UTILITY MODE

Card Utility

JUMP #812

Beschreibung: In diesem Mode kénnen Sie lhre Daten auf
einer Card ablegen bzw. von einer Card laden und die

© Fiihren Sie den Kursor auf einen der Jobs, und driicken
Sie auf [ENTER].

Card formatieren, 01: Load From Data Card: Synthesizer-Daten kénnen
Verfahren: von einer Daten-Speicherkarte (ROM oder RAM)
Ab : System Utility (JUMP #800) geladen werden.
MIDI Utility (JUMP #806) 02: Save To Data Card: Synthesizer-Daten kénnen auf
Disk Utility (JUMP #816) einer Daten-Speicherkarte abgelegt werden.
Sample Utility (JUMP #826) 03: Format Data Card: Neue MCD64 RAM-Speicher-
MDR Utility (JUMP #830) karten miissen vor der Benutzung formatiert werden.
Master Control (JUMP #831) 04: Load From Wave Card: Waveform-Daten kénnen
Driicken Sie : [F3] (Card) (JUMP #812) voneiner Waveform-Speicherkarte geladen werden.
Wihlen Sie : Einen Card Utility-Job, und driicken Sie
auf [ENTER]. ® Um zu cinem der anderen Utility Mode zu wechseln,
driicken Sie auf die entsprechende Funktionstaste [F1]
UT I L I Tv (DATA CARD TYPE=—----> 812 bis [F2] oder [F4] bis [F7]. Um einen Job aus dem_
Card Utility a1 gegenwirtig angezeigten Verzeichnis zu wihlen, drik
é,) 5; om ar‘ ken Sie eine der Funktionstasten [F1] bis [FF6] in Verbin-
B3 Format Data Card dung mit [SHIFT].
A4l oxe o bawe Card
SYs MDD » sk SmeT [MOR Fstr— B
) 0
CARD UTILITY
1. Load From Data Card JUMP #814

Beschreibung: Man kann Synthesizer-Daten von einer
RAM- oder ROM-Card laden.
Verfahren:

Ab : Card Utility Job-Verzeichnis

(JUMP #812)

Wiihlen Sie : 01:Load From Data Card(JUMP #814)

Eingabe : DesDatentyps, der geladen werden soll.

Ausfiihren : Driicken Sie auf [F8] (Go).

Verlassen : ohne zu laden durch [EXIT].

LOAD DATA CARD (DATA CARD TYPE=SY?9) 814

Data = EEMAMNEIN

bo
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Data Type (Synth all, Multi& Voice (pan, mct), Synth
Setup): Sie kénnen entweder alle (“All”") Daten oder nur
einen bestimmten Teil laden. Wenn Sie “Multi& Voice
(pan, mct)” wihlen, werden die Multi-, Voice-, Pan- und
Micro Tuning-Daten geladen. Wenn Sie “synth setup”
wihlen, werden nur die System-Aufstellungsdaten ge-
laden. Master Spielhilfenwahldaten werden nicht gela-
den.

Wenn die Karte fiir den SY77 formatiert wurde, kon-
nen Sie nur “Synth All” wihlen.

Diese Funktion lddt die gewihlten Daten der Card, die Sie in
den DATA-Card-Schacht geschoben haben. Nach der Wahl
des Data Type driicken Sie auf [F8] (Go), worauf dic Frage
“Are you sure?” angezeigt wird. Driicken Sie also auf [YES].

Falls die Card nicht oder nicht fiir den SY99 formatiert
wordenist, erscheint die Meldung “ERROR: Illegal Format!”
im Display. Driicken Sie auf [EXIT], um diese Anzeige zu
l6schen.

System Setup Data: Die System Setup Daten, die mit “Synth
All” oder “Synth Setup” geladen werden, bestehen aus
allen System Utility, MIDI Utility und Master Control
Einstellungen. Die Verteilung der MDR/Sample-
Speicherkapazitit oder die Master Control Einstellung
wird nach Bedarf bei einem dieser Ladevorgénge geiin-
dert.


Unknown
 

Unknown
 


UTILITY MODE

CARD UTILITY

2. Save To Data Card JUMP 8813

Beschreibung: Ablegen der Daten auf einer RAM-Card.
Verfahren:
Ab : Card Ulility Job-Verzeichnis
(JUMP #812)
Wiihlen Sie : 02:Save 1o Data Card  (JUMP #813)
Ausliihren : Driicken Sie aul [F8] (Go)
Verlassen : ohne Ablage durch [EXIT.

SAUE DATA CARD (DATA CARD TYPE=SYS2>» 213

H1l (sY¥nther data will ke =aued

Vergessen Sie nicht, eine neue Card vor der Datenablage
zu formaticren (siche 3. Format Card).

Driicken Sie auf [F8} (Go), um dic Daten auf der Card
abzulegen. Beantworten Sic die Frage “Arc you surc?”,
indem Sic auf [YES] driicken.

Falls dic Card im DATA-Card-Schacht nicht oder nicht
{iir den SY99 oder SY77 formatiert worden ist, wird dic
Mcldung “ERROR: Illegal Format!” angezeigt. Driicken Sic
alse auf [EXTT], um dicse Anzeige zu loschen.
Folgende Daten kdnnen auf ciner RAM Card abgelegt wer-
den.
® System Sctup Daten (System Utility, MIDI Ulility und
Master Control Einstellungen).

Go *  Pun Daten
®  Micro Tuning Daten
Hicrmit fegt man alle Synthesizer-Daten des SY99 auf ciner ¢ Interne Voices 1 - 64
RAM-Card ab, die in den DATA-Card-Schachi geschoben * Interne Muliis 1 - 16
wurde.
CARD UTILITY
3. Format Data Card JUMP 8815

Beschreibung: Bevor Sie eine ncue RAM-Card verwenden
konnen, miissen Sic sic formaticren. Das gilt iibrigens
auch fiir Cards, die Sic zuvor fiir die Ablage der Daten
anderer Gerite verwendet haben.

Verfahren:
Ab : Card Ulility Job-Verzeichnis
(JUMP #812)
Wihlen Sic : 03:Card Format (JUMP #815)

Ausfihren : Driicken Sie auf [F8] {Go).
Verlassen ; ohne zu formaticren durch [EXIT].

FORMAT DATA CRRD 213
Curtent Data Card Ture = SYTT
Format. teo Y

Card data will be erased !

EE ST M8

Schieben Sie cine Card des Typs MCD64 (Option) in den
DATA-Card-Schacht des SY99 oder SY77.

Stecken Sic dic Speicherkarte in den Schacht. Driicken
Sicaul [F1] (8Y99) oder aufl [F2]1(SY77), je nachdem, ob Sic
dic Karte ausschlieBlich mit dem $Y99 oder sowohl mit dem
SY99 als auch mit dem SY77 cinscizen wollen. Wenn Sie
[F1] (§Y99) wihlen, kann dic Karte nicht mit dem SY77
benutst werden. Driicken Sic anschlieBend auf [F8] (Go), um
dic Karte zu formaticren. Im Display crscheint nun die Frage
“Arc you surc?”, Wemn Sic die Card 1atsichlich formaticren
mdchten, driicken Sic auf [YES].

Falls Sic eine Card cines anderen Typs verwenden (oder
wenn dic Card nicht funktionicrt), wird cine Error-Meldung
angezeigt. Driicken Sie auf [EXIT], um dicse Anzcige auszu-
schalten.
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UTILITY MODE

CARD UTILITY

4. Load From Wave Card JUMP #824

Beschretbung: Bei diesem Vorgang werden alle Daten der
eingesteckien Waveform-Speicherkarte in den Sample-
Speicher geladen. Auf dicse Weiscistes moglich, AWM-
Voices cinzusetzen, die auf Waveforms von zwei ver-
schiedenen Speicherkarten beruhen.

Verfahren:

Ab : Card Ulility Job-Verzeichnis
(JUMP #812)
Wiihlen Sie : 04: Load From Wave Car(JUMDP #824)
Ausfithren ; Driicken Sic auf [F8] (Go).
Verlassen ohne auszufiihren : Driicken Sic auf [EXIT].

LOARD WRVE CARD 524

fill data will be loaded

[Efa)

o
@ Um alle Daten der cingesteckten Waveform-Speicher-
karte in den Sample-Speicher zu laden, dricken Sic auf

[F&] (Go). Um zu verlassen ohne auszufiibren, driicken
Sie auf [EXIT].

Hinweis: Wenn dic Voices, die Sic spielen, ausschliclich
Waveformen ciner einzigen Speicherkarte verwenden,
brauchen Sic dicsen Vorgang nicht durchzuf{ihren, Dicse
Funktion hat nur dann einen Sinn, wenn Sic gleichzeitig
dic Waveforms mehrerer Speicherkarten benulzen wol-
len. Nachdem Sie den Inhalt ciner Karte geladen haben,
zichen Sie sie heraus und stecken die zweite in den
WAVEFORM-Schacht. Sie haben dann Zugang zum
Inhalt beider Karten.
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Waveform und Sample-Daten, die Sie mit diesem
Vorgang laden, werden in durchgchender Reihenfolge
im verliigbaren Bereich des MDR/Sample-Speicher auf-
genommen, Sic konnen also auch zwei Speicherkarten in
den Speicher laden, vorausgesetzt, ¢s ist nach Laden der
ersten Karte noch geniigend Kaparitit vorhanden, um
alle Wavcform und Sample Daten der 2. Karle in
durchgchender Reihenfolge zu laden.

Falls nicht genug Speicherkapazitit vorhanden ist,
erscheint eine entsprechende Fehlermitteilung, Sie kon-
nen dann versuchen mit den Funktionen Initialisicrung
der Waveform (Scite 161), Sample Léschen (Scile 275),
Sample Inidalisicren (Seite 278) oder Zuordnung der
Speicherkapazitil (Scite 256) geniigend Speicherraum
frei zu machen, um dic Daten zu laden.

Vergessen Sie nicht, dafl wenn Sic die zusitzliche
Kapazitit durch Loschung bestehender Daten crziclen,
dies nur dann Sinn hat, wenn dadurch die Ablage der
Dalen in Reihenfolge moglich wird. Wenn Sic z.B. dic
ersten zwed, drei Samples jeder Serie [6schen, erweitern
Sie dic niitzliche Kapazitit also kaum, weil der ncuc
Freiranm verstreut, statt in Folge ist,

Dic Daten zusitzlicher Waveform Cards und einiger
Sample Cards sind gegen Kopie geschiitzt. Dadurch wird
verhindert, dal} dicse Daten unrechimiBig iiber Disketie
oder MIDI Blockablage vervielfiltigt werden. Kopier-
geschiitzte Samples erkennen Sie an dem Schliissel-
symbol vor dem Namen (siehe Darstellung hicrnach),
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UTILITY MODE

Disk Utlllty JUMP #816

Beschreibung: Datenverwaltung mit Hilfe einer Diskette.
Formatieren der Diskette.

Verfahren:

Im : System Utility (JUMP #800)

MIDI Utility (JUMP #806)

Card Utility (JUMP #812)

Sample Utility (JUMP #826)

MDR Utility (JUMP #830)

Master Control (JUMP #831)

Driicken Sie : [F4] (Disk) (JUMP #816)

Wihlen Sie : Einen Disk Utility-Job, und driicken Sie

auf [ENTER].
U ILIT\IJ (DISK SAUVE TYPE=SY23) S1&
Digk Utility
i B5: Backuk Disk al
vZiloa rom In BS-Pename F1le
A3iSave T T E'l
3t i q4=e =
oSy

© Fiihren Sie den Kursor hierher, um einen der folgenden
Jobs zu withlen, und driicken Sie auf [ENTER].
01: Disk Status: Die Anzahl Dateien jeden Typs und der
verbleibende Freiraum auf der Diskette.
02: Load From Disk: Synthesizer-, Sequenzer oder
Speicherkartendaten kénnen von einer Diskette ge-
laden werden.

03: Save To Disk: Synthesizer-, Sequenzer oder
Speicherkartendaten kénnen auf einer Diskette ab-
gelegt werden.

04: Format Disk: Neue Disketten miissen vor der Benut-
zung formatiert werden.

05: Backup Disk: Um Schutzkopien fiir wichtige Daten
zu erstellen.

06: RenameFile: Anderndes Namens einer schon beste-
henden Diskettendatei.

07: Delete File: Loschen ungewiinschter Dateien.

08: Disk Save Type: Mit dieser Einstellung kénnen Sie
“All Data”, “Sequencer All” und “Synthesizer All”
Dateien im Format des SY77 auf Diskette ablegen.
Songs, die Sie als “1 Song” oder “Song ESEQ”
abgelegt haben, erhalten automatisch ein Format,
das sowohl fiir den SY99 als auch fiir den SY77
verstdndlich ist.

@ Um zu einem der anderen Utility Mode zu wechseln,
driicken Sie auf die entsprechende Funktionstaste [F1]
bis [F3] oder [F5] bis [F7]. Um einen Job aus dem
gegenwirtig angezeigten Verzeichnis zu wihlen, driik-
ken Sie eine der Funktionstasten [F1] bis [F8] in Verbin-
dung mit [SHIFT].

Wichtig: Sie diirfen nicht vergessen neue Disketten, oder
Disketten, die vorher auf einem anderen Geriit verwendet
worden sind, zu formatieren (04: Format Disk).

DISK UTILITY

1. Disk Status

“Beschreibung: Kontrolle der abgespeicherten Dateinamen
und des verbleibenden Speicherraums.

Verfahren:
Ab : Disk Utility Job-Verzeichnis
(JUMP #816)
Wenn : Sich die richtige Diskette im Laufwerk
befindet
Wihlen Sie : 01:Disk Status
Verlassen : Driicken Sie auf [EXIT].
DISK STRTUS
= ] Files
—Total = = Z Files
= 2 Files=s
ged = = 3 Fileg
Fren = = 1 Fileg
= B Filesg
= 3 Files
o ©

Total : Die Zahl der abgelegten Dateien.

Used : Der bereits in Anspruch genommene Speicher-
raum

Free : Der verbleibende Speicherraum.

All: Die Zahl der Dateien, die als “All Data” abgelegt
sind.

Syn all: Die Zahl der Dateien, die als “Synthesither All”
abgelegt sind.

Seq all: Die Zahl der Dateien, die als “Sequencer All”
abgelegt sind.

Sample: Die Anzahl Dateien, die Sie mit Sample Utility
Funktion Save To Disk abgelegt haben. Siehe dazu auch
den Abschnitt Sample Utility; 4. Save To Disk auf Seite
2717.

© Card: Die Anzahl Dateien, die als “Card” abgelegt wur-
den.

©C © & 0o ©¢
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UTILITY MODE

© MDR: Die Anzahl Dateien, die mit der “MDR”-Funkticn
abgelegt wurden. (Siche MIDI Data Recorder Utility auf
Seite 279.)

@® Misc.: Die Zahl aller anderen Dateien.

Anmerkung: Wenn Sie diesen Job anwihlen, wird der Status
sofort kontrolliert (keine Go-Funktion). Schieben Sie
alsoimmer zuerstdie Diskette in das Laufwerk. Indiesem
Job kann man keinerlei Einstellungen vornehmen.

DISK UTILITY

2. Load from Disk

JUMP #817

Beschreibung: Laden der Synthesizer- und Sequenzer-Da-
ten von einer Diskette.
Verfahren:

Ab : Disk Utility Job-Verzeichnis
(JUMP #816)
Wiihlen Sie : 02:Load From Disk (JUMP #817)

Eingabe : Des Datentyps, der geladen werden soll

Driicken Sie : [ENTER]
Wihlen Sie : Den Dateinamen

Ausfiihren ; Driicken Sie auf [F8] (Go).
Verlassen : ohne zu laden durch [EXIT].

LOARD FROM DISK 817
Em:ll_’ﬁﬂﬂ @6 Pan ] 11:1 Voice A1
BZ:SYnth H A7iMorTuning  12:1 Multi
A3:S=9 All [43:%edq Setur 13:1 Sons
B4:5Yn SetupP PIA:1Sond & Ptn 14:Card

B5:lc & Mlt

16=Uthjr seq

1

o

@ Fihren Sie den Kursor hierher, und wihlen Sie den
Datentyp, der geladen werden soll.

01:
02:

03:

04:

05:
06:
07:

08:
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All Data: Alle Daten des SY99

Synth All: 64 Voices, 64 Multis, 32 Pan, 2 Micro
Tuning und System Setup

Seq All: K-Seq- und Setup-Daten der Sequenzer-
Sektion

Syn Setup: Synthesizer System Setup-Daten einer
Diskettendatei, die Sie mit “All Data” abgelegt ha-
ben.

Ve & Mit: 64 Voices, 64 Multis, die Sie mit “All
Data” abgelegt haben.

Pan: 32 Pan-Programme einer Datei, die Sie mit “All
Data” abgelegt haben.

McrTuning: 2 Micro Tuning-Programme einer Da-
tei, die Sie mit “All Data” abgelegt haben.

Seq Setup: Setup-Daten einer Diskettendatet, die als
“All Data” abgelegt wurde.

: Song & Ptn; Sequenzer-Daten (1 Song und Pattern)

einer Diskettendatei, die Sie als “All Data” abgelegt
haben.

10: Other Seq: Sequenzer-Daten im K-Seq, E-Seq oder
N-Seq oder standard MIDI Format

11: 1 Voice: Eine Voice ciner Diskettendatei, dic Sie als
“All Data” abgelegt haben.

12: 1 Multi: Ein Multi einer Diskettendatei, die Sie mit
“All Data” abgelegt haben.

13: 1 Song: Ein Song, den Sie als 1 Song” abgelegt

haben.

14: Card: Daten , die Sie als “Card” abgelegt haben.

Verschiedene Lade-Vorginge: Welche Dateien jeweils gela-
den werden kdnnen, richtet sich nach dem Ablage-Vorgang
dieser Datei (siehe auch 3. Save To Disk):

Daten, die abgelegtwurdenals;

Kénnen geladen werden als:

01:All Data

01:Ali Data, 04:Syn Setup,
05:Ve & MIt, 06:Pan,
07:McrTuning,

08:Seq Setup
09:Song&Ptn, 11:1 Voice,
12:1 Multi

02:Synthesizer All 2:Synth All

03: Sequencer All 3:Seq All

04:1 Song 13:1 Song

05: Song ESEQ 10:Other Sequence
06: MIDI File 10: Other Sequence
07.Card 14:Card

Indenfolgenden Abschnittensind die Unterschiede zwischen
den verschiedenen Ladevorgingen beschrieben.

Laden von einer Diskette (Typ 1 bis 8 und 14): Wie aus der
Tabelle ersichtlich, kénnen die Ladevorgiinge 1 und 4 bis
9 nur zum Laden von Daten verwendet werden, die als
“All Data” abgelegt worden sind. Die Ladevorgénge 2
und 3 werden benutzt, um Daten zu laden, die als
“Synthesizer All”, bezweckend, als “Sequencer All” ab-
gelegt wurden. Der Ladevorgang 14 wird benutzt, um
Card-Daten zu laden, die von einer Daten-Speicherkarte

abgelegt wurden.
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1.

Nachdem Sie den gewiinschten Ladevorgang gewihlt
haben, driicken Sie auf [ENTER], und wihlen die Datei,
deren Daten Sie laden wollen.

Ein Verzeichnis der Dateien auf der Diskette erscheint im
Display. Hinter dem Namen von Dateicn, die keine Daten
enthalten, ist ein Strich “-” angezeigt. Fiihren Sie den Kursor
auf einen der Dateinamen, oder wihlen Sie die Datei direkt
mit dem Zehnertastenfeld.

2.

Eine Diskette kann bis zu 99 Dateien enthalten, von
denen das Display aber nur jeweils zehn auffiihrt. Um das
Verzeichnis ablaufen zu lassen, driicken Sie auf [F1]
(hoch) oder [F2] (nach unten).

Wenn Sie den Namen der Datei eingegeben haben, driik-
ken Sie auf [F8] (Go). Im Display erscheint die Frage
“Are you sure 7”. Wenn Sie sicher sind, da der Speicher
keine wichtigen Daten enthilt und Sie die Daten also
laden kénnen, driicken Sie auf [YES]. Die Daten werden
von der Diskette in den SY99 geladen.

Laden von einer Diskette (Typ 9): Der Ladevorgang 9 wird

benutzt, um einen einzelnen Song zu laden, der als Teil
der “All Data” Daten abgelegt wurde. Der Ladevorgang
fiir diese Art Daten unterscheidet sich vom vorherge-
henden, insofern Sie neben den anderen Angaben noch
den Song, der geladen werden mul3, und die Sengnummer,
unter in der er geladen werden soll, bestimmen miissen.

Wihlen Sie die Datei, von der die Daten geladen werden
sollen, Driicken Sie auf [F8] (Dir), um das Verzeichnis
der Songs in dieser Datei einzusehen.

Fiihren Sie den Kursor auf den gewiinschten Song.

Um die Songnummer zu wihlen, in die der Song geladen
werden soll, driicken Sie [F4] (Dst), und fiihren Sie den
Kursor auf die gewiinschte Songnummer. Vergessen Sie
nicht, daB, falls sich unter dieser Nummer schon Daten
befinden, diese beim Ladevorgang iiberschrieben werden.
Zu diesem Zeitpunkt konnen Sie mit [F3] (Src) noch
einmal zum Song-Verzeichnis zuriickkchren und gege-
benenfalls einen anderen Song wihlen.

Wenn Sie die Ziel-Songnummer gewihlt haben, driicken
Sic auf [F8] (Go). Der SY99 fragt Sie noch, ob Sie
gleichzeitig auch die Pattern-Daten laden wollen. Be-
stitigen Sie mit [YES], wenn Sie auch die Pattern-Daten
von der Diskette laden wollen, oder driicken Sie auf
[NO], wenn Sie ausschlieBlich die Songdaten laden wol-
len. Die gewiinschten Daten werden von der Diskette in
den internen Speicher geladen.

UTILITY MODE

Laden von einer Diskette (Typ 10 und 13): Ahnlich wie der

Ladevorgang 9, werden auch die Ladevorginge 10 und
13 benutzt, um einen einzelnen Song zu laden. Ladevor-
gang 10 wird bei Daten benutzt, die im E-Seq und N-Seq
und standard MIDI Format abgelegt wurden. Ladevor-
gang 13 wird bei Daten eingesetzt, die im K-Seq Format
und mit dem in 3. Save To Disk beschriebenen “1 Song”
verfahren abgelegt wurden. Der Ladevorgang fiir diese
Daten gleicht dem fiir Typ 9.

Wenn Sieden Ladevorgang 10 oder 13 wihlen, erscheinen
alle auf der Diskette vorhandenen Dateien, egal ob sie mit
dem SY99 programmiert wurden oder nicht. Hinter dem
Namen erscheint auch der Datei-Suffix in drei Buchsta-
ben. Dererste Buchstabe dieser Namensausdehnung zeigt
das Format der Datei an. Siche dazu auch den Abschnitt
“Disk Filename Extensions” im Anhang auf Seite 322.
Im Display haben nur jeweils 10 Dateinamen Platz. Um
das Verzeichnis ablaufen zu lassen, driicken Sie auf [F1]
(hoch) oder [F2] (nach unten).

Um die Songnummer zu wihlen, in die der Song geladen
werden soll, driicken Sie [FF4] (Dst), und fiihren Sie den
Kursor auf die gewiinschte Songnummer. Vergessen Sie
nicht, daB, falls sich unter dieser Nummer schon Daten
befinden, diese beim Ladevorgang iiberschrieben werden.
Zu diesem Zeitpunkt kénnen Sie mit [F3] (Src) noch
einmal zum Song-Verzeichnis zurlickkehren und gege-
benenfalls einen anderen Song wihlen.

Wenn Sie die Ziel-Songnummer gewéhlt haben, driicken
Sie auf [F8) (Go). Wenn Sie den Ladevorgang 10 gewéhlt
haben, fragt Sie der SY99 noch, ob Sie gleichzeitig auch
die Pattern-Daten laden wollen. Bestitigen Siemit [YES],
wenn Sie auch die Pattern-Daten von der Diskette laden
wollen, oder driicken Sie auf [NO], wenn Sie aus-
schlieBlich die Songdaten laden wollen. Die gewiinsch-
ten Daten werden vonder Diskette inden internen Speicher
geladen,

Falls Sie eine Datei zu laden versuchen, dessen
Sequenzer Daten nicht vom SY99 gelesen werden kon-
nen, erscheint eine Fehlermeldung, Beim Laden von
N-Seqoder E-Seq Daten, werden alle Daten ignoriert, die
sich spezifisch auf das Gerit bezichen, mit dem die Daten
geschaffen wurden. Wenn Sie z.B. N-SEQ Daten eines
QXS5FD laden, werden dessen Macros ignoriert.

Einzelheiten zu den verschiedenen MIDI Datei-
formaten, siche Abschnitt Standard MIDI Files im An-
hang auf Seite 323.
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Laden von einer Diskette (Typ 11 und 12): Die Ladevor-

génge 11 und 12 werden benutzt, um ¢ine einzelne Voice
oder einen einzelenen Multi zu laden, die oder der als Teil
einer “All Data” Datei abgelegt wurde. Der Ladevorgang
fiir diese Art Daten unterscheidet sich von den Lade-
vorgingen 1 bis 8 und 14, insofern Sie neben den anderen
Angaben noch bestimmen miissen welche Voice oder
welches Multi geladen werden soll, und wohin.

Wihlen Sie den Ladevorgang und die Datei, von der die
Daten geladen werden sollen. Driicken Sie auf [F8] (Dir),
um das Verzeichnis der Voices oder Multis in dieser ““All
Data” Datei einzusehen.

Im Display haben nur jeweils 10 Dateinamen Platz. Um
das Verzeichnis ablaufen zu lassen, driicken Sie auf [F1]
(hoch) oder [F2] (nach unten). Fiihren Sie den Kursor auf
die gewiinschte Voice oder den gewiinschten Multi.
Um zu bestimmen, wohin die Voice oder der Mului
geladen wird, driicken Sie [F4] (Dst), im Falle einer
Voice, anschlieBend eine der Biinke A bis D, und zuletzt
eine der Speichernummern 1 bis 16. Vergessen Sie nicht,
daB Voices, die von einem der Speicher A bis C abgelegt
wurden, nur in eine dieser Banke geladen werden kann.

Zu diesem Zeitpunkt konnen Sie mit [F3] (Src) noch
einmal zum Voice- oder Multi-Verzeichnis zuriickkehren
und andere Daten fiir den Ladevorgang wihlen.

Wenn Sie den Zielspeicher fiir die Voice oder den Multi
gewidhlt haben, driicken Sie auf [F8] (Go). Die Daten
werden dann von der Diskette in den internen Speicher
des SY99 geladen.

System Setup Data: Die System Setup Daten, die mit den

Vorgingen 1,2 und 4 geladen werden, bestehen aus allen
System Utility, MIDI Utility und Master Control Ein-
stellungen. Die Verteilung der MDR/Sample-Speicher-
kapazitit wird nur bei dem Ladevorgang 1 geéindert, nicht
bei den Ladevorgangen 2 und 4.

Hinweis: Einige “All Data” Dateien sind sehr grof und

passen nicht auf eine ¢inzige DisketteT Wenn Sie Daten
von einer solchen Diskette laden, macht der SY99 wiih-
rend des Ladevorgangs eine Pause und fordert sic auf:
“Please insert No.2 disk, OK?”. Fiihren Sie die nichstc
Diskette ein, um fortzufahren, oder driicken Sie auf [NO],
um den Ladevorgang abzubrechen.

Wenn Sie Sequenzer-Daten von einer “All Data” oder
“Sequenzer All” Datei laden, die auf dem SY77 abgelegt
wurde, werden die Songdaten von dieser Datei im SY99
automatisch als Song 1 geladen. Falls sich dort Song
Daten befinden, werden diese itberschrieben. Siehe dazu
auch den folgenden Abschnitt 8 Disk Save Type.

DISK UTILITY

3. Save To Disk

Beschreibung: Synthesizer-, Sequenzer- und Speicher-

kartendaten auf einer Diskette ablegen.

Verfahren:

Ab : Disk Utility Job-Verzeichnis
(JUMP #816)
Wihlen Sie: 03: Save To Disk und driicken Sie auf
[ENTER].
Eingabe : den Typ der Daten, die Sie ablegen
wollen,
Driicken Sie auf : [ENTER]
Eingabe : den Namen der Datei, in die Sie die
Daten ablegen wollen,
Ausfiihren : Driicken Sie auf [F8] (Go).
Verlassen ohne auszufithren : Driicken Sie auf [EXIT].

SAVE TO DISK (DISK SAUE TYPE=SY99)>

98K b4tes Free
W]:H ) B5:MIDI File a1l
viisYnthesizer H B7:Card
B3:Seduencer All
g4:1 Sony
85:Song ESEQ

00
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© Zecigt den noch verbleibenden Speicherraum auf der

Diskette an.

@® Fiihren Sie den Kursor hierher, und wihlen Sic den

Datentyp, der abgelegt werden soll. Driicken Sie auf

[ENTER].

01: All Data: Alle Daten des SY99

02: Synthesizer All: Alle Daten der Synthesizer-Sektion
(inkl. System Setup Daten)

03: Sequencer All: Alle Daten der Sequenzer-Sektion

04: 1 Song: Sequenzer Song-Daten im K-Seq Format
(8Y99 Sequenzdatenformat ohne die Setup Daten)

05: Song ESEQ: Sequenzer Song-Daten im E-Seq For-
mat(Yamaha QX3, Electones, Player-Pianos, u.s.w.)

06: MIDI File: Sequenzer-Songdaten im standard MIDI
Dateiformat O.

07: Card: Den gesamten Inhalt der Speicherkarte im
DATA-Schacht


Unknown
 

Unknown
 


Abl

egen auf Diskette (Typ 1-3): Wenn Sie den Ablagevor-
gang 1, 2 oder 3 gewihlt haben, um alle Sequenzer und/
oder Synthesizerdaten abzulegen, und auf [ENTER]
driicken, erscheint ein Display, dhnlich dem folgenden:

SAUE TQ DISK _ (DISK SAVE TYPE=SY39)
Data Tyre = R11l Data
A1:A110at31 A6i— NEW —* g2
P g7i— NEW —*
b3i— MEH —* Q3:— MEW —*
Ag:- NEW —* 931 NEW -*
ass— MEL —* 10— NEW —*
A ¥ Hame Lo

Fiihren Sie den Kursor zu einer der 99 Dateien, unter der
die neuen Daten abgelegt werden sollen, oder verwenden
Sie zur direkten Eingabe der Nummer dieser Datei das
Zchnertastenfeld. Nicht verwendete Dateien erkennen
Sie an den mit einem **” gekennzeichneten Nummern.
Wenn Sie die Daten ablegen ohne einen Namen einzu-
geben, verschwindet das *“*”. Im Display haben nur
jeweils 10 Dateinamen Platz. Wenn Sie die iibrigen
Namen sehen méchten, driicken Sie auf [F1] oder [F2],
um das Verzeichnis ablaufen zu lassen.

Wenn Sieder gewihlten Datei einen Namen geben méch-
ten, driicken Sie auf {[F7] (Name), um denJob 3.1 Save to
Disk Filename aufzurufen. Da der SY99 eine Datei an
ihrer Nummer (statt am Namen) erkennt, ist es durchaus
mdglich, mehreren Dateien denselben Namen zu geben.
Obdas sinnvoll ist, sei dahingestellt, da man sich ja nicht
immer genau erinnern kann, was fiir Daten eine Datei
enthilt.

Wenn Sie die Daten in die gewidhlte Datei ablegen
mdchten, driicken Sie auf [F8] (Go).

Enthilt die gewihlte Datei bereits Daten, erscheint in der
untersten Display-Zeile die Frage, ob Sie die Daten
tiberschreiben wollen, oder nicht. Wenn die alten Daten
geloscht werden kénnen, driicken Sie auf [YES]. Wenn
Sie die alten Daten aber behalten moéchten, miissen Sie
auf [NO] driicken und einen anderen Namen wihlen.

Ablegen auf einer Diskette (Typ 4-6): Mit den Ablagevor-

gangen 4, 5 und 6, legen Sie einzelne Songs ab. Mit Typ
4 legen Sie den Song im K-Seq, mit Typ 5 im E-Seq und
mit Typ 6 im standard MIDI Dateiformat O ab. Der
Vorgang fiir diese Ablage unterscheidet sich von den
vorhergehenden, insofern Sie hier die Nummer des ab-
zulegenden Songs eingeben miissen.

UTILITY MODE

Wiihlen'Sie den abzulegenden Song mit dem Kursor oder
dem Zehnertastenfeld.
Driicken Sie auf [F4] (Dst), um das Verzeichnis der
Disketten-Dateien aufzurufen. Fiihren Sie den Kursor zu
einer der 99 Dateien, unter der die neuen Daten abgelegt
werden sollen, oder verwenden Sie zur direkten Eingabe
der Nummer dieser Datei das Zehnertastenfeld. Im Display
haben nur jeweils 10 Dateinamen Platz. Wenn Sie die
iibrigen Namen sehen mochten, driicken Sieauf [F1] oder
{F2], um das Verzeichnis ablaufen zu lassen.
Einzelheiten zu den verschieden MIDI Dateiformaten,
siehe Abschnitt Standard MIDI Filesim Anhang auf Seite
323.
Falls Sie zu diesem Zeitpunkt beschlieBen andere Daten
als die zuerst gewihlten abzulegen, kénnen Sie mit [F3]
(Src) noch zum Song-Verzeichnis zurtickkehren und
andere Daten wihlen. -
Wenn Sie der Datei einen neuen Namen geben wollen,
driicken Sie auf [F7] (Name), umden Job 3.1 Save to Disk
Filename aufzurufen. Wenn Sie keinen neuen Namen
eingeben, behilt der Song automatisch den Namen, den
er im Speicher des SY99 hatte.
Driicken Sie auf [F8] (Go), um die Daten abzulegen.
Enthéilt die gewihlte Datei bereits Daten, erscheint in der
untersten Display-Zeile die Frage, ob Sie die Daten
iiberschreiben wollen, oder nicht. Wenn die alten Daten
geloscht werden konnen, driicken Sie auf [YES]. Wenn
Sie die alten Daten aber behalten méchten, miissen Sie
auf [NO] driicken und einen anderen Namen wihlen.
Einzelheiten zu den verschieden MIDI Dateiformaten,
siche Abschnitt Standard MIDI Filesim Anhang auf Seite
323.

Ablegen auf einer Diskette (Typ 7): Diese Funktion bictet

die Moglichkeit, den vollstéindigen Inhalteiner Speicher-
karte auf eine Diskette zu iibertragen, und dies ganz
unabhiingig davon, ob der SY99 diese Daten verwerten
kann oder nicht. Es ist also ohne weiteres moglich, den
Inhalt einer MCD32 oder MCD64 abzulegen, die Daten
fiir den Yamaha V50, SY55, TG55 oder RX8 enthilt,

Der Unterschied zu den vorhergehenden Verfahren
liegt darin, daB Sie angeben miissen, ob es sich um eine
MCD32 oder MCD64 Karte handelt. Wenn Sie diese
Ablage gewihlt haben und [ENTER] driicken, erscheint
e¢in Display, dhnlich dem folgenden:

SAVE TO DISK

Data T4we = Card 64KEYte
B1:DataCard B6i— MEW —% a2
3 NEN : A7:— MNEW —%
B3t~ b =% 03:— MEMW —#*
B4:~ MEMW —% B9:— MEW —%
A5 — HEW —% G~ HEL —*
¥ SZK MHame  Go
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1.

Driicken Sie auf [F5] (64K) oder [F6] (32K), um den
Kartentyp, MCD32 (32 Kbytes) oder MCD64 (64 Kbytes),
anzugeben.

Fiihren Sie den Kursor zur Datei, in der die neuen Daten
abgelegt werden sollen, oder verwenden Sie zur dirckten
Eingabe der Nummer dieser Datei das Zehnertastenfeld.
Wenn Sieder gewihlten Datei einen Namen geben méch-
ten, driicken Sie auf [F7] (Name), um den Job 3.1 Save to
Disk Filename aufzurufen,

Driicken Sie auf [F8] (Go), um die Daten abzulegen,
Enthilt die gew#hlte Datei bereits Daten, erscheint in der
untersten Display-Zeile die Frage, ob Sie die Daten
tiberschreiben wollen, oder nicht. Wenn die alten Daten
geldscht werden konnen, driicken Sie auf [YES]. Wenn
Sie die alten Daten aber behalten mochten, miissen Sie
auf [NOJ] driicken und einen anderen Namen wiihlen,

System Setup Data: Die System Setup Daten, die mit den

Vorgédngen 1 und 2 abgelegt werden, bestehen aus allen
System Ulility, MIDI Utility und Master Control Ein-
stellungen.
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Hinweis: Einige “All Data” Datcien sind schr groB und

passen nicht auf eine einzige Diskelie. Wenn Sie solche
Daten auf einer Diskette ablegen wollen, zcigt der SY99
die Anzahl Disketten an, dic benétigt werden. Wenn z.B.
fiir eine Datei zwei Disketten benotigt werden, erscheint
die Mitteilung: “You need 2 pe. disks, OK?”. Driicken Sic
auf [YES), um fortzufahren. Der SY99 fragt Sie an-
schlieBend, ob die Disketten wihrend der Ablage for-
matiert werden sollen. Falls die Disketten noch nicht
formatiert sind, bestitigen Sie mit [YES], sonst fiihren
Sie eine formatierte Diskette cin und driicken auf (NO).
(Vergessen Sienicht, daB beim Formatieren ciner Diskctte
dessen Inhalt geloscht wird.)

Der SY99 unterbricht die Ablage, wenn dic ersic
Diskette voll ist, und fordert Sie auf, die nichste Diskette
einzufiihren (“Please insert No.2 disk, OK?”). Wenn Sic
lieber den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sic auf
[EXIT].

Wenn Sie Sequenzer-Daten in ciner “All Data” oder,
“Sequenzer All” Datei im Format des SY77 ablegen.
werden nur die Songdaten des derzeitig im SY99 einge-
stellten Songs abgelegt. Die Daten anderer Songs im
Sequenzerspeicherdes SY99 werden nicht geladen. Siche
dazu auch den folgenden Abschnitt 8 Disk Type.


Unknown
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DISK UTILITY

3.1 Save To Disk Filename

Beschreibung: Jeder Datei der Diskette kénnen Sic einen
Namen mit 8 Buchstaben geben, zum Beispiel als Hin-
weis auf den Inhalt der Datei .

Verfahren:

Ab : dem Dateiverzeichnis Save To Disk im
Job 3. Save To Disk.
Driicken Sie : [F7] (Name)
Eingabe : ein Name mit maximal 8 Buchstaben
Ausfiihren : Driicken Sie auf [F8] (Go).
Verlassen ohne auszufiihren : Driicken Sie auf [EXIT].

SAVE TO DISK

¥
File Mame = [— HEW - ]

© Geben Sie den Namen mit maximal 8 Buchstaben ein.

® Um den alten Namen zu 16schen, driicken Sie auf [F1]
(CIr). GroBbuchstaben schreiben Sie mit [F2] (Uppr),
Kleinbuchstaben mit [F3] (Lowr).

© Nachdem Sie den Namen eingegeben haben, driicken Sie
auf [F8] (Go). Inder untersten Zeile des Display erscheint
die Frage “Are you sure 7”. Wenn Sie sicher sind, da8} Sie
die Daten in diese Datei ablegen méchten, bestitigen Sie
mit [YES]. Die Daten werden dann auf der Diskette
abgelegt.

Hinweis: Zur Eingabe von Buchstaben, siche Seite 28.
Den eigentlichen Befehl zur Ablage der Datenkénnen
Sie sowohl im 3.7 Save To Disk Filename Job, wie auch
im Dateiverzeichnis des 3. Save To Disk Jobs geben.

(L;lr* [N @ Go
o o o
DISK UTILITY
4. Formatieren einer Diskette JUMP #3818

Beschreibung: Bevor eine Diskette verwendet werden kann,
muB sie fiir die SY99 Daten formatiert werden.
Verfahren:
Ab : Disk Utility Job Verzeichnis
(JUMP #816)
Wihlen Sie : 04: Format Disk (JUMP #818)
Ausfiihren : der Formatierung, driicken Sie [F8]
(Go)
Verlassen : ohne Formaticrung durch [EXIT]

ny]
—_
()]

| FORMAT DISK

Please ins=srt a blank disk

Neue Disketten miissen formatiert werden bevor Daten auf
ihnen abgelegt werden koénnen. Dieser Vorgang 16scht alle
Daten auf der Diskette. Versichern Sie sich, daBl sie nicht
irrttimlich eine Diskette formatieren, die wertvolle Daten
enthalt.

Im Display erscheint die Anleitung “Please insert a blank
disk” (Bitte, fithren Sie eine unbeschriebene Diskette ein).
Priifen Sie ob der Uberschreibschutz in der richtigen Position
ist (die Offnung ist nicht sichtbar). Fiihren Sie die Diskette
ein, und driicken Sie [F8] (Go). Wenn Sie sicher sind, daf sie
die richtige Diskette genommen haben, beantworten Sie die
Frage “Are you sure?” mit der [Yes]-Taste.

Wihrend der Formatierung zeigt das Display an, welcher
Protzentsatz schon formatiert ist. Bei 100% wird
“Completed!” angezeigt, bis irgendeine Taste gedriickt wird.

Hinweis: Der SY99 verwendet das gleiche Diskettenformat,
wie der SY77. Disketten, die Sie mit dem SY77 formatiert
haben, sind also ohne jegliche Einschrdnkung auf dem
SY99 verwendbar, und umgekehrt.

Das Format der Diskette hat nichts zu tun mit dem
Einstellungen zur Ablage, die auf Seite 274 beschrieben
sind. Das Diskettenformat betrifft nur den Datentrdger -
die Diskette - und ist auf das Diskettenlaufwerk abge-
stimmt. Das Format der Daten betrifft die Datei und
hdingt vom Gerdt ab, mit dem die Daten generiert und
abgelegt werden.
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DISK UTILITY

5. Backup Disk JUMP #819

Beschreibung: Kopicren der Dateien voneiner Diskette zur

anderen.
Verfahren:
Ab : Disk Utility Job-Verzeichnis
(JUMP #816)
Wihlen Sie : 05:Back Up Disk (JUMP #819)

Ausfiihren : Driicken Sie auf [F8] (Go)
Verlassen : ohne zu kopieren durch [EXIT].

Disketten sind recht verldBliche Datentréiger. Trotzdem istes
immer gut, Backup-Kopien aller wichtigen Daten und Pro-
gramme fiir den Fall der fille zu besitzen.

Vorsicht: Bei diesem 5. Backup Disk-Vorgang werden alle
Daten im SY99 Sequenzer-Speicher unwiderruflich ge-
16scht!

1. Schieben Sie die Source-Diskette (die die zu kopierende
Datei enthilt) in das Laufwerk und driicken Sie auf [F8]
(Go).Im Display erscheintdie Meldung “Now Loading”,
die bedeutet, daB ein Teil der Dateien in den internen
Specicher geladen wird. Die Meldung “xx% Loaded”
zeigt an, wieviel bereits geladen ist.

2. Sobald der interne Speicher des SY99 voll ist, wird dic

Meldung “Please insert DUPLICATE into drive” ange-
zeigt.

3. Siehaben die Backup-Diskette selbstverstindlich bereits
formatiert und brauchen Sie also nur noch ins Laufwerk
zu schieben (entfernen Sie vorher die Source-Diskette).
Befindet sich die Speicherschutzlasche in der richtige
Position? Dann driicken Sie auf {F8] (Go).

4. Im Display erscheint die Meldung ‘“Now Saving”, dic-

bedeutet, daB die geladenen Dateien auf der Diskett,
abgelegt werden. Die Meldung “xx% Saved” zeigt an,

B%?EBPDE{ gKL nad 213 wi'eviel bereits gbgglegt ist_. . . .
SER data will be erased ! 5. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 4, bis alle Dateien
Please insert SOURCE disk kopiert sind, und die Meldung “Completed!” angezeigt

a wird.
132
DISK UTILITY
6. Rename File

Beschreibung: Man kann einer bereits abgelegten Datei
jederzeit einen anderen Namen geben.
Verfahren:
Ab : Disk Utility Job-Verzeichnis
(JUMP #816)
Wihlen Sie : 06:Rename File
Eingabe : Den Datentyp der Datei
Driicken Sie : [ENTER]
Wihlen Sie : Die Datei, die umbenannt werden
soll
Driicken Sie : [ENTER]
Schreiben Sie : Den neuen Dateinamen
Ausfiihren : Driicken Sie auf [F8] (Go)
Verlassen : ohne umzubenennen durch

[EXIT].

RENAME FILE

20K bdtes Free—
pi:nll lara INCHIoI Rt a1
WZ2isdnthesizer H B7:Card
B3:Seduencer All A3:1 Samkle
84:1 Sond 3:MDR Data
¥3:Song ESEQ

) i)
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© Der verbleibende Speicherraum auf der Diskette.
@ Fiihren Sie den Kursor hierher, um einen Datentyp zu
wihlen.
01: All Data: Alle Daten des SY99
02: Synthesizer All: Alle Daten der Synthesizer-Sektion
03: Sequencer All: Alle Daten der Sequenzer- Sektion
04: 1 Song: Sequenzer Song-Daten im K-SEQ Format
(SY99 Sequenzdatenformat ohne die Setup Daten)
05: Song ESEQ: Sequenzer Song-Daten im E-SEQ For-
mat (Yamaha QX3, Electones, Player Pianos,
u.s.W.)
06: MIDIFile: Sequenzer Song-Datenim Standard MIDI
Format 0.
07: Card: Daten, die von einer Speicherkarte abgelegt
wurden.
08: 1 Sample: Sample-Daten im Format des SY99 oder
TX16W.
09: MDR: Daten,die mit“MDR Save To Disk” abgelegt
wurden.


Unknown
 

Unknown
 


1. Nach der Anwahl des Datentyps driicken Sic aufl
(ENTER], damit dic Namen aller Datcicn dieses Typs
angezeigl werden.

2. Fihren Sie den Kursor zu einem dieser Namen, oder
withlen Sie cine Nummer mit dem Zehnertastenfeld, um
die Datei 1-99 aufzurufen. Wenn Sic dic Gbrigen Namen
schen machien, driicken Sic aul [TF1] (&) buw, [F2] (V),
um die Anzeige zu verschicben.

3. AnschlicBend driicken Sie auf [F8] (Name).

UTILITY MODE

Um den alten Namen zu loschen, driicken Sie auf [F1)
(Clr). Wenn Sic Groibuchstaben schreiben mochien,
driicken Sie anf {F2) (Uppr) und, um klein zu schreiben,
auf [F3] (Lowr).

Nach der Eingabe des ncuen Datcinamens driicken Sie
auf |F8] (Go). Beantworten Sic die Frage “Are you
surc?”, indem Sic auf [YES] driicken. Dic Datel wird
umbenanni.

DISKUTILITY

7. Delete File

Beschreibung: Lischen einer unnétigen Disketten-Datet.
Verfahren:
Ab : Disk Utility Job-Verzeichnis
(JUMP #816)
Wiihlen Sic 1 07:Delete File
Bestimmen Sic : Den Datentyp der Datei
Driicken Sic : [ENTER]
Wihlcn Sie : Dic Datei, die gelscht werden soll
Ausfithren : Driicken Sic auf [F8] {(Go)
Verlassen : ohne »u l6schen durch [EXIT],

DELETE FILE

Sk bdtes Free
w% BGIMIDI File al
Hoiodnthesizer H av:Card
A3 Sedyencar AL 82311 Samele !
Ad:l Sond a3 MR Data
B5:Sond ESEQ !

a0
@ Der verbleibende Speicherraum auf der Diskette.
@ Fiihren Sie den Kursor hierher, um ¢inen Datentyp zu
wiihlen,
01: All Data: Alle Daten des SY99
02: Synthesizer All: Alle Daten der Synthesizer-Scklion
03: Scquencer All: Alle Daten der Scquenzer- Sektion
04: 1 Song: Sequenzer Song-Daten im K-SEQ Format
(SY99 Sequenzdatenformat ohne die Sctup Daten)
05: Song ESEQ: Sequenzer Song-Daten im E-SEQ
Format (Yamaha QX3, Electones, Player  Pianos,
u.8.w.)

06: MIDIFile: Sequenvzer Song-Daten im Standard MIDI
Format 0.

07: Card: Daten, dic von ciner Speicherkarte abgelegt
wurden,

08: 1 Sample: Sample-Daten im Format des SY99 oder
TX16W,

0% MDR: Daten, dic mit MDR Save To Disk abgelegl
wurden.

Nach der Anwahl des Datentyps driicken Sie auf
[ENTER], damit dic Namen aller Dateien dieses Typs
angezeigt werden,

Fiihren Sic den Karsor, oder benutzen Sic das Zehnertas-
tenfeld, um eine Datei 1-99 aufzurufen. Wenn Sie die
brigen Namen schen méchten, driicken Sic auf [F1) (&)
bzw. |F2] (V}, um dic Anzcige zu verschicben,

Nach der Eingabe des neuen Dateinamens driicken Sie
aul |F8| (Go). Beantworten Sic die Frage “Are vou
sure?”, indem Sic aul [YES]} driicken, wenn Sig sich Threr
Sache sicher singd, Die Datei wird geldscht.
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DISKUTILITY

8. Disk Save Type

Beschreibung: Diese Einstellung bestimmi, ob dic Ablage-
vorginge der Daten des Typs “All Daa”, “Scquencer
All” und “Synthesizer All” im Format des SY99 oder des
SY77 durchgefithrt werden,

Verfahren:

Ab : Disk Unlity Job-Verzeichnis
(JUMP #810)
Wihlen Sic : 08: Disk Save Type
Eingabe : [F1] (SY99) oder [F2] (SY77), um das
Diskcutenformat zu wiihlen,
Verlassen : Driicken Sie aufl [EXIT].

SYMTH & ZEE@ Data Save Tdpre = YI4

DISK SHUE TYFE 323
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Diesc Einstellung brauchea Sic nur vorzunciimen, wenn
Sic Daten des Typs “All Data”, “Scquencer AN und
“Synthesizer Al auf einer Diskette ablegen, um Sie spiiter
cinem SY77 zu taden.

Die Dateien des SY99 und des SY77 sind weitgehend
kompatibel. Nur dic Datentypen “01: All Data”, “02:
Synihiesizer All” und *03:Sequencer Al weisen Unterschie-
deim Format aul. Die “All Data” Dateien des SY99 enthalien
Synthesizer-, Scquenzer- Waveform-, Sample- und MDR-
Daten, wihrend die “Al Data” Datcicn des SY77 nur
Synthestzer-und Sequenzer-Daten enthalten. Die“Synthesizer
Al Dateien des SY 99 haben cin ganz anderes Format als die
des SY77.

Wenn die Daten im Speicher des SY99 geladen sind.
konnen sie in jedem der beiden Formate aul Disketic abgeleg
werdert.

Beim Einschalten des S Y99 ist automatisch das Format
“SY99” cingestellt,
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Sample Utlllty JUMP #826

Beschreibung: Mit den Sample Ulility Jobs konnen Sic
MIDT Sample Dump-Ablagen senden uid emptangen,
Sample Daten auf einer Diskette ablegen und von ciner
Diskette laden, sowic die Daten innerhalb des Sample-
Speichers ordnen,

Verfahren:

Ab 1 System Utility (JUMP #800)

MIDI Utility (TUMP #806)

Card Utility (JUMP #812)

Disk Utility {(JUMP #816)

MDR Utility {(JUMP #830)

Master Control (JUMP #8531

Wihlen Sic : [F5] (Smpl) {(JUMP #826)

Eingabe : Den gewiinschten Sample Utility Job,
Driicken Sic aul [ENTER].

@ Fiihren Sic den Kursor hicrher, um cinen der Jobs 70
wihlen, und driicken Sic aul |[ENTER].
01: Sample Dir: Das Verzeichnis der Samples, in dem
Sicauch Sample Datenkopicrenund Iéschen kéinnen.
02: Sample Dump: Ausgabe von Samples und
Wavelormen vom §Y99 iiber MIDI Sample Dump
und von Sample-Ablageaulforderungen.

03: Load From Disk: Laden der Sample-Daten von ciner
Diskette.

(}4: Save To Disk: Ablegen der Sample-Daten auf ciner
Diskette.,

05: Initialize Sample: Initialisieren des SY99 Sample-
Speichers.

@ Um vu cinem der anderen Ulility Mode zu weehseln,
driicken Sie auf dic entsprechende Funktionstaste [F1]
bis [I4] oder [F6] bis [F7]. Um cinen Job aus dem
gogenwiirtigangezeigten Verzeichnis zu wiihlen, driicken
Sie cine der Funktionstasten [F1] bis [F6] in Verbindung
mit [SHIFTI.

Edit Sample: Sample-Daten, dic in den internen Sample-
Speicher des SYY9 geladen wurden, kénnen mit Hilfe der
in AWM Element Data; 2.0 Waveform Edit auf Scite 160
beschriehenen Funktionen editiert werden. Beachten Sie
jedoch, dall Daten, dic von ciner Waveform-Karte oder
eincr Copyright geschiitzten Diskette geladen wurden,
weder auf Diskette noch iiber MTDI Sample-Dump ab-
gelegt werden kénnen.

Wichtig: Durch einen Bedicnungsfehler, einer Panne u.i.
kann es passicren, dall wichtige Daten des internen
Speichers verloren gehen. Schiitzen Sie sich davor, indem
sie tn regelméaligen Abstinden lhre Voice-, Mulli-, Sy-
stem-, Seguenzer-, Sample- und MDR-Daten auf eine
Diskette oder Speicherkarte (MCD64) ablegen. Aber
auch Disketien und Speicherkarten sind nicht hundert-
prozentig vor Datenverlust (verursacht z.B. durch statische
Elektrizitit oder magnetische Felder) sicher. Daher gilt
die Grundregel: von allen wichtigen Daten sicts cine
Kopie anfertigen, von den wichtigsien am besten gleich

LWCI,
SAMPLE UTILITY
1. Sample Directory JUMP 827
Beschreibung: Mitdieser Funktion kénnen Sic ¢in Verzeich- SAMPLE DIRECTORY avT
nis der Sample Daten im Sample-Speicher des SY99 . ~
. . " k] Bl L memee— 21
aufrufen, und Samples kopicren und 16schen, 3 S o BT e
Verfahren: @3t PlancHi KIZIE e
- . . Hdi ——mme e f3 e
Ab : Sample Utility Job-Verzeichnis AS 2 e 11 e
Withlen Sic : 01: Sample Dir (JUMP #827) ) L) o

Eingabe : Ein Sample
Léschen @ Eines Samples, driicken Sic aul [F5]
(Del).
Kopicren : Eines Samples, driicken Sie aul [F8]
(Copy).
Verlassen und zum Sample Ullity Job-Verzeichnis
zuriickkchren ; Driicken Sicaul [EXIT].

Verzeichnis der Samples im Sample-Speicher des $Y99,
Fihren Sic den Kursor auf das gewiinschte Sample.

Im Display haben nur jeweils 10 Sample-Namen Platz.
Um das Verzeichnis ablaufen zu lassen, driicken Sie anf
[F1] (hoch) oder [F2] (nach unicn).

® 9o
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® Driicken Sic auf {F5] (Del), um cin Sample aus dem
Speicher zu léschen. Hierdurch werden die entspre-
chenden Dateiaufstellungsdaten nicht geldschi. Siche die
Funktion “Initiatize Sample” auf Scite 278, um alle Daten
zu ldschen.

© Driicken Sie auf [F8] (Copy), um ein Sample inncrhalb
dcs Speichers zu kopieren. Siche dazu den folgenden
Abschnilt Samples kopieren.

Samples kopieren: Um cin Sample zu kopicren, fiihren Sic
den Kursor auf cine leere Datei im Sample-Verzeichnis
und dricken Sie [F8] (Copy). Sic crhalien ¢in Display,
dhnlich dem folgenden:

COFY SAMPLE
Sorce Sankle oelect
e ity <3N
Kot Flanoll A7 —ewm——
32 PianoH1 RS —=ma—
Bdr ————— I o
HE! —————— 1] e
A - 1 ¥ LiID
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@ Fiihren Sic den Kursor auf das Sample, das Sic kopicren
wollen.,

@ Im Display haben nur jeweils 10 Sample-Namen Plats.
Um das Verzeichnis ablaufen zu lassen, driicken Sie anf
[F1] (hoch) oder [F2] (nach unten).

@ Driicken Sie auf [F8] (Go), um das gewihlte Sample zu
kopicren.

SAMPLE UTILITY

2. Sample Dump

JUMP #828

Beschreibung: Mit dicser Funktion kénnen Sic Sample- und
Wavelorm-Daten im Dump-Verfahren ablegen und die
Dump-Ablage von Sample-Daten anfordern.

Verfahren:

Ab : Samplc Utility Job-Verzeichnis
(JUMP #826)
Wenn : Der SY99 mit cinem anderen MIDI-
Geridt verbunden ist, das cbenfalls
Sample Dumps senden und empfangen
kann,
Wiihlen Sie @ 02: Sample Dump (JUMP #828)
Eingabe ; Den gewiinschien Dump-Vorgang,
Waveform-Daten ablegen ; Driicken Sie aul [F8| (Go).
Sample-Dalten ablegen : Wihlen Sie ein Sample, und
driicken Sic auf {F8] (Go).
Dic Ablage von Sample-Daten anfordern: Driicken Sic
auf [F6] (Ryst).
Verlassen ohne auszufiihren : Driicken Sic auf [EXIT].

® Wenn Sie 07 :Waveform wihlen, driicken Sie auf [F8]
(Go), um dic Dump-Ablage auszufiihren. Wenn Sic
02:Sample gewidhll haben, rufen Sie mil der gleichen
Tasic [F8] das Verzeichnis (Dir) auf. Siche dazu dic
folgenden Erklirungen Sample Diump.

Sample Dump/Request: Wenn Sic 02 :Sample gewihll ha-
ben, dindert in die Funktion der Taste [F8] zu “Dir”,
Driicken Sic auf [F8] (Dir), um ein Verzeichnis der
Samples im Sample-Speicher des SY99 aufzurufen.

SRMFPLE BLIMP 323

111t Waveform a1
gzZtSamkle

o

L1
@ Zwei Arten der Dump-Ablage stehen hier zur Auswahl.

Fijhren Sic den Kursor auf den gewiinschien Vergang,

und driicken Sic auf [ENTER].

01: Waveform: Zur Dump-Ablage aller internen
Wavelorm Daten.

002: Sample: Dump-Ablageeineseinzelnen Samples, oder
Anforderung eincr Sample-Dump-Ablage von et-
nem anderen Gerdt.
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© Tihren Sie den Kursor auf das Sample, das Sie ableger
mochlen. Wenn Sie ein Sample-Dump anfordem wollen,
wiihlen Sie cine freie Stelle im Speicher, in die das
Sample abgelegt werden kann.

@ Lin Display haben nur jeweils 10 Sample-Namen Platz.
Um das Verzeichnis ablaufen zu lassen, driicken Sie auf
[F1] (hoch) oder [F2] (nach untcn),

@ Driicken Sic auf [F6} (Rgst), um cinc Dump-Ablage
anzulordemn,

© Driicken Sie auf [F8] (Go), um dic Dump- Ablage durch-
zufiihren,



Hinweis: Wihrend der Ubertragung der Samples erscheint
im Dhsplay des SY99 die Miucilung “MIDI Transmitting!”
sowic diec Anzahl Blocke, dic noch tbertragen werden
miisscn. Daten, die von einer Waveform-Karte oder einer
Copyright geschiitzten Diskette geladen wurden, kinnen

UTILITY MODE

nicht iiber MTDT Sample-Dump ausgegeben werden. Bei
manchen Samples des TX16W ist die Einstreuung von
leichtem Rauschen nicht ausgeschlossen. In dicsem Fall
mub dic Ubertragunyg iber Diskette durchgefiihrt wer-
den,

SAMPLE UTILITY

3. Load From Disk

Beschreibung: Sample-Daten von einer Diskcue laden,
Verfahren:
Ab : Sample Ulility Job-Verzeichni
{JUMP #826)
Wenn @ Eine Diskette mit Sample-Daten im
Diskettenlanfwerk des SY99 cingelegt
1sL.
Wiihlen Sic : 03:Load From Disk
Eingabe : Des zu ladenden Samples und der
Speichersielle, in die ¢s geladen werden
solL
Ausfihren ; Driicken Sic auf [F8] (Go).
Verlassen ohne auszuftihren : Driicken Sic aul |EXIT].

TLOAD FROM DISK
Nlata Tyre = | Samrle

3 Bet Brags 2 A
21 E1anoll L
B3tPiamoHi Bl ———
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@ Wenn Sie diesen Job withlen, erscheint cin Verveichnis
aller Sample-Dateicn, die auf der Diskette vorhanden
sind. Fiihren Sic den Kursorauf das Sample, das Sie laden
wollen.

® Im Display haben nur jeweils 10 Sample-Namen Platz.,
Um das Verzeichnis ablaufen zu lassen, driicken Sie auf
[F1] (hoch) oder [F2] (nach unien),

© Um dic Speichersiclle zu wihlen, in dic das Sample
geladen werden soll, driicken Sie [F4] (Dst). Ein Display,
dhnlich dem folgenden, erscheint.

[.LOAD FEOM DISK . .
Lozad | Samkle Destination

Bl: Pianolow =Y a4

B FianoMid 4T

Bt FianoHl ;

g: —————
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Ao T Sho Go
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@ Fiihren Sie den Kursor auf die gewiinschte Sample-
Speicherstelle. Vergessen Sie nicht, dal, falls sich unter
dieser Sample-Nummer schon Daten befinden, diese
beim Ladevorgang tiberschricben werden,

@ {m Display haben nur jeweils 1} Sample-Namen Platz.
Um das Verzeichnis ablaufen zu lassen, driicken Sie auf
[F1] (hoch) oder [F2] (nach unten).

® Zu dicsem Zeitpunkt konnen Sic mit [F3] (Src) noch
cinmal zum Sample-Verzeichnis zuriickkehren und ge-
pebenentatls ein anderes Sample wiihlen.

@ Driicken Sic auf [F8] (Go), um das Sample zu laden.

Hinweis: Di¢ Anzaht Samples, dic in den Sample-Speicher
des SY99 geladen werden kénnen, hiingt von der verflig-
baren Kapazitdt des Sample-Speichers eincrseits, und
vonder Gréfe der Samplesandererseits ab. Die Kapazitit
des Sample-Speichers kann mit RAM-Modulen auf 3
Mbyte erhdht werden. Siche dazu auch den Abschnitt
RAM-Erweiterung auf Scite 325 des Anhangs.

SAMPLE UTILITY

4. Save To Disk

Beschreibung: Ablegen von Sample-Daten aul cine Dis-
kette.
Verfahren:
Ab : Sample Utility Job-Verzeichnis
(JUMP #3526)
Wenn : Eine formaticric Diskette im Laufwerk
cingelegt ist.

Wiihlen Sie : 04:Save To Disk
Eingabe : Das Sample, das Sie ablegen méschien,
und dic Disketten-Datei, in dic cs abge-
legt werden soll,
Ausfiihren : Driicken Sic auf [F8) (Go).
Verlassen ohne auszufiihren : Driicken Sic aul [EXTT].
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SAVE TO DISK
Save | Samtle Source
A1: F Q5 —————— a1
gz2: Filanofi gy —————-
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© Wenn Sie diesen Job withlen, erscheint ein Verzeichnis
aller Samplesim Sample-Speicher. Fithren Sieden Kursor
auf das Sample, das Sie ablegen wollen.

@® Im Display haben nur jeweils 10 Sample-Namen Platz.
Um das Verzeichais ablaufen zu lassen, driicken Sie auf
[F1] (hoch) oder [F2] (nach unten).

© Um die Disketten-Datei zu wihlen, in die das Sample
abgelegt werden soll, driicken Sie [F4](Dst). Ein Display,
dhnlich dem folgenden, erscheint.

SHUE TO DISK

Data Tyre = 1 Samrle

Bl:Fianolow a2y E’r*dsc 2 AT
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@ Fiihren Sie den Kursor auf die gewiinschte Disketten-
Datei. Vergessen Sie nicht, daB, falls sich unter dicser

Nummer schon Daten befinden, diese bei der Ablage
iiberschrieben werden.

@ Im Display haben nur jeweils 10 Sample-Namen Platz.
Um das Verzeichnis ablaufen zu lassen, driicken Sic auf
[F1} (hoch) oder [F2] (nach unten).

© Zu diesem Zeitpunkt kénnen Sie mit [F3] (Src) noch
einmal zum Sample-Verzeichnis zuriickkehren und ge-
gebenenfalls ein anderes Sample wihlen.

® Driicken Sie auf {F8)] (Go), um das Sample abzulcgen.

Hinweis: Daten, die urspriinglich von einer Waveform-Karte
oder einer Copyright geschiitzten Diskette geladen wur-
den, konnen nicht auf Diskette abgelegt werden.

Die GriBe einer Sample-Datei héngt von Quantum
Sample-Daten ab.

Einige Sample-Dateien sind schr groB und passcn
nichtaufeine einzige Diskette. Wenn Sie solcheine Datel
auf einer Diskette ablegen, zeigt der SY99 vor beginnder
Ablage, wieviel Speicherplatz bendtigt wird, und fragt
Sie, ob die Disketten withrend der Ablage formatiert
werden sollen. Falls die Diskeiten noch nicht formatiert
sind, bestitigen Sie mit [YES], sonst driicken Sie aul
[NOJ]. (Vergessen Sie nicht, da3 beim Formatiercn ciner
Diskette dessen Inhalt gelsscht wird.) Der SY99 unter-
bricht dann die Ablage und fordert Sie auf die niichste
Diskette einzufiihren, oder mit {EXIT] die Ablage zu
unterbrechen (“Please insert No.2 disk, OK?”).

SAMPLE UTILITY

5. Initialize Sample

Beschreibung: Loschen aller Daten im internen Sample-

Speicher des SY99.
Verfahren:

Ab : Sample Utility Job-Verzeichnis
(JUMP #826)
Wihlen Sie : 05:Initialize Sample
Ausfiihren : Driicken Sie auf [YES].
Verlassen ohne Initialisicrung : Driicken Sic auf [NOJ.

INITIRLIZE SRMPLE

ARE YOU SURE 7

(Yes or HNo?
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Falls Sie sichersind, daB Sie den Sample-Speicherinitialisicren
wollen, driicken Sie auf [YES]. Alle Sample-Daten und
Waveform-Zuordnungen werden geltscht. Vergessen Sic
nicht, daB der Loschvorgang unwiderruflich ist. Geloschte
Daten sind endgiiltig verloren.

Um einzelne Samples aus dem Speicher zu ldschen,
konnen Siedie Losch-Funktionin I. Sample Directoryauf Scite
275 benutzen. Eine einzelne Waveform initialisieren Sic mit
der Funktion Initialize Waveform, die auf Seite 161 beschrie-
ben ist.

Die Daten im MDR-Speicher sind von der Initialisierung
des Sample-Speichers nicht betroffen.


Unknown
 

Unknown
 


UTILITY MODE

MIDI Data Recorder Utility JUMP #830

Beschreibung: Mit den MIDI Datenrecorder-Funktionen
konnen Sie Daten anderer Gerdite laden und ablegen.
Verfahren:

Ab : System Ulility (JUMP #8000

MIDI Utility (JUMP #806)

Card Udlity (JUMP#812)

Disk Utility (JUMP #816)

Sample Ulility (JUMP #826)

Master Control (JUMP #831)

Wiihicn Sic : [F6] (MDR) (JUMP #830)

Eingabe : Den gewiinschien MIDI Datenrecorder
Job. Driicken Sic aul [ENTER]}.

TILITY e

1 I Daty Fecorder Utility al
As: Initialize MIR

bzt nvu

B3iload From Disk

ST (NI [m} = |

Sdg Car 1=k S

@ Fiihren Sic den Kursor hierher, um cinen der Jobs zu
withlen, und driicken Sie auf [ENTER).

01: Output: Ubertragung von MIDI-Blockdaten vom
MDR-Speicher des Y99 zu cinem externen Geriit.

02: Input: Empfang von MIDI-Blockdaten vomexternen
Gerit in den MDR-Speicher des S$Y 99,

03: Load From Disk: Laden der MIDI-Blockdaten von
einer Diskette.

4: Save To Disk: Ablegen der MIDI-Blockdaten aul
cine Diskctie.

05: Initialize MDR : Initialisteren des SY99 MDR-Spei-
chers.

@ Um zu cinem der anderen Utility Mode zu wechseln,
driicken Sie auf dic entsprechende Funktionstaste {F1|
bis [F5] eder [F7]. Um cincn Job aus dem gegenwiirtig
angezeigten Verzeichnis zu withlen, driicken Sie cine der
Funktionstasten [F11bis [F6] in Verbindung mit[SHIFT],

MDR-Verfahren: Dic MDR-Tunktioncn des SY99 sind

dullerst niitzlich, wmn die Daten von Gerditen ahzulegen,
die nicht iiber cin ¢igencs Diskettenlaufwerk oder emnen
Speicherkartenschacht verfiigen, aber Thre Daten als
Blockdaten {ibertragen kénnen. Verfahren Sie dazu fol-
sendermalBen:

Mit 02:Input MDR empfangen Sic Daten von cinein
anderen Gerdl im MDR-Speicher des SY99.

Mit 04:Save To Disk kénnen Sie die Daten vom MDR-
Speicher anschlicBend auf ciner Diskette ablegen.

Um dic Daten anschlicBend wicder in den Speicher des
externen Gerdits 2y laden, vertahren Sie folgendermaBen:

3.

4.

MiL 03 :Load From Disk laden Sic die Datea von der
Digkette in den MDR-Speicher des §Y99.

Mit 0/ :Qutput MDR kinnen Sic die Daten anschliefiend
vom MDR-Speicher zum anderen Gerdit senden,

Einzelheiten zu den cinzelnen Schriten finden Sie in den
[olgenden Abschnitten.

Wichtig: Sic diirfen nicht vergessen neue Disketten, oder

Disketten, die vorher auf einem anderen Geriit verwendet
worden sind, zu formaticren. Siehe dazu Disk Utility:
04:Format Disk auf Scite 271,

Durch eimen Bedienungsfehler, einer Panne ud. kann
¢s passieren, dall wichtige Daten des intemen Speichers
verloren gehen. Schiitzen Sic sich davor, indem Sie in
regelmiBigen Abstanden Thre Voice-, Multi-, System-,
Scquenzer-, Sample- und MDR-Daten auf eine Diskelte
oder Speicherkarte (MCD64) ablegen. Aber auch Dis-
ketten und Speicherkarten sind nicht hundertprozentig
vor Datenverlust (verursacht z.B. durch statische Elek-
trizitdt oder magnetische Felder) sicher. Daher gilt die
Grundregel: von allen wichtigen Daten stets eine Kopic
anfertigen, von den wichtigsten am besten gleich zwei,

Hinweis: Im Anhang dieser Bedienungsanleitung finden Sie

einen Schrellehrgang zum Gebrauch der MDR-Funktio-
nen des SYY9. Siehe Seite 312.
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MICI DATA RECORDER

1. Output

Beschreibung: Ubcrtragung der MIDI-Blockdaten vom 15
MDR-Speicher des SY99 zu cincm anderen Geriit.
Verfahren:
Ab : MIDI Datenrecorder Job-Verzeichnis
(JUMP #830)
Wiihlen Sic ; 01:Output
Eingabe : Dic MDR-Daten, dic Sic dberragen
wollen.
Ubertragen : Driicken Sic aul [F8] (Go).
Verlassen ohne auszufiihren @ Driicken Siec aul |[EXITI.

l'rom, To: Wenn “SndType” @ auf Sclect steht, kénnen
Sic dic Datenblicke FO-F7 bestimimen, dic tibertragen
werden. Die meisten Geriite {ibertragen den Inhalt ihres
Speichers in getrennien Blocken FO-F7 (separate Block-
zeichen) fir jeden Datentyp, und konnen dic Daten in
gleicher Weise empfangen, Wic das externe Gerit die
Blockdaten iibertriigl und empfdngt, entnehmen Sic der
“Systemn Exclusive” Beschreibung in der Anlcitung des
Gerits.

Qutput Procedure: Bevor Sie dic Daten senden, sollien Sic

MIR OUTPUT
a1
~lats HName  Block int Send From o-To
a1 5 8 AL
B2 5un 1 8 RLL
BIE e m = e | e
Ot —m e e o T "
& v g S
1] 2] 3] 4] (5]
@ Data Name (0-99): Die Nummer und der Name jeder 1.

Gruppe Blockdaten. Den Namen dicser Blockdaten-
gruppen kénnen Sic in MDR Uniility 2. MDR Inpui (siche
Scite 281) cingeben.

@ Block (1-32767); Die Anzahl Blicke (FO-F7) in jeder
Gruppe MIDI-Blockdalten,

@ Int (0...10): Hier bestimmen Sie dic Linge der Pausen
zwischen den Datenbldcken. Wenn Sie 0 eingeben, wird 3.
zwischen jedem FO-F7 Daicnblock oder jeweils nach
4096 Bytes, fallscin cinzelner Block diese GréBecerreicht,
ecine 100 ms (Millisckunden) lange Pausc cingefiigt. Mit 4.
den Werten 1 bis 10 programmicren Sie cine Verkinge-
rung der Pause um das vielfache descingegebenen Werles
zwischen den FO-F7 Datenblicken oder jeweils 1024
Bytes, fallscinzelne Blocke dicse Gréle erreichen. (Wenn
Sie z.B. *3” programmicren, werden Pausen von 300 ms 5
zwischen den Blocken oder nach jewceils cinem Kbyte
eingeliiglt) Manche Gerite haben nicht die Kapazitit,
grobe Mengen Daten in kurzer Zeit aufzunchmen. Ver-
langsamen Sic notigenfalls dic Uberlragungsgesc-
hwindigkecitindem Sic fiir dicsen Parameler ¢inen héheren
Wert cinsicllen. Die Grundeinstellung ist 0.

@ SndType (All, Select): Sic kénnen die Datengruppe
vollstindig (“ALL”) oder nur (cilweise (“Sclecet™) diber-
tragen. Falls Sie “ALL" wiihlen, werden alle Blacke F
bis F7 als Blockdaten dibertragen. Wenn sic “Sclect”
etngestellt haben, kénnen Sie bestimmen, welche der
Blocke FO-F7 Sie iibertragen. {Siche auch Punkt @
hiernach.)

b2
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priifen, ob das empfangende Gerdit fiir den Datenemplang
bereit ist. Wenn dieses Gerit cine “Bulk Protect”
Blockdaten-Sperrfunktion hat, miissen Sic dicse aus-
schalten (“off™). Natiirlich muf auch das MIDI-Kabel
vom MIDIOUT des SY 99 richtig an die MIDI IN Buchse
des externen Geriits angeschlossen scin.

Fiihren Sie den Kursor hicrher @, um die Daten zu wih-
len, di¢ Sie iibertragen wollen. Falls notwendig, driicken
Sie {F1] (&) oder |FF2] (V), um das Verzeichnis ablaufen
zu lassen.

Stellen Sic gegebenentalls cinen hdheren Zeitintervall @
cin, In den meisten Fillen reicht aber die Grundein-
stellung.

Falls Sie dics wiinschen, konnen Sie in @ und @ be-
stimmen, welche Blocke FO-F7 der angegebenen Daten
iibertragen werden.

Um die Daten zu ibertragen, driicken Sie [F8} (Goj.
wihrend die Daten tibertragen werden, erscheint in der
unicersten Zeile des Displays die Mitteilung “MDR
Transmitting!” sowie dic Anzahl Blicke, dic schon iiber-
tragen sind.

Wenn dic Ubertragung beendet ist, driicken Sie irgend-
cine Taste, um diese Displayseite zu verlassen.


Unknown
 

Unknown
 


UTILITY MODE

MIDI DATA RECCORDER

2. Input

Beschreibung: Empflang der MIDI-Blockdaten von cinem

anderen Geriit in den MDR-Speicher des $Y99.

Verfahren:

Ab : MIDI Datenrccorder Job-Verzeichnis
(JUMP #830)
Wiihlen Sic : (2:Input
Eingabe : Den MDR-Speicher, in den dic MDR-
Daten geladen werden sollen.
Ubertragen : Driicken Sic auf [F8] (Go).
Verlassen ohne auszufiihren @ Driicken Sic ael (EXIT],
Beenden : Driicken Sic auf [EXIT).

[MDR INPUT

a1
Data HName Blig, Cnt  Size(KBYTED
FBl: bal o]
A2 Sun 1 S
A3:—~ NEW —» -—T—= R
Bd:— NEM —=* - -
A Y I‘E"I I'Ia(r'le |_]D
o o ) e o
© Data Name (1-99): Im MDR-Speicher kénnen bis zu 99

© © 6 ¢ & ¢

Blockdatengruppen abgelegt werden. Jede dieser Grup-
pen kann einen oder mehrere Blocke FO-E7 oder Mittei-
lungen enthalien, Die Nummer und der Name jeder
Blockdatengruppe ist hier angezeigt. Um den Namen
dicser Blockdatengruppen cinzugeben oder zu dndern,
driicken Sie auf [F6] (Name), wic hicrnach erklir.

Blk Cnt (1-32767): Dic Anzahl Blocke FO-F7 in jeder
Gruppe MIDI Blockdaten,

Size: Fiir Daten, die schon im MDR-Speicher vorhanden
sind, ist hier die Grélic angegeben,

Driicken Sic [F1} (&) oder |F2] (V), utn das Verzeichnis
ablaufen zu lassen.

Mit|F5](Dei) ksnnen Sie Daten gus dem MDR-Speicher
l6schen.

Um einer Speicherdatei cinen Namen zu geben oder
dicsen Namen zu dndern, driicken Sie aul |F7] (Name).
Wenn Sic auf [F&] (Go) driicken, beginat der SY99 alle
Blockdaten aufzunchmen, diceriitber MIDIIN empiiingt,
bis dal} Sie auf [EXIT] driicken.

1.

Fihren Sie den Kursor hierher @, um dic leere
Speicherdatei zu wiithlen (als “-NEW—*" angezeigl), in
die Sic dic emmplangenen MIDI-Blockdaten laden wollen.
Falls notwendig, dricken Sie [F1] (&) oder [F2] (V), um
das Verzeichnis ablaufen zu lassen.

MDR-Datenkonnen nichtineine Datei geladen werden,
dic schon Daten enthilt. Sic kénnen alte Daten also nicht
dirckt iiberschreiben, sondern missen sic mit F4 (Del)
lschen, bevor Sie den Speicherplatz fiir neue Daten
benutzen kinnen.

Sic koénnen den Daten einen Namen geben. Dritcken Sie
daza auf |F6] (Name). In der Anzeige, dic darasthin
crscheint, kinnen Sie erst den Namen der neucn MDR-
Daten cingeben und danach unmitielbar den Vorgang
starten,

Ob Sicecinen Namen cingegeben haben eder nicht, dritk-
ken Sic aul [F8]{Go), um die MDR Daten aufzunchmen,
In der untersien Zeile des Displays erscheint die Mittei-
fung “MDR Recording!™.

Wic Sie das externe MIDI-Gerit cinstellen, entnehmen
Sie dessen Bedienungsanleitung, Beginnen Sic mit der
Ubertragung der gewiinschten MIDI-Blockdaten, Der
SY99 yreagtinderuntersten Zeile des Displays dic Anzahl
Blocks an, dic er schon empfangen hat. Sie kéinnen so
vicle MIDI-Blockbelcehle (Blocke FO-F7) senden, wic sic
wollen, und dies von jeder Anzahl Geriite. Alle ein-
kommenden Daten werden zusammen in der derzeitigen
Blockdatengruppe aufgenommen.

Wenn das externe Geriit die Daten tibertragen hat, dritk-
ken Sie auf [EXIT). In der untersten Zeile des SY99
crscheint “Completed!™.

Falls der §Y99 keine Daten crhalten hat, erscheint die
Matteilung “Recording Canceled! ™. Indicsem Fall sollten
Sie nachschauen, ob das externe Gerit dic Daten (iber-
haupt gesendet hatund ob die MIDI-Anschliisse stimmen,
Versuchen Sie es anschliefend noch einmal.

Hinweise: MIDI-Blockdalen im MDR-Speicher bletben er-

halten, auch wenn der Y99 ausgeschaltet wird oder der
Strom austilll. Als Sicherheitsmalinahme empfichlt ¢y
sich jedoch, diese Daten aul Diskette abzulegen, wic un
Abschniw 4. Save To Disk beschrichen ist.
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MIDI DATA RECORDER

3. Load From Disk

Beschreibung: Laden der MIDI-Blockdaten von ciner Dis-

kette in den MDR-Speicher des SY99.

Verfahren:
Ab : MIDI Datenrccorder Job-Verzeichnis
(JUMP #83()
Wiihlen Sic : 03:Load From Disk
Eingabe : Die MDR-Daten, dic geladen werden
sollen.
Laden : Driicken Sie auf [F8] (Go).

Yerlassen ohne auszufiibren : Driicken Sie auf [EXIT].

LOAD FROM DISK

Data Tuwe = MIR Dats
J gy —————— =3}
dsiYnlcegs (A7 ——————
R3iSonds 0000, B2 ——————
Bl ———— | Y ————
B5) ——m———— | {7 e
4 - ¥ 30

@ File Name (0-99): Die Nummer und der Name jeder
MDR-Datei auf der Diskette.

@ Dricken Sic [Fl1] (&) oder [F2](¥), um das Verzeichnis
ablaufen zu lassen.

© Wenn Sic aul [F8] (Go) driicken, werden die Daten von
der Diskette in den MDR-Speicher geladen.

Ladevorgang: Mit diesem Verfahren kénnen Sic nur Daten
laden, dic Sic vorher mit der Funktion 4. Save To Disk
abgelegt haben. Die geladene Datei kann bis zu 99 MIDI-
Blockdatengruppen mit jeweils einem oder mehreren F(-
F7 Blocken enthalten. AHe Blockdatendic sichim MDR-
Speicher befanden, werden bei diesem Ladevorgang
{iberschricben. Blockdatengruppen kénnen nicht cinzeln
von ciner MDR-Diskcttendatei geladen werden.

1. Fihren Sic den Kursor hierher @, um cine der
Diskettendateien (1-99) zu wihlen. Falls notwendig -
driicken Sic [F1] (&) oder |[F2] (¥), um das Verzeichnis
ablaufen za lassen,

2. Driicken Sie auf [F8] (Go), um die gewiinschte MDR-
Diskettendatcei in den MDR-Speicher zu laden,

MIDI DATA RECORDER

4. Save To Disk

Beschreibung: Ablage auf Diskelie aller MIDI-Blockdaten-
gruppen im MDR-Speicher des $Y99,
Verfahren:
Ab : MIDI Datenrecorder Job-Verzeichnis
(JUMP #830)
Wihlen Sic : 04:8ave To Disk
Eingabe : Die Dateinummer, unter der Sie dic
MDR-Daten ablegen wollen.
Ablegen : Driicken Sie auf [F8] (Go).
Verlassen ohne auszufiihren : Driicken Sic auf [EXIT].

MDR Dats MEL] a1

HET— ME] =
A7i— MHEW -~
B3 — MNEM —*
K3 — HEN —
1@s— HEJ —#

Hame S

0 © o

@ Data Name (0-99): Die Nummer der MDR-Datcicn auf
der Disketie und der Name, den Sie diesen Datcien
gegeben haben, [F6) (Name),
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@ Driicken Sie [F1] (2) oder [F2] (V), um das Verzeichnis
ablaufen zu lassen.,

® Um ciner Datei cinen Namen zu geben oder diesen
Namen zu dndern, driicken Sic auf [F6] (Name).

O Wenn Sie auf [F8} (Go) driicken, werden alle Daten im
MDR-Speicher in die angegebene Datei der Diskette
abgelegt.

Ablage-Verfahren: Damil diese Funkiion benutzt werden .

kann, miisscn natiirlich Daten im MDR-Speicher sein.
Diese werden mitder Funktion 2. faput, wic auf Scite 281
angeygcben, von cinem externen Geriit in den MDR-
Speicher geladen. Bei der Ablage auf Diskette werden
alle 9% Blockdatengruppen vom MDR-Speicher in ciner
Disketlendater abgelegl. Es ist jedoch nicht moglich dic
Datengruppen einzeln auf Diskette abzulegen.

1. Fiihren Sic den Kursor hicrher@, um dic Disketiendatci
(1-99) zu wihlen. Falls notwendig, driicken Sic [F1] (A)
oder [F2) (V), um das Verzeichnis ablaufen zu lassen,

2. Sic konnen, wenn Sic wollen, der Datei einen Namen
geben. Siche dazu den Abschnitt“Save To Disk Filename”
aut Seite 271.

3. Driicken Sie auf |F8] (Go), um dic MDR-Daten in ciner
Datci abzulegen,
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MiDI DATA RECCRDER

5. Initialize MDR

Beschreibung: Loschen aller Daten im internen MDR-Spei- Falls Sic sichersind, dafl Sicden MDR-Speicher initialisicren
cher des SY99. wollen, driicken Sic aul { YES]. Alle Daten werden geléschi.
Verfahren: Vergessen Sic nicht, daf der Loschvorgang unwidcerruflich
Ab : MIDI Datenrecorder Job-Verzcichnis ist. Geloschie Dalen sind endgiiltig verloren,
(JUMP #330) Die Daten im Sample-Speicher sind von der Initialisierang
Wihlen Sic : 05:Initializc MDR dcs MDR-Speichers nicht betrolfen.

Ausliihren ; Driicken Sie auf [YES].
Yerlassen ohne Initialisicrung : Driicken Sie anf [NOJ,

INITIALIZE MDR

ARE YOU SURE 7

(Mes qr No?
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Master Control Utility JUMP #831

Beschreibung: Mit den Master Control Funktionen withlen
Sie Master Control Aufstellungen (“Sciup”), edilicren
Sie diec Master Control Parameter und bestimmen Sic dic
Kaniile, auf welchen jeder Datentyp iibertragen wird,

Verfahren:

Ab : System Utility (JUMP #300)

MIDI Ulility {(JUMP #806)

Card Ullity (TUMP #812)

Disk Utility (JUMP #816)

Sample Utility (JUMP #826)

MDR Ulility (JUMP #830)

Wiihlen Sie : [F7] (Mstr) (JUMP #831)

Eingabe : Den gewiinschien Master Controf Job.
Driicken Sic auf [ENTER].

UTILITY o

Master Control ) a1

ds MIIY Card Disk Swpl MR [(5XR |4

T

L 2]

€ Fiihren Sic den Kursor hicrher, um einen der Jobs zu

withlen, und driicken Sic auf |ENTER|.

0l: Controlter Sclect: Withlen Sic cine oder mehrere
MIDI Master Control Aufstellungen, und cditicren
Sie dessen Parametercinsiellungen,

02: TransmitFilter: Bestimmen Sie, welche Datentypen
wann und aul welchen Kanilen iibertragen werden,
wenn sich der SY99 im Masier Control Mode befir -
det,

Um zu cinem der anderen Utility Mode zu wechseln,

driicken Sic auf die entsprechende Funktionstaste [F1]

bis [F6]. Um cinen Job aus dem gegenwiirtig angezeigten

Verzeichnis zu wihlen, driicken Sic dic Funktionstasten

in Verbindung mit [SHIFTT.

MASTER CONTROL

1. Controller Select JUMP 835

Beschreibung: Hicr withlen sie Master Control Auflstellun-
gen und editicren dessen Parametcreinstellungen.
Verlahren:
Ab : Master Control Utility Job-Verzeichnis
(JUMP #831)
Wiihlen Sic : 1:Controller Sclect
Eingabe : Dic Master Contral Aufsteltung, dic Sic
aktivieren, desaktvicren oder editicren
wollen,
Aktivieren : Einer inaktiven Aufstellung, driicken
Sie auf [ENTER].
Desaktivieren ; Einer aktiven Aufstellung, driicken Sic
auf [ENTER].
Editieren : Einer Master Control Aufstelbung,
driicken Sic aul [F8] (Edit).

CONTROLLER SELECT 832
iHHormal 1Uc 2 Madr? chrd 1
ZiHormal 4Uc GiMire T chrd
JiEeY  =plit Ti7th chird
d:lelo sPlit g8:T=zusd4 chrd

siri Conl blok— Fut.e Solo Edit

e 0 ) o [2)
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@ Dic Namen der 8 Master Control Aufstellungen. Fiihren

Sie den Kursor zu ¢iner der Aufstellungen, und driicken
Sie |[ENTER], um sic zu aktivieren oder desaktivieren.
Siche daru auch dic Erkldrungen zur Aktivierany
hicrnach.

Driicken Sicaul [F1](Sur), [F2] (Conty oder [F3] (Siop),
um Start-, Continuc- oder Stopbefehle iiber MIDI OUT
an cincn externen Scquenzer oder cinem Rhythmusgeril
Zu scnden,

Driicken Sic auf [FO] (Mute}, um den Stummschal-
tungsmode cin- oder auszuschalien, Siche dazu auch dic
Lrkldarungen unter Mute Mode hicrnach.

Driicken Sic auf [F7] (Solo), um den Solo Mode cin- oder
auszaschalicn, Siche dazu auch die Erklirungen unter
Solo Mode hicrnach,

Driicken Sie auf [FB} (Edit), um di¢c gewiihlic Master
Control Aufstellung zu ceditieren. Siche dazu auch di¢
Erklirungen unter Controller Edit hiernach.
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Aktivierung: Der Name der aktivierten Aufstellung ist auf

dunklem Hintergrund angezcigt, und dic Progra-
mmwahldioden zeigen an, auf welehen MIDI-Kaniilen
diese Aufstellung Gbertragen wird. Dic Aufsicllung wird
decaktiviert, indem sie erncut angewdihilt wird oder indem
eine andere Aufstellung gewihlt wird.

Eine Master Control Aufsteliung besteht aus 4 Zonen,
mit den folgenden Paramctern: Ubertragungskanal,
Velocity- und Aftertouchkurve, Transponierung, sowie
Noten- und Velocity-Manualtcilung. Dazu kommen cine
Reihe Initialbefchle (Bankwahl, Programmwechsel,
MIDI-Lautstirke und eine Gruppe MDR-Daten), dic
chenfalls von jeder der vier Zonen zur Ubecrtragung
aufgerufen werden kénnen, wenn diese Aufstcllung
aktiviert ist.

Die Master Control Funktionen des S§Y99 sind nur
aktiv, wenn Sie sich im Controller Sclect oder im
Controller Edit Display befinden.

Sic kdnnen Master Conirol Aufsicllungen auch mit
dem Zchnertastenfeld aktivieren oder desaktivieren, in-
dem Si¢ einfach die entsprechende Zah! cintippen. Wenn
Sic““0"eingeben, werdenalle Aufstellungen desaktiviert,

Einzelheiten zu den Einstellungen der cinzelnen
Parameter einer Control Aufstellung finden Sie im Ab-
schnitt Controller Edit hicrnach.

Mute Mode: Wen Mute Mode eingeschaltet ist, kdnnen Sic

mit den Programmwabhliasten 1-16 einen oder mehrerc
Kanile ausschalten, die in einer der aktiven Aufstellung
benutzt werden. Die Diode stummgeschalteter Kanile
blinkt rot. Driicken Sie die Programmwahltaste erneut,
um die Stummschaltung des Kanals aufzuheben.

Solo Mode: Wenn der Solo Mode eingeschaltet ist, blinken

dic Dioden aller Kanile. Wenn Sie eine der Programm-
wahltasten driicken, hiren Sie nur noch dicsen einen
Kanal. Die Diode dicses Kanals leuchtet nun statt zu
blinken, und nur der entsprechende Kanal iibertrigt Daten,

Hinweis: Es ist natiirlich moéglich, die Master Control

Funktionen und den Sequenzer des SY99 im Song oder
Pattern Mode gleichzeitig einzusetzen. Nicht mdglich
hingegen, ist die Verwendung der Master Control
Funktionen wihrend der Aufnahme mit dem Sequenzer
des §Y99.

Wenn Sie auf RECORD driicken, wihrend eine Auf-
stellung aktiviert ist, wird diese Aufstellung voriiherge-
hend desaktiviert. Sobald Sie die Aufnahme mit der
[STOP] Taste beenden, wird die Aufstellung automatisch
wieder aktiviert.

UTILmy MODE

Controller Edit: Wenn Sic auf [F8] (Edit) driicken, erscheint
cine Anzeige dhnlich der folgenden:

1tHormal Ug=w——————7r—————— 8933

MITIT] o TS =
Toh,| J=1. AfL i Tl ] i 1
Bank| Sel. PCH]  aff L aflf aff  off
Uol.] MDOE. =F=s| off off + 8| off off + 0

Hote Limit -2 G g C -2 G2

[RJ= Limit 1 12F bt 12T
2= ] Inlli. Wame] Muts Tolo e

[ ) © 0060 0O 6 © o0

© Dic Nummer und der Name der gewiihlten Master Controt
Aufstellung.

@ Dic Voice oder der Multi des $Y99, die das Manual des
SY99 spielt, wenn diese Aufstellung gewihll wird.

© JedeZone der Control Aufstellung kann getrennt cin- und
ausgeschaltet werden. Wenn eine Zone ausgeschaltet 1st,
Ubertriigt sic keinge Daten.

@ Wicjede derd Zonen Daten iibertriigt. Einzelheiten dazu
finden Sie unter Control Setup Data hiemach,

@ Um dic Zonen 1 und 2 zu editicren, driicken Sie {F1] (1-
2). Um die Zonen 3 und 4 zu cditieren, driicken Sie {F2}
(3-4).

® Driicken Sic aul [F4] (Init), um alle Einstcllungen ciner
Control Aufstellung zu initiatisicren, Wenn Sie eine
Aufstellung initialisicren, wird automatisch die Preset
Aufstellung “Normal 1Vc” gelader. Siche dazu auch
Control Setup Factory Preset.

@ Driicken Sic auf [F¥5), um den Namen der Aufstellung
cinzugeben oder zu dndern. Zur Eingabe von Buchsta-
ben, siche Scite 28.

© Driicken Sie auf [F6] (Mute), um den Mate Mode cin-
oder auszuschalten. Siche auch Mute Mode hicrvor,

© Driicken Sie auf [F71(Solo), um den Solo Mode cin- oder
auszuschalten. Siche auch Solo Mode hiervor,

Driicken Sic auf |F8] (Dir), um ein Verzeichnis der
Voices und Multis des SY99 aufzurufen.

Manual: Wenn Sieden Kursor anf Note Limit fithren, erscheint
rusitziich dic Funktion [F3] (Kbd). Driicken Sic [F3],
wenn Sie den Manualteilungspunkt durch spielen. der
Note cingeben wollen.
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Contrael Setup Data: Jede der Zonen ciner Master Control
Aufsicllung enthilt dic folgenden Parameter:

ON/OFF: Ausgeschaltete (OFF) Zonen iibertragen keine
Daten.

Transmit Channel (1...16); Di¢c Daten der Zone werden tiber
diesen MIDI-Kanal iibertragen.

Velocity Curve (1..4): Wie sich die Note-On Anschlags-
geschwindigkeit der gespiclien Noten auf die der hicr
iibertragencn Noten auswirkt. Siche dazu System Utility;
2. Velocity Set auf Seite 253.

Aftertouch Curve (1...4): Wie der Nachdruck auf den Tasten
in diescr Zone als Kanal-Afllertouch-Befehl dibertragen
wird.

Bank Sclect (off, 0...16384): Ein Bankwahlbelehl wird von
dieser Zone iibertragen, wenn dic Control Aufl’ stellung
gewihlt wird.

Programm Change (off, 0...128): Ein Programmwechsel-
belehl wird von dieser Zone tibertragen, wenn die Control
Aufstellung gewiihlt wird.

Volume (off,0...127): Ein Lautstirkebelchl { Kontrollwechsel
7y wird von dieser Zone (iberiragen, wenn die Control
Aulstellung gewithlt wird.

MDR Data Set (off, 1...99): Dic angegebene Gruppe Block-
daten wird dbertragen, wenn dic Kontrollaufstellung
gewihlt wird. Siche auch “MDR Utility” auf Scite 279.
Wenn dic MDR-Datengruppe e¢in grofles Quantum an
Daten enthilt, kann es schon einige Sckunden dauern, bis
alle Blockdaten tbertragen sind und das Manual wicder
anspricht.

Transpose (-64...+64): Dic Noten, dic von dicser Zone iiber-
tragen werden, werden um den angegebenen Wert
transponicri.

Note Limit (C-2...G8): Dic Zone iibertriigt nur dic Noten in
diesem Bercich.

Velocity Limit (1...127): Die Zone iberiréigt nur die Noten,
deren Anschlagswert im angegebenen Bereich ist.

Control Sctup Factory Presets: Der SY99 ist ab Werk mit
folgenden acht Preset Aufstellungen programmicrt.

Aufstellung Beschreibung

Norma! 1Ve Normaler MID| Ausgang. Diese Aufsteilung
wird bei einer Initialisierung automatisch ge
laden. ]

Normal 4Ve Gleichzeitiger Vier-Kanal MIDI Ausgang

Key Split Zwei-Kanal Ausgang fur jede der beiden
Manualhaiiten. Der Teilungspunkt ist in der
Mitte.

Velo Split Zwei-Kanal Ausgang mit Teilung im mittleren
Anschlagswert.

Maijr 7 chrd Transpeniert in einen Septimen-Dur-Akkord

Minr 7 chrd Transponiertin einen Septimen-Moll-Akkord

7 chrd Transponiert in einen Septimen-Akkord

7 sus4 chrd Transponiert in einen Septimen-Akkord mit
Sus4.
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Wir cmpfehlen Ihnen, dicse Einstellungen erst einmal auf
ciner Disketle oder einer Datenspeicherkarle abzulegen,
bevor Sic sic cditcren, da sie sonst nach der ersien
Uberschreibung verloren sind.

Control Setup Chart: Auf der néichsten Seite {inden Sic cine
vorgedruckle Tabelle, die Sic fotokopicren kénnen, und
sur Dokumenticrung Threr Aufstellungen verwenden
kinnen,

Zusammenfassung: Einstellung der gewihlien Spiclhilfen,
um zu bestimmen, wic die Daten von jeder der vier Zonen
iberiragen werden.,
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MASTER CONTROL

2. Transmit Filter JUMP 8837

Beschreibung: Bestimmen Sie hier, ob im Master Control
Mode alle Datentypen auf jedem Kanal tibertragen wer-
den oder nicht,

Verlahren;
Ab : Master Control Utility Job-Verzeichnis
(JUMP #831)
Wihlen Sie : 2:Transmit Filter {JUMP #8371

Eingabe : Ob alle Datentypen aul jedem Kanal
tibcriragen werden oder nicht,

TEAMEMIT FILTER E3T
123456729 W01H10 1151
Pro Crg o x o3 % % %X X X 3% -~ - - o« o« . .
Comt Cra . . -
F Eender A < J
Sustaltn N A
Hft Tuck - .o .j. o
H Uolume » % % x x M= % M oM % oM ox ¥ ox

)
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@ Fiihren Sic den Kursor hierher, und bestimmen Sie, ob
Programmwechsel-, Kontrollwechsel-, Tonhéhe-
nheugungs-, Sustain-, Hauptlantstirke- und
Altertouchbelehle von den Master-Spicthilfen auf jedem
Kanal dbcrtragen werden. Ein “x™ bedeutet, dal dic
Daten nicht Gibertragen werden. Dic Filtercinstellungen
in dieser Anzeige sind allen acht Masier-Spiclhilicn
gemeinsam und gelien nur im Master Control Mode.
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ANHANG

Hier finden Sic Informationen, dic sich auf das Programmicren und dic anspruchsvolle Nutzung des SY99
bezichen.
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Beschreibung der Preset Voices

Preset 1

A0l

A02

AD3

A04

A0S

ADG
A7

A03

AD9

AlQ

All

Al2

292

APIRocks: Helles Rockpiano, fir kriftige Akkorde
und Solos geeignet. MW 1 = Chorus Mix Pegel; MW2
= Filter CutofT; DE = Wet/dry Reverb-Balance
APICrsRock: Rockpiano mit Chorus, gut fiir Balladen.
MW 1 =Pan LLFO und Detune-Quantum; MW 2 =Filter
Cutolf; DE = Reverb Mischpegel.

APIConcert: Warmer Konzertfliigel fiir Klassik und
Jazz. MW1 = Pan LFO und Reverb-Dauer, MW2 =
Filter Cutoff; DE = Reverb Mischpegel.
APISigLlayr: Fligel und Sueicher gelayert, gut fiir
Balladen n.4. MW?2 = Filier Cutoff.

EPi765tage: E-Piano, klingt wie cin klassisches
Riithnenklavier. MW 1 = Vibralo und tr; MW?2 = EG
Bias Control der Helligkeit, Phasen{requenz und Tiele.
EP: Classic: E-Piano im Stil des orignal DX7 E-Piano.
MW1 = Chorus PM Tiefe; DE = Tremolo.

EP: NiteHwk: Zeitgenossisches digitales E-Piano.
MW1 = Vibrato; DE = Reverb Mischpegel.

EP: Belrose: Traditionelies E-Pianomithellen digitalen
Glockentnen. MW1 = Vibrato; MW2 =
Chorusfrequenz und Tiele ;

EPiBellRng: Zeilgendssisches E-Piano mit Hand-
glocken statt iiblicher Blechschellen. MW 1 = Vibrato;
MW?2 = Filter Cutoff,

EP: DXism: Solides E-Piano. Gut {ir kriiftige Beglei-
tungen ohne anderc Instrumentc zu unterdriicken. MW 1
= Pan LFO und Chorus PM-Ticfe; MW?2 = Filler
Cutoll; DE = Reverb Time.

EPIGrnDual: Klassisches “FM”-artiges E-Piano mit
einem Fliigel gelayert. MW 1 = Vibrato; MW2 = Chorus
Mischpegel

EP\VoxLayr: Zcilgenéssisches digitales E-Piano,
gelayert mit einer atmenden Vokallliche, MWI1 =
Vibrato; MW?2 = Filter CutodTl; DE = Wet/Dry Output
Mix des Effekt 1.

Al3

Al4

Al6

BO1

BO2

BO3

BO4

BO6

BO7

KYiSmokey: Dichte und volic digitale Keyboard-
Voice, in vielen musikalischen Stilen gut brauchbar.
MW 1 =Chorus Modulationsfrequenz und -ticie; MW?2
= Filier Cutoff und Pan LFG.

KY!CrsClav: Effckivolle und kriftige digitale
Keyboard-Voice, mit perkussivem Charakter, dhnlich
cinem Klavichord. MW1 = Vibrato; MW2 = [iiter
Cutoff und Pan LFO.

KY Clavint: Helles, raditionclles Klavichord. MW i
= Vibrato; MW?2 = Filter Cutolf; DE = Chorus PM-
Ticfe, We/Dry Output Mode des Effckl 2,
KYiResoClv: Resonantes Klavichord fiir Begleitun-
gen und Solos. MW 1 = Vibrato und Pan LFO; MW2 =
Filter Cutoff; DE = Modulationsticle der St.-Phase.

SP: Alaska: Erinnerung an CS80 Synthiflichen mit
Portamento. MW 1 = Vibrato, MW?2 = Filter Cutofl;
DE = We/Dry Output Mode des Effekt 2.
SPiSawPad: Analoge Sigerahnschwingungstliche, gut
fiir Flichen und Folgen mit Sustain, MW1 = Vibrato;
MW2 = Filter Cutolf,

SPSquare: Analoge Rechteckschwingungsiliche, gut
fiir Flichen und Folgen mit Sustain oder Bewegung.
MW = Vibrato; MW?2 = Filler Cutoft.

SPiElegant: Digitale Synthifliche mit hellen, lufligen
Oberidnen. MW 1 = Vibrato; MW2 = Filter CutolT und
Pegel fiir Effekt 2.

SP: DigiPad: Warme Fliche mit perkussiver, resonanter
Einschwingung. MW 1 = Vibrato und Pan LFO; MW2
= Filter Cutoll’ DE = Modulationsfrequenz und Ticle
des Symphonic-Eficktes.

SPiLashed: Warme, volle Fliiche mit langsamer Ein-
schwingung und Filter-Sweep. MW 1 =Vibrato, MW2
= Filter Cutofl,

SPiSweeper: Ausdrucksvolle Fliche mit schr langsa-
mer Einschwingung und resonantem Filter-Sweep,
MW?2 = Filter Cutoff; DE = Reverb Time;, AFT =
Vibralo.
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BO8

B0O9

B10

B11

B12

B13

B14

B15

Bl6

Col

co2

C03

C4

CO5

Co6

SPiFlash: Zeitgendissische Fliiche und musikalischer
Effcktmitdramatischen Oberion- und Filterbewegung,
MW1 = Vibrato; MW2 = Filter CutofT.

SPiHrpsiPd: Digitale Fliche mit Harpsichord-Ein-
schwingung, gut fiir Begleitungen. MW1 = Vibrato;
MW?2 = Filter Cutoff,

SP. Skylane: Atmosphirische Fliche mit EG-Schlei-
fen und resonantem Filter. MW 1T = Vibrato; MW2 =
Filter CutolT; DE = Modulationsticle des Symphonic-
Effektes.

SPiArpeggi: Helle digitale Fliche mit vektorartigen
harmonischen Entwicklungen, zum Einsatz in Parls
mil Sustain. MW1 = Vibrato; MW2 = Filter Cutoft,
SP: Vecktar: Andere digitale Fliche mit vekiorartigen
harmonischen Entwicklungen, zum Einsatz in Parts
mit Sustain. MW 1 = Chorus PM-Ticlc; MW2 = Filler
Cutoff; DE = Effekt 2 Mix.

SP: Crystal: Schr helle Fldche mit grolier Auflosung.
MW1 = Vibrato; MW2 = Filter Cutoff,

SPiTwinks: Sich entwickelnde atmende Fliche mit
glockendhnlicher perkussiver Einschwingung. MW1
= Vibrato; MW2 = Filter Cutofl; DE = Chorus Misch-
pegel; VEL = EQ High Gain.

SPPolydor: Volle, sich langsam entwickelnde Fliche
mit mctallischer Einschwingung, MW1 = Vibrato;
MW2=Filter Cutoff; DE = Verzdgerungs-Mischpegel.
SPiWarmlJet: Sinnlich warme Analog-Fliche mit luf-
tigen Obertdnen. MW1 = Vibrato; MW2 = Filter
Cutoff,

BRiTrmpSec: Helle Trompetenscklion. MW2 = Filter
Cutoff; DE = Symphonic Mix Pegel.

BR: BigBand: VollstAndige Big Band mit Trompelen,
Saxophonen und Posaunen. MW?2 = Filter Cutoff; DE
= Chorus Mischpegel; AFT = Vibrato,

BRJazzTmp: Solo Trompete [ir Jazz und Klassik.
MWI1 = Vibrato und Tremolo: MW?2 = Filter Cutolf;
DE = Flange Mischpegel.

BR. MuteTmp: Einc Ausdrucksvolle gedimpfie
Trompete fiir Solos. MW1 = Vibralo; MW?2 = Filler
Cutoff und Aural Exciter ml.

BRiFrHorns: Franzésische Hirner, DE = Quipul EFF1
Wet/Dry Mix;, AFT = Vibrato und Filter CutofT.
BRiDrkHom: Ausdrucksvolles franzésisches Solo-
Horn. MW1 = Vibrato; MW?2 = Filter Cutolf: DE =
Verzigerungs-Mischpegel.

o7

C08

Co9

C10

Clt

12

ClI3

Cl14

C15

Clo

DO1

DO2

DO3

D04
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BRiAzen: “Analoge” Blascrgruppe, Oktave ticl. MW 1
= Vibrato; MW2 = Filicr Culoff; DE = Elfckt 2 Mix.
BR: DaBurbs: Effcktvolle, rcsonante Blisergruppe.
MW1 = Vibrato; MW?2 = Filter Cutolf; DE = Chorus
Mischpegel; VEL = EQ High Gain,

BR: Splatz: Anschlagscmplindliche Synthi-
Blisergruppe, mitzunehmender Helligkeitund “Flarc”
bei hohen Anschlagswerten, MW1 = Vibrato; MW?2 =
Filter CutolT; DE = EIf1 Wet/Dry Output Mode.

BR: Pumped: Sigezahnschwingung-Bliscr mit vicl
Effekt. MW 1 = Vibrato; MW?2 = Filter Cutolf.
BRiSuLayer: Warmes Bliser- und Streicherensemble.
MW1 = Vibrato; MW2 = Filter Cutoff und Pan LFO;
DE = Chorus Modulationsfrequenz und Cherus PD-
Ticfc.

ST: Octaves: Grolie Streichergruppe, in Oktaven. MW 1
= Vibrato; MW?2 = Filter Cutoff.

ST: ChorAna; *“Analoge” Streichergruppe mit Chorus.
MW1 = Vibrato; MW2 = Filter Cutoff und Pan Bias.
STRosin: Groe, klare akustische Streichergruppe,
auf Anschlag gutansprechend. MW 1 = Vibrato; MW2
= Pan Bias; DE = Chorus PM Ticfe.

STiQuarls: Kleine Gruppe, gut fiir Quartet u.d. MW1
= Vibrato und Pan LFO; MW2 = Filter Cutofl.

ST: Pizza: Pizzicato Streichergruppe. MW 1 = Vibrato;
MW2 = Filter Cutoff, Tremolo und Pan LFO.

ST*Concert: Vollstindige Symphonic-Streicher-
gruppe, auf Anschlag schr ansprechend. MWI =
Yibrato; MW2 = Filter Cutoff.

ST* Chestra: Kompleues Orchester mit Blisern und
Streichern. MW1 = Vibrato; MW?2 = Filter Cutoff.
BR* Spitz: Grofic Synthi-Blisergruppe. MW 1 =Reverb
Time: MW2 = Filter Cutoff; DE = Eff2 Mix; AFT=
Vibralo.

ME* BigNeck: Orchestraler Einheitsschlag, am be-
sten in Oktaven gespielt. MW1 = Vibrato;, MW2 =
Filter CutofT.
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DOs

Do6

D07

DO8

D9

D10

D11

D12

PCiSnapper: Schr perkussive Synthi-Begleitungsvoice.
MW1 = Vibrato; MW?2 = Filter Cutoff; DE = Chorus
PM-Ticle.

PCMarimba: Verstellen Sic MW1 und MW2, um
diese Marimbas mit verschicdenen Hammern zu
spiclen. MW 1 = Pan LFO und Aural Exciter Pegel,
MW?2 = Filter Cutoff; DE = Eff2 Mix.

PC, Vibes: Verstellen Sic MW2, um dicsces Vibraphon
mit verschiedenen Hammern zu spiclen. MW1 = tr,
Pan LFO und Chorus AM Ticfe; MW2 =Filter CutofT;
DE = EIf2 Mix.

PCiMusicBx: Leichte, sanfte Klinge ciner Spicluhr.
MW1 = Vibrato; MW?2 = Filter Cutolt.

PCiTahiti; Steel Drums aus dem Siid-Pazifik. MWL =
Vibrato; MW?2 = Filter Cutoft,

PC: Cloche: Handglocken aus Stidfrankreich. MW 1 =
Vibrato; MW?2 = Filter CutolT und Initialverzégerung
des linken Kanals,

PCiBalan: Balincsische Gamelan. MW 1 = Vibralo;
MW?2 = Filter Cutoff.

PC: Berim:Berimbau und Tabla aus Bombay. MW1 =
Vibrato und Tremolo; MW?2 = Filter Cutoff,

I3

D14

D15

D16

SEiSlither: Sich entwickelnder, vekior-dhnlicher
Spezialelfekimit Verschicbung der Obertone und EG-
Schleifen. MW = Vibralo; DE = Efi2 Wet/Dry Mix.
DR Kits: Verschicdene Drum Kits. Das Basis-Kit folgl
den Yamaha RX-Zuwecisungen. Unter dicsem Kit be-
findensich grofe verarbeitete Kiks (Multi-Key), Snarcs
und Toms, Oberhalb des Basis-Kits sind Multi-Tasten
Becken und elektronische Drum Sounds. Alle Kicks
und Snarcs sind der Einfachheit halber in Quinten
angeordnet.

DR Perc: Vollstindiger Satz lateimischer, afrikani-
scher und indischer Perkussionsinstrumente. Die
meisten sind in Multi-Tasten angeordnet, um das
Spiclen schwicriger Rhythmen zu erleichtern.

DR Mixed: Eine Mischung der vorangehend beschric-
benen Drum Voices, Die Drum Kits folgen weilge-
hend den Zuordnugen der Voice D14, Dic Perkussions
befinden sich oberhalb der clektronischen Drums.

Preset 2

AN

A2
A3
A4
A0S

A6

AN7
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SCiHerctic: Unheimlicher und bezaubernder Sound
mit Handglocken-Einschwingung. MW1 = Vibrato,
MW2 = Pan LFO, Chorus Modulationsirequenz und
Chorus PM-Ticfc.

SCiAcroPno: Fliigel mitlufligem Synthi-Laycr, MW
= Vibrato; MW2 = Filter CutolT; DE = Mod. FB Gain,
VEL = Reverb Time,

SC:Juptier: Uppiger, ausgefeilier Digital-Synthi, MW 1
= Vibrato und Tremolo; MW?2 = Filier Cutoff; VEL =
EQ High Gain.

SC. RezWhap: Heller, resonanter Analogsound, MW
= Vibrato; MW2 = Filier Cutoff; DE = Chorus
Mischpegel.

SC: Plectar: Heller, effektvoller Zupfsound. MW 1 =
Vibrato; MW 2 = Filter Cutoff, Pan LFQ und Tremolo;
DE = Flange Modulationsticfc und Mod FB Gain.
SC: Quatar: Anderer gezuplier Sound, voller, aber
immer noch mit sehr digitalem Charakter. MW1 =
Vibrato; MW2 = Filter CutofT: DE = Chorus Misch-
pegel, VEL = EQ High Gain.

SCPlastiq: Starker Begleitungssound mit perkussiver
“Plastik”-Einschwingung. MW1 = Vibrato; MW2 =
Filter Cutoff; DE = Chorus Mischpegel.

ADE

A09

A10

All

Al2

Al4

SCiTanjeln: Resonanter Synthi mit ethnischem Flair,
MW1 = Vibrato; MW2 = Filter Cutolf.

SC: Gizmo: Resonanter Synthi mit Vokaleigenschafien,
MW1 = Vibrato; MW2 = Filter Cutodf.

SC: Healing: Warme Begleitungsvoice mitperkussiver
Einschwingung. MW = Vibrato und Pan LFO; MW?2
= Flange Modulations-Frequenz und -Tiefc.

SC: Angelic: Atmender Vokalsound mitdigitaler Ein-
schwingung. MW1 = Vibrato, MW?2 = Filter Cutoft;
DFE = Chorus Mischpegel;, VEL = EQ High Gain.
CHiGlasine: Leichie kristallklare Chorstimme mit
glockenihnlicher perkussive Einschwingung diber den
Anschlag. MW 1 = Vibrato; MW?2 = Filter Cutoff; DE
= Chorus Modulationsirequeny.

CH: Ttopian: Synthi-Chor, hervorragend als Fliiche.
MW1 = Vibrato; MW2 = Filter Cutoft; DE = Wel/Dry
Mix als Output 2.

CH. Vespers: Minner-"0Qoh”-Chor mit leichtem Hau-
chen, MW = Vibrato und Tremolo, MW?2 = Filter
Cutoff; DE = Wet/Dry Mix fiir den Qutput 1,



Als

Al6

BO1

BO2

B(3

B04

BOS

BO6

BQ7

BOS

BO9

B10

Bil

B12

CH: Ncbula: GroBer gemischier Chor mit Synthi-
Bearbeitung. MW1 = Vibrato; MW?2 = Filter CutofT;
DE = Chorus Mischpegel.

CH! Wiiches: Dunkler und hauchender Chor. MW1 =
Vibrato; MW2 = Filler Cutoff.

PLiSteel6: Akustische Gitarre mit Stahisaiten, AFT =
Vibrato; MW2 = Filter Cutoff; DE = Wet/Dry Mix [iir
Output 1; VEL = EQ High Gain.

PLJazzGtr: Akustische Gitarre, ideal fir ausdrucks-
volle Jazz-Solos. MW 1 = Phascnmodulation; AFT =
Vibrato,

PLINylon6: Akustische Gitarre mit Nylonsaiten. AFT
= Vibrato,

PLi128tmg: Akustische 12-Saiten-Gitarre mit Echo.
AFT = Vibrato; DE = Wet/Dry Mix fiir Output 1.
PL: Eke125t: Elektro-akustische 12-Saiten-Gitarre mit
Echo. MW1 = Vibrato; MW?2 = Filter Cutoll; DE =
Chorus Mischpegel.

PL: Echocs6: Elcktrische 6-Sailen-Gitarre mit Echo.
Gut {iir Arpeggicn und Akkorde. MW1 = Vibrato;
MW?2 = Filter Cutoff; DE = Wet/Dry Mix fiir Qutput
l.

PL: Caster: Elckirische 6-Saiten-Gitarre mit Echo.
MW?2 figt Verzerrung hinzu. Gut fiir Begleitungen,
Melodicn oder Solos. MW 1 = Vibrato; MW?2 = Filier
Cutoff und Pan LFQ; DE = Verzerrungspegel.

PL: SloLead: Yerzerrte E-Gitarre mit Harmonicn nach
Anschlagsgeschwindigkeit. MW 1 = Vibrato; MW?2 =
Filter Cutoff, Pan LFO und Delay Mischpegel.
PLRockAT: Verzerrle E-Gitarre mit Feedback-Har-
monicn nach Aftertouch, Gul fiir Solos oder Lead,
sowie fiir rythmische Begleitungen, MW 1 = Vibrato:
MW?2 = Filier Cutoff; DE = Flange Mischpegel.
SLiSawLead: Klassische analoge Sigezahn-
schwingung als Lead Synthi-Voice, mit Verzerrung
fiir zusitwzliche “Schirfe”, MW1 = Vibralo, MW?2 =
Pan LFO; DE = Verzerrungspegel.

SL.EchoSaw: Analoge Sigezahnschwingungals Lead
Synthi-Voice, mit Mono-ansprechenden Tasten. MW 1
= Vibrato; MW2 = Filter Cutoff; DE = Wey/Dry Mix
fiir Output 1.

SL: Duke: Perkussive ausdrucksvolle Synthi-Voice
mit starker Stereo-Verzdgerung. MW 1 = Vibrato.

B13

Bl4

B15

Bl6

CO1

Co2

C0o3

Co4

C05

C0o

ca7

CO8

€O

C10
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SLiSyn¢: Lead Synthi-Voice mit “QOscillator Sync”
sound, MW1 = Vibrato Pan LFQ; MW2 = Filter
Cutoff; DE = Flange Modulation Feedback Gain.
SL: Square: Klassische analoge Rechileckschwingung
als Lead Synthi-Voice, mit Mono-ansprechenden
Tasten, MW1 = Vibralo; MW2 = Pan LFO; DE =
Flangce Mischpegel.

SL. PulseWM: Impulsbreiten-Modulation in ciner
AFM Lead Synthi-Voice. MW1 = Vibrato; MW2 =
Filter Cutoff; DE = Effekt 2 Mix.

SL: Lyle: Hohe, hauchende und melodische Synth-
Voice. MW 1 = Vibrato; DE = ER/Reverb Balance,

BAiPicked: Solider, gezupfier BaBl, sauber “abge-
kanntet”. Mchr Chorus mit MW2. MW1 = Vibrato;
MW2 = Filier Cutolf; DE = Chorus Mischpegel.
BAiSlapped: Heller, robuster, ¢lektrischer Slapp-Bal.
Mchr Chorus mit MW2. MW1 = Vibrato; MW2 =
Filter Cutolf; DE = Chorus Mischpegel.

BAFingers: E-BaB, mit den Fingerspitzen gespielt.
Mchr Chorus mit MW2, MW1 = Vibrato; MW2 =
Filter Cutoff; DE = Chorus Mischpegel.

BA.Freules: Ausdnucksvoller AWM-Fretless-Ball, mit
Gulter Auflosung im oberen Bereich. AFT = Vibrato;
MW1 = Eflekt 1 Pegel,

BA.Classic: Ausdrucksvoller AFM-Fretess-BaB, ganz
im Stil der DX7 Fretess. MW1 = Vibrato; MW2 =
Filter Cuioft; AFT = “Growl”; DE = Chorus Misch-
pegel.

BAUpright: Akustischer KontrabaB, mit hoher Kfar-
heit und Auflosung. MW 1 = Vibrato; MW?2 = Filter
Cutolf; DE = Mid EQ Frequenz.

BA: DXSlap: Heller E-Baf, “Slaps” mit Anschlags-
empfindlichkeit. MW 1 = Vibrato; MW2 =Filter Cutoff
und Pan LFQ; DE = Chorus Mischpegel.

BA. Anabass: “Analoger” Synthi-Ba mit “Punch”.
MW1 = Vibrato; MW?2 = Filter Cutoff; DE = Flange
Modulation Feedback Gain.

BAiResoSyn: Solider und stark resonanter Synthi-
Ba. MW1 = Vibraio und Pan LFO; MW?2 = Filter
Cutoft.

BA:FatSyn: “Analoger” Multi-Oszillator Synthi-Bag,
mit Mono-ansprechenden Tasten. Weiter timbraler
Bereich mit MW2, MW1 = Vibrato; MW?2 = Filter
Cutofl; DE = Symphonic MiX Pegel; VEL = EQ High
Gain,
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BAIMogue: Abwechslung von den klassischen Synthi-
Biissen, mit ciner schnellen, perkussiven Ein-
schwingung, MW1 = Vibrato; MW?2 = Filter CutofT;
DE = Reverb Mischpegel.

OR:BJazzy: Orgel mit Register und zahlreichen Live-
Auftritt-Zusitzen. Gut fiir Jazz und Rock, MW =
Vibrato, Pan LFO und Drehgeschwindigkeit des
Rotationslautsprechers; MW2 = Filter Cutoff und
Reverb Mischpegel.

ORiBookerB: Andere zichbare Orgelmit starken
Oberténen und viel “Luft”. MW1 = Drch-
geschwindigkeit des Rotationslautsprechers; MW2 =
Filter Cutoff; AFT = Vibrato und Tremolo; DE = ER/
Reverb Balance

ORDecp: Ubersteuerte zichbare Orgel, mit starkem
Mittenbercich. MW1 = Pan LFO und Dreh-
geschwindigkeit des Rotationslautsprechers; MW2 =
Filter Cutoff.

ORPurple: Klassische verzerrte Rock Orgel mit in
Echtzeit stcucrbarer Verzerrung,. MW1 = Pan LFO
und Drehgeschwindigkeitdes Rotationslautsprechers;
MW?2 = Filter Cutoff; DE = Verzerrungspegcel.
ORIBsilica: Mchr-reihige Pleilenorgel. MW2 = Filter
Cutoff und Pan LFO.

WNiTenor: Ausdrucksvolles Tenorsaxophon fiir So-
los, das mit zunehmendem Anschlag aufbliht. MW1 =
Vibrato, Tremolo und Pan LFO; MW 2 = Filter Cutoft;
DE =Reverb Mischpegel; VEL = Aural Exciler Pegel.
WN:iSaxSect: Saxo-Enscmble. AFT = Vibrato und
Tremolo; DE = Chorus Mischpegel; VEL = EQ High
Gain.

WNiAllo: Ausdrucksvolles Allsaxophon fir Solos,
das mit zunchmendem Anschlag avibliint. MW1 =
Vibrato, Tremolo und Pan LFO; MW?2 = Filter CutoT;
DE =Reverb Mischpegel, VEL = Aural Exciter Pegel.
WNiSopranon: Ausdrucksvolles Sopransaxophon fiir
Solos, das mit zunchmendem Anschlag aufblitht. MW 1
= Vibrato;, AFT = Tremolo und Filter Cutoff; DE =
Frequenz Mischpegel,

WNiClarine: Solo-Klarinette. MW 1 = Vibrato; AFT =
Tremolo, DE = Flange Mischpegel.

WNiPanPipe: Atmende, klar abgegrenzte Panflote,
MW 1 = Vibrato, Tremolo und Filtermodulation; MW 2
= Filter Cutoff und Pan LFO; VEL = Low EQ Gain.

DO7

DO8

DG

D10

b1l

D12

D13

D14

D15

D16

ME* Phantom: Wirbelnde, sich cniwickelnde Synthi-
Fliche. MW1 =Pan LFO und Pan Bias; MW2 = Filter
Cutoff; AFT = Vibrato; DE = Wet/Dry Mix fiir Output
2.

ME!5thsMan: Perkussive/gebogene Quinten-Ein-
schwingung, gefolgtvon vekior-ghnlichen wirbelnden
Obertonen und einer sich cntwickelnden Sustain-
Fliche. MW1 = Vibrato und Tremolo; MW?2 = Filler
Cutofl; LFQ = Flange- und Chorus Modulations-
frequenz.

ME* Emperor: Voll-orchestricrtes Geschmetter mit
wirbeInden verschleiften glockenidhnlichen Obertnen
iiber ciner Sustain-Fliche. MW1 = Vibrato und
Tremolo.

MEiSloLoop: Dunkle, stimmungsvolle und aus-
drucksvolle Fliche mit “Reverse FB”-dhnlichen
Obcriénen, die herabstoBen und tauchen, MWI1 =
Vibraio: DE = Wet/Dry Mix fir Output 1.

ME* Asia: Ausdrucksvolle ethnische Voice mit wei- —
tem Bereich Anschlagsempfindlichkeit,. MWI =
Vibrato und Pan LFO; MW?2 = Filter Cutoff.

ME: Dreams: Vokaleinschwingung, die unier Zugabe
von Quinten in Synthi-Streicher {ibergehl, MW1 =
Vibrato; MW2 = Filter Cutoff; LFO = Frequenz-
Modulationsticte.

ME: Galaxy: Aufsteigender, vekior-dhnlicher Wirbel
sich bewegender Obertone. Filter mit MW2 6linen,
um das ganze zu erweitern, MW1 = Vibrato; MW2 =
Filter Cutoff; DE = We/Dry Mix fiir Qutput 1.
MEilsis: Digital-Flidche mit Bliser-Eingschwingung
gefolgt von geschleilien Glocken und Schwilngen mit
komplexem, hohen Oberton-Spektrum. MWI1 =
Vibrato; MW?2 = Filter Cutoff.

MEiZoZoid: Interplanclare metallische Kollisionen,
umkreist von Radio-Piepsern und wicderholten kos-
mischen Gerduschen, Sustain der Noten in den oberen
zwei Oktaven des Keyboards sind gut fiir Melodien
mit radio-isotopischen Begleitungen, MW1 = Vibralo. -
ME#* Thusian: Warme Synthi-Flidche mit wiederhol-
ten Glocken und anderen Perkussionen. Oberce Okta-
ven sind gut fiir atmende kosmische Melodicn mit
Glocken-Einschwingung. MW1 = Vibrato; MW2 =
Filter Cutolf.
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Voices im internen Speicher

AOd

A2

A3

A5

AQH

A7

A08

Al0

All

Al2

Al3

Al4

AlS

Alb

SP'Elernal: Herrliche Streicherfliiche mit ausgedehn-
ter freigabe. MW 1 = Vibrato und Pan LFO; MW2 =
Filter Cutoff.

SP:Dreampd: MW1 = Synthifliiche mit geisterhaltem
Chor. MW 1 = Vibrato und Pan LFO; MW?2 = Filter
Cutolf; DE = Flange-Effcktticfe.

SP:Freeze: Schimmernde Synthifliche, MWI =
Vibrato, MW2 = Filter Cutolf und Pan LFO.
SP:Polygar: Fliche mit Nylon-Einschwingung. MW |
= Vibrato; MW?2 = Filter Cutofl und Pan LFFO; DE =
Flange-Effckuicle,

SP:DarkPad: MW 1 = Stimmungsvolle Synthifliche.
MW = Reverb High Gain; MW2 = Filter Cutolt ; DE
= “wet/dry” Output Mix von EFF2; AFT = Vibrato.
SPiDigi2: Sanfte Digital-Synthilliche. MW 1 = Vibralo;
MW?2 = Mischpegel EFF2: DE = Mischpegel EFF2.
SP.Digima: MW = Fliche mit Glocken-Tin-
schwingung, MW 1 = Vibrato; MW2 = Filier Cutolf;
DE = “wet/dry” Output Mix von EFF2.

SP:SynStr: Dramatische Synthi- und Streicherfliche.
MW1 = Modulations{requenz und Vibrato; MW2 =
Filter Cutoff und Pan LFO.

SC:Magic: SiiBer resonanter Klang, MW1 =
Modulationsfrequenz und Vibrato; MW2 = Filter
Cutoff und Pan LFQ; DE = “wet/dry” Qutpul Mix von
EFF2.

SC.DnzSth: Scharfe Synthivoice. MW 1 = Vibraio;
MW?2 = Filier Cutoff; DE = Chorus PM-Tiele; VEL =
Pegel EFF2,

SCiSlapCly: Slap- und Clavinova-Kombination. MW 1
= Vibrato; MW2 = Filier Cutoff; DE = Chorus-
Mischpegel.

SC.Analogy: Synthi mit Oszillator. MW1 = Filter
Cutolf; MW2 = Vibrato; DE = “wct/dry” Output Mix
von EFF1.

SCSteps: Fiir weitere Téne, Taste halien. MWI1 =
Vibrato. MW2 = Filter Cutoff, Pegel EFF2 und Mid
Gain LFO.

SCDigiSth: Aggressives Metallgeriiusch, MWI1 =
Vibrato; MW?2 = Filter Cutoff; DE = Reverb-Misch-
pegel EFF2.

CHiChorWn: MW1 = Erfrischender Chorussound,
MW1 = Vibrato; MW2 = Modulations{requenz, Pan
LFO und Delay-Pegel; DE = “wet/dry” Output Mix
von EFF2.

CH:000Ah: MW 1 =Frauen-Oooh! und Miinner- Aaah!
MW1 = Vibratg; MW2 = Filter Cutoff; DE = “wet/
dry” Qutput Mix der Effekie.

BO1

B0O2

BO3

BO4

BO5

BOG

BO7

BOR

BOY

B10

Bl

B12

Bi4

Bl13

Blo

AP!Bright: Helles Digitalpiano. MW2 = Filter Cutoff;
DE = Reverb-Mischpegel.

RP'BclEP: Efcktrisches Piano mit Glocken-Ein-
schwingung, MW1 = Vibrate; MW2 = Filier Cutolf;
DE = “wet/dry” Ouiput Mix der Efickie.
EP.HipPhon: Eicktrisches Piano mit Harfen- und
Klavicranteilen. MW 1 = Vibrato; MW2 =Filier Cutoft,
Pant LFO und Symphonic-Mischpegel; DE = “wet/
dry” Reverb Output Mix.

EP:DualDA: Llekirisches Piana mit Stereo-Ein-
schwingung. MW 1 = Vibrato und Pan LFO; MW2 =
Filier Cutoff und Symphonic-Mischpegel; DE =
Reverb-Mischpegel.

OR!Ghosty: Orgel mit Calliope. MWI1 = Vibrato;
MW?2 = Filter Cutofl; DE = Mischpegel fiir EFFZ.
KY!Squeeze: Klassisches Akkordeon, MW T = Vibrato;
MW?2 = Filter CutofT; DT = Chorus-Mischpegel.
Sl.PrtaSaw: Resonantes Lead-Synthi. MW1 =
Modulationsfrequenz und Vibralo; MW2 = Filier
CutolTund Pan LFOQ; DE = “wet/dry” Output Mix von
EFF]L.

SL:OctSqu: Rechieck Lead-Syathi in Oktaven, MW
= Vibrato; MW?2 = Filter Cutoff. DEV = Flange
Mischpegel.

STiStrgPad: Ruhige Sureicherlliche. MW I = Vibrato;
MW?2 = Filter Cotofl und Pan Bias.

STiClassStr: Elegante klassische Streichergruppe.
MW = Vibrate; MW2 = Filter Cutoff und Pan Bias;
DE = “wet/dry” Outpul Mix von EFF2.
S§T:Fremolo: Streicherorchester mit viel Tremolo.
MW?2 = Filter Cutoff und Pan LFO; DE = “wet/dry”
Output Mix der Effekte; AFT = Tremolo.

ST:Qk Syns: Streichergruppe in Oklaven. MW2 =
Filter Cutoll; DE =Chorus-Modulations{requenz. AFT
= Vibralo.

ST:Violin: Sologeige mit subtilem Aftertouch. MW2
= Filter Cutoff; DE = Symphonic-Mischpegel; AFT =
Vibrato.

ST:Cello: Ausdrucksvotles Cello. MW2 =Filter Cutoff;
DE = Symphonic-Mischpegel. AFT = Vibrato.

BRI HouscAT: Blisermit Aftertouchmodulation. MW 1
= Vibrato; DI: = Symphonic-Mischpegel; AFT=Filter
Cutoff.

RRIS{zSwel: Bliser mit Sforzando-Einschwingung,
MW 1 = Vibrato; MW2 = Filter Cutoff, DE = Reverh-
Daucr und “wet/dry” Output Mix der Elfckie.
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BA FrulsBs: Sanfte Frettle-Bass mit leichter Verzdge-
rung. MW1 = Vibrato; MW2 = Filicr Cutolf; DE =
Echo-Mischpegel.

BAPicky: Fette BaB mitsteiler Einschwingung, MW 1
= Vibrato; MW2 = Filter Cutoff und Pan LFO; DE =
“wet/dry” Output Mix der Elfckie.

BAIRoquc: Elcktrische Bal und Synthi-Ball, MW1 =
Vibrato; MW2 =Filicr Cutofl; DE=Flange-Mischpegel
und “wet/dry” Output Mix fiir EFF2,

BA:VclSlap: Ball mit anschlaggesteuerter Slap-Ein-
schwingung. MW1 = Vibrato; MW?2 = Filter Catofl
und Pan LFO; DE = Chorus-Mischpegel.

BAiStile: Kontrabal, mit Anschlag zunchmend hifrier,
MW1 = Vibrato; MW?2 = Filter Cutoff und Pan LFO;
DE = Flange-Mischpegel und “wel/dry” Output Mix
der Eflckte.

BAiUpright: Realistischer Kontrabal3-Klang, MW1 =
Vibrato; MW2 = Filter Cutoff; DE = Reverb-Misch-
pegel.

BAiScrious: Fette Analog-Bal. MW 1 =Vibralo, MW?2
=Filter Cutoff; DE =*wel/dry” Quiput Mix von EFF2,
BAIDgiWild: Harte BaB. MW1 = Vibralo; MW2 =
Filter Cutoff; DE = Chorus-Mischpegct.

PLiElktrik: Verzerne Gitarre mit Ping-Pong-Verzo-
gerung. MW1 = Vibrato; MW?2 = Filter Cutoff; DE =
Mid und Treble Gain EFFIL,

PLiMctlHed: Lead-Gilarre, gut fiir Solos. MWI1 =
Vibrato; MW2 = Filier Cutoff; DE == Mid und Treble
Gain EFF],

PLOvDrive: Gitarre mit aftertouch-modulicrier
Ubersteuerung. MW 1 = Vibrato; MW2 = Filter Cutof[;
DE = Flange-Modulationsfrequenz und “wet/dry”
Ouiput Mix fiir EFF2.

PL:Stratus: Helle Gitarre mit Einvelspule, MW1 =
Vibrato; MW2 =Filter Cutoff; DE = “wet/dry” Qutput
Mix von EFF1.

PLEIMute: Geddamplite Gitarre. MW 1 = Vibrato; MW?2
= Filter Cutoff,

PLiVelmute: Gitarre, Dimpfung durch Aficrtiouch.
MW1 = Vibrato; MW?2 = Filier CutofT; DE = Choruys-
Mischpegel.

PLiHarp; Klassische Harfe. MW 1 = Vibrato; MW2 =
Filter Cutoff; DE = Symphonic-Mischpegel; VEL =
EQ High Gain,

PL:LAPizzi: SchonesPizzicato. MW 1 = Vibrato; MW2
= Filter Cutoff; DE = Effektmischpegel fiir EFF2.

Dol

DOo2

D03

D4

DOs

D06

DO7

314}

D09

D16

D11

D12

D13

D14

D15

D16

WNIHrdAlto: Hartangeschlagenes Alt-Saxophon.
MW1 = Vibrato und Tremolo; MW?2 = Filter Cutoff;
DE = “wet/dry” Reverb Output Mix.

WNIHrdTenr: Tenorsaxophon, Anschlagsempfindlich.
MW1 = Vibrato und Tremolo: MW2 = Filter Culofl;
DE = “wei/dry” Reverb Output Mix,

WN:Barisax: Baritonsaxophon mit Hauchen, MW [ =
Vibrato und Tremolo; MW2 = Filter Cutoll; DE =
“wel/dry” Reverb Qutput Mix; VEL = EQ High Gain.
WN.AmpHarp: Bluesharfec mit lcichter Uber-
verstirkung. MW1 = Vibrato und Tremolo; MW2 =
Filter Cutoff; DE = Verzerrungspegel.
SP*MoonPad: Synthilliche mitentwickelndem Chor.
MW1 = Vibrato; MW2 = Filter CutofT; DE = Chorus-
Modulationstrequenz.

ME*Cosmos: Ansteigende Synthiklinge mit drohen-
den ticfen Unterténen. MW 1 = Vibrato: MW2 = Filler
Cutoff und Pan LLFO; DE = “wet/dry” Output Mix von
EFF2,

ME*Aurola: Anschlagsempfindliche kosmisch
Digitalfliiche. MW 1 = Vibrato; MW2 = Filier CulofT;
DE = “wet/dry” Output Mix von EFF1.

ME.Galaxy: Der galaktische Synthesizer. MW1 =
“wet/dry” Output Mix von EFF2; MW2 = Filter Cutof!;
DE =“wet/dry” Output Mix von EFF2; AFT = Vibrato,
ME*Carrsis: Irreale Synthesizer-Stimmung mit Ent-
wicklung, MW1 = Vibrato; MW?2 = Filter Cutoff; DE
= “wet/dry” Output Mix von EFF2.

SEiAstral: Interplanctare Synthifliche, MW1 = Filter
CutofT; DE = *“wet/dry” Reverb Quiput Mix,
KY*Harpsi: Realistisches Cembalo. MW2 = Filter
Cutoff; DE = Reverb-Mischpegel.

BRiFall; Absinkende Hornblasergruppe. MW2 = Fil-
ter Cutolf; DE = Symphonic-Mischpegel und “wey/
dry” Reverb Output Mix,

PL*VelGtr: Exzentrische Gitarre mit Anschlags-
empfindlichkcit. MW 1 = Vibrato: MW2 =Filter Cutoft;
DE = Chorus-Mischpegel.

KS:Angl+ MW2Z: BaB-Orgel und Leadstimme, mi:
Teilungspunkt in C3. MW [ = Vibrato; MW2 = Fiiter
Cutoff; DE = Delay-Mischpegel

KS;Pad/Sax: Synthifliche und Saxstimme, Teilungs-
punkt in F3. MW2 = Filter Cutoff und Pan Bias,
KS*JazComb: Ball mit anschlagsempfindlichen Bek-
ken und Piano mit anschlagsemplindlichen
Hornblasern, Teilungspunkt in C3.
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Preset Multi Tabelle

Voice Nummer
Nummer Multi-Name 01 02 03 04 05 06 07 08
09 10 11 12 13 14 15 16
o1 Popular Tune EP ;GrnDual | BA|Picked | AP StgLayr | EP:Classic | PL:Echoes | PL|12Stmg | SP| Elegant | ST:Octaves
BR:BigBand | WN :Tenor CH:ltopian |SL.EchoSaw off oft DR Perc DR Kits
02 Funky Tune KY:CrsCIav BA:DXSlap | AP :Rocks EP: BellRng | PL:Caster |BR:BigBand |BR:Pumped | SL|Sync
off ) off off off off off DR Perc DR Kits
03 Ballade EP:Classic | BA.Classic AP: Stglayr | SC:Healing | PL :128trng SP: Twinks SP: Square | ST Rosin
WN |Soprano/WN| PanPipe| SL:Duke |CH|Glasine off off DR Perc DR Kits
04 House SC|Plastiq | BA| Mogue |AP|CrsRock [SC.RezWhap|PC|Snapper| SP|Vecktar |BR:DaBurbs |SL:SawLead
off off off off off off DR Perc DR Kits
05 Standard Rock EP :763tage BA: Picked | AP :Rocks PL:Caster | PL RockAT off off off
off off off oft off off off DR Kits
o6 American Fock OR|Deep |BA|Slapped| AP|Rocks | EP:Dxism | KY, Clavint |SP|SawPad |PL:Echoes6 | PL|RockAT
WN | Tenor off off off off off off DR Mixed
07 Combo Jazz AP|Concert | BA:Upright | PL| JazzGtr | WN]| Alto off off oft off
off off off off off off off DR Mixed
08 Horn Jazz Quintet PL!JazzGtr | BA:Upright | AP |Rocks | WN|Alto | WN|Tenor [WN Soprano|BR |JazzTmp|BR.MuteTmp
off off off off oft off DR Perc DR Mixed
09 Big Band Jazz AP |Rocks | BA|Fingers | PL}JazzGtr | OR!Bjazzy | WN| Alto | WN Tenor WN |Soprano|WN SaxSect
BR|JazzTmp|BR.MuteTmp BR| TrmpSec| BR:BigBand off off DR Perc DR Mixed
10 Sound Track ME*Emperor| BA.Classic | AP :stgLayr SC{AngeIic SC:Jupiter | SC:Gizmo [SC :AeroPno CH:ltopian
ME Dreams | ME:Galaxy | SP:Alaska | SP|Flash | SP.Skylane SP| Arpeggi | SP:Polydor | DR Mixed
» Orchestra ST Chestra | ST Concert | ST|Quartz | ST|Pizza | ST{Rosin | CH:ltopian [CH.Vespers | CH:Nebula
ME "BigNeck BR| TrmpSec| BR | FrHorns | BR| Azen 16 WN | Clarine | SC:Angelic | DR Perc DR Kits
i2 Baroque ST|Quartz | SP| HrpsiPd | ST Concert | ST:Pizza off off off off
off off off off off off off off
i3 Wind Ensemble YN IClarine | WN |Tenor | WNAlto [WN|Soprano[WN | PanPipe| PL |12Strng | ST:Pizza | SC| Heretic
EP{GrnDual| BA.Fretles off off off oft DR Perc DR Kits
" Tropical PC|Tahiti | BA| Picked | EP|BellRng | SC| Heretic | PC|Balan | PC:Cloche |PC|Marimba| PC.Vibes
BR | TrmpSec|WN | PanPipe|WN | Soprano|OR| BookerB off off DR Perc DR Kits
15 Ethnican PC:Berim | BA.Classic | EP:NiteHwk | SC|Tanjeln | PC|Balan |PC|MusicBx [PC|Marimba [WN|PanPipe|
MEAsia ME|lsis |[ME Phantom| ME|ZoZoid | ME Thusian [ME} 5thsMan| DR Perc DR Kits
% Folk PL|Steel6 | BA:Upright | AP|Concert | PL|12Strng | WN| Clarine |WN | PanPipe off off
off off off off oft off DR Perc DR Kits
P1: Preset 1 P2: Preset 2
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Preset Drum Voice Anordnung
Drum Set Preset1-D14 Dr Kits Preset1-D15 Dr Perc Preset1-D16 Dr Mixed

Notennummer Name der Waveform Nr. Name der Waveform Nr. Name der Waveform Nr.

EQ BD 4 89 Timpani 148 Tom 5 108
FO BD 4 89 Timpani 148 Tom 5 108
———— F#o BD4 89 | NoisePrc 128 | BD4 89
GO BD 1 86 AnigPerc 127 Tom 5 108
————— G#0 BD 1 86 | NoisePrc 128 | BD1 86
A0 BD 3 88 AnigPerc 127 BD3 88
——— A#0 BD 3 88 | AnigPerc 127 | sp1 94
BO Tom 2 105 AnlgPerc 127 Tom 2 105
C1 Tom 2 105 Cowbell2 123 Tom 2 105
——— c#l SD 8 101 | Cowbeli2 123 | sDs 101
D1 Tom 1 104 Cowbell2 123 Tom 1 104
———— D#1 SD6 99 | Scratch 123 | sDs 99
E1 Sb2 85 Scratch 128 sSD2 95
F1 Tom 1 104 Scratch 129 Tom 1 104
——— SD 1 94 | Berimbau 131 BD 1 86
G1 BD 2 87 Berimbau 131 BD 2 87
—— G BD 1 86 | TablaHi 143 | BD1 86
At BD 2 87 Tabla Hi 143 BD2 87
————— A sD7 100 | TablaHi 143 | sD7 100
B1 Tom 4 107 Tabla Hi 143 | Tom4 107
c2 Tom 4 107 Cgalo 136 Tom 4 107
—— c#e SD 3 9% | Coalo 136 | sba 9
D2 Tom 3 106 Cgalo 136 Tom 3 106
———— o2 SD side 103 | Cgalo 136 | SD side 103
E2 SD 4 97 Cgalo 136 SD 4 97
F2 Tom 3 106 CgaHi 134 Tom 3 106
‘—[ F#2 Claps 1 120 CgaloSlp 137 Claps 1 120
G2 HH light 111 Cga Hi 134 HH light 111
——{ G#2 Tambrn 124 Cga Hi 134 Tambrn 124
A2 HH mid 112 Cga Hi 134 HH mid 112
——— A HH heavy 113 | HiCgaSip 135 | HH heavy 193
B2 HH open 114 Timbale1 146 HH open 114
C3 HH foot 110 Timbale1 146 HH foot 110
‘*{ C#3 Crash 117 Timbale1 146 Crash 117
D3 Crash 117 Timbale1 146 Crash 117
—— D13 Ride 118 | Timbale2 147 | Ride 118
E3 Ride 118 Timbale1 146 Ride 118
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Drum Set Preset1-D14 Dr Kits Preset1-D15 Dr Perc Preset1-D16 Dr Mixed

Notennummer Name der Waveform Nr. Name der Waveform Nr. Name der Waveform Nr.

F3 Ride 118 Timbalet 146 Ride 118
A——{ F#3 Ride 118 Timbale1 146 Ride 118
G3 Choke 119 Timbale1 146 Choke 119
1 ans SD roll 142 | Timbaie2 147 | BD7 92
A3 BD 5 90 Bongo 132 BD S 90
1 s SD4 97 | SDside 103 | NoisePre 128
B3 Tom 6 109 Bongo 132 Tom 6 109
C4 Tom 6 109 Agogo 130 Tom 6 109
‘-——-I C#4 AnlgPerc 127 Maracas 14 AnlgPerc 127
D4 Tom 6 109 Agogo 130 Tom 6 109
————— D#4 AnlgPerc 127 | Maracas 141 | AnigPerc _ 127
E4 SD9 102 Clave 138 sSbo9 102
F4 Tom 6 109 Tambrn 124 Tom 6 109
——| F#4 Claps 2 121 Tambrn 124 Claps 2 121
G4 BD 6 91 Shaker 125 BD 6 91
——l G#4 Fngr3nap 126 Tambrn 124 FngrSnap 126
Ad HHclAnig 115 Shaker 125 HHclAnlg 115
‘—*—| Ait4 Scratch 129 FngrSnap 126 Scratch 129
B4 HHopAnig 116 FngrSnap 126 HHepAnlg 116
C5 BD7 92 Guiro 1 139 Cga Lo 136
ﬁ' C#5 NoisePrc 128 Guiro 2 140 CgaloSIp 137
D5 Tom5 108 Cabasa 133 Cga Hi 134
—-{ D#5 Tom 5 108 Cabasa 133 CgaHiSlp 135
E5 Tom 5 108 Whistle 149 Timbale 1 146
F5 SD4 97 Whistle 149 Timbale 1 146
- F#5 Shaker 125 | Beliree 150 | Timbale2 147
G5 SDh4 97 Temple 145 Guiro 1 139
—— a5 SD 4 97 | Temple 145 | Guiro2 140
A5 SDa4 97 Temple 145 Cabasa 133
—‘——~—{ A#5 Shaker 125 Temple 145 Shaker 125
B5 SD3 96 Temple 145 Whistle 149
e SD 3 96 Cowbell1 122 Agogo 130
—{ c#e D3 96 | Cowbelll 122 | Agogo 130
De SD 3 96 Claps 1 120 Maracas 141
‘——L D#6 Cowbell1 122 Claps 1 120 Cowbeli1 122
E6 SD 1 94 Crash 117 Clave 138
F6 SD 1 94 Crash 117 Temple 145
1 Fit6 SD 1 94 | Crash 117 | Belitree 150
G6 SD 1 94 Choke 119 Temple 145
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AFM Algorithmen

Ein Trager

Algorithmus: 01 Algorithmus: 02 Algorithmus: 03

T

_ H ﬁ
£

-

Algorithmus: 06

Algorithmus: 04 Algorithmus: 05

-
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Algorithmus: 13

Algorithmus: 14
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Zwei Trager

Algorithmus: 21

Algorithmus: 22
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Algorithmus: 29

Algorithmus: 30
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Drei Trager

Algorithmus: 37

Algorithmus: 38
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Vier Trager

Algorithmus: 43
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Unterschiede zwischen dem SY99 und dem SY77

Der
und
Erw

S5Y99 und der SY77 gleichen sich in vielerlei Hinsicht,
abgeschen von der Manualgréle und den Speicher-
citerungsschiichten, sehen sie auch gleich aus. Trotzdem

hestehen zwischen beiden Instrumenten einige wichtige Un-
terschiede, auf die wir Sie aufmerksam machen méchten.
Dies gilt vor allem fiir Musiker, die bereits mit dem SY77
gearbeitet haben oder von diesem Voices in den SY99 laden
wollern,

Das

Manual: Der §Y77 hat cin 61-Noten-Manual, der SY%9
cin 76-Noten-Manual. (Siche auch Zonen-Aftertouch.)

Master Keyboard Funktionen: Der §Y99 bietet alles, was

Sie sich von einem MIDI Master Keyboard wiinschen.
Acht editicrbare Master-Spielhilfenaufstellungen (der
erste Satz kommt ab Werk als Presct), jede mit 4 Zonen,
dic auf getrennten MIDI-Kanilen iibertragen.

Mit dem Output-Filter kéinnen Sic ganz genau bestim-
men, welche Befchle iiber welche der 16 Kandile iibertragen
werden, Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt
Utility Mode, Master Control auf Scite 284.

AWM (ROM Preset) Sample Speicher: Der SY77 verfiigt

MD
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{ibcr 112 Waveforms mit eincr Speicheranforderung von
etwa 2 Mwords oder 4 Mbytes. Der Y99 verfiigt iber
267 Waveforms (4 Mwords oder 8Mbytes), die 112 des
SY77, plus 141 neue (Siche “Datenkompatibilitdt”
hiemach). Die vollstindige Liste der Waveforms des
SY99 finden Sie unter AWM Element Job 2; AWM
Waveform Set auf Seite 157.

R/Sample RAM-Speicher: Der SY99 bictet 512 Kbytes
RAM-Speicherkapazitiit, dic als Speicher des MIDI-
Datenrekorders oder zur Ablage von Samples dienen
kann. Die Auficilung der Kapazitit auf beide Funktionen
ist frei. (Verfahren, siehe Utility Mode, System Ultility, 6.
Memory Allocate auf Scite 256.)

Im Teil des RAM-Speichers, den Sic der MDR -Funk-
tion zugeordnet haben, kénnen Sie Blockdaten von ande-
ren MIDI-Geriiten empfangen und anschlieBend auf Dis-
kette ablegen. Auf diese Weise 148t sich das Disketien-
laufwerk des SY99 zur Ablage von Daten anderer Geriite,
die nicht iiber eine eigene Datenablagemoglichkeit ver-
fligen, einsclzen.

Im anderen Bereich des RAM-Speichers kénnen Sic
Sample-Daten im MIDI Sample Dump Format von ¢i-
nem anderen Geriit (z.B. TX16W) ablegen, oder Sample-
Daten von ciner Diskette laden. Diese Sample-Daten
kdnnen anschlieBend einer Waveform zugeordnet wer-
den, die Sie in gleicher Weise ¢insetzen, wie dic AWM-
Samplesim ROM-Speicherdes SY99 oder die Waveforms
ciner Speicherkarte. Siehe daze auch den Abschnitt AWM
Element Data; 2. Waveform Set auf Seite 157.

Dic Speicherkapazititdes Sample-Speichers kannmit
RAM-Speichererweiterungen um 3 Megabytes erhoht
werden, Siche dazu auch Speicher-Erweiterungskartenim
Anhang.

Effekteinheiten; Der SY 77 bietet zwei Modulationsgerile (4

Effckttypen) und zweiReverb-Einheiten (40 Effckttypen).
Der $Y99 bietet zwei Effcktcinheiten mit63 Effekttypen,
die jede den Effekicinheitendes SY 77 iiberlegen sind. Im
Effcktangebot finden Sie sowohl Cascade- als auch
Dualeffekte. Dies bedeutet, daB jede Effekteinbeit die
Funktionen von zwei Effektgeriiten ibernimmt, jeweils
mit eigenen Effektwegen und Effektparametern, dic in
Echtzeit gesteuert werden kdnnen. Einzelheiten daxu,
siche Voice Edit Mode; Common Data; 10, Effect Set auf
Seite 104.

Zoned Aftertouch: Der SY99 bietet einen zusiitzlichen Voice

Parameter, mit dem Sie bestimmen kénnen, wie d:
Aftertouch auf die gespielten Noten einwirkt: all {allc
Noten, also wie auf dem SY77), top (nur die héchste
gespichie Note), bottom {nur die tiefste Note), split hi (alle
Noten oberhalb des gewihlten Teilungspunkies) und
split lo (alle Noten unterhalb des gewihlten Teilungs-
punktes).



Das Aftertouchdes SY99ist cin “Channel - Aftertouch,
bei dem ein einziger Aftertouchwert fiir das gesamte
Keyboard ermittelt wird. Es ist also kein polyphones
Aftertouch als solches. Dic Zonenteilung (eine Note oder
ein Manualbereich) bictet aber weitgehend die gleichen
Ausdrucksméglichkeiten, wie das polyphone Aftertouch.

Mit dem Aftertouch kénnen Sie eine groBe Auswahl
Parameter stcuern. Einzelheiten dazu, siche Common
Data; 12. (F2) Controller Set auf Seite 127 bis 130.

Filter Sync: Wenn Sie im Voice Edit Mode einen Filter

cditieren und Sie Filter Sync vorher eingeschaltet haben,
gelten alle Einstellungen, die Sie an einem Filter vor-
nehmen, auch fiir den zweiten (alle Elemente haben zwei
Filter). Hierbei handelt es sich also um eine
Programmierhilfe, nichtum einenneuen Parameter. Siche
dazu auch AFM Element; 8. AFM Filter auf Seite 149.

. Sequenzerkapazitit: Der SY77 hateine Sequenzerkapazitit

von 16000 Noten, der SY99 eine von 27000 Noten.

Switch Lock: Mit dieser Funktion schlicBen Sie den SY99 ab

und schiitzen sich so vor ungewollten Einstellungen,
wenn Sie etwa Partituren oder Biicher auf der Oberseite
ablegen, oder den SY99 einige Augenblicke
unbeaufsichtigt auf der Biihne stehen lassen. Siehe dazu
auch System Utility; 7. Switch Lock auf Seite 257.

MIDI Bank Select Message: Der SY99 iibertrigt und emp-

fangt MIDI Bankwechsetbefchle zur Wahl neuer Voice-
Speicher.

Voice Edit Element Job-Verzeichnis: Das AWM-Job-

Verzeichnis beginnt mit dem Job Nr. 2, sodaB die AFM
und AWM-Element-Jobs in gleicher Weise numeriert
sind (3. EG bis 8. Filter). Da die Jobs weitgehend iden-
tisch sind, ist es sinnvoll, sie auch in gleicher Weise zu
ordnen.

ANHANG

Sonstiges: Es gibt noch eine Anzahl kleinerer Unterschiede

im Display und der Zuordnung der Funktionstasten zwi-
schen dem SY99 und dem SY77. Diese sind grotenteils
auf unterschiedliche oder zusitzliche Parameter zuriick-
zufilhren. Wann immer mdoglich, wurden jedoch die
gleichen JUMP-Nummern beibehalten. Da aber einige
Jobs im Utility Mode neu geordnet werden muBten,
erscheinen die JUMP-Nummern nicht in allen Fillen in
der numerischen Folge der Parameter selbst.

Datenkompatibilitat: Wie hiervor unter AWM Sample-

Speicher erwihnt, enthilt der SY99 alle Waveformen des
SY77 (oder TG77), jedoch in einer anderen Folge. Wenn
Sie Voices vom SY77 oder TG77 in den SY99 laden,
werden die Waveform-Nummem automatisch konvertiert,
unddieentsprechende Voice des S Y99 gewihlt. Aufgrund
geringfiigiger Anderungen der Waveformen kann es je-
doch vorkommen, da8 dic Waveformen nicht hundert-
prozentig identisch klingen.

Da die Effekteinheiten beider Geriite wesentliche Un-
terschiede aufweisen, klingen stark effektabhiingige SY 77
Voices wahrscheinlich anders auf dem SY99.

Diskettenkompatibilitit: Wenn Sie “All Data”- oder

“Synthesizer All”-Daten des SY77 von einer Disketle in
den SY99 laden wollen, oder umgekehrt Daten dicsen
Typs auf Diskette ablegen, um Sie anschlieend in den
SY77 zu laden, miissen Sie den SY99 in Disk Utility; 8.
Disk Type entsprechend einstellen (Siche Seite 274).
Wenn Daten von der SY77-Diskette geladen sind, kén-
nen Sie anschlieBend in einem anderen Format abgelegt
werden.

Alle anderen Datentypen sind ohne weiteres
kompatibel.
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Einsatz beider Synthesemethoden

Die Moglichkeit, einen Operator mit einem AWM-Element
zumodulieren, ist eine der Neuheiten des SY99. Die Struktur
dieses Synthis ist so flexibel, daB man wohl ziemlich lang
braucht, bis man alle Moglichkeiten entdeckt hat. Daher
wollen wir nun ein paar Tips geben, die die Grundlage fiir Ihre
Experimente bilden kdnnten.

1. Anwahl des Voice Modes
Im : Voice Edit Mode
Wihlen Sie  : Voice Mode (F1) (JUMP #200)
Wihlen Sie  : Voice Mode 9 (1IAFM & 1AWM)
Driicken Sie : [F2] (Com)

2. Initialisieren der Voice Common-Daten
Im : Voice Edit Mode (JUMP #201)
Wihlen Sie  : 15:Initialz (Initialisierungsfunktion)
Driicken Sie : [ENTER]

Driicken Sie  : [YES], sobald “Are you sure?” ange-
zeigt wird.

Driicken Sie : [EXIT], sobald “Completed” angezeigt
wird.

3. Initialisicren des AFM-Elementes
Im : Voice Edit Mode
Driicken Sie : [F3] (E1) AFM-Element
JUMP #230)
Wihlen Sie  : 15:Initialz (Initialisierungsfunktion des
AFM-Elementes)
Driicken Sie : [ENTER].
Driicken Sie : [YES], sobald “Are you sure?” ange-
zeigt wird.
Driicken Sie : [EXIT], sobald “Completed” angezeigt
wird.

(JUMP #201)

4. Initialisicren des AWM-Elementes

Im : Voice Edit Mode (JUMP #230)
Driicken Sie : [F4] (E2) AWM-Element
(JUMP #256)

Wihlen Sie  : 15:Initialz (Initialisierungsfunktion des
AWM-Elementes)
Driicken Sie : [ENTER].
Driicken Sie : [YES], sobald “Are you sure?” ange-
zeigt wird.
Driicken Sie : [EXIT], sobald “Completed” angezeigt
wird.
5. Anwahl einer Schwingungsform fiir das AWM-Element
Driicken Sie : [F4] (E2),um das AWM-Element editi-
eren zu konnen (JUMP #256)
Wihlen Sie  : 1:WaveSet (Anwahl der Wellenform)
(JUMP #257)
Driicken Sie : [-1] oder [+1] bzw. verwenden Sie das
[DATA]-Rad oder den Schieberegler,
um eine Wellenform aufzurufen.
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Beim Anspielen dieses “Klanges™ hort man nattirlich nur dic
initialisierte Hiillkurve (d.h. Orgelhiillkurve). Weder die
Anschlagdynamik noch die Filter sind aktiv. Aber das hebt
man sich sowieso fiir spiter auf. Die Filter und dic
Dynamikinformation der AWM-Welle kommen im FM-
Operator zum Tragen. Fiirs erste wollen wir es jedoch bei
einer unbearbeiteten Wellenform bewenden lassen, damit das
Prinzip klar wird.

Bevor Sie nun den Effekt der AWM-Wellenform im
AFM-Algorithmus beurteilen, sollten Sie deren Ausgabe
ausschalten (OutSel= Off). Bei der endgiiltigen Voice sollte
die Ausgabe jedoch wieder eingeschaltet werden — da dic
meisten Hybrid-Voices sowohl den direkten AWM-Klang als
auch die Modulation verwenden. Zum Verstindnis diescs
Modulationsprinzips ist es aber ratsam, die direkte Ausgabe
des AWM-Elementes erst einmal zu unterbinden.

6. Ausschalten des AWM-Elementes

Im : Voice Edit Mode (JUMP #201)

Wihlen Sie @ 7:0OutSel (JUMP #208)

Driicken Sie : [F2] (E2), um Element 2 anzuwihlcn.

Driicken Sie: dreimal: [-1], um die Ausgabe auszuschal-
ten.

Driicken Sie : [EXIT], um zum Job-Verzeichnis des
Voice Edit-Modes zuriickzugehen.

7. Anwahl von Algorithmus 30 (Ausgangswert der INIT
AFM-Voice)

Hinweis: Das Hybrid-Prinzip funktioniert mit allen Algo-
rithmen. Der Einfachheit halber wollen wir aber Algo-
rithmus 30 verwenden.

8. Waihlen Sie fiir Operator 1 und 2 “Fixed” und stellen Sie
den Nullwert ein.
Driicken Sie : [F3], um das Job-Verzeichnis des
AFM-Elementes aufzurufen
(JUMP #230)
Wihlen Sie  : 2:Osclltr (JUMP #235)
Driicken Sie : [OPERATOR SELECT] 1, um Opera-
tor 1 anzuwihlen.
Wihlen Sie  : Freq Mode, und stellen Sie “Fixed” cin
mit Hilfe der Tasten [-1]/[+1].
Wihlen Sie  : “Coarse”, und stellen Sie den Wert 0.00
ein ([-1}/{+1]).


Unknown
 

Unknown
 


Driicken Sic  : [OPERATOR SELECT| 2, und wicder-
holen Sie die obigen Schritte.

Driicken Sic @ [EXITI, um zum Job-Verzeichnis des
AFM-Elementes zurickzugehen,

9. Anlegen der AWM-Wellenform an Operator 2
Im : Voice Edit Mode
Driicken Sie  : [FF3] (E1), um das AFM-Element editi-
crcn zu kinnen (JUMP #246)
Wiihlen Sie @ 1:Algrthin (AFM-Algorithmus)
(JUMP #232)
Driicken Sic  : [F2] (Extn) Hicr wihlt man die exter-
nen Signale fiir dic Operatoren,

Mit den Kursortasten fithren Sie den Kursor zu “Off” der
AWM-Zcile von Operator 2, Driicken Sic auf | YES], um statt
“Off” “In1” zu withlen,
Drticken Sie @ [EXIT], um zum Job-Verzeichnis des
AFM-Elementes zuriickzugehen,

10. Erhthen des Out levels fiir Operator 2

Im : AFM Job-Verzeichnis

Wihien Sic @ 4:0Output, und driicken Sie [F2] (All)
(JUMP #242)

Fiihren Sic  : denKursorzu QP2 und erhéhen Sieden

Wert mit Hilfe des [DATAJ-Reglers,
bis Sie die AWM-Wellenform héren,

Wichtige Anmerkung: Je nach dem Obertongehall der
gewithlten Schwingungsform verzerrt der Klang bei zu
hohcn Output-Werten. Ist das der Fall, rufen Sie das AFM
Job-Verecichnis auf und wihlen Sic T: Algrthm, Driicken
Sie [F3| (Inpt) JUMP #233), Unter der AWM-Anzeige
von Opcerator 2 wird die Zahl “7” angezeigt. Stellen Sie
dicsen Wert auf “4” und wechseln Sic zu 4:0utput
(JUMP #242)}, Stellen Sie den Cutput-Wert von Operator
2 danach noch einmal ein, Der Algorithm Input-Wert der
Operatoren ist ein Multiplikationsquotient fiir den
Output-Wert. Um Verzerrungen zu vermeiden, mul man
also ¢inen nicdrigeren “Gain”-Wert withlen. Selbstver-
stindlich kann man dic Verzerrung als Effekt einsewzen.
Mit den Input- und  Qutput-Werten der Operatoren kann
man den  gewiinschten AWM-Signalanteil aufls
genaucste cinstellen,
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Alles bis jetzt Erklirte hat wahrscheinlich keinen iiberzeu-
genden Klang zur Folge. Daher noch ¢in paar weilere Hin-
welse:

*  Der AFM-Operator, an den man das AWM-Signal anlegt
kann noch von weiteren Operataren modulicrt werden
und auch selbst andere AFM- Operatoren modulieren,

¢ Man kann diesclbe AWM-Welle an mehrere Operatoren
anlegen und z.B. fiir jeden Operator cine andere Tonhéthe
withlen.

e  Vor der Modulation geht die AWM-Welle durch die
Filter des AWM-Elemenies. Dic Filtercinstellung st
nicht statisch (oder braucht ¢s nicht zu scin), so dall man
den AFM-Opcrator mit einer “Echtzeitwelle” moduli-
cren kann. Das nennt man iibrigens Realtime Convolu-
tion and Modulation (“convolution”= Faltung; von
Yamaha cntwickelte Digitalfilter-Technologie), sprich:
“RCM Hybrid Synthesis”,

In diescr Anleitung kann man unmdéglich detaillierte An-
wendungsbeispicle dieses ncuen Hybrid-Systems geben, In
kiirze werden jedoch Programmicranleitungen crscheinen,
dic Klarheit schaffen diirficn, Um dic RCM Hybrid-Synthese
verwenden zu kénnen, muB man das AWM-Element an den
Eingang (Inpt) eines Operators anlegen und Voice Mode 9
oder 10 withlen. Alles andere bleibt Thnen iberlassen, Vicl-
Icicht macht Thnen selbst diese kurze Beschreibung ja schon
den Mund wiibrig,
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Erstellen einer Voice aus geladenen Samples

Dic Mdglichkeit, Samples zu laden und in cincr Yoice cinzu-
setzen, ist cine der Besonderheiten, dic den SY99 von den
anderen digitalen Synthesizern unterscheidet. Fortgeschritte-
ne Musikprogrammicrer werden dicse Funktion mit Sicher-
heit zu schiitzen wissen. Samples, die Sie mit cinem digitalen
Sampler, 2. B. dem Yamaha TX16W, aufnchmen, kéinnen Sic
anschlicBend in gleicher Weise wic die Preset-Wavelorms
des SY99 oder Waveforms vonciner Speicherkarie cinsetzen.

Damit keine MiBverstindnisse enisichen, zuerst noch
cinc Erklirung der Begriffe Sample und Waveform. Rohe
Samples kann der SY99 (wic dic meisten anderen vergleich-
baren Geriite) nicht verwerten. Samples sind nur Grunddaten.
Damit der SY99 sic verwerten kann, miissen sic organisicrt
oder strukturiert werden, Dazu werden sic - dies ist der
wichtigste Schritt im ganzen Vorgang - ciner Waveform
zugeordnet. Die Erstellung einer Voice aus Samples besteht
also aus drei Schritten, Die Samples werden (1)) zuerst
geladen, dann einer (2.) Waveform zugeordnet, welche dann
(3.) in der Voice cingesetzt wird. Dicser Teil des Anhangs
befaBt sich vor allem mit dem 2. Schritt, der Zuordnung der
Samples zu einer Waveform. Am besten Lt sich dics mit
cinem einfachen Beispiel erkliren.

1. LadenSicdie Samplesinden RAM Sample-Speicher des
5Y99.

Esgiblzwei Wege Samples zuladen: 03 Load FFrom Disk,
wenn die Daten von einer Diskette geladen werden, oder
mit dem MIDI Sample Dump Protokoll, wenn die Daten
dirckt vom Speicher cines anderen Geriils geladen wer-
den. Inunserem Beispiel mochien wir cine Voice aus drei
Piano-Samples (andrei verschicdencen Stellen des Manuals
aulgenommen) erstellen.

2. Wihlen Sic cine Voice und wechseln Sic in den Voice

Mode.

Berciten Sicals erstes die Voice vor, inder dic Wavelorms,
denen dic Samples zugeordnel sind, cingesetzt werden.
Wiiklen Sic zuniichst den Voice-Speicher 1-A01 und
wihlen den Voice Mode 9 (1 AWM Poly}). Dieser Schriit
entspricht {ibrigens dem Schritt 1 in Einsatz beider
Svnthesemethoden (AWM und AFM).

Initialisicren der Voice Commeon und der Element-Daten

Sowohl die Voice Common Daten, als auch das AWM-
Element miissen rundchst initialisiert werden, Dieser
Vorgang ist cbenfalls in Einsatz beider Synthese-
methoden (AWM und AFM) beschricben.

IMITIALIZE WOICE

ARE YOU SURE 7

(Yes or Moo

Der Voice istnun diceinfache Dreicckschwingung, Presel
2-64 rugcordnet.

4. Wihlen Sic cine interne Waveform.

Ab: Voice Edit
Wwiihlen Sic: 02:Waveset
Driicken Sie: [F4] (Intr)
Wihlen Sie: Intrnl 1 INT-WAVE

(JUMP #265)
(FJUMP #257)

SAMFLE DIRECTORY 5]

IR

N,

SELREEH
FiamoHi

[

=

1 Cofe'd

DO DT e [ ]

T
(BN
153

&

e TN

ALIM NQUEFDF\'T

SET
UQICE=I -Aa1(Bld

25?l
¢ AP iRocks  CEL/AMMD _

ocrnl L THELELE
rorma

Waveform

Freduencd Mode =
Freduencd Fine = + B
Frel FreZz Card Inbr Edit

Nachdem Sie dic Samples inden Sample-Speicher geladen
haben, erscheint ein Verzeichnis, dhnlich dem vorange-
henden.
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Zudicsem Zeitpunkt kdnnen Sic zwar schon dem AWM-
Element dieser Voice eine interne Waveform zuordnen,
da dieser Waveform jedoch noch keine Sample-Daten
zugcordnet sind, erént aber beim Spiclen einer Taste
noch kein Ton,



Waihlen Sie die Samples, die Sic der Waveform zuordnen
wollen.

Driicken Sie: [F8] (Edit)

Wihlen Sie: die Samples 1, 2 und 3.
Alle drei geladenen Samples sollen auch in der Waveform
verwendet werden. Widhlen Sie sie, indem Sie fiir “From”
Olund fiir“To” 03 programmieren. (Die Samplenummermn
in einer Waveform miissen immer in der vollstindigen
Zahlenreihenfolge vorhanden scin.)
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Wenn Sie wollen, kénnen Sie also die Lautstérke einstel-
len, die Tonhohe feinstimmen oder den Schieifentyp oder
Schleifenmode dndern. (Je nach Sample lassen sich durch
Anderung des Schleifenmode ziemlich iiberraschende
Effekte erzielen.)

WAVEFORM EDIT

a1
lave form name From To
5 N T =WHLUE] < 5K)
Hz: TNT=FH -- -
B3 INT-WAVE -= -
B4 THT-WAVE == - ___
& ¥ Init Hame Smil

SAMPLE DATA

Samitle ¢ A1 FPianolLow (1€bit:33.3kHzD
Ualums = ¥

Pitch = + 5]

Loor = Forward Loor

Mode = MNormal

Hame Hedn NEIAE

Wenn Sie wollen, kénnen Sie jetzt auch den Namen der
Waveform neuschreiben. Driicken Sie dazu auf [F7]
(Name).

Die Samples ihrem jeweiligen Manualbereich zuordnen.

Driicken Sie: [F8] (Smpi)
Programmieren Sie: den Manualbereich fiir jedes
Sample.
Der Sinn dieser Manualaufteilung ist, Samples fiir den
Notenbereich einzusetzen, in dem sie urspriinglich auf-
genommen wurden. In unserem Beispiel programmieren
wir also das Sample PianoLow fiir den Bereich C#-2 bis
B1 einschlieBlich, PianoMid fiir C2 bis B4 und PianoHi
fiir den Bercich C5S bis G-8 einschlieBlich.

SHMFLE ASSTGH

Waveform @ @1 PIAND ) al

Dridinal Low ked Hidh ked
F @ #-2 B 1

S fid 3 £ 2 E 4
A3: PianoHi C A cCS G &
A A 7 Hame [MEElX Data

(Die Bereiche diirfen sich nicht iiberschneiden. In einem
solchen Fall hitte die Bercicheinstellung des tieferen
Samples automatisch Vorrang.)

Editicren der Sample-Parameter

Fiihren Sie den Kursor auf einen Parameter, den Sic
editiercn m&chten.
Driicken Sie: auf [F8] (Data)
Editieren Sie: Lautstirke, Tonhohe, Schleifentyp und
Schlcifenmode fiir das Sample.

Um ein anderes Sample zu editieren, driicken Sie auf [F7)
(Asgn) und fiihren den Kursor auf das neue Sample.

Editicren der Voice

Die Zuordnung der Klinge zu den Waveforms ist nun
abgeschlossen. Wenn Sie mit den Einstellungen zufrie-
den sind, driicken Sie mehrere male auf [EXIT], um zum
Voice Edit Mode zuriickzukehren. Probieren Sic hier
verschiedene Voice-Einstellungen aus, und fiigen Sie der
Voice gegebenenfalls noch Effekte bei.

Andere Moglichkeiten: Im vorangehenden Beispiel wird

beschrieben, wie eine cinfache Voice mit einem cinzigen
Element vorbereitet wird und wie diec Samples auf dem
Manual verteilt werden. Letzteres ist wichtig, wenn man
den tonhéhen-spezifischen Charakter der Noten behalten
mochte (Einstieg und Ausklang von tiefen Noten unter-
scheiden sich oft ganz erheblich von denen hoher Noten).
Natiirlich steht nirgendwo geschrieben, daB Sie nur drei
Samples pro Waveform zuweisen diirfen. Im Gegenteil,
je mehr Samples desto realistischer die Voice.

Wenn Sie Samples verschiedener Instrumente wih-
len, koénnen Sie mitdiesem Verfahren auch ganzspezielle
Splits fiir das Keyboard programmieren. Auch die spétere
Kombination mit zusitzlichen AWM und AFM Elemen-
tenkann bis Dato Ungehortes und manchmal wirklich gut
Brauchbares erzeugen. Bei keinem Synthesizer vorher,
war die Kreationsfreiheit und der Eigenanteil am entstan-
denen Sound so groB wie beim SY99.
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Einsatz der Master Control Funktionen

Dic Funktionen des Master Control Utility sind eine dulerst
flexible Hilfe, mitder Sic innerhalb eines MIDI-Systems cine
Anzahl angeschlossencr Digital-Geridte bedicnen kédnnen.
Der §Y99 kann Control-Befehle gleichzeitig auf jedem der
sechzehn Kaniile iibertragen, was bedeutet, dal er so gut wie
jede Anlage stcucrn kann,

Editieren von Aufstellungen (Setup): Eine der iiblichsien
Anwecndungen solcher Master-Funktionen ist das Senden
von Informationen, betreffend der Anwahl von
Programmspeichern. Nehmen wir an, sic haben einen
multi-timbralen Tongenerator an den SY99 angeschlos-
seit,derauf den Kanilen 5 bis 8 empfingt. Sie kinnen nun
fiir jeden dicser Kanile ncuc Programmspeicher wiihlen,
wenn Sic die Master Control Funktionen des SY9Y pro-
grammieren, damit sie folgende Belchle ausgeben.

Zone: MIDI-1 MIDI-2 MIDI-3 MIDI-4
Ubertragungskanal: 5 6 7 ]
Bankwahl: off oft off off
Programmwechsel: 10 12 14 o 16

Um die Master Control Funktionen in dieser Wetsce einvusct-
zcn, miissen Sic erst ein Master Controf Sctup, cine Aufstel-
lung, programmicren, das diese Informationen enthiilt. Diesc
Aufstellung erstellen Sie folgendermalien:

1. Wihlen Sie die Aufstellung, dic Sie editicren wollen.
Driicken Sic: [UTILITY].

Driicken Sie: [F7] (Mstr) {(JUMP #831)

Wihlen Sie: 01: Controller Sct (JUMP #832)

Fiithren Sic: den Kursor auf dic Aufstellung (Sciup)
0l1.

Driicken Sie: [ENTER], umdie Aufswllung zu aktivie-
cn,

Eine Aufstellung kann nur cditiert werden, wenn Sie
aktivicrtist. (Sonsterscheint auch nichtdic Funktionswahl
[F8] (Edit) irn Display.)

Hinweis: Wenn Sie cine Aufstellung withlen, leuchtet dic
“Memory” Diede der gleichen Nummer. Im Display
crscheint zudem der Name auf dunklem Hintergrund.

2. Imitialisicren der Aufstellung

Driicken Sie: [F| (Edit) (TUMP #833)
Driicken Sie: [F4] (Init)
Wen Sie [F8] (Edil) dricken, crscheint im Display dic

Spielhilfen-Zuordnungstabelle.

1tHormal lUc=s————r—o—sm————— e — 2833
MIDI-1 bﬂ, MIDI-2 QFF
TR, Uel. HiL 1 1 s 1 1
Bank Sel. FCH# off of f off off
Uol, MDR. Xes| off off + @ atf_off + 9
Hote Limit cC -2 G2 cC -2 G Qﬂ
Lot | lmit 1 127 1 13T
I-4 Thit Hame Mute Zolo Dir

Driicken Sie auf [F4} (Init), um alle Einstellungen zu
initiatisicren.
3. Dic Aufstellong editicren,

Programinieren Sic dic Werte (iir dic Zonen 1 und 2,
genau wic in dieser Tabelle.

1:Normal lUo=———-——o—omr—oo————— e 8213
MIDI~] DM MIDI-2 DFF
Toh, Yel. Hit 5 1 1 = 11
Fank Sel. FCOH ot f in ot f | 1.9
Uol. MOR. Xps| off off + @) gff_off + 8
Hote Limit -2 63 C=-2 G 8
= lel* i 127 1 Lol
-4 THit Hame Mute TIolo fiTH

wenn Sie die Werte fiir 1 und 2 cingegeben haben,
driicken Sic auf [F2] (3-4), um die Werte fUr dic Zonen 3
und 4 zu programmicren.

COMTROLLER SELECT 232

¥ S:Mair? chrd 1
Zitlormal dlc 5:MineT oo
Jikeu gmlit TiTth chr
d4itlela =klit 2:7susd chrd

Strt Conbt Shor Hute Tolo Edit
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1:Mormal {os————— e —— AT

MIDI-Z OFF MIDI-d4 LEE

Teh, Uel. AL T 1 1 o 1 1
Eamk Sel. FCH of f 14 off

Ual, MDR. =ps) off _off + 9| off off + 8
HHEQ Limit ¢ —% 516” ¢ —f G
= ‘_’r ;..l.
Egﬂ Trit Hame Hube Zolo Dir




4. Geben Sic der Aufstellung cinen Namen, und legen Sic
sie ab.

Driicken Sie: {F5] (Namc)
Programmicren Sie: den neuen Namcen,
Driicken Sie: [EXIT], um zum Controller Sclect
Display zuriickzukchren
{(JUMP #832).
Verlassen: und in den Utility Mode wechseln,
umn dic Aufstellung abzulegen.
Sctup-Aufstellungen lassen sich sowoht als Teil ciner
“AllData” wicaucheiner “Synthesizer All” Datei ablegen.

Anwendung von Control Setups (Aufstellungen): Dic
Master Control Funkuonen sind niitzlich, weil Sic damit
mchrere Geriite im MIDI-System gleichzeitig umstellen
kénnen. Vor allem bei Auftritten kommen diese Funk-
tionen gelegen, da sie der Hetze zwischen zwei Songs cin
Ende bereitet. Alle Sysiemwechsel verlaufen schnell und
ohne Aulwand.

Um im Voice oder Multi Mode cine Aulstellung zu
aktivieren, driicken Sie aul [F6] (Mstr). Fithren Sic den
Kursor auf dic gewiinschte Aufstellung und driicken Sic
aul |[ENTERY. Um sie wicder zu desaktivieren, driicken
Sic noch cinmal auf [ENTER.

Sie brauchen dabei nicht einmal Thr Spicl zu unter-
brechen. Sic kéinnen mit den Master Conurol Funktionen
die Aufstellung indern, noch withrend Sic spielen.

Weitreichende Funktionen: Einc der cinfachen Anwen-
dungen der Master Control Funktionen ist dic hicrvor
beschricbene Zuweisung der Kaniile und der Programin-
speicherfiir jede Zone der Aufstellung. Damitkénnen Sic
dic Kanile so programmicren, daf jeder cine andere
Voice spiclt, also beispiclsweise die Streicher aul Kanal
5, Bldscr auf Kanal 6, u.s.w.
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Die Master Funktionen kénnen aber weit mehr als
dies. Richtig cingesctzt bicten Sie Gestaltungs-
méglichkeiten, dic mit normalem Spicl einlach nicht
crziclt werden kinnen. Ein Beispiel? Haben Sie schon
mal daran gedacht, den Parameter Velocity Limit cin-
zusclzen, um je nach Anschlagshiirte unterschiedliche
Voices cines dulleren Tongencrators anzusteuermn? Pro-
bicren Sic cs mal aus. Das Control Sctup mufl dazu
folgendermaBen aufgesiclll werden:

Zone MIDI 1 MiDi-2 MiDI-3 MIDI-4
ﬁat;srlré-g-;ungskanalz 5 6 7 8 .

éankwahf: o;f off oft off
_.Prog};rhmwechsel: 20 - 22 24 26

Yelocity Limit: 1-64 65-96 96-112 1 113-127

Mil dicser Aafstellung bestimmt dic Anschlagshiirte,
welche Voice gespiclt wird, Spiclen Sic cine Note gan, sanft,
Ubertragt der 8Y99 auf Kanal 5 Programm 20, spiclen Sic
ctwas hiirter empfingt der Tongenerator auf Kanal 6 und
spiclt Programm 22.

Wenn nun jede dicser Voices cine leichte Abinderung
eines gleichen Sounds ist - #.B. cine Reihe verschicdener
Planoklinge -, dann lassen sich in dicser Weise dic ganz
feinen Tonschwankungen, die fiir akustische Instrumenie
charakicristisch sind, gut nachempfinden. Aber auch das
Gegenteil ist méglich: dic unvorausschbarsten Songs entste-
hen, wenn Sie jedem Kanal vollig verschieden Voice-Typen
ruordnen und mit ciner solchen Aufstellung spielen.

In gleicher Weise hiitten Sic natiirlich auch andere
Spiclhillen programmicren kénnen, ctwa dic Note Limit,
AuchimZusammenspicl mitdenJobs des MIDI Data Recorder
Utility erweisen sich die Master Control Funktionen als
duberst niitzlich und vicelseitig, wic dic Beispicle im folgen-
den Abschnilt zeigen. Den Master Funktionen des SY99 sind
im Grunde genommen keinen Grenzen gesetzt. Bestimmt
finden Sie mit der Zeit Anwendungen fiir dicse Funktionen,
mit denen Thre MIDI-Anlape noch {lexibler und leistungsfi-
higer wird, als Sic zu dicsem Zeitpunkt fiir méglich halien.
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Verwendung der MDR-Funktionen

Es gibt vicle niitzliche Anwendungen fiir das Diskettenlauf-
werkdes $Y99. Alle Datentypen, von Voice, Multi Sequenzer,
bis hin zu Setup-Aufstellungen kénnen zusammen oder ge-
trennt abgelegt und geladen werden. Neben dicsen iiblichen
Anwendungen des Diskettenlaufwerks bietet der SY99 eine
weitere duBerst niitzliche Funktion: den Einsatz als MIDI-
Datenrckorder, zur Ablage von Blockdaten von anderen MIDI-
Geriiten, Tongeneratoren, Rhythmusmaschinen v 4., die nicht
tiber ein eigenes Diskettenlaufwerk verfiigen.

Damit entfillt der Bedarf nach einem getrennten
Sequenzer oder einem Musikcomputer. Uberhaupt machen
die zahireichen und weitreichenden Master-Funktionen den
S$Y99 zum idealen Herzstiick ciner gréBeren MIDI-Anlage.

Grundfunktionen: Die einzelnen MDR-Funktionen sind
ausfiihrlich im Abschnitt “MIDI Data Recorder Funk-
tionen” auf Seite ?? beschricben. Um eine dieser Funk-
tionen aufzurufen, miissen Sic als erstes mit [UTILITY]
in den Utility Mode wechseln, dann mit [F6] (MDR) das
MDR Job-Verzeichnis aufrufen (es sei denn, MDR war
zuletzt gewihlt, in welchem Fall, das Verzeichnis auto-
matisch aufgerufen wird).

Die Basisfunktionen des MIDI Daten-Recorders beste-
hen aus je zwei Schritten:

1. Mitdem Job 02:Input laden Sie die Daten eines anderen
Geriits mit dem MIDI Dump Protokell in den MDR-
Speicher des SY99.

2. Mit der Funktion 04:Save To Disk konnen Sie diese
Daten anschlieBend auf einer Diskette ablegen.
Obwohl die Daten im MDR-Speicher erhalten bleiben,
wenn das Gerit ausgeschaltet ist, empfichlt es sich doch,
sie zusitzlich auf einer Diskette abzulegen, sei es nur fiir
den Fall, daB die Daten spiter ungewollt mit neuen Daten
tiberschricben werden.

Um die Daten anschlieBend wieder zum externen
Gerit zu iibertragen, rufen Sie dic entgegengesetzten
Funktionen auf:

3. Mit dem Job 03:Load From Disk laden Sie die Daten
wieder in den MDR-Speicher des SY99.

4. Mit 01:Output iibertragen Sie die Daten zum extlernen
Geriit.

Natiirlich ist dieser Vorgang etwas zeitraubender als
diec Ablage und das Laden der Daten auf und von einer
Speicherkarte (falls iiberhaupt vorhanden). Der grofe
Vorteil liegt bei dem Datentriiger: Disketten sind erheblich
billiger als Speicherkarten, haben eine hthere Kapazitit
und sind zudem polyvalenter. Ob dies fiir den Aufwand
entschadigt, muB jeder selbst entscheiden. Schén ist auf
jeden Fall, daB iiberhaupt die Wahl besteht.
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Weitreichende Funktionen: Di¢ Vorteile des MDR-Spei-
chers zeigen sich vor allem im Zusammenspiel mit den
Master-Funktionen des SY99. Zusammen ¢ingesclzt
schenken Sie jeder denkbaren MIDI-Anlage cin er-
staunliches MaB an Flexibilitit und Einsatzmdglichkeiten.
Wasdamit alles erreicht werden kann, 148t sich in einigen
Seiten gar nicht aufziihlen. Dazu miissen wir Sie schon
auf entsprechende Fachliteratur verweisen. In dicser
Anleitung wollen wir uns mit ¢incm cinzigen Beispicl
begniigen, um Sie dazu anzuregen, mehr daritber wissen
zu wollen.

In diesem Beispicl wird der SY99 als Herzstiick einer
MIDI-Anlage bei einem Live-Auftritt eingesetzi.

MIDI MIDI MIDI MIDI
ouT IN THRU IN

SY99 TG77 RY30

Dazu ist er mit einem Tongenerator und einer
Rhythmusmaschine verbunden. Der SY99 tibertrigt auf
cinigen Kanilen Sequenzerdaten zum Tongencrator,
wahrend die Rhythmusmaschine synchron zur
Rhythmusspur des SY99 Rhythmus-Pattern spielt.

Mit diesem Aufbau sollen Sie nun zehn Stiicke spie-
len. Hier aber der Haken: die Songs enthalten zicmlich
ausgetiiftelte Drum Parts und im Speicher der
Rhythmusmaschineist gerade genug Platz fiir fiinf Songs.
Daher miissen nach dem 5. Song die Daten der nichsten
fiinf Songs geladen werden. Und wie im richtigen Leben,
ist dies auch genau der Zeitpunkt zu dem Sie den Ton-
generator mit neuen Daten fiittern miissen.

Wer die Aufregung liebt, den stort es vielleicht nicht
die Speicherkarten, eine in jeder Hand, in die Geriite
einzufiihren, und anschlieBend die Ladevorginge auf
jedem Gerit separat zu programmicren. Doch das kostet
auch Zeit, viel Zeit. Mit dem SY99 verliuft dics viel
ruhiger und viel einfacher. Mit Hilfe des MDR-Spcichers
und der Master-Funktionen geniigen cinige Tastendrucke,
um das gleichc Resultat zu erzielen,
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Dic Daten vorbereiten:

Al

Ubcrtragen Sie die Sequenzdaten der zweiten Seric
Songs von der Rhythmusmaschine zum SY99, und
legen Sie sic anschliclend auf Diskeue ab.
Ubertragen Sic dic Voice Daten des Tongenerators
zum SY99, und legen Sie diese chenfalls auf Diskelte
ab.

Die Master Control Aufstellung vorberciten:

A,

Stellen Sie den Ubertragungskanal fiir dic Zonc 1 auf

den Emplangskanal des Rhythmusgeriits ein, und
den fiir dic Zone 2 aul den Empfangskanal des
Tongencrators.

Programmicren Sic dic Nummer der MDR Daten-
gruppe, dic zu jeder Zone iihertragen werden soll,
wenn dic Aufstellung aktiviert wird,
Programmicren Sic alle weiteren Initialbefchle (#.B.
Bankwechscl- oder Programmwechselbefehle fiirden
Tongencrator), die ebenfalls iibertragen werden
sollen, wenn die Aufsicllung aktiviert wird.

Wenn alles stimmt, legen Sie die Aufsicllungsdaten
auf der Diskelle ab. Es ist durchauns sinnvoll, dic
Aufstellung zusammen mit den Voice-, Multi- und
Sequenzer-Daten, die spiter bendtigt werden, als
“All Data” Datei abzulegen.

Vor dem Auftritt, dic Daten laden:

A.

B.

Laden Sie alle Synthesizer, Scquenzer und Auf-
stellungsdaten in den SY99,

Laden Sie dic Daten fiir dic Rhythmusmaschine und
den Tongenerator in den MDR-Speicher und zwar
unier der Nummer, die Sie vorher in der Aufstellung
angegeben haben.

ANHANG

4. Wenn cs soweit ist, dic Aulsicllung aktivicren:
A. Die angegebenen MDR-Daten werden zur

Rhythmusmaschine und zum Tongencrator gesendet,
wic programmicri,

Genauso werden alle Initialbefchle wic angegeben
zu den duBeren Geriiten {ibertragen.

Dramii hiitten Sic schon durch Driicken von einigen
Tasten des SY99 Thre MIDI-Anlage fiir dic nichsten
fiinf Songs vorbereitet.

In unscrem Beispicl war nur von zwei exicrnen
Geriiten dic Rede. Siekdnnen sich vorstellen, welche
Vorteile dieses Verfahren bei cinem kompletien
MIDI-System bictet!

Dies 1st offensichtlich noch lange nicht alles,
was Sic mit diesen Funktionen erreichen konnen. Mit
ciwas Erfindungsgeist und Experimenticren finden
Sic sicherlich noch zahlreiche andere und aul Ihr
cigenes MIDI-System zugeschnitiene Anwendun-
gen.
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Fehlermeldungen

MIDI buffer full!
Der SY99 hat mehr MIDI-Daten empfangen oder
gesendet, als gut [iir ithn st

MIDI data error!
Beim Empfang der MIDI-Daten istetwas schiclgelaufen.

MIDI checksum error !
Beim Empfang von MIDI-Blockdaten (bulk) ist ewas
schicfgclaufen,

Data empty !
Der MIDI-Datenblock ist zwar empfangen worden, cnt-
hiilt aber keinerlei Daten.

Bulk rejected; sample exists!
Keine freic Speicherstelle wurde gefunden. Die Block-
daten sind daher nicht emptangen worden,

Song memory full!
Die interne Speicherkapazitiit hat fir die gesendelen
Blockdaten nicht ausgereicht, und ein Teil der Daten
konnte daher nicht empfangen werden.,

Device number is off !
Staut ciner Geritenummer {device number) haben Sie
“Off” gewiihlt. Daher kann der §Y99 Datenblocke weder
scnden noch emplangen.

Device number mismatch !
Die Geriitenummer des SY99 ist nicht identisch mit der
des externen Gerites, weshalb die Blockdaten nicht ak-
zcptiert werden.

Bulk canceled!
Beim Empfang bzw. der Ubertragung von Blockdaten,
haben Sie die Taste [EXIT] gedriickt und dic Operation
somit abgebrochen,

Data Card

Data card not ready !
Dic Card befindet sich nicht oder nur teilweise 1im
Schacht,

Card protected !

Dic MEMORY PROTECT-Lasche der Card steht auf

“On”, Sic kdnnen also keine Daten ablegen.

lllegal format !
Dic Card hat nicht das SY99-Formal.

Verify error !
Die Daten sind nicht erwartungsgemil abgelegt worden,

lllegal size!
Dicse Speicherkarte gehdrt nicht zum 64 Kbyt Kartentyp,
den der SYS9 annimmt.

Wave Card

Wave card not ready !
Die Card befindel sich nicht oder nur teilweise im
Schacht,

Different wave card (ID=}!

Diec Wave-Card cnthiilt nicht dic Wave, dic das Mulu
verwendet.
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ID Number mismatch !
Ein Mukti greift auf Waves zweier verschicdener Cards
suriick.
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Disketten

Disk not ready !
Dic Diskette befindet sich nicht oder nur teilweise im
Laufwerk.

lllegal change !
Beim Erstellen ciner Kopie (backup), haben Sie dic
Disketien in der verkehrien Reihenfolge ins Laulwerk
geschoben,

lllegal disk !
Dic Daten auf der Disketie kénnen nicht ausgewertel
werden.

Bad disk !
Es stimmt ctwas nicht mit der Diskette,

File not found !
Die gesuchie Datei befindet sich nicht aul der Diskette.

Write protected !
Dic Diskette ist gesichert,

Disk full !
Der Speicherraum der Diskette reicht nicht mehr aus fiir
die Ablage der Daten.

Directory full !
Das Datcienverzeichnis der Disketie st voll, Man kann
keing neuen Dateien mehr ersietlen.

Media type error !
Sic haben cine Diskette des verkehrien Typs verwended,

lllegal file !
Dicse Datei ist picht fiir den $Y99 bestimmi.

Song memory full !
Der Sequenzer-Speicher ist randvoll.

Sample memory full!
Der Sample-Speicher ist voll.

MDR memory full!
Der MDR-Speicher ist voll.

Sequenzer und Anzeige

Please stop sequencer!
Der Sequenzer kann nicht betricben werden, gespeichert
oder geladen wird (Diskette oder Card), oder Daten-
blocks ubertragen werden.

Ilegal time!
Dic Time-Signatur bei der Get Pattern Ausfiihrung war
unkorrekt.

Range is exceeded!
Der Paramceter im Edit Job dbersteigt den méglicken
Bereich.

Data not found!
Dic angegebenen Daten wurden bet der Search Pourt
Ausliihrung im Chain Patlern nicht gefunden.

Hlegal input!
Dic Daleneingabe i Insert Mode ist ungiiltig.

Internal buffer full!
Mchr Sequenzdaten als erzcugbar wurden  abgespiclt,
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Pufferbatterie

Change internal battery !
Die Speicherbatteric mul ausgewechselt werden (nicht

Change card battery !
Die Pulferbatteric der RAM-Card muly ausgewechsell

selbst durchflihren). werden.
Change wave BAT!

Dic Batterie der internen MDR/Sample RAM oder ciner

der RAM-Erweiterungen (in der Fehlermeldung ange-

geben) mud ersetzL werden,

~ 4
Sonstige

Use bank D! Ilegal mark !

Diese Voice muBl in Bank D untergebracht werden.

Only C1-C6 data valid!
Sic haben versucht, eine Drum Voice in ¢cine der Biinke
A-C abzulegen. Nur die Daten der Noten C1 bis C6
werden in diesem Fall abgelegt. Wenn Sic die Daten aller
Noten (EQ bis G6) ablegen wollen, miissen Sie Bank D
wijhlen.

Sic haben versucht wiihrend cines Compare-Vorgan;
cinc Displayseitenmarkicrung cinzugeben.

Use bank A-C!
Dic Voice muf} in Bank A-C abgcelegt werden,

Sample

Please allocate sample memory!
Sic haben den Sample Utility Mode aulgerufen, obwohl
der Sample-Speicher keine Speicherkapazitit hat. Sie
miissen erst im System Utility die Verteilung der
Speicherkapazitit dndern.

Not enough memory for sampie!
Es ist nicht moglich, die Kapazitit des Sample-Speichers
{iber das Mal zu reduzicren, das von den gegenwiirlig
abgeleglen Sample-Daten beansprucht wird, Sie miissen
erst den Sample-Speicher initialisicren oder cinige
Samples Wschen, damit die ncue Kapazititsverteilung
angenommen wird.
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Sample data not exists!
Sic haben versucht, Sample-Daten von eciner Sample-
Nummer zu kopieren oder abzulegen, die gar keine
Daten enthélt.

Sample data protected!
Copyright geschiitzte Samples kgnnen weder auf Diskel-
te abgelegt, noch iber MIDI Dump iibertragen werden.

Over internal waveform humber!
Es kannen nicht mehr als 64 Wavelonmen inden internen
Speicher geladen werden,

Over sample number!
Es kinnen nicht mehr als 99 Samples in den internen
Speicher geladen werden.
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MDR

Please allocate MDR memory! MDR data already exists!
Sic haben den MDR Ulility Mode aufgerufen, cbwohl der Sic haben versucht MDR-Daten unter ciner MDR-Num-
MDR-Speicher keine Speicherkaparitiit hat. Sic miissen mer abzulegen, die schon Daten enthilt. Wihlen Sic cine
crstim System Utility dic Verleilung der Speicherkapazitit andere MDR-Nummer [iir die eingchenden Daten.
dndern.

MDR data not found!

Not enough memory for MDR! Sic haben versucht, MDR-Daten zu iibertragen, obwohl
Es ist nicht méglich, die Kapazitit des MDR-Speichers sich unter der angegebenen Nummer gar keine Daten
iiber das MaB zu reduzieren, das von den gegenwiirtig belinden.,

abgelegien MDR-Daten beansprucht wird. Sie miissen
crst den MDR-Speicher initialisieren oder MDR-Daten
lgschen, damit die neue Kapazititsverteitung angenom-
men wird.
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Disk Filename Extension

Alle Dateien dic auf dem SY99 abgelegt wurden, crhalten 101-199 DX7 {I1] Interne Daten (Voice + Performance

automatisch cinender folgenden Suffixe. Diese Ausdehnungen + System)

der Datcinamen werden normalerweise nicht im Display V50 SYN Datei

angegeben. Nur beim Laden von Disketiendaten mit “10. JO1-199 SY77 Synthesizer All Data

Other Seq” im Job Disk Utility; 2. Load From Disk wird der KO1-K99 SY77 Sequenzer All

Suffix angezcigl. Wenn Sie den Inhalt ciner Diskelte aul LO1-LY9 SY77ESEQ

cinem Personal Compuler cinschen, erscheint der Name der MO1-M99 SY77 KSEQ

Datei im Verzeichnis cbenlalls mit Soffix. PO1-PYY QX3 Songdatel (Play File)
RO1-R99 V30 RSEQ Dalci

TO1-T99 S$Y99 All Dala S01-599 QX3 Sclup Datei

JO1-J99 SY99 Synthesizer All Dala TX16W Sectup Dalci

KO01-K99 SY99 Scquenzer All TO1-199 TX16W Filtertabelle

WOI-W99  5Y99 Wave SY77 All Data

C01-C99 SY99 Curd U01-G99 TX16W Performance Dalei

B0O1-B99 SY99 MDR V01-v89 V50 ALL Dalci

MO1-M99 SY99 1 Song (K-SEQj} TX16W Voice Datei

LO1-199 SY99 ESEQ WOL-W99  TX16W Wave Date

X01-X99 5Y99 Standard MIDI Datei (Format () SYS TX16W Sysiemdatet

Folgende Dateisuffixe werden von digitalen Yamaha Instru-
menten (Stand Mirz 1990) verwendet.

AQ1-A99 V30 “SEQ” Dalcicn
QX5FD Songdatcicn
SY77 NSEQ

BO1-B99 DX7 [TI] MDR Daten
V50 MDR Dateicn
QX3 Blockdateicn

C01-C99 DX7 [11] Carridge Datcn
VX50 CARD Datcicn

DO1-D99 QX3 Play Chain Datei

EQ1-E9% QX3 Bulk Chain Dalei

FO1-F99 TX16W Filierdatei
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Anmerkungen zum Standard MiDI File Format

Das Standard MIDI File Format ist cine noch recht junge
Norm, auf dic sich cinige der fithrenden Software- und
Hardware-Hersteller geeinigt haben. Dieses Standard-Datei-
format ermoglicht die problemlose Ubertragung von Song-
Daten zwischen Scquenzern verschicdener Hersteller.

Der $Y99 verstcht zwei der Dateitypen dieses Standard
MIDI File Formats: Format 0 und Format 1. Im ersien
Datcityp werden alle Sequenzerdaten gany gleich wicvicler
Kaniile in ciner Spur zusammengelegl. Im zweiten Dateityp
kann cine unbegrenzte Anzahl Kanile benutzt werden, von
denen jede dic Daten mehrerer Kandile enthalten kann. Der
SY99 kann Daten beider Typen laden und verwerten. Bei der
Ablagemitdem SY99, wird automatisch der Dateityp Format
0 gewiihlL

Daten laden: Um Daten im MIDI Standard File Format zu
laden, wishlen Sic im Load From Disk Job-Verzeichnis
den Ladevorgang 10:0ther Seq. Damit sic mit Erfolg
geladen werden kann, mulB die Datei folgende Bedin-
gungen erfiillen;
¢  Dic 3,5" 2DD Diskelle, aul der sich dicse Datei
befindet, muB entweder mit dem SY99 oder aufl
einem Computer im MS-Dos® oder PC-Dos® For-
mal formatiert worden scin. Siche dazu auch den
Abschnitt Kompatible Diskettenformate.

® Dic Datei mull im Standard MIDI File Format O oder
1 abgelegl sein. Datcicn im Standard MIDI File
Format 2 kénnen nicht verwertet werden.

®  Das Basis-Zcitsignal muf MIDI-Clock scin.

*  Annchmbare Aufldsungen pro Viertelnote sind: 1/
96, 1/192, 1/288, 1/248 und 1/480.

Wenn die Datei im Format () ist, werden die Daten fiir
jeden MIDI-Kanal automatisch in der Spur mit der glei-
chen Nummer geladen (Kanal Lin Spur 1, Kanal 2in Spur
2 u.s.w.). Nur die Daten fiir der Kaniile 1 bis 15 werden
geladen. Daten fiir den Kanat 16 werden ignoriert.
Tempoiinderungshelchle und dhnliche Befehle werden
mit den Daten der Spur 1 abgelegt,

Wenn dic Datei im Format 1181, werden die Daten der
Spur, dic dic Tempoidnderungsbefchle und andere dhnli-
che Befchle enthill automatisch in Spur 1 des SY99
geladen, wihrend dic Daten der anderen Spuren der
Reihe nach geladen werden. Dics bedeutet, daB Sic an-
schlicfend die Kanalzuweisungen ncu programmieren
mijsscn.

Alle Daten dic aul dicse Weise in eine cinzelne Spur
geladen werden, bertragen nur aul ¢inem cinzigen Ka-
nal des SY99. Auch wenn cine Spur der Format 1 Datci
Daten [iir mchrere MIDI-Kaniile centhilt, werden diese
vom S§Y 99 trotzdem nur auf cinem Kanal wiedergegeben.
Dies bedeutet, dal das entsprechende Part ganz und gar
nicht klingt, wie es soll. Offensichtlick empfichll ¢s sich
daher, wann immer moglich, bei der Ubcrtragung von
Daten Format ( vorzuzichen,

Exklusiv-Daten werden in keinem der beiden Formate
angenommen.

Ablage von Daten: Daten kinnen im Standard MIDI File
Format auf jeden der Diskettentypen, die im Abschnitt
Kompatible Diskettenformate beschrichen sind, abgelegt
werden. Wihlen Sie dazu in “Save To Disk™ den Job
06.:MIDI FFile. Die Daten jeder Spur werden zum enispre-
chenden Kanal abgelegt (Spur 1 zu Kanal 1, Spur 2 zu
Kanal 2, u.s.w.}. Exklusivdaten werden in dicsem Format
nicht abgelegt,

Datcicn, die im Standard MIDI File Format abgelegt
werden, crhalien automatisch cine Namenserweitcrung
(Extension) X01 bis X99, anhand welcher der SY99 das
FFormat der Datei erkennen kann, Manche MIDI-Geriite
crkennen diese Datel nur, wenn sic dic Namenscerweiterung
“MID” triigt. Wenn Sic dic Daten vom SY99 zu diesen
Geriten iibertragen, miissen Sic vorher die Datei z.B. mit
cinem PC-Computer umbenenncen.,
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Kompatible Diskettenformate: Standard MIDI Dateicn

kénnen natiirlich auf Disketlen abgelegt werden, dic mit
dem SY99 formatiert wurden. Disketten des Typs 2DD,
die im PC-Dos® oder MS-Dos® Format aul cinem
Computer formatiert wurden, kinnen aber ebensogut
verwendel werden. Disketten cines Apple Macintosh®
konnen cbenfalls verwendet werden, vorausgesclzl sic
sind mit einem SuperDrive oder anderen MS-Dos® ver-
triiglichen Diskettenlaufwerk formaticrt.

Bevor Sie Standard MIDI Dateicn vom SY99 im
Macintosh® laden kénnen, miissen Sic mit Hilfe der
ResEdit-Funktion dic Namenserweiterung zu ©.MILD”
dndern.
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MS-DOS® ist ein eingeiragenes Warenzeichen der
Microsoft Corporaiion.

PC-DOS® isteineingetragenes Warenzeichen der Inter-
national Business Machines Corporation.

Macintosh® st ein eingetragenes Warenzeichen der
Firma Apple Computer, Inc.
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Speicher-Erweiterungskarten

Der SY99 bietet denjenigen Benutzer des SY99, dic gern mit
cigenen Samples arbeiten und dementsprechend grolie
Datenmengen inden SY99 laden wollen, dic Moglichkeit den
MDR/Sample RAM-Speicher auf 3 Megabyies zu erhthen.,
Die fiinf Erweiterungsschiichie befinden sich auf der Riick-
scite und kinnen jeweils ¢ing Erweitcrungskarte des Typs
SYEM B0O5. aulnchmen.

Jede Erweiterungskarte erhéht die Speicherkapazitiit um
512 Megabytes und kann ohne weiteres vom Benutzer sclbst
cingcbaul werden.

Achtung! Diese Speichererweiterungen kénnen nur als
Sample-Speicher verwendet werden. Dics bedcutet, daf dic
Speicherkapazitit fiir den MIDI Datenrecorders 512 Kbytes
nichtiiberschreitenkann, ganz gleich wievicle Erweiterungen
Siceinbauen. Folgende Tabelle zeigt dic Kapazitit des Sample-
Speichers, die mit einer oder mehreren Erweiterangen crzielt
werden kann, wenn die MDR-Speicherkapazitit aul” O oder
aul 512 Kbytes cingestellt ist.

) Minimurm Maximum
Erwellerungen | bR 512 Kbytes) | (MDR=0 Kbytes)

0 0 Kbytes 512 Kbyte
1 512 Kbyte 1 Mbyte

2 1 Mbyte 1.5 Mbyte
3 1.5 Mbyte 2 Mbyte

4 2 Mbyte 2.5 Mbyte
5 2.5 Mbyte 3 Mbyte

Einzelheiten zum Einbau und zur Initialisicrung der
Speichererweitcrungen finden Sic in deren Verpackung,
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Technische Daten

Klangerzeugung: Realtime Convolution and Modulation
CRCM
AWM?2Z: 16 Bit Lincarwellen form-Daten, mit bis zu
48KHz Auflsung
AFM: 6 Opcratoren, 45 Algorithmen, 3 Fecdback-
schleifen, 16 Wellenformen, Modulation durch AWM-
OQulput
Filter: IIR (infinitec impulse response) Digitalfilter, 2 [iir
Jjedes Element (héchstens 8 filter pro Voice)
Hiichstanzahl zcitgleicher Noten: 16 (im Voice Mode),
32 (im Mult Mode)
Hochstanzah!t zeitgleicher Tone: 1 (Voice Mode), 16
(Multi Mode)
Notenzuordnung: Yorrang der letzter Note, DVA
(Dynamic Voice Allocation)

Keyboard: 76 Noicn, Anschlagsempfindlichkeit, Kanal-
Aftertouch. (Mit Zonen-Aflertouch)

DSP-Effekte: 2 Einheilen, 63 Effekitypen

Sequenzer;
Spuren: 16 (15 Spurcn + 1 Paltern-Spur)
Songs: 10
Auflosung: 1/96 ciner Viertelnote (Internes Zeitsignal),
1/24 ciner Viertelnote (fiir MIDI-Sync)
Hochstanzahl zeitgleicher Noten: 32
Kaparzitit: umgefihr 27.000 Noten.
Patiern: 99
Aufnahme: Echtzeit/Step/Punch-in

Speicher:
Vorcinstellung: 128 Voices, 16 Mults
Interner Speicher: 64 Voices, 16 Multis
Wellenform-Speicher: 4 Mwords (8 Mbyies), 267
Klinge
MDR/Sample-Speicher: 512 Kbytes (Erweiterung auf 3
Mbyte méglich)
Card-Schacht: Synthesizerdaten x 1, Wellenformdaten x
1
Diskelie: 3,5" Floppy-Diskettenlaufwerk.
(720 Kbyte formatiert.)
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Spiclhilfen:
Rider: PITCH, MODULATION 1, MODULATION 2
Schicber: OUTPUT 1, OUTPUT 2, DATA ENTRY
Knopfe: LCD- Anzeigenkontrast, Metronomlautsticke
Wahlscheibe: Dateneingabeknopf
Schalter: MODE x 5, EDIT/COMPARE, COPY/SAVE,
LEBYPASS, SEQUENCER x 7, SHIFT, Funktion x §,
EXIT, PAGE <¢ >, JUMP/MARK, Kursor & ¥ < >,
~1/MNO, +1/YES, Zchnertastenfeld 0-9, ENTER, -,
MEMORY x 4, BANK x 4, Voice-Wahl x 16

Awzeige:
LCI3: 240 x 64 Pixels (mit Belcuchtung)
LED: rotx 11, rot/griin x 21

Anschliisse:
Audio Ausgang: OUTPUT 1 (L/MONO,R), OUTPUT
2 (L, R), PHONES
Spiclhilfe: BREATH, FOOT VOLUME, FOOT CON-
TROLLER, SUSTAIN, FOOT SWITCH
MIDI: IN, OUT, THRU

Netz:
USA/KAN: 120 V
Allgemcines Modcll: 220-240V

Stromverbrauch:
USA/KAN: 35w
Allgemcines Modell: 35W

Abmessungen
1254(Linge) x 407(Breite) x 120{Hdhe) mm

Gewicht:
19.6Kg
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Index

141 Tasten 21, 28

Ablage, auf Card 263, Diskette 268, MDR Daten auf Diskelie
282, Samplc aul Diskcue 282, Ablageformal (SYY9 oder
SY77) 274, Mulu 187, Voice 74, 93

Absolute Zahlenwerte, Eingabe von 30

Advanced Frequency Modulation, siche AFM

Advanced Wave Memory, AFM

AFM, in hybrider RCM Synihese 10, in Voices 12, Block-
Diagramm der Elemente 58, Elemente initialisieren 132,
Edit Job-Verzeichnis 134, Elemente kopicren 135, Os-
zillator 139, 16 Typen AFM-Schwingungen 140, Aus-
gange (Output) 144, Haupt-LFO 146, Neben-LFO 147,
Tonhéhenhiillkurve (Pitch EG) 148, Filter 149 als AWM
Wavelorm cingesetzt 157

Akzentwert, im Step Record Mode mit den Tasten FI-F4
programmicren 206

Algorithmen, Verkniipfung von 6 Operatoren 57, Anwahi
{Scleet) 135 Form 136, Freic Algerithmen 138, Externe
Quellen als Input 138, Input-Pegel 139, Liste 300,

Alternate On/Off in ciner Drum Voice 77, 173

Anhang 291

Anhiingen (Append) cines Songs 214

Anschlagskurve, siche Velocity

Attack, siche Einschwingrale

Audioanschliisse 4

Aufsuchen ciner markicrten Scite im Song 202

Aulnahme, siche Record

Aulstellungen, Song 228 Pattern 245,

Ausgang, siche Qutput

Ausgangsgruppenwahl, Voice Common 103, Veice im Muli
191

Auto-Store, siche Ablage von Daten

AWM, in hybrider RCM Synthese 10, in Voices 12, Block-
Diagramm der Elemente 54, ineinem AFM-Algorithmus
cinsetzen (38, Elemente kopicren 156, Edit Job-Ver-
zcichnis 156, Liste der Wavelormen 158, Hiillkurve 163,
Ausginge (Output) 165, Empfindlichkeit (Scnsitivity)
166, LFO 167, Tonhghenhiitlkurve (Pitch EG) 168, Filter
169, Elemente initialisieren 170

Backup Disketle 272

BandpaBfilter (BPF} 151

BANK Tasten 21

Bankwahlbefehle 88, 182

Bea/Clock, siche Clock/Beat

Befehle, Bankwahl 88, 182, Programmwechsel 8%, 182

BegriiBungsanzeige 255

Blockablage, Sample-Dump 276, MDR Senden (Output)
280, MDR Emplang (Input} 281

Blockdaten, Ubertragung 260, Emplang 261

Rlockicrung aller Tasten 257

Break Point, siche Skalicrung

BREATH Buchse 22

Card, Laden voneiner Card 262, Utility Job-Verzeichnis 262,
Format 263, Ablegen auf einer S. 263, Laden von ciner
Waveform-Card 2064,

Chain Pattern 39, 212

Change, im Song Edit Mode Daten dndern 44, 209

Channcl, siche Kanal

Clear, Loschen von Songs 217, Léschen von Pattern 247

Click, im Song Mode 201, im Pattern Modc 236

Clock, Verschichung der Ercignisse 224

Clock/Beat, Anzeige des Zeitsignals beim Editieren 229

Common Data, Job-Verzeichnis 96

Compare, Voices vergleichen 60, 93, Multis vergleichen 187

Confirm, Edit 255

CONTRAST-Regler 22

Controdler, siche Spiclhilfe

Copy, siche Kopicren

COPY-Taste 18

Create, Einfiigung neuer Takte 226

Crescendo 221

Cut Song 215

Data Card, siche Card

DATA CARD Schacht 18

Data Change und Insert Mode, Song Edit 44, 209-211

DATAENTRY Rad 21, 29

DATA ENTRY Schicber 21, 29

Dater (Diskette), Name bei der Ablage 271, ncuer Name
{Rename) 272, Loschen{Delele) 273, Namenserweiterung
322, Standard Midi File Format 323

Daten, Eingabe 28

Delete, Part aus cinem Pattern 213, Takt (Measure) 225, Spur
(Track} 227, Datei (File) 273, Sample 275

Demodiskette, Laden und Abspiclen der Demosongs 6

Detune, Element 97

Device Number 259

Dircelory, siche Verzeichnis

Diskeuen, Eaden und Abspiclen der Demodisketien 6, Status
265, Utility Job-Verrcichnis 265, Daten laden 266, Da-
ten ablegen 268, Forimat 271, Backup 272, verschiedene
Ablagemoglichkeiien 274, Samples laden 277, Samples
ablegen 277, MDR Daten laden 282, MDR Daten able-
gcn 282

Diskettenlaufwerk 18

Drum Voice 53, Bestehend aus 76 Perkussionsklinge 13,
Editicren 78, Mode 95, Edit Job-Verzeichnisse 64, 149,
Elfckt 157, Lautstirke (Volume) 172, Wave Data Set
173, Spiclhilfen-Set 175, Initialisieren 176, Namc 176,
Wave Data Set Initialisicrung 176, Recall 177, Preset-
Manualauficilung 300

ISP, siche Effckie

Dynamic Pan, siche Pan
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ANHANG

Echtzcit Aufnahme 16, 40, Pattern 17, 238, Song 204

Echtzeit Digitalfilter, siche Filter

Edit, Sequenz Edit Jobs 17, Mode 24, Voice 60, 91, Sample
161, Mulu 185, Multi Jobs 187, Song 44, 208, Song
{Graph) 208, Song (DataChange) 209, Song (Data Inscrt)
210, Song Jobs 48, 214, 218§, Pattern 241, Pattern Jobs
242, Coniirm On/OfT 255

EDIT/COMPARE Taslc 18

EFFECT BYPASS Taste 18

Elfckte, zwei DSP-Einheiten 14, Einstellungen (ir ¢in Multi
37,192, Einstellung (Set) 104, Kopicren voncincranderen
Voice 105, Modc Sclect 106, Anwahl 108, Steucrung in
Echtzeit (Realtime Control) 123

EG, AFM Operator 142, 143, AFM Tonhshe 148, Filter
Cutoff 153, AWM 163, AWM Tonhéhe 168

EG Bias, Spiclhilfeneinstellung 130

Einfiigen, siche Insert

Einfiigen neuer Takic 226

Eingabe von Daten 28

Eingaben von Buchstaben 30

Eingangspegel der Algorithmen 139

Einleitung, Einsatz des Sequenzers 35, Editicren ciner Voice
51,Emsatz.derhybriden RCM Synthese 310, Verwendung
von Samples in einer Voices 312, Verwendung der
Master Control Ulility 314, Verwendung der MDR Utility
316

Einleitung zum SY99 3

Einschwingrate, Einstellung 72

Element, Voice, bestehend aus 1, 2 oder 4 Elementen 12,
Ausschalten 66, 94, Anwahl (Sclecty 94, Level 96,
Feinstimmen (Detune) 97, Manualteilung (Note Limit)
97, Notenverschiebung (Note Shift) 97, Velocity Limit
98, Pan 99, Kopicren AFM 135, Kopicren AWM 156

Empfindlichkeit, siche Scnsitivity

Erase, Ercignissc (Event) 223, Takte (Mcasure) 225, Spurcn
(Track) 227

Ercignis, siche Event

Error Mitteilungen 318

Event, Erase 223, Receive 228

Event, siche Ercignis

EXIT Tastc 19

Extcrnal Input, in einem AFM Algorithmus 138

Feedback, Algorithmus 136

Fehleranzeigen, Liste 317

Feinstimmung, siche Micro Tuning

File, siche Datci

Filler, zweil pro Element 14, Was ist cin Filter 66, Steucrung
67, AFM 149, Kopicren 150, Cutofl Frequenz 150,
Cutoff Skalicrung 152, Cutoff EG 153, AWM 169

Fixed Vclocity, feste Anschlagsgeschwindigkeit mit dem
Manual 253

FM Synthese, Grundprinzipien 56

FOOT CONTROLLER Buchse 22

FOOT SWITCH Buchse 23

FOOT VOLUME Buchse 22
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Form, Algorithmus 136

Format, Diskette 48, 271, Speicherkartc 263

Freier Algorithmus 138

Frequenz, Modc cines AFM Osrillators 139, Filter Cutoff 150

Funktionstasten 19, zur Anwahl cines Jobs 25, zur Anwahl
markicrter Sciten 27

Gate Time, Anderung 219

Geritenummer 259

Get Pattern, Pattern von ciner Spur ibernchmen 243
Graph Song Edit Modc 44, 208

Gruppe, Ausgang der einzelnen Elemente 103

Hauptmode des SY99 (finf) 24

HochpaBifilier (HPF) 151, Effcki-Parameter 108

HochpaBfifier 151

Hillkurve, siche EG

Hybride RCM Synthese 10, Erstellung ncuer Voices 310

Hybride Synthese, alles iiber RCM 10, Erstellen ¢iner Voice
mit RCM Synthese 310

Initialisicrung, Voice Common 132, AFM Element 154,
AWM Elcment 170, Drum Voice 176, MDR-Speicher
283, Multi 194, Sample-Speicher 278

Input Level, Eingangspegel der Algorithmen 139

Input MDR Data 281

Insert, Daten im Song Edit Mode cinfiigen 44, 210, cin Part in
eine Pattern-Spur einfiigen 213

Interne Voices 297

Job-Verzeichnisse 24, Common Data Edit 96, AFM Element
Edit 134, AWM Element Edit 156, Drum Set Edit 172,
Multi Edit 187, Song Edit 214, 218, Song Sclup 228,
Pattern Edit 242, Patiern Sctup 243, System Utilily 252,
MIDI Utility 258, Card Utility 262, Disk Utility 265
Sample Utility 275, MDR Utility 279, Master Control
Utlity 284

Jump-Funktion 26

JUMP/MARK Taste 21

Kanal, Anwahl cines Multikanals 36, Einstellungen 258

Keyboard 18, Ubertragung der Anschlagsgeschwindigkeit
253, Ubertragungskanal (Transmit Channel) 258

Komplexe Schwingungsformen, mit FM 56

Kontrastregler 22

Kopieren, Voice 87, AFM Element 135, Operator 136, Filter
150, AWM Element 156, Mulii 182, Partinder Patternspur
213, Song 215, Spur (Track) 216, Takt (Mcasure) 224,
Patiern 242, Sample 276

Kursortasten 21, 28

Kurve, Velocity Curve, siche Velocity

Laden, Demosongs 6, von ciner Daten-Card 262, Waveform
Card 264, Datcien von ciner Diskette 266, MDR Daten
von ciner Diskette 282, Samples von einer Disketle 282
Lautstirke, siche Volume



LCD, Fliissigkristallanzeige (Display) 18

Level, Element-Pegel 96

LFO (Nicdrigfrequenz-Oszillator), zur Erzcugung von Vibrato
68, AFM Main 146, AFM Sub 147, AWM 167

Limit, Element Note und Velocity 98, Master Control Note
Limit und Velocity 285, 315

Local On/OIf 258

LLOCATE Taste 19

Loop, AFM EG 141, 142, Sample Edit 162

Laschen, siche Delete und Erase

Manual, siehe Keyboard

Manualicilung, siche Note Limit

Markierte Seiten 27

Master Control Utility 284, ab dem Voice Play Modc 89, ab
dem Multi Play Mode 183, Spiclhilfenwahl (Controller
Seclect) 284, Spiclhilfenzuordnung (Controller Edit) 285,
Einstellungen ab Werk 286, Aufstcllungstabelle 287,
Verwendung 314

Master Keyboard Funktionen, siche Master Control Utility

Master Tuning 252

MDR/Sample-Speicher, Kapazititsaulteilung (Mcmory
Allocate) 256, Initiatisicrung des Sample-Speichers 273,
Initialisicrung des MDR-Speichers 283, Speichererw-
citerungen 325

Mcasure, Takte kopicren 224, Taktinhalt 16schen (Delete)
225, Takte herausschneiden (Erase) 225, Takte Einfligen
226

MEMORY Tasten 21

Message, Bank Select 88, 182, Program Change 88, 182

Metronom, siche Click

Metronom-Lauistirkeregler 22

Micro Tuning 124, Edit 125, Kopicren 126, Name 127

MIDI, Utility Jobs 258, Einstellungen 258, Blockablage (Bulk
Dump) 260

MIDI Control, Sequenzer-Timing 197

MIDI Daten-Recorder (MDR), Ultility Jobs 279, Daten scn-
den 280, Datencmplangen 281, Daten von ciner Diskette
laden 282, auf ciner Diskette ablegen 282, Initialisierunyg
des Speichers 283, Verwendung 316

MIDI IN, QUT und THRU Buchsen 22

Mix Track, Zusammenlegen von Spurdaten 226

Mode, 5 Hauptmode 24, Voice 52, Effect 64, 106, Sampic
Loop 163

MODE SELECT Tasten 18

Modify Gate Time (Anderung der Notenlinge) 219, Velocity
220

Modulation, Rad 18, Spiclhilfc 128

Modulationseffckt 123

Mono Voice Mode 95

Move Clock, 224

Multi, Allgemeine Erklarungen 16, Aufbauverfahren 36,
Elfckle 37, 192, Play Mode 179, Verzeichnis 181, An-
wahl (Sclect) 181, Kopicren 182, Edit Mode 185, Ver-
gleichen (Compare) 187, Edit Job-Verzeichnis 187,
Ablegen 187, Voice-Wahl 188, Voice Lautstirke 189,
Notenverschiebung (Note Shift) 190, Voice Summung

ANHANG

(Tuning) 19}, Pan 191, Voice Output Gruppe 191, Name
193, Initialisicrung 194, Recall 195, Presets 299
Mute, siche Stummschalien

Nuine, Pan 103, Feinstimmung (Micro Tuning) 127, Voice
131, Wavelorm 161, Dram Voice 176, Multi 193, Song
231, einer Disketiendatei 271

Name, Neubenennung ciner Datei 272

Netzkabel 23

Netzschalter 23

Noisc, Rauschen in cinem Algorithmus einsclzen 138

Normale Voice, siche Voice

Note Limit (Manualteilung), Element 98, Master Control
285, 315

Note On/OIT (All, Odd, oder Even) 258

Note Shift (Notenverschichung), Voice Element 97, Voice im
Muhi 190, Song Edit Job 223

Notenkapazitit des Sequenzers, gleichzeitige 173

Obcrseite 18-21

Operator, On/Off 135, Copy 136, Waveform und Frequenz
139-141, EG 142, Ausgang (Output) 144

Oszillator, siche 139

Qutput, AFM Operator 144, AWM 165

OUTPUT Buchse 23

Output Group Select, Voice Common 103, Voice im Multi
191

Page Mark, Scitenmarkicrung mit der Jump-Funktion 27

PAGE Tasten 21, Zwischen Jobs hin und her wechseln 25

Pan, Fiir jedes Element getrennt einstellbar 14, Anwahl fir
jedes Element 99, Edit 100, Kopieren 101, Source 101,
EG 102, Name 103, Wahl der Spiclhilfe 130, Static Pan
ciner Voice im Mulu 191 '

Pattern, incinem Song 17, bet der Aufnahme vonrhythmischen
Sounds 38, Einfiigen in ciner Patternspur 39, Chain 212,
Mode 233, Organisicrung der Play und Edit Mode 235,
Play Modc 236, Aulnahme 237, Edit Mode 241, Kopicren
242, Edit Jobs 242, Get (Ausschnitte kopieren) 243, Put
{Ausschnitte cinfilgen) 243, Put Chain 244, in Aufstel-
lungen 245, Loschen (Clear) 247

Paucrn-Aulnahme aul zwei verschiedene Arten 17

PHONES Buchse 23

Pitch Bend (Tonhdhenbeugung), Waht der Spiclhilfe 127

Pich EG (Tonhéhenhiillkurve), AFM 148, AWM 168

Pitch Random (Zufaltsvariation) 103

PITCH Rad 18

Play, Song 201, Pattern 236

Play Mode und Edit Mode 24

Polyphoner Voice Mode 95

Polyphonic der AFM und AWM Tongencratoren 13

Portamento 104

POWER Schaltcr 23

Preset, Liste der Voices 5, Liste der Waveforms 158, Master
Control Aufstellungen 286, Beschreibung der Voices
292, Multis 299, Drum Manualanfteilung 300
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ANHANG

Programmwahltasten (Program Sclect) 21

Programmwechsel empfangen und senden 259, im Voice
Play oder Multi Play Mode senden 88, 182

Punch-In Aufnahme 16, 42, Song 205

Put, Pauern 243, Chain Pattern 244

Quantisicren 219

Rad, siche Datenrad

Random Pitch 103

Rate Skalicrung, AFM EG 142, AWM EG 163

Realtime Recording 16, 40, Pattern 17, 238 Song 204

Rear Pancl 22

Recall (Zuriickrufen geldschier Daten), Voice 131, Drum
Voice 171, Multi 195

Reccive, Ercignis 228, Empfangskanal im Voice Mode 258

Record, Drei Arten der Aufnahme 16, Song 8, 203, Song in
Echtzeit 204, Song Punch-In 205, im Step-Verluhren
206, Patlern 237, Pauernin Echtzeit 238, Pattern im Step-
Verfahren 239

RECORD Aufnahmetaste 19

Rclatives Tempo, Daten 211

Rename Digk File 272

Repeat Zeichen in einem Pattern 39, 212

Resonanz 67, 151

Reverb, Editieren leicht gemacht 66

Rhythm Pattern, siche Pattern

Riickscite des Geriits 22

RUN Tastc 19

Sample 160, Edit 162, Zuordnung zu ciner Waveform 162,
Verzeichnis 275, Utility Jobs 273, Dump-Ablage 276,
Inttialisicrung des Sample-Speichers 278, Laden von
ciner Diskette 277, Ablage auf ciner Disketie 277, Er-
stellen ciner Voice ab Samples 312

Save, siche Ablage

Schleifcn, siche Loop

Senden von MDR Daten 280

Senden von Programmwechseibelchlen 88, 182

Sensitivity, AFM Empfindlichkeit 145, AWM Empfindlichkeit
166

Sequenz, Edit Jobs 17, Laden anderer Datentypen 266, Ab-
lage anderer Datentypen 269

Scquenzer, Tasten 18, allgemeine Erklirung 16, Einsatz 33,
Steuerung des Tongenerators 34, Gleichzeitige Noten-
kapazitit 173, MIDI Timing Coatrol (Zeilgebersignal)
229, Ubcrtragungskanal 230, 246

Sctup Jobs, Patlemn 245, Song 228

SHIFT Taste 19

Skalicrung, AFM Rate 142, AFM Qutput 144, Filier Cutoff

152, AWM Rate 163, AWM Output 165

Solo, Master Control Kanal 285

Song, Aufnahmecines Songs 8, Editicren des Songs 44, Mode
197, Aufbau des Song Mode 199, Play Mode 201, Auf-
nahme (Record) 203, Edit Mode 208, Anhéingen (Append)
214, Uaility Jobs 214, 218, Kopicren 215, entzwei Teilen
(Cut) 215, Loschen (Clear) 217, Aufstellungen {Setup
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Jobs) 228, Name 231, Verzeichnis 232

Speicherkapazitit, Aufteilung zwischen MDR und Sample
256

Speicherkapazitits-Erweiterung 256, 325

Speicherkarte, siche Card

Spiclhilic, Einsatz 70, Einblick in dic Aufstellung 87, Ein-
stellung (Voice Common Data) 127-131, Einstellung
(Drum Voice) 176, Angabe der Kontrollnummer fiir dic
Ubertragung 254

Spicthillen-Anwahi, siche Master Control Utility

Spiclhilfen-Auafstellung, siche Master Control Ulility

Spur, siche Track

Standard MIDI File Format (Dateiformaty 323

Status, Disketten 265

Step-Aulnahme 16, Patlern 17, 239, Song 206, mit Angabe
der F1-F4 Akzentpegel 206

Stimmen, siche Tuning

STOP Taste 19

Store, Voice 74, 93, Mulli 187

Stunmmschalten, Spuren bei der Wiedergabe 202, Master
Control Kanat 285

SUSTAIN Taste 23

Switch Lock 257

System Utility Jobs 217

Takt, siche Measure

Teilen cines Sengs in zwei 215

Teilungspunkt, siche Limit

Temperament, siche Micro Tuning

Tempo, relatives (Sequenzdaten) 211

Thin Out 222

Ticlpalbfilicr (LPE) 151, Effckiparameter 108

Timing, Korrektur bei aufgenommencen Dater, siche
Quantisicrung

Timing aufgenommener Daten idndern, siche Quantisicrung

Tone, Einlache Arten der Tondnderung 66

Tongenerater und Sequenzer 34

Tonhéhen, siche Pich

Track, Scquenzerspur 16, 35, Anwahl bei der Wicderpabe
202, Kopicren 216, Mix 226, Ldschen (Erase) 227

Transmit Channel, Keyboard 238, Sequenver 230, 246, Voice
86

Transponicrung 222

Tuning, ciner Voice im Multi 190, Micro 124, Master 252

Ubertragungskanal, siche Transmit Channel
Uulity, Card 215, Mode 249, System 252, MIDI 258, Diskelie
205, Sample 275, MDR 279, Master Control 284

Velocity, Element Limit 98, Modify {(Andern aufgenomme-
ner Songdaten) 220, Einstellen (Kurve) 253, Master
Control Limit 285, 315

Velocity Sensitivity (Anschiagsempfindlichkeit), siche
Sensitivily

Verdichtung der Daten (Thin Qut) 222

Vergleichen, siche Compare
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Verzeichnis, Job 24, Multi 181, Sample 275, Song 232, Voice
86

Vibrato, Hinzufiigen 68

Voice, Liste der Presets 5, AFM und AWM 12, Drum 13, Was
isteine Voice 52, Editieren 60, Edit Jobs 62, Play Mode
85, Verzeichnis 86, Wahl (Sclect) 86, Kopicren 87, Edit
Mode 91, Mode-Wahl 95, Name 131, Initnalisierung 132,
Recall 133, Beschreibung der Presets 292, Beschreibung,
der internen Voices 297

Voice (Drum), siche Drum Voice

Voice (im Multi}, Wahl (Sclect) 188, Laustirke 189, Stim-
mung (Tuning) 190

Volume, Element Pegel 96, Drum Voice 172, Voice im Mulli
189

VOLUME Lauwtstirkeschicber 18

Volume Limit, Spielhilfeneinstellung 130

ANHANG

Wah! und Wicdcrgabe von Voices 4

Wave Card, siche Card

Waveform, Sechzehn Schwingungen, durch dic AFM Ope-
ratoren crzeugt 140, AWM Preset 158, aus Samples 160,
Edit 160, Initialisierung 161, Name 161, Initialisicren
des Sample-Speichers 278

WAVEFORM Schacht 18

Wicdergabe, Spuren cin- und ausschatien 202

Wicdergabe, Spuren ¢in- und ausschalien 202

Zchnertastenfeld 21, 30

Zensignal, siche Clock

Zonen-Aftertouch 71, 127

Zufallsvariation der Tonhihe 103

Zuriickrufen von gelgschien Daten, siche Recall
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For information, please contact our nearest subsidiary or the

authorized distributor listed below.

Informationen erhalten Sie bei unseren unten aufgefiihrien
Niederlassungen und Vertragshindlern in den jeweiligen
Bestimmungslindern erhiktlich.

Pour plus de détails, veuillez vous adresser au concessionnaire
ou distributeur pris dans la liste suivante le plus proche de

chez vous.

Para maés informaciones, pdngase en contacto con nuestra
subsidiaria o distribuidor autorizado enumerados a
continuacion.

NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, M1S 3R 1,
Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A,
Yamaha Corporation of America,
Audio, Guitar, and Synthesizer Division
6600 Crangcthorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US A
Tel: 1-8)-443-2232

'MIDDLE & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha De Mexico S.A. De C.V,,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomer. No. 1149, Col. Gpe Del Moral,
Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, DE,
Tel: 686-00-33

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.
Ave, Reboucas 2636, Sio Paulo, Brasil
Tel: §5-11 853-1377

PANAMA
Yamaha De Panama S.A.
lidificio [nlerseco, Calie Elvira Mcndez no. 16, Piso
3, Oficina #105, Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-69-5311

OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America Corp.
6101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126,
U.S.A.
Tel: 305-261-4111

| EUROPE

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha-Kemble Music {(U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7
8BL, England
Tel: 0908-36670¢)

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstralfe 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3630

AUSTRIA/HUNGARY
Yamaha Music Austria GmbH.
Schletergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 0222-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Benelax B.V.,
Yerkoop Administratie
Kanaalweg 184G, 3526K1., Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-828411

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Benelux B.Y.,
Administration des Ventes
Rue de Bosnic 22, 1060 Brusseles, Belgium
Tel: 02-5374480

FRANCE
Yamaha Musigue France, Division Produits
Proefessionels
BP 70-77312 Mame-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY

Yamaha Musica Ttalia 8.P.A., (Gomho Division
Viale Ttalia 88, 20020 Lainate {(Milano), lHaly

Tel: 02-937-4081

SPAIN

Yamaha-Hazen Klectronica Musical, §.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madnd, Spain

Tel: 91-577-7270

PORTUGAL

Yalentim de Carvalho C18A
Fstrada de Porto Salva, Pago de Arcos 2780 Oeirus,

Portugal

Tel: 01-443-3398/4030/1823

GREECE

Philippe Nakas 8.A.
Navarinou Street 13, P Code 10680, Athens. Greece

Tel: 1-364-7111

SWEDEN

Yamaha Scandinavia AB

LA Wettergrens gata 1, Box 30033, 400 43

Gilchorg., Sweden
Tel: 031-496090

DENMARK

Yamaha Scandinavia Filial Danmark
Finsensvej 86, DK-2000 Frederiksherg, Denmark

Tel: 31-87 30 88

FINLAND

Fazer Music Inc.

Liinsituulentie 1A, SF-02100 Espuo, Finland

Tel: 90-435 011

NORWAY

Narud Yamaha AS
@sterndalen 29, 1345 Gsterds

Tel: 02-24 47 90

ICELLAND
Pall H. Pélsson

P.O. Box 85, Reykjavik, feeland

Tl O1-19440

EAST EUROPEAN COUNTRIES
{Except HUNGARY)
Yamaha Furopa GmbH.
Siemensstralle 22-34, 1)-2084 Rellingen. F.R. of

CGermany
Tel: D4101-3030

MOROQCCO

L AFRICA R

Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain

Tel: 91-577-7270

OTHER COUNTRIES
Yamaha Musique France, Division Export
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France

Tel: 01-64-61-4000

‘ MIDDLE EAST ASIA

ISRAEL

R.B.X. International Co., Lid.
PO. Box 11136, Tel-Aviv 61111, Israel

Tel: 3-298-251

OTHER COUNTRIES

Yamaha Musique France, Division Export
BI? 70-77312 Marne-la- Valée Cedex 2, France

Tel: 01-64-61-4008

ASIA _

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
15/k, World Shipping Centre, Tlarbour City, 7
Canton Road, Kowloon, Hong Konp,
Tel: 3-722-1098

INDONESEA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend, Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
131-31 Neung-dong, Sungdong-ku, Seoul, Korea
Tel: 2-466-0)21-5

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
16-28, Jalan 8§ 2/72, Petaling Jaya, Sclangor,
Malaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangeo Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, Mukati, Metro Manila
1200, Philippines
Tel: 2-85-7070

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte,, Ltd.
80 Tannery Lane, Singapore 1334, Singapore
Tel: 747-4374

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Lid.
KIIS T Hsing Building, 322, Scction 1, Fu-Hsing
S Road, Taipei 10640, Taiwan. R.(L.C.
Tel: 2-709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Cu., Ltd.
933/1-7 Rama 1 Road, Patumwan, Bangkok,
Thailand
Tel: 2-215-0030

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81{Country Code)-53-460-2311

{ ~ OCEANIA
AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Cuptain Springs Road, Te Papapa, Auckland
New Zealand
Tel: 9-640-099

COUNTRIES AND TRUST

TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code}-53-460-2311

HEAD OFFICE

Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Divison
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-53-460-2445

ENTRETIEN: ”L'entretien de cet appariel est assuré par le résé-a:;;ondial YAMAHA de personnel d'entre"{i-grrc_qaﬁfi.é et formaé en usine
concessionnaires. En cas de probléme, prendre contact avec le concessionnaire YAMAHA le plus proche.

SERVICE: This producf is sup;;rted by YAMAHA's worldwide network of -facto-r;r trained and qualified dealer service bersonnerln the
__event of a problem, contact your nearest YAMAHA dealer.

|

des

KUNDENDIENST: Fir dieses Gerat steht das weltweits YAMAHA Kundendienstnetz mit qualifiziert;m, werksgeschu'tern Personal zur
Verfligung. Bei Stérungen und Problemen wenden Sie sich bitte an Ihren YAMAHA-Héndler.
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