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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic pro-
ducts may have either labels similar to the graphics shown
below or molded/stamped facsimiles of these graphics on the
enclosure. The explanation of these graphics appears on this
page. Please observe all cautions indicated on this page and
those indicated in the safety instruction section.

__CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK.
~ DONOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

See the name plate for graphic symbol markings.

The exclamation paint within the equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and main-
tenance (servicing) instructions in the litera-
ture accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead symbol
within the equilateral triangle is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magni-
tude to constitute a risk of electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products are
tested and approved by an independent safety testing labo-
ratory in order that you may be sure that when it is properly
installed and used in its normal and customary manner, all
foreseeable risks have been eliminated. DO NOT modify this
unit or commission others to do so unless specifically au-
thorized by Yamaha. Product performance and/or safety
standards may be diminished. Claims filed under the ex-
pressed warranty may be denied if the unit is/has been
modified. Implied warranties may also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The information
contained in this manual is believed to be correct at the time of
printing. However, Yamaha reserves the right to change or
modify any of the specifications without notice or obligation to
update existing units.

92-460-(0

ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to produce
products that are both user safe and environmentally friendly.
We sincerely believe that our products and the production
methods used to produce them, meet these goals. In keeping
with both the letter and the spirit of the law, we want you to be
aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargeable battery which (if applicable) is soldered in place.
The average life span of this type of battery is approximately
five years. When replacement becomes necessary, contact
a qualified service representative to perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or incin-
erate this type of battery. Keep all batteries away from chil-
dren. Dispose of used batteries promptly and as regulated by
applicable laws. Note: In some areas, the servicer is required
by law to return the defective parts. However, you do have the
option of having the servicer dispose of these parts for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is considered
to be at an end, please observe all local, state, and federal
regulations that relate to the disposal of products that contain
lead, batteries, plastics, etc.

NQOTICE: Service charges incurred due to lack of knowledge
relating to how a function or effect works (when the unit is
operating as designed) are not covered by the manufacturer's
warranty, and are therefore the owners responsibility. Please
study this manual carefully and consult your dealer before
requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates the
location of the name plate. The model number, serial number,
power requirements, etc., are located on this plate. You
should record the mode! number, serial number, and the date
of purchase in the spaces provided below and retain this
manual as a permanent record of your purchase.
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FCC INFORMATION (U.S.A)
1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not expressly ap-
proved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.
2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or ancther product use only high quality shielded cables.
Cable/s supplied with this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authcrization
to use this product in the USA.
3. NOTE: This product has been tesied and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class "B” digital devices.
Compliance with these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result
in harmful interference with other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to
the instructions found in the user's manual, may cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC
regulations does not guarantee that interference will not occur in all installations. If this product is found to be the source of interference, which can

be determined by turning the unit "OFF" and "ON", please try to eliminate the problem by using one of the following measures
Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.
Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/recrient the antenna.

If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the your local retailer authorized to distribute this type of product.
It you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave,

Buena Park, CA 90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries

CANADA

THIS DIGITAL APPARATUS DOES NOT EXCEED THE 'CLASS B' LIMITS
FOR RADIO NOISE EMISSIONS FROM DIGITAL APPARATUS SET OUT IN
THE RADIO INTERFERENCE REGULATION OF THE CANADIAN DEPART-
MENT OF COMMUNICATIONS.

« This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music LTD.

LE PRESENT APPAREIL NUMERIQUE NEMET PAS DE BRUITS
RADIOELECTRIQUES DEPASSANT LES LIMITES APPLICABLES AUX
APPAREILS NUMERIQUES DE LA "CLASSE B" PRESCRITES DANS LE
REGLEMENT SUR LE BROUILLAGE RADIOELECTRIQUE EDICTE PAR LE
MINISTERE DES COMMUNICATIONS DU CANADA.

 Ceci ne s'applique qu'aux produits distribués par Yamaha Canada Music LTD.

w: }er Hinwaeis fir die Benutzung in der Bundasrepublik Deutschiand.

Dit produkt is gefabriceerd in overeenstemming met de
radiostoringsvoorschriften van de Richtlijn van de Raad(82/499/EEG).

AYTH H £YZKEYH ANTATIOKPINETAI ETIZ A[TAITHEEIE TQN
OAHT'IQN THE EYPQITAIKHE OIKONOMIKHE KOINOTHTAX 82/
499/E.OK..

Este produto estd de acordo com o radio de interferencia frequente
requiridos do Conselho Diretivo 82/499/EEC.

Dette apparat overholder det gaeldende EF-direktiv vedrgrende radiostgj.

Cet appareil est conforme aux prescriptions de la directive
communautaire 87/308/CEE.

Diese Gerite entsprechen der EG-Richtlinie 82/499/EWG und/oder 87/
308/EWG.

This product complies with the radio frequency interference requirements
of the Council Directive 82/499/EEC and/or 87/308/EEC.

Questo apparecchio é conforme al D.M.13 aprile 1989 (Direttiva CEE/87/
308) sulla soppressione dei radiodisturbi.

Este producto esta de acuerdo con los requisitos sobre interferencias de
radio frequencia fijados por el Consejo Directivo 87/308/CEE.

YAMAHA CORPORATION

Bescheinigung des Importeurs
Hiermit wird bescheinigt,daB der/die/das

Gerat: Elektronische PiangTyp: P-300

(Gerat, typ, Bezeichnung)
in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der

VERFUGUNG _1046/84
(Amtsblattverfugung)

funkentstort ist.
Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Gerates

angezeigt und die Berechtigung zur Uberprifung der Serie auf Einhaltung
der Bestimmungen eingerdumt.

Yamaha Europa GmbH

(Name des Importeurs)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM

Connecting the plug and Cord
IMPORTANT: THE WIRES IN MAINS LEAD ARE COLOURED IN
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CQODE:

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured markings identifying the terminals
in your plug , proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the ter-
minal which is marked with the letter L or coloured RED.
Making sure that neither core is connected to the earth terminal of
the three pin plug.

Litiumbatteri!

Bdér endast bytas av servicepersonal.
Explosionsfara vid felaktig hantering.

VAROITUS!

Lithiumparisto, R&jahdysvaara

Pariston saa vaihtaa ainoastaan alan ammattimies

ADVARSEL!

Lithiumbatteri!

Eksplosionsfare. Udskiftning ma kun foretages af en sagkyndig, - 0g som
beskrevet i servicemanualen.

#Diesbezieht sich nur auf die von der Yamaha Europa GmbH Vertriebenen Produkte
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Vielen Dank, daf Sie sich zum Kauf des elektronischen Pianos P-300 von Yamaha entschieden haben. Sie sind nun
stolzer Besitzer eines der vielseitigsten und leistungsfihigsten MIDI-Master Keyboards auf dem Markt.

Das P-300 bietet Ihnen authentische Akustik-Piano-, Electric Piano- und andere mitreiRende Klangfarben. AuBerdem
verfiigt es tiber ausgereifte und umfassende MIDI-Steuerungsfunktionen — die es zu einem idealen Master-Keyboard
zum Einsatz auf der Bithne oder im Studio machen.

Zu den hochentwickelten Merkmalen des P-300 gehoren:
¢ Hochwertige AWM-Klangerzeugung

Das P-300 bietet Ihnen eine Auswahl unter 11 Voices sowie Polyphonie die das gleichzeitige Spielen von maximal 32
Ténen ermaglicht. Alle Voices wurden mit Hilfe der modernsten Sampling-Technologie aufgezeichnet und
anschlieRend mit der patentierten AWM-Klangerzeugungstechnik von Yamaha bearbeitet.

» Authentisches Piano-Anschlagsgefiihl

Als Erginzung zu den erstaunlich realistischen und dynamischen Voices verfligt das P-300 auBerdem Uber eine
ausgewogene Volltastatur mit 88 Tasten, die ein auRerordentlich natirliches Anschlagverhalten aufweist — genau wie
bei einem akustischen Klavier.

* Flexible Regelung der Voices

Das P-300 erméglicht Ihnen eine auBerordentlich flexible Kontrolle iber die Voices. So gibt es z.B. drei Tastatur-Modi
— Single, Dual und Split — die es lhnen erméglichen, entweder eine einzige Voice, zwei Voices in geschichteter Form
oder zwei Voices auf getrennten Teilen der Tastatur zu spielen. Andere Voice-Regler erméglichen es lhnen, die
Stimmung, die Klang-Hiillkurven, Vibrato, Panorama und das Frequenzspektrum zu verandern, so dalt lhnen alle
Maglichkeiten zur Verfugung stehen, den Charakter der Voice selbst zu beeinilussen. Die von ithnen vorgenommenen
Veranderungen kénnen zudem gespeichert und jederzeit wieder abgerufen werden.

¢ Digitale Signalverarbeitung

Die internen Klangfarben des P-300 kénnen ferner durch hochentwickelte Signal-Prozessoren verarbeitet werden: Effekt,
Modulation und Reverb. Diese drei Funktionen bieten ihnen die volle Bandbreite qualitativ hochvertiger professioneller
Effekte — einschlieRlich Chorus, Phaser, Flanger, Auto Panning, Enhancer, Detune, Wah und umfangreiche Reverb-
Effekte. Die Prozessoren der Effekt-Sektion gestatten es Ihnen sogar, gleichzeitig zwei verschiedene Effekt-Typen auf
zwei getrennte Voices anzuwenden. Doch damit nicht genug, Effekt, Modulation und Hall kénnen gemeinsam
eingesetzt werden und erméglichen dadurch einen echten Betrieb mit Multi-Effekten.

» Umfassende MIDI-Steuerung

So phantastisch der Klang dieses Instruments auch ist, was das P-300 zu einem wirklich bemerkenswerten Instrument
macht, sind die umfangreichen MIDI-Funktionen. Es stehen vier getrennte MIDI-Kandle zur Verfligung, die es gestatten,
vier getrennte MIDI-Instrumente (oder wahlweise Instrumenten-Satze) zu steuern. Dariiberhinaus stehen zwei
zusitzliche Extra-MIDI-Kanile zur Verfiigung, die zur Steuerung von MIDI-Effektgerdten und Signalprozessoren
eingesetzt werden kénnen.

e Zehn unabhiingige Voice/MIDI-Bedienelemente

Das P-300 verfiigt tiber 10 getrennte Bedienelemente — zwei Tasten auf dem Bedienfeld, zwei kontinuierliche
Schieberegler, zwei Handrader und vier Eingange fur FuBregler — alle gemeinsam ermoglichen es Ihnen, eine
auferordentliche groRke Vielfalt von Voice und MIDI-Funktionen zu steuern. Fiir besondere Effekte und
Anwendungsbereiche konnen Sie jedes einzelne Bedienelement durch unterschiedliche Ansprechkurven sogar
malBschneidern.

e Performance/Chain-Systeme fiir sofortiges, bequemes Umschalten von

Voreinstellungen

Alle Voice- und MIDI-Voreinstellungen kénnen auf einer von 32 Performances gesichert werden und ermdglichen es
lhnen, den Klang und Ihre gesamten MIDI-Voreinstellungen auf einmal zu verindern. Doch das ist noch nicht alles, Sie
kénnen diese 32 Performances miteinander verketten und dadurch jede Performance in der gewiinschten Reihenfolge
aufrufen, indem Sie einfach eine Taste auf dem Bedienfeld oder einen FulSschalter driicken — eine auBerordentlich
praktische Einrichtung, wenn Sie das P-300 auf der Bihne einsetzen.
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viele Jahre storungsfrei treue Dienste leistet.

VORSICHTSMASSNAHMEN

Das P-300 ist ein hochwertiges elektronisches Musikinstrument, das empfindliche Mechanismen und empfindliche
digitale Schaltkreise enthilt. Behandeln Sie es beim Aufstellen, Transport und Gebrauch sorgfiltig, damit es Ihnen

o Aufstellort

Vermeiden Sie Orte, an denen das Instrument hohen
Temperaturen (z.B. direkter Sonneneinstrahlung) oder
Feuchtigkeit ausgesetzt ist. Vermeiden Sie ferner Orte mit
hoher Staubentwicklung und Vibrationen, die
mechanische Schaden hervorrufen kénnen.

* Behandlung

Obwohl das P-300 so stabil und zuverlissig konstruiert ist,
dal es den normalen Belastungen auf der Bihne und im
Studio gewachsen ist, bewahren Sie es unbedingt vor
starken Stoflen (indem Sie es z.B. fallenlassen oder
dagegenschlagen). Da es sich bei dem P-300 um ein
elektronisches Prézisionsgerdt handelt, vermeiden Sie es,
die verschiedenen Bedienelemente mit mehr Kraft zu
betétigen als erforderlich. Wenn Sie das P-300 bewegen,
ziehen Sie zundchst das Netzkabel und alle anderen
Kabel heraus, damit an den Kabeln und Buchsen keine
Schide entstehen. Ziehen Sie Kabel stets am Stecker
heraus und ziehen Sie niemals am Kabel selbst.

® Reinigung

Verwenden Sie niemals chemische Losungsmittel wie
Benzin oder Verdinner, um das P-300 zu reinigen, da
diese die Oberfliche des Gehiduses beschadigen und die
Tasten stumpf machen kdnnen. Wischen Sie das Gehause
von aulen mit einem weichen, trockenen Tuch sauber.
Verwenden Sie, falls erforderlich, ein leicht
angefeuchtetes Tuch, um hartndckigen Schmutz zu
entfernen — und wischen Sie es hinterher sorgfiltig mit
einem trockenen Tuch ab.

¢ Stromversorgung

Die Anschlufwerte des P-300 wurden so gewihlt, dak sie
zur Spannung des offentlichen Stromnetzes in lhrem
Gebiet passen. Priifen Sie trotzdem noch einmal nach, ob
die Spannung des offentlichen Stromnetzes in Threm
Gebiet mit der Spannungsangabe auf dem Typenschild an
der Ruckwand thres P-300 entspricht. Wenn Sie
irgendwelche Bedenken hinsichtlich der Spannungs-
Kompatibilitit haben, setzen Sie sich mit Ihrem Yamaha-
Handler in Verbindung. Wenn Sie planen sollten, das P-
300 in einem Gebiet mit anderer Netzspannung zu
betreiben, verwenden Sie unbedingt einen geeigneten
Spannungswandler.

1

* Interferenzen von
elektromagnetischen Feldern

Verwenden Sie das P-300 nicht in der Ndhe eines
Fernsehgerdts, eines Radios oder eines dhnlichen Gerits,
das elektromagnetische Felder erzeugt. Die Nihe eines
derartigen Gerites kann zu Storungen des P-300 fiihren
und auch Interferenzen und Stéreinstrahlungen in dem
anderen Gerdt verursachen.

e Langerer Nichtgebrauch

Wenn Sie das P-300 ldangere Zeit nicht verwenden, ziehen
Sie stets das Netzkabel von der Netzsteckdose ab, da
Gewitter plétzliche Spannungsspitzen verursachen, die zu
Schaden am Instrument flihren kdnnen, setbst wenn der
Netzschalter ausgeschaltet ist.

* Instandsetzung und Modifikationen

Das P-300 enthilt keine Bauteile, die vom Benutzer selbst
gewartet werden konnen. Offnen Sie daher niemals das
Gehiuse des Instruments und verdndern Sie die internen
Stromkreise nicht, da es andernfalls zu elektrischen
Schldgen oder Schaden am P-300 kommen kann.
Uberlassen Sie alle Wartungs- und Instandsetzungsar-
beiten dem erfahrenen Yamaha-Kundendienst.

¢ Speicherschutz-Batterie

Die internen Voreinstellungen des P-300 werden durch
eine Lithium-Speicherschutzbatterie erhalten, die eine
Lebensdauer von etwa fihnf Jahren aufweist. (Die
tatsachliche Lebensdauer kann jedoch abweichen, je
nachdem, wieviel Zeit zwischen dem Herstellungszeit-
punkt und dem Kaufdatum verstrichen ist.) Wenn die
Batterieleistung zu schwach wird, erscheint die Meldung
“REPLACE BATTERY” (Batterie auswechseln) im LCD-
Display. Wenn dies der Fall sein sollte, speichern Sie
zundchst mit dem Massendaten-Spiecherbefehl (Send
Bulk Data; Seite 38) alle Voreinstellungen, die Sie
aufbewahren machten, zu einem externen Speichergerit
(etwa dem Yamaha MDF2 Data Filer). Setzen Sie sich
dann mit threm Yamaha-Handler oder -Kundendienstzen-
trum in Verbindung, um die Batterie auszuwechseln.
VERSUCHEN SIE KEfNESFALLS, DIE SPEICHERSCHUTZ-
BATTERIE SELBST AUSZUTAUSCHEN!
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BEDIENELEMENTE UND
ANSCHLUSSBUCHSEN

Dieser Abschnitt zeigt und erlautert alle Bedienelemente und AnschluBbuchsen des P-300. Da die nachfolgenden
Erlauterungen relativ kurz sind, kénnen Sie auf den angegebenen Seiten nachschlagen und dort weitere Informationen zu den
einzelnen Tasten und Merkmalen finden. Schlagen Sie gegebenenfalls auch in diesen Kapiteln nach, wenn Sie das P-300
verwenden und Sie genaueste Informationen zu einem bestimmten Bedienelement oder zu einer Anschlubuchse benétigen.
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Bl OBERSEITE (A)

L
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(1) MASTER VOLUME-Schieberegler
Zur Regelung der Gesamtlautstédrke des ausgegebenen
Klangs tiber die eingebauten Lautsprecher und die
LINE OUT-AnschluBbuchsen. Dieser Regler beeinflult
nur die Lautstirke der internen Voices und nicht die
Lautstarke angeschlossener MIDI-Cerdte.

(2)Ps1, PS2-Bedienfeldschalter
Zur Steuerung der verschiedenen Funktionen der
internen Voices und angeschlossenen MIDI-Gerite, so
wie sie auf den Seiten WHEEL CS PS eingestellt
werden. (Siehe Seite 75.)

@CS1, CS2 Kontinuierliche Schieberegler
Zur Steuerung der verschiedenen Funktionen der
internen Voices und angeschlossenen MIDI-Gerite, so
wie sie auf den Seiten WHEEL CS PS eingestellt
werden. (Siehe Seite 74.)

(9 QUICK EDIT- Schieberegler
Zur sofortigen Aktivierung der Steuerung mit Tasten
und Schiebereglern auf dem Bedienfeld (PS1, PS2, CS1
und CS2) tiber die Einstellungen und Parameter von
Reverb, Modulation oder Effekt, oder Lautstédrke-
Einstellungen der Voices A und B. (Siehe Seite 26.)

L ]
AX = VOLUME
[—-REVERB
|_moou-
LATION
PS1 ps2 =EFFECT
CIpC OOl T I (L=

~~~~~~ QUICK EDIT

+1

L]

DATA ENTRY

(5) DATA ENTRY-Schieberegler
Zum kontinuierlichen Rollen durch die Parameterwerte
der gegenwirtig auf dem LCD-Display gewdhlten
Parameter. (Nur im Edit-Modus und Utility-Modus).

(6)PAGE «, p>-Tasten
Zum Vorwirts- und Rickwidrtsschalten durch die
verschiedenen Edit-Seiten des LCD-Displays, wobei
jeweils um eine Seite weitergeschaltet wird. (Nur im
Edit-Modus.)

(7)-1, +1-Tasten
Zur Einzeleinstellung oder Wahl von Werten aus dem
gegenwirtig gewihlten Parameter im LCD-Display.
Halten Sie eine der Tasten ldnger als eine Sekunde
gedriickt, um rasch und kontinuierlich durch die Werte
zu rollen. (Nur im Edit-Modus und Utility-Modus.)
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B OBERSEITE (B)
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(1) CONTRAST-Einstellknopf
Zur Einstellung des LCD-Displaykontrasts. Stellen Sie
diesen erforderlichenfalls ein, um eine optimale
Ablesbarkeit zu erzielen. (Auf den Maximal-Positionen
ist das Display moglicherweise nicht ablesbar.)

(2 LCD Display
Dieses von hinten beleuchtete Display zeigt die
verschiedenen Meldungen und den Betriebsstatus des
P-300.

(3) LED-Display
Dieses beleuchtete, zweistellige Display zeigt die
gewdhlte Voice-, Performance- oder Chain-Nummer.
Ferner erscheinen zwei Punkte im Display, wenn eine
Performance oder eine Chain zum Spielen oder
Editieren gewdhlt wurde.

(4)STORE-Taste
Diese Tast¢ ist nur widhrend des Editierens wirksam,
Wenn Sie ihn driicken, rufen Sie damit das Speicher-
Menu auf, das es lhnen erméglicht, lhre bearbeiteten
Daten zu speichern. (Siehe Seite 35, 38.)

®

VI

@

(S UTILITY-Taste

Zum Aufrufen der verschiedenen Utility-Funktionen
(Hilfsfunktionen). (Siehe Seite 83.)

(6) Funktions-Tasten ([F1] - [F8])

Zur Auswahl bestimmter Menus, Seiten oder Para-
meter, wenn mehr als je eine Einheit auf den
Displayseiten zur Verfiigung stehen. Das Menu oder
die Seite, die jeder einzelnen Funktions-Taste
entspricht, wird auf dem LCD-Display angezeigt.
Parameter werden durch einen Druck auf die
Funktions-Taste direkt unter dem gewtiinschten Para-
meter gewahlt. Diese werden ebenfalls dazu
verwendet, die verschiedenen Displays der View-
Funktion aufzurufen. (Siehe Seite 43.)

(7) HELP-Taste

Wenn diese Taste gedriickt gehalten wird, erscheint
eine kurze, erlauternde Meldung im LCD-Display, die
die gegenwirtig gewdhlte Funktion oder den
Bedienungsschritt beschreibt. (Siehe Seite 7.)
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Bl OBERSEITE (C)

PERFORMANCE
16 4 1732

(SHE ] I

PRESET [l
VOICE

1717
PIANO |

2/18
PIANO2

a1
PLANO3

4/20
PIANO4

5/21
£.PIANOT

EFFECT MODULATION REVERB

(1) EDIT-Taste
Wenn Sie diese Taste in den Voice-Spiel- und Perfor-
mance-Spielmodi driicken, ruft dies den
entsprechenden Editier-Modus auf, in dem die Voice-
und Performance-Parameter editiert werden konnen.
(Siehe Seite 30, 37.) Wenn die EDIT-Lampe leuchtet
oder blinkt, wirken die Voice/Performance-Wahltasten
als Editierseiten-Wahlschalter, die den in griiner Schrift
angegebenen Funktionen unter den einzelnen Tasten
entsprechen.

Ein Druck auf diese Taste im Chain-Spielmodus ruft
den Chain-Editiermodus auf. (Siehe Seite 40.)

(2)1-16, 17-32-Tasten
Wenn Sie eine dieser Tasten driicken, kdnnen Sie lhre
Auswahl aus einer der korrespondierenden Perfor-
mance-Banken, 1-16 oder 17-32, treffen. (Die
eigentliche Wahl der Programmspeicher erfolgt mit
den Voice/Performance-Wabhltasten.) (Siehe Seite 24.)

Wenn Sie diese beiden Tasten gleichzeitig
driicken, kdnnen Sie Chains wahlen. (Die
eigentliche Wahl der Chains erfolgt mit den Voice/
Performance-Wabhltasten.) (Siehe Seite 25.)

Im Performance-Editiermodus blinkt die Lampe der
zuletzt gewdhlten Taste und zeigt an, daf’ der
Performanceeditiert werden kann. Im Chain-
Editiermodus blinken beide Lampen und zeigen an,
daf8 Chain-Editierung durchgefiihrt werden kann.

6/22 7123 8/24
E.PIANO2 £.PIANO2 E.PIANO4 E.PIANOS

VOLUME  VOICE TUNE TRANSPOSE KEYBOARD KEYBOARD
PB RANGE

VII

9/25 10/26 /27

CLAVI CL TONE
=

EDE JE JE JE JE JIE )

FC WHEEL  PROGRAM MIDI EXTRAMIDI  CHAIN SYSTEM
cs Ps CHANGE SETUP SETUP

12/28 13/28 14730 15/31 16732

SENS. MODE

(3) PRESET VOICE-Taste
Zur Aktivierung der Auswahl voreingestellter Voices.
(Die eigentliche Wahl der Performances erfolgt mit den
Voice/Performance-Wabhltasten.) (Siehe Seite 21.)

Im Voice-Editiermodus blinkt die Lampe der Taste und
zeigt an, daB die Klangfarbe editiert werden kann.

(4) Voice/Performance-Wabhlschalter
Zur Auswah! der Voice (nach einem Druck auf PRESET
VOICE), Performance (nach einem Druck auf 1-16
oder 17-32) oder Chains (nachdem sowohl 1-16 als
auch 17-32 gleichzeitig gedriickt wurden).

Diese Tasten haben auch die Funktion von
Editierseiten-Wahlschaltern, nachdem die EDIT-Taste
gedruckt wurde, und entsprechen den Funktionen in
griiner Schrift unter den einzelnen Tasten. (Siehe Seite
48.) Da jeder Editierseiten-Wahlschalter mehrere
verschiedene Seiten enthalten kann, verfugt das P-300
tber eine praktische "Memory-Funktion" der letzten
mit jeder einzelnen Taste gewdhlten Seite, die es lhnen
erleichtert, wihrend des Editierens schnell zu der
betreffenden Seite zurtickzukehren.
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B OBERSEITE (D)

LFW : LO-— 1D MID HI-MID HIGH :
[ _]E[ __] [ _] [ q [ _]E MIDI PANIC

EQUALIZER

(2 MIDI PANIC-Taste
Zum sofortigen Senden von Noten-Aus-Meldungen
und anderen Meldungen zu allen angeschlossenen
MIDI-Cerdten. Diese Taste wird normalerweise
verwendet, um "steckengebliebene Noten" zu l6schen,
falls es bei MIDI-Ubertragungs/Empfangsprobleme gibt.
(Siehe Seite 47.)

@EQUALIZER-Schieberegler
Zur Einstellung des Frequenzspektrums des gesamten
Klangs der internen Voices. Funf getrennte
Frequenzbénder stehen zur Verfigung: Low, Lo-Mid,
Mid, Hi-Mid und High. (Siehe Seite 42.)
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(3) PHONES-AnschluBbuchse

(1)POWER-Schalter

Driicken Sie diesen Schalter, um die Stromversorgung
einzuschalten. Wenn die Stromversorgung
eingeschaltet ist, bleibt der Schalter in der
eingerasteten Position.

(2 WHEEL 1, WHEEL 2

Zur Steuerung verschiedener Funktionen der internen
Voices und angeschlossenen MiDI-Geréte so wie Sie
auf den Seiten WHEEL CS PS voreingestellt sind. (Siehe
Seite 74.) WHEEL 1 steht unter Federspannung und
kehrt auf die Mittelstellung zurtick. Es wird im
allgemeinen fiir Tonhohenbeugung verwendet. WHEEL
2 dient im allgemeinen als Modulations-Handrad, um
dem Klang Vibrato oder andere Effekte beizumischen.

Zum Anschlufs von Stereo-Kopfhorern. Wenn
Kopfhorer angeschlossen sind, wird die Klangwieder-

gabe Uber die eingebauten Lautsprecher unterbrochen.

Der Klang der internen Voices wird jedoch normal
tber die LINE OUT-Buchsen ausgegeben, selbst wenn
Kopfhorer angeschlossen sind.

VIII
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B CHASSIS RUCKWAND

© @ ® @

SPEAKER —UNE IN— —L»E out— FOOYOONYROLLER

ON OFF UMONO

THAY
O ‘ ‘ '

(1) SPEAKER ON/FF

Wenn diese Taste auf OFF gestellt ist, erfolgt keine
Klangwiedergabe tber die eingebauten Lautsprecher.
(Die Tastenstellung hat jedoch keinen Einflufs auf die
LINE OUT-Buchsen.)

(2) LINE IN-Buchsen (L/MONO, R)

Mono- oder Stereo-Eingang fiir ein Audio-Signal von
einem externen Gerét, z.B. einem Rhythmus-
Programmierer. Wenn hier ein externes Gerat
angeschlossen ist, wird dessen Klang mit dem Klang
des P-300 gemischt und tber die eingebauten
Lautsprecher sowie die LINE OUT-Buchsen
ausgegeben.

(3) LINE OUT-Buchsen (L/MONO, R)

Fiir Mono- oder Stereo-Ausgang der internen Voices.
Schliefen Sie diese an die Eingdnge eines Keyboard-
Mixers oder Leistungsverstarkers an. Wenn nur die
AnschluRbuchse L/MONO angeschlossen ist, wird

{iber diese Buchse ein monaurales Gemisch des linken

und rechten Ausgangssignals ausgegeben.

IX

(4)FOOT CONTROLLER-Buchsen (1/SUSTAIN, 2,3,4,)
Zum Anschluf von FuRschaltern (etwa dem mitgelie-
ferten Yamaha FC4) oder FuRreglern (wie dem als
Sonderausstattung lieferbaren Yamaha FC7). Diese
kénnen zur Steuerung verschiedener Funktionen der
internen Voices und angeschlossenen MIDI-Gerate
verwendet werden, nachdem eine entspre-chende
Voreinstellung auf den Seiten fur die FuRregler
vorgenommen wurde. (Siehe Seite 69.)

(5) MIDI-Anschliisse (IN, OUT, THRU)
Uber diese Anschlisse kann das P-300 mit sonstigen
MID!-Geriten — z.B. Synthesizern, Tongeneratoren,
Sequenzern, Effekt-Gerdten und Datenspeicherungs-
Geriten — kommunizieren. (Siehe Seite 11, 87.) Bei
der MIDI THRU-AnschluBbuchse werden die tber
MIDI IN empfangenen MIDI-Daten einfach weiter-
geleitet. Sie wird in erster Linie daflir verwendet,
mehrere MIDI-Gerite in "Daisy Ketten"-Schaltung
anzuschlieften.
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IHRES P-300

wie Sie zu spielen beginnen.

INBETRIEBNAHME UND SPIELEN

Dieser kurze Abschnitt erldutert Ihnen, wie Sie Ihr P-300 aufstellen und den mitgelieferten FuRschalter anschlielen
konnen, wie der Anschlufs an andere Gerdte, wie z.B. Verstdrker/Lautsprecher-Systeme und MIDI-Geriite erfolgt, und

H Herstellen der Anschliisse
Netzkabel

SchlieBen Sie den Stecker am Ende des Netzkabels an einer geeigneten Netzsteckdose an.

Netzkabel

‘ Netzsteckdose

Fullschalter FC4 und zusétzliche FulRregler

Zum Lieferumfang des P-300 gehort ein Fulschalter FC4. Wenn Sie diesen FuRschalter an
der AnschluBbuchse FOOT CONTROLLER 1/SUSTAIN an der Riickwand anschlieRen,
kénnen Sie den Fulschalter als Halte- oder Dampferpedal verwenden — genau wie bei
einem akustischen Klavier.

== FOOQT CONTROLLER ™
1/SUSTAIN

Die anderen drei FOOT CONTROLLER-AnschluBbuchsen dienen zum Anschlu
zusdtzlicher FuRschalter oder des als Sonderausstattung lieferbaren FuBkontrollers FC7.

HINWEIS

Die werkseitig vorgenommenen
Normaleinstellungen fiir die
FOOT CONTROLLER-
AnschluBbuchsen sind wie folgt:

1/ SUSTAIN — Dampfer (Sustain)
2 — Sostenuto

3 — Soft

4 — Aus

Fiir diese Funktionen nach Art
eines akustischen Pianos em-
pfehlen wir die Verwendung von
FuBschaltern. Wenn Sie jedoch
weitergehende Ausdrucksmog-
lichkeiten wiinschen, empfehlen
wir lhnen die Verwendung des
als Sonderausstattung lieferbaren
FuBreglers FC7, da dieser eine
kontinuierliche Steuerung
verschiedener Funktionen ermog-
licht (wenn die Zuordnung richtig
erfolgt ist; weitere Informationen
finden Sie auf Seite 69.)

INBETRIEBNAHME UND SPIELEN IHRES P-300
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BAudio-Anschliisse

Wenn Sie beabsichtigen, externe Audio-Gerdte zu verwenden, stellen Sie zunichst den
SPEAKER-Schalter an der Chassis-Riickwand auf OFF, ehe Sie irgendwelche Anschlisse
herstellen.

SchlieRen Sie den (die) Audio-Ausgang (Ausgdnge} des P-300 wie unten gezeigt an ein
externes Mono- oder Stereo-Verstirker/Lautsprechersystem an. (Da das P-300 tber
hochentwickelte Stereo-Funktionen verfiigt, empfehlen wir, dal Sie ein Stereo-Verstdrker/
Lautsprechersystem verwenden.

MS60S MS60S

L/MONO R
(Verwenden Sie diese
Buchse, wenn Sie ein |
Mono-System
anschlieRen. Stereo-
Signale werden

gemischt und hier
ausgegeben, wenn P-300
dieser AnschluR erfolgt

ist.)

S [ i I

2
=
x

Sie konnen ferner auch Stereo-Kopfhérer verwenden. SchlieBen Sie sie an die PHONES-
AnschluBbuchsen an der vorderen linken Seite des {nstruments an.

B MIDI-Anschliisse

Wenn Sie beabsichtigen, andere MIDI-Instrumente mit {hrem P-300 zu verwenden, miissen
Sie sie richtig anschlieBen. (Weitere Informationen ber MIDI und MIDI-Anschliisse finden
Sie im Abschnitt KURZUBERSICHT auf Seite 11 und dem Abschnitt MIDI-GRUNDLAGEN

UND ANWENDUNGEN auf der Seite 87.)

MIDI OUT
MIDI IN] IMIDI OUT MIDI IN
]
P-300 MIDI-Keyboard (Synthesizer, usw.)

SchlieRen Sie die MIDI OUT-AnschluBbuchse des einen Instruments an die
MIDI IN-Anschlulbuchse des anderen Instruments an.

HINWEIS

Ehe Sie irgendwelche Anschliisse
herstellen, iiberzeugen Sie sich
davon, daB alle Netzschalter aus
und alle Lautstirkeregler (sowohl
am P-300 als auch am Audio-
Gerat) auf Null gestellt sind.
Nachdem Sie die Anschliisse
hergestellt haben, steilen Sie
zunichst das P-300 und dann das
andere Audio-Gerat an. Wir
empfehlen diese Verfahrens-
weise, um zu vermeiden, dal das
angeschlossene Gerat beschadigt
wird, insbesondere die
Lautsprecher.

HINWEIS

Wenn Sie einen Kopfhorer
angeschlossen haben, schaltet
dies nicht die normalen Audio-
Ausginge (liber LINE OUT) des
P-300 aus.
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M Das P-300 im Spielbetrieb

Nachdem Sie Ihr P-300 richtig an Ihr System angeschlossen haben, kénnen Sie es schon

einschalten und zu spielen beginnen. HINWEIS

Ehe Sie jedoch (hr P-300

einschalten, liberzeugen Sie sich

X . davon, daB alle anderen

1 Driicken Sie den POWER-Schalter, um das P-300 einzuschalten. angeschlossenen Audio-Geriite
ebenfalls ausgeschaltet sind, und

daf die Lautstarke-Einstellungen

(einschlieRlich dem MASTER

VOLUME-Schieberegler des P-

POWER
300) auf Null oder die minimale
Einstellung eingestellt sind.
VORSICHT
Die folgende LCD-Anzeige erscheint kurz: Ziehen Sie niemals Kabel ab,

insbesondere Audio-Kabel,

Aok kkok "r'FIHHHFI Aok Aokokokk wahrend die Stromversorgung

dkkkkdk  Electronic Piano P-388  skekekekekdkok aller angeschlossenen Geriite

eingeschaltet ist. Hierdurch kann
@ Ihr Verstarker/Lautsprechersystem

Danach erscheint die folgende LCD-Anzeige: beschadigt werden.

[UQICE PIAND 1 G3 ’ /
sindle !

SchliefSen Sie das angeschlossene Verstdrker/Lautsprechersystem an, und stellen Sie den (die)
Lautstdrkeregler des angeschlossenen Verstdrker/Lautsprechersystems hoher, falls ein solches
System angeschlossen ist.
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2 Abschliefend stellen Sie den MASTER VOLUME-Schieberegler auf einen
angemessenen Pegel ein, und beginnen zu spielen,

>
x

i

S
z

MASTER VOLUME

Wenn es keine Klangwiedergabe gibt:

* Priifen Sie die SPEAKER ON/OFF-Taste an der Chassis-Riickwand.

* Priifen Sie, ob der CS1-Schieberegler des P-300 voll aufgezogen ist (Maximum). Wenn
Sie hierdurch keine Wirkung erreichen, stellen Sie den QUICK EDIT-Schieberegler auf
VOLUME und bewegen Sie den CS1-Schieberegler auf die Maximalstellung. (Fiihren Sie
dies selbst dann durch, wenn sich der Schieberegler bereits in der Maximalstellung
befindet.
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B Auswahl der Voices

Das P-300 verflgt iber 11 voreingestellte Voices. Obwohl Sie spéter mehr tber diese Voices
lernen, versuchen Sie nun erst einmal, einige von ihnen zu spielen. Und so wahlen Sie eine
Voice:

1 Driicken die PRESET VOICE-Taste, und iiberpriifen Sie, ob die Kontrollampe der Taste
entweder kontinuierlich aufleuchtet oder blinkt. (Die PRESET VOICE-Taste ist
mdglicherweise bereits gewahlt und die Anzeigelampe kann bereits aufleuchten, wenn
die Stromversorgung eingeschaltet wird.

VOICE

2 Driicken Sie eine der Voice/Performance-Wabhltasten {1-11).

I] PRESET I]

Voice/Performance-Wabhltasten
i

‘ 1/17 2/18 3/19 4/20 5/21 6/22 7723 8/24 9/25 10/26 11/27 ‘

PIANO1 PIANO2 PIANO3 PIANO4 E.PIANO1 E.PIANO2 E.PIANO3 E.PIANO4 E.PIANOS CLAVI CL TONE
TG EFFECT MODULATION REVERB VOUUME  VOICE TUNE TRANSPOSE KEYBOARD KEYBOARD FC WHEEL
PB RANGE SENS. MODE CsSPS

Driicken Sie diese Taste; die Kontrollampe leuchtet auf.

Zeigt die gegenwiirtig gewihlte Voice-Bezeichnung und -nummer. Zeigt die Voice-Nummer.
| =

UOICE E. PIAND1 ¢} [

single

Versuchen Sie einmal, auf dieselbe Weise andere Voices zu wahlen und spielen Sie sie, um
sich einen Eindruck von dem Klang zu verschaffen.

Hinweise zu den Icons auf dem LCD-Display:
Im Spielmodus der Voices und Performances erscheinen spezielle icons (graphische Symbole) in der rechten Seite der LCD-
Anzeige und geben den Status der verschiedenen Funktionen fiir die gewahlte Voice (oder die Performance) an.

Effekt der Voice B ist an.
et :er v‘;'ic:ffst a': A Quick Edit ist aktiviert.

]
{ GIGIE
GPE?

Modulation ist an.

Reverb ist an.

# — Dieses Icon erscheint, wenn der QUICK EDIT-Schieberegler auf eine Position aufer OFF eingestellt ist und zeigt an,
daf die Quick Edit-Funktion aktiviert ist. (Siehe Seite 26.)

€2 (Effelt) Jedes dieser Icons erscheint, wenn die entsprechende Funktion der gewahlten Voice (oder

gg E’f\_i/\;cli)ulatlon) der Performance) zugeordnet ist.
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KURZUBERSICHT

Nachdem Sie Ihr P-300 nun vollstandig vorbereitet haben und begonnen haben, darauf zu spielen, wollen wir uns
einmal ndher ansehen, was das P-300 ist und was es kann. In diesem Abschnitt lernen Sie mehr tiber den Aufbau des
P-300, seine verschiedenen Modi, wie es in einem MIDI-System eingesetzt werden kann und erhalten andere
niitzliche Informationen.

B Was ist das P-300?

Inzwischen sind Sie sich wahrscheinlich bewuf8t geworden, daR es sich bei dem P-300 um
ein auBerordentlich vielseitiges Tasten-Instrument handelt, das sowohl authentische
Instrumenten-Voices als auch umfangreiche MIDI-Steuerfunktionen besitzt, die ein Spiel und
eine Verbindung mit anderen MIDI-Instrumenten erméglichen.

Die realistischen Piano- und anderen Keyboard-Voices — ganz zu schweigen von dem
eleganten AuBeren des Instruments selbst -— machen es zu einem idealen “Werkzeug” fiir
Auftritte, wo ein Klavier erforderlich aber nicht verflgbar ist. Das P-300 ist auch ein
fortschrittliches MIDI-Steuergerit mit umfangreichen Funktionen, perfekt fiir anspruchsvolle
Live- und Studioanwendungen, wo mehrere MIDI-Instrumente und -Gerite leicht und
schnell gesteuert werden miissen.

H Modi

Die Funktionen des P-300 sind prinzipiell in drei Grund-Modi gegliedert: Spiel-Modus, Edit-
Modus und Utility-Modus.

F1
D (Zum Verlassen)

Fi
C] (Zum Verlassen)

(UTILITY-MODUS]

uTILITY (Vom Spiel/Edlt-
Modus, einschl.

Quick Edit)

(__EDIT-MODI ]

Voice

(_ SPIEL-MODI )
Performance

* STORE Chain
[Performances Chains ] <:| D :> (und Systemeinrichtung)

(Von Spiel/Edit-Modi)

UICK EDIT-
Q MODUS ]

Wie Sie der obigen Graphik entnehmen kénnen ist ein Umschalten zwischen den drei Modi
relativ einfach. Wenn Sie die EDIT-Taste driicken, kénnen Sie den Editier-Modus einschalten,
wahrend mit einem Druck auf STORE alle Einstellungen gespeichert und auf den Spiel-Modus
umgeschaltet oder zum Editier-Modus fiir weiteres Editieren zuriickgeschaltet werden kann. Wenn
Sie EDIT driicken, wihrend Sie sich im Editier-Modus befinden, kénnen Sie eine praktische
Vergleichsfunktion (siehe Seite 34) verwenden, die es Ihnen gestattet, lhre editierte Voice oder lhre
editierte Performance mit den urspriinglichen Einstellungen zu vergleichen. Wenn Sie die UTIL-
ITY-Taste driicken, rufen Sie den Utility-Modus aus jeder Betriebsart auf. Ferner ist oben der Quick
Editier-Modus gezeigt, der entweder aus dem Spiel- oder dem Editier-Modus mit dem QUICK
EDIT-Schieberegler (oder den Schaltern PS1, PS2, bzw. CS1 und CS2-Schiebereglern, wie wir
spdter sehen werden) aufgerufen werden kann.

KURZUBERSICHT


Unknown
 

Unknown
 


Spiel-Modi

Der Spiel-Modus selbst ist in drei unterschiedliche Modi gegliedert: Voice-Spiel,
Perfofmance-Spiel und Chain-Spiel. Diese entsprechen den drei grundlegenden
“Programmen” des P-300 — Voices, Perfofmances und Chain — tiber die wir spéter mehr
erfahren werden.

Zum Umschalten zwischen den drei Spiel-Modi werden die Taste 1-16 und 17-32 und die
PRESET VOICE-Taste verwendet. (Finzelheiten zur Bedienung konnen Sie den Seiten 21, 24,
25 entnehmen). Wie die Bezeichnung bereits vermuten |aRt, werden die Spiel-Modi einfach
zum Spielen verwendet. Keine dieser Einstellungen innerhalb der Voice, der Perfofmance
oder der Chain kann verdndert werden.

PERFORMANCE
1732

€

PRESET 1717 2118 3119 4120 5121 6122 12 8724 9125 s N w22 13129 14130 513 2]
VOICE PIANOY PIANO2  PIANDZ  PIANO4  EPIANOI  EPIANO2  EPIANO  EPIANOM  EPIANOS  CLAVI  CLTONE

E JE JE JE IE D

i EFFECT MODULATION REVERB  VOLUME YOICE TUNE TRANSPOSE KEYBOARD KEYBOARD  FG WHEEL ~ PROGRAM  WID)  EXTRAMIDI  CHAN  SYSTEM
58 RANGH Ens. MODE CSPS  CHANGE SETUP SETUP

oM

Edit-Modi

Um die Einstellungen tatsdchlich zu verdndern (d.h. zu editieren) miissen Sie eine der
Editier-Modi verwenden.* Zu diesen gehoren Quick Edit, Voice-Editierung, Performance-
Editierung, Chain-Editierung und spezielle System-Voreinstellungen, die das gesamte System
des P-300 beeinflussen.

PERFORMANCE
vie o/ 173

EDE>

[Irazsn 1117 2118 3/19 4120 5/21 622 1 IE: 12: 2 '
VOICE PIANO! PIANOZ ~ PIANOY  PIANDS  EPIANO!  EPIANO2  EPIANOI  EPMNO4  EPIANOS  CLAVI  CLTONE

CHAN

0

) EFFECT MOOULATION REVERB  VOLUME VOICE TUNE TRANSPOSE KEYBOARD KEYBOARD 3 WHEEL ~ PROGRAM WDl EXTRAMIDI  GHAN  SYSTEM
PBRANGE  SENS. MODE CSPS  CHANGE seTup T

Die einzelnen Einstellungen, die Sie editieren konnen — wie z.B. die MIDI-
Programmwechseleinstellungen eine Performance oder die Pan-Position einer Voice —
werden als Parameter bezeichnet. Nach dem Editieren dieser Parameter konnen Sie Ihre
editierten Werte in der entsprechenden Voice, der Performance oder der Chain speichern.
Weitere Informationen Uber die Speicherung editierter Parameter konnen Sie dem Abschnitt
Speicherstruktur auf Seite 20 entnehmen.

WICHTIG

Obwohl alle Parameter im Zusammenhang mit Voices in einer Performance gespeichert werden
kénnen, kénnen nicht alle Performance-Parameter in einer Voice gespeichert werden. Weitere
Informationen zu Beschrinkungen innerhalb des Voice-Editiermodus finden Sie auf den Seiten
29, 35.

* Wenn man es ganz genau
nimmt, kdnnen auch zwei der
Utility-Modusfunktionen, Copy
und Swap, dazu verwendet
werden, Einstellungen zu
verandern. Alle anderen
Editierverfahren werden jedoch
von den Editier-Modi aus
durchgefihrt.
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B Andere Funktionen

Ehe wir uns weiteren Einzelheiten zu den Voices, Performances und Chains zuwenden,
wollen wir uns rasch einige andere Funktionen des P-300 ansehen.

Equalizer-Bedienelemente

Der P-300 ist mit einem Flinfband-EQUALIZER ausgestattet, dessen Bedienelemente sich auf
dem oberen Bedienfeld befinden. Diese sind zur Einstellung des Timbre des gespielten
Klangs praktisch, ohne daf Sie in den Editier-Modus umschalten missen. (Weitere
Informationen finden Sie auf Seite 42.)

LOW LO-MID MID HI-MID HIGH

EQUALIZER

'View-Funktion

Mit View konnen Sie rasch und einfach die Einstellungen bestimmter wichtiger Funktionen
prifen, ohne in die Editier-Modi umschalten zu miissen. Die View-Anzeigen konnen,
ausgehend von jedem beliebigen Spiel-Modus, auf dem LCD-Display aufgerufen werden,
indem Sie die entsprechenden Funktions-Tasten ([F1] - [F8]) driicken. (Weitere Informationen
finden Sie auf Seite 43.)

N N BN N N N N
Hilfsmeldungen

Die Help-Funktion halt praktisch fur alle Funktionen und Parameter auf den Zusammenhang
bezogene Hilfsmeldungen bereit. Egal, welchen Modus Sie eingeschaltet haben, oder welche
JFunktion Sie verwenden, Sie konnen die entsprechenden Hilfsmeldungen fiir die betreffende
Funktion aufrufen, indem Sie einfach die HELP-Taste driicken.

N

© CONTRAST } [ '

]
L

)

STORE UTILITY F1 F2 F3 F4 F5 F& F7 F8 HELP

N I N s NN s N s N N I N O O

Batterie-Sicherungsspeicher

Eine kleine, aber auerordentlich praktische Funktion des P-300 ist es, da8 es sich an alle
gegenwdrtigen Einstellungen “erinnert”, selbst wenn Sie die Stromversorgung abschalten.
Dies ist insbesondere beim Editieren niitzlich, wenn Sie den Netzschalter unbeabsichtigt
ausschalten, ehe Sie lhre editierten Daten gespeichert haben. Wenn Sie die Stromversorgung
wieder einschalten, kehrt das P-300 automatisch zum letzten gewdhlten Betriebszustand
zuriick. Dennoch empfehlen wir dringend, daR Sie alle Editiervorgidnge sorgfaltig speichern
und alle wichtigen Daten auf einem externen Datenspeicherungsgerét sichern.

[
I
Y
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d
)
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B Voices

Die 11 Voices sind das Herzstiick des P-300 und umfassen vier verschiedene akustische
Piano-Voices sowie die Voices populdrer elektronischer Keyboards. Jede Voice verfligt tiber
eine charakteristische Klangquelle oder Welle, die zum Erzeugen des Sounds fiir die
betreffende Voice verwendet wird. Die Voices des P-300 konnen in einem von drei
verschiedenen Spiel-Modi eingesetzt werden: Single, Dual und Split.

Single-Modus

Als Sie die Voices in der Sektion AUFSTELLUNG UND SPIELEN IHRES P-300 auf Seite 3
spielten, haben Sie bereits den Single-Modus verwendet. Im Single-Modus wird eine Voice
tiber den gesamten Bereich der Tastatur gespielt.

ALIIEMEIIRNINNININNNN

L PIANO 1

Die Voice Piano 1 kann auf dem gesamten Tastaturbereich gespielt werden.

Dual-Modus

Der Dual-Modus ermoglicht es, zwei verschiedene Instrumenten-Voices in einer
geschichteten Form zu spielen. Anders ausgedriickt klingen beim Anschlagen einer Taste auf
der Tastatur des P-300 zwei verschiedene Voices gemeinsam.

r PIANO 1 [

AN IR

E. PIANO 2

J

Die Voices PIANO 1 und E. PIANO 1 kénnen zusammen auf dem gesamten Tastaturbereich
gespielt werden,
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Und so wihlen Sie zwei Voices zum Spielen im Dual-Modus:

'I Uberzeugen Sie sich davon, daR Sie sich im Klangfarben-Spielmodus befinden. Hierzu
driicken Sie PRESET VOICE so daB die Anzeigelampe entweder kontinuierlich leuchtet
oder blinkt.

u PRESET [I
VOICE

S

2 Wihlen Sie die Voice A, indem Sie die Voice/Performance-Wabhltaste

entsprechend der gewiinschten Voice (in diesem Fall PIANO 1) gedriickt halten und
gleichzeitig die Taste fir die andere Voice (E.PIANO 2) zur Bestimmung der Voice B
driicken.

Wihrend Sie diese Taste

gedriickt halten... ... driicken Sie diese Taste.
1417 2/18 3719 4120 5/21 822 7123 8/24 9128 10/26 11127 12/28 13129 14730 16731 16/32
PV 't PIANO2 PIANO3 PIANO4 E.PIANO1 E.PIANO2 E.PIANO3 E.PIANO4 E.PIANOS CLAVI CL TONE
TG EFFFCT  MODULATION REVERB VOLUME  VOICE TUNE Y:BAN:SAPN%SEE KE;élggﬁD NE:’:ﬁ)AERD FC \:{;:EPESL P?:ﬁ:}‘EM MIDI EX;::UF;?DI CHAIN S;ESTYS’M
Zeigt die gewdhlte Nummer der Voice A.
VOICE A:PIAND 1 G3 !
dual B:E. PIAND2

Zeigt, dafk der Dual-Modus aktiviert ist.

Bitte beachten Sie, dal® die Voice der zuerst gedriickten Taste Voice A zugeordnet wird und
die der zweiten Taste Voice B.

Split-Modus

Im Split-Modus kénnen Sie zwei Voices gleichzeitig auf getrennten Abschnitten der Tastatur
spielen. So kénnen Sie z.B. die Clavinova Tone-Voice (CL TONE) auf der linken Seite der
Tastatur spielen, wahrend PIANO 1 von der rechten Seite gespielt werden kann. Der Punkt,
an dem die beiden Voices getrennt werden, kann bestimmt werden und wird als Split-Punkt
bezeichnet. Die Voice Clavinova Tone kann mit der linken Hand (unterhalb des Split-Punkts)
gespielt werden, wéhrend Sie PIANO 1 mit der rechten Hand spielen.

A A A MMM IS

L Clavinova Tone L PIANO 1 |

Split-Punkt

Der Split-Modus kann nicht direkt vom Voice-Spielmodus aus gewihlt werden. (Sie erfahren
spdter auf Seite 14 im Abschnitt Performance-Editiermodus, wie man die Tastatur-Teilung
vornimmt.)
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M Voice-Editiermodus

Eine voreingestellte Voice enthilt viel mehr als nur den Klang eines Instruments. Voices
haben ebenfalls Einstellungen zur Steuerung der Lautstirke und der Tonhohe und zur
Signalverarbeitung (Effekt, Modulation und Reverb), um die Charakteristiken des Sounds
hervorzuheben oder zu verdndern. Voices enthalten ebenfalls Einstellungen zur Steuerung
externer Instrumente tiber MIDI. All diese Einstellungen werden im Voice-Editiermodus
(Voice Edit) vorgenommen. Die vorgenommenen Einstellungen kénnen fir jede Voice
gespeichert und spiter wieder abgerufen werden. (Sie kénnen die Voice, in der gespeichert
werden soll, NICHT frei bestimmen.)

WICHTIG

Im Voice-Editiermodus kénnen die Parameter, die den Sound einer Voice hervorheben oder
“firben” (wie z.B. Lautstarke, Transponierung, Effekt usw.) in einer Voice gespeichert werden.
Andere Parameter jedoch, einschl. denen, die die Grundcharakteristik einer Voice ausmachen
(z.B. die Wellengrundform der Voice , EG, usw.) kénnen nicht in einer Voice gespeichert werden.
Diese kénnen nur in einer Performance abgelegt werden.

M Quick Edit-Modus

Der Schnelleditier-Modus “Quick Edit” ist ein besonderer Modus, der es lhnen erméglicht,
wichtige Parameter wihrend des Spiels zu editieren. Sie kénnen ausgehend von jedem
beliebigen Spiel- oder Editier-Modus in den Quick Edit-Modus umschalten, indem Sie den
QUICK EDIT-Schieberegler auf eine andere Einstellung als OFF einstellen.

= VOLUME

— REVERB

| MODU-
LATION

= EFFECT

— OFF

QUICK EDIT

Wenn Sie die gewiinschte Quick Edit-Funktion — Lautstérke, Reverb, Modulation oder Effekt
— gewihlt haben, konnen Sie die Schalter PS 1 und PS 2 sowie die Schieberegler CS 1 und
CS 2 dazu verwenden, bestimmte Parameter zu wechseln. So ist es lhnen z.B. méglich, die
Hallstirke zu veriandern, die einer Voice beigefiigt wird, indem Sie den QUICK EDIT-
Schieberegler auf die Stellung REVERB stellen und dann den Schieberegler CS 1 verstellen.

Die neuen Einstellungen, die Sie hier vorgenommen haben, kénnen ebenfalls in einer Voice
oder einer Performance gesichert werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie im
Abschnitt QUICK EDIT MODUS auf Seite 26.

B Performances

Performances sind die nichste Stufe in der Hirarchie des P-300. Sie konnen die Einstellungen
einer voreingestellten Performance editieren, um sie an Ihre eigenen Anforderungen
anzupassen und die betreffende voreingestellte Performance mit Ihren eigenen Original-
Einstellungen der Performance ersetzen. Einfach ausgedriickt kann eine Performance die
Einstellungen von zwei verschiedenen Voice und zusétzlich praktisch alle mit MIDI in
Zusammenhang stehenden Einstellungen des P-300 enthalten. Anders ausgedriickt kénnen
Sie, indem Sie eine Performance wihlen und spielen, mit einem Tastendruck nicht nur zwei
unterschiedliche Voice des P-300 dndern und steuern, sondern auch die verschiedenen
Sounds und Programme aller angeschlossenen MIDI-Instrumente.
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Voice-Steuerung in der Performance

Die Performances geben Ihnen sogar noch umfangreichere Werkzeuge zur Veranderung und
Verarbeitung des Sounds der internen Voices an die Hand. Zu diesen gehoren alle Steuer-
Funktionen, die zu einer einzelnen Voice gehoren — Lautstdrke, Tonhthe und
Signalverarbeitung — , und ebenso Hullkurven (EG) zur Formung des Sounds im Zeitverlauf,
Vibrato, Pan und ein Fiinfband-Equalizer. Dariiber hinaus konnen die grundlegenden Sounds
(oder Wellen) von zwei unterschiedlichen Voices in einer Performance als Voice A und
Voice B abgelegt werden. Die Tonhthe der einzelnen Wellen kann unabhéngig mit den
Stimmungsreglern eingestellt werden. (Weitere Einzelheiten zu den einzelnen
Steuerfunktionen finden Sie auf den Seiten, die in der nachfolgenden Abbildung angegeben
sind.)

Die Tonhohe der einzelnen Voice-Wellen wird mit den Stimmungsreglern eingestellt: Voice
-Stimmung VOICE TUNE (Seite 62), Piano-Stimmung PIANO TUNE (Seite 62), Feinstimmung
MICROTUNE (Seite 63) und Transponierung TRANSPOSE (Seite 64).

Die grundlegenden Vibrato-, Modulations- und Reverb-Effekte werden fiir beide Voices
gemeinsam verwendet. Es konnen jedoch bestimmte Parameter dieser Effekte (z.B.
Reverbtiefe und -geschwindigkeit) unabhangig fur jede einzelne Voice eingestellt werden.

Die Steuerung durch den EQUALIZER auf dem Bedienfeld ist getrennt von den internen EQ-
Steuerungsparametern der Voices und werden gleichméafig auf beide Voices angewendet.

MIDI-Steuerung in der Performance

Zuséatzlich zur Steuerung der internen Voices konnen Performances auch zu einer
vollstandigen Steuerung der angeschlossenen MIDI-Instrumente, z.B. anderer Keyboards,
Synthesizer, Tongeneratoren, Sampler und Effekt-Gerite, verwendet werden.

Obwohl eine detailiertere Erorterung der Prinzipien und Anwendungsmoglichkeiten von
MIDI an anderer Stelle erfolgt (siehe Seite 87) wollen wir MIDI hier kurz erkldren, um lhnen
ein besseres Verstandnis fuir die Funktion der Voices und Performances innerhalb der MIDI-
Steuerung zu geben.

Was ist MIDI?¢

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein weltweiter Standard, der in die meisten
elektronischen Musikinstrumente und andere digitale Gerate fir Musik eingebaut ist, und es
ermoglicht, die Gerate miteinander zu verbinden und “kommunizieren” zu lassen.

Damit zwei MIDI-Instrumente miteinander kommunizieren kdnnen, missen sie durch MIDI-
Kabel miteinander verbunden werden. In diesem grundlegendem Beispiel sind die Buchsen
MIDI IN und MIDI OUT des P-300 jeweils mit den Buchsen MIDI OUT und MIDI IN eines
anderen MIDI-Keyboards verbunden.

1

ﬁ%ﬁgﬂ—( EG )— ~ EQ [ Effekt [ Pan [ — + — R

Audio

~VOICE A -
Welle A E kt P
(Seite 50) —{(Seitecso)}_ _{(SeiEtQSZ)H(Egg 53)H(Seit§%2)]_ m T o~
Tonhohe A J
-y Vibrat Modulation [T|Reverb[” |Bedienfeld E
~VOICE B————— (stite 51, Bette 37 1 (seite 59) 1 (seite 43) Q
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Die Instrumente kommunizieren miteinander, indem sie “Meldungen” oder MIDI-Daten
austauschen. Das sendende Instrument ordnet die Daten normalerweise einem von 16
verschiedenen MIDI-Kandlen zu und dbertrdgt sie mit Hilfe der MIDI-Kabel. Das Kabel
selbst ist jedoch nicht in 16 Leitungen unterteilt. Genau wie ein Fernsehgerét, das
Programme auf verschiedenen unterschiedlichen Kandlen empféngt, ist es die Aufgabe des
empfangenden Instruments, sich auf den geeigneten MIDI-Kanal “abzustimmen”. Wenn die
Sende- und Empfangskanile der jeweiligen Instrumente nicht tbereinstimmen, versteht das
empfangende Instrument das sendende Instrument nicht und kann nicht antworten.

Wie kann MIDI verwendet werden?

Einer der wichtigsten und haufigsten Anwendungsmaglichkeiten von MIDI-
"Kommunikation” liegt darin, die Tastatur eines Instruments dazu zu verwenden, die Sounds
anderer Instrumente zu steuern. In diesem einfachen Beispiel einer MIDI-Steuerung (unter
Verwendung des Split-Modus, der auf Seite 9 beschrieben ist) kann das P-300 dazu
verwendet werden, die voreingestelite Voice Piano 1 rechts vom Split-Punkt zu spielen,
wihrend die Voice des MIDI-Tongenerators links vom Split-Punkt gespielt wiirde. (Weitere
Einzelheiten zur Verwendung des Split-Modus finden Sie auf Seite 14.)

AN

L Strings L PIANO 1 —

(Auf dem angeschlossenen MIDI-Tongenerator) (Auf dem P-300)

Es gibt noch eine ganze Reihe anderer, noch komplexerer Moglichkeiten zur Steuerung der
voreingestellten Voices und der angeschlossenen MIDI-Instrumente. Weitere Informationen
tiber die umfangreichen Mdoglichkeiten, die die MIDI-Funktionen des P-300 bieten, und
einige weitere Anwendungsbeispiele finden Sie im Abschnitt MIDI-GRUNDLAGEN UND
ANWENDUNGEN auf Seite 87.
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Wie wird MIDI in einer Performance verwendet?

Eine einzelne Performance enthilt, wie wir oben gesehen haben, sowohl Voice-
Steuerparameter als auch MIDI-Steuerparameter. Die MIDI-Steuerparameter sind auf
unterschiedlichen Kanalen (Paths) angeordnet, wobei jeder Kanal dazu verwendet wird, mit
einem anderen MIDI-Instrument zu kommunizieren. Jede Performance verfigt iber sechs
getrennte Kandle zur Steuerung von sechs unterschiedlichen MIDI-Instrumenten (oder
Instrumentengruppen): Voice A, Voice B, MIDI A, MIDI B, extra MIDI A und extra MIDI B.
Die Extra-MIDI-Kandle {ibertragen keine Spieldaten von der Tastatur und den Steuerungen.

- PERFORMANCE “------=-=-=cccecmmmccccencccceacie e .,
~VOICE A : i
Audio aus
-ﬂMII;IIOSItCEe,:ung mm £ F -( 2 Hmle e }- i :'-;- >t
->teu 4
rVOICE B Vibrato dulati :Reverb E B‘d':(')""d
VOICE B v
- EG Effek P = R
-ﬁ MIDI-Steuerung H Ak Heek o b - :’-:-
L]
L]
$ . VOICE A
H
:
» ' VOICEB
.
H
1
_ﬁ MIDI A > | MIDI A
MIDI-Steuerung ,
1
.
MIDI B > MIDI B
MIDI-Steuerung :
L]
L]
Extra MIDI & | Extra MIDI A
A :
E
ExtraBMIDI $ | Extra MIDI B
1
U

..........................................................................

Sie werden grundsatzlich dazu verwendet, Programme zu wechseln und Anfangs-
Lautstdrkeeinstellungen an anderen MIDI-Geriten, wie z.B. Effekt-Gerdten, vorzunehmen.
(Siehe Seite 80.)

Bitte denken Sie daran, daf es sich bei den Kandlen einer Performance nicht um gesonderte
Hardware-Verbindungen, sondern dal% es sich einfach um eine interne Form der
Organisation von MIDI-Daten handelt. (Es gibt daher am P-300 keine AnschluRRbuchsen fur
jeden einzelnen Kanal.) Die Kanile werden lediglich in Bezug auf die MIDI-
Kanaleinstellungen getrennt gehalten. Anders ausgedriickt miissen Sie jeden einzelnen Kanal
auf einen unterschiedlichen MIDI-Sendekanal einstellen, damit unterschiedliche MIDI-
Instrumente auf den einzelnen MIDI-Kandlen antworten.
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B Performance-Editiermodus

Alle Performance-Einstellungen, die wir uns vorher kurz betrachtet haben, kénnen im
Performance-Editiermodus (Performance Edit) editiert werden. Genau wie bei den
voreingestellten Voices konnen editierte Performances ebenfalls gespeichert und mit den
Voice/Performance-Wabhltasten aufgerufen werden.

Weitere Informationen zu den einzelnen Parametern und Einstellungen die in einer Perfor-
mance enthalten sein kdnnen, finden Sie im Abschnitt Performance-EDITIERMODUS auf
Seite 37.

Zuordung von zwei Voices bei einem Tastatur-Split

Wir wollen jetzt einmal auf den Voice-Editiermodus umschalten und ein einfaches,
besonderes Editier-Beispiel durcharbeiten. Nachfolgend wollen wir eine neue Performance
kreieren, indem wir zwei unterschiedliche Voices einstellen, die im Split-Modus gespielt
werden. Nachdem wir diese Performance erzeugt haben, werden wir lernen, wie man ihn
abspeichert oder wie man zum Spiel-Modus zuriickkehrt, ohne ihn zu speichern.

CBedienungsschritte —)

'I Ehe Sie in den Performance-Editiermodus umschalten, missen wir eine
Performance wihlen. In diesem Beispiel wollen wir die Performance17 wdhlen.

Driicken Sie zunichst die Taste 17-32.

PERFORMANCE
1-16 / 17-32  w== CHAIN

S

Anzeigenlampe blinkt

Driicken Sie die Voice/Performance-Wahltaste 1/17, um die Performancel7 zu
wihlen,

PERFORMANCE
V164 1732 === CHAN

e @-—I—Belde Anzelgelampen Ieuchten glelchzeltlg auf

PRESET ez 2128 13029
(104 vow{ cance P o Tone

EFFECT MODULATION REVERB  VOLUME VOICE TUNE T
sens

Gegenwirtige Performance- Gegenwirtige Performance-
Nummer. Bezeichnung
| i
PERF17 >> PF+Pad << G ’ 17
dual A:PIANO 1 B: CLTONE €3 Lt
l ! | |
Gegenwartiger Voice A Voice B Performance-Nummer.
Voice-Modus Die Leerstellen zeigen (Die Punkte zeigen an, dal es sich
(Single, Dual an, dal8 die Voice B um eine Performance und nicht um
oder Split). nicht aktiviert ist. eine Voice handelt.)
WICHTIG

Abhingig von der gewihlten Performance kann die Position fiir Voice B im LCD-Display leer
sein. Bitte beachten Sie, daB die Voice B nicht im Single-Modus gewahit werden kann. Voice B
kann nur in den Dual- oder Split-Modi gewahlt werden.
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WICHTIG

Das in der Abbildung gezeigte LCD-Display kann von dem tatsachlich auf threm P-300
aufgerufenen Display abweichen. Das Verfahren zur Auswahl der Voices fir den Split-Modus ist
jedoch dasselbe. Bitte denken Sie daran, daR Sie auch die Performance- und Voice-
Bezeichnungen, die angezeigt werden, dndern konnen. (Siehe Seite 50, 68.)

3 Driicken Sie die EDIT-Taste, um den Performance-Editier-Modus aufzurufen.

HINWEIS

Eine Performance-Nummer {oder
PERFORMANCE eine voreingestellte Voice)
1-16 /1732 -~ CHANN miissen gewdhlt werden (wie in

Schritt Nr. 2 oben), um in den
@ Editier-Modus umzuschalten. Ein
Druck auf die EDIT-Taste hat
[]F’RESET u 17 keine Wirkung, wenn keine

EDIT VOICE PIANO1 Performance (oder keine Voice)

? @ |¢: l gewahlt worden ist.
%

TG

Beide Tasten-Anzeigelampen blinken.

Fade Slide 1

[EDIT MODE <PRAGE:
1 - 16 Fage Jumr Menus |

[
I
4
%]
=4
)
o

]
N
<
=2
x

Wadhrend Sie die Voice/Performance-Wahltaste 9/25 (die Taste mit der
grinen Bezeichnung KEYBOARD MODE) gedriickt halten, driicken Sie die Funktions-

Taste [F1].
9/25
E.PIANOS
Wihrend Sie diese
KEYBOARD gedriickt halten....
MODE

F1

D ...driicken Sie diese.

Wenn Sie beide Tasten loslassen, erscheint die Seite VOICE KEYBOARD MODE:

(UUICE Ture Az=ian Foint
KED-MODE  dual AZE

5 Driicken Sie [F3] um den Parameter Type zu wihlen. (Die Einstellungen des gewihlten
Parameters erscheinen unterlegt und blinkend. in diesem Fall kann der Parameter Type
gewdhlt werden.)

Gewdhlte Parameter-Einstellung blinkt.

LUOICE Ture | As=ign Point
KBD-MODE : A -

N leH C1 01000

[F3] entspricht dem dariiber gezeigten Parameter.
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6 Driicken Sie die Taste +1 einmal, um den Type auf Split zu stellen. (Sie konnen diese
Einstellung auch vornehmen, indem Sie den DATA ENTRY-Schieberegler verstellen.)

UQICE Tape Hs=s1i9n nt
: E|R

Poi
KBD-MODE C,2

Q
|
l

I

Diese Parameter werden automatisch angezeigt, wenn der Split-Modus gewahlt wurde.

Driicken Sie [F5], um den Assign-Parameter zu wihlen. Dieser Parameter bestimmt, ob
die Voice A und/oder Voice B der Tastatur zugeordnet werden.

8 Verwenden Sie die Tasten -1/+1 oder den DATA ENTRY-Schieberegler, um die
Zuordnung auf A B zu stellen.

UOICE Tupe Hss19n Foint
KBD-MODE srlit cC 2

Die Einstellung A 1B ordnet die Voice A dem unteren Abschnitt der Tastatur und Voice B
dem oberen Abschnitt zu.

9 Driicken Sie [F7], um den Point-Parameter zu wihlen. Dieser bestimmt den Split-
Punkt oder die Taste auf der Tastatur, die die beiden Voices voneinander trennt.
(Wihrend der Punkt gewdhlt wird, erfolgt keine Klangausgabe vom P-300.)

'I O Driicken Sie das eingestrichene C auf der Tastatur. Dies stellt automatisch den
Split-Punkt auf C3.

|

Voice A Eingestrichenes C ~ Voice B
driicken
UOICE Tupe Hzsi9n Point ’
KBD-MODE  sklit AIB B3

Bei dieser Einstellung ertont die Voice A auf allen unteren Tasten bis B3 und die Voice B
klingt auf allen oberen Tasten angefangen mit C3.
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'I Wihrend Sie die Voice/Performance-Wahltaste 1/17 (die Taste mit der
griinen Beschriftung TG) gedriickt halten, driicken Sie [F1].

1/17
PIANO1

@ Wiihrend Sie diese gedriickt halten....
TG

F1

...drticken Sie diese.

HINWEIS

Wenn Sie beide Tasten loslassen, erscheint die Seite WAVE/NAME. Sie konnen lhre neu editierte
Performance mit einer
Bezeichnung von 8 Zeichen
versehen. Weitere Informationen
finden Sie auf Seite 68.

ice H Mame Uoice B Hame
AMOl. s eeenwe e CLTOME. v o s v v u

'I 2 Driicken Sie [F3] um den VOICE A zu wihlen. Dieser Parameter bestimmt die
betreffende Voice, die der Voice A zugeordnet wird. (In diesem Fall kann der
Parameter Voice A gewahlt werden.)

WICHTIG

Die Voices fur den Split-Modus kénnen nur mit den hier beschriebenen Wave/Name-
Parameter der TG-Seite gewahlt werden.

'I 3 Verwenden Sie die Tasten -1/+1 oder den DATA ENTRY-Schieberegler, um die
Voice A auf CLTONE zu stellen.

Hame Uoice B Hame

WAUE~-NAME LU
[«] [»] @ veensans CLTOME. . wuuua

Drlcken Sie die Taste [F6], um den Parameter Voice B zu wihlen. Dieser bestimmt
i die Vvice, die der Voice B zugeordnet wird.

'I 5 Verwenden Sie die Tasten -1/+1 oder den DATA ENTRY-Schieberegler, um die
, Voice B auf PIANOT1 zu stellen.

WAVE~NAME Uoice A Mame Uoice B Name
(<] [»] CL TOME....... PIAHMO 1........

Versuchen Sie nun einmal, auf dem Keyboard zu spielen. Wenn Sie die oben beschriebenen
Schritte sorgfaltig durchgefiihrt haben, miften Sie nun die Voice Clavinova Tone horen,
wenn Sie auf den Tasten unterhalb des eingestrichenen C spielen, und die Voice PIANO 1,
wenn Sie oberhalb des eingestrichenen C spielen.

17
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Nun haben Sie zwei Wahlmoglichkeiten. Sie kénnen entweder die Veranderungen, die Sie
vorgenommen haben, I6schen und zum Performance-Spielmodus zurtickkehren oder diese
neu kreierten Performance-Daten im Speicher ablegen.

Und so l6schen Sie die editierten Daten und kehren zum Performance-Spielmodus zuriick:

Nachdem Sie die Performance wie oben beschrieben editiert haben, driicken Sie
die Taste 1-16 oder 17-32.

2 Ausgehend von dem Display, das erscheint, driicken Sie [F1], um [QUIT] zu wiéhlen.

STORE TO Are Youw Sure?
[auit] [edit.] [30]

T mpmmEml .

Daraufhin erscheint die Meldung “Store Canceled” im LCD-Display und das Instrument
schaltet auf den Performance-Spielmodus zurtick, wobei die urspriingliche Performance 17
gewdhlt ist.

Und so speichern Sie den neuen Performance-Inhalt auf Performance 17:

Nachdem Sie die Performance wie oben beschrieben editiert haben, driicken Sie
die Taste 1-16 Taste STORE. Es erscheint dasselbe Display wie oben.

2 Ausgehend von dem Display, das erscheint, driicken Sie [F8], um [go] zu wahlen.

Are You Sure?
[edit] (3]

(O] ==

Daraufhin erscheint die Meldung “Store Completed” im LCD-Display, und das Instrument
schaltet auf den Performance-Editiermodus zuriick. Sie kénnen nun weiter editieren oder
zum Performance-Spielmodus zurtickkehren.

STORE TO
[auit]

Um zum Performance-Spielmodus zuriickzukehren, driicken Sie die Taste 1-16 oder 17-32.
Die neu von lhnen kreierte Performance wird nun unter Performance 17 gespeichert und ist
zum Spielen bereit.

PF+Pad << (EE LEE

PERF1Y b
B:PIAMND 1 €3
]

>
=F1it(C 3) A:CLTOME
|

Die den Vo&ces Aund B
zugeordneten neuen Voices
werden hier gezeigt.

Kennzeichnet den neu
eingestellten Split-Modus und
den gegenwirtigen Split-
Punkt.

Wiederherstellen der werkseitigen Original-Einstellungen

Sie kdnnen thre neuen Einstellungen leicht gegen die werkseitigen Original-Einstellungen
austauschen, indem Sie die INIT (Initialisierungs)-Funktion im UTILITY-Modus verwenden.
Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 86.

HINWEIS

Wenn auf dem LCD-Display an
der Oberseite nicht Perf17
erscheint, verwenden Sie
zunichst die Tasten -1/+1 oder
den DATA ENTRY-Schieberegler,
um ihn zu wihlen und dricken
Sie dann [F8].

HINWEIS

Wenn Sie fortfahren wollen, ohne
die Daten zu speichern, driicken
Sie [F6] “Edit”.
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M Chains
HINWEIS

Chains stellen das hochste Niveau in der Struktu'r des P-300 dar und enthalten selbst keinen 3 e Voreingesteliten
Klang oder MIDI-Steuerbefehle, sondern erméglichen die Organisation und Wah! von Ketten sind urspriinglich “leer”

Mehrfach-Performances. (d.h. nur ein einziger
Programmspeicher ist

. . . . . eingegeben). Um die Ketten-
Eine einzelne Chains hat gentigend Platz zur Organisation und Anordnung von 32 Funktionen wie hier beschrieben

verschiedenen Performances. Bis zu 16 Chains kénnen im Speicher des P-300 gespeichert einse't(Ze" Zl;kﬁ"”e”iv'\'/‘ﬁsse” Sie
. . . . .. . i tte editi . it
werden. Nachdem die Reihenfolge der Performances eingestellt worden ist, geniigt ein e B e, e
. . . > Informationen kénnen Sie dem
einfacher Druck einer Taste oder des Fullschalters, um zur niachsten Performance innerhalb  Abschnitt CHAIN-
der Kette vorzuriicken. EDITIERMODUS auf Seite 40
entnehmen.)

~KETTE <

PERFORMANCE 1 PERFORMANCE 18H PERFORMANCE 7 HPERFORMANCE ZSP ¢+ s sesee | PERFORMANCE 30
1 2 3 4

e Die Tasten -1/+1 kénnen dazu verwendet werden,
PR o1 e riickwirts oder vorwirts durch die Performances in der
O] o Chain zu schalten (wenn mehrere Performances eingegeben
> worden sind). Die Schalter PS1 und PS2 oder ein zusitzlich
angeschlossener Fullschalter konnen, wenn die Zuordnung
richtig erfolgt ist, ebenfalls fiir dieselbe Funktion verwendet
werden. (Siehe Seite 69,75.)

|

[
I
Y
%]
o
o)
-]

)
N
=3
=
<

Chains sind insbesondere bei Konzerten auf der Bithne praktisch,vor allem, Sie innerhalb
eines einzelnen Stiicks schnell mehrere unterschiedliche Performances nacheinander wahlen
mussen. Auf diese Weise konnen Sie sofort voreingestellte Voices wahlen, Programme
wechseln und Grundeinstellungen des Instruments in Threm MIDI-System verdndern, so wie
die Art und Weise veridndern, in der die Tastatur des P-300 alle Sounds beeinflullt — und
alles, ohne auf die Performance-Nummern achten und verschiedene Tasten driicken zu
mussen. (Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 25.)
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M Speicherstruktur

Wie Sie in den vorhergehenden Kapiteln erfahren haben, kénnen Sie alle editierten Voices,
Performances oder Chains im Speicher des P-300 ablegen. Voices und Performances kénnen
Sie mit dem Store-Befehl speichern (siehe Seite 35,58). (Chains andererseits werden
automatisch wihrend des Editiervorgangs gespeichert.)

Der P-300 verfigt Giber Speicherplatz fiir insgesamt elf Voices, 32 Performances und 16
Chains, wie in der nachfolgenden Abbildung gezeigt. Performance kénnen mit
Bezeichnungen versehen werden, ehe sie abgespeichert werden. (Weitere Einzelheiten zu
Bezeichnung der Performance finden Sie auf Seite 68.)

| — . I -
—8 = |
[ [ | | ‘ E
rt |
=== I
r ) = |
VOICE A m
[ (] @—"-
Preset Voice =
1-1 ’ =
@ | (NAIN' ' ] '
P T :
PERFORMANCE CHAIN
1-32 1-16

M Utility-Modus

Der Utility-Modus enthilt Bedienungsvorgénge im Zusammenhang mit dem Gesamtsystem
des P-300 und hat nichts mit bestimmten Voices, Performances oder Chains zu tun. im
Utility-Modus konnen Sie z.B. Voices/Performance kopieren oder austauschen, verdnderte
Daten auf die werkseitig vorgegebene Normal ein stellung zuriickstellen, Daten aufrufen, die
vor dem Editiervorgang existiert haben, Daten zu anderen MIDI-Instrumenten schicken und
den FluR der MIDI-Daten zu und vom P-300 tiberpriifen. (Weitere Informationen zum
Utility-Modus finden Sie auf Seite 83.)

B System-Einstellung

Wie der Utility-Modus wirken die Parameter der System-Einstellung auf das P-300 als
Ganzes. Hierzu gehoren die Einstellungen fiir Gesamtstimmung und Transponierung des
P-300, Bypass-Einstellungen fur die Effekt-, Modulations- und Reverb-Signalprozessoren und
andere globale Parameter. (Weitere Informationen zur System-Einstellung finden Sie auf Seite
81.)
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DIE MODI DES P-300

Der Betrieb des P-300 ist in drei grundlegende Betriebsarten unterteilt: Spiel-Modus, Editier-Modus und Utility-
Modus. Die folgenden Abschnitte beschreiben die Grundfunktionen der einzelnen Modi und enthalten Anweisungen
dazu, wie man Zugriff auf die einzelnen Modi erhilt.

SPIEL-MODI
B VOICE-SPIELMODUS

Der Voice-Spielmodus dient zur Wahl und zum Spielen von elf voreingestellten Voices.

Jede der voreingestellen Voices verfiigt tiber eine 32-tonige Polyphonie, d.h. diese Anzahl
von Ténen kann maximal gleichzeitig gespielt werden. (Die Anzahl wird auf 16 reduziert,
wenn Sie zwei Voices gleichzeitig mit dem Dual- oder Split-Modus verwenden.)

Voreingestellte Voices

1 |PIANO 1 Akustischer Fliigel, ideal fiir jazz und klassische Musik.

2 | PIANO 2 Hell klingender akustischer Fliigel, ideal fiir Rockmusik, Jazz und zum Spielen in groRen Ensembles.
3 |PIANO3 Helles Piano mit einem dichteren, enger fokussierten Klang als PIANO 2.

4 |PIANO 4 Heller elektrischer Fliigel, mit einem klaren, glockendhnlichen Klang.

5 |E.PIANO 1

(ELECTRIC PIANO 1) Konventionelles elektrisches Piano fiir alle Zwecke.

6 |EPIANO 2

(ELECTRIC PIANO 2) Helles elektrisches Piano mit betontem “Zinken”-Sound.

DIE MODI DES P-300

7 (EEE:;(‘:’:'%S PIANO 3) Hell klingendes elektrische DX-Piano mit langem Sustain.

8 |E.PIANO 4

(ELECTRIC PIANO 4) Hell klingendes elektrisches DX-Piano mit tiefen Bissen und kristallklarem Glockenklang.

9 | E.PIANO S Klassischer Elektrik-Piano Sound wie er in alten R&B- und Rockauinahmen der 60iger Jahre
(ELECTRIC PIANO 5) | vorkommt.

10 | CLAVI Klassisches elektronisches Keyboard mit scharfem Klang und abruptem Klangende — zur
Verwendung in Funk und R&B.

11 | CLTONE

(CLAVINOVA TONE) Uppige, mild klingende Mischung aus Harfe und Streichern.

Bitte denken Sie daran, dal die Voices auch andere Daten als die grundlegenden Klangdaten
enthalten. Sie kénnen auch tiber Laustdrke- und Transpositions-Einstellungen,
Signalverarbeitung (Effekt, Modulation und Reverb) und Einstellungen zur Steuerung externer
Instrumente Gber MIDI verfligen. (Weitere Einzelheiten (iber die Art der Daten, die in
voreingestellten Voices gespeichert werden kénnen, finden auf Seite 29 im Abschnitt
VOICE-EDITIERMODUS.)
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Auswahl einer Voice— Single-Modus

(Bedienungsschritte ——)

'I Driicken Sie PRESET VOICE. (Die Anzeigelampe der Taste leuchtet auf oder blinkt.)

2 Driicken Sie die Voice/Performance-Wahltaste (1-11) entsprechend der
gewiuinschten Voice. Die Anzeigelampen von PRESET VOICE und der Taste der
gewdhlten Voice leuchten kontinuierlich.

j : i
UOICE PIAND 1 [EE ] ’ ',
single {

l

®

(1 Gibt an, daB eine voreingestellte Voice gewihlt wurde und der Voice-Spielmodus

aktiviert ist.

(@ Gegenwirtige gewihlte Voice der Voice A.
(® Gegenwiirtiger Voice-Modus (Single oder Dual).
(® Voice-Nummer. (Die Voice-Nummer werden ohne Punkte im LED-Display gezeigt.)

In diesem Fall wurde der Single-Modus gewdhlt, der es thnen ermdglicht, eine einzige Voice
auf der gesamten Tastatur zu spielen. Sie konnen auch eine Voice, die Sie im Single-Modus

spielen mdchten, im Performance-Editiermodus einstellen. (Siehe Seite 67.)

ZUR BEACHTUNG

Wenn Sie direkt zwischen dem Voice-Spielmodus und dem Programmspeicher-Spielmodus
umschalten, kann die PRESET VOICE-Taste dazu verwendet werden, die letzte gewahlte Voice
rasch wieder aufzurufen. Wenn Sie sich z.B. im Performance-Spielmodus befinden {(oder im
Performance-Editiermodus, ehe Sie Editiervorginge durchfihren), konnen Sie durch einen
zweifachen Druck auf PRESET VOICE sofort die letzte von thnen gespielte voreingestellte Voice
sofort aufrufen.

22

HINWEIS

Voice konnen auch durch
Programm-Meldungen gewahlt
werden, die von einem
angeschlossenen MIGI-Gerat
empfangen werden. Uberzeugen
Sie sich davon, dal der
Programmwechsel-
Empfangsschalter (Seite 76)
eingeschaltet ist, und dafs der
MIDI-Empfangskanal (Seite 78)
dem Sendekanal des
angeschlossenen Gerates
entspricht.
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Auswahl von zwei Voices — Dual-Modus

Der Dual-Modus ermoglicht es Ihnen, zwei der Voices des P-300 gleichzeitig gemischt zu
spielen. So kénnen Sie z.B. den Klang eines akustischen Pianos mit dem eines elektrischen
Pianos kombinieren und eine interessante Hybrid-Voice erzeugen, oder zwei der
akustischen Piano-Voices zusammen spielen, um einen besonders vollen Piano-Klang zu
erzeugen, oder Sie konnen zwei verschiedene Voice mit unterschiedlichen Transponier-
Einstellungen spielen, um spezielle musikalische Effekte zu erzielen.

@edienungsschritte —>

Uberzeugen Sie sich davon, daR Sie sich im Voice-Spielmodus befinden. Hierzu
driicken Sie PRESET VOICE, so daf die Anzeigelampe der Taste entweder
kontinuierlich leuchtet oder blinkt.

I]PRESET [I
VOICE

S

Wihrend Sie die Voice/Performance-Wahltaste, die einer der gewiinschten
Voices entspricht (in diesem Fall PIANO 1) als Voice A gedriickt halten, driicken Sie
gleichzeitig die Taste fir die andere Voice (EPIANO 1) als Voice B.

Wihrend Sie diese Taste
gedriickt halten ... ... driicken Sie diese Taste.

{7 2718 319 4/20 5/p1 6122 7123 8124 9:25 10726 12y 12:28 13029 1430 15031 16732
PIANOY PIANO2 PIANO3 PIANO4  EPIANO!  EPIANO2  EPIANOI  EPIANO4  E.PIANOS CLAvI CL TONE

G EFFECT MODULATION REVERB  VOLUME VOICE TUNE TRANSPOSE KEYBOARD KEYBOARD FC WHEEL  PROGRAM MIDI EXTRAMIDI  CHAIN SYSTEM
PBRANGE  SENS. MODE SETUP

=
S
N
a
w
hd
(=]
=)
Q
=
=
(=]

UOICE A:PIAMD
dual B:E.PIA

1
NO1

Zeigt, daB der Dual-Modus aktiviert ist.

Bitte beachten Sie, daft die Voice der ersten Taste, die Sie gedriickt haben, der Voice A, und
die der zweiten Taste der Voice B zugeordnet wird.

Sie konnen die beiden im Dual-Modus zu spielenden Voices auch vom Performance-
Editiermodus aus wahlen. (Siehe Seite 67.)
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B PERFORMANCE-SPIELMODUS

Der Performance-Spielmodus dient zur Auswahl und zum Spielen von 32 Performances.
Performance enthalten die Daten von bis zu zwei verschiedenen Voices, einschlieBlich
verschiedener Steuerungs-Anweisungen zur Formung, Verarbeitung und Veranderung der
Charakteristiken der Voices. Sie kénnen ferner Voices vorbereiten, die im Single-, Dual- oder
Split-Modus gespielt werden sollen. SchlieRlich verfigt jede Performance tiber sechs
unterschiedliche MIDI-Kanile, tiber die Sie verschiedene MIDI-Instrumente steuern kdnnen.

Auswahl einer Performance

HINWEIS

Die 32 Performances sind in zwei
Banken untergliedert: 1 bis 16
und 17 bis 32. Wihlen Sie die
gewiinschte Performance-
Nummer, indam Sie zunichst die
PERFORMANCE-Taste
entsprechend der Bank (1-16
oder 17-32) driicken und dann
die entsprechende Voice/
Performance-Wabhltaste.

@edienungsschritte —)

‘I Driicken Sie entweder 1-16 oder 17-32, abhingig davon, welche Nummer die
gewiinschte Performance hat. (Die Anzeigelampe der Taste blinkt.)

2 Driicken Sie die Voice/Performance-Wabhltaste, die der gewinschten
Performance entspricht. Die Anzeigelampen von sowohl 1-16 (oder 17-32) und der

gewidhlten Performance-Taste leuchtet kontinuierlich.
ZUR BEACHTUNG

Wenn Sie direkt zwischen dem
Performance-Spielmodus und

Gegenwirtige Performance- Gegenwartige Performance-

Nummer. Bezeichnung dem Voice-Spielmodus
l l umschalten, kénnen Sie die Taste
1 } 1-16 oder 17-32 dazu
PERFI? :"}‘ PF+Pad << (EE JEE (1 . verwenden, rasch die zuletzt
dl.,lall A: E’ IANO 1 B: |;:LT|:|HE €3 U gewihlte Performance zu
[ I ‘ wihlen. Wenn Sie sich z.8. im
Gegenwartiger Voice A. Voice B Performance-Nummer. (Die  Yoice-Spielmodus (oder Voice-
Editiermodus, ehe Sie Editier-

Punkte zeigen an, dafl es sich
um eine Performance und

Die Leerstellen
zeigen an, dal} die

Voice-Modus
(Single, Dual oder

Vorginge durchgefiihrt haben)
befinden, kénnen Sie sofort die

Split). Voice B nicht nicht um eine Voice zuletzt eingestellte Performance,
aktiviert ist. handelt.) die Sie gespielt haben, aufrufen,
indem Sie 1-16 (oder 17-32)
zweimal driicken.
WICHTIG

Abhingig von der gewihlten Performance kann die Position fiir Voice B im LCD-Display leer
sein. Bitte beachten Sie, daR die Voice B nicht im Single-Modus gewahlt werden kann. Voice B
kann nur in den Dual- oder Split-Modi gewahlt werden.

WICHTIG

Das in der Abbildung gezeigte LCD-Display kann von dem tatsachlich auf hrem P-300
aufgerufenen Display abweichen. Das Verfahren zur Auswahl der Voices fur den Split-Modus ist
jedoch dasselbe. Bitte denken Sie daran, da@8 Sie auch die Performance- und Voice
Bezeichnungen, die angezeigt werden, dndern konnen. (Siehe Seite 68.)

Voreingestellte Performances

Die voreingestellten Performances wurden fiir verschiedene Anwendungsgebiete programmiert.
Die Performances von 1 bis 11 haben ihre Grundlage in den entsprechenden Voice-Nummern
und sind zur allgemeinen Verwendung programmiert. Die Performances 12 bis 16 verwenden
den Dual-Modus, wihrend die Performances 17 bis 32 fiir verschiedene spezielle
Anwendungsgebiete bestimmt sind. Wihlen Sie selbst einige dieser Performances und machen
Sie sich mit deren Effekten und Einstellungen vertraut.
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HINWEIS

Performances konnen auch mit
Programmwechsel-Meldungen
von einem externen MIDI-Gerdt
gewahlt werden. Uberzeugen Sie
sich davon, daR der
Empfangskanal (im System-
Einstellmodus — Programm-
speicherwechsel, Seite 82) dem
Sendekanal des anderen Gerites
entspricht.
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B CHAIN-SPIELMODUS

Der Chain-Spielmodus dient zur Wahl und zum Spielen von 16 Chains.

Chain werden dazu verwendet, die Performances in einer vom Verwender
vorprogrammierten Reihenfolg zu organisieren und erméglichen es Ihnen dadurch, rasch
und einfach die gewlinschten Performances zu wihlen. Wenn die Reihenfolge der Perfor-
mances einmal eingestellt worden ist, genlgt ein einfacher Druck auf eine Taste oder einen
FuBschalter, um zum nichsten Performance innerhalb der Kette vorzuriicken.

Auswahl und Verwendung einer Chain

@edienungsschritte —>

Schalten Sie zundchst den Chain-Spielmodus ein, indem Sie die Tasten 1-16 und 17-
32 gleichzeitig driicken. Sie konnen von jedem beliebigen anderen Spielmodus in den
Chain-Spielmodus umschalten.

PERFORMANCE
1-16 / 17-32 === CHAIN

& J&e

Die Anzeigelampen beider Tasten blinken
zusammen.

2 Wihlen Sie die gewlinschte Kette mit den Voice/Performance-Wahltasten.

i
‘CHH'INBE >> PorGrand << 3 ‘ C
[81-83] G .
I 1
@ O @

(D Zeigt die gegenwirtig gewihlte Chain an, und daB der Chain-Spielmodus aktiviert ist.
@ Gibt die gegenwirtige Position an.
(3 Gibt an, wieviele Performance (Schritte) die Chain Nummer 6 enthilt.

@ Chain-Nummer. Die Nummer wird mit Punkten angezeigt, um die Chains von den
Voices zu unterscheiden (die keine Punkte im LED-Display aufweisen).

Driicken Sie die Taste +1, um die nichste Performance in der Chain zu wihlen.
(Die Taste -1 kann dazu verwendet werden, die vorhergehende Performance zu
wahlen, wenn Sie sich bereits an einem anderen Punkt als am Anfang der Chain
befinden.)

-1 +1

| l l Ein Druck auf diese Taste schaltet zur

nichsten Performance weiter.

Zusiatzlich zu den Tasten -1/+1 kdnnen auch andere Bedienelemente dazu verwendet

werden, die Performances innerhalb einer Chain zu wihlen. Die Schalter PS 1 und PS 2 oder

ein angeschlossener Fullschalter konnen fiir dieselbe Funktion eingesetzt werden, wenn sie
richtig zugeordnet werden. (Siehe FC und WHEEL CS PS auf den Seiten 69, 75.)
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HINWEIS

Vor dem Versand aus der Fabrik
werden keine Chains im P-300
voreingestellt. Um eine Chain zu
spielen, miissen Sie diese
zunichst selbst im Chain-
Editiermodus erzeugen. (Siehe
Seite 40.)

HINWEIS

Wenn Sie in den Voice-Editier-
oder Performance-Editiermodi
Editiervorgdnge durchgefiibrt
haben, konnen Sie nicht in den
Chain-Spielmodus umschalten,
ehe Sie Ihre editierten Parameter
gespeichert oder geloscht haben.
(Siehe Speichern von Voices,
Seite 35 oder Speichern von
Performances, Seite 38 bezliglich
weiterer Einzelheiten.)

HINWEIS

Die Tasten -1/+1 sind nicht
funktionsfihig, bis eine Chain
gespeichert worden ist.

DIE MODI DES P-300
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EDITIER-MODI
B QUICK EDIT-MODUS

Der praktische Quick Edit-Modus des P-300 ermoglicht es lhnen, wihrend des Spielens
erhebliche Veranderungen im Klangbild vorzunehmen, ohne daR Sie die normalen und
zeitraubenden Editier-Bedienungsvorgange durchfihren missen. Diese Funktion ist
insbesondere ideal zum Verindern des Sounds auf der Biihne wihrend eines Auftritts, selbst
wenn Sie spielen.

Mit Quick Edit konnen Sie die Schalter PS 1 und PS 2 und die Schieberegler CS 1 und CS 2
dazu verwenden, bestimmte Voreinstellungen und Parameter von Reverb, Modulation oder
Effekt sowie die Lautstirke der Voices A und B einzustellen.

Verwendung von Quick Edit

Die Quick Edit-Funktion kann von jedem beliebigen Spiel- oder Editiermodus des P-300 aus
aufgerufen werden. (Der einzige Modus, von dem dies nicht moglich ist, ist der Utility-
Modus).

CBedienungsschritte —)

‘I Bewegen Sie den QUICK EDIT-Schieberegler zu dem Aspekt eines Klangs, den Sie
regeln méchten: VOLUME, REVERB, MODULATION oder EFFECT. (Die Stellung OFF
desaktiviert die Quick Edit-Funktion und stellt das Instrument auf den vorhergehenden
Zustand zurtick.) Der Schieberegler hat Raststellungen, und bei der Wahl der einzelnen
Positionen ist ein leichtes Klicken splrbar.

= VOLUME

|- REVERB

MODU-
™ LaTioN

|~ EFFECT

OFF

QUICK EDIT

HINWEIS

EFFECT T':IF‘E' n TaFe B DP'LI:I Die gestrichelte Linie unterhalb
QUICK-EDIT WAHX.FO  -—~——————— 16w ——— des Parameters Type B im LCD-

Display zeigt an, daB der Single-

Die gegenwirtigen Werte auf der gewahlten Quick Edit-Parameterseite werden im LCD- x_‘:jf j::'\‘/’éew"v;:d(i')hb\r/nog;'s
. N . . . . 1 I .

Display gezeigt. Die Seite bleibt etwa 5 Sekunden lang auf dem Display erhalten und Parameter-Typ B zu aktivieren

wechselt dann zur vorher gewdhlten Display-Seite. und anzuzeigen, miissen Sie
entweder den Dual- oder Split-

ZUR BEACHTUNG I(:/\;:jus verwenden (siehe Seite
Obwohl das Quick Edit-Display nach etwa 5 Sekunden zum vorhergehenden Zustand
zurlickschaltet, ist Quick Edit immer noch aktiviert, solange der QUICK EDIT-Schieberegler in
einer der vier Quick Edit-Positionen bleibt. Wenn sich das LCD-Display verandert, ehe Sie Zeit
dazu hatten, dessen gesamten Inhalt zu erfassen oder Einstellungen vorzunehmen, kbnnen Sie
leicht zu Quick Edit zuriickkehren, indem Sie die Schalter PS 1 oder PS 2 driicken. Ein einfacher
Druck auf diese Tasten verandert keinen der Werte, sondern stellt einfach das einschlagige Quick
Edit-Display wieder her. (Die Schieberegler CS 1 und CS 2 konnen ebenfalls dazu verwendet
werden, das Quick Edit-Display wieder aufzurufen. Wenn Sie diese jedoch bewegen, verdndert
dies auch die Parameterwerte.)

Wihrend Sie die Voice spielen, driicken Sie die Schalter PS 1 und PS 2 und/oder
bewegen die Schieberegler CS 1 und CS 2, und Sie kénnen gleichzeitig die
Veranderungen im Sound héren. (Der Zusammenhang zwischen den Schaltern und
Schiebereglern und die Parameter in den verschiedenen Seiten werden nachfolgend
gezeigt.)
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Einstellungen der Schieberegler:

OFF
Wenn Sie OFF gewahlt haben, haben die Schalter PS 1/PS 2 und die Schieberegler CS 1/CS

2 die Funktionen, wie sie ihnen im Editier-Modus zugeordnet worden sind. (Siehe WHEEL
CS PS, Seite 74.)

EFFEKT

o Wihlt den Effekt-Typ fiir b Wihlt den Effekt-Typ fiir
() Voice A. (Der Eifekt ist () Voice B. (Der Effekt ist
ausgeschaltet, wenn er auf off ausgeschaltet, wenn er auf off
gestellt wird.) | gestellt wird.)

EFFECT Tare H Ture B DetA ShsB
RUICK-EDIT WHRH>LFO EMH>SHARP |16m |16m

Abhé;\gig vom gewihlten Abhingig vom gewihlten
Effekt-Typ stellt diese Effekt-Typ stellt diese
Position den ersten oder Position den ersten oder

zweiten Parameter des zweiten Parameter des
Effekts A ein. Effekts B ein.

[e133] cs2

Weitere Informationen zum Effekt und dessen Typen und Parametern finden Sie auf Seite 53.

MODULATION

21 Schaltet die Modulation fiir die Kanile der entsprechenden Voice A/B ein/aus.
(Jeder Druck auf die Taste schaltet durch eine der vier Einstellungen weiter:
on-on, off-off, on-off und off-on.)

PS2
D Wihit den Modulations-Typ.

|
oD. SwA  SwB Tupe - Drt. ~SPd
UICK-EDIT on  on CHOOWIDE | 16m | 16m
T |

Stellt die Modu- Stellt die Modulations-
lationstiefe ein. Geschwindigkeit oder

den Mix ein, wenn CHO)
cst sz DETUNE gewihit ist.

Weitere Informationen zur Modulation und der Modulations-Typen- und Parameter finden
Sie auf Seite 57.

REVERB
& Schaltet Reverb ein und aus. &23 Wihlt den Reverb -Typ

| l
REVERE Sw  Tupe DetA-DRtE
RUICK-EDIT on  LARGE-HALL 16m |16m

I

HINWEIS

Wenn der QUICK EDIT-
Schieberegler in einem der
Spielmodi auf eine andere
Position als OFF gestellt ist,
erscheint das Icon # in der oberen
rechten Ecke des LCD-Displays
und zeigt an, daR Quick Edit
aktiviert ist.

Stellt die Reverbtiefe fiir den Stellt die Reverbtiefe fiir den
Kanal der Voice A ein. Kanal der Voice B ein.

cs1 cs2

Weitere Informationen zu Reverb und zu den Reverb-Typen und Parametern finden Sie auf Seite 59.

VOLUME

PS1 PS2
() Schaltet die Lautstarke-Regelung () Schaltet die Lautstirke-Regelung

fiir Voice A ein und aus. fiir Voice B ein und aus.
YOLUME Sw A Sw B rUceArUce
QUICK-EDIT on oh i57 127
] |

Stellt die Lautstirke Stellt die Lautstirke

fur den Kanal der fir den Kanal der

Voice A ein. Voice B ein.

cs1 cSs2

Weitere Informationen beziglich der Lautstirke und ihrer Parameter finden Sie auf Seite 61.
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3 Da die Verdnderungen, die mit der Quick Edit-Funktion vorgenommen werden, nur

voriibergehend sind, méchten Sie sie moglicherweise speichern. Hierzu driicken Sie
die STORE-Taste. Abhingig vom gegenwdrtigen Modus (Spielmodus oder
Editiermodus) erscheint eines der nachfolgend gezeigten Displays:

Ausgehend von den Spielmodi:

STORE _TO PERFB1 Are You Sure? ‘
[auit] [9o]

N I N D N e N o N o O

Ausgehend von den Editier-Modi:

Ziel fiir Speicherung

STORE TO FERFS1 Are You Sure?
[auit] [edit] [go]

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8

[ T I I O N O N R

Verwenden Sie den DATA ENTRY-Schieberegler oder die Tasten -1/+1, um das gewlinschte Ziel
zu wihlen: Voreingestellte Voices (nur wenn der Single-Modus gewahlt ist) Perf01-32.

Das Ziel fiir die Speicherung unterscheidet sich abhdngig vom gegenwirtig gewdhlten
Modus. Wenn Sie Quick Edit im Voice-Spiel- oder Voice-Editier-Modus verwenden, kénnen
Sie die editierten Parameter in der gegenwirtig gewdhlten voreingesteliten Voice oder die
Performance 1-32 speichern. Wenn Sie Quick Edit im Performance-Spiel- oder Performance-
Editier-Modus verwenden, kénnen Sie die editierten Parameter in den Performances 1-32
speichern, aber keine voreingestellte Voice.

Driicken Sie [F1] ([quit]) um die Funktion ohne Speicherung zu verlassen und kehren Sie
zum vorhergehenden Spielmodus zurtick. (Daraufhin erscheint eine Meldung “Store Can-
celed”.)

Driicken Sie [F8] ([go)), um die editierten Parameter zu speichern und zum vorhergehenden
Spielmodus zuriickzukehren. (Daraufhin erscheint eine Meldung “Store Completed”.)
Wenn Sie sich im Voice-Editiermodus oder im Performance-Editiermodus befinden, bewirkt
ein Druck auf [F6] ([Edit}), dak Sie ohne Speicherung direkt zu dem vorhergehenden Editier-
Zustand zurlckkehren.

Bitte denken Sie daran, daf die Editiervorginge, die Sie mit Quick Edit in den Voices/
Performances vornehmen nur, voribergehend sind und verlorengehen, wenn Sie eine
andere Voice oder eine andere Performance wihlen. Sie konnen jedoch diese
Veranderungen wieder aufrufen, indem Sie die Wiederaufruf/Umkehr-Funktion (Recall/
Revert; Seite 85) verwenden.

Um die Quick Edit-Funktion wieder zu verlassen und die normalen Funktionen der
Schalter PS 1/PS 2 und der Schieberegler CS 1/CS 2 wieder herzustellen, bewegen Sie
den QUICK EDIT-Schieberegler auf OFF.

= VOLUME

[~ REVERB

| MODU-
LATION

— EFFECT

- OFF

QUICK EDIT
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B VOICE-EDITIERMODUS

Im Voice-Editiermodus (Voice Edit) konnen Sie bestimmte Einstellungen einer einzelnen
Voice editieren und sie unter der entsprechenden Voice-Nummer oder als Teil einer Perfor-
mance speichern.

WICHTIG

Im Allgemeinen wird der Voice-Editiermodus dazu verwendet, Parameter zu editieren bzw. zu
speichern, die den Klang verandern oder “farben” (wie z.B. Lautstdrke, Transponierung, Effekt,
Modulation, Reverb, Anschlagskurve usw.) und kann nicht zum Editieren bzw. Speichern von
Parametern verwendet werden, die die grundlegenden Charakteristiken der Voice bestimmen
(z.B. die Parameter auf der TG-Seite: Welle, EG, usw.). Die Voice-Editierung kann ebenfalls nur
fur eine einzelne Voice verwendet werden (Voice A). Sie ist bei den Modus-Einstellungen Dual
und Split des Keyboards nicht einsatzfahig. Die Voice-Editierung dient auch zum Editieren und
Speichern von Parametern im Zusammenhang mit dem Kanal von MID! A. Es stehen jedoch
keine MIDI-Steuerfunktionen fiir die Voice A zur Verfligung. Dadurch haben die
Steuerfunktionen fur die Voice A nur Einflufl auf die interne Voice, wenn MIDI A zur Steuerung
eines angeschlossenen MIDI-Instruments verwendet wird.

Die Voice-Parameter sind im Prinzip ein Unter-Parametersatz der Performance-Parameter. Es
konnen jedoch nur Parameter im Zusammenhang mit Voices (wie oben beschrieben) in einer
Voice gespeichert werden. Andererseits konnen alle Parameter als Performances abgelegt
werden. (Siehe den Abschnitt EDITIERFAHIGE PARAMETER, Seite 49, wo Sie weitere
Einzelheiten zu den nur auf eine bestimmte Voice wirkenden Parameter finden.)

Einige wichtige Punkte, die Sie sich zu den Voice- und Performance-Editiermodi merken

miissen;

@® Wenn Sie mit dem Voice-Editiermodus einen Parameter editieren, der nur Performances
betrifft, konnen thre editierten Parameter nur als Performance aber nicht als Voice
abgespeichert werden. Mit anderen Worten, wenn Sie Parameter, die nur Performances
betreffen editieren, schalten Sie in den Performance-Editiermodus um, und es ist unmaoglich,
in den Voice-Editiermodus zuriickzukehren und die editierten Voice-Parameter als Voice zu
speichern. Bitte denken Sie daran, daf® Sie unbeabsichtigt vom Voice-Editiermodus auf den
Performance-Editiermodus umschalten kbnnen.

DIE MODI DES P-300

® Obwohl es moglich ist, vom Voice-Editiermodus in den Performance-Editiermodus
umzuschalten, besteht die einzige Moglichkeit, den Voice-Editiermodus aufzurufen darin,
daB Sie zunichst eine voreingestellte Voice wihlen (wie in den nachfolgenden
Bedienungsschritten beschrieben).

Aufrufen des Voice-Editiermodus

(Bedienungsschritte — )

Wihlen Sie zunidchst eine voreingestellte Voice, wihrend Sie sich im Voice-
Spielmodus befinden (driicken Sie in diesem Beispiel PIANO 3).

WICHTIG

Die Voice, die Sie hier gewihlt haben, ist diejenige, die Sie bearbeiten werden, und es ist auch
die einzige, auf der Sie die editierten Parameter abspeichern kénnen.

2 Driicken Sie EDIT um den Voice-Editiermodus aufzurufen.

”pRESET [I Im Voice-Spielmodus — driicken Sie EDIT.
EDIT VOICE Die Anzeigelampen EDIT und PRESET VOICE

29


Unknown
 

Unknown
 


Editieren einer Voice

In diesem kurzen Abschnitt werden Sie die Grundziige des Editierens einer Voice lernen.
Obwohl die gespeicherten Daten unterschiedlich sind, treffen die Anweisungen zum Editieren
auch auf den Performance-Editiermodus zu. Wenn Sie einmal dieses allgemeine Verfahren
gelernt haben, sind Sie in der Lage, jeden beliebigen der vielen Parameter des P-300 leicht zu
wdhlen und zu editeren. (Weitere Einzelheiten zu den individuellen Parametern finden Sie im
Abschnitt EDITIERFAHIGE PARAMETER auf Seite 49.)

1 Wibhlen einer Editierseite

Ausgehend vom Voice-Editiermodus wihlen Sie eine Editier-Seitengruppe, die die Parameter
enthilt, die Sie editieren méchten. Sie kénnen dies sowohl mit den Voice/Performance-
Wabhltasten, zusammen mit den Funktionstasten, als auch mit den Tasten PAGE «/»
durchfihren.

@edienungsschritte —)

Waihrend die Anzeigelampe der EDIT-Taste leuchtet oder blinkt, driicken Sie die
entsprechende Voice/Performance-Wabhltaste (mit der griinen Bezeichnung REVERB).

Wenn Sie z.B. die Reverb-Parameter editieren mochten, driicken Sie die Taste REVERB (4/20)

Ein Druck auf REVERB (4/

PfA/Nthi 20) laRt die Anzeigelampe
@ der Taste aufleuchten, und
REVERE ruft die erste Editierseite
der Reverb-Parameter auf.
REVERB Sw Ture DFtA DFRtB Time
Pagel off LARGE-HALL 16m -—-—— 2.90s

Wihlen Sie andere Seiten in der Parametergruppe, indem Sie dieselbe Voice/
Performance-Wabhltaste gedriickt halten und gleichzeitig die der gewlinschten
Editierseite im LCD-Display entsprechende Funktionstaste driicken.

Wenn Sie z.B. die Parameter der Reverbseite 2 editieren mochten, halten Sie die
REVERB-Taste gedriickt und driicken [F2} (REVERB-Page 2).

4/20
PIANO4

REVERB
1) Halten Sie diese Taste gedriickt, um das Menu der REVERB-Seite aufzurufen ...

[g 1: REVERB-Pagel * } HINWEIS

REUERB-Page2 * Die Sterne im links abgebildeten
LCD-Display geben an, daf diese

Fa4 F5 F6 F7 F8 beiden Parameter im Voice-

F1 F2 3
D - I | I I I | I I I ! [ J Editiermodus in einer Voice

gespeichert werden kénnen.

2) ... und driicken Sie dann gleichzeitig [F2], um die Reverbseite 2 aufzurufen.

REVERB High ModIn Temro Decay
Page?2 16 ——— ————————————— -
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Sie konnen auch die Tasten PAGE /P, entweder allein oder abwechselnd mit den Voice/
Performance-Wahltasten verwenden, um die verschiedenen Editierseiten zu wihlen. Bitte
beachten Sie, da® bei wiederholtem Druck auf eine der Tasten PAGE /P die Editierseiten
nacheinander wechseln und die Anzeigelampen der Voice/Performance-Wahltasten
abwechselnd aufleuchten, abhidngig davon, welche der Editierseiten gegenwdrtig gewdahlt ist.

Verwenden Sie nun die Tasten PAGE «, um auf die Reverbseite 1 zurtickzukehren. Falls Sie
nicht mehr weiterwissen, konnen Sie nun REVERB driicken, um auf die Reverbseiten
zuriickzukehren.

2 Wihlen und Editieren eines Parameters

Nun wollen wir, ausgehend von der Editierseite, die Sie oben gewdhlt haben (Reverbseite 1),
einen der Parameter wahlen, der auf der Seite angezeigt ist und ihn editieren.

@edienungsschritte —>

’I Zundchst wollen wir den Reverb einschalten (wenn dies nicht bereits geschehen ist).
Drticken Sie [F3].

(REUERB Sw TuF DEtA DELE Time
Padel : LARGE-HALL 1fe ——— 2. 53

I Om ]

Drucken Sie die Taste +1 {oder verwenden Sie den DATA ENTRY-Schieberegler) um
das blinkende off im LCD-Display auf on zu schalten.

-1 +1

REVERE Sw  Td DetA DrRLE Tlmg

(=3
b
?
-3
[%¢]
W
[=]
=)
Q
p3
w
o

Fagel oh LFIF:TEE HALL 16m -—— 2.90

Jetzt, wo der Reverb eingeschaltet ist, wollen wir einige der Parameter editieren.
Zunachst wollen wir den Reverbtyp verdndern. Driicken Sie [F4] oder [F5], die sich
direkt unter Type im LCD-Display befinden.

Der Parameter blinkt und zeigt an, dalt er geindert werden kann.

REUVERE Sw T Dptﬁ DrLEB Time
{Pagel on i 16m  -——— 2. B‘ HINWEIS
B o - . e e -, o Die Striche {(—) im LCD-Display

mimlisnl § Inl=sls sl e
T Parameter nicht aktiviert ist. Da

. . . . die Voice B nicht aktiviert ist,
Driicken Sie [F4] oder [F5], die beide dem Typen-Parameter sind in diesem Fall alle

direkt tiber den Tasten im LCD-Display entsprechen. Parameter im Zusammenhang

mit der Voice B (wie z.B. DptB)
desaktiviert.
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4 Der Wert des gewiinschten Parameters (LARGE-HALL) blinkt nun, und Sie kénnen die

Tasten -1/+1 dazu verwenden, um schrittweise durch die zur Verfligung stehenden
Werte weiterzuschalten, oder Sie konnen den DATA ENTRY-Schieberegler dazu
verwenden, rasch durch die gewiinschten Einstellungen bzw. Werte zu “rollen”.

-1 +1 . .
- - Zum schrittweisen
Durchschalten der Werte.

Zum schnellen
Durchrollen der Werte.

FrryrryrTrTa

DATA ENTRY

In diesem Beispiel wollen wir PLATE wahlen.

REVERB Sw  Tape i
Hib —-—— Z.98=

DrtA DEtE Time|
Pagel oh Z26m

Mit denselben Editier-Techniken, die wir oben beschrieben haben — driicken einer
Funktionstaste, um einen Parameter zu wihlen, und Verwendung des DATA ENTRY-
Schiebereglers oder der Tasten -1/+1 zum Verdndern des Wertes — versuchen Sie nun
einmal die Parameter DptA und Time ebenfalls zu dndern.

Riickstellung

Das P-300 verfiigt ebenfalls tiber eine praktische Riickstell-Funktion (Reset), die es thnen
ermoglicht, mit einem Tastendruck alle werkseitig voreingestellten Wert eines gewdhlten
Parameters oder mehrerer Parameter wiederherzustellen. Um die voreingestellten Werte
wieder aufzurufen, driicken Sie die Tasten -1/+1 gleichzeitig. (Die meisten, jedoch nicht alle
Parameter haben Rickstellwerte.)

Weitere Einzelheiten zu den individiuellen Parametern finden Sie im Abschnitt
EDITIERFAHIGE PARAMETER, Seite 49,

32


Unknown
 

Unknown
 


3 Gruppeninderung von Parametern

Die Gruppendnderung von Parametern ist eine praktische Funktion, die es lhnen erméglicht,
die Werte von zwei oder mehreren Parametern gleichzeitig zu verandern. Lassen Sie uns mit
unseren oben begonnenen Editierbeispiel fortfahren und diese Funktion ausprobieren.

(Bedienungsschritte — )

Widhrend Sie VOLUME (5/21) gedrickt halten, driicken Sie [F1], um VOLUME zu

wihlen.
vorume 1) Wahrend Sie VOLUME gedriickt halten ...
F1
:] 2) ... drucken Sie [F1]
UOLUME Ugice A MIDI A Uoice B MIDI B
[offllon] 1271 1270 —-—— -———

Driicken Sie [F3] oder [F5], um den Lautstiarke-Parameter zu wihlen, und verwenden
Sie dann die Tasten -1/+1, um die Lautstdrke auf ein angemessenes Niveau

einzustellen. §
{UDLUHE Uoice A MIDI A Uoice B MIDI B §
[offllon]l 1278 1270 - - 8

b3

S

Falls erforderlich schalten Sie die Lautstirke ein, indem Sie zunichst [F2] (on) driicken.

Nun wollen wir die Parameter Klangfarbe A und MIDI A zum gleichzeitigen Editieren
wahlen. Druicken Sie [F3] und [F5] gleichzeitig. (Die Werte fir Voice A und MIDI A
blinken beide.)

YOLUME  WUoice A MIDI A Uoice B MIDI B
[offllon] 127R 1270 ——- i

4 Verwenden Sie den DATA ENTRY-Schieberegler oder die Tasten -1/+1, um die Werte
zu verdndern. Bitte beachten Sie, dafs sich beide Parameterwerte gleichzeitig andern.

UGLUME UDIC-E' A MIDI A Voice B MIDI B
[offllon] G693 B3

ZUR BEACHTUNG — Verwendung der Riickstell-Funktion mit Parameter-
Gruppenbildung

Sie konnen die Riickstell-Funktion (Reset) (d.h. gleichzeitiges Driicken der Tasten -1/+1) auch mit
der Parameter-Gruppenfunktion verwenden, um alle gewihlten Parameter auf ihre werkseitig
eingestellten Normalwerte zuriickzustellen.

ZUR BEACHTUNG — Springen zwischen Parameterseiten

Das P-300 hat die praktische Funktion, dal8 es sich an die letzte gewihlte Parameterseite
“erinnert”. Dies bedeutet, daf’ Sie die EDIT-Tasten 1-16 dazu verwenden konnen, schnell
zwischen mehreren haufig gewahlten Seiten hin- und herzuspringen.
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4 Vergleichs-Funktion

Das P-300 verfiigt ebenfalls Giber eine praktische Vergleichs-Funktion, die Sie zwischen den
gegenwirtig editierten Werten einer Voice und ihrem urspriinglichen Zustand vor dem
Editiervorgang hin- und herschalten |a8t. Anders ausgedriickt konnen Sie die Veranderungen,
die Sie an einer Voice vorgenommen haben, horen und diese mit dem Klang der
urspriinglichen Voice vergleichen. Um die Vergleichs-Funktion verwenden zu kénnen,
miissen Sie sich im Editiermodus befinden und Sie miissen mindestens einen Parameter
verdndert haben.

(Bedienungsschritte iy

’I Wihrend Sie sich immer noch auf der Effekt-Parameterseite (von oben) befinden,
spielen Sie auf der Tastatur und horen sich den Klang der Voice an.

2 Driicken Sie die EDIT-Taste, um die Vergleichs-Funktion aufzurufen.

= Die Anzeigelampe der EDIT- HINWEIS
@ Taste blinkt griin und “COM- Wihrend die Vergleichs-Funktion
aktiviert ist, kénnen keine

” R
PARE” erscheint im LCD- anderen Parameter gewahlt oder

D'splaY' verandert werden und keine
anderen Parameterseiten konnen
aufgerufen werden. Die

3 Spielen Sie erneut auf der Tastatur. Die Vergleichs-Funktion ist nun wirksam, und Sie Steuerungselemente (wie z.B.
kénnen den Klang der urspriinglichen Voice horen. WHEEL 1, oder die FuBschalter)
kénnen jedoch normal verwendet
werden.

4 Dricken Sie die EDIT-Taste erneut, um auf den Editier-Zustand zurtickzuschalten.

Nun kénnen Sie fortfahren und weitere Parameter editieren, indem Sie die EDIT-Taste nach
Erfordernis zum Vergleichen des Klangs lhrer editierten Voice mit dem der urspriinglichen
Voice vergleichen. (Wenn Sie EDIT driicken, schalten Sie zwischen der urspriinglichen
Voice und der editierten Voice hin und her.)

Initialisierung
Das P-300 verfiigt ber eine Initialisierungs-Funktion (im Utility-Modus), die es Ihnen gestattet,
die werkseitig vorgegebene Original-Einstellung der Voice wieder herzustellen. (Siehe Seite 86.)
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5 Speichern einer neuen Voice

Nachdem Sie nun eine Voice editiert haben, méchten Sie sie auch im Speicher ablegen,
damit Sie sie wieder abrufen kénnen, falls Sie sie brauchen.

WICHTIG

Es gibt einige wichtige Punkte zu beachten, die Sie sich merken sollten, wenn Sie editierte
Parameter in einer voreingstellten Voice speichern.

* Speichern einer Voice ersetzt die Original-Einstellungen.

Bitte vergessen Sie nicht, dall das Speichern einer neu editierten Einstellung unter einer Voice-
Nummer die urspriinglich in dieser Nummer gespeicherten Einstellungen automatisch ersetzt. Sie
konnen jedoch die werkseitigen Original-Einstellungen der Voice mit der Initialisierungs-Funktion
im Utility-Modus wieder herstellen. (Siehe Seite 86.) Damit Sie lhre eigenen Original
Einstellungen jedoch nicht fiir immer verlieren, sollten Sie es sich zur Regel machen, wertvolle
Daten auf einem MIDI-Datenspeichermedium abzuspeichern, indem Sie die Massendaten-
Sendefunktion (Bulk Send) verwenden. (Siehe Seite 85.)

* Machen Sie sich stets klar, in welchem Modus Sie sich befinden — Voice-Editierung oder
Programmspeicher-Editierung

In unserem obigen Beispiel haben Sie im Voice-Editiermodus editiert, und alle Parameter waren
Voice-Parameter. Wenn Sie jedoch weitergemacht und einige Parameter editiert haben, die
ausschlieBlich fiir Performance bestimmt sind, haben Sie automatisch zum Performance-
Editiermodus umgeschaltet und keiner threr editierten Parameter (Voice oder Performance) kann
in einer Voice gespeichert werden. Wenn Sie beabsichtigen, editierte Daten in einer Voice zu
speichern, achten Sie sorgfaltig darauf, dal Sie nur Voice-Parameter editieren.

Fir ndhere Informationen schlagen Sie bitte noch einmal im einleitenden Teil des Voice-
Editiermodus auf Seite 29 nach. Fiir die Kennzeichnung bestimmter Parameter die nur fir
Klangfarben bestimmt sind, schlagen Sie im Abschnitt EDIT PARAMETERS auf Seite 49 nach.)

* Beim Speichern von editierten Parametern in einer Voice kann nur die urspriingliche
Nummer verwendet werden.

Denken Sie daran, daB die Voice, die Sie im Voice-Spielmodus gewihlt haben, die Voice sein
wird, unter der Sie die neu editierten Daten speichern werden. Wenn Sie z.B. die voreingestellte
Voice 6 (E.PIANO2) gewdhlt haben, ehe Sie mit dem Editeren beginnen, kénnen die editierten
Einstellungen nur in der Voice 6 oder in einer der Programmdaten-Nummer gespeichert werden.

DIE MODI DES P-300

Und um es noch einmal zu erwihnen, denken Sie immer daran, daR Sie Voice-Editiermodus
Parameter editieren und speichern konnen, die den Klang einer Voice veridndern, aber NICHT
solche Parameter, die die grundlegende Charakteristik der Voice selbst bestimmt.
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Und so speichert man eine neu editierte Voice:

@edienungsschritte —)

1 Driicken Sie die STORE-Taste.

Ziel fiir den Speichervorgang.

STORE _TO resetloices Are You Sure? 1
[auit] [edit] [30]

NN N N N o D o N o

Verwenden Sie den DATA ENTRY-Schieberegler oder die Tasten -1/+1, um das Ziel zu
bestimmen. Einstellbare Parameter sind:

PresetVoices —  Speichert unter der gegenwartig gewahlten voreingestellten Voice-
Nummer.
PerfO1 - Perf32 — Speichert unter der entsprechenden Programmspeicher-Nummer.

Alle editierten Parameter konnen in PerfO1 bis 32 gespeichert werden.

WICHTIG

Die Zielangabe “PresetVoices” erscheint moglicherweise nicht auf dem LCD-Display, wenn Sie
mit der Editierung vom Parametern, die nicht Voice sind (nur Performance-Parameter)
weitergemacht haben. In diesem Fall haben Sie automatisch den Performance-Editiermodus
aufgerufen und KONNEN NICHT in den Voice-Editiermodus zuriickkehren, um lhre editierten
Voice-Parameter zu speichern. (Siehe Seite 29 bezlglich weiterer Informationen.)

3 Driicken Sie eine dieser drei Funktionstasten entsprechend der gewtinschten Funktion.

Driicken Sie [F1] [quit], um den Bedienungsschritt ohne Speicherung zu verlassen und zum
vorhergehenden Spielmodus zuriickzukehren. Darauthin erscheint die Meldung “Store
Canceled”.)

Driicken Sie [F6] [edit], um ohne Speicherung direkt zum vorhergehenden Editierzustand
zuriickzukehren.

Driicken Sie [F8] [go], um die editierten Parameter zu speichern und zum vorhergehenden
Editierzustand zuriickzukehren. (Daraufhin erscheint die Meldung “Store Completed”.)

Eine alternative Speicher-Funktion

Das P-300 ist ferner mit einem “Sicherheitsnetz” ausgestattet, einer Speicherfunktion, die
jedesmal automatisch aufgerufen wird, wenn Sie den Voice-Editiermodus zu verlassen
versuchen, ehe Sie lhre editierten Parameter gespeichert haben. Nachdem Sie eine Voice
editiert haben, ruft ein Druck auf PRESET VOICE, 1-16 oder 17-32 automatisch dieselben
oben beschriebenen Speicherfunktions-Meldungen auf. Wenn Sie diese alternative
Speicherfunktion durchfiihren, verlassen Sie automatisch den Editiermodus, sobald der
Speichervorgang abgeschlossen ist.)
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B PERFORMANCE-EDITIERMODUS

Im Performance-Editiermodus kénnen Sie die Voreinstellungen einer gewihlten Performance
editieren und diese dann unter einer beliebigen Performance-Nummer ablegen.

Aufrufen des Performance-Editiermodus

(Bedienungsschritte —)

Waihlen Sie zunichst eine Performance, wahrend sich das Instrument im
Performance-Spielmodus befindet.

2 Driicken Sie EDIT um den Performance-Editiermodus aufzurufen.

PERFORMANCE
1-16 / 17-32 === CHAIN

S
l] PRESET l]

EDIT VOICE

—___JSS

Im Performance-Spielmodus — EDIT driicken.
Die Anzeigelampen von EDIT und der gewihiten Taste
1-16 oder 17-32 blinken.

DIE MODI DES P-300

Editieren einer Performance

Die Bedienungsschritte und Funktionen beim Editieren einer Performance sind mit denen
des Editierens einer Voice identisch. Entnehmen Sie weitere Einzelheiten den
entsprechenden Abschnitten im Kapitel VOICE-EDITIERMODUS:

1 Wihlen einer Editierseite ............. Seite 30

2 Wibhien und Editieren eines Parameters ........ Seite 31
3 Gruppenidnderung von Parametern ............. Seite 33
4 Vergleichs-Funktion ............. Seite 34

Weitere Einzelheiten zu den individuellen Parametern kénnen Sie dem Kapitel
EDITIERFAHIGE PARAMETER auf Seite 49 entnehmen.
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Bezeichnung einer Performance

Sie kénnen lhrer neu editierten Performance eine neue Bezeichnung geben. Diese kann bis
zu acht Zeichen lang sein und wird automatisch angezeigt, wenn Sie die Performance
wihlen — entweder im Performance-Spiel- oder Ketten-Spielmodus.

’I Ausgehend vom Performance-tditiermodus halten Sie KEYBOARD MODE
gedruckt und driicken gleichzeitig [F3]. Dies ruft den Performance-
Bezeichnungsparameter in den Tastatur-Modusseiten auf. HINWEIS

Die angezeigte tatsichliche
Bezeichnung der Performance
kann sich von dem in der

1 Abbildung gezeigten

F‘ERF MAME PERFORMANCE
[«1 ([»] @opﬁrand

DDh (D [J I3

Blinkt zur Anzeige der Cursor-Position.

unterscheiden.

2 Verwenden Sie [F1] und [F2], um den blinkenden Cursor zu der gewiinschten Position
in der Bezeichnung zu fihren.

Wenn der Cursor die richtige Position erreicht hat, verwenden Sie den DATA ENTRY-
Schieberegler oder die Tasten -1/+1, um das Zeichen an der Cursor-Position zu
verandern.

Sie kdnnen alle Buchstaben des Alphabets in Gro8- und Kleinschreibung, alle Zahlen von 0
bis 9 und eine Vielzahl verschiedener Zeichen verwenden. (Eine Liste der verfligharen
Zeichen finden Sie auf Seite 50.)

Speichern von Performance-Daten

Wenn Sie eine Performance editiert haben, kénnen Sie die Daten in einer der 32 Perfor-
mance-Nummern speichern.

WICHTIG

Speichern einer Performance ersetzt die Original-Einstellungen.

Bitte vergessen Sie nicht, dak das Speichern einer neu editierten Einstellung unter einer Perfor-
mance-Nummer die urspriinglich in dieser Nummer gespeicherten Einstellungen automatisch
ersetzt. Sie konnen jedoch die werkseitigen Original-Einstellungen der Performance (oder eines
Teils der Performance) mit der Initialisierungs-Funktion im Utility-Modus wieder herstellen. (Siehe
Seite 86.) Damit Sie lhre eigenen Original-Einstellungen jedoch nicht fir immer verlieren, sollten
Sie es sich zur Regel machen, wertvolle Daten auf einem MIDI-Datenspeichermedium
abzuspeichern, indem Sie die Massendaten-Sendefunktion (Butk Send) verwenden. (Siehe Seite
85.)
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Und so speichert man eine neu editierte Performance:

(Bedienungsschritte —)

‘I Driicken Sie die STORE-Taste.

Ziel fiir den Speichervorgang.

[STDEE TO PERFB1 ARE vOU SURE?
[auit ] [edit] [90]

(J 0001000y

Zu diesem Zeitpunkt wird die Performance-Nummer, die Sie im Performance-Spielmodus
gewdhlt haben, automatisch als Ziel aufgerufen.

Verwenden Sie den DATA ENTRY-Schieberegler oder die Tasten -1/+1, um das Ziel zu
bestimmen. Einstellbare Parameter sind:

PresetVoices — Speichert unter der gegenwartig gewahiten voreingesteliten Voice-Nummer.

Perf01 - Perf32 — Speichert unter der entsprechenden Performance-Nummer

3 Driicken Sie eine dieser drei Funktionstasten entsprechend der gewiinschten Funktion.

Driicken Sie [F1] ([quit]), um den Bedienungsschritt ohne Speicherung zu verlassen und zum
vorhergehenden Spielmodus zuriickzukehren. Daraufhin erscheint die Meldung “Store
Canceled”.)

Driicken Sie [F6] ([edit]), um ohne Speicherung direkt zum vorhergehenden Editierzustand
zuriickzukehren.

Driicken Sie [F8] ([go]), um die editierten Parameter zu speichern und zum vorhergehenden
Editierzustand zurlickzukehren. (Daraufhin erscheint die Meldung “Store Completed”.)

Eine alternative Speicher-Funktion

Wie den Voice-Editiermodus ist der Performance-Editiermodus mit einem “Sicherheitsnetz”
ausgestattet, einer Speicherfunktion, die jedesmal automatisch aufgerufen wird, wenn Sie
den Performance-Editiermodus zu verlassen versuchen, ehe Sie Ihre editierten Parameter
gespeichert haben. Nachdem Sie eine Performance editiert haben, ruft ein Druck auf PRESET
VOICE, 1-16 oder 17-32 automatisch dieselben oben beschriebenen Speicherfunktions-
Meldungen auf. Wenn Sie diese alternative Speicherfunktion durchfiihren, verlassen Sie
automatisch den Editiermodus, sobald der Speichervorgang abgeschlossen ist.)
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B CHAIN-EDITIERMODUS

Im Chain-Editiermodus kénnen Sie lhre eigenen Chains kreieren oder bereits bestehende
Chains editieren. Die Chains werden automatisch wahrend des Editiervorgangs gespeichert,
so daB es fiir Chains kein Speicherungsverfahren gibt.

Aufrufen des Chain-Editiermodus

(Bedienungsschritte —)

Ausgehend vom Chain-Spielmodus driicken Sie die EDIT-Taste.

HINWEIS
EDIT . . . Der Chain-Editiermodus kann
@ Im Chain-Spielmodus — EDIT driicken. auch aus dem Voice-
Editiermodus oder Performance-

Editiermodus aus aufgerufen
werden. Driicken Sie, ausgehend
von einem dieser Modi, die Taste

Auswahl einer Chain zum Editieren e st o e |
Wahltaste 15/31).

Da Chains automatisch wihrend des Editierens gespeichert werden, sollten Sie stets eine
nicht mehr benétigte Chain wahlen (d.h. eine, die Sie bedenkenlos tberschreiben kénnen).

(Bedienungsschritte —)

'I Ausgehend vom Chain-Editiermodus halten Sie die CHAIN-Taste gedriickt. Daraufhin
erscheint das nachfolgende Display:

Select Cha

CHAIN MENU F1-Fg: in |
11 4-12°5-13 6-14 7-15 8-16

1.9 2-18 3~

Waihrend Sie CHAIN gedriickt halten, driicken Sie die Funktionstaste, die der
gewdiinschten Chain-Nummer entspricht.

wihlt Chain 2 oder 10 Waihlt Chain 6 oder 14

Wihlit Chain 4 oder 12 Wihlt Chain 8 oder 16
‘Fl—FS: CHAIN ’
1.9 218 3-11 4-12 5713 &6-14 7-15 8-16

L | O] OO g O & 2

|
Wihlt Chain 1 oder 9 ) Waihlt Chain 5 oder 13 ’
Wihlt Chain 3 oder 11 Waihlt Chain 7 oder 15

Jede der Funktionstasten wird dazu verwendet, eine von zwei Chain—Nummern zu wahlen,
die dariiber auf dem LCD-Display erscheinen. Mit jedem Druck auf die Taste schalten Sie
zwischen den beiden angezeigten Nummern hin und her.

Wenn Sie z.B. die Chain-Nummer 11 wihlen wollen, driicken Sie [F3] einmal oder zweimal

(bis sich der blinkende Cursor auf der 11 befindet).

Wenn Sie die gewiinschte Chain gewihlt haben, lassen Sie die CHAIN Taste los.
Daraufthin erscheint das folgende Display:

?)Bl}#

CHAIM11-81
[«] (vl [INSICDEL] <LOCKED>

1:
(=1 T[a
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4 Um mit dem Editiervorgang der gewdhlten Chain beginnen zu kénnen, missen Sie

diese zundchst “entriegeln”. Wenn unten rechts in der Ecke des LCD-Displays
<LOCKED> steht, driicken Sie [F7] oder [F8], um die Sperrfunktion auszuschalten und
ein Editieren der Chain zu ermdglichen. Die Performance-Bezeichnung in diesem Fall
(PopGrand) erscheint im LCD-Display.

CHAIN11-01 1:#>01># ’
[«4]1 [»] T[4]1 [¥] [INSICDEL] PorGrand

F1 F2 F3 4 F5 Fé F7 F8
mmimisimisl N e
L. . R . . . . . o Die Chain wird automatisch
5 Editieren Sie die Chain mit Hilfe der verschiedenen Bedienelemente wie im wieder gesperrt, wenn Sie den
nachfolgendem Beispiel gezeigt: Chain-Editiermodus verlassen.

® @ © @

T T T‘

CHAIN11-14 2:#>85>11>83>19>29>17#4 ’
C«] [w] T[4] C[¥] [INSILDEL] PF+Pad
L) oo ) O 0 o e
® O] @ ® 9 1o a

(1) Chain-Nummer.
(2 Gegenwirtige Positions-Nummer in der Chain.

(3 Gegenwirtige Reihe von Programmspeicher-Nummern in der Chain. (Eine Chain kann
bis zu vier dieser Reihen enthalten, von denen jede wiederum bis zu acht
Performance-Nummern enthalten kann.)

@ Performance-Nummer fiir die gegenwirtige Position. (Cursor blinkt.)

(® Bewegt den Cursor zur vorhergehenden Position.

® Bewegt den Cursor zur niachsten Position.

(7) Bewegt den Cursor aufwirts zur vorhergehenden Performancenummern-Reihe.
Bewegt den Cursor abwirts zur nachsten Performancenummern-Reihe.

(9 Fiigt eine neue Performance-Nummer an der gegenwirtigen Position ein.

=
S
@
o
W
hbd
=}
=)
Q
b3
=
(=]

(0 Loscht eine Performance-Nummer an der gegenwirtigen Position.
(D Performance-Bezeichnung an der gegenwirtigen Position.

Zum Andern der Performance-Nummer an der Cursor Position:
Verwenden Sie den DATA ENTRY-Schieberegler oder die Tasten -1/+1.

Zum Eingeben oder Einfiigen einer neuen Performance-Nummer an der Cursor-Position:
Driicken Sie [F5]([INS]). Dieser Bedienungsschritt kopiert die gegenwirtige Performance-
Nummer und riickt zur nachsten Position in der Chain vor.

Zum Bewegen (links oder rechts) zu einer anderen Performance-Position in der Chain:
Verwenden Sie [F1] ([ ]) oder [F2] ([»]).

Zum Bewegen (aufwarts oder abwirts) zu einer anderen Performance-Nummernreihe in der HINWEIS

Chain: Jeder Editiervorgang, den Sie in
Verwenden Sie [F3] ([A]) oder [F4] ([ ¥]). (Diese Funktion kann nur verwendet werden, wenn  einer Chain durchfihren, wird
in die Chain neun oder mehr Performance-Nummern eingegeben worden sind. Jede “Reihe”  2utomatisch gesichert und zur

Chain hinzugefiigt. Daher

kann bis acht Performance-Nummern enthalten.) kénnen Sie jederzeit den Chain-
. i ) ) ) ) Editiermodus verlassen, ohne die
Wenn Sie eine Chain gebildet haben, kénnen Sie diese im Chain-Spielmodus wihlen. Das Daten sichern zu mussen. (Bei
LCD-Display der so erzeugten Chain sieht etwa wie folgt aus: Chains gibt es keine manuelle
Speicherfunktion.)
Chain-Nummer. Gegenwirtig gewihlte Performance-Bezeichnung,
CHAIN11 »7» PorGrand << 3
[B1-32] Rack PF =]
Gesamtzahl der ‘
Ferformances Gibt die nichste Performance
in der Chain. (Bezeichnung) an.

Gegenwirtige Position in der Chain.
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ANDERE FUNKTIONEN UND
REGLER

Das P-300 ist mit einer Vielzahl praktischer Funktionen und Reglern ausgerustet, die Sie wahrend des Spielens (oder
Editierens) des Instruments einsetzen kdnnen.

Diese Funktionen machen das P-300 zu einem auferordentlichen vielseitigen und hochentwickelten Master-Key-
board. Mit ihnen haben Sie vollstindige Kontrolle iiber den Klang sowohl des P-300 selbst als auch aller
angeschlossenen MIDI-Instrumente.

B ECHTZEIT-REGLER FUR LIVE-AUFTRITTE
EQUALIZER-Regler auf dem Bedienfeld

Die fiinf EQUALIZER-Regler auf dem oberen Bedienfeld ermoglichen es lhnen, das
Ausgangssignal des P-300 in funf Frequenzbindern zu regeln: Low, Low-Mid, Mid, High-
Mid und High. Dieser Equalizer ist unabhingig von den GEQ-Steuersignalen fir die Voices
A und B (siehe Seite 52) und wird auf beide Voices gleichmiaBig angewendet. Um das beste
Ergebnis zu erzielen, stellen Sie die GEQ-Parameter fiir jede Voice ein und verwenden dann
die EQUALIZER-Schieberegler auf dem Bedienfeld, um den Gesamt-Sound einzustellen.

Low LoMid Mid HiMid High

Verstidrkung

I

| 0dB

l

Bewegen Sie die einzelnen Schieberegler nach oben, um die Lautstarke des betreffenden
Frequenzbandes zu erhéhen und abwarts um sie zu vermindern.

Dampfung =

Frequenz ———>

FuBschalter, FuBregler

An der Rickseite des P-300 befinden sich vier FOOT CONTROLLER-Buchsen, die zur
Verwendung mit Ein/Aus-FuBschaltern (etwa dem mitgelieferten FC4) oder kontinuierlichen
FuBreglern (wie dem als Sonderzubehér lieferbaren FC7) bestimmt sind. Die Funktionen, die
diesen Reglern zugeordnet werden konnen, werden auf den FC-Seiten (siehe Seite 69)
eingestellt.
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Schalter PS1/2, Schieberegler CS1/2

Zusétzlich zu deren Aufgaben im Quick Edit-Modus erméglichen es die Bedienfeld-Schalter
PS1/2 und die kontinuierlichen Schieberegler C$1/2, verschiedene Funktionen des P-300
selbst und der angeschlossenen MIDI-Cerite wahrend des Spielens zu regeln. Diese
Funktionen konnen auf den Seiten WHEEL CS PS zugeordnet werden (siehe Seite 74, 75).

WHEEL 1, WHEEL 2

WHEEL 1 wird fast immer fiir die Steuerung der Tonhohenbeugung verwendet, obwohl es
auch fur die Echtzeit-Steuerung einer Vielzahl anderer Funktionen eingesetzt werden kann.
WHEEL 2 wird normalerweise als Modulations-Handradsteuerung verwendet, um dem
Klang Vibrato oder andere Effekte beizufiigen, aber kann auch andere Funktionen steuern.
Diese Funktionen fur die beiden Handrader werden auf den Seiten WHEEL CS PS
zugeordnet (siehe Seite 74).

B VIEW

Die View-Funktion des P-300 ermdglicht es lhnen, einige der Haupteinsteltungen der
gegenwartig gewdhlten Voice oder der Performance zu prifen, ohne daf Sie in einen der
Editiermodi umschalten missen. Dies ist z.B. dann praktisch, wenn Sie schnell feststellen
mochten, auf welchen MIDI-Kandlen der P-300 die einzelnen MIDI-Wege Ubertragt.

Parameter-Einstellungen, die tiberpriift werden kénnen, sind MIDI-Sende- und -empfangs-
kandle fur alle Kandle, Lautstarke- und Programmwechsel-Einstellungen fiir alle Kanéle,
sowie Tastatur-Moduseinstellungen. Die zu prufenden View-Anzeigen konnen in den Voice-
Spiel-, Performance-Spiel- oder Chain-Spielmodi mit den Funktionstasten auf dem LCD-
Display aufgerufen werden.

@edienungsschritte —)

1 Uberpriifen Sie, ob einer der Spielmodi (Voice-Spiel-, Performance-Spiel-
oder Chain-Spiel-Modus) gewdhlt ist. Die View-Anzeige kann nicht von den
Funktionen Utility und Store aus aufgerufen werden, und ebenfalls nicht von einem der
Editiermodi (mit Ausnahme von Quick Edit, und dann auch nur innerhalb eines der
Spielmodi).

2 Ausgeheind vom oben beschriebenen Zustand driicken Sie die Funktionstaste, die dem
Typ der Einstellungen, die Sie betrachten mochten entspricht, und halten sie gedriickt.

Die Funktionstasten und deren korrospondierende View-Anzeigen sind:
[F1] — Sendekanile

[F2] — Empfangskanile

[F3] — Lautstarke

[F4] — Bank/Programmwechsel, Weg A

[F5] — Bank/Programmwechsel, Weg B

[F6] — Signalweg

[F7] — Tastatur-Modus

[F8] — PC Sender (Programmwechsel)

Die entsprechende View-Anzeige bleibt solange erhalten, wie Sie die Funktionstaste

gedrickt halten. Wenn Sie die Taste loslassen, wird der vorhergehende Zustand wieder
hergestellt.
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[F1] Sendekanile

Display
Extra MIDI A Extra MIDI B
MIDI A MIDI B
Voice A . Voice B I Performance-Wechsel

| |

TXCH R:(Uce MIDI Ex» BicUce MIDI EKDPEPF
UIEW a1 B3 86 82 B4 12

F1 F2 F3 F4 F5 Fé F7 F8

[F2] Empfangskandle

Display

Voice A Voice B Performance-Wechsel

i | f
RXCH Uoice B Uoice B Performance
UIEW 81 az 11

mE Ieiaiaiaiais

[F3] Lautstirke

Display

Extra MIDI A Extra MIDI B

MIDI A MIDI B
Voice A ' Voice B ‘

|

UOL A:<¢Uce MIDI Ex) B:clUce MfDI Ex)
UIEW 127 127 off 127 127 off

F5 F6 F7 F8

J oM OO0 0O

[F4] Bank/Programmwechsel, Weg A
Display
MIDI A Programm-Nummer

Voice A Programm-Nummer

Extra MIDI1 A Programm-Nummer

A:PC-> UoiceA: 1 MIDI A:_ 1 ExtrafA: fﬂ
BANK-> of ¥ 081-863 of ¥
L) ] ] * ] ]t
Voice A Bank-Nummer Extra MIDI A Bank-Nummer

MIDI A Bank-Nummer
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[F5] Bank/Programmwechsel, Weg B

Displa .
piay Voice B Programm-Nummer

MIDI B Programm-Nummer

BAMK-> of f

B:PC~-> UoiceB: 1 MIDI B:
af

5 ExtraB: 27
f of

F1 F2 F3 F4 F5

Fb F7 F8

) O O O -l

| L L

Voice B Bank-Nummer

Extra MIDI B Bank-Nummer

Extra MIDI B Programm-Nummer

MIDI B Bank-Nummer

[F6] Signalweg

Diese Anzeige gibt Auskunft iiber die gegenwirtig gewdihlten Signal-Prozessoren (einschl.
der programmierbaren Equalizer) in ihrer Signalweg-Konfiguration. Das nachfolgend als
Beispiel gezeigte LCD-Display gibt an, dafs folgende Einstellungen erfolgt sind: Zwei Voices
(in Split oder Dual), Effekt A und B, Modulation und Reverb mit dem ModIn-Parameter auf

0%).
Display
Tongenerator Graphischer
(fir Voices A/B) Effekt (A/B) Equalizer (A/B) Modulation

1
TG Al —— EFF A —- GER Al -#— MOD —-- REU -»
TG B —- EFF Bl -— GER B -- |

F1 F2 F3 F4

mimiaimial Il

F8

]

Reverb

[F7] Keyboard-Modus

Das im folgenden Beispiel gezeigte LCD-Display zeigt an, daB8 der Voice-Keyboard-Modus
auf Dual und der MIDI-Keyboard-Modus auf Split gestellt ist, wobei MIDI A der unteren
Halfte der Tastatur und MIDI B der oberen Hilfte zugeordnet ist. Der Split-Punkt liegt bei C2.

Display
Obere Reihe zeigt Unterste Kennzeichnet
den Voiceweg Tastatur-Note Dual-Modus Hochste Tastatur-Note
UOICE-> [Ad] {————=————- A&E-————————— oG 7
MIDT -5 |Ad) {-——-RA——--»C 2¢———-B———3C 7
[F1]IFZIIF3||F4 lFsllFeliﬁ
Untere Reihe zeigt Voice A Split-Punkt  Voice B
MIDI-Wege

[F8] PC-Sender (Programmwechsel)
Display

PC Transmit. ProgChande on Woicel Ch
SENDER Push Uoice 1 - 18 <B8a >

F1 F2 F3 F4 F5 F6& F7 F8

OO0 -

lh- 45
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H PC-SENDERFUNKTION (PROGRAMMWECHSEL)

PC-Sender ist eine praktische Funktion, die es thnen ermdglicht, eine Programmwechsel-
Meldung direkt zu einem angeschlossenen MIDI-Cerdt zu schicken. Dies kann vom Voice-
Spielmodus oder Performance-Spielmodus aus geschehen, ohne dal$ es erforderlich wire,
die gegenwirtig gewdhlte Klangfarbe oder die Performance zu wechseln.

(Bedienungsschritte —)

Driicken Sie ausgehend vom Voice-Spielmodus oder Performance-Spielmodus die Taste [F8]
und halten sie gedriickt, driicken Sie dann eine der Voice-Tasten 1 bis 10 und lassen dann
beide Tasten los. Ausgehend von diesem Zustand driicken Sie die Taste, die der
Programmwechsel-Nummer entspricht, die Sie senden mochten. Die Programmwechsel-
Meldung wird dann tiber den MID!-Kanal fiir Voice A gesendet.

1 o
2 1
3 2
4 3
5 a
6 5
7 6
8 7
9 8
10 9

Die oben angegebenen Programmwechsel-Nummern sind die werkseitig voreingestellten
Nummern. Die hier tbertragenen Programmwechsel-Nummern kénnen mit den Parametern
fur die Programmwechsel-Ubertragungsnummer zugeordnet werden. (Siehe Seite 76.)
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H MIDI PANIC

So hochentwickelt und praktisch MIDI auch ist, geht es doch nicht immer ohne Probleme
ab. Eines der storendsten Probleme — insbesondere wihrend eines Live-Konzerts oder bei
anspruchsvollen Studio-Aufnahmen — ist das unangenehme Phanomen der
“steckengebliebenen Note”. Dies kann passieren, wenn ein angeschlossener Tongenerator
oder Synthesizer auf eine Ton-ein-Meldung reagiert aber nicht auf die Ton-aus-Meldung —
was wiederum dazu fiihrt, da der Ton permanent wiedergegeben wird. Unerwartet mit
Sustain versehene Noten, plétzlicher Lautstarkeverlust und “Hangenbleiben” von
Tonhshenbeugung sind ebenfalls haufige MIDI-Stérungen, die auftreten kénnen, wenn ein
Sequenzer mit dem P-300 und anderen MIDI-Instrumenten verwendet wird.

Die MID1 PANIC-Taste ermoglicht es lhnen, mit einem Knopfdruck einen Strom von MIDI-
Meldungen zu senden, der so gestaltet ist, dal’ er die meisten dieser Probleme 16st. Wenn
z.B. ein angeschlossenes MIDI-Instrument mit einer “steckengebliebene Note” weiter
erklingt, driicken Sie sofort MIDI PANIC (innerhalb einer 1/2 Sekunde), und der Ton wird
unterbrochen. Das folgende Display erscheint, wahrend die Funktion aktiviert ist:

MIDI PANIC

-
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Ein Druck auf diese Taste sendet die folgenden Meldungen der Reihe nach tiber alle MIDI-
Kandle:

Tasten-Note aus, alle Noten aus, Sustain-Pedal aus, Modulationstiefe aus, Kanaldruck aus,
Tonhdhenbeugungstiefe auf Mittelstellung, Ruckstellung aller Steuersignale.

MIDI Panic ist nicht wirksam, wihrend Massendaten gesendet oder empfangen werden,
oder wihrend MIDI Merge an ist.
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HINWEIS

MIDI PANIC hat keinen Effekt auf
Stérungen, die durch
versehentliches Abziehen von
MIDI-Kabeln hervorgerufen
wurden.
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