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LER ATENTAMENTE ANTES DE CONTINUAR

*Guarde estas instrugdes em lugar seguro para consultas futuras.

/\ PRECAUGOES

Obedega sempre as instrugdes basicas abaixo indicadas, evitando assim a possibilidade de lesdes graves, inclusive risco de
vida, devido a descargas elétricas, incéndios e outras contingéncias. Estas precaugdes incluem, porém nao se limitam, aos

seguintes pontes:

* Nao abra o instrumento, e nem desmonte ou modifique
em hipétese alguma, os componentes internos. O
instrumento contém componentes que nao podem ser
reparados pelo usudrio. Em caso de anormalidades no
funcionamento, deixe de utilizar o instrumento
imediatamente, e leve-o para uma assisténcia técnica
autorizada da Yamaha.

» N&o exponha o instrumento a chuva, e ndo o utilize-em
locais muito umidos ou-molhados. Nao ponha recipientes
que contenham liquidos em cima do instrumento, pois po-
dem.derramar e penetrar no interior do mesmo.

» Se o cabo ou o adaptador de CA apresentar problemas, ou
o-som se interromper - ‘durante o funcionamento, ou
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apresentar cheiro de queimado, desligue imediatamente o
aparelho da rede elétrica e leve-0 a uma assisténcia técnica
da Yamaha.

» Utilize somente o adaptador (PA-6, ou outro recomendado
pela Yamaha) especificado. O uso de outros adaptadores
poderé sobrecarregar ou danificar o instrumento.

Antes de limpar o instrumento, desligue-o da rede elétrica.
Jamais ligue ou desligue o cabo da rede elétrica, com as
maos molhadas.

» Verifique periodicamente o estado do pino da tomada e limpe-
0 sempre que necessario.

Obedeca éempre as instrugdes basicas indicadas abaixo, evitando assim, a possibilidade de causar danos fisicos a si mesmo, ou
a outras pessoas, ou de danificar o instrumento ou outros objetos. Estas instrugdes incluem, porém ndo se limitam, aos seguintes

pontos:

» N&o coloque o adaptador préximo a fontes de calor (fornos,
aquecedores, etc.), ndo coloque objetos pesados sobre o
mesmo, ndo dobre o cabo em demasia, e ndo o estique
em locais de transito de pessoas.

* Ao ligar ou desligar da tomada, jamais puxar pelo cabo, e
sim pelo plugue, afim de evitar danos ao mesmo.

» Néo ligar o cabo a tomada, utilizando conectores mdiltiplos
(Benjamin), pois a tomada:pode ser sobrecarregada e a
qualidade do som ser afetada.

 Desligue o aparelho da tomada, se nao for utilizado por
um longo tempo; ou. quando um temporal estiver se
aproximando.

Verificar a polaridade das pilhas ao colocé-las. Se forem
colocadas invertidas, poderdo danificar o instrumento, e
provocar risco de incéndio.

» Substitua-sempre todas as pilhas de uma vez. Ndo misture
pilhas novas com usadas, nem de tipos diferentes, como
as alcalinas com as de magnésio, e nem de marcas
diferentes, pois poder&o danificar o instrumento e provocar
risco de incéndio.

* Retire as pilhas do instrumento, quando nao for utiliza-lo
por muito tempo, para evitar que vazem, danificando o
mesmo.

° Antes de interligar o instrumento a outros aparelhos
eletrénicos, desligue todos das suas respectivas tomadas.
Antes de ligar ou desligar os aparelhos, cologue o controle
de volume no minimo.

» Nao exponha o instrumento a pé, vibragbes excessivas e
temperaturas extremas (evite expor ao sol, perto de fornos,
ao dentro de automdveis durante o dia), para evitar a
possibilidade de deformagédo da caixa e danos aos

' componentes internos.

* Nao utilize o instrumento perto de aparelhos elétricos
como, televisores, radios e alto falantes, pois pode causar
interferéncias, capazes de afetar o funcionamento correto
dos mesmos.

* N&o coloque o instrumentos em superficies instaveis, para
evitar riscos de queda.

¢ Antes de trocar o instrumento de lugar, desligue o
adaptador e os demais cabos.

* Para limpar o instrumento, utilize um pano macio e seco.
Nao utilize élcool, thiner ou qualquer outro solvente, nem
panos impregnados com produtos quimicos. N&o deixe
objetos plasticos sobre o instrumento, j4 que podem
descolorir e manchar o painel e o teclado.

» N&o se apoie com todo o peso do seu corpo e nem cologue
objetos muito pesados, sobre os botdes, comutadores e
conectores do teclado.

» Utilize somente o suporte ou estante especificado para o
instrumento. Quando acopld-lo ao suporte ou estante,
utilize somente os parafusos originais, pois caso contrario
podem causar danos aos componentes internos, ou o
instrumento pode se soltar.

» Néo utilize o instrumento pér um longo tempo, com o
volume excessivamente alto, pois pode ocasionar perda
permanente de audigdo. Se notar diminuigéo da audigédo
ou zumbidos nos ouvidos, consulte um médico.

W GRAVACAO DE DABOS DO USUARID

Grave todos os dados num dispositivo externo como o
arquivo de dados MIDI MDF2 da Yamaha, para evitar a
possibilidade de perda de dados importantes, devido a
anormalidades de funcionamento ou erros de operagéo.

A Yamaha néo se responsabiliza pér danos causados pelo
uso indevido, ou modificagdes efetuadas no instrumento,
nem tampouco pdr dados perdidos ou destruidos.

Desligue sempre o instrumento, quando néo estiver em uso.
Antes de jogar as pilhas usadas no lixo, verifique se a
legislagéo local assim o permite.
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Vocé agora é um orgulhoso proprietario de um excelente teclado eletrénico. Os Porta Tone PSR 730/ 630 da YAMAHA
combina a mais avangada tecnologia de geragéo de tons, com os mais novos componentes eletronicos digitais que Ihe
oferecerdo uma surpreendente qualidade de som e o maximo para seu desfrute musical. O grande visor grafico e a
interface de facil utilizag&o, melhoram muito a utilizagao deste avangado instrumento. Para obter o méaximo rendimento -
e o grande potencial de interpretagéo de seu porta tone, recomendamos que leia todo o0 manual de instrugdes enquanto
experimenta as diversas fungdes que descrevemos. Guarde o manual em lugar seguro para poder consulta-lo sempre
que preciso.
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fiiilj Sistema GM nivel 1 X XG )

“GM system level 1” é uma adig&o- as regras XG é um novo formato MIDI YAMAHA que
MIDI que Ihe -asseguram que todos os dados melhora e amplia significativamente as normas
musicais compativeis com GM podem do sistema GM nivel 1, proporcionando uma
reproduzir-se com precis&o em qualquer gerador maior variedade de vozes de alta qualidade com
de tons compativeis com GM, independente do uma operacédo de efeitos melhorada com
fabricante. A marca GM se fixa em todos os completa compatibilidade com GM. O PSR-530
produtos de software e hardware que suportarn suporta o formato XG. )
o sistema GM nivel 1. Os PSR-730/ 630 aceitam :
este sistema ° : J
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(@& Listade artigos que acompanham o teclado )

Confira se os artigos seguintes estéo junta ao seu PSR-730 / 630

« PSR-730/630 * Suporte de partitura

* Disco de amostra - * Manual de instrugbes




Painel de controle .....c.ccveeemreeieniorummeiiinennennnnieinees e B
Suporte de partitura 7
Operagies basicas do display .......ccceervsvcnnnneneninnians -8
Os icones do display 8
Menus . 10
ALRINOS ..t 11

Preparagao ....

Alimentagao ...........conreevrrenrirnenins .12
Usando uma fonte adaptadora opcional ......c.eecen.. 12
Usando pilhas

Conexoes .....

Entrada de fones ...
Entrada do pedal de SUSTAIN
Entrada do pedal de VOLUME ..
Entradas AUX OUT R e L/L+R

Conectores MIDI IN OUT e TO HOST .....cocerneennnal 13
Demonstragao ... 14
Tocando no PSR-730/ 630 16
Explicacédo sobre vozes “R1” e “R2” e “L”.............. 16
Selecionando e tocando vozes “R1” ...........cccoveeunnes 17

Percusséo no teclado 19
Modo DUAL VOICE ..........ccvererrreeeceecneenareeerasaiennes 19

Modo SPLIT VOICE
Mudando o ponto de diviséo do SPLIT VOICE ....... 21

Auto acompanhamento ...........coensemserienerennnns resmrerens e 22

O que é auto acompanhamento .. .

Usando o auto acompanhamento ..
Mudando tempo .
Indicador Beat ........cccoevirernee
Segdo de acompanhamento
Silenciador do track de acompanhamento .

Fungdo SYNCRO / STOP ......ccovurrririnene . 28
Usando a arranjador virtual ....................... .. 29
Controle de volume do acompanhamento............... 29

Mudando o ponto de divisdo do acompanhamento 30

Interagdo entre Auto Acompanhamento

e Split VOICE ...cvrrverrrierreenin .31
Auto acompanhamento no modo FINGERED .......... 31

Fungéio STOP de acompanhamento ....... .. 35

GROOVE E DINAMICS (PSR-730)
Utilizando Groove e dinamics ...........

Arranjando com efeitos Groove e dinamics ... 36
Programagao ONE TOUCH ... 40
Efeitos Digitais ......cceveersemmeanasnsns 42
Reverber ..... 43

Selecionando um tipo de reverber..........ccoevcecnns 43

Nivel de retorno de reverber .............c..c.....

INDICE

MULTI EFFECT (PSR-730) . 48

Como funciona o Multi efeit S 48
Utilizando o multi efeitos 49
Programagéo de PARTS para efeitos 1/2 ............... 49
Selecionando tipo de efeito. para efeitos 1/2 ........... 50
Ajuste de programas DRY/WET para efeitos 1/2.... 50
Equalizador digital 51
Utilizando o equalizador digital ................c............ 51
Selecionando um.tipo de equalizador digital .......... 52
Programando o ganho (Programa de Usuério) ....... 53
0 controle de PITCH BEND 54
Programando a faixa de pitch bend .......................... 54
Controle de modulagao 55
Mudando a fungédo do controle de modulagao ........ 55
TRANSPOSE 56
Programando transposigéao . 56

Registro de meméria
Registrando um programa no painel ...
Nomeando um banco de registro
Chamando um registro de programa de painel.
Funcéo de acompanhamento FREEZE ..........

0S MULTI PADS
Selecionando um programa de multi pad
Tocando os Multi Pads .
Liga/desliga fungdo CHORD MATCH ........................

Operacoes do disquete ... o 64

Cuidados com 0 floppy diSC ....cceeeiiveennccennne . 64
Dados de User Song ........cueeiienseineee 65
Dados Style/User Pad/Registration Memory ................ 65
Dados que podem ser salvos ou armazenados
no PSR-730/630 65

Usando os Music Collections (vendidos em

separado) ....... 66
O sample disk : 66
FOrmat.......iccoimctee it cnene e eans 67
Save 68
Load 70
Disk copy 72
Song copy y 73
Delete file 75
Reproduzindo uma €angao ........ccceevemrenas rnvesesssssrenanns 76
Procedimento de reproducéo...... ... 76

Controle de volume de cangao
Tocando um compasso especifico ..
Praticando na fungé@o menos 1
Repeticao da reproducgao ...........ccecvemcnininneiicvcnene

Chorus ...
Selecionando um tipo de chorus
Nivel de retorno de chorus

Selecionando um tipo de DSP ...
Nivel de retorno de DSP .......
Harmonia ..
Selecionando um tipo de harmonia ......c....eeceeeeeen 43
Ajustando volume de harmonia ........cc.ovvecrerrennnes 48

Repeti¢édo das cangdes
Cancéo seguinte

Gravando uma cangao 83
Procedimento de gravagdo rapida ...........c.icecvereenneae 84

Modo de ensaio . 86
Procedimento de gravagdo multipla .........c.cccceuvennee 88

Nota sobre a gravagéo com os efeitos digitais
aplicados .....




Entrada de insergéo/ safda de insergéo ........cc........... 92
Quantizagdo 92
Denominagéo de cangbes do USUAMO ...........cceeuene. 94
Apagar dados da CaNGaO ..........c.creerereeeserrmemraressesssnsenes 94
Edicéo de cangdes 96
Gravagao de Estilos ... e 98
Procedimento de gravacéao de estilos ..................... 98
Modo de ensaio...... 101
" Cancelamento da bateria .......covreeeemeecreureecnecsnencennne 103
Quantizacdo 103
Denominagdo-de estilos . ......vuvmvenrieeieiiicsinensnieinie 104
Apagar dados de estilo 4O USUANIO ....ccvieeeecrvnnniiennne 105
iravagdo de pulsadores miltiplos.........cccivnnsinneennennns 106
Procedimento de gravacao de MulT PAD ................ 106,
Designacac dospads ....cceeinnens 109
Apagar dados do pads do USUATIO .......ceeeeeermennnais 109
Reajuste de vOzZes ..........cccieirsernss 110

Reajuste das vozes R1,R2el ..
Reajuste de vozes de um estilo

Fungdes Gerais........ ;
Sensibilidade de pulsag&o ...
Margem de inflexdo de tom .
Roda de Modulagéo
Afinagéo principal
Afinagdo de escala
Transposigéo de cangéo
Metrénomo
Ponto de divisdo de voz de diviS8o ..........ccceeeeunne.
Ponto de divisdo de acompanhamento ...
Modo de digitagédo
Ajuste de vozes ......
Pedal

Fungdes MIDI
0 que é MIDI
Terminal MIDV Terminal TO HOST
0O que vocé pode fazer com MIDI ............ccococvrnnnnees
Conexao a um PC
(Terminal TO HOST/ Seletor HOST SELECT) ....... 122
Conex&o empregando os terminais MIDI do
PSR 730/630
Conexdo empregando o terminal TO HOST
do PSR 730/630 .
As funcoes MIDI do PSR 730/630 ............ccooeurueeeeee.
Canal de transmissao e pista de transmisséo ......
Canal de recepgdo e modo de recepgio ...............
Controle locai .....
Reldgio
Envio de dados iniciais ...........cooeniiiicicrcvneiininne
Janela MIDI ......cccoiniicciennnnne

Apéndice
Estrutura de MENU/SUB MENU do visor do
PSR - 730/630
Nota sobre os efeitos digitais
(Reverb/Chorus/DSP) ........ccccvvuiierineccrnereseecreneennns 133
Quando se seleciona o tipo DSP como efeito
do sistema

Quando se selemona o tipo DSP como efeito
de insergado
Lista de tipos de harmonia ..............cccovvninccrnnniene 137
Refinamento dos estilos do usuério com formato de
arquivos de usuario .....
Formatos de arquivos do usuario
Notas sobre o tipo de acorde de fonte
Localizacédo e reparagdo de avarias .....
Respaldo de dados e inicializagio
Inicializagdo de dados
indice alfabético .
ESpecificagdes ...t iiiinisiiiiinio.
Listas de vozes
Polifonia maxima
Lista de jogos de bateria
Lista de estilos
Formato de dados MIDI ...
Gréfico de implementagao
MIDI .
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B CONTROLE DO PAINEL SUPERIOR

1~ Interruptor de alimentagéo [STAND BY/ON] ....pag. 14
2- Controle de volume principal

[MASTER VOLUME] .pag. 14
3- Botdo de demonstragdo [DEMO] .......ccccccrunee. pag. 14

4- BotGes de tempo [TEMPO] .
5- Botdes de transposi¢do [TRANSPOSE] .......... pag. 56
6- Botdes de volume de acompanhamento/cancéo
[ACOMPANHAMENT/ SONG VOLUME].....pags. 29,78
7- Segéo de acompanhamento automatico
[AUTO ACOMPANHAMENT]
* Botdo de ativagéo/desativagéo do acompanhamento
automatico [AUTO ACOMPANHAMENTO ON/

OFF] pag. 23
» Botéo de parada de sincronizagéo

[SYNC STOP] pag. 28
* Botdo de inicio de sincronizagdo

{SYNC START) pag. 24
* Botdo de introdugdo [INTRO].....ccccvcrvcennne pag. 24
* BotGes de ritmo principal/automatico Ay B
[MAIN/AUTO FILL A & B] ...pag. 24

* Botdo de finalizagdo [ENDING] .. ..pag. 25
8- Botdo de gravagdo [RECORD] ......... pags. 84 99, 106
9- Botdo de inicio/parada [START/STOP]. pags.15, 23, 25
10- Secéo de efeitos multiplos digitais

[DIGITAL MULT! EFECT] (PSR-730)

Segéo de efeitos digitais

[DIGITAL EFFECT] (PSR-630)

* Botdo de Equalizador digital

[DIGITAL EQ} )PSR-730) ...ovvrmnermennnivencennn

* Botdo de reverberagdo [REVER

* Botdo de coros [CHORUS)]

* Botdo DSP .

* Botdo de variagGes [VARIATION] .......c.coeeuu... pag.

* Botéo de efeitos multiplos

[MULTI EFECT] (PSR-730)

* Botdo de harmonia [HARMONY] ...
11- Visor e controles relacionados

* Visor

* Botdes do. Menu [MENU] ....ccccomvromcncnnincncs

* Botdes do menu secundario {SUB MENU] ....

* Botdes das vozes [VOICE]

* Botdo de estilos [STYLE] .....

* Botdes de cangdes [SONG] pag.

* Botdo de regravagéo de vozes [REVOICE]... pag. 110

* BotGes de pistas [TRACK].....pags. 19, 20, 28, 86, 111
12- Secédo da memoria de registros

(REGISTRATION MEMORY)

* Botdes dos bancos BANK (PSR-730) ..

* Botao da meméria [MEMORY]..............

*BotGes 1,2,3,4 .

» Botdo de interrupgdo [FREEZE] ...........ccc.u....
13- Botdo de ajuste tnico

[ONE TOUCH SETTING]
14- Botao de groove e dindmico

[GROOVE & DYNAMICS] (PSR-730) .....ccccuu... pag. 36

15- Botdes numéricos . pag. 10
16- Botdes + e - pag. 10
17- Roda de dados pag. 10

18- Secéo do teclado [KEYBOARD]

* Botéo de voz dupla [DUAL VOICE] ..... ...pag: 19

+ Botéo de divisdo de voz[SPLIT VOICE] ........ pag. 20
19- Se¢édo dos pads multiplos [MULT PAD]

* Botéo de parada [STOP] .......ccceervvrrrennveninnen pag. 62

» Botbes 1,2, 3, 4 ..pag. 62
20- Teclado pag. 18
21- Roda de inflexdo do tom [PITCH BEND] ....::.pag. 54
22~ Roda de modulagédo [MODULATION]

(PSR-730) pag. 55
23- Entrada de fones [PHONES] .......ccoeveveevvnnennae pag. 13
24- Unidade de discos flexiveis ......c..cieuune evopiiia] pag. 64

B CONTROLES DO PAINEL POSTERIOR

25- Tomadas de volume do-pedal [FOOT VOL] ...pag. 13
26- Conector para PG [TO HOST] ..pag. 121
27- Seletor para PC -[HOST SELECT] ..icevecvvnene pag. 122
28- Conectores de entrada ¢ de saida MIDI

[MIDI IN e OUT] pag. 121
29- Entrada de sustain [SUSTAIN] .......cccceevvrenneee pag. 13
30- Tomadas de saida auxiliar

[AUXOUT R, UL + R] pag. 13
31- Tomadas de alimentagéo exterior

[DC IN 10-12V] ......... pag. 12

@ Porta partituras

O PSR - 730/630 contém uma estante que pode ser
montada no instrumento colocando-a no encaixe da
parte posterior do painel de controle. J
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171171 1 Numeros de estilo/cangéo 171471 1 Nimero de.voz (voz R1)

L1011 1 Ondmero do estilo ou o nimero da cangéo LI} 1 Aqui aparece um nimero de voz R1
se visualiza aqui quando.esta no modo de atualmente selecionado (pagina 17).
cancao/estilo.

xg XG
Disco ) Aparece quando se seleciona uma das
- Aparece quando se seleciona uma cangéo vozes XG do PSR-730/630 (pagina 16).
de um disco flexivel (pagina 76).
X9 xG :
Aparece quando se utiliza vozes XG em
uma cangéo de discos flexiveis
- ¢ , Y.
Pl 2 oy R I s e T e Y | o SR oo,
HEeat Fo el HGrand Fiano
I Iy y 1
ook | @eee [}
‘———--— s MEASURE EEAT. —— — '
ERERR U Do EREMENERERT [ 21 1o IbGl VOICE
‘ “SONG )Gl mr&?oss) VOLL REGISTRATION MEMORY %4“’ MULTI PAD
Ly 7 ad te))) o]
q == S Revens cﬁs wEs H;éngv sv%mw FINGERING L- mM7 GRIOOVE & DYNAMICS
‘66666656'6 T T T ’76’
GOV 0D 0000000 001 00 001 001 B8 001 00 00 00 00100
- N — . | == EEEEEEEE=E=E
T B 32 B B T oo e vy iy vy vy B e = e
(HEAEFE S NEE SRR EED)
ACCOMPANIMENT TRACK - SONG TRACK L R2 R1
e N
o Pista de acompanhamento
MM MM AR AR A A a,., . A [Estes icones indicam o .estado de ativagéo/desativagé'o e 0s
U ‘%‘ ' m m mar é’ YUl ajustes de volumelvelocidade para cada uma das 8 pistas de
= = E g = = = acompanhamento. Também se utiliza para especificar pistas
Iﬁ’“’ “"I%” ﬁ ?‘é" Czié” &“ﬁ ,""1“& ¥ quando se usa a fungdo REVOICE (pagina 110). Quando se
. ¥ ) efetua a gravagdo/reprodugdo multiplas de cang¢des, o estado
de ativagdo/desativagédo e os ajustes do volume se mostram para
as pistas 1-8 {pagina 89)
g,',?, ﬁ,[;’, "%D" ﬁés, ?, Pistas de Melodia 1...4, Pistas de Acompanhamento
é’ i~ ‘-‘E' ooy O modo de gravagdo rapida de cangBes se indica na pista de
= m%;v == E gravagéo (pagina 86). Quando se efetua a gravagéo/reprodugéo
oy 3 VRO wmooy saw multipla de cangdes, o estado de ativagédo/desativagdo e os

ajustes do volume se mostram para as pistas 9-13 (pagina 89).
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TEMPO
Indica o tempo atual do da reprodugédo de
acompanhamento/cangdo (pagina 26).

“TRANSPOSICAO
Valor da transposigéo atual (pagina 56).

ACMP/ SONG VOLUME

O modo de cangbes/estilos (pagina 11), é
visualizada o volume do acompanhamento
ou-da cangio (pagina 29, 78).

REPEAT

Indica os pontos “A” e “B” de repetigdo
quando se programa uma se¢do de
repeticdo e quando se ativa ou desativa a
fungdo de repeticdo da reprodugao
(REPEAT PLAY) (pagina 80).

ONE TOUCH SETTING

Aparece quando se tenha ativado a
caracteristica de ajuste de uma pulsagdo
(ONE TOUCH SETTING) (pagina 41).

REGISTRATION- 1...
registros)

Indica a. REGISTRATION MEMORY ou o
nimero de ONE TOUCH SETTING
atualmente selecionado (pagina 57).

4 (meméria de

FREEZE
Aparece quando tiver sido ativada a
fungcdo “FREEZE” (interrupgédo) da
REGISTRATION MEMORY (pagina 60).
I} MEASURE
! Indica o nlimero do compasso atual durante
a gravacdo e reprodugdo de cangdes
(pagina 78).
Qoeo BEAT
) Piscara no tempo atual e mostrara o tempo
atual durante a reprodugdo de
acompanhamentos e de cangdes (pagina
26).
MULTI PAD 1...4

Indica o nimero de MULTI PAD que esta
se reproduzindo atualmente (pagina 62).

((eo1)

Jid
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DIGITAL EQ (PSR-730)
Aparece quando DIGITAL EQUAL!ZEH
estiver conectado (pégina 51). -

MULTI EFFECT (PSR-730)
Aparece quando MULTI EFFECT estiver
ativado (pagina 49).-

REVERB -
Aparece quando o efeito de reverberagdo
(REVERB) do PSR-730/630 estiver ativado
(pagina 43).

CHORUS
Aparece ‘quando o efeito CHORUS esta
ativado (pagina 44).

pspP
Aparece quando o efeito DSP estiver
ativado (pagina 45).

DSP VARIATION
Aparece quando o efeito DSP VARIATION
estiver ativado (pagina 46).

HARMONY
Aparece quando o efeito da harmonia
(HARMONY) estiver ativado (pagina 47).

SYNC STOP

Aparece quando for ativada a fungéo
de parada de ' sincronizagdo do
acompanhamento . automético (AUTO
ACCOMPANIMENT SYNC STOP) (pagina
28).

FINGERING
Indica o modo digitado atualmente
selecionado (pagina 23).

CHORD
Mostra 0 nome do ‘acorde atual durante a
reprodugdo do acompanhamento

automatico (AUTO ACCOMPANIMENT) ou
gravagao/reprodugdo de cangdes (SONG)
(pagina 25).

GROOVE & DYNAMICS (PSR-730)
Aparece quando a fungdo de GROOVE &
DYNAMICS estiver ativada (pagina 36).

e

14 )

=
VOICE
L

¢

Y

VOICE

<

o

<A

Ajustes do teclado (VOICE R1/ VOICE R2/ VOICE L)
Estes ajustes indicam o estado de ativag@o/desativagdo ¢ os ajustes do volume
para as vozes L, R2 e R1 quando se usa as fungdes DUAL VOICE e/ou SPLIT
VOICE (paginas 19, 20). Também s&o utilizadas para especificar as pistas
quando se usa a fungdo REVOICE (pagina 110). Durante a gravagao/reprodugéo
muhiplas de canges, indicam o estado de ativagdo/desativagéo, o volume/
velocidade e os ajustes de vozes para as pistas 14-16 {pagina 86).
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[MENU

DYNAMICS”, na esquerda

Selegdo do menu principal [botdes (VOICE/STYLE/SONG)]
.| Podera selecionarum dos trés menus principais de VOICE/STYLE/SONG
pressionando o botéo apropriado a direita do visor. O iconepdo menu se
movera para indicar o menu que vocé selecionou.

Selegdo de outros menus (Botdes [*] [¢] de menu)

Podera selecionar um dos setes menus “DISK”, “MULTI PAD”, “REGIST
MEMORY?”, “MIDI", “DIGITAL EFFECT”, “OVERALL", "GROOVE &

menu da parte inferior esquerda. O icone ¢do menu se movera para indicar
0 menu que vocé selecionou.

do visor pressionando os botdes [+] [¢#] do

SUB MENU MENU SEeat Forl Brand Fiano
(R s IRy - : X3
Mo -L.'g .’GG‘E,—J,,M Gcoe Uty VOICE
v S i omonms  eopo o |
e g e BE LB g 8 2 N[ maa*.;;;u!’ ——
z STYLE
v WE“‘“‘WW:W?;&*;:WWWMW%H-%% i
m(lﬁ €9 # L 08B o mm V5o ~ SONG
ACCOMPANIMENT TRACK T ONGTRACK L m

Selegdo de SUB MENU (

Botes [+], [¢] de SUB MENU)

Podera selecionar um dos menus secundarios de dentro do menu

selecionado pressionando

os botdes [+], [#] do SUB MENU. da parte

superior esquerda do visor. Na parte superior do visor, o MENU / SUB
MENU que vocé tiver selecionado sera visualizado a esquerda e o ajuste
atual ou o valor deste item sera visualizado a direita.

)
(]
EBE

Dial

lgual aos botdes numéricos [1}-[0], [+], [-].
O dial se usa para mudar os ajustes e os
valores. Girando para a direita se

incrementa o valor, enguanto que girando-
a para a esquerda se reduz o valor. O dial
também pode ser utilizado para ativar/
desativar ajuste.

( Botdes numéricos [1]-[0], [+] (YES), [-] (NO)
Os botdes numéricos [11-[0], [+],[-], se usam para mudar
os ajuste (valores). Pressionando o botdo [+] sera
incrementado o valor visualizado em 1. Pressionando
o botéo [-] se reduz a 1. Pressionando ¢ mantendo
pressionado um dosbotdes , o incremento ou a redugéo
sdo continuas. Pressionando os botdes [+] (YES) ou
[-] (NO) mudara também entre os ajuste de ativacio e
desativagdo. Para os itens que possuem valores de
fabrica iniciais, ao pressionar os botdes [+] e [-] ao
mesmo tempo se repde o ajuste inicial de fabrica.
NOTA:
* Quando o valor visualizado & um‘nimero como um niimero
de estilo, ao pressionar e manter pressionado o botéo [+] ou
[-}, o nimero seguira ao valor mais baixo depois de ligar
mais alto ou vice - versa. {...99-100-1-2...,....2-1-100-99...).
Se o nimero visualizado é um valor como um valor de
transposi¢ao, deixaréd de mudar guando se ligue ao valor
maximo ou ao minimo.
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Ha dois modos no PSR-730/630: O modo de estilos e o modo de cangbes, e normalmente séo selecionados um §
deles. Pressionando o botdo STYLE se seleciona o modo de estilos, acendendo o icone STYLE e pressionando o 3
botao SONG se seleciona 0 modo de cangdes e se acende o icone SONG, visualizando o modo atual.

"'E-'n=- t Forl Grand. FPiano

) . y IxIa ]

GO 18 5,.,,.. o OO LU
ol Tz ———
. m o ® 3 -y “‘ ﬁw & L. .=,
29 219 355 331 339 ' %2 By 03
258 L= - X B3 E
i ﬁ f ?&f’ N CF ¥R RS
ACGOMPANIMENT TRACK SONG TRACK T Rz A1

London Brid Grand Fiano

N . ; 117t

0010 15 ma .. . @09 Uiy

R & ==

erosE  YOLOM mmmmeﬂv MLTLPAD

o ) B B e

< D o

bbb T R e i R R

‘SR B R RRERARARE DN
L R2 RI\N ’

ACCOMPANIMENT TRACK SONG TRACK R

EXRTE Modo de estilos - Pressionando o botdo START/STOP se inicia a reprodugao do acdmpanhamento.

klelle] Modo de cangéo - Pressionando o botdo START/STOP se inicia a reprodugdo da cangéo.

NOTA:

+ 'Estando no- modo- de
cangdes, os botdes AUTO
ACCOMPANIMENT ON/OFF,
SYNC START, SYNCSTOP e
outros botdes relacionados
com-o acompanhamento ndo
funcionarao.

ATALHOS

Para que a operagio seja mais facil e eficaz, 0 PSR-730/630 tem certo nimeros de atalhos
que Ihe permitiréo pular diretamente para certas fungdes sem ter que usar os botdes MENU
e SUB MENU. Todos estes atalhos funcionam do mesmo modo : pressione e mantenha
pressionado o botdo do painel durante alguns segundos para passar a fungéo
correspondente. Por exemplo, se pressiona e mantém pressionado o botdo REVERB durante
alguns segundos, passara diretamente a fungdo de selegdo do tipo de reverberagéo
REVERB. Os atalhos também se descrevem nas partes apropriadas deste manual.




B Uso de um adaptador de alimentacao AC opcional

B Usode pilhas

0O PSR-730/630 pode funcionar com um adaptador de AC ou com pilhas, a YAMAHA
recomenda usar um adaptador de corrente que oferece maior seguranga e protegdo
do meio ambiente. Siga as instrugdes seguintes , segundo a fonte de alimentagéo

que se propde a utilizar.

Cuidado:

» Né&o interrompa nunca a
alimentagéo (‘ exemplo, ndo
extraia as pilhas nem
desencaixe o adaptador AC)
durante nenhuma operagao
de gravagéo do PSR-730/
630. Do contréario os dados
poderéo ser perdidos.

Encaixe o cabo de saida de AC de um adaptador de alimenta¢do de AC opcional,
PAB, na tomada DC IN 10-12V do painel posterior-do' PSR-730/630 € encaixe o
adaptador de alimentagdo (ou o cabo de alimentagdo de AC do adaptador) a.uma
tomada de corrente de AC de sua conveniéncia. As pilhas internas seréo
automaticamente desconectadas quando se usar um adaptador de alimentagdo AC.

DC IN 10-12V
2 ( )
| PA6 _G: —

Cuidado:

* Use somente o adaptador de
alimentagdo de AC PA-6 (ou
outro adaptador
especificamente
recomendado pela YAMAHA)
para alimentar seu
instrumento com a rede
elétrica de AC. O uso de
outros adaptadores pode
ocasionar danos irreparaveis
para o adaptador e para o
PSR-730/630.

Para a operagdo com pilhas, o PSR-730/630 requer seis pilhas SUM-1, tamanho

“D”. R-20 ou equivalentes a.1,5V.Quando tiver que substituir as baterias, é possivel

que aparega “Lo Battery!l” na parte superior do visor, que o volume diminua e que

se distorga e podem ocorrer outros problemas. Quando isto acontecer, desconecte

a alimentagdo e substitua as pilhas ou conecte um adaptador de AC.

Substitua as pilhas do modo seguinte:

Kl Abra a tampa ‘do compartimento das pilhas, situado no painel inferior do
instrumento.

Hlinsira as pilhas novas, tomando cuidado para nao trocar as marcas da polaridade
do interior no compartimento.

ElRecoloque a tampa do compartimento, certificando-se de que esteja em seu
lugar correto.

L. o=n 4y =l e Ty E o ioed

7 e ; i
20 7 L5 o0 8 A el S
A - O —zETEE—.
- - e s s e
S Gl B8, emBe W2l soee Sbemnn T e
- s S S P S, T 3% ST ST S mm Sm S S S
SIZ QIR BT IV ES5F SIN9 KI6Q HHS SN 2 IR 258 & IR 22 I3 & FEN-NE]
™ O u B W e O W = OW W W W W i’."-“ - & .

Cuidado:

* Quando as pilhas estiverem
gastas, substitua por um jogo
de 6 pilhas completo. Nunca
misture pithas usadas com
pilhas novas. Ndo use
diferentes tipos de pilhas (por
exemplo, alcalinas e de
magnésio) ao mesmo tempo.
Para evitar possiveis danos
devido ao vazamento da
pilha, extraia as mesmas do
instrumento quando néo for
utiliza-lo' por um periodo
prolongado. Se encaixar ou
desencaixar o adaptador de
alimentagéo de AC enquanto
que se insere as pithas, o
PSR-730/630 voltara ao valor
inicial.
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B Tomada de fones de ouvidos (PHONES)

Podera encaixar um fone estéreo original para praticar sozinho ou para tocar a
noite. O sistema de alto falantes estéreo interno sera automaticamente
desconectado quando se encaixam os auriculares a tomada PHONES.

N&o escute o som com os auriculares em um volume muito alto- durante longos
periodos de tempo. Isto podera causar perda da capacidade de audigéo.

B Tomada de sustenido (SUSTAIN)

A fungéo de sustain faz com que o som da tecla tocada continue soando, inclusive
depois de soltar a tecla. Encaixe o interruptor de pedal FC4 ou FC5 YAMAHA
opcional na tomada de sustenido e utilize-o para ativar e desativar o sustain. O
interruptor de pedal conectado a esta tomada também pode se ajustar para repetir
as fungbes de alguns dos botdes do painel, fazendo coisas, tais como iniciar e
parar o acompanhamento (pagina 117).

Nota:

« Certifique-se de que néo
pressionou o interruptor de
pedal enquanto conecta a
alimentag@o. Do contréric o
estado de conexdo/
desconexzo (ON/OFF} do
interruptor do pedal se
inverta.

B Tomada de pedal de volume (FOOT VOL)
Tomada do pedal de volume (FOOT VOLUME) conectando um controlador de pedal

FC7 YAMAHA opcional podera ser usado para mudar 0 volume quando tocar o .

PSR-730/630 (fungéo de expresséo). O controlador de pedal conectado a esta tomada
também podera ser substituido para duplicar as fungbes dos controles de volume
principal, tais como o volume de acompanhamento ou de cangéo (pagina 117).

B Tomadas de saida auxiliar (AUX OUT R, L/L+R)

As tomadas AUX OUT R e L/L + R emitem a saida PSR-730/630 para serem
conectadas a um amplificador de teclado, ou gravadora de fitas. Se conectar o
PSR-730/630 a um sistema de som monofdnico, substitua somente a tomada L/L +
R. Quando inserir um plugue sé na tomada L/L+R, os sinais dos canais esquerdo
e direito se combinam e se emitem através da tomada L/L+R de modo que ndo se
perca nada do som do PSR-730/630. (Substitua os plugues telefonicos).

........ AUX OUT-»oere
R LL+R

O

e
Q | Stereo ] O
System

Nota:

*» Conecte o PSR-730/630 a
equipamentos exterior
somente depois de ter
desconectado a alimentagdo
de todos os dispositivos.
Para evitar danos nos alto
falantes, ajuste o volume dos
dispositivos exteriores ao
minimo antes de conecta-los.
Se ndo observar estas
precaugdes:, pode ser
produzida uma descarga
elétrica ou danos no
equipamento.

B Conectores MIDIIN/OUT e TO HOST

Vide pagina 121.
¥
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1. Ligue a alimentagéo (ON)

Conecté a alimentagdo pressionando o interrubtor [STAND BY/ON].

A STAND BY
= ON :

S

Cuidado:

* Inclusive quando o interruptor
esté na posigéo “STAND BY”,
segue circulando corrente
elétrica ao instrumento ao
nivel minimo. Se néo se
propde a utilizar o PSR-730/
630 durante periodos de
tempo prolongados,
desencaixe o adaptador de
AC da tomada de AC e ou
extraia as pilhas do
instrumento.

2. Ajuste o nivel de volume inicial

Gire o controle [MASTER VOLUME] para cima (a sua direita) aproximadamente
um quarto de volta desde sua posicdo minima. Podera reajustar o controle [MASTER
VOLUME] para o volume total mais adequado depois de ter iniciado a reprodugao.

Nota:

* Se tocar o PSR-730/630 com
o0 volume no nivel maximo
quando substituir as pilhas,
sera diminuida a duragdo das
pithas.

3. Pressione o botdo [DEMO]

Pressione o botdo [DEMO] PARA INICIAR A REPRODUGAO DE
DEMONSTRAGAO. Sera selecionado automaticamente o menu SONG do PSR-
730/630 e aparecera o nimero e 6 nome da primeira cangdo de demonstragdo na
linha superior do visor. A reprodugéo de demonstragéo se iniciara automaticamente.
As cangbes de demonstragdo se reproduzirdo em seqliéncia e a seqiiéncia se
repetira até que pare.
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Nota:

* Podera reproduzir todas as
cangdes de demonstragao
continuamente ou reproduzir
somente uma cangao (pagina
77).

4. Volta ao principio de outra cang¢édo de demonstragao

Enquanto se esta reproduzindo a demonstragéo, podera selecionar qualquer das
cangdes de demonstragéo usando os botdes [-] e [+]. A reprodugédo voltara ao
principio da cangdo selecionada.

5. Pare quando desejar terminar

Pressione o botédo [DEMO] ou o botdo [START/STOP] para deter a reprodugdo de
demonstracdo.

Stereo
Svstam

OO
Qo

Nota:

* Se parar a reprodugédo da
cangdo de demonstragio e
se inicia novamente
pressionando o botdo
[START/STOP], a reprodugéo
da cang8o de demonstragdo
parara automaticamente ao
final da cangdo. Se
pressionar o botdo [DEMO]
no modo de estilos (pagina
11), o instrumento mudara
automaticamente ao modo de
cangdes (pagina 11).
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PSR-730/630 permite selecionar ao mesmo tempo até irés vozes “R1” (mdo direita
1), “R2” (m&o direita 2) e "L (m&o esquerda). A voz “R1” & a voz basica do PSR-
730/630 e ¢ usada quando se toca uma s6 voz em todo o teclado., como no caso
de um piano acustico. Também podera reproduzir duas vozes ao mesmo tempo
(voz R1 e voz R2) ou tocar vozes distintas com as maos direita e esquerda (voz R1
evoz L) (pagina 19, 20). Os nimeros das vozes R1, R2 el atualmente selecionadas
sdo mostradas todas na parte inferior direita no visor do painel. Normalmente,
também se mostra a voz R1 na parte superior direita do visor do painel.

84 109 ! )
ﬁ’i = ;u-;! Sao mostradas as vozes “R1” (mao direita 1), “R2” (m&o
L F¥w  direita 2) e.“L" (méo esquerda).

VOICE  VOICE
R2/% R

VOICE  VOICE
R1

! i : i ] ploi. s —T——
L A1 Voice + R2 Voice ———]

VOICE
L

i

—» R1 Voice

|

— R1 Voice + R2 Voice

I\:OICE VOICE  VOICE

L Voice «—
(Split Voice Mode + Dual Voice Mode)



1. Sele¢éo do menu VOICE

2. Selecione uma voz do painel

3. Toque e ajuste o volume
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Pressione o botédo [VOICE] de modo que o indicador triangular aparega-no visor-ao::

lado de “VOICE™ , a direita do visor. O nimero e 0o nome da voz “R1” atualmente
selecionada‘aparece na parte superior direita do visor do painel quando se seleciona
o menu VOICE.

As vozes do PSR-730/630 podem ser selecionadas usando os botdes [-] e [+], os
‘botbes numeéricos, o dial dados, ou o botdo [VOICE].

¢ Os botdes [-] e [+] _
Quando se seleciona o menu VOICE, estes botdes ‘sobem ou descem através
das vozes do PSR-730/630. Pressione brevemente um dos botdes para passara
voz seguinte na direcdo correspondente, ou mantenha pressionado para ir
passando com rapidez as vozes na diregdo correspondente.

* Os botdes numéricos
Os botdes numéricos podem ser utilizados para introduzir diretamente o ndmero
da voz desejada, selecionando deste modo imediatamente esta voz sem ter que
buscéa-la entre as outras vozes. Para selecionar o niimero de voz 109, por exemplo,
pressione os botdes numéricos [1], [0] e [9] em seqiiéncia.

“Pagina 18

Podem ser introduzidos nimeros de voz de um ou dois digitos sem colocar zeros
a esquerda. Para selecionar o numero de voz “23", por exemplo, simplesmente
pressione o botdo [2] e logo o botédo [3]. As barras embaixo do nlimero de voz no
visor piscardo durante alguns segundos e logo desapareceréo quando o nimero
da voz selecionada tiver sido reconhecida pelo PSR-730/630.

Os nimeros de voz de um ou dois digitos podem também serem introduzidos
com zeros a esquerda : por exemplo “23” pode ser introduzido como “023”
pressionando os botdes [0], [2] e [3]. Neste caso, o niimero da voz especificada
sera imediatamente reconhecida pelo PSR-730/630.

* O dial de dados
Simplesmente gire o dial para sua direita para aumentar o nimero da voz, ou
para a esquerda para reduzi-lo.

« O botdo [VOICE]
Pressionando o botdo [VOICE] se aumenta o volume da voz. Pressione-o
brevemente paraincrementar em um ou mantenha pressionado para incrementar
continuamente.

Agora podera tocar a voz selecionada no teclado do PSR-730/630. Use o controle
[MASTER VOLUME] para ajustar o nivel do volume geral. Se for ativada a fungéo
de ajuste de vozes (pagina 116), quando estiver selecionando uma voz do painel
serdo selecionadas ao mesmo tempo as vozes “R2” e “L” apropriadas ( modos
DUAL VOICE e SPLIT VOICE), assim como os efeitos digitais e etc.

NOTA:

+ Quando se seleciona uma
voz XG, aparecera o icone
de XG debaixo do nimero da
voz. Consulte a pagina 146
para ver a lista completa das
vozes do painel e XG.
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(® Percussdo doteclado
Quando se seleciona uma das 12 vozes de percussdo DRUM KIT, podera
tocar distintos instrumentos de bateria e percusséo no teclado. Os
instrumentos de bateria e percusséo tocados com as diversas teclas estdo
marcados com simbolos debaixo das teclas.

* Os jogos de baterias

Nota: .
* O efeito HARMONY (pagina

PSR-730 | . PSR-630 NOME DO. JOGO | | PSR-730 PSR-630° | NOME DO JOGO
216 201 ° Standard Kit 1 222 207 Dance Kit

217 202 Standard Kit 2 223 208 Jazz Kit

218 203 Room Kit 224 209 Brush Kit

219 204 Rock Kit 225 210 Classic Kit

220 2055 Eletronic Kit 226 21 SFX Kit 1

221 206 Analog Kit 227 212 SFX Kit 2

47), ndo pode ser ativado
enquanto estiver sendo
selecionado um jogo de
bateria para a voz "R1”,e se
desativara automaticamente
se.estiver sendo selecionado
um jogo de bateria enquanto
HARMONY estiver ativado.
O parametro TRANSPOSE
(pagina 56), ndo tem
nenhum efeito nas vozes
dos jogos de bateria.
Consulte a pagina 154 para
ver a lista completa das
transferéncias dos
instrumentos de percusséo
do teclado.

/

Quando se ativa o modo DUAL VOICE podem ser reproduzidos duas vozes (as |

vozes R1 e R2) simultaneamente em todo o teclado.

O modo DUAL VOICE é ativado e desativado pressionando o botdo [DUAL VOICE].
Quando o modo DUAL VOICE esta ativado, os icones de R1 e R2 se acenderao no
visor. Pressione outra vez o botdo [DUAL VOICE] para desativar o modo DUAL
VOICE: o icone de R2 se apagara deixando somente o icone de R1 aceso.

DUAL VOICE

N

No modo de estilos, o botdo R2 TRACK que fica debaixo do visor (segundo da
direita) também pode ser utilizado para ativar ou desativar a voz R2, como for
necessario.
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0 MODO DE DIVISAO DE VOZES

O modo SPLIT VOICE Ihe permite tocar distintas vozes com as maos esquerda e
direita. O “ponto de divis@o” forma um delimitador no tectado com a voz R
reproduzindo-se ao lado direito, e a voz L no esquerdo.

O modo SPLIT VOICE é ativado pressionando o botédo [SPLIT VOICE] . Quando

esta ativado, se acende o icone de L no visor, e os icones R1 ou de R1 e R2,
Pressione outra vez o botdo [SPLIT VOICE] para desativar o modo SPLIT VOICE:
o icone de L se apagara deixando somente o da voz R.

No modo de estilos, o botdo L TRACK, que fica embaixo do visor (terceiro da
direita), também pode ser utilizado para ativar ou désativar a voz L, como for
necessario. .

Nota:

» Os ajustes de vozes R1/R2
(parametros de voz) podem
se mudar como for
necessario usando a fungdo
REVOICE, descrita na
pagina 110. Avoz R1 néo
pode se desativar. O modo
DUAL VOICE pode ser
utilizado aoc mesmo tempo
que o modo SPLIT VOICE,
que se descreve abaixo.
Neste caso a voz “L” se
reproduz na segéo da méo
esquerda do teclado,
enquanto que as vozes “R1”
e “R2” se reproduzem na
segéo da mao direita do
teclado. Para maiores
informagdes, consuite a
segdo de "O modo de
divisdo de vozes” seguinte.

Nota:

* Os ajustes da voz L
(parédmetros de voz) podem
se mudar como for
necessario usando a fungéo
REVOICE, descrita na
pagina 110. O ponto de
divisdo pode mudar como for
necessario segundo a
continuagao.
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MUDANGA DO PONTO DE DIVISAO DE SPLIT VOICE

O ponto de divisdo de SPLIT VOICE pode ser ajustado em qualquer tecla do teclado
do PSR-73-/630 para adapta-lo a seus requisitos de interpretacdo pessoais.

1. Selecione a fungéo do ponto de divisdo de SPLIT VOICE

Use os botdes [+] e [4#] do menu, da esquerda do visor, para mover ¢ indicador
triangular ao lado de “OVERALL”, no lado esquerdo do visor.

Entdo, use 0s botdes [*] e [#] do SUB MENU para selecionar a fungdo “SplitPoint”
(ponto de divisdo) desde dentro do menu OVERALL. O nimero de nota MIDI (veja
parte inferior do teclado) corresponde ao ponto divisdo atual que aparecera a direita
de “SplitPoint” na linha superior do visor.

2. Ajuste como for necessario

Pressione simplesmente a tecla que deseja transferir como ponto de divisdo. O
numero da tecla gque pressionou aparecera a direita de “SplitPoint” na linha superior
do visor. Podera mudar os botdes [-] e [+], os botbes numéricos, ou o dial de dados
para introduzir o nGmero da tecla do ponto de divisdo. A tecla mais baixa do teclado
(C1) é o nimero de tecla “36”, a C intermediaria (C3) & a “60”, e a tecla mais alta
(C5) é a “96”. O ponto de divisdo pode ser ajustado em qualquer nGmero de tecla
desde 0.a 127, permitindo ajustar o ponto de diviséo fora da margem do teclado do
PSR-730/630 para aplicacdes MIDI.

EEE

Nota:
* A tecla do ponto de divisdo

passa a ser a tecla mais alta
da se¢do de méo esquerda
do teclado. O ponto de
divisdo de ajuste de fabrica
(59) pode ser reativado
imediataments pressionando
ao mesmo tempo os botbes
[-1 e [+]. Enquanto a relagdo
entre o ponto de divisédo de
SPLIT VOICE e o ponto de
divisao de
ACCOMPANIMENT,
consulte a pagina 31.
Quando ajustar o ponto de
divisdo, quer dizer, quando
se mostra no visor
“SplitPoint” do menu
secundario, ao pressionar a
tecla do teclado nao se
produzem notas nem se
detectam os acordes da
se¢@o de acompanhamento,
sendo que s6 se transfere o
ponto de divisdo.

0.QUE E ACOMPANHAMENTO AUTOMATICO?

Nesta opgéo, tudo que tem a fazer é tocar os acordes e o estilo correspondente e
sua musica se reproduzira automaticamente seguindo a mesma progressao de
acordes. Com o acompanhamento automatico uma sé pessoa podera tocar cormo
se estivesse tocando junto com uma orquestra



Nota: L
« O ajuste inicial-de fabrica

* Quando o acompanhamento automatico est4 ativado...

1. Selecione um estilo

2. Ative o Auto acompanhamento

3. Inicie 0 acompanhamento

A segdo especificada para a m&o esquerda do teclado passa a ser-a do
acompanhamento automatico, e passa a ser utilizados como base para o
acompanhamento.

AUTO ACCOMPANIMENT
split point (54)

L “auto accompaniment” —
section

para o ponto dé divisdo é
54. :

Pressione o botédo STYLE para selecionar o menu STYLE. O nimero e o nome do
estilo selecionado aparecera na parte superior esquerda do visor, e o icone estilo
acendera, indicando que o PSR 730/630 esta no modo estilos.

Encontre o estilo que deseja consultando a lista de estilos na pagina 156, e
pressionando os botdes numéricos {1} - {0} introduza os digitos 1 - 3 de seu nlimero
de estilo.

Exemplo: Selecione o nimero de estilo 24 (Dance Pop 2)

Pressione os botdes numéricos 2 e 4 na sequéncia.

Também podera os numeros de estilos usando os botbes + e - e a roda de dados.
Podera também aumentar o nimero dos estilos pressionando o botdo STYLE.
Pressione rapidamente para aumentar em um, mantenha-o pressionado para um
aumento continuo.
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Nota: .

* lgual as vozes, quando se
seleciona:0s nimeros de
estilos de 1-ou 2 digitos, se
soma-se 0 antes dos outros
dois digitos, reconheceré
imediatamente, por exemplo,
para selecionar o estilo 95,
pressione na seqliéncia os
nuimeros 0, 9 e 5.

Pressione o botdo auto acompanhamento ON/OFF para que acenda o indicador.

Nota:

* Se o auto acompanhamento
esta desativado, se
produzira somente
acompanhamento ritmico,
(bateria e pércussdo).Para
mais informagdes sobre as
pistas de-acompanhamento,
veja pagina 28.

Existem varias formas de se iniciar o acompanhamento.

¢ Inicio direto
Pressione o botdo START/STOP. O ritmo comegara a reproduzir-se imediatamente
sem 0 acompanhamento de baixo e acordes. Se reproduzira a segédo MAIN A ou
B atualmente selecionada.

START 7 STOP MAIN / AUTO FILL
e A o B

OENDING

=N

SYNC-—O STOP — O START O INTRO

S =T

Nota:

« E possivel selecionar a
se¢do MAIN A ou.B antes do
inicio direto, consulte a
segéo 7.
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¢ Inicio com introdugéo seguido da se¢cdo MAIN A
Pressione o botdo INTRQ de modo que acenda seu indicador, pressione o botdo
MAIN AUTO FILL (A}, ( ndo sera necessario se seu indicador j4 estiver piscando)
e logo pressione o botdo START/STOP

SYNC—0 STOP — O S$TART @ INTRO

4 ¢ MAIN/AUTOFILL
ve'a o8

QENDING

START / STOP
L)

wsnr@[_ T ” .__,\\J“
- U

¢ Inicio com introducéo seguido da se¢édo MAIN B
Pressione 0 botdo INTRO de modo que acenda seu indicador, pressione o botao
MAIN AUTO FILL (B), ( ndo sera necessério se seu indicador ja estiver piscando)
e logo pressione o botao START/STOP.

SYNC =~ Q STOP ~~O START @ INTRO

MAN 7 AUTR it
o A o 5

OENDING

GO e ] »
0 0

* Inicio sincronizado

START/ STOP

Qualquer dos tipos de inicio descritos acima, pode sincronizar-se com a primeira
nota ou acorde tocado na méao esquerda do teclado; (-quer dizer, as teclas que
estdo a esquerda do ponto de divisao do teclado ), pressionando primeiro.o botdo

(SYNC START).

SYNC— O STOP — @ START

O INTRO

MAIN 7 AUTO FILL.
® A

OENDING

|

- |

VIENT Eﬁy’j

Pressionando somente o botdo SYNC START se inicia diretamente quando se
toca a primeira nota do acorde. Pressione o botdo SYNC SATRT e logo os botdes
INTRO MAIN AUTO FILL apropriados para um inicio com introdugéo sincronizada.
O indicador BEAT piscara no tempo atual quando selecionado o modo de inicio
sincronizado. Este modo podera ser desativado antes de iniciar o
acompanhamento pressionando o botdo SYNC START pela segunda vez.

SYNC—O STOP ~——O START

® INTRO

° AMAlNiAUTQtQ;B

EIEN]

N

5

U

Nota:

+ Se pressiona o botdo SYNC
SART enquanto se reproduz
um acompanhamento, ele
ira parar e ativar o modo de
inicio sincronizado. O botdo
INTRO podera ser utilizado
para selecionar a segdo
INTRO enquanto se
reproduz um
acompanhamento. O ponto
de divisao do
acompanhamento pode
mudar como descrito na
fung&o “ponto de divisdo de
acompanhamento”, no
MENU OVERRAL, veja
pagina 30.

Nota:

+» Quando o ponto de diviséo
de acompanhamento e ¢
ponto de divisdo SPLIT
VOICE estao ajustados em
teclas diferentes, avoz L
podera se reproduzir entre 0
ponto de divisdo de auto
acompanhamento e o ponto
de divisdo SPLIT VOICE,
quando.a fungdo auto
acompanhamento esta
ativada. Quando o ponto de
divisdo ‘'de acompanhamento
€ o ponto de divisdo SPLIT
VOICE estéo ajustados na
mesma tecla, a voz L
podera se reproduzir em
qualquer parte da esquerda
do ponto de divisdo de auto
acompanhamento e o ponto
de.divisdo SPLIT VOICE,
enquanto o auto
acompanhamento ndo esta
se reproduzindo.
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4. Reprodugdo da melodia com acompanhamento

Assim que tocar algum acorde que o PSR 730/630 possa reconhecer na méo
esquerda do teclado, comegara a reproduzir automaticamente o acorde com o ritmo
selecionado e a linha de baixo apropriada. O nome do acorde atual aparecera no

visor. O acorde se reconhecera de acordo com as regras ajustadas no modo

FINGERED.

O acompanhamento automatico continuara a se reproduzir ainda que se solte a
maéo esquerda das teclas. A medida que se toca cada acorde da cangdo, podera
se reproduzir a melodia junto com o acompanhamento.

5. Mudanca das secoes de acompanhamento

Nota:

«Quando se ajusta 0s modos
SINGLE FINGER, .
FINGERED 1, FINGERED 2
ou MULTI FINGERED, ao se -
tocar um acorde na segéo
de acompanhamento
automético enquanto o ritmo
esta parado, comegaré a
reprodugfo do baixo +
acordes (para todos os
estilos.

Podera variar as cangdes pressionando os botbes INTRO, MAIN A ou B, AUTO
FILL e ENDING, mudando para uma se¢do de acompanhamento diferente.
Pressione os botfes e veja as mudangas ocoiridas.

MAIN 7 AUTO FILL
A oc 8

@ INTRO OENDING

A B -

P
N
!

6. Parando o acompanhamento

Pressione o botdo [START/STOP] para deter o acompanhamento.

START / STOP

Se deseja deter o acompanhamento depois de ter finalizado, pressione o botéo
[ENDING]. O acompanhamento sera detido depois de ter se tocado o final.

@ ENDING

)
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Nota:

* O final comegard a
reproduzir imediatamente
quarndo pressionado o botdo
[ENDING]; enquanto-se
reproduz o primeiro.tempo
do compasso.de -
acompanhamento..O final
comegara a-se reproduzir
desde ¢ compasso seguinte
quando se pressiona o botdo
enquanto se esta
reproduzindo o segundo
tempo ou outro de nimero
mals alto - do
acompanhamento. Se
pressionar o botao [INTRO]
enquanto se esta
reproduzindo o final, a segédo
de preludio comegara a
reproduzir depois de-haver
terminado o final. Se
pressionar um botdo de
MAIN/AUTO FILL (A,B)
enquanto se reproduz o
final, seré iniciado
imediatamente a reprodugédo
do acompanhamento de fill
in, seguindo a se¢do
principal. Se pressionar
SYNC START enquanto esta
se reproduzindo um
acomparhamento, o
acompanhamento sera
detido e 0 PSR:730/630 se
estabelecera no-estado de
espera de inicio
sincronizado.

(& MUDANGA DO TEMPO

estilo distinto.

ou mantenha pressionadd para reduzir-ou incrementar continuamente.

Podera mudar o tempo para a reprodugéo do acompanhamento de cancdes. Quando selecionar um estilo distinto
enquanto néo se esta reproduzindo o acompanhamento, o tempo de “ajuste de fabrica” para este estilo também
se seleciona, o tempo sera visto imediatamente a cima de “TEMPO” no visor em tempo de notas negfas por
minuto. Se esta se reproduzindo o acompanhamento, sera mantido o mesmo tempo até que vocé selecione um

Por tanto, podera mudar o tempo para qualquer valor entre 32 e 280 tempos por minuto acionando os botdes [+]
[#] de TEMPO. Pressione brevemente qualquer dos botdes para reduzir ou incrementar o valor do tempo em um,

Quando se pressiona um dos botdes de TEMPO, o valor de tempo atual aparecera na linha superior do visor
durante alguns segundos. Durante este tempo também podera ser utilizado os botdes [-] e [+], os botdes numéricos,
ou o dial de dados para ajustar o tempo. O tempo de ajuste de fabrica para o estilo selecionado podera ser
reativado a qualquer momento pressionando simultaneamente os botdes [+] [#] de TEMPO ( ou pressionando
simultaneamente os botdes [-] e [+] enquanto se mostra o valor do tempo na linha superior do visor).

)
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(& INDICADOR DO TEMPO
Quando se inicia a reprodugdo do acompanhamento automatico ou de uma
cang&o, os quatros pontos do indicador BEAT proporcionam uma indicagdo
visual do tempo selecionado como se mostra na figura abaixo.
‘ Tempo de 4/4 Tempo de 3/4
Primeiro tempo - gmgy —
M=0TF-C5 0N W) (A3 0306
Segundo tempo W (o
) : Flom Ay B]=
Terceiro tempo
Quarto tempo
-
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(& SECOES DO ACOMPANHAMENTO

Ha 8 tipos de se¢des de acompanhamento automatico que the permitirdo. variar
a-disposicdo do acompanhamento para adapta-lo a cangdo: que se esta
interpretando. Estes tipos séo: Preludio (Intro), Principal A e B (Main A e B),
Virada (Fill-in) (AA, AB, BA,BB) e final (Ending). Havendo mudangas entre eles
enquanto toca podera formar uma canggo.

* Secdo INTRO
Este é o principio da cangdo. Quando termina o preltdio, 0 acompanhamento
muda a sec¢éo principal.

* Secdo MAIN

Existem duas variagdes que podem se reproduzir na seg¢éo principal da cangéo:
A e B. O acompanhamento automatico sera reproduzido automaticamente
seguindo os acordes que vocé tocar.

* Secédo FILL-IN

A virada se produz nas pausas da cangdo . Sempre que pressionar o botdo
MAIN/AUTO/FILL [A] ou [B] durante o acompanhamento, o PSR-730/630
acabaré gerando uma virada apropriada (um dos quatro tipos: AA, AB, BA e
BB) que conectara uniformemente a segéo atual na segéo selecionada.

* Secdo ENDING
Esta é a parte do final da cangdo. Quando se termina, o acompanhamento
automético para.

Nota:

« A segao MAIN A sera
selecionada
automaticamente sempre
que se conecte a
alimentacéo do PSR-730/
630. O indicador da segdo
de destino (MAIN A ou B)
piscara enquanto se
reproduz a virada
correspondente. Durante
este tempo, podera mudar a
se¢do de destino
pressionando o botdo MAIN/
AUTO FILL [A] ou [B]
apropriado. Podera ser
usado a se¢&o de prelidio
inclusive no meio da cangéo’
pressionando o botdo
INTRO durante a cangéo.
Se for pressionado o botéo
MAIN/AUTO FILL A/B
depois do tempo final do
compasso, a virada sera
iniciada desde o compasso
seguinte. Podera ser
iniciado 0 acompanhamento
usando o final no lugar da
segéo de prelidio.

_J
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ﬁ
4 SILENCIO DA PISTA DE ACOMPANHAMENTO

O PSR-730/630 tem oito pistas de acompanhamento: RHYTHM 1, RHYTHM 2,
BASS, CHORD 1, CHORD 2, PAD, PHRASE 1 e PHRASE 2, que vocé podera
controlar para modificar a “orquestragao” e por tanto, todo o som do
acompanhamento. Quando se seleciona um estilo, se acenderdo os icones
correspondentes das pistas que contém dados para qualquer se¢éo de estilo.
As pistas de acompanhamento individuais podem ser desativadas (silenciar)
(OFF) ou se ativar (ON) usando os botdes TRACK correspondentes as pistas
propostas. O icone da pista desaparecera quando se selecionar uma pista.
Desativando (OFF) e ativando (ON) nas pistas em combinagées distintas, podera
criar varias disposi¢oes dentro de um mesmo estilo de acompanhamento.

~

Nota:

 As vozes'das pistas
individuais, o volume e
outros parametros podem se
mudar usando a fungao
REVOICE.

)




-

¢ O que ha nas pistas

Sdo as pistas ritmicas principais. As pistas RHYTHM produzem os sons de bateria e de

RHYTHM 1 &2
percusséo. ] .

BASS As pistas BASS sempre produzem uma linha de Baixo, mas a voz muda para se adaptar
ao estilo selecionado...Baixo acustico, Baixo sintetizado; Tuba, ete.

CHORD 1 &2 | Estas pistas proporcionam o acompanhamento de acordes ritmicos requerido por cada

) * | estilo. Aqui sera encontrado guitarra, piano € outros instrumentos de corda.

PAD Esta pista reproduz acordes largos quando & necessario, usando instrumentos sustenidos
como por exemplo, de corda; 6rgéos, ou coros.

PHRASE 1 & 2 | Aqui é onde ha o embelezamento musical. As pistas de PHRASE sédo usadas para
partes de Baixo dedilhado, acordes arpegiados e outras caracteristicas que fazem com
que o acompanhamento seja mais interessante.

-

4 Funcao de Parada Sincronizada

Quando se ativa a fung¢do de parada sincronizada, a repredugao do
acompanhamento seré detido por completo guando se soltar todas as teclas
da secdo do acompanhamento automéatico do-teclado. A reprodugéo do
acompanhamento se reiniciara assim que se tocar um acorde. Os indicadores
BEAT do visor piscardo enquanto o acompanhamento esta parado.

A funcgéo de parada sincronizada se ativa pressionando o botdo [SYNC STOP]
de modo que o icone de SYNC STOP aparega no visor. Pressione outra vez o
botdo [SYNC STOP] de modo que desaparega 0 icone para-desativar a fungéo
de parada sincronizada.

Nota:

~A-fungdo de parada
sincronizada ndo-pode se
ativar quando tiver sido
selecionado o -modo digitado
FULL KEYBOARD AUTO
ACCOMPANIMENT. A
fungdo de parada
sincronizada se desativara
automaticamente se for
selecionado o modo digitado
FULL KEYBOARD enquanto
a fungéo de-parada
sincronizada esta ativada. j
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Quando se -ativa a fungdo do arranjador virtual enquanto o acompanhamente
automatico estad ativado, simplesmente tocando acordes na sec¢do do
. acompanhamento automético faga com que o0 acompanhamento automatico toque
automaticamente variagdes de acordes ligeiramente distintas, o gual cria um
acompanhamento mais animado e melddico. Se for desativada a fungédo do
arranjador virtual, se retornara ao acompanhamento automatico.
Pressione o botéo [STYLE] para selecionar o menu STYLE. Aparecera o indicador
triangular ao lado de “STYLE”, a direita do visor e 0 PSR-730/630 se estabelecera
no modo de estilos ( o icone de STYLE se acendera).
Quando selecionar o modo de estilos com o menu de estilos (icone STYLE aceso),
o ajuste de ativagao/desativagdo do arranjador virtual podera mudar com o menu
secundario. Selecione 0 menu secundario “V.Arranger” usando os botdes [+] [¢]
do SUB MENU. O estado atual de ativagdo/desativagdo sera mostrado na parte
superior direita do visor.
Mude o estado de ativagédo/desativagdo usando os botdes [+],[-] ou o dial de dados.

Nota:

* Pressionando
simultaneamente. os botdes
[SYNC STOP] e [SYNC
START] o arranjador virtual
mudaré entre os estados
ativado e desativado. O
estado atual de ativagdo/
desativagdo sera mostrada
na parte superior direita do
visor.(A visualizagdo de
ativagdo/desativagdo voltara
a seu estado original depois
de alguns segundos.




2. Ajuste como for necessario

O volume do acompanhamento em relagéo ao teclado pode ser ajustado para
conseguir o melhor ‘balance geral usando os botées ACMP/SONG VOLUME [+]

[#]. Quando se pressiona um dos botdes, o ajuste do volume do acompanhamento |

atual aparecera na linha superior do visor durante alguns segundos.-A margem-de
volume do acompanhamento é desde “0” (sem som) até “127” (volume maximo). O
ajuste de fabrica & “100”. Pressione o botéo [¢#] de ACMP/SONG.VOLUME para
reduzir o volume, ou o botdo [*] para aumentar o volume. Pressione-os brevemente
para mudar um passo, ou mantenha pressionado. para reduzir ou aumentar
continuamente.
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O ponto de divisdo de AUTO ACCOMPANIMENT (o ponito delimitador entre a secéo.
de melodia e a se¢édo de acompanhamento) podera se ajustar-em qualquer tecla
do teclado do PSR-730/630 para se adaptar a seus requisitos de interpretagdes
pessoais.

Use os botdes [+] e [¢#] do MENU, a esquerda do visor para mover o indicador
triangular ao lado de "OVERALL”, no lado esquerdo do visor. )

Entéo, use os botdes [+] e [¢#] do SUBMENU para selecionar a funcéo “AcmpSplit’
de dentro do menu "OVERALL”. O niimero de nota MIDI correspondente ao ponto
de divisdo atual aparecera a esquerda de “AcmpSplit” na linha superior do visor.

Nota:

. » Enquanto o ajuste do volume

do acompanhamento
aparece na linha superior do
visor , também podera ser
utifizado os botdes [-] e [+],
os botdes numéricos, ou o
dial de dados para ajustar o
volume do
acompanhamento.

1. Selecione a fun¢do do ponto de divisdo do acompanhamento

Pressione simplesmente a tecla que deseja transferir como ponto de divisdo. O
numero da tecla que vocé pressionar aparecera a esquerda-de “AcmpSplit” na
linha superior do visor. Também podera ser utilizado os botdes [-] e [+], os botdes
numéricos, ou o dial de dados para introduzir o nimero de tecla do ponto de divis&o.
O ponto de divisdo pode ser ajustado em qualquer nimero de tecla desde 0°'a 127.

COCE)

—_

Nota:

+ A tecla do ponto de divisdo
passa a ser a tecla mais alta
da segé@o de mao esquerda
do teclado. Quando ajustar o
ponto de divisdo, quer dizer,
quando se mostra no visor
“AcmpSplit” do menu
secundario, ao pressionar a
tecla do teclado ndo se
produzem notas nem se
detectam os acordes da
secao de acompanhamento,
sendo gue somente se
transfere o ponto de divisdo.
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(0 Interacdo entre os pontos de divisdo de AUTO )

ACCOMPANIMENT e de SPLIT VOICE

O ponto de divisao de SPLIT VOICE e .0 ponto de divisdo de AUTO
ACCOMPANIMENT. podem ser especificados independentemente, com as
limitagdes seguintes. O ponto de divisdo de SPLIT VOICE n&o pode ser ajustado
a uma tecla mais baixa que o ponto de divisdo de AUTO ACCOMPANIMENT
(se tentar, o ponto de divisdo de AUTO ACCOMPANIMENT se ajustara a mesma
tecla do ponto de diviséo de SPLIT VOICE). Inversamente, o ponto de divisdo
de AUTO ACCOMPANIMENT nao pode ser ajustado em uma tecla mais alta
que o ponto de divisdo de SPLIT VOICE (se tentar, 0 ponto de divisdo de SPLIT
VOICE se ajustard a mesma tecla que o ponto de divisdo de AUTO
ACCOMPANIMENT).

AUTO ACCOMPANIMENT SPLIT VOICE
split poim split point

kil

Accompamment I L Voice R Voice

AUTO ACCOMPANIMENT split point/
SPLIT VOICE spilit point
1

. . - R Voice
Accompaniment/ :

L Voice
N

O AUTO ACCOMPANIMENT do PSR-730/630 tem cinco modos de FINGERED
distintos que podem ser selecionados da forma seguinte:

1. Selecione a fun¢do do mado fingered

Use os botbes [+] e [#] do MENU, a esquerda do visor, para mover o indicador | ATALHO: )
triangular ao lado de “OVERALL”, o lado esquerdo do visor. " .| " Poderd passar diretamente

para a fungédo “FingerMode”
pressionando e mantendo
pressionado o botao [ON/
OFF] de AUTO
ACCOMPANIMENT durante
alguns segundos.
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Entdo use os botbes [+] e [#] do SUB MENU para selecionara fungao “FingerMod‘é”
de dentro do menu de “OVERALL". O nome abreviado do modo de digitado atual
" aparecera a direita de “FingerMode” na linha superior do visor.

Fingertode: Multi

Nota: H
* O modo de digitado do
ajuste inicial é “Multi".

2. Selecione o modo de fingered requerido
Use os botdes [-] e [+] ou o dial de dados para selecionar o modo fingered desejado:

« Single (um sé dedo)

* Fingered 1 (Digitado 1)

» Fingered 2 (Digitado 2)

« Full Key (Todo. o teclado)
» Multi (Varios dedos)

« MODO DE UM SO DEDO

9 'Fi naerflo de: Sindle

O acompanhamento de um s6 dedo simplifica a produgdo de harmoniosos
acompanhamentos orquestrados usando acordes maiores, de sétima, menores
e menores de sétima pressionando o minimo ntmero de teclas da segéo de AUTO
ACCOMPANIMENT do teclado. Podem ser utilizados os modos de acordes
abreviados que sdo descritos abaixo:

Cc

| M Para um acorde maior pressione somente a tecla da nota
fundamental.
B

Cm M Para um acorde menor pressione simultaneamente a tecla
da nota fundamental e uma tecla negra situada & sua

. esquerda.
Cz

T M Para um acorde de sétima pressione simultaneamente a tecla
da nota fundamental e uma tecla branca situada & sua
e

esquerda.

Cmy

M Para um acorde menor de sétima pressione simultaneamente
AR a tecla da nota fundamental e uma tecla branca e uma negra,

situadas a sua esquerda.
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* MODO DE FINGERED 1
O modo de fingered 1 lhe permite digitar seus proprios acordes na segéo de
AUTO ACCOMPANIMENT do teclado (quer dizer, todas as teclas situadas a
esquerda da tecla do ponto de divisdo, esta incluida, que normalmente é a 54)
enquanto que o PSR-730/630 produz o acompanhamento ritmico, baixo e acordes
apropriadamente orquestrados no estilo selecionhado.
O modo FINGERED reconhece os acordes seguintes:

Nota:

» Quando se ajusta os modos
SINGLE FINGER,
FINGERED 1, FINGERED 2
ou MULTI FINGERED, ao se
tocar um acorde na segéo
de acompanhamento
automatico enquanto o ritmo
esta parado, comegaré a
reprodugdo do baixo +
acordes (para todos os
estilos.



Nome do acorde (abreviado) Vozes normais Acorde (C) Visualizagédo
Maior (M) 1-3-5 C (o}
Adicionar nona (9) 1-2-3-5 C(9) C(9)
Sexta (6) 1-(3)-5-6 C(6) C(6)
Sexta e nona (6(9)) 1-2-3-(5)-6 C6 c6
Maior de sétima (M7) 1-3-(5)-7 ou 1-(3)-5-7 CM7 Ccm7
Maior de sétima e nona (M7(9)) 1-2-3-(8)-7 CM7(9) CM7(9)
Maior de sétima e décima 1-2-3-4#-(5)-7 ou

ou primeira.sustenida (M7#11) 1-(2)-3-#4-5-7 CM7#11 CM7#11
Quinta bemol ( 5) 1-3-5 C(5) C(5)
Maior de sétima e quinta bemol (M7) | 1-3-5-7 CM7-5 CM7-5
Quarta sustenida (sus4) 1-4-5 Csus4 Csus4
Aumentada (aug) 1-3-#5. Caug Caug-
Maior de sétima aumentada (M7aug) | 1-(3)-#5-7 CM7aug CM7aug
Menor (m) 1-3-5 Cm Cm
Menor de nona aumentada (m(9)) 1-2-3-5 Cm(9) Cm(9)
Menor de sexta (m6) 1-3-5-6 Cmé Cmé
Menor de sétima (m7) 1-3-(5)-7 Cm7 Ccm7
Menor de sétima-e nona aumentada | 1-(2)-3-4-5-(7) Cm7(9) Cm7(9)
Menor de sétima e décima primeira 1-(2)-3-4-5-(7) Cm7_11 Cm7 11
Menor maior de sétima (mM7) 1- 3-(5)-7 CmM7 CmM7‘
Menor maior de sétima e nona 1-2- 3-(5)-7 CmM7(9) CmM7(9)
Maior de sétima e quinta bemotl 1-3-5-7 Cm7 5 Ccm75
Menor maior de sétima e quinta bemol| 1- 3 -5-7 CmM7 5 CmM7 5
Diminuida (dim) 1-3-5 Cdim Cdim
Sétima diminuida: (dim7) 1- 3-5-6 Cdim7 Cdim7
Sétima (7) 1-3-(5)- 7 ou 1-(3)-5-7 Cc7 c7
Sétima e nona bemol (7( 9)) 1- 2-3-(5)-7 C7(9) C7(9)
Sétima e décima terceira bemol (7 13} 1-3-5- 6-7 C713 C713
Sétima e nona (7(9)) 1-2-3-(5)-7 C7(9) C7(9)
Sétima e décima primeira sustenida | 1-2-3-#4-(5)-7 ou 1-(2)-3-#4-5-7 | | C7#11 C7#11
Sétima décima primeira aumentada 1-3-(5)-6-7 C7(13) C7(13)
Sétima e nona sustenida (7(#9)) 1-#2-3-(5)-7 C7(#9) C7(#9)
Sétima e guinta bemol (7 5) 1-3-5-7 C7-5 C7-5
Sétima aumentada (7aug) 1-3-#5-7 C7aug C7aug
Sétima e quarta sustenida (7sus4) 1-4-(5)-7 C7sus4 C7sus4
Um mais dois mais cinco (1+2+5) 1-2-5 C1+2+5 C

Nota:

* As notas entre parénteses podem ser omitidas. Se tocar trés teclas quaisquer. at
sera cancelado e somente serao reproduzidos 0s instrumento ritmicos (funcéao |
duas da mesma nota fundamental na oitava adjacente, produzira um acompanhamento baseado somente na nota fundamental.

acentes éincluind
HORD CANCEL). Se tocar Soméente uma tecla ou

o teclas negras), 0 som do acorde

com acordes maiores e menores. A digitacao de acordes enumerados estao todos na posi.?éo e “nota fundamental”, mas po

ser utilizados outras inversoes, com as exp%gées sgquintes: m7,m75,6, mé
acorde 7sus4 nao se reconhece se for omitida a quin
tocados acordes relacionados em sequéncia (por exemplo, al

a. Algumas vezes, o

|
de notas produzirao urn acorde baseado no acorde prev‘vamen% tocado.

R AN

uns acordes mencres seguidos do menor de sétima).

5

6(9), m7(11), 1+245, A inversao de
RN 0 midars uando farem
digitagbes




*Pagina 34

Exemplos para acordes C:

S ik Spit pessnay

L Voice

I
I L——Accompan!ment E—

AUTO ACCOMPANIMENT split point/
SPLIT VOICE split point
-~

R Voice

Accompaniment/
L Voice

i * MODO DE FINGERED 2

Este modo & essencialmente o mesmo que o modo de FINGERED 1, descrito
acima, ‘com a excegdo de que o modo de Fingered 2 permite adicionalmente
especificar a nota mais baixa de cada acorde, em outras palavras, a nota mais
baixa tocada na segdo de AUTO ACCOMPANIMENT do teclado é usada como a
nota de Baixo do acompanhamento. Isto significa que vocé podera especificar
acordes. [Baixo] os quais a nota de Baixo principal do acorde ndo-é a nota
fundamental do acorde. Por exemplo, para.um acorde C maior, podera serusado
E (terceira) ou G ( quinta) como a nota de Baixo no lugar da C.

MODO DE TODO O TECLADO Nota:

*Q ol lecit
Quando se seleciona 0 modo FULL KEYBOARD, o PSR-730/630 Criard |  medo FULL KEYBOARD, so

automaticamente o acompanhamento adequado enguanto voceé toca algo usando ignora o ajuste do ponto de
as duas méos, em qualquer parte do teclado. N&o terd que se preocupar por divis@o para o
especificar os acordes de acompanhamento. O nome do acorde detectado acompanhamento

automatico. A detengdo do
acorde se produz

_: aproximadamente em

3 intervalos de notas colcheia,
& possivel que ndo possam
detectar os acordes muito
curtos, de menos de uma
colcheia de duragéo.

aparecera no visor.
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¢ MODO DE VARIOS DEDOS Nota: '
. . P + Se deseja tocar acordes
Este & 0 modo de acompanhamento de ajuste de fabrica. O modo de VARIOS menores, de sétima, ou
DEDOS detecta automaticamente os digitados de acordes de UM SO DEDO ou menores de sétima usando a

de FINGERED 1, pois podera usar qualquer tipo de digitagdo sem ter que mudar operagéo de SINGLE

os modos de fingered. FINGER no modo de MULTI-
FINGER, pressione sempre

a tecla(s) branca/negra mas

préximas da nota

fundamental do acorde.




9 Afuncdo de parada do Acompanhamento

Enquanto que o modo de UM S¢é DEDO, FINGERED 1, FINGERED-2 ou de
VARIOS 'DEDOS se selecionam, os ‘acordes tocados na segdo de AUTO
ACCOMPANIMENT do teclado também séo detectados e reproduzidos pelo
sistema de acompanhamento automéatico- quando o acompanhamento esta
parado (exceto quando se ativa 0 modo de TODO O TECLADO). Neste caso,
as vozes das notas de Baixo e dos acordes sdo selecionadas automaticamente.

Nota:

« Quando o ponto de divisdo
de AUTO
ACCOMPANIMENT e 0
ponto de diviséo de SPLIT
VOICE estéo ajustado na
mesma tecla, ndo soardo a
voz L e a'nota de Baixo
automaticamente

selecionada. J

M APLICACAO DE GROOVE & DYNAMICS

A fungdo de groove e dindmico do PSR-730/630 lhe permite mudar temporariamente
a sincronizagdo, a velocidade e o tempo de comporta das notas durante a
reprodugé@o de qualquer dos estilos de acompanhamento pré ajustados (estilos
numeros 1-100). .
* Groove ... Lhe permite tocara musica com algum “movimento” ou
colocar um pouco “encaixe” no tempo havendo leves
mudangas da sincronizagéo do acompanhamento.
* Dynamics (dindmico) .... Muda a impressdo do acompanhamento variando a
. velocidade das notas com relagédo a sincronizagéo.

A funcdo Groove & Dynamics se compdes de quatro elementos que séo

mencionados abaixo. Quando selecionar um estilo de acompanhamento, sera

ajustado automaticamente o template ou o valor de cada item mais apropriado.

« Template de Beat Groove (se seleciona automaticamente entre 49 tipos)

* Template de medigdo Groove (se seleciona automaticamente entre 25 tipos)

» Template de Dynamics (se seleciona automaticamente entre 17 tipos)

* Razéo de Dindmica (se ajusta automaticamente dentro de uma margem de 0 a
100%)

» Razéo de Expansdo (se ajusta automaticamente dentro de uma margem de 0 a
400%)

+ Razéo de Reforgo (se ajusta automaticamente dentro de uma margem de O a
400%)
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Quando se pressiona o.botdo [Groove & Dynamics] se acende o icone de GROOVE
& DYNAMICS, e seré aplicado o efeito de Groove & Dynamics ac acompanhamento.

Podera ajustar qualquer dos ajustes de Groove & Dynamics (Template de Beat
Groove, Template de Medigao Groove, Template de Dynamics, razéo de Dynamics,
razdo de expansé&o, ou razéo de reforgo) que foram ajustados para cada estifo de
acompanhamento, e aplicar qualquer tipo de efeito que desejar.

Use os botdes MENU [+] e 4}, situados a esquerda do visor, para mover o indicador
triangular ao tado de “GROOVE & DYNAMICS?”, no lado esquerdo do visor.

B AJUSTE DO EFEITO DE GROOVE & DYNAMICS (Ajustes do usuério)



AN

L)

oy pomgunes

» Selecione o template de Beat Groove
Use os botdes [cima] e [baixo] do SUB MENU para selecionar a fungao “Beat
Groove” de dentro do menu GROOVE & DYNAMICS. O nome Template de Beat
Groove atualmente selecionada aparecera a direita da linha superior do visor.
Consultando & “Lista de Template de Beat Groove” seguinte, use os botdes [+],
[-] ou o dial de dados para selecionar um dos 49 tipos de Template.
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LISTAS DOS TEMPLATES BEAT GROOVE
Os Templates desta lista se movem conforme a smcromzaan do acompanhamento
em tempos. Estes templates somam um efeito vivido aos seus acompanhamentos

" convertendo um tempo especifico a outro e mudando um pouco o tempo convertido.

Nome: Indica o nome de cada Template. O ntimero 1 “Thru” (No. 1) néo somam
nenhum efeito quando indicado seu nome.
Tempo Proposto: Tempos a serem convertidos.
8 = Nota colcheia

12 = Trés colcheias.

16 = Nota semicolcheia.

24 = Trés semicolcheias.
Tempo Convertido: Resultados da conversdo. Por exemplo, selecionando.um dos
Templates, 12-17 (16 como tempo proposto e 8 como tempo convertido), indica
que cada nota semicolcheia seré convertida a notas colcheias.
Sincopado: Retarda cada nota semicolcheia ao tempo convertido. Existem 6 tipos
A(Min.), B, C, D, E (Méax.) e desativagéo (off) (sem efeito).

No.[NOME TEMPO TEMPO SINCOPADO |- [NO.|NOME TEMPO TEMPO SINCOPADO
PROPOSTO | CONVERTIDO PROPOSTO | CONVERTIDO
1 |Thru 8 OFF OFF 26 |12_121016A_A | 12 16A |a
2 {8 of_A 8 OFF A 27 {12_12t016A_8 | 12 164 B
3 |B8_ofi_B 8 OFF B 28 |12_12t016A_C | 12 16A c
4 [8_ofi_C 8 OFF [ 29 |12_121016A_D | 12 16A D
5 |[8_ofl_D 8 OFF D 30 {12_121016A_E | 12 16A E
6 |8 ofi_E 8 OFF E 31 |12_121016B_off | 12 168 OFF
7 [16_off_A 16 OFF A 32 [12_121016B_A | 12 168 A
8 |16_ofi B 16 OFF B 33 [12_12t016B_B | 12 16B B
9 |16_ofi C 16 OFF c 34 [12_121016B_C | 12 16B c
10 |16_off_D 16 OFF D 35 [12_12t016B_D | 12 168 D
11 |16_off_E 16 OFF € 36 |12_121016B_E | 12 168 E
12 [16_16to8_off 16 8 OFF 37 |24_24t08_ofi 24 24 OFF
13 [16_16t08_A 16 8 A 38 |24_24t08_A 24 24 A
14 [16_16t08_B 16 8 B 39 |24_24108_B 24 24 B
15 | 16_16t08_C 16 8 c 40 |24_24t08_C 24 24 C
16 [ 16_16t08_D 16 8 D 41 |24_24108_D 24 24 D
17 {16_16t08_E 16 8 E 42 |24_24108_E 24 24 3
18 |16_16t012.off |16 12 OFF 43 |24 241016 off . | 24 24 OFF
19 [12_12108_ofi 12 8 OFF 44 |24 24016 A | 24 24 A
20 |12_12108_A 12 8 A 45 |24 240168 | 24 24 B
21 [12_12108_B 12 8 B 46 |24_241016.C | 24 24 c
22 | 12_12108_C 12 8 [S 47 [24 241016 D | 24 24 "o
23 [12_12t08_D 12 8 D 48 |24 241016 E | 24 24 E
24 [12_12t08_E 12 8 E 49 [24_2ato12_off | 24 24 OFF
25 [12_12t016A_off |12 16A OFF

* SELECIONE O TEMPLATE DE MEDICAO GROOVE .
Use os botdes [*] e [#] do SUB MENU para selecionar a fungéo “MeasGroove”
de dentro do menu GROOVE & DYNAMICS. O nome do template de Medigéo
Groove atualmente selecionada aparecer4 a direita da linha superior do visor.
Consultando a “Lista de Template de Measure Groove” seguinte, use 0s botdes
[+], [-] ou o dial de dados para selecionar um dos 25 tipos de Template
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Lista das Template Measure Groove

Os templates - desta lista movem a sincronizagdo do acompanhamento em
compassos. Estes templates somam um efeito vivido a seus acompanhamentos
acelerando ou retardando a sincronizagéo do primeiro tempo de cada compasso.

Nome: Indica nome ‘e contetdo de cada Template’
O No. 1 “Thru” (No. 1) ndo soma nenhum efeito como implica seu nome.
“Push” no home do template indica que estas aceleram a sincronizagéo.

“Heavy” indica que os templates retardam a sincronizagédo. Os sufixos “A”, “B” e
“C” indicam minimo, médio e maximo, respectivamente.

Assinatura de tempo: Indica as programagdes de tempo apropriadas para seu
uso. Certifique-se de adaptar a programagéo de tempo a sua cangéo.

NO. |NOME ASSINATURA | [NO.  [NOME ASSINATURA | [NO. [ NOME ASSINATURA
DE TEMPO DE TEMPQ DE TEMPO
1 Thru 10 3 _Push C 3 18 4_Heavy B 4
2 2_Push A 2 11 3_Heavy A 3 19 4 _Heavy C 4
3 2 _Push B 2 12 3_Heavy B 3 20 5.Push A 5
4 2 _Push'C 2 13 3_Heavy C 3 21 5_Push B 5
5 2_Heavy A 2 14 4_Push A 4 22 5_Push G 5
6 2_Heavy B 2 15 4_Push B 4 23 5_Heavy A 5
7 2_Heavy C 2 16 4_Push C 4 24 5_Heavy B 5
8 3_Push A 3 17 4_Heavy A 4 25 5:Heavy C 5
9 3_Push B 3
» Selecione o template de Dynamics
Use os botdes [+] e [¢] do SUB MENU para selecionar a fungédo “Dynamics” de
dentro do menu GROOVE & DYNAMICS. O nome do template de Dynamics
atualmente selecionada aparecera a direita da linha superior do visor.
Consultando a “Lista de Template de Dynamics” seguinte, use os botdes [+], [-]
ou o dial de dados para selecionar um dos 17 tipos de Template
Lista de Template de dinamica
Os Templates desta lista reforcam ou debilitam as notas em uma sincronizagdo
especifica. O grau de reforgo pode se determinar mudando a razéo da dinamica.
Nome: Indica o nome de cada Template
O No. 1 “Thru” (No. 1) ndo soma nenhum efeito como implica seu nome. Os
templates No.7 a No.17 estdo programadas para acentuar uma sincronizagéo
especifica.
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NO. NOME
1 Thru
2 8beat_on
3 8beat_off
4 16beat_on
5 16beat_off
6 2nd Beat_Off
7 Dance
8 Disco
9 Techno
10 Fusion
11 Reggae
12 Bossa Nova
13 Tango
Rhumba Bass
15 Rhumba Chord
16 Latim
17 Samba




* Ajuste a razdo de Dynamics L
A razéo de dinamica ajusta a quantidade do template Dynamics aplicada ac PSR-
730/630 dentro da margem de 0 a 100%.

: Use os botdes [cima] e [baixo} do SUB. MENU para selecionar a fungéo
i “DynamicsRate” de dentro do menu GROOVE & DYNAMICS. O valor da razdo
2 de Dynamics atualmente ajustado aparecera a direita da linha superior do visor.
Use os botdes numéricos [1]-[0] , os botdes [+],[-] ou o dial de dados para ajustai'
o valor da razéo de Dynamics dentro de uma margem de 0 a 100%.

e Ajuste a razdo de Expansao
A razéo de Expans&o amplia ou reduz a margem dindmica do acompanhamento
dentro da margem de 0 a 100 (original) a 400%.

Use os botdes [cima] e [baixo} do SUB MENU para selecionar a fungédo
“ExpandRate” desde dentro do menu GROOVE & DYNAMICS. O valor da razéo
de Expansdo atualmente ajustado aparecera a direita da linha superior.do visor.

Use os botdes numéricos [1]-[0] ,0s botdes [+], [-] ou o dial de dados para ajustar
o valor da razdo de expanséo dentro de uma margem de 0 a 400%.
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* Ajuste a razdo de reforco
Boost Rate reforga ou debilita o0 acompanhamento descentrando o valor de
velocidade dos dados de estilos , dentro da margem de 0 a 100 (original) a
400%.
Use os botdes [cima] e [baixo] do SUB MENU para selecionar a fungdo “BoostRate”
desde dentro do menu GROOVE & DYNAMICS. O valor da razéo de reforgo
atualmente ajustado aparecera a direita da linha superior do visor.

EoostRat e

Use os botdes numéricos [1]-[0] ,0s botbes [+], [-] ou o dial de dados para ajustar o
valor da razéo de reforgo dentro de uma margem de 0 a 400%.

Nota:

+» Onde a razdo de Expanséo
possa se ajustar a uma
razao de 1 em 100, a razdo
realmente aplicada sera
arredondada para 10. Por
exemplo, as razbes de 1 a €
déao 0, sem efeito. As razde:
de 29 e 53 ddo 20 e 50,
respectivamente. Quando
usar a fung@o de memdria
de registros, a razdo
resultante serd memorizada

ATALHO:

» Poder4 passar diretamente
a0 menu secundério de
“BeatGroove” do menu
GROOVE & DYNAMICS
pressionando e mantendo
pressionado o botdo
GROOVE & DYNAMICS
durante alguns segundos.

Nota:

+» Os ajustes de usuério se
perderdo quando for
selecionado outro estilo de
acompanhamento. Para
poder chamar seus ajustes
originais em qualquer
momento, armazene-os
usando a fungdo de
memodria de registro. Onde :
razdo de reforgo pode ser
ajustada em uma razéo de 1
em 100, a razdo realmente
aplicada seré arredondada
para 10. Por exemplo, as
razbes de 1 a 9 dédo 0, sem
efeito. As razdes de 29 e 53
ddo 20 e 50,
respectivamente. Quando
usar a fungdo da meméria
de registros, a razdo
resultante sera memorizada



1. Selecione um Estilo

Cada um dos 100 estilos internos do PSR-730/630 tem quatro “ajustes de painel”
recomendados que podem ser selecionados instantaneamente .com os botdes
[ONE TOUCH SETTING] e REGISTRATION MEMORY [1]...[4]. A caracteristica de
ajuste de uma pulsa¢do ajusta automaticamente os parametros seguintes:

o Lista de‘Par_émetros’do ajuste de one touch setting

* Voz R1 (Niimero de voz, volume, oitava,
efeito panoramico, profundidade de
reverberagéo, profundidade .de coros,
profundidade de DSP).

« Ativacdo/desativagdo da voz dual.

« Voz R2 (Nimero de voz, volume, oitava,
efeito panoramico, profundidade de
réverberacéo, profundidade de coros,
profundidade de DSP).

« Ativagdo/desativagdo da voz de diviséo.

= Voz L Numero de voz, volume, oitava,
efeito panoramico, profundidade de
reverberagdo; profundidade de coros,
profundidade de DSP).

*Ponto de divisdo : Voz de divisao = 54

: Acompanhamento
automaético = 54
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« Acormpanhamento automaético =
Ativado

+ Segdo A/B principal.

« Pista de acompanhamento ="Ativado.

* Inicio sincronizado = Ativado

* Volume do acompanhamento'= 100

* Ativag@o/desativagdo de harmonia, tipo
volume

» Ativagdo/desativacdo de reverberagdo

* Ativagdo/desativagao de coros

« Ativagdo/desativagdo de DSP, ativa¢do/
desativacdo da variagéo

« Ndmero de ajustes de pulsadores
miltiplos

* Ativagado/desativagédo de adaptacgéo de
acordes = Ajuste de fabrica (pulsadores
miltiplos 1...4)

Selecione 0 menu de STYLE e selecione um estilo de acompanhamento como se

descreve na péagina 22

2. Pressione o botdo [ONE TOUCH SETTING]

Pressione o botdo [ONE TOUCH SETTING]. Apareceré os icones de ONE TOUCH
SETTING e de REGIST [1] no visor € se reativagéo os ajustes do painel do tipo 1
de ONE TOUCH SETTING. Ao mesmo tempo, 0 AUTO ACCOMPANIMENT sera
ativado automaticamente se estava desativado, e sera ativado o modo de SYNC

START.

Se deseja selecionar uma REGISTRATION MEMORY distinta, use os botdes do
REGISTRATION MEMORY para selecionar o tipo de ONE TOUCH SETTING
desejado. O nUmero correspondente aparecera no visor e todo o ajuste mudaré de

acordo com os dados reativados.

3. Desative ONE TOUCH SETTING quando tiver terminado

Pressione o botdo ONE TOUCH SETTING de modo que o icone de ONE TOUCH
SETTING do visor desaparega para desativar a caracteristica de ONE TOUCH

SETTING.

3. Selecione o tipo de ONE TOUCH SETTING como for necessario

Nota:

» Se mudar o estilo quando One
touch setting estiver ativado, os
ajustes do papel apropriado ac
estilo selecionado que tenham o
mesmo numero de One Touch
Setting serdo ajustados
automaticamente. Também
podera tentar mudar os dados de
One ‘touch setting estabelecido,
para fazer seus proprios ajustes
originais. Para poder chamar
estes ajustes em qualquer
momento, armazene-os usando a
fungéo da meméria de registros.
Se pressionar os botdes [1]-[4] de
One touch setting quando tiver
selecionado um estilo de usuério,
os dados de vozes nao mudardo,
mas os dados de estilos mudardo
aos ajustes de estilo de usuério.



——— Botdo HARMONY

Y




Se preséionaf o botéo [REVERB], acendera o icone. de REVERB e seraativado o
efeito de reverberagdo. Depois de ajustar o tipo de reverberagdo, o efeito sera
. aplicado a voz R1 desde o teclado.

|

Nota:

* O estado de ativagéo/
desativagdo (ON/OFF) de
REVERB sera ajustado
automaticamente de acordo
com a voz do painel R1
selecionada.

M Selegdo de um tipo de Reverberacéo

Use os botdes do MENU [+] e [#] para mover o indicador triangular no visor ao
lado de “DIGITAL EFFECT".

MENU MIDI

A oicmaerreet) |4 -
- ERALL
\J

R GRGGVERDYNAMIC

Ent&o use os botdes [cima] e [baixo] do SUB MENU para selecionar “REVERB”. O
nome e do-tipo-de reverberagcdo atualmente selecionado aparecera a direita da
linha superior do visor.

Consultando a “Lista de tipos de reverberagdo” na pagina 135, use os botdes [+], [-
], os botdes: numéricos [1}-[0], ou o dial de dados para selecionar o efeito de
reverberagdo desejado entre 1a 13.

SUB MENU

g} ‘E‘ ek =

an

@ Nivel de Retorno de Reverberacéo

O parametro Rev. Return (nivel de retorno de reverberagdo) ajusta a quantidade
do efeito de reverberagédo que se devolve desde a etapa do efeito de reverberagao,

tornando deste modo possivel o ajuste do grau de efeito de reverberagéo aplicado

ao som globai.

Use os botdes MENU [cima] e [baixo] para mover o indicador triangular do visor ao
lado de “DIGITAL EFFECT” e use entéo os botbes [+] e [#] do SUB MENU para
selecionar “Rev.Return” . O nivel de retorno atualmente-ajustado aparecera a direita
da linha superior do visor.

Use os botdes [+], [-], os botdes numéricos [1],[0], ou o dial de dados para ajustar
o nivel de retorno de reverberagao desejado (o valor do nivel de retorno atual
aparecerd a direita de “Rev.Return” no visor). A margem € de “0” a “127”. Quanto
mais alto o valor, maior & o nivel de retorno.
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Pressione o botdo [CHORUS] de modo que aparega o icone de CHORUS no visor
para ativar o efeito de coro selecionado. Pressione outra vez [CHORUS] para
desaparecer o icone de CHORUS e desativar o efeito CHORUS.

ATALHO:

* Também podera passar
diretamente para a fungdo
DIGITAL:EFFECT REVERB
TYPE pressionando e
mantendo pressionado o
botdo REVERB durante
alguns segundos.

Nota:

* Quando selecionar um estilo
distinto, sera selecionada de
forma conseqiiente o tipo
de reverberagao apropriado.
Alguns dos estilos contém
tipos de reverberagéo que
néo podem ser selecionados
com o PSR-730/630. Neste
caso seré visualizado “XG
REVERB” quando selecionar
a reverberagéo de SUB
MENU do DIGITAL EFFECT.
Se nao deseja aplicar o efeitc
de reverberagéo aos estilos
ou.cangdes, selecione
“13:0FF" nos tipos de
Reverb, ou ajuste o Reverb
Return Level a [0]. Em
qualquer um dos casos, néo
sera aplicada reverberagéo a
todo-o sistema. Se usar a
fungdo Revoice, podera
ajustar o Reverb Depth para
cada pista do estilo de forma
independente.

Nota:

+ O estado de ativagao/
desativagdo (ON/OFF) de
CHORUS ser4 ajustado
automaticamente de acordo
com a voz do painel R1
selecionada.



B Selecio de um efeito de COROS

Use os botdes MENU [+] e [#] para mover o indicador triangular do visor ao lado
de “DIGITAL EFFECT". - )

Entdo, use os botdes [+] e [#] de :SUB MENU para selecionar “Chorus”. O nome
do tipo de coro atualmente selecionado, aparecera a direita da linha superior do
visor; - : . .
Consultando a “Lista de tipos de coros” na pagina 135, use os botdes [+], [-], 0
botdes numéricos [11-{0], ou o dial de dados para selecionar o efeito de coros

" desejado entre 1 a 10.

B Nivel de retorno de COROS

O parametro Cho.Return (nivel de retorno de coros) ajusta a quantidade do efeito
de coros que é devolvida desde a etapa de efeito de coros, fazendo deste modo
possivel o ajuste do grau de efeito de coros aplicado ao som global.

Use os botdes [cima] e [baixo] de'MENU para mover o indicador triangular do visor
de “DIGITAL EFFECT” e use entdo.os botdes [*] e [#] do SUB -MENU para
selecionar “Cho.Return”. .

Use os botdes [+], [-], 0s botdes numéricos [1]-[0], ou o dial de dados para ajustar
o nivel de retorno de coros desejado (6 valor do nivel de retorno atual aparecera a
direita de “ChoReturn” no visor).’A margem & de “0” a “127”. Quanto mais alto for o
valor; maior:sera o nivel de retorno.
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Se pressionar o botdo [DSP] , sera iluminado o fcone de DSP e sera ativado o
efeito de DSP. Depois de ajustar o tipo de DSP, o efeito sera aplicado quando se
tocar a voz R1, R2 e L desde o teclado.

ATALHO:

* Também podera passar
diretamente para a fungéo d
coros de DIGITAL EFFECT
pressionando e mantendo
pressionado o botdo
[CHORUS] durante alguins
segundos:

Nota: .

* Quando selecionar um estilo
distinto, seré selecionado de
forma consequente o tipo de
coros apropriado. Alguns dos
estilos contém tipos de coros
que ndo podem ser
selecionados com PSR-730/
630 . Neste caso sera
visualizado “XG Chorus”
quando selecionar os coros

" de SUB MENU do DIGTAL

EFFECT. Se no deseja
aplicar o efeito de coros aos
estilos ou cangbes, selecione
“10: OFF” nos tipos de
Chorus, ou ajuste o Chorus
Return Level a [0). Em
qualguer um dos casos, ndo
seré aplicado coros a todo o
sistema. Se usar a fungéo
Revoice, padera ajustar o
Chorus Depth para cada pist:
de estilo de forma
independente.

B Selecdo de um efeito de DSP

O PSR-730/630 incorpora um amplo- alcance de 46 efeitos DSP (processador de
sinal digital). Existem dois tipos de efeitos digitais, os efeitos do sistema e os efeitos
de insergdo. A ilustragdo seguinte dard uma idéia de como funcionam os efeitos
DSP, centrando-se no console de mixer.

LN Z)
70N 7R
Speaker

Nota:

* O efeito DSP e o ajuste de
variagéo podem mudar
segundo a voz do painel R1
selecionada.

ATALHO:

* Também podera passar
diretamente para a fungao de
DSP de DIGITAL EFFECT
pressijonando e mantendo
pressionado o botéo [DSP]
durante alguns segundos.



M Nivel de Retorno de DSP

» Efeito do Sistema:

~ Se aplica a‘todas as partes introduzidas na mesa de mixer. Podera ser ajustada
a profundidade de DSP.e o nivel de retorno de DSP. O efeito de sistema inclusive
os tipos'de reverberagéo e de coros.

* Efeito de Insercao:
E aplicado somente a uma parte designada: antes de introduzir o sinal para a
mesa de mixer. Podera usar os efeitos digitais de forma eficaz aplicando o efeito
da parte especifica. Com o efeito de insergéo, somente podera designar a
profundidade de DSP. O efeito de insergéo inclusive a distorggo e o tremulo.
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Use os botbes [+] e [#] de MENU para mover o indicador triangular do-visor ao
- lado.de “DIGITAL EFFECT".

Entdo, use ‘0s botdes [*] e [4] de SUB MENU para selecionar “DSP”. Depois ‘de
alguns segundos, o nome do efeito DSP atualmente selecionado aparecera a direita
da linha superior do visor.

~Consultando a "Lista de tipos de DSP” na pagxna 135, use os botdes [+], [-), os
“botées huméricos [1]-[0], ouo dial de dados para selecionar o efeito DSP desejado
entre 1 2 46.
Para cada tipo de DSP, existe uma variagéo. Pressionando o botdo DSP VARIATION,
sera visualizado o icone de VARIATION e sera aplicado o tipo de variacéo.

Nota:

* A profundidade de DSP ndo
poderé ser modificada para
alguns efeitos de distorggo.
Neste caso, 0 visor mostrara
“—*, indicando que ndo é
acessivei

O parametro DSP Return (nivel de retorno de DSP) ajusta a quantidade de efeito
de' DSP devolvido desde a etapa de efeito DSP, fazendo deste modo possivel
ajustar o grau de efeito DSP aplicado ao som geral.

Use os botdes' MENU [cima] e [baixo] para mover o indicador triangular do visor ao
lado de “DIGITAL EFFECT” e use os botes [cima] e [baixo] de SUB MENU para
selecionar “DSP Return” o nivel de retorno atualmente ajustado aparecera a direita
de “DSP Return” no visor).

Use os botdes [+], [-], os botdes numéricos {1]-[0], ou o dial de dados para ajustar
o-nivel de retorno de DSP desejado. A margem é de “0” a “127”". Quanto mais alto
for o valor, maior sera o nivel de retorno.
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Pressione o botdo [HARMONY] de modo -que aparega o fcone de HARMONY no
visor.para ativar o efeito de HARMONY selecionado. O ajuste do efeito de
HARMONY pode mudar de acordo com a voz do painel R1 selecionada.

-As harmonias, exceto as do tipo 6, 7 e 9, sédo aplicados a voz R1 de acordo com o0s
acordes detectados na se¢éo de acompanhamento.

Nota:

* Se selecionar o efeito de
insergdo DSP, ndo podera
ajustar o nivel de retorno de
DSP. Neste caso aparecera
“—-* no visor. Quandoa
tungéo Voice Set estiver
ativada (ON}), a selegéo da
voz do painel para a voz R1
respondera o nivel de retorno
de DSP-a 64.

Nota:

* HARMONY néo pode ser
ativada quando tiver sido
selecionado.o jogo de bateria
para a voz R1. HARMONY
ndo pode ser ativada quandc
tiver sido selecionado ¢ modc
de digitagdo FULL
KEYBOARD AUTO
ACCOMPANIMENT onde
AUTO ACCOMPANIMENT
estiver ativado. HARMONY
sera desativado
automaticamente se tivér
sido selecionado o modo
digitagdo FULL KEYBOARL
enquanto o efeito de

. HARMONY esta ativado. Se
selecionar uma voz de
bateria para R1 quando a
harmonia estiver ativada, a
harmonia se desativara
automaticamente.



M Selecédo de um Tipo de Harmonia

B Ajuste do Volume de Harmonia

M Como Funcionam os Efeitos Mdltiplos

Selecione um dos 16 tipos de harmonia. Ha varios efeitos de harmonia, dependendo
do tipo de harmonia, e.alguns somam certas notas mais altas que a nota da tecla
pulsada e outras somam certas notas mais baixas.

Use os botdes MENU [cima] e [baixo] para mover o indicador triangular no visor ao
lado de “DIGITAL EFFECT".

Entdo use os botdes [cima] e [baixo] de SUB MENU para selecionar“HARMONY".

O nome do tipo de harmonia selecionado atualmente ‘aparecera a direita da linha
superior ‘do. visor.

Consultando a “Lista de tipos de harmonia” na pagina 137, use os botdes [+], [-], 08
botdes numéricos [1]-[0], ou o dial de dados para selecionar . o efeito de harmonia
desejado entre.1 a 16.
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ATALHO:

* Também podera passar
diretamente para a fungéo
DIGITAL EFFECT
HARMONY TYPE
pressionando e mantendo
pressionado o botdo

" [HARMONY] durante algun:
segundos.

Nota:

*» Quando a fungéo Voice Se
estiver ativada (ON}), o tipo
de harmonia podera mudar
de acordo com a voz do
painel para R1 selecionada.

O volume do som. de harmonia com relagdo ao som do teclado pode se ajustar
para-os tipos de HARMONY 1 a 16 da seguinte forma:

Use os botdes MENU [cima] e [baixo] para mover o indicador triangular no visor ao
lado de “DIGITAL EFFECT”, e entdo use os botdes SUB MENU [cima] e {baixo]
para selecionar “Harm. Vol.” O ajuste do volume de harmonia aparecera a direita
de “Harm. Vol.” No visor.

Use os botdes [+], [-], os botdes numéricos [1]-[0},-ou o dial de dados para ajustar
o volume da harmonia como for necessério. A margem é de “0” a “127".

Os efeitos muiltiplos que permitem aplicar trés tipos de efeitos (reverberagéo, coros

e DSP) de forma mais potente e mais eficaz.

Nota:

* Quando a fungdo de ajuste
de voz.{Voice Set) estiver
ativada (ON), o volume da
harmonia {Harmony Volume
pode mudar de acordo com
voz do painel R1
selecionada. Mudando o
volume do som de harmoni:
pode hao produzir nenhum
efeito audivel para algumas
vozes de R1 (por exemplo,
sons de 6rgéos) quando
selecionar tipos de harmoni:
1a16.

Os efeitos mltiplos, podem combinar 2 efeitos (efeito 1 /2 ) e aplica-los na saida
do teclado (partes R1/R2/L).

Existem 2 formas de combinar os efeitos, em série ou em paralelo.

Exemplo 1) Aplicagao dos efeitos 1 e 2 partes separadas (paralelo)

Part Effect1

EHectl In Eflectt
Part Effect2
EHect2 In Elfect2

Exemplo 2) Aplicagéo dos efeitos 1 e 2 a uma mesma parte (série)

Part Effectt
Right’ Auto Pan
Eitect? In Etiectt

Effect 2 N
af

Effect2

Effect2 In

Nota:

* Somando os efeitos miltiplo
a reverberag3o, coros e DS
o PSR-730 pode ter até 5
efeitos de sistema. Sabend
que os efeitos mulltiplos se
instalam préximos ao gerad«
de tons do que da
reverberagao, coros ou DSF
podem funcionar como um
efeito de inserggo.



M Selecione o Tipo de Efeito para Effect 1/2

B Realize os ajustes de Dry/Wet para Effect 1/2
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Ao pressionar o botdo [MULTI EFFECT] se acendera o icone Multi Effect do visor.
- Depois de ter feito os ajustes das partes para Effect 1 /2 e os ajustes do tipo, se
aplica o Multi Effect.

Nota:

* 0 estado de ativagio/

desativagéo dos efeitos
miiltiplos (MULTI EFFECT
ON/OFF) serdo-ajustados
automaticamente de acordo
com a voz do painel R1
selecionada. Alguns dos
arquivos de cangdes podem
conter. ajustes:de efeitos
multiplos, Quando se
produzem tais cangdes, o
botédo -Multi Effect do painel
seré desativado
automaticamente.

M - Ajuste das partes para Effect 1/2

--Selecione uma parte para Effect 1 e outra para Effect 2.
+Effect 1 .... Selecione Direita 1 (parte R1), direita 2 (parte 2), esquerda {(parte L)
« Effect 2 .... Selecione Direita 1 (parte R1), direita 2 (parte 2), esquerda (parte L)
ou Effect 1 (Effect 1 em série).

Use os botées MENU' [+] e [#] para mover o indicador triangular do visor ao lado
de “DIGITAL EFFECT”

Use os botdes [cima] e [baixo] de SUB MENU para selecionar “Effect 1 In” ou
“Effect 2 In". O nome da parte atualmente selecionada aparecera a direita da linha
superior do visor. :

Use os botdes [+] e [-] ou o dial de dados para selecionar a parte que deseja aplicar
efeito.
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ATALHO: -

« Podera passar diretamente
ao menu'secundario de
“Effect 1.In” do menu
DIGITAL EFFECTS
pressionando o botdo MULTI
EFFECT durante alguns
segundos.

Nota:

* Os ajustes da parie de Effec
1 /2 podem mudar
automaticamente de acordo
com a voz do painel R1
selecionada. “—" pode
aparecer no visor se
reproduzir as cangdes que
contém ajustes de efeitos
multiplos.

Selecione um dos 42 tipos de efeitos para Effect 1 e Effect 2.

Use os botdes MENU [cima] e [baixo] para mover o indicador triangular do visor ao
lado de “DIGITAL EFFECT". O icone de “DIGITAL EFFECT" se acendera.

Entdo use os botdes [cima] e [baixo] de. SUB MENU para selecionar “Effect 1” ou
“Effect 2". O nome do tipo atualmente selecionado aparecera a direita da linha
superior do visor.

Consultando a “Lista de tipos de efeitos multiplos” na pagina 136, use os botdes
[+];.[-], os botbes numéricos [1]-[0], ou o dial de dados para selecionar o tipo de
efeito desejado.

Nota:

* Os ajustes da parte de Effect
1 /2 podem mudar
automaticamente quando se
seleciona uma voz do painel
para R1. “*XG Ins Eff’ pode
aparecer no visor se for
reproduzidas as cangbes que
contém ajustes de efeitos
multiplos.

Realize os ajustes de Dry/Wet para Effect 1 ou Effect 2.

Dry se refere a um som original que ndo possui efeitos aplicados, enquanto que
Wet significa que foi aplicado efeitos ao som. Dry/Wet & um valor de ajuste que
regula o nivel dos efeitos que s&o aplicados.

* Dry/Wet [0] ....... S6 se emite o som seco (Dry).

* Dry/Wet [64] ...... Saida com a mesma quantidade de som seco e Umido (Dry/Wet)
* Dry/Wet [127] ... S6 se emite som Umido (Wet).

Use os botées MENU [+] e [#] para mover o indicador triangular do visor ao lado
de “DIGITAL EFFECT". O icone de “DIGITAL EFFECT" se acendera.

Entdo use os botdes [+] e [¢#] de SUB MENU para selecionar “Eff 1 Dry/Wet" ou
“Eff 2 Dry/Wet”. O valor de Dry/Wet atualmente ajustado aparecera a direita da
linha superior do visor.

Use os botdes [+], [-], os botdes numéricos [1]-[0], ou 6 dial de dados para selecionar
o valor de Dry/Wet dentro de uma margem de 0 - 127.

Nota:

« Os ajustes de Dry/Wet ndo
podem ser efetuados para
alguns dos tipos de Effect 1/
2. Neste caso aparecera no
visor “~—*, Os ajustes de Dry
Wet para Effect 1 /2 podem
mudar automaticamente
quando se seleciona uma vo:
do painel para R1.
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Normalmente um Equalizador & usado para corrigir o som emitido dos amplificadores
ou alto falantess para adaptar o carater especial da sala. O som se divide em varias
bandas: de freqliéncia e dessa forma aumentando ou reduzindo o nivel de cada
banda, se efetua a corregéo.

O ajuste. do som que se toca de acordo com género mus:cal seja musica classica
mais refinada, musica pop mais marcada, ou misica rock mais dindmica, lhe servira
também para tragar caracteristicas especiais da musica e fazer com que sua
interpretagéo seja mais entretida.

O PSR-730 possui uma fungéo de Equalizador dxgltal de 5 bandas. Com esta fungéo,
a efeito final, que & de controle de tom, pode ser somado a saida de seu instrumenta.

Bandas de Frequencia (5 bandas) Nota: -
. * A margem de'cada banda d
LowGain: 80Hz freqiiéncia pode se mudar
LowMidGain 500Hz transmitindo a mensagem
MidGain 1.0kHz ) exclusiva de sistema desde
HighMidGain 4.0kHz um dispositivo MID1 exteriot
HighGain 8.0kHz ao PSR-730/630.

O Equalizador digital ajusta o-alcance (mudang¢a de amplitude) em cada uma das 5
bandas de freqiiéncia dentro de uma margem de -12 a 0 a +12 decibéis [dB].
Prove escutando cada um dos cinco. ajustes -do Equalizador pré ajustados e
compare-0s. )

Se pressionar o botdo [DIGITAL EQ], se acendera o icone DIGITAL EQ e sera
ativado o efeito digital. Depois de ajustar o tipo de Digital Eq, o efeito do equalizador
sera aplicado a toda a saida do PSR-730.
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B Selecdo de um Tipo de Equalizacéo Digital (DIGITAL EQ)

Selecione um dos 5 tipos de DIGITAL EQ. Nota:

Use os botdes MENU [cima] e [baixo] para mover o indicador triangular do visor ap | *Podera passar diretamente
lado de “DIGITAL EFFECT". IS e secundario de
Entéio use os botdes [cima] e [baixo] de SUB MENU para selecionar “EQ Type”. O | piaraL EFFEGTS

nome do tipo de DIGITAL EQ atuaimente selecionado aparecera a direita da linha pressionando e mantendo
superior do visor. pressionado o botdo DIGITA
Consultando a “Lista de tipos de Equalizador”, use os botdes [+], [-], os botdes EQ durante alguns segundot

numéricos [1]-[5], ou o dial de dados para selecionar o tipo de equalizador desejado.



¢ Listas de Tipos. de Equalizador

01 Standard

+12 .
O} - oo T r— e T L
12 43 Y al . 0 +5
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGaln
02 Disco .
T o+12
©
-2 +7 -2 -1 +2 +7
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain
03 Mild
12
[} .
12 +2 +2 -2 -5 0
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain
04 Bright
+12

0

12 +7 2 0 +2 +7
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain
05LoFi
+12
Of  crememmmmee e et L il
-10
a2l 12 3 2 !
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain

Ajuste do Alcance (Ajuste do Usuério)

Podera mudar os ajustes para qualquer dos 5 tipos de Equalizador pré ajustados,
ajustando a saida para satisfazer suas préprias necessidades.

Selecione o tipo de Equalizador que deseja usar como base para seus ajustes e
use entéo os botdes [*] e [#] para selecionar “LowGain”. O valor Low/Gain para o
tipo que vocé tiver selecionado sera apresentado a direita da linha superior do
visor.

Use os botdes [+], [-], os botdes numéricos [1]-{0], ou o dial de dados para ajustar
amudanca de amplitude de LowGain dentro de uma margem de -12 a +12decibéis
[dB].

Mude cada uma das outras bandas: “LowmidGain”, “MidGain”, “HighMidGain” e
“HighGain” e ajuste-as ao mesmo modo que “LowGain”.

Depois de ter terminado os ajustes do alcance, use os botdes [*} e [¢] de SUB
MENU para selecionar “EQType”. ““*User” aparecera a direita da linha superior do
visor.
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A margem de modificagdo de tom maximo pode ser ajustada com a fungéo PITCH
BEND RANGE do grupo de fungdes OVERALL. Use os botSes [*] e [#] para
mover.o.indicador triangular do visor ao lado de “OVERALL".

Ent&o use os botSes [+] e [#] do SUB MENU para selecionar “PB Range”. A margem
de modificagado do tom atual aparecera a direita do nome da fungéo na linha supetrior
do visor, Use os botdes [+], [-], os botdes numéricos [1]-[0], ou o dial de dados para
ajustar a margem de modificagdo do tom desde “01" a “12” como for necessario.
Cada aumento corresponde a um semi tom.

l 0DA
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E possivel mudar o efeito aplicado ao girar a roda de modulagéo. Pode-se selecionar

3 tipos: A

¢ Modulation ........ Aplica-se efeito de vibrato as vozes do teclado

« Brightness ........ Ajusta o brilho da voz R1 tocada em seu teciado. Ao aumentar
a profundidade o som se faz mais brilhante, e se diminuir se
tornara mais suave

* Resonance ........ Adiciona ressonancia as vozes R1 tocadas em seu teclado

Use os botdes (Cima)(Baixo) do Menu para mover o indicador triangular do visor
ao lado de OVERALL

Depois, use os botdes (cima)(baixo) de SUB MENU para selecionar “ModWheel”.
O efeito ajustado atualmente para a roda de modulagéo aparecera a direita da
linha superior do visor.

Consultando a infermagdo acima, utilize os botbes + e - e o dial de dados para
selecionar um dos trés efeitos.

Nota:

» Quando a fungdo de ajuste
de voz (Voice Set) esta
ativada (ON), se muda a
margem de modulagéo de
tom de acordo com avoz
painel R1 selecionada. A
margem de modulagéo do
tom de ajuste inicial pode s
reativado imediatamente
pressionando
simultaneamente os botdes
[+lel)
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1. Ajuste os controles como desejar

na 56

Use os botdes transpose (*)(4) para ajustar o grau desejado de transposicéo.
Pressione rapidamente um dos botdes para aumentar ou reduzir em uma unidade,
ou mantenha-o pressionado para uma mudanga continua. O valor de transposi¢do
atual aparecera na linha superior do visor durante alguns segundos sempre que se
pressionar um dos botdes TRANSPOSE. Durante este tempo também se podera
utilizar os botdes + e -, os botdes numéricos ou o dial de dados para ajustar o valor

. da transposigéo.

A margem da transposi¢éo é de -12 a +12. Cada passo corresponde a um semi
tom, permitindo uma transposigao maxima ascendente ou descendente de 1 oitava.

O ajuste em 0 produz o tom normal.

 ajustes do painel

Nota: o

* A fungao-de transposigao né¢
pode ser aplicada quando se
seleciona uma voz de bateria

« Pressione os'botbes: *
TRANSPOSE {cima){baixo)
simultaneameénte: para repor
o-valorde transposigdo em 0

* O:novorvalorde: -
TRANSPOSE sg colocara en
efeito.desde & nota seguinte.
tocada. it

* Quando ovalorde . .
transposigdo se mostra na
parte superior.do visor,
poderé se utilizar as teclas
numéricas (1) -(0).ou os
botdes + e-'ouo dial.de
dados para:mudéa-los.

S

Faca os ajustes dos controles desejados. Os ajustes seguintes se memorizaréao

com a fungdo de memdria de registros.

* Dados armazenados na memoéria de registros

PARAMETROS DE VOZES

* Voz R1 (ndmero de voz, volume, oitava, efeito
panoramico, profundidade de reverberagéo,
profundidade de coros, profundidade de DSP).

* Ativagao/desativacao de voz dual.

* Voz R2 (numero de voz, volume, oitava, efeito
panoramico, profundidade de reverberagdo,
profundidade de coros, profundidade de DSP).

« Ativagdo/desativagéo. de voz-de divisdo.

* Voz L (nimero de voz, volume, oitava, efeito
panoramico, profundidade de reverberacgéo,
profundidade de coros, profundidade de DSP).

+ Fungédo de pedal 1

+ Fungéo de pedal 2.

* Ponto de divisdo (Voz de divisdo)

» Sensibilidade de pulsagéo

* Ativagdo/desativagao de reverberagdo

* Ativagdo/desativagéo de coros

+ Ativagao/desativagéo de DSP, ativagdo/desativagéo
da variagéo

* Tipo de DSP

~Efeito Multiplo (ativagao/desativagao, parte de Effect
1/2:, tipo, Drt/Wet)

» Ativagdo/desativag@o de harmonia, tipo, volume.

* Margem de inflex&o de tom

* Afinagéo de escala



PARAMETROS DE ACOMPANHAMENTO

« . Ativagdo/desativagdo do..acompanhamento
automatico )

« Modo fingered

« Tempo

« Ponto de divisdo (acompanhamento automatico)

« Volume do acompanhamento

» Dados de pistas (ativagdo/desativagédo de pista,

volume, efeito panoramico, profundidade de-

reverberagéo, profundidade de coros)
« Seg¢éo de acompanhamento (principal A/B)

* Numero de-jogos de pulsadores. multiplos

+ Ativagdo/desativagdo de correspondéncia de
acordes (pulsadores multiplos 1...4)

* Transposi¢édo

« Tipo de reverberagéo

* Tipo de coros )

+ Groove e dlnémlca (ativagéo/desativagéo-
templates, razoes)

* Numero de estilo { homes de estilos para os esnlos
de usuario)

2. Selecione um banco de registro (se necessario)

Use os botdes MENU [+] e [#] para mover o indicador triangular ao lado de “REGIST
MEMORY” na lista do menu a esquerda do visor. O niimero e o nome do banco de
registro selecionado atualmente aparecera na linha superior do visor. Entéo use os
botdes [+],[-], os botdes numéricos [1]-[0], ou o dial de dados-para selecionar o
banco desejado (1 a 32).
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No PSR-730 , se encontram os botdes BANK [¢] e [#]. A pressdo destes botdes
faz aparecer diretamente o menu secundario de bancos de registro (exemplo,

banco 1) do item do menu principai de “Regist Memory” e portanto é s6 fazer a -

soma do nlmero correto.

ATALHO:
* Pressione e mantenha

. pressionado o botdo

REGISTRATION MEMORY
[MEMORY] durante véarios
segundos para se dirigir
diretamente a visualizagéo
REGIST MEMORY.

3. Registro dos Ajustes

Enquanto mantém pressionado o botdo [MEMORY], pressione um dos botdes de
REGISTRATION MEMORY, [1] ao {4]. Todos os dados que estavam na localizagéo
selecionada se apagaréo e seréo representados pélos novos ajustes. O nimero
de REGISTRATION MEMORY correspondente aparecera debaixo de
*REGISTRATION” no visor.

HEGISTRATION MEMORY
& . T2 3 4
Eank 81: Fegiztl

 DESIGNAGAO DOS BANCOS DE REGISTRO

Vocé pode dar nomes (até 8 caracteres) aos bancos de registro onde foi
armazenados ajustes.

Depois de chamar os ajustes de registro 0s quais vocé deseja colocar nomes,
utilize os botdes MENU [+] e [#] para mover o indicador triangular ao l&do de
“REGIST MEMORY” na lista do menu na parte esquerda do visor.

Entédo, use os botdes do SUB MENU [+] e [#] para selecionar “Reg Naming”.
O nome atual aparecera na parte superior direita do visor.

Consuitando a informagdo seguinte, use os botdes huméricos [+]. [-], 0os botdes
numéricos [1]-[0] ou o dial de dados para registrar o0 nome.

Selecione as letras (o cursor se move para a direita)
Selecione as letras (o cursor se move para a esquerda)
Mude caracter

Registro “Jump”

Nota:

* Qualquer dado previamente
registrado na localizagédo d:
memédria de registro que foi
selecionada sera apagada
representada pélos ajustes
novos. O contetido de
REGISTRATION MEMORY
ficara retido sempre e quan
for instalado um jogo de
pilhas utilizaveis no PSR-72
630 ou o adaptador de
alimentagdo de CA estiver
colocado na tomada de CA
ao PSR-730/630.



LISTA DE CARACTERES .

* Quando registra as letras com-o Dial
01234567839
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
XYy z-_

* Quando efetuar o registro “Jump” com os botdes numéricos [1]-[0] .

(1] ABC (6] ...
[2]. DEF 7.
[3l. G H 1 [8].
[4]. J KL [9]..
{5... M N O [0] wuue

©O mesmo método pode ser usado para colocar nomes as cangdes de usuério,

pulsadores. de usuario ou estilos de usuéario.
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Selecione simplesmente o banco apropriado como’ foi descrito- anteriormente, e
pressione o botdo REGISTRATION MEMORY em qualquer momento para reativar
os ajustes memorizados. O nimero correspondente da memoria de registros
aparecera debaixo de “REGISTRATION” no visor e as mudangas de ajustes
apropriados aparecerao no visor.

. REGISTRATION MEMORY
S 2 . 3 | p
U
Eank BX: Fegi=zt3

A FUNGRO DE INTERRUPGAO DO ACOMPANHAM

Quando se ativa a fungdo FREEZE, os pardmetros de acompanhamento
anteriormente enumerados mudardo quando for reativado uma REGISTRATION
MEMORY. Deste modo, vocé podera reativar outros ajustes da REGISTRATION
MEMORY enquanto usa 0 acompanhamento automatico, sem perturbar subitamente
o fluxo de acompanhamento. A fungdo FREEZE se ativa e desativa pressionando
o botdo [FREEZE]. O icone “FREEZE” aparecera no visor quando estiver ativada.

JRY
3 4

FREEZE J vea:
A 3] FREEZE

REGISTRATION MEMORY

Nota: .
* As letras mindsculas nao
podem ser.registradas com ¢

fung@o de transferéncia.

Nota:

* Os dados da
REGISTRATION MEMORY
n&o podera ser reativado
quando a caracteristica ONE
TOUCH SETTING estiver
ativada. Ao conectar a
alimentag&o ou ao mudar o
banco, todos os nimeros da
se¢do REGISTRATION
MEMORY do visor ficardo er
branco. -

Nota:

* A fungdo FREEZE sera
ativada quando se selecione
um banco de registros
distintos. A fungdo de
interrupgéo (Freeze) se
ativara automaticamente
quando se ativar um dos
modos : Song, Record, ou
Style Revoice.



1. Selecione a funcdo de pulsadores muiltiplos
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O PSR-730/630 tem 36 jogos de pulsadores miiitiplos, que contém cada um deles
um jogo completo de 4 frases de MULTI PAD, com os quais se tem um total de 144
frases. Antes de usar os MULTI PADS, selecione o jogo de MULTI PAD que contenha
as frases que vocé deseja usar da forma seguinte:

Para selecionar um jogo de pulsadores multiplo, use primeiro os botdes MENU
[*] e [#] para selecionar a fungdo MULTI PAD de modo que o indicador triangular
do visor aparega ao lado de “MULTI PAD” a esquerda do visor.

2. Selecione um numero de jogo de pulsadores miiltiplos

Se necessario, use os botdes SUB MENU [+] e [#] de modo que o nome do jogo
de MULTI PAD atualmente selecionado aparega no visor, entdo use os botdes [-] e
[+], os botdes numéricos , ou o dial de dados para selecionar o jogo de MULTI PAD
que deseja usar.
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 INTERPRETAGAO DOS MULTI PAD

Togque simplesmente qualquer dos MULTI PAD em qualquer momento para produzir
a frase correspondéncia ao tempo atualmene ajustado. ‘A reprodugdo do MULTI
PAD se inicia assim que se pulsa o botéo. Podera, inclusive, tocar um dos trés, ou
quatro MULTI PAD do mesmo tempo. Entdo podera criar efeitos de “mostra
reativada” pulsado repetidamente um pulsador antes de terminar por completo a
reprodugéo de seu contetido.

EI I

J MULTI PAD

st mo

As vozes de MULTI PAD séo independentes das vozes que vocé atualmente
selecionou para a interpretagédo do teclado. Podera, pdr exemplo, tocar o piano no
teclado enquanto um MULTI PAD faz um toque de acorde de instrumento de sopro.
Quando se ativa a fungdo CHORD MATCH para um pad, a frase correspondente
sera transportada aos acordes tocados usando a caracteristica de acompanhamento
automatico de PSR-730/630.A reproducdo de MULTI PAD pode ser terminada
pressionando o botdo MULT! PAD [STOP].

ATALHO:

* Pressiona e mantenha
pressionado o botdo MULTI
PAD [STOP] durante algung
segundos para passar
diretamente para MULT}
PAD SET.

Nota:

* A pressdo do pad durante
sua reprodugdo retera a
reprodugao e a iniciara outr:
vez desde o inicio.



*+0S JOGOS DE PULSADORES MULTIPLOS

Correspondéncia com-acorde | Correspondéncia com acord:
Jogo PAD1 | PAD2| PAD3 |PAD4 Jogo PAD1| PAD2 | PAD3 | PAD4
1 Fanfarra 1 o o} e} - 19.Classic 0 o 0 O
2 Fanfarra 2 O o 0 - 20 Jingle 1.0 [¢] o] o]
3 Brassy 1 (0] 0] o (¢] 21 Horror SE - - - -
4 Brassy 2 o} o} o (¢] 22 Racing SE - - - B
5 Synth Brass o o 0 0 23 Stormy SE - - - -
6 Guitar play1 o} 9} [0} (o} 24 Water SE - - - -
7 Guitar play2 (0] (o] (o] (0] 25Animal SE |- - - -
8 Guitar play3 o] (0] (¢] (0] 26 Haha SE - - - -
9 Guitar play4 o} o} e} o} 27 Rock Kit - - - -
10 Techno Synth1 | O 0 0 0O 28 TechnoKit - - - -
11 Techno Synth2 | O 0] (0] (0] 29 Analog Kit - - - -
12 Arpegio 9} 0 o o] 30 Tom Flam - - - -
1 13 Crystal 0 6] @) o} 31latin Percusioni .| - - B -
14 Twinkie (0] o] 0 (o] 32Latin Percusion2- | - - - -
15 Magical o} o e} 0 33 Timbales - - - B
16 Piano Sequence [ O ¢] e} (0] 34 Analog sequence| - - - -
17 Banjo Sequence | O (€] o} (0] 35 Conga sequence..| - - - -
18 Gothic o} o] o o 36 Techno sequence| - - - -
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A fungdo de correspondéncia de acordes pode ligar ou desligar individuaimente
para cada um dos MULTI PADS, da forma-descrita a seguir:

Nota:

 Esta fungéo néo tem nenhui
efeito com os pads que
contém frases de percussac

1. Selecione a funcdo MULTI PAD

Use os botdes MENU (*) (#) para selecionar a fungdo MULTI PAD de modo que
o indicador triangular aparega ao lado de MULTI PAD, a esquerda do visor.

2. Selecione a funcao CHORD MATCH

Use os botdes SUB MENU (+) (#) para selecionar “P1ChdMatch”, “P2ChdMatch”,
“P3ChdMatch” ou “P4ChdMatch”, dependendo do pad que deseja ativar/desativar
a fungdo CHORD MATCH.

Nota:

» O estado de liga / desliga a
correspondéncia de acordes
depende do MULT! PAD
selecionado.

3. Ative ou desative a fungdo CHORD MATCH

Use os botdes + e - & a roda de dados para ativar ou desativar esta fungéo, segundo
a necessidade.

Nota:

* O ajuste ON/OFF da fungéc
CHORD MATCH volta a set
estado original sempre que
se seleciona um jogo de
MULTI PAD pré ajustado.

* Quando se muda o estado
ON/OFF de CHORD MATCI
de um MULTI PAD de
usuario, se grava o novo
estado junto com os dados
MULT! PAD.
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Precaugoes para a mampulagao de
discos flexiveis.

Disquetes sdo uma forma conveniente, confiavel e barata
de armazenar dados musicais. Contudo ndo sdo
indestrutiveis e devem ser manipulados com cuidado.
Observe o0s pontos a seguir para assegurar uma grande
vida util aos discos e dados.

-Tipo de discos flexiveis

» Nuncatente tirar um disco enquanto esta em operagéo.
" Podera perder os dados e danificar a unidade de discos.
» Nunca ligue ou desligue a alimentagéo do instrumento
com um disco inserido na unidade, sempre tire-0 antes
de ligar/desligar.

« Para tirar um disco da unidade, pressione lentamente o
botdo de retirada do disco.a fundo, entdo quando o disco
tenha saido por completo, retire-o com-as méos. Se o
botdo de expulsdo ndo tenha sido pressionado por
completo ou com excessiva rapidez, ¢ possivel que o
mecanismo n&o funcione corretamente, deixando o botdo
travado e o disco a somente alguns milimetros fora da
unidade. Neste caso, néo tente tirar o disco, pois podera
danifica-lo ou a unidade. Para tirar o disco, pressione
outra vez o botdo com cuidado enquanto insere
novamente o disquete na unidade, e entdo novamente
repita o procedimento de expuls&o.

==y

* Ndo coloque outros objetos que ndo os proprios
disquetes na unidade, pois poderéo danificar a unidade.

« Nunca abra a tampo do disco com a méo e nem toque a
parte interna do mesmo, pois o pd ou-a oleosidade podem
causar erros de leitura dos dados. 6- Nunca deixe os
disquetes perto de um alto falante que emitam fortes
campos magnéticos, pois podem apagar dados do disco.

« Nunca deixe os discos expostos ao sol ou outras fontes
de calor. A margem segura para guarda-los é entre 4 e
53 graus.

* Nunca deixe os discos expostos a umidade ou secura

extremas. A margem de unidade relativa é de
aproximadamente 8 a 90%.

\

+ Nao guarde os discos emlugarés com muito po, areis
umidade etc. .

+ N&o ponha objetos pesados sobre os discos.

* Procure ndo molhar os discos: Se forem molhados cor
agua, deixe que sequem de forma natural antes de utilizé
lo, se molharem-se com outros liquidos, poderao danifics
a unidade. Coloque a etigueta: sempre.na posi¢a:
adequada, se for troca-la, sempre tire a anterior.

Limpeza das cabecas

+» Com o passar dos tempos,.podera se acumular .p6 ol
outras particulas na cabega magnética da unidade di
discos, que eventualmente podem causar erros-de-dados
Se isto ocorrer, limpe as cabegas com um. disco di
limpeza de 3,5 polegadas disponiveis em lojas di
acessorios para computadores.

Copia de seguranga para os dados

» Para conseguir a maxima seguran¢a do dados
recomendamos que faga um:back up (cépia) da:
informagdes mais importantes em-outro disco flexivel
Estes discos deverdo ser guardados em lugares distintos
pois desta forma sempre tera uma cépia de segurangi
dos dados em caso de danificagdo dos mesmos.

Prote¢do dos dados (Linglieta de protecdo contr:
novas gravacgdes)

« Para evitar o apagamento acidental de dado:
importantes, deslize a linglieta de prote¢do do disco n:
posicao “protegdo” ( a linglieta deve ficar aberta ). S¢
tentar modificar as informagdes enquanto a lingieta de
protegéo esta na posigdo “DISK WRITE-PROTECTED
aparecera no visor uma informagéo:indicando que est:
operagdo é impossivel.
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