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B Dados de can¢oes de usuério

Os dados destas cangbes se armazenam diretamente no disquete sem serem

armazenados no PSR 730/630.

User Song

Gravagéao

(Armazenamento direto)

NT A\
j/

Floppy
Disk

-

Reproducao

(Leitura direta)

Maximum of 100 filescan

be saved.

O PSR 730/630 tem incorporado fungdes de estilos de usuarios, pads de usuario e
memodria de registros. Os dados gravados nestas fungdes podem armazenar-se
também de forma individual ou agrupados em disquetes, e os dados (arquivos)
armazenados nos disquetes podem ser carregados de forma individual 0 em grupo

no PSR 730/630

User Style I

User Pad _J

Registration Memoﬂ

Armazenamento

Armazena ou carrega de forma
individual ou agrupada

Floppy
Disk

Carrega

1

Maximum of 100 files can
be saved.

Tipos de dados Extensédo | Armazenamento| Carregamento
Estilos do usuério (101 - 104)

[Formato de arquivos de estilos] .USR o) 0

Pads de usuario (banco 37 a 40) .USR O 0o

Memoria de registros (banco 01 a 32) -USR &) o

Estilo de usuario + memoria de registros | .USR (0] O

Pad de usuario + meméria de registros .USR (0] 0]

Estilo de usuario + Pad de usuario .USR 0] 0]

Cangao do usuario .MID - -

M Dados de estilos de usuarios / Pads de usuario / Meméria de registros——

B Dados que podem armazenar-se ou carregar-se com o PSR 730/630 ————

Nota:

* Quando armazenar
dados, utilize um disco
flexivel formatado no
PSR 730/630. As trés
letras atras do nome dc
arquivo, se denominam
extens&o. A extensao
indica o tempo do
arquivo. Uma vez que
as cangdes do usuario
se gravam diretamente
no disquete na medida
que se toca durante a
gravagao, e se léem do
disco durante a
reprodugéo, as fungbes
de armazenamento e
carregamento nao esté
disponiveis. As fungbes
de copia de discos,
cépia de cangdes e
apagamento de
arquivos, relacionados
as cangdes de usuario
podem ser executadas.
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M Operacoes com disquetes
Exemplo de colecoes musicais a venda no mercado
( se vendem em separado ) :

PSR 730/630 pode reproduzir discos de colecdes musicais XG - GM disponiveis
no mercado ( colegbes de discos orquestrados YAMAHA )

O PSR 730/630 pode manipular discos musicais ( disquetes ) que levam as
seguintes marcas:

]

ENERAL Podera reproduzir arquivos de cangbes empregando as vozes
' definidas no formato GM

Podera reproduzir cangdes empregando o formato XG, que é uma
xc extensdo da norma GM que permite uma qualidade muito mais
alta de som

K Poderéa reproduzir arquivos de cangbes de vozes defihidas no
formato DOC da YAMAHA

STYLE Podera carregar e Eeproduzir os arquivos deste formato

Para reproduzir algumas das cang¢des contidas neste disco.

1. Insira o disco de amostra na unidade de discos

Uma vez colocado o disco, o icone de menu do visor mudara automaticamente ao
menu de cangdes, e 0 nome da cangéo atualmente selecionada aparecera na parte
superior esquerda do visor. O PSR 730/630 mudara para o modo cangdes. O icone
SONG se acendera junto com o icone DISK e o icone XG.

2. Inicio Parada da cangéo

Pressione o botdo START/ STOP e se iniciara a reproducéo de disco de amostra
Para maiores detalhes, consulte a pagina 76 “ reprodugédo de cangdes”.

START / STOP




A prepafagéo dos discos flexiveis a venda no mercado ( 3,5 polegadas, de tipo/
formato 2HD/2DD ) para utilizagdo no PSR 730/630 se denomina formato.
Para formatar o disco, siga os passos seguintes:

[

Nota: )

* Depois de formatado, um
disco HD tera 1 Mbytee com
o disco de 2DD sera de 720
Kbytes.

1. Insira o disco na unidade de discos

Coloque um disco de 3,5 polegadas na unidade de discos, com a etiqueta virada
para cima. Se selecionara automaticamente o menu “DISK”, e aparecera o item
“Format Disk? NO/YES” no menu secundario na linha superior do visor.

Format [ izsk? HO-YES |

2. Pressione o botdo [+] (YES)

Nota:

* Se colocar um disquete sem
formatagédo com a lingtlieta de
protegdo na posicéo ON,
guando-se tentar formata-lo
aparecera no visor o sinal
“DISK WRITE
PROTECTED!". Retire o
disco, deslize a linglieta e
volta a inseri-lo na unidade.
O menu DISK se selecionara
automaticamente quando se
insere um disco formatado,
caso deseje formata-lo
novamente, pressione o
botdo Menu, apés pressione
o botdo SUB MENU para que
acenda a informagéo “Format
Disk?YES” no visor.

Quando se pressiona o botao [+], aparecera “Execute? NO/YES” no visor.

MO YES |

T
]
-
in
o
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Nota:

» Se existem dados
armazenados no disco, tenha
cuidado para nao formata-lo
novamente, pois se isso
ocorrer, todos os dados seréc
perdidos. Enquanto se efetua
a formatagio, néo retire o
disquete e nem desligue a
alimentagdo.

2. Inicie a formatacao

Pressione o botdo [+](YES) para que se inicie a formatagédo, uma vez iniciada a
formatacdo, nédo se pode cancelar a operagdo. Durante a formatagdo, aparecera
no visor a mensagem “Now Formating....xx%".

Fa
kY|
-l
a o

How Formattingd. ..

Quando terminar a formatagdo, o visor retornara a informagédo contida antes da
formatagéo. Se néo se deseja formatar, pressione o botéo [-](NO) antes do passo
numero 3 ou simplesmente retire o disco. O visor retornara a informacéo selecionada
antes da insergdo do disquete.

Nota:

» Quando o PSR 730/630 nao
consegue ler um disco, trata-
se de um disco ndo
formatado, tenha cuidado de
nao formatar um disco por
acidente, uma vez que todos
os dados serdo perdidos. Se
deseja reformatar um disco j&
formatado pelo PSR 730/630,
siga os mesmos passos de
formatagao explicados
anteriormente. Se inserir um
disco ja formatado ou
pressiona-se o botao {-}(NO),
ou ainda se retira-se o disco
no passo 2, a visualizagéo
voltara a ser “Format
Disk?YES”.
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Podera se armazenar no PSR 730/630 dados de estilo de usuario, pads de usuario
(37 - 40), e a memoria de registros (bancos 01 - 32) nos discos flexiveis

1. Insira um disco formatado na unidade de discos-

2. Selecione a fungdo de armazenamento

Utiliie os botdes [+],[#] de MENU - para selecionar a fungédo DISK e para qué o)

indicador triangular indique a fungé@o DISK. Utilize os botbes [0] [¢#]de SUB MENU.

para que apareg¢a “SAVE TO DISK?YES"” no visor.

3. Selecione o tipo de arquivo

Pressione o botéo [+])(YES) e aparecera o tipo de arquivo no visor “File Type: ALL".
Use os botdes [+][-] ou a roda de dados para selecionar o tipo de arquivos para os
dados que deseja selecionar. Consulte a lista dos seguintes tipos de arquivos:

ALL Armazena todos os dados de estilos de usuério (101-104), de
pads de usuario (37-40) e da meméria de registros (bancos 01
32) em um mesmo arquivo

STYLE Armazena todos os dados de estilo de usuario (101-104)
agrupados no mesmo arquivo

PAD Armazena todos os dados de pads de usuéario (37-40) em um
mesmo arquivo. ‘

REGIST Armazena todos os dados da meméria de registros (bancos 01
32) em um mesmo arquivo.

STYLE+REG. | Armazena todos os dados de estilo de usuario (101-104)e a
memoéria de registros (bancos 01-32) em um mesmo arquivo

PAD+REGIST | Armazena todos os dados de pads de usuario (37-40) e a
memeoria de registros (bancos 01-32) em um mesmo arquivo

STYLE+PAD | Armazena todos os dados de estilo de usuario (101-104)e os
dados de pads de usuario (37-40) em um mesmo arquivo
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Nota:

« Se selecionar 0 menu
DISK guando nao ha
nenhum disco inserido
na unidade se visualiza
“—* na parte superior dt
visor e as operagdes de
discos ndo poderao ser
realizadas. Ainda que
todos os dados de estilc
de usuario (101-104), di
pads de usuario (37-40)
e memoria de registros
{bancos 01-32) podem
armazenar-se em um
mesmo arquivo, 0s
dados poderao ser
chamados
individualmente para
serem carregados no
PSR 730/630.

4. Confirmacdo de armazenamento de arquivos

Use o botdo[4#] de SUB MENU de modo que aparega “SAVE FILE..”
mostrando um novo arquivo onde se armazenardo os dados.

Para rescrever dados que ja foram armazenados em um outro arquivo existente,
use os botbes [-][+] a o dial de dados para selecionar o arquivo que deseja rescrever

no visor,

5. Se necessitar mudar o nome do arquivo

Use o botéo [4#] do SUB MENU de modo que aparega “RENAME....” no visor, e
podera mudar o nome do arquivo (os 8 caracteres antes da extenséo)

Nota:

* Ainda que se selecione um
arquivo que ja tenha dados
armazenados porque deseje
rescrever os dados, quando
muda o nome do arquivo os
dados novos se armazenarr
em um arquivo diferente, e ¢
dados anteriores nao
poderao ser rescritos.

*» Enquanto se efetua o
armazenamento de dados
nunca retire o disco ou
desconecte a alimentagzo d
PSR 730/630.



6. Execute o armazenamento do arquivo

Use o botdo [#] se SUB MENU de modo que apareca “Execute : NO/ YES ..." no
visor. ' ‘ ‘

-

HO-YES

[Egecuie?

1

Pressione o botéo [+] (YES) e sera iniciado a operagdo de armazenamento.
Enquanto se executa, “Now Saving...” aparecera na parte superior do visor.

Quando tiver terminado a operagdo de armazenamento, o menu secundéario
retornara a “Save To Disk? YES".
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Depois de armazenar os dados de estilo de usuario (101-104), de pads de usuério

(banco 37-40) e da memoria de registros (bancos 01-37) em um disco flexivel,
podera carrega-los no PSR-730/630.

Também podera carregar os dados de estilo do disco de amostra incluindo o disco
de arquivos de estilos Yamaha a venda no mercado.

Nota:

* Se pressionar o botdo [A] de
SUB MENU, a visualizagéo
do menu secundario
retornara a “Save To Disk?
YES".- Se néo ha espago
suficiente para o disco, sera
visualizado “Disk Full” e ndo
poderé armazenar os dados.
Podera apagar arquivos que
néo sejam necessarios no
disco ou.mudar o disco por
outro e repetir a operagdo de
armazenamento. Se foi
produzido um erro de
escritura durante uma
~operagdo de armazenament:
sera visualizado “Disk Error”
Se o erro voltar a ocorrer
depois de repetir a operagéc
de ‘armazenamento, é
possivel que o disco esta en
mal estado. Insira outro dis¢:
na unidade de discos e repit;
a operagéo de
armazenamento.

1. Insira o disco flexivel na unidade de discos

Insira o disco flexivel que tenha 0s dados que vocé deseja carregar na unidade de
discos flexiveis.

2. Selecione uma funcao de carga

Use os botdes [*] e [#] para selecionar a fungéo de discos de modo que o indicador
triangular do visor apareca ao lado de “DISK” a esquerda do visor.

Use os botdes [+] e [#] de SUB MENU para que aparega “Load To Disk? YES” no
visor.

Nota:

» Se selecionar o0 menu DISK
quando n&o houver nenhum
disco inserido na unidade de
discos, sera visualizado *—'
na parte superior do visor e
as operagdes de discos ndo
poderao se realizar.

3. Selecione o arquivo a carregar

Pressione o botéo [+] (YES) e aparecera atela de selegdo de arquivo “Load File...”
no visor. ;
Use os botdes [+], [-] ou o dial de dados para selecionar o arquivo para carregar.

Nota: .

* Se o disco ndo contém
arquivos o visor mostrara -
“File Not Found!” indicando
que nao pode ser realizado z
operagao de carregamento.



4. Selecione o tipo de arquivo (tipo de dados) a carregar

Pressione o botdo [4] de SUB MENU e sel;é visualizado “File Type:...” do menu
secundario. ,

Use os botbes [-] e [+] ou o dial de dados para selecionar o tipo de arquivo (tipo de

dados) a carregar.
Os tipos de arquivos que podem ser carregados neste ponto dependeréo dos tipos

de arquivos que se armazenarao originalmente neste arquivo.

5. Selecione os dados a carregar se necessario

TIPOS DE ARQUIVOS QUE SAO | TIPOS DE ARQUIVOS QUE PODEM |
ARMAZENADOS SER CARREGADOS

All All, Style, Pad, Regist

Style Style

Pad Pad

Regist Regist ‘

Style + Reg Style, Regist, Style + Reg

Pad + Regist Pad, Regist, Pad + Regist

Style + Pad Style, Pad, Style + Pad

Se o tipo de arquivo selecionado no passo 4 era “Style”, “Pad”, ou “Regist”, pressione
o botdo [#] do SUB MENU de modo que seja visualizado “Source...” do menu
-secundario (tela de selegdo de dados de carga).

Ajustando a fonte (source) e o destino , os dados poderdo carregar-se
individualmente ( ou como um grupo).

Style ........... Pode ser extraido um style dos 4 Styles do arquivo armazenado
conjuntamente com o disco e carregar-se em um dos estilos de
usuario, 101-104, do PSR-730/630.

Pad ............. Pode ser extraido um banco dos 4 bancos do arquivo armazenados
conjuntamente no disco e carregar-se em um dos bancos de pads de
usuario, 37-40, do PSR-730/630.

Regist......... Pode ser extraido um banco dos 32 bancos do-arquivo armazenados
conjuntamente no disco e carregar-se em um dos bancos de
registros,1-32, do PSR-730/630.

*» Sele¢cao da Fonte

Use os botdes [-] e [+] ou o dial de dados para selecionar a fonte de carga.
Se selecionar “All*, serdo carregados todos os dados.

* Selecione o destino
Pressione o botdo [V] de SUB MENU de modo que aparega "Destination:...” no
visor.
Use os botdes [-] e [+], os botbes numéricos [1]-[0], ou o dial de dados para
selecionar o destino dos dados.
Pressione o botéo [¢] de SUB MENU de modo que aparega “Execute NO/YES”
(tela de execugéo de carga) no visor.

TIPO DE ARQUIVO FONTE DESTINO

Style Style 1-4, All Style 1-4 (User Style 101-104)
Pad Pad bank 1-4, All ‘Pad bank 7-10 (User Pad 7-10)
Regist RegistReg. Bank 1-32 -

Nota:

* Quando o tipo de arquivo
selecionado & “"All”, “Style +
Reg”, “Pad + Regist”, “Style
Pad”. O passo 5 néo sera
necessario, passe para o
passo 6.
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6. Execute a Operacéo de Carga

Pressione o botdo [+] (YES) e sera iniciado-a operagéo de Carga. Uma vez iniciada, | Nota:

a operacdo ndo pode ser cancelada. * Quando se Ca"egam dados
A medida que se carrega o arquivo, aparecera “Now Loading” na linha superior do em um disco flexivel de PSF
visor. 73:)/630, 0s _dadoggu(ej
Quando se termina a operagéo de carregamento, o visor retornara ao menu ;i;ﬁ?;g&g?;g‘: f'a °
secundario de “load from Disk? YES”. » ~ representados pelos dados
Se nao qunser carregar, pressione-[-] (NO) no lugar do botéo [+] (YES), ou tire o do disco. Armazene os dado
disco. O visor retornara a visualizag&o anterior de “Load From Disk? YES”. ‘ importantes em um disco

antes de efetuar a operagéo
de carregamento. Enguanto
’ ' se efetua 0 armazenamento
de dados (enquanto se
visualiza “Now Saving”),
nunca tire o disco nem
desconecte a alimentagao dt
! , PSR-730/630. “Not Enough
Memory!!”-pode aparecer no
visor se ocorrer um problem:
que evita o carregamento dc
dados ( se excede a
capacidade do PSR-730/63C
[RAM], se houver algum err¢
no disco fiexivel, ou se os
dados do disco nédo séo
corretos, etc).

Vocé pode copiar os dados inteiros armazenados de um disco flexivel a outro usando
a caracteristica de copia de discos. E uma boa idéia usar a fun¢éo de copia de
discos para criar discos de respaldo de seus dados importantes.

1.Insira o disco que sera copiado (disco da fonte) na unidade de discos

Insira o disco que deseja copiar ( disco da fonte ) na unidade de discos.

[N

2. Selecione a fung¢ao de copia de discos

Use os botdes [+] e [#] do MENU para selecionar a fungdo de disco de forma que | Nota:

o indicador triangular do visor aparega junto a “DISK” a esquerda do visor. * Se o menu "DISK” for -
. _ . selecionado quando nao

Use 0s botdes [¢] e [¢#] do SUB MENU de forma que aparega “Disk Copy?YES” houver nenhum disco

no visor. flexivelk na unidade de

discos, sera visualizado “—
na parte superior do visor e
as operagdes do disco nao
serao possiveis.

3. Pressione o botao [+] (YES)

Certifique-se de que o disco que deseja copiar (disco da fonte ) esta inserido na | Nota:

. . : = “ o 2 * Enquanto os dados estédo
unidade de discos, logo pressione o botdo [+] (YES). “Now Reading” aparecera no sendo copiados ("Now

visor. Copying” ou “Now Reading”

O contetido do disco sera copiado no PSR-730/630 e quando a leitura terminar, aparecerao), nunca tire o
disco flexivel nem

“Insert Copy Disk” aparecerao no visor. desconecte a alimentagéo.
Se deseja cancelar a fungao
de copia de discos neste
passo, pressione o botdo [-]
(NO) para cancelar a
operagao e retomnar a
visualizagdo “Disk
Copy?YES".




4.Insira o disco de destino na unidade de discos

1. Insira o disco flexivel na unidade de discos

2. Selecione a funcéo de copia de cancdes

Insira o disco de destino para a operagdo de cépi'a na unidade de discos, logo
pressione o botéo [+] (YES). “Now Copyng” apareceré no visor.

Os dados serdo copiados desde o PSR-730/630 ao disco de destino e quando '

terminar a operagdo de cdpia, o visor voltara a mostrar “Disk Copy? YES”.

Se a quantidade de dados for grande , pode ser necessario copiar os dados por
-partes. No caso, aparecera “Insert Source Disk” outra vez no visor.’

Retire o disco de copia (destino) e insira o disco nafonte. Siga as mensagens do
visor e repita para mudar os discos. O niimero de vezes de repetir as mudangas do
disco depende do tamanho dos dados a copiar. Uma vez copiado todos os dados,
o visor voltara a mostrar “Disk Copy? YES".

As cangbes gravadas em um disco flexivel podem ser copiadas em unidades de

arquivo em outra localizagdo do mesmo disco.

Nota: .

* O tipo de d:sco para o disco
da fonte e para o disco de
destino, deve ser o mesmo
(2DD ou 2HD). Se o disco d
fonte é do tipo 2HD, use um
disco em branco 2HD para <
de destino. Se inserir um tip
errado, “Disk Media Type
Error” aparecera.no visor. St
inserir um disco errado,
diferente da fonte ou do
destino, durante a operagédo
de cépia de discos, “Disk
Type Error!” aparecera no
visor.

Insira o disco com as cangdes que deseja copiar na unidade de discos.

Use os botdes [+] e [#] do MENU para selecionar a fungcdo de disco de forma que
o indicador triangular do visor apareca junto a “DISK” a esquerda do visor.

Use os botdes [*] e [4#] do SUB MENU de forma que aparega “Song Copy?YES”
no visor.

3. Selecione o arquivo de cancoes (fonte) que sera copiado

Pressione o botao [+] (YES) e aparecera “File Name:...” da 'primeira tela de selegéo
de arquivos no visor.

Use os botdes [-] e [+] ou o dial de dados para selecionar o arquivo de cangbes que
deseja copiar.

Use o botdo [+] do SUB MENU para que apareg¢a “Copy File...” no visor, mostrando
0 nome que vai dar ao arquivo de cangdes novo que esta efetuando.

Para rescrever uma cancgdo ja gravada, use os botdes [-] e [+] ou o dial de dados
para selecionar o arquivo que deseja rescrever.

Use o botédo [¢#] do SUB MENU para que aparega “Rename...” no visor e assim
podera mudar o nome do arquivo (8caracteres antes da extensao).

Nota: .

*SeomenuDISKé .
selecionado quando ndo ha
nenhum disco flexivel
inserido na unidade de
discos,.“—" sera visualizado
na parte superior do visor &
as operagdes do disco néo
serdo possiveis.

4. Confirme o nome do arquivo de cancoes (destino) que sera copiado

Nota:

* Quando a lingleta de
protegédo contra escritura do
disco flexivel esta ajustada
na posigcdo ON ou o disco é
protegido contra copias, o
visor mostrara “Disk Write
Protected!!” o que indica que
a fungdo de copia de discos
sera impossivel.



5. Execute a operagao de copia

Depois de mudar o nome do arquivo, ou quando néo desejar mudar 0 nome use
0 botao [#] do SUB MENU para que aparega “Execute: NO/YES" no visor.

Pressione o botéo [+] (YES) e a operagéo de armazenamento piscara. Enquanto
esta em progresso, aparecera “Now Copying...” na parte superior do visor.

Quando a operagdo de copia termine, 0 menu secundano retornara a visualizagao
“Song Copy’7 YES”".
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Nota:

.+ Enquanto a cangéo esta

sendo copiada (se visualiza
“Now Copying”), ndo retire o
disco flexivel nem -
desconecte a alimentagao.

1. insira o disco flexivel na unidade de discos

Insira o disco com os arquivos que deseja apagar na unidade de discos.

2. Selecione a funcao de arquivos apagado’s

Use os botdes [+] e [#] do MENU para selecionar a fungéo de disco de forma que
o indicador triangular do visor aparega junto a “DISK”‘ a esquerda do visor.

Use os botdes [*] e [¢#] do SUB MENU de forma que apareca “Delete File? YES"
no visor.

Nota:

* O menu DISK se seleciona

quando nao ha nenhum discc
flexivel na unidade de discos,
sera visualizado “—* na
parte superior do visor e as
operagdes do disco ndo sera
possivel. '

3. Selecione o arquivo que deseja apagar

Pressione o botdo [+] (YES) e aparecera "File Name:...” tela de sele¢do de arquivos
do visor.

Use os botdes [-] e [+] ou o dial de dados para selecionar o arquivo que deseja |

apagar.

4.Execute a qberagéo de deletar

Use o botdo [¢] do SUB MENU para que apareca “Execute? NO/YES” no visor.

Pressione o botdo [+] (YES) e a operagdo delete aparecera. Enquanto esta em
progresso, aparecerd “Now Deleting...”na parte superior do visor.

Quando a operag¢ao de deletar terminar, 0 menu secundarlo retornara a visualizagao
“Delete File? YES”.
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Nota:

* Enquanto o-arquivo esta
sendo apagado (se visualiza
“Now Deleting”), nao tire
nunca o disco flexivel nem
desconecte a alimentacao.

ade de disco para produzir -




1. Selecione o menu de cancoes

Pressione o botdo [SONG] para selecionar o menu SONG (o indicador triangular
aparecera junto a "SONG” a direita do visor). O nome e numero da cangéo
atualmente selecionada aparecera a esquerda da linha superior do visor e 0 PSR-
730/630 se comutara ao modo de cangdes, acendendo o icone “SONG” do visor.
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Para reproduzir uma cangéo gravada em um disco flexivel, insira o disco na unidade -

de discos.
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A insergdo do disco causard a mudanca automatica do PSR-730/630 ao menu
“SONG” e 0 nome e nimero da cangdo atualmente selecionada aparecera a
esquerda da linha superior do visor . O PSR-730/630 se comutard ao modo de
cangdes, acendendo o icone “SONG” do visor, mostrando “DISK” (icone do disco
flexivel).

Nota:

* O registro do modo de
cangdes seleciona
automaticamente os
seguintes ajustes:
Desativagéo do
acompanhamento
automatico, desativagio do
inicio sincronizado,
desativagéo de parada
sincronizada e interrupgéo d
meméria de registros. Estes
ajustes ndo podem ser
alterados durante o modo de
cangdes. Quando reproduzit
uma cangao gravada em urr
disco flexivel, insira o disco
na unidade de discos. A
inser¢do do disco que nao
contém dados de cangbes
n&o selecionara
automaticamente o menu
“SONG”.

2. Registre o numero das cangcoes

Use os botdes [-] e [+], os botdes numéricos [1]-[0] ou o dial de dados para selecionar
~ a cancgdo a ser reproduzida. O botdo SONG também pode ser pressionado para

aumentar o nimero de can¢do, e mantendo-o pressionado o nimero aumenta

continuamente. '

As canges serdo visualizadas na sequéncia seguinte:
Cangao de demonstragéo (100) ——Cangao de disco (001)—— Cangéo de
demonstragéo 001)...
» Selegdo rapida de uma cancéo do disco
Quando selecionar uma cangédo de demonstragdo, mantenha pressionado o botéo

[3] pressionado até que o icone “DISK” se acenda , logo registre o nimero da
cancdo de disco usando os botdes [1]-[0]. '

Exemplo: Sele¢do da cangao do disco numero 2. Pressione [3] e mantenha
pressionado até que o icone DISK se acenda, Pressione [2].
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Nota:

* E possivel que os dados de
cangéo de certos discos de
cangdes de venda do
mercado use vozes que hdo
estdo incorporadas no PSR-
730/630. Neste caso, ndo
sera mostrado nada no visol
do numero da voz da pista
apropriada.

3. Selecione o modo de reproducao

Pressione os botdes [*] e [¢] do SUB MENU de forma que aparega "Play mode”
no visor. O modo de reproducgéo atual sera visualizado a direita da linha superior
do visor. Use os botdes [-] e [+] ou o dial de dados para selecionar 0 modo de
reprodugdo para a reproducéo.

Single .................. Reproduz até a cangédo selecionada, logo se detém.

All ...ccceecvuennnnnn-en CoOntinua a reproducéo através de todas as cangdes do disco
flexivel . Se ndo ha nenhum disco flexivel inserido na unidade
de discos, este ajuste sera ignorado.

Nota:

*» Se selecionar “All” sera
cancelada o ajuste da cang3
seguinte.



4. Inicio/Parada da cancéo

B Controle de volume da cangédo

M Reproducdo desde o Compasso Especificado

2. Selecione a pista para a reproducao de menos um

3. Selecione a voz R1
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Pressione o botdo [START/STOP] e comece a reproducéo da cangéo. Para deter a
reprodugdo da cangdo, pressione o botdo [START/STOP] mais uma vez.

O volume de reprodugdo da cangé@o pode ser ajustada - ao melhor balance em
relagdo as notas do teclado. Durante o modo de cangdes (o icone SONG esta
aceso), pressione os botdes ACMP/SONG VOLUME [+] e [#]. Quando um dos
botdes for pressionado aparecera o ajuste de volume da cangdo atual na linha
superior do visor durante varios segundos. O volume da cang¢do também é
apresentada no visor durante o0 modo de cangdes.(o icone SONG estara aceso).

~ Pressione os botdes ACMP/SONG VOLUME [+] e [#] para aumentar ou diminuir
o volume dentro de uma margem de 0 - 127. Pressione brevemente para um passo,
ou mantenha em pressdo continua para aumentar ou diminuir.

Nota: :

* Enquanto o ajuste do volume
da cangao aparece na linha
superior do-visor, os botoes
[-] e [+], botGes numéricos ot
o dial de dados podem seren
usados também para ajustai
o volume da cancéo.

Pressione o botdo [SONG] para selecionar o0 menu SONG (o indicador triangular
aparecera junto a “SONG” a direita do visor). Use os botbes [¢] e [#] do SUB
MENU para selecionar o parametro “Measure” na linha superior do visor (o numero
do compasso atual também sera visualizado junto a “Measure” do visor).

Use os botdes [-] e [+], botdes numéricos [1]-{0] ou o dial de dados para especificar o
compasso onde deseja comecgar a reprodugéo, pressione o botdo [START/STOP]
para reproduzir esse compasso. '
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Vocé pode desativar (silenciar) qualquer uma das partes de uma cangéo enquanto
estiver reproduzindo e logo pratica-la vocé mesmo tocando-a junto com outras
pistas da canc¢do. Esta fungé@o se chama reprodugdo de menos um.

Escolha qualquer uma das cangbes de demonstracdo ou 0 disco de amostra,
pressione um dos botdes TRACK 1 -16 que fica embaixo do visor para silenciar a
parte que deseja tocar e logo interpreta-la vocé mesmo.

1. Selecao de uma cangéao para a reproducdo de menos um

Para selecionar a cangéo, veja na pagina 76.

Nota:

« Podera mover o nimero do
‘compasso para a reprodugéo
para frente e para tras
durante a reprodugdo da
cangéo.

Pressione um dos botdes TRACK que fica embaixo do visor e seu nimero 1 - 16
desaparecera do visor. A pista que vocé selecionar sera desativada e a parte sera
silenciada.

Quando for tocar na parte silenciada, ajuste a voz para a parte que esta em siléncio
(enumerada nos nimeros TRACK 1 - 16) como a voz R1. Para selecionar a voz
R1, veja pagina 17.



4. START/STOP da reprodugéo de menos um

Igual durante o inicio da'reprodugéo de uma cangdo normal, pressione o botdo
[START/STOP] para iniciar e parar a reproducéo de menos um. Agora vocé mesmo
poderé interpretar a parte silenciada.

A presséo de um dos botdes TRACK corresponde as partes silenciadas durante a
reproducdo das cangdes ativa de novo esta pista/parte. -
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Esta fungdo lhe permite especificar qualquer se¢do de uma cangéo de
demonstragéo, ou o disco de amostra para repetir continuamente a reproducéo.

1. Selecione o parametro de repeticio A-B

Enquanto o menu SONG estiver selecionado, enquanto nao se esta realizando
nenhuma gravagéo, use os botdes SUB MENU [+] e [#] para selecionar o parametro
“A-B Repeat” no visor. Os indicadores dos botdes MAIN/AUTO FILL [A] e [B]
piscaréo.

2. Inicie a reproducéo

- Pressione o botdao [START/STOP] para iniciar a reprodugdo da cancéo.

3. Especifique os pontos “A” e “B” de repeticao

Enquanto se esta reproduzindo a cangao, pressione o botao MAIN/AUTO FiLL [A]
ao principio da sec¢ao a ser repetida (o indicador do botao [A] ficara aceso e o
fcone de repeticao “A” aparecera no visor), e pressione o botdo MAIN /AUTO FILL
[B] ao final da seg¢do a ser repetida (o indicador do botdo [B] ficara aceso e o fcone
“B” aparecera no visor). A repeticdo da reprodugdo se iniciara automaticamente
desde o ponto A assim que se tenha especificado o ponto B e continuara até que
seja pressionado outra vez o botdo MAIN/AUTO FILL [A] para cancelar a fungéo
de repeticdo, ou até que pare a reproducdo da cancao.

MAIN 7 AU AL
@ A ® B
e ——— . f———————pui ‘
| A Q | B REPEAT
MAIN 7 AUTO FILL
A ® B

Nota:

* Os pontos de repeticdo A-B
se colocam automaticamente
nas linhas do compasso. Se
s¢ for'especificado o ponto
de repeticdo “A”, a repeticao
da reprodugao serg
produzida entre o ponto “A” €
o final da cangéo. Se for
pressionado o botdo MAIN /
AUTO FILL [B] durante a
repeti¢ao da reprodugdo, o
ponto “B” previamente
especificado sera cancelado
e podera ser especificado un
novo ponto “B” como for
necessario. A repetigdo da
reprodugdo continuara
quando se selecionar um
menu distinto durante a
repeticdo da reprodugdo. A
repeticdo da reproducéo
sera cancelada se for
selecionado um numero de
SONG distinto ou se for
ativado o modo de gravagao.
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A caracteristica de repetigdo das cangdes é util quando deseja repetir a reprodugao

de uma cangao em particular.

1. Selecione o nimero da cangdo

. Para selecionar a cang¢do, veja a pagina 76.

2 Ative a funcéo de repeticdo da cangao

Depois de ter selecionado o menu "SONG”, use os botdes [*] e [#] do SUB MENU
para que aparega “SongRepeat”’ no visor. O ajuste de SongRepeat atual sera
mostrado na linha superior do visor.

Use os botdes [-] e [+] ou o dial de dados para ajustar o estado de ativacéo/
desatwagao da fungdo de repeticdo de cancoes.

3. Imc:e a reproducao

A reproducdo comegara assim que for pressionado o botdo [START/STOP]. A
reprodugdo de “SongRepeat” continuara até que pressione novamente o botdo
[START/STOP]. .

START / STOP
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A caracteristica da cangé@o seguinte & (til quando a séguinte cancgdo que deseja
produzir ndo é a que tem o seguinte niimero de cangées.

Nota:

* Se a caracteristica

“SongRepeat’ esta ativada, a
cancao sera reproduzida
repetidamente sem levar em
conta se o modo de.
reprodugdo esta ajustado para
Single ou All. Qualquer uma
das seguintes operagdes
causara automaticamente a
desativagdo da fungéo de
repeticao de cangdes.
Mudanga do numero de
cangéo. Especificagdo da
fungéo da cangdo seguinte.
Ajuste 0 modo de reprodugéo
a "All",

1. Selecione a primeira cancao que deseja reproduzir

Para selecionar a cangéo, veja pagina 76.

2. Selecione a cancao seguinte

Depois de selecionar o menu “SONG”, use os botbes [*] e [#] do SUB MENU
para que aparecga “NextSong” no visor. O ajuste atual de “NextSong” sera mostrado
na linha superior do visor.

Use os botdes [-] e [+], botdes numéricos [1]-[0] ou o dlal de dados para selecionar
a cangdo seguinte.

Nota:

» Quando se seleciona “All" no
modo de reprodugéo, o ajuste
da cangdo seguinte mudara
automaticamente o modo de
reprodugédo desde “All" a
“Single”.



3. Inicie a reproducéo

A reprodugdo comega assim que for pressionado o botdo [START/STOP]. Quando
terminar a primeira cancgéo, a reprodugao continuara com a seguinte cangao.

Se for pressionado o botéo [START/STOP] mais uma vez, ou quando terminar a
cancdo seguinte, a reprodugao sera parada automaticamente.

START / STOP

e Gravagao rapida
Vocé pode facilmente gravar 4 pistas - pelo teclado do PSR 730/630 junto com
uma pista de acompanhamento automatico.
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e Gravacdao multipla
Nesta fungéo, as diferentes partes da cangéo dividem-se entre as pistas 1~16,
com as interpretagbes do teclado nas pistas 1~5, harmonia nas pistas 6~8, e
acompanhamento nas pistas 9~12. Isto Ihe permite afinar com preciséo os ajustes
para gravagdo para cada pista e permite edita-las cuidadosamente.
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. Depois de terminar a gravagéo de uma cangao de usuario, pode reproduzi-la da
mesma forma que uma de cangbes de demonstracdo pré ajustadas.

ancdo de.usuario.

Nota: )

* Se'a caracteristica Song
Repeat estiver ativada, a
cangdo seguinte se
reproduzira depois da
primeira cang&o sem levar
em contar se o modo de
reprodugdo esta ajustado
para Single ou para All.
Enquanto a cangao seguinte
selecionada esta sendo
reproduzida, a préxima
cangdo a ser reproduzida
guando se termina pode ser
selecionada da mesma form
usando a seguinte cangao.
Se a primeira cangdo ou a
seguinte cangdo é a mesma,
a fungdo Next Song ndo
funcionara. Qualquer das
seguintes operagdes causar:
automaticamente a
desativagdo da fungdo de
repeticdo de cangdes.
Mudanga do nimero de
cangéo. Ativagao da fungao
Song Repeat. Ajuste do
modo de reprodugio a “All".

Nota:

* Os métodos de gravagéo
rapida é diferente do métodc

- de gravagdo miiltipla, mas
para ambos os métodos, os
dados serdo gravados nas
pistas de 1 a 16.



/" Os dados que podem ser gravados na cangao de usuario usando a fungdo de | Nota: o
gravagdo rapida ou gravagdo multipla sdo os seguintes: ‘ ’ /;egszy‘f:azod:ea;ﬂfta?ag/
Nas pistas de acompanhamento se gravam os seguintes dados: ve.ocidaﬁe_ pqde;r:?/arvd :
Nimero de estilos do acompanhamento - Mudangas na pista de acompanhamento pianio com s°’2.f°.r.le’.

(8 pistas: ativacao/desativagido da pista, nGmero de voz, volume, pan, reverber e gruifgse ';?:r::mg:?:t';dgee

coros) - Mudangas na segéo e suas sincronizagdes - Mudancgas nos acordes e expressdo desde o teclado

suas sincronizagdes - Volume de acompanhamento - Tipo de reverber - Tipo de enquanto é interpretado. A

coro - Programacao de tempo. ativagdo de notas'(pre:sséo'

As plstas do teclado (R1/R2/L) gravam os seguintes dados: gifafgzﬁz)r’ag;?gﬁgz;g)ee

Ativagdo/desativagdo de notas (presséo das teclas) - Velocidade (for¢a de pressdo velocidade (forga de presséao

nas teclas) - Nimero de voz R1/R2/L, volume, oitava*, efeito panoramico, nas teclas) séo eventos de

profundidade de reverberagao, profundidade de coros, profundidade de DSP - ;?g:ﬁx;g;g”?g:}fgizgz o

Ativagdo/desativagao e tipo de reverberagéo - Ativagéo/desativagéo e tipo de coros para evitar a perda de dados

- Ativagao/desativacéo e tipo de DSP (incluindo a variag@o) - Ativagao/desativagao das cangbes que pode

e tipo de efeitos multiplos, tipo e ajustes (PSR-730) - Ativagcdo/desativacdo e tipo ocorrer durante a gravagao

de harmonia - Ativagdo/desativagéo e tipo do pedal de sustenido - Inflexdo do tom, se for desativada a

margem de inflexdo de tom - Tempo. alimentagéo, o adaptador de
CA se desencaixa da tomada

; de corrente elétrica ou as

gisc;i;;agﬁgde méaxima de meméria de cangdes é de 65.000 notas para discos 2DD e de 130.000 notas para pilhas se esgotam.

* Gravado somente no comego de uma cangéo; ndo pode ser efetuado mudangas durante a grai/agéo.

** Gravado somente no comego de uma cangdo; ndo pode ser efetuado mudangas durante a gravagéo.

\ Sao gravados somente uma vez para todas as pistas de melodia (Ultima prioridade). W,
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 PROCEDIMENTO DE GRAVAGAO RAPIDA

Com a fungéo de gravagéo rapida, vocé pode usar 5 pistas para gravar cada cangéo.

* Pista ACMP.........c.cercverveeenns E Utilizada para gravar as notas de
acompanhamento automatico (tal como sdo os
dados de mudanga de acordes e de mudanga de
secao).

* Pistas MELODY 1 -14............. S0 utilizadas para gravar as notas da melodia

do teclado.

1. Insira o disco flexivel e mude o modo de gravacéo

Insira o disco flexivel que vai ser usado para gravar a cangéo do usuario na unidade
de discos flexiveis.

Pressione o botdo [RECORD] para ativar o modo de preparo para gravagdo. O
botao indicador [RECORD] acendera e os icones de SONG, STYLE e MULTI PAD
[1] ... [4] piscarédo, indicando que deve ser selecionado um dos modos de gravagéo
correspondentes.

O icone SONG se acendera no visor indicando que o modo de cangdes esta ativado
e 0 numero da cangdo do usuarioc sera indicada acima do icone.
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2. Selecione o modo de gravagao SONG

Pressione o botao [SONG] para selecnonar o] modo de gravagao SONG.O icone do
menu SONG se acendera. o ,

Os pontos do indicador de tempo piscardo no tempo ajustado atualmente, indicando
que o modo de preparo para a gravagao foi ativado (inicio sincronizado).

- As barras das pistas de MELODY 1 -14 e as pistas. ACMP: piscardo na parte -

inferior do visor (modo de preparo para a gravagao).

1

l—so—NG/—j I—SONG%

3. Se for necessario, selecione um numero de can¢édo de usuario

Quando desejar mudar o nimero da can¢do do usuario selecionado no segundo
passo, use os botdes [-], [+], botdes numéricos [1]-[0] ou o dial de dados para
muda-los como deseja.

Nota

« Durante o modo de preparo
para a gravagéo, os ndmeros
de pista (9-13) das pistas
correspondentes onde os
dados ja estéo gravados se
acenderdo. Se for
pressionado o botdo
[RECORD] ser4 selecionado
automaticamente a cangdo
do usuério com o nimero
mais baixo gue nao contenhe
nenhum dado gravado. Sera
produzidos as seguintes
mudangas dos ajustes do
painel quando se ativa o
modo de gravagdo: O
nimero-do compasso se
representara por “1”. Se a
fungdo do metrénomo estiver
ativada, 0 metrGnomo soara
ao tempo atual. A fungdo de
REGISTRATION MEMORY
FREEZE se ativara (nédo
podera ser desativada
enquanto o modo de
gravagao estiver ativada). A
fungao de SYNCHRO STOP
sera desativada.

Nota:

* Quando n3o houver cangGes
de usuério gravadas no discc
flexivel, ndo podera mudar o
numero da cangdo. Se parar
a gravagdo sem selecionar o
método de gravagao, o moda
de gravagéo rapido sera
selecionado
automaticamente. Se deseja
utilizar o modo de gravagdo
maltipla, tera que seleciona-
lo. Quando inserir um disco
de cangbes a venda no
mercado e tentar gravar ou
subscrever um dos arquivos
de cangdes que ndo esta
protegido contra escrita,
aparecera “Convert NO/YES"
e nao sera iniciado a
gravagdo. Se vocé selecional
“YES” para executar a
gravagdo, aparecera “Don’t
remove the disk” e o PSR-
730/630 convertera o formatc
da cangédo selecionada.
Depois de terminar a
conversao, sera ativada o
modo de preparo para
gravagao para indicar que
estara pronto para a
gravagao.



4. Selecione a pista a ser gravada

e Quando gravar uma pista de melodia
Use os botdes TRACK para selecionar a pista MELODY 1-4 a ser gravada. Por
exemplo, se for pressionado o botdo embaixo da pista MELODY 1, a barra da
pista de MELODY 1 deixara de piscar e as barras das outras pistas apagarao .
Isto indica que foi selecionado a pista MELODY 1 como a pista de gravacéo.

g

=
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e Gravacao das Pistas ACMP
- Se pressionar o botdo TRACK que fica embaixo da pista ACMP, a barra da pista
ACMP se acendera e a pista ACMP sera selecionada como a pista de gravagao.
(Se fizer isto quando o AUTO ACCOMPANIMENT estiver desativado, o AUTO
ACCOMPANIMENT seré& ativado automaticamente.

Nota:

* As pistas de melodia maltipla

ndo podem ser gravadas por
vez. As vozes R1 e R2

‘podem ser gravadas

simultaneamente em uma
mesma pista. A voz L ndo
podera ser gravada. Usar a
gravagao sem selecionar
uma pista especificada
enquanto o botao AUTO
ACCOMPANIMENT estiver
selecionado, as pistas de
MELODY 1 e de ACMP se
selecionaréo -
automaticamente para a
gravagdo.

A pista ACMP e a pista de
uma MELODY podem ser
gravadas juntas de uma vez.
Se a pista ACMP estiver
desativada, o AUTO
ACCOMPANIMENT do painel
também se desativara. Se o
AUTO ACCOMPANIMENT
estiver ativado, a pista ACMP
sera selecionada
automaticamente para a
gravagdo. O AUTO
ACCOMPANIMENT n&o pode
ser ativado nem desativado
durante a gravagéo.

5. Gravacao

A gravagao sera iniciada assim que vocé tocar uma nota no teclado ou pressionar
0 botao [START/STOP] e os pontos do indicador BEAT passarao a indicar o tempo
atual como no modo de acompanhamento automatico. O parametro de MEASURE
também mostrard o niimero do compasso atual durante a gravagao.

4 Modo de Ensaio

Se pressionar o botdo SYNC START durante o modo de preparo para a gravagio,
sera cancelada (os pontos indicadores de tempo serdo apagadas) e 0 PSR-
730/630 entrara no modo de ensaio. A pressao do botdo SYNC START retornara
ao modo de preparado para a gravagéao.

SYNC =0 STOP —O START
MENT

t,

>
‘ll‘
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NOTA:

= Antes de comegar a gravagéo, podera provar tocando o PSR-

~ 730/630 a forma que est4 ajustado usando o modo “Modo de
Ensaio”. Pressione o botdo [SYNC START] para desativar
momentaneamente 0 modo de preparo para a gravagao,
ensaio 0 necessario, e pressione outra vez o botdo [SYNC
START] para voltar ao modo de preparo para a gravagao.
Sempre que gravar usando SONG, todo o material
previamente gravado na mesma pista se apagara. Se usar a
memoria de SONG durante a gravagéo, aparecera “Disk
FULL!?" no visor e a gravagao se interrompe( sera ativado o
modo de ensaio).A gravagédo acontece em aumentos de 1

compasso. Se parar a gravag¢éo na metade do compasso, 0s
descansos serao gravados automaticamente até o final deste
compasso. Se comegar a gravagao pressionando o botdo
[START/STOP], nao sera gravado nada na pista MELODY até
que vocé comece a tocar o teclado. So sera gravado o
acompanhamento ritmico na pista ACCOMPANIMENT até que
vocé toque um acorde na se¢do de acompanhamento
automatico do teclado. Durante a gravagdo, podera usar os
botdes TRACK para ativar ou desativar, segundo seja -
necessario, a reprodugéo das pistas MELODY ou
ACCOMPANIMENT previamente gravadas.



6. Detenha a Gravacéo

Detenha a gravagéo pressionando o botdo [START/STOP]. Se pressionar o botédo
[ENDING] durante a gravacao das pistas de ACCOMPANIMENTE, a gravagao sera
detida automaticamente depois de terminar a secdo inicial. Quando se detém a

gravacgdo, o nimero de MEASURE do visor retornara a “1” e sera ativado o0 modo

de preparo para gravacgao.

START / STOP

@ ENDING

N

e |

7. Grave as outras pistas que forem necessarias

Repetindo os passos 4 a 6 anteriores, poderdo ser selecionados e gravadas as
outras pistas que forem necessarias.

Nota: - - .

» Também podera
pressionar o botdo
[SYNC START] para
deter a gravacdo e voltal
ao modo de preparo par:
gravagéo.

Nota:

* Enquanto o modo de preparc
para gravagdo estiver
ativado, podera pressionar o
botédo [VOICE] para passar.
ao menu VOICE e mudar a
voz R1 como for necessario.
Por tanto, a voz R2 ndo
podera mudar ( se a fungdo
de ajuste de vozes estiver
ativada, a voz R2 mudara
automaticamente ‘quando se

- selecionar a voz do painel d
R1).0 modo de preparo para
gravagéo devera ser
desativado para poder mudar
a voz R2.e outros ajustes.
Vocé pode vaoltar a gravar
uma parte de uma pista ja
gravada Se assim for
desejado, usando a
caracteristica de entrada de
inserc@o/saida de insercgdo.

8. Saida do Modo de Gravacao

Quando tiver terminado a gravagao, pressione o botdo [RECORD] de modo que
seja apagado seu indicador para sair do modo de gravacao. A cangdo de usuario
gravada podera ser reproduzida do mesmo modo que as cangdes de demonstragio.

RECCRD
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PROCEDIMENTO DE GRAVAGAO MULTIPLA

Com a gravagdo multipla, vocé podera gravar até 16 pistas para uma sé cangéo.
Os ajustes iniciais para as pistas sdo as seguintes:

Pista 1 ...ccovvirennnnnens Para gravar a interpretacéo do teclado (parte R1)

Pista 2 ....ccovvvirnnnnes Para gravar a interpretacéo do teclado (parte R2)

Pista 3 ............ seenenes Para gravar a interpretagéo do teclado (parte L)

Pistas 4,5 ....... ... Para gravar a interpretagéo do teclado (parte R1)

Pistas 6-8 ............. .. Para gravar as notas de harmonia (tipo de harmonia 7-16)
Pistas 9-16 .............. Para gravar as notas de acompanhamento automatico

(RHYTHM 1-PHRASE 2)

Nota:

* Vocé poderd editar os
dados gravados nas

~ cangbes de usuario.
Vocé pode editar os
dados de
acompanhamento
gravados nas pistas de
acompanhamento.

Nota:

» Onde se preparam trés pistas
1, 4 e 5, para a parte R1
como ajuste inicial, a
interpretagdo da parte r1 ndo
podera ser gravada em pistas
multiplas ao mesmo tempo.
Em tais casos, se designa a
Uitima pista que vocé tiver
selecionado para a gravagéo
da parte R1.



1. Ative o modo de gravag¢édo de cancoes e selecione a can¢do de usuéario

Do mesmo modo que os passos 1 - 3 para gravagao rapida, ative o modo de | Nota:.

= ~ . . = £ * Quando inserir um disco de
gravagéo de cangdes e selecione o nimero de cangdo de usuario. cangdes a venda no mercado

e tentar gravar e subscrever
um dos arquivos de cangGes
que n&o esta protegido contra
escrita, aparecera “Convert
NO/YES" e ndo ser4 iniciada
a gravagao. Se vocé
selecionar “YES” para
executar a gravagao,
aparecera “Don’t remove the
disk” e 0 PSR-730/630
comegara a formatagéo para
a cangéo selecionada.
Depois de terminar a
conversao, sera ativado o
modo de preparo para
gravagéo par indicar que
pode ser iniciada a gravac&o.

2. Selecione o método de Gravacao

Use os botdes [*] e [V] do SUB MENU para que aparega “Quick Record” ou “Multi | Nota:

Record” (janela de selegéo do método de gravagéo) no visor. * Se iniciar a gravag&o sem
Use os botdes [-] e [+] ou o dial de dados para selecionar Multi record como método selecionar o método de
" gravagao, sera selecionado
de gravagéao. automaticamente o modo de
gravagio rapida (Quick
record).

3. Selecione a pista e a parte a ser gravada

Selecione a pista e a parte a ser gravada nesta pista. As partes de ajuste inicial ja
estdo ajustadas para a gravagao, mas poderdao ser mudadas como desejar.

Use os botdes [+] e [#] do SUB MENU para que aparecga “Part Select” (janela de
selegdo da parte de gravagéo) no visor.

Pressione o botdo TRACK para selecionar uma das pistas 1-16 para gravagao.
Por exemplo, se for pressionado o botdo TRACK gque fica embaixo da pistat, a
barra da pista 1 se acendera, indicando que foi selecionado a pista 1 para gravagéo.
Se pressionar outra vez o mesmo botdo TRACK, a barra da pista se apagara e nao
sera gravada.

Entdo, a parte a ser gravada para esta pista sera indicada na parte superior do
visor. Como resulta o0 necessario, use os botdes [-] e [+] ou o dial de dados para
mudar a parte.
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PISTA | PARTE DE AJUSTE INICIAL OUTRAS PARTES QUE PODEM SER AJUSTADAS
1 R1 R2, L
2 R2 R1, L
3 L R1, R2
4 R1 R2, L
5 R1 : R2, L
6 Harmony 1 R1,R2, L
7 Harmony 2 R1, R2, L
8 Harmony 3 R1,R2, L
9 ACMP1 ch (RHYTHM2) R1, R2, L
10 ACMP 2 ch (RHYTH1) _—
11 ACMP 3 ch (BASS) R1,R2, L
12 ACMP 4 ch (CHORD1) R1,R2, L
13 ACMP 5 ch (CHORD?2) R1,R2, L
14 ACMP 6 ch (PAD) R1,R2, L
15 ACMP 7 ch (PHASE1) R1, R2, L
16 ACMP 8 ch (PHASE?2) . R1,R2, L
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Quando gravar as pistas de acompanhamento (9-16), primeiro ative o
acompanhamento automatico e logo depois pressione os botdes TRACK numerados
9-16 para a gravagao. Se pressionar qualquer outro botdo TRACK que fica embaixo

das pistas, podera selecionar qualquer pista (como por exemplo a pista RHYTHM

1 e a pista BASS somente) para a gravagao.

As notas de harmonia (tipos 7-16) podem ser gravadas nas pistas 6-8. Para gravar
notas de harmonia, primeiro ative Harmony e logo depois pressione os botdes
TRACK numerados 6-8 para selecionar as pistas 6-8 para gravagéo.
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Nota:
* Se a parte. selecaonada para

~ uma pista é a mesma que

esta sendo gravada, esta
pista ndo.podera ser ajustad:
para gravagdo ao mesmo
tempo. S6 pode ser .
selecionada uma pista, com
prioridade na Uitima
selecionada. O
acompanhamento automatlcc
n3o podera ser ativado
depois de ter iniciado a
gravacéao.

4. Inicie/detenha a gravacéao

Grave as pistas do mesmo modo que os passos 5-7 para Quick Recording. Posto
que os dados do acompanhamento gravados se gravam em cada pista de
acompanhamento, poderdo ser editados usando a fungdo Song Edit.

Nota:

* Também podera ser usado o
modo de ensaio para ensaiar
antes de gravar com Mult:
Recording.

B NOTAS SOBRE A GRAVAGAO COM OS EFEITOS DIGITAIS APLICADOS ——

Sé-podera ser ajustado a um mesmo tempo um tipo de cada um dos efeitos digitais,
reverberagao, coros, DSP e efeitos muitiplos (PSR-730). Leve em conta o seguinte
item especialmente quando gravar uma cangdo com distintos efeitos aplicados a
pistas diferentes.

A Os efeitos dos tipos de reverberagd@o e coros podem ser ajustados e gravados
de forma independente para cada uma das 16 pistas. Por tanto, s6 serdo eficazes
(um de cada) se usarem varios efeitos em uma cancéao (prlondade do dltimo
ajuste).

[Exemplo] Quando o botao REVERB do painel est4 ativado:

1. Selecione Hall 1 (Reverb) para a pista de acompanhamento e grave a pista
de acompanhamento durante dez compassos desde o principio.

2. Inicie a gravagdo da pista (R1) do teclado com Hall 1 (Reverb) selecionando
desde o principio e mude o tipo de efeito a Room 1 (Reverb) respectivamente
desde o quinto compasso até o final.

Quando reproduz a cangédo gravada com a condicdo acima mencionada, os
primeiros quatro compassos sera reproduzido com o efeito Hall 1 aplicado a
pista de acompanhamento e as pistas do teclado (R1) e os seis compassos
restantes, desde o quinto ao final, com o efeito Room 1 aplicado a ambas as
pistas. Os tipos de efeitos ajustados para a pista Accompaniment se
representarao pélos Ultimos ajustes. S6 a profundidade (Depth) para cada pista
permanecera igual.

B Os efeitos do tipo DSP podem ser ajustados e gravados para as partes R1/R2/
L quando sdo usados com efeitos do sistema e para a parte R1 quando sédo
usados como efeito de inser¢do. Nao podem serem gravados para a pista
utilizada como parte de acompanhamento e/ou harmonia. Durante a reproducao,
s6 serdo efetivos os Ultimos ajustes se usarem varios tipos para as pistas de
uma cangao (prioridade no tltimo ajuste).

[Exemplo]
1. Ative o botdo DSP do painel e comece a gravar a pista 1 com efeito Distorgcéo
(DSP No. 42 Dst. Hard) selecionado para dez compassos desde o inicio.

2. Desative o botdo DSP do painel e comece a gravar a pista 2 sem nenhum
efeito desde o principio. Ative novamente o botdo DSP do painel no quinto
compasso e siga gravando até o final com o efeito Rotary Speaker 1 (DSP No.
28 Rotary SP. 1) selecionado.
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(PSR-730) ‘
Os efeitos muiltiplos podem ser ajustados e gravados nas partes R1/R2/L. Nao

podem ser gravados para a pista utilizada como parte de acompanhamento e/

ou harmonia. Durante a reproducgéo, s6 serdo efetivos os ultimos ajustes se
usar varios tipos para as pistas de uma cangao (prioridade no ultimo ajuste).
[Exemplo] o

1. Se ativar Multi Effect e gravar 10 compassos para R1 na pista 1.

2. A gravagéo se inicia para R1 na pista 2 com Multi Effect desativado e logo se
ativa no quinto compasso. .

Quando se reproduz a gravagéo gravada com as condigdes acima, os primeiros
quatro compassos se reproduzirdo com o Multi Effect aplicado s6 a pista 1 e os
seis compassos restantes, desde o quinto até o final, com Muilti Effect aplicado
somente na pista 2.

ENTRADA DE INSERGAO/SAIDA DE INSERGAD

Os dados gravados nas pistas para a interpretagéo do teclado (R1/R2/L) poderao
voltar a serem gravados nas partes com as caracteristicas de entrada e saida de

insercao.

* Antes de voltar a gravar

¢ Depois

1 2 3 4 5 6 7 | 8

Recording start & ——————————— A Recording stop
(Punch In) {Punch Out)

de voltar a gravar

1 2 16 L7 8
v

Previously =———  Newly played data {——= Previously played
played data | ¢ data

1 No modo de preparo para gravagdo para a pista que voltar a gravar

ou no modo de ensaio, use 0s botdes [*] e [#] do SUB MENU para
que apareca “Punch In: Off" no visor.

Use os

bot6es [-] e [+], os botdes numéricos [1]-[0] ou o dial de dados

para introduzir o nimero do compasso para usar a caracteristica de
Punch In.

2uUse os [*] e [#] do SUB MENU para que aparega “Punch Out: Off”
no visor.

Use os

botdes [-] e [+], os botdes numéricos [1]-[0] ou o dial de dados

para introduzir o nimero do compasso para usar a caracteristica de
Punch Out.

Sinicie e detenha a gravagdo

Inicie a gravagdo de forma normal. Onde comece a reproduzir desde
o principio, e s6 voltara a ser gravado os dados tocados dentro de
uma margem de Punch In/Punch Out.

Nota:

* A gravagao por entrada de
inserc@o/saida de insercdo
estara disponivel somente
quando o modo de gravagéo
Multi estiver ativado.
Estando no modo de preparo
para a gravagdo QUICK,
aparecera “Punch In.—" ou
“Punch Out:—" no visor e
nado sera acessivel a
gravagéo pela entrada de
insercéo/saida de insercdo.
Se for selecionada as pistas
ajustadas como o
acompanhamento-automatico
ou harmonia, “Punch In:—*
ou “Punch Out:—*
aparecerao no visor e a
gravagao por entrada de
insergéo/saida de insercdo
ndo sera acessivel.

Nota:

» Podera ser usado Punch
In/Punch Out para gravar
pistas multiplas ao
mesmo tempo. Punch In/
Punch Out ndo poderao
ser usados para cangdes
que ndo tenham dados
gravados na mesma.
Sera apresentado
“Punch In:—" no visor.

Nota: -

» O nimero de compasso
de Punch Out nédo
podera ser ajustado
antes que o nimero do
compasso de Punch In.
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QUANTIDADE

Com a caracteristica Quantize, podera ser ajustado a sincronizacdo dos dados
gravados em cangdes de usuario.

1 No modo de preparo para gravacao para a pista que deseja quantizar

ou no modo de ensaio, use os botdes [*] e [4#] do SUB MENU para
que aparega “Quantize? YES” no visor.

2Pressione o botéo [+] (YES) e sera visualizado “Quantize” , com o
valor da parte superior direita do visor. ‘

Use os botdes [-] e [+] ou o dial de dados para selecionar o valor de
quantize (4, 6, 8, 12, 16, 24, 32).

Ajuste o valor de Quantize para que corresponda as notas menores
da pista com a que estiver trabalhando. Por exemplo, se os dados
se gravam com notas cheias ou colcheias, use as colcheias (1/8)
para o valor de quantizagéo . Se for aplicado a funcgé@o de quantize
neste caso com o valor ajustado a %, as colcheias desaparecerdo
da parte superior das notas.

VALOR DA QUANTIZACAO NOTA

4 Nota cheia

6 Triplo de notas

8 Nota colicheia

12 Triplo de notas semicolcheias
16 Nota semicolcheia

24 Triplo de notas semicolcheias
32 Notas fusas

3Depois de efetuar o ajuste do passo 2 , use o botdo [V] do SUB
MENU para que apareca “Execute? NO/YES" no visor.

Pressionando o botdo [+] (YES) sera executado a fungéo de quantize.
O visor voltara a "Quantize?”

4 Quando tiver terminado a guantizac¢do o visor voltara a “Quantize?
YES".
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DENOMINAGAO DE CANGOES DO USUARIO

Podera ser colocado nomes de até 8 caracteres ou menos para as cangdes de usuario.

No modo de preparo para gravagéo para a can¢gdo que deseja colocar nome, ou
no modo de ensaio, use os botdes {*] e [#] do SUB MENU para que apareca
“Song Name” no visor. O nome atual para a cangdo aparecera na parte superior
direita do visor.

O método de ajuste dos caracteres é o mesmo que para a designagéo de registros. .

Nota: v

* O ajuste de quantize estara .
disponivel somente quando
o modo de preparo de
gravagdo Multi esiver ativado.
Estando no modo de preparo
para gravagdo Quick,
aparecera “Quantize?” no
visor e ndo serdo acessiveis
0s ajustes.



APAGAR DADOS DE CANGAO

Podera apagar os dados de cangdo que n@o necessitar nas diferentes formas :
apagando as pistas selecionadas ou apagando a cangdo inteira. No modo Quick
Recording ou no modo Multi Record, estas operagdes sao feitas no modo Record
Ready ou Rehearsal.

» Apagando as pistas selecionadas

Enquanto o modo de gravagéo de cangbes ou 0 modo de ensaio estiver ativado,
use os botdes [*] € [#] do SUB MENU para selecionar a fungao “Track Clear?”.
As barras de pista das pistas que contém dados piscarao, indicando que estas
pistas podem ser apagadas. '
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Use os botdes TRACK para selecionar a pista que deseja apagar. A barra de pista

das pistas que vocé selecionar ficaréo acesas e as barras das outras pistas seréo

apagadas.

Uma vez que tenha sido selecionada a pista desejadas, aparecera Are You Sure”
no visor.

Pressione o botéo [+] (YES) para apagar a pista atualmente selecionada. Enquanto

estiver apagando a pista , “Now Deleting” apareceré na parte superior do visor.

Quando tiver terminado de apagar a pista, o visor retornara a “Track Clear?
“Se pressionar o botéo [-] (NO), ndo sera apagado a pista e o visor retornara a
“Track Clear?”.
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* Apagando a canc¢ao inteira
Use o menu secundério de selecdo de cangbes para certificar-se de que foi
selecionada realmente a cangdo que deseja apagar.

Enquanto o modo de preparo para gravagéo ou ensaio de SONG estiver ativado,
use os botdes [*] e [#] do SUB MENU para selecionar a fungao “Song Clear?
YES”.

Pressione o botdo [+] (YES): aparecera “Are You Sure? NO/YES” no visor.
Pressione outra vez o botdo [+] (YES) para apagar a cangéo de usuario atual.

Enquanto esta apagando a cang¢do "Now Deleting” aparecera na parte superior
do visor.

Quando tiver terminado a operagéo, o visor mostrara “Song Clear?—-*,

Se pressionar o botéo [-] (NO), ndo serd apagado a cangéo e o visor retornara a
“Song Clear? YES".

EDIGAO DE CANGOES

Os dados das cangdes de usuario podem ser editados de forma similar usando a
funcdo Revoice para vozes e estilos. Os dados editados podem se subscrever nos
dados da can¢do de usuario.

1 Enquanto o modo de preparo para gravagéo ou de ensaio de SONG

esta ativado, use os botbes [+] e [#] do SUB MENU para selecionar
a fungdo “Song Edit? YES”.

2Quando se pressiona o botdo [+] (YES), a barra de pista piscara
debaixo da pista de nimero mais baixo do que as dos dados. Isto
indica que esta ¢ a pista selecionada para a edi¢éo. Na linha superior
do visor, aparecera o parametro da voz atual e o valor para a pista.

Nota: :

* Estarido no modo Quick
Record, Clear Selected Track
apagaré os dados da
seguinte forma: Se apagar a
pista ACMP, os dados que
podem haver nas pistas 9-16
no modo Multi Record serdo
apagadas ao mesmo tempo.
Se apagar as pistas de
Melody que foram gravadas
com Dual Voice, as pistas
gravadas com as partes R1 e
R2 de Multi Record Mode
serdo apagadas ao mesmo
tempo. As pistas gravadas
com gravacédo Quick podem
ser apagadas usando a
fung@o Track Clear de
gravagao Multi e vice-versa.
As pistas das cangdes de
démonstracao ndo podem ser
apagadas.

Cuidado:

* Enquanto esta sendo apagado
a pista (aparecera “Now
Deleting”), nunca retire o
disco nem desconecte a
alimentagdo do PSR-730/630.

Cuidado:

* Enquanto esta sendo
apagado a cangéo
(aparecera “Now Deleting”),
nunca retire o disco nem
desconecte a alimentagao do
PSR-730/630.



*Pagina 97

SuUse os botdes TRACK para selecionar a pista que deseja editar. A
barra da pista que vocé selecionar se acendera.

4use o botdo [#] do SUB MENU de modo_que 0 parametro da voz
que deseja mudar aparega no Visor.

Do mesmo modo que para a fungdo Revoice , use os botdes [-] [+],
os botdes numeéricos [1}-[0] ou o dial de dados para mudar o ajuste.

IUc:in:.e-' 8E 1 Grand Piano

i

iU::dume: 2

[En; &

|
l
!
[Reverkbs pthi & |
|
:
|

[ChorusDe rth: 8
[DEPDerth & 2
[Octave: (5}

S

5Repita 0s passos 3 e 4 como for necessério

6Quando tiver terminado a edi¢do, pressione o botdo [*] do SUB

MENU de modo que “Disk Save? YES” aparega no visor. Pressione
o botdo [+] (YES) e os dados da cangdo aparecerao. ’

7 Saia do modo de gravacgéo e volte a reproduzir a cangao.

o” originais; que: poderao ser uti
) ajustados Os estilos de usua
ser. gravado com um compleme

Nota:

* Estando no modo Qunck _
Record, se as vozes R1 e R2
estdo gravadas nas pistas, s
podera ser editada a voz R1.
Quando estiver no modo de
gravagao rapida, nao podera
ser editada a pista ACMP. Se
for selecionada uma pista
que ndo contenha dados,
aparecera “—-" na parte
superior do visor e ndo
podera realizar a edigdo.
Cada parametro pode ser
gravado para uma pista.

-

seguintes:

* Ativagao/desativac¢éo de nota

* Velocidade

+ Numero de voz (nimero de jogo de bateria)
* Inflexdo de tom.

» As pistas de STYLE gravam as operagdes e dados | Not

* Podem ser gravadas até
aproximadamente 1.980
notas para uma secao (5.940
notas no total) nas pistas
STYLE do PSR-730/630.




1. Selecione o estilo o qual usara

Selecione um estilo entre os 100 pré ajustados que seja aproximado ao tipo de
estilo que vocé deseja criar.

Exemplo 1) Quando desejar criar um estilo de usuario com 8 tempos no tempo de
4/4, selecione o numero de estilo 001 “8 Beat Pop 1”.

HEsst Foogl
I
ot

Exemplo 2) Quando deseja criar um estilo de usuario com o tempo de vals de 3/4, |

selecione o niimero de estilo 009 “Vien. Waltz”.
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Nota:

* Se nenhum dos estilos pré
ajustado & apropriado,
selecione um-que tenha a
mesma assinatura de tempo
e nlimeros de.compassos
que vocé deseja criar e use
entdo a fungdo “All Clear”
para apagar todos os dados
pré ajustados antes de
introduzir os préprios. Se
selecionar um estilo de
usuario em brando para usar

(101 ... 104), o estilo sera o
tempo de 4/4 e todas as
se¢oes, exceto FILL, terdo 2
compassos de duragdo. FILL
teré 1 compasso de-duragao.

2. Ative o modo de preparo para a gravagao

Pressione o botdo RECORD para ativar o modo de preparo para gravagdo. O
indicador do botdo RECORD acendera e os icones de SONG, STYLE e MULTI
PAD [1] ... [4] piscardo, indicando que deve ser selecionado um dos modos de
gravacéo correspondente.

3. Selecione o modo de gravacao de STYLE

Pressione o botdo STYLE para selecionar o modo de gravagdo de STYLE. O
menu de STYLE sera selecionado automaticamente e aparecera o nimero de estilos
de usuario na linha superior do visor. Os pontos do indicador de tempo piscardo
ao tempo atualmente ajustado, indicando que foi ativado o modo de preparo para
gravagao (inicio sincronizado). Ent&o, os indicadores para os botdes da secdo de
acompanhamento automatico (INTRO, MAIN A, MAIN B e EDING) piscaréo,
indicando que se deve selecionar uma pista antes de poder usar a gravagao.

LA =
SN inly. A el (‘m@l
219 218 340 322 324 434 468 442 ;
ypwNiwERw
EEAET BN ®

YRR
vig w2 o wan Attt vty
’.lNTm 4 ® A ® B @ ENDING

Nota:

» Os icones das pistas que néao
contém dados aparecerao
continuamente ao invés de
piscarem quando for
selecionado o modo de
gravacao de STYLE. Se for
selecionado o modo de
gravagao de estilos enquanto
se seleciona um estilo pré
ajustado, sera selecionado
automaticamente um estilo de
usuario que ndo contenha
nenhum dado gravado. Por
tanto, se todos os estilos de
usuario ja contém dados, sera
selecionado o nimero de
estilo de usuario 101 (nimero
de estilo de usuario 1). Se for
ativado o modo de gravagao
de estilos enquanto foi
selecionado um estilo de
usuario, este nimero de estilo
de usuario sera utilizado para
gravagéo. Serdo produzidas
as seguintes mudancas dos
ajustes do painel quando for
ativado o modo de gravagdo
de STYLE: O numero do
compasso se respondera a
“1”. Se a fungdo do
metrénomo esta ativada,
soara o metronomo ao tempo
atual. Sera desativada a
fung@o de SYNCHRO STOP.



4. Selecione o estilo o qual usara

5. Selecione uma sec¢édo para gravar
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Se fornecessario, selecione um numero de estilo de usuario
Se o estilo de usuario desejado nao estiver selecionado, use os botoes [-] e [+], os
botdes numéricos ou o dial de dados para seleciona-lo como for necessario.

Preésione o0 botdo [INTRO], MAIN [A)/[B], [EDING] ou [FIIL] para selecionar uma
secado de gravagéo

Para selecionar a se¢do INTRO

Nota:

* Ndo pode ser gravado segoe:
multiplas ao mesmo tempo.
Se vocé néo selecionar

Pressione o botdo INTRO ......... se acendera a lampada INTRO . especificamente uma segao,
a secdo MAIN A sera
Para selecionar a se¢gédo MAIN A selecionada automaticamente
. = . A para a gravagdo. Onde as
Pressione o botdo MAIN A ......... se acendera a lampada MAIN A segdes de FILL pré ajustadas
Para selecionar a se¢gdo MAIN B gTLA'dvariagées' as segdes
i 3 ' 7 e estilos d ario s6
Pressione o botdo MAINB......... se acendera a lampada MAIN B tem 1. Qua;:,i SZ 32?3; %
Para selecionar a secdo EDING estilo de usuario pré ajustado
. ~ L como base para um estilo de
Pressione o botdo EDING.......... se acendera a lampada EDING usuario, sera usado a
Para selecionar a se¢éo FILL variagdo AA FILL.
Pressione o botao MAIN A /B .... se acendera a lampada MAIN A/B
Por exemplo, pressione o botédo [INTRO] e se acendera o indicador INTRO. Os
indicadores das outras se¢bes se apagaréo. Isto indica que a segé@o INTRO foi
selecionada como a seg¢do para a gravagao. -
Na parte inferior do visor, aparecera a barra da pista RHYTHM 1 (sem piscar). Isto
indica que foi selecionado RHYTHM 1 como a pista para a gravagao.
6. Selecione uma pista para a gravacao
Quando usar um estilo pré ajustado como base para um estilo de usuario, as pistas | Nota:

de BASS, CHORD 1, CHORD 2, PAD, PHRASE 1 e PHRASE 2 deverdo ser
apagadas antes de poderem ser selecionadas para a gravagédo. As pistas de
RHYTHM 1 e RHYTHM 2 poderdo se dobrar e, por tanto, podera surgir novas
notas sem apagar os dados originais.

Use os botées TRACK para selecionar RHYTHM 1, BA'SS, CHORD 1/2 ou PHRASE
1/ 2 como a pista de estilo que deseja gravar.
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* S6 podera ser gravada uma
pista de cada vez. Se ndo
selecionar especificamente
uma pista, a pista RHYTHM 1
se selecionara
automaticamente quando
iniciar a gravagao.

/0 Modo de Ensaio

Se for pressionado o botdo [SYNC START] enquanto estiver no modo0 de
preparo para gravacgao, sera cancelado (apagarado as lampadas do tempo) e 0
PSR-730/630 se estabelecera no modo de ensaio. Neste modo, podera tentar
tocar sua cangéo antes de grava-la. Pressionando o botdo [SYNC START],
retornara ao modo de preparo para-gravagao.

SYNC — O STOP = QO START
VENT U = |

3 v%

p

7. Selecione uma voz se for necessario

Se for necessario, selecione uma voz para a pista a ser gravada pressionando o

botédo [VOICE] e efetue a selegdo de uma forma normal.



8. Grave

A gravag&o sera iniciada assim que vocé tocar uma nota no teclado ou pressionar
0 botdo [START/STOP]. Os pontos do indicador BEAT comecara a indicar o tempo
atual, e o parametro MEASURE mostrara o nimero do compasso atual durante a

*Pagina 102

9. Pare a gravacéo

11. Abandone o modo de gravacéao

gravacgao.

START / STOP

WWM@ ! N N

A

e
9 @

L4
MEASURE BEAT

1

<
)

O estilo se repetira continuamente quando se iniciar a gravagdo, para que vocé

possa continuar somando notas até completar a pista atual. O estilo devera ser
gravado na base de um acorde CM7 (C maior de sétima) para que funcione
corretamente quando se utilize um acompanhamento automatico.

C = chord tone
C|S[C| |C{SiC| ¢, s = scale tones

Observe as regras seguintes quando gravar as segoes MAIN e FILL:

« Use somente os tons da escala CM7 quando gravar as pistas de BASS, PAD e
PHRASE (C, D, E, G; AeB)

» Use somente os tons de acorde quando gravar pistas de CHORD (C, E, G e B)

Podera usar qualquer acorde ou progresséo de acordes apropriados para as se¢des
de INTRO e ENDING.

O acorde basico para 0 acompanhamento se chama o acorde de fonte. O acorde
de fonte de ajuste inicial se ajusta como o CM&, mas vocé poderd mudé-lo a
qualquer acorde que seja mais facil de tocar.

Nota: S

» Antes de realmente comegar a
gravagdo, podera tocar o PSR-
730/630 da forma que estiver
ajustado usando o “Modo de
Ensaio”. Pressione o botdo
[SYNC START] para desativar
momentaneamente 0 modo de
preparo para gravagéo, ensaie
como for necessarioe
pressione novamente [SYNC
START] para voltar ao modo
de preparo para gravagao. Se
charnar a meméria durante a
gravagao, aparecera “Full” no
visor e sera detida a gravagéo
(sera ativado o modo de
ensaio). Onde vocé usar a
gravagdo 'sem que nada caia
do espago da meméria de
estilo de usuario, “Full”
aparecera no visor e a
gravagao seré forgada a parar.
No caso, pare primeiro 0 modo
de gravacéo e selecione o
estilo de usuario necessario e
depois volte a estabelecer o
modo de gravagao e execute a
fungdo de apagar para dar
espago livre para a gravagao.

Nota:

¢ Durante a gravagdo, podera
usar os botdes TRACK para
ativar ou desativar, como for
necessario, a reproducao de
pistas previamente gravadas.
Para gravar as pistas
RHYTHM 1/ 2, os simbolos
dos instrumentos impressos
na borda frontal do painel lhe
indicardo as somas dos
instrumentos para cada tecla.

Pare a gravagéo pressionando o botao [START/STOP]. O PSR-730/630 retornara
ao modo de preparo para a gravacdo. Quando parar a gravagdo, o numero de
MEASURE no visor voltara a “1".

10. Grave as secoes e pistas adicionais como for necessario

Repetindo os passos 5 e 9 anteriores, podera selecionar e gravar segbes e pistas
adicionais como for necessario.

Nota:

* Também podera pressionar o
botdao [SYNC START] para
parar a gravacao e voltar ao
modo.de preparo para
gravagao.

Quando tiver terminado a gravagéao de um estilo, pressione o botdo [RECORD] de
modo que seu indicador se apague para sair do modo de gravagdo. O estilo de
usuario gravado podera ser utilizado do mesmo modo que os estilos pré ajustado.

RECCRD

Nota:

* Os dados de vozes das
pistas de estilo de usuario
especifico poderdo mudar de
nome do mesmo modo que
os estilos pré ajustados. Isto
nao rescreve os dados do
estilo de usuério. Para
realmente mudar os dados
dos estilos de usuario, use
primeiro a fungdo de
mudanga de vozes e ative ou
desative imediatamente o
modo de gravagéo de estilos
sem gravar nenhum dado.
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CANCELAMENTO DA BATERIA

Esta fungao torna possivel apagar certos instrumento especificos de bateria das
pistas RHYTHM 1 e RHYTHM 2. E dtil, por exemplo, quando vocé deseja apagar
somente o baixo e a bateria gravados nas pista RHYTHM 1.

Enquanto grava nas pistas RHYTHM 1 ou RHYTHM 2, use os botbes [A] e [V] para
selecionar “Drum Cancel”.

Logo pressione a tecla do teclado correspondente ao instrumento que deseja
cancelar.

QUANTIZACGAD

O quantize pode ser utilizado para alinhar notas ao tempo especificado mais proximo

para “atar” a temporizagdo com “partes soltas”.

1como modo de preparo para gravagéo de estilos (ou modo de ensaio) |

ativado e o estilo proposto e sua segdo selecionada, use os botdes
[*] e [¢#] do SUB MENU para selecionar “Quantize? YES”.

2Pressione o botdo [+] (YES) para ativar a fungdo de quantize (ou [-]

para aborta-la). O valor de quantize atual aparecera a esquerda de
“Quantize” na linha superior do visor. Use os botdes [-] e [+] ou o0
dial de dados para selecionar o valor desejado (4, 6, 8, 12, 24, 32).
Quando se executa a fungdo quantize, todas as notas da pista
proposta se alinhar&o a nota mais préxima do valor correspondente.
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3Pressione uma vez o botéo [#]do SUB MENU de modo que aparega

“Execute? NO/YES” no visor. Pressione o botdo [+] (YES) para
executar a fungdo de quantize ou o botéo -] (NO) para cancelar.

4Depois de ter completado a operagdo, “Undo” aparecera na linha
superior do visor. A fungao “Undo” lhe permite cancelar o efeito de
aplicagao da fung@o quantize.

Pressionando o botdo [START/STOP] o estilo se reproduzwa para
que vocé possa revisa-lo.

Pressione o botéo [+] (YES) para cancelar e voltar ao estado anterior
da operagédo de quantize.

Pressione o botéo [-] (NO) e a fungdo de cancelamento nao sera
executada. O visor voltara a "Quantize? YES".

DENOMINAGAO DE ESTILOS

Podera colocar nomes de até 8 caracteres ou menos aos estilos de usuario.

O modo de preparado para grava¢ao (ou modo de ensaio) e com o estilo proposto
selecionado, use os botdes [*] e [¢#] do SUB MENU para que aparega “User
Style...” no visor. O nome atual para o estilo aparecera na parte superior direita do
visor.

O método de ajuste dos caracteres é 0 mesmo que para a designacéao de registros.

Nota:

* Nao podera ser utilizado o
cancelamento da bateria par:
as pistas BASS, CHORD 1/
2, PAD, ou PHRASE 1/ 2.

Nota:

* Depois de sair da janela
“Undo”, a fungéo de
cancelamento ndo podera sel
aplicada.



APAGANDO DADOS DE ESTILOS DE USUARIO

Esta fungdo faz possivel apagar os dados desnecessarios das pistas de estilos de
usuario do PSR-730/630.

e Apagando um Estilo Inteiro -
Enquanto o modo de preparo para gravagéo de STYLE ou o modo de ensaio
estiver ativado, use os botbes [*] e [#] do SUB MENU para selecionar a fungéo
“All Clear? YES”, e pressione o botdo [+] (YES); aparecera “Are You Sure? NO/
YES” no visor. Pressione o botdo [+] (YES) outra vez para apagar o estilo de

“usuario atualmente selecionado (os estilos pré ajustados e os estilos de cartucho
néo podem ser apagados). Pressione [-] (NO) se deseja abortar a operagéo.

» Apagando as pistas de estilos selecionadas

Enquanto o modo de preparo para gravacao de STYLE ou o modo de ensaio
estiver ativado se tem uma se¢ao selecionada, use os botdes [A] e [V] do SUB
MENU para selecionar a fungdo “Track Cealr?”. Os icones das pistas de estilo
selecionadas correspondentes as pistas que contém dados piscardo. Use os
botées TRACK para selecionar as pistas que deseja apagar (as pistas
selecionadas serdo encerradas com duas barras horizontais).

Uma vez que foi selecionada as pistas desejadas, aparecera “Are You Sure?
NO/YES” no visor. Pressione o botao [+] (YES) para apagar a pista atualmente
selecionada. Pressione [-] (NO) se deseja abortar a operagao.
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-

* Os MULTI PAD gravam as operacoes e dados seguintes:
* Ativagédo/desativagao de notas
* Velocidade

de coros, efeito panordmico)

* Ativagao/desativacao de correspondéncia de acordes
* Inflexdo de tom, margem de inflexdo de tom

* Modulagéao

+ Ativagao/desativagao de sustenido

* Expresséao (com pedal 2)

* Brilho (com pedal 2)

* Ressonéancia (com pedal 2)

_

» Podem ser gravados
aproximadamente 100 notas
para cada pad nos MULTI
PADs do PSR-730/630.

* Voz R1 (numero de voz, volume profundidade de reverberagdo, profundidade




1. Ative o modo de preparo para gravacao

Pressione o botdo [RECORD] para ativar o modo de preparo para gravagéo. O
indicador do botao [RECORD] ficara aceso e os icones SONG, STYLE e MULTI
PAD [1] ... [4] piscaro, indicando que deve selecionar um dos modos de gravagao
correspondentes. - '
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2. Selecione o modo de preparo para gravacio de MULTI PAD

Pressione qualquer um dos botdes de MULTI PAD [1] ... [4] para selecionar o modo
de gravagdo de MULTI PAD ( o botdo de MULTI PAD que vocé pressionar se
selecionara para a gravagdo). O menu de MULTI PAD sera selecionado
automaticamente e aparecera um nimero de ajuste de pulsador de ‘usuério na -
linha superior do visor. Os pontos do indicador de tempo piscardo ao tempo
atualmente ajustado, indicando que o modo de preparo para gravagao esta ativado.

T - ] MULTI PAD
STOP 1 2 . ;3»'“‘.‘]\ 4
g
- Eank 37: UserPadl
——m0| 7 ! @eee [/}
B

s
| MULTT PAD I
REGIST MEWORY) |

Nota:

* Se for pressionado o botéo

- [RECORD} enquanto tiver
selecionado um pulsador pré
ajustado, o jogo de pulsador

~de usuario de niimero mais
baixo que nédo contém
nenhum dado gravado sera
selecionado automaticamente
. Por tanto. se outros jogos de
pulsadores de usuario que
contém dados sera
selecionado o pulsador de
usudrio niimero 1. O efeito de
DSP néo podera ser ativado
durante a gravagdo de MULTI
PAD no modo de preparo
para gravagao de MULTI
PAD. Se o efeito de DSP
estiver ativado quando se
ativa 0 modo de gravagéo de
MULTI.PAD, se desativara
automaticamente. Se a
funga@o do metrénomo esta
ativada, soara o metrénomo
ao tempo atual

3. Se for necessario, selecione um numero de jogo de pads de usuario

Se o jogo de pads de usuario desejado ndo esta selecionado, use os botbes [-] e
[+], os botdes numéricos ou o dial de dados para seleciona-lo.

4. Se for necessario, selecione um MULTI PAD para gravar

Se o MULTI PAD gue vocé selecionou no passo 2 anterior ndo € o que vocé deseja
gravar, podera selecionar qualquer outro pulsador neste momento pressionando o
botdo de MULT| PAD apropriado. O icone de MULTI PAD aparecera no visor.

y A 4
1< o 3 - IMULTIPAD @00 @
N

MU PAD

5. Especifique a correspondéncia de acordes se necessario

Se gravar um MULT! PAD com uma voz de tom alto , podera ser especificada a fun¢ao
de correspondéncia de acordes para este pulsador usando os botdes do SUB MENU
para selecionar a fungdo de correspondéncia de acordes para que o pulsador
correspondente (“P1ChdMatch” ... “P4ChdMatch”) durante o modo de preparo para
gravacgdo ou modo de ensaio e use o botéo [+] para ativa-lo ou desativa-lo.

Nota:

* O estado de ativagéo/
desativagdo de
correspondéncia de acordes
pode se mudar em MULT!
PAD do SUB MENU inclusive
depois de ter saido do modo
de gravagao.
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6. Grave

7. Pare a gravacao
8. Grave pads adicionais como for necessario

9. Abandone o modo de gravagéo

A gravacao se iniciar4 assim que vocé tocar uma nota no teclado ou pressionar o
botdo [START/STOP] e os pontos do indicador BEAT comegara a indicar o tempo
atual como no modo de acompanhamento automatico. Se vocé esta gravando uma
frase de correspondéncia de acordes, assegure-se de fazer uma frase em um
acorde CM7 para assegurar a operagdo adequada da correspondéncia de acordes.

START / STOP

Nota:

* Antes de comegar a gravar,
poderé voltar a tocar o PSR-
730/630 da forma que esta
ajustado usando o 'modo de
ensaio, pressione o botdo
[SYNC START] para
desativar momentaneamente
o modo de preparo para
gravagdo , ensaio ou o
necessario, e pressione
novamente o botdo [SYNC
START] para voitar ao modo
de preparo para gravagao.
Sempre que gravar um
MULT! PAD, todo o material
previamente gravado no
mesmo MULTI PAD sera
apagado. Se chamar a
meméria durante a gravagao,
aparecera "Full” no.visor e a
gravagao ira parar.

Pare a gravacao pressionando o botédo [START/STOP]. Quando parar a gravagao
0 modo de preparo para gravag&o se ativara.

Repetindo os passos 3 ao 7 anteriores, podera selecionar e gravar os pulsadores
~ adicionais necessarios. :

Quando tiver terminado de gravar pulsadores, pressione o botdo [RECORD] de
modo que seu indicador se apague para sair do modo de gravagdo. Os pads do
usuério gravado podera se reproduzir do mesmo modo que os pulsadores pré

ajustados.
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DESIGNAGAO DOS PULSADORES

Vocé pode colocar nomes até 8 caracteres ou menos nos jogos de pads de usuario.

No modo de preparo para gravagdo e com o jogo de pulsador proposto selecionado,
use os botdes [] e [V] do SUB MENU para que aparega “Pad Naming...” no visor.
O nome atual para o jogo de puisador aparecera na parte superior direita do visor.

O método de ajuste dos caracteres & o mesmo que para a designacgao de registros.

APAGANDO DADOS DO PULSADOR DE USUARIO

Esta fungdo torna possivel apagar os dados desnecessarios dos MULTI PAD do
PSR-730/630.

* Apagando um jogo de pulsadores inteiros

Enquanto o modo de preparo para gravagéo de MULTI PAD ou 0 modo de ensaio
estiver ativado, use os botdes [+] e [#] do SUB MENU para selecionar a fungéo
“Bank Cleart? YES” e pressione o botdo [+] (YES); aparecera “Are You Sure?
NO/YES” no visor. Pressione o botéo [+] (YES) outra vez para apagar o jogo de
pulsadores de usuario atualmente selecionado (os jogos de pulsadores pré
ajustados ndo podem se apagar). Pressione [-] (NO) se deseja abortar a operagéo.

Nota:
» “Bank Clear?—" aparecera

no visor se forem apagados
todos os pulsadores dos
jogos selecionados.



« Apagando os MULTI PAD selecionados

Enquanto 0. modo de preparo para gravagéo de MULTI PAD ou o modo de ensaio
estiver ativado, use os botdes [/ e [V] do SUB MENU para selecionar a fungao
“Pad Clear? ". Os icones de MULT! PAD correspondentes aos pulsadores pré
ajustados néo poderao ser apagados.

Use os botdes MULTI PAD para selecionar o pulsador que deseja apagar (o icone
correspondente ao pulsador selecionado aparecera no visor). Aparecera “Are You
Sure? NO/YES” no visor. Pressione o botdo [+] (YES) para apagar o pulsador
atualmente selecionado. Pressione [-] (NO) se deseja abortar a operagéo.

Nota:

* Se o pulsador que vocé
selecionou foi apagado,
aparecera “Pad Clear?—"
no visor.
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e Parametros de reajuste de vozes

PARAMETRO VISOR MARGEM COMENTARIOS Nota:
Voz Nomeé da Voz |PSR-730° Da um numero de vozpara a pista ou voz * N&o podera entrar no modo
: 1..707 especificada do PSR-730/630. s REVOICE quando um dos
'1:325230‘ modos de gravag&o esta
Volume Volume 0...127 Ajusta o volume da pista ou voz ﬁg\éadgéecrgrgféyle Revoice,
especificada do PSR-730/630 poc ara .
Oitava Oitava 2.2 Muda o tom da pista ou voz especificada profundidade de DSP na
ascendente ou descendente em uma das oitava. Quando usar Style
oitavas. Um ajuste de “0” produz um tom Revoice para a pista
normal. RHYTHM 1 s6 podera ser
Efeito Panoramico Pan 7.7 Situa o som da pista ou voz especificada selecionada vozes de jogos
desde a esquerda para a direita no campo de de bateria. Quando usar
som estéreg. "7 & completamente a Style Revoice para a pista
esqtéerdae 7" a dlrglta 0" é aposicéo c_erltral RHYTHM 2 podera ser
ﬁ’] :gr nc:: ézzr?austros ajustes s#o das posigdes selecionada qualquer uma
Profundidade de . das vozes, mas néo se
Reverberagéo RevDepth 0..127 Ajusta a profundidade de reverberagdo para reproduzirdo mudancas de
a pista ou voz especificada e do mesmo modo acorde quando usar o
a quantidade de efeito de coros aplicada na acompanhamento
pista de voz. automatico.
Profundidade de Coros|ChoDepth 0...127 Ajusta a profundidade de coros para a pista
ou voz especificada e do mesmo modo a
quantidade de efeito de coros aplicada a esta
pista de voz.
Profundidade de DSP |DSPDepth 0...127 Ajusta a profundidade de DSP para a pista
ou voz especificada e do mesmo modo a
quantidade de efeito de DSP apllcada aesta
pista de voz.
REAJUSTE DAS VOZESR1,R2 EL
1. Selecione o modo VOICE REVOICE
Nota:

Enquanto selecionado o menu VOICE , pressione o botdao [REVOICE] (na realidade,
a ordem nido tem importancia: também podera pressionar o botao [VOICE] depois
de pressionar o botdo [REVOICE]). O indicador do botdo [REVOICE] se acendera
e a pista da voz R1 sera encerrada pelas barras horizontais (por exemplo, se
selecionar a voz R1 inicialmente para Revoice).

* O modo de VOICE REVOICE
se selecionara
automaticamente se for
pressionado o botdo
[REVOICE] enquanto tiver
selecionado um menu que
ndo é de STILE nem SONG.
O modo VOICE REVOICE
ndo pode ser selecionado
enquanto um dos modos de
gravagdo estiver ativado.
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2. Se for necessério, selecione uma voz para o reajuste

Use os trés botdes TRACK da direita para selecionar a voz que deseja reajustar:
L, R2 ou R1. As pistas selecionadas seréo encerradas pelas barras horizontais.

Nota: )

* O botdo TRACK debaixo da
voz selecionada podera ser
usado para ativar e desativar
a voz. Assegure-se de que a
voz esta ativada se deseja
escutar um som enquanto
efetua o reajuste (a voz R1
n&o pode ser desativada).

3. Selecione e edite os parametros de reajuste de voz

Use os botdes SUB MENU [+] e [#] para selecionar o parametro desejado. O
nome do parametro selecionado apareceréa na linha superior do visor a direita do
valor atual do parametro. Use os botdes [-] e [+], os botdes numéricos ou o-dial de
dados para ajustar o valor do pardmetro como for necessario.

[RiUcice: @81 Grand Piano|

[RiUalume ¢ 188 |
(R10ctawve & ] |
|R1Fan: ] |
[RIRewDer th: 28 [
[RiChoDer th: 7@ |
[RiDsFrDer thi 25 |

4. Repita como for necessario e saia quando tiver terminado

Repita os passos 2 e 3 anteriores para reajustar as vozes como for necessério e
pressione o botdo [REVOICE] de modo que seu indicador se apague para sair do

modo de REVOICE.
20

REVOIC
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1. Selecione o modo STYLE REVOICE

ATALHO: :

*Podera passar diretamente
para REVOICE R2 VOICE
pressionando e mantendo
pressionado o botdo [DUAL
VOICE] durante alguns
segundos. Podera passar
diretamente para REVOICE L
VOICE pressionando e
mantendo pressionado o
botao [SPLIT VOICE] durante
alguns segundos.

Nota:

* Os ajustes negativos para os
parémetros de oitava e de
efeito panoramico podem ser
introduzidos diretamente
pressionando o botdo do
nGmero apropriado enguanto
se mantém pressionado.o .
botéo [-]. Quando o tipo DSP
se ajusta como insergao, , nao
podera mudar o parametro da
profundidade de DSP.
Ammazene os ajustes de
regjuste de vozes que deseja
conservar na REGISTRATION
MEMORY do PSR-730/630. O
ajuste de reajuste de vozes é
temporal e se perde se for
desconectada a alimentacgao,
se for selecionada uma voz do
painel R1 distinta enquanto a
fungdo de ajuste de vozes esta
ativada, ou se reativa uma
REGISTRATION MEMORY.

Enquanto o menu STYLE e o estilo o qual deseja reajustar as vozes estéo
selecionados, pressione o botdo [REVOICE] ( na realidade , a ordem n&o tem
importancia; também podera pressionar o botao [STYLE] depois de pressionar o
botdo [REVOICE]).O indicador do botdo [REVOICE] se acendera e a pista de
RHYTHNM1 ficara encerrada pelas barras horizontais (por exemplo, se seleciona
a pista RHYTHM 1 inicialmente para REVOICE)

Iee ]

(%
3
=
mi
'

n
@B
)
@B
w
vl
o)
w
g
-
wa
gy
br g
£
g

&
ny
Y]
@K
wy
RN
y

joim
iy
wia
o
A0
o
S
i

Nota:

+ O modo de STYLE REVOICE
pode ser selecionado inclusive
usando o botdo [REVOICE]
enguanto se esta reproduzindo
um acompanhamento. O modo
STYLE REVOICE nao pode
ser selecionado enquanto um
modo de gravagao estiver
ativado. O modo STYLE
REVOICE néo pode ser
selecionado enguanto se esta
efetuando mudangas de vozes
para uma voz durante a
reproduggo de cangdes. A
fungao de interrupgéo da
memoria de registros se
ativara automaticamente
quando se ativa 0 modo
STYLE REVOICE.



2. Selecione a secdo para o reajuste de vozes
Pressione o botdo INTRO, MAIN A/B ou EDING para selecionar a segéo.

3. Se é necessério, selecione uma pista para o reajuste de vozes

Use os botdes TRACK para selecionar a pista de acompanhamento que deseja
reajustar: RHYTHM1, RHYTHM 2, BASS, CHORD 1, CHORD 2, PAD, PHRASE1
ou PHRASE 2. As pistas selecionadas serdo encerradas pelas barras horizontais.

ACCOMPANIMENT TRACK

st
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Nota:

*A mudanga de vozes do estilo
afeta a todas as segdes de
estilos selecionadas.

Nota:

*Q botao TRACK que fica
embaixo da pista selecionada
podera ser usada. para ativar
e desativar a pista. Assegure-
se de que a pista esta
ativada se deseja escutar o
som enquanto efetua o
ajuste. S6, podera ser
selecionado os jogos de
bateria para a pista
RHYTHM1. Pode ser
selecionado qualquer voz
para a pista RHYTHM 2, mas -
tenha presente a pista
RHYTHM 2, ndo seré afetada
pela caracteristica de AUTO
ACCOMPANIMENT. O
pardmetro OITAVA e a
profundidade de DSP nao
poderao ser editados no
modo STYLE REVOICE.

4. Selecione e edite os parametros de reajuste de voz

Use os botdes SUB MENU [+] e [#] para selecionar o parametro desejado. O
nome do pardmetro selecionado aparecera na linha superior do visor a direita do
valor atual do pardmetro. Use os botdes [-] e [+], os botdes numéricos ou o dial de
dados para ajustar o valor do par&metro como for necessario.

5. Repita quando for necessario e saia quando tiver terminado

Repita os passos 2 e 4 anteriores para reajustar as vozes como for necessério e
pressione o botdo [REVOICE] de modo que se apague seu indicador para sair do

modo REVOICE.
2

REVOIC

Nota:

* Aparecera “—" na linha
superior do visor se
seleciona uma pista de
acompanhamento que nao
contém dados para reajuste
de vozes e o reajuste ndo
podera ser realizado. Os
ajustes negativos para os
parametros de oitava e de
efeito panoramico podem ser
introduzidos diretamente
pressionando o botio do
numero apropriado enquanto
se mantém pressionado o
botdo [-]. Quando uma voz
usada para um estilo se
muda para a voz XG a voz a
voz do painel usando a voz
REVOICE, é possivel que
volte para a oitava da voz
tocada.

Nota:

* Saira automaticamente do
modo REVOICE, se usar os
botdes MENU [#] e [V] para
selecionar qualquer um dos
menus da esquerda do visor.
Armazene os ajustes de
reajuste de vozes que deseja
conservar ha
REGISTRATION MEMORY
do PSR-730/630. O ajuste de
reajuste de vozes é temporal
e se perde se for
desconectada a alimentagéo,
se selecionar um estilo
distinto ou se reativar uma
REGISTRATION MEMORY.



l#

*P4gina 114

FUNCAO VISOR AJUSTES PAGINA
Sensibilidade de pulsagéo TouchSense | 0... 127 115
Margem de-inflexdo de tom PB Range 01..121 54
Afinagao principal Tuning -50 ... +50 115
Nota de afinagéo de escala S. TuneNotte| C ...B 115
Afinagao de escala S. TuneValue| -64 ... 63 115
Transposi¢ao de cangéo SongTrans -12 ... +12 116
Metronomo Metronome | Off, On 116
Ponto de divisdo de voz de divisdo SplitPoint 0..127 21
Ponto de divisdo de acompanhamento | ACMPSplit 0..127 30
Modo digitado FingerMode | Multi, Single,Fingered 1, Fingered 2,

Full Key, Multi 31
Ajuste de vozes VoiceSet Off, On 116
Pedal 1 Pedal 1 Sustain ... Groove & Dyn 117
Pedal 2 Pedal 2 Expression ... Groove & Dyn 117
Polaridade do Pedal 1 P1 Polarity Normal, Revers 118
Polaridade do Pedal 2 P2 Polarity Normal, Revers ) 118
Roda de Modulagéo ModWheel Modulation, Brightness, Resonance | 55

Para acender uma fungdo OVERALL, use primeiro os botdoes MENU [A] e [V] para
mover o indicador triangular no visor ao lado de “OVERALL".

Use os botdes SUB MENU [+] e [#] para selecionar a fungéo desejada dentro do
menu de OVERALL. Quando se seleciona uma fungao, o ajuste atual aparecera a
direita da fungdo na linha superior do visor. Uma vez selecionada a fungao, use os
botdes [-] e [+], 0s botdes numéricos ou o dial de dados para ajustar cada fungdo

como for necessario.
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B Sensibilidade de Pulsacdo

Esta fungdo ajusta a sensibilidade de pulsacdo do teclado. A margem é de “0” a
*127”. Quanto mais alto for o valor, maior sera a sensibilidade. Quando o valor da
sensibilidade for ajustado a “0”, aparecera “Off’ no visor e se reproduz 0 mesmo
volume independente da forga aplicada ao tocar as teclas. Este ajuste pode produzir
um efeito mais real com vozes que normalmente nao tem resposta de sensibilidade,

como por exemplo as de érgdo e de harpsichord.

B Margem de Inflexao de tom

Ver pégina 54.

B Roda de Modulagéo
Ver pagina 55.




B Afinacédo Principal

A fungéo de afinagdo ajusta o tom geral do PSR-730/630 em uma margem de + -
50 centésimas (desde -50 a +50) em aumento de 1. centésimo. Posto que a
centésima é 1/100 de um semitom, a margem de afinag&o total & de um semitom
abaixo do tom normal a um semitom acima do tom normal.

1

Nota: :

* O valor de afinagéo “normal”
(“0") pode ser reativado
pressionando -
simultaneamente os botbes

[-] e [+]. Os valores negativos
podem ser introduzidos
usando os botdes numéricos
enquanto se mantém
pressionado o botéo [-].

M Afinacdo de Escala

A Afinagdo de Escala permite afinar cada nota individual de oitava em uma margem
desde -64 a +63 centésimas em aumento de 1 centésima (1 centésima = 1/100 de
semitom). Isto faz possivel produzir sutis variages de afinagéo, ou a afinagdo do
instrumento a escalas completamente distintas (por exemplo, escalas classicas ou
arabes).

Primeiro use a fungao S.TuneNote para selecmnar a nota a ser afinada. A margem
é desde CaB: C,C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B.

E TumeMo te: L

note

C# D#  FH# G A#

C|I|DIE I‘:

T
e—— > D E F 3 AE

Use a fungdo S. TuneValue para afinar a nota selecionada como for necessério.

G|A|B
T
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Nota: :

* Os ajustes de afrnagao de
escala sdo comuns a cada
oitava do teclado. O som do
acompanhamento e os
pulsadores multiplos serdo
afetados pela afinagéo.em
escala. O valor da afinagdo
normal (“0”) pode ser
reativada pressionando
simultaneamente os botGes
[-] e [+]. Os valores negativos
podem ser introduzidos
usando os botbes numéricos
enquanto se mantém
pressionado botéo [-].

M Transposicdo de Cancio

Esta fungédo permitira transpor sé a cangdo a ser reproduzida. Isto significa que
podera tocar junto com a cangao desejada ( fungdo de menos um) na clave desejada
sem afetar sua interpretagéo.

B Metronomo

Quando se ativa (“ON”) o metrénomo do PSR-730/630, soara durante a reprodugédo
de AUTO ACCOMPANIMENT e durante a reprodugéo e gravacgédo de SONG.

B Pontode divisdo de voz de divisao

Ver péagina 21.

B Ponto de divisdo de acompanhamento
Ver pagina 30.

B Modo de digitado
Ver péagina 31.

Nota:

* Posto que a fungao de
transposi¢éo ajusta o valor de
transposi¢do geral, se for
mudado, mudara o valor da
transposicéo da cangéo na
mesma quantidade e ao
mesmo tempo. O valor de
transposicdo “normal” (“00”)
pode ser chamado
pressionando os botdes [-] e
[+]. Os valores negativos
podem ser introduzidos
usando os botdes numéricos
enquanto se mantém
pressionado o -botao [-1.0
valor de transposigdo de
cangéo se ajusta
automaticamente a “00”
quando se ativa o0 modo de
gravagéo de cancgéo de
usuario.



B Ajustedevozes

M Pedal

A caracteristica VOICE SET aproveita o melhor de cada voz individual ajustando
automaticamente uma margém de parametros importantes relacionados com as
vozes sempre que se seleciona uma voz do painel R1. Os pardmetros que podem
ser ajustados com a caracteristica de VOICE SET estdo listados na continuacgao.
Esta fungéo permite ativar e desativar VOICE SET como for necessario.

* Lista de parametros de ajustes de vozes

* Voz'R1 (volume, efeito panoramico)

* Voz R2 (numero de voz, volume, oitava,
profundidade de reverberagao,
profundidade de coros, efeito
panoramico e profundidade de DSP)

* Voz L (oitava)

* Nivel de retorno de DSP

* Tipo de harmonia, volume

* Margem de inflexdo de tom
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O parametro seguinte se ajusta tanto se
a funcéo de ajuste estiver ativada ou
desativada. .

* Voz R1 ( Oitava, profundidade de
reverberagéo, profundidade de coros,
profundidade de DSP)

* Ativag@o/desativacdo de reverberacio

* Ativagao/desativagdo de coros

* Ativacdo/desativacdo de DSP,
Ativagdo/desativagdo da variagéo

* Tipo de DSP

* Ativacdo/desativagdo de efeitos
multiplos

¢ Ajuste da parte de efeitos multiplos

* Tipo de efeitos multiplos 1, Dry/Wet

* Tipo de efeitos muitiplos 2, Dry/Wet °

Nota:

* A fung&o de ajuste de vozes
se ativa segundo seu ajuste
de fabrica quando se conecta
a alimentagdo.

Podem designar diversas fungdes aos pedais 1/ 2: o interruptor de pedal conectado
a tomada SUSTAIN (pedal 1) e controlador de pedal conectado a tomada FOOT

VOL. (pedal 2) do painel superior.

~* Selecione as fung¢des que deseja controlar com os pedais

Selecione uma das 16 fungdes que podem ser controladas com o pedal 1 e uma
das 24 fungbes que podem ser controladas com o pedal 2.



Lista de fungoes de
FUNGOES DE PEDAL 1/2

pedal

Quando pisa no interruptor do pedal, se aplica o sustenido as notas do teclado.

SUSTAIN

SUSTENIDO Quando pisa no interruptor do pedal, se aplica o efeito de sustenido as notas do
teclado.

SOFT Quando pisa no interruptor do pedal, se aplica o efeito suave as notas do teclado.

REGIST.+ Quando pisa no interruptor do pedal, se chama um registro com um numero mais

. alto. Por exemplo, se pisar em um interruptor de pedal com o banco-1-3 chamado,
sera chamado 1-4 e logo depois 2-1.

REGIST.- Quando pisa no interruptor do pedal, se chama um registro com um numero mais
baixo. Por exemplo, se pisar em um interruptor de pedal com o banco 3-2 chamado,
sera chamado 3-1 e logo depois 2-4.

TAP TEMPO Quando o acompanhamento. esta parado (inclusive o estado de reserva de inicio
sincronizado), ao pisar no interruptor o niumero de tempos do compasso faré o valor
do tempo de ajuste para a velocidade atual a qual se pisa o interruptor e serd iniciada
o acompanhamento. Para o tempo de %, pise trés vezes e para o tempo de 4/4 pise
4 vezes. O tempo devera ser ajustado em uma margem de 32-280.

START/STOP Ao pisar no interruptor de pedal se consegue 0 mesmo efeito que -ao pressionar o
botdo START/STOP do painel. A

BREAK Ao pisar no interruptor de pedal, se apagard o acompanhamento . Ao soltar o

‘ interruptor de pedal, se reproduzira de novo desde o compasso seguinte. ‘

BASS HOLD Quando se seleciona um dos modos de digitado que ndo seja o Full Keyboard, a nota

‘ fundamental de baixo se reterd enquanto se tenha pisado no interruptor do pedal

INTRO Ao pisar no interruptor do pedal se consegue o mesmo efeito que ao pressionar o

botédo INTRO do painel.

MAIN A/AUTO FILL

Ao pisar no interruptor do pedal se consegue o mesmo efeito que ao pressionar o
botdo MAIN A/AUTO FILL do painel.

MAIN B/AUTO FILL

Ao pisar no interruptor do pedal se consegue o mesmo efeito que ao pressionar o
botao MAIN B/AUTO FILL do painel.

ENDING

Ao pisar no interruptor do pedal se consegue o0 mesmo efeito que ao pressionar o
botédo ENDING do painel.

DSP VARIATION

Ao pisar no interruptor do pedal se consegue o mesmo efeito que ao pressionar o
botdao DSP VARIATION do painel.

HARMONY

Ao pisar no interruptor do pedal se consegue o mesmo efeito que ao pressionar o
botado HARMONY do painel.

GROOVE & DYNAMICS

Ao pisar no interruptor do pedal se consegue o mesmo efeito que ao pressionar o
botdo GROOVE & DYNAMICS do painel.
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Func¢des do Pedal 2

EXPRESSAO Controla simultaneamente o volume das vozes R1, R2 e L (sua interpretacéo)
R1 VOLUME Controla o volume da voz R1

R2 VOLUME Controla o volume da voz R2

L VOLUME Controla o volume da voz L

ACMP/SONG VOLUME

Controla o volume do acompanhamento/cangdo do mesmo modo que os botdes [*]
e [#] de ACMP/SONG VOLUME

HARMONY VOLUME

Controla o volume da Harmonia

BRIGHTNESS

Controla o brilho da voz R1

RESONANCE

Controla a ressonéncia da voz R1




* Mudanca de Polaridade (Normal/Inversa)
Podera mudar a polaridade do PEDAL 1/ 2 (interruptor de pedal/controlador de
pedal). Por exemplo, quando controlar o volume com o controlador de pedal,
podera ser ajustado o aumento ou redugao quando pisar no pedal.
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Sem duvida alguma, vocé ja deve ter ouvido falar em “instrumentos acusticos” e
“instrumentos digitais”. Na atualidade, estas sdo as duas categorias principais de
instrumentos. Tomemos um piando acustico e uma guitarra cladssica como
representantes de instrumentos acusticos. Sao faceis de entender. Com o piano
vocé pulsa uma tecla e um martelo de dentro bate em algumas cordas que produz
o som. Com a guitarra vocé aciona diretamente uma corda e soa uma nota. Mas
como se tocam os instrumentos digitais?

¢ Produgao de notas com uma guitarra ¢ Producédo de notas com instrumento digital
acustica

Tone Generator |
Sampling (Electronic circuit)

Note T Note

Playing the keyboard :

Acione uma corda e ressoa a caixa Com base na informagéo de interpretagéo desde o teclado,
produzindo um som. se reproduz uma nota de amostra armazenada em um gerador
de tons e pélos alto falantes.

Como se mostra na ilustragdo acima, em um instrumento eletrénico, a nota de
amostra (nota previamente gravada) armazenada na segdo de gerador de tons
(circuito eletrdnico), se reproduz com base na informacao recebida desde o teclado.
Entao qual é a informacgéo desde o teclado que forma as bases para a produgédo da
nota?

Por exemplo, supondo que vocé togue uma nota negra “C” usando o som de piano
de cauda no teclado do PSR-730/630. A diferenga de um instrumento acustico que
emite uma nota ressonada, o instrumento eletrénico emite a informagéo do teclado,
como por exemplo, “com que voz?”, “com que tecla?”, “com que for¢a?”. Entdo
cada pega de informagédo é mudada a um valor numérico e se emite a um gerador
de tons. Usando estes nimeros como base, o gerador de tons reproduz uma nota
de amostra armazenada.



EXEMPLO DA INFORMACAO DO TECLADO

Numero de voz (com que voz) 01 (piano de cauda)
Numero de nota (com que tecla) 60 (C3)

Ativagao de nota (quanto se pulsa) Temporizagdo expressada

e desativagéo de nota (quando se soltou) | numericamente (nota negra)
Velocidade (com quanta forga) 120 (forte)
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MIDI sem-as siglas ingleses de interface digital para instrumentos musicais, que
permite a comunicagdo entre instrumentos musicais eletrénicos transmitindo: e
recebendo dados de notas, mudanga de controle e outros tipos de dados ou
mensagens MIDI.

O PSR-730/630 pode ser controlado por um dispositivo MIDI transmitindo os dados
relacionados com as notas e diversos tipos de dados do controlador. O PSR-730/
630 pode ser controlado com mensagens MIDlI de entrada que determinam
automaticamente 0 modo do gerador de tons, selecionam os canais MIDI, as vozes
e os efeitos, mudam os valores dos parametros e naturalmente reproduzem vozes
especificadas para as diversas partes. '

As mensagens MIDI podem ser divididas em dois grupos: Mensagens de canais e
mensagens de sistema. Na continuagao se explica os diversos tipos de mensagens
MIDI que o PSR-730/630 pode receber/transmitir.

* Mensagens de canal
O PSR-730/630 é um instrumento eletrénico que pode manipular 16 canais. Isto
normalmente se expressa como “que pode reproduzir 16 instrumentos ao mesmo
tempo”. As mensagens de canal transmitem informacdo, como por exemplo, de
ativagdo/desativacdo de notas e mudangas de programa, para cada um dos 16
canais.

NOME DA MENSAGEM OPERACAO DE PSR-730/630/ AJUSTE DE
PAINEL

Ativacio/desativagéo de nota | As mensagens que se geram quando se toca o
teclado. Cada mensagem inclui um numero de
nota especifico que corresponde a nota tocada,
além de um valor de velocidade baseado na
forca com que é tocada a tecla.

Mudanca de programa Ajuste de vozes (selecdo do banco de mudanga
de controla, ajuste de MSB/LSB)
Mudanga de controle Ajuste de resignagéo de vozes (volume, efeito

panoramico, etc)

* Mensagens do Sistema
Séao dados que se utilizam por todo o sistema MIDI. As mensagens do sistema
inclusive mensagens como as mensagens exclusivas, que transmitem dados que
séo exclusivos para cada fabricante de instrumentos e mensagens de tempo real,
gue controlam o dispositivo MIDI.

NOME DA MENSAGEM |OPERACAO DO PSR-730/630/ AJUSTE DO
PAINEL

Mensagem exclusiva Ajustes de reverberagédo/coros/DFSP, etc
Mensagem em tempo real | Ajuste de relégio, Operagéo de inicio e parada.

As mensagens transmitidas/recebidas pelo PSR-730/630 sdo mostradas no formato
__de dados MIDI e na grafica de implementagéo MIDI .
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4 Terminal MID/Terminal TO HOST

Para poder intercambiar dados MIDI entre varios dispositivos, cada dispositivo
deve estar conectado a um cabo.

Existem duas formas de conexao: desde os terminais MIDI do PSR-730/630 aos
terminais MIDI de um dispositivo externo usando um cabo MIDI, ou desde o
terminal‘TO HOST do PSR-730/630 ao terminal em série de um PC usando um
cabo especial. ‘ _ .

Se a conexdo for efetuada desde o terminal TO HOST do PSR-730/630 a um

PC, o PSR-730/630 sera usado como dispositivo de interface MIDI, o qual significa
gue nao sera necessario um dispositivo interface MIDI especializado.

No painel posterior do PSR-730/630, existem dois tipos de terminais, os terminais

MIDI e o terminal TO HOST.

* MIDI IN......... Recebe dados MIDI desde outro dispositivo MIDI

* MIDI OUT ..... Transmite informagéo do teclado do PSR-730/630 como dados
MIDI a outro dispositivo MIDI : _

* TO HOST ..... Transmite e recebe dados MIDI a/desde um ordenador personal

Nota:

* Quando usar o terminal TO
HOST para conectar um PC
usando Windows, devera
instalar um “driver” MIDI em
um PC. Deverdo serem
usados cabos MIDI (que sdo
vendidos separadamente)
para‘a conexao com
dispositivos MIDI. Estao a
venda nas lojas musicais.
N&o use nunca cabos MIDI
de mais de 15 metros de
longitude porque podem
captar ruidos, o qual pode
causar erros de dados.

® Tocar remotamente outro PSR-730/630

MIDI transmit
MIDI OUT ——— MIDI IN
PSR-730/630 -,— - - PSR-730/630
—a
MID! IN G MIDI OUT
MIDI receive

Transmissdo e recepgdo de transmissao inicial (pagina 128)

® Usar o PSR-730/630 como gerador de tons multiplos (interpretagédo de 16 canais
de cada vez)

Receive mode for all channels

set to “normal.” —

} I
L =]

PSR-730/630

TN |

—an
MIiDI OUT

e
MIDIReceive

Ajuste de recepgdo MIDI (pagina 126)
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*® Tocar musicas desde outro teclado (ndo de um gerador de tons) usando o gerador
de tons do PSR-730/630 XG.

PSR-730/630

Ajuste de recepcao MIDI (pagina 126)

MIDI receive

MIDIIN  masss  MIDI OUT
g

MIDI keyboard with
no tone generator

i




B Conexao usando os terminais MIDI do PSR-730/630

*Pagina 123 Computer (sequencer software)

® Gravar dados de interpretagdo (1-16 canais) usando as caracteristicas do
acompanhamento automatico ou dos pulsadores muiltiplos do PSR-730/630 em
um sequenciador exterior (como pode ser um PC). Depois da gravagéo, editar os
dados com um sequenciador e reproduzi-lo novamente no PSR-730/630.

Canbeusedto editand an
after recording

MIDI transmit .

mIDt oUT — MIDIIN | | !

PSR-730/630 ¥ = : ; - !
o o
MIDI IN — MIDI OUT

MIDI receive (playback) [___:_J

Personal computer,
QY700, etc.

Ajustes de transmissdo MIDI (pagina 125)
Transmiss&o inicial (pagina 128)

'i'érmlnal TO HOST/ seletor TO HOST

Podera desfrutar utilizando o software musical de um PC se conectar o termmal
TO HOST ou terminais MIDI do PSR-730/630 a um PC

Ha duas formas de conecta-lo.

. Conexao usando os terminais MIDI do PSR-730/630
* Conexao usando o terminal TO HOST do PSR-730/630

Usando um dispositivo de interface MIDI instalado no PC, conecte os terminais
MID! do PC e do PSR-730/630.

E quanto ao cabo de conexao, use um cabo MID} especial.

® Quando o PC tem uma interface MIDI instalada, conecte o terminal MIDI QUT do

PC ao terminal MIDI IN do PSR-730/630. Ajuste o seletor HOST SELECT na
posicao"MIDI”.

MIDI OUT MIDLIN ==

L B rorom B
worn oo [T

®* Quando usar uma interface MIDI com um computador da série Macintosh, conecte
o terminal RS422 do computador (terminal de modem ou de impressora) a interface
MIDI e conecte entdo o terminal MIDI OUT da interface MIDI ao terminal MiDI IN
do PSR-730/630, como se mostra ha ilustragdo abaixo. Ajuste o seletor HOST
SELECT na posigao “MIDI”.

Computer (sequencer software)

RS-422




* Quando o seletor HOST SELECT esté ajustado na posigdo “MIDI”, sdo ighoradas
as entradas e saidas no seletor TO HOST.

* Quando usar um computador da série. Macintosh, ajuste o ajuste do relégio da
interface MIDI do software de aplicagdo de modo que corresponda com o ajuste
de interface MIDI que vocé esta utilizando.
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B Conexao usando o terminal TO HOST do PSR-730/630
Conecte o terminal na série do PC (terminal RS-232C ou terminal RS-422) ao
terminal TO HOST do PSR-730/630.

E quanto ao cabo de conexdo, use o cabo seguinte (que se vende separado) que
corresponda com o tipo de PC.

Série Macintosh

Conecte o terminal RS-422 (terminal de modem ou de impressora) do computador
ao terminal TO HOST do PSR-730/630 usando um cabo de série (cabo periférico
do sistema, 8 bits). Ajuste o seletor HOST SELECT do PSR-730/630 na posigdo
“MAC”".

7 e e ¥- MAC . .
mini DIN 8-pin mini DIN 8-pin —_— | |~

@

» Ajuste o reldgio da interface MIDI do software do sequenciador que esta utilizando a 1 MHz.

Série IBM PC/AT

Conecte o terminal RS-232 do computador ao terminal TO HOST do PSR-730/630 |

usando um cabo de série (cabo cruzado D-SUB 9P MINI DIN 8P). Ajuste o seletor
HOST SELECT do PSR-730/630 na posigdo “PC-2".

mini DIN 8-pin L
= D-SUB 9-pin

* Quando usar um cabo cruzado D-SUB 25P MINI DIN 8P, conecte usando um adaptador de
pinos D-SUB 9P no cabo ao lado do PC.

mini DIN 8-pin . .
D-SUB 25-pin  D-SUB g-pin

Para maiores detalhes sobre os ajustes MIDI necessarios para o computador e o
software do sequenciador que se proponha utilizar, consulte o manual de instrugdes
respectivo.

Nota:

* Se conecta desde o terminal
TO HOST do PSR-730/630 a
um PC, o PSR-730/630 sera
usado como dispositivo de
interface MIDI o qual significa
que nado necessitara um
dispositivo de interface MID}
especializado. Quando se
ajusta o seletor HOST

.SELECT a “MAC”, “PC-1” ou
“PC-2’, ndo use os terminais
MIDI'IN/OUT. (ndo podem ser
transmitidos nem recebidos
dados MIDI através dos
terminais-MIDI. “Host is
Offilinel!” sera mostrado no
visor quando o seletor HOST
SELECT estiver
apropriadamente ajustado e o
cabo em série estiver
conectado acOp terminal TO
HOST do PSR-730/630, mas
nao ao terminal em série do
computador(ou o cabo esta
apropriadamente conectado
ao computador que tem

“agora aalimentacdo
conectada).



O PSR-730/630 tem as seguintes fungdes MIDI.

FUNCAO VISOR AJUSTES PAGINA
Canal de transmissdo | Transmit Ch |1...16 125
Pista de transmissdo | Transmit Tr  |Right 1 ... Off 126
Canal de recepgao Receive Ch |1...16 126
Modo de recepgéo Receive Mode|Normal, Off, Remote, Bass, Chord | 127
Controle local Local Off, On 127
Reloégio externo Ext. Clock Off, On 128
Envio de dados iniciais| nit. Send _|Nenhum 128
Plantilla Template User ... Song Out 129

Para acender a uma fungdo MIDI, use primeiro os botdes MENU [¢+] e [#] para
mover o indicador triangular no visor ao lado de “MIDI” e use entdo os botdes SUB
MENU {+] e [#] para selecionar a fung@o desejada dentro do menu de MIDI. Quando
se seleciona uma funcdo, o ajuste atual aparecera na linha superior do visor. Uma
vez que selecionada esta fungdo, use os botdes [-} e [+] ou o dial de dados (ou os
botdes numéricos, quando for aplicado) para ajustar cada fungdo como for

necessario.

B Canal de Transmissio e Pista de Transmissao

O PSR-730/630 pode transmitir simultaneamente dados em todos os 16 canais
MIDI. As fungbes do canal de transmissdo e da pista de transmisséo determinam
os dados do PSR-730/630 que sdo transmitidos através dos canais MIDI.

» Canal de Transmisséao
A funcéo “Transmit Ch” seleciona um canal MIDI o qual pode assinar uma pista
do PSR-730/630 através da fungdo de pista de transmissdo de baixo. Primeiro
selecione um canal de transmisséo e logo depois a pista de transmisséo para
este canal. Podem assinar-se distintas pistas a cada um dos 16 canais MIDI.
Qualquer dos canais MIDI stander, 1 a 16, pode ser especificado.
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* Pista de Transmissao
A funcdo “Transmit Tr” seleciona a pista a ser transmitida através do canal de
transmissao especificado pela fungéo de transmissdo acima. Os ajustes
disponiveis s&o os seguintes:

TRANSMIT TR : RIGH 1
Right 1 interpretacéo da méo direita do teclado (voz R1)
Right 2 Interpretagdo da mao direita do teclado (voz R2)
Left Interpretagao da mao esquerda do teclado (voz L)
Harmony 1 Notas de harmonia 1
Harmony 2 Notas de harmonia 2
Harmony 3 Notas de harmonia 3
Rhythm2/Tr2 | Pista RHYTHM2 de acompanhamento mautomatico/Pista2
Rhythm1/Tr1 | Pista RHYTHM1 de acompanhamento mautomatico/Pista1
Bass/Tr3 Pista BASS de acompanhamento automatico/Pista3
Chord1/Tr4 Pista CHORD1 de acompanhamento automatico/Pista4
Chor2/Tr5 Pista CHORD2de acompanhamento automatico/Pistab
Pad/Tr6 Pista PAD de acompanhamento automatico/Pista6
Phrase1/Tr7 Pista PHRASE1 de acompanhamento automatico/Pista7
Phrase2/Tr8 Pista PHRASE2 de acompanhamento automatico/Pista8
Track 9-16 Pista 9-16 :
Off Desativado (nao se transmite nada)

Nota:
* Quando se assina uma pista

a mais de uma canal MIDI, os
dados desta pista se
transmitem através do canal
com numeros mais baixos.
Para evitar bugs MIDI, que
podem acusar erros de
operagao, comprove o ajuste
do controle local do PSR-730/
630 e os ajustes de MID!
THRU de qualquer dispositivo
MIDI externo. Os ajustes da
pista de transmissdo MIDI se
reterdo na meméria sempre e
guando for instalado um jogo
de pilhas utilizadas no PSR-
730/630 ou o adaptador de
alimentag¢ao de CA estiver
conectado na tomada e ao
PSR-730/630. Os canais
ajustados para Rhthn1/Tr1-
Phrase2/Tr8 serao utilizados
para transmitir os dados de
acompanhamento quando o
PSR-730/630 estiver no
modo Style Mode e para
transmitir dados de cangdes
quando o PSR-730/630
estiver no modo Song Mode.



M Canal de Recepcédo e Modo de Recepcao

M Controle Local

* Os ajustes iniciais de fabrica de canal/pista sdo:

Canal 1 = Voz R1 Canal 9 = Ritmo2/pista2
Canal 2 =Voz L Canal 10 = Ritmo1/pista1l
Canal 3 = Baixo/Pista3 Canal 11 = Voz R2
Canal 4 = Acorde1/pistad Canal 12 = Harmonia1
Canal 5 = Acorde2/pista5 Canal 13 = Harmonia2
Canal 6 = Pulsador/pista6 Canal 14 = Harmonia 3 .
Canal 7 = Frase1/pista7 Canal 15 = Desativado
Canal 8 = Frase2/p|sta8 Canal 16 = Desativado

O PSR-730/630 pode receber simultaneamente dados em todos os 16 canais MIDI,

permitindo funcionar como um gerador de tons de timbres multiplos de 16 canais.

As fungdes do canal de recepgédo e do modo de recepgdo determinam como
responder cada canal aos dados MIDI recebidos.

» Canal de Recepcéo
A fungao “Receive Ch” seleciona um canal MIDI ao que deve assinar um modo
de recepgio pista através da fungdo do modo de recepgao. Primeiro, selecione

um canal de recepcéo e logo o modo de recepgéo para este canal. Qualquer um
dos canais MIDI estandar, 1 a 16 pode ser especificado.
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* Modo de Recepcao

A fungao “Receive Mode” especifica o modo de recepgao para o canal selecionado
através da fungéo do canal de recepg¢ao de cima. Os ajustes do modo de recepgédo
sdo os seguintes:

RECEIVE MODE : NORMAL

Normal | Os dados MIDI recebidos sdo transmitidos diretamente ao gerador de
tons do PSR-730/630. Se todos os canais se ajustam a “Normal”,
o PSR-730/630 funcionara como um gerador de tons de timbres mltiplos
de 16 canais.

Off Nao se recebem dadaos MIDI nos canais ajustados a “Off”.

Remote [ Os dados MIDI recebidos se manipulam do mesmo modo que os dados
gerados pelo proprio teclado do PSR-730/630. Em outras palavras, pode
ser utilizado um controle remoto para controlar as fungdes de AUTO
ACCOMPANIMENT, etc. do PSR-730/630.

Bass |Os ajustes de ativag@o/desativagdo de notas recebidos nos canais
ajustados a “Bass” se reconhecem como as notas de baixo na segdo
de acompanhamento. As notas de baixo se detectaram
independentemente dos ajustes de ativagdo/desativagdo do
acompanhamento e do ponto de divisdo no painel do PSR-730/630.

Chord | As mensagens de ativagdo/desativacdo de notas recebidas nos canais
ajustados a “Chord” se reconhecem como os digitados na secéo de
acompanhamento. Os acordes a serem detectados dependem do modo
de digitado do PSR-730/630. Os acordes se detectardo
independentemente dos ajustes de ativagdo/desativacédo do
acompanhamento e do ponto de divisdo no painel do PSR-730/630.

Nota:

* Os ajustes do modo de’
recepgao MIDI ficardo retidos
na memoéria sempre e
quando for instalado um jogo
de pilhas utilizaveis no PSR-
730/630 ou o adaptador de
CA estiver encaixado a
tomada. O ajuste inicial de
fabrica para todos os canais
é “Normal”. No modo de
gravacg&o, ndo podem ser
realizados os ajustes do
modo de recepgio.

O “Controle Local” se refere ao eixo de que , normalmente, o teclado PSR-730/630
controla o gerador de tons interno, permitindo tocar as vozes internas diretamente
do teclado. Esta situagédo é a de “controle local ativado” porque o gerador de tons
interno é controlado pelo seu proprio teclado. Por tanto, o controle local pode ser
desativado para que o teclado ndo toque nas vozes internas, mas a informacéo
MID! apropriada se transmite através do conector MIDI OUT quando se tocam as
notas do teclado. Ao mesmo tempo o gerador de tons interno pode responder a
informag¢@o MIDI recebida nos canais ajustados ao modo “Normal” através do
conector MIDI IN. Isto significa que enquanto, por exemplo, um sequenciador MIDI
externo toca as vozes internas do PSR-730/630, um gerador de tons externo pode
ser tocado desde o teclado do PSR-730/630. O ajuste de fabrica de controle local
é “ativado”.



M Reldgio

B Envio de dados iniciais

B Templates MIDI
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A recepgao de um sinal de relégio MID! externa pode ser habilitada ou nédo, segundo
se queira. Quando nao esta habilitada (Off), todas as fungdes baseadas em tempo
(acompanhamento automatico, gravacéo e reproducdo de SONG, etc) séo
controladas mediante seu préprio relégio interno. Quando se habilita a recepgéo
de relégio MIDI (On) todas as sincronizagdes sdo controladas com o sinal de relégio
MIDI externo recebido através do terminal MIDI IN (neste caso o ajuste de TEMPO
do PSR-730/630 nao tem nenhum efeito). O ajuste de fabrica é OFF (desativado).

Nota: oo

* O relégio esta em OFF pelo
ajuste de fabrica quando se
conecta a alimentagéo.
Quando se ativa (ON) o
rel6gio; a reprodugédo de
AUTO ACCOMPANIMENT
nao pode seriniciada
mediante o botao [START/
STOP] do painel, nem com a
fungédo de inicio sincronizado.
Entéo, a reprodugéo de
MULTI] PAD néo pode ser
iniciada pressionando os
MULTI PAD. Quando se ativa
(ON) o relégio exterior “EC”
aparece no visor de TEMPO
€ nao pode ser mudado o
tempo com o botdo do painel.

Transmite todos os ajustes atuais do painel a outro PSR-730/630 ou a um dispositivo
de armazenamento MIDI. Para transmitir os dados iniciais, selecione a fungéo
“Init.Send Sure?”. Pressionando o botao [+] (YES) para iniciar a transmisséo de
dados iniciais.

Se deseja reproduzir a cangdo com os ajustes do painel utilizados para a gravagao,
execute a fungdo de envio de dados iniciais antes de gravar a interpretagdo no
PSR-730/630 ou em um sequenciador exterior.

Nota:

* Durante a reprodugéo de
estilos/cangdes/pulsadores
multiplos, no modo de inicio
sincronizado e um dos modos
de gravagéo o visor mostrara
“Init.Send Sure?—"
indicando que n&o pode ser
executada a operagdo de
transmissao de dados
iniciais.

Os ajustes MID! podem se recolocarem em um template (padrao). Selecionando o
template que se adapte a seus propdsitos, podera ajustar todos os ajustes MIDI
em uma sé operagéo.

Use os botdes [*] e [#] do MENU para selecionar o menu MID! de modo que o
indicador triangular do visor apare¢a ao lado de "MIDI” a esquerda do visor.

Use os botdes [*] e [4#] do SUB MENU de modo que “Template” aparega no visor.

Consultando a lista de template abaixo, use os botdes [-] e [+] ou o dial de dados
para selecionar um template

LISTA DE Template MIDI

1.XG Module Todos os canais de recepgdo sédo ajustados a “Normal”. Quando
usar o PSR-730/630 como gerador de tons de timbres multiplos
XG.

2.Accordion Os canais de recepgdo sdo ajustados a seguinte forma:

1ch:Remote, 2ch:Chord, 3ch:Bass, 4-16ch:Off. Quando tocar o
PSR-730/630 mediante um Accordion MIDI exterior. O acordeon
MIDI conectado pode tocar o PSR-730/630 e detectar acordes
e baixos na se¢ao do acompanhamento automatico.

3.MIDI Pedal Todos os canais de recepgdo se ajustam a “Bass”. Quando
tocar o PSR-730/630 usando um pedal MIDI conectado. O pedal
MIDI conectado detecta acordes e baixos na seg¢éo do
acompanhamento automatico, permitindo tocar acordes

baseados em baixo.

4.Keyboard Out | Os canais de transmisséo s&o programados como a seguir: 1ch:

Direito1, 2ch: direito2, 4ch: esquerdo, 3ch: 5-16ch: Off.

5.Acmp. Out Os canais 9 a 16 sdo para acompanhamento. Os de 9 ~10 ritmos,
11 baixo, 12~13 cordas, 14 pad, 15~16 frases

6.Song Out Todos os canais sdo programados como Song Tracks 1~16

7.User Outros que ndo o programa acima 1~6.

Nota:

» Quando mudar os ajustes do
canal de transmissdo/
recepgao depois de ter
selecionado um template que
néo é “User”, o
template“User” sera
selecionado
automaticamente,








