MODO VOICE PLAY

Normaimente potrete suonare I'SY99 quando sitrova in questo modo operativo. Nel modo Voice Play potete effettuare

le seguenti operazioni.

+ Selezionare le voci dalla memoria di preset, internal, oppure card.

+Vadere una directory delle 16 voci del banco correntemente selezionato della memoria interna, card oppure praset.
+Copiare la voce selezionata correntements in una qualsiasi memoria interna o della card.

+Vedere le assegnazioni del controller per la voce correntemente selezionata.

» Inviare un cambio programma ad un dispositivo esterno.

Voice select JUMP#100

Premete VOICE per immettervi nel modo veice play.
- U'LCD appare come segus:
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(1) VOICE: Indica che siste nel modo Voice Play.
(2) veica memory (1, C, P1, P2): indica il tipo di memoria di
voce selezionato: Internal, Card, Preset 1 oppure Preset 2.
(3) Bank (A - D): Indica il banco di memoria della voce.
{4) Nummaro di voce nel banco individuale {1-16): Indica il
numero della voce nel banco.
(5)Numero di voce neivaribank daAaD (1-64): Indicala
voce con un numerc compreso fra 1 (voce 1 del banco A)
fino a 64 {che corrisponde alla voce 16 dal banco D).
{6) Canale di trasmissione (1-16): Indica il canale di
trasmissione che voi selezionate in MIDI Ulility 1. Setting
{JUMP#807). La tastiera dell’'SY99 trasmette dal MiDI
. OUT su questo canale, tranne quando & selezionato un
setup dimaster control. Potete inoltre impostare in qualsi-
asi momento il canale di trasmissione tenendo premuto
SHIFT e premendo uno dei tasti selettori di voce 1-16.
(7Y\Nome dellavoce: ll nome della voce viene visualizzato
incaratteri grandi.
(8) Modo Voice: Indica il tipo ed il numero degli elementi
usati da questa voce. Per i dettagli fate riferimento al
paragrafo Voice Edit mode e Voice Mode Select.
(9) Regolazioni deli’effetto: Questa area Indica il modo
delf'effetto (OFF, SERIAL o PARALLEL) ed iltipo di effetto
per ciascuna delle due unita di effetti. Per i dettagii tate
riferimento a Voice Edit mode, Common Data 10.Effect
Set.
(10) Premete F1 per inviare via MiDI i messaggi di bank
select 8 di program change. Fate riferimento alla sezione
seguente Send Bank Select e progtam change

(11) Premete F6 per saltare al display di master control
select. Fate riferimento alla sezione seguente Master
Control Select.

(12) Premete F7 per visualizzare le assegnazioni dai
controller per fa voce corentemenie selezionata. Fate
riferimento alla sezione seguente Controller view.

(13) Premete F8 per visualizzare la directory dells voci.
Fate riferimento alla sezione seguente Voice directory.

Per selezionare una voce, dovete usare la procedura
seguente. Lavoce non cambiera in effettifino a quando voi
non specificherete il numero di voce da 1 a 16. Se
desiderate suonare una voce differente appartenente allo
stesso banco, & sufficiente spacificare un numero diffe-
rentada1a16.

1. Selezionate it tipo di memoria di voce: INTERNAL,
CARD (cid naturalmente se la card & inserita nello slot
DATA), PRESET 1 oppure PRESET 2. Lampeggera ilLED
corrispondente alla memoria di voce selezionata.

2. Quindi dovete selezionare una bank: A, B, C oppure D.
Il LED del banco selezionato lampeggera.

3. Selezionate una voce da 1 a 16. Il LED corrispondente
allavoce selezionata si accendera e sul display apparira il

~ nome della voce appena selezionata.

Voice directory JUMP#101

Funzione: Consente di selezionare le voci mentre
visualizzate una directory costituita da 16 voci apparte-
nenti al banco selezionate.

Procadura:

Dal modo voice play {(JUMP#100)

Selezionate F8 (Dir)  (JUMP#101)

Spacificate una delle voci visualizzate

Per uscire e ritornare al display voice play, premete EXIT.
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(1) Verranno visualizzati i primi sette caratteri dei dieci
costituenti il nome della voce. Quando selezionate una
memoriadivoce differenta (internal, card, preset 1 oppure
preset 2} ed un banco di voci (da A a D), verranno
visualizzate le 16 voci appartenenti al banco appena
selezionato. Oltre ai consueti metodi di selezione voce,
potete usare anche i tasti freccia per selezionare una
voce. Quando @& visualizzata la directory delle voci,
premando un pulsante per la selezione di una memoria o
per la selezione di un banco, selezionerete subito una
voce.

{2) PremendoF1-F8(01)-(08) selezionerete unavoce da
1 a 8 dal banco visualizzato. Tenendo premuto SHIFT e
premendo F1 - F8 (09) - (16) selezionerete unavoce da 9
ais.

Per ritornare al display voice play con il nome di voce
visualizzato a grosse lettere, premete EXIT.

Copy voice

Funzione: In qualsiasi momento, nel modo voice play,
potete copiare la voce attualmente selezionata ed
immetterla in un'altra memoria i voce.

Procedura:

Dal modo voice play  (JUMP#100)

Premete COPY

Spacificate la destinazione nella quale volete che la voce
venga copiata.

Permandarein esecuzione, & sufficiente premera F8 (Go).
Peruscire daquestafunzione senza eseguire lacopiatura,
premete EXIT.
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Come spisgato nel paragrafo Voice Directory, vengono
visualizzati i nomi delle 16 voci presenti nel bank sele-
zionato della memoria internal o Card. Premete
INTERNAL oppure CARD, quindi uno dei pulsanti delle
bank (A-D) e premete un pulsante di selezione memoriada
1 & 16 per specificare la destinazione della copia.

Dopo aver specificato ladestinazione dellacopia, pramete
F8 (Go). Sul display apparira la domanda "Are you sure ?".
Se siete sicuri di voler effettuare la copia della vocs,
premete YES ed i dati verranno copiati. Per uscire senza
aver effettuato la copia, & sufficiente premera NO,

Controller view JuMP#102

Funzione: Vi consente di controllare le assegnazioni del
controller relativamente alla voce, per ricordarvi come la
voce stessa pud essere controllata.
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Procedura:

Dal modo voice play  (JUMP#100)

Selezionate F7 (Ctrl) (JUMP#102)

Per uscira a ritornara al modo voice play, premete EXIT,
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{1} Il lato sinistro di ciascuna colonna mostra il parametro
che & infase dicontrolio. L'effetto che un controlleravrasul
parametro al guale & stato assegnato dipendera dalla
profonditd spacificata per I'assegnazione di ciascun
controller, come spiegato nel paragrafo Voice Common
job 12.Controller,

(2) Il lato destro ¢i ciascuna colonna visualizza il controller
che & stato sceito per poter regolare il parametro (1). |
controller che hanno definizioni standard verranno
visualizzati con ie abbreviazioni seguenti. Gli altri
controller verranno indicati con il rispettive numero di
control change MIDL.

Neicasiincuialcontroller 8 stata assegnata una funzicne
ma non manifesta alcun effetto (come quando lagammadi
controllo & 0), verra visualizzata una *X” in negativo.

(3) Pitch Bend Wheel Range: Visualizza la gamma entro
la quale la rotella PITCH puo essere usata per alzare o
abbassare lintonazions.

(4) After Touch: Visualizza le impostazioni relative al modo
zoned aftertouch, split point e aftertouch pitch bend.

(5) La linea inferiore visualizza i due parametri dell'effetto
selezionati per il controllo in tempo reale e il controller che
agisce suU ogni parametro dell'etfetto.

Abbreviazioni de: controller: Per indicare le fonti di con-
trollo usate pill comunemente, verranno visualizzate le
seguenti abbreviazioni:

MW1  Modulation Wheel (rotella di modulazions)

MW2 Assignable Modulation Wheel ({rotella di modu-
lazione assegnabile)

BC  Breath Controller (controller a fiato)

VOL Volume

FC  Foot Controller (controlio a pedale)

DE  DataEntry Slider (cursore per immissicne dati)

SUS Sustain Switch (interruttore sustain)

FS  Assignablie Foot Switch (interruttore a pedale
assegnab.le)

AFT Aftertoucn

VEL Vslocity

SClL.  Scaling (livellamento)

LFO Effect LFO (LFO dell'sffetto)

Questa funzione vi consente solo di verificars le funzioni -

assegnate al controller. Per modificarle, dovete seguire le
istruzioni riportate nei paragrafi Voice Common job
12.Controller e Voice Common job 10.5 Effect Control.
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Send bank select e program change

Funzione: Quando siete nel modo voice play, potete
trasmettare in qualsiasi momento un messaggio di bank
select @ program change dalla porta MIDI OUT, senza
influire sulgeneratore di suono dell'SY99. Cid viconsente
di indirizzare un modulo di generazione suono collegato
alla porta MIDIOUT dell'SY99 su un’altra memoria senza
dover cambiare la selezione memoria dell'SY99. (Una
funzione identica & disponibile nel modo multi play.)
Procedura:

Dal modo voice play
Selezionate F1 (Send)
Spacificate un numero di bank select (1-16,384) e un
numero di program change (1-128).

Per frasmettere i messaggi di bank select e di program
change, premete ENTER.

Per uscire senza inviare un messaggio di bank select o di
program change, premete EXIT.

(JUMP#100)

1. Usate la tastiera numerica per immettere un numero

compreso tra 1 @ 16,384, quindi premete ENTER per

spostare il cursore su program change. (Per inviare un

messaggio di program change ma non di bank select,

basta premere ENTER.)

2. Usate la tastiera numerica per immettere un numero

compresotra 1 e 128.

3. Premete ENTER e verranno trasmessi i messaggi di

bank select e program change specificati sul canale di
" trasmissiona della tastiera (Kyb Trans Ch) specificato con

lafunzione MID! Utility job 1.Setting (JUMP#807).

Se peril program change immettete un numero inferiore a

{verratrasmesso 1; se immettete un numero supericre a
- 128, verra trasmesso 128.

Oltre al messaggio di program change trasmesso con

questa funzione, verra trasmesso un messaggic analogo
ogni volta che selezionate una voce oppure un multi

del'SY99 a meno che non sia stato escluso il program
change tramite il MID! Ulility job 1.Setting.

Osservazionl: Fate riferimento all'opuscolo MIDI Data
Format per i deftagli relativi all'uso dei numeti di bank
selact MIDI.

Nota: Se é attivato un setup di master control, il filtro di
lrasmissione per questo setup potrebbe.impedire I'invio
dei messaggi di bank select e di program change, usando
questafunzione. Fate riferimento alla spiegazione di utility
Master Control per ulterion dettagli.

Master Control Select

Funziona: Quando 'SY99 si trova nel modo Voice Play,
potete saltare a! display master control select (JUMP
#832) premendo un solo tasto funzione. Questa caratteri-
stica rende facile I'uso della funzione master controi MiDI
mentre suonate I'SY99. ‘

Procedura:
Dal modo veice play (JUMP #100)
Selezionate F6 (Mstr) ’

Apparira il display controller select, proprio come se aveste
premuto JUMP, immesso 832 via tastiera numerica e
premuto ENTER. Questo display pud essere usato per
inviare varie informazioni di controlio agli strumenti MiDI
collegatiall'SY99. '

Se effettuate performance dal vivo usando I'SY99, pro-
babilmente vorrete usare spesso la funzione master
control mentre suonate la tastiera dell'SY99. La troverete
particolarmente utile poiché & disponibile premendo un
solo pulsante.



MODO VOICE EDIT

Questa seziona spiega i dettagli riguardanti tutti i parametri di Voice Edit.

Indice dl questa sezlone

Salezione del modo Voice ..... 57
Commondata 58
AFM Element data — 87
AWM Element data peeens 103
Drum set data

veerra 115

L'organizzazione del modo Voice Edit dipende dalla selezione della voce, ciod se sl tratta di una voca Normal

o diunavoce Drum.

Normal voice (voice modes 1-10)

(Mode) [F2] (Com)

_ Spedificate Il Jab directory

mado Volce Common data edit
1. 1AFM mono 1. Element level
2. ZAFM merio 2. Element detune
3. 4AFM monio 3. Element note shift
4. 1AFM poly 4. Element note fimit
5. 2AFM poly 5. Element velocity limit
6. 1AWM poly 6. Element dynamic pan
7. 2AWM poly 7. Output group select
8. 4AWM poly 8. Random pitch
9. TAFM&1AWM poly 9. Portamento

10. 2AFM&2AWM poly 10. Effect set

11. Drum set 11. Micro tuning set

. 12. Controller set
13. Voice name

15. Initialize voice
16. Recall voice

Drum voice (voice mode 11)

[F1] (Mode) (Com)
Specificate Il Job directory
modo Voice Drum Set edit
1. 1AFM mone 1. Voice volume
2. 2AFM mono 2. Wave data set
3. 4AFM mono 3. Effectset
4. TAFM poly 4. Controller set
5. 2AFM poly 5. Name
6. TAWM poly
7. 2AWM poly 7. Initialize
8. 4AWM poly 8. Recall
9. TAFM&1AWM poly
10. 2AFM&2AWM poly
11. Drum set
Compare

Quando vi trovata nel modo edit ma non avete ancora
madificato i dali, a sinistra del numero della voce viene
visualizzato un piccolo quadratoc M per indicare che la
voce non & stata ancora editata. Se in qualche modo sone
stati editati | dati, questo quadratine sitrasformera in una
“E” visualizzata in negativo. Se desiderate vedere ed
ascoltare i dati originali, premete EDIT (COMPARE) e la
“E”scrifta in negativo sitrasformerain “C” per indicare che
vitrovate nel modo compare, cioé di confronto.
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[F3] €y [Fa}(e2) [F5](E3) [F8](E9)

Job directory Job directory
AFM element edit O AWM element edit
1. AFM algorithm t P
2. AFM oscillator 2. AWM waveform set
3. AFMEG 3. AWMEG
4. AFM operator output 4, AWM output
5. AFM sensitivity 5. AWM sensitivity
6. AFM LFO 6. AWM LFO
7. AFM pitch EG 7. AWM pitch EG
8. AFM filter 8. AWM filter

15. Initialize AFM element 15, Initialize AWM alement
16. Recall AFM element 16. Recall AWM element

Per ritornare al modo operativo edit, premete nuovaments
EDIT (COMPARE) e la “C” siritrasformera in una “E”.

Nola:

« Lafunzione Compars non é disponibile nelle videate di
job directory e neppure durante l'editing di Dynarnic Pan,
Micro Tuning o i dati di waveform.

» Se & stato modificato il modo Voice, la furizione Com-
pare non sara disponibile.

« Quando sieffettuailconfronto delle voci, non é possibile
modificare i valori dei parametri, (Vi sono perd alcune
eccezioni).

. » Se effettuate il confronto mentre editate una voce card,




un errore di card annullera la funzione Compare dopo

che sul display é stato visualizzato un messaggio di

errore.

« Durante il confronto, non saranna cperativiEXIT, mode
select, page, cursore, JUMP, COPY e alcune delle
funzioni F1-F8.

Store voice

Sepremete EXIT oppure usate il pulsante JUMP peruscire
dal modo operativo Voice Edit dopo aver modificato i dati,
sulla linea superiore del display Iampeggera la scritta
*AUTO-STORE VOICE™.

AUTO-STORE UOICE Push Returns/Guit-Store
I{ITERNRE‘;% ET*Concert
an
B:PC E:S],.i%l
w:PC
:PC .

Nota 1:

Lavoci costituite da 4 elementi, ossia quelle che usano il
modo voice 3 (4AFM mono), 8 (4AWM poly) o 10
{2AFM&2AWM) occupano parecchia memoria e possono
essere iImmagazzinate soltanto nel banco D. Il display
AUTO-STORE automaticamente mosirera per queste
voci il banco D e lampeggera sulla linea inferiore
lindicazione “Use bank D", come promsmoria.

Nel banco D possono essere immagazzinate anche le
voci che usano altri modi operativi di voce.

Nota 2:

Quando immagazzinate una voce che impiega una card df
forma d'onda AWM, accertateviche venga inseritalacard
corretta quando immagazzinate la voce, poiché il numero
di identificazione della card viene immagazzinato come
parte integrante della voce.

L'LCD mostrera i primi sette caratterl dei nomi di voce
relativi alle voci dal banco selezionato. Il nome di voce
visualizzato in negativo indica la memoria di voce nelia
quale verranno immagazzinati i dati editati.

1. Usate INTERNAL op; « CARD per specificare la
memoriadivoce, selezionate un banco A-D e selezionate
la memoria di voce da 1 a 16 in cui desiderate
immagazzinare la voce appena editata.

2. Premete F8 (Stor) e sulla linea infericre apparira la
domanda “Are you sure? (Yes or No)".

3. Sa siete sicuri di voler immagazzinare la voce editata,
premete +1/YES e la linea inferiore delllLCD mostrera
findicazione “Store completed”. Se inveca decidete dinon
immagazzinare la voce, premete -1/NO e suila linea
Inferiore dell’ LCD apparira I'indicazione “Store canceliled”.
4.Successivamente ritornerete al modo voice play oppure
alladestinazione jump.

Element on/off

Quando editate una voce che utilizza due o pil elementi,
spesso o utiie ascoltare soltanto quello che dovete editare.
In qualsiasi momento delia fase di editing di una voce
normale, premendo i pulsanti ELEMENT CN/OFF situati
nella parte superiore destra del pannslio frontale, potrete
inserire od escludere gli elementi. Quando vengono editati
| dati di voice common, il numero di elementi usato dalla
voce verra indicato nell’angolo superiore destro del
display. Gli slementiinseriti verranno visualizzati in nega-
tivo. Inoltre, i LED soprastanti ai pulsanti ELEMENT ON/
OFF si accendono se 'elemento & inserito e si spengono
quando 'elemento viene disinserito. Nel’'LCD seguents,
'elemento 2 & stato disinserito, per cui non & udibile,

L'elemento 2 & stato disatilvato.
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Quando si editanc i dati Drum Set, i pulsanti ELEMENT
ON/CFF non hanno alcun effetto.

Quando vi spostate sul display di Voice Mode Select, le
impostazioni on/off di element verranno canceliate
automaticamente.

Selezione di un elemento

In qualsiasi momento della fase di editing dei dati di un
elemento di una voce normale, potete usare i pulsanti
ELEMENT SELECT situati nella parte superiora destra del
pannello frontale per selezionare 'elemento da editare.
Questo metodo & spesso pil veloce anziché ritomare al
livello superiore del modo voice edit @ premere F3-F6 per
selezionare |a job directory di un elemento differenta.
Quando editate i dati Voice Common, Drum Set o
waveform, ipulsanti ELEMENT SELECT nonhannoalcun
effetto.

Selezione del modo Vcice

Funzione: L'impostazione del medo voice determina se
una voce sara costituita da uno, due o guattro elementi
AWM o0 AFM (modi 1-1 0) oppure da76forme d’'onda AWM
(modo 11).

Procedura:

Dal livello superiore del modo voice edit (JUMP#200,
#201, #230, #256)

Premete F1 (Mode) per ottenere la seguente videata
(JUMP#200)

Speciticate il modo di voce desiderato.
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UOICE EDIT E1:QFM E3: QWM 200
E2:AFM] E4:AkM
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(1) Quest'area mostra il numero (1, 2 0 4) ed ii tipo (AWM
o AFM) di elementi nel modo voice selezionato.

{2) Spostate il cursore sul modo di voce dasiderato (1-11).
i modo di voce selezionato diventa attivo immedia-
tamente.

01:1AFM mono: La voce & costituita da un solo elemento
AFM.

02:2AFM mono: Questa voce & costituita da due elementi
AFM.

03:4AFM mono: Questa voce & costiluita da quattro
elementi AFM (vedera nota).

04:1AFM poly: Questa voce & costituita da un solo sle-
mento AFM.

05:2AFM poly: Questa voce & costituita da due elementi
AFM.

06:1AWM poly: Questa voce & costituita da un solo
elsmento AWM.

07:2AWM poly: Questa voce & costituita da due elementi
AWM,

08:4AWM poly: Questa voce @& costituita da quattro
elementi AWM. (Vedere nota)

09:1AFM & 1AWM: Questa voce & costituita da un
elemento AFM ed un elemento AWM.

10:2AFM & 2AWM: Questa voce & costituita da due
elamenti AFM e due elementi AWM. (Vedere nota)
11:Drum Set: Questa voce & costituita da 76 campioni
AWM.

Modi Mono (1-3): Le voci che utilizzano | modi 1-3 sono
monofoniche. Pud essere ciod suonata soltanto una nota
per volta. Se viens suonata una nota mentre & ancora
attiva quella precedente, quest'ultima verra troncata. [l
modo mono & utile quando si vogliono simulare strumenti
che per struttura e natura producono soltanto una nota per
volta. llmodo monofonico consente anche diutilizzare uno
speciale tipo di portamento: fingered portamento. Per
dettagli, fare riferimento al paragrafo Voice Common
$.Portamento.

Modi polifonici(4-10): Le vociche usano imodida4a 10
sono polifonici e consentono di suonare accordi di
parecchie note, tante quante possono essere prodotte dal
generatore dell’ SY99. | generatoti AWM ed AFM possono
produrre fino a 16 note simultanee. Per alcuni modi
operatividellavoce, & possibile suonare pitidiun elemento
per ciascun tasto e ¢id riduce di consegusenza il numero
delle note suonabili simultaneamente.

Modo Drum Set (11): Le voci drum set utilizzano scltanto
il generatore di suono AWM ed & possibile suonarefino a
16 campioni AWM simuitaneamenta.

Nota: Le vociaquattro elementi (modi 3, 8 e 10) possono
esssre immagazzinate softanto nel banco D.

Le voci drum possono essere immagazzinate in unc qual-
siasi dei quattro banchi A-D. Comunque, poiché queste
voci contengono una grande quantita of dati, se una voce
drum viene immagazzinata nei banchi A, B o C verranno
salvatisoltantoidatirelativialle note da C1a Cé. Immagaz-
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Zinate Ie voci nel banco D se desiderate salvare i dall
relativi allintera gamma di note da £0 a G6.

E probabile che si verifichi un leggere ritardo nel suono di
alcune note quando viene suonato simultaneamente un
gran numero di nole (sia manuaimente sia in risposta a
messaggi di note on MIDI} che utilizzano voci a quattro
elementi. Per evitare il ritarde, in questi casi, potete usara
unavoce che utilizza un rninor numero di elermenti oppure
ridurre il numere di note suonate simultaneamente.

Common data

COMMON DATA

Common data job directory  JumP#201

Funzlone: Questa directory mostra le applicazioni che
contengeno deicdatichainfluenzanotuttiglielementiinuna
voce.

Procedura:

Dal livello superiore del modo voice edit

Quando state sditanto una voce normale

Premete F2 (Com)  (JUMP#201)

Selezionate il job o applicazione desiderata.

UOICE EDI E1:AFM_E3: AWM 261
E2:AFM[E4: AWM
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(1) Quest'area mostra il numero (1, 2 0 4) ed il tipo (AWM
o AFM) degli elementi contenuti nel medo voice
selezionato.

{2) Spostateil cursore in quest'area perselezionare un job.
01: ElemLvl (Element lavel): Volume totale della voce e
livello dell’elemanto.

02: ElemDin (Eiement detune). Microaccordatura per
ciascun elemento.

03: NtShft (Element note shift): Traspone la tonalita di
ciascun elemento.

04: NiLimt (Element note limit): Gamma delle note che
ciascun elemento pud suonare.

05: VILimt (Element velocity limit): Gamma delle velocita
key-on (tasto attivato) che ciascun elemento pud suonare.
06: ElemPan (Element dynamic pan): Prospetto dipanning
dinamico per ciascun elemento.

07: OutSe! (Output group select): Gruppo di uscita per
ciascun elemento.

08: Random {(Random pitch): Variazione casuale
dell'intonazione o pitch refativa a tutta la voce.

09: Porta (Portamento): Modo e tempo di portamento.
10: Effect (Effect set): Job directory delie impostazioni
degli effetti. _

11: MerTune (Micro tuning): Selezione della micro tuning
{microaccordatura) per tutta la voce, e attivazione/esclu-
sione della microtuning per ogni elemento.

12: Ctrilr (Controller set): Assegnazioni del controller e
profondita relative al pitch bend, modulation, pan ecc.
13: Name (Voice name): Nome della voce costituito da
diecicaratteri.

15! Initlz (Initialize voice): Serve ad inizializzare | dati
comuni della voce che si sta editando.




16: Recall (Recall voice): Serve a richiamare tutti i dati (i
dati comuni e quelli dell'elemento) della voce editata
precedentemente).

COMMON DATA

1. Element level JUMP#202

Funzione: Regolare il volume generale dituttalavoce e il
volume degli elementi singoli 1-4.

Procedura:

Dalla job directory di voice common  (JUMP#201)
Sezionate: job 01:ElemLv! (JUMP#202)
Specificate il volume totale della vece e ilivelli di ciascun
elamento.

ELEMENT LEVEL EL WXL 262
VOICEsI -D@1<49) ST#Concert

Jotal Uoice Uolume =

El AFM E2 AF

E4 AWM

tasto che & stato premuto. Le impostazioni negative ab-
bassanoil pitch mentre quelle positive lo innalzano. L'into-
nazione di ciascun elemento viene indicata graficamente
dalla posizione dell'asterisco su una scala orizzontale.
(2) Premendo F1-F4, potete spostare il cursore sugli
elementi 1-4. :

Osservazicni: Se state creando unavoece cha suonadue
0 pil elemanti per una singola nota, effettuando un lieve
detuning degli elementi otterrete un effetto di chorus na-
turale che confarisce una qualita pid ricca al suono.

Il detune (cioé la lieve scordatura} deil’'elemento ha lo
scopo di moditicare il pitch relativo di due:o pil elementi.
Pertanto, se impostate tutti glielementi sullo stessovalore
di detune, non otterrete alcun effetto e non sarebbe
comunque utile né efficace se la voce & costituita da un
solo elemento.

COMMON DATA
3. Element note shift

JUMP#204

(1) Total voice volume (0...127): Determina il volume
generale di tutta la voce.

(2) Element level (0...127} E1-E4: Determinano il livello di
volume di ciascun elemento. Premete F2, F4, F6, F8 per
spostare il cursore sugli elementi 1-4. Il livello di ciascun
slemento viene visualizzato sotto forma di un grafico a
barre verticale.

(3) Premendo F1 sposterste il cursore su Total Voice
Volume. Premendo F2, F4, F6, F8 sposterets il cursore
sugli elementi 1-4.

Osservazioni: Poiché la regolazione del volume totale
della voce & parte dei dati di voce, essa pud essere usata
per eliminare le differenze di volume fra le voci. Cid &
importante quando siedita una serie di voci peresecuzioni
dal vivo e consente di evitare dei repentini salti di velume
quando viene selezionata una voce.

COMMON DATA

2. Element detune JUMP#203

Funzione: Regolare la microaccordatura degli elementi
singolida1a4.

Pracedura:

Dalla directory delle applicazioni voice common
(JUMP#201)

Selezionate job 02:EiemDtn (JUMP#203).
Specificate l'intonazione o accordatura di ciascun
elemento.

MENT D% NE EL BPEE 203

wiwn
|
&
*
*

DD
1 T e

(1) Detune (-7...+7) E1-E4: Quando & impostato su 0,
Felermento suonera con l'altezza corretta relativamente al

Funzione: Trasporre il pitch degli elementi singoli 1-4.
Procedura:

Dalla job directory voice common  (JUMP#201),
Selezionata job 03:NtShft (JUMP#204)
Specificate la trasposizione di ciascun elemento.

ELEMENT NOTE SHIFT EL [WAC

284
VOICE=I -D81(49) ST*Concert,
Element] AFM = CEE— * :
Element? AFM = + 1 *
Elements AWM = + @ *
epamtd QUM = + [ *
| E2 B3 E4

(2] - L1

(1) Note Shift (-64...+63) E1-E4: Quando questc parame-
tro & impostato su 0, l'elemento suonera il pitch corretto per
il tasto premuto. Questa regolazione imposta il pitch con
unita diun semitono. Peresempio, se voi impostate il pitch
su-12, iisuonosara un’ottava piu basso rispetto al normale
e se lo impostate su +24, esso sara di due ottave pil alte
rispetto al normale.

(2) Premendo F1-F4 potrete spostare il cursore sugli
elementi 1-4.

Osservazionl: La regolazions di note shift pud essere
utile quando avete bisogno di suonare note che eccedono
la gamma della tastiera del’'SY89 (costituita da 76 note).
Per le voci che suonano due o pid elementi per ciascuna
nota, la funzione note shift pud essere usata per creare
un’armonia parallela automatica.

COMMON DATA

4. Element note limit (JUMP#205)

Funzione: Specificare la gamma delle note che ciascun
elemento potra suonare.

Procedura:

Dalla job directory di voice common  (JUMP#201)
Selezionate I'applicazione 04:NtLimt (JUMP#205)
Specificate la gamma detlie note per ciascun elemento.
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ELEMENT NOTE LIMIT EL Bex& 283
VOICE=] -D61(49)L T*Conogrt
a1l u] b
Elementi HF b g
Element2 AFM - G 8
Element3 AWM [ C -2} G 8
ampent.d M £ -2 G 8
| EZ ) Kbd
2] L 1) @

(1) Low Note Limit (C-2...G8) E1-E4:Serve a specificarala
nota pil bassa che sara suonata dall'elemento.

(2) High Note Limit (C-2...G8) E1-E4: Specifica la nota piu
alta che verra eseguita dall'elemento.

(3) Premendc F1-F4 potete spostare il cursore sugli
elamenti 1-4.

Osservazionl: Dopo aver spostato Il cursore sul
parametro che desiderata impostare, potote moditicare |
datinel modo consuelo oppure polete preniers FB (Kbd) e
quindi un tasto della tastiera dell'SY99 perimmettere una
nota. (Le note dell’'SY39 sono: EQ-G6.)

Sedesiderata che un elemento suonipertutta l'estensione
della tastiera, lasciate questo parametro impostato su
Low=C-2 & High=G8.

Questo parametro pud essere usato percreare degli effetti
displit, ciog divisione, della tastiera dove vengono suonati
differenti elementi in diverse aree della tastiera. Per
esempio, in una voce a due elementi, nella quale
l'elemento 1 sia un suono di basso e I'elamento 2 sia un
suono di pianoforte, impostate 'elemento 1 su Low=C1 e
High=B2 ad impostate I'elemento 2 su Low=C3 ed
High=C5. Con questaregolazione, le note al disotto del do
centrale (C) suonerannoil basso (Felemento 1) e le note ai
di sopra de! predetto limite (do centrale) suoneranno la
voce di piano (elemento 2).

Element 1 Element 2
Bass Piano
v i B2wvwc( s csv

E possibile impostare il limite inferiore al di sopra de! limite
superiore. In questo caso, 'elemento verra sucnato dalle
note che eccedono il limite inferiore e al di sopra del limite
high (superiore). lidiagrammaseguente mostralagamma
della tastiera che suonerebbe un elemento impostato su
Low=C4 e High=C2.

Nota: Quasta regolazione di note limit verra ignorata se il
modo voice & monofonico (voice mode 1:1AFM mono,
2:2AFM mono e 3:4AFM mono).

COMMON DATA

5. Element velocity limit (JUMP#208)

Funzione: Specificare la gamma delle ,velocita di
attivazione tasto (key-on) che ciascun elemento suonera.
Procedura:

Dalla job directory voice common  (JUMP#201)
Selazionate |'applicazione 05:VILimit (JUMP#2086)
Specificate lagamma delle velocita peris quali 'elemento
suonera.

El__EMENT VELOCITY LIMIT EL bxg 2085
VOICE-I -DEJI<49>L ST*COQQEE?.
Element] RFT 1l el
Element2 AFI 27
Element3 AWM 28 2771
ament.d Qhip 1 27
ﬂn., EZ E Y3
o o ©

(1) Low Velocity Limit (1...127): Questo & il valore minimo
di key-on velocity con il quale I'elemento potra sucnare,
{2) High Velocity Limit (1...127): Questo & il valore pil alto
di key-on valocity con cui I'elemento potra suonare.

(3) Premete F1-F4 perspostareilcursore suglielementida
1a4.

Osservazionl: Se desiderate suonare un elemento per
Pintera gamma di key velocity, lasciate questo parametro
impostato su Low=1 e High=127. Questo parametro pud
essere utilizzato per far sl che le note suonate in maniera
energica suonino differenti elementi rispetto alle note
suonate lievemente. Adesempio, in unavoce costituitada
due elementi, dove I'elemento 1 sia un suono dipianoforte
e lelemento 2 sia un suono diottoni, impostate I'elemento
1 su Low=1 e High=100 ed impostate 'elemento 2 su
Low=101 ed High=127. Con tali impostazioni, le note
suonate leggetmente eseguiranno la voce di pianoforte
{cioé l'elemento 1) e le note suonate energicamente
eseguiranno la voce di ottoni (cioé I'elemento 2). Se lo
desiderate, potete far sovrapporre i limiti di velocity degli
elementi oppure usare piu di due elementi.

Key velocity LU Element 2
101 Brass
100
Element 1
Piano
PPP 1

E possibile impostare il limite inferiore al di sopra di quello
supariore, in tale caso, 'elemento verra suonato dalle
velocita key-on esterne ai limiti. Il diagramma seguente
mostra lagamma divelocity che eseguirebbe un slemento
impostato su Low=100 ed High=40.

Kay velocity it 127
100
40
PPP 1
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6. Element dynamic pan  JUMP#207

Funzione: Selezionare i dati di Dynamic Pan utilizzati par
clascun elemento. | dati di dynamic pan selezionati deter-
mineranng come cambierd nel tempo la posizione del
suono nell'immagine stereo relativamente a quell’elamen-
to selezionato.

Procedura:

Dalla job dirsctory Voice Common  (JUMP#201)
Selezionate il job 06:ElemPan (JUMP#207)
Specificate i dati di Dynamic Pan usati da ciascun ele-
mento.

ELEMENT DYNAMIC PAN EL Eexg! 287
VOICE=I -DA1¢49> ST#Concert
Nu i Selart
Element]l HE
ElementZ2 AFM - et
Element.s AlM P- 1 Center
ment 4 Al P~ 1 Conter
| E2 o 4 |
) 0 )

(1) Dynamic Pan Select (11...32, C1...32, P1...64):
Questo parametro specifica | dati di dynamic pan che
sposteranno la posizione stareo di questo elemento nel
tempo. Verranno visualizzati il numero ed il nome dei dati
di pan selezionati. Par una voce internal, selezionate una
memoria di dati di pan da Internal o Presst. Per una voce
contenuta sulla card, selezionate una memoria di datipan
da Card oppure Preset.

(2) Premendo F1-F4, potrete spostare ﬂ cursore sugli
elementi: 1-4.

(3) Premete F8 per modificare i dati di pan correntemente
salezionati.

(E possibile modificare soltanto i dati pan:di Internal.)

Osservazioni: Ciascuna memoria Dynamic Pan contiene
i seguenti dati.

+una Pan Source che consente il controlle del movimento
di panning meciante la velocita, il numero di nota oppure
I'LFO;

» regolazioni di EG, che determinano il movimento nel
tempo del suono nell’immagine sterec;

< un nome di Pan.

Sono previste 64 memorie presettate di dynamic pan,
come spiegato nella tabella seguente. Inoltre sono di-
sponibili 32 memorie interne per poter immagazzinare i
vostri dati di pan personalizzati, mentre su una card RAM
possono essere accolte pit di 32 memorie di dati pan. i
paragrafo 6.0 Dynamic Pan Edit spiega corme modificare i
dati di Dynamic Pan.
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Dati presettati di Dynamic Pan

l N. Nome Descrizione I [ N. Nome Descrizions
1 Center fissato al centro 39 R<>l. fast inizia a destra quindi si sposta rapidamente
2 Rignt6 fissato completamente a destra fra destra & sinistra
3 Right$s 40 C>Ra>l slw inizia al centro, quindl si sposta lentaments
4  Right4 fra destra e sinistra
5 Right 3 41 C>R<al 5&n inizia al centro quindl s! sposta lentamente e
-] Right2 solo parzialmente fra destra @ sinistra
7 Right 1 fissato leggermente a destra 42 C>R<sl inizia al centro, quindi si sposta fra destra @
8 Left 6 fissato completamente a sinistra sinistra
] Left 5 43 C>Resl fst Inizia al centro quindi sl sposta rapidamente
10 Left4 fra destra e sinistra
11 Left3 44 C—R<>L sl siferma al centro, quindi sl sposta lentamen-
12 Left 2 te fra destra e sinistra ,
13 Left1 fissato leggermente a sinistra 45  CoResl sl ferma al centro, quindi sl sposta fra destra
14 (>R slow si sposta lentamente da sinistra a destra @ sinistra
15 L>R si sposta da sinisira a destra 46 CoRcolfis st ferma al centro, quindi sl sposta rapida-
16 L>R fast si muove rapidamente da sinistra a destra mente fra destra e sinistra
17 L>R slow si sposia lentamente da desira a sinistra 47 Cal<>R siw inizia al centro, quindi si sposta lentamente
18 R>l si sposia da destra a sinistra fra sinistra e desira
19 R>L fast si sposta rapidamente da destra a sinistra 48 C>L<>R s&n  inizia al centro quindi si muove lentamente e
.20 C>R slow sl sposta leggermente dal centro verso de- solo parzialmente fra sinistra e destra
stra 49 C>lL<>R inizia ai centro quindi sl sposta fra sinistra e
21 C>R si 5posta dal centro verso destra destra
22 C>R fast si sposta rapidamente dal centro verso de- 50 C>L<»R fst Inizia al centro quind| si sposta rapidamente

stra.

si ferma al centro e quindi si sposta lenta-
mente verso destra

si ferma al centro quindi si sposta dal ceniro
a destra

si farma al centro quindi si muove rapida-
mente dal centro verso destra

23 C—R slow
24 C—R

25 C-»R fast

26 CoL slow si sposta lentamente dal centro verso sinistra
27 CsL si sposta dal centro verso sinistra
28 C>L fast si sposta rapidamente dal centro verso sini-

stra

si farma al centro @ quindi si sposta lenta-
mente dal centro a sinistra

29 Col slow

30 C—oL sl ferma al centro, quindi si sposta verso
sinistra
31 C—lL fast sl ferma al centro quindi si muove veloce-

mente verso sinistra
inizia a sinistra e quindi lentamente si muove
fra sinistra e destra

32 L<>R slow

33 L<>R inizia a sinistra quingi 5| sposta fra sinistra e
destra
34 L<>R narrow Inizia a sinistra, guindi si sposta solo parzial-

mente fra sinistra 6 destra

Inizia a sinistra, quindi si sposta rapldamente
fra sinistra e destra

Inizia a destra, quindi si sposta ientaments
fra dostra e sinistra

inizia a destra quindi si sposta fra destra e
sinistra

inizia a destra, quindi si sposta solo parzial-
mente tra destra e sinistra

35 L<>R fast
36 L<>R slow
37 Rl

38 R<>L narrow

fra sinistra e destra

siferma al centro quindi si sposta lentamente
fra sinistra @ destra

si ferma al centro quindi si sposta fra sinistra
e desira

inizia al centro, quindi si sposta rapidamente
fra sinistra e destra

il controller regola la larghezza (inizialmente
0) del panning LFO

51 Col<>R 8l
82 C—ol<>R

583 C-l<>Rfs
54  LFO MWheel

55 LFO wide ampio panning mediante 'LFO

56 Note wide ampio panning ottenuto mediante If numero
di nota

57 Note narrw stretto panning oftenuto mediante il numero
di hota

58 Notew+EG n ampio panning mediante il numero di nota +
strelto movimento da sinistra a destra
strelio movimenio con numero di nota +

ampio movimento da sinistra a destra

59 Noten+EG w

60 Vel wide ampio panning ottenuto mediante key
velocity

61 Vel narrow stretto panning ottenuto mediante key
velocity

62 Vel weEG N ampio panning ottenuto mediants key

velocity + stretto movimento da sinistra a

destra

63 R&L 1 variazione del movimento ripetuto LR {sini-
Stro desliro)

64 R&L 2 variazione del movimento ripetuto LR (sini-
5tro destro)

COMMON DATA/ELEMENT DYNAMIC PAN

6.0 Dynamic pan edit

Funzlone: Vi consente di medificare i dati Dynamic Pan
corrantements selezionati.

Procedura:

Da: Voice Common job 06.ElemPan  (JUMP#207)
Quando viene selezionata una memoria dynamic pan
Internal,

premate F8 (Edit)

Selezionate il parametro Dynamic Pan che desiderate
modificare.

L'editing & possibile soltanto quando viene selezionata
una memoriadipan Internal. Se desidaerate modificare una
delle memorie di pan prasettate, premste COPY per co-
piaria in una memoria di pan internal, come spiegato nel
seguente paragrafo.
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(1) Vengono visualizzati il nome ed il numero dei dati
Dynamic Pan correntemente selezionati.

(2) Spostateil cursore inquest'area per selezionare un job.
01:Pan Source: Seleziona una fonte dicontrollo (velocity,
note number, oppure LFO) per influenzare il panning
dinamico. (Vedere paragrafo 6.1 Pan Source)

02:Pan EG:Imposta il generatore diinviluppo del panning.
(Vedere il paragrafo 6.2 Pan EG.)

03: Pan Name: Serve ad assegnare un nome di dieci
caratteri ai dati di pan. (Vedere 6.3 Pan Name)

(3) Premendo F1-F3, potrete selezionare il job corrispon-

. dente.




COMMON DATA/ELEMENT DYNAMIC PAN

6.0.1 Copy pan data

Funzlona: E possibile copiare i dati Dynamic Pan da
un’altra memoria ed immetterli in quelia Internal.
Procedura: '

Quando effettuate I'editing dei dati di Dynamic Pan
Pramete COPY par ottenere la seguente videata.
Specificate la fonte (Source) e la destinazione del pan.
Per copiare i dati di pan, premete F8.

Peruscire daquestafunzione senza effettuare lacopia dei
dati, premete EXIT.

COPY PRAN DRTA
~Source Pan e~ 5 KRight 5 |
Jestination Pan = I- 1 CHL<OR

Go

) o )

{1) Source Pan: Seleziona idatididynamic pandacopiare,
(2) Destination Pan: Seleziona i dati di dynamic pan
(Intarnal 1-32) in cui copiare i dati Source Pan.

(3) Dopo aver selezionato Source Pan e Destination Pan,
premete F8 (Go) perdare inizio alla copiatura dei dati. Sul
display apparira la domanda “Are you sure?”. Pramete
YES per confermare ed i dati verranno copiati.

Osservazlonl: Possono essere editate soltanto le

.mamorie Internal Pan Data. Se desiderate editare unasola
delie impostazionidipan presettate, usate questafunzione
per copiarla in una memoria di pan Internal. .

COMMON DATA/ELEMENT DYNAMIC PAN
6.1 Pan source

Funzlene: Determinare come verra influenzato if pan
dinamico: dalla Velocity, dal Note Number o dall'LFO.
Procedura:
Dalla job directery di Dynamic Pan Edit,
Selezionate: 01:Pan Source.
Specificate la fonte e la profondita (depth) dei pan .

PAN SOURCE

PAN:I- 3 Right 5

Pan Source
Source DePth

nn
LY

5 0

(1) Pan Source {Velocity, Key Note Number, LFO)}: Serve
aselezionare lafonte dicontrolio che influenzeraii panning
dinamico. Se viene selezionato velocity, la forza di ese-
cuzione ¢ meglio lintensita con cui viene premuta una
notainfluenzerailpanning. Se viene selezionatoilnumero
di nota (Note Number), le note al di sopra del do centrale
verranno spostate o orientate verso destra nellimmagine
stereo del suono e le note al di softo del do centrale
verranno orientate pill a sinistra. Seviene selezionato LFO

come fonte di pan, 'LFO dell'elemento sara responsabile
deil'effatto di pan continuo dei sucno.

(2) Source Depth (0...127): Questo paramstro determina
I'entita dell’effetto panning cha si otterra mediante il Pan
Source selezionato. Quando & impostato su 0, la fonte di
pan selezionata non avra alcun effetto. Se esso &
impostato su 127, i pan source selezionato (ciog la fonte
che influisce sul pan) esplichera la funzione di pan dal-
I'elemento dellintera gamma da sinistra a.destra.

Pan source = Velocity

Sinistra Centro Destra

=~

ppp fit

Pan source = Key note number

.Slnistra Centro Destra

C1 C5

Pan source = LFO
Avant e indietro nel tempo

Sinistra Centro  Destra

Pan source = LFO

Osservazioni: Il panning dinamico e controllato da due
fattori concomitanti: Pan Source e Pan EG. Fate riferi-
mento al diagramma contenuto nel paragrafo 6.2PanEG,
per avere un esempic di quanto stiamo dicendo.

COMMON DATAELEMENT DYNAMIC PAN

6.2 Pan EG

Funzione: Specifica come l'elemento subira l'effetio
panning nel tempo, partendo dal momento in cui viene
suonata ciascuna nota.

Procedura:

Dalla job directory di Dynamic Pan Edit,

Selezionate 02:Pan EG.

Premete F1 (Rate) per impostare le velocita di Pan EG.
Premete F2 {Lvl} per impostare i fivelii di pan EG.

PAN EG
PAN:I= 3 Right 5
[x 1108263) HT=8
R1=63% RRI= 0
off2 R2= B-rRR2= 0
e
EEEE ol 1 S|
@
PAN EG  —————
PR I EsRegt S Lo
x e =~
L9 o iy
off2 D2=+37 R2=+57
L3257 o peay
Fte oW 5




(1) Vengono visualizzati il numero ed il nome dei dati di
Dynamic Pan selezionati correntemente.

(2) Cid indica il segmento e la gamma visualizzati del
display grafico del'EG. Per modificare la gamma, tenete
premuto SHIFT e premete F1-F6 (x1, X2, x5, X10, x20,
x50). Perspostare il display graficodel'EG ad unsegmen-
to ditferente, tenete premuto SHIFT e premete F7 oppure
F8 per selezionare Seg0-Seg4, Rell.

{3) L’EG di pan viene visualizzato graficamente.

{4) Premete F1 (Rate) per impostare le velocita (Rate) del
genaratore di inviluppo (EG). Premate F2 (Lvl) perimpo-
stare i livelli di EG.

(5) HT {Keyon Delay Time 63...0): Quando questo
parametro & impostato su 0, ilpaninfluenzatodallEG avra
inizio immediatamente dopo la pressione dei tasto. Con
impostazioni di valori pib alti, vi sard un ritardo sempre
maggiore prima che abbia inizio il pan EG.

{6) R1-R4, RR1-RR2 (Keyon Rates, Release Rates
0...63): Le velocita ditasto attivo (Keyon Rates)da1ade
le Release Rates (velocita dirilascio)da 1 a 2 determinano
la velocita del pan EG. Impostazioni pil alte danno come
risultato dei cambiamenti pil veloci. Fate riferimento al
diagramma che segue.

(7) LO-L4, RL1-2 (Keyon Levels, Release Levels -32
...+32): llivelli di tasto attivato (Keyon Levels)da0 a4 ai
livelli di rilascio (Release Levels) 1-2 determinano la di-
rezione del panning e la distanza di pan EG. Le
impostazioni di valori negativi spostano il suono verso
sinistra, mentre i valori positivi [0 spostano verso destra.
Fate riferimento al diagramma che segue.

(8) SLP (Loop Point $1-54): Questo parametro spacificall
segmento dal quale 'EG continuerd ad effettuare il
looping, se un tasto rimane schiacciato dopo che 'EG &
arrivato alla sua conclusione. Fate riferimento al
diagramma seguenta.

Punto di loop =S4
L3 L3 L3

Sinistra A
Li

1
1
L)
i
[}
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] ' 1
! {
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o
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Tasto rilasciato
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Tasto attivato

Sinistra 4\ Punto di loop = 53

JEN A
s L2 ' |
]
Centro V — :
1
,_A: ! el
|
H

|
i

! !

I 1 l 1
'
1

RAL2

AL
’ : ! ) t ! ) :
| HT=R1-R2-R3- R4-LR3—R4--R3-RRTRRZ:

L Loop J

Destra

“Tasto attivato Tas?o nlasciato

Quando premete un tasto, il suono verra emesso nella
posizione pan di LO. Quando il tempo di hold specificato
(HT) & trascorso, la posizione del pan cambiera aila
velocita di R1 per raggiungere il livello L1, Quando la
posizione pan raggiunge L1, cambiera alla velocita di R2
perportarsinella posizione L2. Quando la posizione dipan
raggiunge L2, cambiera alla velocita di R3 per raggiungere
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Tempo

L3. Quando la posizione di pan raggiunge L3, cambiera
altavelocita diR4 per raggiungere la posizione L4. Quando
la posizione pan raggiunge L4, 'EG iniziera ad elfsttuare
il looping dal segmento specificato (ne! diagramma
sopraindicato, SLP=33).

Quando lasciate it tasto, la posizione di pan cambiera alla
velocita diRR1 perraggiungere la posizione RL1. Quando
la posizione di pan raggiunge RL1, cambiera con la velo-
citd RR2 per raggiungere la posizione di RL2:

Ossarvazioni: Il parametro Hold Time (HT} & una
regolazione di tempo, mentre le varie velocita (Rates) sono
appuntc delle velocita. A pil alte impostazioni di Hold
Time, cotrisponderanno dei ritardi maggiori prima che
possa avere inizio il pan EG, ma impostazioni pit elevate
relative a Rates comporteranno dsi cambiamenti pid
veloci. Il risultato finale di Pan EG dipendera dalle
regolazioni di Pan Source.

COMMON DATA/ELEMENT DYNAMIC PAN
6.3 Pan name

Funzione: Specifica un nome costituito da dieci caratteri
per la memoria interna dei dati Pan da editars.
Procedura:

Dalla job directory di Dynamic Pan Edit,

Selezionate 03:Pan Name.

Spaciticate un nome par la memoria di Pan.

PAN NAME

*
{Right & 1

Clr Mgl Lowr .

2] (] (4] 0

{1) Immettete un nome per i dati di Pan, costituito da dieci
caratteri.

{2) Per cancellare il nome immesso, premste F1 (Clr).
{3) Per commutare sui caratteri maiuscoli, premete F2
(Uppr).

{4) Perimpostare i caratteri minuscoli, premete F3 (Lowr).

tmetodi perimmettere i dati dei caratterisono stati spiegati
nella sezione introduttiva del manuale.

COMMON DATA

7. Output group select  JumP#208

Funzione: Specificare il gruppo di uscita per ciascun
elemento.

Procedura.
Dalla job directory Voice Common (JUMP#201)
Selezionate job 07:0utSel (JUMP#208)

Specificate il gruppo di uscita per ciascun elemento.

OUTPUT_GRQUP SELECT_ EL
VOICE=I -DB1¢49) ST*Concert

Element! AFM
Element2 BFM
Element.3 AWM

epent4 QLM

nnun
o
0Q
Cul
¥
J

sl 288

B2 BS E4




(1) Element 1-4 (oft, grp1, grp2, both): Ciascuno degli
elementi costituenti una voce deve essere assegnato ad
uno dsl gruppi di output o ad entrambi. Gli elementi
vengono quindi distribuiti nell'immagine stereo come spe-
cificato dalla tabella di dynamic pan e il segnale stereo
viene inviato al canale di output corrispondente.
Limpostazione wet:dry determina il mixaggio o mixing tra
il suono elaborato dell'effetto da ogni unita e il segnale
stereo provenients dalla tabella di dynamic pan. Se
impostazione wet:dry & 100:0, non ci sara pan stereo,
poiché tutto il suono emesso proverra dall'unita di effetto.
Se limpostazione wet:dry & 0:100, il sucno proveniente
dall'unita di effetto non sara udito. Fate riferimento alla
figura relativa al paragrafo 10. Effect set, nella pagina
successiva. Se disattivata la selezione del gruppo di output
per un elemento, quell'elemento non verra inviato all'unita
di effetti.

COMMON DATA

8. Random Pitch JUMP#209

Funzione: Spacifica I'entita della variazione casuale del
pitch per la voce.

Procedura:;

Dalia job directory Voice Common  (JUMP#201)
Selezionate I'applicazione 08:Random (JUMP#209)
Specificate I'entitd della variazione di pitch casuale.

RANDOM_ PITCH EL EFXg 209

UDICESI -DB1(49) ST#Concert,

Random Pitch Derth = [X

PORTAMENTO EL j&xg
URQICEsI -181C(49) ST*Concert
follow

Portamento Mode =
Portamento Time =

b =

]

ffe on

218

Y OFM elements, *x

oge

e o

(1) Portamento Mode: Se il modo voice correntemente
selezionate @ polifonico (modi di voce selezionabilida 4 a
10), il modo portamento viene fissato sul modo Follow. Se
inveca esso & monofonico (modi da 1 a 3), il portamento
pud essere impostato sia su Fingered sia'su Fulitime,
Fingered portamento: Il portamento viene applicato
soltanto se premete una nota prima di rilasciare quella
precedente: ciod, in altre parole, quando suonatein legato.
Full Time portamento: Il portamento viene applicato fra
tutte le note.

(2) Portamento Time (0...127): Determina il tempo di
scivolamento del pitch fra le note. A valori pit alticorrispon-
de uno scivolamento pit lungo (pili lento).

Osservazlonl: Se nondesiderate 'effetio del portamento,
impostate a 0 Portamento Time, per cui la variazione di
pitch fra le note & istantanea.

Come indicato neldisplay, il portamento siapplica soltanto
agli elementi AFM. Non avra alcun effetto sulle voci che
usano soltanto gli elementi AWM (i modi divoce da 6 a B).
Se una voce & costituita da elementi AFM e da elementi
AWM {ad esempio i modi di voce 9 e 10), il portamento
verra applicato soltanto agli elementi AFM contenuti nelta
vocs.

COMMON DATA

10. Effect set  JuMP#212 |

{1} Random Pitch Depth (0...7): Per un’impostazicne
uguale a0, untasto produrra sempre la stessaintonazione
(pitch) ogni volta che viene premuto. Per impostazioni di
valori da 1 a 7, untasto produrra una deviazione casuale
dellintonazione. Maggiore & il valore dell'impostazione e
maggiore sara la deviazione dal pitch standard del tasto.

Osservazioni: Questo parametro & utile quando dovete
simulare strumenti che hanno per natura un pitch
_incostante.

La deviazione casuale del pitch viene applicata
separatamente ad ogni elemento costituente la voce e cid
significa che possono verificarsi differenze di pitch tra gli
glementi. :

COMMON DATA

9. Portamento JUMP#210

Funzione: Questo parametro specificailmodo edilternpo
di portamento. Il portamento crea un lieve effetto di
“scivolamento” del pitch fra una nota e quella successiva.
Procadura:

Dalla job directory Voice Common  (JUMP#201),
Selezionate: Job 09:Porta {(JUMP#210)
Specificate il mado e il tempo di portamento.

Funzione: Serve a specificare come vengono collegate le
unita di effetti, come il suono proveniente da ognielemento
della voce viens inviato alle unita di effetti, specifica,
inoltre, i parametri per ogni unita di effettie come i parame-
tri dell'sffetto vengono controllati in tempo reale

Procedura: Partendo dalla job directory voice common
(WJUMP3#201)

Selezionate il job 10:Effect  (JUMP#212).

Selezionate il parametro di effetto che desiderate modifi-
care.

E EL p¥=L
=DA1¢49) ST*Concert

ot - Mode Select) -
¢l Send
G
c
o

—T

Parameter
Parameter

ae oo ne walTI()T]

CADROECELTOT]

212

21

=y b
G IR

o5

(1) Spostate il cursore in questa area per selezionare un
job.

01: Effect Mode Select: Specifica in che modo sono
collegate le dus unita di effetti, il tipo di effetto, il livello di
output dell'effetto e il bilanciamento wet:dry. Fate riferi-
mento al paragraio 10.1 Effect Mode Select.

02: Effect Send: Spacifica il modo in cui il suono di ogni
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elemento costituente la voce verra inviato alle unita di
eftetti. Fate riferimento al paragrato 10.2 Effect Send.
03: Effect 1 Parameter: Eftettua le regolazioni per l'unita di
eftetti 1, Fate riferimento a 10.3 Effect 1 Parameter.

04: Etfect 2Parameter: Effettua le regolazioniperi'unitadi
effetti 2. Questi parametri sono esattamente gli stessi di
Effect 1. Fate riferimento a 10.3 Effect 1 Parameter.

.....................................................
.............

0S: Effect Control: Specitica il modo in cui i parametri di
eftetti verranno influenzati dai messaggi di control chan-
ge, aftertouch, velocity, kay scaling e LFO. Fate riferimen-
to a 10.5 Effect Control.

(2) Premendo F1-F5 selezionerete il job corrispondente.

ltdiagramma seguente mostra la relazione tra il flusso del
segnale di una voce normale e if sistema di effetti.

Group 1

Etfect type = 1-29 (tipo single)

send 1 | send 1 send 1 Hall
_send 1] Rev Hall ::; Echo Rev :; . S
send 2
COMMON DATA/EFFECT SET COMMON DATA/EFFECT SET
10.0.1 Copy voice effect 10.1 Effect Mode Select  JumpP#213

. N OUTPUT 11142
Element 1 ; > Element dynamic pan | Qutput group select —7 Outt1 |
(AFM or AWM) | * (preset 1-69, internal 1-32) : (off, grp1, grp2, both) | Sroup 2 wetdry |
i
send 1 Effect 1
send2 | (effect type 1-63)
OUTPUT 2
N 5, Qut2
|_,| Sendlevel | Send select 7] wetdry #
{0...127) |(send 1-4 on/off}
send 3 /I
Effect 2
send 4 (etfect type 1-63)

mono audio ———>»

stereo audic @

ex., 1. Rev Hall

Effect type = 30-51 (tipo cascade)
ex., 30. Echo—Rev

Effect type = 52-63 (tipo dual))
ex., 52, Hall&Plate

Funzione: Questa funzione copia i dati di Effect da
un‘altra voce nei dati di effetto delia voce che si sta
editando correntements.

Procedura:

Quando si editano i dati di Eifect (job 10.0-10.5),
Premeta COPY per ottenere il seguente display.
Speciticate la voce dalla quale copiare i dati di effetto
Per copiare i dati premete F8 (Go)

Per uscire senza effettuare la copiatura, premete EXIT.

Funzlone: Specifica il modo effect per determinare come
verranno collegate le due unita di effetti, il tipo di effetto per
ogniunita, ilivellidi output deli'effetto e ilbilanciamento del
volume tra il suono con l'effetto e qualio “dry”.
Procedura:

Partendo dalla job directory Effect Set (JUMP#212),
Selezionate 01:Effect Mode Select WJUMP#213).
Specificate il modo, i tipi, i livelli dell'sffetto e il bilan-
ciamento wet:dry.

=

COPY EFFECT EFFECT MODE SELECT EL ["!!5:‘.' 2137
Source Szlect = =
UBICE I —AA1¢H1) Rocks a FERII Effect Made = raralle
8; E:EPI P65t W:iPLIRock 131KYiSmo [Zedd] |
WiHP TLrerk GiEPiClag WiEP:DXig iKY ! CrsC FrFEl
B:iHPiCons MiEPINite |[NIEPIGHrND 15:KYiClav Eegdzt I [ Tty
: 1 & H t P k] ! £V Rae i EFE2
clim it = Go GrH_Z— iTan-—t =
0 - ") 0 %) © 0 © o

(1) Usate i pulsanti di memoria voce, i pulsantibank A-D e
i pulsanti di selezione voce 1-16 per selezionare una voce
sorgente dalla quale copiare i dati di Effect.

{2) Premete F8 (Go) e otterrete la domanda “Are you
sure?”. Se slete sicuri di voler copiare i dati di effetto,
premete YES e quasti verranno copiati dalla voce selezio-
nata in quella che si sta editando.

Nota: Le impostazioni di invio effetti (vedere 10.2 Effect
Send) non verranno copiate.

€6

{1) Effect Mode (off, serial, parallel): Determina come
verranno collegate le due unita dieffetti. Il modo dell'effetto
verra rappresentato graficamente sul display.

Quando Effect Mode & esciuso (off), le unita dell'sffetto
non verranno usate. Non verra aggiunto alcun sffetto aj
suono inviato aigruppidioutput 1 e 2daidue gruppistereo.
Quando Effect Mode & impostato su Serial, il segnale audio
proveniente dalle mandate (uno, due otre ~ secondoil tipo
di effetli selezionato per ciascuna unitd) verra inviatc alle

-
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due unita di effetti come mostrato nel display. L'output
deli'eftetto 1 verrainviato attraverso l'effetto 2, ciod le unita
di effetti verranno collegate in “serie”,

Quando Effect Mode & impostato su Parallel, il segnale
audio proveniente dalle mandate (uno, dus otre—secondo
iitipo di effetti selezionato per ciascuna unita) verra inviato
alle due unita di effetti come mostrato nel display.

{2) Effect 1 Type, Effect 2 Type (1...63): Determinanciltipo
di etfetto per ognuna delle due unita. Nella sezione se-
guente 70.3 Effect 1 parameter & riportato un elenco dei
63 effetti @ dei relativi parametri.

(3} EFF1/EFF2 Output level 1,2 (0...100%): Determinano
illivello di output par ogni effetto. lllivello viene indicato sia
come numaero sia sotto forma di grafico a barre. Se viene
selezionato un effetto ditipo dual (52-63), il livello di output
pud essare impostato indipendentemente per ogni sffetto.
Con un'impostazione dello 0%, I'unita di effetti non emet-
tera alcun suono, mentre con unimpostazione del 100%
Foutput dell’'unita sara al massimo volume.

(4) Effect2 Mix Level {0...100%): Questc parametro appa-
rira soltanto se Effect Mode & impostato su Setial. Deter-
mina'entita di Effect 2che viene aggiunta allacatena degli
effetti.

{5)Out 1/0ut 2wet:dry (100:0...0:100): Determinail mix tra
il suono elaborato (wet) e quello pure (dry) per ognuno
degii output 1 e 2. Quando & impostato su 100:0, si udira
soltanto il suono elaborato proveniente dall'unita di effetti.
Quando dimpostatosu 0:100, siudira soltantoilsuono non
alaborato proveniente dal dynamic pan.

Se il bilanciamento wet:dry & impostato su 100:0, non si
udira il suono proveniente dal pan stereo, 8 Cid significa
che le impostazioni relative al dynamic pan delf'elemento
non avranno effetto.

Effetti di tipo “single”
01. RevHall

02. RevRoom 1

03. RevRoom2

04. RevRoom3

05. Rev Stage 1

06. RevStage2 .

07. RevPlate

08. RevWhite Room
09. RevTunnsl

10. RevCanyon

11. RevBasement

12. Early Reflection 1
13. Early Reilection 2’

14. Gate Rev
-15. Reverse
" 16, DelayL,R
17. DelayR,C,R

18. Stereo Echo

19. Pitch Change 1
20. Pitch Change 2
21. Pitch Change 3

22. Aural Exciter ®"

23. EGFlangs

24. EG Chorus

25. EG Symphonic
26. EG Phasing

27. Rotary SP

28. Ring Modulator
29. D. Filter (Wah)

Eftfetti dl tipo “cascade”

30. Echo — Rev

31. Delayl ,R - Rev

32. Flange — Rev

33. Chorus — Rev

34. Sympho — Rev

35. Phase -5 Rev

36. Aural Exciter ® — Rev
37. Dist— Rev

38. Dist—o DelayL,R

39. Dist-» St. Echo

40. EQ — Rev 1 {Hall)

41. EQ — Rev 2 (Room)
42. EQ - Delay LR

43. EQ - St Echo

44, EQ - St Flange

45. EQ - St. Chorus

46. EQ - Symphonic

47. EQ -» St. Phasing

48. 8t. Flange — Delay LR
49. St Chorus — Delay LR
50. Symphonic — Delay LR
51. St Phasing — Delay LR

Effetti di tipo “dual”

52. Hall & Plate

53. Echo & Rev

54. Delay & Rev

55. St Flange & St Chorus
56. St Flange & Symphonic
57. Symphonic& St. Chorus
§8. St Flange & Rev

59. St.Chorus&Rev

60. Symphonic & Rev

81. St.Flange& Delay LR
62. St Chorus & Delay LR
63. Symphonic & Delay LR

* Aural Exciter ® & un marchio registrato e viene prodotto
su licenza dalla APHEX Systems Ltd.

COMMON DATA/EFFECT SET

10.2 Effect send

Funzione: Serve a specificare il modo in cui il suono
proveniente da ogni elemento della voce vera inviato da
ognuna delle mandate effetti (una, due, tre o quattro).
Procedura:

Dalla job directory Effect Set (JUMP#212).

Selezionate il job 02: Effect Send (JUMP#219).
Specificate le impostazioni di etfect send per ognielemen-
to.

JUMP#219

EFFECT SEND EL IR 219
UOICEsI -D@1¢48) ST*Congcert .

Send Salllevel |Us]l Semns!Scaling
El: ill -3 - 21 + +i4
EZ2: AFM -3 - 127 +@ -+
E3:AWM]| 1 - 3 —-| 127 +8 +0
M) 1 -3 - 27 +a +0[2

B} F4) | T
o o o

(1) Send Sel (send select 1-4): Serve a specificare se
inviare o no il suono dall'slemento ad cgni mandata eftetti
1-4. Il numero delle mandate effetto disponibili dipendera
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da effect mode o da effect type. Le mandate inesistenti
verranno indicate da un trattino (-) e non sono sele-
Zionabill. Nel display precedente, sono disponibili le man-
date effetti 1 e 2. Se una mandata effetti viene attivata, ne
verra visualizzato il numero e il suong dell'elemento le
verra inviato.. Se una mandata effetti viene disattivata,
verravisualizzato un punto () eil suono dell'elemento non
le verra inviato. Nel display precedente, I'elemento 1 viens
inviato soltanto alla mandata effetti 1.

(2) Level (0...127). Specifica la quantita disuono cheverra
inviata dall'elemanto all'unita di effetti.

(3) Vel Sense (-7...4+7): Specifica il modo in cui la velocita
della tastiera influira sul livello di mandata effetto deil'ele-
mento. Conimpostazionipositive (+1...+7) verrainviatoun
suono maggiore all'unita di effetti per le note suonate con
forza, mentre con impostazioni negative (-1...-7) verra
inviato un suono minore allunitd di effetti per le note
suonate con forza.

(4) Scaling (-7...+7): Specifica il modo in cui la posizione
deltastoinfluira sullivelio dimandata effetto dell'elemento.
Con impostazioni positive (+1...+7) le note pil alte invie-
ranno pil suono alle unita di effetto; con impostazioni
negative (-1...-7) le note pil alte invieranno meno suono
alle unita di effetto.

(5) Premendo F1-F4 spostearete il cursore sugli elementii-
4.

COMMON DATA/EFFECT SET
10.3 Effect 1 parameter JumP#214

Funzlone: Impostare i parametri deltipo dieffetto selezio-
nato per effect 1. La stessa spiegazione vale per effect 2.
Procedura:

Partendo dalla job directory Effect Set  (JUMP#212),
Selezionate 03:Effect 1 Parameter.

Spacificate le regolazioni del parametro per Feffetio sele-

Feedback Delay (FB DelayTime): l'intervallo {ra gli echi
ripetuti

Feedback Gain: il rapporto del volume di ogni eco con la
ptecedente (impostazioni negalive invertiranno la
fase)

Fine (Pitch Fine): microregolazione in centesimi {1/1200 di
un'ottava) alla modifica dell'intonazions -

High (Rev High): la proporzione alla quale il riverbero
dell'alta frequenza decadra in relazione ‘al tempo di
riverbero complessivo

High Control: la proporzione alla quale le alte fraquenze
verrannotrattenute in ognieco di feedback successiva

High Gain; enfatizzazione ¢ taglio delle alte frequenze

HPF {high-pass filtar): sara consentito il passaggio delle
trequenze al di sopra di questa impostazione

initial Delay: il ritardo prima che venga udito il suono
elaborato

Low Gain: enfatizzazione o taglio delle basse 1requenze

LPF (low-pass filter): verra consentito il passaggio delle
frequenze al di sotto di questa impostazione

PM Depth: l'entita della modulazione del pitch

Modulation Delay: il ritardo ditempo prima che abbiai inizio
la modulazione

Modulation Depth: profondita della modulazione (flanging,
chorus ecc.)

Modulation Frequency: la frequenza della modulazione
(flanging, chorus ece.)

Pitch: 'entita della modifica dell'intonaziene in semitoni

Reverb Time: iltempo durante il quale il livello del suono di
tivarbero diminuira di 60 dB.

Effetti di tipo “single”

1:Rev Hall, 2:Rev Room 1, 3:Rev Room 2, 4:Rev Room
3, 5:Rev Stage 1, 6:Rev Stage 2, 7:Rev Plate

k N° Nome del parametro Gamma
zionato.
1 Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec
ECPEfel BRRAVRIER | geipg S5 AR 214 DT T
alle e = : => SumPhonic -
gzgtow Erequencu P > g% 3 | Diffusion 0..10
ow Bain = iti
gg nld Freduency = 218 légz 4 | Initial Delay 0.1 ... 200.0 ms
id Gain = -
quh £ oo au - 12°8  Ki- 5 | Rev Delay 0.1... 200.0 ms
& 6 | Density 0..4
9 ' 7 | ER/Rev Balance 0..100 %
(1) i numero e i parametri di effetto dipenderanno dal tipo 8 | Low Gain -12 .. +12dB
selezionato. Fate riferimento al seguente elenco deipara- 9 | High Gain -12 ... +12 dB
metri di effetto. | numeri di parametro inesistenti per il tipo 10 | LPF 1 ... 16 kHz. Thru
dieffetto selezionato verranno visualizzati come untrattino :
).
(2) Premete F1 0 F2 per spostarvitra i parametri di effetto by ER
1-50 6-10.
REV
Parametri di effetto: Molti tipi di effetti hanno parametri
simili. Qui di seguito spieghiamo quelli che appaiono
comunemente, mentre iparametriche siriferisconoaduno
specifico tipo di effetto vengono spiegati alla fine dell'elon-
co dei parametri che si riferiscono ad 8ss0.
AM Depth: {'entita delia modulazione di ampiezza L
Delay Time: il delay prima ¢he venga udito un suono

elaborato
Density: la densita della riverberazione
Diffusion: la diffusione parziale del riverbero
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Initial Delay: Questo parametro imposta il ritardo ditempo
prima che abbiang inizio le early reflection.




Rev Delay: Questo parametro imposta il ritardo tra Inizio  14:Gate Reverb, 15:Reverse Gate
delie early reflection e linizio del riverbero.
ER/Rev Balance: Determinail bilanciamento del livellotra

le early reflection e il riverbero. Con un‘impostazione N° Nome del parametro Gamma
allo 0%, si udira soltanto il riverbero; con
N _— A ’ 1 Type Type A, Type B
un'impostaziona al 100%, si udiranno soltanto le early Y i LA
reflection. 2 Room Size 0.1 ... 20.0
3 | Liveness 0..10
8:Rev White Room, 9:Rev Tunnel, 10:Rev Canyon, 4 | Diffusion 0..10°
11:Rev Basement 5 | Initial Delay 0.1 ... 400.0 ms
P o . 6 | ER Number 1..19
N° Nome del parametro Gamma 7 | Feedback Delay 0.1 ... 800.0 ms
1 Reverb Time . 0.3 ... 30.0 sec 8 Fesdback Gain —99 ... +99 %
2 | High 01..10 9 | HPF Thry, 32 ... 1000 Hz
3 | Diffusion 10..10 10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru
4 | Initial Delay 0.1 ... 200.0 ms
5 | Width 0.5...30.2
idt T 16:Delay L,R
6 | Height 05..302m
7 | Depth 1 05...302m N° Nome del parametro Gamma
8 | Wall Vary 0 ...30 1 Lch Delay Tima 0.1 ... 1360.0 ms
S HPF Thru, 32 ... 1000 Hz 2 | Rch Delay Time 0.1 ... 1360.0 ms
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru 3 | — _—
4 | FB1 Delay Time 0.1... 1360.0 ms
Wldth, Height, Depth: ngsu parametri determmgno ia 5 | FB2 Delay Time 01 ... 1360.0 ms
simulazone del dimensionamentodella stanzasimula-
tainm. 8 | FB Gain =99 ... +99 %
Wall Vary: Questo parametro determina l'irregolarita delle 7 | FB1 High Control 0.1..1.0
superfici delle pareti. Con un'impostazione pariao, le .
pareti saranno perfettamente regolari. Impostazioni 8 | FB2 High Control 01 .. 10
pill alte simuleranno pareti pili irregolari, creando una 9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
riverberaziona pil complessa. 10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru
12:Early Ref. 1, 13:Early Ref. 2
FBI FB HIGH
Ne Nome dei parametro Gamma
’ S-Hall, L-Hall, Random, Lch
1| Type Reverse, Plate, Spring t Geh
— HPF LPF Rch
2 | Room Size 0.1 ...200
3 | Liveness 0..10 . L
lf/e . Questi programmi di delay producono un delay dual
4 | Diffusion 0..10 (16.Delay L,R) o triplo (17.Delay L,C.R) con due loop di
5 | initiat Delay 0.1 ... 400.0 ms geeldback. I(deiagljrargma seguents :nostra il p'a:ttarn creato
e i io/tripio e I i .
5 | ER Number 119 al tempo di delay doppio/tripio e I'effetto di FB1
7 | Feedback Delay 0.1 ... 800.0 ms Questi tre formano un pattern ripetuto
8 | Feedback Gain -99 ... +89 % per creare il feedback.
9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz ‘ ‘ —
10 | LPF 1.... 16 kHz, Thru £B1DLY me‘vl; *\ ‘1 —
Room Size: Questo‘parametr_o datgrmlna lg dlmenswm W TR G e R
della stanza simulata in unita arbitrarie. Con 1
impostazioni pit alte si otterra una stanza pill grande L ch DLY
con maggiore spazio tra ls riflessioni. R ¢h DLY
Liveness: Questo parametro determina il modo in cui
decadranno le early reflection. Gon impostazioni pi

s P CchDLY
alte si otterra un suono pil “vivo”. ;

ER Number: Questo parametro determina il numero di
early reflection che si verificheranno.
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Il diagramma seguente mostra il modo in cui il pattern del 19:Pitch Change 1

suono con dalay doppioftriplo {Lch DelayTime, Rch Delay

Time, Center DelayTime) viene ripetuto ad intervalli dei
¢ N M del Lr
valori del tempo di feedback FB1 e FB2. N home del paramero Camma
' 1 {1 Pitch ~24 ... +24
FB1 FB1 FB1 2 | 1 Fine ~100 ... +100
DLY DLY DLY :
r—T—-‘l_‘ FB1 3 | 1 Delay C.1 ... 650.0 ms
T A~ N 4 | 1FBGain —99 ... +99 %
‘ —~ 5 | 1 Level 0 ... 100 %
Vi l ' Hom 6 | 2 Pitch 24 ... +24
SEGNALE LRC )
DIRETTO  FB2DLY FR2DLY 7 1 2Fine ~100 ... +10p
N FB2 8 | 2 Delay 0.1 ... 650.0 ms
— 9 2 FB Gain -89 .., +99 %
\ ‘ ‘ ‘ - 10 | 2 Levsl 0..100 %
; 111 -
SEGNALE LRC
DIRETTO O-——T——-L 1 DLY, PITCH ‘-—]—ﬂ L
~1FB.
17:Delay L,C,R
N° Nome del parametro Gamma ‘ T [ 2DLY, PITGH l
—1
1 { Lch Delay Time 6.1 ... 1360.0 ms ~2F.B.
2 Rch Delay Time 0.1 ... 1360.0 ms
3 | Center Delay Time 0.1 ... 1360.0 ms Questo tipo di effetto produce due cambiamenti indipen-
denti di pitch, ciascuno con delay e feedback. llsuono di -
4 | FB1 Detay Time 0.1 ... 1360.0 ms ontrambi | pitch change viene combinato in entrambi gli
5 | FB2 Delay Time 0.1 ... 1360.0 ms output destro e sinistro.
6 | FBGain - -99 ... 499 %
7 | FB1 High Control 0.1 ..1.0
8 | FB2 High Control 0.1 ... 1.0 20:Pitch Change 2
9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz :
10 LPF ] 16 kHz. Thru N° Nome del parametro Gamma
- 1 | L Pitch —24 ... +24
18:Stereo Echo 2 | L Fine -100 ... +100
N° Norme de! paramelro Gamma 3 L Delay 0.1 ... 650.0 ms
1 | Leh Init Dly Time 0.1 ... 680.0 ms 4_| LFBGain =99 .. 489 %
2 | Lech FB Delay Time 0.1 ... 680.0 ms S | R Pitch —24 .. +24
3 | Lch FB Gain -89 ... 499 % 6_| R Fine =100 ... +100
4 | Reh Init Dly Time 0.1 ... 680.0 ms 7_| R Delay 0.1 ..650.0 ms
5 | Reh FB Delay Time 0.1 ... 680.0 ms 8_| RFBGain ~99 ... 499 %
6 | Rch FB Gain 99 ... +99 % S — -
7 | Leh FB High con. 0.1 ...1.0 01— -
8 | Rch FB High con. 0.1 ... 1.0
g | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz °—"—T—{ L DLY, PITCH L
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru <}
LFB.

Lch FB High

R DLY, PITCH R
<L
<]

RF.B.

.
o L

,_Ej_:‘__j RchFB+ — High
. > R

HPF LPF Questo tipo di effetto produce due pitch change indipen-

denti, ognuno con delay e feedback. Il suono di ogni pitch
change viene inviato indipendentemente dagli output de-
_stro e sinistro.

Questo tipo di effetto produce due delay indipendenti con
feedbackindipendente.

70



21:Pitch Change 3

N° Nome del parametro Gamma
1 1 Pitch ~24 ... +24

2 |1 Fine =100 ... +100

3 1 Delay 0.1 ... 1300.0 ms
4 | 2 Pitch ~24 ... +24

5 | 2 Fine -100 ... +100

6 | 2 Delay 0.1 ... 1300.0 ms
7 3 Pitch -24 .. +24

8 | 3 Fine ~100 ... +100

g | 3 Delay 0.1 ... 1300.0 ms
10 | — —_—

1 DLY, PITCH
L
0—1 2 DLY, PITCH B—E
3 DLY, PITCH

Questotipodieffetto producetre pitch change indipanden-
ti, ciascuno con delay. lf sueno @i tutti i tre pitch change
viene combinato in entrambi gli output destro e sinistro.

23:EG Flange
N° Nome del parametro Gamma
1 Attack Time 2.0 ... 22000 ms
2 | Aftack Level 0..100%
3 Release Time 2.0 ... 22000 ms
4 | EG Target 0:M.Freq, 1:M.Dep
5 Low Gain -12 ... +12 dB
6 High Gain -12 ... 412 dB
7 | Modulation Freq. 0.05 ... 40 Hz
8 | Modulation Depth 0 ... 100 %,
9 | Modulation Delay 0.1..100.0 ms
10 | Mod. FB Gain 0..99%

Queste effetio produce un Flanger la cui frequenza o
profondita di modulazione (modulation depth) pud essere
controllata nel tempo da un semplice inviluppo.

EG Target: Detarmina quale parametro verra controllato
dall'inviluppo. Se viene selezionato “M.Freq”,
Pinviluppo prima incrementera e quindi decrementera
nel tempe la fraquenza della modulazione. Se viene
selezionato “M.Depth”, linviluppo prima incrementera
equindi decrementera laprofondita della modulazione
nel tempo. Attack Time, Attack Level, Release Time:
questi parametri determinano la forma dallinviluppo.
Questo inviluppo viene riavviato ogni volta che viene
suonata una nota e si completera indipendentemente
dal fatto che la nota sia tenuta premuta o venga
rilasciata.

Delay: Determina il delay che verra applicato al suono
prodetto dal'eccitatore.

* Aural Exciter ® * & un marchio registrato e viene prodotto
su licenza dalla APHEX Systems Ltd.

22:Aural Exciter ®* ) .
Frequenza di modulazione
(+]
Ne Nome del parametro Gamma Profondita di modulazione
A
L Rl 00z . 16 1 MteckTime  ReleaseTime .
2 | Enhance 0..100 % ; '
3 | Mix Level 0..100 % Attark Level
4 | Dslay Time 0.1..650ms ‘ Y Tempo
51— — Nota premuta
6 | — . —
7 24:EG Chorus
8 — —_— Ne Nome del parametro Gamma
9 | — — 1 Attack Time 2.0 ... 22000 ms
10 | — - 2 | Attack Level 0..100 %
3 | Release Time 2.0 ... 22000 ms
Questo effettp aggiunge nuovi armonici ad un suono 4 | EG Target 0:M.Freq, 1:M.Dep
perché nel mix si evidenzi. :
HPF: verranno aggiunti gli armonici alle frequenze supe- 5 | Low Gain -12..+124dB
riori a questa. 6 | High Gain -12 ... +12 0B
Enhance: Impostazioni piG alte di questo valore incremen-
teranno il livello degli armonici appena creati. 7_| Chorus Mod. Freq, 0.05 ... 40 Hz
Mix Level: Datermina il mix del suono diretto e di quello 8 | Chorus PM Depth 0..100 %
prodotto dall'eccitatore. Impostazioni pil alte incre- "9 | Chorus AM Depth 0 ... 100 %
menteranno la gquantitd di suono proveniente
dall'eccitatore. 10 1 — —

Questo effetto fornisce un chorus fa cui frequenza di
modulazione {(modulation frequency) o profondita di mo-
dulazione (modulation depth) pud essere controliata nel
tempo da un inviluppo semplice. Per ulteriori dettagli fate
riferimento alla spiegazione di 23.EG Flange.
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25:EG Symphonlc

N Nome del parametro Gamma
1 Attack Time 2.0 ... 22000 ms
2 | Attack Level 0..100 %

3 | Release Time 2.0 ... 22000 ms
4 | EG Target 0:M.Freq, 1:M.Dep
5 | Low Gain -12 ... +12dB

6 High Gain -12 ... +12 dB

7 | Modulation Fregq. 0.05 ... 40.0 Hz
8 | Modulation Depth 0..100 %

9

0

-

Questo effetto simula un altoparlante che pud servire a

cambiare dolcermnente le velocita tra high, mid e low (alta,

media e bassa). Mediante I'assegnazione di un controlier
in modo che influisca sul parametro 5 (Switch L/M/H) gi
questo effatto, potete commutare le velocita del “rotor*

(cioé I'elemento o unita rotante) mentre suonate.

Mid Speed: Determina la velocita media del “rotor”,

Transition Time: Determinailtempo in cuiil “rotor” aumen-
tera o diminuira la velocita quando si commuta tra le
velocita low, mid e high.

L/M/H Speed Diff.: Valore differenziale costante tra le
velocita.

Switch L/M/H: Questo interruttore viene usato per selezio-
nare la velocita bassa, media o alta del “rotor”. Potreb-
be essere utile, musicalmente parlando, assegnare un
controller che influisca su questo parametro.

Produce un effetto Phasing la cuifrequenza di modulazio-
ne o profondita di modulazione pud essers controllata nel
tempo da un inviluppo semplice. Per ulteriori dettagli fate
riferimento a 23.£G Flange.

- - 28:Ring Modulator
P_roduce un effa_tto Symphonig lacuifrequenzadi modula- N Nome del paramero pryp—
zione o profondita di modulazione pud essera controliata —
nel tempo da un inviluppo semplice. Per ulteriori dettagli 1 | Wave PM Depth 0..100%
fate riferimento alla spiegazione di 23:EG Flange. 2 | Wave PM Frg. 0.05 ... 40.0 Hz
Symphonic & un effetto simile al chorus ma con modula- -
zione multipla e maggiore modulazione del tempo didelay. 3 | Wave AM Depth 0..100 %
4 | Wave AM Frq. 0.05 ... 40.0 Hz
26:EG Phase 5 | Low Gain -12 ... +12 dB
N° Norne del parametro Gamma 6 High Gain -12 ... +12 dB
1 | Attack Time 3.0 ... 22000 ms 7 —
2 | Aftack Level 0..100 % 8 | — —
3 | Release Time 3.0 ... 22000 ms 8 | — -
4 | EG Target 0:M.Freq, 1:M.Dep 10 | — —
5 | Low Gain -12 ... +12 dB
6 | High Gain 12 .. +12 dB Questo effetto rr30d:hca laforma d'onda immessa moitipli-
candola con un'onda sinusoidale. Le caratteristiche del
7 | Modulation Freg. 0.05 ... 40 Hz pitch e dell'ampiezza di questa onda sinusocidale possono
8 | Modulation Depth 0..100 % essere modificate libaramente.
Modulation Del o1 50 - Wave PM Depth: Determina la profondita della moduiazio-
9 | Modulation Delay L 20 mS ne de! pitch dell'onda sinusoidale.
10 | — - Wave PM Frq.: Determina la profondita della frequenza di

modulazione del pitch dell'onda sinusoidale.

Wave AM Depth: Determina la protondita della modulazio-
ne di ampiezza dell'onda sinusoidale.

Wave AM Frq.: Determina la profondita della frequenza di
modulazione dell'ampiezza dell'onda sinusoidale.

27:Rotary Speaker 29:D. Filter (Wah)

N Nome del parameiro Gamma Ne Notne del parametro Gamma
1 Mid Speed 0.05 ... 40 Hz 1 | Filter Fra. 125 Hz ... 14 kHz
2 | Depth 0 ... 100 % 2 | Filter 1 Q 10 ... 5.0
3 | Transition Time 2 ... 22000 ms 3 | Filter 1 Gain 0..+12dB
4 | UMM Speed Diff. 0.05 ... 5.80 Hz 4 | Fiter2Q 0.1..07
5 | Switch L/M/H O0:Low, 1:Mid, 2:High § | — —_

8 | Low Gain -12 ... +12 dB 6 | — —_
7 High Gain -12 ... 412 dB 7 | — —
8 | — — 8 | — —
9 | — -_ 9 | — -
10 | -~ -— 10 | — —_

-~J
N




Applica un effetto dj wah-wah al suonoimmaesso mediante

l'uso di due tiftri. i filtro 1 & un filtro di presenza; il filtro 2 &

un filttro passa-banda (BPF).

Filter Frq.: Determina le frequenze deifiltri 1 e 2.

Fitter 1 Q: Determina la caratteristica di larghezza del
fittro 1,

Filter 1 Gain: Determina il guadagno del filtro 1.

Fitter 2 Q. Determina la caratteristica di larghezza del
fitro 2.

30: Echo - Rev

N*¥ Nome del parametro Gamma
1 Echo Lch Delay 0.1 ... 320.0 ms

2 | Echo Lech FB Gain -99 ... +99 %

3 | Echo Rch Delay 0.‘1 ... 320.0 ms

4 | Echo Rch FB Gain -89 ... +89 %

5 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec

€ | Rev High 01 ..1.0

7 | Rev ER/Rev Balance 0..100%

8 | Rev Mix Level 0 ..100 %

9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 18 kHz, Thru

Fornisce un sffetto di echo che viene poi immesso in un
effetto di riverbero. Per idettagli fate riferimento a 18.Ste-
reo Echoe 1:Rev Hall.

Rev Mix Level: Determina la proporzione tra il suono
deli'aco e dal riverberc. Con un'impostazione pari allo
0% si udira solo il suono dell'eco, mentre con
un'impostazione del 100% si udira solc il suocno del
riverbero.

31: Delay L,R — Rev

32: Flange — Rev

N° Nome del parametra j Gamma
1 Modulation Freq. 0.05... 40 Hz

2 | Modulation Depth 0..100%

3 | Modulation Delay 0.1...100.0 ms
4 | Mod. FB Gain 0..99%

5 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sac

6 Rev High 01..1.0

7 | Rev Initial Delay 0.1 ... 200.0 ms

8 | Rev Mix Level 0..100%

g | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Fornisce un effetto di flange che viene poi immassoin un
effetto di riverbero. Per i dettagli fate riferimento a 23:EG
Flange e 1:Rev Hall.

Rev Mix Level: Detarmina Ia proporzione tra it sugno dei
flange e del riverbero. Con un'impostazione pari allo
0% si udird solo il suono del flange, mentre con
un‘impostazione del 100% si udira solo il suono del
riverberc.

33: Chorus — Rev

N° Nome del parametro Gamma
1 Chorus Mod. Freq. 0.05 ... 40 Hz

2 | Chorus PM Depth - 0..100 %

3 Chorus AM Depth 0..100 %

4 — _

5 Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec

6 | Rev High 0.1..1.0

7 | Rev Initial Delay 0.1 ... 200.0 ms

8 | Rev Mix Level G .. 100 %

9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Fornisce un effetto di chorus che viene poi immessoinun
effetto diriverbero. Per i dettagli fate riferimentc a 24.£G

Ne Nome del parametro Gamma
1 Dly Lech Delay 0.1 ... 640.0 ms
2 | Dly Reh Delay 0.1 ... 640.0 ms
3 | Dly FB Gain ~-99 ... 4899 %
4 | Diy FB High 01..10
5 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec
‘6 | Rev High 0.1..10
7 | RevER/Rev Balance | 0 ... 100 %
8 | Rev Mix Level 0..100 %
9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Chorus e 1:Rev Hall.

Rev Mix Level: Determina la proporzione tra il suono del
chorus e del riverbero. Con un'impostazione pari allo
0% si udira solo if suono del chorus, mentre con

Fornisce un effetto di delay che viene poi immasso in un
effettodiriverbero. Peridettaglifate riferimento a 76.Delay
L,Re 1:Rev Hall.

Rav Mix Level: Determina la proporzione tra il suono del
delay e del riverberc. Con un'impostazione pari allo 0%
si udira solo il sucno del delay, mentre con
un‘impostazione del 100% si udira solo il suono del
riverbero.

un‘impostazione del 100% si udira solo il suono del
riverbero.
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34: Sympho — Rev

36: Aural Exc — Rev (Aural Exciter ®*)

N° Nome del parametro Gamma N° | Nome del parametro Gamma
1 Modulation Freq. 0.05 ... 40 Hz 1 Ex. HPF 500 Hz ... 16 kHz
2 | Modulation Depth 0..100 % 2 | Ex. Enhance 0..100 %

3 |- - 3 | Ex. Mix Level 0..100 %

4 | — - 4 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec

§ | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec 5 | Rev High 01 ..1.0

6 | Rev High 0.1..1.0 6 | Rev Diffusion 0..10

7 | Rev Initial Delay 0.1 ... 200.0 ms 7 | Rev Initial Delay 0.1 ... 400.0. ms

8 | Rev Mix Level 0..100% 8 | Rev Mix Level 0..100 %

9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz 9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru 10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Fornisce un effetto di symphonic che viene poi immesso
in un effetto di rivertero. Per i dettagli {ate riferimento a
25:EG Symphonic e 1:Rev Hall.

Rev Mix Lavel: Determina la proporzione tra il suono de!
symphonic e del riverbero. Con un'impostazione pari
alio 0% siudira soloil suonodel symphonic, mentrecon
un'impostazione del 100% si udira solo il suono del
riverbero.

35: Phaser — Rev

Fornisce un effetto di exciter che viene poi immesso in un

effettodiriverbero. Peridettaglifate riferimento a 22:Aural

Exciter e 1:Rev Hall

Rev Mix Level: Determina la proporzione tra il suono
dell'exciter e del riverbero. Con un'impostazione pari
allo 0% si udira solo il suono deil'exciter, mentre con
un'impostazione del 100% si udira solo il suono del
riverbero.

* Aural Exciter® & un marchio registrato e viene fabbricato
su licenza dalla APHEX Systems Ltd.

Ne Nome del parametro Gamma

1 Modulation Freg. 0.05 ... 40.0 Hz

2 | Modulation Depth 0 .. 100 %

3 | Modulation Delay 0.1..50ms

4 | — _—

5 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec

€ | Rev High 0.1..1.0

7 | Rev initial Delay 0.1 ... 200.0 ms

8 | Rev Mix Level 0..100 %

9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

37: Dist — Rev

N° Nome del parametro Gamma
1 Distortion Level 0..100%

2 | Middle Frequency 315 Hz ... 6.3 kHz
3 | Mid Gain -12 ... +12 dB

4 | Treble Gain -12 ... +12 dB

5 | Reverb Time 0.3 ... 300 se¢

6 | Rev High 01..1.0

7 Rev Initia! Delay 0.1 ... 400.0 ms

8 | Rev Mix Level 0...100 %

9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Fornisce un sffetto di phase che viene poi immesso in un
effetto di riverbero. Per i dettagli fate riferimento a 26.£G
Phase e 1:Rev Hali,

Rev Mix Level. Determina la proporzione tra il suono di
phase e del riverbero. Con un‘impostazions pari allo
0% si udira solo il suono “phase”, mentre con
un'impostazione del 100% si udira solo il suono del
riverbaro.
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Fornisce un effetto didistorsione che viene poiimmessoin
un effetto di riverbero. Per uiteriori dettagli sui parametri del
riverbero, tate riferimento a 1:Rev Hall.

Distortion Level: Determina il grado di distorsione. Alle
impostazioni pil alte, i suono verra fortemente
distorto,

Rev Mix Level; Determina la proporzione tra il suono della
distorsione e del riverbero. Con un'impostazione pari
allo 0% si udira solo il suono con la distorsione, mentre
conun'impostazione del 100% si udira solo il suono dei
riverbero.




38: Dist - Dly LR

40:EQ —» Rev 1,41:EQ —> Rev 2

Ne Nome del parametro Gamma Ne Nome del parametro Gamma
1 Distortion Level 0..100 % 1 Low Freguency 32 Hz ... 2.0 kHz
2 | Middle Frequency 315 Hz ... 6.3 kHz 2 | Low Gain -12 ... +12dB

3 | Mid Gain -12 ... +12dB 3 Middle Frequency 315 Hz ... 6.3 kHz
4 | Treble Gain -12 ... +12 dB 4 | Mid Gain ~12 ... +12 dB

5 | Diy Leh Delay 0.1 ... 1360.0 ms 5 | High Frequency 500 Hz ... 16 kHz
6 | Diy Rch Delay 0.1 ... 1360.0 ms 6 | High Gain -12 ... #12 dB

7 | Dly FB Gain -99 ... +98 % 7 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec

8 | Delay Mix Level 0..100% 8 | Rev Initial Delay 0.1 .., 400.0 ms
9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz 9 | Rev ER/Rev Balance 0..100 %

10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru 10 | Rev Mix Level 0..100 % .

Fornisce un effetto didistorsione che viene poiimmaessoin
un effatto di delay. Per i dettagli fate riferimento a 37.Dist
->Rev e 18:DelayL,R.

Delay Mix Leve!: Determina la proporzione tra il suono
delladistorsione e deldelay. Con un'impostazione pari
allo 0% si udira solo it suono deila distorsione, mentre
conun'impostazione del 100% siudira solo ilsuonodel
dslay.

39: Dist — Echo

N° Nome del parametro Gamma

1 | Distortion Level 0..100 %

2 | Middle Frequency 315 Hz ... 6.3 kHz
3 | Mid Gain -12 ... +12dB

4 | Treble Gain -12 ... +12dB

5 | Echo Lch Delay 0.1 ... 680.0 ms

6 | Echo Rch Delay 0.1 ... 680.0 ms

7 | Echo FB Gain -99 ... +89 %

8 | Echo Mix Level 0..100%

8 | HPF Thruy, 32 ... 1000 Hz
i0 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Fornisce un effetto didistorsione che viene poiimmessoin
un effetto echo stereo. Per i dettagli fate riferimento a
36.Dist -> Rev @ 18:Stereo Echo.

Echo Mix Level: Determina la proporzionetrail suono della
distorsione e dell'eco. Con un'impostazione pari allo
0% si udira solo il suono della distorsione, mentre con
un'impostazione del 100% si udira solo il suono del-
leco.

Questi tipi di effetto producono un equalizzatore a tre
bande che viene poiimmessoin un effetto diriverbero. Per
ulteriori dettagli, fate riferimento a 7:Rev Hall.

42:EQ - Diy L,R

Ne Nome del parametro Gamma
1 Low Frequency 32 Hz ... 2.0 kHz
2 | Low Gain -i2 ... +12dB

3 | Middle Frequency 316 Hz ... 6.3 kHz
4 | Mid Gain -2 ...+12dB

5 | High Frequency 500 Hz ... 16 kHz
& | High Gain -12 ... +12 dB

7 | Dly Lch Delay 0.1 ... 1360.0 ms
8 Dly Reh Delay 0.1 ... 1360.0 ms
9 | Dly FB Gain —-99 ... 499 %
10 | Delay Mix Level 0...100%

Questotipodieffetto produce un equalizzatore atre bande
che viene pol immasso in un effetto di delay. Per ulteriori
dettagli, fate riferimento a 16:Defay LR.
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Questotipodiefistto produce un equalizzatore atre bande
che viene poi immesso in un effetto di chorus. Perulteriori
dettagii, tate riferimento a 24.EG Chorus.

43:EQ — Echo

N°® Nomae del parametro Gamma
1 | Low Frequency 32 Hz ... 2.0 kHz
2 | Low Gain -12 ... +12dB

3 | Middle Frequency 315 Hz ... 6.3 kHz
4 | Mid Gain -12 ... +12dB

5 | High Frequency 500 Hz ... 16 kHz
6 High Gain -12 ... +12 dB

7 | Echo Lch Delay 0.1 ... 680.0 ms
8 Echo Rch Delay 0.1 ...680.0 ms
9 | Echo FB Galn -99 ... +99 %
10 | Echo Mix Level 0..100 %

Questotipo dieffetto produce un equalizzatore atre bande
che viene poi immesso in un effetto di echo stereo. Per
ulteriori dettagli, fate riferimento a 18:Stereo Echo.

46:EQ — Symphonlc

Ne Nome del parametro Gamma
1 Low Frequency 32 Hz ... 2.0 kHz
2 Low Gain -12 ... +12 dB

3 | Middle Frequency 315 Hz ... 6.3 kHz
4 | Mid Gain -12 ... +12 dB

§ | High Frequency 500 Hz ... 16 kHz
6 | High Gain -12 .. +12dB

7 | Modulation Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
8 | Modulation Depth 0..100 %

9 —_ —
10 | Sympho Mix Level 0..100 %

44:EQ — Flange

N® Nome del parametro Gamma
1 Low Freguency 32 Hz ... 2.0 kHz
2 | Low Gain -12 ... +12dB

3 | Middle Frequency 315 Hz ... 6.3 kHz
4 | Mid Gain -12 ... +12dB

5 | High Frequency 500 Hz ... 16 kHz
6 | High Gain -12 ... +12dB

7 | Modulation Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
8 | Modulation Depth 0..100 %

9 | Mod. FB Gain 0..99%

10 | Flange Mix Level 0..100 %

Questotipodieffetto produce un equalizzatore atre bande
che viene poi immesso in un effetto di symphonic. Per
ulteriori dettagli, fate riferimento a 25:EG Symphonic.

Questotipodieffetto produce un equalizzatore atre bande
che viene poi immesso in un effetto diflange. Per ulteriori
dettagli, fate riferimento a 23:EG Flange.

45:EQ — Chorus

N° Nome del parametro Gamma
1 Low Frequency 32 Hz ... 2.0 kHz
2 | Low Gain -12 ... +12dB

3 | Middle Frequency 315 Hz ... 6.3 kHz
4 | Mid Gain -12 ... +12dB

5 | High Frequency 500 Hz ... 16 kHz
6 | High Gain -i2 ... +12dB

7 | Chorus Mod. Fraq. 0.05 ... 40.0 Hz
8 | Chorus PM Depth 0..100%

9 | Chorus AM Depth 0...100 %
10 | Chorus Mix Level 0..100 %
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47:EQ — Phaser

N® Nome del parametro Gamma
1 Low Freguency 32 Hz ... 2.0 kHz
2 | Low Gain —12 ... +12 dB

3 Middle Frequenéy 315 Hz ... 6.3 kHz
4 | Mid Gain ~12 ... +12 dB

5 | High Freguency 500 Hz ... 16 kHz
6 | High Gain -12.. +12dB

7 | Modulation Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
8 Modulation Depth 0..100 %

9 | Modulation Delay 0.1..50ms
10 | Phase Mix Level 0..100%

Questotipo di effetto produce un equalizzatore atre bande
che viene poi immessa in un effetto diphaser. Per ulteriori
dettagli, fate riferimente a 26.EG Phase.




48:St. Flange — Delay L,R

51:5t. Phasing — Delay L,R

Ne° Nome del parametro Gamma N°® Nome del parametro Gamma
1 | Modulation Freq. 0.05 ... 40.0 Hz 1 Modulation Freg. 0.05 ... 40.0 Hz
2 | Modulation Depth 0..100% 2 Modulation Depth 0..100 %

3 | Modulation Delay 0.1 ... 100.0 ms 3 | Modulation Delay 0.1..50ms

4 | Mod. FB Gain 0..99% 4 | - —_ :

5 | Delay Lch Delay 0.1 ... 800.0 ms 5 Delay Lch Delay 0.1 ...800.0 ms
8 | Delay Rch Delay 0.1 ... 800.0 ms [§] Delay Rch Delay 0.1 ... B00.0 ms
7 | Delay FB1 Delay 0.1 ... 800.0 ms 7 | Delay FBt Delay 0.1 ... 800.0 ms
8 | Delay FB2 Delay 0.1 ... 800.0 ms 8 | Delay FB2 Delay 0.1 ... 800.0 ms
9 | Delay FB Gain -99 ... +99 % 9 | Delay FB Gain -99 ... +99 %
10 | Delay Mix Level 0..100 % 10 | Delay Mix Level 0..100 %

Produce un effetto di flange che viene poi immesso in un
delay stereo. Per ultericridettagli, fate riferimento a 23:£G

Flange e.16:Delay L,R.

Produce un effetto di phase che viene poi immesso in un
delay stereo. Per ulterioridettagli, fate riferimento a 26 :EG

Phase e 16:Delay L,R.

Plate Initial Delay

0.1... 200.0 ms

49:58t. Chorus — Delay L,R
Effetti tipo Dual
N° Nome del parametro Gamma 52:Hall & Plate
1 | Modulation Freg. 0.05 ... 40.0 Hz
2 { Chorus PM Depth 0...100 % N° Nome del parametro Gamma
3 | Chorus AM Depth 0..100 % 1 | Hall Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec
4 | = — 2 | Hall High 0.1..1.0
5 | Delay Lch Delay 0.1 ... 800.0 ms 3 | Hall Diffusion 0..10
6 | Delay Rch Delay 0.1 ... 800.0 ms 4 | Hall Initial Delay 0.1 ... 200.0 ms
7 | Delay FB1 Delay 0.1 ... 800.0 ms 5 | Hall LPF 1 ... 16 kHz, Thru
8 | Delay FB2 Delay 0.1 ... 800.0 ms 6 | Plate Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec
9 | Delay FB Gain -99 ... +99 % 7 | Plate High 01 ...1.0
10 Delay Mix Level 0..100 % 8 Plate Diffusion 0..10
9
0

Produce un effetto di chorus che viene poiimmesso in un
delay stereo. Per ulterioridettagli, fate riferimento a 24:.EG

Chorus e 16:Delay L,R.

50:Symphonic — Delay L.R

—

Plate LPF

1 ... 16 kHz, Thru

Questo effetto producein parallelo riverbero “plate” e river-
bero“hall”. Peridettagli relativi ai parametri, fate riferimen-

to a 1:Rev Hall.

53:Echo & Rev

N° Nome del parametro Gamma

.1 | Modulation Freg. 0.05 ... 40.0 Hz
- 2 | Modulation Depth 0..100 %

3 | — —

4 | - —

- 5 | Delay Lch Delay 0.1 ... 800.0 ms
6 | Delay Rch Delay 0.1 ... 800.0 ms
7 | Delay FB1 Delay 0.1 ...800.0ms
8 | Delay FB2 Delay C.1... 8000 ms
9 Delay FB Gain -89 ... +99 %

10 | Delay Mix Level 0..100 %

Produce un effetto di symphonic che viene poiimmessoin
un delay sterec. Par ulteriori dettagli, fate riferimento a
25:EG Symphonice 16:Delay L.R.

Ne Nome del parametro Gamma
1 Echo Lch Delay Tims 0.1 ... 320.0 ms
2 | Eche Rch Delay Time 0.1 ... 320.0 ms
3 | Echo FB Gain -98 ... +99 %
4 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec
5 Rev High 01 .10
68 | Rev Diffusion 0..10
7 | Rev Initial Delay 0.1...100.0 ms
8 | Rev ER/Rev Balance 0..100 %
9 Rev HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | Rev LPF 1 ... 16 kHz, Thru




Questo effetto produce in paralielo eco e riverbero. Per
ulteriori dettagli, fate riferimento a 18:Stereo Echo e 1:Rev

Questo sifetto produce in parallelo *flange” e “symphonic™.
Per i dettagli, fate ritarimento a 23.EG Flange e 25:EG

Hall. Symphonic.

54:Delay & Rev 57:Sympho & Chorus

N° Nome del parametro Gamma N° Nome del parametro Gamma
1 Dly Lch Delay Time 0.1 ... 640.0 ms 1 Sym Mod. Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
2 | Dly Rch Delay Time 0.1 ...640.0 ms 2 | Sym Mod. Depth 0...100 %

3 Dly FB Gain -99 ... +99 % 3 | — -

4 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec 4 | — — \

5 | Rev High 01 ...1.0 5 | — — )

6 | Rev Diffusion 0..10 6 | Chorus Mod. Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
7 | Rev Initial Delay 0.1 ... 100.0 ms 7 | Chorus PM Depth 0..100 %

8 | Rev ER/Rev Balance 0..100 % 8 | Chorus AM Depth 0..100 %

g | Rev HPF Thruy, 32 ... 1000 Hz 9 | — —

10 | Rev LPF 1 ... 16 kHz, Thru 10 | — —

Questo elfetto producein paralielo delay e riverbero. Peri
dettagli, fate riferimento a 76.Delay LR e 1:Rev Hall.

55:Flange & Chorus

Ne Nome del parametro Gamma
1 Fig Mod. Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
2 | Fig Mod. Depth 0...100 %

3 | Fig Mod. Delay 0.1 ... 100.0 mg
4 | Flg Med. FB Gain 0..99%

5 | — —

6 | Chorus Mod. Frea. 0.05 ... 40.0 Hz
7 | Chorus PM Depth 0..100%

8 | Chorus AM Depth 0..100%

9

0

pary

Questo effetto producein paralielo “flange™ e “chorus”. Per
i dettagli, fate riferimento a 23:EG Flange e 24.EG Chorus.

Questo effetto produce in parallelo“chorus” e “symphonic™.
Per ulteriori dettagli, fate riferimento a 24:EG Chorus

25:EG Symphonic.

58: Flange & Rev

N° Nome del parametro Gamma
1 Modulation Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
2 | Modulation Depth 0..100 %

3 | Modulation Dslay 0.1...100.0 ms

4 | Meod. FB Gain 0..99%

5 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec

6 | Rev High 0.1...1.0

7 | Diffusion 0..10

8 | Initial Delay 0.1..200.0 ms

9 | HPF Thry, 32 ... 1000 Hz
10 1 LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Questoeffetto produce in parallelo "flange”e riverbero. Per
i dettagli, fate riferimento a 23:EG Flange e 1:Rev Hall.

56: Flange & Sympho 59: Chorus & Rev

N° Nome dal parametro Gamma Ne Nome del parametro Gamma
1 Flg Mod. Freq. 0.05 ... 40.0 Hz 1 Chorus Mod. Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
2 Fig Mad. Depth 0..100% 2 Chorus PM Depth 0..100%.

3 | Flg Mod. Delay 0.1...100.0 ms 3 | Chorus AM Depth 0..100 %

4 | Fig Mod. FB Gain 0..99% 4 ) — —

5 | — — 5 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec

6 | Sym Mod. Freq. 0.05 ... 40.0 Hz €6 | Rev High 0.1..1.0

7 | Sym Mod. Depth 0..100% 7 | Diffusion 0..10

8 | — — 8 | Initial Delay 0.1 ... 200.0 ms

9 | — — 9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | — _ 10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru
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Questo sffetto produce in parallelc “chorus” e riverbero.
Per i deftagli, fate riferimento a 24:£G Chorus e 1:Rev

Hall.

60: Sympho & Rov

N° Nome del parametro Gamma
1 | Modulation Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
2 | Modulation Depth 0..100 %

3 — —_

4 — —

5 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec

6 | Rev High 01..1.0

7 | Diffusion 0..10

8§ | Initial Delay 0.1 ... 2000 ms
g8 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Questo effetto produce in paralielo “symphonic” e riverbe-
ro. Per ulteriori dettagli, fate riferimento a 25.EG
Symphonic e 1:Rev Hall.

61: Flange & Diy L,R

N® Nome del parametro Gamma
1 | Modulation Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
2 | Modulation Depth 0 .. 100 %

3 | Modulation Delay 0.1 ... 100.0 ms
4 | Mod. FB Gain 0..99%

5 | Delay Leh Delay 0.1 ... 800.0 ms
6 | Delay Rch Delay 0.1 ... 800.0 ms
7 | Delay FB1 Delay 0.1... 800.0 ms
8 | Delay FB2 Delay 0.1 ... 800.0 ms
§ | Delay FB Gain =99 ... +99 %
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Questo effetto produce in paralielo “flange” e “delay”. Per
ulteriori dettagli, fate riferimentc a 23.EG Flange e
16.Delay L, R.

62: Chorus & Dly L,R
Ne Nome del parametro _1 Gamma
1 | Chorus Mod. Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
2 | Chorus PM Depth 0..100 %
3 | Chorus AM Daepth 0...100 %
4 | am —
5 | Delay Lch Delay 0.1 ... 800.0 ms
6 | Delay Rch Delay 0.1... 800.0 ms
7 | Delay FB1 Delay 0.1 ... 800.0 ms

- 8 | Delay FB2 Delay 0.1 ... 800.0 ms
9 | Delay FB Gain -99 ... +99 %
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Questo effetto produce in parallelo “chorus” e “delay”. Per
idettagli, fate rifarimento a 24:E£G Chorus & 16.:DelayLAR.

63: Sympho & DIy L,R
N* Nomse del parametro Gamma
1 Modulation Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
2 | Modulation Depth 0 ... 100:%
5 T — -
4 | — —_
5 | Delay Lch Delay 0.1 ... 800.0 ms
6 | Delay Rch Delay 0.1... 800.0 ms
7 | Delay FB1 Delay . 0.1...800.0 ms
8 | Delay FB2 Delay 0.1 ... 800.0 ms
9 Delay FB Gain -89 ... +99 %
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Questo effetto produce in parallelo “symphonic”e “delay”.
Per ulterioridettagli, fate riferimento a 25:EG Symphonic e
16.Delay L,R.

COMMON DATA/EFFECT SET
10.4 Effect 2 parameter Jump#216

Funzione: Specificare i parametri di effetto per Effect 2.
Procedura:

Partendo dalia job diractory di Effect Set  (JUMP#212),
Selezionate il job 04:Effect 2 Parameter (JUMP#216).
Specificate le impostazioni del parametro per l'effetto
selezionato.

Ossarvazioni:

La selezione dell'effetto e le impostazioni del parametro
per Effect2 vengono fatle esattamsnte come quelie per
Effect 1. Fate riferimento alla spiegazione nella sezione
precedente, 10.3 Effect 1 parameter.

COMMON DATA/EFFECT SET .
10.5 Effect control Jumpz218

Funzione: Specificare come verranng controllatiintempo
reale i due parametri selezionati dell'unita di effetti.
Procedura:

Dalla job directory di Effect Set  (JUMP#212),
Selezionate il job 05.Effect Control (JUMP#218).
Specificate i parametri da controllare e il controller per
ognuno di essi.

EFFECT CONTROL EL ] 218

rarallel EFF! Type = 461ER ~> SYUnkFhonic

EFF2 EEPI?#:&G%I:RQU. Hall Wi (M

Ep r eyine ilMy

Cntl a3 ot (a3 =0

tnt2elk ofsf 199

0 Wu=tHhiapsle — Ske=co 1= W Ph=fies
Lhtd LFU

6] Q0 e 0

(1) Param {ved. sotto): Selezionate due dei seguenti
parametridell'effetto da controllare. licontroller seleziona-
to influenzera ...EF1 Par 1-10: un parametro 1-10 del-
Funita di effetti 1.
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EF1 Level 1/2: il livello dell'effetto 1 0 2 dellunita di effetti
1.

EF2 Mix Levael: 'antita di Effect 2 presenta nella catena di
etfettl. (Questo parametro & significativo soltanto quando
Eftect Mode & Serial.)

EF2 Par 1-10: un parametro 1-10 dell'unita di effetti 2.
EF2 Lavel 1/2: il livello dell'effetto 1 o 2 dell'unita di effetti
2.

Qut 1/2 w:d: il bilanciamento di wet:dry dell'output 1 02,
Cnt1 MIN: la percentuale di una gamma completa del
parametro che risuftera quando un controller viene sposta-
to nella sua posizione di minimo (vedere (3)).

Cnt1 MAX: la percentuale di una gamma completa del
parametro che risultera quando un controller viene sposta-
1o nella sua posizione di massimo (vedere (4)).

LFO Wave: laforma d'onda dell'LFO di Effect (vedere {5)).
LFO Spd: controlla fa velocita dell’'LFO di Effect (vedere
(5)).

LFQ Dly: controlla in tempo di delay deil'LFO di Effect
(vedere (5)).

LFO Phs: controllalafaseiniziale dell'LFO diEffect (vedere
(5)).

(2) Ctri# & Device (001...120, Aftertouch, Velocity, Key
Scale, LFO): Serve a selezionare la sorgente di contrello
che influira sul parametro di effetti seleziocnato.
001...Modulation...120Non-Assign: Questo messaggio di
control change influenzera il parametro di effetti selezio-
nato nel punto (1). (| numeri di controllc 000 & 032 sono
riservati ai messaggi di Bank Select e quindi non sono
disponibili.) Per ulteriori dettagli relativi ai controller, fate
riterimento @ Common data 12.(F2) Controller set
(Modulation).

Aftertouch: La pressione esercitata sulla tastiera dopo
aver suonato una nota influira sul parametro di effettl
selezionato nel punto (1).

Velocity: Lavelocita dikey-on dellanotasuonata perultima
influira sul parametro di effetti selezionato nel punto (1).
Key Scale: La posizione sulla tastiera della nota suonata
per ultima infiuira sul parametro di effetti selezionato nel
punto (1). Se “Mi” (3) & inferiore a “Ma"(4), le note piu alte
avranno un'impostazione di parametro piu alta.

LFO: L'LFOdiEffectinfluira sul parametro di effettiselezio-
nato nel punto (1). Vedere il sottostante punto (5).

(3) Mi (0...99): Quando il controller & sulla posizione
minima (cioa la roteila di modulazione & completamente
girata verso divoi, non viene applicata alcuna pressione di
aftertouch ecc.}, il parametro verra impostato su questa
percentuaie del suo valore massimo. (Vedere anche
“Ma"(4).)

{4) Ma (0...99): Quando il controller & sulla posizione
massima (cio# la rotella di modulazione & completamente
girata nel senso opposto a voi, viene applicatala massima
pressione di aftertouch ecc.), il parametro verra impostato
su questa percentuale del suo valore massimo.

£ possibile impostare il valore di “Mi” pib alto del valore di
“Ma" per invertire l'effetto del controller. Per asempio, se
“Mi” & 99 & “Ma” & 50, e avete impostato “Ctri# & Device”
su 001 Modulation”, ilparametro selezionalo saraal 100%
dellasuagamma completaquando la rotella di modulazio-
ne viene girata completamente verso di voi e al 50% della
sua gamma completa quando la rotella di modulazione
viene girata completamente nell'altro senso.

(S5) LFO: viene fornito uno speciale LFO di Effect per
controliare | parametri di effetto che avete selezionato nel
punto (1). Poteteimpostare laformad'onda (WV=triangle,
saw down, saw up, square, sine, sample&hold), lavelocita
(Sp = 0...99), il delay (DI = 0...99) ¢ la fase iniziale {Ph =
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0...99,free)diEffect LFO. Perunasplegazione dettagliata
di questi parametri, fate riferimento a AFM element data
6.(F1)AFMLFO (Main), essenzialmente identico a questo
Effect LFO.

il parametro “initial phase” determina il punto delia forma
d'onda dell'LFO dal quale 'LFO avra inizio ogni volta che
viene premuto un tasto. Quando & impostato su “free”,
PEffect LFO non ricomincera daccapo per ogni nota.
Effect LFO é indipendents dall'LFQ che fornisce la “modu-
lazione” per alcuni tipi di effetto. Per esempio, potete
perfino usarlo per modulare la frequenza di modulazione
di un effetto di chorus.

(8) Premendo F1-F3 il cursore si spostara sull'area di
Control 1, Control 2 0 LFO.

Osservazionl: L'assegnazione dialcuni parametri dell'ef-
fetto al controllo in tempo reale pud provocare rumore. In
taf caso, cercate di modificare le impostazioni.

COMMON DATA

11. Micro tuning set JUMP#221

Funzione: Selezionare una micro tuning (micro-
accordatura) per l'intera voce e specificare se ciascun
slemento usera o meno questa impostazione.
Procedura:

Partendo dalla jobdirectory Voice Common (JUMP#201),
Selezionate il job 11:McrTune (JUMP#221).
Spacificate la micro tuning e I'applicazione on/off della
micro tuning alf’'elemento.

UOICE=Y -D@1(49> ST*Concpr‘t
Micro Tuning Select =

MICRO TUNING SET EL G 221

Elementl AFM = off
Element2 AFM = off_
Elementd AWM . = off
enentd OWM - = off
el , EZ ES c4
1] (2] (1]

(1) Micro Tuning Select (I-1, |2, C-1, C-2, P-1...P-64):
Serve a selezionare una microtuning da usare ¢onlavoce,
Nel'SY99 sono preprogrammate 64 memorie di micro
tuning (vedere le osservazioni seguenti). E possibile im-
magazzinare due proprie micro tuning, programmate dal-
'utente, da memorizzare nella memoria Internal, inoltre,
altre due micro tuning possono essere memorizzare su
una card. Le voci internal non possono usare le micro
tuning della card e viceversa.

(2) Element 1-4 (off, on): Quando questo parametro &
attivato (on), Pelemento potra usare la micro tuning
selezionatadaMicro Tun‘ing Select. Seinvece & disattivato
(off), 'elemento usera la scala in temperamento squabile
anziché la micro tuning selezionata.

(3) Premendo F1 (Sel) potrete spostare il cursora su Micro
Tuning Select. Premendo F2-F5 potrete spostare il
cursore suglielementida 1 a 4.

Osservazioni: Come i dati di Pan, quelli di Micro Tuning
non sono parte della voce. Questa impostazione di Micro
Tuning Select specifica soltanto gquale tipo di scala ¢
microaccordatura verra usata.

Qui di seguito riportiamo le 64 micro tuning presettate
disponibili nel’'SY99.

01 Equaltemperament: L'accordatura “dicompromesso”
usata pergli uitimiduacanto anni dalla musica occidentals,



presente sulla maggior parte delle tastiere elattroniche.
Ciascun semitono & esattamente un dodicesimo di un’ot-
tava e la musica pud essere suonata con la stessa facilita
in qualsiasi tonalita. Tuttavia, nessuno degli intervalli &
perfettamente in tonalita.

02-13 Pure major (C...B): Questa accordatura é studiata
inmodo che la maggior parte degli intervalli {specialmente
la terza maggiore e |a quinta giusta) nella scala maggiore
siano puri. Cid significa che gii altri intervalli saranno
automaticamente fuori tonalita. Bisogna che voi
specifichiate la tonalita (C...B) in cui intendete suonare.
14-25 Pure minor (A...G#): vale lo stesso discorso che
abbiamofatto perla Pure Major, ma a prevista perla scala
minora.

26-37 Meantone (C...B): Sitrattadiunaragolazione dslle
accordature Pura e Pitagorica. L'intervallofralatonicaela
quinta & leggermente calante, in modo che l'intervallo fra
la tonica e la seconda (0 sopratonica) sia esattamente a
mela strada tra una seconda maggiore e minore pura: in
altre parole & una “media” (mean).

38-49 Pythagorean (C...B): Questa scala & derivata da
una serie diquinte giuste ascendentia partire dallatonica.
Cid faslche l'ottava sia “calante”, per cuiunadelle quarte
ron & perfettamente accordata per poter compensare.
(Nella tonalita di do, I'intervallo Ab-Eb, cioé la bemociie-mi
bemolle.)

50 Werckmelster: Andreas Warckmeister, un
contemporaneo di Bach, progettd questo tipo di
accordatura in maniera che le tastiere potessero essere
suonate in qualsiasi tonalita. Ognitonalita ha un carattere
unico ed esclusivo.

§1Klirnberger: Johan Philipp Kimbergerefiettud lo stesso
tipo di scala temperata per consentire le esecuzioni in
qualsiasi tonaiita.

52 Vallottl & Young: Francescantonio Vallotti e Thomas
Young (entrambi della metd del secolo diciottesimo)
apportarono questamodifica alla accordatura pitagoricain
cui le prime sei quinte sono calanti.

§31/4 shifted equal: Questa é lascala normaletemperata
spostata verso l'alto di cinquanta cents.

54 1/4 tone: Ventiquattro note per ottava eguaimente
spaziate. (Bisogna suonare ventiquattro note per spostarsi
diun'ottava).

55 1/8 tone: Quarantotto note per oftava ugualmente
spaziate. Bisogna suonare quarantotto note per spostarsi
diun'ottava.

56 JustAdjust: Questa & una speciale accordatura usata
per ottenere la regolazione fine della forma d'onda AWM.
57 Big Chord: !l pitch & regolato sull'ottava bassaperogni
otto semitoni, consentendo di formare gli accordi in un

‘punto qualsiasi della tastiera senza che essi diventino.

eccessivamente gravi.

58 Log Equal: E una variazione della scala temperata
equabile convenzionale.

59 1/4 Tonelo: E la stessa delta micro tuning 54, ma con
un pitch pil basso.

60 Harmonic A: | tasti bianchi possono suonare la serie
armonica che ha inizio con il 1a, e | tasti neri possono
suonatre la serie armonica che ha inizio sul mi.

61 Reverse: Viena invertita la scala temperata equabile
convenzionale.

62 Far East: | tastineri e i tasti bianchi suonano una scala
orientale differente.

63 Blue: | tasti bianchi suonano una scala *blues”. | tasti
neri aggiungono una nota “triste”.

64 Question-1: Suonate i tasti bianchi in maniera
consecutiva ascendente a partire da C2,

Suonazte i tasti neri consecutivamente in maniera ascen-
dents a partire da C#1.

Editing: Per editare la micro tuning internal selezionata
correntemente, premete F8 (Edit). Non & possibile editare
le microtunings preset oppure card. Se voleste editare una
di queste micro tuning, dovete prima copiarla in una
memoria rmicro tuning interna.

COMMON DATA/MICRO TUNING SET

11.0 Micro tuning edit JUMP#222

Funzione: Vi consente di editare i dati Micro Tuning
selezionati.

Procedura:

Partendo dal job 11.Micro Tuning Set di Voice Common
(JUMP#221),

Quando viene selezionata una Micro Tuning Internal,
Premete F8 (Edit) (JUMP#222)

e selezionate i dati di micre tuning che desiderate modifi-
care.

E possibile effettuare I'editing soltanto quando & stata
selezionata una memoria di micro tuning Internal. Se
desiderate editare una memocria di micro tuning relativa a
Preset o Card, dovete prima premere COPY per copiarla
in una memoria interna come spiegato nel paragrafo
seguente 11.0.1 Copy Micro Tuning Data.

MICRO _TUNING EDIT
I- 1 Far East

ZiMicro (uning

222

= S

-

(3] L] o

{1) Vengono visualizzati il numero ed il nome dei dati di
Micro Tuning selezionati.

{2) Spostate il cursora in questa area per selezionare un
job, quindi premete ENTER.

01: Micro Tuning Data: Modificate l'accordatura per
ciascuna nota della scala. Vedere il paragrafo 11.1 Micro
Tuning Data.

02: Micro -Tuning Name: Assegnate un nome di dieci
caratteri al dati di micro tuning. Vedere il paragrafo 11.2
Micro Tuning Name.

(3) Premende F1 0 F2 selezionerete il job corrispondente.

COMMON DATA/MICRO TUNING SET

11.0.1 Copy micro tuning

Funzicne: Copiaidatidimicro tuning da un’altra memoria
e la immette in quella Internal.

Procedura:

Quando editate i dati di micro tuning (JUMP#223, #224),
Premete COPY per ottenere la videata seguente.
Selezionate la fonte e la destinazione della copia micro
tuning.

Per copiare | dati premete F8.

Per uscire da questa funzione senza aver effeftuato la
copia, premete EXIT.
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COPY MICRO TUNING
Source Tuhing = | = o .4, |
Destination Tuning = I- 2 Blue
Lo
) o ©

(1) Source Tuning (I-1, |2, G-1, C-2, P-1...P-64):
Selezionate i dati di micro tuning da copiare. Possono
essera selezionate C-1 e C-2 (card) solo se & selezionata
una card VOICE.

(2) Destination Tuning (I-1, I-2): Selezionate la micro
tuning (internal 1 o 2) in cui desiderate copiare i dati di
Sourcs Tuning.

(3) Dopo aver selezionato Source Tuning e Destination
Tuning, premete F8 (Go} per copiare i dati. Sul display
apparira la domanda “Are you sura?”. Premete YES per
confermare ed i dati verranno copiati.

Osservazionl:

E possibile editare soltanto i dati di micro tuning Internal.
Se volete editare una delle micro tuning preset o card,
dovete usare questa funzione per copiarla nella mermoria
micro tuning Internal.

COMMON DATA/MICRO TUNING SET

11.1 Micro tuning data JUMP#223

Funzione: Serve ad editare 'accordaturadiciascunanota
dei dati micro tuning selezionati.

Procedura:

Partendo dalla job directory Micro Tuning Edit
(JUMP#222)

Selezionate 01:Micro Tuning Data (JUMP#223).
Specificate I'accordatura per ciascuna nota.

MICRO TUNING DARTH 223
Tuningil- 1 Far East
! ~ -i | C#-2
Loarsel =
Fine =+ o ( 939)| ]
K"Dn]K—LP
0 0 © ©0 o LY

(1) Vengono visualizzati il numaro ed il nome dei dati di
micro tuning che devono assere aditati.

(2) Vengono visualizzatila nota precedente edilsuovalore
di accordatura assolute.

(3) Potete vedere inoltre la nota di cui state effettuando
l'editing. -

(4) Coarse Tuning {C#-1...G8): Con il cursore posizionato
su Coarse, regolate lintonazione della nota che state
editando con incrementi di semitono.

(5) Fine Tuning {-43 o -42...+42): Con il cursore
posizionato su Fine, regolate l'intonazione della nota che
state editando con microincrementidell’ordine di1.171875
cents. 1l valore di intonazione assoluto visualizzato tra
parentesi indica il numero di questi step partendo da 0 su
C#-2. Laregolazione piu bassa diquesto parametro sara
-43 0 -42 secondo il valore di Coarse Tuning.

(6) Nome della prossima nota e suo valore di tuning
assoluto.
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(7) Premendo F1 (K-Dn) oppure F2 (K-Up) vi potrete
spostare aila nota precedente o alla successiva. Potete
anche premere una nota sulla tastiera per selezicnare in
qualsiasi momento quella nota.

Osservazionl: Innanzitutto usate F1 (K-Dn)ed F2 (K-Up)
per selezionare la nota di cui volete effettuare I'editing
dellaccardatura. Potete usare anche latastieradell' SY99
per selezionare la nota. La nota cha viene editata in quel
momento appare nel centro del display, con la nota pre-
cedente raffigurata a sinistra e quella successiva raffigu-
rata a destra.

Quindiimpostata Coarse e Tuning perla nota selezionata,
Se regolate Fine Tuning al di sotto della gamma di 142, il
parametro Coarse Tuning si spostera verso il basso o
verso lalto.

COMMON DATA/MICRO TUNING SET
11.2 Micro tuning name

JUMP#224

Funzlone: Specificare un nome di dieci caratteri per la
memoria interna di Micro Tuning che si sta editando.
Procedura:

Dalla directory di Micro Tuning Edit  (JUMP#222),
Selezionata 02:Micro Tuning Name (JUMP#224).
Specificate un nome per i dati di micro tuning.

MICRO TUNIMG MNAME 224
¥
[Far East 1

CTr TEIIE Towr

Q (3] (4] ’ (L]

(1) immettete un nome di dieci caratteri per i dati di Micro
Tuning.

(2) Per cancellare it nome appena immesso premete F1
{Cln).

(3) Per commutare i caratteri in maiuscolo premets F2
(Uppr). :

{(4) Per commutare i caratteri in minuscolo, pramete F3
(Lowr).

Osservazioni: Nella pare introduttiva dell’'SY99 riguar-
dante 'uso della tastierina numaerica, sono stati riportatii
metodi per immettere i dati relativi ai caratteri,

COMMON DATA

12.(F1) Controller set (Pitch Bend)
JUMP#225

Funzlone: Speciticare la gamma entro la quale la rotella
PITCH influenzera l'intonazions.

Procedura:

Partendo dalla job directory Common Data (JUMP#201),
Selezionats il job 12:Ctrllr.

Premete F{ (PB)

e specificate la gamma della rotella PITCH.



CONTROLLER SET EL j¥xg! 225
VOICERI -DR1(49) ST*Concert

Pitch Bend Wheel

Pitch Bend Rande =
* ape = [mIRI o
» ¥ Hftr Mo ah r

0 0o

(1) Pitch Bend Range (0...12): Questo parametro determi-
nala gamma (da 0 a 12 semitoni) entro la quale la rotella
PITCH influenzera l'intonazions. Quando & impostata su
12, la rotella PITCH spostera lintonazione di un'ottava
superiore o inferiore. Se & impostataa0, larotella PITCH
non avra alcun effetto.

(2) Per effettuare le impostazioni dei controller per
Aftertouch, Modulation, Pan o Other, premete F2, F3, F4
0 F5. Fate riferimento alle sezioni 12.(F2), 12.(F3), 12.{4}
012.(F5).

Nota: L'azione del controlio (a rotella} PITCH pud essere
modificata usando la impostazioni di Zoned After Touch,
descritta nella sezione seguente. Cid consente un uso piv
sofisticato del PITCH.

COMMON DATA

12.(F2) Controller set (Aftertouch)
JUMP#276

Funzlone: Specificare il modo in cui l'aftertouch influira
sulpitch @ su qualsiasi altro parametro al quale & assegna-
to.

Procedura:

Partendo dalla job directory Common Data (JUMP#201),
Selezionate il job 12:Ctrlir.

Premete F2 (Aftr)

Spacificate il modo dell'aftertouch, il punto di split e la
gamma dsi bend.

NTROLLER SET L pexfl 276

CO E
UDICEEI -DB1¢43> ST*Concert
After Touch

Zoned After Touch Mode
Selit Point —
therPTouch Pitch Bend Rande +—@

OIHT i valid omly SPLIT MODE,
H Fod Fan Uthr

9 o o

(1) Zoned After Touch Mode (all, top, bottom, split hi, split
Jo): Questa impostazione determina quali note della voce
saranno influenzate dall'aftertouch. Osservate che com-
prende il pitch bend dell'aftertouch impostato al punto (3)
einoltre qualsiasi parametro di Modulation, Pan o Other
controllato dall'aftertouch. Peresempio, se avete imposta-
tota modulazione del pitch in modo che venga controllata
dall'aftertouch, la pressione sulla tastiera incrementerala
modulazione del pitch soltanto per la nota o le note
determinate dall'impostazione di Zoned After Touch Mode.
Fate riferimento alle sezioni seguenti 12.(F3) - 12.(F5).
Al L'aftertouch influenzera tutte le note della voce.

Top: L'aftertouch intluenzera soltanto la nota piu alia fra
quelle suonate correntemente.

Bottom: L'aftertouch influenzera soltanto lanota piu bassa
fraquelle suonate correntemente.

Spiit hi: L'aftertouch influenzera soltanto le note sul o al di
sopra del punto di spiit specificato al punto (2).

miLRl

Split lo: L'aftertouch influenzera soltanto le note al disotto
del punto di spiit specificato af punto (2).

(2) Spilit Point (C-2...G8): Determina il punto di spliit per ls
impostazionidi Zoned After Touch Mode di “split hi” o “split
l0”. Se Zoned After Touch Mode & impostato su “all”, “top”
o “bottom”, questa regolazione di Split Point non avra
effetto alcuno.

(3) Atter Touch Pitch Bend Range (-12...+12): Determina
ilmodo in cui 'aftertouch influira sull'intonazione. L'ulterio-
re pressione sulla tastiera dopo aver suonato una nota
spostera il pitch di un'ottava discendente (per
un'impostazione di -12) o di un'ottava ascendente (per
un'impostazione di +12).

(4) Per effettuare le impostazioni del controller per Pitch
Bend, Modulation, Pan o Other, premete F1, F3, F4 0 F5.
Fate riferimento alle sezioni 12.(F1), 12.(F3), 12.(F4) o
12.(F5).

Tastiera: Per impostare il punto displit, potate pramete F8
(Kbd) e quindi premere una nota quando il cursore @
posizionato su Split Point.

COMMON DATA
12.(F3) Controller set (Modulation)
JUMP#226

Funzlone: Specificare il dispositivo di controllo che ag-
giungera il vibrato {modulazione del pitch), il tremolo
(modulazione diampiezza), e il wah-wah (modulazione dei
filtro).

Procedura:

Pantendo dallajob directory Comman Data (JUMP#201),
Salezionate il job 12:Ctrilr.

Premete F3 (Mod) (JUMP#226)

Specificate ilcontroller e la profondita per ciascun parame-
tro.

CONTROLLER SET EL g 226
UOICEBI -DB81(49) ST*Concert .
Modulation Depth : .
[=18
PItch vy odulation
Rmplxtude off
jltie off
~ an  Uthr |
3 09 o )

(1) Pitch Modulation Depth (0...127): Limpostazione di
questo parametro determina la gamma entro la quale il
dispositivo specificato aggiungera vibrate alsuone {(modu-
lazione del pitch). Per un’impostazione di 127, iicontroller
selezionato sara in grado di aggiungere la massima
quantitd di vibrato. Per un'impostazione uguale a 0, il
controller seiezionato non aggiungera alcun vibrato.

(2) Amplitude Modulation Depth (0...127): La regolazione
di questo parametro determina la gamma entro la quale il
dispositivo specificato aggiungera af suono l'effetto tre-
molo (ampiezza di modulazions). | dettagli sono gli stessi
del parametro precedente.

(3) Filter Modulation Depth (0...127): Questa regolazione
determina lagamma entro laquale il dispositivo specificato
aggiungera il wah-wah (moduiazione del tiltro). | dettagli
sono gli stessi del parametro {1).

(4) MID! Ctrl No. & Davice (1...120, After Touch): Queste
impostazioni determinano i dispositivi di controllo che
aggiungeranno la modulazione del pitch, di ampiezza e del
filtro. llnumere dicontrolio MiD1 selezionato (1...120} viene
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visualizzate a sinistra e lafunzione definita per quel nume-
ro viene visualizzata a destra. | numeri di controllo 0 & 32
soNo riservati ai massaggi di Bank Select a non possono
assere selezionati in questa fase.

{5) Per effettuare le regolazioni dei controlier relative a
Pitch Bend, Pan oppure Other, premete F1, F3, F4 oppure
F5. Fate riferimento ai paragrafi 12.(F1), 12.(F3), 12.(F4)
oppure 12.{F5)..

Osservazioni: Come-indicato nel diagramma seguente, i
controller selezionati in questa fase saranno in grado di
aggiungere al suono la modulazione del pitch, dell'am-
piezza e del filtro oitre a quella specificata mediante le
regclazioni di PModDepth, AModDepth @ FModDepth di
ciascun LFO dell'slemento. L'effetto della modulazione
risultante dipendera dalle impostazicni di sensibilita
(sensitivity) relative a ciascun elemanto.

(undelayed LFQ}

i controiler controlier controlier Voics G n data
i .L l - 12.(F2) Controllars sal
(JumP ¥226)
Amplisde
Phch Modulaton Fiter Modulation
Modulation
o Degth 0 ... 127 o 2t Depth0... 127 P
Spaed,
Ikt phane
Dotey
{delayed LFO) AWM glement data
1 pY p) | 6.(Ft) AFM LFO (Main)
(dunse #224)
Pach Ampinde
Moduistion Modintion Modulation
Degtnd ... 127 Dwpth 0 ... 127 Depth © .., 127
3y ] | AFM element data
AP Cowraor A Cowranr AFM Fitar N\ 5 APM sensitivity
Piieh Modulation Ampluce LFO Cumtt (dumP #243)
Sermitvity0 ... 7 Seneiy 0. 7 Seutivtty -7 .., +7 8.1 Cutelf fraquency
jeach oporatod {sach operator) (501 Cul = LFO) | (JUMP #248)
OR on oR - OR
AWM eloment data
AWM Fier
AWM Aved i
Pitch Morutason 5. AWM sensitivity
idioprpaged Ampee Moouition| | Sersitviy -7 .. o7 {aune #260)
Baraituity 0 ... Soraitvity 7 ...+ 2a Ct 2 LFO) /8.1 Culoft requency
(JUMP #265)

Controller flssi: | numeri di controllo trasmessi dai se-
guenti cinque controller incorporati nel’'SY99 sono fissie
non possono essere medificati. Quando vengono spostati
questicontroller, essitrasmettono dei messaggi dicontrol-
lo MiDidinumero corrispondente. Se vengono selezionati
i seguenti numeri di controllo, questi controller incorporati
regoleranno la funzione assegnata. Lo standard ufficiale
MIDI definisce I'Aftertouch non come numero di controlio
ma come un differente tipo di messaggio, per cui non
possiede un numero di controllo.

001: La rotella MODULATION 1 situata a sinistra della
tastiera. |

002; Un controller a fiato opzionale collegato alla presa
jack BREATH posta sul pannalio posteriore.

004: Un controller a pedale opzionale collegato alla presa
jack FOOT CONTROLLER situata sul pannaelio po-
stariare.

006: Slider (o controllo a cursore) per immissione dati.

007: Volume pedali.

064: Un intetruttore a pedale opzionale collegato al jack
SUSTAIN posto sul pannelio posteriore.

Aftertouch: {cicé la pressions ulteriore suitasti dellatastie-
ra dopo aver suonato una nota).

Controller assegnabili: Oitre a questi cinque controlli a
tunzione tissa, 'SY99 possiede due controller a funzione
assegnabile. Con le impostazioni effettuate in fabbrica,
alla rotella di MODULATION 2 viene assegnato il numero
dicontrollo MID1 13, e al FOOT SWITCH viene assegnato
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il numero di controllo 65. |l numero dicontrolio trasmesso
da questi controlier pud essere modificato mediante la
funziona Ultility mode System Utility 3.Controllers
(JUMP#803).

« LaroteliaMCDULATION 2é situatasulla parte sinistra
dellatastiera (& impostata inizialmente partrasmettere
il numero di controllo 013: Non- assegnato).

+ Uninterruttore a pedale opzionale & collegato al jack
FOOT SWITCH posto sul pannello posteriose (inizial-
mente @ impostato per trasmettere il numero di con-
trollo 065: Portamento Switch).

Controller MIDI: Il MIDI Ctrl No. & Device specificato si
applica sia ai controller incorporati dell’'SY99 sia ai dati di
controllo MIDI in arrivo ricevuti al MIDI IN. Peresempio, se
avete specificato che la profonditd di modulazione di
ampiezza debba essere regolata da 001:Modulation
Wheel, essa sara regolata dai messaggi MIDI in arrivo di
Control Change 001 oltre agli spostamenti della roteila
MODULATICN 1 dell'SY99.

Lo standard ufficiale MIDI non definisce lo scopo di tutti i
messaggidi Control Change MIDida 1 a120. Seilnumero
di controllo selezionato non & stato definito, sullLCD
apparira l'indicazione “Non-assigned no.”. Potete usare
questi numeri di controllo come qualsiasi altro. Per
esempio, potete assegnare ad un controller che pud
ricevere tale funzione (vedere Utility Mode Systemn Utility
3.Controllers) uno dei seguenti numeri e quindi selezio-
nare il numero di controllo per ragolare la profondita di
modulazione del pitch. “Non-assigned no.” significa sem-
plicemente che non & una convenzione ufficiale
Fimpiego di quel numero di controllo.

COMMON DATA
12.(F4) Controller set (Pan) JuMp#227

Funzione: Serve a specificare il dispoesitivo di controllo
che regolerd la profondita dello spostamento ciclico di
panning {Pan LFO}eiicontrollerche regoleradirettamente
la posizione di pan (Pan Bias).

Procedura;

Parlendo dallajob directory Voice Common  (JUMP#201),
Selezionate il job 12:Ctriir,

Premete F4 (Pan) (JUMP#227).

Specificate il controller e la profondita di ciascun parame-
tro. :

CONTROLLER SET EL Pl 227|°
UDICEGI =-DO1¢49> ST*Concert

Pan Control

=Pt + ayice

an 5 offt

Pan Bias 'i’ off

FE  Hftr Mod s otlhr

o 00 )

(1)Pan LFO Depth (0...127): Questo parametro determina
la gamma entro la quale il controller specificato regolera
la profondita di Pan LFO. Se il valore & impostato su 127,
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il controller selezionato regolera il panning LFO entro
lintera gamma da un valore 0 al massimo. Se invece
questo parametro & impostato su 0, il controller seleziona-
to non avra alcun effetto sul panning LFO.

(2)Pan Bias Depth (0...127): Determina lagammasentrola
quals il controller specificato influira sullaposizione dipan.
(3} MIDI Ctrl No. & Device (0...120, After Touch): Queste
regolazioni determinano quali controller regoleranno la
profondita del panning LFO e del Pan Bias.

(4) Per effettuare le impostazioni del controller per Pitch
Bend, Modulation o Other, premete F1, F2, F3 oppure F5.
Fate riferimento alle sezioni 12.(F1), 12.(F2), 12.(F3) o
12.(F5).

MIDI Ctrl No. & Device: Per | dettagli fate riferimento al
paragrafo 12.F3 Controller Set (Maodulation).

Osservazioni: Poiché la rotella MODULATION 2 ha il
ritomo automatico sulla posizione centrale, & utile spe-
cialmente peril controllo di pan. Poiché questa rotellapud
avere una funzione assegnata, per usarla dovete sele-
zionare il numero di controtio MIDI (MIDI Ctri No.) al quale
8ssaé stata assegnata. Controllate le regolazioni di Utility
Mode System Utility 3. Controllers (JUMP#803) per vedere
il numero di controllo MIDI al quale & stata impostata la
rotella. Per esempio, se essa & stata impostata sulla
regolazione iniziale che corrisponde al numero dicontrollo
MID113, dovrete selezionare “013:Non-assigned no.”, per
ilnumero di controllo Pan Bias per poter usare la rotella 2
altine di controllare il panning.

Nota: Quando una voce viene usata nel modo Multi Play,
queste regolazioni di Pan Control diventeranno attive
soltanto se Static Pan é impostato su Voice. Fate
riferimento al paragrafo Multi Edit 5.Voice Static Pan
{(JUMP#408, 409).

COMMON DATA

12.(F5) Controller set (Other) JuMps#228

Funzione: Specificare i dispositivi di controllo che regcle-
ranno it volume, 'EG Bias e la frequenza ditaglio deifiltri
in ciascun elemento della voce.

Procedura:

Partendo dalla job directory Voice Common (JUMP#201),
selezionate il job 12:Ctrlir.

Premete F5 (Othr)  (JUMP#228).

Specificate il controller e la profondita di ciascun parame-
fro.

CONTROLLER SET EL [12.54] 228
UOICEBI -D81¢49) ST*Concer
Volume, EG Plas, Fxlt.er Cut.off Fred.

; [IE=) B En]=]
Tollowlimit 5&5 oH
EGbiasDerth|| —Y off .
Cytaf{lepih 27 A13 Non-aszidned no,

FE AfLr [dd | Pah 1
) 06 © 0

{1) VolLowLimit (Volume Low Limit 0...127). Questo
parametro determina il volume pil basso impostabile
mediante il controller spacificato. Par esempio, quando
8550 & impostato su 80, il controller ridurrail volume non al
di sotto di 80. Se & impostato su 0, il controller regolera il
volume al silenzic totale. Se & impostate su 127, il
controller non avra alcuna influenza su! volume. Oltre al
controller qui specificato, il volume pud sempre essere

controllato nella sua piena gamma da un dispositivo a
padale opzionale collegato alia presa VOLUME situata sul
pannello postariore.

(2) EGbiasDepth (EG Bias Depth 0...127): Questo para-
metro determina la gamma entro la quale il controtler
specificato regolerd 'EG Bias di un elemento AFM, il
risultato di tale controllo dipendera dalla impostazionse di
AModSens per clascun operatore. Se AModSens &
impostato per gli operatori portanti, il controller assegnato
al’EG Bias influira sul volume di un elemento AFM. Se
invece AModSens & impostato perglioperatori modulatori,
il controller assegnato al’EG Bias influira sul tono di un
elemento AFM. Peridettagli, fate riferimento al paragrafo
AFM Element Job 5.Sensitivity. Per un elemento AWM,
questa impostazione influira sul volume.

{3) CutoftDepth (Filter Cutoff Depth 0...127): Questo pa-
rametro determina la gamma entro la quale il controller
specificato aumentera lafrequenza ditaglio specificataper
ifiltri di ciascun elemento. Le impostazioni pil alte
consentirannc al controller di schiarire il tono. Se le
frequenze di taglio del filtro sono gia al massimo, questo
parametro non avra effetto,

(4) MIDI Ctrl No. & Device (0...120, Aftertouch): Queste
impostazionideterminano quali controlier regolerannocia-
scun parametro.

(5) Per effettuare le regolazioni del controller per Pitch
Bend, Modulation, oppure Pan, premete F1, F2 oppure F3.
Fate riferimento ai paragrafi 12.(F1), 12.(F2), oppure
12.(F3).

MIDI Ctrl No, & Device: Per i deftagli fate riferimento al
paragrafo 12.(F2) Controliers set (Modulation).

Filter Cutofi Depth: I controller assegnato a CutoffDepth
pud essere usato in due modi per influenzare il filtro,
secondo limpostazione di Control Source di ciascunfiltro.
Fate riterimento al paragrafo Voice AFM Element 8.3
Cutoff EG oppure Voice AWM Element 8.3 Cutoff EG.

« Controllo continuo del cutoff del filtro: Se Coentrol
Source di un filtro & impostato sull'LFO, il controller
assegnato a Cutoff Depth pud essere usato per con-
trollare continuamente lafrequenza ditaglio, anche se
una nota sta suonando.

» Controllo dei cutoff del filtro con il tasto attivato {(key-
on): Se Control Source di un filtro @ impostato su EG,
il controlier assegnato a CutofiDepth verra usato sol-
tanto nel momento in cui la nota viene suonata: ciod,
dopo aver suonato una nota, voi potate spostare il
controller senza influenzare il suono. Questa caratte-
ristica pud essere usata perdare differentitagii difiitro
a note singole mentre suonate.

COMMON DATA
13. Voice name JUMP#229

Funzione: Specificare un nome di dieci caratterj per la
voce che si sta editando. Nel modo Voice Play, questo
nome di voce verra visualizzato a caratteri grandi.
Procedura:

Partendo dalla job directory Voice Common (JUMP#201)
Selezionate il job 13:Name (JUMP#229).

Specificate il nome della voce.
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UDICE NAME 229
VOICEGQI -DB1<49>
¥
[ST#Concert]
Clr W3ds Lowr
© o 0

(1) impostate per la voce un nome costituito da dieci
caratteri.

(2) Per cancellare il nome appena immesso, premete F1
{Cin).

(3) Per usare i caratteri maiuscoli, premete F2 (Uppr).
(4) Per usarse i caratteri minuscoli, premete F3 (Lowr).

Ossaervazioni: | metodi perimmettere | dati dei caratteri
sono spiegati nella parte introduttiva del manuale
dell’SY99.

COMMON DATA
15. Initialize voice

Funzione: Inizializzare i dati Voice Common da editare
perimpostare i valori standard. Il modo Voice non subisce
variazioni.

Procedura:

Dalia job directory Voice Common (JUMP#201)
Selezionate job 15:Init.

Per mandare in esecuzione linizializzazione, premete
YES.

Per uscire senza inizializzare la voce premete NO.

INITIALIZE VOICE

ARE YOU SURE 7

(Ye=z or Nod

Questa funzione imposta tutti i valori dei dati comuni della
voce sul minimo oppure sulla regolazione pit semplice
possibile. Quando voi create la vostra nuova voce, &
meglio partire editandone una gia ssistente. Tuttavia, se
volete iniziare proprio da zero, spesso pud essere utile
questa funzione di inizializzazione.

Sa siste sicuri di voler inizializzare i dati di voce, premete
YESeidaticomunidellavoce appartenentianche aquella
che state editando verranno impostati sui valoririportati qui
di seguito. Se invece decidete di non procedere con
l'inizializzazione, premete NO.

Questa funzione inizializza soltanto i dati Voice Common.
Sono previste altre funzioni di inizializzazicns relative ai
dati degli elementi AFM o AWM. Fate riferimento ai
paragrafi Voice AFM Element 15. Initialize o Voice AWM
Element 15. Initialize per 'inizializzazione di questi ultimi
dati.

Impostazionl inicizlizzate per i datl dl Volce Common,

01 Element Lavels
Voice Volume
Element lave!

02 Element Detune
Element Detune

=127
= 127 (per tutti gli elementi)

= 10 (pertutti gli elementi)

03 Element Note Shift

Shift = 10 (per tutti gli slemeniti
04 Element Note Limit

Low Limit = C-2 (per tutti gli elementi)
High Limit =GB (per tutti gli slementi)
05 Element Velocity Limit

Low Limit =1

High Limit =127

06 Element Dynamic Pan

Element Preset 1-01 “center” (per tutli gli elementi)

(Pan Source = velocity, Source Depth = 0, Pan EG; HT=0,
R1-RR2=63, L0-RL2=0, SLP=S1)

07 Output Selact

Output Group = entrambi (per tutti gli elemanti)

08 Random Pitch

Random Pitch Depth = 0

09 Portamento

Mode = Follow (poly)/Fingered (mono)

Speed =0 :

10 Eftect Set

Effect Mode = off

Eftect Type =01:Rev. Hall (entrambe le unita
di effetti)

Output Level = 100% (entrambe la unita di
effetti)

Effect2 Mix Level = 100% (entrambe le unitd di

- effetti)

wet.dry = 50:50 (entrambe le unita di
effetti)

Control Parameter = EFF1 par 1 (entrambe le unita
di effetti)

Control Davice = off {entrambe le unita di effetti)

Control MIN =0% {entrambe le unita di effetti)

Control MAX = 99% (entrambe le unita di ef-
fetti)

Effect LFO Wave =triangle

Effect LFO Speed = 65

Effect LFO Delay Time =0

Effect LFC Initial Phase =frese

Effect send select = all on (tutti gli elementi)
Effect send lavel = 127 (lutti gli elementi)
Effect send vel sense = 0 (tutti gli elementi)
Effect send level scale = 0 (tutti gli elemanti)

11 Micro Tuning Set
Preset-C1 Equal Temperament

Element = oft {per tutti gli elementi)
12 Controller Set

Pitch Bend Wheel Depth =2

Zoned Aftertouch Mode =all

Zoned Aftertouch Split Point =C3

Aftertouch Pitch Bend Depth =0

Pitch Modulation Depth =64
Amplitude Modulation Device =12
Filter Modulation Depth =0
Filter Modulation Device =1
Pan LFO Depth =64




Pan LFO Device =13
Pan Blas Depth =0
Pan Bias Device =10
Volume Low Limit =0
Volume Low Device =14
EG Bias Depth =0
EG Bias Device =2

Filter Cutoff Frequency Depth =0
Fiter Cutoff Frequency Device = 12

13 Name Voice

Name = INIT VOICE

COMMON DATA
16. Recall voice

Funzione: Richiamare i dati di voce editati precedente-
mente.

Procedura:

Dalla job directory Voice Common (JUMP#201),
Selezionate il job 16:Recall.

Per richiamare i dati, premete YES.

Peruscire da questafunzione senza averrichiamatoidati,
premste NO.

RECALL VOICE

ARE YOU SURE ?

(Yes or No»>

Se dopo aver editato una voce uscite dal modo voice edit
senza immagazzinare i dati, questi ultimi andranno persi.
Intali casi, potete usare questa tunzione per richiamare i
dati di voce precedentemente editati, in quanto sono
presenti nel buffer di editing (n.d.t. - Un buffer & una
memeria di transito).

Se siete sicuri di voler richiamare i dati, premete YES a |
dati di voce editati precedantemante verranno richiamati
nel bufter di edit. Se invece dacidets di non richiamari,
pramete NO.

Questa funzione richiama tutti i dati di voce; sia i dati
dell'elemento sia i dati comuni. La stessa funzione &
disponibile anche quando si effettua l'editing dei dati
relativi agli elementi AFM 0 AWM.

AFM Element data

AFM ELEMENT DATA

AFM element job directory JuMmP# 230

Funzione: Questo elenco di applicazioni mostra i job di
editing possibili per un elemento AFM.

Procedura:

Dal modo voice edit (JUMP# 200 oppure #201),
Quando editate una voce normale che contenga elementi
AFM,

Selezionate un elemento AFM mediante i tasti F3-F§
(JUMP# 230) che corrispondonc agli elementi E1-E4.

UO EDI Ef:BFM EJ:RWM 239
E2:AFM| E4: AW

21 -DB1¢49) ST*Concert
W BHiSensity B ——=wp 135 =eee

sUsclitr | BiLFO 0 == o Rt
B1EG M:PitochEG 11:

: o
e

-

(1) Quest'area mostra it numero (da 1 a4)'e il tipo (AFM o
AWM) degli elementi nel modo voice selezionato.

(2) Spostateil cursere inquest’area per selezionare un job
e premete ENTER per attivare I'applicazione selezionata.

01:Algrthm AFM (Algorithm):

F1: L’algoritmo determina come vengono collegati i sei
operatori. Possono essere selezicnate trefontidifeedback
ed inviate agli altri operatori.

F2: Ciascun operatore pud essere modulato daunafonte
esterna come una forma d'onda AWM oppure un
generatora di rumore.

F3: Ciascun operators ha due input in1 e In2 con le
regolazioni dei livelli di input per ciascuno di essi,

02:Osclitr (AFM oscillator): La frequenza prodotta da
ciascun operatore pud essere fissa o variabile secondo la
notasuonata,

03:EG (AFM operator EG):

F1: Effettua le impostazioni EG dell'operatore per un
singolo operatore mentre visualizza un display grafico.
F2: Effettuale impostazioni diEG dell operatore pertuttigli
operatori.

04:Qutput (AFM operator output):

F1: i ivello di uscita di ciascun operatore pud essere reso
variabile lungo la tastiera.

F2: Pud essere impostato il livello di output di ogni
operators. :

05:Sensitv (AFM sensitivity): Il livello di output e la fre-
quenza di ciascun operatore possono essere influenzati
dallakey-on velocity oppure dall'LFO. Ancheivaloridi EG
diciascun operatore possono essere influenzatidakey-on
velocity.

06:LFO (AFM LFO):
F1: L'LFO principale (Main) viene usato per creare il
tremolo (modulazione di ampiezza), il vibrato

(modulazione del pitch) oppuras il wah-wah {moduiazione
del filtro).

F2: 1l Sub LFO viene usato per creare il vibrato (modu-
lazione del pitch).

07:PitchEG (AFM pitch EG): L'EG dal pilch crea una
forma fissa del cambiamento del pitch nel tempo per
ciascuna nota @ pud essere attivato o disattivato per
ciascun operatore.

08:Filter (AFM filter): | due filtri di ciascun elemento
possono essare usati par controllare il tono in vari modi,
L'EG delfiltro crea un pattern fisso di variazione tonale ne}
tempo e un segnale che siripate ciclicamente proveniente
dall’'LFO pud essere applicato al filtro per creare 'sffetto
wah-wah.

15:Initiz (Initialize AFM element): 1 dati deli’'elemento
AFM che si stanno editando possono essere impostati sul
valora minimo o sulla regolazione pil semplice possibile
se lo ritenete utile per creare un siemento partendo da
zero.

a7



16:Recall (Recall volce): Vengono richiamati tutti i dati
della voce editata precedentamante.

AFM ELEMENT DATA

Operator on/oft

Funzione: In qualsiasi momento durants l'editing di un
elemento AFM, potete attivare o disatlivare I'uscita di
ciascun coperatore. Cid & particolarmente utile quando
volete ascoltare come un operatore influenzi gli altri
oppure se desiderate ascoltare soitanto carti operatori.
Procedura:

Partendo da qualsiasi applicazione della job directory
AFM, premete i pulsanti OPERATOR on/off (pulsanti di
selezione memoria 9 - 14) per attivare/disattivare gli ope-
ratori 1 - 6.

La condizione on/off di ciascun operatore viene visua-
lizzata nella parte superiore destra del’'LCD quando

AFM ELEMENT DATA
Copy element

Funzione: Mentre editate i parametri dell'elemento AFM
diversi da EG, Output, Filter oppure Effect, potete copiare
i dati da un elemento di un'altra voce per trasferirli nelf’e-
lemento che state editando al momento.

Procedura:

Partendo dal job 1, 2, 6 0 7 dell'elemento AFM

Premete COPY.

Quindi premete F1 (Src) e selezionate la voce source.
Premete F2 (Elem) e selezionate I'elemento source, ciod
I'elernento fonte.

Per mandare in esecuzione l'operazionse da copiatura,
premete F8 (Go).

COPY ELEMENT
Source Uoic
-QB 20822 n

Eﬂsm
J:
r

e
P}
. : ocks tEP
editate un elemento AFM ed & anche evidenziatadai LED KiEP
OPERATOR ON/OFF. Gli operatori attivati sono THER:

s wr v —— (X}

=s

visualizzati in negativo. Nel display seguents sono attivi
tutti gli operatori.

Ossarvazioni: Se escludstetuttiglioperatoriportanti, non
verrd emesso alcun suono.

Questafunzione viene fornitacome unhelp nell'editing. Le
impostazioni relative all'operatore {on/off} non sono
immagazzinate coma parte dei dati di voce.

Quando selezionate un elemento differente AFM 0 AWM,
tutti gli operatori che avevate escluso verranno riattivati,

AFM ELEMENT DATA

AFM Algorithm  JumP# 234

Funzlone: Potete vedere un display grafico dell'algoritmo
cotrente in qualsiasimomento mentre editate unelemento
AFM e selezionare un algoritmo differente se lo titenete
opportuno. Poiché l'algoritmo determina come funziona
ciascun operatore, dovreste sempre essere al corrente
dell’algoritmo che utilizzate quando editate i dati
dell'operatore AFM.

Procedura:

Partendo da unaqualsiasiapplicazione della job directory
AFM (JUMP# 231 - #255),

Premete F8 (Alg) (JUMP #234).

Peruscire da questafunzione eritornare alprecedente job

AFM ALGORITHM 234

Rlgorithm = %

di editing, premete EXIT.

Per ritornare al display precedente, premete EXIT.

Nota: Quando selezionate un algoritmo, tulte le
impostazioni che modificano I'andamento dell'algoritrmo
(feedback, input, ecc.) verranno riportate ai loro valori
iniziali.
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(1) Source Voice Select: Specificate la memoria (internal,
card, preset 1 0 preset 2), il banco A-D ed il numero di
voce 1 - 16 dalla quale desiderate copiare i dati delf'ele-
mento.

{2) Source Voice: Vengono visualizzatl il numers ed il
nome della voce scelta come sorgente.

Source Element Type: Viene visualizzato if tipo (AWMo
AFM) di ciascun elemento nella voce selezionata.

Destination Element Number: Specificate I'elementoda
1 a4 dellavoce selezionata come sorgente che desiderate
copiare nell’'elemento che state editando. Verrd
visualizzato nella linea Element Type il tipo AWM o AFM
dell'elemento selezionato. L’elemento della fonte
selezionata deve essere dello stessotipo diquello editato,
Altrimenti, sulla linea inferiore del display apparira
lindicazione “Element type mismatch!”.

Dopo aver specificato la voce e I'elemento sorgents,
premete F8 (Go). Sul display apparira ladomanda “Are you
sure?”. Se siete certi di voler copiare i dati deil'elemento,
premete YES ed in tal caso I'operazione verra eseguita.

AFM ELEMENT DATA

Copy operator

Funzione: Mentre aditate i parametri per 'EG 0 I'output
dell'operatore, potete copiare i datidi EG e di Qutputda un
operatore per trasferiri in un altro.

Procedura:

Partendo dal job 3 0 4 di AFM Element (JUMP# 236-242),
Premete COPY.

Selezionate iltipo dei dati, 'operatore sorgente e quello di
destinazione.

Per esaguire 'operazione di copiatura, premete F8 (Go).




COPY OPERATOR
Data Type = |ARAMMMZNI—
%géici;ﬁation = 8{2 ?_
Go
13) e O

(1) Data type: Selezionate uno dei seguenti tipi di dati da
copiare:

EG&OUTPUT: Generatore di inviluppo, livello di uscita e
scaling.

EG: Generatore diinviluppo.

OUTPUT: Livello di output ¢ scaling.

(2) Source: | dati specificati verranno copiati da questo
operatore, scelto come sorgente.

(3) Destination: 1 dati spacificati verranne copiatiin questo
oparatora, sceltc come destinazione.

Osservazioni: Spessc capita che molti o tuttigli operatori
in una voce abbiano delle impostazioni simili, special-
mante periparametridi EG. Intalicasi, potete risparmiare
del tempo impaostando 'EG medio per la voce in un solo
operatore e quindi copiandolo negli altri.

AFM ELEMENT DATA

1.(F1) AFM Algorithm (Form) JumpP#231

Funzione: Seleziona l'algoritmo e specifica i percorsi di
feedback fra gli operatori.

Procedura:

Dalla job directory di AFM Element (JUMP#230),
Selezionate job 01:Algrthm, e premete (JUMP#231) F1
(Form).

Specificate il numerc dell'algoritmo. Quindi le sorgentie le
destinazioni del feedback.

RFM ALGORITHM oP 4% 231
UOICERI -D@1<(49) STxConcert(tl/HFM
fAlonrithm Humber = —
= T ) ] NN 2 ] S
FB1[] UFo 1nZ usejuse A use 1in
Fg% 85;_ use use|uss 1?? in2 off
; uze inllinZ o use fff
xth InPt 9
° © ) o

(1) Algorithm Number {1...45): Selezionate lalgoritmo per
determinare la “disposiziona™ dei sei operatori in un
glemento AFM. Fate riferimento al prospetto seguente dei
45 algoritmi, Quando cambiate algoritmo, I'Src (3) e il Dst
{4) subiranno linizializzazione delle impestazioni; la
stessa cosa capita alle impostazioni delfinput esterno.
{2} FB1-FB3: ll feadback pud essere ricavato da tre degli
operatorinell’algoritmo ed applicato a qualsiasi operatore
che ha un input non utilizzato.

(3) Src 1-3 (OP1...OP86): Seiezionale la sorgente di
feedback per i tre percorsi difeedback. Come sorgente di
feedback pud essere selezionato qualsiasi operatore. {In
aleuni algoritmi, secondo la scelta deli’algoritmo possono
essere fissate una o pil fonti di feedback e non possono
essere modificate. In tali casi verra visualizzata dopo la
parola Source una lettera “F~ (cioé OP3F) e l'operatore
destinazione spiegato al punto (4) verra visualizzato in
caratteri maiuscoli (ad esempio: IN1).

{4)Dst OP1...0P6 (in1, in2); Seleziona la destinazione di
ciascuna fonte di feedback. Ciascuna fonte di feedback

puo sssereinviata ad un numero qualsiasidi destinazione,
fissato davoi. Ciascun oparatore pravede due input, ed un
operatore pud essere selezionato come destinazione di
feedback soltanto se almano uno dei dus input & libero.
Non fa alcuna differenza se viene usato in1 0 in2 ma
ricordate che i livelli diinput di ciascun operatore vengono
impostati indipendentemente per in1 e in2. Fate
riferimento al paragrafo seguente 1.3 Algorithrm Input.
Se sono gia usati gli input di un operatore per il collega-
mento di un algoritmo, verra visualizzato "-". Se entrambi
gli input sonc gia stali usati per un’assegnazione di
teedback, verra visualizzato *use”. Se lalgoritmo ha un
loop di feedback fisso, l'operatore di destinazione di
faedback verra visualizzato in caratteri maiuscoli (cioa:
IN1). Pertali operatori, il cursors non pud assere spostato
sulla regolazions Dst.

Poiché sono selezicnabili tre fonti di feedback che
possono essere inviate ad uno qualsiasi o a tutli gli
cperator, questo parametro vi consente di collegare gli
operatori in un modo molto complesso. | diagrammi se-
guenti mostrano come gli operatoti potrebbero essere
collegatiperialgoritmo 40 quando le fonti e le destinazioni
difeadback sono impostate come nel prospetto seguente.
Le linee softili indicano i collegamenti definiti dell'al-
goritmo, mentre le linee pili grosse indicanc le conneassioni
di teedback. Se un collegamento fra due operatori & i
risultato dell’algoritmo oppure il risultato del coliegamento
di feedback, non ha alcuna influenza sul suono,

Algoritmo 40

[ETJ 2 .
| |

Impostazioni di feedback

FB | SRC | BST OP1 OP2 OP3 OP4 OP5 OPs
FB1 | OP3F off use IN2 off off use
FB2 | OP6 off use off off off int
FB3 | OP5 off in2  off off off in2
Coliegamenti risultanti
FB2 FB3
FB1
1 J
3 5
FBs |l
Ly g
1 2 4
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Osservazionl; Nei precedenti sintstizzatori Yamaha a 6
operatori FM, avevate una scelta di 32 algoritmi ciascuno
del quall includeva un solo loop di feedback. L'SY99
fornisca pil ampie possibilita con 45 algoritmi e tre loop di
teedback che possono essere inviati a pil di un operatore.
Inoltre, gli operatori possono anche essere modulati da
forme d’onda esterne.

Feedback da un portante: Il livello di output degli cpera-
tori portanti & regolato automaticamente in base alnumere
dei portanti neli'algoritmo, per mantenere costante il vo-
lume di outputrisultanie. Se siconsideral'output nominale
di un algoritmo di un portante pari a 0dB, ogniportante
in un algoritmo a due portanti verra ridotto di -3.010
dB, -8.278 dB in un algoritmo atre portanti, -9.783 dB inun
algoritmo a quattro portanti, -12.041 dB in un aigoritmo a
cinque portantie -14.299 dB in un algoritmo a sei portanti.
Se usate un operatore portante come fonte di feedback,
tate attenzione che, sebbens il livello di output dell'opera-
tore portante sia lo stesso, I'output effettivo (e di conse-
guenza l'entita del feedback prodotto dall'operatore por-
tante) dipendera dal numero dei portanti nell'algoritmo.

Free Algorithm: Mediante l'invic all'SY99 di messaggi
esclusivida un computer dotato di appropriato software, &
possibile selezionare un “algoritmo liberc” nel quale tuttii
percorsidell'algoritmo possono essere spacificati arbitra-
riamente.

Se & stato selezionato “free algorithm”, i parametri relativi
all'algoritmo possono essere editati soltanto dai messaggi
esclusivi di cambic parametro provenienti da! MIDI IN, e
non possono essere modificati via pannello frontale
dell'SY9s.

Non & possibile selezionare o editare I'algoritmo “free”
dall'SY99. Qusesto display non apparira mai a meno che

stiate programmando 'SY99 da un personal computercon.

software di editing che utilizzi questa funzione.

AFM ELEMENT DATA

1.(F2) AFM Algorithm (external input)
JUMP#232

Funzione: Modula un operatore da una fonte esterna
come ad esempio una forma d’'onda AWM oppurs il ge-
neratore di rumore.

Procedura:

Partendo dalla job directory di AFM Element (JUMP#230),
Selezionate il job 01:Algrthm. e premete F2 (Extn)
(JUMP#232).

Specificate per ciascun operatore l'input noise e/o AWM.

1AWM oppure 10:2AFM & 2AWM), una forma d'onda
AWM pud essere ricavuta allinput di qualsiasi operatore
libero psr modulare 'operatore stesso.

Per il modo Voice 9:1AFM&1AWM, la forma donda
dell'elemento 2 AWM verra usato permodulare 'elemento
1 AFM. Per il modo Voice 10:2AFM&2AWM, la forma
d'onda dell'elemento 3 AWM verra usata per modulare
I'elemento 1 AFM, e laforma d'onda dell'elemento 4 AWM
verra usato per modulare I'elemento 2 AFM..

(1) e (2): Se sono stati gia usati entrambi gli input di un
operatore per la connessione dell’algoritmo, verra
visualizzato “-". Se invece entrambi gli input sono gia stati
usati per 'assegnazione di feedback, verra visualizzata
l'indicazione “use”. licursore non pud essere spostato per
la regolazione del parametro Dst, per questi operatori.

Element 1 (AFM)

FM Fiter — Amp Pan
| —ad
Element 2 (AWM)
W, Fiit A —
ave
iiter > mp T Pan L,

Osservazionl: La modulazione del rumore rends
possibile la creazione di suoni che erano molto difficili da
ottenere sui precedenti sintetizzatori a modulazione di
frequenza.

Usando una forma d’onda AWM per modulare uno o pil
operatori AFM, & possibile aggiungere al campione AWM
nuovi armonici. Un esempio semplice di quanto stiamo
dicendo viene fornito nell'appendice /mpiego della sintesi
composita RCM.

AFM ELEMENT DATA

1.(F3) AFM algorythm (Input level)

JUMP#233
Funzlone: Impostarei livelli di input In1 e In2 per ciascun
oparatore.
Procedura:

Dalla job directory di AFM Element (JUMP#230),
Selezionate il job 01:Algrthm e premete F3 {(inpt)
{(JUMP#233)

Speciticate il livello di input per ciascun input
defl'operatore.

AFM_ ALGORITHM OP IWECEE | 232 AFM ALGORITHM OP IWREERE 233
UDICERL ~Dat(49) ST*Conﬁert'(%‘h?/H I UOLCEBL ~DL81(49) ST*Concth'(%ﬂﬁ-fmn
1 ) !
RURS | USe Yh® Uee uZe off mIni Sre [Toge FRRe U SR
14 in wse [w] use Q eye
| In5 808 IFBos QUM FDR2 ot FESG off
‘ Loveal— e 2 7 - T -
Forfh [3%%a 1nPL Ol Form Extr Hass ) [
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(1) Noise (off, in1, in2): L'SY99 include un generatore di
rumore che produce un tipo di rumore bianco. Questo pud
essere inviato allinput di qualsiasi operatore libero per
modularle.

(2YAWM (off, in1, in2); Se la voce comprende sia elementi
AFM sia AWM (cioé seilmodo voice & deltipo 9:1AFM &

20

{1)In1 Src, In2 Sre: Quasto parametro visualizza le fontidi
input per linput In1 e In2 relativamente a ciascun
operatore, come determinato dalle impostazioni di
Algorythm. e di Feedback (F1) e dalle impostazioni
dellinput esterno {F2). l.e fonti dell'input non possono
essere modificate mediante questo job.




{2)in1 Level, In2 Level (0...7): Serve aregolare gliinput del
livello di In1 e In2 per ciascun operators.

Se I'input di un oparatore non viene usato, I'Src indichera
“Oft" e il display dal livello mostrera “.”. Per tali operatoriil
cursore non pud essere spostato sulle regolazionidilivello
(Lavel).

Osservazionl: | precedenti sintetizzatori FM con-
sentivanosoitanto diimpostareiilivello di uscitadiciascun
operatore. Tuttavia, con 'SY99 possono essere anche

(8) Phase Syne (on, off): Quando & attivato (on), laforma
d'onda selezicnata iniziera daccapo ognivolta che viens
premuto un tasto.

(7) Init Phase (0...127): Questo parametio determina la
posizioneiniziale dellafase dacuii’onda seiezionataverra
ricominciata quando Phase Sync & attivato. Lagammadi
Init Phase di 0...127 corrisponde ad una gamma difase di
inizio di 0...360 gradi. Questa impostazione & attiva
soltanto quando il paramstro Phase Sync & in ¢condizione

impostatiilivellidiinput in1e In2 perciascun operatore. Se on.
lasorgente dellinput rappresenta il feedback proveniente
da un altro operatore, la regolazione dal livelio di input i
funziona come il livello di feedback. T/_\
La ragolazione corretta dsi livelli di input & importante . . Tempo
specialmente quando come modulatore si passa da un l : \_/
elemento AWM in AFM, ’ '
Impostazione 0° 80° 180° 270° 360°
tase L ] i | ]
0 32 84 96 127

AFM ELEMENT DATA
2. AFM Osgcillator Jumps#23s

Funzione: Impostare iparametrirelativi allafrequenza per
ciascun operatore.

Procedura:

Partendo dalla job directory di AFM Element (JUMP#230),
Selezionate il job 02:0sclitr (JUMP#235)

AFM OSCILLATOR 0P !ﬁﬂ-@ 233 +1

UB}%CEEI ~-D81<{49> ST*Concert ZRFEMD

Fred Mode = %m—waueform = ] 0

Coarse =| 1. Y

Fine— rPhase _SYnc = on 1

Iotune = + A— Init | Phase = &A .
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(1) Operator (1-6): Questo parametro visualizza I'ope-
ratore che viene editato. Per spostarsi su un altro opera-
tore, bisogna usare i pulsanti OPERATOR SELECT
OP1...0OPS.

(2) Freq Mode (fixed, ratio): Quando viene selezionato
*fixed", 'operatore produrra sempra |0 stesso pitch qua-
lungue sia la nota sucnata. Se viene invece selezionato
“ratio” il pitch dell’operatore dipendera dalla nota suonata.
(3) Coarse/Fine (0Hz...9762 Hz nel modo Fixed Fre-
quency, 0.5...61.69 nel modc Ratio Frequency): Serve a
specificare il pitch prodotto dall'operatore. Spostando il
cursore su Coarse oppure Fine potete regolars I'intonazio-
ne con incrementi grandi o piccoli. Se Freq Mode &
impostato su “fixed” la gamma & compresada O Hzfinca
9762 Hz. Se invece Freq Mode & impostato su “ratio” la
gamma di escursione varia tra 0.5 fino a 61.69 Hz. (Nel
modo “ratio” con una impostazione Coarse/Fine di 1.0, il
La3 produrra il pitch standard di 440 Hz.)

(4) Detune (-15...+15): Il pitch di ciascun operatore pud
essere regolato con incrementi piccoli di 1,171875
centesimi.

(5) Waveform (1...16); Ciascun operatore pud produrre 16
forme d'onda differenti: un'onda sinuscidale senza
armonici e 15 altre forme d’onda pili complesse contenenti
degli armonici. Cid vi consente di creare delle forme
d'onda complesse usando menc opératori. Sotto il numero
della forma d'onda viene rappresentato un display grafico
deilonda selezionata. |l prospetto seguente mostra il
contenuto armonico di ciascuna forma d’onda.

Wavetorm: Le 16 forme d'onda producibili da ciascun
operatere non sono modellate sullabasediune strumento
“reale” ma sono trasformazioni matematiche di onde
sinusoidali. Il prospetto seguente mostra il contenuto
armonico diciascunatformadionda. L'ampiezzadiciascun
parziale armonico & dato come percentuale dell'armonica
fondamentale.
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Il fivello di -100dB ¢ superato dagli armonici
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Il livello di -100dB & superato dal 4° armonico It livello di -100dB & superato dal 21° armonico
e dagli armonici dispari fino al 99°, e dagli armonici dispari fino al 63°.
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il livello di -100dB & superato dagli armonici
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Il livelio di -100dB & superato da tutti gli

!

I
)|

Al iy
Il livello di -100dB & superato dagli
armonici fino al 91°.

AFM ELEMENT DATA

3.(F1) AFM operator EG (each operator)
JUMP#236

Funzione: Effsttuare le impostazioni di EG per ogni ope-
ratore mentre si pud vedere il display grafico di un

inviluppo dell’operatore.
Procedura:

Partendodalla job directory di AFM Elemant {JUMP#230),

Selezionate il job 03:EG e premete F1 (Each)
Per i valori di rate EG, premete F3 (JUMP#236)
e per | livelli di EG premete F4 (JUMP#237).

Specificate | parametri di inviluppo per l'operatore

selezionato.

AFM OPERATO

a8 J—

R EG oP
WICEBI -DB1¢43) ST*Concert
[x 11(Se —HT=
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R2=
R3=
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456 236
7HFMD
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VOICERI -DB1¢45) ST*Concert ZHFMD
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{4=53 SLpP
AIT Rate MW ) ]
00

(1) Viene visualizzato ilnumero dell'operatore selezionato.
Per spostarvisu un altro operatore, dovete usare i pulsanti
OPERATOR SELECT OP1...0PS6,

(2) Questo parametre indica la gamma del tempo del
display grafico del'EG. Una gamma di “x1” indica il tempo
pill breve e fornisca il dettaglio maggiore. Per modificare
la gamma, tenete premuto SHIFT e premete uno deitasti
F1...F6 (x1, x2, x5, x10, x20, x50).

(3) Indica il segmento dal quale ha inizio il display grafico
dell’'EG. Perspostare il display su un segmento differente,
tenete premuto SHIFT e premete F7 oppure F8 per
seleziocnare Seg0-Seg4 oppure Rel1.

(4) Per Impostare i valori di velocita dellEG premete F3
(Rate). Per impostare i livelli premete F4 (Lvi).

(5) Per modificare la gamma del display grafico dell'EG,
assieme a SHIFT premete F1...F6 (x1, x2, x5, x10, x20,
x50),

(6) Per spostare il display grafico del'EG su un segmento
differente, assieme a SHIFT premete F7 oppure F8.

(5) HT (Keyon Detlay Time 63...0): Se questo paramestro &
impostato su 0, FEG dell'opsratore avra inizio immedia-
tamente dopo lapressione diuntasto. Perimpostazionipid
alte vi sara un tempo di ritardo gradualmente maggiore
prima che 'EG dell'operatore abbia inizio.

(6 R1-R4, RR1-RR2 (Keyon Rates, Release Rates
0...63): 1 parametri Keyon Rates 1-4 e Release Rates 1-2
determinano la velocitd dellEG dell'operatore. Ad
impostazionipit alte corrispondono dei cambiamenti pit
repentini.

(7) RS (Rate Scaling -7...+7): Questo parametro consente
alie velocita dell'EG dell'operatore diessere aumentate o
diminuite sacondo il tasto suonato. Per impostazioni pe-
sitive, i valori di EG Rate aumenteranno a mano a mano
che vol suonate delle note pil alte, e cid avra coma
risultato degli inviluppi pii brevi. Per le impostazioni
negative, i valori di EG rate diminuiranno quando sucnate
le note pitt acute, dando come risultato degli inviluppi pil
lunghi.

(8) LO-L4, RL1-2 (Keyon Levels, Release Levels 0...63): |
livelli Keyon 0-4 e | livelli Release 1-2 determinano i livelli
deilEG dell'operatore.

(9) SLP (Segment Loop Point S1...54): Questo parametro
specifica il segmento dal quale 'EG continuera il looping
sa un tasto rimane premuto dopo che 'EG & arrivato al
livello L4.

Rates e levels: Quando premete un tasto, 'output del-
'operatore sara sul livello di LO. Trascorso il tempo di
hold speciticato (HT), il livello passera a L1 alla velocita
R1.Quandoillivelio raggiunge L1, cambiera alla velocita
di R2 sul livello L2. Quindi, raggiunto il livello L2, esso
cambiera alla velocita R3 sul livello L3. Quando viene
raggiunto L3, esso cambiera sul livello L4 alla velocita R4.
Raggiunto il livello RL1, I'EG iniziera ad effettuare il
looping dal segmento spaciticato.

Quando rilasciate il tasto, il livello cambiera alla velocita
RR1 sullivello RL1. Quando il livello raggiunge RL1, esso
cambiera alla velocita RR2 per passare al livello RL2.
Dovete ricordare che Hold Time (HT) & una regolazione
del ternpo, mentre | vari valori di “Rates” sono regolazioni
di velocita. Avalori pih alti di Hold Time corrispondera un
ritardo pili lungo prima che abbia inizio 'EG dell’'operators,
ma a pib alti valori di Rate corrisponderanno dei cam-
biamenti pil repentini.
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Output
\ L3

]
A—HT—m—LRaLnal R4——-—-——JRR1 RR2—> Tempo

Tasto premuto Tasto nlasa aio

Segment Loop Point: L'impostazione di SLP determinail
livello da cui 'EG iniziera il suo loop. Se continuate a
teners premuta una notadopo averraggiunto il livello 4, se
SLP & impostato su ....

SLP=S1illiveliocambiera L4d—L1 1253545l
SLP=82 il livelio cambierd L4213 314-L2-...
SLP=53 il livelio cambierd L4—-L3sL4513—...
SLP=54 il livello rimarra su L4.

Il diagramma seguente indica come i livelli di EG cam-
bierebbero quando SLP = S3.

Cutput

L3 L3

L1

L2

L4
]

1
[ )
1 ]
! |
| 1
I t
| '
' [
1 i

|

“HT-—R1*R2J-R3—I-R4‘———————RH1‘RH2-—>Tempo
Rate Scaling: Sulla maggior parte degli strumenti acustici,
le note acute hanno un attacco e un decadimento pil
breve. Questa caratteristica pud essere simulata impo-
stando il parametro Rate Scaling su un valore pesitivo
(+1...+7). ll diagramma seguente mostra che le note pil
acute hanno un valora di “rate” pil veloce (degli EG pil
brevi). | valori negativi produrranno l'efietto opposto.

= (WA =
N .

AFM ELEMENT DATA
3.(F2) AFM operator EG (All operators)
JUMP#238

Funzione: Effettuare le regolazioni del'EG dell'operatore
pertuttigli operatori mentre sivisualizzanoidatiper g EG
di tutti gli operatori in un’unica videata.

Procedura:

Partendo dalla job directory di AFM Element (JUMP#230).
Selezionate il job 03:EG e premete F2 (All).

Specificate: | valori di EG key-on (R1-R4) (JUMP#238),
| livelli di EG key-on (L1-L4) (JUMP#239)

ivalori di EG key-off (JUMP#240)

eilivelli RR1-2, RL1-2.
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(1) HT (Keyon Delay Time 63...0). Questo parametro
specifica il tempo con cui viene ritardato linizio del’'EG
dopo aver premuto un tasto,

(2) R1-R4 (Keyon Rates 0...63): Questi valori di Keyon 1-
4 determinano la velocitd dell'EG dell'operatore quando
viene premuto un tasto.

(3) RS (Rate Scaling -7...+7); Questo parametro determina
come la posizione deltasto influenzera le velocita dell'EG
dell'operatore.

(4)LO-L4 (Keyon Levels 0...63): Determinailivelliche 'EG
dell'operatore raggiungera mentre viene premuto un
tasto.

(5) LP (Segment Loop Ponnt $1...54): Questo parametro
specifica il segmento a partire dalquale I'EG continuera ad
effattuare il looping se un tasto rimane premuto dopo che
'EG @ arrivato al livelio L4.

{(6) R1,R2 (KeyOif Rates 0...63): Determinalavelocita con
cui 'EG delil'operatore cambiera i livelli dopo che untasto
€ stato rilasciato.

(7)L1,L2{KeyOff Levels 0.,.83): Determina i livelli suiquali
'EG dell'cperatore s spostera dopoche & statorilasciato
un tasto.

I significato diquesti parametridiEG & stato spiegatonaslla
sezione precedente 3.7 Operator EG. :
Inquesto display di AFM operator EG (All}, non & possibile
usare i pulsantiOPERATOR SELECT perselezionare gli
operatori.

AFM ELEMENT DATA
4.(F1) Operator output (Each) JuMP#241

Funzione: Impostare il livello di uscita e scaling per
ciascun operatore mentre viene visualizzato I'andamanto
grafico di scaling.

Procedura:

Partendo dallajob directory di AFM Element (JUMP#230),
Selezionate il job 04:Output e premete F1 (Each)
(JUMP#241).

Speciticate il livello di output e il valore di scaling per
I'operatore selezionato.




AFM OPERATOR QUTPUT opP Gob,
VOICEBPL-RE1C(B1)> HPiRocks %N) 1
0P 1 OQutrut Level = WAL Jote | Of faat,
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BPZ21B 1 + 206
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(1) Output level (0...127): Il livelio di uscita dell'operatore.
(2) BP1-4 (Break Point 1-4): l valore di Note (C-2...G-8) &
di Offset (-127...# 127) di ciascun Break Point determina
come varierd sulla tastiera il livello di uscita di ciascun
operatore. Seilcursore & puntato su Note, potete premere
F7 (Kbd) ed un tasto per immettere I'impostazione della
nuova nota.

Output Level: Questo parametro serve ad impostara il
livelio di uscita diciascun operatore. Il livello di uscita di un
operators portante influenzail volume, mentre quello diun
modulatore influenza il tono. E possibile anche regolare i
livelli di input di ciascun operatore In1 e In2 {come & stato
spiegato nel paragrafo 1.(F3) Algorithm (Input level)
(JUMP#233). Anche se viene aumentato il livelio di uscita
diunoperatore, @sso non avra alcunainfluenzasuunaltro
operatore al quale & collegato se il relativo livello di input
delf'operatore & impostato su C.

Break Point: il livello di uscita del’'operatore pud essere
regolato in modo che vari seconde la nota suonata. Sulla
maggiorparte degli strumenti acustici, le note differiscono
per volume e par tono secondo ['area o la gamma di note
che vengono sucnate. Per esempio i bassi del pianotorte
sono pill complessi e pid forti dal punto di vista armonico
tispetto alle note alte.

Potete usare i quattre punti di break per specificare come

deve essete regelato sulla tastiera il livello di uscita del-

foperatore.

+ Offset (-127...+127): determina la regolazione del li-
vellodiuscita per ciascuno deiquattro puntispecificato
da Note.

+ Limpostazione delle quattro note deve essere in or-
dina ascendente. ll diagramma seguente mostracome
illivelio di output dell’'operatore dovrebbe essere rego-
lato sulla tastiera secondo le impostazioni riportate
nell’'LCD precedents.

127

BP2 = 90 BP3 =97 BP4 - g4

AFM ELEMENT DATA
4.(F2) AFM operator output (All)
JUMP#242

Funzione: Impostars il livello di uscita dell'operatore
mentre vengono visualizzati quelli di tutti gli altri operatori.
{Con questa applicazione non & possibile impostare
'output scaling.)

Procedura:

partendo dallajob directory di AFM Element (JUMP#230),
Selezionate il job 04:Output e premete F2 (All)
WJUMP#242).

Specificate il livello di uscita di ciascun opgratore.

AFM OPERATOR OQUTPUT 36 242
VQICERI -DBi(49> ST*Concert ZHFMD
Outbut, Level
I N NP3 N PS [
i;ﬂ I IE& l 1Z7 | if;g I ?gF l iwr:
Each 1NN I Hig
P

{1) Output Level OP1-OPB6 (0...127): imposta il liveiio di
uscita di ciascun operatore. E esattamente la stessa
regolazione spiegata nel punto (1) del paragrafo prece-
dente. La differenza consiste nel fatto che, in questo caso,
potste vedere ed impostare in una sola volta il livello di
uscita ditutti i sei operatori. Tuttavia, in questa applicazio-
ne non & possibile impostare i livelli e gli offset dei punti di
break.

Ossaervazionl: Per i dettagli fate riferimento al paragrafo
precedente.

Nota: Negli algoritmi con due o piv peortanti, aicunse
impostazioni di Velocity Sensitivity possono provocare
distorsione. In tal caso, riducete i livelli del portante,

AFM ELEMENT DATA

5. AFM sensitivity  JuMP#243

Funzlone: Queste regolazioni determinano come ciascun
operatore sard influenzato dalla velocita dikey-on (tasto
attivato) e dall'LFO.

Procedura:

Partendo dalla job directory di AFM Element(JUMP#230),
Selezionate 'applicazione 05:Sensitv  (JUMP#243).
Specificate la sensibilita per ciascun operatore.

80 camecermvieean T T R T L L L e TN
T AFM SEMSITIVITY oP i 243
iBP1=66 UOICEBI -DB1i(49) ST*Concert.‘%ﬁ( > /$m
ol—: 0pi1 op2! APXT _OP4l COPS| OP&
- —VYelocitd] +5 +1 +3 | R | +3 +1
—Rate Uel| on on on on on on
—AMod3ens 2 @ a a a
§ies c'ﬁﬁ*ﬂ qu . = = nrg
Bt 82 G4 AS = e A T
6800 = 0

(1) Velocity (-7...+7): Determina come il livello di uscita di
ciascun operatore sara influenzato da key-on velocity. Per
impostazioni positive (+1...+7), il livello di uscita
aumentera se voi suonate in maniera pib energica. Perle
impostazioni negative (-1...-7), il livello di uscita diminuira
se voi suonate piu forte.

{2) Rate Velocity (on/off): Quando linterruttore Rate
Velocity & attivato (on), il parametro key-on velocity in-

Ciascun offset viene aggiunto al livello di uscita generale
delloperatore, che & 80. Per esempio, l'offset nel puntodi
break 1 (E1) equivaie a -4, per cui il livello di uscita
dell'operatore risultante su E1 & 76. Il livello di uscita
risultante dell’operatore & limitato alla gamma di0...127.
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tivenzera R1 dell'EG dell'operatore. Il risultato dipendera
dalla regolazione di Velocity.

Velocity = +1...+7: Se & attivo Rate Velocity, le note che
vengono suonate in maniera pilt forte faranno si che il
valore R1 del’'EG dell'operatore aumenti, comportando un
attacco pili veloce. Per le note suonate con il valore
massimo della velocita, R1 sara sul valore specificato dalle
regolazioni di EG.

Velocity = -1...-7: Se Rate Velocity & attivato, le note
suonate in manierafortefaranno slcheitvalore R1 del’EG
dell'operatore diminuisca, producendo un attacco pil
lento. Per ascoltare l'effetto delle impostazioni negative,
dovrete abbassare il livello di uscita dell'operators.

Se l'interruttore Rate Velocity & disattivato (off), if valore
R1 dellEG dell'operatore non verra influenzato dal
parametro key-on velocity.

{3) AModSens (0...7): La sensibilita della modulazione di
ampiezza (Amplitude Modulation Sensitivity) determina
l'entitd dell'influenza sul livello di uscita di ciascun ope-
ratore da parte della modulazione di ampiezza derivante
dallLFO.

(4) PModSens (0...7): Lasensibilita della modulazione del
pitch (Pitch Modulation Sensitivity) determina l'entita
dell'influenza sul pitch di ciascun operatore da parte del
parametro Modulation Pitch (generato dall'LFO).

(5) Premendo F1 (KVS), F2 (Rate), F3 (AMS), oppure F4
(PMS) sposterete il cursore su Velocity, Rate Ve,
AModSens, oppure PModSens.

AModSens e PModSens: Queste impostazioni determina-
no la sensibilita di ciascun operatora su AMD (Amplitude
Modulation Depth) e/o PMD (Pitch Modulation Depth)
prodotta dallLFO. Fate riferimento al paragrafo 6.(F1)
AFMLFO (Main) (JUMP #244). Se le regolazionidellLFO
per AMD e/o PMD sono impostate su 0, queste regotazioni
di AModSens e PModSens nen avranno alcun effetto.
PModSens determina la sensibilita di ciascun operatore
rispetto al PMD prodotto dall'LFO principale (Main). Indi-
pendentemeante da cid, il pitch di un elemento AFM puo
essere influenzato anche dal Sub LFO. Fate riferimanto al
paragrafo 6.(F2) AFM LFO (Sub) (JUMP#245).

In questo display di AFM sensitivity, non & possibile uti-
lizzare i pulsantiOPERATOR SELECT per selezionare gli
operatori.

{undelayed LFO)
“ Voice Common data
l 1 i 12.(F2) Controllers set
{Juwp #226)
Pach Amekinde Firer Moculaion
Degth 0 .. 127 Deptho... 127 Deph O ... 127
Wave,
Bpeed,
ik phase
Delay
| (Gelayed LFO) AFM elomont data
4’ ‘* + 6.(F1) AFM LFO (Main)
(UMP ¥224)
Pach Amphisde Fher
Depth 0 ... 127 Dapth 0 ,.. 127 Deopthi § .., 127
y v vy
:z Oparaior AFM Operaie gm AFM elemant data
Sersvy 0...7 Secatiy0 .7 Santety -1 .. +7 5 m‘:’z‘:;')""
oL L L -
- 2l oM 8.1 Cutolf keguancy
NP #249)

AFM ELEMENT DATA

6.(F1) AFM LFO (Main) JumpP#244

Funzionae: Il Main LFO crea un segnale di controllo perio-
dico utilizzabile per creare il fremoclo (la modulazicne di
ampiezzay), il vibrato (modulazione del pitch) e il wah-wah
(modulazione de! filtra).

Procedura:

Partendo dalla job diractory di AFM Element (JUMP#230),
Selezionate il job 06:LFO (JUMP#244) e premete F1
{Main).

Specificate | parametti relativi al Main LFO.

AFM LFO or 3 I0 244
USICEBI -D81¢49> STxConcert(EI/RFM)
Main LFOQ
Wave = A Mod Derth = @
AN —P Mod Deprth = a
Skeed= 64 £ Mod Depth = B
aladil=_ @ Init Phace = H
SUB T 2E
(1] 12 (3] 000 O

(1) Wave (triangle, saw down, saw up, square, sine,
sample&hold): Con questo parametro si seleziona I'onda
(forma della modulazione) prodotta dal Main LFOQ, L'onda
selezionata viene rappresentata graficamente sull'LCD.
Sevieneselezionata'onda sample & hold, 'LFO produrra
un segnale di controllo il cui livello cambia in maniera
casuale ad intervalii di tempo determinati dall'impo-
stazione di Speed.

Tiiangle

Saw Up

(2) Speed (0...99): Rappresenta la velocita della modula-
zione LFO. Leimpostazioni pil alte producono una modu-
lazione pit veloce. Con un'impostazicne corrispondenta a
0 il ciclo durera circa 34 secondi.

(3) Delay (0...99): Rappresenta il ritardo di tempo inter-
corrente prima che si manifesti la modulazione dell’'LFO.

(4) InitPhase (0...99): Initial Phase determina il punto della
forma d’onda a partire dal quale I'LFO avra inizio quando
viene premuto un tasto. La forma d'onda delfLFO riparte
sempre da questo punto iniziale di fase, ogni volta che
viene suonata una nota. Una regolazione di 0...99 di
questo parametro (fase iniziale), corrisponde ad unafase
di 0...360 gradi.

(5) AMod Depth (0...127); Laprofondita della modulazione
di ampiezza (AMD cioé Ampiitude Modulation Depth)
determina come I'LFO influenzera il livello di uscita
(ampiezza) degli operatori. Affinché questa impostazione
produca un effetto, 'AModSens (la sensibilita della
modulazione del'ampiezza) di un operatore deve essere
impostata oltre 0. Fate riferimento a! paragrato 5. AFM
Sensitivity.

(6) P Mod Depth (0...127): La profondita di modulazione
del pitch determina come I'LFO influenzera il pitch degli
oparatori. Perché questaimpostazione produca un effetto,
@ necessario che il parametro PModSens (sensibilita deila
modulazione de! pitch) di un operatore sia impostato oltre
0. Fate riferimento al paragrafo 5. AFM Sensitivity.




{(7YF Mod Depth (0...127): La profondita della modulazione
del filtro (Filter Modulation Depth) determina quanto 'LFO
influenzera la frequenza di taglio del filtro. Perché questa
impostazione produca un effetto, la regolazione di Ctrl di
un filtro deve essere impostata su “LFQO”", e laregolazione
di Cutoff Sens del’'LFO non deve essere uguale a0. Fate
riferimento al paragrafo 8.1 Cutoff frequency.

(undetayed LFO}
N w Voica Common data
l l’ J |- 12.(F2) Controtiers sat
(JuMP #226)
Phoh Modulaion Amplinde Fitee Moshulation
‘o Depth @ ... 127 mn Degth ... 127 J
[
= \
It phase
Deisy
{delayed LFO) AFM slement data
4‘ + * I~ 6.(F1) APM LFO (Maln)
{ume g224)
Pich Amplade
Mockiation Mosiaton
Dopth 0 ... 127 Depth 0 ... 127 Depth 0 ... 127
v ¢
AFRM Operany AFM Operalor - AFM Fier AFM sleihant data
Phch Moduidion Ampiiuce Modviaton| | 17O Cuwt h
Saraitvity 0.7 Seruitity ... 7 Soraitvity <7 ... 47 s m‘;‘g’,”*’
faach operaioy) each et O = LFO:
8.1 Cutoff frequency
(HUMP 8240)
AFM ELEMENT DATA

6.(F2) AFM LFO (Sub) JumP#245

Funzione: 1l Sub LFO & completaments indipendente dal
Main LFO, ma pud essere usate soltanto per crears il
vibrato (cioé la modulazione del pitch). Questa procedura
vale per tutti gli operatori e non viene influenzata dalla
sensibilita di medulazione del pitch.

Procedura:

Partendo dalla job directory di AFM Element (JUMP#230),
Selezionate il job 06:LFO (JUMP#245) e premete F2
(Sub).

Specificate i parametri relativi al Sub LFO.

AFM L oP - 245
UUICEEI ~D91<¢49) ST*Concert(EI/RFM)
Sub LFO for Pitch
Mode = —Skeed = 35
Wave = mangle Time = %}
An P Mod Dekih = a
fain i1y

12) (1] 00 o

(1) Mode (delay, decay): Quando & impostato su “delay”,
il Sub LFO avrainizio dopoiltempo diritardo specificato da
Time (4). Se invece & impostato su “decay”, il Sub LFO
iniziera dissolvendo dopo il tempo specificato da Time (4).
{2) Wave (triangle, saw down, square, sample&hoid): Eil
tipo di onda prodotta dal Sub LFO.

(3) Speed (0...99): La velocita della modulazione LFO. A
pil alti valori corrisponde una modulazione pit veloce. La
velocita dell'onda sample&hold sara maggiore delle altre.
(4) Time (0...99): La durata usata per il delay o il decay del
Sub LFO.

(5) P Mod Depth (0...127): Laprofondita della modulazione
del pitch prodotta dal Sub LFO.

Wave: Per il Sub LFO possono essere selezionate le
seguenti quattro forme d'onda.

Triangle Saw Down

A e NN e
VARV A A

Square Sample/HoId

nln nll e
\L__J U r, Tempo l Tempo

Mode e Time: Leimpostazione diMode e Time funzionano
contemporaneamente per detarminare come avra inizio o
come terminera il Sub LFO. Quando Mode=delay, it Sub
LFO iniziera dopo il ritardo specificato dal parametro Time
(4). Quando Mode=decay, il Sub LFQ influsnzera il suono
con inizio immediato dal momento in cui viens premuto il
tasto, masidissolve gradualmente dopo che & trascorso il
ritardo di tempo specificato dal parametro Time (4).

Mode = Delay
N

Pitch (7< N ;;

h Tempo
e —— o
Tempo '\ 5( 5{ S[

¥
1
Tasto premuto
Moda = Delay
4

Pitch

f [ \ ,: ::fy’ > Tempo
I ———

Tempo

Tasto premuto

AFM ELEMENT DATA

7.(F1) AFM pitch EG (Switch) JuMP#246

Funzlone: La variazione di pitch creata dall'EG del pitch
pudessere attivata o disinserita perciascun operatore. Per
impostare la forma del/EG del pitch, consultate il
paragrafo 7.(F2) AFM pitch EG (EG settings).
Procedura:

Partendo dalla job ditectory di AFM Element (JUMP#230)
selezionate il job 07:Pitch EG e premete F1 (Sw)
(JUMP#246).

Specificate gli interruttori di EG de! pitch, scaling e la
gamma.

246

AFM PITCH EG oP 5
UQICEAL —?61<49> ST#Concert <K M%
w —
B o
(] Hlg
') 000

(1) PEG Sw (off, on): Quando l'interruttore di EG del pitch
& escluso per un operatore, esso non sara influenzato
dall'EG del pitch.

{2) Rate scaling {-7...+7). Questo parametro determina
come le velocita di EG del pitch cambieranno secondo la
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notasuonata, Se & impostatosu +1...+7,'EGdelpitch sara
piti veloce per la note pit acute. Se invece & impostato su
-1...-7,’EGdelpitch sarapit lento perle note pill acute. Se
& impostato su 0, 'EG del pitch sara uguale per tutte le
note.

{3) Velocity Sw (off, on):Quando & attivato, le note suonate
inmaniera pili forte faranno siche I'EG del pitch si modifichi
entro una gamma maggiors.

(4) Range (1/2 oct, 1 oct, 2 oct, 8 oct): Questo parametro
determina !a gamma massima dell'EG del pitch AFM, da
1/2 ottava fino a 8 ottave.

PEG Sw: Quando siusal'EG del pitch perfarsl che il pitch
di un suonoc cambi nel tempo, normalmente attiverete
Iinterruttore PEG per tutti gli operatori. Se il pitch di un
operatore modulatore cambia mentre quello dell'operatore
che esso modula rimane costante {oviceversa), ilrapporto
portante/modulatore cambiera durante ™evoluzione”™ del
suong, modificando la struttura degli armonici. Cid puod
creare un effetto interessante di per sé stesso.

Rate Scaling: Questa impostazione determina come la
velocita dell'EG del pitch (la velocita della variazione del
pitch) verra influenzata dal numere di tasto di ciascuna
nota. Il diagramma seguente mostra il risultato che si
ottiane quando Pitch EG Rate Scaling & impostato su +7.
Osservate che le note acute hanno un EG del pitch pid
breve (velocita del’EG maggiori) rispetto alle note pit

- (O

Velocity Sw (velocity switch): Quando questo parame-
tro & attivato (“on”), le note suonate in maniera pill forte
taranno si che 'EG del pitch si modifichi entro unagamma
maggiore.

AFM ELEMENT DATA
7.(F2) AFM pitch EG (EG settings)
JUMP#247

Funzione: L’EG del pitch crea una forma fissa della
variazione dsl pitch per ciascuna nota. Per inserire o
disinserire 'EG del pitch per ciascun operatore, vedere il
paragrafo 7.(F1) AFM pitch EG (switch).

Procedura:

Dalla job directory di AFM Elemant (JUMP#230),
Selezionate il job 07:PitchEG e premete F2 (EG)
(JUMP#247).

Spacificate i parametri di EG del pitch.

(1) Indica il segmento di EG ("seg1-3” 0 “rel1”) dal qualeil
grafico dell'EG del pitch inizia ad essers visualizzato. Se
FEG & troppo lungo per essaere rappresentato
completamente sul’LCD, tenete premuto SHIFT e
premete F7 o F8 per traslare il display grafico dell'EG del
pitch su un segmento differsnte.

(2)Questo parametro indica la durata rappresentataconil
display grafico. Per modificarla, assieme a SHIFT tenete
premuto F1-F6 (x1,x2, x5,x10,x20,x50). Ladyrata esatta
dipendera dalla gamma. Quando la gamma dell'EG de!
pitch @ un'ottava, il display grafico rimarra approssima-
tivamente 0,5 secondi sul valore “x1" e approssimati-
vamenta 5 secondi sul valore “x50".

(8) L’EG del pitch viene visualizzato graficamante.

(4) R1-R3, RR1 (0...63): 1 valori di Keyon Rates 1-3 e di
Release Rate determinano la velocita del’EG del pitch. A
valori pit alti corrisponde una variazione piu rapida.
Un'impostazione di 63 fara sl che il pitch salti
immediamente al livello successivo.

(5) LO-L3, RL (-64...+63): Keyon Levels 0-3 e Release
Levels determinano i livelli del'EG del pitch. Le
impostazioni positive fanno si che il pitch venga aumentato
e quelle negative lo abbassano.

Rates e Levels: Quandoc premete un tasto, il pitch iniziera
allivello diLO e cambiera alla velocita di R1 per passare al
livello L1. Raggiunto questultimo, il pitch si modifichera
alla velocita di R2 per passare al livello £2. Quando il pitch
raggiunge L2, cambiera alla velocita di R3 per passare al
livello L3 e rimarra su questo livello fin quando il tasto
rimane premuto.

Quando il tasto invece viene rilasciato, il pitch cambiera
alla velocita di RR per scendere al livello RL.

iAllo: (+) B3 A
L1
I
]
! L3 !
Pitch normale 4 > Tempo
f | 1
Lo : M - v RL
1 I
Basso () 64 y 1 : i X !
‘—R{——R2——R3— ~—RR—
A A
Tasto attivato Tasto disattivato

Nota: Anche se I'EG del pitch AFM e quello dell AWM
hanno le stesse impostazioni di Rate, potrebbera esserci
delle piccole differenze nella durata della variazione del
pitch.

AFM ELEMENT DATA

8. AFM Filter JUMP#248

Funzione: | due filtri di ciascun elemento possono essare
usati per controllare il teno in melti modi.

Procedura:

Partendodallajob directory di AFM Element (JUMP#230),
Selezionate il job 08:Filter (JUMP#248).

Specificate 'applicazione desiderata e premete ENTER,

AFM PITCH_EG 0 X 247 AFM _FILTER oP ISl 248
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(1) Spostate il cursore in questa area per selezionare un
job e premete ENTER per spostario sul job selezionato.
01: Cutoff Frequency: Serve ad effettuars le impostazioni
generali per i filtri.

02: Cutoff Scaling: Setve a specifi icare come verra regolato
ciascun tiltro nell'estensione della tastiera.

03: Cutoff EG: Serve a specificare come cambiera nel
tempo ciascun filtro.

{2) Premendo F1-F3 potrete selezionare il job (o
applicazione) corrispondente.

AFM ELEMENT DATA/AFM FILTER

8.0 Copy filter

Funzione: In qualsiasi momento durante la fase diediting
diunfiltro, potete copiare i dati dalfiltro editato ed applicarli
ad un altro.
Procedura:
Da 8.1 Cutoff Frequency (JUMP#249),

8.2 Cutoff Scaling (JUMP#250)

8.3 Cutoff EG (JUMP#252 - #255)
Premete COPY.
Selezionate la direzione di copia (1—2 oppure 2—1).
Per mandare in esecuzione 'operazione di copiatura,
premete F8 (Go).
Per uscire da questa funzione senza avere sffettuato la
copla, premete EXIT.

CoPy FILTER

Cokd Direction = HIEW

Jtf=)

Specificate se intendete copiare i dati dal filtro 1 alfiltro 2
{1-22) oppure dal fittro 2 all't (2—1). Premete F8 (Go) e i
dati verranno copiati. Se decidete di non copiare i datj,
premete EXIT senza effettuare la copia.

I tipo di filtro (HPF/LPF/THRU) non verra copiato.

AFM ELEMENT DATAZAFM FILTER
8.1 Cutoff frequency  JumP#249

Funzione: Ciascun filtro pud essere impostato su untipo,
su una frequenza di taglio e su una fonte di controilo
differenti. Possono essere anche speciticate larisonanza
generale, la sensibilita della velocita e la sensibilita ditaglio
dellLFO.,

Procedura:

Partendo dallajob directory di AFM Element 8. AFMFilter
(JUMP#248),

Selezionate 01:Cutoff Frequency (JUMP#249).
Specificate i parametri relativi ai filtri 1 e 2.

(1) Filter 1 Type {Thru, LPF, HPF): il filtro 1 pud essere
usato sia come filtro passa-basso (LPF) sia come filtro
passa-alto (HPF). Quando viene selezionato “Thru”, ilfiitro
non ha alcun effetto.

(2) Filter 2 Type (LPF, Thru): Il filtro 2 pud essere usato
soitanto come LPF.

{3) Cutoff Freq (HPF=0Hz ... 11.66kHz (0...114); LPF =
OHz...22.43kHz (0...127): Lafrequenzaditagliodiciascun
filtro pud essereregolata indipendentemente. linumeroda
0 a 127 visualizzato fra parentesi indica il valore dei dati
immessi quando si usa latastierina numerica. Notate che
limpostazione pil alta di HPF & 11.66kHz.

(4) Ctrl(EG, LFO, EG-VA): Ognuno deidue fittri pu¢ essere
controllato in un modo difterente. Per i dettagli, consultate
le spiegazioniriportate per Ctrl= EG, Ctri= LFO, Cirl= EG-
VA.

(5) Resonance (0...99): Con i valori pib alti di risonanza
(resonance) si ofterra un picco di enfasi pili pronunciato
nellafrequenzaditaglio. Questa impostazione 8 validaper
entrambi i filtri 1 e 2.

{6) Velocity Sens (-7...+7): Questo parametro determina
come la frequenza di taglio di entrambi i filtri verra in-
fluenzata dai fattore key-on velocity (cios la velocita del
tasto attivato). Per impostazioni positive da +1 a +7, la
frequenzaditaglio aumentera quando suonate in maniera
pil energica, dando quindi un suono piu brillante. Per le
impostazioni negative con valorida -1 a -7, lafrequenza di
taglio diminuisce quando suonate in maniera pil forte,
dando quindi un suono pil cupo.

(7) LFO Cutoff Sens (-7...+7): Questo parametro
determina come la modulazione delfiltro prodotta dal Main
LFO influenzera i filtri. Questa impostazione determina
anche quanto saranno sensibili i filtri rispetto al controller
assegnato a Filter Bias inVoice Common Data 12.(F5)
Controller set (Other) (JUMP#228). Le impostazioni ne-
gative invertiranno la forma dell’'LFO e creeranno leffetto
opposto al ¢ontroller assegnato.

(8) Sync: Non & un parametro, ma & comedo per regolare
contemporaneamente entrambiifiltri. Quando premete F6
{Sync), ildisplay “Sync” verra invertito e tutte le regolazioni
effettuate alfiltro 1 o alfiltro 2 verranno impostate automa-
ticaments parlostesso parametro dell'altrofiltro. Cid é utile
quando state usando i due filtri in tandem in modo che
agiscano come filtro “ripido” da 24 dB/ottava o come filtro
passabandada 12 dB/ottava. Fateriferimento alla spiega-
zione seguente Type e Cutoff Freq. Premeéte ancora una
volta F6 per escludere il modo di editing di sync del filtro.

Type e Cutoff Freq: Il filtro 1 pud essere usato sia come
LPF sia come HPF, mentre il filtro 2 pud essere usato
soltanto come LPF.

Quando & impostato su LPF, ifiltri 1 e 2 consentiranno alle
frequenze del suono pib basse della frequenza ditaglio di
passare inalterate e diminuira il suono al di sopra della
frequenza di taglio. Quando & impostato su HPF, il filtro 1
consentira il passaggio delle frequenze pil alte di quella
fissata per il taglio & diminuira quindi il suono al di sotto
della frequenza di taglio prefissata.

CUTOFF FREQUENCY oP L pat 249 Fiiro passa-basso (LPF) Fliro passa-alto (HPF)
VOICEBI -Dal E' 2 ST*F?noert Z/H M). Livello Lvello
1*.9 Sen .
[FO Cutoff Sens =—47
bldnc Hld -
0 00 o o 000 Froquenza Frequenza
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Impostando il fittro 1 su HPF e il filtro 2 su LPF, potete
creare un filtro passa-banda che consente il passaggio
solo ad una banda centrale di frequenze.

/AN RNV

HPF LPF BPF
* (Flitro 1) (Fittro 2) (Risuliato)

Ciascuno deifiitri deli’'SYS9 possiede una slope (penden-
za) di 12dB/ettava. Cid significa che, se la frequenza di
taglio di un LPF & di 1kHz, le frequenze a 2kHz verranno
ridotte di 12dB e le frequenze a 4kHz verranno ridotte di
24dB. Se impostate entrambi ifiltri 1 2 suLPF, impostate
entrambi sulla stessa frequenza ditaglio, e posizionate gli
EG deltiitro allo stesso modo, il risultato sara 'equivalente
di un unico filtro da 24dB/ottava. La funzione di copiatura
del filtro spiegata nel paragrafo 8.0 Copy fiter & un modo
rapido per impostare entrambi | filtri sulle stesse
regolazioni.

A A h

P -
12dBrottava 12dB/ottava
(Fiitro 1) (Fiitro 2)

\,

‘240B/ottava
(Risultato)

Un filtraggio a 24dB/ottava crea un taglio netto che &
piuttosto ovvio, mentre un filtraggio di 12dB/ottava pro-
duce un effetto piu “sottile”. | sintetizzatori analcgici del
passato hanno usato entrambi i tipi. il filtraggio a 12dB/
oftava era considerate adatto specialmente per i suoni di
archi mentre il filtraggio a 24dB/ottavavenivautilizzato per
gli ottoni o per i suoni del basso synth.

Resonance: La risonanza porta il livello del suono al di
sotto della frequenza ditaglio, creando un picco dienfasi.
(Questo pud ridurre il volume generale.) Delle imposta-
Zioni elevate del parametro Rasonance rendono i cambia-
menti nella frequenza di taglio piuttosto facili da notars.
Quando | due filtri vengono usati in tandem come filtro
passa-banda (cicé quando il filtro 1 & impostato su HPF),
il parametro Resonance non ha alcun effetto.

h A

\,

Risonanza =0

e
Risonanza = 20

Delle impostaziont molto elevate della risonanza del filtre
faranno siche il filtro oscilliin modo da produrre un propric
pitch. Questa & una tecnica che veniva spesso usata nei
vecchi sintetizzatori analogici.

Ctrl = LFO: Quando Ctrl & impostato su LFO, il filtro puo
essere controllato sia dal main LFO sia dal controiler che
& stato assegnato a FilterCutoff Depth. (Fate riferimento al
paragrafo Voice Common Data 12.(F4).Controller set
(Pan)). l parametro Key velocity modifichara la frequenza
ditaglio. ’
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Cirl = LFO

Filter Modulation Depth
(Common 12. (F2) Controilers set
{Pitch bend))

Filter Modulation Depth
(AFM element 5. LFO {Main})

Filter Cutoft Depth
12. (F4) Controllers set
(Cther)

Sensibilita di taglio
LFO-7..47

(LFQ) (per entrambi | fiitrf)

—

Ctrl = EG: Se Ctrl & impostato su EG, il filtrc verra control-
lato dal proprio EG del filtro come spiegato nel paragrafo
seguente 8.3 Filter EG. Se Velocity Sense & impostato su
un valore diverso da 0, il parametro Key Velocity modifi-
chera l'impostazione generale cell'EG.

La posizione dei controller assegnati a Filter Modulation
Depth e a Filter Cutoff Depth verra riportata al'inizio della
nota (tasto attivato), ma non avra effetto durante la nota
stessa.

Ctrl = EG-VA: Quando Ctrl & impostato su EG-VA (EG
voice attack = attacco della voce dellEG) il filtro sara
controllato dal proprio EG di filtro, come spiegato nel
paragrafo seguente 8.3. Se Velocity Sense & impostatosu
un valore diverso da 0, il parametro key velocity
modifichera L1 {livelio 1) & R1 {rate 1) del'EG del filtro.

Ctri=EGo Ctri=EG~-VA

Filter Modulation Depth
(Common 12. {(F2) Controllers set
(Pitch bendy})

Filter Madulation Depth
{AFM element §. LFO

Filter Cutoff Depth
12. (F4) Controllers set

(Main)) {Other)
Senslbillta di taglio
LFO-7..47 - N )
(LFQ) (per entrambi i filtriy {bias dell'offsat diretto}

:

Nota: Se Ctrl=EG oppure Cirl=EG-VA, leffetto del
controller sulla frequenza di taglio verra fissato quando
viene suonata la nota. Spostando il controller dopo aver
suonato ia nota, non verra prodotto alcun effetto.

AFM ELEMENT DATA/AFM FILTER

8.2 Cutoff scaling

JUMP#250

Funzione: La irequenza di taglic di ciascun filtro pud
essere regolata su tutta |a tastiera.

Procedura:

Partendo dalla job directory di AFM Element, 8.AFM filter
(JUMP#248),

Selezionate 02:Cutoff Scaling

peril filtro 1 premete F1 (Fit1) (JUMP#250)

perilfiltro 2 premete F2 (Filt2) (JUMP#251).

Specificate | parametri relativi allo scaling del fiftro.

{bias dell'cffset diretiq)
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(1)Qusstoindicailtipo delfiliro che state editando e lasua
frequenza di taglio. Quest'ultima pud essere modificata
partendo da questo job, ma per modificare il tipo del filtro
dovete invece usare il job 8.7 Filter Cutoff.

(2) BP1-4 (Break Point): Le note (C-2...G-8) e Otfset
(-127...+127) di ciascun Break Point determinanc come il
livello della frequenza di taglic del filtro variera su tutta la
tastiera, Quando il cursore & situato su “note”, potete
premera F7 (Kbd) e premere un tasto per immettere la
nuova impostazione di nota.

(3) Sync: Premete F6 per attivare o disattivare il modo di
editing di Sync delfiltro. Per ulteriori dettagli, fate riferimen-
to a (8) Sync nel paragrafo 8.1 Cutoff frequency.

’ Break Point: La frequenza di taglio dei filtro pud essere
resa variabile secondo la nota da suonare. Sulla maggior
parte degli strumentl acustici, le note differiscono pertono
secondo |'area nella quale vengono suonate.

Usate i quattro punti di break per specificare come la
frequenza di taglio del filtro variera su tutta la tastiera. Il
parametro Offset (-127...+127)determina coms sararego-
lata la frequenza di taglio su ciascuno dei quattro punti
specificati da Note (C-2...G-8).

Le quattro impostazioni di nota devono essere in ordine
ascendente. Non & possibile impostare un punto di break
suunanotapilibassa o pili alttadelle regolazionidinota dei
punti di break adiacenti, :

Il diagramma seguente mostra come la frequenza ditaglio
del filtro verra regolata su tutta i'estensione delia tastiera
per i valori che appaiono nell'LCD precedente..

127
F BP2 = +10 BP3 = +17 BP4 = +4

B1 B2 G4 AS

Ucffset in clascun punto di break viene aggiunto alla
frequenza ditaglio di 80. Per esempio I'offset nel punto di
break 1 (E1) & -4, per cui la frequenza ditaglio risuitante in
E1 & 76. La frequenza di taglio risultante & limitata alla
gammada0a127.

AFM ELEMENTDATA/AFM FILTER

8.3 Cutoff EG JUMP#252

Funzione: La frequenza di taglio di ciascun filtro pud
essere spostata nel tempo dal proprio EG per effettuare
una variaziona di tono.

Procedura:

Partendo dalla job diractory di AFM Element 8.AFM fiiter
(JUMP#248),

Selezionate 03:Cutoff EG

per il filtro 1 premete F1 (Fit1), F3 (Rats) (JUMP#252)
per i livelli del filtro 1 premete F1 (Fit1), F4 (Lvi)
(JUMP#253)

per il valore di rate del filtre 2 premete F2 {Fit2), F3 (Rate)
(JUMP#254)

per i livelli del filtro 2, premete F2 (Fit2), F4 (Lvl)
{(JUMP#255).

Specificate i parametri di EG del filtro.

CUTOFF EG opP St 252
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(1) Sta ad indicare se state editando 'EG delfiltro 1 o del
filtro 2.

(2) Indica il segmento visualizzato e la gamma del display
grafico del’EG. Per modificare la gamma del display,
assieme a SHIFT premete F1-F6 (x1, x2, x5, x10, x20,
x50). Per passare al display di un segmento ditferents,
tenete premuto SHIFT e premete F7 oppure F8
(Seg1...Seg4, Rell). .

(3) L’EG delfiltro viene visualizzato graficamente.

(4) R1-R4, RR1-RR2 (Keyon Rates, Release Rates
0...63): 1 valori di Keyon Rates 1-4 e Release Rates 1-2
determinano la velocita del’EG del filtro. Ad impostazioni
piti alte corrisponde una variazione pid veioce.

{5) RS (Rate Scaling -7...+7): ll parametro Rate Scaling
consente alle velocita {rates) dell’EG del filtro di essere
aumentate o diminuite secondo il tasto suonato. Per
impostazioni positive, le velocita (o rates) del'EG aumen-
teranno se suonate le note pill acute, producendo degli
inviluppi pit brevi. Per regolazioni negative, i valoridirate
dal’EG diminuiranno quando suonate le note piu acute,
producendo degli inviluppi pit lunghi.

(6) LO-L4, RL1-2 (Keyon Levels, Release Levels -64...-
+63): | parametri Keyon Levels 0-4 @ Release Levels 1-2
determinanc come 'EG del filtro aumentera o diminuira la
frequenza di taglio specificata per i filtro.

(7) Sync: Premete F6 per attivare o disattivare il modo di
editingdi syncdelfiltro. Perulteriori dettagli, fate riterimen-
10 al punto (8) Sync del paragrafo 8.1 Cutoff frequency.

Rates e Levels: llivelli del’'EG delfiltro non determinano
direttamente la frequenza ditaglio del fitro ma piuttosto la
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regolancdopo essere stataimpostata. Vedere il paragrafo
8.1 Filter cutoff.

Quando viene suonata una nota, la frequenza di tagiio
verraragolatadelvalore diL0 e cambiera alla velocita di R 1
per passare al livello L1. Raggiunto quest'ultimo, essa
cambiera alla velocita di R2 per portarsi al livello di L2.
Quando L2 & stato raggiunto, cambiera alla velocita di R3
per passare al livello di L3. Raggiunto quest'ultimo, essa
cambiera alla velocita i R4 per arrivare al livello L4. La
frequenza di taglio del filtro rimarra al livella di L4 fin
quando continuate a tenare premuta una nota.
Rilasciandoiltasto, la frequenza ditaglio delfiliro cambiera
allavelocita di RR1 perportarsi al livello dit. R1. Raggiunto
quest'ultimo, essa cambiera alla velocita di RR2 fino al
livello RL2,

Frequenza di tagtio
L3

+ t1
/E/\

i
L0
|
|

RL2 > Tempo

1
| I ]
t

l GRLJ

1

1

1

1

. | 1
! )

]
1
LHTLR1J-R2 R34 e :
Tasto premuto

RR1-RH2
Tasto nlasc.talo

Rate Scaling: Sulla maggior parte degli strumenti acustici,
le note alte hanno un attacco e un decadimento pil breve
per natura. Cid pud essere simulato impostando il
parametro rate scaling su un valore positivo (da +1 a +7).
Il diagramma seguente maostra come le note piu alte
abbiano dei valori di rate (velocita) maggiori, che
comportano EG pil brevi. Le impostazioni negative
producono leffetto opposto.

= (A

acute
AFM ELEMENT DATA

15. Initialize AFM element

Note

Funzione: Inizializzare i dati dell'slemento AFM che si
vuole editare per impostare una serie di valori base.
Procedura:

Pantendo dallajob directory di AFM Element (JUMP#230),
Selezionate il job 15:Initlz.

Pereseguire'operazione diinizializzazione premete YES.
Per uscire senza mandare in esecuzicne premete NO
oppure EXIT,

INITIRLIZE AFM ELEMENT

ARE YOU SURE 7

(Yes or No)
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Questa funzione imposta i valori dituttiidati deli'slemento
AFM al minimo possibile oppure sulle regolazioni pib
semplici. Quando create le vostre nuove voci, solitamente
& meglio iniziare ad editare una voce gia esistents. Tut-
tavia, se desiderate partire da zero, questa funzione pud
essere moito utile.

Se siete sicuri di voler inizializzare | dati dell'elemento
AFM, premete YES. | dati che vengono editati saranno
impostati sui valori riportati qui di seguito. Sa decidete di
non inizializzare, premete NO oppure EXIT.

Questa funzione inizializza soltanto i dati dell'slemento
AFM. Sono previste altre funzioni di inizializzazione per i
dati comuni di voce (Voice Common) e per I'elemento
AWM. Fate riferimento ai paragrafi Voice Common
15.Initialize voice 0 AWM element 18.initialize AWM
element.

Impostazionlinizializzate per | dati dell’elemento AFM
01 Algorithm Set

Algorithmnumber =30
Feedback 1 = nessuno (libero)
Feedback 2 = nessuno (livero)
Feedback 3 = nessuno {libero) -
Input Level 1 =7 (operatore 1-5}
Input Level 1 = 0 (operatore 6)
Input Level 2 = 0 (tutti gli oparatori)
Noise = Off (tutti gli operatori)
AWM Wave = Offtutti gli operatori)
02 Operator Oscillator (tutti gli operatori)
Freq.Mode = Ratio (rapporto)
Freq =1.00
Detune =10
Waveform =1 (sinusoidaje)
Phase Sync =0n
Init Phase =0
03 Operator EG (tutti gli operatori)
KeyonHold Time =0
Keyon Rates 1-4 =63
Keyon Rates 1-2 =63
Rate Scaling =10
Keyon Level 0 =0
Keyon Levels 1-4 =63
KeyonLevels 1-2 =0
Loop Point =54
04 Operator Output
Output Level = 127 {operatore 1)
Output Level = 0 (operatori 2-6)
Break Point 1 Note =C1
Break Point 2 Note =G2
Break Point 3Note =E4
Break Point 4 Note =C6

Break Point Levels

= 0 (punti di break 1-4)

05 Operator Sensitivity (tutti gli operatori)
Keyon Velocity Sens = 0
Rate Veilocity Switch = off

AMS =0
PMS =3
06 LFO
Main LFO
Wave = triangle (triangolare)
Speed =35
Delay Time =0
AMD,PMD,FMD =0
Init Phase =0




SubLFO

Mode = delay
Wave =triangle (triangolare)
Speed =80
Time =0
PMD =0
07 Pitch EG
Operator On/Off = on (tutti gli operatori)
Rate Scaling =0
Velocity Switch = off
Range = 8 oct (8 ottave)
Keyon Rates 1-3 =63
Keyoff Rate 1 =63
Keyonlevels 1-3 =10
Keyoff Level 1 =10
08 Filter
Resonance =0
Cutoff Mod Sens =0

Keyon Velocity Sens = £0
*** | datj seguenti sono comuni ai due filtri™*

Filter Type =thru
Filter Control =LFO
Cutoff Frequency =127
Break Point 1 Note =C1
Break Point 2 Note =G2
Break Point 3 Note =E4
Break Point 4 Note =C6
Break Point Offset =0 (BP 1-4)
Keyon Rates 1-4 =63
Keyon Rates 1-2 =63
Rate Scaling =10
KeyonLevels 0-4 =10
Keyoff Levels 1-2 =10

AFM ELEMENT DATA
16. Recall voice

Funzione: Richiamare tutti i dati della voce editata prece-
dentemente.

Procedura:

Dalia job directory di AFM Element (JUMP#230),
Selezionate il job 16:Recall voice.

Per mandare in esecuzione premete YES.

Per uscire senza eseguire premete NO oppure EXIT.

Nota: Questa operazione richiamatuttiidatidivoce e non
solo i dati dell'elemento AFM, ed & anche disponibile
quando si editano i dati comuni, quelli dell'elemento AWM
oppure Drum Set. Per i dettagli fate riferimento a Voice
Common16. Recall, riportata piu avanti.

AWM Element data

AWM ELEMENT DATA
AWM Element Job directory Jump# 256

Funzione: Questo elenco di applicazioni mostra i jobs di
editing possibili per un elemento AWM.

Procedura:

Dal modo voice edit (JUMP# 200 oppure #201),
Quando editate una voce normale che contenga element
AWM,

Selezionate un elemento AWM mediante i tasti F3-F6
(JUMP# 256) che carrispondono agli elementi E1-E4.

UOICE EDIT Ehfffesial =
oI -DB1¢49) ST*Concert a2
0s ———— tSensity M 134
EEEESES s LF f0: 1t -
; iHE ol p—
ode Com 'ti’ 3¢

o o

(1) Quest'area mostra il numero (E1-E4) e il tipo (AFM o
AWM) degli elementi nel modo voice selezionato.

(2) Spostateilcursore in quest'area per selezionare unjob
e premete ENTER per attivare 'applicazione selezionata.

02:WaveSet (AWM waveform set): Selezionate unafor-
mad'ondacampionata in AWM e specificate I'intonazione
{pitch) con la quale verra suonata.

03:EG (AWM EG): L'EG dell'ampiezza AWM determina
come cambiera nel tempo il volume di ogr_\i nota.

04:0utput (AWM output): Il livello diuscita di un elemento
AWM pud essere regolato secondo I'area della tastiera.

05:Sensitv (AWM sensltivity): |l volume o [a velocita di
attack e di decay possono essere influenzati da key-on
veloctty. Il segnale dicontrollo dalfLFO di AWM pud creare
il vibrato, il tremolo o il wah-wah. -

06:LFO (AWMLFO): L'LFO dell'elemento AWM crea un
sagnale di controllo che cambia ciclicamente e che pud
essers usato per il tremolo, il vibrato o il wah-wah.

07:PitehEG (AWM pitch EG): i pitch diciascuna notapud
essare fatto variare neltempo in un modo prefissato.

08:Filter (AWM filter): il tono di un elemento AWM pud
essere predisposto acambiare neltempoin un modofisso,
oppure pubd essere controllato da un controller o dall'LFQ.

15:Initlz {Inltialize AWM element): Quando create una
voce ex novo, quaiche volta é utile impostare tutti i dati di
AWM element sui valori base o minimi.

16:Recall (Recall voice): Possono essere richiamati tutti
i dati della voce editata precedentemente.

AWM ELEMENT DATA
Copy element

Funzione: Mentre editate i parametri dell’elemento AWM
(tranne 8. AWMFilter), potete copiare i dati da un elemento
di un'altra voce per trasferirlo nellelemento che state
editando al momento.

Procedura:

Partendo dal job 2, 3, 4, 5, 8 0 7 dell'elemento AWM,
Premete COPY.

Quindi premete F1 (Src) e selezionate la voce sourca.
Premete F2 (Elem) e selezionate l'elemento source, ciod
l'elemento fonte.

Per mandare in esecuzione l'operazione di copiatura,
premete F8 (Go).
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» Questa operazione di copiatura & identica a quela
spiegata in AFM element data, Copy element. Per ul-

teriori dettagli, fate riferimento a quella sezione.

» Quasta operazione di copiatura & possibile soltanto
quandosié all'interno di uno dei jobdiediting di AWM.
Non & disponibile daila job diractory AWM.

+ Premendc COPY durante 'editing di 8. AWM fifter,
accederete all'opstazione di copiatura del filtro. Per
ulteriori dettagli, fate riferimente a AFM element data,

8.0 Copy filter.

AWM ELEMENT DATA

2.AWM Waveforim set JuMP#257

Funzione: Selezionare una forma d'onda AWM e speci-
ticare il pitch al quale suonera.

Procedura:

Dalla job directory di AWM Element (JUMP#256),
Selezionate il job 02:WaveSet (JUMP#257),
Specificate la forma d’onda e la frequenza.

AlM WAUVEFDRM SET 237
UOICE=I -DB81<49) ST*Concert(E3/RWM>
Waveform = wm‘
FredusncyY Mode = normal—

Freduencyd Fine = + B-—

Prel PreZl Cafd Intr HEM

(5] 14] © o (1)

(1) Waveform: Selezicnate una forma d’onda AWM dalla
memoria preset interna (Pre1, Pre2), una schedadiforme
d'onda (Card), una forma d'onda costituita da campioni
caricati dall'utente (Intr), o la forma d'onda prodotta
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dall'output deli'elemento AFM (AFM). Quando ilcursore &
posizionato su Waveform, potete premere untastofunzio-
ne F1-F5 per selezionare il tipo di forma d'onda. Per i
dettagli, vedere il paragrafo Waveform = riportato qui di
seguito.

{2) Frequency Mode (normal, fixed): Quando & impostato
su “normal”, ciascuna nota della tastiera suonera laforma
d’'onda selezionata ad un pitch differente. Se invece @
impostato su “fixed”, la forma d'onda suonera al pitch
specificato da Note Number (4), qualunque sia 1a nota
suonata,

(3) Frequency Fine (-64...+63): Questo parametro serve a
regolare in maniera fine il pitch della forma d'onda.

(4) Note Number (C-2...G8): Se il modo Frequency (2) &
impostato su “fixed”, appare la regolazione del numero di
nota. Cid determinail pitch concuiverrarieseguitalaforma
d'onda selezionata. Se il cursore & posizionato su Note
Number, potete premere F8 (Kbd) e quindi premere un
tasto per specificare il numero di nota.

(5) Quando il cursore 8 posizionato su Waveform (1),
potete premere unodeitastifunzione F1-F5 perseleziona-
reiltipodiformadonda. PremendoF1-F3 selezionetetele
forme d'onda di Preset 1, Preset 2 0 Card. Sel.contenutidi
una card Waveform sono stati caricati nella memoria
sample con l'operazione Card Ulility 4.Load from wave
card, oppure se avete creato delle forme d'onda dai
campioniche erano stat{ caricatiin memoriada disco o via
MIDI sample dump {riversamento a blocchi), premendo F4
(Intr) selazionerete queste forme d'onda. Se il modo voice
& 09.1AFM&1AWM o 10:2AFM&2AWM, premendo F5
(AFM) selezionerete la forma d'onda prodotta dall'output
dell'elemento AFM. Per i dettagli, fate riferimento alle
seguenti spiegazioni di Waveform =.

Waveform = Preset 1/2: Gli 8 Mbytes (corrispondentia 4
Mwords) delie forme d'onda presettate nella ROMinterna
SONo organizzati come segue.




Preset 1
N Forma d’'onda N° Forma d'onda N° Forma d'onda N° Forma d'onda
1| Piano 40 | Celesta 79 | EG Harmi 118 | Ride
2 | Trumpet 41 | Harpsi 80 | EGHarm2 119 { Choke
3 | MuteTp 1 42 | Pipe Wv 81 | EG Mute 120 | Claps 1
4 | MuteTp 2 43 | AnigBrsi 82 | EGComp 121 | Claps 2
5 | Horn 44 | AnlgBrs2 83 | EGDist 122 | Cowbelll
6 | Flugel 45 | AnigBrs3 84 | EG Pluk1 123 | Cowbell2
7 | Trombone 46 | Pad1 85 | EG Pluk2 124 | Tambrn
8 | Tuba 47 | Pad 2 86 | BD1 125 | Shaker
Brass 48 | AnigBass 87 | BD2 126 | FngrSnap
BrsFall 49 | FrilsSyn 88 | BD3 127 | AnlgPerc
Tenor1 50 | Chorus 89 | BD4 128 | NoisePrc
12 | Tenor2 51 | Chorus L 90 | BDS 129 | Scratch
13 | Alto Sax 52 | Chorus R 91 | BD6 130 | Agogo
14 | Baritone 53 | lopia 92 | BD7 131 | Berimbau
15 | Scprano 54 | Choir 93 { BD8 132 | Bongo
Ji6 | Tenors 55 | QohChoir 94 | SD 1 133 | Cabasa
17 | Flute 56 | Vibe 95 { SD 2 134 | CgaHi
18 | Clarinet 57 | Marimba 96 | SD 3 135 | CgaHiSip
19 | Piccolo 58 | Tubular 97 | 8D 4 136 | Cgalo
20 | Reed Wv 59 | Xylophon g8 | SDS 137 | CgaloSIp
21 | Basoon 60 | Glocken 99 | SD & 138 | Clave
22 | Recorder 61 | SteelDrm 100 | SD7 139 | Guire 1
23 | MiReedWv 62 | HandBell 101 | 8D 8 140 | Guiro 2
24 | PanFlute 63 | Shamisen 102 | SD9 141 | Maracas
25 | Violin 64 | Koto 103 | SD Side 142 | SD roll
26 | Cello 65 | Harp 104 | Tom 1 143 | Tabla Hi
27 | ContraBs 66 | Sitar 105 | Tom 2 144 | Tabla Lo
28 | Pizz 67 | E.Bass1 106 | Tom 3 145 | Temple
29 | SectPizz 68 | EBass2 107 | Tom 4 146 | Timbale1
30 | Strings1 69 | EBass3 108 | Tom 5 147 | Timbale2
31 1 Strings2 70 | ThmpBass 109 §{ Tom & 148 | Timpani
-32 | StringsL 71 | SlapBass 110 | HH foot 149 | Whisle
33 | StringsR 72 | Fretless 111 | HH light 150 | Belltree
34 | Organ 1 73 | WoodBass 112 | HH mid 151 | BDs Wy
35 | Organ 2 74 | GtrSteel 113 | HH heavy 152 | SDs Wv
36 | E.P.WV1 75 | GtrNylon 114 | HH open 153 | Tems Wv
37 | E.P.WV2 76 | 12string 115 } HHciAnlg 154 | CymbalWv
38 | Clavi 1 77 | EG Sngt 116 | HHopAnrg 155 | Drums Wy
39 | Clavi 2 78 | EG Humbk 117 | Crash
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Preset 2

N° Forma d'onda N° Formad'onda N° Forma d'onda N° Forma d'onda
1 | Piano Np 29 | Typist 57 | DigivVox2 85 | Stuff 20
2 | EP. Np 30 | BeliRing 58 | DigiVox3 86 | Stuff 21
3 | Vibe Np 31 | Seqglatin 59 | DigiVox4 87 | Stuff 22
4 | DmpPiano 32 | EleMagic 60 | DigiVox5s 88 | Swff 23 -
5 | Bottle 1 33 | Vox Bell 81 | Pluse 10 89 | Stuff 24
6 | Bottle 2 34 | Mellow 62 | Pluse 25 90 | Swff 25
7 | Bottle 3 35 | BigSyn L 63 | Pluse 50 91 | Stuff 26
8 | Tube 36 | BigSyn R 64 | Tri g2 | Swff 27
9 | Vocal Ga 37 | VoxGrace 65 | DigiWild 93 | Stuff 28

10 } VocalBa 38 | Cry Bell 66 | Stuff 1 94 | Stuff 28

11 | Saxtran 39 | Voices 67 | Stuff 2 95 | Stuff 30

12 | Bowtran 40 | AnlgSaw1i 68 | Stuff 3 96 | Stuff 31

13 | Blub 41 | AnigSaw2 69 | Stuff 4 97 | Stuff 32

14 | Tear 42 | CS Saw 70 | Swiffs 98 | Stuff 33

15 | Bamboco 43 | CS Sar 71 | Stuffs 99 | Stuff 34

16 | Cup Echo 44 | Digitali 72 | Stuff7 100 | Stuff 35

17 | Digi Atk 45 | Digital2 73 | Stuff8 101 | Stuff 36

18 | Temp Ra 46 | Digital3 74 | Stuff 9 102 | Stuff 37

19 | Giri 47 | Digital4 75 | Stuff 10 103 | Stulf 38

20 | Water 48 | Digitals 76 | Stuff 11 104 | Stuff 39

21 | Steam 49 | Digitalé 77 | Stuff 12 105 | Stuff 40

22 | Narrow 50 | Digitai7 78 | Stuff 13 106 | Stuff 41

23 | Airy 51 | Digital8 79 | Stuff 14 107 | Stuff 42

24 | Styroll 52 | Digitald 80 | Stuff 15 108 | Stuff 43

25 | Noise 53 | Digitl10 81 | Stuff 16 109 | Stuff 44

26 | Bell Mix 54 | Digitl11 82 | Stuff 17 110 | Stuif 45

27 | Haaa 55 | Digitl12 83 | Stuft 18 111 | Stuff 46

28 | OhAttack 56 | DigiVoxi 84 | Stuff 19 112 | Stuff 47
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AWM ELEMENT DATA
2.0 Waveform edit

Funzione: Potete editare i campionicaricati nella memoria
sample interna e designarli come forme d'onda.
Procedura:

Quando le forme d'onda interne sono state selezionate
pramando F4 da Waveform set (JUMP #257)

Pramete F8 (Edit).

Selszionate una forma d'onda da editare.

Specificate il primo e l'ultimo campione usati dalla forma
donda.

Per cancellars 'assegnazione del campione per la forma
d'onda, premete F5 (Init).

Perassegnare un nuove nome allaformad'onda, premete
F7 (Name).

Per editare i dati del campione, premete F8 (Smpl).

WAVEFORM EDIT a1
Haveform hame From To
M ] an a1 a3
iNew, Have 83 a3
g3: INTHWAVE -+
pd: INT+HAUE ——
& L ] 11t —Hame EmPl
0 0 0 o )

{1) In quest'area vengono visualizzati i nomi @ i numeri
delle forme d'onda internal (1-64). Per selezionare una
forma d'onda, spostate il cursore o usate i tasti numerici.
Senecessario, premete F1 0 F2 pereffettuare lo “scrolling”
del display.

(2) Spostate il cursore alla colonna “From” per specificare
il primo campione usato dalla forma d’'onda selezionata.
(3) Spostate il cursore alla colonna “To” per specificare il
primo campione usato dalla forma d'onda selezionata. (|
campioniusatidaunaformad'ondadevono essereconse-
cutivi.)

(4) Premete F7 (Init) per inizializzare ia forma d'onda
correntemente selezionata. Per i dettagli, fate riferimento
alla sezione seguente Initialize Waveform.

(5) Per assegnare un nuovo nome alla forma d'onda
cotrentemente selezionata, premete F7 (Name). Per |
dettagll, fate riterimento al paragrafo sgg uente Waveform
name.

(8) Per editare i campioni cppure per cambiarne
l'assegnazione per la forma d'onda correntementa sele-
.zionata, premete F8 (Smpl). Fate riferimento alla sezione
seguente Sample assign.

Per copiare i campioni: lcampioni possono essare copiati
allinterno della memoria sample usando fa funzione utili-
taria (JUMP #827) descritta in Sample utility 1.Sample
directory.

Per caricare i campioni: Per caricare i campioni via MIDI
sample dump, basta collegare it MIDI OUT del dispositivo
trasmittente al MIDI IN dell'SY99 e fare in modo che
fapparecchio trasmittente trasmetta un sample dump.
L'SY99 & sempra in grado di ricevers sample dump (cioé
riversamento a blocchi di campioni), in qualunque modo
operativo,

Per caricare i campioni di dati da un floppy disk, usate
l'operazione descritta in Sampile utility 3.Load from disk.
Per caricare | dati di forma d'onda da una card waveform,
usate l'operazione descritta in Card utility 4.Load from
wave card. | campioni provenienti da dischi e card

waveform possonc essere editati; rammentate, comun-
que, che i dati dei campioni caricati nell’'SY99 da card
waveform e da dischi protetti non possono essere salvati
su disco o emessi via MIDI sample dump.

Prima dipoteressere usatiin un elemento AWM, icampio-
ni devono essere assegnati ad una forma d'onda. Fate
riterimento alla sezione seguente Sample assign.

Osservazionl: Quando fate riferimento a questa e alle
sezioni o paragrali seguenti, rammentate la differenzatra
i campioni e le forme d'onda:

Un campione & un pezzo di suono registrate digitalmente.
Potete caricare finc a 99 campioni userda disco o via MIDI
sample dump e regolare il pitch, il volume e il modo loop di
ogni campiona. {Non & possibile editare | campioni di una
forma d'onda preset o card.)

Unaforma d'onda é tormata da uno o pil campioni asse-
gnati su tulta la tastiera. Potete creare 64 forme d'onda
user specificando una gamma di campioni da assegnare
alla forma d'onda, la gamma o porzione della tastiera
suonata da ogni campione e la tonalita in cui ogni cam-
pione riprodurra il pitch originariamente registrato. (Non &
possibile editare le forme d'onda preset o card.) Fate
riferimento alla sezione seguente 2.(F8) Sample assign.

AWM ELEMENT DATA/WAVEFORM EDIT
2.(F5) Initialize waveform

Funzione: Potete inizializzare la forma d'onda corrente-
mente selezionata.

Procedura:

Partendo da Waveform edit

Premete F7 (Name).

Per eseguire l'inizializzazione, premete YES.

Per uscire dall'applicazione senza effettuare l'inizia-
lizzazione, premete NO.

INITIALIZE WRUEFORM

ARE YOU SURE 7

(Yes or No»

Questa funzione inizializza tutte le assegnazioni dei cam-
pioni per la forma d'onda correntemente selezionata. Se
siete sicuri divoler effettuare l'inizializzazione della forma
d'onda, premete YES,

Quando una forma d'onda viene inizializzata, ad essa
viene automaticamente assegnato il nome “INT-WAVE”,
Quando & selezionata la funzione Waveform edit, per le
forme d'onda inizializzate vengono visualizzate delle vir-
golette nelle colonne “From”e “To™.

Osservazioni: Questafunzioneinizializza le impostazioni
solo per una singola forma d'onda. Non inizializza la
mermoria sample interna dell'SY99. Per inizializzare la
memoria sample, usate la procedura descritta in Sample
utility 5.Initialize sample.

107



AWM ELEMENT DATA/WAVEFORM EDIT
2.(F7) Waveform name

Funziona: Serve a cambiare i nomi delle forme d'onda
internal.

Procedura:

Partendo da Waveform edit

Premete F7 (Name).

Specificate il nome della forma d'onda.

WRUEFORM NAME

¥ .
{M4g Fianol

Clr UPFr (MR
L) ) o 0

{1) Immettete perla forma d'onda un nome formato da otto
caratteti.

(2) Premete F1 (Clr) per cancellare il nome immasso
comentemente.

(3) Premete F2 (Uppr) per commutare sulle maiuscole-
(4) Premete F3 (Lowr) per commutare sulle minuscole.

Ossarvazionl: li metodo perlimmissione deidatirelativiai
caratteri & spiegato nella parte introduttiva del manuale.

AWM ELEMENT DATA/WAVEFORM EDIT

2.(F8) Sample assign

Funzione: Potete editare le impostazioni relative alla
tonalita, alla sua gamma, al volume, al pitch e al loop
originali per ogni campione.

Procedura:

Partendo da Waveform edit

Premete F8 (Smpl).

Selazionate uno dei campioni assegnatiallaforma d'onda
correntementa selezionata.

Specificate le assegnazioni relative allatonalita originale,
aquella corrispondente al tasto in basso e a quelle pil alto
per il campione selezionato.

Per assegnare un nuovo nome al campione, premete F7
(Name).

Per editare le impostazioni relative al volume, al pitch e al
ioop del campione, premete F8.

SAMPLE ASSIGN .

Maveform ¢ 81 MY Piano , a1

‘ Oridinal Low key High key

cC3 C#-2 B 1

B2i Planolid cC 3 c 2 B 4

B3: |PianoHi c3 C5 G 8

A | ¥ | Name R Data
) e © o

- (1) Inquest'area vengono visualizzati i nomi e | numeri dei
campioni contenuti nella memoria sample interna
del’SY99. Per selezionare un campione, spostate il
cursore o usateitasti numerici. Se necassario, premete F 1
o F2 per effettuare lo “scrolling” del display.

(2) Per editare le assegnazioni della tonalita originale del
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campione e della sua estensione sulla tastiera, spostate il
cursore su una delle colonne (*Original”, “Low Key” e “High
Key™). Per | dettagli, tate riferimento alla spiegazione data
per Sample assign.

(3) Premeta F6 (Name) per assegnare un nuovo nome al
campione selezionato. Per | dettagli, fate riferimento al
metodo per limmissione dei dati relativi ai caratterl, nella
pane introduttiva del manuale.

(4) Premete F8 (Data) per editare il campione corrente-
mente selezionato. Per i dettagli, fate riferimento alla
seziene seguenta, Sample edit.

Sample assign: Dopo aver selezionato un campione,
spostate il cursore su una delle colonne contrassegnate
“Original®, “Low Key” e “High Key” per editare le
assegnazioni di key range e di original pitch key di ogni
campione nella forma d'onda. Per il tasto funzione F5
apparira la scritta *‘Kbd”, come mostrato nel display
sottostante.

SAMPLE ASSIGN .
Waveform & @1 M4 Piano ' . a1
. Original Low ked High key
B1l: Pianolow CH-=2 B 1
| PianoMid [ 2 B4
83: | PianoHi 3 CS5 Gi8&
Fy ¥ Kbd | Mame RE:T Dalz
[ ® 0600 0 0 o

(1) In quest'area vengono visualizzati i nomi e i numeri dei
campioni contenuti nerlla memoria sample interna
dell'SY99.

{2) Original {C-2...G8): Il campione verra rieseguitc con il
suo pitch originario registratc su questo tasto.

(3) Low Key (C#2...GB): Rappresenta il tasto pil basso
della gamma perla quale verrariesaguito questo campio-
ne.

(4)High Key (C#2...G8): Rappresentailtasto pit alto defla
gamma per la quale verra riesaguito in playback questo
campione. Osservate che il tasto o tonalita pit alta di un
campione & sempre di un tono al di sotto del tasto pil
basso del campione successive. Non & possibile
sovrapporrs campioni in una forma d'onda né lasciare
spazi o intervalli vuoti tra di loro.

(5) Se alla forma d'onda correntementa selezionata sono
stati assegnati cinque o pia campioni, usate F1 {A) o F2
(v ) per effettuare lo scrolling del display attraverso i
campioninella forma d'onda.

(6) Per impostare un parametro aipunti (2}, (3) o (4), potete
premere F7 e quindi una nota per immetterlo come nuova
impostazione. '
(7) Perassegnare un nuovo nome alcampione seleziona-
to premete F& (Name). Per i dettagli, fate riferimento al
metodo per l'immissione dei dati relativi ai caratteri, nella
parte introduttiva del manuale.

(8) Premete F8 (Data) per editare il campione corrente-
mente selezionato. Per i dettagli, fate riferimento alia
sezione seguente Sample edit. Quando avete finito di
effettuare le assegnazioni di un campione sulla tastiera,
premete EXIT per ritornare al display di Waveform assign.

Sample edit: Dopo aver selezionato un campione, pre-
mete F8 (Edit) per impostare il pitch, il volume, il tipo g il
modo di loop del campione. Apparira un display simile al
seguente:
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(1) In quest'area vengono visualizzati il nome & il numero
del campicne. Se questo non & protetto da copiatura, ne
verra visualizzata anche la risoluzione e velocita di cam-
pionamento.

(2) Volume (+0...+127): Regola il volume del campione.
{3) Pitch (-5376...+5376): Regola il pitch del campione. (E
prebabile che peralcuni campionilagammadiregolazione
del pitch sia pil limitata.)

(4) Loop Type. E possibile selezionare uno dei seguenti
quattro tipi di loop: forward once, forward loop, backward
once, backward loop. Specificate la direzione (forward-
avanti, backward-indietro) in cui il campione verra
rieseguito e sa ilcampione dovra essere eseguito unavolta
(“... once”) o continuare finché viene tenuto premuto un
tasto (... loop™).

(5) Loopmode. Questo parametro apparira suldisplay solo
se nel punto (4), & stato selezionato ... loop”. Se &
selezionato un loop “normal”, il campione verra continua-
mente rieseguito nella direzione specificata; se & selezio-
nato un loop “alter”, il campione verra rieseguito alterna-
tivamente avanti e indietro.

Perun campione di “abc”, le impostazionirelative al tipo di
loop & al modo produrrebbero i seguenti risultati:

Forward oniy: abe

Backward only: cba

Forward loop (normal): abcabcabea...
Backward loop (normal): cbacbacbac...
Forward loop (alter): abecbaabecba...
Backward loop (alter): ‘ cbaabecbaabe...

(6) Premete FB (Name) per assegnare un nuovo nome al
campione selezionato. Per i dettagli, fate riferimento al
metodo per l'immissione dei dati relativi ai caratteri, nella
parte introduttiva del manuale.

(7) Premete F7 (Asgn) per tornare a Sample assign per
cambiare le assegnazioni di key (o tasto di intonazione)
per il campione correntemente selezionato. Per | dettagli,
fate rifarimento alla precedente sezione, Sample assign.
Quando avete terminato di editare i dati relativi al campio-
ne, premete EXIT per tornare al display di Waveform
assign.

Osservazioni: E probabile che alcuni campionicaricatida
dispositivi esterni producano rumore quando vengono
eseguiti con I'SYS9. Cercate di cambiare le impostazioni
dei parametri di tali campioni usando i dispositivi esterni.
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3. AWM EG JuMP #258

Funzione: Determinacome varia neltempoil volume diun
elemento AWM.

Procedura:

Partendo dallajobdirectory di AWM Element (JUMP #256)
Selezionate il job 03:EG (JUMP #258)

e specificate i parametri del volume di EG.

{1) EG Mode (Mode = hold, attack): Questa regolazione
determinaseil primo segmento dell EG di AWM avrainizio
dal livello 0 (modo attack) oppure dal livello massimo
(modo hold).

(2) U'EG AWM viene visualizzato graficamente.

(3) Indica la gamma del tempo del display grafico del’'EG:
“x1"visualizza lltempo pilibreve con il dettaglio pilt ampio.
Per modificare la gamma del tempo, premete F1-F6 (x1,
X2, x5, x10, x20, x50).

(4) Indica il segmento da cui 'EG viene visualizzato. Per
iniziare il display grafico da un segmento differente, pre-
mete F7 o F8 per selezionare Seg1...Seg4 o Rel1.

(5) Hold Time o Rate 1 (HT = 63...0 0 R1 = 0...63): Sa il
modo EG & impostato su "hold”, questo parametro deter-
minera il tempo di hold per cui il livello della forma d'onda
viene mantenuto al massimo. Un’impostazione diHT =63
equivale alla durata piti lunga. Se.il modo EG & impostato
su “attack”, questo parametro determinera invece la valo-
cita 1 dellEG {Rate 1). Una regolazione di R 1 pari a 63
significhera ottenere I'attacco pil veloce.

(6) Keyon Rate 2-4, Release Rate (R2-R4 = 0...63, RR =
0...63):Queste regolazioni determinano lavelocitd dellEG
dell'operatore. Aivalori pil alti corrisponde tin cambio pill
rapido.

(7) Rate Scaling (RS = -7...+7): ll parametro Rate Scaling
consente ai valori di rate del'EG dell’'cperatore di essere
aumentati o diminuiti secondo il tasto suonato. Per lg
impostazioni positive, i valori di Rate dell’'EG aumentano
quando suonate le note pil acute, determinando inviluppi
piu brevi. Per ls impostazioni negative, i valori di Rate
dell'EG diminuiranno quando sucnate le note pill acute,
determinando inviluppi pit lunghi.

(8) Keyon Levels 2-3 (L2-L3 = 0...63): Determinano i livelli
del’'EG AWM. Non vi & alcuna regolazione di L1, poiché
'EG AWM pud iniziare da 0 e si sposta verso il livello
massimo (nel modo attack), oppure inizia al livello mas-
simo e rimanae in quella posizione fin quando étrascorso il
tempo di hold (se si & nel modo Hold). Non esiste neppure
una impostazione L4, poiché il livello del’EG AWM inizia
immediatamente per spostarsi verso 0 dopo aver rag-
giunto L3. Se volete che il suono continui ad essere
sostenuto pertutto iltempo in cui tenete premuto un tasto,
impostate su0 il valore R4. Tuttavia, alcune forme d'onda
AWM decadono naturalmente sul valore 0, per cui pur
impostando R4 su 0 non potrete mantenere il sustain di
queste forme d'onda.

Rates e Levels: L'EG AWMfunziona in due modisecondo
Yimpostazione di Mode.

Modo = attack
q\
L1 | L3

! L2
I 1
1 1
1 { 1
1 | ¢ [
t | | |
] [} | |
] i 1 : T
n 4 + > Tempo

AL— R1—Rei—R3— A‘-RRJ

Tasto premuto Tasto rilasclato




Nel modo normal, il livello di EG AWM iniziera da 0 e
aumenteraaliavelocitadiR1 allivello massimo. Raggiunto
quest’ultimo, si spostera alla velocita di R2 sul livello L2,
Raggiunto il livello 1.2, si spostera alla velocita di R3 al
livello L3. Quando quest'ultimo viene raggiunto, iniziera a
spostarsi alla velocita-di R4 verso 0. (Se R4 é uguale a0,
il suono si spostera verso 0 ad una velocita infinitamente
lenta; cioé verra sostenuto al livello L3 fin quando rimane
premuta la nota.)

Quando rilasciate il tasto, il livello si spostera alla velocita
di RR per raggiungerse 10 0,

A Moo = nouli_ ;
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> Tempo
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Nel modo hold, it livello EG AWM iniziera al valore massi-
me e rimarra in quella posizione per la durata specificata
dal parametro Hold Time (HT). Trascorso questo tempo, il
livello cambiera alla velocitd di R2 fino al livelle L2. La
restante parte dell'EG & la stassa del modo normal.
Usare 'EG AWM nel modo hold & efficace specialmente
quando state usandc una forma d’onda AWM che com-
prende un attacco definito. Mantenendo per un certo
periodo il livello massimo, sara possibile udire I'attacco
naturale del campions AWM. Trascorso quest'ultimo, la
forma-d'onda AWM continuera ad essere sostenuta e
potete usare i imananti parametri di EG AWM per creare
un appropriato decadimento e release.

Rate 4 e Release Rate: Rate 4 (R4) e Release Rate (RR)
possono essere usati congiuntamente per creare una
varieta di forme di EG AWM.

» Se R4 é maggiore di 0 e continuate a tenere premuta
una nota, dopo che il livello raggiunge L3 diminuira alla
velocita di R4 e si spostera verso 0 anche se conti-
nuerete a tenare premuta la nota.

Volume

)D/:\/\
]
!
l_... AR__L RZJ—“RS—J—— R4_J

Tasto premuto

>Tempo

Tasto nlascialo

« Se R4 =0 evoicontinuate atenere premuta unanota,
dopo che il livello raggiunge L3, rimarra su tale valore
fin quandoterrete premuta lanota. Se lasciate lanota,
illivello diminuira alla velocita di RR fino a raggiungere
il livello 0.

Volume

> Tempo

'A——AR——LRZJ—FB—J
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Lrr!
A

Tasto rilasclato

110

- Dopo averraggiunto L3, il livello diminuira alla velocita
R4, ma quando rilasciate la nota, il livello iniziera a
decrescere alla velocita di RR.

Voiume

Tempo
l— AR—lazi—Ra——’

Tasto attivato

1
LHFIJ
A

Taslo rilasciato

Rate Scallng: Sulla maggior parte degli strumenti acu-
stici, le note pill acute hanno un attacco e un decadimento
pil breve per natura. Questo effetto pud assere simulato
impostando Rate Scaling su un valore positivo (+1...+7). Il
diagramma seguante mostra. come le note pil acute
abbiano delle velocita di Rate maggiori (EG pil corti). Le
impostazioni negative producono l'effetto contrario,

TUHRRIY e
N [N
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4. AWM output

Funzicne: Regolare su tutta la tastiera il livello dell’ele-
mento AWM. :

Procedura:

Partendo dalla job directory di AWM Element (JUMP #256)
Selezionate il job 04:0utput (JUMP #259)

e specificate lo scaling del livello di output.

JUMP #259

AWM _OUTPUT 259
UOICEGP1~-AB1¢O1> AP!Rocks (208111

ECul Hakelnfecet

| - 4

b T T p3E2 | - 20

PPElG 4 | |- 17

pa || - 30

(1) Break Point 1-4 {BP1-4): Note {C-2...G8) e Offset
(-127...+127) diciascun punto di break determinano come
verra regolato su tutta la tastiera il livello specificato
madiante Voice Common Data, 1.Element level (JUMP
#202). Quando il cursore 8 situato su Note, potete premere
F7 (Kbd) e premere un tasto per immettere la nuova
impostazione della nota.

(2) Viene visualizzato graﬂcamente lo scaling del livello
della tastiera.

Break Point: Il livello di outpu t (uscita) dell'elemento
AWM pud essere regolato in modo che vatri secondo la
notasuonata. Sulla maggiorparte degli strumenti acustici,
le note differiscono per volume e per tono secondo ['area
o lagamma di note che vengonoc suonate. Per esempio, i
bassidelpianoforte sono pil complessie pil fortidalpunto
di vista armonico rispetio alle note alte.



Potets usare i quattro punti di break per speciticare come
deve essere regolato sulla tastiera it livello delelemento
AWM. Oifset (-127...+127) determina la regolazione del
livello di uscita perciascunodeiquattro puntispacificatida
Note (C-2...G8).

Le quattro regolazioni di nota devono essere in ordine
crascente o ascendente. Non & possibile impostare un
punto di break su una nota pil bassa o piu alta delle
impostazioni di nota dei punti di break adiacenti.

Aftitolo diesempio, il diagramma seguente mostra come il
livellc dell'elemento AWM dovrebbe essere regolato sulla
tastiera secondo le impostazioni riportate nell’'LCD pre-
cedente.

o BP = —20 BP3 =17

BP =-30

i BP1=-48

127

E1 B2 G4 A5

Ciascun offset viene aggiunto al livello dell'elemento che,
in questo esampio, & 80, Peresempio, I'offset nel punto di
break 1 {E1) equivale a -4, per cui il livello di uscita
dell'operatore risuitante su E1 & 76. Il risultante livello
dell'slemento & limitato alla gamma di 0...127.
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5. AWM sensitivity

Funzione: Queste regolazioni determinano come I'ele-
mento AWM sara influenzatodalla velocita dikey-on (tasto
attivato) e dallLFO.

Procedura:

Partendo dallajobdirectory di AWM Element(JUMP#256),
Selezionate il job 05:Sensity  (JUMP#260).

Specificate la sensibilita alla velocita e alla modulazione.

JUMP#260

AWM SENSITIVITY - 269
UOICERI -DB1(49) STxConcert(E3/AWM
Uelocity Sens = kiR
Rate Uel Switch = on—
Ame Mod Sens = +8—
Pitch Mod Sens = 3—]

0000

(1) Velocity Sensitivity (-7...+7): Determinacomeil livello di
uscita dell'slemento AWM sara influenzato da key-on
velocity. Per impostazioni positive (+1...+7) il livello di
uscita aumentera se voi suonate in manierapill energica.
Per le impostazioni negative (-1...-7} il livello di uscita
diminuira se voi suonate piu forte. Perché le impostazioni
negative abblano effetto, & necessaric abbassare il livello
dell'elemento.

(2) Rate Velocity Switch (on/off): Quando linterruttore
Rate Velocity & attivato (on), it parametro key-on velogity
influenzera R1dell’EG di AWM. lrisultato dipendera dalla
regolazione di Velocity Sensitivity.

Velocity = +1...+7: Se & attivo rate Velocity, le note che
vengono suonate in maniera pit forte faranno si che il

valore R1 di AWM aumenti, comportando un attacco piQ
veloce. Per le note suonate con il valore massimo della
velocita, 'attacco di EG camblera alla velocita specificata
dall'impostazione R1 di EG.

Velocity = -1...-7: Se Rate Velocity & attivato, le note
suonate inmanieratorte faranno siche il valore R1 di AWM
diminuisca, producendo un attacco piu lento.
Selinterruttore Rate Velocity & disattivato (off), la velocita
diattacco EG diAWMnonverra influenzata dal parametro
key-on velocity.

(3) Amplitude Modulation Sensitlvity (Amp Mod Sens =
-7...+7): La sensibilitd della modulazione di ampiezza
{Amplitude Modulation Sensitivity) determina l'entita
dell'influenza sul livello di uscita dell'elementc AWM da
parte della modulazione di ampiezza derivante dall'LFQO,
Impostazioni positive gradualmente pid aite (+1...+7)
faranno in modo che I'LFO abbia un effetto maggiors.

Le impostazioni negative {-1...-7) sono efficaci soltanto
per EG Bias. Quando la sensibilita della modulazione di
ampiezza (AMS) & impostata su un valors negativo, il
controller assegnato a EG Bias mediante Voice Common
Data, 12. (F4) Controller set (JUMP #228) diminuira
I'ampiezza dell'elemento AWM e I'LFO non avra alcun
effetto. Ad esempio, due elementi AWM in una voce
potrebbero avere anche delle impostazioni opposte di
AMS, per cui il controller assegnato a EGBiasDepth do-
vraebbe effettuare la dissolvenza incrociata fra i due ele-
menti.

(4) Pitch Modulation Sensitivity (Picth Mod Sens = 0...7):
La sensibilita della modulazione del pitch (Pitch
Modulation Sensitivity) determinal'entita dell'influenzasul
pitch dell'slemento AWM dal parametro Modulation Pitch
(generatodall’'LFO).

Amplitude Modulation Sensitivity e Pitch Modulation
Sensitivity: Queste impostazioni determinanc la
sensibilita dell'slemento AWM su AMD (Amplitude
Modulation Depth, cioé profondita deila modulazione di
ampiezza) e/o PMD (Pitch Modulation Depth, cioé
profonditd della modulazione di ampiezza) prodotia
dall'LFO dell'elemento AWM. Se le regolazioni dell'LFO
per AMD e/o PMD sono impostate su 0, queste regolazioni
non avranno alcun effetto.

{undelayed LFQ)
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controlier controler controller Voica C daia
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Wave,
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ini1 phase
Doy AWM alemani dat
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6. AWM LFO JumMmP#261

Funzione: L'LFO dell'slemento AWM crea un segnale di
controllo che cambia ciclicamente usabile per creare il
tremolo (modulazione di ampiezza), il vibrato (modula-
zione dal pitch) e il wah-wah (modulazione del filtro).
Procedura:

Partendo dalla job directory di AWM element (JUMP#258),
Selezionate il job 06:LFO (JUMP#261).

Specificate | parametri relativi all'LFO.

AWM LFO 261
UCICERBI =-DB1¢49> STxConcert(E3-AKMD
= = A Mod Derth = 2]
Have = UFEIEICEE-Y fod Herth = 12
Sreed = 58— F Mod Dekth = &
Delay = 46-| Init Phase = @—,
o0 0 0 606 o

(1) Wave (triangle, saw down, saw up, square, sine,
sample&hold): Con questo parametro si seleziona l'onda
{forma della modulazione) prodotta dall'LFO di AWM.
L'onda selezionata viene rappresentata graficamente
sul’LCD. Se viene selezionata 'onda sample&hoid, 'LFO
produrra un segnale di controllo il cui livello cambia in
maniera casuale ad intervalli di tempo determinati
dallimpostazione di Speed.

{2) Speed (0...99): Rappresenta la velocita dela
modulazione LFO. Le impostazioni piu alte producono una
. modutazione pil veloce. Con unlimpostazione paria0, un
ciclo durera approssimativamente 34 secondi.

(3) Delay (0...99): Rappresenta il ritarde di tempo inter-
corrente prima che si manifesti la modulazione dellLFO.
(4) Amplitude Modulation Depth (0...127): Determina
come I'LFO influenzera il livello di uscita (ampiezza) degli
operatori.

{5) Pitch Modulation Depth (0...127): Determina come
I'LFO influenzera il pitch degli operatori,

(6) Fiiter Modulation Depth (0...127): Determina quanto
I'LFO influenzera la frequenza di taglio del filtro.

(7) Initial Phase (0...99): Determina il punto della forma
d'onda del’lLFO a partire dal quale I'LFO avra inizio
quando viene premuto un tasto.

Wave, Speed, Delay, Initlal Phase: Le spiegazioni
dettagliate e i diagrammi di questi parametri sono riportati
nel paragrafo AFM element job 6.1 LFO {Main).

Amplitude Modulation Depth e Pitch Modulation
Depth: Perché queste regolazioni abbiano effetto, &
importante che AModSens (sensibilita della modulazione
d’'ampiszza) o PModSens (sensibilita della modulazione
del pitch) dell'elemento AWM siano impostatiadun valere
supariore a 0. Effettuate queste regolazioni in AWM
element job 5.AWM sensitivity (JUMP #260),

Fliter Modulation Depth: Affinché questa impostazione
abbia effetto, la regolazione del controllo (Ctrl) di un filtro
deve essera impostata su “LFO", e limpostazione di LFO
Cutoff Sens nondeve essere uguale a0. Potete effettuare
queste regolazioni in AWM element data, 8.1 Cutoff
frequancy (JUMP #265).
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7.(F1) AWM pitch EG (Data) Jump#262

Funzione: La variazione di pitch creata dall'EG del pitch
pud essere influenzata dalla velocita dikey-on e lavslocita
di variazione del pitch pud essere regolata sulla tastiera.
Per impostare la forma dell’EG del pitch, consultate il
paragrafo 7.(F2) AWM pitch EG (EG).

Procedura:

Partendo dalla job diractory di AWM Element
(JUMP#256),

selezionate il job C7:PitchEG e premete F1 (Data)
(JUMP#262).

Specificate lo scaling di EG del pitch, la velocita e la
gamma.

AWM PITCH EG ' 262
UOICEBI -DBic49) ST+Concert(EI/RWM)
Rate Scaling = [% :
Uslocitd Suw_ = OFf
PEG Rande = 2 oct
EG

090

(1) Rate scaling (-7...+7): Questo parametro determina
come le velocita di EG del pitch cambieranno secondo la
nota suonata. Se & impostato su +1...+7, il pitch EG sara
pil veloce per le note pil acute. Se invece & impostato su
-1...-7,'EGdel pitch sara piu lento perle note pil acute. Se
é impostato su 0, 'EG del pitch sara uguale per tutte le
note.

(2) Velocity Sw (off, on): Quando & attivato, le note suonate
inmanierapidforte faranno siche 'EG dei pitch si modifichi
entro una gamma maggiore.

(3) Range (1/2 oct, 1 oct, 2 oct): Questo parametro
determina lagamma massima del'EG del pitch AWM, da
1/2 ottava fino a 2 ottave. (Osservate che lagammadi8
ottave dell’'EG del pitch AFMnon & disponibile per'EG del
pitch AWM.)

Rate Scaling: Questa impostazione determina come le
velocita dellEG del pitch (la velocita della variazione del
pitch) verra influenzata dal numero di tasto di ciascuna
nota. Il diagramma seguente mostra il risuttato che si
ottiene quando Pitch EG Rate Scaling & impostato su +7.
Osservate che le note acute hanno un EG del pitch pil
breve (velocitd del’EG maggiori) rispetto alle note pil
basse.




Note
acute

I
-

Velocity Sw (velocity switch): Quando questo parame-
tro & attivato (*on”), le note suonate in maniera piu forte
faranno sl che 'EG del pitch si modifichi entro unagamma
maggiore.

= [ !

AWM ELEMENT DATA
7.(F2) AWM pitch EG (EG settings)
JUMP#263

Funzione: L’'EG del pitch crea una forma fissa della
variazione del pitch nel tempo per ciascuna nota. Per
regolare la velocitd del cambiamento del pitch sulla
tastiera, vedere il paragrafo 7.(F1) AWM pitch EG (Data).
Procedura:

Dalla job directory di AWM Element (JUMP#256),
Selezionate il job 07:PitchEG & premete F2 (EG)
(JUMP#263).

Spacificate i parametri di EG.

Al PITCH EG 763
UOICESI ~DB1(49) ST#Concert(E3 AWM *
[x 11CSesl - + 0]
4 Ri=a|[i= +
oERy Re= @ L3= + &
R3= o[l C3= + @
- Fe= nlLEl= + ¢
latd g
(2] (1] (3] [4] (5]

(1) Indica il segmento di EG (“seg1-3" 0 “relt”) dal quale il
grafico dell’EG del pitch inizia ad essere visualizzato. Se
'EG & troppo lungo per essere rappresentato com-
pletamente sull’LCD, tenete premuto SHIFT e premete F7
o F8 per traslare il display grafico dell'EG del pitch su un
segmaeanto differente.
(2) Questo parametro indica la durata rappresentata con|l
display grafico. Per mogdificarla, assieme a SHIFT tenete
premuto F1-F6 (x1,x2, x5,x10,x20, x50). Ladurata esatta
dipendera dalla gamma. Quando la gamma deil'EG del
pitch & un’ottava, il display grafico coprira appros-
simativamente 0,5 secondi sul valore “x1” e approssima-
tivamente 5 secondi sul valore "x50”.
(3) L'EG del pitch viene visualizzato graficamente.
(4)R1-R3, RR1 (0...63): lvaloridiKeyon Ratesda1a3e
di Release Rate determinanc la velocita dell'EG de! pitch.
A valori pid alti corrisponde una variazione pil rapida.
Un'impostazione di 63 fara sl che il pitch salti immedia-
mente al livello successivo.
(5)L0-L3, RL(-64...+63): Keyon Level 0-3 e Release Level
determinano i livelli del'EG del pitch. Le impostazioni
positive fanno si che il pitch venga aumentato mentre
quelle negative lo abbassano.

Rates ¢ Levels: Quando premete un fasto, il pitch iniziera
al livello di LO e cambiera alla velocita di R1 per passare al
livello L1. Raggiunto quest'ultimo, il pitch si modifichera

alla velocita di R2 parpassare al livelio L2. Quando il pitch
raggiunge L2, cambiera alla velocita di R3 per passare al
livello L3 e rimarra su questo livellofin quando il tasto viene
premuto.

Quando il tasto invecs viene rilasciato, il pitch cambiera
alla velacita di RR per scendere al livello RL.

Ao (+) 83 A
L1
|
/\
! L3
Pitch normale + Tempo
: \/: ' ll-\
1 o
Lo : ' L2 1 RL |
Basso(-) 64 ¥ ' ! : : :
—R1——R2 R3— +—RR—
A A
Tasto attivalo Tasto disattivato

Nota: Anche se I'EG del pitch AWM e quelio delfAFM
hanno le stesse impostazioni di Rate, vi saranno delle
piccole differenze nella durata o nella temporizzazione
della variazione del pitch.

AWM ELEMENT DATA

8. AWM filter

Funzione: | duefiltri di ciascun elemento possono essere
usati per controllare il tono in molti modi.

Procedura:

Partendo dalla job directery di AWM element (JUMP#256),
Selezionate il job 08:Filter (JUMP#264).

Spacificate I'applicazione desiderata e premete ENTER.

JUMP#264

VOICERL —IIBI (49> ST*Concert(E3-RHMD

Al:Cutoff Freduencd—
H2iCutoff S?dllnﬁ
B5:Cutott El

AlM FILTE 264

&

1 02 NI

2] 1
(1) Spostate i! cursore in questa area per selezionare un
job e premete ENTER per spostario sul job selezionato.
01: Cutoff Frequency: Serve ad effettuare le impostazioni
generali per i filtri.(JUMP#265)
02: Cutoff Scaling: Serve a specificare come verra regolato
ciascun filtro nell'estensione delia tastiera, (JUMP#266,
#267)
03: Cutoff EG: Serve a specificare come cambiera nel
tempo ciascun filtro. (JUMP#268, #269, #270, #271)
(2) Premendo F1-F3 potrete selezionars il job corrispon-
dente.

Nota: Le impostazioni diFifter per un elemento AWM sono

esattamente le stesse di un elemento AFM. Per dsttagli,
fate riferimento a AFM element job 8.AFM filter.
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AWM ELEMENT DATA
15. Inijtialize AWM element

Funzione: Inizializzare i dati dell'slemento AWM che si
vuole editare per impostare una serie di valori base.
Procedura:

Partendo dalla job directory di AWM Element
(JUMP#258),

Selezionate il job 15:Initlz.

Per eseguire l'operazione di inizializzazione, premete
YES.

Per uscire senza mandare in esecuzione, premete NO
oppure EXIT.

INITIALIZE AWM ELEMENT

ARE YOU SURE 7

{Yes or No)

Questafunzione imposta i valori ditutti i dati del'elemento
AWM al minimo possibile oppure sulla regolazione pil
semplice. Quando create le vostre nuove voci, solitamente
& meglio iniziare ad editare una voce gia esistente.
Tuttavia, se desiderate partire da zero, questa funzione
pud essere molto utile.

Se siete sicuri di voler inizializzare i dati dell’elemento
AWM, premere YES. | dati che vengono editati saranno
impostati sui valori ripontati qui di seguito. Se decidete di
non inizializzare, premete NO.

Questa funzione inizializza soltanto i dati dell'elemento
AWM. Sono previste altre funzioni di inizializzazione per i
dati comuni di voce (Voice Common) e per 'elemento
AFM. Fate riferimento ai paragrafi Voice common
15.Initialize oppure AFM Element 15.Initialize.

Impostazioniinizializzate peridati dell’elemento AWM

02 AWM Waveform Select

Waveform = Preset 65 (onda triangolare)
Frequencymode  =normal
Fixed Mode Note # =C3
Frequency Fine =10

03 AWM Armplitude EG
Mode = normal
Keyon Rates 1,2,3 =63
Keyon Rate 4 =0
Keyoff Rate 1 =63
Rate Scaling =10
Keyon Level2,3 =63

04 AWM Qutput
Break Point 1 Note =C1
Break Point 2 Note =G2
Break Point 3Note =E4
Break Point 4 Note = C6
BP 14 Otfset =0
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05 AWM Saensitivity

Velocity Sens =10

Rate Velocity Switch= off

AMS =0

PMS =3

06 AWM LFO

Wave =1riangle (triangolare)
Speed =65

Delay Time =0

AMD, PMD,FMD =0

Init Phase =0

07 AWM Pitch EG

Rate Scaling =0
Velocity Switch = off
Range = 2 oftave
Keyon Rates 1-3 = 63
KeyonlLevels0-3 =10
Keyoff Rate 1 =63
Keyoff Level 1 =10
08 AWM Filter

Resonance =0
Cutoff Mod Sens =10

Keyon Velocity Sens = £0
***i dati seguenti sono uguali per entrambi i filtri***

FilterType =thru
Filter Control = LFO
Cutofi Frequency =127
Break Point 1 Note =C1

Break Point 2 Note = G2

Break Point 3 Note =E4

Break Point 4 Note . = C6

Break Point Offset =0 (BP 1-4)
Keyon Rates 1-4 =63

Keyon Rates 1-2 =63
Rate Scaling =10
KeyonlLevels0-4 =10
Keyoff Levels 1-2 =10

AWM ELEMENT DATA
16. Recall voice

Funzione: Richiamarae tutti i dati della voce editata prece-
dentements.

Procedura:

Dalia job directory di AWM Element (JUMP#256),
Selezionate il job 16:Recall.

Per mandare in esecuzione premete YES.

Per uscire senza eseguire premete NO oppure EXIT.

Nota: Questa operazione richiamatuttiidatidivoce e non
solo i dali dell'elementoc AWM, ed é disponibile anche
quando si editano i dati comuni, quelli deli'elemento AFM
oppure Drum Set. Per i dettagli, fate riferimento a Voice
common data, 16.Recall voice.



(1) Voice Volume (0...127): Determina il volume generale
Drum Set data ditutta la drum vaoice,
DRUM SET DATA DRUM SET DATA
Drum set job directory Jump#272 2. Wave data set JUMP#274

Funzione: Questa job directory mostra le applicazioniche  Funzione: Selezionare una forma d'onda per ciascun

contengono i dati per una drum vaice (voce di batteria). tasto del’'SY99 e spacificare 'accordatura e Peffetto pan

Procedura: per ciascuna di esse.

Dal modo voice edit  (JUMP#200), Procedura:

Quando il modo voice & impostato su 11:Drum Set, Partendo dalla job directory drum set  (JUMP#272),

Selezionate la job directory drum set F2 (Com) (JUMP Selezionate il job 02:Wave Data Set (JUMP#274).

#272) Spacificate i parametri per ciascun numero dinota,
UO I CE ED I T - Drum Set -— 212 WAVE _DATA SET 2v4
o] ~-NI6CA4Y DR Mixed j<3% UDICE=]I -Disdhdd DR Mixed <(Drum Set)
pliloice Uolume 25 Name —Key Mote MNumber : E @

Zilave Taka Se S$:1 tial —Egggform 15@ EO%P bE;fE 2

BS-Effect Set tInitialize - = rhote ==

' : Alte=rnat = off | E T = +24

o-g gller Set  efiRacall Oyt Pu b [ Eooup—=_ Bat. Giotic Pan-= 134 |
K=Ih K-l Prel FreZ Card Intr
e o 0060 4] (5] 6 (5] 7]

(1) Quest'area indica che “Drum Set" & il modo di voce

selezionato. (1) Key Note Number {EO...G6): Premete un tasto sulla
(2) Spostateilcursore inquest'areaperselezionareunjob  tastiera del’'SY99 per selezionare un numero di nota de!
e premete ENTER per procedere con 'applicazione se-  tasto e varra visualizzato in questa videata. (Non & possi-

lezionata. bile in questo caso spostare il cursore.) E possibile anche
01: Voice Volume: Serve a regolare il volume generaledi  premera F1 (K-Dn) o F2 (K-Up) perselezionare i numeridi
tutta una drum voice. nota del tasto.

02: Wave Data Set: Serve a selezionareunaformad’onda  (2) Waveform (Preset 1...155): Selezionate il campione
per ciascun tasto della tastiera dell’SY99 costituitada 76 =~ AWM che verra suonato dal numerc di nota del tasto
note e a spacificare 'accordatura edil pan perciascunadi  corrispondente (Key Note Number). In AWM element data
esse. 2. AWM Waveform set, & fornitaunallista delle forme d’on-
03: Effect Set: Specificacome verranno collegate le unita  da presettate. (E possibile anche selezionare le forme
dieffetto, ilmodoincui ilsuonodiciascunanotadeltavoce  d'onda interne e card. L'SY99 pud contenere al massimo
drum viene inviato alle unita di effetti, le impostazioni dei 64 forme d'onda interne, mentre il numero delle forme
parametriperogniunitadiefiettoeilmodoincuiiparametri  d'ondadisponibili suuna card variasecondo lacard usata.)
degli effetti vengono controllati in tempo reals. {3)Level(0...127): Determinail volume deliaformad’onda.
04: Controller Set: Usando un controller specificato pud  (4) Alternate {on, off): Quando si trova in “on” per due o pil
essera regolato il volume generale di una voce drumset.  numeri dinota del tasto, il tasto suonato per ultimo avrala
05: Name: Serve a spacificare un nome costituito da 10 priorita e la forma d’onda del tasto precedente sara
caratteri per la voce che si sta editando. disattivata.

07:Initialize: Serve a inizializzare i datidi drumsetchesi  (5) Output Group (off, grp1, grp2, both): Selszionate il
stanno editando, per riportarli alle impostazioni base 0 gruppo di output da cui verra emessa la forma d'onda

minime. . selezionata per questo numero di nota.
08: Recall: Serve a richiamare nel buffer diediting favoce  (6) Note Shift (-48...+36 con incrementi di semitoni): Serve
precedentemente editata. aregolare l'intonazione ¢ accordatura dellatforma d’onda,
con incremanti di semitono.
DRUM SET DATA {7) Fine Tuning (-64...+63 in unitadi 1, 171875 centasimi):
1. Voice volume JUMP#273 Serve a regolare I'accordatura della forma d'onda con
incrementi molto piccoii.

Funzione: Serve aregolare il volume generale dituttala  (8) StaticPan (-31...431 = Left...Right): Serve a spacificare

drumvoice. la posizicne stereo per ciascun numero di nota.
:;::mﬁ;u ajob directory di drum set  (JUMP#272) Usate le duetasisottoriportate per impostare le regolazioni
Selezionate 01:Voice Volume (JUMP#273). da {2) a (8) per ciascuna nota della tastiera, Se neces-

sario, ripetetele.

1. Premate un tasto sullatastiera dell’'SY99 per scegliere
£ UOLUME 273 un numero di nota. Il numero di nota selezionato verra

38{EE-I -D16{64) DR Mixed <(Drum Setd visualizzato in {1).

2. Effettuate le regolazioni spiegate ai punti (2)-(8) per il

Uoice Uolume= ,!r, numero di nota delia tastiera selezionato.

Specificate il volume dell’intera drum set.

Alternate: Se due o pil forme d'onda suonassero in
maniera innaturale nel caso sianoc suonate contem-
0o poraneamente, selezionale alternate “on” pef ciascuna di
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queste forme d'onda. Per esempio, per un vero set di
batteria & impossibile suonare contemporaneamente il
charleston chiuso ed aperto. Selezionando alternate “on”
peridue numeridinota che suonano 'onda del charleston
chiuso ed aperto, quando si suona il charleston chiuso si
blocchera il charlesten aperto e viceversa.

Esiste soltanto ungruppo alternate per'interadrumvoice:
cioé non & possibile specificare due o pil coppie di numeri
di nota da suonare alternativamente. Potete selezionate
alternate “on” per quante note desiderate, ma esse sa-
ranno sempre incluse nello stesso gruppo “alternate”, e
suonera ogni volta soltanto una di esse.

Static Pan: Laposizione stereo della forma d’onda suona-
ta da ciascun numero di nota della tastiera viene determi-
nato dal'impostazione di static pan. ll pan dinamico del-
I'elemento AFM o0 AWM pud essere spostato neltempo da
un EG o da un LFO, ma il pan statico per ciascun numero
di nota di drum voice non pud essere differito nel tempo.
Quando usate una voce drum set in una combinazione
Multi, queste impostazioni di static pan verranno usate se
il pan statico relativo alla voce multi & impostato su “vC”
(voice). Fate riferimento al paragrafo Multi Edit, 5. Voice
Static Pan.

Output Group: Il segnalse stereo proveniente dal pan
statico diciascun numero di nota viene inviato al gruppo di
uscita 1, 2 oppure ad entrambi. Se il gruppo di uscita &
impostato su “off”, laforma d’ondaper quel numero dinota
non sara udibile. Il diagramma nella sezione seguente
3.2Effect Send mostra come 'impostazione di Output
Group sia parte del flusso del segnale in una voce drum.

DRUM SET DATA

3. Effect set

Funzione: Specificare come sono collegate le unita di
effetti, it modo in cui il suono di ogni nota della voce drum
viene inviato ad esso, i parametri per ogni unita di effettie
il modo in cui i parametri degli effetti sono controllati in
tempo reale.

Procedura:

Partendo dalla job directory drum set (JUMP#272),
Selezionate il job 03:Effect Set (JUMP#212).
Specificate il job dell'etfetio che desiderate editare.

JUMP#212

Mode Selec
"fect Send

fect |
ect 2 Parameter

ECT _SET . 212
CEsY -Di6(64) IR Mixed <(Drum Set’

H — a1
TEFF

fant Cantrol
o

Parameter

2 Yd 55 (5]}

2] 1]

(1) Spostateil cursoreinquest'areae premete ENTER per
selezionare 'applicazione desiderata.

01: Effect Mode Select: Serve a specificare come sono
collegate le due unita di effetti, il tipo di effetto e il
bilanciamento del volume. E esattamenta lo stesso diuna
voce normale. Fate riferimento a Common data job 10.1
Eftect Mode Selact.

02: Effect Send: Specifica il mode in cui il suono di ogni
elemento della voce verra inviate alle unita di effetti. Fate
riterimento alla sezione sequente Drum set data 3.2 Effect
Send.
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03: Effect 1 Parameter: Serve ad effettuare le impostazioni
per effect unit 1. E esattamente lo stesso di una voce
normale. Fate riferimento a Common Data job 10.3 Effect
1 Parameter.

04: Effect 2 Parameter: Serve ad effettuars le impostazioni
pareftect unit 2. Questi parametri sono gli stessi di Effect
1. Fate riferimento a Common Data job 10.3 Effect 1
Parameter.

05: Effect Control: Serve a specificare il modo in cui |
parametri degli effetti verranno influenzati dai messaggidi
control change. E esattamente lo stesso di una voce
normale. Fate riferimanto a Common Data job 10.5 Effect
Control.

(2) Premendo uno deitasti F1-F5 potrete selezionare il
jobcorrispondente.

Nota: Le regolazioni di effetto per una voce drum differi-
scono da quelle di una voce normale soltanto nel job 2.
Effect Send. Una voce normale viconsente di specificare
illivello di mandata effetto per ognuno deglielementi (uno,
due o quattro). Una voce drum viconsente di specificare il
livello di mandata effetto per ognuno dei 76lasti.

3.1 Effect mode select JuMmP#213

Funzione: Specificare il modo effect per determinare
come vengeno collegate le due unita di effetti, il tipo di
effetti per ogni unita, i livelli di output dell'effetto e il
bilanciamento del volume tra il suono slaborato e quello
“puro”.

Procedura:

Partendo dalla job directory Effect Set (JUMP#212),
selezionate 01:Effect Mode Select (JUMP#213).
Specificate il modo effect, i tipi di effetti, i livelli dell'sffetto
e il bilanciamento wet:dry.

Ossarvazionl: Questa funzione & esattamente come
quella descritta per le voci normali. Per i dettagli, fate
riferimento a Common Data job 10.1 Effect Mode Select.

3.2 Effect send  JuMP#220

Funzione: Specificare il modo in cul il suono di ogni tasto
della voce drum verra inviato ad ognuna delle mandate
effetti (una, due, tra o quattro).

Procedura:

Partendo dalla job directory di Effect Set (JUMP#212),
quando il modo Voice & impastato su “Drum”,
selezionate if job 02:Effect Send (JUMP#220Q).
Specificate le impostazioni di effect send per ognuno dei
76 tasti.

EFFECT SEND . 220
UQICEeI -D16¢é4> IR Mixed <(Drum Set>
Send Sellleual jUs}
GHoilbuiro 2 ill -3 =] 1ig
A S5:Cabhasa -3 -] 116
A#S: Shaker 1 -3 -] 1e9
E Stihistle 1 =3 =1 127
K=Iin K-Up— | |
T e o e L)




(1) In quest'area vengona visualizzati i nomi dei tasti (E0-
G6) e la torma d'onda assegnata ad ogni nota. (Per
impostare laformad‘onda per ciascuntasto, fata riferimen-
to a Drum set data 2. Wave data set. Per selezionare un
numero di nota, potete premerse un tasto sulla tastiera
dell'SY99 oppure premere F1 (K-Dn) & F2 (K-Up).

(2) Send Sel (send salect 1-4): Serve a specificare se
inviare o meno il suono del tasto ad ogni mandata effetto
1-4. llnumero delie mandate effetto disponibili dipendera
dal modo effect e dal tipo dell'effetto. Le mandate inesi-
stenti verranno indicate da un trattino (~) e non possono
essere selezionate. Neldisplay pracedente, sono disponi-
bili le mandate effetto 1 e 2.

Se un effect send & attivato (on), ne verra visualizzato il
numero e il suono della forma d'onda assegnata a qusl
tasto verra inviato a quella mandata efietto. Se un effect
send & disattivato, verravisualizzato un punto () e il suono
della forma d'onda assegnata a quel tasto non verra

inviata a quella mandata effetto. Nel display precedente,
C3 (SD1) viens inviato soltanto a effect send 1 e C#3
(Tom1) viene inviato agli effect send 1 e 3.

(3} Level (0-127): Serve aspacificare I'antita del suono che
verra inviato dall'slemento all'unita di effetti.

(4) Vel Sens (-7...+47): Specifica il modo in cui la key
velocity influird sul livello di effect send dell'elemento. Con
impostazioni positive {(+1...+7), per le note suonate con
maggior forza verra inviata una maggiore quantita di
suono all'unita di effettimentre, conimpostazioni negative
(-7...-7), per le note suonate con maggior forza verra
inviata una mi nore quantita di suono all'unita di effetti.
(5) Potete effettuare lo scrolling attraversq i 76 tasti da EO
a Gs6 premendo F1 (K-Dn) o F2 (K-Up), opptre premendo
un tasto sulla tastiera deil'SY99.

Osservazionl: Il diagramma seguente mostra il flusso del
segnale per una voce drum.

Key note number: GS --------------------------------- S T,
. T Group } N OUTPUT 17142
Key note number: EO Static pan N Qutput group select o 7 Out 1 :
 waveorm (<31 ... +31) 7| (off, grp1, g2, both) roup 2 wetdry
| =altenate AN
~note shift
i| =fine tune send 1 Effect 1
.................................. send 2 | (effect typs 1-63)
oz OUTPUT 2
Send level Send select ' |
and selec —> weticry —>
mono audie ——> (send 14 on/off send 3 |
Effect 2 /ﬂ\
stereo audio :;55 send 4 | (effect type 1-63)
(1) Device (MIDI Centrol #): Selezionate un numero di
DRUM SET DATA controller da 0 a 120 oppure aftertouch. Per esempio, se
4. Controller set  JumpP#275 selezionate “001 Modulation”, la rotella MODULATION 1

regolera il volume della drum voice. Per una spiegazione
dettagliata circa i numeri di controller, fate riferimento al
paragrafo Voice Cornmon job 12. (F2} Controllers.

(2) Vol Low Limit {value 0...127): Questo parametro deter-
mina il volume pil bassc impostabile maediante il controiier
selezionato. Ad esempio, se & impostato su 80, la posizio-
ne pil bassa del controller impostera il volume della drum
voice su 80, Se & impostato su 0, laposizionae pilibassadel
controller ridurrd il volume della drum voice al silenzio
assoluto. Se & impostato su 127, il controller non avra
alcun effetto sul volume.

Funzione: Usando un controller specificato & possibile
regolare il volume generale di una voce drum set.
Procedura: :

Partendo dalla job directory drum set (JUMP#272),
selezionate il job 04:Controllar Set (JUMP#275).
Specificata il livello minimo ed il controller per azionare il
volume della drum voice.

CONTROLLER SET .
VOICE=I -D16(64) DR Mixsd

[UaluelMID]
Uollowlimit| 5 |

273
(Drum Set>
Ctrl No, & Dayice
oft

Osservazioni: Qltre al controller specificato in questa
sede, il volume dell'intero SY99 pud sempre essera con-
trollato per la sua intera gamma da un controller a pedale
opzionale collegabile alla presa jack VOLUME situata suil
pannello posteriore.

@
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DRUM SET DATA
5. Voice name JUMP#229

Funzlone: Specificare un nome costituito da dieci caratteri
daassegnare allavoce che sista editando. Nel modo veice
play, questo nome di voce verrd visualizzato a lettere
grandi.

Procedura:

Partendo dalla job directory drum set (JUMP#272),
Selezionate || job 05:Drum Set Name (JUMP#229).
Specificate il nome della drum voice.

NAME 229

URICE
VOICE=I -D16(64>

! .
" [DR Mixed 1

CTIr UrPr Rats

2] 1]

(1) Immettete perladrumvoice un nome costituito da dieci
caratteri.

(2) Premete F1 (CIr) per cancellare il nome immesso
precedentemente. Per commutare le lettere in carattere
maiuscolo premete F2 (Uppr); per ottenere | caratteri
minuscoli, premete F3 (Lowr).

Per avere una spiegazione dettagliata circa 'immissione
dei dati dei caratteti, consultate la parte introduttiva ci
questo manuale.

DRUM SET DATA
7. Initialize voice

Funzlone: Riportare sulle impostazioni base o minime i
datl di drum set che vengono editati.

Procedura:

Partendo dalia job directory di drum set {JUMP#271),
Selazionate il job 07:Initialize.

Per mandare in esecuzione I'operazione, premete YES.
Per uscire senza eseguire premete NO oppure EXIT.

INITIARLIZE UCICE

ARE YOU SURE 7

(Yes or Nod

Questa funzione imposta tutti i dati di drum set sulle
regolazioni minime o fondamentali. Se state creando una
voce completamente nuova, usando la funzione initialize
potreste probabilmente risparmiare del tempo anziche
resettare singolarmente tutti i parametri.

Se siete certidivoler inizializzare i datidi drum set premete
YES ed i dati verranno portati al valori indicati qui di
seguito. In caso contrario, premete NO.

Questa funzione inizializza soltanto i dati di Drum Set.
Sono previste altre funzioni per inizializzare i dati di Voice
Common, deli'elemento AFM o dell’elemento AWM.
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impostazionl inizializzate per i dati di Drum Set

01 Voice volume

Voice volume =127
02 Wave data set (per ciascun numero di nota)

Lavel =127

Wavetorm =preset 1 86 BD1
Note Shift =0

Fine Tuning =0

Alternate = Off

Output Group = both (entrambi)
Static pan =0

03 Effect set
*** stessa impostazione dei dati iniziali di voce normale
tranne per Effect Send *** (per ogni numero di nota del
tasto)

Effect send sel - = all on (tutti)

Eftect send level =127

Effect send velocity sense =0

04 Controlier set

Volume Low Limit =0
Davice =14
05 Drum set name
Name = INIT VOICE
DRUM SET DATA

8. Recall voicé

Funzione: Richiama tutti | dati della voce precedents-
mente editata.

Procedura:

Dalla job directory drum set (JUMP#271),

Selezionate 08:Recall.

Per mandare in esecuzione I'operazione di richiamo della
voce premets YES.

Per uscire senza mandare in esecuzione, premete NO
oppure EXIT.

RECALL UQICE

ARE YOU SURE 7

(Yesg or No)

Se dopo aver editato una voce uscite dal modo edit senza
immagazzinare i dati, questi ultimi andranno persi. In tali
casi potete usare questa funzione per richiamare i dati
precedentemente editati, residenti nel buffer di editing.

Nota: Questa operazione richiama i dati di voce, non
soltanto i dati di drum voice, ed é disponibile anche in fase
di editing dei dati comuni, di quelli delfelemento AFM o
AWM. Fate riferimento al paragrafo Voice Common
16.Recall voice.



MODO MULTI PLAY

Il modo Muilti Play consente al’'SY99 di comportarsi come sedicl sintetizzatori completamente indipendenti. Nel modo
multi play potete effettuare le seguenti operazioni:

+ Selezionare le voci multi dalla memoria preset, interna o dalla memoria su card.
* Vedere una directory di 16 multi nelle memorie sopra citate.

« Coplare la voce multi correntemente selezionata in una memoria interna o card.
+ Inviare un messaggio di cambio programma MIDI ad un dispositivo esterno.

Questo modo operative consents all’'SY39 di funzionare come sedicl sintetizzatori completamente Indipendaent|,
clascuno controllato dal proprio canale MIDI. Poiche la tastlera delI’'SY99 trasmette solo su un cahale MIDI per
volta, Il modo multi ha significato soltanto quando usate un sequencer (sia quello Incorporate nell’SY99 sia un
sequencer MIDI estarno) per inviare due o piu canali di dati MIDI al generatore di suono dell’SY99.

Nota: Se un multi (o una muiti} contiene molte voci a due o quattro elementi, la risposta a messaggi di note on potrebbe
rallentare leggermente. Se cid costituisce un problema, riducete itnumero delle voci nel multioppure selezionate vociche

utitizzano meno elementi,

MODO MULTI PLAY

Multi select JUMP#300

Per entrare nel modo multi play, premete MULTI. Appare
FLCD seguente.

MULTI=I-01— Trans.Ch= 360
PoPular Tune
PRRALLEL| EFFi:Rev. Hall

FE2:ERD > RPay 2
Sengd H=tr Dir
20 O © © 0 00

(1) MULTL: Indica che siete nel modo Multi Play.
(2)Muttimemory (I, C, P}: Indicala memoria multi: Internal,
Card o Preset. La memoria di Preset contiene soltanto un
unico banco di 16 Multi. Non ha importanza se premete
PRESET 1 o PRESET 2.

(3) Multi number (1-16): Indica il numerc che contrad-
distingue il multi.

(4} Transmit channel (1-16): Indica il canale di trasmis-
sione MIDI selezionato con la funzione MIDI Utility

1.Channel set. La tastiera dell’'SY99 trasmettera dal MIDI
OUT su questo canale e suonera il corrispondente canale
del Multi. In qualsiasi momento & possibile cambiare il
canaleditrasmissione tenando premuto SHIFT e premen-
“do un pulsante di selezione programma 1-16.

(5) Il nome della voce Multi viene visualizzato a caratteri
grandi.

(6) Regolazioni dell’effetto: In quest'area vengono
visualizzati it modo effect (OFF, SERIAL o PARALLEL) e
il tipo di effetto per ognuna delle due unita. Per | dettagli,
fate riferimento a Multi edit 7.Effect set.

(7) Premete F1 per inviare via MIDI i messaggi di bank
select e di program change. Fate tiferimento alla sezione
seguente Send bank select @ program change.

(8) Premete F6 per saltare al display di master contro!
saelect, Fate riferimento alla sezione seguente Master

control select.

(9) Premete F8 per visualizzare la directory della multi.
Fate riferimento alla seguente sezione Multi directory.

Per selezionare una multi, usate la seguente procedura. Il
multi non cambia effettivamente finché non specificate il

numero 1-186. Sa volete suonare una multi diversa appar-
tenente alla stessa memoria, basta specificare un numero
differente da 1 a 16.

1. Selezionate la memoria multi; INTERNAL, CARD (solo
se nello slot DATA @ inserita una card) o PRESET. Si
accendera il LED selezionato.

2. Selezionate una multida 1 a 16. Il LED selezionato si
accendera e il display LCD mostrera il nome della multi
appenaselezionata.

Multi Directory JUMP#301

Funzione: Quando siete nel medo multi play, potete
premere F8 (Dir) per visualizzare una directory di sedici
multipresenti nella memoria selezionata. Appare il display
seguente:

=Al Porular Tune ) i %51
' g B:i:Standar B:Rig Ban Bilind Un
: ®:fAmerica WiSound T 14t Trokrica
+Ballade 0tiCombo
H H (w]

J 1:Qrchetr 131Esnican
H H [a]
5 [Z)

: dua 183
] ) Y ns

81

%) )

(1) Vengono visualizzati i primi sette caratteri dei venti
assegnati ad un nome di voce multi. Quando selezionate
una differente memoria multi (internal, card o preset)
verranno visualizzate le sedici voci multi della memoria
appena selezionata. Oltre aj soliti metodi di selezione di
una voce multi, potete usare i tasti freccia. Quando &
visualizzata la directory multi, se premete un pulsante per
la selezione della memoria verra immediatamente sele-
zjonata una mutkti.
{2) Pramendo F1 - F8 (01) - (08) potrete selezionare una
voce muitida 1 a 8 fra quelle che appaiono nella directory.
Tenendo premuto SHIFT assieme ad uno deitasti F1-F8
(09) - (16) potrete selezionare una voce multida 9 a 16.

Per ritornare al display multi play con il nome delia voce
multi selezionata visualizzato in caratteri grandi, premete
EXIT.
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Copy Multi

Funzlone: In quaisiasi momento, quando siete nel modo
multi play, potete copiare la voce multi selezionata per
trasferirla in un’altra memoria multi.

Procedura:

Dal modo multi play (JUMP#300, #301),

Premete COPY.

Specificate la destinazione in cui volete venga copiata la
voce multi.

Per mandare in esecuzione 'operazione di copiatura,
premeta F8 (Go).

Per uscire dal modo di copiatura senza effeftuare
'operazione, premete EXIT.

COPY MULTI
sI-01 Porular Tune
INTERNAL
0: Porular
s,

=

A7
6:Standar ®:Big Ban BiWind Un
®B:Rmerica W:iSound T W:Trorica
U?ECombo J 1150r‘chstr' 15§Esnlcan

o ] 1 H

a3l l3de
=

s}

Comea spiegato nel paragrafo precedenie, vengono visua-
lizzati i nomi delle sedici voci multi appartenenti alla me-
moria Internal o Card. Premete INTERNAL o CARD e un
pulsante di selezione memoria da 1 a 16 per specificare la
destinazione della copia.

Dopo aver specificato la destinazione dellacopia, premete
F8 (Go). Sul display apparira ladomanda *Are you sure?”.
Se siete cerli di voler effettuare la copia della voce multi,
premete YES e i dati verranno copiati. Per uscire senza
aver effettuato 'oparazione, premete NO.

Nota: Se copiate una voce multi appantenente alla
memoria interna per trasferirla su una memoria card, tutti
i numeri della voce interna usati da quella voce mulli
verranno convertiti in numeri della voce card. Analo-
gaments, se copiate una voce multi da una memory card
per trasferirla nella memoria interna, tutti i numeri di voce
della card usati da quella multi verranno convertiti nei
numeri di voce intema.

Send bank select e program change

Funzione: Quando siete nel modo multi play, potete
trasmettere un messaggie di cambio programma dal MID!
OUT senza influenzare il generatore interno del’'SY99.
Questa funzione vi consente di commutare un modulo di
generazione suong collegato al MIDI OUT dell’SY99 su
un‘altra memoria senza modificare la selezione memoria
del'SY99. Una funzione identica & disponibile anche nel
modo voice play.

Procedura:

Dal modo multiplay (JUMP#300),

Selezionate F1 {Send);

Specificate un numero di bank select (1-16,384) e di
program change (1-128).

Per trasmettere i messaggi di bank select e di program
change, premete ENTER.

Per uscire senza inviare il messaggio di bank select e di
program change, premete EXIT.
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1. Usate la tastierina numerica per immettere un numero
da 1 a 16,384 quindi premete ENTER per spostare il
cursore su un itern di cambio programma. {Per inviare un
messaggio di program change ma non di bank select,
basta premere ENTER.)

2. Usate la tastierina numerica per immettere un numero
daiai2s.

3. Premete ENTER e i messaggi di bank select e di
programchange specificati verranno trasmessi sul canale
ditrasmissione dellatastiera (Kyb Trans Ch) specificatoin
MiIDI Utility job 1. Setting (JUMP #807).

Se, per il cambio programma, immettete un numero infe-
riore a 1, verra trasmesso come 1. Se immettete un
numero suparicre a 128, verra trasmesso come 128,
Oltre ai messaggi di cambio programma trasmessi con
questa funzione, un messaggio di program change verra
trasmasso ognivoltache selezionate unavoce o una multi
dell'SY99 a meno che Program Change sia stato disatti-
vato usando MIDI Utility job 1.Setting.

Osservazioni: Fate riferimento all'opuscolo MID! Data
Format per i dettagli relativi ali'uso dei numeri di bank
selact MIDI.

Nota: Ss e attivato un setup di master control, é possibile
che il filtro di trasmissione per quel setup impedisca l'nvio
dei messaggi di bank select e di program change con
questa funzione. Fate riferimento alla spiegazione delle
utility di Master Control per ulteriori dettagli.

Master control select

Funzlone: Quando I'SY99 & nel modo multi play, potete
saltare al display di master contro! select (JUMP #832)
premendo un solo tasto funzione. Questa caratteristica
facilita I'uso della funzione master control MID!
mentresuonate 'SY99.

Procedura:

Dal modo multiplay (JUMP#300),

Selezionate F6 (Mstr)

Apparira il display di controller select, proprio come se
aveste premuto JUMP, immesso 832 tramite tastierina
numerica e premuto ENTER. Questo display pud essere
usato perinviare unavarieta di informazionidicontrollo agli
strumenti MIDI collegati all'SY99.

Se fate esecuzioni dalvivo usando I'SY99, probabilmente
vorrete usare spesso la funzione master control mentre
suonate la tastiera dell'SY99. E probabile che troverete
particolarmaente utile quasta funzione, dato che & disponi-
bile con la pressione di un singolo pulsante.





