MODO MULTI EDIT

Quaesta sezione spiega i dettagli di tutti | parametri Multi EGit.

Dalmodo multiplay premete EDIT per entrare nel modo multi edit. A differenza del modo volice edit, il modo multi

edit prevede soltanto una job directory.

Potete usare | tasti di controlio SEQUENCER per effettuars [l playback delle song del sequencer oppure | dati
di pattern dei sequencer, mentre editate una multl. Effettuare Il playback di un brano de! sequencer mentre
editate una muliti @ particolarmente utile in quanto potete ascoltare I’effetto delle vostre modifiche su ognuna
delle voci. Peresemplo, potete editare i parametri multl per modificare il “mix” o perfino editare unavoce; il tutto

durante l'esecuzione del brano.

Compare

Multi edit job directory  JuMP#400

Quando siete nel modo edit ma non avete ancora modifi-
cato i dati, viene visualizzato un piccolo quadrato W a
sinistra del numero della multi perindicare chelavoce non
é stata ancoraeditata. Se i dativengono editati in qualsiasi
moedo, questo quadrato sitrasforma in una “E”in negativo.

Se volete vedere ed udire i dati originali, premete EDIT
(COMPARE) e la “E” invertita cambiera in “C” per indicare
che siete nel modo compare (cioé quello di confronto).

Nota: Durante il confronto dati, non saranno tunzionahti:
EXIT, selazione del medo, pagina, cursore, JUMP, COPY
ed alcune delle funzioni F1-F8.

Store multi

Se premate EXIT oppure usate ilpulsante JUMP per uscire
dal modo Multi edit dopo aver medificato i dati, sulla linea
superiore deldisplay apparirala domanda*AUTO-STORE
MULTI?”
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Sull'L.CD appariranno i primi sette caratteri dei nomi delle
voci multi appartenenti alla memoria internal o card sele-
zionata. Il nome della voce multi evidenziata in negativo
indica la memoria multi in cui i dati editati verranno im-
magazzinati.

1. Usate INTERNAL o CARD per specificare la memoria
multi e selezionate la memoria multi da 1 a 16 in cui
desiderate immagazzinare i nuovi dati modificati.

2. Premete F8 (Go) e sulla linea inferiore apparira la
domanda “Are you sure? (Yes or No}™. ’

3. Sae siete certi di volerimmagazzinare i dati multi, preme-
te +1/YES e lalineainferiora dell'LCD mostrera il messag-
gio “Store completed”. Se decidete di nonimmagazzinare
i dati, premete -1/NO e sulla linea infariore dell'LCD ap-
parira lindicazione “Store cancelled”.

4. Quindi ritornerste al modo muiti play oppure alla desti-
nazione di jump precedente I'operazions.

Funzione: | parametri del modo mutlti edit sono divisi nei
job riportati in questa job directory.

Procedura:

Partendo dal modo multi ptay (JUMP#300),

Selezionate EDIT (JUMP#400),

Specificate il job multi edit desiderato e premete ENTER.
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{1)Quest'area mostrailnumeroedilnome della voce multi
selezionata.

(2) Spostate il cursors in questa area per selezionare un
job & premete ENTER per attivare I'applicazione selezio-
nata.

(3)Premendo F1-F8 potrete selezionare il corrispondente
job da 1 a 8. Assieme a SHIFT, premete F7 o F8 per
selezionare il job 15 0 16.

01: Voice (Voice Select): Una multi consiste di sedici voci
che sonocontrollate daicanaliMIDI 1-16. Perciascunodei
sedici canali nella multi pud essere selezionata una vocs
differente.

02: Volume {Voice Volume): Pud essere regolato il volume
della voce suonata da ciascun canale della multi.

03: Tuning (Voice Tuning): E possibile effettuare la
regolazione fine della voce suonata da ciascun canale
della multi con incrementi di 1,1718875 centesimi,

04: Shift (Voice Note Shift): Il pitch o intonazione dellavoce
suonata da ciascun canale della multi pud essereregolato
con incremanti di semitoni.

05: St-Pan {Voice Static Pan): Pud essere specificata una
posizione fissa stereo per la voce suonata da ciascun
canale della multi oppure una voce pud usare le proprie
impostazioni di pan.

06: Outsel (Voice Output Group Select): Ognivoce suona-
ta dalla multi pud essere inviata dai gruppi di uscita
1e/02.

07: Effect (Effect Set): Specifica il modo in cui le unita di
effetti sono collegate, il modo in cui il suono di ogni voce
della multi viene inviato alle unita di effetti, i parametri per
ogni unita e come i parametri degli effetti vengono control-
lati in tempo reale.

08: Name (Multi Name): Alla multi che state editando pud
essare datoun noma costituito da venticaratteri. Nelmodo
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multi play, questo nome verra visualizzato a caratteri
grandi.

15: Initlz (Initialize Multi): | dati multi che vengono editati
possonoessere inizializzati su una serie divaloristandard.
16: Recali (Recall Multi): | dati multi precedentemente
editati possono essare richiamati per un ulteriore cambia-
mento.

1. Voice select JuMP#401

Funzione: Una multi consiste di sedici voci che sono
controllate dal canali MIDI da 1 a 16. Per ciascuno dei
sedici canali nella multi pud essere selezionata una voce
differante.

Procedura:

Partendo dalla job directory multi (JUMP#400),
Selezionate il job 01:Voice (JUMP#401),

Speciticate la voce per ciascun canale della muiti.
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(1) Visualizza il numero ed il nome delia muiti che state
editando,

{2) Visualizza il numero e il nome della voce dove @
posizionato il cursore.

(3) Spostate il cursore in questa area e selezionate una
voca per ciascuno dei sedici canali nella multi. Quest'area
visualizza soltanto i primi sette caratteri del nome della
voce selezionata, ma il numero di voce e il nome sono
visualizzati per intero nel punto (2). Ciascun canale della
multi pud usare qualsiasi voce dalla memoriainterna, card
o preset oppure pud essere impostato su una voce “off”,
Per i dettagli, fate riferimento al paragrafo Off Voice.
Una muttinellamemoriacard pud usare soltanto vocidella
card o preset. Una multi nella memoria interna pud usare
soltanto voci della memoria interna o praset.

Se una voce selezionata contiene un elemento AWM che
utilizza i dati da una card waveform, la card deve essere
inserita nello slot WAVEFORM perché la voce suoni ap-
propriatamente. Se viene inserita una card differente, al
posto del numero di voce 1-16 apparira un simbole a
forma di diamante e il suono della voce sara strano.
(Ciascuna card della forma d'onda AWM possiede un
unico numero di identificazione (ID) che viene immagazzi-
nato come parte dei dati per un elemento AWM.)

{4) Per modificare la voce selezionata dal cursore, preme-
te F8 (Edit). Entrerete nel modo edit della voce. I particolari
operativi sone gli stessi spiegati nel paragrafo Voice Edit
Modema, quando premetae EXIT per uscire dal modo voice
adit, ritornerete al job Multi edit 1. Voice select.

Poiché nel modo multi le impostazioni delle unita di effetti
sono determinate da Multi edit 7.Effect set(JUMP #412) e
vengono condivise da tutte le veci della multi, non sarete
in grado di medificare le impostazioni di Effect Mode, dei
parametri di Effect o di Effact Control. Potete regclare ie
impostazionidi Effect Send diunavoce ma, perché queste
regolazioni abbiano effetto nella multi, Multi edit 7.2Effect
senddeve essers impostato su "VC” per quella voce.
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Quando selezionate 10:Effact dalla job directory di Voice
Edit Cormmon data, andrete direttamente al job Effect Set.
Quando si edita una voce dall'interno di una multi, non &
possibile accedere ad altri parametri di effetto.

E possibile anche editare le impostazioni di Element
Dynamic Pan della voce ma, perché queste impostazioni
abbiano effetto in una multi, Multi edit 5. Voice static pan
deve essere impostato su “VG” per quella voce.

Poichs il sequencer dell’'SY99 pud essere usato in qualsi-
asi momento anche durante I'sditing di unavoce o diuna
multi, potete usare questa funzione per modificare una
delle vociin unamulti mentre la multi stessaviene suonata
dalsequencer. Quasta possibilita & molto utile jn quanto vi
consente di editare una voce mentre viene suonata in un
contesto musicale con altri strumenti.

Off Voice: Ciascun canale deila multi pud usare qualsiasi
voce dalle memorie interna, card o preset oppure pud
essere escluso. Quando & in posizione *off”, ia multi non
suonera una voce in risposta ai dati su quel canale.
Cidviconsente disuonare ungeneratore disuonoesternc
MIDIda alcunicanali delsequencer incorporato dell'SY99
senza suonare il genaratore interno per quei canali.

Se voi impostate sut valore 0 il livello di uscitadiun canale
indesidarato della multi (vedere il paragrafo Multi Edit
2.Voice volurne) e$so non sara udibile, ma usera ancorail
generatore di suono del’SY39 ogni volta che vengono
ricevute note su quel canale MIDI, e pertanto ridurra il
numero dinote simultanee dispanibiliper e altre voci. Ecco
perché dovreste escludere icanaliindesiderati mettendoli
su “off”.

Per escludere un canals, spostate il cursore sulla voce
corrispondente e premete F2 (Off). Per ripristinare la
selezione precedente di voce per quel canale, spostate il
cursore sulla voce corrispondente e premete F1 (On).

Osservazioni: ‘

Nelmodo multi play latastiera del’'SY99 suoneranormal-
mente soltanto il canale del multiche corrisponde al canale
ditrasmissione MiDl dellatastiera, impostato in MID! Utility
1.Channel Set. Tuttavia, in questo job di Voice Select del
modo edit multi, latastiara dell’'SY99 suoneralavoce dove
& posizionato il cursore e cid avverra finché vi trovate nel
modo di edit muiti.

E possibile che si verifichi un leggero ritardo nel suono di
alcune note quando viene suonato simultansamente un
gran numero di note (sia manualmente sia in risposta ai
messaggidinote on MIDI1) usando voci a quatiro elementi.
Per svitare questo ritardo in tali casi, potreste sostituire le
voci usando un minor numero di alementi, oppure ridurre
ilnumero delle note che vengono suonate simultaneamen-
te.

JUMP#402

2. Voice volume

Funzione: Impostare il volume della voce suonata da
ciascun canale della multi.
Procedura:

Partendo dalla job directory multi
Selezionate il job 02:Volume.
Spaecificate il volume per ciascun canale
pericanalida 1 a8 premete F1 (1-8) (JUMP#402)
pericanalida9 a 16 premete F2 (9-16) (JUMP#403)

(JUMP#400),
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(1) Selected Voice: Serve a visualizzare il numero ed il
nome dalla voce suonata dal canale multi dove & posizio-
nato il cursore.

(2) Voice Volume (0...127): Imposta il volume per ciascuna
voce suonata dal sedici canali della mutti. Il volume di
ciascuna voce viene visualizzato come un grafico abarre
verticali.

(3) Premete F1-F8 per spostare il cursore sulie voci 1-8 0
9-16. Selezionate il ruolo dei tasti funzione premendo
SHIFT + F1 (1-8) o SHIFT + F2 (9-16).

3. Voice tuning  JUuMP#404

Funzione: Regolare la microaccordatura della voce suo-
nata da ciascun canaie della multi.
Procedura:

Partendo dalla job directory multi
Salazionate il job 03:Tuning.
Spacificate il valore di tuning per ciascun canale.
Pericanalida 1 a 8 premete F1 (1-8) (JUMP#404)
Pericanalida 9 a 16 premete F2 (9-16) (JUMP#405)

(JUMP#400},
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(1) Selected Voice: Visualizza il numerec e il nome della
voce suonata dal canale multi dove & situato il cursore.
(2) Voice Tuning (-63...+63 con incrementi di 1,1718875
centasimi): Impostate 'accordatura per ciascuna voce
suonata dai sedici canali della multi. L'accordatura per
ciascuna voce viene visualizzata come un grafico a barre
orizzontali.

(3) Premete F1-F8 per spostare il cursore sulle voci 1-8 o
9-16. Selezionate il ruolo dei tasti funzione premendo
SHIFT + F1 (1-8) o SHIFT + F2 (9-16).

Nota: Il pitch effettivo con cui suonera una voce e in-
fluenzato da moiti altri fattori: dalle regolazioni di System
Utility 1.Master Tuning, Voice Common data 2.Element
Detune, 3.Element note shift, 11.Micro tuning, AFM
Element Data 2. AFM oscillator, 7. AFM pitch EG e AWM
elament data 2. AWM waveform set, 7.AWM pitch EG.

4. Voice note shift JuMP#406

Funzione: Regoiare ii salto nota (note shift o traspo-
sizione) della voce suonata da ciascun canale della multi.
Procedura:

Dalla job directory multi
Selezionate il job 04:Shift.
Specificate il salto nota (note shift) per ciascun canale.
Pericanalida 1 a 8 premete F1 (1-8) (JUMP#406)
Pericanalida 9 a 16 premete F2 (9-16) (JUMP#407)

(JUMP#400),
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(1) Selected Voice: Visualizza il numero ed il nome della
voce suonata dal canale multi dove é situato il cursors.
(2) Voice Note Shift (-64...4+63 con incrementi di semitoni):
Imposta il salto nota (trasposizione) per'ciascuna voce
suonatadai sedici canali della multi. Le regolazioni di note
shift per ciascuna voce vengono visualizzate come grafici
a barre orizzontali.

(3) Premete F1-F8 per spostare il cursore sulle voci 1-8 o
9-16. Selezionate il ruolo dei tasti funzione premendo
SHIFT + F1 (1-8) o SHIFT + F2 (9-16).

Nota: Questa regolazione determina come verranno suo-
nati i numeri di nota ricevuti dalla tastiera oppure dal MIDI
IN & non ha alcun effetto sui dati trasmessi dal MIDI QUT.

5. Voice static pan  JuMP#408

Funzione: Specificare la posizione stereo per la voce
suonata da ciascun canale della multi.

Procedura:

Partendo dalla job directory muiti
Selezicnate il job 05:5t-Pan.
Specificate la posizione delpan statico perciascun canale.
Per icanalida 1 a 8 premete F1 (1-8) (JUMP#408)
Pericanali da 9 a 16 premete F2 (9-16) (JUMP#409)

(JUMP#400),
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(1) Selected Voice: Visualizza il numero ed il nome della
voce suonata dal canale multi sul quale & posizionato il
cursors.

(2) Voice Static Pan (VC oppure -31...+31 = left....right):
Imposta la posizione del pan statico per ciascuna voce
suonata dai sedici canali della multi. La regolazione del
pan statico per ciascuna voce viene visualizzato come un
grafico a barre orizzontali.

Quando la voce usa le proprie impostazioni di dynamic
pan, & anche possibile selezionare "VC”. Fate riferimento
a Common data 6.Elementdynamic pan{JUMP #207). Se
non @ selezionato “VC", le impostazioni di dynamic pan
della voce verranno ignorate e verra utilizzata I'impo-
stazione di pan statico specificato. Se non viene sslezio-
nato “VC” per una drum voice, tutti i suoni di batteria
verranno distribuiti nell'immagine stereo suila stessa posi-
Zione pan qui specificata (-31...+31).

(3) Premete F1-F8 per spostare il cursore sulle voci 1-8 0
9-16. Selezionate il ruolo dei tasti funzione premendo
SHIFT + F1 (1-8) 0 SHIFT + F2 (9-16).
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6. Voice output group select JuMP#410

7. Effect set  JumpPz412

Funzlone: Ciascunavoce pud essers emessa daentram-
bi | gruppi o da uno di essi.

Procedura:

Partendo dalla job directory multi (JUMP#400),
Selezionate il job 06:0utsel.

Specificate il gruppo di uscita per ciascun canale.
Pericanalida 1 a8premete SHIFT + F1 (1-8) (JUMP#41Q)
Per i canali da 9 a 16 premete SHIFT + F2 (3-16)
{JUMP#411)

Funzlone: Specificare come vengono collegate le Lnita di
effetti, il modo in cui il suono di ogni vece della multi viene
inviato alle unita di effetti, | parametri per ogni unita di
effetli e il mode in cul | parametri degli effetti vengono

"+ controllati in tempo reale.

Procedura:

Partendo dalla job directory multi  (JUMP#400),
Selezionate il job 07:Effect Set (JUMP#412).
Selezionate i parametri di eftetto che desiderate editare.

UOICE OUTPUT GROUP SELECT 419 EFFECT SET e
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(1) Selected Voice: Visualizza il numero ed il nome della
voce suonata dal canale multi dove & posizionato il
cursore.

(2) Output (off, grp1, grp2, both): Ciascuna voce suonata
da una muftiviene posizionata indipendentemente nell'im-
magine stereo secondo limpostazione di Multiedit 5. Voice
staticpanéinviataaentrambiigruppi1e2oadunodiessi,
Per le voci normali, questa impostazione ha la priorita
sull'impostazione del gruppo di output della voce in
Common data 7.0utput group select. Le voci drum usano
le proprie impostazioni di output group per ogninota, coma
spiegato qui di seguito.

Il segnale proveniente da ogni gruppo di output verra
combinato con quello proveniente da ogni unita di effetto

coma specificate nelle impostazieni di *wet:dry” in Multi

adit 7.1Effact mode select (JUMP #413). Fate riferimento
al diagrarnma della pagina seguente.

Le impostazioni di multi edit non possono specificare il
gruppo di output per un canale multi che suona una voce
drum, eil cursore non pud essere spostato su queste voci.
Il display mostrara “Output = drum” e | dati di drum voice
determineranno quale gruppo di uscita verra usato da
ciascun suono di drum, Fate riferimento a Drum set data,
2 Wave Data set (JUMP #274).

(3) Premete F1-F8 per spostare il cursore sulle voci 1-8 0
9-16. Selezionate il ruolo dei tasti funzione premendo
SHIFT + F1 (1-8) 0 SHIFT + F2 (9-186).

{1) Per selezionare un job, spostate il cursore in questa
area e premate ENTER.

01: Effect Mode Select: Specificate come verranno colle-
gate le due unita dieffetti, iltipo di effetto e il bilanciamento
del volume. E esattamente uguale all'editing delle voci.
Fate riferimento a Common data job 10.1 Effect Mode
Select

02: Effect Send: Sarve a specificare il modo in cuiil suono
di ogni voce della multi verra inviato alle unita di effetto.
Fate riferimento alla sezione seguente 7.2 Effect Send.
03: Effect 1 Parameter: Effettuate le impostazioni per
Iunita di effetti 1. E esattamente uguale all'editing delle
voci. Fate riferimente a Common Data job 10.3 Effect 1
Parameter.

04. Effect 2 Parameter: Effettuate le impostazioni per
l'unita di effetti 2. Questi parametri sono gli stessi di Effect
1. Fate riferimento a Common Data job 10.3 Effect 1
Parameter.

05: Effect Control: Serve a specificare il modo in cui i
parametri di effect verranno influenzati dai messaggi di
control change. E esattamente uguale all'editing delle voci.
Fate riferimento a Common Data job 10.5 Effect Control,
(2) Premendo F1-F5 potete selezionare il job corrispon-
dente.

Nota: Le impostazioni di multi effect differiscono da queile di voica effect
sallanlo nel job 2.E ffact Send. Una voce normale vi consente di spedilicare
il livello ol effect send per ognuno degli elementi (uno, due o Qualttro). Una
voce drum vi consente di spedificare il livelio di effect send per ognuno dei
76 1asli. Comunque,.nel modo mulli potete spedificare il ivello df mandala
per ogni voce oppure che vengano usate le impostazioni di effect send
proprig della voce.
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7.1 Effect mode select  (JUMP#413)

Funzione: Specificare il modo effect per determinare
come vengono collegate le dus unita di effetti, il tipo di
effetto per ogni unita, il livello di output dell'sffetto e il
bilanciamento di volume tra il suono elaborato e quello
“puro”.

Procedura:

Dalla job directory di Effect Set (JUMP#412),
Selezionate 01:Effect Mode Select (JUMP#413).
Specificate il modo effect, i tipi e i livelli di effetto e il
bilanciamento wet:dry.

Osservazioni: Questa funzione & uguale a quslla de-
scritta per il modo voice edit. Per i dettagli, fate riferimento
a Common Data job 10.1 Effect mode select.

7.2 Effect send  (JUMP#418)

Funzlone: Specificare il modo in cui il suono della voce
suonato da ogni canale della multiverrainviato ad ognuna
delle mandate effetti (uno, due, tre o quattro).
Procedura:

Dalla job directory di Effect Set (JUMP#412),
Selezionate il job 02:Effect Send (JUMP#418).
Spacificate le impostazioni di effect send per ognuno dei
sadici canali nefla multi.

(3) Send Sel (send select 1-4): Se il parametro source ¢
stato impostato su “multi”, potete specificare se inviare o
mena il suone della voce ad ognieffect send 1-4. linumero
delle mandate effetto disponibili dipendera dal modo effect
e dal tipo di effetto. Le mandate effetto non disponibili
verranno indicate da un tratting (~) @ non possono essere
selezionate. Nel display precedsnie, sono disponibili gli
offect send 1 e 2. :

Se una mandata effetto viene attivata, ne verra visua-
lizzato il numero (1-4) e il suono della voce verra inviato a
quella mandata effetto. Se invece & disattivata, verra
visualizzato un punto (.) @ il suono della voce ncn verra
inviato a quella mandata effetto. Nel display precedente, la
voce 01:GrandPiano viene inviata solo a effect send1 ela
voce 02:Strings viene inviata agli effect send 1 e 3,

(4) Level (0-127): Se Source (2) & stato impostato su
“multi”, potete specificare la quantita di suono che verra
inviata dalla voce allunita di effetti. Questo valore si
applica a tutte le mandate effetto abilitate in Send Sel (3).
{5)Potete premere F1 (1-4), F2(5-8), F3 (9-12), F4 (13-16)
per commutare il display sulie aitre voci del multi,

8. Multi name (JUMP#422)

Funzione: Alla multi che si sta editando pud essere dato
un nome di venti caratteri. Net modo multi play, questo
nome della multi verra visualizzato a caratteri grandi.
Procedura:

EFFECT_SEND 419 Dalla job directory multi (JUMP#400),
MULTI=I-81 Populanglurr}g Cond Sallleual Selezionate il job 08:Name (JUMP#422).
AR TN *‘mﬁ;@ e S I S Specificate il nome per la mutti.
—g2:ERiPicked multi 1 -3 - 4g
asspEigteladr | mulll 41 - 3 o) 127 MULTI NAME 422
S | T ] MULTI=1-01
o © e © ° [;opular Tune ]

(1) Quest'area visualizza la voce selezionata per ogni
canale della multi. Lo schermo pud visualizzare contem-
poraneamente le impostazioni per quattro voci. Per effet-
tuare le impostazioni per la altre voci, premete F1 (1-4) -
F4 (13-16).

(2) Source (voice, multi): Se questc paramstro 8 impostato
su “voice”, la voce usera le proprie impostazieni di effect
send come specificato in voice common 10.2 Effect send
per una voce drum. Per i parametri Send Sel (3) e Level
(4) verravisualizzato un trattino (=) @ non potranno essere
impostati. Se desiderate avere un controllo dettagliato sui
livelli di effect send per questo canale della multi, dovreste
impostare su “voice” questo parametro Source.

Sa & impostato su“multi”, sarete in grado di specificare un
livelio generale dieffect send (4) per l'intera voce. Questo
livello di mandata effetto si applichera atuttiglielementi 1-
4 diuna voce normale, oppure a tuttii 76 tasti di una voce
drum. Potete anche attivare o disattivare le mandate effetti
1-4 come spiegato nel punto (4). E pid conveniente impo-
stare il parametro Source su “multi” quando dovete rego-
lare i livelii dieffect send di numerosi canali della muiti,
ma non consente un controlie cos! dettagliato come
l'impostazione “voice”.

La sensibilita alla velocita di eftect send a lo scaling sono
disponibili per le voci come speciticato dalle impostazioni
delle singole voci, senza considerare se il parametro
source di etfect send & impostatp su “voice” o "multi”.

CIr Urpr ReNa

) )

{1) Immettete un nome di venti caratteri per la multi.

(2) Per cancellare il nome attualmente immesso premete
F1 (Clr). Per commutare sulle lettere maiuscole premete
F2 (Uppr); percommutare suicaratteri minuscoli, premete
F3 (Lowr).

Osservazionl: | metodidiimmissione deidati dei caratteri
sono spiegati nella panrte introduttiva del manuale.

15. Initialize multi

Funzicne: | dati di una multi che si stanno editando
possono essere inizializzati su una setie divaloristandard.
Procedura: ‘

Partendo dalla job directory multi (JUMP#400),
Selezionate il job 15:Initiz.

Per mandare in esecuzione, premete YES.

Per uscire dall'applicazione senzaproceders, premete NO
oppure EXIT.
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INITIALIZE MULTI

ARE YOU SURE 7

(Yes or No»

Questa funzione imposta tutti i valori dei dati multi su
regolazioni minime o pil semplici possibili. Quando state
creando una nuova multi, spesso & conveniente iniziare
con valori di base.

Se siete sicuri di voler inizializzare i dati multi, premete
YES e i dati verranno impostati sui valori riportati qui di
seguito. In caso cantrario, premete NO.

Impostazlonl inizializzate per | dati Multi

€1 Voice select
Preset 1 A01{01) GrandPiano (tutti i canali)

02 Voice volume
Volume = 127 (massimo) (tutti i canali)

03 Voice tuning
Tuning = £0 {tutti i canali)

04 Voica note shift
Note Shift = £0 (tutti i canali)

05 Voice static pan
Pan =1 (= centro) (tutti i canali)

06 Voice output group select
Output = entrambi (tutti i canali)
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07 Effect set

***come i dati iniziali di una vace normale tranne per
Effect Send™* (per ogni canale)

Etfect send source = multi

Effect send select = all on

Effect send leve| = 127

08 Multiname
Name = INIT MULT! VOICE

16. Recall multi

Funzione: | dati multi precedentemente editati possono
essere richiamati per un ulteriore aditing.

Procedura:

Partendo dalla job directory multi (JUMP#400),
Selezionate il job 16:Recall.

Per mandare in esecuzione, premete YES.

Per uscire senza procedere, premete NO oppure EXIT.

RECALL MULTI

ARE YOU SURE 7

{Yes or No?

Se dopo aver editato una multi uscite dal modo edit senza
immagazzinare i dati, questi ultimi (cioé quelli editati)
andranno persi. In tali casi, potete usare questa funzione
per richiamare i dati multiprecedentemente editati ancora
residenti nel buffer di editing.

Se siete sicuri di voler richiamare i dati, premete YES e |
dati multi precedentemente aditati verranno richiamatinel
buffer di edit. In caso contrario, premete NO.




MODO SONG

Il modo song vi consente di registrare fino a 16 tracce, ciascuna delle quali contiene una parte musicale indipendente.
Quaste tracce possono essere editate in modi differenti e i dati musicali di ciascuna di esse possono essere trasmessi
sulproprio canale MIDI persucnare unavoce differente in una combinazione multi oppure per suonare unavoce diffarente
di un sintetizzatore esterno.

Indlce di questa sezlone

Song play Gesssesnsnatenssnrnanes snatsssastansassnnnanesensranns 129
SONG FBCONM c.ricitieesieiiitiesaneniecsorersaesrasres rasunsemsastsunssssasatsonns rensens s osmmn s asesssanaas sasssnssasonsss oanassanen 130
Song edit S —— 133
Song edit JobS 1 ...cecarseinncicnenemennreenesniennas 138
Song edit ODS 2 ... e ' w140
Song SotUP JODS .wnviccninsiainisiccnnnsescnsnns 146
TranSMI CRANNEI ciccercerniiiissiiineiosnresieasisesssscrssntssnarsesssssssassssssanssnsess sores sansasssssnsasnens nmens st sinssanmsasssssns s renmssuesarsn 148
SONY NAMB cuversacsmssmsentssssessasaaseasasnsosasasns S—— 148
SONG AITBCLOTY wevmuerirncnssrsevssnsscssasssrsnssrsaaresasssssanosssntsssrnsessrnssns sasses nasee sussserassnseras ssmssnt snansstsnmnsnrasssassat sonssenbusnsmannas 148

Nel modo Song potete usare Il sequencer dell'SY99 per registrare ed effettuare il playback delle song {fino a15),
ognuna delle quall pud contenere fino a 16 tracce. Le tracce da 1 a 15 possono contenere una parte musicale
Indipendente pari alla durata della song. La traccia 16 é una speciale traccia di Pattern che consiste di numeri
di pattern e segni di ripetizione che servono a specificare come | pattern creati nel modo Pattern verranno
rieseguiti con le altre tracce.

Tuttl | dati provenlentl dal sequencer verranno trasmessi al generatore di suono interno e anche dal MiDI OUT,
Clo vi consente di suonare sintetizzatori o generatori di suono esterni dal sequencer dell'SY99.

Modo Song (sequencer) e modo Multi (generatore di suono)

La migliore complessita musicale & possibile quando Il sequencer d nel modo Seng e trasmette 16 canall di dati
musicali, e il generatore di suono & nel modo Multi e funziona come 16 sintetizzatorl indipendentl.

Per default, le tracce 1-16 del sequencer sono impostate per trasmettere sui corrlspondenti canall 1-16.
Comunque, potete modificare questa Impostazione usando la funzione Transmit Channeldescritta pit avanti.
Una Multl & costituita da una selezione di voci e da altre Impostazioni per ciascuno del 16 canall. Se desiderate
usare soltanto una traccia del sequencer per suonare un generatore esternc via MiD] OUT, dovete selezionare
una voce “off” per il canale corrispondente della multi.

lldiagramma seguente mostra un esempio di come il sequencer nel modo Song pub controliare il generatore dir
suono nel modo Multi. La traccia 1 del sequencer sta trasmettendo sui canale 2 e suonera la voce “String” che
& stata selezionata per il canale 2 della multi. Latraccia 2 del sequencer statrasmettendo sul canale 3 ma, poiché
il canale 3 del multi & impostato su “off” per quanto riguarda la voce, la traccia 2 non suonera la multi.

Senza tener conto delle Impostazion| del multl, i dati di tutte letracce del sequencervengono sempre trasmessl|
dal MIDI OUT e possono essere usati per suonare | generatori di suono esterni.

Sequencer Generatore di suono
{modo song) (modo multi)
Track Output ch. Ch. Voice
1 2 1 1- AQ5 Brass
2 3 2 1-D16 Strings
3 16 3 [off]
16 7 i6 I-B14 Piano
MIDI OUT

Nota: ll sequencer dell'SY99 registrera anche idatiMIDlricevutidal MID! IN, oltre a quelliprovenienti dalla propria tastiera
e dai propri controller. Comunique, non possono essere registrati messaggi esclusivi di sistema che superine i 32 byte.
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Come & organizzato il modo song

Song edit asecuzione...
EDIT [sTop] [RUN

SONG PLAY ]

Measure=031 Time= 4/4 =1go Used= 94
Next Sond =off Click =rec
Nextqﬁode*-stop Cllck Beat=1 /:t

= -]

RECORD |

registrazione...

RUN

SONG RECORD [SONGB1 Leroy ]

MeasuredJ] Time= 44 =100 Used= %

Quantize =1/16 Click =preg
Receive Ch=kbd Clzck Beat 1/4

[F2] [Fa] [Fs] [Fe ] [F7] [F1] [F2] (k3] [Fa] (k5] [Fe] (7] [Fe]
Mut: ) ;
we Song edit  5°Nd Song directory Realtime/Step Overdub/Replace
jobs §etup Song name
jobs , Punch on/off
Transmit ¢hanne!
Job Directory 1 Song Edit Job Directory 2 Song Setup
5 5]
SONG EDIT JOB1 ) |SONG EDIT JOB2 6;;
g1:8rrend Sond BS:Clear Song ) BiTranzkrs B:MouClck 13: CreMeas
§2:Cut. Song ? L o %: Thindub 10: CPufieds 1t HixTrok
p3:Cory Sond GiMdfallel @ PCEunt 11 ErsMeas 15:ErsTrck
A4 Cress H <+ H o
7] vZ 5K < (5151 8 [2r ar a5 H

01:Append Song Aggiunta della song

02:Cut Song Divisione della song
03:Copy Song Copia della seng
04:Copy Track Copia della traccia
05:Clear Song Eliminazione della song
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01: Quantz Quantizzare

02: MdfGat Modifica tempo di gate
03: MdfyVel  Modifica velocita

04: Cresc Crescendo

05: Transp Trasposizione

06: ThinOut  Dissolvenza
07:ErsEvnt  Cancellazione dell'evento
08: NtShit Salto nota

09: MovCick  Spostamento del clock
10: CpyMeas Copia della misura
11:ErsMeas Cancellazionemisura
i12: DelMeas Eliminazione misura
13:CreMeas Creazione misura

14: MixTrk Mix della traccia

15: ErsTrek Cancellazicnetraccia




Job Directory Song Setup

Song Name

SONG SETUP

JiHccent Level
ks Beat

|

622

tHeceilve kEvent -
: ¥ ontro

SONG MNAME

h
[
@

¥
{Leroy 1

S U4

Clr [ Lowr

Ricezione evento
Controlio MIDH

Livello di accento
Clock/movimento

01: Receive Event
02: MIDI control
03; Accent Level
04: Clock/Beat

Song play

Funziene: E ilmodoche consentedi effettuare il playback
del brano. In questa fase & possibile effetiuare delle
regolazioni per il metronomo e la sincronizzazione.
Procedura:

Partendo da un qualsiasi modo operativo, premete SONG
per entrare nel modo song play. Stilluminadirosso il LED
SONG.

SONG PLAY

Sercoms
=ibd Used= 34

Measure=081 Time= 4-/4
HNext Sond =off Cligk =rec
Noxt Made =stob— | Clidk Beat=1l4
PRG Select=nffu Sund =imtelre]
fute— Jobl Jgbd Stul T+Ch Hame Dir
) ®0 000 o 0 00 O

(1) Song (1...10): Mostra il numero della song corrente-
mente selezionata. Il nome ad essa assegnato viene
visualizzato dopo il suc numero.
(2) Measure (001...999}: Determina la misura a partire
dalla quale avra inizio il playback del brano. Potete modi-
ficarla spostando il cursore e specificando ia misura oppu-
re usando i pulsanti diposizionamento del sequencer (|«q,
<a , LOCATE. 0 b).
(3) Time (1/4...32/16): Visualizza la marcatura del tempo
specificato nel modo song record. Non pud essere modi-
ficato quando si & nel modo song play.
(4) J (30...250): Determina il tempo in note da un quarto
per minuto.
‘(5)Used (0...100%): Visualizza la quantita di memoria del
- sequencer gia utilizzata.
(6) Next Song (1...10, Off): Determina ilnumero della song
che deve essere selezionato alterminedel brano corrente.
Se viene selezionata una song successiva, I'SY3S si
impostera automaticamente sul nuovo brano al termine
dell'esecuzione diqusilo correnta. Inoltre, lafunzione Mute
verra disattivata e a questo punto verranno attivate tutte le
tracce usate nella nuova song. Un'impostazione *“Off” di
Next Song significa che I'SY39 rimarra impostato per la
song correntemente selezionata quando questa avra ter-
mine.
Next Song determina soltanto se I'SY99 si impostera per
un‘altra song; l'impostazione di Next Mode determina
invece se quest’ultima suonera automaticamente.
(7) Next Mode (Stop, Play): Serve a determinare selasong
selezionata al parametro Next Song suonera automatica-

mente altermine delbrano corrente. Impostatelc su “Play”
per concatenare l'esecuziona di una o pil song.
(8) PRG Select (on, off): Determina se un massaggio di
program change verra eseguito ogni volta che viene sele-
Zionata la song corrente. Quando questa funzione & atti-
vata (on), ilmulti o lavoce correntemente selezicnataverra
registrata) per la selezione automatica ogni volta che
viene sceltala song corrents, siacome “nextsong”dasong
select MIDI, sia manualmente. (Quando avviene questa
selezione, I'SY99 cambierd autormaticamente sul modo
Voice o Multi.) Quando questa funzicne é disattivata (off),
la selezione della song non influira sullimpostazione del
generatore di suono.
(9) Click (off, rec, rec/play, always): Determina quando
suonera il click metroncmico.

oft: il metronome non sara udibile

rec:ilmetronomao suonera soltanto durante la registra-

zione

rec/play: il metronomo suonera durante la registra-

zione o il playback

always: il metronomo sucnera sempre,
(10) Click Beat (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24): Determina
il movimento sul quale si udira il click.
(11) Sync (internal, MIDI): Determina la fonte di tempo-
rizzazione che controllera il sequencer. Normalmente la-
scarete questa impostazione su internal in modo che sia
Forologio interno dell’'SY99 a determinare il tempo.
Se state utilizzando un sequencer MIDI esterno e deside-
rate che il sequencer dell'SY99 suoni in sincronisme con
quest'ultimo, impostatelio su MIDI, in modo che i messaggi
diciock MIDI ricevuti al MID! IN determinino la velocita del
tempo. :
(12) Premendo F1 (Mute) potrete ridurre al silenzio le
tracce in modo che non ne udirete il suono durante il
playback. Le note che stanno gia suonando almomento in
cuipremete F1 continueranno a suonare per la loro durata
originale. Premete nuovamente F1 per “riattivare” le trac-
ce. :
{12) Premete F3 (Job1) perspostarvisulla Job Directory 1
di Song Edit. Fate riferimento allasezione seguente, Song
edit jobs 1.
(12) Premete F4 (Job2) per spostarvi sullaJob Directory 2
diSong Edit. Fate riferimento alla sezione seguente, Song
edit jobs 2.
(12) Premete F5 (Stup) perspostarvisuliaJob Directory di
Song Setup. (I job o applicazioni di Song Setup vengono
usati per effettuare impostazioni comuni a tutte le song.)
Fate riterimento alla sezione seguents, Song setup edit
jobs. -
(12) Premete F6 (T-Ch) per visualizzare o modificare le
impostazionirelative aicanale ditrasmissione perle tracce
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da1a16.Fateriferimento allasezione seguente, Transmit
channel.

(12) Premete F7 (Name) per cambiare il nome della song
correntemente selezionata. Fate riferimento alla sezione
seguente, Song name.

{12) Premete F8 (Dir) per visualizzare una directory delle
song contenute nella memoria delf' SY99. Fate riferimento
alla sezione seguente, Song directory.

Selezionare latracce per il playback: Perselezionarele
tracce che davono eseguire il playback, utilizzate i sedici
tasti di selezione memoria. I LED di ciascuna traccia si
illuminera di verde per indicare una traccia che contiene
dati. Premendo un pulsante attiverete la traccia {il LED si
accende) 0 la escluderete (il LED diventa lampeggiante).
Potete anche premere F1 (Mute) per disattivare tutie le
tracce.

Traccia 1

Traccia § Traccia 7

Traccia 8

10
]

Traccia 16

l Traccia 2 Traccla 4

[__IL__IL_H_’—l

| Traccla 10 Tfacaa 12

Traccia 9 Traccia 11

Traccia 6

]
-

Traccia 14

Traccla 13 Traccia 15
Avvio ed arresto del playback: Premete RUN e avra
inizio it playback del brano dal puntc specificato mediante
limpostazione di misura. Per arrestare il playback,
premete STOP.

Durante il playback: Durante il playback potrete spostare
ilcurscre e modificare le impostazioni del tempo, delclick,
delclick beat, di Next Song, di Next Mode e di PGM Select.

Locate: In qualsiasi momento durante il modo song play
(anche durants il playback), potete tenere premuto SHIFT
e pramere LOCATE per segnare la misura corrente. Men-
tre & bloccato il sequencer, potete premere LOCATE per
spostarviistantaneamente a questa misura.

Per spostarvi avanti e indietro nei brano mentre il
sequencer & bloccato, oltre a LOCATE potete usare i
seguenti tasti.

Viconsente di spostarvi all'inizio del brano.

m Si sposta all'indietro di una misura (continuate a
tenere premuto per spostarvi rapidamente).

LOCATE Vicensente di spostarvi ad una locazione impo-
stata precedentements,

Vi consente di spostarvi in avanti di una misura
(continuate a tenere premuto per spostarvi rapi-
damente).

Song edit: In qualsiasi momento mentre siete nel modo
song play e il sequencer non sta effettuando il playback,
potete premere EDIT per modificare lasong. Peridettagli,
fate riferimento a Song Edit Mode.

Capacita simultanea di emissione hote: Il sequencer
dell’'SY99 pud effettuare contemporaneamente il playback
di32 note. Durante il playback, qualsiasi eventuale ecces-
s0 di note verra ignorato.

Priorita dl temporizzazione: Poiche la traccia 16 (quella
dedicata al pattern) spesso viene usata per eseguire parti
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ritmiche, riceve sempre la prioritd massima. La priorita &
quindi data alle racce 1,2 ... 15,

Posizione del cursore: Quando inizia la registrazicne, il
cursore si spostera automaticamente sull'impostazione
del tempo, consentendovi di regolario anche mentre
registrate.

Quande la registrazione viene bloccata, il cursore si spo-
stera automaticamente sul numero di song (Song No).

Concatenazione delle song: Le song che vengono
concatenate mediante i parametri Next Song e Next Mode
vengono eseguite una dopo l'alira senza pausa tra di
esse. Un messaggio di programchange posizionato all'ini-
zio diun brano usando i'impostazione PGM Select pud di
conseguenza provocare un taglio brusco del suono dalla
song precedente. Per evitare questo inconveniente, pote-
te immettere una o due misure vuote alfinizio della “next
song” per consentire la conclusione dslie note della song
precedente prima che venga eseguito il program change.
Se PGM Select & disattivato, non & necessario introdurre
tale intervallo ditempo.

Song record

Funzione: In questo modo & possibile effettuare le
impostazioniche consentono la ragistrazione diun brane.
Potete specificare il modo ed il tipe di registrazione, impo-

* stare iltempo del brano e fare le altre regeolazioniche sono

previste nel display Song Play.

Procedura:

Partendo dal display song play, premete RECORD. Si
accende il LED RECORD:

Specificate it modo di reg:straznone ed effeltuate le dovute
regolazioni.

Per iniziare a registrare, premete RUN.

Per bloccare la registrazione premete STOP.

Il display song record apparira differente a seconda che
sia stata impostata 6 meno la registrazione punch-in.

Se & stata selezionata la registrazione Realtime oppure
Step

SONG RECORD .

S Leroy
Measure={al5}l Time= ~}

k

Kk

81
g Hsed=

=1/16— ig

Quantize 3
Receive Ch=kbd Cllq Beatylr 4

=it ernal

]
9%

BN Ster [Prch (e RP1d

2] ©e0 @ 0o 0
Se e stata selezionata la registrazione Punch-in

SONG_RECORD cspcan Lore:

1

Measure={zz}} Time= 44 =108 Used= 9%
From Meas sB@l—T—-To Meas BBI
Quantize —1/16 Click =re
Receive Ch=kbd Click Beat 1/4

Sune~ =internalo

Real SLeP (el Uver Lm%

[ ®
{1} In quest'area vengono visualizzati il numero & il nome
della song correntemente selezionata.

(2) Measure (001...999): Determina la misura a partire
dalla quale avra inizio il playback del brano. Potete modi-
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ficaria spostando il cursore e specificando la misura oppu-
re usando i pulsanti di posizionamento del sequencer (|,
ad , LOCATE. 0 op).
(3) Time (01-08/4,01-16/08,01-32/16): Determina iltampo
delle misure che saranno registrate (un brano pud conte-
ners delle misure che hanno un tempo differente).
(4) J {30...250): Determina il tempo in note da un quarto
per minute.
(5) Used (0...100%;: Visualizza la quantita di memoria del
sequencergiausata. Poiché le operazioni diregistrazione
@ di editing richiedono memotia per elaborazione dei dati,
non sempre sara possibile continuare la registrazione fin
quando non appare 100%.
(6) Quantize (off, 1/32, 1/24, 1/16, 1/12, 1/8, 1/4, 1/2):
Determina I'accuratezza con cui verranno cotretie le note
che voi suonate. Quando la quantizzazione ¢ esclusa, le
note che voi suonate saranno registrate con l'esatta
temporizzazione con cuisi manifestano. Seviene selezio-
nata unaquantizzazione di 1/32...1/2, utte le note verran-
no spostate al tempo pil vicino nell'intervallo specificato.
(7)Recelve Channel {1-16, omni, kbd): Determinail canale
che verra registraio dal sequencer.
1-16: Il sequencar registrera soltanto i dati ricevuti sul
canale specificato da MIDI IN.
omni: Il sequencer registrera tutti i dati di qualsiasi
canale dal MIDI IN.
kbd; Il sequencer registrera le note suonate sulla
tastiera dell’SY99, qualunque sia I'impostazione del
canale ditrasmissione della tastiera.
(8) Click {off, rec, rec/play, always): Determina se verra
emasso il click metronomico.
off: Il metronomo sara escluso.
rec: limetronomeo suonera soltanto durante la registra-
zione.
rec/play: Il metronomo suonera durante la registrazio-
ne o il playback.
always: Il metronomo suonera sempre.
(9) Click Beat (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24): Determina il
movimento sul quale si udira il click.
(10) Sync (internal, MID!); Determinalafonte ditempo che
verra utilizzata percontroliare il sequencer, Normalmente
lascerete su “internal” tale regolazione, per cui 'SY99
determinera il tempo con il proprio clock interno.
Se state usando un sequencer MIDt esterno e desiderate
che il sequencer dell’'SY99 suoniin sincronismo con que-
st'ultimo, impostate il parametro sync su MIDIin modo che
i messaggi diclock MIDI ricevuti dal MID! IN determinino il
tempo.
{11) Recording mode (Real, Step, Pnch): Premete F1, F2
o F3 per selezionare il modo di registrazione.
-Realtime recording (premete F1): Le note verranno regi-
- strate al tempo esatto con cui le aveta eseguite.
Step recording (premete F2): Le note verranno registrate
una ad una, al valore ditempo specificato, qualunque sia
il tempo o la velocita con cui suonate,
Punch-in recording (premete F3): E lo stesso tipo di
registrazione del tempo reale tranne per il fatto che ha
luogo soltanto perle misure specificate da (13) From Meas
8 To Meas.
(12) Overdub/Replace (Over, Rplc): Determina come ver-
ranno aggiunti alla traccia i dati appena registrati.
Overdub recording: Se selezionate la registrazionse
“overdub” premendo F4, le note che registrate verranno
aggiunte ai dati gia presenti sullatraccia. La traccia quindi
conterrasiaivecchicheinuovidati. Se & stataselezionata
al punto {11) 'opzione step recording, automaticamente
verra selezionata la registrazione overdub. Laregistrazio-

ne overdub non pud essere selezionata ne! modo di
registrazione punch-in.

Replace recording: Se selaezionate replace recording (re-
gistrazione di sostituziona) premendo F5, le note che voi
tegistrate sostituiranno i dati preesistanti nella traccia. La
traccia quindi conterra soltanto i nuovi dati e quelli vecchi
andranno persi. Non & possibile selezionare guestotipo di
registrazione se al punto (11) & stato gia selezionato il tipo
di registrazione step (cioa a passo). .

(13) From Meas (001...999), To Meas (001...999): Se per
selezionare la registrazione Punch-in & stato premuto F3
(Pnch), sarete in grado di specificare la gamma delle
misure entro le quali dovra aver luogo la registrazione.

Procedura di registrazione:

1. Se necassario, specificate la misura in cui avra iniziola
registrazione e modificate le regolazioni ditempo, velocita,
quantizzazione, canale di ricezione, click, battito del click
@ sync.

2. Specificate il modo di registrazione: realtime (F1), step
(F2) oppure punch-in (F3).

3. Se nello step 2 avete specificato il tipo di registrazione
punch-in, impostate Finizio (From Meas) e la fine (To
Meas) dell'area registrata.

4. Specificate il tipo diregistrazione: overdub (F4) oppure
replace (F5).

5. Premete un pulsantediselezione memoriada t a15per
selezionare la traccia su cuiregistrare. | LED della traccia
selezionata si iiluminera di rosso. Quelli delle tracce che
gia contengono dati sono verdi. - ‘

6. Premete RUN e avra inizio la registrazione. Il display
della registrazione dipendera da! modo di registrazione
selezionata conlo step 2. Peridettagli, vedere le seguenti
sezioni: Realtime recording, Punch-in recording e Step
recording.

7. Quando avete finito la registrazionse, premete STOP
ritornerete al display song play.

Song edit: In qualsiasi momento durante le fasi del modo
song record (eccettuata la fase di registrazione), potete
premere EDIT per poter editare il brano. Per i dettagli, fate
riferimento a Song Edit Mode.

SONG RECORD
Realtime recording

Funzione: La registrazione in tempo reale vi consente di
registrare le note che voi suonate cen il tempo esatto con
cui sono state eseguite.

Procedura:

Partendo dal display song record,

Premete F1 (Real) per selezionare la registrazione in
tempo reale (Realtime).

Per iniziare a registrare, premete RUN. Il LED RUN lam-
peggera atempo.

Per bloccare la registrazione e ritornare af display song
play, premete STOP

SONG_RECORD csauger Leres
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(1) Measure (001...999): A mano a mano che regisirate,
questo numero crescera per mostrare ilnumero e lamisura
che state registrando.

(2) J (30...250): Mentre registrate, potete spostare in
questo punto il cursore per maodificare la velocitd del
tempo.

(3)Used (0...100%): Amano a mano cha registrate, guesto
valore aumentera per mostrare la quantita della memoria
del sequencer che & stata gia usata.

{4) Click (off, rec, rec/play, always): Mentre registrate
potete spostare il cursore in quest'area e specificare
quando dovra suonare il click metronomico.

off: Il metronomo non suona.

rec: Il metronomo suona soltanto durante la ragistrazione.
rec/play: Il metronomo suona durants la registrazione o il
playback.

always: ll metronomo suona sempre.

(5) Click Beat {1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24): Mentre
registrate potete spostare il cursore in quest'area e spe-
cificare la scansione del click. Durante la registrazione o il
playback, il LED RUN lampeggia in verde su ciascun
movimento e lampeggia in rosso sul primo movimento di
ciascuna misura.

Csservazioni: Mentra registrate, potete modificare le
regoiazioni deltempo, deiclick e della scansione delclick.
Per modificare gli altri parametri dovete ritornare a
visualizzare il display di song record.

SONG RECORD
Punch-in recording

Funzione: Con la registrazione punch-in, le note che
suonate verranno registrate con il tampo esatto con cui le
avete sugnate, ma soltanto entro le misure specificate.
Procedura:

Partendo dal display song record,

Premete F3 (Pnch), per selezionare il modo di registra-
zione punch-in.

Specificate le misure per le quali avra luogo la registra-
Zione.

Per iniziare a registrare, selezionate la traccia da regi-
strare ¢ premete RUN. Il LED omonimo lampeggera a
tempo.

Per arrestare la registrazione e ritornare al display song
play, premete STOP,

{5) To Measure (001...999): Quando viene raggiuntalatine
di questa misura la registrazione cessa, ma il brano conti-
nuera ad essere eseguito in playback.
(6) Click (off, rec, rec/play, aiways): Mentre regls!rata
potete spostare il cursore in quest'area e specificara
quando dovra suonare il click metronomico.

off: Il metronomo non suona.

rec; Il metronomoe suona soltanto durante la registra-

- zione.

rec/play: Il metronomo suona durante la reg istrazione

o il playback.

always: ll metronomo suona sempre.
(7) Click Beat (174, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24): Mentre
registrate, potete spostare il cursors in questarea e spe-
cificare il movimento sul quale si udra il click.

Osservazioni: Durantela registrazione potete modificare
le regolazioni ditempo, click a click beat. Per moditicaragli
altri parametri dovete ritornare al display song record.

Vi suggeriamo di impostare il posizionamento dell’inizio
registrazione poche misure prima del punto di punch-in
specificato da From Measurs. Cio vi da la possibilita di
entrare in sintonia con la parte del brano che dovete
registrara daccapo.

Quando viene raggiunto it punto finale della parta darifare,
specificato da To Measurse, avratermine laregistrazicne e
si spegnera il LED RECORD, ma il playback continuera.

SONG RECORD
Step recording

Funzione: Nel modo diregistrazione step, ciod apasso, le
note verranno registrare una ad una con il valore di durata
spacificato, senza tener conto dell'sffettiva velocita di
esscuziona. Cid rende possibile immettere dei passaggi
mofto complessi che sarebbero ditficili da suonare in
tempo reale.

Procedura:

Partendo dal display song record,

Promete F2 (Step) per selezionara il tipo dl registrazione
step.

Periniziare aregistrare, specificate la traccia daregistrare
€ premete RUN. Il LED RUN si accendera in verde.
Registrate i dati come spiegato nella procedura riportata
qui di seguito.

Per bloccare la registrazione e ritornare al display song
play, premete STOP.
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(1) Measure (001...999): A mano a mano che ragistrate,
questo numero progredira per mostrare quello della mi-
sura che viene registrata.

@ J (30...250): Mentre registrate, potete spostare il
cursore in quest’area per modificare il tempo.

(3) Used (0...100%}): Mentre registrate, questo numero
aumenta per mostrare la quantita di memoria usata del
sequencer.

{4) From Measure (001...999): Quando viene raggiunto
l'inizio di questa misura, comincera la registrazione. Le
note suonate sostituiranno i dati preesistenti.
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(1) Measure (001...999): Per spostarvi su un’altra misura,
posizionate qui il cursore @ modificate i dati.

(2) Time (01-08/4, 01-16/08, 01-32/16): Il tempo viene
soltanto visualizzato e non pud essere modificato.

(3) J: La velocita del tempo viene solo visualizzata e non
ha aicuna.influenza nella registrazione step.

(4) Used (0...100%): Visualizza la quantita di memoria del
sequencer gia utilizzata.

(5) Quest'area indica il valore della nota selezionata. In
qualsiasi momento della registrazione step, potete usare
la tastierina numerica per immettere i valori della nota.




Potete anche spostare il cursore su quest'areae modifica-
re | valori di nota. Se possibile, questi ultimi verranno
visualizzaticome simboli graficiperuna notadaun quarto,
una nota intera ecc. Altrimenti il valore di- nota verra
visualizzato come numero di clock {note da 1/384),

(6) Quando il cursore & posizionato in quest'area, potete
spostarvi avanti e indietro attraverso i vari dati. Se la
misura corrente & pilt lunga di quattro note da un quarto (ad
esempio un tempo di 10/8), verra visualizzato in questo
punto un numero per indicare la parte della misura che
vienevisualizzata.

(7)Labarra della misura rappresenta una solamisuraele
divisioni verticali rappresentano un movimento. Sulla
barra verra visualizzato un puntino perindicare un'areadi
nota da trentaduesimi che contiene dati.

(8) Spostandovi avanti e indietro attraverso i dati, una
freccia con la punta rivolta verso it basso sispostera in step
da 1/32 di nota per indicare la posizione corrente nella
misura,

(9) Se area di nota da 1/32 correntemeante selezionata
contiene i dati, le note in quell'area verranno visualizzate
sul diagramma della tastiera.

(10) Per selezionare un valore di accento, premete F1-F4,
Le note immesse dopo aver premuto uno di questi tasti
risulteranno accentate secondo il valore selezionato. Se-
condo le impostazioni iniziali, Acc1 = 24, Acc2 = 56, Acc3
=88 @ Accd = 120. Per modificare il valore delfaccento
assegnato con i tasti F1-F4, consultate il paragrafo Song
setup job 4.Accent level.

(11)}Percancellare tuttiidatinel’area dinotada 1/32 dove
& situato il cursore, premete F5 (Del). La locazione de!
cursore non cambiera.

{12) Questa funzione, F6 (BDel) d:pende dallalunghezza
della nota corrente. Se ia lunghezza della nota corrente-
mente selezionata & 1/4, verranno cancellatiidatinell’area
di nota da1/4 prima della posizicne corrente. Il cursore
arretrera di una nota da 1/4.

Durata della nota: Per specificare quanto la nota dovra
essere tenuta rispetto al suo valore dinota tenste premuto
SHIFT assieme ad uno dei pulsanti F1-F3. Per registrare
le note normali che suonano per I'80% del loro valore
premete F1 (Norm). Per registrara le note in staccato che
suonano per il 50% del loro valore premete F2 (Stac). Per
registrare je note tenute che suonano per il 99% del loro
valore, premete F3 (Slur).

Tastlerina numerica:

» Valore della nota {tasti numerici da 1 a 8}: Usate la
tastierina numerica (i tasti da 1 a 8) per spacificare il
valore della nota da registrare. La pressione di ogni
tasto selezionera il valore dellanota sovrastampato su
di esso, dalla nota di un intero {tasto 1) allaterzinacon
note da un sedicesimo {tasto 8). Cid serve anche a
determinare il tempo di step con cui il cursere auto-
maticamente avanzera dopo aver immesso ciascuna
nota.

» Puntino (tasto numerico 9): Pet poter puntare il valore
della nota corrente, premete il tasto 9. li valore della
nota corrente varra aumentato del 50%.

» Legatura(tasto numerico“-"): Peraumentare ladurata
della nota immessa precedentemente, premete TIE.
La durata della nota verra prolungata dal valore della

_nota corrente ed if cursore avanzera di conseguenza.

+ Pausa (tasto numerico 0): Per avanzare di uno step

senza immettere i dati, basta premere REST.

Procedura di registrazione:

» Immissione delle note: Ogni volta che premete e la-
sciate un tasto, cid verra registrato e 1a posizions si
spostera di uno step come specificato dal tempo di
step. La nota non verra immessa fin quando sono stati
rilasciati tutti i tasti. Cid vi consente di immettere pil di
una nota nella stassa locazione premendo pil di una
nota prima di rilasciare la prima nota immessa.

» Effettuare lo scrolling dei dati: Quando il cursore &
posizionato su (6), potete anche usare itasti cursore «
& per spostarvi avanti e indietro nella traccia ed im-
mettsre le note in qualsiasi punto vogliate. Quando
siete posizionati sui dati di nota, essi verranno
visualizzatl sul diagramma della tastiera e verranno
suonati sul sintetizzatore,

» Perbloccare la registrazione: Quando avete finito di
registrare il brano, premete STOP. Ritornerete al
display song play dove potete premere RUN e ascol-
tare il brano appena registrato.

Song Edit

Funzione: Ne! modo song edit, potete modificare singoli
eventi che siano statl registrati nelle tracce da 1 a 15.
Procedura:

Partendo dal modo song, quando & acceso il LED resso
SONG, premete EDIT.

Selezionate la traccia da modificare.

Effettuate I'editing dei dati come spiegato nei paragrafi
seguenti,

Per uscire dal modo song edit e ritornare al modo song
play, premete EXIT.

It display song edit differira secondo quanto da voi sele-
zionato: editing gratico o di dati o se avete selezionato le
tracce 1-15 o la traccia 16.

Se & stato selezionato Fediting grafico (tracce da 1 a 15)
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Sa & stato selezionato I'editing dei dati (tracce da 1 a 15)
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Se & stata selezionata per I'editing la traccia 16
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Selezione della traccia da editare: Premete uno deipul-
santidiselezicne memcriada1 a 16 persceglisre latraccia
da editare. Le tracce da 1 a 15 contengono i dati di
sequenza, mentre la traccia 16 contiene i dati di pattern.

Editing grafico della song (tracce da 1 a 15): Quando
viene selezionata una traccia da 1 a 15, per selezionare
I'editing grafico premete F7 (Grph). Verravisualizzatauna
linea orizzontale con dei puntini che indicano 1a posizione
deidatidinota allinterno della misura. Undiagrammadella
tastiera indichera le note nell’area delle note da 1/32
selezionata correntemente. Per | dettagli, fate riferimento
al paragrafo seguente Song edit (graphic mode).

Editing del dati di song (tracce da 1 a 15): Per selazio-
nare l'editing dei dati, quando avete scelto unatraccia da
1 a 15, premete F8 (Data). i display mostrera il tipo ed |
valori numerici per ciascun evento. L'editing dei dati &
divisoindue:insert (inserimento) e change (modifica). Per
i dettagli, consultate i paragrafi sequenti Song edit (data
insert) @ Song edit (data change).

Editing del pattern di chain (traccla 16): Quando viens
selezionata la traccia 16, il display mostrera il numero di
pattem assegnato a ciascuna parte. Per i dettagli, con-
sultate il paragrafo seguente Chain Pattern.

SONG EDIT

Song edit (graph)

Funzlone: Nel modo grafico di song edit, {e note presenti
nella traccia selezionata da 1 a 15 verranno visualizzate
graficamente sul diagramma della tastiera. | datinel modo
grafico possono essere soltantc visualizzati e non editati.
Procedura;

Partendo dal modo song quando & acceso if LED rosso
SONG,

Premete EDIT.

Selezionate una tracciada 1 a 15

e premete F7 (Grph).

A questo punto potete visualizzare i daticome spiegato qui
di seguito.

Per uscire dal modo song edit e ritornare al modo song
play, premete EXIT.
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(1) Measure {001...999): Indica la misura che viene
- visualizzata. Potete spostare qui il cursore e selezionare
un’altra misura oppure usare i tasti di posizionamento del
sequencer |4, «a , LOCATE 0 pi>.
{2) Per spostare il cursore all'internc deil'area step per
spostamenti de! valore di 1/32 potete usare il dial (o
controllo rotativo), i tasti -1 +1 oppure il cursore (slider).
Quando arrivate ai dati di nota, essi verranno visualizzati
sul diagrammadella tastiera e verranno suonati dal sinte-
tizzatore.
(3) Se lo step da un trentaduesimo di nota selezionato
correntemente non contiene dati di nota, le note verranno
visualizzate su questo diagramma della tastiera.
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{(4) Il diagramma della tastiera nel precedents punto (3)
pud essere visualizzato in una delle due gamme di esten-
sione. Premete F1 (Lkey) pervisualizzare latastieradaE0
aB5; premete F2 (HKey) pervisualizzare iatastierada C1
a Gé.

Selezione della traccla da visualizzare: Quando siete
nel modo grafico di song edit, potete premere un taste di
selezione memoriada 1 a 15 par selezionare la tracciada
visualizzare. Se selezionate la traccia 16, il display ap-
parira come spiegato net paragrafo seguente Chain
Fattern.

Ossarvazionl: |l modo edit grafico visualizza soltanto i
datipresentinellatraccia. Pereditarlidovete usare il modo
moditica dati (data change) o it modo inserimento dati
(datainsert).

SONG EDIT

Song edit (data change)

Funzione: Nel modo song edit, verranno visualizzati nu-
mericamente tutti i dati della traccia selezionata (da1a
15). Potete modificare 1 valorl del dati esistenti oppure
cancellare quelli correntemente visualizzati.

Procedura:

Dal modo song, quando it LED SONG & acceso (rosso),
premate EDIT

o selezionate una tracciada 1 a 15.

Premete F8 (Data} e quindi F2 (Chng).

Selezionate i dati che desiderate modificare.

Specificate | parametri dei dati e la ioro locazione.

Per modificare i dati, premets ENTER.

Per uscire dal modo song edit e ritomare a song play,
premete EXIT.
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(1) Song Name: Serve a visualizzare il nome della song.

(2) Measure (001...999): Per spostarvi su un'altra misura
della traccia, posizionate qui il cursore e modificate i dati,
(3) Time (01-08/4, 01-16/08, 01-32/16): Serve a
visualizzare il tempo della misura corrante nella tratcia.
{(4) J: [l tempo viene soltanto visualizzato e non ha alcun
effetto nel modo song edit.

(5) Used (0...100%): Serve a visualizzare la quantita di
memaria del sequencer gia utilizzata.

(6) Quando il cursore & posizionato in quest'area, potete
usare i tasti -1/+1 oppure il dial per spostarvi avanti e
indietro attraverso i dati. Se la misura corrente# piti lunga
di quattro note da un quarto (cioé un tempo di 10/8) qui
verra visualizzato un numero per indicare la parte della
misura che viene visualizzata.

(7} La linea orizzontale rappresenta una misura e le
divisioni verticali rappresentano un movimento. Sullabar-
raverravisualizzato un puntino perindicare un’areadinota
da 1/32 che contiene dati.

{8) Spostandoviavanti e indietro nei dati, una freccia rivolta
verso il basso si spostera in step da 1/32 per indicare la
posizione corrente all'interno delia misura.




{9) Quest'area mostra numnericamente i dati nella posizio-
ne del cursore, Spostate il cursore sui dati che desiderate
modificare, modificateli e quindi premete ENTER.

(10) Per cancellare i dati visualizzati correnternente, pre-
mete F3 (Del).

{11) Per spostarvi sul modo Insert, premsts F1 (Ins).

Spostarsi attraverso i datl: Come abbiamo gia detto,
quandoilcursore & situato su (6) potete usare -1/+1 oppure
il dial per spostarvi avanti e indietro nei dati. Potete anche
spostarvi senza tener conto della posizione del cursore,
tenendo premuto SHIFT assieme a -1/+1 oppure al dial.

Modifica della posizione o locazione del datl: Oltre ai
valori dei dati per ciascun tipo, potete anche modificare la
locazione (misura, movimento, clock) per spostare i dati
nel tampo.

Modifica del valori del dati: If paragrafo seguente Song
adit (data insert) spiega i valori che possonc essare modi-
ficati per ciascun tipo di dati. Dopeo aver modificato | valofi
deidatie/olalocazione, accertatevidipremere ENTER se
desiderate effettuare la modifica.

Top/end della traccia: Per indicare l'inizio o la fine della
traccia, il display mostrera “Top of Track” oppure “End of
Track”. Questi dati non possono essere modificati.

Segni di misura: Quando viene visualizzato un segno di
misura (“Meas Bar"), & possibile spostare ii cursore sul
segno del tempo e modificarlo. Se viene modificato il
segno del tempo di una misura, influira sulle locazioni di
tutti i successivi segni della misura. Non influira sui dati
musicali contenuti nella traccia. Comunque, determineta
come viene suonato il metronomo quando viens aseguito
il playback o la registrazicne. Potrebbe essere utile anche
nella seguente situazione.

Lamaggior parte deijob di editing richiede che specifichia-
te l'area della misura sulla quale I'applicazione deve in-
fluire. Se desiderate usare un job di song edit in un‘area
non delimitata tra i segni di misura esistenti, potete editare
un segno di misura su un segno adatto (tipo 1/16) in modo
che i segni di misura circoscrivano oral'areain cui deside-
rate usare il job di song edit.

SONG EDIT

Song edit (data insert)

Funzione: Nel modo inserimento dati di song edit, potete
inserire quaisiasi tipo di dati in qualsiasi locazione nella
traccia selezionata (da 1 a 15).

Procedura:

- Dal modo song (quando if LED SONG & acceso in rosso),

premete EDIT,

selezicnate una tracciada 1a 15.

Premete F8 (Data) e quindi F1 (Ins).

Spacificate il tipo, i parametri e |a locazione dei dati che
desiderate inserire.

Per inserire i dati premete ENTER.

Per uscire dal modo song edit e ritornare al modo seng
play, premete EXIT.
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(1) Measure (001...999): Per spostarvi su un'alira misura
della traccia, posizionate qui il cursore e modificate | dati.
(2) Time (01-08/4, 01-16/08, 01-32/16). Serve a
visualizzare iltempo della misuracorrente nellatracciache
vigne editata.

(3) J: Il tempo viene soltanto visualizzato e non ha alcun
effetto nel modo step record.

{4) Used (0...100%): Serve a wsuahzzare la quantita di
memoria del sequencer utilizzata. :

{5) Quando il cursore & posizionato in gquest’area, potete
spostarviavanti e indietro attraversaidati(tranne nel modo
Insert). Se lamisura corrente & piu lunga diquattro note da
un quarto (ciod untempo di 10/8), quiverra visualizzato un
numero per indicare la parte della misura che viene
visualizzata.

(6) La linea orizzontale rappresenta una misura e le
divisioni verticali rappresentano un movimento. Sulla
barra verra visualizzato un puntino perindicare un'area di
nota da trentaduesimo che contiene dati.

(7) Quest’area mostra numericamente i dati che varranno
inseriti nella locazione o posizione del cursore. Per speci-
ficare il tipo di dati da inserire, tenete premuto SHIFT
assieme a uno dei tasti F1-F6 perimmettere uno deitipi di
datispiegatiquidiseguito. Spostate il cursore e modificate
i parametri sacondo il vostro desideric e premete ENTER
per immettere i dati nella locazione coirente.

(8) Per spostarvi sul modo Change, premete F2 (Chng).

{9) Per spostarvi sul modo Graph, premete F7 (Grph).

Nota: Apparira il display seguente e voi potrete spostare
ilcursore per specificare i dati seguenti: location (“001-01-
00/96”, ecc.), note number, cioé numero di nota (Note
0...127), gate time (tempo di gate) (Gate 1...8188) in
multipli di 4, @ note-on velocity (Velocity 1...127).

Il tempo di gate viena visualizzato come numeri di clock
{1/96 di movimento) proporzionali alla durata della nota,
ma puo essere specificato soltanto in multipli di 4.
Steptime (Step 0...9999): viene visualizzato perindicare il
tempo che separa la nota dall'evento successivo, ma non
put essere modificato.

SONG EDIT . [SONGA]1 Leroyd ]
Measu59=981 Time= 4,4 =188 Used= 9%
o1t + + e e |
cC3 mf
3l-81-80-96 60 %} 40 64
———Notn—-@fnp--ﬁa}#——Ua —~
X Chn3d Greh

Program change: Perimmettere i datidi programchange,
tenete premuto SHIFT assieme a F2 (Prog). Appare il
seguente display e potete spostare il cursore per specifi-
care il numero di cambio programma (Value 0...127). Un
cambio programma di 0 selezionera il primo programma;
AO01 nel caso dell’'SY99. L'impostazione per MIDI Utility
1.Setting (JUMP #807) determinera il modo in cui vengono
ricevuti | program change.

SONG EDIT ] LSONGAL Lerod ]
Measu$e=891 Time= 44 (=188 Used= 9%
a1t + + + !

=== Pprofram Change ===
ip-a3-89-96
——————— Uzlys ———eo—m—————

ote * Temp

Pitch bend: Per immettere i dati di pitch bend, tenete
premuto SHIFT e premete F3 (PB). Appare il seguente
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display e voi potete spostare il curscre per speciiicare
i dati di pitch bend (value -8192... 8191).

SONG EDIT ] [SONGAL Leroy 1
Neasu:eﬂaai Time= 4,4 =108 U=zed= 9%
gir + + {
=== P1tch Bend ===
[Ex-03-80/96 J 1.9 5]
Hote Frod RN CLrl HT Te-mp

Control change: Per immettere i dati di control change,
tenete premuto SHIFT assieme a F4 (Ctr). Appare il
seguente display e potste spostare il cursore per specifi-
cara il numero di cambio controllo (Control 0...127) e i dati
di cambio controllo (Value 0...127). Il numero gi Control
Change 123 non pud essere selezionato.

SONG EDIT LSONGB1 Leroy
Mpasur‘;e"ael Time= 4/4 =188 Uzed= 9%
g1t + + + |

ni-83-80-95

After touch: Per immettere i dati di after touch, tenete
premuto SHIFT e premeta F5 (AT). Appare il display
seguente e potete muovere il cursore per specificare i dati
di aftertouch (Value 0...127).

SOMG EDIT ] LSONGAl Lerod ]
Measu$e=881 Time= 4-4 =188 Used= 9«

o1} + + + !
EENG-83-00.-96
Note Prod PE LCirl

Relative tempo: Per immettere i dati di tempo relativo,
assieme a SHIFT premete F6 (Temp). Appare il display
seguente e potete spostare il cursore per specificare i dati
di cambio tempo relativo (Value 10%...200%;).

SONG EDIT [SONGA1 LeroY T,
Measu:e—aal Time= 474 1=1686 Used=" 9%
Al + + T + |
=== Relative TempPo ===
e —-83-88-96 108 #
=)

Quando il playback raggiunge | datl di tempo relativo, la
velocita del playback cambiera secondo la percentuaie
specificata. | datideltempo relativo avrannoeffetto solo se
il sequencerdell'SY99 & sincronizzato sul propric orologio
interno. Consultate il paragrafo Song setup job 2.MiD|
Control.

SONG EDIT
‘ Chain pattern

Funzione: La traccia 16 del sequencer contiene i numeri
di pattern e i dati di ripetizione. La funzione chain pattern
vi consente di rielaborare il pattern e ripatere i dati conte-
nuti in questa traccia.
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Procedura:

Dal modo song {(quando & acceso il relativo LED rosso),
premete EDIT

e selezionate la traccia 16.

Specificateil pattern eseguito da ciascuna parte e cercats,
copiate, inserite 0 cancellate le parti.

Perimmettere | dali specifici per ciascuna parte, premete
ENTER.

Per uscire dal modo cham pattern e ritornare a song play,
premete EXIT.

CHAIN PATTERN

Part [EBl = PATTERNO1w

srch Copy lns  Del

) © © © o o
{1) La traccia 16 & costituita da un massimo di 999 parti.
Quandoilcursore & situato su Part, selezionate una parte
esistente (da 001 a 999). Non & possibile selezionare una
parte che non contenga dati. Il numero di parte sara
incrementato automaticamente ogni volta che mediante
ENTER immetterste dei dati nella concatenazione dei
patterns.

(2) Ciascuna parte nella traccia 16 pu® essere sia un
numero di pattern, un segno diinizio ripetizione (il:) oppure
un segno di fine ripetizione (:11). Con il cursore situato in
questa posizione, specificate | dati che occuperanno la
parte selezionata. Per specificare un pattern, premete F1
(Ptn) e specificate il numerc di pattern da 01 a 99. Per
immettere un segno di inizio ripstizione premste F2 (i),
perimmettere il segno difine ripetizione premete F3 (:ll) e
specilicate il numero delle volte da ripetere. Quando pre-
mete ENTER perimmettere i dati specificati per ciascuna
parte, il numere della parte avanzerd automaticamente.
(3) Per cercare il successivo segno di inizio tipetizione o
fine ripetizione oppure il numero di pattern specificato,
premete F5 (Srch). | dettagli sono riportati qui di seguito.
(4) Per copiare una gamma specificata di parti in un'altra
gamma di parti, pramete F6 (Copy). | detiagli sonc dati qui
di seguito.

(5) Per inserire una nuova pare nellatraccia, premete F7
(Ins). | dettagli sono riportati qui di seguito.

{6) Percancellare una parte specifica dalla traccia, preme-
te F8 (Del). | dettagli sono riportati qui di seguito.

Segnidiripetizione: Le particircondate dai segni diinizio
e fine ripetizione si ripeteranno per il numero di volte
specificato. Per esempio, se la traccia 16 & costituita dai
seguentt dati, essa ripetera il pattern 01 per 200 volte.

Part 001 = ||:

Part 002 = PATTERNO1w
Part 003 = PATTERNO1w
Part 004 = :|| x99

Se lo desiderate, potete inserire i segni di ripetizione uno
dentro 'altro. Per esempio, | dati riportati nel diagramma
seguente ripeteranno le particome segue: (05, 12,05, 12,
05,12,07)x 3.

Part | 001 002 008 | 004 | 005 | 006 | 007
Il Il: 05 12 2y 07 x2




Search: Parcercareil successivo evento diinizic ripetizio-
ne, fine ripetizione cppure un numero di pattern specifico,
premete F5 (Srch). Le linee pil basse del display cambie-
ranno come segue:

2. Per inserirs la parte specificata, premete ENTER. Per
cancellars senza sffettuare alcun inserimento, premete
EXIT. Quando viene inserita una parte, le parti seguenti
verranno spostate per far spazio. Per esempio, se avete

spacificato “Insert Pant=003" il contenuto della traccia 16

CHRIN PRTTERN cambiera come sague.
Part @31 = PATTERNG1w orma . N
Searoh forward  EEIMISGEETE T Part | 001 | 002 | 003 | 004 | oos | oos | 007 |oos
T — _)' —org TR T=1 Patern{ 05 | 11 | 12 | 13 [ 02 | 01 | o 0.
i i : f : Depo
1. Specificate i dati che desiderate cercare. Per laricerca Part 001 l 002 | 003 | 004 | 005 [:006 | 007 |00

di un pattern specifico premete F1 (Ptn) e indicate i :
numero da 1 a 99 che state cercando. Per cercare il Paitern| 05 | 11 | ?7 | 12 | 18 | 02 | 01 | O
successivo segno di inizio ripetizione premete F2 (ii:). Per
carcare il successivo segno difine ripetizione premste F3
(:1n .

2. Specificate la direzione in cui desiderate effettuare la
ricarca. Ogni volta che premete F4 (<—>) il display si
alternera fra “forward” (avanti) e “backward” (indietro).

3. Periniziare la ricerca, premete ENTER. Per cancellare
I'operazione senza effettuare la ricerca, premete EXIT.

Delote part: Per cancellare una parte specificata dalla
traccia, premete F8 (Del). Le finee piU basse del display
cambieranno coma segue.

CHARIN PRTTERN

Part 80. = PATTERNGlwW
Delete Part = [N

Copy part: Per copiare una gamma specifica di parti in
un’altra, premste F6 (Copy). Le linee inferiori del dispiay
cambieranno come segue:

Srch CoPY Ins  NIW

1. Specificate il numero della parts da cancellare.
2.Percancellare laparte specificata, premete ENTER. Per
annullare la funzione senza eseguirla, premete EXIT.
Quando una paris viene cancellata, quelle seguenti ver-
ranno spostate percolmare il vuoto. Peresempio, se avete
specificato “Delete Part=003" il contenuto dellatraccia 16
cambiera comie segue.

CHAIM PRTTERN

Part 881 = PATTERNG1u
Coks Source From Par
act =t in

=681 To Part=g81

ne 2

L
t
C

=
or

1. Specificate la copia sorgente come “From Part” e “To

Part”. Prima —_—
2. Specificate la copia destinazione come “Destination Part 001 | 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | 007 |C08
Part”. Paten? 05 | 41 112 | 13 |02 | 01 | 01 | Ot

3. Per copiare le parti specificate, premete ENTER. Per  ———— —— 77"
cancellare senza effettuare Ia copia, premete EXIT. Per  Dopo
esempio, se avete specificato “From Par=002", *To Part 001 | 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | 007
Pant=003", e “Destination part=005", il contenuto della Pattern | 05 | 11 | 13 | 02 | 01 I o1 | o1
traccia 16 cambisra come segue. e

Pima e ———
Part 001 | 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | Q07 | 008

Pattern | 05 i1 12 13 | 02 | 01 a1 | ot

Nota: | dati di pattern vengone condivisi da tutte le song.
Cid pud costituire un problema. se utifizzate lo stesso
..... patiern perpiu diun brano. Supponiamo, ad esempio, che
stiate usando il Pattern 01 in entrambe le song 1 e 2. Se
cambiate il pattern mentre editale la Song 2, potraste
scoprire che questi cambiamenti non si adattano affatto
alla Song 1. Questo & il motivo per cui e meglio evitara di
usare pattern in piu di una song. Se per un brano avete
'''' creato un patterit che vorreste usare in un altro, ¢ meglio
servirvi della funizione Copy Pattern per copiare il pattern
in un altro numero. Sara possibile poi usare il pattern
copiato nella nuova song.

DOPO e —
Part 001 | 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | 007 | Qo8

Pattern | 05 11 12 13 | 11 12 01 | 01

Insert part: Per inserire in una traccia una nuova parte,
premete F7 (Ins). Le linee inferioridel display cambieranno
come segue.

CHARIN PRATTERN

Part 881 = PRTTERNB1luw
Insert Part = (N

Srch CoPd el D=l

1. Specificate it numero della parte da inserire.
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(JUMP #600)

Song edit jobs 1

Funzlone: Laprima directory dei job di song edit contiene
le operazioni che vi consentono di manipolare i dati per
intere tracce e song.

Procedura:

Dal modo song play

Premete F3 (Job1) (JUMP #600)

Selezionate il job desiderato di song edit.

SONG EDIT JOCBI

[4]

wibut Sondg
B3 Cory Sond
A4: Copd Trank

£89

TR RN 85:Clear Sond

Bl 02

B3 (702! U5

o L1
(1) Spostateil cursore in quest'area e premete ENTER per
selezionare il job specificato.
(2) Premendo F1-F5 seiezionerste if job corrispondente.
01: Append Song: Aggiunge una song alla fine di un'altra.
02: Cut Seng: Divide in due un brano.
03: Copy Song: Effettua la copia di una seng.
04: Copy Track: Copiaunatracciada unascng ad un'altra.
05: Clear Song: Cancellatutliidatidiuna o ditutte le song.

SONG EDIT JOBS

1. Append song JUMP #601

Funzione: Questa operazione viene usata peraggiunge-
re una song alla fine di un‘altra.

Procedura:

Dalla directory di song edit jobs 1 (JUMP #600),
Selezionate 01: Append Song (JUMP #601).

Specificate la song da aggiungere e quella alla quale va
aggiunta.

Per mandare in esecuzione l'operazione, premets
ENTER.

Per uscire senza eseguire l'operazionas, premete EXIT.

APFPEND SONG £91
Source ——
Sond = 862 [Frasment]
Destination
Song = EB}[LEPOB
00

(1) Source (1...10): Serve aspecificare la song da aggiun-
gere. Come risuitato dell'operazione, questa song verra
cancellata.

(2) Destination {1...10): Specifica la song alla quale va
aggiunto il brano selezionato nel punto (1).

Osservazioni: Quandola song source viene aggiunta alla
song destination, per l'insieme risultante resteranno validi
il tempo, i canali di trasmissione, next song, next mode e
il nome disong per il brano destination. Qualsiasisegno di
fine ripetizione nella song destination che non abbia il
segno di inizio ripetizione corrispondente verra eliminato
durante il procedimento di “giunzione™.

Le due song verranno eseguite una dopo ['altraconun'ec-
cezione: se latraccia 16 della song destination & pit corta
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delle altre, latraccia 16 della soung source verra spostata
in avanti nel tempo e unita direttamente alla fine della
traccia 18destinazione. li risultato sara che i datidi pattern
per lasong source inizieranno a suonare prima che finisca
ilrestodellasong destination. Per evitare questo inconve-
niente, accertateviche latraccia 16 della song destination
abbia la stessa lunghezza delle altre; altrimenti, potreste
inserire dei pattern vuoti nella traccia.

Errori: Si verifichera un errore se tenterete di effettuare

un'operazione di “append” in una delle seguenti condizio-

ni:

» Quando la memoria residua del sequencer non &
sufficiente per eseguire l'operazione.

+ Quando avete specificato ia stessa song sia come
source sia come destination.

» Quandolaconcatenazione dipattern risultante supera
il numero massimo daile parti.

SONG EDIT JOBS

2. Cut song JUMP #602

Funzione: Questa operazione viconsente di dividere una
song in due, creando due brani pil brevi.

Procedura:

Dalla directory di song edit jobs 1 (JUMP #600),
Selezionate 02; Cut Song (JUMP #602).

Specificate lasong dadividers, la misuranella qualedeve
avvenire la divisione e il numero di song sul quale deve
essere copiata |a parte tagliata.

Per eseguire I'operazione premete ENTER.

Per uscire senza eseguire 'operazione, premete EXIT.

CUT SONG 682
- Source --
Song =—Ai [Leroy
Heasure = 826 . .
Soma EF Destination
on = [k [ —————
00 ©

(1)Source(1...10): Serve a specificare la song dadividers,
(2) Measure (1...999): Specifica la misura nella quale la
song precisata nel punto (1) deve essere tagliata. Questa
e tutte le misure seguenti verranno tagliate dalla song
source e copiate nella locazione di song destination.

(3) Destination (1...10): Specitica il numero di song sul
quale deve essere spostata la parte tagliata.

Osservazioni: L'cperazione “cut song” taglia la misura
specificata e tutte le successive dalla song source e le
sposta allasong destination. litempo, icanaliditrasmissio-
ne, next song, next mode e il nome di song per il brano
destinazione saranno gli stessi impostati per il brano
source. Se la song destination & gia occupata dai dati di
song, questi ultimiverranno cancellati da questa operazio-
ne. Prima di eseguire 'operazione “cut song”, accertatevi
sempre che la song destinaziona non contenga dati che
desiderate conservare.

Errori: Siverifichera un errore se tenterete di effettuare
un‘operazione di"cut song” in una delle seguenticondizio-
ni:



» Quando la memoria residua del sequencer non &
sufficiente per eseguire 'operazione.

+ Quando avete specificato la stessa song sia come
source sia come destination,

+ Quando la song non pud essere tagliata alla misura
spacificata. La specifica della misura & soggetta alle
seguentilimitazioni: 1) non deve esserae situatadopola
fine dei dati di song; 2) non deve essere situata all'in-
terno di un pattern, cioé essa deve assere sempre la
prima misura di un pattern; 3) non deve essere situata
all'interno di un loop (cioé tra segni di ripetizione) nella
concatenazions dei pattern.

SONG EDIT JOBS
3. Copy song JUMP #603

Funzione: Questa operaziona viconsente difarelacopia

diuna song.

Procedura:

Dalla directory di song edit jobs 1 (JUMP #600),
Selezionate 03: Copy Song (JUMP #603).

Specilicate la song da copiare e il numero di song in cui
deve essere copiata.

Per eseguire I'oparazione premete ENTER.

Per uscire senza eseguire 'operazione, premete EXIT.

COPY SONG 603

Source —
Song =8l (Leroy ]
Dest.ination
Song ]

1]
E‘_i
|
1
. i
1
1
)

(1) Source (1...10): Serve a specificare la song da
copiare.

(2) Destination (1...10): Specifica il numero di song sul
quaie deve essere copiato il brano selezionato nel punto

(1).

Osservazioni: Tutli i dati di song verranno copiati da
source adestination. lltempo, icanaliditrasmissione, next
song, nextmode e il nome disong perilbrano destinazione
saranno gli stessi del brano source.

Se la song destination contiena gia dei dati, questi ultimi
verranno canceliati dall'operazione di copiatura. Prima di
eseguirla, accertatevi sempre che la song destination non
contenga dati che desiderate conservare.

Errori: Si verifichera un errore se tenterete di effettuare

un'operazione dicopiatura della song in unadelle seguenti

condizioni: '

+ Quando la memoria residua del sequencer non &
sufficlente per eseguire 'operazione.

+ Quando avete specificato la stessa song sia come

Procedura:

Dalla directory di song edit jobs 1 (JUMP #600),
Selezionate 04: Copy Track (JUMP #604).

Specificate la song dalla quale dovets copiare una traccia
e la song nella quale dovete copiarla.

Premete unpulsante diselezionetraccia 1-16 perselezio-
nare una traccia da copiars.

Per eseguire 'operazione premete ENTER.

Per uscire senza eseguire l'operazione, premete EXIT.

COPY TRRCK 664
Source
Song =81 [Lerody 1
Decstination ————=—————e—a-
Song = ﬁE [Fragment]

X

{1)Source (1...10): Serve a specificare la song dalla quale
copiare la traccia selezionata.

{(2) Destination (1...10): Specifica la song sulla quale
copiare la traccia selezionata.

Ossarvazioni: Tuttiidatidisong perlatracciaselezionata
verranno copiati da source a destination. E probabile che
una song diventi pil lunga come risultato diun‘operazione
di“copy track”, se la traccia copiata & piti lunga della song
destination. Comunque, il tempo (divisione) della misura
della song destination non verra modificata come risultato
dell'operazione.

Se la traccia selezionata della song destination & gia
occupata da dati di song, questi ultimi verranno cancellati
dall'operazione di copiatura. Prima dieseguirla, accertate-
vi sampre che la song destination non contenga dati che
desiderate conservare.

Errori: Si verificherd un errore se tenterets di effettuare

un'operaziona di copiatura dslla traccia in una delle se-

guenti condizioni:

« Quando la memoria residua del sequencer non &
sufficiente per esaguire l'operazione.

+ Quando avete spacificato la stessa song sia come
source sia come destination.

SONG EDIT JOBS
5. Clear song . JUMP #605

Funzione: Questa operazione vi consante di cancellare
una o tulte le song dalla memoria del sequencer dell'
SY99.

Procedura;

Dalla directory di song edit jobs 1 (JUMP #600),
Selezionate 05; Clear Song (JUMP #605).

Specificate se cancellare una song o tutte. Nelcaso fosse
una sola, specificatela.

Per eseguire 'oparazione premete ENTER.

Per uscire senza eseguire 'operazione, premete EXIT.

source sia come destination. "L ERR SONG s
SONG EDIT JOBS Sond = ﬁﬁ [Fragment]
4. Copy track JUMP #604 >3}1 Precs ENTER L
Funzione: Questa operazione viconsente di copiare una e ©

traccia da una song ad un‘altra.
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(1)Song (1...10): Se avete premuto F1 (One), specificate
la song da canceliare.

(2) Per cancsellare una sola song, premete F1 (One) e
spacificatela.

(3) Per cancellare tutte le song, premete F2 (All).

Osservaziani: Questa operazione cancella dalla memo-

ria del sequencer dell'SY99 tutti i dati di song per il brano

spacificato o per tutte fe song. Inoltre, le impostazioni di

song vengono inizializzate come segue:

- |l tempo (divisiona) della misura di song viene
inizializzato su 4/4.

« Lavelocita deltempo viene impostata a 120.

« | canali di trasmissione vaengono assegnati alle lore
tracce equivalenti. (Latraccia 1 al canale 1, la traccia
2 al canale 2 ecc.)

« llparametro Next Song viene impostato su "Off".

Il parametro Next Mode viene impostato su “Stop”.

finome & *------",

*

Se cancellate una song o tutte le song, i dati andranno
irrimediabilmente persi. Non ¢'& modo di richiamarli dopo
la loro cancellazione dalla memoria.

Song edit jobs 2  JUMP #606

Funzione: La seconda directory dei job di song edit
contiene varie operazioni che vi consentono di editare in
vari modi i dati nelle misure specificate delle tracce da 1 a
15. A meno che sia stato specificato in modo diverso,
'oparazione interessera soltanto latraccia selezionataper
{editing. Alcune operazioni {(job 10, 12, 13 e 15) viconsen-
tono di selezionare due o pil tracce. Queste applicazioni
diedit possono essere usate soltanto sulletracceda1a15.
Latraccia numero 16 contiene dei dati di Part e non dati di
sequenza.

Procedura:

Dal modo song play ,

premete F4 (Job2) (JUMP#606).

Selsezionats il job desidarato di song edit.

SONG EDIT JOBZ2

686

a1
B Transks @iMouClek 13: CreMeas

TEWFA
WiMdfuate i ThinOut 10:CrPyMeas HiMixTrck
G Mo fylel f:ErsMeas 15:ErsTrck
H [=TAn] H L= aac
%) %] 1%} 5]
0 )

(1) Spostateilcursorein quest'area e premete ENTER per
selezionare il job specificato.

(2) Premendao F1-F8 potrete selezicnare il corrispondente
jobda 1 a 8. Premendo F1-F7 assieme a SHIFT potrete
selezionare i jobda9a15.

01: Quantiz (Quantize): Serve a regolare il tempo di
ciascun evento nelle misure specificate della traccia se-
lezionata inserendolo nell'intervallo pil vicino del valore
specificato.

02: MdfGate (Mcdify Gate Time); Serve a modificare i
tempi di gate (la durata) di tutte le note nelle misure
specificate della traccia selezionata.

3: MdfyVel (Modify Velocity): Serve a modificare i valori di
note-on velocity per tutti gli eventi di nota nelle misure
specificate della traccia selezionata.
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04: Cresc (Crescendo): Serve a creare un cambiamento
graduale nel parametro note-on velocity entro le misure
spacificate dellatraccia selezionata, per produrre un effet-
1o di crescendo 0 diminuendo.

05: Transps (Transposa): Serve atrasporre diun intsrvalio
specificotutte le note nelle misure specificate dellatraccia.
06: ThinOut (Thin Out): Ha lo scopo di fatvi recuperare
memoria sulsequencer cancellando parzialmente idati dei
“continuous controllers™ {foot control, mod. whesl! ecc,)
selezionati nelle misure da voi specificate della traccia
selezionata.

07: ErsEvnt (Erase event): Serve a cancellare tutli i dati di
un tipc specifico dalle misure spacificate nella traccia
selezionata. !

08: NtShift (Note Shift) Sposta su un altro numero dinota
tutte le note di un numero di nota specificato nella traccia
selezionata.

09: MovClck (Move clock): Serve a spostare avanti ¢
indietro nel tempo gli eventi nelle misure specificate della
traccia.

10. CpyMeas (Copy measure): Serve a copiare una gam-
ma specifica di misure nellatraccia selezionata in un'alira
locazione della stessa traccia.

11: ErsMeas (Erase measure): Serve a cancellare tuttii
dati dalle misure specificate della traccia, lasciandole
vuote.

12: DelMeas (Delete measure): Serve a cancellare le
misure specificate daila traccia selezionata e spostare
quelle successive per colmare il vuoto.

13: CreMeas (Create measure): Inserisce dsile misure
vuote deltempo specificato nella traccia entro unagamma
di misure specificata.

14: MixTrck (Mix track): Serve a combinare | dati delle
misure specificate da una traccia determinata con i dati di
un'altra traccia. .

15: ErsTrck (Erase track): Cancella tuttii dati dalla traccia
o dalle tracce specificata.

SONG EDIT JOBS 2

1. Quantize JUMP#607

Funzione: Questa operazione regola la temporizzazione
di ciascun evento nelle misure specificate della traccia
inserendolo nellintervallo pil vicino delvalore specificato.
Pud essere usato per spostare in maniera precisa sul
movimento pit vicino le note suonate con scarsa accura-
tezza.

Procedura:

Partende dalla job directory song edit 2 (JUMP #606),
selezionate 01:Quantz (JUMP #807).

Specificate I'area delle misure che desiderate quantizzare
ed impostate | parametri.

Per eseguire 'oparazione, premete ENTER.

Per uscire senza eseguire 'operazione, premete EXIT.

QUANTIZE [SONGE1 Lerod

1 687

Area
881 ast Meacure =

Tor Measure = 111
Paranet.er

—auanTize = 132 Gate Time = off

) © )
(1) Top Measure (001...999): Specificate la prima misura
interessata.
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(2) Last Measure (001...999): Specificate I'ultima misura
interessata.

{3) Quantize (1/2, 1/4, 1/8, 1/12, 1116, 1/24, 1/32): Speci-
ticate I'intervallo di tempo sul quale verranno quantizzate
le note. Per esempio, se la nota pil breve & di un
sedicesimo, specificate 1/16. Se la musica contiene delle
terzine, dovreste usare una quantizzazionedi 1/12 oppure
1/24.

(4) Gate Time (on, off); Specificate se deve essere
quantizzato 0 meno il tempo di gate (la durata della nota).
Se impostate su “on” questo parametro, il tempo di gate di
ciascuna nota verra regolato e approssimato al valore di
quantize pil vicino da voi specificato.

Quantize: Il diagramma seguente mostra come una trac-
cia registrata in tempo reale e suonata con un tempo
impreciso cambierebbe come risultato di una quantiz-

zazionea1/4 ea 1/8.
Temporizzazione di note-on dei dall

— 80—,
T I N N i

‘ T T T j Se quantizzato a 1/04
Il I l I ] 7 | ]Sequamizzatoawoa

l— Misura 1 ——-——-—-l

Gate time: |l diagramma seguente mostra come I'impo-
stazione di Gate Time influenzera i risultati della

quantizzazione.
Temporizzazione di note-on dei dati

*>—
LLI Im! I L L1111 ] orignali
TI—I-ITI { lTi I ITI L [(S;:tgu%r:‘i:z:gxﬂa1/o4,

... Ia lunghezza della nota
rimane la stessa

Se quantizzato a 1/04,
Tl [Pl lT] | ITI 14 |GateTlmo-on
... lalunghezza della nota viene

I Lunghezza della nota
&—

L Temporizzazione di note-on

SONG EDIT JOBS 2
2. Modify gate time JuMP#608

Funzione: Questa operazione modifica i tempi di gate (la
durata)ditutte le note nelle misure specificate della traccia
selezionata. | tempi di gate possono essere modificati da
un rapporto 0 da un valcre assoiuto,

Procedura;

Partendo dalla job directory disong edit 2 (JUMP#608),
Selezionate 02:MdiGate (JUMP#608).

Specificate 'area delle misure ditraccia percuidesiderate
maodificare il tampo di gate ed impostate i parametri.
Premete un pulsante selettore 1-15 per selezionare una
traccia.

Premete ENTER per eseguire 'operazione oppure EXIT
per non essguirla.

quantizzata su una nota da un quarto

MODBIFY GRTE TIME [SONGOAL1 Lero'd

] 663

Area
~Tolk Measure = 881 —~Last Measure = 812

Paramater
Rate = Js[ s =+ 0B

OFFTet
o © e o
(1) Top Measure (001...999): Specificate la prima misura
interessata dalla moditica.
{2) Last Measure (001...999): Specificate l'ultima misura
interessata dalla modifica. ,
(3) Rate {000%...200%): Tutli i tempi di:gate verranno
motltiplicati per la percentuale spacificata. Un valore di
100% non apportera alcun cambiamento. Unvalore dirate
di 200% produrra deitempi di gate doppi. Un valore dirate
di 0% Impostera un tempo di gate di 1.
(4) Offset (-99...+99): |l valore specificato di questo para-
metro verra aggiunto a tutti i tempi di gate.

Osservazioni: In una traccia, ciascun eventoe di nota
possiede un tempo di gate che determina la durata deila
notastessa. litempodigate viene indicatoin unita di 1/384
(1/96 di una nota da un quano) ed ha una gamma che va
da1a8188. L'operazione dimodifica deltempodigate non
incrementera o diminuira iltempo di gate oltre questivalori,

Rate e Ofiset: Queste due regolazioni possono essere
usate separatamente o in combinazione. Innanzitutto il
valora viene moltiplicato per il rate e quindi viene aggiunto
offset. Il diagramma seguente mostra come le
impostazioni di Rate madifichino il tempo di gate della
percentuale specificata.

T_l——l | ﬁ '!"'; I Dati originali
T—| L1 T_I A.I—l

nota verra ridotta della meta

T T | ® l Quando rate = 150% la lunghezza della
| B

[ |

_nota verra ridotta di 1,5 volie

Il diagramma seguente mostra come le regolazioni di
Oftset aggiungano il valore specificato al tempo di gate
originale. ‘

T-—F—I i T_l .i_lJ Dat originali
SN S

T—'- £ T_l T_[ I Quando Offset = -20

+ Se desiderate aggiungere soltanto un valore assoluto
aciascun tempo digate, lasciate rate su 100%, percui
non-si produrra alcun effetto.

+ Se desiderate soltanto moltiplicare ciascun tempo di
gate per la stessa percentuale, lasciate offset su 0, per
cui non si produrra alcun effetto.

+ Seiltempodigaterisultante &0, & probabile che la nota
non possa essare udita.

« lltempo di gate & sempre un multiplo di 4.

| Quando Offset = +20
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Quando Rate = 50% la lunghezza delia
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3. Modify velocity  JuMP#609

Funzione: Questa operazione modifica i valori di note-on
velocity per tutti gli eventi di nota contenuti nelle misure
specificate della traccia selezionata. '
Procedura:

Partendo dalla job directory disong edit2 (JUMP#608),
selezionate 03:MdfVel (JUMP#609).

Specificate l'area delle misure delie tracce per le quali
desiderate moditicare la velocita ed impostate i parametri.
Pramete un pulsante selettors 1-15 per selezionare una
traccia.

Per eseguire I'operazione premete ENTER, per non ese-
guirta premete EXIT.

MODIFY VELOCITY [SONGAL Leroy 1 6B9

Area
r#op Measure = 081 —Last Measure = @88

Partameter
Rate = (s Offset, =+ 0@

% S o

(1) Top Measure (001...999): Specificate la prima misura
interessata dalla modifica.

{2) Last Measure (001...999): Specificate I'ultima misura
interessata dalla modifica.

{3) Rate (000%...200%): Tutti i valori di note-on velocity
verranno moltiplicati per una percentuale sulla base de!
valore centrale di velocita pari a 64. Una velocita di 100%
non produrra alcun cambiamento. Un valore di 200%
spostera i valori della velocita discostandoli dal 64, ciod
espanderala gamma dinamica. Un rate di 0% impostera
tutte le velocita sul valore centrale di 64, cioé comprimera
la gamma dinamica.

{4) Oftset (-99...+99): Il valore di offset specificato verra
aggiunto a tutti i valori di note-on velocity.

Ossetvazloni: Ciascun evento di nota in una traccia
possieda una velocita di note-on che determina la forza
con cui la nota viene suonata. La velocitd prevede una
gamma da 1 a 127. Questa operazione di modifica della
velocita non pud aumentare o diminuire la velocita oltre
questivalori.

Rate e Offset: Queste due regolazioni possono essere

usate separatamente oppure in combinazione. Innan-

zitutto il valore viene moltiplicato dell'entita specificata e

quindi viene aggiunto il valore di offset.

+ Se desiderate aggiungere soltanto un valore assoiuto
a ciascuna velocita, lasciate al 100% il valore di rate,
per cui non produrrete alcun effetto.

« Se desiderate soltanto modificare clascuna velocita
intorno al valore centrale di 64, dovete lasciare offset
su 0 per non produrre alcun effetto.

SONG EDIT JOBS 2

4. Crescendo JUMP#810

Funzione: Questa operazione crea un graduale cambia-
mento di note-on velocity entro la gamma delle misure
specificate dellatraccia selezionata percreare un effetto di
crescendo o diminuando.

Procedura:

Partendo dalla job directory di song edit 2 (JUMP#606),
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Selezionate I'applicazione 04:Cresc (JUMP#610),
Specificate Farea delle misure delle tracce per le quali
desiderate creare l'effetto di crescendo e specificate la
gamma.

Premete un pulsante selettore 1-15 per selezionare una
traccia.

Per eseguire 'operazione, premete ENTER.

Per uscire dalloperazione senza eseguirla, premete
EXIT. ;

CRESCENDO ESONGB1 Leroy 1l 618

Area
—ioPk Measure = 881 —Last Measure = 610
- Parameter ‘
Rande = CMl%

o o o

(1) Top Measure (001...999): Specificate Ia prima misura
interessata.

(2) Last Measure (001...999): Specificate 'ultima misura
interessata.

(3) Range (-99...+99): A partire dalle note ¢contenute nella
prima misura che voi specificate, il parametro note-on
velocity verra modificato graduaimente fin quando llincre-
mento o il decremento specificato dalla gamma viene
raggiunto alla fine dell'ultima misura. Le impostazioni di
+1...+99 producono un crescendo; le impostazioni negati-
ve producong invece un diminuendo.

Osservazioni: Ciascun evento di nota contenuto in una
traccia possiede unavelocita dinote-on che indicalaforza
con cui la nota viene suonata. Il valore della velocita di
ciascuna nota é limitato ad unagammadivaloriche vanno
da 1 a 127 e non & possibile eccedere questi limiti.

Se una voce nion & stata programmata con il parametro
velocity sensitivity, il valore deilavelocita del messaggio di
note-on non avra alcun effetto sul suono.

Range: Specifica il cambiamento finale nella velocita che
verra raggiunto alla fine del crescendo o del diminuendo,
Il diagramma seguente mostra il risultato dell'imposta-
zione Range.

. T T T f T TJ_! Dati originall
BEREEEEREN

\ P Y N N .

Misura 1 Misura 2 Misura 3 Misura 4
‘ l l Quando Il Crescendo

T t T viene eseguito con

Top Measure =001

EEUNENEEREENENE P

Last Measure = 003
Range = +50

SONG EDIT JOBS 2

5. Transpose JUMP#611

Funzione: Questa operazione traspone di un intervallo
determinato tutte le note nelle misure specificate della
traccia.

Procedura:

Partendo dalla job directory di song edit 2 (JUMP#606),
Selezionate I'applicazione 05:Transps (JUMP#611),
Specificate 'arsa delle misure deile tracce che desiderate
trasporre e impostate lintervallo.




7 & limitato ad una gamma da 0 (C-2) fino a 127 (G8), e i  desiderate cancellare i dati e specificate il tipo di dati da
numeri di nota risultanti da questa operazione non pos-  togliers.
sono eccedere questi limiti. Premete un pulsante selsttore 1-15 per selezionare una
traccia.
Per eseguire I'operazione, premete ENTER.
Per non eseguirla premete EXIT,
SONG EDIT JOBS 2
6. Thin out JUMP#612 ERASE EVENT [SONGE1 Leroy 1 613
Funzione: Questa operazione recupera memoria al Tor Measure = Gﬁ?reﬁast Measure = 6608
sequencer canceliando parzialmente i dati relativi ad un Atten Touoh = Epnapamagegxclu-’-‘ive e
tipe di “continuous controllers” (foot control, mod. whesl Piteh Bepd = offt =Es. = -
acc.) selezionato dalle misure specifiche della traccia. Ctrl.Chande = off
Procedura: v
Partendo dalia job directory disong edit 2 (JUMP#606), (1) Top Measure (001...999): Specificate la prima misura
selezionate 06:ThinOut  (JUMP#612). interessata dal'operazione.
Specificate I'area delle misure delle tracce che desiderate (2) Last Measure {001...999): Specificate I'ultima misura
“ripulire™ e specificate il tipo di dati da eliminare. interessata.
Premete un pulsante selettore 1-15 per selezionare una  (3) Parameter (Aftertouch, Pitch Bend, Control Change,
traccia. System Exclusive): Impostate questo parametro su “on”
Per mandare in esecuzione l'operazione, premete  per ciascun tipo didati che desiderate cancelliare.
y ﬁ,‘N;i?c ontrario premete EXIT. Se premte ENTER, tutti .i da_ti dei tipi spgcificati verranno
. cancellati dalla gamma dj misure specificata.
THIN OQUT [SONGAL Leroyd 1612
frea
—Tor Measure = 891 —Last Mea=zure = 8BS
Panameter -
fter Touch = GN SONG EDIT JOBS 2
{E{ﬁ?cﬁggge = okt 8. Note shift  JuMP#614
o 0 o 0

Premete un puisante selettore 1-15 per selezionare una
traccia. :

Per eseguire 'operazione, premete ENTER.

Per uscire dall’operazione senza mandare in @secuzione,
premets EXIT.

TRANSPOSE [SONG@1 Leroy 1 611
Area
—ToP Measure = 601 —Last Measure = [EME
Parrameter
IntTrval =+ 08
0 @ )

(1) Top Measure (001...999): Specificate la prima misura
interessata.

(2) Last Measure (001...999): Specificate 'ultima misura
interessata.

{3) interval {-99...+99): Il numero di nota di tulte le note
verra trasposte dellintervallo specificato. Le regolazioni
positive effettuano latrasposizione in manisra ascendente
equelle negative in manieradiscendente. ll numerodinota

Osservazioni: E possibile anche eliminare pi di un tipo
di dati per volta.

Se spostate lentamente un controller continuo, verranno
trasmessi molti massaggiconi datiin stretta successionse.
Potete solitaments cancellame la meta senza produrre
una differenza avvertibile. Se state occupando troppa
memoria del sequencer, la funzione thin outsu alcuni dati
continui pud assere una soluzione. Ripetendo 'operazio-
ne parecchie volte potete partino produrre dei cambiamen-
ti drastici neidatidel controllerche potrebbero costituire un
effettointeressante.

SONG EDIT JOBS 2

7. Erase event JUMP#613

Funzione:Questa operazione cancella tuttiidati di untipo
specificato da misure determinate della traccia.
Procedura:

Partendo dalla job directory di song edit 2 (JUMP#606),
selezionate 07:ErsEvnt  (JUMP#613).

Specificate 'area delle misure delle tracce dalle quali

(1) Top Measure (001...999): Spacificate la prima misura
interessataall'operazione.

(2) Last Measure (001...999): Speciticate 'ultima misura
interessata all'operazione.

(3) After Touch (on, off): Quando & impostato su“on”, i dati
di aftertouch del canale verranno eliminati. {Non viene
ricevuto né registrato dall’'SY99 I'aftertouch polifonico.)
(4) Pitch Bend (on, off): Quando & impostato su “on”, i dati
di pitch bend verranno eliminati.

(5) Control Change {(on, off): Quando & impostato su “on”,
tutti i dati di control change continuo verranne eliminati. |
controller deltipo ad interruttore come il sustain on/otfnon
varranno interessati da questa funzione.

Funzione: Questa operaziona vi consente di effettuare il
salto di tutte le nete di un numero specificato di nota in un
altro.

Procedura:

Partendo dalla job directory di song edit 2 (JUMP#606),
selezionate 08:NtShift  (JUMP#614).

Specificate F'area delle misure della traccia per e quali
volete effettuare il salto delle note e specificate | numeri di
nota originali e nuovi.

Premete un pulsante selettcre 1-15 per selezionare una
traccia.

Per mandare in esecuzione l'operazione, premete
ENTER.

Per non eseguire 'operazione, premete EXIT.
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NOTE SHIFT [SOMGRL1 Lerod 1 614
Area
ToP Measure = BA1 ~Last Measure = 829
Parjamet gy ~————emac—awe——
NOT =D 1 <QI8>—To m
o © 06

(1) Top Measura (001...999): Specificate la prima misura
interessata dalla funzione note shitt.

(2) Last Measure (001...999): Spaciticate I'ultima misura
interessata.

(3) Note (C-2...G8 = 000...127): Specificate i numero di
nota originale.

(4) To (C-2...G8 = 000...127): Specilicate il nuovo numero
dinota.

Quando premete ENTER, tutte le note del numero speci-
ficato mediante “Note” verranno spostate sul numero di
nota specificato da “To”.

Osservazioni: Questa operazione diventa spesso utile
quando si controlla un programmatore di ritmi mediante il
sequencerdell’'SY99. La maggior parte dei programmatori
digitali di ritmo produce suoni spacifici per ciascuna nota.
Per esempio, spostando tutte le note D#2 su F#2 potrete
cambiare tutti i colpi di rullante in colpi di charleston. A
questo proposito consultate il prospetto strumento/nota
delvostro programmatore digitale di ritmo (batteria elettro-
nica programmabile).

SONG EDIT JOBS 2

9. Move clock JuMP#615

Funzione: Questa operazione sposta avanti o indietro nel
tempo le misure specificate della traccia.

Procedura:

Partendo dalia job directory di song edit 2 (JUMP#606),
selezionate il job 09:MovCick (JUMP#615).

Speciiicate latraccia che desidarate anticipare o ritardare
8 impostate il numero di clock di cui intendete spostaria.
Premete un pulsante selettore 1-15 per selezionare una
fraccia.

Per eseguire I'operazione, premete ENTER.

Per uscire da questa operazione senza avetla eseguita,

premete EXIT.
MOVE CLOCK [SONGE! Lerowd 1 615
Area
Tor Measure = 601 Last Measure = Q12
Parameter
Clock = D
6 ©

(1) Area (001...999): Le misure che iniziano con Top
Measure specificatla e che finiscono con Last Measure
specificata verranno spostate nel tempo (verranno antici-
pate ¢ ritardate).

(2) Clock (-99...+99): Specificate il numero di clock (unita
di 1/96 dinote da un quarto) di cui latraccia verra spostata.
Le impostazioni positive sposteranno in avanti la traccia
per cui essa suonera dopo, mentre le impostazioni nega-
tive la sposteranno indietro nel tempo per cui suonera
prima.
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Osservazioni: Spesso & ulile usare la funzione Move
Clock per compensare quelle voci che hanno un attacco
lento. Ad esempio, gli archi spesso hanno un attacco pit
lento delle altre voci @ sembra che siano sempre in ritardo
rispetto alle altre anche se i messaggi di note-on sono in
effetti simultanai. in tali casi potete usare questa funzione
per spostare la traccia degli archi, anticipandola legger-
mente in maniera che le voci degli archi suoneranno un
attimo pnma delle altre voci, dando Fimpresgione di un
perfetto sincronismo.

SONG EDIT JOBS 2

10. Copy measure JUMP#616

Funzionae: Questa operazione consente di copiare una
gammadeterminata dimisure inunaopiltracceinun‘altra
locazione sempre della stessa traccia.

Procedura:

Partendo dalla job directory di song edit 2 (JUMP#806),
selezionate il job 10:CpyMeas (JUMP#6186).
Specificate 'area delle misure source da cul desiderate
copiare, la misura destination nella quale i dati verranno
copiati ed il numero di volte che i dati dovranno essere
copiati.

Premete uno o pit tasti diselezione 1-15 per specificare le
tracce di destinazione.

Per eseguire 'operazione, premete ENTER.

Peruscire dall’'operazione senzaeseguiria, premete EXIT.

COPY MEASURE [SONGBL Lerod -1 616
Source -
—ToP Measure = 981 Last Measure = @82
Destination ———=———ee———o-
—or Measure = [ -
arameter -
Copy = 1 times
00 © '

(1) Source (001...999): Verranno copiate le misura che
iniziane con Top Measure specificata e ¢he finiscono con
Last Measure specificata.

(2) Destination (001...999): | dati verranno copiati nella
stessa traccia partendo con la Top Measure specificata.

{3) Copy (1...99): Le misure source specificate verranno
copiate il numero di volte qui specificato.

Esempio: Per i dati di traccia riportati nel diagramma
seguente,

Misure: 1 2 3 45 6 7 8

lalel{c|plelF|alH] l!

usando 'operazione Copy Measure con impostazione di
“Source =002...004", “Destination = 006" e “"Copy = 1"idati
della traccia verrebbero modmcau come segue

Misure: 1 23 45 6 7 8 9
talslciplelsclp[1]
L. Una volta—

Se invece "Copy = 2" | dati della traccia cambisrebbero
come nportato qui di seguito.

Ms: 1 2 3 456 78 91011
[AT[B]CIDLEJBIC[ Bic|D

luna voita L Due volie




SONG EDIT JOBS 2

11. Erase measure JUMP#617

Funzione: Questa operazione cancella tutti i dati dalle
misure specificate dellatraccia o delle tracce selezionate,
lasciandole vuote.

Procedura:

Partendo dalla job directory di song edit 2 (JUMP#8608),
selezionate 11:ErsMeas (JUMP#617).

Specificate I'area delle misure che desiderate cancallare.
Premeta un pulsante selettore 1-15 per selezionareuna
traccia.

Per eseguire 'cperazione, premete ENTER.

Se non volete eseguire 'operazione, premete EXIT.

ERASE MERSURE [SONGB! Leroyw 1 617

-== Hrea
1| Last Measure = ==

Tor Measure = 80

+

o

(1) Area (001...999): Verranno cancellate le misure che
iniziano con Top Measure specificata e cha finiscono con
Last Measure specificata.

Esempio: Per i dati di traccia riportati nel diagramma
seguents,

Misure: 1 2 3 45 6 7 8 9
alBlc|D|E[FIG[H][1]

usando |'operazione Erase Measure conle impostazionidi
“Area = 002...004", | dati di traccia verranno modificati
come riportato nel diagramma seguente.

12 3 4 5 6 7 8 9
al | | [e[Flafnlti}

L Assenza
di dati

Misure:

SONG EDIT JOBS 2

12. Delete measure JUMP#618

Funzione:Questa operazione eliminale misure specifica-
tedallatraccia o delletracce selezionate e spostale misure
‘successive per poter colmare il vuoto.
-~ Procedura:

Partendo dalla job directory di song edit 2 (JUMP#806),
selezicnate 12:DelMeas (JUMP#618).

Specificate I'area delle misure che desiderate cancsllare.
Premete uno o pil tasti diseleziona 1-15 per specificare le
tracce.

Per eseguire l'oparazione, premets ENTER.

Per uscire dall’'operazione senza eseguirla, premete EXIT.

DELETE MERSURE [SONGAL1 Leroyd ] 618

Area
Tor Measure = @31 | Last Measure = [I¥

e

(1) Area (001...999): Verrannec cancellate le misure cha
iniziano con Top Measure specificata e che finiscono con
Last Measura specificata.

Esemplo: Per i dati di traccia uguali a qualli mostrati nel
diagramma seguente,

Misure: 1 2 3 45 6 7 8 9
lalBlc[ple[F]G[H]1]

usando l'operazione Delete Measure con le regolazioni di
“Area=002...004" i dati ditraccia cambierebbero come qui
raffigurato.

Misure: 1 2 3 4 5 6
(AlE[F]GIn] 1]
SONG EDIT JOBS 2

13. Create measure  JUMP#619

Funzione: Questa operazione serve ad inserire delle
misure vuote con il tempo specificato nella traccia o nelle
tracce selezionate entro una determinata gamma di misu-
re. Le misure che seguono verranno spinte indietro per
creare posto.

Procedura:

Partendo dalla job directory di song edit 2 (JUMP#606),
selezionate 13:.CreMeas (JUMP#619),

Spacificate I'area delle misure da creare e impostate il
tempo.

Premete uno o pit tasti diselezione 1-15 per specificare le
tracce.

Per mandare in esecuzione l'operazicne, premete
ENTER. ’

Per uscire senza eseguirla, premete EXIT.

ERASE TRACK (SONGEL Leroy ] 621

>>> Set tracks and Press ENTER <K<

(1) Area (001...999): Verranno create ed inserite nuove
misure a pattire da Top Measure specificata e terminando
con Last Measure specificata. .

(2) Time (1-8/4, 1-16/8, 1-32/16): Specificate iltempe delle
misure che desiderate creara.

Esempio: Per i dati di traccia riportati nel diagramma
seguente,

Misure \123456789
lals[clole|FlG[H]1]

Traccia -~

usando I'operazione Create Measure con le regolazionidi
"Area = 002...004", i dati verranno modificati come qui
riportato.

Mistre 1 2 3 45 6 7 8 9 1011 12
[A] T [ [elciolefFlajult]

Traccia
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SONG EDIT JOBS 2
14. Mix track

Funzlone: Questa operaziona combina i dati delle misure
specificate da unatraccia determinata conidatidiun’altra.
Procedura:

Partendo daila job directory di song edit 2 (JUMP#606),
selezionale I'opzione 14:MixTrck (JUMP#614).
Spacificate la traccia source e le misure che desiderate
“mixare” nella traccia di destinazione e specificate que-
st'ulftima. o

Per eseguire 'operazione, premete ENTER.

Per uscire dall'operazione senza eseguirla, premete EXIT.

JUMP#620

MIX TRRACK [SONGE1 Leroy J 620
Source —-—-
Track = 91
Tor Measure = @81 Last Measure = 156
T ” EF Destination
rack =

0 Y

In questa operazions non vi sono parametri da impostare.
Usate i pulsanti di selezione memoria da 1 a 16 per
specificare fa traccia ¢ le tracce da cancellare. |l LED di
ogni traccia selezionata si illuminera di rosgo. Quando
premete ENTER, i dati verranno cancsllati dalle tracce
selszionate.

CREATE MEASURE [SONGYL Lercd 1 619
fArea -
Top Mezasure = BBl Last Measure = [ddk
T3 v Parameter
ime = .
Song setup jobs JUMP#622
) Funzione: 1 parametri di messa a punto dsl brano (song

(1) Source (Track01...15, Measures 001...993): Specifica-
te la traccia sorgente e 'area delle misurs.

(2) Destination (Track 01...15): Specificate latraccia desti-
nazione in cui verranno mixate le misure specificate conil
parametro (1).

Esemplo: Per i dati di traccia mostrati nel diagramma
seguente,

Misure: 1 2 34586 7 89
Traccla 1 lATBlaDlEIFLGﬁ'lﬂ
Tacdaz [a]bc[dle[f[g[h]i]

usando l'operazione Mix Track con le regolazioni di
“Source Track = 01", “Source Measurss = 002...004" e
“Destination Track = 02", il cambiamento dei dati sara il
seguente.

w;n;re: .1 2 3 4 5 76 .M?' 8 9
saccan  A1BICIDIETF[G[H] 1]
Traccia 2 alblcldle|flglhl

SONG EDIT JOBS 2
15. Erase track JuMP#621

setup) influenzano il funzionamento generale del
sequencer,

Procedura:

Quando siete nel modo song play o song tecord,
premete F7 (Stup) (JUMP#622),

Selezionate 'applicazione desiderata.

SONG SETUP

83! Accent, Level
' Cloek/Raext

L g2___uS o4

2] (1]

(1) Spostateilcursoreinquest’area e premete ENTER per
selezionare il job spacificata.

(2) Premendo F1-F4, potrete selezionare il job corrispon-
dentedatad.

01: Receive Event: Per proservare memoria del se-
quencer, poteta specificare itipi di datiindesideratidanon
registrare.

02: MIDI Control: Specificate se il sequencer dell'SY39
dovra essere controllato dal proprio clock interno oppure
da un sequencer esterno.

03: Accent Level: Specificate il livello di accento per
ciascuno dei quattro tasti funzione F1-F4 usati per deter-
minare 'accento diunanota nel modo operativo diregistra-
zione step.

04: Clock/Beat: Impostate il numero di clock per beat (per
movimento) che verra visualizzato in fase di editing.

Funzione: Questaoperazione setve a cancellare tuttii dati
dalla traccla o dalle tracce specificate.

Procedura:

Dalia job directory di song edit 2 (JUMP#606),
selezionate 15:ErsTrck (JUMP#621).

Premete uno o pill pulsanti selettori 1-16 per selezionare
la tracce e premete ENTER per mandare in esecuzions.
Se non volete mandare in esecuzione Foperazione di
cancellazione tracce, premete EXIT.
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SONG SETUP JOBS

1. Receive event  JuMP#623

Funzione: Potete specificare i tipi indesiderati di dati da
non registrare al fine di risparmiare memoria del
sequencer.

Procedura:

Pantendo dalla job directory di song setup (JUMP#622),
Selezionate 01:Receive Event (JUMP #623).



Specificate la condizione di ricezione (on/off) per clascun
tipo di dati.
Per uscire a ritornare ai job di song setup, premets EXIT.

RECEIVE EVENT v . 623
Uelocity = Hfter Touch = off
Ctrl.Chan9e = on Sus.Exclusive = on
Pitch Bend = on

(Prog.Change = Oon

0 ) 00 ) )

(1) Valocity (on, off): Serve a specificare se il valore della
velocita dei messaggi di note-on sara registrato dal
sequencer. Se & impostato su “off”, tulte le note verranno
registrate con una velocita di 64, qualunque sia la velocita
originale.

(2) Control Change (on, off); Serve a specificare se |
messaggi di control change verranno registrati c menc dal
sequencer.

(3) Pitch Bend (on, off): Serve a specificare se i messaggi
di pitch bend verranno registrati © meno dal sequencer.
(4) Program Change (on, off): Serve a specificare se i
messaggi di cambio programma verranno registrati o
meno dal sequencer.

(5) After Touch (on, off): Serve a specificare se i messaggi
di after touch verranno registrati o meno dal sequencer.
(6) System Exclusive (on, off): Serve a spacificare se i
messaggi esclusivi di sistema verranno registrati o meno
dal sequencer. li sequencer dell'SY99 non pubd registrare
messaggi esclusivi di sistema lunghi pit di 32 byte.

Osservazioni: Alfine dirisparmiare memoria del sequen-
car, escludete la ricezione per i tipi di dati che non in-
fluenzano le voci che state utilizzando. Ad esempio, se le
voci non sono state programmate con il parametro
aftertouch sensitivity, escludete la ricezione dell'aftertouch
in modo che lamemoria del sequencernon vengariempita
con dei dati privi di significato.

pulsanti di controllo situati sul pannello antericre del
sequencer stesso.

Se desiderate usare un sequencer esterno collegato al
MIDIIN dell'SY99 parcontrollarne il sequencer, impostate
su on questo parametro e il sequencer del’'SY99 verra
controliato daimessaggiMIDIdistart, continue, stop, song
position pointer e song select ed il tempo verra determi-
nato dai messaggi di clock MIDI. .

Osservazion: Quando & attivato il controllo MIDI, il
sequencerdel’'SY99 nonfunzionera amenochevengano
ricevuti dei messaggi di clock MIDI.

t

SONG SETUP JOBS

3. Accent level JuMpP#e2s

Funzione: Specificare il livello dell'accento per ciascuno
dei quattro tasti funzione F1-F4, utilizzati per determinars
I'accento di una nota nel modo di registrazione step.
Procedura:

Partendo dalla job directory song setup (JUMP#622),
selezionate 03:Accent Level (JUMP#625).

Specificate ciascuno dei quattro livelli di accento.

Per uscire e tornare alla job directory di song setup
premete EXIT.

ACCENT LEUEL 623

Accent] = !
Accent.2 = %
Accentd = 83
Accentd = 126

[}

(1) Accent 1 - Accent 4 (1...127): Determinano i livelii di
accento che verranno selezionati se viene premuto un
tasto funzione F1-F4 (Acc1-Accd) quando vi trovate nel
modo di registrazione step.

SONG SETUP JOBS .
2. MIDI control JuMmP#s24

SONG SETUP JOBS

4.Clock/Beat  JUMP#626

Funzione: Specificare se il sequencer del’'SY939 verra
controllato dal proprio clock interno oppure da un se-
quenceresterno.

Procedura: ,

Partendo dalla job directory di song setup (JUMP#622),
selezionate 02:MIDI control (JUMP#5624).

Spaecificate se il controllo MIDI deve essere attivato (on)
oppure disattivato (off).

Per ritornare alla job directory di song setup, premete
EXIT.

MIDI CONTROL 624

MIDI Control = QN

)

(1) MIDI Control (on, off): Normalmente [ascerete questo
parametro impostato su “off”, di modo che il sequencer
dell’'SY93 venga controllato dal proprio clock interno e dai

Funzione: Impostare il numero di clock per beat {movi-
mento) che verra visualizzato in fase di editing.
Procedura:

Partendo dalla job directory di song setup (JUMP#622),
selezionate 04.Clock/Beat (JUMP#626).

CLOCK/BERT 626

Quantize = &R

[

(1) Quantize (1/6, 1/8, 1112, 1/186, 1/24, 1/32, 1/48, 1/64,
1/98): Serve a specificare il valore del tempo di uno dei
movimentivisualizzati. .

Serve ad impostare il numero di clock per movimento che
verravisualizzato in fase di editing. Questo parametronon
ha alcun effetto sulla divisione del tempo, ma & soltanto
una comodita in fase di editing.
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" Transmit channel JUMP#627

Song directory JUMP#629

Funzione: Speciticare il canale MIDI sul quale ognitraccia
del sequencer trasmettera i propri dati.

Procedura:

Dal modo play song,

Premete F6 (T-ch) (JUMP #627)

Specificate il canale ditrasmissione MID! per ognitraccia.
Per uscire e tornare al modo song play, premete EXIT.

TRANSMIT CHANNEL 627
Tr. 61 Tr.@5= 5 Tr.89= 9 Tr.13-13
Irigz=2 Irlwé= & Irlip=1e Ir.14=13

rig3= 3 Irlgf= § Irlii=l] Inlisels
Tegas 2 Thegds & Teissid IelEEiE
0

(1) Tracks 1-16 (1...16): Serve a spacificare il canale 1-16
sul quale ogni traccia trasmenera i propri dati dal MIDI
OUT.

JUMP#628

Song name

Funzione: Ad cgni song del sequencer dell'SY99 pud
essere attribuite un nome di otto caratteri; questo nome
verra visualizzato nel rnodo song play o song record.
Procedura:

Partendo dal modo song play o song record

pramete F7 (Name) (JUMP#628).

Specificate il nome di song.

Par usc:re ] rrtornare al modo song play, premete EXIT.

SONG NARME

628

(1) Immettete un nome di otto caratteti da assegnare alla
song del sequencer.

(2) Per cancellare il nome immesso cotrentemente, pre-
mete F1 (Clr).

(3) Per ottenere i caratteri maiuscoli, premete F2 (Uppr).
(4) Per i caratteri minuscoli, premete F3 (Lowr).

Qsservazioni: | metodi di immissione dei dati per | carat-
teri sono riportati nella pane introduttiva del manuais.

128

Quasta funzione vi permettediselezionare le song mentre
lo schermo visualizza la directory di quelle che occupano
attuaimente la memoria del sequencer deli'SY99.
Procedura:

Dal modo song play,

Selezionate F8 {Dir) (JUMP #629).

Specificate una delle song visualizzate.

Per uscire e tornare al modo song play, premete EXIT.

SONG DIRECTORY 629
S i
TFragmen Pomm————
B3: —oomem S J—
@43 —————- I
T I —— 1T —
(2 (254 [ Sk Ho yr (<15 H'\

o

(1) In quest'area verranno visualizzati i nomi delle song.
Potete selezionarne unaimmettendounnumeroda1a10,
premendo | tasti funzione corrispondenti (F1-F8 oppure
SHIFT + F1, F2), oppure spostando il cursore sulla song
desiderata e premendo ENTER. (Se il cursore viene spo-
stato usando INC, DEG, lo slider o la rotella per
l'immissione dei dati, non & necessario premere ENTER.)
{2) Premendo F1-F8 selezionerete la song comrispondente
1-8. Tenendo premuto SHIFT e premendo F1 o F2, sale-
zionerate rispettivamente la song 9 0 la 10.



MODO PATTERN

Il modo pattern vi consente di registrare ed effettuare il playback di patterns costituiti da 1 a 32 misure. Questi patterns
possono essere editati in vari modi e in ciascuna parte della traccia 16 (quella dedicata ai patterns) & possibile inserire
un pattem differente per suonare delle frasi o dei patterns ritmici che si ripetono frequentemente.

Indlce di questa sezione

Pattern Play ... oo inensm 151
Pattern reCord . et crscesseosasmmuecssesssrsssssonasrisnnasnnanees 151
Pattern edit E— ; 154
Pattern edit [ODS ..cccaiinmmiinnssimmmnisencnieasen . — )
Pattern setup JoDS .. mmesscs s ienonmen 156
Transmit CRANNGI cu.vceriicairsserrssirnsciisesessstssansassnnsnarncens sasnessssnesnsassssnsnssansesnsessenssns sansas nsns naoss 156
Clear pattern ..o smeetssscnmssise, ‘ 156

Nel modo pattern potete registrare ed effettuare il playback dei patter costitultida 1 a 32 misure, Le funzioni di
editing previste nel modo song vi consentono di collocare questi pattern nella traccla 16 {quella dedicata al
pattern). Poiché lo stesso pattern puod essere collocato In plu di una parte della traccia 16, potete risparmiare
tempo e memoria del sequencer creando un pattern per clascun motivo ricorrente e assegnando ad esso
un‘appropriata locazione ognl volta che desiderate effettuarne Il playback.

Spesso | pattern sono usati per suonare delle voci percussive dallatraccla 16 del sequencer, come riportato nel
diagramma seguente. Poiché ll canale ditrasmissione di ciascunatraccia del sequencer pud essere modificato,
accertatevi che la traccia 16'stia trasmettendo | propri dati sul canale che sara ricevuto dallavoce che nel modo
muiti dovra essere sucnata dal pattern.

I datl di pattern possono essere reglistrati quando I'SY99 & nel modo Voice. Comungue, questi dati nonverranno
suonati quando I'SY99 & nel modo Voice ameno che il canale di ricezione della voce sia Impostato sul canale di
trasmissione della traccla di pattern (solitamente il canale 16) oppure su “omn” (significa che la voce suonera
i dati ricevuti su tuttl | canali). Fate riferimento alla spiegazione relativa all'impostazione del canale diricezione
della voce, che troverete piu avanti.

SEQUENCER MULTI

Traccia
1 = | ch.1 | P1-C05 | FrHoms
2 - | ch2 | PI-C15 | Quartz

: : : 5 : : e :

s i 1 | | [ |- [o5] | |
(Par) 1 2 3 4 5 5

16 (Pattem) | PTNO4 TE PTN09 | PTNes T PIN22 | .. |- |ch16| P1-D16 | Mixed |

Per | dettagll circa la collocazione delle parti nella traccia 16, fate riferimento al paragrafo Chain Pattern della
sazlone Song Edit.
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Organizzazione del modo pattern

Pattern edit esecuzioma...
EDIT [§TOP] [RUN]

PATTERN PLAY

et ol TR
=1k Sed=

—ia
<

registrazione...

RUN

PATTERN RECORD:

1160 e 1o

Measure=81 Time= 4,4 Measure=31 Time= 4/4

Lensth =81 Click srec —{RECORD}—> | cngtn =81 Cli =rac
Click Beat=1-4 Quanuzn =1/16 Clzck Eeat=1/4
Sune =internal = =inte
Job  Stul T-Lh Lir T

[F2] (73] [Fa] (5] [Fe) () (Fe)

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] I-FEI

Transmit Channel
Pattern Setup
Pattern Edit Jobs

Job directory Pattern Edit

Realtime/Step

Clear Pattern

F’F?ITTERN ED I T JOB

U H I.,OF":I
er*n

63 Put Pattern
t+aprm

708

U UZ 5K 4

CLERR PATTERN

—

?11

Pattern =

1911

Pre

g EMTER $4L

@ﬁ%u

01: Copy Pattern

02: Get pattern

03: Put pattern

04: Put Chain pattern

Job directory Pattern Setup

PATTERN SETUP

nccent Level
Clon

-~
[
)]

2

I

RBast.
32 b uq

01: Receive Event
02: MIDI Control
03: Accent Level
04: Clock/Beat
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Pattern play

Funzione: Nel modo pattern play & possibile selezionare
ed effettuare il playback di qualsiasi pattern da 01 a 99.
Potete anche effettuare le regolazioni per il click
metronemico e per la sincronizzazionse.

Procedura:

Pramete PATTERN perimmettervi nel modo pattern play. .

Si accendera il LED rosso di PATTERN.

Selezionate Il pattern di cui volete effettuare il playback.
Per iniziare il playback, premete RUN.

Per arrestarlo, premete STOP.

| PATTERN. PLAY comemn;

Measure=@81— Time= 4-/4 = 3 lex
Length =81 Click =rec
: —Click Beat. 1/4
—Surt
J@ 2
e 00000 OO m ® 60 o

(1) Pattern (01...99): Serve a selezionare il pattern dicuisi
intende effettuare il playback.
(2) Measure (001...032); Determina la misura da cui il
pattem Iniziera il playback. Spostate qui il cursors e
specificate la misura, oppure usate i pulsanti dilocazione
del sequencer (|4, aa, LOCATE, 0 p&). -
(3) Time (1/4..32/16); Questo parametro serve a
visualizzare il tempo per il pattern come specificato nel
modo pattem record. Non pué essere modificato nel modo
pattern play.
(4) J {30...250): Determina la velocita del tempo in note
da un quarto per minuto.
(5) Used (0..,100%): Serve a visualizzare la guantita di
memoria usata dal sequencer.
{6) Length (1...32): Serve a visualizzare la lunghezza del
pattern.
(7) Click (off, rec, rec/play, always): Determina quando
suonera il click metronomico:
off: Il metronomo non suonera,
rec: il metronomo suonera soltanto durante la registra-
Ziona.
rec/play. Il metronomo suonera durante la registra-
Zione o il playback.
always: Il metronomo suonera costantemente.
(8) Click Beat (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24): Datermlna il
movimento sul quale il click sara udibile.
(9) Sync (internal, MIDI): Determina il clock checontrollera
. ilsequencer. Solitamente questo viene lasciato su internal,
di mcde che 'SY99 determinera il tempo mediante il
proprio orologio interno.
Se state usando un sequencer MID! esterno e desiderate
che ilsequencerdell’SY 99 suoni in sincronismo con esso,
impostate quasto su MIDI, di modo che i messaggi clock
MIDI ricevuti al MIDI IN determineranno il tempo.
(10) Premete F5 (Job) per spostarvi sulla job directory di
Pattern Edit. Fate riferimento alla sezione seguente,
Pattern edit jobs.
{11) Premete F6 (Stup) per spostarvi sulla job directory di
Pattern Setup. Fate riferimento alla sezione seguente,
Song setup edit jobs.
(12) Premete F7 (T-Ch) per visualizzare o cambiare le
impostazioni relative alcanaletrasmittente perletracce da
1 a 16. Fate riferimento alla sezione seguente, Transmit
channel.
(13) Premete F8 (Clr) per cancellare un pattern seleziona-

to o tuttii pattern. Fate riferimento alla sezione seguente,
Clear pattern.

Avvio ed arresto del playback: Premete RUN ed il
pattern iniziera il playback dal punte specificato dalle
impostazioni della misura. Premete STOP e il playback
velra arrestato.

Durante il playback: Durante il playback potete selezio-
nare un altro pattern e modificare le impostazioni del
tempo, del click e di click beat.

Non possono essaere selezionati i pattern che non conten-
gono dati. Se durante il playback cambiate il numero di
pattern, quello che viene sucnato correntemente finira
prima che inizi quelio appana selezionato.

Pattern edit: In qualsiasi momento durante il modo
pattern play potete premere EDIT, permodificare il pattern.
Per i dettagli consultate il modo Pattern edit.

Pattern record

Funzione: Nel modo pattern record potete effsttuara le
impostazioni per registrare un pattern. Potete specificare
la condizione di registrazione in tempo reale o a passo,
impostare il tempo e la lunghezza del pattern ed effettuare
le altre regolazioni per il click e la sincronizzazione come
previsto dal display Pattern Play.

Procedura:

Dal display pattern piay,

premete RECORD e si accendera 'LCD RECORD.
Selezionate il modo di registrazione.

Per iniziare a registrare premeta RUN.

Per smettere di registrare premete STOP.

PATTERN RECURDEW'

(1) PATTERN (01...99): Selezionate il pattern che desi-
derate registrare.

(2) Measure (01...32): Determina la misura daila quale
avrainizio il playback delpattern. Potete modificare questo
parametro spostando qui il cursore e specificando la
misura oppure usando | pulsanti di locazione del
sequencer (jq, aa, LOCATE, 0 pp).

(3) Time (01-08/4, 01-16/08, 01-32/16): Determinailtempo
del pattern da registrare. Pud essere modificato soltanio
peri pattern che non sone stati ancora registrati.

(4) J (30...250): Determina il tempo in note di un quarto
per minuto,

(5) Used (0...100%): Serve a visualizzare la quantita di
memoria del sequencer ancora disponibile.

(8) Length (1...32): Indica la lunghezza del pattern. Pud
essere modificata soltanto se il pattern non & stato ancora
registrato.

(7} Quantize (off, 1/32, 1/24, 1116, 112, 1/8, 1/4, 1/2):
Determina la precisione nel posizionamento delle note
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~—Measure=01 Time= 4.4 188

Length =81— | —Click =pec
RQuantize =1/16 rChck Beat=1-4
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rispettc altempo con cui esse verrannoc automaticamente
corrette. Se & esclusa la quantizzazione, le note che
suonate verranno registrate con il tempo esatto con cui si
manifestano. Quando viene selezionata una quan-
tizzazione di 1/32...1/2, tutte le note che voi suonate
vengono spostate al valore pil vicino allintervallo specifi-
cato.
(8) Receive Channel (1-16, omni, kbd): Determinalafonte
dei dati che verranno registrati dal sequencer. Normal-
mente questo parametro & impostato su“kbd”, inmodoche
vangano registrati i dati dalla tastiera dell’'SY989.
Se desiderate registrare i dati da un dispositivo MIDI
estarno su un canale specifico, impostatelo su 1-16 in
modo che verranno registrati i dati ricevuti alla porta MIDI
IN sul canale specificato.
Se desiderate registrare i datida un dispositivo estemo su
tutti i canali, impostate questo parametro su “omni”, In tal
modo verranno registrati tutti i dati ricevuti al MIDI IN.
(9) Click (off, rec, rec/play, always): Determina quando
suonera il click metronomico.

off: Il metronomo non suonera.

rec: ll metronomo suonera soltantodurante la registra-

zione.

rec/play: Il metronomo suonera durante la registra-

zione o il playback.

always: Il metronomo suonera costantemente.
(10) Click Beat (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/18, 1/24): Determina
il beat 0 movimento sul quale il click sara udibile.
(11) Sync (internal, MIDI1): Determina il clock che
controliera il sequencer. Normalmente sara impostato su
internal, per cui 'SY99 detarminera il tempo con il proprio
clock.
Se state usando un sequencer estemo MIDl e desiderate
che il sequencerdal’'SY99 suoni in sincronismo con 8sso,
impostate su MIDI questo parametro di modo che |
messaggi MiDIclock ricevuti al MIDI INdetermineranno |2
velocita del tempo.
(12) Recording mode (Real, Step): Premete F1 o F2 per
selezionare il modo di registrazione.
Realtime recording (premete F1): Le note verranno
registrate con il tempo esatto con cui le eseguite.
Step recording (premete F2): Le note verranno registrate
una ad una con la durata specificata, qualunque sia il
tempo reale con cui voi le eseguite.

Procedura di registrazione del pattern:

1. Selezionate il pattern da registrare.

2. Se non & stato ancora registrato il pattern selezionato,
specificate il tempo e la durata.

3. Effettuate le regolazioni di velocita del tempo, quantize,
receive channel, click, click beat e sync.

4. Specificate il modo di registrazione: realtime (F1)
oppure step (F2).

S. Premete RUN e iniziera la registrazione del pattern. il
display della registrazione dipenderd dal modo di
registrazione selezionato nello step 2. Peridettaglivedere
le seguentisezioni: Pattern realtime record oppure Pattern
step record.

6. Quando avete finito di registrare, premete STOP &
ritornerets a visualizzare il display di pattern play.

Edit del pattern: Quando siete nel modo pattern record
potete premere in qualsiasi momento EDIT per modificare
il pattern. Per i dettagli, consultate il modo Pattern edit.
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PATTERN RECORD
Pattern realtime record

Funzione: Nella registrazione in tempo reale, le note che
voi suonate verranno registrate con iltempo esattocon cui
le avete eseguite. Le nuove note ragistrate sj aggiunge-
ranno ai dati precedenti dsl pattern.

Procedura:

Partendo dal display di pattern record,

premete F1 (Real) per selezionare la registrazione in
tempo reale.

Per iniziare a reglistrare premete RUN. Il LED RUN lam-
peggera a tempo. :

Per cassare la registrazione e ritornare a visualizzare il
display di song play, premete STOP.

PATTERN, RECORD szusag;

Measure=81 Time= 44 =189 Used= [&#
Lengatih =@1 —LClick =rec
Quantlize =1-186 Click Beat=1-4
Recaiue Ch=khd —Sune =imternsl
EEM Step ~Jd Stup Clr

1] (4 5] (2]

(1) Measure (01...32): A mano a mano che registrate,
questo numero progredira per mostrarvi il numero della
misura registrata in quel momento facente parte del
pattern.
(2) J (30...250): Mentre state registrando potete spostare
in quest'area il cursore per modificare il tempo.
{3) Used (0...100%): Amano amanoche registrate, questo
valore aumentera per mostrare la quantita di memoria del
sequencer gia usata.
(4) Click (off, rec, rec/play, always): Mentre registrate
potete spostare il cursore in questa area e specificarg
quando suoner il click metronomico.

off: Il metronomo non suonera.

rec; llmetronomo suonera soltanto durante ia registra-

zione.

rec/play: | metronomo suonera duranta la registra-

zione o il playback.

always: ll metronomo suonera costantemente.
(5) Click Beat (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24): Mentre siete
in fase di registrazione, potete spostare il cursore in
quest’area e specificare il beat sul quale il click dovra
suonare.

Osservazioni: Durante la registrazione potete modificare
le regolazioni del tempo, del click e del click beat. Per
modificare gli altti parametri dovete ritornare al display
pattem record.

A differenza della registraziona realtime della song, quella
del pattern non vi consente di scegliere fra il modo di
registrazione overdub o replace (sovrapposizione o
sostituzione). La registrazione del pattern & sempre nel
maodo overdub; cid significa che verranno aggiunte delle
note nuove registrate ai dati preesistenti nel pattern.
Nella registrazione realtime del pattern, quest'ultimo
continuera a ripetersi dall'inizic alla fine fin quando voi
premete STOP. Cib vi consente dicreare delle complesse
pani ritmiche aggiungendo una nota per volta.

Per cancellare: Durante la registrazione in tempo reale,
potete cancellare qualsiasi nota dal pattern premendo
SHIFT mentre tenete premuto il tasto della nota indesi-
derata.

Cid consente l'esecuzione del pattern attraverso la sezio-

ne che desiderate cancellare.
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Importante: | dati di pattern possono essere registrati
quando I'SY99sitrova nel modo Voice. Comunque, questi
datinon varranno sucnatiquandoI'SY99 & nel modo Voice

" ameno che il canale di ricezione della voca sia impostato
sul canale di trasmissione della traccia del pattern (soli-
tamente il canale 16) oppure su “omn” (significa che la
voca suonerai dati ricevuti sututtii canali). Fate riferimento
alla spiegazione relativa all'impostazione del canale di
ricezione della voce.

PATTERN RECORD
Pattern step record

Funzione: Nella registrazione a passo, le note che voi
suonate varranno registrate ad intervalli di step specificati,
qualunque sia l'esatto tempo effettivo con cui suonate le
note. Le nuove note registrate verranno aggiunte ai dati
preesistenti nel pattern.

Procedura:

Dal display di pattern recerd,

premete F2 (Step) per selezionare la registrazione a
passo.

Per iniziare a registrare, premete RUN. [l LED RUN si
illuminera in verde.

Per bloccare !a registrazione e ritornare a visualizzare il
display di song play, premete STOP.

PRTTERN STEP RECDRD[PRTTERN i
Measure=@1

Time= 44 = Uecl= 2%
— ? |

e

5 1 3 -
U v v v v v v Ad

)

00N
Ho¢l Hocl Hgcs F-Tc% Lel  Blei S HKe
) 'Y ©® ®0 o )

(1) Pattern (01...99): Serve a selezionare il pattern da
registrare.

(2) Measure (01...32): Per spostarvi su un’altra misuradsl
pattern, posizionate il cursore in questo punto e modificate
i dati.

{3) Time (01-08/4, 01-16/08, 01-32/18): ll tempo viene
soltanto visualizzalo ma non pud essere modificato.

4) J: La velocita del tempo viene soltanto visualizzata e
non pud essers modificata,

(5) Used (0...100%): Indica la quantita di memoria del
sequencer gia utilizzata.

(6) Quest area indica il valore della nota selezionata cor-
rentemente. in qualsiasi momento dellaregistrazione step
potete usare la tastierina numerica per immettere i valori
della note. Potete anche spostare il cursore suquest'area
e modificare i valori delle note. Se possibile, questi ultimi
verranno visualizzati in questa area come simboli grafici
per un intero, un quarto etc. Altrimenti, il valore della nota
varra visualizzato come numero di clock (note da 1/384).
{7) Quando il cursore & posizionato in questa area potete
spostarvi avanti e indietro nei dati. Se la misura attuale &
pill lunga di quattro note da un quarto (ad esempio un
tempo di 10/8), a questo punto verra visualizzato un
numero per indicare la sezione deila misura che viene
visualizzata.

(8) Questa barra rappresenta una misura e le divisioni
verticali rappresentano un movimento. Un puntino verra
visualizzato sullabarra perindicare un’area dinote dj 1/32
che contiene dati.

(9) Spostandovi avanti e indietro attraverso i dati, una
fraccia rivolta verso il basso sisposterain stepda 1/32 par
indicare la posizione corrente allinterno della misura.
(10) Se Farea di una nota da 1/32 correntements selezio-
nata contiens dei dati, le note in quell'area verranno
visualizzate sul diagramma della tastiera.

{11) Per selezionare un valore diaccento, premete F1-F4.
Le note immaesse successivamente a tale selezione avran-
no il valore di accento selezionato. Per modificare ilvalore
dellaccento assegnato al tasti F1-F4, consultate il para-
grato Pattern setup job 4.Accent level.

{12) Per cancellare tutti i datinell'area diuna notada 1/32,
dove & posizionato il cursore, premete F5 (Dsl). La
posizione dsl cursore non cambiera. :
{13)Percancellaretuttiidatinell’'areadinotada 1/32 prima
del cursore, premete F6 (BDel). [l cursore arretrera di una
nota da 1/32.

Durata della nota: Per specificare quanto deve essere
tenuta una nota rispetto al suo vaiore, tenste premuto
SHIFT assieme a F1-F3. Perregistrarale note normaliche
suonano ail'80% del loro valore di nota, premete F1i
{Norm). Per registrare le note in staccato cha suonano per
il 50% del lora valore di nota, premeta F2 (Stac). Per
registrare delle note lunghe che suonano peril 99% delloro
valore, premete F3 {Slur).

Tastiera numerica:

» Valore della nota (tasti numericida 1 a 8): Usate i tasti
numerici da 1 a 8 par specificare il valore della nota da
registrare. Premendo ciascun tasto selezionerete il
valore della nota sovrastampato su di esso, da una
nota di unintero (tasto 1) ad una terzina costituita da
note di un ottavo (tasto 8). Cid determina anche
Fincremento dell’avanzamento del cursore dopo
limmissione di ciascuna nota.,

» Dot (tasto numerico 9): Per puntare il valore della nota
corrente, premete iltasto 9. Il valore della notacorrents
viene aumentato de! 50%.

+ Tie (tasto numerico "="); Per aumentare la durata della
nota appena immessa, premete TIE. La durata della
nota verra estesa del valore della nota corrente e il
cursore avanzera di conseguenza.

« Pausa (tasto numerico 0): Per avanzare di uno step
senza immettere | dati, premete REST {(pausa).

Pracadura di reglstrazione:

« Immissicne dells note: Ogni volta che premete e la-
sciate un tasto esso verra registrato e la posizicne di
spostera di uno step come specificato dal tempo di
step. Lanota non verrd immessa fin quando non sono
stati lasciatituttiitasti. Cid viconsente diimmettare pid
di una nota nella stessa posizione premendo pil note
prima di lasciare quella pracedente.

+ Spostarsi attraverso idati: Quando il cursore & posizio-
nato su (7), potete anche usare i tasli cursore <>
per spostarvi avanti e indietro nel pattern e per immet- -
tere le note nel punto in cui desiderate. | dati di nota
vengono visualizzati sul diagramma della tastiera ri-
portato sullLCD ed eseguiti dal sintetizzatore.

« Per smettere di registrare: Quando avete finito di
registrare il pattern, premete STOP. Ritornerste al
display di pattern play, dove potete premere RUN e
ascoltare il pattern appena registrato,

153



Pattern edit

Funzione: Viconsente dieditare glieventi singoliche sono
stati registrati in un pattern.

Procedura:

Dal modo pattern play o pattern record

Premete EDIT.

Per uscire dal modo edit e ritornare al modo pattern play,
premete EXIT.

li display di paﬁern edit differisce secondo il tipo di editing
che avete selezionato: grafico o dati.

Editing grafico del pattern: Per selezionare I'editing
grafico, premete F7 {Grph). I display mostrera una barra
orizzontale per indicare la posizione nella misura e un
diagramma di tastiera per indicare le note che sono state
registrate ad ogni step.

PRTTERN EDIT

. [PATTERNAIW]
Measure=81 Time= 4-4 =180 Uzed= 16%
Uld=pmpupedapaprdmpmp—p—p—pmpupap=|
HKeyY ata

L'editing grafico del pattern & esattamente uguale
all'editing grafico della song, ad eccezione del fatto che
viene visualizzato il numero del pattern anziché il nome
della song e che il numero massimo delle misure & 32
anziché 999. Per i dettagli, vi preghiamo di consultare il
paragrafo Song edit (graph).

Editing del dati del pattern: Per selezionare 'opzione di
editing dei dati, premete F8 (Data). Il display mostrera il
tipo ed i valori numerici di ciascun evento. L'editing dei dati
si divide in due modi: modo grafico e modo dati. In
quest'ultimo voi potete sia cambiare i dati sia inserirli (con
le funzioni Change e Insert). Quando scegliete I'opzione di
editing del dati, automaticamente viens selezionata la
funzione change.

PQTTERN EDIT LPATTERNG1W]
Measzure=91 *Time= 44 ]1=188 Used= 164
git -+ + + :

pP1-B1-72,96
Ins  [Mglg)n Del

L 'editing dei dati di pattern & esattamente uguale a quello
dei datidi song, tranne perilfatto che anziche visualizzare
il nomae delbrano potrete vedere il numero del pattern e che
il numero massimo delle misure & 32 anziché 999. Peri
dettagli, vi rimandiamo ai paragrafi Song edit (data insert)
oppure Song edit (data change).

Pattern edit jobs  JuMP#700

Funzione: | job del modo pattern edit vi consentono di
copiare un pattern in un altro, copiare i dati da una traccia
in un pattern, copiare i dati da un pattern in una traccia
oppure copiare i dati di pattern ditutte le parti ed inserirle
in una traccia. .
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Procedura:
Dal display pattern play o pattern record
Premete F5 (Job).

PQTTERN EDIT JOB ?z'
F

213 Put Pattern
a2 tern

7] [ L]

(1) Spostateilcursorein quest'area e premete ENTER per
selezionare il job specificato.

(2) Premete F1-F4 per selezionare il job o cperazione
corrispondente {1-4).

01: Copy Pattemn: Serve a copiare un pattern in un altro.
02: Get Pattern: Vifa copiare | dati da misure specifiche di
una traccia per inserirle in un pattarn.

03: Put Pattern: Serve a copiare i dati da un pattern nelle
misure specifiche di una traccia.

04: Put Chain Pattern: Serve a copiare i dati di pattern di
tutte le parti entro una traccia determinata da 1 a 15,

PATTERN EDIT JOBS

1. Copy pattern  JuMP#701

Funzione: Questa opaerazione copia un pattern in un altro
ed o utile quando desiderate creame uno nuovo che sia
simile a quello gia esistente.

Procedura: :

Partendo daila job directory di pattem edit (JUMP#700),
selezionate 01:Copy Pattern  (JUMP#701).

Specificate il pattern sorgente e qusllo di destinazione.
Per mandare in esecuzione premete ENTER.

Peruscire dall'operazione senza eseguirla premete EXIT.

CorY PRATTERN TB1
S
Pattern = len zl‘,mci.
Y —— estination
o o
(1) Source pattemn (01...99): Specificate il pattern sorgente

che desiderate copiare.

{2) Destination pattern (01...99): Specificate il pattern
destinazione nel quale desiderate immagazzinare la copia
del pattern sorgente. | dati preesistenti nel pattern scelto
come destinazione andranno perduti.

Esemplo: Per un'impostazione di Source = pattern 3,
Destination = pattern 5, il risultato sarebbe il seguente:

Prima Dopo
Misura ) Misura
Pattern 3 [ATBIC] Pattern 3
Pattern 5 Z] Pattern 5




PATTERN EDIT JOBS

2. Get pattern JUMP#702

Funzione: Copiare i dati da misure spaciticate di una
tracciada 1 a 15 in un pattern.

Procedura:

Partendo dalla job directory del modo pattern edit
(JUMP#700),

selezionate 02.Get Pattern  (JUMP#702).

Specificate la traccia sorgente e le misure dalle quaii
copiare i dati ed indicate il pattern di destinazione in cui
verranno copiati i dati.

Per eseguire 'operazione, premete ENTER.

Per uscire dali’cperazione senzaeseguiria premete EXIT.

GET PRTTERN * 782
Source
Track = @1
Tor Measure = 881 Last Measure = 864
Dest.ination
Patﬁehn =
) @

JO

(1) Source (Track 01...15, Top Measure 001...32, Last
Measure 001...32): Specificate latraccia e le misure dalle
quali desiderate copiare i dati. Poiché la lunghezza
massima di un pattern & costituita da 32 misurs, l'ultima
misura copiata non pud superare la trentaduaesima
posizione rispetto alla prima misura. Inoltre, non &
possibile selezionare misure che contengono differenti
tempi in chiave.

(2) Destination (Pattern 01...99): Specificate il patiern nel
quale i dati verranno copiati.

| dati preesistenti nel pattern scelto come destinazione
andranno persi.

Esemplo: Per un’impostazione di “Source = track 2
measures 2-3, Destination = pattern 57, il risuitato sarebbe

il seguente:
Prima
Misura 123456789 ..
Tracca2 [A[B[CIDIETFIGIH]1]...
Pattern 5
Dopo
Misura 1234567889 .
Tracca2 [A[BICIDIE|F|G[H]I].
Patten 5 [BIC]
PATTERN EDIT JOBS
3. Put pattern JUMP#703

Funzione: Copia i dati da un pattern nelle misure specifi-
cate di una traccia.

Procedura:

Partendo dalla job directory di pattern edit (JUMP#700),
selezionate 03:Put Pattern (JUMP#703).

Specificate il pattern sorgente, la traccia di destinazione e
la misura di destinazione per i dati da copiare.

Per eseguire I'operazione premete ENTER.

Per uscire dall’'operazione senza eseguirla premete EXIT.

PUT PATTERN
Pattern = 8lu

Track = B3
Tor Measure =

Put = WPIRXUTE

703

Source

Dgstination

248
aramet.er

® o o

(1) Source (Pattern 01...99): Specificate il pattern da cui
verranno copiati i dati.

(2) Destination (Track 01...15, Top Measure 001...32):
Specificate latraccia e le misure nelle qualii dati verranno
copiati.

(3) Put (1...99): Specificate il numero di volte che i dati
verranno copiati dal pattern.

Esempio: Per un'impostazione di “Source = pattern 5,
Destination = track 2, measure 4, Put Time = 2" il risultato
sarebbe il sequente:

Prima
Misura 1234586789 ..
Traccla2 [Z1Z]Z]Z[Z[Z][Z]Z{Z]...

Pattern 5

Dopo

Misura 1234567809..
Traccia2 [Z]Z[ZTA[BIAIBIZ[Z]...
Pattem 5 [A[B]

PATTERN EDIT JOBS

4. Put chain pattern JUMP#704

Funzione: Copiareidatidituttii patterns usatidallatraccia
16 (quellariservata al pattern) in unatraccia specificatada
1ais.

Procedura:

Partendo dalla job directory di pattern adit (JUMP#700),
selezionate 04:Put Chain Pattern (JUMP#704).
Specificate la traccia di destinazione.

Per eseguire 'operazione premete ENTER e per uscire
senza eseguirla premete EXIT.

PUT CHRIN PATTERN 704

; Destination

Track =

0

(1) Destination (Track 01...15): Specificate la traccia nella
qualeverranno copiatiidati. | dati preesistentinella traccia
destinazione andranno persi.

Osservazioni: Sela quantita didati & troppo grande, pud
occorrere un certo tempo per la copiatura. Poiché questa
operazione copiaidatieffettividi ciascun pattem il numero
delle volte che esso & usato in un pattern, ia traccia di
destinazione risultante occupera pil memoria dei dati del
pattemn originale.
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Il canale di trasmissione usato per trasmettere i dati dj

Pattern setu o] jo bs JUMP#705 pattern puo essere cambiato modificando Fimpostazione
per la traccia 16.

Funzione: La messa a punto dei parametri influenza il
funzicnamento generale del sequencer.

Procedura:

Partendo dal display di pattern play o pattern record,
premete F6 (Stup) (JUMP#705). Clear pattern JUMP#711
Selezionate I'applicazione desiderata di pattern setup.

Funzione: Cancella tuttiidati da un pattern specificato o

PQTTERN SETUP ?:5 g?;g:i’iuﬁ:t:tem da 01 a 99.
al Partendo dal display di pattern play,
Contro ,T premete F8 (Cir) (JUMP#711),

1015k

Udi

gg 25‘};‘3}?&;”91 Spacificate se intendete cancellare un solo pattern o tutti
531

[} 0

(1) Spostate il cursorein quest'area @ premete ENTER per
selezionare 'applicazione desiderata.

(2) Premendo F1-F4 potrete selezionare il job corrispon-
denteda1a4.

01: Receive Event: Par risparmiare memoria del se-
quencer, potete spacificare i tipi di dati indesiderati per la
registrazione.

02: MIDI Control: Speciticate se il sequencer dell'SY99
verra controllato dal proprio clock interno oppure da un
sequencerestarno.

03: Accent Leval: Specificate il livello di accento per
ciascuno dei quattro tasti funzione (F1-F4) usati per spe-
cificare I'accento dj una nota nel modo diregistrazione step
del brano.

04: Clock/Beat: Serve ad impostare il numero di clock per
beat che verra visualizzato in fase di editing.

Nota: Questi parametri di Setup posscno essere anche
impostatidal modo Song play . ll risultato é esattamente lo
stasso sa li impostate dal modo Pattern o Song. Per i
dettagli fate riferimento alle operazioni di Song setup.

Transmit channel JuUMP#710

Funzione: Specificareilcanale MIDI sul quale ognitraccia
del sequencer trasmettera i propri dati.

Procedura:

Dal modo pattern play,

premete F7 (T-Ch) (JUMP#710).

Specificate il canale ditrasmissione MID| per ognitraccia.
Per uscire dal modo pattern play, premete EXIT.

TRANSMIT CHANMEL Tie
Tr.01 Tr.85= S Tr.09=2 9 Tr.13=13
Tr.92= Tr.86= & Tr.lo=18 Tr.l4=14
Tr.83= 3 Tr.87= 7 Tr.ll=11 Tr.i15=15
Tr.894= 4 Tr.g8= 8 ITr.12=12 Tr.16=16

0

(1) Tracks 1-6 (1...16): Serve a specificare il canale 1-16
sul quale ogni traccia trasmettera i dati dal MIDI OUT.

Nota: Le assegnazionidel canale ditrasmissione possono
anche essere cambiate dal modo song play. Il risultato
dipende dal punto di partenza della selezione di questa
funzione: cioe dal modo Pattern o Song.
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(%) i pattarn.

Per eseguire 'operazione, premete ENTER.
Per uscirne senza eseguire, premate EXIT.

CLERR PATTERN Tid

Pattern = IR

i)*l I Pres=s ENTER <<

e e o

(1) Pattern (01...99). Se avete premuto F1 (One),
specificate il pattern da cancellare.

{2) Per cancellare un solo pattern, premete F1 (One) e
specificate il pattern.

(3) Per cancellare tutti | pattern, premete F2 (All).

Osservazioni: Se cancellate un pattern o tuttii pattern, i
dati andrannc irimediabilmente persi. Non ¢’ alcun modo
per richiamare un pattemn.



MODO UTILITY

Nel modo utility potete effettuare le regolazioni che influiscono sul sistema gsneraie dell'SY99, effettuare le regolazioni
per la trasmissione e la ricezione MIDI, trasmettere dati bulk (a blocchi) via MiDI e salvare o caricare idati dell'SY98 su
card o sudisco, caricare e immagazzinare dati sample, immagazzinare datibulk MIDI da un altro dispositivo oppure usare

I'SY99 come controller master MiDI.

Indice di questa sezione

System ULIHRY «ueiesnreccmnrimmiescsniensienisarenasse asenns 158

MIDI URIY ceornnnesenmrenseimnessonnsscsssesomssssossassonssesssssstantassnasessmnse sasensssnssssrmtreransn seman e smsasenenessan sasmss sunmna s SRS ST 8 . 162

Card Utility rrrvsessenes w164

DISK UHY .rcereersensorcsnincenssnmnarcasessinsensressiosssarsransssenssin ssusstsssasnsenssonss 166
Sample Utility ...... . 172

MIDI data recorder Utillty ................... J 174
Master control Utility .....ecerecrereasen. ‘ 177

Nel modo Uitility potete effettuare le ragolazioni che influ-  Job directory MIDI Utility

iscono sul sistema generale dell’SY99, effettuare le

regolazioniperlatrasmissione e la ricezione dei dati MID, U T I L I T v 268
trasferire dati su e da card, su e da disco, caricamento e MIDI Utility a1
immagazzinamento dei datisample, caricare eimmagaz- |

zinare dati bulk MIDI da un altro dispositivo oppure usare f Bu ump

I'8Y99 come controller master MIDI. Le funzioni del modo

Utility sono divise in sette job directories. Quando premete Sus QMM Card Digk Smel MIR Mste

UTILITY, appare sullo schermo I'ultima directory selezio-
nata. Scegliete una job directory premendo F1-F7.

Job directory System Utility

AR AR e
Y Y '
BlsmggterlT&mng B5:Greating Mecssade
f2:Uelocity Set 16 s Memory ocate
63.Cont.r~oller_*s ¥risSuwitc oc

c Car Sme str

01 -Master Tuning: L'accerdatura {ointonazione) genera-
le dell'SY99 pud essere regolata con incrementi di semi-
toni o incrementi pill piccoli (circa 1 cent),

02 - Velocity Set: Latastiera dell'SY39pud esseraregolata -

in modo da rispondere in varl modi alla vostra velocita di
esecuzions.

03 - Controllers: La rotella MODULATION 2 e un inter-
ruttore a pedale opzionale collegato alla presa FOOT
SWITCH trasmetteranno i dati utilizzando il numero di
controllo MIDI da voi specificato. inoltre, pud essere impo-
stata la funzione hold del controller per evitare il
resettaggio dei parametri relativi alia modulation e degli
altri influenzati dai controller.

04 - Edit Confirm: Pud essere attivato o escluso {on/off) il
messaggio “Are you sure?” che appare quando voi imma-
gazzinate, richiamate o inizializzate i dati.

05 - Greeting Messaga: Potete editare il messaggio didue
righe che viene visualizzato brevemente all’atto dell'ac-
cansione dell’'SY99.

06 - Memory Allocate: Specifica la quantita di RAM MDR/
sample che verra utilizzata dal'MDR.

07 - SwitchLock: Bloccagliinterruttorisul pannellofrontale
dell'SY99.

01 - Setling: L'SY99 ricevera e trasmettera i dati MID] co—
me vienae detarminato dai canali MIDI e dalle impostazioni
MIDI qui specificate.

02 - Bulk Dump: | vari tipi di dati SY99 possono essera
trasmessi via MIDI ad un altro SY99 o ad un altro di-
spositivo.

Job directory Card Utility

Card Utility al

tSave lo lata Car
83:Format Data Card
: o
Ys » Uik SmP

DR NM=tr

01 - Load From Data Card: | dati del sintetizzatore pos-
sono essere caricati da una card DATA (RAM o0 ROM).
02 - Save To Data Card: | dati del sintetizzatore possono
essere salvati su una card DATA RAM.

03 - Format Data Card: Prima dipoter utilizzare una card
RAM MCD8&4 nuova, dovete usare questa funzione per
formattaria.

04 - Load From Wave Card: | dati diforma d'onda possono
essere caricati da una card WAVEFORM.

Job directory Disk Utility

UTILITH} (DISK SRUE TYPE=SY99) 816
a1

Disk'Utilit‘J

a5t Backur Disk

rom Dis B5iRename File

93 Save To_Disk A7:Delete File
= a Tups

95 ar me str

01 - Disk Status; Questa funzione vi consente di control-
lare il numero dei file su disco e I'area libera residua sul
disco. .

02 - Load From Disk: | datidel sintetizzatore o del sequen-
cer possono essaere caricati da disco.
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03 - Save To Disk: | dati del sintetizzatore o del sequencer
possono essere salvati su disco.

04 - Format Disk: Prima di poter utilizzare un gisco nuovo,
8sso deve assera formattato.

05 - Backup Disk: Questa operazione deve assere utilizza-
ta per effettuare il backup dei dischi (cioé una copia) per i
datiimportanti.

06 - Rename Fila: Un fils su disco gia esistente pud essere
chiamato con un nome differente.

07 - Delete File: E possibile cancellare dal disco un file
indesiderato.

Job directory Sample Utility

UTILITY

Samele Uti ]'. ity

iSamPle .
B3:Load From Disk
Ad 2 a <

Ys

826

B5: Initialize Samp%é
ume

ar 1= MDR HMsir 5]

01 - Sample Dir: Consente la visualizzazione, |a copiatura
a la cancellazione dei dati sample.

02 - Sample Dump: Consente l'output dicampioni e forme
d'onda dell'SY29 tramite riversamento a blocchi MIDI;
inoitre, effettua I'output di richieste di sample dump.

03 - Load From Disk: Carica i dati sample da disco.

04 - Save To Disk: Salva i dati sample su disco.

05 - Initialize Sample: Inizializza la memoria sample
dell'SY99.

Utitity MIDI Data Recorder

M
1
a
a

TILITY

IDE Data Recorder Ua

3:Load Erom Disk
H = =
I

838

ility

S:Initialize MIR a
neuw

me str

Lar 1=

w

01 - Output: Questa operazione trasmetta i bulk data MIDI
dalla memoria MDR dell'SY99 ad un dispositivo esterno.
02 - input: Questa opserazione riceve i bulk data MIDI
provenienti da un dispositivo esterno nella memoria MDR
del'SY99.

03 - Load From Disk: Questa operazione carica un file di
MIDI1 bulk data da disco nella memoria MDR dell'SY99.
04 - Save To Disk: Questa operaziona salva i MIDI bulk
data della memoria MDR dell'SY99 in un file su disco.
05 - Initialize MDR: Questa operazione inizializza la me-
moria MDR dell'SY99.

Master Control
UTILITY 831
Master Control 21
WitLontroller Selec
123 Transml 1lter
Su=  MIDI Lcard Disk Smel MDR  W=%s H
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01 - Controller Select: Serve a selezionare un setup di
master control MIDI e ad editare i parametri di setup.

02 - Trasmit Filter: Specifica i tipi di dati che vetranno
trasmessi @ i relativi canall quando I'SY99 & ne! modo
master control.

System Utility

JUMP#800

Funzione:Le regodlazioni dell utility disistemainfluenzano
I'intero sistema dell'SY99.

Procadura:

Partendo da MIDI Utility (JUMP#806), Card Utility
(JUMP#812) oppure Disk Utility (JUMP#816}, Sample
Utility (JUMP#826), MDR Utility (JUMP#830), Master
control (JUMP#831).

premete F1 (Sys) (JUMP#800).

Selezionate il job utility di sistema desiderato e premete
ENTER.

UTILITY 6

Sustem Utility
WitHacster Tuning
b2ilelocity Se
ESECon}rollets

85:Greeting Mez=39
B5:Memory Allocate
B7:Swuitch Lock

ot}

a1

e

ar SmP1 MDR M=Lr

ig

H

; 3
(1) Spostate il cursore in quasta area per selezionare uno
dei job seguenti e quindi premete ENTER.

01 -Master Tuning: L'accordaturagenerale del'SY99 pud
essere regolata con incrementi di semitoni oppure di circa
1 cent.

02 - Velocity Set: La tastiera dell’'SY39 e il generatore di
suono interno possonc essere impostati in modo da ri-
spondere alla vostra velocita di esecuzione.

03 - Controllers; Larotella MCDULATION 2 e l'interruttore
a pedale opzionale collegato alla presa FOOT SWITCH
trasmetteranno i dati usando il numero di controllo MiDi da
voi specificato. Inoltre pud essers impostata la funzione
hold del cantroller per evitare il resettaggio delia modula-
zione e degli altri parametri influenzati dal controller.

04 - Edit Confirm: Pud essete inserito 0 escluso (on/off) il
messaggio *Are you sure?” che appare quanto voi imma-
gazzinate, richiamate 0 inizializzate i dati.

05 - Greeting Message: Pud essere modificato il messag-
gio di due righe che viene visualizzato brevemente all'ac-
censione dell’'SY99.

06 - Memory Allocate: Specifica la quantita di RAM MDR/
sample che verra utilizzata dal’'MDR.

07 - Switch Lock: Blocca gli interruttori dal pannello
frontale deil'SY99.

(2) Premete F2-F7 per spostarvi su un altro modo utility.
Premete un tasto funzione mentre tanete premuto SHIFT
per selezionare un job dalla directory correntemente
visualizzata.




SYSTEM UTILITY

1. Master tuning JUMP#801

Funzlonae: L'accordatura generale dell’'SY99 pud essere
regolata con un metodo di microaccordatura © ¢on incre-
menti di semitoni.

Procedura:

Partendo dalla jobdirectory di System Utility (JUMP#800),
selezionate 01:Master Tuning (JUMP#801).
Specificate I'accordatura generale con incrementi di
semitoni o pil piccoli.

MASTER TUNING

—Note Shift
Fine Tuning

Fing

eu1

o

0

]

(1) Note Shift (-84...+683): Serve a regolare il pitch ditutto
'SY99, con incrementi di semitoni.

(2) Fine Tuning (-64...4+63): Questo parametro serve a
regolare il pitch (cioé l'intonazione) di tutto I'SY99 con
incrementidi 1,171875 centesimi.

Osservazioni:

Per regolare il pitch solo di voci specifiche, fate riferimento
a Voice common job 2.Element detune e 3.Note Shifi.
Questa impostazione influisce softanto sul generatore
interno deli’'SY99. Non ha alcun effetto sui numeri di nota
trasmessi dal MIDI OUT.

Alcune voci che usano le forme d'onda AWM potrebbero
non suonare nel modo giusto se il valore di note shift & stato
alzatotroppo. Intal caso, cercate diabbassare diun'ottava
il valore di note shift. (Lo stesso fenomeno potrebbe
verificarsi quando una voce viene suonata con un'intona-
zione alta. E probabile cha cié sia dovuto alle impostazioni
di element detune e note shift di cui sopra.)

SYSTEM UTILITY

2. Velocity set JUMP#802

Funzione: Imposta la tastiera del’SY99 in modo che
possa rispondere in vari modi allavostravelocita di esecu-
zione.

Procedura:

‘Partendo dalla job directory di System Utility (SUMP#800),
- selezionate 02:Velocity Set  (JUMP#802).

Spacificate il valore fissato delia velocita e la curva della
velocita.

VELOCITY SET

882

—Fixed Uelocity =

Uelocity Curve = 4 <{normal >
curv
0 o

(1) Fixed Velocity (off, 1...127): Quando & impostato su
“off", il generatore di suono del’SY99 rispondera alla
vostra velocita di esecuzione secondo lacurva di velocita
specificata al punto (2). Se invece & impostatosu unvalore

daOa 127, atutte le note verra assegnato lo stesso valore
di velocita specificata qualunque sia la vostra velocita di
asecuzicne.

{2) Velocity Curve (0...7): Determina il modo in cui il
generatore di suono del’'SYS9 rispondera alla vostravelo-
cita di esecuzione, come raffigurato dai diagrammi che
seguono.

Le curve divelocita 6 e 7 (rispettivamente cross-1 e cross-
2) viconsenteno di effettuare la dissolvenza incrociata fra
le due vociche utilizzano key velocity. Impostate unavoce
su una sensibilita di key velocity positiva e l'altra su un
valore negativo. Fate riferimento ai paragrafi AFM Element
data 5. AFM sensitivity (JUMP#243) e AWM Element data
4. AWM sensitivity (JUMP#260).

FIXED VELOCITY =1~127 FIXED VELOCITY = Off

A
Output Qutput
Valore fisso

Key velocity ~ Key velocity
0. Normal
Qutput

Key velocity ~
1. Soft -1 2. Soft-2

Kay velocily Key velocity ~

- - - rappresenta la curva
di velocita normale
3. Easy

Qutput

- - - rapprasenta Ja curva
di velocita normale

v

Key velocity

4. Wide

- - - tappresenta la curva
di velocita normale

v

Kay velocity

5. Hard

- - rappresenta la curva
di velocita normale

A\ 4

Key velocity
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6. Cross -1 7.Cross—2

Qutput OCutput

Key velocity

Key velocity

- - - rappresenta la curva
di velocita normale

Osservazioni: Quando eseguite ilsuono diuno strumento
come 'organo o il clavicembalo che normalmente non
rispondono alla velocita di esecuzione, pud essere utile
usare un valore fisso di velecity. Un risultato analogo
potrebbe essere ottenuto impostando su 0 tutti i parametri
di sensibilita della velocita. Infatti cid & preferibile poiché
lascia tutte le altre voci alle loro impostazioni normali di
velocita.

Laregolazione della curva divelocita influisce soltanto sul
generatore interno del’'SY99 e sara efficace solo per le
note ricevute dal MIDI IN nonché quelle suonate sulla
tastiera dell'SY99. Quasta regoiazione non ha alcun effet-
to sui messaggi di nota trasmessi dal MIDI OUT.

SYSTEM UTILITY

3. Controllers  JuMP#803

Funzlonhae: La rotella MODULATION 2 e un interruttore a
pedale opzionale collegato alla presajack FOOT SWITCH
trasmetterannc i dati utilizzande il numero di controllo
MID! da voi specificato. Inoltre, pud essere impostata la
funzione hold de! controller per evitare il resettaggio della
modulazione e degli altri parametri influenzati dai
controller.

Procedura:

Partendodalla jobdirectory di System Utility (JUMP#800),
selezionate 03:Contrallers (JUMP#803).

Specificate il numero di controllo MIDI per ciascun
controllerassegnabnle

CONTROLLERS 883

Has19nab
R:sxgnable Nheel

nt

Copntraller Hold = off
. § Whi Hold -

© 2 @

(1) Assignable Foot Switch (1...120): Un interruttore a
pedale opzionalecoliegato alla presajack FOOT SWITCH
situata sul pannello posteriore trasmettera i messaggi di
controllo del tipo qui specificato.

(2) Assignable Wheel (1...120): La rotella MODULATION
2 situata a sinistra della tastiera SY99 trasmettera i mes-
saggi di controllo del tipo qui specificato.

(3) Premeta F1 (Foot) o F2 {Whi) perspostare il cursore su
(1) o).

Osservazionl: Le impostazicni indicate nel paragrafo
Voice common job 12. Controllers (JUMP#2286, #227 e
#228) determinano il tipo di messaggic di controllo dal
quale ciascun parametro verra controllato. Se desiderate
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usare questa funzione per controllare le voci dell’'SY99,
accertatevi che il numero di controllo MIDI che assegnate
corrisponda al numero di controllo MIDI selezionato per il
parametro che desiderate controllare.

Se desidaerate assegnare allarotella di MODULAZIONE 2
o all'interruttore a pedale FOOT SWITCH la funzione di
controllare un'attrezzatura MID! esterna e di non influire
sulgeneratore disuono del’'SY399, dovete usare un nume-
ro di controllo MIDI non previsto o non utilizzato in Voice
Common job 12.Controllers (JUMP#226, #227, #228).
Fate riferimento al prospetto diimplementazione MID| dei
manuali relativi agli altri dispositivi MIDI per sapetre come
ciascun dispositivo reagisce ai dati di controllo MIDI in
arrivo. Lo standard MIDI ufficiale definisce I'uso dei mes-
saggi di cambio controllo che riportiamo qui di seguito.]
numerj di control change 000 e 032 vengono usati dai
messaggidi Bank Select e non possonoessere seleziona-
ti.

Tlpo continuo Tipo onvoff
001 | Modulation wheel - 064 | Sustain
002 | Breath controller 065 | Portamento
004 | Foot controller 066 | Sostenuto
005 | Portamento time - 067 | Soft pedal
006 | Data entry 069 | Hold 2
007 | Main volume 081 | Ex effect depth
008 | Balance control 092 | Tremolo depth
010 | Panpot 093 | Chorus depth
011 | Expression 094 | Celeste depth

095 | Phaser depth

Normaimente, la modulazione e gli altri parametri influen-
zati dal movimanto dei controlier (tranne il volume gene-
rale) sono resettati quando viene eseguito un program
change. Potete evitare il resettaggio di tali parametri im-
postando su “on” la funzione hold del controller. Con
questa impostazions, tutti i valori dei parametri vengono
mantenuti indipendentemente dalle assegnazioni del loro
controller. Per esempio, se ad una voce viene applicata la
modulazione delpitch usando MODULATION 1, lastessa
guantita dimodulazione del pitch verra applicata alla voce
successiva salezionata finché la pitch modulation rimane
attivata per quella voce. (Ossarvate che, perché abbia
effetto la funzione hoid del controller, non & necessarioche
la pitch modulation sia assegnata a MODULATION 1 o a
qualsiasi altro controller.

llvolume generale, la modulazione e tutti gli altri parametri
influenzati dal movimento dei controller verranno resettati
quando ilmodo dell'SY99 viene cambiato da Multi a Voice
{o vicaversa) oppure dall'esecuzione di un program
change nel modo Multi, anche se la funzione hold del
controller & attivata.

SYSTEM UTILITY

4. Edit confirm JUMP#804

Funzione: Pud essere inserito o escluso (on/off) il mes-
saggio “Are you sure?” che appare quando voiimmagaz-
Zinate, richiamate o inizializzate i dati.
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Procedutra:

Partendo dalla jobdirectory di System Utility (JUMP#800),
selezionate 04:Edit Confirm (JUMP#804).

Specificate se deve apparite 6 meno il messaggio di
conferma.

EDIT CONFIRM

sa4

Edit Confirm =

)
{1) Edit Confirm (on, off): Quando & attivato, sullo scharmo
apparira la domanda “Are you sure?” ogni voita che effet-
tuate un'operazione che interessa la cancellazione o la
sostituziona didati. Quando & in posizione oft, loperazione
di cancellazione o sostituzione dati verra eseguita senza
chiederviconferma.

Osservazionl: Finquando non acquisite la dovutafamilia-
rita con I'SY99, vi raccomandiamo di lasciare questa
funzione su “on”,

SYSTEM UTILITY

5. Greeting message  JUMP#805

Funzione; Editare il messaggio di due righe che appare
brevemente allaccensione dell’'SY99.

Procedura:

Dalla job directory di System Utility (JUMP#800),
selezionate 05.Greeting Message (JUMP#805).
Specificate il messaggio di presentazione da voidesidera-
to.

GREETING MESSAGE - 865
¥
Line 1 = [ Create YOUR =zound !l
Line 2 = [ vaal’m ready ]
Clr [Mdds Lowr
(2] 1]

(1) Immettete il messaggio introduttivo (o di presen-
tazione) da voi desiderato, composto da due righe di 20
caratteri.

(2) Per cancellare il messaggio immesso correntemente,
premete F1 (Clr). (Se cancellate il messaggio di presenta-
zione, allaccensione dell'SY99 non apparira nemmeno il
rettangolino che dovrebbe contenerlo.} Per impostare i
caratteri maiuscoli, premete F2 (Uppr); per impostare le
lettere minuscole, premete F3 (Lowr).

Osservazionl: | metodi di immissione dei dati per i ca-
ratteri sono spiegati nella parte introduttiva del manuaie.

SYSTEM UTILITY

6. Memory allocate  JuMP#820

Funzione: Specificare 'assegnazione dei 512 Kbytes di
RAM interna MDR/sample peri datiMDR e la quantita che
verra usata per i dati sample.

Procedura:

Partendo dalla job directory di System Utility (JUMP#800),
selezionate 06:Memory Allocate (JUMP#820).
Specificate la quantita di memoria da assegnare ai dati
MDR e ai dali sample.

Per aseguire la funzione di memory aliocate, premete F8
(Go).

Per uscire senza effettuare I'operazione, premete EXIT.

MEMORY ALLOCATE 820
All Memory = 3512 KB4te
Sampkle = 512 K Used = 445 K
MDR = 5 K/ Uszed = 8 K
Init Go—
%) 0

(1) Con il cursore posizionato sul valore di MDR memory,
regolate l'assegnazione per quel tipo di memeria con
incrementi di 4 Kbytes. (Il valore minime assegnabile alla
memotia MDR & di 8 Kbytes.) Il valore della memoria
sample viene regoiato automaticamente in modo che il
totale sia sempre 512 Kbytes.

(2) Premendo F4 (Init) potete cancellare la memoria e
assegnare tutti i 512 Kbytes alla memoria sampls.

(3) Dopo aver effettuato le impostazioni nal punto (1),
dovete premere F8 (Go) perché le regelazioni diventino
effetlive. Se incrementate l'assegnazione della memoria
sample e premete F8 (Go), verranno conservati i dati
sample esistenti. Lo stesso accadra se incrementate la
memoria sample, ma lasciate abbastanza memoria da
conservare i campioni attualmente presenti nell'SY98.
Comunque, se cercate di decrementare I'area della me-
moria sample fino ad un valore insufficiente per garantire
la conservazione dei campioni attualmente contenuti
nell'SY99, apparira un messaggio dierrere par informarvi
che la modifica non pud avvenire. In tal caso, dovrete
inizializzare I'area RAM sample prima di tentare di dimi-
nuirng il valore.

Memoria MDR: La funzione MDR vi consente di usare il
disco dell'SY99 per salvare e caricare i bulk data da attri
dispositivi. Fate riterimento a MID! Data Recorder Utiiity.

Memoria Sample: | dati sample possono essere ricavuti
viaMIDlin qualsiasi momento da un altro dispositivo. |dati
sample possono essere caricati anche da disco, come
spiegato nel paragrafo Sample Ultility, 3.Load from disk.
Questi campioni possono essere assegnati ad una forma
d'onda e usati come le forme d'onda AWM card e presst.
Fate riferimento a AWM element data, 2.0 Waveform edit.

RAM di espansione: E possibile ingrandire fino ad un
massimodi3 Mbytes ladimensione dell'area MDR/sample
usando scheds di espansione memoria opzionali, modello
SYEM B05. Comunque, anche quando la memoria MDR/
sampls del’'SY99 & stata incrementata in questo modo, la
quantita di quest'area assegnabile all'uso del' MDR & limi-
tata ad un massimo di 512 Kbytes. Per ulteriori dettagli
relativi all'espansione di memoria, {ate riferimento al para-
grafo Schede dj espansione memoria nell'appendice.
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SYSTEM UTILITY

7. Switch lock

MIDI UTILITY

1. Setting  JuMP#807

Funzione: Bloccare gli interruttori del pannelio frontale
del'SY99 per evitare che vengano usatiinavvertitaments,
Procedura:

Dalla job directory di System Utility (JUMP#80C),
selezionate 07:Swilch Lock.

Per bloccare gli interruttori del pannello frontale, premete
YES.

Per uscire senza effettuare l'operazione, premete NO
oppure EXIT.

Funzione: L'SY99 ricevera e trasmettera i dati MIDI se-
condo quanto determinato dai canali e dalle regolazioni
MIDI qui specificate.

Procedura:

Partendo dalla job directory MIDI Utility (JUMP#806),
selezionate 01:Setting (JUMP#807).

Spacificate i canali di trasmissione e ricezicne MiDl e le
ragolazioni.

Per sbloccare gliinterruttoridel pannelio frontale, premete | SETTING ger

SHIFT + EXIT. Kbd,Trans Ch = -! Program Chand9e= on
Eoi ? Reguf%h = ~1§eufics N%mbgr = all |

-Local lonso = on rotect = on

SWITCH LOCK Note ansoff = all Pattern Prot = on
~ =Lh Lcal Noteg Frog|ley bulk Pirn

ARE YOU SURE ~ X X) ) o

(Yes or No> (1) Keyboard Transmit Channel (1...16): Determina il ca-

nale sul quale i dati verranno trasmessi dal MiDI OUT

Questafunzione bloccagliinterruttoridel pannello frontale
“dell'SY99. Pud essere utile quando desiderate appoggiare
libri o spartiti sul pannello frontale dell'SY93, e non volete
che le memorie possano essere modificate accidental-
mente. Per sbioccare gli interruttori del pannello frontale,
pramste simultaneamenteipulsanti SHIFT e EXIT oppure
disattivate lo strumento e ritornerete alla job directory di
Systam Utility.

MIDI Utility  JumP#so6

Funzione: Le regolazioni MIDI Utility determinano come
verranno trasmessi e ricevuti i dati MIDI.

Procedura:

Da Systam Utility (JUMP#800), Card Utility (JUMP#812),
Disk Utility (JUMP#816), Sample Utility (JUMP#826),
MDR Utility (JUMP#830), Master control (JUMP#831)
Premets F2 (MIDl) (JUMP#806).

Selezionate il job utility MIDI desiderato e premste
ENTER.

UTILITY 806
MIDI Utility a1
B2iBulk Dumk
yg ar 1Ls > s r‘——]

P )

(1) Spostate il cursore in quest'area per selezionare uno
dei seguenti job & quindi premete ENTER.

01 - Setling: L'SY99 ricevera e trasmettera i dati MIDI
secondo quanto determinato dai canali MIDI e dalle
impostazioni qui specificate.

02 - Bulk Dump: Vari tipi di dati SY99 possono essere
trasmessi via MIDI ad un altro SY99 o ad un altro
dispositivo.

(2) Premete F1 0 F3-F7 per spostarvi su un modo utility
ditferente. Per selezionare un job dalla job directory cor-
rentemente visualizzata, tenete premuto SHIFT e premete
un tasto funzicne.
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quando suonate la tastiera o0 muovete i vari controller. Nel
modo multi, questo parametro determina anche quale
delle sedici voci verra suonata dalla tastiera.

(2) Voice Receive Channe! (1...16, omni): Questo parame-
trodeterminailcanale sulquale 'SY99 pud essere suona-
to quando sitrova nel modo operativo voice play. Se viene
selezionato “omni”, I'SY99 risponde su qualsiasi canale.
Nel modo multi play, i messaggi di bank select e di effect
control verranno ricevuti su questo canale,

(3) Local on/off (off, on): Determinase latastiera dell’'SY99
suonara o meno ilgeneratore interno. Solitamente silascia
questo parametro su“on” in modo che latastiera dell’'SY99
suoni il generatore interno.

Seimpostateilgeneratore disuono del’'SY29 su “off”, esso
predurra suono soltanto in risposta ai messaggi provenien-
ti dalla porta MIDI IN, ma i messaggi verranno trasmessi
dalla porta MiDI OUT quando suonate latastiera o sposta-
1e i vari controller. | dati provenienti dal sequencer interno
dell'SY99 verranno sempre inviati al generatore di suono
indipandentemente dall'impostazione di Local an/off,

{4) Note on/off (all, odd, even): Quando & impostato su“all®,
ilgeneratore dell'SY39 produrra il suono in risposta a tutte
le note ricevute alla porta MIDI IN. Se & impostato su “odd”
oppure “even”,ilgeneratore dell’ SY99 rispondera soltanto
alle note dispari o pari.

Cio influenzera soltanto le note ricevute al MIDI IN, e non
avra alcun effetto su quelle suonate dalla tastiera
dell'SY99. :

(5) Program Change (off, on): Serve a determinare come
si comporta I'SY99 quando il suo MIDI IN riceve un mes-
saggio di program change, e come i messaggi di program
change vengono trasmessi dal MIDI OUT. Sclitamente lo
lascerete impostato su “on”. Per i dettagli, fate riferimento
alle spiegazioni seguenti per Program Change = off @
Program Change = on. L'SY99 inoltre ricevera e trasmet-
terd i messaggi di bank select MIDI (vedere la tabella
sottostante).

(6) Device Number (off, 1...16, all): Questo determina i}
canale sul quale 'SY99 ricevera i messaggi esclusivi del
sistema MID{ quali i cambi di parametro e i dati a blocghi,
Quando viene sselezionato “off”, | messaggi esciusivi di
sistema non varranno trasmessi né ricevuti. Se invece
viena selezionato “all”, questiultimiverranno trasmessisul
canale 1 e ricevuti su qualsiasi canale da 1 a 16.

(7) Bulk Protect (off, on): L’'SY99 & in grado di ricevere in
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qualsiasi momento idatidibulk esclusividel sistema e i dati
ricevuti sostituiscono quelligia presentiin memoria. Impo-
stando la funzione bulk protect potete evitare che dei dati
di bulk in arrivo sostituiscano dei dati importanti.

(8) Pattem Protect (off, on): | datidelle song nelformato K-
Seq nel MiDI consistono di dati sia di song sia di pattern.
Se lafunzione Pattern Protact 8 impostata su “off”, I'SY99
ricevera entrambi i dati (di song e di pattarn).
Impostando su “on” 1a funzione Pattern Protect, potete
istruire I'SY99 ad accettare selettivamente i dati di song
escludendo quellidi pattern. Cid & utile quando desiderate
ricevere delle song senza cancellare i dati di pattern
contenuti nella memoria del sequencer dell’'SY99.

(9) Premendo F1 - F8 sposterete il cursore sulla voce
corrispondente nel display.

Local: Se state utilizzando soltanto I'SY99, dovreste la-
sciare questa funzione su “on”. Tuttavia, la funzione local
off put essere utile nelle seguenti situazioni.

Alcuni dispositivi MIDI di elaborazione segnale disponibili
in commercio sono in grado di ricevere una stringa di dati
del controller @ di note MIDI e di elaborarla per creare
un’armonia parallela oppure altri effetti musicali. Se avete
questo tipo di unita di elaborazione MIDI, pud essere
interessante impostare su local off 'SY99 ed effettuare i
coliegamenti MIDI in modo che i dati dinota e di controller
trasmassi dall'SY99 attraverso la porta MIDI OUT siano
elaborati dail'unitd MIDI esterna e quindi titrasmessi al
MID! N del’'SY99.

Se usate un sequancer esterno in abbinamento al’'SY99,
probabilmente raegistrerete dalla porta MIDI QUT
dell'SY99 nel sequencer ed effettuerete il playback dalla
porta MIDI OUT, ritrasmettendo | dati nel MIDI IN
dell’'SY99. Se il sequencer esterno & in grado di effettuare
I'echo back cioé di ritrasmettere i dati che vengono regi-
strati, potete escludere I'SY99, in modo che esso produca
il suono soltanto in risposta ai dati provenienti dal
sequencerastarno.

Note on/off: Questa impostazione pud essere usata per
aumentare il numero delle note simulitanee. Ciascun SY99
& in grado di produrre simultaneamente fino a 16 note di
suono AFM e 16 note di suono AWM. Inviando gli stessi
dati MIDI a due SY99 ed impostando uno su “cdd” e I'altro
su “even”, potete raddoppiare il numero delle note simul-
tanee riproducibili,

Program Change = off: | messaggi di bank select & di
programchange in arrivo verranng ignorati. | messaggi di
program change non verranno trasmeassi.

Program Change = on: | messaggi di bank select e di
pregramchange in arrivo verranno eseguiti come indicato
nella tabella sottostanta.

Voice/

Multi Bank Program

Number Select Change
Voice (Internal) 1-64 1 1-64
(Card) 1-64 2 1-64
{Preset1) 1-64 3 1-64
(Preset2) : 1-64 6 1-64
Multi (Internal} 1-16 17 65~80
(Card) 1-16 18 65-80
(Preset) 1-16 19 65-80
Voice in Multi (Internal) 1-64 33 1-64
(Card) 1-64 34 1-64
(Preset1) 1-64 35 1-64
(Preset2) 1-64 |' 38 1-64

MIDI UTILITY
JUMP#809

2. Bulk dump

Funzione: Via MIDI & possibile trasmettere vari tipi di dati
5Y499 ad un altro SY989 oppure ad un altro dispositivo,
Procedura:

Partendo dalla job directory di MIDI utility (JUMP#806),
selezionate 02:Bulk Dump (JUMP#809).

Spaciticate il tipo di dati da trasmettere.

Per mandare in esecuzione la trasmissione dei datl, pre-
mate F8 (Go).

Per uscire senza aver effettuato la trasmissione dei dati,
premete EXIT.

BULK DumMpP 883
[gmmné_i?ﬁ:s-f# Uoice B9iSeduencer
Y2isyn Setubl B6:16 Multi 18:1Seng & Ptn
B3:Pan v g7l Upice 11:Seq Satup
A4t MerTuning 6=t {1 Multi 12:NSER 5

10
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(1) Spostate il cursore in quest'area per selezionare it tipo
dei dati che desiderate trasmeltere. Quindi premete F8
(Go).

01: Ve & Mit: Tutti i dati della voce interna e multi

02: Syn Setup: | dati di messa a punto del sisterna per la
sezjonesintetizzatore

03: Pan: Tutti i dati interni di pan

04: McrTuning: Tutti i dati interni di micro tuning

05: 64 Voice: Tutte le voci interne

06: 16 Mutti: Tutti i multi interni

07: 1 Voice: Una voce specifica

08: 1 Multi: Un multi specifico

09: Sequencar: i dati per una song, pidt i datidipattem a di
setup del sequencer

10: 1 Song&Pat: | dati per una song pil i dati di pattern
11: Seq Setup: | dati di messa a punto della sezione
sequencer

12: NSEQ: | dati per una song nel formato N-Seq

Go: Quando premete F8 (Go) ha inizio latrasmissione dei
dati e sulla linea inferiore dell’'LCD apparira 'indicazione
“Nowtransmitting!". Quando latrasmissionetermina, suila
linaa inferiore appatrira l'indicazione “Complete!”,

System setup data: | dati di system setup trasmessi via
bulk dump 02:Syn Setupconsistono ditutte le impostazioni
di System utility, MIDI utility e master control.

1 Volce: Se selezionate 07:1 Voice e premete F8 (Dir)
appare una directory delle sedicivocipresentinellabanca
selezionata in quel momento. Selezionate una banca di
dati da A aD e poi unavoce da 1 a 16. Quindi premete F8
{Go) e verranno trasmessi i dati della voce selezionata.
Possono essere trasmesse mediante riversamento dati
(dumping} soitanto le voci interne.

1 Multi: Se selezionate 08:1 Multi e premete F8 {Dir),
appare una directory dei sedici multi prasenti nella memo-
riaselezionatacorrentements, Selezionateunmultidat a
16. Quindi premete F8 (Go) 8 verranno trasmessi i datidel
multi selezionato. Possono essere trasmessi mediante
dumping soltanto i multiinterni.

Sequencer data: Se selezionate 09:Sequencer, 10:1
Song&Pat o 12:NSEQ e premete F8 (Dir), apparira una
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directory delle song contenute nella memoria del
sequencer. Selezionate una song e pramete F8 (Go) per
trasmettere | dati per la song {oltre a quelli di pattern e di
setup, in base al tipo di dumping selezionato) come
riversamento dei dati del MIDI sequencer. Tutti i dati di
patternverrannotrasmessiindipendentemente dalla song
selezionata.

La selezione di una song & la stessa descritta per la song
directory, tranne per il fatto che non & possibile effettuare
la selezione diretta usando i tasti funzione.

Osservazioni: Affinché i dati vengano ricevutida un altro
SYQ9, & necessario che le impostazioni del numero di
dispositivo dei due strumenti cofrispondanco.

I dati trasmessi da 07:1 Voice oppure 08:1 Multi verranno
ricevuti nel buffer di editing del dispositivo ricevente. Se,
prima di immagazzinarli in memoria, selezionate un‘altra
memoria, | dati appena ricevuti andranno persi.

Ricezione dei datl di system setup via bulk dump:
L'SY99 & ingradodiriceveretuttiidatidisystemsetup che
possono essere trasmessi come bulk dump. Tuttavia,
l'impostazione di memory allocation per la memoria RAM
MDR/sample non verra modificata come risultato di un
bulk dump in afrivo.

Ricezione dei datl di song via bulk dump: Quando i dati
per una sola song vengono ricevuti via bulk dump (nel
formato K-Seq © N-Seq), quella song viene assegnata
automaticamente al numero di seng del brano corrente-
mente selezionato. Qualsiasitipo didatidisequenzaper!a
song corrente verra cancellato dai dati in arrivo. Inoitre, le
impostazioni di Next Song, Next Mode e PGM Select non
possono essere ricavute come parte di un bulk dumpdi
dati di song; questi parametriconserveranno i valoriimpo-
stati per la song precedente.

Card Utility JUMP#812

Funzione: | job utilitari relativi alla card vi consentono di
trasferire i dati da & su card e di formattarla per poter
accettare i dati deil’'SY99.

Procedura:

Partendo da System Utility (JUMP#800), MIDI Utility
{JUMP#806), Disk Utility (JUMP#8186), Sample Utility
(JUMP#826), MDR Utility (JUMP#830), Master control
(JUMP#831),

premete F3 (Card) (JUMP#812).

Selezionate il job desiderato relativo alla funzione card
utility e premete ENTER.

UTILI Tv (DATA CARD TYPE=————) 812

Card Utility - a1

oa rom a ard
l~:l‘_- dF‘
BS For*mat, Dat.a Car‘d l‘

l.Jﬂl

03 - Format Data Card: Prima di usare una nuova card
RAM MCDé4, dovete effettuare questa operazione per
formattarta.

04 - Load From Wave Card: | dati diforma d'onda possono
essere caricati da una card WAVEFORM.

(2) Premete F1-F2 o F4-F7 perspostarvi su un modo utility
ditferenta. Per selezionare un job dalla job directory cor-
rentemente visualizzata, tenete premuto SHIF T e premete
un tasto funzione.

CARD UTILITY
1. Load from data card JumpP#si4

b‘:‘lS DR HSEP—-] 5]

)

(1) Spostate il cursore in quest'area per selezionare uno
dei seguenti job e quindi premete ENTER.

01 -Load From Data Card: | dati del sintetizzatore possono
essers caricati da una card DATA (RAM o ROM).

02 - Save To Data Card: | dati del sintetizzatore possono
essere salvati su una card DATA RAM. '
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Funzlone:ldatidelsintetizzatore possono essera caricati
da una card RAM oppure ROM.

Procedura:

Partendo dalla job directory di card utility (JUMP#812),
selezionate 01:Load From Data Card (JUMP#814),
Specificate il tipo di dati da caricare.

Per mandare in @secuzione, premete F8 (Go),

Per uscire senza mandare in esecuzione, premete EXIT,

Data = EPTRATTNEYIL

LOAD DATA CARD (DRTA CRRD TYPE=SY33) 814

4o

(1) Data Type (synth all, multi&voice (pan, mct), synth
setup): Potete caricare da card tutti i dati (o parte di essi).
Quando selezionate “synth all”, verranno caricatituttii dati.
Se invece & stato selezionato "multi&voice (pan, mct)",
verranno caricati i dati multi, voice, pan e micro tuning. Se
e stato selezionato “synth setup”, vengono caricatii datidi
sistema. Se la card era stata formattata perI'SY77, “synth
all” sara I'unica possibilita di scelta.

Con questa funzione vengono caricati i tipi specitici di dati
del sintetizzatore da una card RAM o ROM inserita nelio
siot DATA card. Dopo aver selezionato il tipo di dati da
caricare, premete F8 (Go) per mandare in esecuzione. Sul
display appare la domanda “Are you sura?” per cui, se
intendete confermare il carlcamemo dei dati dalla card,

premete YES.

Selacard inserita nello slot DATA card & stata formattata
per un tipo diverso di dispositivo, 'LCD mostrera l'indica-
zione “ERROR: lllegal Format!”. Premete EXIT per far
sparire il messaggio di errore.

Dati di System Setup: | dati di system setup caricati
quando sono selezionati i dati “synth all” o “synth setup”
consistono di tutte le impostazioni di System utility, MIDI
utility e master control. Il rapporto di memory allocation
per la memoria MDR/sample o la selezione del controller
principale verranno modificati come risultato di una di
queste operazioni di caricamento.

CARD UTILITY
2. Save to data card JUMP#813

Funzlone: | dati del sintetizzatore possono essere salvati
su una card RAM.




Procedura:

Partendo dalla job directory di card utility (JUMP#812),
selezionate 02:Save To Data Card (JUMP #813).

Per eseguire I'operazione, premete F8 (Go).

Per uscire da questa applicazione senza aver mandato in
esecuzione, premete EXIT.

SAVE DATA CARD (DATR CRRD TYPE=SY99) 813

Fl1l ¢(synthe) data will be saved

Go

Questo job serve a salvare tutti | dati del sintetizzatore su
una card RAM inserita nello slot DATA. Prima di poter
utilizzare con I'SY99 una card RAM acquistata di recentse,
essa deve essere formattata, cioé predisposta per accet-
tare i dati. Consuitate il paragrafo 4. Format Data Card.
Premete F8 (Go) per salvare i dati del sintetizzatore sulla
card. Sul display apparira |la consueta domanda "Are you
sure?” per cui, se volete effettivamente salvare i dati,
dovete confermare premendo YES. |

Se ia card inserita nello slot DATA card non & stata
formattata per I'SY99 o 'SY77, suilLCD apparira il mes-
saggio di errore “ERROR: llegal Format!”. Premete EXIT
per far sparire il messaggio di errore.

Questa funzione serve a salvare i seguenti dati su card
RAM.

+ ldatidisystem setup {le impostazioni di System utility,
MIDI utility @ master control)

| dati di Pan

1 dati di microtuning

Le voci interne (da 1 a 64)

| multi interni {da 1 a 16)

CARD UTILITY
3. Format data card JuMmP#815

Funzlone: Prima di usare una nuova card RAM, dovete
formattarla in modo che possa essere utilizzata dal’'SY99.
Procedura:

Partendo daila job directory di card utility (JUMP#812),
selezionate 03:Format Data Card (JUMP#815).

Per procedere, premete F8 (Go).

Per uscire senza procedere, premete EXIT.

FORMAT DATA CRRD 815
Current. Data Card Tyre = SY77
Format to oy I

Card data will be eraszed !
BEE SYrr Go

Questa funzione predispone una card RAM MCD64 (da
acquistare separatamenie) per essere impiegata
dall'SY99 o dall'SY77.

Inserita la card nell'apposito slot. Premete F1 (SY99) 0 F2
{SY77) per indicare da quale sintstizzatore deve essere
usata la card. (Se selezionate "SY77", la card verra
formattata per essere usata sia con 'SY77 siacon 'SY99.
Tuttavia, se selezionate “SY99", la card non potra essere

usata con I'SY77.) Premete quindi F8 (Go) per procedere
alla formattazione. Sul display apparira la domanda “Are
you sure?”par cui, se volete, potete confermare pramando
YES.

Se la card & di un tipo che non pud essere utilizzato
dal’'SY99 oppure se & errata, 'LCD mostrera un messag-
gio di errore. Premete EXIT per farlo sparire. '

CARD UTILITY
4. Load from wave card JUMP#824

Funzione: Questa operazione carica nella memoria
sample l'intero contenuto della card WAVEFORM corren-
temente inserita, consantendovidi usare simultaneamen-
te le voci AWM che utilizzano i dati provenienti da due
differenti card WAVEFORM.

Procedura:

Dalla jeb directory di card utility (JUMPi#812),
selezionate 04:Load From Wave Card (JUMP #824).
Per eseguire 'operazione, premete F8 (Go).

Per uscire da questa applicazione senza aver mandato in
asecuzione, premete EXIT.

All data will be loaded

LOAD WAVE CRRD 824

Lo—

(1) Per caricare tutti i dati di forma d'onda dalla card
WAVEFORM correntemente inserita, premete F8 (Go).
Per uscire senza effettuare il caricamento, premete EXIT.

Osservazioni: Non & necessario usare questa operazio-
ne setuttele vociche state suonando usanolastessa card
WAVEFORM (o forme d'onda preset) AWM. Sara utile
soltanto quando desiderate usare contemporaneamente
forme d'onda provenienti da pil di una card. Una volta
caricato il contenuto diuna card, potete inserire l'altra card
nello slot WAVEFORM s avere simultaneamente disponi-
bili i dati di forma d'onda di entrambe le card.

| dati waveform e sample caricati con questa operazione
verranno posti in sequenza consecutiva nalla memoria
RAM MDR/sample disponibile. | dati provenienti da due
card possono essere caricati subito, sempreché siadispo-
nibile memoria sufficiente percaricare tuttii dati waveform
e sample dalla seconda card dopo i dati provenienti dalla
prima card.

Se non & disponibile memoria sufficients, varreteinformati
da un messaggiodierrore che apparira sul display. Potete
tentare di liberare abbastanza memoria per caricare i dati
usando le operazioni di Initialize waveform, Sample delete,
Initialize sample o0 Memory allocate.

Ricordate, comunque, che qualsiasi area di memoria resa
libera mediante cancellazione di campioni ©
inizializzazione di forme d'onda deve consentire
linserimento nella memoria dei dati caricati in ordine
consecutivo. Intal modo, peresempio, non sarebbe molto
utile cancellare solo ! primo di una serie di campioni.
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Disk Utility JUMP#816

Funzlone: Le operazioni utilitarie sul disco (disk utility) vi
consentono ditrasferire i dati da e su disco e diformattare
un disco in modo che esso possa ricevere i datidell’'SY99.
Procedura:

Partendo da System Utility (JUMP#800), MIDI Utility
(JUMP#806), Card Utility (JUMP#812), Sample Utility
(JUMP#826), MDR Utility (JUMP#830), Master control
(JUMP#831) -

Premete F4 {Disk) (JUMP#816).

Salezionate I'applicaziona desiderata e premete ENTER.

UTILITV (DISK SAVE TYPE=SY23) 816

Disk Utilitu a

g 235: Rackur Disk
yziLoad Erom Dhis B&iRename File
@3:Save To_Disk A7:Ielete File
' t is ag: -]

3 Car Sme

{1) Spostate il cursore in quest'area per selezionare uno
dei job segusenti e quindi premete ENTER.

01 - Disk Status: Vi consente di controllare il numero dei
files presenti su disco e larimanente disponibilita di memo-
ria su disco.

02-Load From Disk: 1dati del sintetizzatore, delsequencer
o di card possono essera caricati da disco.

03 - Save To Disk: | dati del sintetizzators, deisequencer
© di card possono essere salvati su disco.

04 - Format Disk: Prima che un disco possa essare
utilizzato, deve essere formattato per accettare i dati
dell'SY99.

05 - Backup Disk: Dovete usare questa operazione per
effettuare la copie dei dischi per i dati pit importanti.

06 - Rename File: Ad un file gia esistente pud essere
assegnato un altro nome.

07 - Delete File: Pud essere cancellato dal disco un file
indesiderato.

(2) Premete F1-F3 0 F5-F7 per spostarvisu un modo utility
differente. Par selezionare un job dalla job directory cor-
rentemente visualizzata, tenete premuto SHIFT & premete
un tasto funzione F1-F8.

Importante: Primadi utilizzare un discc appena acquista-
to oppure un disco che sia stato utilizzato da altri
dispositivi, dovete formattarlo usando il comando
04:Format Disk.

DISK UTILITY
1. Disk status

Funzione: Controllrea if numero dsi file del disce e la
rimanente area di memoria ancora disponibile sul disco.
Procedura;

Partendo dalla job directory di disk utility (JUMP#816),
quando avete inserito il disco di cui volete effettuare il
controlio,

selezionate 01:Disk Status. |

Per uscire dal display di disk status, premete EXIT.
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DISK STRTU3 )
——RH11 = 1 Files
—Total = 12 |Ftles—3SYn all = 2 Files
Sed all = 2 Files
Used = 623K hytes= Sample = 3 Files
Free = 9oK|bhYteg—Cand = 1 Filesg
MDR = B Files
. [ Mise. = 3 Files

YK 0606000

(1) Total: Numere totale dei file presenti sul disco.

(2) Used: La quantita dello spazio sul disco occupato dai
file.

{(3) Free: La quantita di spazio residuo.

(4) All: Il numero di file salvati come “All Data”.

(5) Syn ali: Il numero di file salvati coma “Synthesizer All",
{6) Seq all: Il numero di file salvati come “Saquencer All",
{7) Sample: Il numero difile salvatiusando lafunziona save
to disk di Sample Utility. Vedere Sample utility 4.Save to
disk.

(8) Card: li numero di file salvati come “Card”.

(9) MDR: Il numero di file salvati con la funzione MDR
(vedere il paragrafe MiDI data recorder utility.

Osservazionl: Quando viene selezionato questo job, vie-
ne controllato immediatamente il disco inserito, per cui
accenrtatevidiinserire il disco prima diselezionare il job. in
questa applicazione non vi sono regolazioni da effettuare.

DISK UTILITY

2. Load from disk

Funzione: Carica da disco | dati del sintetizzators, del
sequencer o della card.

Procedura:

Partendo dalla job directory disk utility (JUMP#8186),
selezionate 02:Load From Disk (JUMP#817).
Specificate il tipo di dati da caricare.

Premete ENTER.

Selezionate il file dal quale desiderate caricare i dati.
Per mandars in esecuzione I'operazione di caricamento,
premete F8 (Go).

Per uscire senza aver caricato i dati premete EXIT.

JUMP#817

LOAD FROM DISK ) 81?“
W @& Pan ) 11:1 Uoice 81
23 94n H griMerTuning  12:1 Multi
53i25n Setup ot Soro  Pen 13itarg

: 1Son n :
B5:Uc & Mlt 18:0ther sed ="

T

o
(1) Spostate il cursore in quest'area per selezionare il tipo
di dati che desiderate caricare da disco.
01: All Data: Tutti i dati dell'SYS9
02: Synth All: 64 voci, 64 multi, 32 pan, 2 micro tuning e i
dati di setup del sistema
03: Seq All: | dati K-Seq e i dati di setup della sezions
sequencer
04: Syn Setup: | dati di setup del sistema del sintetizzators
da un file di disco che @ stato salvato come “All Data”
05: Ve & Mit: 64 voci, 84 multi da un file di disco salvato
come “All Data”
06: Pan: | dati dei 32 pan da un file di disco salvato come
“All Data”




07:MerTuning: I datidei due microtuning caticatida unfile
di disco salvato come “All Data”

08: Seq Setup: | dati di setup della seziona sequancer da
un file di disco salvato come “All Data”

09: Song & Ptn: | dati di song ¢ pattern della sezione
sequancar da un file di disco salvato come “All Data”

10: Other Seq: | dati del sequencer nel formato K-Seq, E-
Seq, N-Seq oppure formato MIDI file standard,

11: 1 Voice: Caricamento dei dati di una singola vace
scelta da un file di disco salvato come “All Data”

12: 1 Muiti: Caricamento dei dati di una singola multi
selezionata da un file di disco salvato come “All Data”
13: 1 Song: Una song salvata coma “1 Song”

14; Card: | dati salvati come "Card”

| dati caricabili dipendono dal tipo di operazicne “save”
usato (fate riferimento alla seguente sezione 3.Save to
disk:

Possono essere caricati
usando questa operazione:

| dati salvati usando gquesta
operazione:

01:Ail Data 01:All Data, 04:Syn Setup
05:Vc & Mit, 06:Pan
07:McrTuning,

08:Seq Setup

09:Song & Ptn, 11:1 Voice

12:1 Multi
02:Synthesizer All 2:Synth All
03:Sequencer All 3:Seq All
04:1 Song 13:1 Song
05:Song ESEQ 10:Other Sequence
06:MIDI File 10:Other Sequence
07:Card 14:Card

La procedura di caricamento pué variare leggermente in
base al tipo di “load” selezionato. Troverete qui di seguito
i dettagli.

Load From Disk (types 1-8 e 14): Come mostrato nella
tabella precedents, le operazioni “load” 1 e 4-9 possono
essere usate soltanto per caricare i dati salvati come “All
Data”. La cperazioni 2 e 3vengono usate percaricare i dati
salvati rispettivamente come “Synthesizer All" e
“Sequencer All". L'operazione 14 viene usataper caricare
i dati salvati da una card.

1. Dopo aver selezionato 'operazione “load” desiderata,
premete ENTER per selezionare il file del disco dal quale
- desiderate caricare i dati.

Verranno visualizzati i nomi di tutti i file del disco apparte-
nenti al tipo selezionato. Dopo i numeri di file che non
contengono dati, appars unalinea. Spostate ilcursore per
selezionare un file, oppure usate i tasli numerici per
specificare direttamente il numero di file.

2, Sebbene un disco possa contenera fino a 99 tile, 'LCD
pud mastrare solo dieci nomi per volta. Per vedere gli altri,
premeta F1 o F2 par effettuare lo “scrolling” verso l'alto o
verso il basso.

3. Dopo aver selezionato un file premete F8 (Go). Sul
display apparira la domanda “Are you sure?”. Se’ siste
sicuridivolercaricare idati, premete YES edessiverranno
caricati nel’'SY99.

Load fromdisk (type 9): L'operazione 9 pud essere usata
per caricare una singola song salvata come parte di unfiie
“All Data”. La procedura di caricamento di questi dati
differisce dalla precedents in quanto dovete selezionarela
song da caricare e la destinazione in cui deve essere
caricata.

1. Selezionate il file dal quale dovete caricare i dati.
Premete quindi F8 {Dir) per visualizzare unadirectory delle
song contenute nel file selezionato.

2. Spostate il cursore per selezionare la song desiderata.
3. Per selezionare la destinazione in cui verra caricata la
song scelta, premete F4 (Dst) e spostate il cursore sul
numero di song desideratc. Ossarvate che sa selezionate
una locazione gia occupata da altri dati, questi ultimi
verranno sostituiti mediante l'operazione di caricamento.
4. Se cambjate idea c¢irca la song sorgente che avete
selezionato per il caricamento, premete F3 (Src) per ritor-
nare alla directory delle song source.

5.Quando avete selezionato lasong destinazione, preme-
te F8(Go). L'SY99vichiedera “LOAD With Pattern Data?”.
Premete YES per caricare anche i dati di pattern oltre a
quelli di song, oppure NO per caricare soltanto i dati di
song. 1 dati selezionati verranne caricati da disco nella
memoriainterna.

Load from disk (types 10 e 13): Come l'operazione 9, le
operazioni 10 e 13 vengono usate per caricare i file di dati
che contengono una sola song. L'operazions 10 viene
usata percaricare i dati salvati neiformati E-Seq, N-Seqe
File MIDI Standard, mentre l'operazione 13 sérve acarica-
re i dati K-Seq salvati usando la procedura 1 Song"
descritta nel seguente paragrato 3.Save to disk. La pro-
cedura di caricamento per questo tipo di dati & simile a
quella descritta precedentemente per l'operazione 9.

1. Quando viene selezionata I'operazione “loadtipo 100
13, il display mostrera i nomi completi di tutti i file presenti
sul disco, creati 0 meno dall'SY389. Ogni nome di file
comprende un'estensione di tre caratteri, la prima lettera
dei quali mostra il formato dei dati. Fate riferimento al
paragrafo Estensione dei nomi di file del disco, nell'Ap-
pendice.

2. ll display & in grado di visualizzare solo i nomidi dieci
file per volta. Usate Fle F2 per effettuare lo “scrolling”
verso l'alto o verso il basso e spostate il cursore per
selezionare il file desiderato. .

3. Perscegliere ladestinazione in cuiverra caricatalasong
selezionata, premete F4 (Dst) e spostate il cursore sul
numero disong desiderato. Osservate che, se selezionate
una locazione gia occupata da dati, questi ultimi verranno
sostituiti mediante I'operazione di caricamento.

4. Se cambiate idea circa la scng sorgente che avete
selezionato per il caricamento, premete F3 (Src) per titor-
nare alla directory delle song source.”

5. Quando avete selezionato la song destinazione, preme-
te F8 {Go). Se avete selezionato l'operazions "load™tipo 10
(1song), 'SY99vichiedera "LOAD With Pattern Data?”. In
tal caso, premete YES per caricare anche i dati di pattern
oltre a qusllidi song, oppure NO per caricare soltanto i dati
di song. | dati selezionati verranno caricati da disco nella
memoriainterna.

Se selezionate e cercate di caricare un file ¢cha non
contiene dati di sequencer leggibili dall'SY99, verra
visualizzato un messaggio di errore. Quando vengono
caricati dati E-Seq o N-Seq, verranno ignorati i dati speci-
tici relativi al dispositivo che ha creato il file. Ad esempio,

167



quando vengono caricati i dati N-Seq salvati dal QX5FD, i
dati macro verranno ignorati. Fate riferimento al paragrafo
Formato dei file MIDI standard, nell'Appendice, per ulte-
riori dettagii.

Load from disk (types 11 e 12): Le operazioni 11 & 12

possono essere usate percaticare unasingolavoce ouna,

muiti da un file salvato come "All Data”, La procedura
differisce da quelle descritte precedantemente perle ope-
razioni 1-8 e 14 in quanto dovete selezionare la voce o la
multi da caricare e la destinazione.

1. Selezionate il tipo di operazione “load” e il file dal quale
dovete caricare i datl. Premete quindi F8 (Dir) per
visualizzare un alenco delle voci o delle multi presenti nel
file “Ali Data" selezionato.

2. ll display & in grado di visualizzare solo i nomi di dieci
voci o multi per volta. Usate F1 e F2 per seffettuare lo
“scrolling” verso ['alto o verso il basso e spostate il cursore
per selezionare la voce o la multi desiderata.

3. Perscegliere la destinazionein cuiverracaricatalavoce
0 la multi selezionata, premete F4 (Dst), seguito dalla
banca A-D (se si sta caricando una voce) e i pulsanti
selettori di memoria 1-16 per specificare la destinazione.
Osservate che le voci salvate dalle banche A-C possono
essere caricate soltanto nelle banche A-C.

4. Se cambiate idea circa la voce 0 la multi sorgente che
avete selezionatoperil caricamento, premete F3 (Src) per
ritornare alla directory source.

5. Quando avete scelto la voce o multisorgente e destina-
zione, premete F8 (Go) e i dati selezionati verranno
caricati dal disco nella memetia interna.

System setup data: | dati di system setup caricatitramite
le operazioni “load” 1, 2 e 4 contengono tutte le
impostazioni di System utility, MiDI utility e mastercontrol.
Il rapporto di assegnazione memoria MDR/sample verra
medificato in seguito all'operazione 1; comunqus, questi
dati relativi al rapporto e a master control non verranno
maodificati in seguito alle operazioni “load” 2 o 4.

Osservazion!: Alcuni file “All Data” sono molto estesi e
non possono assere contenuti in un solo disco. Se vengo-
no caricati i dati da un file simile, & possibile che I'SY99
effettui una pausa durante l'operazione e vi chieda di
inserire il secondo disco ("Please insert N.2 disk, OK?"), A
questo punto dovete inserire il disco successivo oppure
premera NO per uscire dall'operazione di caricamento.
Quandoidatidel sequencervengono caricatida unfile “All
Data” o “Sequencer All” salvato usando il formato 8Y77,i
dati di song provenienti da questo file verranno caricati
nell’'SY99 come Song 1. Qualsiasi altra song presente
nella memoria dell'SY99 verra cancellata in seguito al-
l'operazione di caricamento. Per i dettagli, fate riferimento
alla sezione seguente 8.Disk save type.

DISK UTILITY

3. Save to disk

Funzione: Possono essere salvati su disco i dati del
sintetizzatore,del sequencer e della card.

Procedura:

Partendo dalla job directory disk utility (JUMP#816),
selezionate 03:Save To Disk e premete ENTER.
Specificata il tipo di dati da saivare.

Premete ENTER.
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Specificate il file nel quale i dati verranno salvati.

Per eseguire I'operazione premete F8 (Go).

Per uscire dall'operazicne senza averla eseguita, premete
EXIT.

SRUE TO DISK

1 u I
viiSvnthesizer H
a3: Sequencer All
B4:1 Song

B3: Song ESEQ

(BIS

(1) Mostra la quantita di area libera disponibile sul disco
inserito nel drive.

(2) Spostate il cursore in quest'area per selezionare il tipo
dei dati che dssiderate salvare su disco e qumdl premete
ENTER.

01: All Data: Tutti i dati dell'SY99

02: Synthesizer All: Tuttii dati della sezione sintetizzatore
(compresi quelli di system setup)

03: Sequencer All: Tutti i dati della sezione sequencer
04:1 Song: | datidi song del sequencer nelformato K-Seq
(& il formato dei dati di sequenza del'SY99 senza i dati di
setup)

05: Song ESEQ: 1 dati di song del sequencar nel formato
E-Seq (formato per it QX3 Yamaha, gli organi Electone,
acc.)

06: MIDI File: | dati di song del sequencer ne! formato 0 gi
MIDi file standard

07: Card: | contenuti di una card inserita nello slot DATA.

Save to disk (types 1-3): Se avete selezionato 'opera-
zione *save™ tipo 1, 2 o 3 per salvare tutti i dati del
sequencer e/0 di song, quando premete ENTER apparira
un display simile al seguente:

SAVE TQO DISK ¢DISK SAUVE TYPE=SY99)
Data Tyre = [ll Da
aL: ﬂllDa tal

2

—k
-
B3~ —k
B4:- MNE -3k
g25:—- M lul —* —

o)

—*

a2

& Name Uo

1. Spostate il cursare o usate i tasti numerici per selezio-
nare un numero di file nel quale salvare i dati. (In un solo
disco possono essere salvatifino a 99 file.) | numeri difile
non utilizzati sono indicati da un asterisco. Se salvatae i dati
senza assegnare loro un nome, l'asterisco scomparira. Se
necessario, premete F1 o F2 per effetiuare lo “scrolling®
verso l'alto e verso il basso del display dei nomi di file @
trovare un numero di file aperto.

2. Se desiderate assegnare un nome al file, premete F7
(Name) per accedera al job descritto nella sezicne se-
guente 3. 1S5ave to disk filename. Poiché I'SY99 riconosce
ifile da disco tramite le estensioni dei nomi (un carattere &
riservato altipo e due ciire sono riservate al numero) che
vengono assegnate automaticamente durante il salvatag-
gio deifile stessl, & possibile assegnare 1o stesso nome a
due o piu file. Comunque, & una buona idea assegnare ad
ogni file un nome che lo identifichi e che ne ricordi il
contenuto.

3. Per salvare i dati nel file selezionato, premete F8 (Go).
4. Se il numero difile selezionato & gia occupato dai dati,
I'SY99 vichiederalaconferma. Se non desiderate mante-
nere nel file i dati preesistenti, premete YES e questi
verranno cancellati. Se invece i dati sono importanti,
premete NO e selezionate un numero di file differente.




Save to disk (types 4-6): Le oparazioni “save” tipo 4-6
vengono usate per salvare i dati per una sola song. ll tipo
4 viene usato persalvare i dati nel formato K-Segq; iltipo 5
viene usato per salvare i dati nel formato E-Seqeiltipo 6
viene usato per salvare i dati nel formato 0 MIDI file
standard. La procedura perqueste operazionidisalvatag-
gio & differente da quella descritta precedentementa in
quanto dovete specificare la song da salvare.

1. Spostate il cursore o usate i tasti numerici per selezio-
nare una song da saivare.

2. Premate F4 (Dst) pervisualizzare i nomideifile presenti
sul disco. Spostate il cursore o usate i tasti numerici per
selezionare un numero di file nel quale verranno salvati i
dati. Se necessario, premete F1 o F2 per sffettuare lo
“scrolling” del display verso I'alto o verso il basso e trovare
un numero di file aperto.

Pearidettagli, {ate riferimento al paragrafo Formato deifile
MID! standard, nell'Appendice.

3. Se cambiate idea circa la song sorgente che avste
salezionato perilsalvataggio, premete F3 (Src) pertotnare
alla directory di source song.

4. 1l nome assegnato alla song nella memoria dell’SY98
verra salvato come nome del file finché non lo medificate.
Per moditicarlo, premete F7 (Name) per accedere al job
descritto nellasazione seguente 3.1 Save to disk filename.
5. Per salvare i dati nel file selezionato, premete F8 (Go).
6. Se il numero di file selezionato & gia occupato da dati,
I'SYS9vichiedera se desiderate procedere all'operazione.
Se non volete conservare i dati presenti nel file, premete
YESeidatiesistentiverranno cancellati. Se invece pervol
questi dati sono importanti, premete NO e selezionate un
numerd di file differente.

Per ulteriori dettagli, fate riferimento al paragrafo Formato
dei file MID! standard, nell'Appendice.

Save to disk (type 7): Questa operazions vi consente di
salvare in un disco dell'SY99 i contenuti di una card di dati
inserita nello slot DATA, indipendentemente dal fatto che
I'SY99sia ingrado di usare idati provenientidaquellacard.
Ad esempio, potete usare questa operazione per salvare
il contenuto delle card di dati MCD64/32 che contengono
idati peril V50, SYS5/TG55 0 RX8 Yamaha. Laprocedura
per il salvataggio dei dati da card & differente da quella
descritta per le operazioni “save” tipo 1-3 descritte in
precadenza in quanto dovete specificare se la card da
salvare & da 32 0 64 Kbytes. Se avete selezionato I'opera-
Zione “save” tipo 7, quando premete ENTER apparira un
display simile al seguente:

SAVE TO DISK
Data Tyre = Card 64KBYt.e
81:DataCard B6:— NEW —% 2
Q71— NEW —%
B3 - - fg8i— NEW =*
p4:i= NEW =k 89i—~ NEW =
3 — >k At — MNEL ~%
& v 52K Name (o

1. Premete F5 (64k) o F6 {(32K) per spacificare iltipo dicard
dalla quale state salvando. Per una card MCD64, premete
F5 (64K); per una card MCD32 premets F6 (32k).

2. Spostate il cursore o usate i tasti numerici per selezio-
nare un numero difile nel quale verranno salvatii dati della
card.

3. Se desiderate assegnare un nome al file, premete F7
{(Name) per accedere al job descritto neila sezione se-
guente 3.1 Save to disk filename.

4. Per salvare i dati sul file selezionato, premete F8 (Go).

5. Sa il numero difile selezionato & gia occupato da dati,
I'SY99 vi chiedera la conferma dell'operazione. Se non
desiderate conservare idati presentinelfile, premete YES
& questi verranno canceliati. Se invece | dati in esso
contenuti sono importanti, premete NO e selezionate un
differente numero difile.

System setup data: |dati di system setup salvati usando
I'operazione “save” tipo 1 e 2 sono formati da tutte le
impostazionidi System utility, MIDl utility e master control.

Osservazioni: Alcuni file "All Data” sono moito estesi e
non potranno essare contenuti in un solo, disco. Quando
salvate idatisu unfilesimile, 'SY99 visualizzerailnumero
di dischi richiesti per 'operazione di salvataggio. Se, ad
esempio, sono necessaridue dischi, appariraiimessaggio
“Youneed 2 pc. disks, OK?", Premete YES percontinuare.
Se it disco inserito non & formattato o contiene dati di file,
I'SY99 vi chiedera “Format before saving? or Change
disk.”. Premete YES per formattare Il disco durante il
salvataggio oppure NO dopo averlo sostituito, se state
usando dischi vuoti gia formattati. (Ricordate che la
formattazione distruggera qualsiasi dato presente su di-
scol)

L'SY99 effettuera una pausa durante il salvataggio e vi
chiedera “Please insert No. 2 disk, OK?".A questo punto
dovrete inserire il disco successivo oppure premere NO
per uscire dall'operazione di salvataggio.

Quando i dati del sequencer vengono salvatisu un file “All
Data” o “Sequencer All” usando il formato dell'SY77,
verranno salvati soltanto i dati di song per quelia corrente-
mente selezionata. Qualsiasi altra song attualmente pre-
sente nella memoria dell'SY39 non verra salvata con
l'operazione “save”. Pet i dettagli, fate riferimento alla se-
zione seguente, 8. Disk save typse.

DISK UTILITY
3.1 Save to disk filename

Funziene: A ciascun file presente su disco pud essere
dato un nome di otto caratteri, che dia una rapida identifi-
cazione del suo contenuto.

Procedura:

Partendo dal job Save to diskin 3.Save to disk,
premete F7 (Name).

Specificate un nome difile costituito da 8 caratteri.

Per eseguire 'operazione Save To Disk, premete F8 {Go).
Per uscire senza aver eseguito Foperazione, premete
EXIT.

SAVE TO DISK

L
File Mame = [~ HEMW ~ 1

Clr UpPr [MaTa GO

(2] o ©

(1) immettete un nome di otto caratteri par il file.

(2} Per cancellare il nome immesso, premete F1 (Clr). Per
usare le lettere maiuscole premete F2 (Uppr); per le letters
minuscole, premete F3 (Lowr).

(3) Dopo aver immesso un nome per il file del disco,
premete F8 (Go). La linea inferiore del display mostrera la
domangda “Are you sure?”. Se siete certi di voler salvare i
dati premete YES ed i dati verranno salvati sulfile specifi- -
cato.
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Osservazioni: | metodiperl'immissione deidati deicarat-
teni sono splegati nella parte introduttiva di questo ma-
nuale.

Dovete notare che I'operazione di salvataggio del disco
pud essere eseguita sia da questa applicazione sia daljob
3.Save to disk.

DISK UTILITY

4. Format disk

Funzione: Formattare il disco affinché possa essers uti-
lizzato dall’'SY99.

Procedura:

Partendo dalla job directory disk utility (JUMP#8186),
selezionate 03:Format Disk (JUMP#818).

Per eseguire I'operazione di formattazione, premete F8
(Go).

Per uscire da questa operazione senza averla eseguita,
premeta EXIT.

JUMP#818

FORMAT DISK

[xs]
—
o]

Please insert a blank disk

Go

1 dischi nuovi devono essere formattati dalf SY89 prima di
poter essere usati per immagazzinare i dati. La
formattazione di un disco cancelia tutti i dati presenti su di
esso. State attentia nonformattare pererrore undiscoche
contanga dei datl importanti per voi.

ll display vi chiedera di inserire un disco vergine (“Please
insent a blank disk”). Accertatevi che la protezione di
memoria del disco sia esclusa, inserite il disco nel drive @
premete F8 (Go). Viverrachiesto“Are yousure?". Se siete
certi divolerformattare il disco, premete YES ¢ 'operazio-
ne avra inizio.

Mentre il disco viene formattato, sul display appara la
percentuale dell’operazione gia effettuata (“xx%
Formatted”). Quando il numero raggiunge 100%, il display
mostrera brevemente l'indicazione “Completed!” finché
non viene pramuto un comando.

Nota: L'SY99 usa esattamente lo stesso formato
dell'SY77. 1 dischi formattati dall'SY77 possono assere
usati dall'SY99 e viceversa. La formattazione dei dischi é
completamente indipendente dal tipo di salvataggio
(“save”) descritto in precedenza. La prima si riferisce ad
una formattazione ‘fisica” dei dischi, in modo che questi
possano essere usali dal disk drive del sintetizzatore,
mentre l'altro si riferisce al formato dej dati usato per i
salvataggio su disco dei dati del sequencer.

DISK UTILITY

5. Backup disk

Funzione: Questa operazione deve essere effettuata per
creare dischi di scorta di dati importanti.

Procedura:

Partendo dalla job directory disk utility (JUMP#8186),
selezionate 05;Back Up Disk (JUMP#819).

Per mandare in esecuzione I'operazione di backup, pre-
mete F8 (Go).

Per uscire, premete EXIT.

JUMP#819
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| floppy disk sonc generalmente molto affidabili ma &
sempre una buona idea effettuare delle copie di backup
(ciod di scorta) dei dati pit importanti.

Importante: Quando viene usata questa operazione di
duplicazione disco, tutti | dati presenti nelila memoria del
sequencer dell'SY99 andranno persi.

BRCKUP_DISK 819
Disk _Data Load.
SEQ data will be erased
Please insert SOURCE di

ax

i
sk

Lo

1. Inserite il disco sorgente (quellc con i dati criginali) nel
drive e premete F& (Go). lidisplay mostrera “Now Loading”
ed i dati verranno caricati nella memoria dell'SY99. La
percentuale dei dati caricati “xx% Loaded” indica l'anda-
mento dell'operazicne.

2. Quando I'SY99 ha caricato tutti i dati possibill, il display
chiedera di inserire un altro disco nel drive “Please insert
DUPLICATE into drive™.

3. Accertatevi che il disco di backup sia formattato corret-
tamente per 'SY99 e che esso sia atto a ricevere la
scrittura di dati (cioé che non sia inserita la protezione
memoria: il foro deve essere ostruito). Inserite il disco di
backup nel drive e premete F8 (Go).

4. Suldisplay appariral'indicazione “Now Saving” ed i dati
verranno salvati sul disco di backup. La percentuale dei
dati salvati “xx% Saved” viene raffigurata sul display.

5. Ripetete le fasi da 1 a 4 fino a quando il 100% dsi dati
sorgente (cioé quelli del dischetto originale) sono stati
caricatie salvatial 100%. Quando & completato il procasso
dibackup, sul display apparira l'indicazione “Completed!”,

DISK UTILITY
6. Rename file

Funzione: Dare un nome differente a un file di disco gia
esistente.

Procedura:

Partendo dalla job directory disk utility (JUMP#818),
selezionate 06:Rename Fils;

specificate i! tipo di file che desnderate “ribattezzare”.
Premete ENTER,

speciticate il file al quale desiderate assegnare un nuovo
nome.

Premete ENTER,

e spacificate il nuovo nome difile.

Par eseguire questa operaziona premete F8 (Go).

Per uscirne senza aver mandato in esecuzione 'opera-
zione, premete EXIT.

RENBME FILE -

90K bdtes Free—
E,?B:“'EF'\EH R6:MIDI File a1l
B2isYnthesizer H a7:Card
83=Se°|u.encer~ ALl g3:1 Samrle
84:1 Son @9:MDR Data
85:Sond ESEQ

)

(1) Mostra 'entita della memoria dispenibile sul disco
relativamente al disco che & stato inserito.

{2) Spostats il cursore in quest'area per selezionare il tipo
difile al quale intendete assegnare un nome diverso.



01: All Data: Tutti i dati dell'SY99

02: Synthesizer All: Tutti | dati della sezione sintetizzatore
03: Sequencer All: Tutti i dati della sezione sequencer
04: 1 Song; | datidi seng del sequencer neiformato K-Seq
(& ilformato del dati di sequenza dell’'SY9S senza i dati di
setup)

05: Song ESEQ: | dali di song del sequencer nel formato
E-Seq (Yamaha QX3, organi Electons ecc.)

06: MIDI File: 1 dati di song del sequencer nel formato 0
MIDI file standard

07: Card: | dati salvati da una card

08: 1 Sample: | dati sample nel formato SY39 o TX16W

1. Dopo aver selezionato il tipo di file che desiderate
chiamare con un altro nome, premete ENTER e varranno
visualizzati i nomi di tutti i file del tipo selezionato.

2. Spostate il cursore oppure usate i tasti numerici per
selezionars Il file (1-99) al quale desiderate assegnare un
altro nome. Se necessario, premete F1 (A) o F2 (V)
pereffettuare lo scrolling, cioé 'esplorazione totale ditutto
l'elenco dei nomi difile.

3. Dopo aver selezicnato il file, premete F8 {Name).

4. Immettete un nome di otto caratteri per il file selezionato.
Per cancsllare il nome immesso, premete F1 (ClIr). Per
utilizzare i caratteri maijuscoli, premete F2 (Uppr) e per i
caratteri minuscoli premete F3 {Lowr).

5. Dopo aver immesso un nuovo nome per il file del disco,
premete F8 (Go). Suila linea inferiore del display apparira
la domanda *Are you sure?”, Se siete certidivolerdare un
nuove noma al file, premete YES ad al file del disco verra
assegnato quasto nucvo noma.

DisK UTiLY

7. Delete file

Funzlone: Cancella un file non desiderato dal disco.
Procedura:

Partendo dalla job directory disk utility (JUMP#8186),
selezionate 07:Delete File.

Spaciticate il tipo difile che intendeta cancellare.
Premete ENTER.

Specificate il file che intendete cancellare.

Per mandare in esecuzione I'operazione di cancellazione
file, premete F8 (Go}).

Per uscire dalla funzione senza averla mandata in esecu-
zione, premete EXIT.

DELETE FILE

- 98K butes Free—
Wﬁﬂ @6:MIDI File a1

isUnthegizer H A7iCard

Seduencer All 93:1 Samprle

1 Song 99:MDR Data

Song ESEQR

00

{1) Questo mostra la quantitd di memoria residua per il
disco che & stato inserito.

(2) Spostate il cursore in quest’area per selezionare il tipo
di file che intendete cancellare.

01: Ali Data: Tutti i dati del’'SYS9

02: Synthesizer All: Tutti i dati della sezione sintetizzatore
03: Sequencer All: Tutti i dati della sezione sequencer
04: 1 Song: I datidi song del sequencer nel formato K-Seq
(& il formato dei dati della sequenza SY99 senza i dati di
setup)

05: Song ESEQ: | dati di song del sequencer nel formato
E-Seq (Yamaha QX3, gli organi Electone ecc.)

06: MIDI File: | dati di song del sequencer nel formato 0
MiDl file standard

07: Card: | dati salvati da una card

08: 1 Sample: | dati sample nelformato SY399 o0 TX16W
09: MDR: | dati salvati usando l'operazione MDR Save To
Disk.

1. Dopo aver selezionato il tipo di file che intendete
cancsllare, premete ENTER 8 verranno visualizzatii nomi
di tutti i file di quel tipo selezionato.

2. Spostate il cursare oppure usate i tastl numerici per
selezionare il file data 99 cha intendete canceliare. Se
necessario, effettuate lo scrolling dell’'elenco di nomi difiie
utilizzando itasti F1 (a) 0 F2 (¥).

3. Dopo aver selezionato il file che desiderate cancellare,
premete F8 (Go). Lalinea inferiore del display mostrera la
domanda “Are you sure?”, Se sieta cartidivoler cancellare
il file, premete YES ed il file del disco verra cancellato.

DISK UTILITY

8. Disk type

Funzione: Questa impostazione determina se le ope-
razioni di salvataggio de! disco per i tipi di dati “All Data”,
“Synthesizer All” e “Sequencer All” verranno eseguite nel
tormato SY99 oppure nel formato SY77.

Procedura:

Partendo dalla directory Disk Utility (JUMP #816)
Selezionate 08:Disk Save Typ

Premete F1 (SY99) oppure F2 (SY77) per selezionare il
formato deldisco. -

Per uscirg, premeta il pulsante EXIT.

DISK SAVE TYPE ' 825

WieTe

SYNTH & SEQ Data Save Type

=EE YV

Avrete necessita di effettuare questaimpostazione soltan-
to quando desiderate salvare dati del tipo “All Data”,
“Synthesizer All” @ “Sequencer All” su un disco che suc-
cessivamente verra caricato su un SY77.

Sebbene cisia compatibilita tra la maggior parte deifile del
disco fra SY99 e SY77, i formati *01: All Data", “02:
Synthesizer All” e “03: Sequencer All" non sono compati-
bili. “All Data” dell'SY99 contiene dei dati riguardanti sin-
1etizzatore, sequencer, forme d'onda, campioni @ MDR,
mentre “All Data”relative all'SY77 contiene soltanto datidi
sintetizzatore e di sequencer. | dati di “Synthesizer All”
del'SY99 sonc posti in un formato diverso da quelli
dell'SY77. , '

Una volta caricati i dati nella memoria dell'SY99, & possi-
bile salvarli su disco in uno dei due formati.
All'accensione, limpostazione sard relativa al formato
dell'SY93.
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Sample utility JUMP #826

Funzione: Inviare e ricevere i riversamenti di campioni
MID|, salvare datidicampioni su dischi, caricare campioni
da dischi e organizzare i campioni entro I'area di memoria
deil'SY99 ad essi riservata.

Procedura:

Da System utility (JUMP#800), MIDI utility (JUMP#808),
Card utility (JUMP#812), Disk utility (JUMP#816), MDR
utility (JUMP#830), Mastar control (JUMP#831)

Premete F5 (Smpl) (JUMP #826)

Selezionate l'applicazione desiderata e premete ENTER.

SamPle Utility

Daxlax (5

) ay

g26

UTILITY

5
@Silnitialize SamPTé

2iSamPle DumpP
Siload From Digk

HESE (8- .

= ar 1sK Bl MOR  Msirm 5]

0o [>)

(1) Spostate il cursore in quest'area per selazionare una
delle seguenti applicazioni (job) e quindi premete ENTER.
01 - Sample Dir: Consente lavisualizzazione, lacopiatura
e la cancellazione dei dati del campicne (sample).

02 - Sample Dump: Emette campicni e forme d'onda
dal'SY99 mediante riversamento dei campioni MID;
inoltre emette richieste di riversamento campioni.

03 - Load From Disk: Carica da disco i dati del campione.
04 - Save To Disk: Salva su disco i dati del campione.
05 - Initialize Sample: Serve ad inizializzare la memeria
dell'SY99 riservata ai campioni.

(2) Per passare a un modo utility differente premete F1-F4
oppure F8-F7.Persalezionare un'applicazione dall'slenco
correntemente riportato sul display, tenete premuto SHIFT
e quindi premete un tasto funzione.

Edit Sample: | dati di campione che sono stati caricatl
nell’'SY99 posseno essere modificati come descritto nel
paragrafo AWMelementdata 2.0 Waveformedit. Tuttavia,
i campioni caricati dalle card di forma d'onda e dai dischi
protetti da copiatura non possonio essere salvati su disco
ne essere trasmessi mediante riversamento MIDI dei dati
relativi al campione.

Importante: E possibile che, per un'operazione scorretta
o altre ragioni, possano andare persi i dati della memoria
interna. Vi raccomandiamo di effettuare copie di backup
dei dati riguardanti le voci importanti, le multi, il sistema, il
sequencer, i datidel campione, MDR ecc. su floppy disk o
su una scheda di memoria (MCD64). E anche possibile
che i dati presenti su floppy disk o sulla memory card
possano andare persi a causa dell'elettricita statica, per
campi magnetici o altre causs. Partanto, per i dati molto
importanti, & sempre una buona idea fare delle doppie
copie di backup.

SAMPLE UTILITY

1. Sample directory JUMP #827

Funzione: Copiare e cancellare campioni mentre si
visualizza una directory di campioni contenuti nella me-
moria sample dell'SY99,
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Procedura:

Dalia directory delle applicazioni relative a Sample Utility
(JUMP #826)

Selezionate 01:Sample Dir (JUMP #827)

Specificate un campione.

Percancellare uncampiona, premete F5 (Del), percopiare
un campione premete F8 (Copy).

Per uscire, premets EXIT.

SAMPLE DIRECTORY 827
% - aEn: o]
El..!_f : ﬁl;anoﬁxa ar: a
83t PianoHi aioH
A4t —————— g9:
HS: ———mam E
A T ¥ Del Card
) [} i)

(1) Inquest'area vengono visualizzati i nomi dei campioni
contanuti nellamemoria dell'SYS9. Spostate ilcursore per
selezionare un campione.

{2) Sul display & possibile vedere soltanto dieci campioni
per volta. Premete F1 o F2 per effettuare lo “scrolling”
verso l'alto o verso il basso del display e visualizzare altri
campioni.

(3) Per cancellare dalla memoria un campione selezio-
nato, premete F5 (Del).

(4) Premete F8 (Copy) per copiare un campione nella
memoria. Leggete anche quanto riportato qui di seguito.

Copy Sample: Per copiare un campione, spostate il
cursore in uno spazio vuoto allinterno del display del-
l'elenco dei campioni (Directory) e premete F8 (Copy).
Dovrebbe apparire un display come il seguente:

COPY SAMPLE

Source Sankle select

2 L 21

B2t Fiarnofi 973 —e————

B3: PianoHi B8 ——————

B4l =————— B9l —————e

b5 ——e—— 162 ———emm

F Y T ¥ GID
;) 0

(1) Spostate il cursore in quest'area per selezionare il
campione da copiare.

(2) Sul display possono essere visualizzati soltanto dieci
campioni per volta. Premete F1 o F2 per effettuare lo
“scrolling” del display verso l'alto o verso il basso e poter
vedere quindi altri campioni.

{3) Premete F8 (Go) per copiare il campione selezionato.

SAMPLE UTILITY

2. Sample dump JUMP #828

Funzione: Viconsente viriversare dati di formad'onda e
sample e di richiedstre il riversamento del campione.
Procedura:

Dalia job directory Sample Utility (JUMP #826)

Quando I'SY99 & collegato ad un altro dispesitive MiIDI
capace diinviare e ricevere riversamentididatidi campioni
Selezionate 02:Sample Dump (JUMP #828)

Specificate il tipo di riversamento da eseguire.

Per riversare dati di forma d'onda, premets F8 (Go).

Per riversars dati di campione, specificate un campione e
premete F8 (Go).




Per richiedere un riversamento di campione, specificate
una destinazione e premete F6 (Rgst).

Per uscire senza mandare in asecuzione l'operazione,
premete EXIT.

SAMPLE DUMP

biibamPle-

828
a1

Go

0

(1) Scno previste due operazioni diriversamento. Sposta-
te il cursore per selezionare l'operazione desiderata e
premete ENTER.

01 - Waveform: Vi consente di riversare tutti i dati della
forma d'onda interna.

02 - Sample:Questa applicazione viconsente diriversare
un campiona specifico o di inviare una richiesta di
riversamento campions.

(2) Se viene selezionato 071: Waveform, premete F8 (Go)
perriversare idati dellaformad'onda. Se viene selezionato
02:Sample, |a dicitura per F8 cambiera in “Dir”. Leggete la
spiegazione seguente per la funzione Sample Dump.

Sampledump/request: Se viene selezionato 82:5ample,
larisposta alla pressione di F8 sara “Dir”: Premete F8 (Dir)
per visualizzare unadirectoty, ciod un elenco deicampio-
ni contenuti nella memoria dell'SY99.

SAMPLE UTILITY

3. Load from disk

Funzione: Potete caricare i datidel campione da unfloppy
disk.

Procedura:

Dalla job directory Sample Utility (JUMP #826)

Quando viene inserito nello slot del disco del'SY99 un
disco contenente dei dati sample, '

Selezionate 03:Load From Disk

Specificate il campione da caricare e la destinazione.
Per mandare in esecuzione premete F8 (Go).

Per uscire senza mandare in esecuzione l'operazions,
premete EXIT.

LOAD FROM DISK
Ilata Ture = 1 Samkle

vl iFianclou BE: Brass 2— a1
vZ:FianoMid ar: —————-
23:PianoHi B0: —we=em-

@4:Noises I

HAS: Brase 1A —————

& T ¥ $t

) © o 0

(1)Quandoviene selezionataquesta operazione, il display
mostrera un elenco di tutti i file di campione presenti sul
disco. Spostate it cursora in quest'area per selezicnare il
campione da caricare.

(2) ll display pud mostrare soltanto diecifile campione per
volta. Premete F1 o F2 per effettuare lo “scrolling™ del
display e vedere altri campioni.

(3) Per selezionare la destinazione in cui deve essere
caricato il campione selezionato, premete F4 (Dst). Ap-
parira il display seguente:

SAMPLE DUMP 829

gE: —=—=——- a1
i PiranoMia B —————

3: PianoHi Ag: ——————

4: ———m—— 09; ——————

S8 === 168 ——=——=—-

A T ¥ Ra=t Uut
) ) ) o

(1) Spostate il cursore entro questa area per selezionare
uncampiona dariversare. (Se state eseguendo unarichie-
sta di riversamento campioni, selezionate uno spazio
vuotochefunga da destinazione perilcampionain arrivo.)
(2) Il display pud mostrare soltanto dieci campioni per
volta. Premete F1 o F2 per effettuare lo “scrolling” neidue
sensi e vedere altri campioni.

(3) Premete F6& (Rgst) per inviare una richiesta di
riversamento campioni.

{4) Premete F8 (Go) per riversare | dati del campione
selezionato.

Osservazioni: Mentre & in corso il riversamento, sulla
parte inferiore dell'LCD I'SY99 mostrera il messaggio
“MIDI Transmitting!” @ mostrera il numero delle restanti
“parzioni” del campione da trasmetters.

| dati caricati originalmente dalle card delle forme d'onda
oppure dai dischiprotettidacopiaturanon possonoessere
trasmessi dal'SY99 mediante riversamento MIDI.

Alcuni campioni del TX18W possono produrre rumore
quando vengono caricati nel’'SY89 mediante riversa-
mento dati del campione. Provate a trasferire questi
campioni mediante {loppy disk.

LOAD FROM DISK . .
Load 1 SamPle Destination

gl: PianolLow P5: ———— Bd
82: PianoMid B7: e

b3: PianoHi Qg ——————

045 ————— | AU —————m

e —————— 10 ——————

A — ¥ Src RN Go

{1) Spostate il cursore all'interno di quest'areaper selezic-
nare un numero di destinazione per il campione, Dovets
notare che se il numero selezionato & gia occupato da altri
dati, questiultimi verranno sostituiti mediante 'operazione
di caricamento dati.

(2) Sul display possono essere riportati dieci numeri di
campione per volta. Se necessario, premete F1 o F2 per
effettuare lo “scrolling” e trovare quindi un numero dispo-
nibile per il campione.

{3) Se per caso cambiate idea circa il campione selezio-
natoche intendete caricare, premete F3 (Src) perritornare
a visualizzare l'elenco dei campioni sorgente {source).
{4) Premete F8 (Go) per caricare il campione selezionato.
Osservazionl; || numero di campioni caricabili nella me-
moria dell'SY99 dipende daila quantitd di memoria di-
sponibile e dalla dimensione dei campioni caricati. L'area
di memoria per i campioni pud essere espansa fino a 3
Mbytes, come descritto nell'Appendice Schede di aspan-
sione mermoria.
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SAMPLE UTILITY

4. Save to disk

Funzione: Conquesta operazione potete salvare i datidel
campione trasferendoli su un floppy disk.

Procedura:

Partendo dalla job directory Sample Utility (JUMP #826)
Quando un disco & inserito nello slot dell'SY99
Selezionate 04:Save To Disk

Spaciticate il campione che intendete salvare e il file in cul

‘i dati devono essere salvati.

Per mandare in esecuzione, premeate F8 (Go).
Psr uscire senza effettuare l'operazione, premete EXIT.

SAVE TO DISK
Save 1 Samkle Source
3 A6 ——m——— at
2y PlanoM grs —————-
B83: PianoHi B8 —————
Bd; —————— T
T — [
] © 00

{1)Quandoviene selezicnataquasta operazione, il display
mostrerd un elenco di tutti i campioni contenuti nella
memoria del'SY99. Spostate il cursore all'interno di que-
st'area per selezionare un campione da salvare.

(2) Il display pud mostrare soltanto i nomi di dieci campioni
per volta. Premete F1 o F2 per effettuare lo “scrolling”
verso l'alto o verso il basso e visualizzare altri campioni.
(3) Premete F4 (Dst) per selezionare il file di destinazione
in cuiverranno conservati i dati del campione selezionato.
Apparira la seguente videata:

SAVE TO DISK

Data Type = | Sample

BliPianolow @6:Brass 2 a7

B2:PisnoMid Hﬂﬁé&m

83:PiancHi ygs — -k

@4:Noises E!gi- HEN -:

A — ¥ Sro [N Go
) © 00

(1) Spostate il cursore entro quest'area per selezionare il
numero di file destinazione. Dovete notare che se il nu-
mero ditile selezionato & gia occupato da altri dati, questi
ultimi verranno sostituiti mediante I'operazione di salva-
taggio.

{2) lidisplay pud mostrare soltanto dieci numeri di file par
volta. E necessario effettuare lo “scrolliing” del display
mediante F1 o F2 e trovare un numero di file disponibile.

(3) Se cambiate idea circa il campione che avevate seie-
zionato per salvario, premete F3 (Src) per ritornare al-
I'elenco dei campioni sorgente.

(4) Premete F8 (Go) per salvare i dati di campione sele-
zionato.

Osservazioni: Non & possibile salvare su disco i dati
caricati originalmente da card diforme d'onda o da dischi
protetti da copiatura.

La dimensione de! file campione dipende dalla quantita di
dati che esso contiene. Alcuni file di dati estesi possono
anche non essere copiabili su un solo disco. Quando
salvate i datl su un tale file, 'SY99 indichera la quantita di
spazio richiesto su disco per salvare tutto il file e vichiedera
se deve formattare il disco mentre salva i dati. Premete
YES per formattare il disco durante il salvataggio, NO ss
usate dischi gia formattati. (Vi ricordiamo che la format-
tazione di un disco distrugge qualsiasi dato preesistentel)
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Durante l'operazione di salvataggio, I'SY99 effeftuera
delle pause e vi chiedera diinserire un altro disco “Pleasse
insert No. 2 disk, OK?". A questo punio, dovreste inserire
il disco successivo oppure dovreste premere EXIT per
uscire dall'operaziona di salvataggio dati.

SAMPLE UTILITY
5. Initialize sample

Funzione: Questa operazione cancella tutti i dati dalla
memoria sampla interna dell'SY39. |
Procedura: ‘

Partendo dalla job directory Sample Utility (JUMP #826)
Selezionate 05:Initialize Sample.

Per eseguire l'operazione di inizializzazione, premets
YES.

Per uscire senza proceders all'inizializzazione, premete
NO.

INITIRLIZE SRMPLE

ARE YOU SURE 7

(Yegs or Nod

Premete YES se siete cartidivolerinizializzare la memotia
sample interna. Con questa operazione vengono cancel-
lati dalla memoria dell'SY99 tutti | dati campione e tutte le
assegnazioni di forme d'onda. Vi ricordiamo che i dati
cancellati in questo modo vengono eliminati permanen-
temente e non sono richiamabili.

Per cancellare dalla memoria un singolo campione, usate
l'operazione Delete descritta nel paragrafo 1.Sample
Directory sopra ripontato. Per Inizializzare una singola
forma d'onda, usate la funzione Initialize waveform, de-
scritta precedentemente in questo manuale.
L'inizializzazione della memotia sample non influird sui
datiimmagazzinatiin memotia assegnati al registratore di
dati MIDL.

MIDI data recorder utility Jump #830

Funzione: Le applicazioni relative a questa funzione vi
consentona di usare il drive del'SY99 per caricare e
salvare dati da altri dispositivi.

Procedura:

Partendo da System utility (JUMP#800), MIDI utility
(JUMP#806), Card utility (JUMP#812), Disk utility
{JUMP#818), Sample utility (JUMP#826), Master control
(JUMP#831)

Premete F& (MDR) (JUMP #830)

Selezionate 'applicazione desiderata e premete ENTER.

UTILITY

MIDI Data Recorder U ity

Initialize MDR

-'..‘

28 InPy .
g3iload From Disk
n4: = =
gs

ar 1S M L

830

21

) o




(1) Spostate il cursore all'interno diquest'areaper selezio-
nare una delle seguenti applicazioni e quindi premete
ENTER.

01 - Output: Questa operazione trasmette i dati di bulk
MIDI! dalla memoria MDR 0ell'SY99 ad un dispositivo
esterno.

02 - Input: Questa operazione riceve i dati di bulk MIDI da
un dispositivo esterno per trasfetirli nella memoria MDR
del'SY99.

03 - Load From Disk: Questa operazione serve a caricare
un file di dati bulk MIDI da disco per trasteririo nella
memoria MDR dell'SY99.

04 - Save To Disk: Questa operazione serve a salvare idati
di bulk MIDI dalla memoria MDR dell'SY99 in un file su
disco.

05 - Initialize MDR; Questa operazione serve ad
inizializzare la memoria MDR dell'SYS9,

(2) Per passare ad un altrc modo Utility, premete F1-F5
oppure F7. Per selezionare un'applicazione dall'elenco di
quelle correntemente visualizzate, assieme a SHIFT pre-
mete un tasto funzions.

Procedura MDR: Lafunzione MDR dell'SY99 é un mezzo
molto comodo parimmagazzinare i dati nei dispositivi che
non hanno il loro disk drive oppura lo slot per la card ma
sono in grado di trasmettere i dati come messaggi MIDI
bulk. Potete usare la seguente procedura per salvare i dai
con questi dispositivi.

1. Usate 02:fnput MDR per ricevere i dati dal dispositivo
esterno e trasferirli nelia memoria MDR dell'SY99.

2. Usate 04: Save To Disk per salvare i dati dalla memoria
MDR dell'SY99 su un disco SY99.

Sedesiderate ricaricare i datinel dispositivo esterno, usate
la seguente procedura:

3. Usate 03:Load From Disk per caricare i dati dal disco
dell'SY99 e trasferifli nella memoria MDR dell'SY99.

4. Usate 01.0utput MDR per trasmettere i dati dalla me-
moria MDR dell'SY99 in un dispositivo esterno.

Per i dettagli, fate riferimento alle splegaziom tiportate nei
paragrafisuccessivi.

Impertante: Prima di usare un disco nuovo oppure un
disco che sia stato gia usato da altri dispositivi, dovete
formattarlc mediante !'operazione Disk Ulility 4.Format
disk.

E possibile che, a causa di operazione errata o per altre
ragioni, i dati nella memoria interna vadane persi. Vi
raccomandiamo sempre di effettuare dei backup (copie di
sconta) di dati importanti riguardanti la voce, la muiti, il
sistema, il sequencer, il campione, 'MDR su floppy disk o
su memory card (MCD64). Poiché @ anche probabile che
i dati su floppy disk 0 su menory card vadano persi per
elettricita statica, campi magnetici o altre cause, vi consi-
gliamo di fare un'ulteriore copia dei dati che per voi sono
importanti.

Nota: L 'Appendice contiene una parte didattica sull'impie-
go delle funzioni del registratore di dati MIDI delf'SY99.
vedare piu avanti,

MIDI DATA RECORDER

1. Qutput

Funzione: Questa oparazione trasmette i dati MIDI bulk
dalla memoria MDR dell'SY99 ad un dispositivo estemo.
Procedura:

Partendo dalla job directory MIDI Data Recorder (JUMP
#830)

Selezionate 01:Output

Selezionate i dati MDR che intendste trasmettera.

Per trasmettere i dati, premete F8 (Go).

Per uscire senza effettuare latrasmissione dei dati, preme-
te EXIT.

MDR OUTPUT at
~Dats Name  Block int Send From-To
ai: S © AL
a2:5un 1 8 ALL
B3~ -t == = ===
o . i et et
A ¥ Lo
o ) © o e

(1) Data Name (1-99): Visualizzailnumero e ilnome di ogni
set didatibulk. Con l'applicazione MIDi utility 2.MDR input
& possibile assegnare un nome ad ogni set.

(2)Block (1-32767): Visualizza il numero deiblocchi FO-F7
in ciascun set di dati bulk MIDI.

(3) Int (0...10}: Specifica l'intervallo inserito fra | biocchi di
dati. Se immettate il valore G, un intervallo di 100 ms
{millisecondi) verrainserito tra ogniblocco didatiFO-F7, o
a intervalli di 4096 bytes di dati, se un singolo blocco
dovesse suparare questalunghezza. Potete immettere un
numeroda 1 a 10 per specificare la quantita di intervallida
100 ms inseriti tra ogni blocco di dati FO-F7, oppure a
intervalli di 1024 bytes di dati, se un singolo blocco do-
vesse superars questa lunghezza. (Quindi, se immettete
3, verra inserito un intervalio di300 ms tra ogni blocco di
dati, e dopo ogni kbyte di dati per blocchi pid lunghi di un
kbyte.) Alcuni dispositivi non sono in grado di ricevere in
pocotempo grandiquantita didatiin arrivo. Se necessario,
incrementate questo intervallo. Il vaiore di default & un
intervallo ditempo uguale a zero.

{4) SndType (ALL, Select): Potete selezionare tutti i
blocchi o i blocehi specificati dai set di dati da trasmettere.
Se & selezionato “ALL", verranno trasmessi tutti i blocchi
FO-F7 nel set di dati bulk MIDI. Se ¢ selezionato “Select”,
potete specificare i blocchi di dati FO-F7 da trasmetters
{vedere il punto (5)).

(5) From, To: Se il parametro SndType (3) & stato impo-
stato su*Select”, potete specificare quali blocchididati FO-
F7 verranno trasmessi. Molti dispositivi riversano il con-
tenuto della propria memotia interna come blocco FO-F7
separato (un messaggio bulk separato) perciascun tipo di
dati, 8 sono anche in grado di ricevere blocchi individuali.
Fateriferimento alla documentazione relativa ai messaggi
esclusivi di sistema del vostro dispositive MIDI per sapers
come trasmette e riceve i dali bulk.

Procedura di output: Prima di trasmettere i dati MDR ad
un dispositivo esterno, accentatevi che I'apparecchio ri-
cevente sia pronto per riceverli. Se il dispositivo ha
unimpostazione di*bulk protect”, disattivatela. Accertatevi
inoltre che il MIDI QUT dell'SY99 sia collegato al MIDI IN
del dispositive ricevente.

1. Spostate it cursore nel punto (1) per selezionare il set di
dati (1-99) che desiderate trasmetters. Se necessario,
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premete F1 (A) o F2 (¥) per effettuare lo “scrolling™ del
display verso l'aito o verso il basso.

2. Se nacessario, incrementates il tempo delfintervallo nel
punto (3). Nella maggior parte dei casi sara sufficiente il
valore di default, ciod 1.

3. Se lo desiderate, specificate nei punti (4) e (5) quali
blocchi FO-F7 dei set di dati selezionati verranno tra-
smessi. :

4. Por trasmettere i dati, premete F8 (Go). Durante la
trasmissione, sulla linea inferiore del display apparira il
messaggio “MDR Transmitting!” e verra visualizzato il
numero dei blocchi trasmessi.

5. Al termine della trasmissione, premete qualsiasi tasto
per uscire da questa videata.

MIDI DATA RECORDER

2. Input

Funzione: Questa operazione riceve i dati bulk MIDI
daun dispositivo esterno perriversarlinellamemoria MDR
dell'SY99.

Procedura:

Partendo dalla job directory MIDI data recorder (JUMP
#830)

Selezionate 02:Input

Specificate la memoria dei dati MDR nella quale verranno
ricevuti i dati bulk MIDI.

Per iniziare la ricezione premete F8 (Go).

Per uscire sanza effettuare la ricezione, premete EXIT.
Par terminare la ricezione, premete EXIT.

MDR INPUT

occupatada dati. Se desiderate cancellara oppure scrive-
re sopra aidati preesistenti nal'MDR, premete F4 (Del)per
cancellarli.

2. Se volete, potete assegnare un nome ai dati premendo
F6 (Name). Appare un display che vi consente di dare un
nome al'MDR. Potele eseguire questa funzione mediante
la videata dell'assegnazions del nome.

3. Che voi abbiate o0 meno assegnato un nome ai dati,
premete F8 (Go) per iniziare a registrare i dati MDR, La
linea inferiore del display mostrera “MDR Recording!”.

4. Fate riferimento al manuale di istruzioni del vostro
dispositivo MIDI e fate si che esso trasmetta il tipo
desiderrato di dati bulk MIDI. A mano a manoche I'SY99
riceve i dati, il numero dei blocchiricevuti verravisualizzato
sullalineainferiore. Potete trasmettere qualsiasi numero di
messaggio MIDIbulk (blocchi FO-F7) da qualsiasi numero
didispositivo e verrannotuttiricevutinella serie dibulk data
selezionata in quel momento.

5. Quando il dispositivo esterno ha finito di trasmettere |
dati, premete EXIT. Lalineainferiore del display deli'SY39
mostrera lindicazions “Completed!”.

Se I'SY99 non haricevuto idati MiDI bulk, la linea inferiore
del display maostrera “Recording cancelled!”. Accertatevi
che il dispositivo estermo stia effettivamente trasmesttendo
i dati di bulk, controllate i collegamenti MIDI e riprovate.

Osservazionl: | dati MIDI bulk che sono statiricevutinella
memoria MDR dell’SY99 sono conservati e protetti anche
se manca l'alimentazione di corrente. Tuttavia, a scopo
preventive, visuggeriamodiusarel'operazione 3.Save To
Disk seguenta per salvare la memoria MDR su un file di
disco.

MIDI DATA RECORDER

3. Load from disk

al
FData Hame Blk Cht Size(KBYTE)
01: 9 3
82:5un 1 9
BI:i— NEW —= -T- -t
84— NEW —=x ey st —r—=
A ¥ Del Hame U0

o o 0 0 e 06 @

(1) Data Name (1-99): La memoria dell'MDR pud accoglie-
re fino a 99 serie di bulk data e ciascuna serie pud
contenere uno o pit blocchi 0 messaggi FO-F7. Quiviene
visualizzato il numero ed il nome di ciascuna serie di bulk
data. Per assegnare un nome ad una serie, premste F6
(Name), come spiegato qui di seguito.

(2) Bk Cnt {1-32767): Per i dati che gia esistono nella
memoria MDR, questo parametro visualizza il numero dei
blocchi FO-F7 in ciascuna serie di dati.

(3) Size: Peridatigia esistenti nella memoria MDR, questo
parametro visualizza la dimensione totale della serie didati
esprimendo tale grandezza in Kbytes.

(4) Premete F1(A)o F2 (v) per effattuare fo “scrolling” del
display verso l'alto o verso il basso.

(5) Premendo F5 (Del), potete cancellare la seria di dati
selezionati dalla memoria MDR.

(6) Premendo F7 (Name), potete dare un nome ad una
memoria non ancora usata oppura riassegnarne uno nuo-
vo ad una memoria usata precedentemente.

{7) Se premete F8 (Go), I'SY99 iniziera a registrare i bulk
data MID] in arrivo fin quando premete EXIT.

1. Spostate il cursore nella posizione (1) per selezionare
unalocazione vuotaperi dati (contrassegnata da “-New-
*" in cui possano essere ricevuti i dati MIDI bulk in arrivo.
Se necessario, premete F1 0 F2 pereffettuare o “scrolling”
del display.

Non & possibile ricevers i dati MDR in una locazione gia
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Funzione: Questa operazione serve a caricare un file da
disco contenente finc a 99 serie dibulk data pertrasferirio
nella memaria dell'SY99. ‘

Procedura:

Partendo dalla job directory utility relativa a MiDI data
recorder (JUMP #830)

Selezionate 03:Load From Disk.

Selezionate il numero di file MDR da caricare.

Per caricare il file MDR nella memeria MDR, premete F8
{Go).

Per uscire senza effettuare il caricamento desi dati, pre-
mete EXIT.

LOAD FROM DISK
Dat',a Tyre = MDR Data

Yol —————e a1
ULioicesy B7: ——————
32 ohds gg ------
BSE ———mm—m At —mme—em
A — ¥ Go
) Py Py

(1) File Name (1-99): Visualizza il numero e il nome di
ciascun file MDR presente sul disco.

{2) Premete F1 (a) 0 F2 (¥) per effettuare lo “scrolling”
del display.

(3)Quando premete F8 (Go), iifile MDR selezionato verra

caricato nella memoria MDR dalI'SY99.



Procedura di carilcamento datl: Questa operazione ca-
richera soltanto ifile che sono stati salvaticon l'operazione
4.Save To Disk. llfile che viene caricato contiens finc a 99
serie di dati MDR, ciascuna dei quali contiene uno o pill
blocchi FO-F7 di dati bulk. Tutti i set di dati preesistenti
nella memoria MDR verranno canceilati per essere sosti-
tuiti dal file che viene caricato. Non & possibile caricare
serie individuali di dati da un file MDR.

1. Spostate ilcursore in (1) per selezionare un file didisco
da 1 a99. Se necessario, premete F1 o F2 per effettuare
lo “scrolling™ del display.

2. Premete F8 (Go) per caricare il file MDR selezionatc
nella memoria MDR.

MiDI DATA RECORDER

4. Save to disk

Funzlone: Questa operazione serve asalvare tuttii 99 set
didatidaliamemoria MDR dell'SY99 pertrasieririi suunfile
di disco.

Procedura:

Partendo dalla job directory Utility MIDI data recorder
(JUMP #830),

Selezionate 04:Save To Disk.

Selezionate il numero difile in cui dovranno essere salvati
i dati MDR.

Speciticate un nome per il file, se lo ritenete opportuno.
Per salvare i dati MDR in un file, premete F8 {Go).

Per uscire senza effettuare il salvataggio dei dati, premete
EXIT.

MID! DATA RECORDER

5. lnitialize MDR

Funzione: Con questa operazione & possibile cancellare
tutti i dati contenuti nel MIDI Data Recorder interno
dell'SY99.

Procedura:

Partendo dalla job director Utility MID! Data Recorder
(JUMP #830)

Selezionate 05:Initialize MDR

Per eseguire l'operazione di inizializzazione, premeta
YES. \

Per uscire senza effettuare I'operaziona, premete NO.

INITIRLIZE MDR

ARE YOU SURE 7

' (Yes aor Mol

Premete YES se siete sicuri divoler inizializzare la memo-
ria interna del'MDR. Tutti i dati verranno cancellati dalla
memoria MDR dell'SY39. Ricordate che i dati canceliatiin
questo modo vengono eliminati permanentemente e non
possono essere richiamati in alcun modo.
Linizializzazione MDR non influenzera i dati immagazzi-
nat}in memoria assegnati come area di memoria campio-
ne.

Master control utility Jump #831

SAVE TO DIsSK

Dsta Ture = MDR Data

412U @5t~ NEW =% ai
2iloices A7:— MEW —%
g3:Sonas Bt~ NEW -
@4:—- MEW ~* @9:i~ MEW —%
a5t — MNEW —% 1008 — NEW —#

AT ¥ Hame  Go

(2] L1] ) A ] (4]

(1) File Name (0-99): Serve a visualizzare il numero di
ciascun file MDR presents sul disco ed il nome che & stato
assegnato ai dati del file, premendo F6 (Name), come
spiegato qui di seguito.

(2) Premete F1 oppure F2 per effettuare io “scrolling” del
display.

(3)Premendo F6 (Name), potete assegnare unnome alfile
selezionato!

(4) Quando premete F8 (Go), tutti i dati dalla memoria
MDR dell'SY99 verranno salvati nel file specificato.

Procedura disalvataggio: Primache questa operazione
possa essere utiillizzata, la memoria MDR deve contenere
dati ricevuti mediante 'operazione 2.input spiagata pre-
cedentemente. Questa operazione effettuera il salvatag-
gio dituttii 99 set di dati dalla memoria MDR trasfaerendoli
in un file. Non & possibile effettuare il salvataggio di set
individuali di dati MDR, trasferendoli su un file.

1. Spostate il cursore nel punto (1) per selezionare un file
deldisco (da12a99). Se necessario, effettuatelo “scrolling”
premendo F1 o F2,

2. Se desiderate specificare un nome per i file, fate
rifarimento al paragrato 2.Save to disk filename.

3. Premete F8 (Go) per salvare i dati MDR nel file.

Funzione: Le applicazioni relative ai job utility di master
control vi consentono di selezionare la impostazioni di
master control, di editare | parametri per la messa a punto
e spacificare i canali sui quali verra trasmesso ognitipo di
dati.

Procedura:

Da System utility (JUMP #800), MIDI utility (JUMP #806),
Card utility (JUMP #812), Disk utility (JUMP #816), Sample
utility (JUMP #826), MDR utility (JUMP #830)

Premete F7 (Mstr) (JUMP #831)

Selezionate l'applicazione desiderata e premete ENTER.

UTILITY

Master Control

Zi [ransml illter

S4s

831

a1

{1) Spostate il curscre in quest'area per selezionare una
delle saguenti applicazioni e quindi premete ENTER.
01- Controller Select: Selezionate una o piliimpostazioni
MIDI di master control ed editate i parametri della messa
a punto.

02 - Transmit Filter: Specificate quali tipi di dati verranno
trasmessi, su quali canali, quando I'SY99 & nsl modo
master control.

(2) Per passare ad un modo utility differente, premete F1-
F8&. Per selezionare un job daila directory visualizzata in
quel momento, tenete premuto SHIFT e premete un tasto
funzione.
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MASTER CONTROL

1. Controller select  JuMP #832

Funzlone: Questa applicazione viconsente diseleziona-
re le impostazioni di master control e di editare i parametri
di messa a punto.

Procedura:

Partendo dalla job directory master control utility (JUMP
#831)

Selezionate 1:Controller Select

Specificate un'impostazione di master control da attivare,
disattivare oppure da modificare.

Per attivare un'impostazione non attiva, premete ENTER.
Per disattivare un'impostazione attiva, premete ENTER.
Per modificare un'impostazione di controtio, premete F8
(Edit).

CONTROLLER SELECT g832
Normal iUc S:Madry chrd 1
ZiNormal 4Uc 6:MinrT chrd
JiKey selit T:7th  chrd
4:Uelo arlit 8: Tsus4 chrd
Strt Lont Stok— Mule Solo Edit
o o 13 4] (5]

(1) Quest'area visualizza i nomi attribuiti agli 8 setup o
impostazioni di master control. Spostate il cursore su un
numero di setup e premete ENTER per attivare o
disattivare il setup selezionato. Leggete anche il paragrafo
seguente riguardante la funzions Activation.

{2) Premete F1 (Strt), F2 (Cont) o F3 (Stop) pertrasmettere
un messaggio di stan, continue o stop ad un sequencer
esterno o ad un programmatore di ritmo via MIDI QUT.
{3) Premete F& (Mute) per attivare o disattivare it modo
Mute. Fate riferimento al seguente paragrafo Mute Mode.
(4) Premete F7 (Solo) per attivare o disattivare il modo
Solo. Leggete anche il paragrafo relativo.

{5) Premete F8 (Edit) per modificare il setup selazionato di
master control. Leggete anche la spiegazione relativa a
Controller edit.

Activatlon: | nomi dei setup di controllo attivi verranno
visualizzati in negativo e i LED da 1 a 16 per la selezione
dei programmi di accendaranno in rosso per indicare i
canali MIDI sui quali essi stanno trasmettendo.

Un setup dicontrolio & costituito da quattro zone, ciascuna
delle quali possiede il proprio canale di trasmissione, le
curve di velocita e di aftertouch, la trasposizione e limiti di
nota e di velocita. Quande il setup di controllo & attivato, &
possibile anche specificara perlatrasmissione diciascuna
delle quattro zone una varieta di messaggi iniziali (sele-
zionebanco, cambio programima, volume principale e una
serie di dati MDR).

Le funzioni master control dell'SY99 rimarranno attive
soltanto mentre & visibile il display relativo alla selezione
del controller oppure la possibilita di edit del controller.

E anche possibile attivare un setup dicontrolloimmettendo
il numero di quel setup usando la tastierina numerica.
Immettendo uno 0" dalla tastierina numerica verra
disattivato i setup di controlio.

Per i dettagli circa le regolazioni di ciascun setup di
controllo, leggete le spiegazioni riguardanti la funzione
Controlfer edit, sottotipontata.

Mute mode: Mentreilmodo Mute & attivato, potete preme-
re i pulsanti di selezione programma da 1 a 16 per esciu-
deretemporaneaments uno o pil canaliche vengono usati
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mediante ilsetup di controllo attivo. | LED corrispondentiai
canali esclusi lampeggeranno. Premete nuovamente |l
puisante di selezione programma per riattivare un canaie
temporaneamente escluso.’

Solo mode: Quando & attivato il modo Solo, i LED di tutti
i canali lampeggiano. Potete premers unpulsanteda1 a
16 per selezionare un programma perimpostare {a funzio-
ne Sole perun canale desiderato. || LED per qual pulsante
rimarra acceso costantements e solo quel canala trasmet-
tera dati.

Nota: Naturalmente & possibile usare la caratteristica
master control e il sequencer dell'SY99 contemporanea-
mente nel modo Song e Pattern Play. Tuttavia non é
possibile usare le funzioni master control mentre state
registrando con il sequencer dell'SY39.

Se premete RECORD mentre sono attivati | setup di
controllo, questiverranno disattivatitemporaneamente se
il sequencer sta registrando. Se premete STOP per bloc-
care la registrazione, automaticamente vengono riattivati
i setup di controlio.

Controller edit: Quando viene premuto F8 (Edit), appare
una videata simile alla seguents:

l:Normal 1Uc= ‘ 833

MIDI+] Hu, MIDI-2 QFF—
Tch,| Yel. Hft i 1 2z 1 i
Bank| Sel. PC# off ofif off off
Uol.| MIR. Xk=z| off off + 8| off off + @

Hote Limit C-21G 8 cC-2 68

Ll Limit 1 127 1 127
S=4— In1t Mape| Mute Solo~TUir

o - @ 000 O O o o

(1) Quest'area mostra il numero e il nome del setup
selezionato del master control.

(2) Qui potete specificare la voce ¢ la multi dell’SY93 che
verra eseguita quando viene selezionato questo setup di
controllo. ’

(3)Ciascuna area o zona del setup dicontrollc pué essera
attivata o disattivata. Se una zona & disattivata, non
trasmettera dati,

(4) Specificacome ciascunadelle quattro zone trasmette-
ra i dati. Per i dettagli, fate riferimento alla seguente
spiegazicne di Control setup data.

(5) Per modificare le zone 1 e 2 premate F1 (1-2). Per
modificare le zone 3 e 4 premete F2 (3-4).

(6) Per inizializzare tutte le impostazioni del setup di
controllo, premate F4 (Init). Quando viene inizializzato un
setup, i valori per il preset della fabbrica “Normal 1v¢"
vengono caricati nel setup. {Fate riferimento anche al
paragrato Control setup factory presst, riportato pil
avanti.)

(7) Per modificare it nome, premete F5 (Name). imetodidi
immissione dei caratteri sono riportati nella parte
introduttiva del manuals.

(8) Premete F6 (Mute) per attivare o disattivare il modo
omonimo. Fate riferimento alle spiegazioni riportate pre-
cedentemente.

(9) Premete F7 (Solo) per attivare o disattivare il modo
Solo. (Leggete anche le spiegazioni relative al modo Solo,
riportate precedentemente.)

(10) Premete F8 (Dir) pervisualizzare un elenco delle voci
@ delle multi dell'SY99.

Tastiera: Quando il cursore viene spostato sugli item di
Note Limit entro una zona, per F3 apparira lindicazione
“Kbd". Premete F3 (Kbd) per immettere i dati mediante la
tastiera.




Control setup data: Ciascuna delle quattro zone di un

setup di controllo contiene i seguenti dati:

ON/OFF; Le zone escluse non trasmettono dati.

Transmit channel (1...16): 1 dati relativi alla zona verranno
trasmessi su questo canale MIDI.

Velocitycurve (1...4): Determina inche rapportolavelocita
di Note on delle note suonate si posiziona con quella
delle notetrasmesse daquestazona. (Fate riferimento
al paragrafo System ulility 2. Velocity set.)

Aftertouch curve (1...4): Determina come la pressicne
sulla tastiera verra trasmessa come messaggi di
aftertouch di canale da questa zona.

Bank Select (off, 1-16384): Un messaggiodibank selectdi
questc numero verra trasmesso da questa zona
quando viene selezionato un sstup di controllo,

Program Change (off, 1-128): Un messaggio di program
change compreso tra questa gamma di numeri verra
trasmesso da questa zona se viene selezionato un
setup di controllo.

Volume (off, 0...127): Verra trasmesso da questa zona un
messaggio divolume (controlchange 7) quando viene
selezionatoe il setup di controllo.

MDR data set (off, 1...99): Quando viene selezionato il
setup di controllo, verra trasmesso il set specificato di
dati bulk. (Consultate anche il paragrafo MID/! data
recorder utifity.) Se nel set didati MDR selezionatovie
una grande quantita di dati bulk, vi pud essere un
notevole ritardo quando questi dati vengeno tra-
smessi, prima che |a tastiera possa rispondere alla
vostra esecuzione.

Transpose (-64...+64): Le note trasmesse dalla zona ver-
ranno trasposte del valore impostato.

Note Limit (C-2...G8): La zonatrasmettera soltanto le note
il cui numero & compraso all'interno di questa gamma.

Velacity Limit (1...127): La zona trasmettera soltanto la
note che hanno un valcre di velocity on compraso in
questa gamma.

Control setupiactory preset: Quando 'SY994 uscito dalla
fabbrica della Yamaha, é stato programmato con i
seguenti otto setup di controlio:

Nome del setup Descrizione

Normal 1Ve Output MID! normale. Queste
impostazioni sono caricate mediante
'operazione di inizializzazione.

Normal 4Vc Output simultaneneo di quattro canali
MIDI.

Key split Outputa due canali per ciascuna delle
semitastiere {parte superiore ed infe-
ricre della tastiera); split della tastiera
in posizione centrale.

Velo split Output a due canali divisc ad un valore
di velocita medio.

Majr7 chrd Traspone l'uscita alla struttura dell'ac-
cordo maggiore settimo aumentato.

Min7 chrd Traspone l'uscita alla strutiura deli'ac-
cordo minore settimo.

7th chrd Traspone |'uscita alla struttura dell'ac-
cordo di settima.

7sus4 chrd Traspone {'uscita alla struttura dellac-
cordo di settima con la quarta.

Viraccomandiamo di conservare queste impostazioni su
una card di dati o su un disco poiché possono andare persi
se vengono editati.

Prospetto di setup di controllo: Potete copiare il pro-
spetto della pagina seguente per conservare la registra-
zZione delie vostre impostazioni.

Descrizione: Modificare le regolazioni del controller se-
lezionate per specificare come esso trasmettera dati in
ciascuna delle quattro zone.
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MASTER CONTROL

2. Transmit filter JUMP #837

Funzlone: Serve a specificare se ognitipo di dati MIDI su
ciascun canale verra trasmesso o no nel modo master
control.

Procedura:

Dalla directory utility master control(JUMP #831)
Selezionate 2:Transmit Filter (JUMP #837)

Specificate se ogni tipe di messaggio verra trasmesso su
ciascun canale oppure no.

(1) Spostate il cursore in quest'area @ specificate se |
messaggi di Program Change, Control Change, Pitch
Bender, Sustain, Aftertouch oppure Main Volume ve:-
ranno trasmessi oppure no da ciascun canale mediants i
master controller. Il simbolo “x” indica che i dati non
varranno trasmessi.

Le regolazioni del filiro in questo display sono comuni a
tutti gli otto controller master, cioe principali, e sono attive
soltanto nel modo master controller.

TRANSHMIT i; I LTER

Pra Cno x x x
Cont. Crna

P Bender .
Sustain .

Aft Tuch

837
34 TSOSWUNRBUWH K
X xx L T

5 6
X X
xx

< 1

L

'XXXX

XXXXXXXXXX

Uolumexxxxxx
o

Questa sezicne contiene varie informazioni che posseno essere utili per i programmatori o per gli utenti pilt ssperti.

Indice di questa sezione
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In che cosa I'SY99 differisce dal’'SY77

Aparte l'estensione della tastiera e l'aggiunta diuno slot di
espansions memaria, I'SY99 esternamente & simile
al'SY77. Tuttavia, I'SY99 & stato migliorato in moiti modi
che vi dovrabbero essere familiari se avete gia provato un
SY77 oppure se avete tentato di trasportare le voci
del'SY77 sull'SY99.

Tastiera: L'SY77 ha 61 note. L'SY99 ne ha 78. (Vedere
anche Zoned Aftertouch, qui di seguito.)

Funzloni dl master keyboard: L'SY99 & in grado di fun-
zZionare come una potente master keryboard MIDL. Sono
disponibili otto setup di master control medificabili, cia-
scuno dei quali contiene quattro zone che possono tra-
smettere sul proprio canale MIDI. Poiché & possibile atti-
vare pildiun setup, 'SY99 pud controllare indipendente-
menta 16 differenti sintetizzatori esterni oppure 16 genera-
tori di suono.

E disponibile un filtro di uscita per filtrare clascun tipo di
messaggio che viene emesse per ciascun canaleda i a
16. Per i dettagli, fate riferimento al paragrafo Master
control utility.

AWM (ROM preset) sample memory: L'SY77 possiede
112forme d'onda che occupano 2 Mwords (equivalgono a
4 Mbytes). L'SY99 possiede 267 forme d'onda che occu-
pano 4 Mwords, cioé 8 Mbytes, che comprendono tutte le
forme d'onda delf'SY77 e molte forme d'onda nuove.
(Vedere la compatibilita dei dati riportata qui di seguito.)
Un slenco completo delle forme d'onda del'SY99 viene
fomito nel paragrafo AWM element job 2. AWM waveform
set.

MDR/sample RAM: L'SY99 possiede 512 Kbytes di RAM
che possono essere destinati alla memoria MIDI Data
Recorder(MDR) oppure come memoria campioni (sample
memory), in qualsiasi proporzione. La procedura di
assegnazione viene descritta nel paragrafo Utifity Mode,
System ulility 5.Memory allocale.

Laquantita di RAM destinata allamemoria MDR & in grado
diricevere riversamentidi datibulk da altri dispositiviMIDI.
Una volta ricevuti dall'SY89, questi dati possono essere
salvati su floppy disk utilizzando il disk drive dell'SY99. La
funzione MDR vi consente di utilizzare la capacita dei
floppy disk dell'SY99 per memorizzare i dati per altri
dispositivi che non hanno tale possibilita.

La RAM destinata alla sample memory pud ricevere
riversamenti dicampioni MIDI da altridispositivi (ad esem-
pio dal campionatore Yamaha TX16W) oppure dati di
campione caricati da disco. Questi dati possono essere
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assegnati alle forme d'onda ed utilizzati come i campioni
contenuti nella ROM deicampioni AWM dell'SY39 oppure
sulle card di forme d'onda. Per i dettagli, consultate il
paragrafo AWM element data 2. Waveform set.

La capacita di memoria RAM disponibile per i dati sample
(dei campioni) pud essere aumentata mediante kit di
espansions RAM. Fate riferimento al paragrafo ralativo
alle RAM di espansione, alla fine di questa Appendice.

Sistema di effetti: L'SY77 possiede due unita di modula- ~

Zione (4 tipi di effetto) e due unita di riverbero (40 tipi di
offetto). L'SY99 possiade due unita di effetto (peruntotale
di 63 effetti) ciascuno di qualita superiore. Sono forniti
anche tipi di efletto a cascata e dual, che consentono a
ciascuna unita di funzionare come se si trattasse di due
unita di effetto, ognuna delle quali con la propria mandata
effetto e con i propti parametri che possono essere con-
trollati in tempo reale. Per ulteriori dettagli, vedere il para-
grafo Voice edit mode, Common data 10.Effect set.

Zoned Aftertouch: Al'SY99 & stato aggiunto un nuovo
parametro di voce che vi consente di specificare in che
modo l'aftertouch interessera le note che vengono suo-
nate: all (tutte le note, come sull'SY77), top (soltanto le
note piQ acute), bottom (scitanto le note piti basse), split hi
(tutte le note al di sopra del punto di split specificato,
compresa la nota di split), split lo (tutte le note al di sotto
de! punto di split specificato).

L'SY99 possiede I'aftertouch “di canale”, che produce un
unico valore di pressione per tutta 'estensione della ta-
stiera; non ha l'aftertouch “polifonico”. Tuttavia, la sua
capacita di Zoned Aftertouch vi consents di restringere
I'effetto dell’aftertouch ad una zona specifica oppure addi-
rittura ad una nota singola, fornendo in questo modec
praticamente le stesse capacita esprassive dell'aftertouch
polifonico.

L'aftertouch pud essere usato per controliare un'ampia
gamma di parametri. Peridettagli, consultare il paragrafo
Common data 12.Controller set.

Fllter sync: Quando editate un filtro nel modo voice edit,
potete attivare Filter Sync in modo che le regolazioni di
parametro fatte su un filtro influenzino anche l'altro (cia-
scun elemento possiede due filtri). Questo & un fattore di
convenienza e non un nuovo parametro. Par i dettagli,
vedere il paragrafo AFM element data, 8.AFM filter.

Capacita del sequencer: |l sequencer dell'SY77 hauna
capacita di circa 16.000 note. Quello dell'SY99 & di circa
27.000 nota.

Switch lock: La funzione Switch Lock vi consente di
bloccare gli interruttori del pannello frontale in modo che
non possano essere attivali o disattivati incidentaimente.
Questo pud essere molto comodo se desiderate appog-
giare libri 0 spartiti sul pannelio del'SY99. Per i dettagti,
vedere il paragrafo System utility 7.Switch lock.

Messagglo diMIDI bank select: L'SY99 pud trasmettere
@ rispondete ai messaggi di bank select MtDI per selezio-
nare mamorie di voce.

Job directorles Volce edit element: La job directory
AWM element deli'SY99 inizia con il job 2 (il job 1 & stato
lasciato vuote), per cui le applicazioni ¢ job degli elementi
AFM @ AWM da EG a Filter avranno lo stesso numero
(3.EG- 8 Fiiter). Poiché questi job sano simili ¢ identiciper
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entrambi glislementi AFM e AWM, & concettualmente unla
che essi abbilano lo stesso numero dijob.

Altri dettagli: Esistono altre differenze neidisplay e nelie
assegnazioni dei tasti funzione. La maggior parte di
queste differenze sono dovute all'aggiunta di nuove ca-
ratteristiche dell'SY99. Tuittavia, abbiamo tentato di
mantensre identici il pit possibile i numeri di JUMP per le
pagine. Poiché sono statio riordinati i numer| dei job del
modo Ultility, alcuni numeri di JUMP non seguiranno ne- -
cessariamente la sequenza delle applicazioni o job.

Compatibillta del dati: Come abbiamo gia defto nel para-
grafo AWM sample memory, 'SY99 contiene:tutti i dati di
torma d'onda dell'SY77(AWM), ma 'ordine & stato rifatto.
Quando nell'SY99 vengono caricatiidatidivoce dell'SY77
(o del TG77), i numeri di forma d'onda verranno convertiti
autornaticamente e verra usata laforma d'onda deli'SY99
equivalents a quella dell'SY77. Tuttavia, poiché & stato
apportato qualiche piccolo cambiamento ad alcuni dei dati
di forma d'onda, il suono di alcune di esse potrebbe non
assere perfettamente identico a quello delle forme d'onda
dell'SY77.

Poichéisistemidieffetto dell'SY77 e deli’SY99 sono molto
diversi, le voci dallI'SY77 fortemente influenzate dall'sla-
borazione degli effetti non suoneranno allo stesso modo
sull'SY9s.

Compatibilita del dischi: Se desideratecaricare undisco
del'SY77 cha contenga dati “All Data”, “Synthetizer All* o
“Sequencer All" oppure se desiderate salvarii su un disco
che debba essere caricato successivamente suun SY77,
dovete effettuare 'opportuna regolazione per il tipo di
salvataggio su disco (vedere paragrafo Disk utility 8.Disk
savetype). Unavoltacheidatisono staticaricatineill'SY99,
possono essere salvati in entrambi | formati.

Tuttigli altritipi di datisu dISCO sono perfettamente compa-
tibili,

Impiego della sintesi composita RCM

La capacita di utilizzare una voce AWM quale input per un
operatore & una delle innovazioni pid drastiche dell'SY99.
Poicha 'architettura del suono & cosl flessibile, occorrera
moltotempo prima che talinuove capacita vengano esplo-
rate completamente. In questa parte vi daremo soltanto
alcuni suggerimenti per iniziare i vostri esperimenti.

1. Selezionate il modo voice

Pantendo dal modo voice edit,

selezionate il modo Voice (F1) (JUMP#200).
Selezionate Voice Mode 9 (1AFM&1AWM).
Premete F2 {Com).

2. Inizializzate i dati di voice common

Partendo da Voice edit (JUMP#201),

selezionate 15:Initialz {Initialize voice).

Premete ENTER e quindi YES perrispondere alla doman-
da “Are you sure?”,

Premete EXIT quando appare I indicazione “Completed™,

3. Inizializzate I'elemento AFM
Da Voice adit (JUMP#201),
premete F3 (E1) AFM Elemant (JUMP#230).

Selezionate 15:Initialz (Initialize AFM elament).



Premete ENTER e quindi YES per rispondere alla doman-
da “Are you sure?”,
Premete EXIT quando appare l'indicazione “Completed”.

4. Inizializzate I'elemento AWM

Dalla funzione Voice edit (JUMP#201),

premete F4 (E2) AWM element (JUMP#256).
Selezionate 15:Initialz (Initialize AWM element).
Premete ENTER e quindi YES perrispondere alladoman-
da “Are you sure?” che appare sul’lL.CD.

Quando appare “Completed”, premete EXIT.

5. Selezionate un'onda AWM

Premete F4 (E2) per editare I'elemento AWM
#256).

Selezionate 2:WaveSet (AWM Waveform set) (JUMP
#257).

Premete i pulsanti -1 e +1 oppure usate la rotella dei dati
o i cursore per selezionare I'onda che desiderate usare.

(Jump

Quando sucnate la tastiara, noterete che tutte le onde
suonerannocon FEG nizializzato del ipo organo®e senza
alcun effetto di velocity o di filtri. Probabilmente vorrete
aggiungere piu tardi i tocchi finali. Il filtro EG e le informa-
zioni dinamiche vengono effettuate nell’operatore FM.
Tuttavia, per il momento noi useremo soltanto un’onda
grezza per spiegarvi la meccanica della composizione
delle vocl RCM.

Prima di provare ad usare un’onda AWM in un algeritmo
AFM, @ utile escludere l'uscita diretta AWM. Cid non o
necessario per I'effetto finale dslla voce poiché molte voci
usano siail suono diretto AWM siala combinazione ibrida
AWM/AFM. Tuttavia & pid facile comprendere I'effetto del
sistama composito se I'output diretto deli’elemento AWM
& temporaneamente escluso.

6. Per escludare 'AWM:

Dal modo Voice edit (JUMP#201),

Selezionate 7:0utSel (JUMP#208).

Premete F2 (E2) per selezionare 'elemento 2.

Premete tre volte -1 per escludere l'uscita dell'elemento.
Premete EXIT per ritornare alla job directory del modo
voice edit.

7. Selezionate l'algoritmo 30 {default in INIT AFM voice)

Nota: Con la formazione di voci composite funZionera
qualsiasi algoritmo. Tultavia noi useremo l'algoritme nu-
mero 30didefault pereffettuare questa dimostrazione, per
cui questo step non é necessario.

8. Impostate glioperatori1 e 2 sufrequenzafissa, frequen-
2azer0.

Premete F3 per selezionare la job directory AFM (JUMP
#230).

Selezionate 2:0sclitr (JUMP#235).

Premete il pulsante 1 Operator Select per scegliere 'ope-
ratore 1. _
Selezionate FreqMode e usate -1 +1 per modificare “ratio”
in “fixed".

Selazionate Coarse e usate -1 +1 per modificare 1.C in
0.00.

Premets il pulsante di selezione dell'operatore per sce-
gliere OP2 o ripeteta 'operazione sopra riportata.
Premete EXIT per ritornare alla job directory AFM.

9. Introducete 'onda AWM neli'opsratore 2 dell'algoritmo
FM

Dal modo Voice Edit,

premete F3 (E1) per selezionare I'elemento AFM da
editare (JUMP#2486).

Quindi selezicnate 1:Algrthm (JUMP#232) che corrispon-
de all'algoritme AFM e premete F2 (Extn). Questa pagina
seleziona gli input esterni a ciascun operajore,

Usate itasti cursora per posizionare il cursore su “off” nella
linea AWM sottec OP2. Premete YES per modificare "off"in
In1.

Premete EXIT per ritornare alla job directary AFM.

10. Alzate il livello di uscita deil'operatore 2

Dalla job directory AFM,

selezionate 4:.0utput @ premete F2 (All) (JUMP#242),
Spostate il cursore su OP2 ed usate il cursore dei dati per
Incrementare gradualmente il livello finché udrete l'onda
AWM. :

Nota importante: Secondo il contenuto armonico del-

l'onda selezionata, il suono pud diventare distorto quando

incrementate il livello di uscita di OP2. Se cid accade,

tornate alla job directory AFM, selezionate 1:Algrthm e

premste F3 (Inpt) (JUMP#233). Notate che sotto I'indica-

tore AWM in corrispondenza di OP2 ¢'¢ un numero 7.

Abbassate questo valora a 4 e quindiritornate all'opzione

4:0utput (JUMP#242) e regolate nuovamente il livello di
uscita di OP2. li livello impostato per ciascun operatore
nell’ Algorithm Input agisce come un moltiplicatore per i
valore specificato in Output stesso. Per evitare la distor-
slone delsucno che simanifestain OP2, dovete impostare
i corretti valori di gain. Naturaimente, la distorsione pud
essere diperséstessaun effetto interessante. Regolando
l'uscita e lingresso deli’operatore, possono essere usati
vari livelli di input AWM.

Gli step della procedura riportata finora potrebbero anche
non dare un risultato molto interessante dal punto di vista
sonoro, ma i punti seguenti illustrano aicune possibilita
della sintesi RCM.

. ~ L'operatore AFM nel quale la forma d'onda AWM &

stata introdotta pud essere modulato da altri operatori
oppure modulare altri operatori.

» Lastessaformad'onda AWM pud essere introdottain
due opil operatori AFM, magaricon ciascun operatore
impostato su un pitch differente.

» Poiché laforma d’onda AWM viena convogliata attra-
verso il filtro dell'elemento AWM prima di essere in-
trodotta nell’'operatore AFM, le sue impostazioni difiltro
possono essere variate continuamente, per dar luogo
ad unaforma d'ondafiltrata in tempo reale modulabile
e che pud modulare a sua volta altri operatori {(forme
d'onda): ciod la Realtime Convolution and Modulation,
convoluzione e modulazione in tempo reale - sintesi
composita RCM (“Convoluzione™ & specifico della
tecnologia di filtraggio digitale Yamaha).

Non & lo scopo di questo manuale fornire delle istruzioni
dettagliate neilimpiego di questa nuova tecnica, bencheé
possiamo preannunciare delle ulteriori guide di program-
mazione. Gli unici step richiesti per I'impiego della sintesi
RCMconsistono nell'attivare ' AWM e selezionare il modo
voice 9 0 10. Tutto il resto sta a voi. Qui ¢i siamo limitati a
darvi degli slementi fondamentali di partenza.
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Impiego di campioni caricati
per creare una voce

La possibilita di caricare dei dati di suoni campionati per
impiegarli nelie voci & una caratteristica innovativa che

" distingue I'SY99 dagli altri sintetizzatori digitali. Questa

caratteristica consente ai programmatori pill esperti di
utilizzare i dati dei suoni campionati mediante cam-
pionatoridigitalicome il TX16W e diutililizzarliassieme alle
forme d'onda presettate e alle forme d'onda disponibili su
scheda (card).

Per poter sfruttare questa capacita, dovete prima com-
prendere la differenza fra un campione (sample) e una
forma d'onda (waveform). L'SY 99 non pud utilizzare i dati
grezzi di un campione: questi dati devono essere asse-
gnati ad unaforma d'onda prima che esso possa utilizzarli
come unelemento divoce. L'assegnazione dicampioniad
unaformad'onda e quindiilpasso cruciale che viconsente
di utilizzare i dati di un campione in una voce dell'SY99.

Unavoce camplone: ll processo gicreazione diunavoce
mediante i dati di un suono campionato pud essere sud-
diviso in tre fasi fondamentali: (1) caricamento dei cam-
pioniin memoria; (2) editing 0 modifica dei campionie loro
assegnazione ad una forma d'onda; e finalmente (3)
editing della voce. In questa Appendice vorremmo che voi

vi concentraste sulla seconda fase, che & appunto -

l'assegnazione dei campioni coms forme d'onda. L'esem-
pio molto semplice riportato qui di seguitc evidenzia le
caratteristiche fondamentali di questo processo.

1. Caricate i campioni da usare nell'area RAM dedicata ai
campioni.

Potete caricare i camploni nell'area RAM usando sempli-
cemente l'applicazione utility 03.Load from disk, oppure
attraverso un riversamento dicampioni MIDI. Adesempio,
supponiamo che voi desideriate creare una voce che
utilizzatre campionidipianoforte, campionati o prelevatiin
tre diverse posizioni della tastiera.

SAMPLE DIRECTORY 827

U :_P1anol.ow 6! —————- al
: 1anofMid A7 ——————

83- PianoHi A3: —————

B4 ————em A9 —————

uﬁ. ------ 1A ———m———

FY ¥ lel Cory

INITIALIZE UOICE

ARE Y0OU SURE 7

(Yes or Nod

Noterete chelaformad'ondaassegnataa questavoée ora
& una semplice ondatriangolare, unaforma d'ondapreset
2-64.

4. Selezionate una forma d'onda interna.
Da Voice Edit (JUMP #256)

Selezionate 02:Wave Set (JUMP #257)
Premete F4 (intr)

Selezionate: Intrnl 1 INT-WAVE

QNM WRVEFORM S
QICE=I -AG1

Wave form
Freduency Mode
Freduencd Fine

(8 AP | Rocks

wmmu;
norma
+ 8

Hun

237
CEL1/AKM)

Quando avete completato la procedura di caricamento,
potrebba apparire l'elenco campioni come quello riportato
nel display precedente.

2. Selezionate una voce e impostate il modo Voice.

Il passo successivo consiste nel preparare la voce che
usera idatidel campione come una forma d'onda. lniziate
con lo scegliere la memoria di voce |-A01 ed impostate il
modo voice su Mode 6 (1AWM poly). Questo step corri-
sponde alla fase 1 della procedura descritta precedente-
mente nel paragrafo Impiego defla sintesicomposita RCM.

3. Inizializzate i dati di voice common e dell'slemento.
Inizializzate i dati di voice common e dell'elemento AWM,
comea riportato negli step 2 e 3della procedura descritta nel
paragrafo Impiego della sintesi composita RCM.
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Prel Fred Card Intr

edit

In questa fase, potete assegnare unaformad'ondainterna
per 'elemento AWM della vostra voce. Poiché non avete
assegnato ancora a questa forma d'onda nessun dato di
campione, premendo un tasto non verra prodotto alcun
suono.

5. Selezionate i campioni che desiderate assegnare alla
forma d'onda.

Premete F8 (Edit)

Selezionate i campionida1a 3

Userete tutti itre campioniche caricherete in questaforma
d'onda. Selezionateliimmettendo 01 dallacolonna “From”
e 03 nella colonna “To". (Tutli i campioni usati in questa
formad'onda devono avere numericonsecutivio progres-
sivi.)

WAVEFCRM EDIT
at

Wave farm name From To

Y NT=WRUH g1 B3

2+ IMT-WRUE - —

A3 INT-WAVE - -

Ad: INT~WAUE - -

A L lnit Name oSmel

Potete anche modificars il nome della forma d'onda pre-
mendo F7 (Name).

6. Assegnate ciascun campione ad una gamma di tasti.
Premete F8 (Smpl)

Assegnate la gamma della tastiera relativamente a cia-
scun campiona.

Dovrete assegnare ognuno di questi campioni ad una
gamma diversa della tastiera. La gamma che voi sce-
glierete dipende moltissimo dali'altezza del suono della
notadel campione stesso. Per il nostro esempio, abbiamo
assegnatoilcampione PianoLowaitastida C#-2finoaB1,
PianoMid aitasti da C2 fino a B4 e PianoHi ai tasti da C5

‘fino aG8s.



SAMPL.E ASSIGN

Waveform ¢ g1 PIANO a1
Original Low ked High ked

% 3 F B CH#-2 B 1

Kwii Planobl cC3 B 4

83: PianoHi C o C 3 G 8

A v Hame oy Data

(Sel'assegnazione delle gamme produce unalorosovrap-
posizione, ha la priorita it campione con il numero pil
basso.)

7. Modificate i parametri per ciascun campione.

Spostate it cursore su un campione che desiderate mo-. .

dificare.

Premete F8 (Data)

Editate il volume, il pitch, il tipo di loop & il modo di loop
relativamente al camp:one scelto.

E probabile che voi desideriate cambiare I volume del
campione, regolare in maniera molto fine il suo pitch o
intonazione e modificarne it modo e fitipo diloop. (Seconde
ilcampione scelto, la modifica delmodo loop pud produrre
anche effetti molto interessanti.)

SAMPLE DARTA

SamPle i 81 Pianolow (16bit:33.3kHz>

Yolume =

Pitch = + 5}

Look = Forward Lookr
Mode = Normal

Name Hs3n UEE

Per editare un campione differente, premete F7 (Asgn),
spostats il cursore su un campicne diverso e premate di
nuovo F8 (Data).

8. Editate la voce.

Questaoperazione completal'assegnazione dei sucnialla
forma d'onda. Quando siete soddisfatti delle vostre
impostazioni, premete tre o quattro volts il tasto EXIT per
ritormare al modo Voice Edit. Provate a modificare altri
parametri della voce e ad aggiungere gli effetti.

Altre possibilita: L'esempio precedents illustrava la pre-
parazione di una voce semplice costituita da un solo
elemento, per mostrare come parecchi campionipossono
essere assegnati nelle varie parti della tastiera. Cid serve
ad evitare variazioni tonali della nota e delio strumento
secondo l'altezza del suono. Naturalmente non sieta limi-
tati a questi tre campioni; maggiore & il numero dei cam-
pioni @ maggiore sara il risultato in termini di realismo e,
tutto sommato, potrebbe valere la pena effettuare questo
sforzo.

Potreste usare [0 stesso metodo per produrre due tastiere
“splittate™ per avere i suoni di due strumenti differenti ed
incltre, come con qualsiasi altra forma d'onda presettata
dell'SY99, la combinazione con elementi aggiuntivi AWM
0 AFM pud produrre suoni interessanti ed entusiasmanti.
Lasciandovi scegliere gli ingredienti base della forma
d'onda e quindi combinandoli con altri elementi digitali ed
effetti, I'SY99 vi porta piu vicini che mai ad un suono
personalizzato,

Impiego delle funzioni master control

Le funzioni utilitarie dell'SY99 relative al mastar control
$0No una caratteristica molto flessibile che vi consente di
controllare un certo numero di strumenti digitali collegati
all'SY99 in un sistema MIDI. L'SY99 & in grado di inviare
segnali di controllo simultaneamente su quattro canali, e
cid significa che & possibile effettuare virtualmente un
numero illimitato di regolazioni di sistema.

Setup di controllo editing: L'impiego pid essenziale di
questa caratteristica consisterebbe nel modificare le sele-
zioni della memoria del programma dai dispositivi MIDI
collegati all'SY99. Ad esempio, diciamo che disponste di
ungeneratore disuonopolitimbrico che stia ricevendodati
soeng sul canale da 5 a 8. Per selezionare differenti me-
morie di programma per ciascuno di questi canali, potreste
usare le funzioni master control per trasmettere informa-
zioni dall'SY99 come quelle sotto riportate:

Zone: MIDI-1 | MIDI-2 | MIDi-3 | MIDI-4
Transmit channel: 5 6 7 8
Bank select: oft off off off
Program change: 10 12 14 186

Per usare la funzione master control in tale modo, dovete
prima programmare un setup master control con queste
informazioni. La procedura in tale caso & la seguente:

1. Selezionate un setup master control da editare.
Premete UTILITY

Premete F7 (Mstr) (JUMP #831)

Selezionate 01:Controller Select (JUMP #832)

Spostate il cursora per controllare il setup 01.

Premete ENTER per attivare il setup.

Dovete disporre di un setup di controlic prima di poterio
editare (altrimenti, in corrispondenza della pressions dsl
tasto F8, non appare l'indicazicne “Edit".)

CONTROLLER SELECT 832

W 2:MairT chrd 1
orma 6:iMinr? chrd
JiKey split TiTth chd
4:1lelo selit BiTsusd chrd

Strt Cont Stoe Mute Solo EJIT

Quando selezionate il setup di controllo, noterete che il
LED sopra all'interruttore di selezione della memoria cor-
rispondente si accende e il nome del setup viene visua-
lizzato in negativo sul display.

2. Inizializzate il setup di controllo.

Premete F8 (Edit) (JUMP #833)

Premete F4 (Init)

Il display di edit del controller apparira quando premete il
tasto F8 {Edit).

1:Normal {Uc= 833
MIDI-1 [ -
Ich, Uel., Aft 1 1
Bank Sel. PC# off off off off
Uol, MDR. XPs| off off + 8l off off + @
Note Limit C-2 G8 cC-2 Gg
Ua Limit 1 127 127
3—4 Init Mame Mute Solg lDir
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A questo punto premete F4 (Init) per inizializzare le
impostazioni del controller.

3. Editate il setup di controllc.
Immettete ivaloridati perle zone 1 e 2 nallatabella sopra
riportata, come mostrato nelia figura seguente:

{iNormal (Uc 233

MIDI-1 ON MIDI=-2 OFF

Tch. Uel. AfL 3 1 1 & i I
Eank Sel. PC# off 18 off | 1.9

Uol. MDR, Xpsi off off + B8] off off + @
Note Limit C -2 G 8 C-2 G8
Ll Limit i 127 1 127
3=4 ITnit Mame Mute Solo Dir

Quando avete finito diimmettere i valoriperle zone 1 e 2,
premeta F2 (3-4), par immettere i valori relativi alle zone 3
e4.

1:Mormal {VUc= 834
MIDI-X OFF MIDI-4 OFF
Tch, U=l. HfL I 1 1 o 1 1
Bank Sel. PCH# off 14 off IS
Uol, MIR. Xes]| off off + 8 off off + 8
Note Limit cC-2 G8 c -2 3
Lo it 1 127 i 127
-2 Thit Mame Mule Solo Dir

4. Date un nome al setup di controllo e salvatelo.
Premete F5 (Name)

Cambiate il nome dal setup.

Premeta EXIT par ritornare al display controller select
(corrisponde a JUMP #832).

Uscite per entrare nel modo Utility e salvare il setup.
Potete salvare il setup di controllc su disco come parte di
un file “All Data” oppure “Synthasizer All”.

Implego del setup di controllo: La caratteristica master
control & utile perché vi consente di effettuare parecchi
cambi simultanei in un sistema MIDI. La troverete parti-
colarmente utile se dovete esibirvi in pubblico e per ese-
cuzioni dal vivo, poiché vi consente di effettuare dei cam-
biamenti nel vostro sistema in maniera semplice e lineare,
senza interrompere il flusso della vostra performance.
Per attivare un setup di controlio dal modo Veice o Multi
piay, premste F6 (Mstr). Quindi spostate il cursore sul
setup che desiderate attivare e premete ENTER. Per
disattivare il setup ripremate ENTER.

Naturalmente, la tastiera del'SY99 risponde normalmente
alle note che voi sucnate mentre & raftigurato il display
controller select, per cui potete usare le funzioni master
control per cambiare il setup del sistema anche durante la
vostra esecuzions.

Applicazioni avanzate: L'applicazione pil elementare
della funzione master contrel, sopra illustrata, riguarda
I'assegnazione di un differente canale e di unamemoriadi
programma & ciascuna zona del setup, come indicato
sopra. Potete usare la funzione master control in questo
modo quando desiderate preparare ciascun canale in
modo che esso suoni un suono differente - ad esempio
un suono ditipo archi sul canale 5e un suono ditipo ottoni
sul canale 6 e cosl via.

Tuttavia, la funzione utilitaria master control comprende
caratteristiche ulteriori che consentono anche delle ap-
plicazioni pili sofisticate. Per esempio, potete usare il
parametro “Velocity Limit” per limitare la risposta di gene-
ratori esterni in base alla velocita con cui premete sulla
tastiera. Partanto, potreste editare un contro! setup come
segue:
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Zone: | MIDI-1 | MIDI-2 | MIDI-3 | MIDI4
Transmit channsl: l 5 6 7 8
Bank select: l off off off off
Program change: 20 22 24 26
Velocity limit: 1-64 65-96 | 97-112 [113-127

Con un setup di questo tipo, il generatare di sucno che
riceve sul canale 5 suonera la voce assegnata al pro-
gramma 20 soltanto quando voi premeta i tasti con deli-
catezza. Se lipremete pill energicamente, il generatore di
suono che riceve sul canale 6 suonera soltanto il pro-
gramma 22 e ¢osl via.

Se ciascuna delle voci utilizzate rappresenta diverse sfu-
mature dello stesso suonc — ad esempio suoni di piano-
fotte leggermente diversi — a questo punto un tale setup
potrebbe essere usato per simulare le leggere sfumature
tonali di uno strumento acustico. Daltra parte, potete
assegnare a differenti velocita delle voci completamente
diverse per creare degli effetti melto insoliti.

La caratteristica Note Limit (limite di nota) pud essere
usatainunmodo analogo psriarsiche generatoridisuonc
esterni vengano assegnati alla tastiera del'SY99 in ma-
niera “split keyboard”. Un‘altra interessante applicazione
della funzione master controller, che comprende l'uso
dell'utility MIDI Data Recorder, & descritta nel paragrafc
succassivo. Come potete vedere, le possibilita presantate
dalla funzione master control sono infinite. Con un po’ di
sperimentazione, troverete moltissimi trucchi per combi-
nare queste carattaristiche, massimizzando ia flessibilita
del vostro sistema MID.

Impiego delle funzioni MDR

Probabilmente userete il disk drive dell'SY99 pil spesso
per salvare dati divoce, multi, sequencere setupdall'SY99
pertrasterirlisu un floppy disk. Oltre a questi usi molto ovvi
del disk drive, tuttavia, la funzione utilitaria relativa a MiDI
Data Recorderviconsente disalvare datidibulk (a blocchi)
da altri dispositivi MIDI come generaton di suono o pro-
grammatori di ritmo.

Sfruttando in maniera ottimale il disk drive dell'SY99,
potete usare il vostro synth per eseguira tutte le funzioni
cha normalmenta verrebbero effettuate da un sequencera
sestante o daunpersonalcomputer. Inoltre, se combinate
queste funzionicon quelle mastercontrol dell'SY39, potre-
te adattare quest'ultimo ad una varieta di impieghi, utiliz-
zandolc come il nucleo di un sisterna MIDI molto esteso.

Applicazlonl base: Le operazioni fondamentali MDR
sono state spiegate nella descrizione delle funzioni utilita-
rie MIDI Data Recorder. Per effettuare una @i queste
operazicni, dovete prima premere UTILITY ed entrare nel
modo omonimo, quindi premere F6 (MDR) parvisualizzare
l'applicazione MDR (a meno che non sia gia riportata).
La procedura base MDR é costituita da due fasi:

1. Usare I'applicazione o job 02:Input per immettere dati
nell'SY99 partendo da un dispositivo esterno via MIDi bulk
dump.

2.Usare iljob 04:Savetodiskpersalvare idatisu unfloppy
disk che utilizza i drive dell'SY99.



| dativerranno conservatinell'areadi memoria MDR anche
sal'SY99 viene spento. Tuttavia, 8 unabuonaidea salvare
tali dati su disco nel caso essi possano venir cancellati
incidentarnente dall'ingresso di altri input data.

Potete ritrasmettera i dati a un dispositivo esterno sempli-
cemente invertendo la procedura sopra tiportata.

3. Usare il job 03:Load from disk per caricare nell'SY89 i
dati MDR da un floppy disk.

4. Usareiljob 01:Outputperemetiere idatidall'SY93 ad un
dispositivo esterno.

Queste procedure costituite da due fasi naturalmente
richiedono pib tempo di quanto richiederebbe il
caricamento o il salvataggio degli stessi dati mediante le
card. Il vantaggio di quasto metodo consiste nel costo,
poiché i dischi sono generalmente mano costosi delle
card, tuttavia, alcune persone pensanc che velocizzare
'operazione valga la pena, per cui preferiscono spendere
un po' di pid. Ma questo & un fattore molto personale.

Applicazioni avanzate: Le funzioni MDR diventano pid
vantaggiose se usate in combinazione con la funzione
utilitaria master control dell'SY99. Assieme, queste due
funzioni consentonoc all'SY99 di adattare e conferire fies-
sibilita ad una varieta di configurazioni di sistemi MIDI.
Naturalmente, & impossibile descrivere tutte le possibilita
che questefunzioni consentono. Un piccolo suggerimento
& presentato qui di seguito, perché voi possiate averne
un'idea. Provate a immaginare un sistema MIDl usato per
performance dal vivo che utilizzi 'SY99 come nucleo di un
sistema MIDI, come riportato qui di seguito:

MIDI MIDI MiDI MIDI
CuT IN THRU IN

SY99 l TG77 | R:KSO |

Avete collegato I'SY99 ad un generatore di suono e ad
programmatore di ritmo. L'SY29 trasmette i dati del
sequancer al generatore su parecchi canali, mentre i
programmatore di ritmo esegue pattern ritmici in
sincronismo con la voce del ritmo deil'SY99.
Supponiamo che voi dobbiate eseguire dieci song utiliz-
zando questa impostazione o setup; ma poichg queste
song richiedono tutte parti di batteria dettagliate, il pro-
grammatore diritmo pud contenere dati sufficienti solo per
cinque song per volta. Percid sara necessario ricaricare
nuovi dati nel programmatore di ritmo prima di poter
eseguire la sesta song. Contemporaneamente, & proba-
bile che voi desideriate caricare alcune nuove voci nel
generators di suono per utilizzarle con le successive
cingue song.

Per rendere effettivi guasticambiamenti mediante le card,
dovreste inserire le card nel generatore e nel program-
matore diritmo e quindi eseguire le necessarie operazioni
di caricamento dati. Cid ovviamente richiederebbe un po’
di tempo... ma le funzioni utilitarie MDR e master control
dell'SY99 viconsentono di eseguire antrambi questi com-
piti dalla console dell'SY39, con la semplice pressione di
un paio di puisantil

1. Preparate i dati da caricare:

A. Immettete i dati di sequencer per la seconda serie di
cinque song dal programmators di ritmo nel’SY99 e sal-
vatali su disco.

B. Immettete i dati di voce dal generatore di suono
nell'SY99 e salvateli su disco.

2. Praparate il setup master control:

A. Impostate il canale di trasmissione per la zona 1 nel
canale diricezione de! programmatore di ritmo, e ilcanale
di trasmissione per la zona 2 sul canale di ricezione de!
generators di suono.

B. impostate il numero del set di dati MDR da trasmetters
a ciascuna zona quando il setup di controllo & attivato.
C. Impostate qualsiasi messaggio iniziale voi vegliate
trasmettere {ad esempio bank select/program change per
il generatora di suono) quando & selezionato il setup di
controlle.

D. Se siete soddistatti delle vostre impostazioni, salvate i!
setup di controllo su disco. Pud essere conveniente sal-
vare il setup assieme ai dati di voce, multi & sequencer
dell'SY99, perché possano essere usati come parte di un
file"All Data”.

3. Prima della performance, caricate nell'SY99 tutti i dati:
A. Caricate tuttii datidel sintetizzatore, del sequencere del
setup nell'SY99.

B. Caricate i dati del programmatore di ritmo e del genera-
tore di suono nell'area di memoria MDR dell'SY99 usando
i numeri di memoria che avete specificato nel setup di
controllo.

4. Durante la performance, attivate il setup di controllo
prima della sesta song.

A. | dati MDR specificati verranno trasmessi al program-
matore di ritmo e al generatore di suono.

B. | messaggi di bank select, program change e altri
messaggi iniziali verranno trasmessi ai dispositivi estemi
come specificato.

In tal modo, potete modificare il setup di un vasto numero
di strumenti MIDI, in maniera istantanea, premendo sol-
tanto pochiinterruttorisutpannello dell'SY99. E se pensate
che questa funzione gia fa risparmiare un mucchio di
tempo se sono collegati solo due dispositivi esterni
al'SY99, potete immaginare quanto utili e convenienti
possano assere con sistemi ben pill estasi.

Né sipud dire che questo sial'unico usc possibile diqueste
funzioni. Con un po’ di ingegno e di sperimentazione,
siamo sicuriche troverete degli usi molto pit innovativi per
queste funzioni fiessibili e comode.

Messaggi di errore

MIDI

MIDI buffer full}
Appare questo messaggio quando I'SY99 staricevendo o
{rasmettendo troppi dati MIDI e la sua capacita digestione
@ stata superata.

MID! data error!
Significache sié verificato un errore nella ricezione deidati
MIDI.

MID{ checksum err!
Si & verificato un errore nella ricezione dei bulk data (dati
a blocchi).

Data empty!
Sono stati ricevuti | dati di sequenza (bulk), ma il mes-
saggio non conteneva alcun dato.
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Bulk rejected: sample exists!
Non & possibile trovare un numero di sample non occupa-
to, quindi i dati di bulk sample non sono stati ricevuti.

Song memory fulll

Quando vengono ricevuti i dati di sequenza (bulk), & stata
superata la capacita di memotria interna e i dati non sono
stati ricavuti tutti.

Device numbaer is off!
Poiché & esclusc il numero didispositivo, i dati di bulk non
possono eéssere trasmessi o ricevuti,

Device number mismatch!
Poiche i numeri di dispositivo non cerrispondono, i dati di
bulk non sono stati ricevuti.

Bulk canceled!
Menitre si stanno trasmettendo o ricevendo i dati dibulk, &
stato premuto EXIT per non dar luogo all'operazione.

Data card

Data card not ready!
Lacardcontenenteidatinon g statainseritacorrsttamentse
nell'apposito slot.

Card protected!
Poiché @ attivato l'interruttore di protezione memoria della
card, | dati non possono essere saivati. '

lllegal format!
La card & stata formattata in maniera non idonea.

Verlify error!
| dati non sono stati salvati correttamente.

lilegal size!
Lacarddidatinon édeltipo a 64 Kbyta accettatadail'SY99.

Wave card

Wavae card not ready!
La wave card (contenente le forme d’'onda) non & stata
correttamente inserita nello slot.

Different wave card (ID= )!
Lawave cardinserita non @ deltipo usatodaliavoce o dalla
multi.

ID Number mismatch!
Una multi include le voci che usano due o piu wave card.

Disk

Disk not ready!
Il disco non & stato inserito correttamente nel drive.

lllegal change! ‘

Durante I'operazione di backup (di copia) il disco originale
& quello per il backup sono stati inseriti nell'ordine sba-
gliato.
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lllegal disk!
{ dati contenuti nel disco sono errati.

Bad disk!
li disco & difettoso.

File not found!
Il file non & stato trovato.

Write protected!
Il disco & protetto dalla scrittura.

Disk fulll
Non vi & pit memoeria disponibile sul disco.

Directory fulll
L'area della directory sul disco & satura e non possono
essere creati altrifile,

Media type errorl
Il disco & del tipo errato.

illegal file!
Il file non & leggibile dall'SY99.

Song memory full!
La memoria del sequencer & satura.

Sample memory fuil!
L'area della memoria sample & satura.

MDR memory full!
L'area della memoria MDR & satura.

Sequencer e display

Please stop sequencer!

Il sequencer non pud suonare durante il caricamento o il
salvataggiodiun disco o diunacard, durante latrasmissio-
ne di blocchi di dati o durante I'impostazione di master
control.

lllegal time!
Avstetentato dieseguire un'operazione diGet Pattern, ma
il tempo impostato non era corretto.

Range is exceeded!
Il parametro che avetas specificato -in un'operazione di
editing supera la gamma disponibile.

Data not foundl
Quando avete eseguito i'operazione di Search Part nel
Chain Pattern, i dati specificati non sono stati trovati.

llegalinput!
Aveta tentato di immettere un valore errato nel modo Edit
insert.

Internal butfer fuil!
Sono stati eseguiti in playback datidi sequenzain numero
superiore a quanto possibile.

Battery

Change internal battery!
La batteria interna di scorta deve essere sostituita.



Change wave BAT!

Deve essere sostituita la batteria di scorta per la RAM
interna MDR/sample o perila schedadiespansione memo-
ria (come specificato dal messaggio).

Change card battery!
La batteria di scorta della card deve essere sostituita.

Altri

Use bank D!
La voce deve essere immagazzinata nella banca D.

Only C1-C6 data valid!

Atate tentando di salvare una voce drum nellabanca A, B
o C. Come risultato di questa oparazione verranno salvali
soltanto i dati relativi alle note da C1 a C6. Se desiderate
salvare i dati per tutte le note da EQ a G6, salvate la voca
nella banca D.

lllegal mark!
Avete tentato di contrassegnare una pagina di display
mentre usavate la funzione Compare.

Use bank A-C!
La voce deve esserg immagazzinata nella banca A, B
oppure C.-

Sample

Please allocate sample memory!

Avete tentato di attivare il modo utility Sample, ma non
avete destinato memoria per usare il campione. Dovete
usare la funzione memory allccate del sistema utility
perché voi possiate disporre di memoria per usare il
campione.

Not enough memory for sample!

Avete tentato di ridurre t'area di memoria destinata al
campione (sample) al di sotto del valore minimo richiesto
dai campioni esistenti in quel momento. E bene che
inizializziate la memoria sample ¢ che cancelliate dei
campioni prima di tentare di ridurre la quantita di RAM
MDR/sample destinata allimpiego del campione.

Sample data not exists!
- Avete tentato di copiare o disalvare | dati di campione da
un numero che non contiene dati.

Sample data protected!
Idatidicampione protetti da copiatura non possono essere
salvati su disco né trasmessi via MIDI dump.

Over internal waveform number!

Avete tentato di caricare un numero di forme d'onda che
eccede il massirno consentito alla memoria interna, ciod
64.

Over sample number!

Avete tentato di caricare un numero di campioni che
ecceds il massimo consentito dalla memoriainterna, cioé
99,

MDR

Please allocate MDR memory!

Avete tentato di attivare il modo utility Sample, ma non
stata destinata memoria per impiegare I'MDR. Vi consi-
gliamo di usare la funzione memory allocate del sistema
utility perché voi possiate disporre dimemgria perusare la
funzione MDR. '

Not enough memory for MDR!

Avete tentato di ridurre I'area di memoria destinata al-
limpiego dellMDR, facendola scendere.al di sotto del
valore minimo richiesto peridati MDR esistential momen-
to. E bene che inizializziate la memoria del'MDR o che
cancelliate i dati MDR prima ditentare di ridurre la quantita
di memoria RAM MDR/sample destinata all'impiego MDR.

MDR data already exists!

Avete tentato di immettere dati in un numero MDR gia
occupato da altri dati. Dovete scegliere un numero MDR
differente come destinazione dei dati in arrivo.

MDR data not found!
Avete tentato di prelevare dati da un numero MDR vuoto,
cio& non contenente dati.

Estensioni del nomi di file

Ai file salvati su disco dall'SY98 vengono attribuite le
seguenti estensioni dei nomi difile.

Sebbene le estensioni non sianc solitamente visibili
dall'SY99, esse diventanovisibiliquando caricate idatidel
disco usando !a funzione Disk utility 2.Load from disk e
quando selezionate i dati tipo “10:0ther seq” oppure se
leggete i dischi dell'SY99 usando un personal computer.

T01-7T98 SY99 all data

Jo1-J99 SY99 synthesizer all data

Ko1-Ks9 SY99 sequencer all

WO01-W99  SY99sample

C01-C99 8Y99 card

B01-B99 SY99 MDR

MO1-M99 SY99 1 song (KSEQ)

LO1-L99 SY99 ESEQ

X01-X99 SY99 Standard MIDI File (format 0)

Le seguenti estensioni dei nomi di file vengono utilizzate
dai prodotti musicali digitali Yamaha a partire dal marzo
1990.

A01-A99 V50 “SEQ” file
QX5FD song file
SY77 NSEQ
BC1-B9S DX7(i) MDR data
' V50 MDR file
QX3 bulk file
C01-Co8 DX7(ll) cartridgs data
V50 CARD file
D01-D99 QX3 play chainfile
E01-E99 QX3 bulk chain file
FO1-F99 TX16W filter file
101-199 DX7 (Il) internal data (voice + performance
+ System)
V50 SYN file
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J01-J99 SY77 synthesizer all data
K01-K99 SY77 sequencer all
LO1-L99 SY77 ESEQ
M01-M93  SY77KSEQ
PO1-Pa9 QX3 song file {play file)
R01-R99 V50 RSEQ ile
S01-889 QX3 setup file

TX16W setup file
T01-T99 TX16W filter table

SY77 all data
U01-U99 TX18W performance file
Vo1-vas V50 ALL file

TX16W voice file
WO01-W399  TX16W wave file
8YS TX16W system file

Alcune informazioni circa il formato
standard dei file MIDI

llformato standard dei file MIDI & uno standard che é stato
adottato da un certo numero di produttori di software e di
hardware. Questo formato standardizzato consante un
facile trasferimento di tutti i dati di song fra sequancer
differenti — anche fra sequencer costruiti da differenti
produttori.

L'SY99 accettadue tipistandard difile, noticome formato
0 e formato 1. Nel primo tipo, tutti | dati del sequencer
vengono registrati come una traccia singcla che pud
comprendere dati per pil di un canale MIDI. Nel secondo,
invece, & possibile utilizzare un numero illimitato ditracce,
ciascuna delle quali pud conteners dati per pid di un
canale. L'SY99 & in grado di caricare i dati salvatli in
entrambi i formati. | dati salvatidall'SY99 usandoilfarmato
standard MIDI verranno salvati come formato C.

Caricamento dei dati: Per caricare i dati del sequencer

salvati nel formato standard MIDI file, selezionate I'ope-

razione di caricamento tipo 70:0ther Seq dalla job
directory Load fromdisk. llfile dacaricare deve scddisfare
le seguenti congizioni:

« |l file deve essere caticato da un disco formattato
dall'SYS89 oppurs da un disco in MS-DOS® o PC-
DOS ®di 3,5 pollici 2DD. (Fate riferimento al seguente
paragrafo Formati accettabili del disco.)

+ Deve essere salvato come standard MIDI file formato
0 o formato 1. Ifile salvati usando il formato standard
MIDifile 2 non possono essere caricati.

» Il clock MIDI deve essere usato coma clock base.

« |lifiledeve avere unarisoluzione di 1/96, 192, 288, 384,
480 di una nota da un quarto.

Sa viene caricato un file del formato 0, i dati per ciascun
canale MIDIvengono caricati nella traccia corrispondente
{canale 1 nellatraccia 1, canale 2 nellatraccia2 e coslvia).
Tuttavia, vengono caricati soltantoidatipericanalida 1a
15; verranno ignorati i dati per il canale 16. | messaggi di
variazione della velocita del tempo e altre informazioni
vengono caricati sulla traccia 1.

Se viene caricato un file formato 1, i dati perlatraccia che
contiene i messaggi divariazione della velocita deltempo
ed altre informazioni di tipo “conductor” vengono caricati
nell'SY99 come Track 1, ciod traccia 1. | dati per le altre
tracce vengono caricati in sequenza. Percid sara neces-
sario resettare le assegnazioni di canale per ciascuna
traccia quando il caricamento & completo.
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intal mado, tutti i dati caricati in un'unica traccia verranno
trasmessi dall'SY99 su un unico canale. Per tale motivo,
anche se unasolatraccia diunfile formato 1 contiena dati
per uno o piU canali MIDI, tutti questi dati verranno
rieseguiti dal'SY99 usando un unico canale. Poiché
questo potrebbe significare che le parti del sequencer
potrebbero non essere rieseguite come desiderate, rac-
comandiamo che — quando possibile —venga utilizzato .
il tormato O per il trasferimento dei dati. ,
Qualunque sia il tipo di formato, non & possibile caricare
dati esclusivi di sistema dai file standard MiDI,

Salvataggio dei datl: | dati possono essere salvati nel
formato standard MIDI in uno qualsiasi dei tipi di dischi
descritti nel paragrafo Formati accettabiii dei dischi, Pet
salvare i dati del sequencer nel formato standard MID! file,
selezionate I'operazione di salvataggio tipo 06.MID| File
dalla job directory Save to disk. | dati di ciascuna traccia
vengono salvati sul canale MIDI corrispondente (traccia 1
sul canale 1, traccia 2 sul canale 2 a cosl via). Quando
viene usato questo formato, non possono essers salvatii
dati esclusivi di sistema.

Ai file salvati usando il formato standard MiDI file viene
data un'estensione difile da.X01 fino a . X99, che consente
all'SY99 di riconoscere il formato dai file. Tuttavia visono
aitri programmi cha non sono in grado di riconoscere il file
come standard MIDI file a meno che non venga usata
I'estensione .MID; quando si trasferiscono dati salvati
dal'SY99 ad un altro dispositivo dove verra usato questo
tipo di programma, dovreste prima ridare un nome al file
utilizzando un personal computer o un altro sistema.

Formatl accettablli del disco: | file standard MID! pos-
sono naturalmente essere salvati o caricati da dischi
formattati dall'SY99. { dischi formattati da un personal
computer possono essere utilizzati purché siano del tipo
2DD, nel formato MS-DOS ® o PC-DOS ®. E possibile
anche usare dischi formattati da un Apple Macintosh ®,
purché sia stato utilizzate un SuperDrive ¢ un altro disk
drive capaci di formattare nel formato MS-DOS ®.

Per usare i file standard MIDI salvati dall'SY99 su un
Macintosh, usate l'utility ResEdit oppure una simile per
cambiare il tipo difile in quello MIDI.

MS-DOS ® @ un marchio registrato della Microsoft
Coiporation.

PC-DOS ® & un marchio registrato della International
Business Machines Corporation.

Macintosh ® é un marchio registrato deila Apple Compu-
ter, Inc.

Schede di espansione memoria

Giliutilizzatoriche sfruttano lacapacita del'SY99 dicarica-
re dati di campioni saranno lieti di sapere che I'SY99
possiade cinque slot di espansione ¢he consentono al-
larea di memoria RAM MDR/sample di essere espansa
fino a un massime di 3 Mbytes {1,5 Mwords) utilizzando
delle schede opzionali di espansione memoria (modello
SYEMBOS).

Ciascuna scheda diespansione aggiunge 512 Kbytes alla
memoria MDR/sample disponibile ed & progeitata per
essere installata dall'utente stesso.

Infatti queste schede possono essere usate soltantocoms
memoria pericampioni. La quantita dimemoria attribuibile



per l'impiego del registratore di dati MIDI & limitata a 512
Kbytes e non pud essere espansa mediante le schede di
espansionae. La tabella saguenta mostra la quantita mas-
sima della memoria sample che clascuna scheda rende
disponibile:

Seheds | bR rlgl{goKby'tes) (MDHMfscs)mtzgytes)
0 0 Kbytes 512 Kbyles
1 512 Kbyles 1 Mbyte
2 1 Mbyte 1.5 Mbytes
3 1.5 Mbyte 2 Mbytes
4 2 Mbyte 2.5 Mbytes
5 2.5 Mbyte 3 Mbytes

Leistruzionicomplete perlinstallazione e l'inizializzazione
della memoria di espansione sono incluse nella scheda di
aspansiona.

Specifiche tecniche

Generatore di suono: convoluzione e modulazione in
tempo raale (RCM)

AWM2: datidiformad’onda linearia 16 beat, frequenzadi
campionamento 48 kHz al massimo

AFM: 6 operatori, 45 algoritmi, 3 loop difeedback, 16 forme
d'onda, modulazione dall’'uscita AWM

Filtri: filtri digitali variabili nel tempo del tipo IIR (infinite
impulse response), 2 filtri per ciascun elemento (massimo
8 filtri per voce)

Polifonia: 16 {modo Voice), 32 (modo Multi)
Politimbricita: 1 {modo Voice), 16 (modo Multi}
Assegnazione nota: priorita dellultima nota, DVA
{allocazione dinamica delia voce)

Tastiera: 76 note, sensibilita alla velocita di percussione
deltasto, aftertouch di canale (con aftertouch localizzato)

Effetti DSP 2 unita, 63 tipi di effetto

Sequencer:

Tracce: 16 (15 tracce + 1 dedicata al pattern)

Songs: 10

Risoluzione: 1/96 dinotada un quarto (perilclock interno),
1/24 di nota da 1/4 (per sync MIDI)

Polifonia: 32 note

Capacita: circa 27.000 note

Pattern: 99

Tipo di registrazione: realtime/step/punch-in

Memoria:

Memoria di preset: 128 voci, 16 multi

Memoria interna: 64 voci, 16 multi

Memoria della forma d'onda: 4Mwords (8 Mbytes), 267
sueni

Memoria MDR/sample: 512 Kbytes (espandibile a 3
Mbytes)

Slot per le card: dati del sintetizzatore x 1, datl di forma
d'onda x 1
Dischi: drive per floppy disk da 3.5 pollici (formattati per
720 kbyte)

Controller:

Rotells: PITCH, MODULATION 1, MODULATION 2

Cursori: OUTPUT 1, QUTPUT 2, DATAENTRY

Manopole: contrasto LCD, volume del click

Dial: comando di immissione dati

interruttori del pannello: MODE x 5, EDIT/COMPARE,

COPY/SAVE, EF.BYPASS, SEQUENCER x 7, SHIFT,

funzionex 8, EXIT, PAGE a4 p,JUMP/MARK, cursore
avq4p , -1/NO, +1/YES, tastiera numerica 0-9,

ENTER, E}, MEMORY x 4, BANK x 4, selezione voce

X 16

Display
LCD: 240 x 64 pixel (con retroilluminazione)
LED: rossix 11, rossi/verdix 21

:’fferrnlnali:

Uscite audio: OUTPUT 1 (LLMONO, R), OUTPUT 2 (L,R),
PHONES

Controller: BREATH, FOOT VOLUME, FOOT
CONTROLLER, SUSTAIN, FOOT SWITCH

MID!: IN, OUT, THRU

Alimentazione:
Europa: 220-240V

Assorbimento di potenza:
Europa: 35W ’

Dimensioni iInmm
Larghezza x profondita x altezza
1254 x 407 x 120

Peso: 19,6 kg
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