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Vorsichtsmallnahmen

"' BITTE UNBEDINGT LESEN !!

m Aufstellungsort

Um Verformung, Verfarbung oder ernsthaftere
Schaden zu vermeiden, setzen Sie das Geréat folgen-
den EinflUssen nicht aus:

m MIDI-Verbindungen

* Wenn Sie den QY 300 mit anderen MIDI-Geréten ver-
binden, stellen Sie sicher, dal? Sie speziell MIDI-taug-
liche Kabel hoher Qualitat verwenden.

* Vermeiden Sie MIDI-Kabel, die eine Lange von mehr

direktem Sonnenlicht (z.B. in der Nahe eines Fensters),
hohen Temperaturen (z.B. in der Nahe einer Heizung,
unter freiem Himmel oder tagstiber in einem Auto),
Ubermaliiger Feuchtigkeit,

Uberdurchschnittlicher Staubeinwirkung,

starken Vibrationen.

as 15 Metern aufweisen. Langere Kabel wirken wie
Antennen und kénnen elektrische Stérungen aufneh-
men, die Datenfehler verursachen.

m Behandlung und Transport

+ Uben Sie niemals (iberméRige Gewalt auf die Regler,
Funktionstasten und andere Teile des Gerétes aus.

- Stromversorgung  Ziehen Sie Kabel immer am Stecker, niemals jedoch

Schalten Sie das Gerét aus, wenn es nicht in Gebrauch ist.
Wenn Sie einen Netzadapter verwenden — der QY 300
benttigt zusétzlich einen Yamaha PA-1B oder PA-3
Netzadapter —, ziehen Sie den Adapter aus der Steck-
dose, wenn das Gerét fir langere Zeit nicht benutzt
wird.

Bei Gewitter sollte ebenfalls der Stecker des Adapters

am Kabel heraus.

e Ziehen Sie dle Kabel heraus, bevor Sie das Geréat

bewegen.

» Mechanische Belastungen wie Herunterfallen, StoRRe

oder das Abstellen schwerer Gegenstande auf dem In-
strument konnen Kratzer, Deformierungen oder
schwerere Schéaden verursachen.

aus der Steckdose gezogen werden.

* Vermeiden Sie die Stromversorgung des Gerétes aus
der gleichen Steckdose zusammen mit Geréten hoher
Leistungsaufnahme wie elektrische Lifter oder Hei-
zungen. Vermeiden Sie moglichst auch den Einsatz
von Mehrfachsteckern, da deren Verwendung schlech-
tere Klangqualitét oder mdglicherweise Schaden ver-
ursachen kann.

m Reinigung

 Reinigen Sie das Gehause und das Bedienungsfeld mit
einem trockenen, weichen Tuch.

» Bei Belag oder hartnéckigem Schmutz kann ein leicht
angefeuchtetes Tuch verwendet werden.

e Benutzen Sie niemals Lésungsmittel wie Benzin oder
Alkohol.

* Vermeiden Sie das Abstellen von Objekten aus Vinyl
auf dem Instrument (Vinyl kann auf der Oberflache
haften bleiben und die Oberflache verféarben).

m Schalten Sie das Gerat vor der
Verkabelung AUS

» Um Schaden am Gerédt — und an anderen angeschlos-
senen Gerdten — zu verhindern (z.B. einem Verstér-
ker), schalten Sie ale beteiligten Geréte AUS, bevor
Sie Audio- oder MIDI-Kabel einstecken oder heraus-
Ziehen.

m Elektrische Storungen

» Dieses Instrument enthélt digitale Schaltkreise und
kann Empfangsstorungen verursachen, wenn es zu
dicht an einem Radio oder Fernseher steht. Falls der-
artige Stoérungen auftreten sollten, stellen Sie das In-
strument weiter von den betroffenen Gerdten entfernt
auf.

iv



Vorsichtsmallnahmen

m Datensicherung

Der QY300 enthdlt eine extrem langlebige Batterie,
die den internen Speicherinhalt Uber den Zeitpunkt
des Ausschaltens hinaus erhélt. Diese Puffer-Batterie
sollte mehrere Jahre halten. Wenn die Puffer-Batterie
ausgetauscht werden muf3, erscheint beim Einschalten
auf der Anzeige die Nachricht: »Battery low«. Wenn
das passiert, lassen Sie die Puffer-Batterie durch
autorisiertes 'Y amaha-Fachpersonal gegen eine neue
austauschen. VERSUCHEN SIE NICHT, DIE BAT-
TERIE SELBST AUSZUWECHSELN!

Die Daten des internen Speichers kdnnen durch uns-
achgemélle Behandlung zerstért werden. , Sichern®
Sie daher wichtige Daten regelmaliig auf einer Disket-
te, so dal3 Sie jederzeit auf diese Daten zurtickgreifen
konnen, falls ein Schaden bei den internen gespeicher-
ten Daten entsteht. Beachten Sie auch, dal3 magneti-
sche Felder die Daten auf der Diskette verdndern kon-
nen, esist daher ratsam, sich eine zweite Sicherungs-
kopie der allerwichtigsten Daten anzufertigen und die-
se an einem kuhlen, sicheren Ort aufzubewahren (d.h.
weg von Lautsprechern, Fernsehschirmen, elektri-
schen Motoren etc.).

m Behandeln Sie Disketten und
das Laufwerk mit Vorsicht

Verwenden Sie nur 3,5” 2DD-Disketten.

Biegen oder driicken Sie die Disketten nicht. Offnen
Sie nicht den gefederten Metallschieber und beriihren
Sie auf keinen Fall die Oberflache der dahinter
befindlichen Magnetschicht.

Setzen Sie die Diskette keinen hohen Temperaturen
aus, z.B. direktem Sonnenlicht.

Setzen Sie die Diskette keinen starken Magnetfeldern
aus. Magnetische Einflisse kénnen Daten teilweise
oder vollstandig léschen und die Diskette unlesbar
machen.

Zum Herausnehmen der Diskette driicken Sie langsam
den Auswurfknopf (»Eject«) bis zum Anschlag und
nehmen sie dann die Diskette mit der Hand heraus.

Es kann passieren, daf3 die Diskette nicht ganz ausge-
worfen wird, wenn der Auswurfknopf zu schnell oder
nicht bis zum Anschlag gedriickt wird (der Auswurf-
knopf bleibt dann halb gedriickt und die Diskette ragt
nur wenige Millimeter aus dem Laufwerk). Wenn das
passiert, versuchen Sie nicht, die halb ausgeworfene
Diskette herauszuziehen. Jegliche Kraftanwendung in
dieser Situation kann sowohl den Laufwerks-
mechanismus wie auch die Diskette selbst beschédi-
gen. Um eine halb ausgeworfene Diskette herauszu-
nehmen, driicken Sie den Auswurfknopf noch einmal

bis zum Anschlag, oder schieben Sie die Diskette zu-
ruck in den Schacht und wiederholen den Auswurf-
vorgang vorsichtig.

» Stecken Sie nichts anderes als Disketten in den Lauf-

werkschacht. Andere Objekte kénnen das Laufwerk
oder die Diskette beschadigen.

Reparaturen und Modifikationen
e Im Innern des QY 300 befinden sich bis auf die Puf-

fer-Batterie ausschliefdlich wartungsfreie Bauteile. Das
Offnen und Herumhantieren an den elektronischen
Bauteilen kann zu irreparabler Beschadigung oder ei-
nem elektrischen Schlag fiihren. Uberlassen Sie
jegliche Reparaturen oder Einbauten ausschlief3lich
autorisiertem YAMAHA-Personal.

Fremd-Software

e Yamaha tbernimmt keine Verantwortung fir Pro-

gramme, die von dritter Hand fir dieses Gerdt ge-
schrieben wurden. Bitte richten Sie diesbeziigliche
Fragen oder Hinweise an die zustéandigen Hersteller
oder deren Vertretung.

YAMAHA kann fiir Schdaden, die durch unsach-
gemdle Behandlung oder Bedienung aufgetreten
sind, nicht verantwortlich gemacht werden.




Uber dieses Handbuch

Die folgenden einfachen Piktogramme werden im gesamten Handbuch verwendet, um, wenn notig,
die Aufmerksamkeit auf wichtige Informationen im Text zu lenken. Die Piktogramme erleichtern die
Entscheidung, ob ein Textabschnitt sofort gelesen werden mul}, oder ob dessen Lektiire auf spdter
verschoben werden kann. Wir hoffen, dald Sie sich so am schnellsten und auf lhre Weise mit der
Bedienung des QY300 anfreunden.

ACHTUNG
L N )
WICHTIG

‘ DETAIL

MUSIKALISCHER
HINWEIS
2| £
= =
- <
(]

TIP

Dieses Piktogramm ist ein warnender Hinweis auf Schéaden, Fehlfunktion oder
andere gravierende Probleme, die bei Nichtbeachtung des zugehdrigen Textes
auftreten konnen.

Dieses Piktogramm kennzeichnet Informationen, die Sie lesen miissen — z.B. wichtige
Bedienungsschritte, die fir den richtigen, wirkungsvollen oder einfachen Umgang mit
dem QY 300 unerlalich sind.

Das Piktogramm mit dem Lupen-Symbol markiert Informationen, deren Kenntnis nicht
unbedingt fur die grundsétzliche Bedienung erforderlich ist, jedoch eine genauere
Beschreibung einer Funktion enthélt, das Funktionsprinzip 0.4 Sie kdnnen den so
markierten Textabschnitt Uberspringen, wenn eine genauere Information im Moment
nicht benétigt wird.

Dieses Symbol markiert VVorschldge, wie eine beschriebene Funktion musikalisch an-
gewendet werden kann.

Tips oder Tricks, die (auf weniger musikalische Weise) die Bedienung vereinfachen
oder interessante Wirkungen erzielen, werden durch das Piktogramm mit der Glihbir-
ne hervorgehoben.




Der QY300 - ein Uberblick

Der QY300 ist mehr als nur ein Sequenzer. Er ist ein komplettes Musik-Produktionssystem mit einem
16-Spur-Sequenzer, einem Tongenerator mit 128 Voices und einer fortschrittlichen Begleitautomatik,
deren Funktionen uber einheitliche Bedienungsvorgange zugdnglich sind. Er besitzt zusdtzlich ein
Diskettenlaufwerk zum bequemen Speichern und Laden von Daten sowie eine eingebaute
Mikrotastatur fir die einfache Programmierung ohne externe MIDI-Tastatur.

m Sequenzerfunktionen

Der Sequenzer des QY 300 besitzt 16 »normale« Sequenzerspuren, denen Sie jewells
beliebige der internen Voices zuordnen kdnnen, und auf denen Sie entweder Uber die
eigene Mikrotastatur des QY 300 oder eine an der Buchse MIDI IN angeschlossene
externe Tastatur aufnehmen konnen. Sie kdnnen dazu den Echtzeit-Aufnahmemodus
benutzen, so dal? der QY 300 alles genau so aufnimmt, wie Sie es gerade spielen, oder
die schrittweise Aufnahme (»Step Record Modex), bei der die Noten einzeln und
nacheinander eingegeben werden. Es gibt auch einen »Multi-Modus« fur die Echtzeit-
Aufnahme, mit dem Sie alle 16 Sequenzerspuren gleichzeitig aufnehmen kénnen, und
einen »Punch-In«-Modus, mit dem Sie beliebige, definierte Abschnitte einer bereits
aufgenommenen Spur in Echtzeit ersetzen kdnnen. Mit der schrittweisen Aufnahme
(»Step Record«) kdnnen Sie extrem schnelle oder komplexe Passagen verwirklichen,
deren Aufzeichnung in Echtzeit praktisch unmdglich ist. Auch kénnen Sie in dieser
Betriebsart Spuren vervollkommnen, die Sie in Echtzeit aufgenommen haben. Der
QY300 hietet eine Vielzahl fortgeschrittener Bearbeitungsfunktionen, die die effektive
Bearbeitung aufgenommener Daten und damit die Erstellung lhrer Songs vereinfa-
chen.

m Begleitsequenzen

Die wichtigste Eigenschaft, in der sich der QY300 von anderen Sequenzern unter-
scheidet, ist seine fortschrittliche Begleitautomatik (»Accompaniment«). Begleitungen
werden erstellt, indem — anders als bei der Aufnahme einzelner Noten oder Akkorden
— eine Folge von »Pattern« angegeben wird, die nacheinander ablaufen sollen. Ein
Pattern selbst ist eine abgeschlossene Sequenz, die aus einer Kombination von bis zu
acht »Phrasen« besteht. Die Phrasen kénnen rhythmischer, melodischer oder harmoni-
scher Natur sein. Der QY 300 enthélt 2000 Preset- (fest gespeicherte) Phrasen, die Sie
Zu einer praktisch unbegrenzten Vielzahl von Pattern zusammenfiigen kénnen, und
Speicherplatz fur bis zu 100 eigener Phrasen, die Sie selbst vdllig frel programmieren
konnen. Jedes Pattern besitzt bis zu 8 Variationen — Intro, Main A, Main B, Fill AA,
Fill BB, Fill AB, Fill BA, und ein Schluf3-Pattern — die Sie zusammen mit Akkord-
wechseln zu einer Kette zusammenfiigen kdnnen, um so schnell komplette Begleitun-
gen zu erstellen. Akkordwechsel werden programmiert, indem einfach der Name des
Akkordes angegeben wird — das weiterentwickelte automatische Begleitsystem
»ABC« (Auto Bass Chord) von Yamaha reharmonisiert das Pattern automatisch rich-
tig. Die Begleitfunktionen des QY300 erlauben die Erstellung einer Begleitung in
einem Bruchteil der Zeit, die Sie normalerweise daflr benétigt hétten, wodurch sich
der gesamte Produktionsablauf vereinfacht und beschleunigt.




Der QY300 - ein Uberblick

m Voices & Effekte

é Siehe das Heft »VOICE

, LISTS AND MIDI DATA«
ALl (= Seite 2) fiir eine kom-

plette Liste der QY300-Voices.

Der interne AWM-Tongenerator des QY 300 enthalt 128 Voices bester Qualitét sowie
8 komplette Schlagzeug-Sets (»Drum Kits«) mit verschiedenen Schlaginstrumenten,
die einzelnen Noten zugeordnet sind. Sie kénnen beliebige dieser Voices den
Sequenzerspuren und den Phrasen zuordnen, oder sie direkt tber eine externe Tastatur
oder einen anderen MIDI-Controller Uber die MIDI-Schnittstelle spielen. Der QY 300
verflgt weiterhin Gber einen internen DSP (Digital Signal Processor) hoher Qualitét,
der eine Reihe von Nachhall- und Echo-Effekten besitzt, so dal3 Sie einen warmen,
differenzierten Sound erzeugen kénnen, ohne externe Geréte zu benutzen.




Stromversorgung & Verkabelung

Stromversorgung

Ihr QY 300 wird mit einem externen Y amaha-Netzadapter PA-1207 geliefert. Stecken
Sie das Gleichspannungskabel (»DC«) des Netzteils in die Buchse DC IN auf der
Rickseite, und stecken dann den Netzadapter in eine passende Netzsteckdose. Es
empfiehlt sich auch, das Gleichspannungskabel in den Kabel-Clip an der Riickseite des
QY300 zu stecken. Dadurch verringern Sie die Gefahr, dal3 das Kabel wahrend des
Betriebs versehentlich herausgezogen wird.

MIDI

OUT =———1
®

R commer T ——
©®0 @ O M
A

e Versuchen Sie nicht,
@ einen anderen
LMY Netzadapter als den

beiliegenden oder ein entspre-

chendes Ersatzgerit von

Yamaha fiir die Versorgung lh-

res QY300 zu benutzen. Die

Verwendung eines unpassenden

Netzteils kann irreparable Scha-

den am QY300 oder einen

Stromschlag verursachen!

e Vergewissern Sie sich, jedesmal
den Netzadapter aus der Steck-
dose zu ziehen, wenn der
QY300 nicht in Gebrauch ist.




Stromversorgung & Verkabelung

Systemaufbau

m Die Anschliisse

Weas Sie genau an lhren QY 300 anschliefen, héngt natlrlich von Ihren individuellen
Anforderungen ab; esist hier nicht moglich, alle Variationen aufzufihren. Einige nun
folgende Beispiele sollen Ihnen jedoch helfen, mit der Arbeit zu beginnen.

0@ @ o0 066 &sEO _JU

© Anschliisse MIDI IN & OUT

Wenn Sie vorhaben, den QY 300 Uber ein MIDI-Keyboard oder ein anderes Instrument
zu spielen oder zu programmieren, sollte dieses an die Buchse »MIDI IN« des QY 300
angeschlossen werden (siehe »MIDI-Verbindungen«, weiter unten). An der Buchse
»MIDI OUT« kann ein externer Tongenerator angeschl ossen werden, wenn Sie VVoices
eines anderen Synthesizers Uber den Sequenzer des QY 300 ansteuern mochten.

@ Buchsen OUTPUT L/MONO & R

Dies sind die Hauptstereoausgange des internen Tongenerators des QY300 (siehe
»Audio-Anschliisse« weiter unten). Beide sind 6,3-mm-Mono-Klinkenbuchsen. Wenn
nur die Buchse L/MONO benutzt wird, werden die Signale des linken und rechten
Kanals gemischt zu diesem Ausgang gefihrt, so dai ein direkter Anschluf® an Mono-
Verstérker moglich ist. Die Ausgangsautstdrke wird durch den Regler VOLUME
bestimmt (i= Seite 7).

© Buchse PHONES

Hier kann zu Kontrolle ein beliebiger Stereokopfhdrer mit 6,3-mm-Klinkenstecker
angeschlossen werden. Die Ausgangslautstérke wird tber den Regler VOLUME ein-
gestellt.

O Buchse DC IN

Hier wird das Gleichspannungskabel des mitgelieferten Yamaha Netzadapters PA-
1207 eingesteckt.
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m Audio-Anschliisse

Vergewissern Sie sich,
dall sowohl der QY300
LW als auch das Verstirker-
system AUSgeschaltet sind, be-
vor Sie Audio-Kabel einstecken

oder herausziehen.

Der einfachste Weg, den QY300 abzuhoren, besteht im Anschluld eines Stereo-
kopfhdrers mit 6,3-mm-Stereoklinkenstecker an der Buchse PHONES. Wenn Sie je-
doch ein externes Stereo-Verstarkersystem anschlieRen moéchten, benutzen Sie die
Buchsen OUTPUT L/MONO und R. Da die Ausgangsbuchsen des QY 300 6,3-mm-
Klinkenbuchsen sind, miissen Sie fiir den Anschlu® an ein Verstarkersystem eventuell
Adapter benutzen — z. B. Cinch-Adapter. An die meisten Mischpulte und
Instrumentenverstarker kdnnen Sie den QY 300 direkt Uber Klinkenkabel anschlief3en
(bei einem Mono-System benutzen Sie die Buchse L/MONO).

our MIDI IN OUTPU

!
c® @e5 066 550 |

l

m MIDI-Verbindungen

Wenn der QY 300 auch von der eingebauten Mikrotastatur aus gespielt und program-
miert werden kann, bietet eine externe MIDI-Tastatur, die an der Buchse MIDI IN
angeschlossen wird, den Vortell der standardisierten Tastengréfle und der Dynamik
bzw. Anschlagsempfindlichkeit (falls Ihre Tastatur anschlagsempfindlich ist). Verbin-
den Sie die MIDI-OUT-Buchse Ihres MIDI-Keyboards mit der MIDI-IN-Buchse des
QY 300, und Uberprifen Sie, ob das angeschlossene Keyboard auf den entsprechenden
MIDI-Sendekanal eingestellt ist. Die MIDI-Kanalbelegungen des QY 300 sind auf Sei-
te 18 beschrieben.

MIDI OUT‘ 1M|D| N
T === - |
(O LI [ e
40000 00 000 0049
MIDI-Tastatur 0000000000000000
QY300
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Der QY 300 verfugt zwar Uber einen eingebauten Tongenerator, kann jedoch wie ande-
re MIDI-Sequenzer oder Sequenzerprogramme auch externe Tongeneratoren und
Synthesizer steuern. Sie kdnnen sogar die internen Voices mit denen externer Geréte
kombinieren. Verbinden Sie die Buchse MIDI OUT des QY 300 mit der Buchse MIDI

” Benutzen Sie nur MIDI- ) - > e g
Bl Kabel hoher Qualitat, IN eines einzelnen, externen Gerétes, oder dem ersten Gerét einer »Kette« von Geré-
ISP wenn Sie MIDI-Gerite ten, die Sie ansteuern mdchten. Die Buchse MIDI THRU des ersten Gerétes der Kette
VeLb'lrl‘f'e”f und )’Erme'de” Sie sollte dann mit der Buchse MIDI IN des zweiten Gerdtes verbunden werden, usw.
Ka dﬁeagggzlVfgn‘;eirglzkﬂitfgz Dabei sollten Sie die Anzahl von vier bis fiinf externen Geréte ohne MIDI-Thru-Box
Stérungen aufnehmen, die oder -Patchbay nicht liberschreiten, um eine horbare Verzégerung der gesendeten Da-
Datenfehler verursachen. ten zu vermeiden.
IMIDI ouT MIDI IN“MIDI THRU
nnnnnnn EE=R B 7 ey EEED

o 7 @ oo @ [ ]

ooo IE

oo 0 oo L]

] Tongenerator

000 00 000 004b f

0000000000000000

QY300 MIDIIN g
o0 e
CTIT1]
Oeoll Jlom——
Tongenerator




Die Bedienungselemente

Der QY300 besitzt eine einfache und einheitliche Bedienungsweise, die, wenn sie einmal verstanden
wurde, die Bedienung schnell und einfach gestaltet, egal welche Funktion Sie benutzen. Wenn Sie
dieses Kapitel sorgféltig lesen und die Bedienung der Abschnitte » Aktion« nachvollziehen, sollten Sie
danach keine Probleme mit dem Aufrufen und Ausfiihren der vielen Funktionen des QY300 haben.
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© Netzschalter (POWER)

Schieben Sie diesen Schalter auf »ON«, wenn Sie den
QY 300 einschalten mochten und auf »OFF«, um ihn wieder
auszuschalten. Wenn das Gerét eingeschaltet ist, leuchtet eine
der Mode-Tasten und die SONG-Anzeige erscheint auf dem

Display.

@ LC-Display & Regler CONTRAST

Diese grof3e, multifunktionale Flussigkristallanzeige (»LCD«

= Liquid Crystal Display) zeigt alle Parameter, die Siefur die

einfache und effiziente Bedienung des QY 300 bendtigen.
Benutzen Sie den Regler CONTRAST auf der Riickseite,

um die beste Lesbarkeit zu erzielen (diese andert sich stark

durch den Betrachtungswinkel und die Beleuchtung).
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© Mode-Tasten
Diese sechs Tasten wahlen die Haupt-Betriebsarten (Modi)
des QY 300:

SONG Die hochste Ebene des Sequenzers, in dem die 16
Sequenzerspuren des QY300 aufgenommen, bearbeitet
und abgespielt werden kdnnen. Bel der Erstellung von
Begleitungen werden auch Pattern-, Akkord- und Tempo-

wechsel in diesem Modus aufgenommen.

PATTERN Der PATTERN-Modus wird benutzt, um durch Kombination

von Phrasen aus dem PHRA SE-Modus Pattern zu erstellen.

PHRASE Die einzelnen Phrasen, die zur Erstellung der Begleit-
Pattern dienen, konnen hier erstellt, ausgewahlt, abge-
spielt werden. Es gibt 2000 Preset-Pattern und Speicher-

platz fir 100 eigene Phrasen.

CHAIN Der CHAIN-Modus wird benutzt, um eine »Songkette«

(Chain) automatisch nacheinander ablaufen zu lassen.

UTILITY Die Utility-Funktionen MIDI, Datenfilter und ABC des

QY300 sind alle Gber den UTILITY-Modus erreichbar.

DISK Zusatzlich zu der Moglichkeit, Daten direkt in den Modi
SONG, PATTERN, PHRASE, und CHAIN von Diskette
zu laden und darauf zu speichern, bietet die DISK-
Betriebsart den Zugriff auf eine ganze Palette wichtiger

Disketten- und Archivierungsfunktionen.

O Cursortasten und Tasten [-1/NO] und [+1/YES]
Unter diesen sechs Tasten befinden sich vier Cursortasten —
beschriftet mit dreieckigen Pfeilsymbolen — und zwei Ta
sten fiir die Wertveranderung.

Die Cursortasten bewegen den »Cursor« auf dem
Display, der die verschiedenen Parameter hervorhebt, die fir
die Bearbeitung zur Verfigung stehen (der Cursor des
QY300 erscheint als dunkler Balken mit invertierten Zei-
chen).

Die Tasten [-1/NO] und [+1/YES] werden benutzt, um
den Parameter zu editieren (= dessen Wert zu andern), auf
dem sich der Cursor gerade befindet. Die Taste [-1/NO] ver-
ringert schrittweise den Wert des selektierten Parameters
(»Decrement«), wahrend die Taste [+1/YES] den
Parameterwert schrittweise erhoht (»Increment«). Driicken
Sie jede der Tasten kurz, um den Parameterwert um 1 zu
verringern bzw. zu erhdhen, oder halten Sie die jeweilige
Taste fur kontinuierliche Werténderung gedrickt.

Die Plus-/Minus-Tasten [-1/NO] und [+1/YES] werden
ebenfalls benutzt, um evtl. auf dem Display erscheinende
Fragen zu beantworten. Driicken Sie [+1/YES], um die Ope-
ration auszufiihren, oder [-1/NO] fur Abbruch.
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@ Ziffernblock & Enter-Taste

Diese Tasten erlauben die direkte Eingabe numerischer Wer-
te Uberall dort, wo es mdglich ist. Geben Sie den gewiinsch-
ten Wert mit Hilfe des Ziffernblocks ein — die eingegebene
Zahl blinkt im Display — und driicken dann die Taste
[ENTER], um den angegebenen Wert endgultig einzugeben.
Die Taste [ENTER] wird bei der Bearbeitung von Spuren
auch benutzt, um Noten und andere Events einzugeben, und
um den selektierten Job oder eine Diskettenfunktion auszu-
fuhren. Der Ziffernblock wird bei der schrittweisen Aufnah-
me (Step Record) auch benutzt, um Notenldngen und
Dynamikwerte einzugeben.

@® Daten- und Shuttle-Rader

Diese konzentrischen Eingaberéder haben verschiedene
Funktionen: Das innere »Datenrad« kann parallel zu den Ta-
sten [-1/NO] und [+1/YES] oder dem Ziffernblock fur die
Eingabe von Daten benutzt werden. Drehen Sie das Rad im
Uhrzeigersinn, um den selektierten Wert zu erhéhen, oder
gegen den Uhrzeigersinn, um den Wert zu verringern. Das
Datenrad ist sehr praktisch, um einen grof3en Wertebereich
zu durchfahren, oder nach einem bestimmten Eintrag oder
Wert zu suchen.

Das auliere »Shuttle-Rad« wird benutzt, um sich mit be-
liebiger Geschwindigkeit vorwarts oder rickwaérts durch den
SONG, das PATTERN oder die PHRASE zu bewegen, so-
wohl im laufenden als auch im gestoppten Zustand. Je weiter
Sie das Shuttle-Rad im Uhrzeigersinn drehen, um so schnel-
ler bewegen Sie sich vorwarts durch den Song, das Pattern,
oder die Phrase. Das gleiche gilt fur das Ruckwaértsrollen bei
Drehung des Rades gegen den Uhrzeigersinn. Wenn Sie das
Shuttle-Rad wéahrend der Wiedergabe benutzen, kdnnen Sie
im Shuttle-Betrieb die Noten und andere Events horen.

@ Funktionstasten & [SHIFT]-Tasten

Die Funktionstasten — [F1] bis [F6] — wahlen die entspre-
chenden Eintrége aus dem Mentl, dasim Display direkt ober-
halb der Tasten erscheint. Die verfligbaren Funktionen sind
in jeder Betriebsart verschieden.

Die [SHIFT]-Tasten werden benutzt, um bestimmte
Zweit- oder »Hintergrund-« Funktionen auszufiihren, die Sie
nur in einigen Situationen benétigen werden. Die [SHIFT]-
Tasten werden beispielsweise benutzt, wenn wenn Sie statt
einer Spur alle Spuren gleichzeitig stummschalten machten.

© Tasten [EDIT] und [JOB]

Mit der Taste [EDIT] erreichen Sie von den Modi SONG
oder PHRASE den EDIT-Modus des QY 300, in dem die
Bearbeitung aufgenommener Events erfolgt.

Mit der Taste [JOB] rufen Sie die verschiedenen »Jobs«
auf, die in den Modi SONG, PATTERN und PHRASE zur
Verfligung stehen. Jobs sind Funktionen wie Quantisierung,
Kopieren, Mischen, Umrechnen, Benennen, und vieles mehr.

O Sequenzertasten
Die Sequenzertasten steuern Aufnahme und Wiedergabe in
den Betriebsarten SONG, PATTERN und PHRASE.

REC | Aktiviert die Aufnahmebereitschaft in den Modi SONG und
PHRASE des QY 300. Die rote Anzeige der REC-Taste leuchtet,
und sobald die Taste [PL AY] gedriickt wird, beginnt die Aufnah-
me. Die Taste [REC] stoppt die Aufnahmebereitschaft, wenn die

Aufnahme selbst noch nicht mit der Taste [PL A Y] gestartet wurde.
Startet die Wiedergabe an der aktuellen Position im Song oder
der Phrase. Wenn das Gerét in Aufnahmebereitschaft ist, wird an
dieser Position die Aufnahme gestartet.

Stoppt die Wiedergabe oder Aufnahme.

Kehrt an den Anfang des aktuellen Songs oder der Phrase zuriick
(d. h. zum ersten Schlag des ersten Taktes).

PLAY

STOP
TOP

@ Mikrotastatur
Diese kleine Tastatur mit 2 Oktaven ermdglicht die
Programmierung des QY 300, ohne eine externe MIDI-Tastatur
anschliefRen zu mussen. Sieist sogar polyphon, so dal? Sie ebenso
einzelne Noten wie auch Akkorde eingeben kénnen. Das einzige,
was fehlt, ist die Anschlagsempfindlichkeit. Der QY 300 empféngt
jedoch Velocity-Informationen einer externen MIDI-Tastatur.
Beim Programmieren einer Begleitung wird die
Mikrotastatur auch benutzt, um den Akkord-Grundton und
die Akkordtypen anzugeben.

® Oktavtasten
Da der Bereich von zwei Oktaven der Mikrotastatur fur die
ernsthafte Programmierung von Musik nicht ausreicht, erlau-
ben die Tasten [OCT DOWN] und [OCT UP] die Verschie-
bung der Tonlage in Oktavschritten nach oben oder unten,
Uber einen Bereich von 8 Oktaven. Jedesmal, wenn die Taste
[OCT DOWN] gedriickt wird, verschiebt sich die Tonlage
der Tastatur um eine Oktave nach unten, bis die unterste
Grenze erreicht ist. Die Taste [OCT UP] riickt die Tonlage
entsprechend nach oben.

Bel schrittweiser Aufnahme der Akkord-Begleitspuren
werden mit diesen Tasten Unter-Funktionen wie »On-Bass«
oder synkopierte Akkorde bedient.

wenn das Gerat ausgeschaltet wird.

Die Tastaturlage wird auf »normal« riickgesetzt (E2 ... F4),
DETAIL

® Regler VOLUME

Der Regler VOLUME stellt die Lautstérke an den Buchsen
OUTPUT und PHONES ein. Drehen Sie flr grofere Laut-
stérke den Regler in Richtung »MAX .«.

Stellen Sie den VOLUME-Regler auf die Einstellung »MIN.«,
wenn Sie den QY300 zum ersten Mal an ein Verstirkersystem
<SS anschlieBen und erhohen dann langsam die Lautstdrke, bis die ge-
wiinschte Intensitit erreicht ist. Diese einfache MaBnahme vermeidet uner-

wartet hohe Lautstirkepegel, die Ihre Lautsprecher (und Ihre Ohren!) be-
schadigen kann.




Song-Modus — Teil 1:

Wiedergabe & Einstellungen

Die Wiedergabefunktionen im SONG-Modus des QY300 bieten mehr als nur Starten und Stoppen
des Songs. Sie haben die Kontrolle tiber eine Anzahl wichtiger Parameter, die den endgiiltigen Klang
entscheidend beeinflussen. Benutzen Sie zum Nachvollziehen der verschiedenen in diesem Abschnitt
beschriebenen Funktionen den Demo-Song auf der mitgelieferten Datendiskette des QY300.
Vergewissern Sie sich, bevor Sie beginnen, da8 Sie mit der Modus-Taste [SONG] den SONG-

Modus gewahlt haben.

Demo-Song abspielen

6 Wenn aus irgend einem
, Grund der Demo-Song

LD oeloscht oder uber-
schrieben wurde, kann er von
der mit dem QY300 gelieferten
Daten-Diskette nachgeladen
werden. Befolgen Sie die Anwei-
sungen auf Seite 56 dieser Anlei-
tung, wenn Sie die »All-Data«-
Datei »DEMO« laden mochten.

HINWEIS Die aktuellen Datei-
namen auf der mitgelieferten
Daten-Diskette des QY300 kon-
nen sich von den in der Anlei-
tung angegebenen Namen unter-
scheiden.

6 Beachten Sie, dalR der
, Name des gewdhlten
BALDY Songs rechts der Song-
Nummer erscheint, und da8 Spu-
ren, die Daten enthalten, durch
ausgefillte Rechtecke unterhalb
der Spurnummern dargestellt
sind (dies sind eigentlich Mute-
Knopfe, siehe weiter unten).

Der QY300 wird mit einem Demonstrations-Song geliefert. Die daftir erforderlichen
Daten sind bereits geladen. Starten Sie den Demo-Song (Song Nr. 01), um eine Vor-
stellung davon zu erhalten, wozu der QY300 in der Lage ist, und benutzen Sie die
Daten des Demo-Songs, um die Wiedergabefunkionen und die Parameter auszuprobie-
ren, diein diesem Abschnitt beschrieben werden.

[ 1] Wihlen Sie Song Nr. 01

Bewegen Sie den Cursor auf die Songnummer im Display und wéhlen Song Nummer
»01« (benutzen Sie dazu das Datenrad, den Ziffernblock oder die Taste [-1/NQ]).

—Modus-Anzeigen:

(@] = Aufnahmebereit

(M = Stop Tempo & Taktmal

[p»] = Wiedergabe/Aufnahme

Tsongnurlinse(gngname Taktnummer—‘ W
=D 5FN DEMO ‘ JASZT. @
[TYs I8 | EIEII 1l 4

Llick EEE********' Fna Trs

....... -1 N ............
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[2] Laden Sie den DEMO-Song

Dricken Sie die Taste [p»], um die Wiedergabe zu starten. Das Demo stoppt am Ende
automatisch; Sie konnen jedoch den Song auch jederzeit mit der Taste [l] beenden.

m Standige Wiedergabe

Fur eine »endlose« Wiedergabe immer des selben Songs — bis mit der Taste [H]
gestoppt wird — halten Sie eine der [SHIFT]-Tasten gedrtickt und driicken die Taste
[P>]. Es erscheint das Schieifensymbol (¢ ) rechts des Songnamens.
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Transport

Im QY300 kdnnen Sie jeden Takt eines Songs schnell und einfach und auf drei
verschiedene Art und Weisen auffinden:

m Der Parameter »Measure/Beat«

m Das Shuttle-Rad

Taktnummer — (Schlagnummer

Die grofRe Nummer links vom Doppelpunkt ist bei diesem Parameter die Taktnummer,
und die kleine Nummer rechts davon zeigt die Nummer des aktuellen Viertelschlags
innerhalb dieses Taktes — bei Wiedergabe und Aufnahme. Um innerhalb eines Songs
direkt zu einem bestimmten Takt zu gelangen, plazieren Sie den Cursor auf die Takt-
nummer und benutzen die Plus-/Minus-Tasten, das Datenrad oder den Ziffernblock,
um die Taktnummer des Taktes anzugeben, den Sie erreichen mdchten. Vergessen Sie
nicht, [ENTER] zu dricken, wenn Sie den Ziffernblock benutzt haben. Die Takt-
nummer wird immer auf »1« gesetzt, wenn Sie zu einem Takt springen.

Der aufere Ring des Datenrades ist das »Shuttle-Rad«. Es wird benutzt, um sich mit
beliebiger Geschwindigkeit vorwarts oder riickwarts durch den SONG, das PATTERN
oder die PHRASE zu bewegen, sowohl im laufenden al's auch im gestoppten Zustand.
Je weiter Sie das Shuttle-Rad im Uhrzeigersinn drehen, um so schneller bewegen Sie
sich vorwarts durch den Song, das Pattern, oder die Phrase. Das gleiche gilt fur das
Rickwartsrollen bei Drehung des Rades gegen den Uhrzeigersinn. Wenn Sie das
Shuttle-Rad wahrend der Wiedergabe benutzen, kdnnen Sie im Shuttle-Betrieb die
Noten und andere Events hdren. Bei gestoppter Wieder gabe ist dies nicht der Fall.

10
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m Die Funktion »Mark/Jump«

Mit der Funktion »Mark/Jump« kdnnen Sie 10 Positionen im aktuellen Song markie-
ren (»Mark«) und jede dieser Positionen mit einem Sprung (»Jumpx) abrufen.

Position markieren

Zum Markieren der aktuellen Position driicken Sie die Funktionstaste [F4] (»Mark«).
Dadurch wird die Mark/Jump-Anzeige aufgerufen.

EE=EER Mar ks Jume

i
3
1

[ Llear ) L Eit

Wenn die Mark/Jump-Anzeige erscheint, sehen Sie nach, ob sich der Cursor auf einer
runden Zahl befindet (»2« im Beispiel oben) und driicken [ENTER]. Dadurch wird
die aktuelle Takt-/Schlag-Position unter der angegebenen Mark/Jump-Nummer gespei-
chert; das Gerét schaltet zurtick in den SONG-Modus.

Markierte Position anspringen

Zum Anspringen einer markierten Position driicken Sie an einer beliebigen Stelle
Taste [F6] (»Mark«), bewegen den Cursor auf die zugehdrige Mark/Jump-Nummer
(oder geben Sie die Nummer Uber den Ziffernblock ein) und driicken [ENTER]. Das

Gerét springt sofort auf die gewlinschte Position und schaltet zurtick in den SONG-
Modus.

= ER MarksJume -

|:I"|

K5 = .5

A nlna |

=
i

A CET:

Markierte Position l6schen

Wenn Sie eine markierte Position |6schen mdchten, gehen Sie in die Mark-/Jump-

Anzeige, bewegen den Cursor auf die zu |6schende Mark/Jump-Nummer und driicken
Funktionstaste [F1] (»Clear«).

11
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Einstellung des Tempos

Transposition

Der QY 300 erlaubt prézise Tempoeinstellungen von 25 bis 300 Schlégen pro Minute
in dem feinen Raster von Zehntel schritten pro Viertelnote.

Zehntel einer MM-Einheit

Tempo in MM (25 ... 300) T

ENEER 51 DEMO

|E125 ﬂ‘%“%l

EIEIE******** | Fr'l'El Tr*s
[IHLFD 1 1LM7T Of+[+BA

Die zZahl links vom Punkt im Parameter Tempo ist die Zahl der Viertelschlége pro
Minute, die Zahl rechts des Punktes représentiert Zehntel eines Viertels. Der Cursor
kann fur die erforderliche Einstellung auf beide Felder bewegt werden.

6 Beachten Sie bitte, dal®
, der Parameter Transpose
=Ll nicht die aufgenommenen

Daten verdndert, sondern nur die
Tonhdhe bei der Wiedergabe.

Die Tonart eines Songs bei der Wiedergabe kann in Halbtonschritten um eine Oktave
nach oben oder unten transponiert werden.

A1 TIEMO d16E,. @
e Iam 1] "33

[
I 1 B0 Z kg
c [I |[:|~1?

ntro ]

Um den Song fir die Wiedergabe zu transponieren, bewegen Sie den Cursor auf den
Parameter Transpose (»Trs« im Display) und stellen ihn wie erforderlich ein. Jeder
Schritt entspricht einem Halbton, und die Maximalwerte sind —12 (eine Oktave nach
unten) und +12 (eine Oktave nach oben).

12
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Spuren und Effekte stummschalten
Einstellungen der Keyboard-Spur

6 Die Spuren »Chd« (Akkorde)
, und »Tmpe (Tempo) bzw.

=l deren Effektwege konnen
nicht stummgeschaltet werden.

Die »Mute-Kndpfe« unterhalb der Spurnummern in der SONG-Modus-Anzeige kon-
nen benutzt werden, um die entsprechende Spur stummzuschalten (»Mute Track«),
oder dieinternen Effekte fir diese Spur zu umgehen (»Bypass«).

m Spuren stummschalten

n Die Spurtasten stellen
eine einfache Moglichkeit
MUSIKALISCHER . ) .
LW lar, Spuren, die Sie nicht

horen mochten, auszuschalten. Bei
der Aufnahme konnen Sie z. B. eine
oder mehrere Spuren abschalten, die
Ihre Konzentration ablenken.

Diese Funktion kann
sehr hilfreich sein,
wenn Sie eine Spur
»solo« horen mochten: schalten
Sie alle Spuren stumm, und
schalten dann diejenige wieder
ein, die Sie horen mochten.

Bewegen Sie den Cursor auf den entsprechenden Mute-Knopf und driicken dann [+1/
YES], um diese Spur stummzuschalten (evtl. missen Sie die Taste [+1/YES] zweimal
dricken, wenn bei dieser Spur gerade die Effekte stummgeschaltet sind — siehe
unten). Wenn Sie [-1/NO] driicken, wird die stummgeschaltete Spur wieder einge-
schaltet. Es erscheint der Buchstabe »M« in den Knopfen der Spuren, die stumm-
geschaltet sind. Spuren, die keine Daten enthalten, lassen sich nicht stummschalten,
und deren Mute-Knopfe erscheinen statt schwarzer als weil3e Rechtecke mit punktier-
ter Umrandungslinie. In dem unten abgebildeten Display sind z. B. Spuren 1 his 4
stummgeschaltet, Spuren 5 bis 10 und die Tempospur (»Tmp« im Display) enthalten
Daten und sind eingeschaltet, die anderen Spuren enthalten keine Daten. Der Cursor
befindet sich gerade auf dem Mute-Knopf Nr. 4.

E=NEER 51 DEMO

JE93. A
|BBI:1 4.7
14191 !

Frd TFE
OfF +Ea"

2********
Cintro 1|CHT

Alle Spuren stumm-/einschalten

Sie kdnnen ale Spuren gleichzeitig ssummschalten, indem Sie den Cursor auf einen
Mute-Knopf bewegen und bei gehaltener [SHIFT]-Taste eine der Tasten [+1/YES]
oder [-1/NO] druicken: Stummschalten mit [+1/YES], oder Einschalten mit [-1/NO].

m Effekte stummschalten (Bypass)

Um die internen Effekte einer Spur stummzuschalten (siehe nachsten Abschnitt), be-
wegen Sie den Cursor auf den Mute-Knopf dieser Spur und driicken, in nichtstumm-
geschaltetem Zustand, die Taste [-1/NO]. Es erscheint ein »—«- (Minus-) Symbol in
den Mute-Kndpfen. Mit der gleichen Prozedur wie schon beschrieben kénnen fir ale
Spuren gleichzeitig die Effekte umgangen werden: halten Sie eine der [SHIFT]-Tasten
gedriickt und driicken die Taste [-1/NO], um die Effektwege aller Spuren stummzu-
schalten, oder Taste [+1/YES], um alle Effektwege wieder einzuschalten.

13
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m Die Keyboard-Spur

é Spur 1 wird zur
, Keyboard-Spur, wenn

ellld der Cursor auf einer der
))Chd((

Spuren »Patc, oder

»Tmp« steht.

Wenn sich der Cursor auf einem der Mute-Kndpfe bzw. einer Spurnummer befindet
(die Spurnummer ist invertiert), wird diese Spur zur »Keyboard-Spur« des QY 300 —
d. h. die Spur, die Uber die Mikrotastatur gespielt wird. Die Einstellung der Keyboard-
Spur bleibt erhalten, auch wenn der Cursor auf andere Parameter im Display bewegt
wird. Die aktuelle Einstellung der Keyboard-Spur bestimmt, welcher Kanal des inter-
nen Tongenerators durch die Mikrotastatur gespielt werden soll, und Uber welchen
MIDI-Kanal die Daten der Mikrotastatur gesendet werden sollen — in Ubereinstim-
mung mit den Kanal zuordnungen im Display Output Select (I Seite 18).

Voices, Voice-Zuordnung & Effekte

6 e Driicken Sie von

, einer der Voice-
Ml  Mode-Anzeigen aus

die Funktionstaste [F6] (»Exit«),

um in die normale SONG-

Modus-Anzeige zu gelangen.

e Der Masterfader (»M«) beein-
flut auch die Begleitspuren
(O Seite 65).

Der QY 300 besitzt 128 Voices und 8 Schlagzeug-Sets, die ausgewahlt, gespielt und im
SONG-Modus mit Hilfe der Voice-Anzeige den 16 Sequenzerspuren zugeordnet wer-
den konnen. Der Voice-Modus besitzt auch ein graphisches »Bildschirm-Mischpult«
mit Panpots und Fadern fur jede Spur sowie Reglerelementen fur Hall, Tonart und
Pitch-Bend-Bereich. (Siehe »Spur-/Kanal-Zuordnungen« fir Né&heres Uber die
Sequenzerspur-Zuordnung O Seite 18)

Dricken Sie die Funktionstaste [F3] (»Voice«), um in den Voice-Modus zu schal-
ten und rufen dann — wenn nétig — mit [F1] (»Mixer«) die Mischpult-Anzeige auf.

Uoice = BHZ Pf BritePro
| CH [

veicer - dEneo et ML BB

PR <=~ 0|0

OOt

m Spielen Sie die Voices

6 e In allen Betriebsarten
, spielt die Mikrotastatur

LRy  die Voice, die der gera-
de gewahlten Spur zugeordnet ist.
Eine an der Buchse MIDI IN ange-
schlossene MIDI-Tastatur spielt je-
doch immer die Voice der Spur, die
auf den MIDI-Kanal eingestellt ist,
auf dem die externe Tastatur sendet.
Die MIDI-Zuordnungen der Spuren
sind auf Seite 18 beschrieben.

e Um die Konventionen das Gene-
ral-MIDI-Protokoll einzuhalten,
konnen nur die Schlagzeug-Voices
der Spur 10 zugeordnet werden.

e Siehe das Heft »VOICE LISTS
AND MIDI DATA« (O Seite 3) fiir
eine  komplette Liste der
Notenzuordnungen (d. h. welche
Schlaginstrumente welchen No-
ten zugeordnet sind) aller 8
Schlagzeug-Sets.

Sm/: Wenn Sie die Mikrotastatur
o spielen, Benutzen Sie die

hJ Oktavtasten, um alle Instru-
mente jedes Schlagzeug-Sets spielen
zu konnen.

Bewegen Sie den Cursor auf die Voice-Parameter der Spur 1 direkt unterhalb »1« im
Display (wie im oben abgebildeten Display). Beachten Sie, dal3 der Name der gerade
Spur 1 zugeordneten Voice in der oberen rechten Ecke des Display erscheint, wahrend
in der Nahe der Voice-Parameter ein Kirzel der Voice-Kategorie erscheint (die Voices
und die Kategoriekirzel sind auf Seite 2 des »VOICE LISTS AND MIDI DATA«-
Heftes aufgelistet). Wenn Sie die Mikrotastatur spielen, horen Sie diese Voice. Benut-
zen Sie die verschiedenen Methoden der Eingabe von Daten, um die verschiedenen
V oices zu wahlen und auszuprobieren.
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m Die Pan-Regler

6 Der regelbare Bereich
, +7 ist jedoch relativ zur

=l \/oreinstellung, so daf
nicht alle Spuren ganz nach

links oder rechts geschoben wer-
den konnen.

m Die Fader

:\0/: Sie konnen jederzeit
il zwischen SONG- und

W& VOICE-Modus umschal-
ten, auch wéhrend ein Song
lduft, so dal® Sie die Ergebnisse
aller Parametereinstellungen im
VOICE-Modus (Voices umschal-
ten, Spuren stummschalten, Pan-
und Fader-Einstellungen dndern)
sofort horen kénnen!

m Nachhall

6 Der Parameter Voice in
, dieser Anzeige kann
Ml cenau wie in der Mixer-

Anzeige benutzt werden, um
Voice-Zuordnungen zu dndern.

Song-Modus — Teil 1: Wiedergabe & Einstellungen

Wie die Panoramaregler eines Mischpultes kénnen die »Panpots« der Voice-Anzeige
benutzt werden, um den Klang der entsprechenden Spur im Stereobild von links nach
rechts zu positionieren. Bewegen Sie den Cursor auf den Regler und benutzen dann
eine der Eingabemethoden, um die Panoramaposition einzustellen. Die graphischen
Regler »drehen« auf die gewiinschte Position. Die Panoramapositionen besitzen auch
numerische Werte (1 bis 7), die in der oberen rechten Ecke des Display erscheinen:
»Left 7« bedeutet ganz links, und »Right 7« bedeutet ganz rechts (siehe »Detail«,
unten). Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt, wahrend Sie einen Regler verandern,
wenn Sie die Einstellung aller Panoramaregler andern méchten.

Jede Spur besitzt einen graphischen »Fader« (Schieberegler), mit dem die Lautstarken-
verhdtnisse der verschiedenen Voices eingestellt werden kdnnen. Bewegen Sie den
Cursor auf einen Fader und benutzen eine beliebige der Eingabemethoden, um den
Fader-Pegel einzustellen. Der graphische Fader bewegt sich auf die entsprechende
Position (nach oben fur grof3e, nach unten fir geringe Lautstérke). Die Faderpositionen
besitzen auch numerische Werte (000 bis 127), die in der oberen rechten Ecke des
Display erscheinen: »000« ist die minimale Lautstérke (kein Sound), und »127« ist die
maximale Lautstidrke. Die Voreinstellung ist »100« fur ale Spuren. Halten Sie die
[SHIFT]-Taste gedriickt,wahrend Sie einen Fader verdndern, wenn Sie die Einstellung
aller Fader &ndern mochten. Der Fader ganz links ist ein »Master«-Fader, mit dem die
Gesamtlautstérke (einschliefdlich Begleitung) eingestellt werden kann.

Der QY 300 besitzt einen internen, digitalen Signal prozessor, der benutzt werden kann,
um den Voices der Sequenzer-Spuren Nachhall und ahnliche Effekte hoher Qualitét
hinzuzufiigen. Dricken Sie im Voice-Modus Funktionstaste [F2] (»Reverb«), um die
Halleinstellungen zu sehen.

m Uoice Rewverbh Dekth =

Rt | TR

Hall 1

H%ﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂvfffﬁﬁk

Derth ---
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:\m/: Eine schnelle Moglichkeit,
gl den Parameter Effekt Type
anzuwihlen, wenn sich
der Cursor auf einem Fader befin-
det, ist es, den Cursor unterhalb des
Faders zu bewegen.

TIP

E Die Hall-Einstellungen
, betreffen nur die internen
2llY \/oices des QY300 —
d. h. sie beeinflussen nicht den
Klang eines externen Tongenerators
oder Synthesizers, der durch den

QY300 angesteuert wird.

Der Parameter Effect Type links im Display wahlit die Art des Nachhalls, der auf de
Sound des QY 300 angewendet werden soll. Es stehen 8 Effekttypen zur Verfligung.
Diese sind in der Tabelle unten aufgefihrt.

Hall 1 Dieser Effekt simuliert den nattirlichen Nachhall eines ziemlich grofRen Konzerts-
adles.

Hall 2 Eine noch grolere Halle as im Programm Hall 1 mit entsprechend léngerer
Hallzeit.

Room 1 Diese Einstellung ist ideal, wenn Sie einen warmen Raumeffekt bendtigen, der

jedoch nicht so nachklingt wie die Effekte Hall 1 und Hall 2. Simuliert die
Nachhallcharakteristik eines mittelgroRen Raumes oder Clubs.

Room 2 Ein etwas dichterer Effekt als Room 1, der den Eindruck eines kleineren Raumes
vermittelt.

Plate 1 Ein kurzer, dichter Hallsound, ahnlich dem Effekt, der durch Hallplatten erzeugt wird.

Plate 2 Eine weitere Simulation eines Plattenhalls mit einem gut hdrbaren »Slap«-Echo.

Delay 1 Ein Stereo-Mehrfachecho mit genau definierten Wiederholungen.

Delay 2 Bei diesem Effekt erzeugt eine hohe Anzahl schnell aufeinanderfolgender Echos
eher die Wirkung von Frihreflexionen eines Hall-Effekts als den einzelner Wie-

derholungen.

Die Fader stellen den Effektanteil der entsprechenden Spuren ein. Bewegen Sie den
Cursor auf einen Fader, und benutzen eine der Eingabemethoden, um den Hallanteil
einzustellen. Der graphische Fader bewegt sich auf die entsprechende Position (nach
oben fur htheren Hallanteil, nach unten fir niedrigen Hallanteil). Die Faderpositionen
besitzen auch numerische Werte (00 bis 08), die in der oberen rechten Ecke des
Display erscheinen: »00« bedeutet keinen Effektanteil, und »08« ist der maximale
Halanteil. Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt,wdhrend Sie einen Fader veran-
dern, wenn Sie die Einstellung aller Fader &ndern méchten.

m Transponieren & Stimmen (Coarse & Fine Tuning)

Der Voice-Modus enthélt zwei Anzeigen, in denen Sie einzelne Sequenzerspuren stim-
men koénnen. Driicken Sie die Funktionstaste [F3] (»CosTun«), um die Transponierung
(Coarse Tuning) aufzurufen, oder [F4] (»FinTun«), um die Feinstimmung aufzurufen.

E=NEER Loice CoarseTune = +HA

e TR LRt LT CRCR CRCPCRCR
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6 e Der Parameter Voice
, in dieser Anzeige kann
=Ll  genau wie in der
Mixer-Anzeige benutzt werden, um

Voice-Zuordnungen zu dndern.

e Da Spur 10 nur fir Schlag-
zeug-Voices benutzt wird, die
sich nicht tonal spielen lassen,
gibt es flr diese Schlagzeugs-
pur keinen Fader (weder in
der Coarse- noch in der Fine-
Tuning-Anzeige).

E Die Tuning-Einstellungen
, betreffen nur die internen
elely \/oices des QY300 — d. h.
sie beeinflussen nicht die Tonhohen
eines externen Tongenerators oder

Synthesizers, der durch den QY300
angesteuert wird.

Song-Modus — Teil 1: Wiedergabe & Einstellungen

E=ER Uoice Fine Tune = +84

LMmm#ﬁﬁﬁﬂﬂﬂﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

Die Fader in der Anzeige Coarse-Tuning verstimmen die jeweiligen Spuren Uber einen
Bereich von 4 Oktave (£2 Oktaven) in Halbtonschritten, wahrend die Fader in der
Anzeige Fine-Tuning verstimmen die jeweiligen Spuren im Bereich eines Ganztones
(1 Halbton) in Schritten von 1 Cent (100 Cents = 1 Halbton). Bewegen Sie den
Cursor auf einen Fader und benutzen eine der Eingabemethoden, um Coarse- oder
Fine-Tuning einzustellen. Der graphische Fader bewegt sich auf die entsprechende
Position (oberhalb der Mitte fur Verstimmung nach oben, unterhalb der Mitte fir
Verstimmung nach unten). Die Faderpositionen besitzen auch numerische Werte, die
in der oberen rechten Ecke des Display erscheinen: Bei Coarse Tuning ist der einstell-
bare Bereich »24« (zwei Oktaven nach unten) Uber »00« (normale Tonhohe) bis
»+24« (zwei Oktaven nach oben). Bei Fine Tuning ist der einstellbare Bereich »—100«
(ein Halbton nach unten) Uber »00« (normale Tonhdhe) bis »+99« (ein Halbton nach
oben). Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt, wéhrend Sie einen Fader veréndern,
wenn Sie die Einstellung aller Fader &ndern mochten.

m Pitch-Bend-Bereich

6 e Der Parameter Voice in
, dieser Anzeige kann
Y cenau wie in der
Mixer-Anzeige benutzt werden, um

Voice-Zuordnungen zu andern.

e Da Spur 10 nur fir Schlag-
zeug-Voices benutzt wird, die
sich nicht tonal spielen lassen,
gibt es fur diese Spur keinen
Pitch-Bend-Bereich.

In der Anzeige des Pitch-Bend-Bereiches kdnnen Sie unabhangig fir jede der
Sequenzerspuren den Regelbereich des Pitch-Rades einstellen— ein wertvolles Feature,
wenn Sie den QY300 von einer externen Tastatur oder einem anderen MIDI-Instru-
ment aus programmieren, der ein Pitch-Rad besitzt.

Driicken Sie im Voice-Modus Funktionstaste [F5] (»PbRang«), um die Pitch-
Bend-Anzeige aufzurufen.

Uoice FecbrndRande =

L Sl
LMmm#Fﬁﬁﬂﬂﬂﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ
e MEEEEEHERELLLLLE

| | e | e
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[
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6 Die Einstellungen des
, Pitch-Bend-Bereiches
LD petreffen nur die inter-
nen Voices des QY300 — d. h.
sie betreffen nicht das Rad eines
externen Tongenerators oder
Synthesizers, der durch den
QY300 angesteuert wird.

Die Fader in der Anzeige Pitch-Bend verstimmen die jeweiligen Spuren Uber einen
Bereich von 2 Oktave in Halbtonschritten. Bewegen Sie den Cursor auf einen Fader
und benutzen eine der Eingabemethoden, um den Pitch-Bend-Bereich einzustellen.
Der graphische Fader bewegt sich auf die entsprechende Position (nach oben fir
groReren Regelbereich, nach unten fir niedrigen Regelbereich). Die Faderpositionen
besitzen auch numerische Werte (00 bis 24), die in der oberen rechten Ecke des
Display erscheinen: »00« bedeutet kein Pitch Bend, und »24« ist der maximale Pitch-
Bend-Bereich. Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt,wahrend Sie einen Fader veran-
dern, wenn Sie die Einstellung aller Fader éndern méchten.

Spur-/Kanal-Zuordnungen

Abspieleffekte

Die Anzeige Output Select, erreichbar im SONG-Modus Uber Funktionstaste [F2]
(»Output«), bestimmt die Zuordnungen der Spuren des QY 300 zu MIDI-Kanélen.

R Outreut Select TG Crhict =CHE1
BN 1 I R Yl A R EE A E R T TR
rach--[42|€[€[€]2|2[2[2(22(22|2] 22
21 3 4 S8 7] S Plalllzls14]15|1s

MIDI CH--| G| & |G |e|e|a|e(a| o ol s|alao|0
1) 21 3 4| 51 &1 7] S 21alliilzil3|14 15|14

| S |

Die Einstellungen bel MIDI CH bestimmen, welche MIDI-Kande den entsprechen-
den Spuren sowohl firr Empfang al's auch die Ubertragung zugeordnet sind.

Die Einstellungen bei TG CH bestimmen, welche Kandle des internen Ton-
generators (unabhangig von den MIDI-Kandlen) durch die entsprechende
Sequenzerspur gesteuert werden sollen. Diese Einstellung ist nétig, wenn gewtnscht
wird, dal? ein einzelner Kanal des Tongenerators von zwei oder mehreren
Sequenzerspuren angesteuert wird.

® Quantisierung

Der QY300 enthét eine Reihe von »Abspieleffekten«, die vielfétige Veranderungen
der Originaldaten beim Abspielen ermdglichen. Die Daten werden praktisch »im
Fluge« wahrend der Wiedergabe gedndert — die gespeicherten Daten selbst bleiben
unbeeinfluf3t.

Quantisierung wird zur zeitlichen Korrektur von aufgenommenen Spuren benutzt, die
mit ungenauem Timing eingespielt wurden. Verwenden Sie die Quantisierungsfunktion
mit Bedacht — ein »zu genaues« Timing kann sehr schnell kalt und mechanisch
klingen — es sei denn, Sie mochten genau diese Atmosphére vermitteln.

Wahlen Sie von der SONG-Anzeige aus mit Funktionstaste [F1] (»Effekt«) die
Anzeige der Abspieleffekte und driicken Funktionstaste [F2] (»Qant«), um die
Quantisierungsanzeige aufzurufen.
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E=DEER Flay Effect Boantize Walue =off
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Die Parameter »Val« (Wert) bzw. die Drehregler bestimmen fiir jede Spur auf welche
Schlage die Daten der entsprechenden Spur korrigiert werden sollen. Wenn Sie z. B.
»d« wahlen, werden alle Noten der Spur auf den am néchsten liegenden 16tel-Schlag
verschoben, jedoch nur mit einem Grad, der durch den Parameter »Strength« festge-
legt wird. Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedrickt,wéhrend Sie einen Wert verandern,
wenn Sie die Einstellung aller Werte &ndern méchten.

Wert Auswirkung
Off Keine Quantiserung. Auch Swing-Einstellungen werden ignoriert.
A Ruickt die Noten auf das nachstliegende Zweiunddrei Rigstel.

Ruickt die Noten auf die néchstliegende Sechzehnteltriole.

r
L

) Ruickt die Noten auf das néchstliegende Sechzehntel.

_ﬂg Riickt die Noten auf die néchstliegende Achteltriole.

) Ruickt die Noten auf das néchstliegende Achtel.

Ty Riickt die Noten auf die néchstliegende Vierteltriole.

j Rickt die Noten auf das néchstliegende Viertel.

S+ ? Ruckt die Noten auf die nachstliegende 8tel-Note + 8tel-Triole.
b+ Ruickt die Noten auf die néchstliegende 16tl-Note + 16tel-Triole:

Der Parameter »Str« (Strength = Stérke) bestimmt, wie »stark« die Noten von dem
angegebenen Quantisierungswert »angezogen« werden. Der Bereich ist 0% bis 100%.
Bel der Einstellung »0%« wird nicht quantisiert, wahrend bei der Einstellung »100%«
alle Noten genau auf den angegebenen néchstliegenden Schlag verschoben werden.
Dazwischen liegende Einstellungen produzieren eine entsprechend starke zeitliche
Verschiebung aler Noten »neben dem Schlag« in Richtung des néchstliegenden Wer-
tes. Bei einer Einstellung von »d« und einer Strength-Einstellung von 50% wird z. B.
eine Note, die nicht genau auf einem Achtel liegt, ungeféhr um die Halfte der Differenz
in Richtung des néchstliegenden Achtels verschoben.

Der Strength-Wert einer Spur wird per Fader eingestellt. Bewegen Sie den Cursor
auf einen Fader und benutzen eine der Eingabemethoden, um den Strength-Wert ein-
zustellen. Der graphische Fader bewegt sich auf die entsprechende Position. Die Ein-
stellung erscheint in der oberen rechten Ecke des Display. Halten Sie die [SHIFT]-
Taste gedriickt,wahrend Sie einen Fader veréndern, wenn Sie die Einstellung aller
Fader &ndern méchten.
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m Swing

Der Swing-Effekt kann nur benutzt werden, wenn die Quantisierung (s. 0.) aktiv ist.
Dieser Effekt erzeugt ein »Swing«-Feeling, indem das Timing der unbetonten Zahl-
zeiten beeinflult wird. Dabei richtet sich die Art der Beeinflussung nach dem
Quantisierungswert. Wenn der angegebene Quantisierungswert z. B. 8tel-Noten ist,
verschiebt der Swing-Effekt den 2ten, 4ten, 6ten und 8ten Schlag jedes Taktes nach
hinten, um ein Swing-Feeling zu erzeugen. Wenn der Quantisierungswert auf einen
triolischen Notenwert gestellt ist, wird die letzte Note jeder Triole verschoben. Wenn
der Quantisierungswert auf einen zusammengesetzten Notenwert gestellt ist (z. B. 8tel-
Note + 8tel-Triole), werden die geraden unbetonten Zahl zeiten verschoben.

=D Flay Effect Swi

[ TR 2] s d] s
e ----- E E il | b

Ilzllzllzﬂ

o 1

Der Parameter »Rat« (Swing Rate) bestimmt, wie stark das Timing der Noten beein-
flufdt wird. Der Bereich ist von 50% (kein Swing-Effekt) bis 75% (maximaler Swing-
Effekt) fur gerade Notenwerte, von 66% bis 83% fur triolische Werte, und von 50%
bis 66% fur die Misch-Quantisierung (z. B. 8tel-Note + 8tel-Triole). Die Fader Be-
stimmen den Swing-Anteil fUr die entsprechenden Spuren.

Bewegen Sie den Cursor auf einen Fader und benutzen eine der Eingabemethoden, um
den Swing-Anteil einzustellen. Der graphische Fader bewegt sich auf die entsprechen-
de Position. Die aktuelle Swing-Einstellung erscheint in der oberen rechten Ecke des
Display. Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt,wahrend Sie einen Fader verandern,
wenn Sie die Einstellung aller Fader &ndern méchten.

Die Parameter »Vlc« (Velocity) und »Gat« (Gate Time) erhdhen oder vermindern
die Velocity (Dynamik) und die Gate Times (Notenléngen) aller Noten, die durch den
Swing-Effekt beeinflufdt werden. Der Bereich beider Parameter ist von 1% bis 200%.
Der Parameter »VIc« wahlt das Verhdltnis zwischen den niedrigeren und den héheren
Velocity-Werten. Die Einstellung »100%« bel&t die urspringlichen Dynamik-
verhdltnisse der Noten, niedrigere Werte bewirken einen verringerten Dynamikbereich,
hohere Werte erzeugen einen vergrofRerten Dynamikbereich. Der Parameter »Gat«
wahlt das Verhdltnis zwischen den Notenldngen. Die Einstellung »100%« |&f3t die
urspriinglichen Léngenverhdtnisse der Noten bestehen, niedrigere Werte bewirken
ahnlichere Notenlangen, hohere Werte erzeugen unterschiedlichere Notenlangen.
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m Transponierung und zeitliche Verschiebung (Transpose, Clock Shift)

ﬂ Da der Parameter Clock
Shift das Timing aller
& Noten und  anderer

Events der gewédhlten Spur nach
vorne oder hinten verschiebt,
kann er entscheidend das
»Feeling« des Songs verandern.
Sie konnen die Noten nach hin-
ten verschieben (positive Werte),
um ein »Laid Back«-Feeling zu
erzeugen, oder nach vorne (ne-
gative Werte), um ein eher »trei-
bendes« Gefuihl zu erzeugen.
Nattirlich kénnen Sie Clock Shift
auch zur Korrektur einer Aufnah-
me benutzen, die grundstzlich
zu sehr »treibt« oder »nach-
hangt«.

Die Drehregler »Trans« im Display transponieren alle Noten der entsprechenden Spur
in Halbtonschritten nach oben oder unten. Die Fader »Shift« verschieben ale Noten
und Events der gewahlten Spur und des angegebenen Taktbereichs um die angegebene
Anzahl von Clock-Impulsen vor oder zuriick (96 Clocks pro 1/4-Note).

mﬂg F1l a':l Effect
lﬂlﬂﬂﬂlﬂiﬂlﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
Tran&---

LeerTE Il Quant N Swins INERETERGT Vel K EIE]
Die Drehregler »Trans« wahlen die Transponierung fur die entsprechenden Spuren.
Der einstellbare Bereich ist »99« (ganz links) Uber »+00« (Mitte) bis »+99« (ganz
rechts), wobei jeder Schritt einem Halbton entspricht. Der aktuelle Wert erscheint in
der oberen rechten Ecke des Display.

Die Fader wahlen den Grad der Verschiebung fir die entsprechenden Spuren. Bewe-
gen Sie den Cursor auf einen Fader und benutzen eine der Eingabemethoden, um die
zeitliche Verschiebung einzustellen. Der graphische Fader bewegt sich auf die entspre-
chende Position (nach oben fir Verschiebung zum Songende, nach unten fr Verschie-
bung zum Songanfang). Die Faderpositionen besitzen auch numerische Werte, die in
der oberen rechten Ecke des Display erscheinen: Die Zahlenwerte sind »999« Uber

»0« bis »+999%. Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt,wéhrend Sie einen Fader
verdndern, wenn Sie die Einstellung aller Fader &ndern méchten.

Transkose = +EE
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m Verdnderung der Notenlingen und der Dynamik

ﬂ e Die Notenlinge kann

wie gewlinscht verandert
MUSIKALISCHER

HIVES werden, um dem Song

ein Staccato- oder Legato-Feeling zu-

zuftigen.

e Die Veranderung der Velocity
eignet sich hervorragend, um
eine Spur zu »zahmenc, die zu
grofle Dynamikspriinge auf-
weist, oder, um einer etwas matt
klingenden Spur mehr Dynamik
zuzuweisen. Experimentieren
Sie mit diesen Parametern, um
ein Gefthl fir die Veranderun-
gen zu bekommen.

Der Parameter dieser Anzeige dient dazu, die Notenléangen und die Velocity aler
Noten der gewahlten Spur zu verandern.

=ER Flady Effect Gate Time Rate = 108X

i

Der Parameter »G.Rat« (Gate Rate) wahlt das Verhdltnis zwischen kirzeren und
langeren Notenléngen. Die Einstellung »100%« bewahrt das urspriingliche Verhétnis
der Notenléngen, niedrigere Werte erzeugen einen kleineren Langenbereich (Mini-
mum 1%), und hohere Werte erzeugen einen grofleren Langenbereich (Maximum
200%).

Der Parameter »V.Rat« (Velocity Rate) wahit das Verhdltnis zwischen niedrigen
und hoheren Velocity-Werten. Die Einstellung »100%« bewahrt das urspriingliche
Verhdtnis der Dynamik, niedrigere Werte erzeugen einen engeren Dynamikbereich
(Minimum 1%), und héhere Werte erzeugen einen grof3eren Dynamikbereich (Maxi-
mum 200%).

Der Parameter »V.Ofs« (Velocity Offset) bestimmt die Starke der Velocity-Ande-
rung. Negative Werte reduzieren die Anschlagstérke, positive Werte erhthen die An-
schlagstérke. Der Bereich ist »99« Uber »00« bis »+99«.

m Alle Parameter einer Spur anzeigen (»Per Track«)

Zusétzlich zu der oben beschriebenen Anzeige der Abspieleffekte bietet der QY 300
ein »pro-Spur«-Display, auf dem Sie alle Parameter aller Effekte einer Spur gleichzei-
tig sehen konnen. Es ist nur der Klang der gewahliten Spur zu héren, wenn diese
Anzeige selektiert wird. Driicken Sie die Funktionstaste [F1] (»perTR«), um diese
Anzeige aufzurufen.

EE=E Flay Effect
[T 111 1T 1 1 1 1 1 1111 1 1 1 1]
CTTEG] a CENGEL lTr~n.-“5Ftl " w5/ )elm "‘

Jd WIC oo G Fat.
Wal .. o : Eat---ﬂ Tranz. @] Uﬁat'ﬂ.']_]l‘

E= ) o Fat.. .= Shift.. ... W OFs —.

Die einzelnen Effekte und Parameter sind genau die gleichen, die bereits beschrieben
wurden. Wenn Sie eine Spur wahlen mdchten, bewegen Sie den Cursor auf den Balken
mit der Spurnummer oben im Display, und verschieben dann den Cursor seitwérts, um
die Spur zu wahlen, die Sie bearbeiten méchten.
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Einfache Aufnahme

Der SONG-Modus des QY300 enthalt grundsétzlich zwei Aufnahmearten fiir die 16 Sequenzerspuren:
»Realtime« (Echtzeit) und »Step« (Schritt). Bei der Aufnahmeart Echtzeit nimmt der QY300 genau das
auf, was Sie spielen, und wann Sie es spielen. Bei der schrittweise Aufnahme (»Step Record«) kbnnen
Noten nacheinander eingegeben werden. Es gibt auch einen »Multi-Modus« fur die Echtzeit-Aufnah-
me, mit dem Sie alle 16 Sequenzerspuren gleichzeitig aufnehmen koénnen, und einen »Punch-In«-
Modus, mit dem Sie beliebige, definierte Abschnitte einer bereits aufgenommenen Spur in Echtzeit
ersetzen konnen. Mit der schrittweisen Aufnahme (»Step Record«) konnen Sie extrem schnelle oder
komplexe Passagen verwirklichen, deren Aufzeichnung in Echtzeit praktisch unmoglich ist. Auch
konnen Sie in dieser Betriebsart Spuren vervollkommnen, die Sie in Echtzeit aufgenommen haben.

Echtzeit-Aufnahme

Im Echtzeit-Aufnahmemodus wéhlen Sie die Spur, die Sie aufnehmen mdchten und spie-
len dann den Teil auf der Mikrotastatur oder einer externen MIDI-Tastatur in Echtzeit ein.

[1] Wiihlen Sie einen Song

Bewegen Sie den Cursor auf die Songnummer und benutzen eine der Eingabemethoden
fur die Auswahl der Songnummer, die Sie aufnehmen mdchten (01 ... 10). Wenn der
Song noch keine Daten enthélt, erscheint rechts der Songnummer eine Reihe von
Sternchen (********).

Wenn aus irgend einem SongnummerT rSternchen zeigen an, dal8 der Song keine Daten enthilt.
DETAIL

Grund alle 10 Songs ‘
Daten enthalten, Sie m [ﬁil PR ER T Y R T AR JIEE. E
CiTs 3 |EIE|1 1] “drd

mochten jedoch mit einem leeren
Song beginnen, benutzen Sie den
Job »Clear Song« (siche Seite 53), nl“"ﬁ

um einen Song fiir eine Neu- |:]. IEI{ EEE __l:I'F'F__ |[:rl1? Fﬂg TI""E

aufnahme zu lschen. Wenn Sie
Rec [MainA 1 Of+|+HA

vor dem Loschen die bestehenden

Songdaten auf Diskette speichern e e e e e e
mochten, lesen Sie »Disketten-
funktionen« auf Seite 119.

@ Treffen Sie die gewiinschte(n) Voice-Zuordnung(en)

Gehen Siein den Voice-Modus (Taste [F3]) und ordnen Sie die Voice(s) zu, die Siein
dieser Spur aufnehmen mdchten. Dieser Vorgang wird auf Seite 14 beschrieben.

Uoice = BAZ2 Pf BritePro

veicer - L dneo et L E BRI

o TR Fﬂ?ﬂ?fﬁ?ﬂ?"ﬂ?ﬁ?"ﬁ?"ﬁ?"ﬁ?"ﬁ?ﬁ?

Dricken Sie Taste [F6] (»Exit«), um in den SONG-Modus zuriickzukehren.
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Wibhlen Sie die aufzunehmende Spur

Bewegen Sie den Cursor in den Spurbereich des Display, und verschieben den Cursor
seitlich, um die Spur zu wéhlen, die Sie aufnehmen mdchten (01 ... 16). Bewegen Sie
den Cursor nach oben oder unten, um in andere Bereiche zu gelangen — die gewahite
Spur bleibt hervorgehoben.

J176, @
ard

IR 01

jaa1 {

F Trs

Fac

a0 = E
CHaihd J|EM? 0Ff | +60

“—Spur 1 gewdhlt.

[4] Aufnahmebereitschaft aktivieren

Driicken Sie Taste [@], um die Aufnahmebereitschaft einzuschalten. Die rote LED
oberhalb der Taste [@] leuchtet.

Wihlen Sie die Echtzeit-Aufnahme

Dricken Sie die Funktionstaste [F4] (»REAL«), um die Aufnahmeart Realtime zu
wahlen.

ml[g‘l A1 #kbkckskkdkdk BREC REAL d126. 4
|Ri: 4] 323
'-l 1H 11 1.. 3 1-1- i'i 1h F' [

1ck|EEE ——
DFF +EEH

FF——l
Rec [MainA 1 EM?
{ETEF 3 (FUHCH]

6] Stellen Sie Tempo und TaktmaB ein

Bewegen Sie den Cursor auf die Parameter Tempo und Taktmal3 (Time Signature) und
stellen Sie diese wie gewlinscht ein. Das Taktmald kann nicht mehr gedndert werden,
sobald der Song Daten enthélt.

Tempo: 25,0 ... 300, O

Bl stk d K
m ®REC REAL BR1 - 1| ﬁ
b 1 1|:|. 1"'| 1|‘- F':|1'||‘|l:| TrllF

TIIok| oom ——DFF——l
R S Dfflan

langsameres Tempo zu MULTI )3 {EZTEF ) (FUHNHCH)
wihlen, so dal Sie beim Einspielen

mehr Zeit haben. Taktmal: 1/16 ... 16/16, 1/8 ... 16/8, 1/4 ... 8/4.

B Bei der Echtzeit-Aufnahme
Ol st es oftmals hilfreich, ein
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" Die Echtzeit-Aufnahme

beim QY300 erfolgt im
»Replace«-Modus, d. h.
daf alle vorher aufgezeichneten
Daten der Spur geloscht und
durch die neuen Daten ersetzt
werden. Dies steht im Gegensatz
zum sog. »Overdub«-Modus, bei
dem die neuen Daten zu den be-
stehenden dazugemischt wer-
den. Bei der schrittweisen Auf-
nahme hingegen erlaubt der
QY300 das Hinzuftigen neuer zu
den alten Daten. Sie kénnen au-
Rerdem den Job »Mix Track«
(Seite 50) ausftihren, um die Da-
ten zweier Spuren auf einer drit-
ten Spur zu mischen.

WICHTIG

Siehe Abschnitt »Bear
beitung von Songs &
BRED Phrasen, Seite 104, flr
Informationen, wie Sie die auf-

genommenen Daten bearbeiten
konnen.

Song-Modus — Teil 2: Einfache Aufnahme

Nehmen Sie auf

Driicken Sie die Taste [p>], um die Aufnahme zu beginnen. Es erklingt das Metronom
und Sie erhalten einen zweitaktigen Vorzéhler vor dem ersten aufzunehmenden Takt.
Der Vorzahler wird auf3erdem im Parameter »Meas« durch negative Zahlen angezeigt.
Wenn z. B. das Taktmal3 4/4 gewahlt wurde, lauft der VVorzéhler von Schlag »—08« bis
»01«, daraufhin beginnt die Aufnahme bel Takt »001«.

Negative Werte fiir zweitaktigen Vorzahler

|EIE. ;| -

9 1A 11 12 1% 111- 1'5 1 Pat (hd Trar

|aaa SRS et S
Li7 OFF | +65 |

[Halnﬁ ]
{ETEF } (PUHCHY

EEDIRER 1 ckskkcskskksk @EEC REAL
L3 510

— Der Parameter Click Mode bestimmt, ob das Metronom bei der Aufnahme, bei
Aufnahme und Wiedergabe oder immer erklingt.
Das Metronom kann auch abgeschaltet werden (»Off«). Siehe »Einstellung des
Metronoms« auf Seite 26.

Spielen Sie den gewiinschten Teil entweder auf der Mikrotastatur oder mit Hilfe einer

externen MIDI-Tastatur.

Aufnahme beenden

Dricken Sie die Taste [], um die Aufnahme zu beenden. Dabei erscheint automa-
tisch die normale SONG-Anzeige, und Sie befinden sich am Anfang (im ersten Takt)
des Songs.

Die Sternchen sind verschwunden, um anzuzeigen, dal’
der Song jetzt Daten enthélt. Benutzen Sie den Job
»Song Name« (Seite 54), um den Song zu benennen.

L v

5§ 9 18 11 12 13 1d 15 16 Pat thd Tee

r-1-:"::::::::::::::::::::::_:::::::::::::
Cl1ck | kEE ——DFF——l Fod] Tes
4 Recl Maind 1lLwe

(Effect I Oukrub ) Uoice I Fark i Save I Load

'—Der ausgefiillte Mute-Knopf zeigt an, da8 Spur 1 Daten enthilt.

(9] Weitere Spuren aufnehmen
Wiederholen Sie Schritte 2 bis 8, um beliebig weitere Sequenzerspuren aufzunehmen.
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Einstellungen des Metronoms

Der Parameter Click Mode in der SONG-Anzeige bestimmt, ob das Metronom nur
wahrend der Aufnahme, wéahrend Aufnahme und Wiedergabe, immer oder tiberhaupt
nicht erklingen soll. Bewegen Sie den Cursor auf diesen Parameter und stellen ihn mit
dem Datenrad oder den Tasten [-1/NQO] und [+1/YES] wie erforderlich ein.

=i O] 4126, @

Ci7a Wil |E|E|1 1| "4
1WA &9 18 11 1; 15 14 1=- 16 Pt thd Tie
Tt BT =gt Tos § an

d Iﬁ [Maind J|EM? 0fF +EIEI|

=

Effect ) LUWtFut )l Voice N Mark X Sawe )| Load )

L—Parameter Click-Modus
Parameter Click Beat

Off Das Metronom ist ausgeschaltet.

Rec Das Metronom erklingt nur bei der Echtzeit-Aufnahme.

Ply Das Metronom erklingt bei Echtzeit-Aufnahme und Wiedergabe.
All Das Metronom erklingt immer.

Der Parameter Click Beat bestimmt, auf welchen Schldgen das Metronom erklingen
soll (Auch die PLAY-LED blinkt dann auf den angegebenen Schldgen). Bewegen Sie
den Cursor auf diesen Parameter und stellen ihn mit dem Datenrad oder den Tasten [—
1NO] und [+1/YES] wie erforderlich ein.

) Das Metronom erklingt auf jeder Sechzehntelnote.
) Das Metronom erklingt auf jeder Achtelnote.

j Das Metronom erklingt auf jeder Viertelnote.

J Das Metronom erklingt auf jeder halben Note.

° Das Metronom erklingt auf jeder ganzen Note.

m Punch-In-Aufnahme

Der Aufnahmemodus »Punch-In« ist eine spezielle Aufnahmeart, bei der Sie einen
Taktbereich angeben, in dem Sie aufnehmen mochten, ohne dal? anderes Material der
Spur geldscht wird. Diesist sinnvoll, wenn Sie einen kurzen Abschnitt einer ansonsten
gelungenen Spur erneut aufnehmen mochten — so dal3 Sie nicht die ganze Spur von
neuem aufnehmen miissen.
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[1] Punch-In-Aufnahmemodus wihlen

Bei der Punch-In-Aufnahme missen Sie, nachdem Sie in Aufnahmebereitschaft ge-
schaltet haben, zunéchst den Punch-In-Modus anwéhlen (Schritt 4 bei der Echtzeit-
Aufnahme, siehe oben). Driicken Sie die Funktionstaste [F6] (»PUNCH«), um diesen
Modus anzuwéhlen.

[2] Punch-In- & Punch-Out-Punkte setzen

Sie missen zunéchst die »Punch-1n«- und »Punch-Out«-Punkte angeben. Dabei ist der
Punch-In-Punkt der Schlag in dem Takt, an dem die Aufnahme beginnt, der Punch-
Out-Punkt ist der Schlag in dem Takt, ab dem nicht mehr aufgenommen wird.

Punch-In-Takt und -Schlagj ’»Punch—Out—Takt und -Schlag

d128.8
|AAf | 1454

e L Ptk
:::::::::::::::__::__::__::__::__::::::::: P
EllelEEE ——DFF——l Fd TFE
_____ [Maind 1|6nT OFF|+BE

MULT I {HEHL:- I:E-TEF':I L FUHCH |

Bewegen Sie den Cursor auf die Parameter Punch-In- und Punch-Out-Takt (Measure)
bzw. -Schlag (Beat) und stellen sie nach Wunsch ein. Bevor Sie dann die eigentliche
Aufnahme starten, stellen Sie den Parameter Measure auf einige Takte vor dem Punch-
In-Punkt, so dal3 Sie vor der Aufnahme geniigend Zeit haben, sich »einzuhtren.

Punch-In-Aufnahme beginnen

Starten Sie die Punch-In-Aufnahme durch Driicken der Taste [p>] (dabei erfolgt kein
Vorzéhler). Die Aufnahme beginnt automatisch bei dem angegebenen Punch-In-Punkt.

[4] Punch-In-Aufnahme stoppen

Wenn der Punch-Out-Punkt erreicht ist, lauft die Wiedergabe weiter, — es wird jedoch
nicht weiter aufgenommen. Driicken Sie die Taste[ll], um die Wiedergabe zu stoppen.

Im oben abgebildeten Display beginnt die Wiedergabe beim ersten Takt, die Auf-
nahme beginnt auf dem ersten Schlag des dritten Taktes und stoppt auf dem vierten
Schlag des fuinften Taktes.

27



Song-Modus — Teil 2: Einfache Aufnahme

m Mehrkanalige Aufnahme

Die Aufnahme im »Multi«-Modus erlaubt die gleichzeitige Echtzeit-Aufnahme (auch
im Punch-In-Modus) auf allen 16 Sequenzerspuren. Dies ist z. B. dann interessant,
wenn Sie komplette Pattern aus einem anderen Sequenzer aufnehmen méchten, der
nicht mit dem QY 300 datenkompatibel ist.

EEDIRER B1 kol @EEC REAL |EIE“ 1 J_}EE'E

& m U]

R R R R
EM? 04§ | +08

MULTI {STEF 3 (FUHCH

i
[MainA 1]

CllcklElElEl

Sie wahlen den Multi-Modus, indem Sie die Funktionstaste [F1] (»MULTI«) driicken,
nachdem Sie entweder den Echtzeit- oder den Punch-In-Modus selektiert haben (Schritt 5
der Echtzeit-Aufnahme, siehe oben). Der Aufnahmevorgang selbst ist der gleiche wie bei
der Echtzeit- oder Punch-In-Aufnahme, aul3er dald 16 Sequenzerspuren gleichzeitig auf-
genommen werden (ausgehend davon, dal3 MIDI-Daten auf den entsprechenden MIDI-
Kanéen empfangen werden — siehe »MIDI-Kana zuordnungen« auf Seite 18).

Schrittweise Aufnahme

Mit der schrittweisen Aufnahme (»Step Record«) kénnen Sie Daten Note fur Note
eingeben, mit préziser Kontrolle Uber den Zeitpunkt, die Léange und die Lautstérke
jeder Note. Sie kénnen auf diese Weise komplette Spuren aufnehmen, oder existieren-
de Spuren verfeinern bzw. korrigieren.

[1] Wihlen Sie einen Song

Bewegen Sie den Cursor auf die Songnummer und benutzen eine der Eingabemethoden
fir die Auswahl der Songnummer, die Sie aufnehmen mdchten (01 ... 10). Wenn der
Song noch keine Daten enthalt, erscheint rechts der Songnummer eine Reihe von

Sterncher] (********)'
’»Sternchen zeigen an, da8 der Song keine Daten enthilt.

mﬂg. [SEN sookostoksoksk 126, A
i gl Iam 1| *a73

Ellck EEE ——DFF—— Fn? TPE
Fec| L[MainA ]“:”_" ':'” +E‘E'

[2] Treffen Sie die gewiinschte(n) Voice-Zuordnung(en)

Gehen Siein den Voice-Modus (Taste [F3]) und ordnen Sie die Voice(s) zu, die Siein
den Spuren aufnehmen mochten. Dieser Vorgang wird auf Seite 14 beschrieben.
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loice = BAZ P BriteFro

Eﬂﬂﬂﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬂﬁﬁ

il

Dricken Sie Taste [F6] (»EXxit«), um in den SONG-M odus zurlickzukehren.

Wahlen Sie die aufzunehmende Spur

Bewegen Sie den Cursor in den Spurbereich des Display, und verschieben den Cursor
seitlich, um alle aufzunehmenden Spuren zu wahlen: 1 ... 16. Bewegen Sie den Cursor
nach oben oder unten, um in andere Bereiche zu gelangen — die gewéahlte Spur bleibt
hervorgehoben.

DR 1 soksorsrskaon
C37m 31

d128.08

R 4] 1355

] 1|-'| 11 1.. 1 1|:|. 1'-': 16 Pt Chd Tro

1ck EEE ——DFF——l Fra[Trs
EM? 0FF | +68

Reac [MainA 1

L—Spur 1 gewahlt.

[4] Aufnahmebereitschaft aktivieren

Dricken Sie Taste [@], um die Aufnahmebereitschaft einzuschalten. Die rote LED
oberhalb der Taste [@] leuchtet.

Schrittweise Aufnahme wahlen (»Step Record«)

Driicken Sie die Funktionstaste [F5] (»STEP«), um die schrittweise Aufnahme zu
wahlen.

EEENERy H1  kdckdeckskkk BREC STEF |EIE“ y d1268. 4

| |m .t d.-4
33 5 9 16 11 1e 1 145 16 Patihd T
Ellck aaa ——an——l ' FRo | Trs
Rec [MainA 1 EH? OfF | +88

SCREAL) #ERISEE (FUNCH)
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r3n

)

r3a

D

@ Stellen Sie das TaktmaR ein (nur bei neuen Songs)

Bewegen Sie den Cursor auf den Parameter Taktmal3 (Time Signature) und stellen Sie
diesen wie gewiinscht ein. Das Taktmal3 kann nicht mehr geéndert werden, sobald der
Song Daten enthdlt.

EEERERy H1  sokscksokskd  @REC STEF |E|E” llJﬂ;&EIE

o Ta T

Ellck aaa ——DFF——" - an Trs
Fec [MainA J|EH?

Taktmal®: 1/16 ... 16/16, 1/8 ... 16/8, 1/4 ... 8/4.

Nehmen Sie auf

Driicken Sie die Taste [p], um mit der Aufnahme zu beginnen. Es erscheint die unten
abgebildete Step-Record-Anzeige.

Anzeige Takt/Schlag/Clock

Aktuelle Position des Notenzeigers— —Notendarstellung ’7 TaktmaB«I
DR 1 |k | P 1-1-60 1| 4.-4
1 By ®RECSTEF  TE=H] mt y  Mormy
by

Tastaturdarstellung—}

{ Eest 2 Tie M(Teleted (EETIL) (T o (Hikeg)

Notenwerte: 001 ... 999 Clock-Impulse.
Graphlsche Symbole fir: Velocity: 000 ... 127, ext.
ﬁ D, M. N, e, ), J, und punktierte Noten.  Graphische Symbole fir p, pp, ppp, mp, e, 7, g7, 57—

Phrasierung (Notenldnge): Stac, Norm, Slur.—

Stellen Sie die Notenparameter wie gewiinscht ein

Bewegen Sie den Cursor auf die Parameter Notenwert (Length), Anschlagstarke
(Velocity) und Notenlange (Gate Time) und stellen diese wie gewlinscht ein.

Wenn sich der Cursor auf dem Parameter Note Length befindet, kann der Ziffern-
block benutzt werden, um die auf den Tasten angegebenen Notenwerte einzugeben.
Die Punkt-Taste (Taste [0]) kann benutzt werden, um dem gerade gewdahlten Noten-
wert einen oder mehrere Punkte zuzufiigen. Zwischenwerte kdnnen mit den Tasten
[<I/NO] und [+1/YES] oder dem Datenrad eingegeben werden, oder mit dem Ziffern-
block bei gehaltener [SHIFT]-Taste.

Wenn sich der Cursor auf dem Parameter Velocity befindet, kann der Ziffernblock
benutzt werden, um direkt die auf den Tasten aufgedruckten Dynamik-Werte (pp, mf,
etc.) einzugeben. Zwischenwerte kdnnen mit den Tasten [-1/NO] und [+L/YES] oder
dem Datenrad eingegeben werden, oder mit dem Ziffernblock bei gehaltener [SHIFT]-
Taste.
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(9] Geben Sie eine Note ein

Sobald die Notenparameter angegeben wurden, kann die Note einfach durch driicken
der entsprechenden Taste auf der Mikrotastatur (oder auf lhrer externen MIDI-Tasta
tur) eingegeben werden. Es erscheint ein Notensymbol auf der Notendarstellung und
der »Notenzeiger« springt auf die néchste Notenposition. Das Notensymbol erscheint
immer als 1/4-Note, unabhéngig von dem tatséchlich eingegebenen Notenwert (auch
Akkorde werden durch das 1/4-Noten-Symbol dargestellt). So sieht das Display aus,
nachdem zwei Achtelnoten eingegeben wurden.

A1 bbbk | == | &
I By #REC STEF TR=H1 i I (o] (10
kT
e I —— e —— — !

Akkorde kénnen eingegeben werden, indem der Notenzeiger einfach um eine Note
zuruckbewegt wird und an der gleichen Stelle eine weitere Note eingegeben wird (dies
kann so oft wie ndtig wiederholt werden). Siehe »Zurechtfinden in der Noten-
darstellung«, weiter unten.

Noten- & Tastaturdarstellung

Die Notendarstellung stellt vier Viertelschldge (z. B. einen 4/4-Takt) dar. Wenn das
Taktmal3 4/4 Uberschreitet, »rollt« das Display zu den tbrigen Noten.

I—Notenzelger Jeder Strich représentiert eine 32tel-Note
(12 Clock-Impulse).
v ’7
| ________ R e e |
I I | I
1. Schlag 2. Schlag 3. Schlag 4. Schlag

Die Tastaturdarstellung zeigt die Tonhthe(n) der Note(n) an der aktuellen Position des
Notenzeigers. In dem Beispiel unten zeigt die Tastaturdarstellung, dal’ sich an der
aktuellen Position des Notenzeigers ein Akkord (C-Dur), bestehend aus drei Noten,
befindet.

Bl eksekkork | -1- -
1 BN #REC STEF TR=@1 I I n] o (1

v
ld———d———=d = d =z~ m
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Song-Modus — Teil 2: Einfache Aufnahme

Zurechtfinden in der Notendarstellung

Sie kénnen den Cursor nach unten in die Notendarstellung bewegen (der Notenzeiger
wird schwarz) und dort den Notenzeiger auf jede beliebige Position verschieben, an
der Sie eine Note eingeben oder 16schen mochten. Sie kénnen die zugehérige Note
oder den Akkord auch horen, wahrend Sie den Notenzeiger auf existierende Noten-
symbole bewegen. Wenn Sie den Notenzeiger Uber das Ende der Notendarstellung
hinaus bewegen, erscheint der nachste Takt. Wenn Sie sich Uber den letzten Takt der
Phrase hinausbewegen, erscheint der erste Takt der Phrase.

A1 ekl | —3= - ¥
1 ByCE SREC STEF  TR=H1 y__ M i ™My

ld———d———d—d-d=

'—Der Cursor befindet sich auf dem
Notenzeiger
(dieser erscheint als ausgefiilltes
Dreieck).

Die Funktionstasten bei der schrittweisen Aufnahme

Mit den sechs Funktionstasten direkt unterhalb des Display haben Sie Zugriff auf eine
Reihe niitzlicher Funktionen der schrittweisen Aufnahme.

[FIJ - »Rest« Gibt eine Pause des gerade selektierten Notenwertes an der Cursorposition ein.

[F2I-»Tiex Der Bindebogen verlangert die eingegebene Note durch Anbinden einer
weiteren Note der gleichen Lange und Tonhohe (die Taste »Tie« arbeitet
nur direkt nach dem Eingeben). Die gleiche Wirkung hat eine Verlangerung
der Note durch die Notenl&ngen-Tasten des Ziffernblocks.

[F3[-»Deletex LBscht die Note oder den AKkord am Notenzei ger.

[F4] - »BkDélt« Verschiebt den Notenzeiger zurlick um den aktuellen Notenwert und Téscht
die dortige Note bzw. den Akkord.

[F5] - »L oK ey« Zeigt die unterste Tastaturlage an (rollt die Tastaturdarstellung um zwei Oktaven
nach links). Driicken Sie erneut, um zur normalen, »mittigen« Anzeige zu gelangen.

[FEI-»HiKey« Zeigt die hochste Tastaturtage an (rottt die Tastaturdarstetfung um zwel
Oktaven nach rechts). Driicken Sie erneut, um zur normalen, »mittigen«
Anzeige zu gelangen.

Darstellung von Takt, Schlag und Clock (Measure/Beat/Clock)

Der Bereich »Meas« im Step-Record-Display zeigt die aktuelle Position des Noten-
zeigers in Takten, 1/4-Schldgen und Clocks an (es gibt 96 Clock-Impulse pro 1/4-
Note). Wenn Sie bel der Aufnahme nicht sicher sind, welchen Takt Sie auf der Noten-
darstellung gerade sehen, kdnnen Sie das in diesem Bereich ablesen.

—|; EClock: 96 Clock-Impulse pro 1/4-Note.
Schlag: 1 ... 4 (im 4/4-Takt).

Taktnummer
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Siehe Abschnitt »Bear-
beitung von Songs &
Phrasen« auf Seite 104

fir Informationen tiber die Bear-
beitung von Song-Daten.

Die aktuell unterste
angezeigte Note der
Mikrotastatur.

Song-Modus — Teil 2: Einfache Aufnahme

Vervollstindigen Sie die Spur

Wiederholen Sie Schritte 8 und 9, bis die aktuelle Spur fertig ist, und driicken dann
[H], um die Aufnahme zu beenden.

m Anzeige der Notenbelegungen und des Speicherplatzes

Der QY300 bietet die Anzeigen der Notenbelegung der Schlagzeug-Sets (»Drum
Assignment«) und des belegten Speicherplatzes (»Used Memory«), die wertvolle In-
formationen fur die Aufnahme liefern.

Driicken Sie gleichzeitig die linken Oktavtasten [OCT DOWN] und [OCT UP],
um die aktuelle Tonlage der Mikrotastatur zu erfahren (die wiederum durch die Tasten
[OCT DOWN] und [OCT UP] bestimmt wird) und eine Liste der Schlaginstrumente,
die gerade Uiber die Tasten der Mikrotastatur gespielt werden.

Schlaginstrumente, die durch die entsprechenden
(schwarzen Tasten der Mikrotastatur gespielt werden.
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L Tasten der Mikrotastatur.

Schlaginstrumente, die durch die entsprechenden
weien Tasten der Mikrotastatur gespielt werden.

Dricken Sie gleichzeitig die rechten Oktavtasten [OCT DOWN] und [OCT UP] fur
die Anzeige, wieviel Speicherplatz des QY 300 gerade belegt ist. Wenn sich der Balken
der 100%-Marke né&hert, ist es an der Zeit, Daten, die Sie behalten mochten, auf
Diskette zu speichern, und Songdaten zu I6schen, die Sie im Moment nicht mehr
benttigen. Dadurch schaffen Sie fur die aktuellen Aufnahmevorgange gentigend Platz.
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Die Song-Betriebsart enthdlt 24 Song-»Jobs«, die eine Vielzahl wichtiger Funktionen ausfthren. Fiir Zugriff und
Ausfiihrung der Song-Jobs driicken Sie die Taste [JOB], wahrend sich das Gerdt im SONG-Wiedergabemodus
befindet. Dadurch wird die Liste der Song-Jobs aufgerufen. Sie konnen jeden Job aus der Liste wéhlen, indem
Sie einfach den Cursor auf den gewiinschten Job bewegen (mit den Cursortasten oder dem Datenrad) und
[ENTER] driicken. Sie kénnen sich auch nach oben oder unten schrittweise durch die Liste bewegen, indem

Sie die Tasten [ 4 ] und [W] bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken. SchlieRlich kann auch die Jobnummer mit
Hilfe des Ziffernblocks eingegeben und [ENTER] gedriickt werden.

Die Song-Jobs

o antl1ze _
Modify Uelocitd
Modi fy9 Gate Time
Crescendo
Transkrose

Riickkehr in den SONG-Modus

Die Funktionstaste [F6] (»Exit«) wird benutzt, um einen beliebigen Song-Job zu ver-
lassen, und nochmals, um in den normalen Song-Wiedergabemodus zu gelangen. Sie
konnen auch bei gehaltener [SHIFT]-Taste die Funktionstaste [F6] (»Exit«) drikken,
um direkt in den SONG-Modus zuriickzukehren

00: Riickgangig/Erneut ausfiihren (Undo/Redo)

6 Die letzte durchgefihrte
, Operation wird »vergessenc,

el wvann immer im SONG-
oder PHRASE-Modus die schrittweise

Aufnahme aktiviert wird, auch dann,
wenn nichts aufgenommen wurde.

Der Job 00 entspricht der »Undo«-Funktion (undo = »ungeschehen machen«) bzw. der
»Redo«-Funktion (redo = »erneut ausfiihren«). Sie kdnnen dadurch jeden Song-Job, eine
Edit- oder Aufnahme-Funktion zurticknehmen, wenn nicht inzwischen eine weitere Funk-
tion ausgefuhrt wurde. Die Daten werden dabei in den Zustand versetzt, der vor Ausfiih-
ren der Funktion bestand. »Redo« bedeutet dabei einfach die Zurlicknahme des »Undo.

EDRER Job 86 UndosREedo

] o] £

Hoantize

| A |

Der Name der zuletzt ausgefiihrten Operation erscheint im Display (d. i. die Operation,
die riickgangig gemacht wird). In dem oben abgebildeten Beispiel-Display wird eine
Quantisierungsmalinahme riickgangig gemacht.

Driicken Sie [ENTER], um den Job Undo/Redo auszufiihren. Das M etronomsymbol
erscheint im Display, wahrend die Daten umgerechnet werden, woraufhin kurzzeitig der
Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job beendet ist. Driicken Sie die Taste [F6]
(»Exit«), um zur Job-Liste zuriickzukehren, oder eine der Modus-Tasten, um in einen
bestimmten Modus zu gelangen.
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01: Quantisierung (Quantize)

Rickt die Noten der angegebenen Spur auf oder in die N&he des néchstliegenden
Schlages.

E=NERy Job 41 Guantize

MaEle1-~3992 4
TR= I B B - o o e ]

w
Lloantize= Swind Rate= 50x
Strendth= 1H8Y Gate Time = 188X
Sens. =+108% Llelocitd = 188X

Der Parameter »TR« wahlt die Spur, fur die der Job ausgefiihrt werden soll: »01« ...
»16« fur einzelne Spuren, oder »All« fir die Quantisierung aller 16 Spuren gleichzeitig.

Die Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens geben den ersten und letz-
ten Takt und Schlag des Bereiches an, der verandert werden soll.

Erster Takt Letzter Takt
MaEal: 1~999: 4
Erster Schlag LLetzter Schlag

Der Parameter »Quantize« bestimmt, auf welche Schldge die Notendaten der angege-
benen Spur quantisiert werden sollen. Wenn Sie z. B. » y « wéhlen, werden alle Noten
der Spur in Richtung des nachsten 16tel-Schlages verschoben, mit einem Grad, der
durch den Parameter »Strength« bestimmt wird.

Quantisierungswerte

Wert Auswirkung

A Riickt die Noten auf nachstliegende Zweiund drei3igstel.
4 Ruckt die Noten auf die néchstliegende Sechzehnteltriole.

) Ruickt die Noten auf das néchstliegende Sechzehntel.

_ﬂg Riickt die Noten auf die néchstliegende Achteltriole.

) Ruickt die Noten auf das néchstliegende Achtel.

Ty Riickt die Noten auf die néchstliegende Vierteltriole.

j Riickt die Noten auf das néchstliegende Viertel.

W f Ruickt die Noten auf die néchstliegende 16tel-Note + 16tel-Triole.
»+J | Riickt die Noten auf die néchstliegende 8tel-Note + 8tel-Triole.
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Die Song-Jobs

Der Parameter »Strength« (Stérke) bestimmt, wie »stark« die Noten von dem angege-
benen Quantisierungswert »angezogen« werden. Der Bereich ist 0% bis 100%. Bel der
Einstellung »0%« wird nicht quantisiert, wahrend bei der Einstellung »100%« alle
Noten genau auf den angegebenen néchstliegenden Schlag verschoben werden. Dazwi-
schen liegende Einstellungen produzieren eine entsprechend starke zeitliche Verschie-
bung aller Noten »neben dem Schlag« in Richtung des nachstliegenden Wertes. Bei
einer Einstellung von »d« und einer Strength-Einstellung von 50% wird z. B. eine
Note, die nicht genau auf einem Achtel liegt, ungefadhr um die Hélfte der Differenz in
Richtung des néchstliegenden Achtels verschoben.

Der Parameter »Sens.« (Sensitivity = »Empfindlichkeit«) bestimmt den Bereich, in dem
Noten quantisiert werden. Dieser Parameter kann auf die Werte »-100%« Uber »0%x« bis
»+100%« eingestellt werden. Bei der Einstellung »0%« wird nicht quantisiert. Eine Einstel-
lung von entweder »-100%« oder »+100%« bewirkt, daf3 alle Noten quantisiert werden.
Betrachten Sie dazu die Graphik unten, um einen Eindruck zu gewinnen, wie der zu
quantisierende Bereich durch verschiedene Einstellungen bestimmt wird. Die dicken, durch-
gezogenen Linien in der Sensitivity-Graphik représentieren den Bereich, in dem Noten
quantisiert werden. Bei einer Einstellung von »+50%« werden z. B. nur Noten quantisiert,
die in einem Bereich liegen, der weniger als die halbe Distanz zum Quantisierungsbereich
der angrenzenden Note betragt. Noten aufRerhalb dieser Bereiche werden nicht quantisiert.

l_Néchstliegender Schlag im Raster

+100%

+50%

»Sensitivity« 0%
-50%

-100%

Quantisierungswert
’ (Notenwert)

Der Parameter »Swing Ratex erzeugt ein »Swing«-Fedling, indem das Timing der unbetonten
Zahlzeiten beeinfluf®t wird. Dabei richtet sich die Art der Beeinflussung nach dem
Quantiserungswert. Wenn der angegebene Quantisierungswert z. B. 8tel-Noten ist, verschiebt
der Swing-Effekt den 2ten, 4ten, 6ten und 8ten Schlag jedes Taktes nach hinten, um ein
Swing-Feeling zu erzeugen. Wenn der Quantisierungswert auf eine triolischen Notenwert
gestellt ist, wird die letzte Note jeder Triole verschoben. Wenn der Quantisierungswert auf
einen zusammengesetzten Notenwert gestellt ist (z. B. 8tel-Note + 8tel-Triole), werden die
geraden unbetonten Zahlzeiten verschoben. Der Parameter bestimmt, wie stark das Timing
der Noten beeinflufd wird. Der Bereich ist von 50% (kein Swing-Effekt) bis 75% (maximaler
Swing-Effekt) fir gerade Notenwerte, von 66% bis 83% fir triolische Werte, und von 50%
bis 66% fir die Misch-Quantisierung (z. B. 8tel-Note + 8tel-Triole). Die Fader Bestimmen
den Swing-Antell fur die entsprechenden Spuren.
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Die Song-Jobs

Die Parameter »Gate Time« und »Velocity« erhthen oder vermindern die Ve ocity
(Dynamik) und die Gate Times (Notenlangen) aller Noten, die durch den Swing-Effekt
beeinflul®t werden. Der Bereich beider Parameter ist von 0% bis 200%. Der Parameter
»Gate Time« wahlt das Verhdltnis zwischen den Notenldngen. Die Einstellung »100%x«
bel&@t die urspriinglichen Langenverhdtnisse der Noten, niedrigere Werte bewirken ghn-
lichere Notenlangen, héhere Werte erzeugen unterschiedlichere Notenldngen. Der
Parameter »Velocity« wahlt das Verhdltnis zwischen den niedrigeren und den hoheren
Velocity-Werten. Die Einstellung »100%« bel &%t die urspriinglichen Dynamikverhétnisse
der Noten, niedrigere Werte bewirken einen verringerten Dynamikbereich, héhere Werte
erzeugen einen vergrofierten Dynamikbereich.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Quantize-Job auszufiihren.
Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten umgerechnet werden, worauf-
hin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job beendet ist. Driicken Sie die
Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zuriickzukehren, oder eine der ModusTasten, um in
einen bestimmten Modus zu gelangen.

02: Anschlagstarke andern (Modify Velocity)

Erhoht oder verringert die Velocity-Werte aler Noten der angegebenen Spur und des
gewdhlten Taktbereiches.

EE=DEER Job B2 Modifd Uelocit'd

Ma|ls1-~9339: 4
TRE= Ej_l B R - e e e e ]

-
rate = 188
of feet= +HA

CE:t]

Der Parameter »TR« wéhlt die Spur, auf die der Job angewendet werden soll: »01« ...
»16«.

Die Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens geben den ersten und letz-
ten Takt und Schlag des Bereiches an, der verandert werden soll.

Erster Takt —‘ ’fLetzter Takt

MEE1:1~999:4

Erster Schlag LLetzter Schlag

Der Parameter »Rate« wahlt das Verhadltnis zwischen niedrigen und héheren Velocity-
Werten. Die Einstellung »100%« bewahrt das urspriingliche Verhétnis der Dynamik,
niedrigere Werte erzeugen einen engeren Dynamikbereich (Minimum 1%), und hdhere
Werte erzeugen einen grof3eren Dynamikbereich (Maximum 200%).

Der Parameter »Offset« bestimmt die Starke der Velocity-Anderung. Negative
Werte reduzieren die Anschlagstérke, positive Werte erhthen die Anschlagstérke. Der
Bereich ist »99« Uber »00« bis »+99«.
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Die Song-Jobs

ﬂ Die Verdnderung der
Velocity eignet sich
MUSIKALISCHER .
(=W hervorragend, um eine

Spur zu »zdhmeng, die zu grofRe
Dynamikspriinge aufweist, oder,
um einer etwas matt klingenden
Spur mehr Dynamik zuzuwei-
sen. Experimentieren Sie mit die-
sen Parametern, um ein Gefiihl
fur die Veranderungen zu be-
kommen.

Neuer Velocity-Wert = Originalwert x rate/100 + offset
(Wenn die rechte Seite der Gleichung weniger als O ist, wird der neue Vel ocity-
Wert 1.)

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Modify-Velocity-Job
auszufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéhrend die Daten umge-
rechnet werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der
Job beendet ist. Driicken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zuriickzu-
kehren, oder eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

03: Notenlangen dndern (Modify Gate Time)

Erhoht oder verringert die Léngen aller Noten der angegebenen Spur und des gewahl-
ten Taktbereiches.

ENREER  Job B3 Modifd Gate Time
MAE1:1~3992 4
e RN -

TE=[5}}

w
rate = 1H8AZ
of feet= +HH

[E=t]

Der Parameter »T R« wéhlt die Spur, auf die der Job angewendet werden soll: »01« ...
»16«.

Die Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens geben den ersten und letz-
ten Takt und Schlag des Bereiches an, der verandert werden soll.

Erster Takt Letzter Takt
MEE1:1~999:4
Erster Schlag Letzter Schlag

Der Parameter »Rate« wahlt das Verhdltnis zwischen kirzeren und langeren Noten-
langen. Die Einstellung »100%« bewahrt das urspringliche Verhéltnis der Noten-
langen, niedrigere Werte erzeugen einen kleineren Langenbereich (Minimum 1%), und
hohere Werte erzeugen einen grofReren Langenbereich (Maximum 200%).

Der Parameter »Offset« bestimmt die Stérke der Langenanderung. Negative Wer-
te reduzieren alle Notenlangen, positive Werte vergroRern alle Notenldngen. Der Be-
reich ist »99« Uiber »00« bis »+99«.
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Die Song-Jobs

ﬂ Die Notenldnge kann
wie gewiinscht verandert
MUSIKALISCHER

L= werden, um dem Song

ein Staccato- oder Legato-Feeling
zuzufiigen. Experimentieren Sie
mit diesen Parametern, um ein
Gefthl fiir die Veranderungen zu
bekommen.

04: Crescendo

Neue Gate Time = Originalwert x rate/100 + offset
(Wenn die rechte Seite der Gleichung weniger als O ist, wird der neue Velocity-
Wert 1.)

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Modify-Gate-Time-
Job auszufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéhrend die Daten um-
gerechnet werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der
Job beendet ist. Driicken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzu-
kehren, oder eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

Anschlagstdrke

Erzeugt ein allmahliches Crescendo (Ansteigen der Anschlagstérke) oder Decrescendo
(Abnehmen der Anschlagstérke) in der angegebenen Spur Uber den angegebenen Takt-
bereich.

=Ry Job 84 Crescendo

MEAE]: 1~9935 4
TR= [Ell L R e e e ]

w
Fande = +HA

[E-it]

Der Parameter »TR« wéhlt die Spur, auf die der Job angewendet werden soll: »01« ...
»16«.

Die Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens geben den ersten und letz-
ten Takt und Schlag des Bereiches an, der verandert werden soll.

Erster Takt—‘ ’fLetzter Takt

MEEl: 1~399: 4

Erster Schlag Letzter Schlag

Der Parameter »Range« bestimmt den Anstieg bzw. Abfall der Velocity-Werte. Eine
Einstellung von »+24« erhéht z. B. die MIDI-Velocity-Werte Uber den angegebenen
Taktbereich um 24 (Der Wertebereich der MIDI-Velocity ist von 1 bis 127).

f Crescendo

<—Bereich

. +24
Urspriingliche —p

: Angegebener Taktbereich (»M«).
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Die Song-Jobs

Negative Werte bewirken entsprechend ein Abnehmen der Velocity, wodurch ein
Decrescendo erzeugt wird. Der Bereich dieses Parameters ist von »—99« Uber »0« his
»+99«,

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Crescendo-Job auszu-
fUhren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten umgerechnet
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Driicken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zuriickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

05: Transponierung (Transpose)

Natirlich konnen Sie
ﬂ hier alle Spuren wie
s gewdlinscht transponieren,
um den ganzen Song zu verdn-
dern. Der Transpose-Job ist jedoch
eher geeignet, einen bestimmten
Teil einer einzelnen Spur zu bear-
beiten. Dadurch kénnen Sie
»Modulationen« einzelner Ab-
schnitte oder Harmonie-Effekte mit

anderen Spuren erzeugen.

Transponiert ale Noten der angegebenen Spur und des gewahiten Taktbereiches um
die gewtinschte Anzahl von Halbténen nach oben oder nach unten.

E=ER Job A5 TransPose

MAE1:1~3992 4
TE= =M Emm

Transrose= +HA

[E=t]

Der Parameter »TR« wéhlt die Spur, auf die der Job angewendet werden soll: »01« ...
»16« flr die Sequenzerspuren, oder »Chd« fir die Akkordbegleitung.

Die Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens geben den ersten und letz-
ten Takt und Schlag des Bereiches an, der verandert werden soll.

Erster Takt Letzter Takt

MEEl: 1~999: 4

LLetzter Schlag

Der Parameter »Transpose« bestimmt die Transposition in Halbtonschritten. Negative
(-) Werte transponieren nach unten, positive (+) Werte transponieren nach oben. Der
Bereich ist von »99« (ca. 8 Oktaven nach unten) tber »0« bis »+99« (ca. 8 Oktaven
nach oben).

Erster Schlag

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Transpose-Job auszu-
flhren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten transponiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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06: Noten verschieben (Shift Note)

Andert die Tonhohe aller angegebener Noten innerhalb des angegebenen Taktbereiches
der gewahlten Spur.

E=NEER Job 86 Shift Hote
MAE]:1-~999: 4
B2 R -

TR= [} 1
C3 +C3
[EGtd

Der Parameter »TR« wéhlt die Spur, auf die der Job angewendet werden soll: »01« ...
»16«.

Die Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens geben den ersten und letz-
ten Takt und Schlag des Bereiches an, der verdndert werden soll.

Erster Takt Letzter Takt
MaBl: 1~999:4
Erster Schlag Letzter Schlag

Der Parameter »Source Note« bestimmt, welche Noten im angegebenen Taktbereich
verschoben werden, und der Parameter »Destination Note« bestimmt, zu welcher Note
diese Noten verschoben werden. Der Bereich beider Parameter ist von »C-2« his
»G8«. Die Noten kdnnen mit Hilfe der Mikrotastatur, des Datenrades oder der Tasten
[-1/NO] und [+1/Y ES] angegeben werden.

C 3 *LC 3

Ursprungs-Note Ziel-Note

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Shift-Note-Job auszu-
flhren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéhrend die Daten verschoben
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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07: Noten zeitlich verschieben (Shift Clock)

aDer Job Shift Clock
, verschiebt Daten nicht
LBl (iber den angegebenen
Taktbereich hinaus. Events am An-
fang und Ende des Taktbereiches
werden daher in einigen Fillen

»zusammengeschoben«.

ﬂ Da der Parameter Clock
Shift das Timing aller
MUSIKALISCHER

i Noten und anderer

Events der gewahlten Spur nach
vorne oder hinten verschiebt,
kann er entscheidend das
»Feeling« des Songs verdndern.
Sie konnen die Noten nach hin-
ten verschieben (positive Werte),
um ein »Laid Back«-Feeling zu
erzeugen, oder nach vorne (nega-
tive Werte), um ein eher »treiben-
des« Gefiihl zu erzeugen. Natur-
lich kénnen Sie Clock Shift auch
zur Korrektur einer Aufnahme be-
nutzen, die grundsétzlich zu sehr
»treibt« oder »nachhdngt«.

Verschiebt alle Noten und Events der angegebenen Spur und des angegebenen Takt-
bereiches um die gewiinschte Anzahl von Clock-Impulsen nach vorne oder nach hin-
ten (96 Clocks pro 1/4-Note).

E=NEER  Job 87 Shift Clock

MEE1: 199954
TR= HEH L= PR -

w
Clock= +344

[E:it]

Der Parameter »TR« wéhlt die Spur, auf die der Job angewendet werden soll: »01« ...
»16« fur die Sequenzerspuren, oder »Tmp« fir die Tempospur.

Die Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens geben den ersten und letz-
ten Takt und Schlag des Bereiches an, der verandert werden soll.

Erster Takt—‘ ’fLetzter Takt

MEaEl: 1-~999:4

Erster Schlag

Letzter Schlag

Der Parameter »Clock « bestimmt die Richtung und die Anzahl der Clocks, um die die
Noten in dem angegebenen Taktbereich verschoben werden. Positive Werte verschie-
ben die Noten in Richtung Song-Ende, Negative Werte verschieben die Noten in
Richtung Song-Anfang. Der Wertebereich ist »999« iber »0« bis »+999«.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Shift-Clock-Job aus-
zufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten verschoben
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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08: Akkorde sortieren (Chord Sort)

Sortiert alle Noten des angegebenen Taktbereiches, die auf den gleichen Schlag fallen
(d. h. Akkorde), so dai3 die Noten in aufsteigende oder abfallende Reihenfolge ge-
bracht werden.

EDRER  Job 8BS Chord Sort
MAE1:1~3992 4
e BN -

w
Tdre= MHarm

TE= [}}

[E:t]

Der Parameter »TR« wéhlt die Spur, auf die der Job angewendet werden soll: »01« ...
»16«.

Die Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens geben den ersten und letz-
ten Takt und Schlag des Bereiches an, der verandert werden soll.

Erster Takt—‘ ’fLetzter Takt

MEaE1: 1-~999: 4

Erster Schlag LLetzter Schlag

Der Parameter »Type« bestimmt, ob die Akkorde des angegebenen Bereiches von der
tiefsten zur hochsten Note (»Norm«) oder von der héchsten zur tiefsten Note (»Rev«)
sortiert werden.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Chord-Sort-Job aus-
zufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten sortiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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09: Daten kopieren (Copy Event)

6 e Durch den Job »Copy
, Event« werden die

el  Daten am Zielort ge-
[6scht und mit der Kopie (bzw.
den Kopien) ersetzt.

e Mit dem Job »Copy Event«
wird das Taktmall kopiert.
Voices und Abspieleffekte
werden jedoch nicht kopiert.

Kopiert alle Daten eines Taktbereiches einer Spur in einem Song auf einen Takt einer
Spur eines anderen (oder des gleichen) Songs. Diese Operation tUberschreibt (I6scht)
die Daten vom Zieltakt an mit den Daten aus den Ursprungstakten.

E=NER Job 89 Cokd Euent

MaEl:] ~ 9998 4
sond=Ef] TR= &1 mw

+
Sond=01 TR= 01 = mumeeeey =)
MEEL: 1 sl

Der obere »Song«-Parameter wahlt den Ursprungs-Song — d. h. den Song, dessen
Daten kopiert werden: »01« ... »10«.

Der untere »Song«-Parameter wahlt den Ziel-Song — d. h. den Song, auf den
Daten kopiert werden: »01« ... »10«.

Der obere »TR«-Parameter wahlt die Ursprungs-Spur — d. h. die Spur, deren
Daten kopiert werden: »01« ... »16« fur die Sequenzerspuren, »Pat« fur das Begleit-
Pattern, »Chd« fur die Akkordbegleitung, »Tmp« fir die Tempo-Spur oder »All« fir
ale Spuren. Wenn »Pat«, »Chd«, »Tmp« oder »All« selektiert wird, wird der untere
»T R«-Parameter auf die gleiche Spur eingestellt.

Der untere »T R«-Parameter wahlt die Ziel-Spur — d. h. die Spur, auf welche die
Daten kopiert werden: »01« ... »16« fir die Sequenzerspuren, »Pat« fir das Begleit-
Pattern, »Chd« fur die Akkordbegleitung, »Tmp« fir die Tempo-Spur oder »All« flr
alle Spuren. Wenn »Pat«, »Chd«, »Tmp« oder »All« selektiert wird, wird der obere
»T R«-Parameter auf die gleiche Spur eingestellt.

Die Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens geben den ersten und letz-
ten Takt und Schlag des Bereiches an, der kopiert werden soll.

Erster Takt —‘ ” Letzter Takt

MEEl: 1~999: 4

Erster Schlag Letzter Schlag

Die Parameter »M « unterhalb des graphischen Balkens geben den ersten Takt:Schlag
des Bereiches an, auf den kopiert werden soll, und die Anzahl der Kopien.

Ziel-Takt

Maal:1 xB1

Ziel-Schlag Anzahl der Kopien
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ﬂ Mit dem Job »Copy
MUSIKALISCHER Event« kdnnen Sie Phrasen
LM oder sogar komplette Ab-

schnitte (z. B. einen ganzen Refrain)
auf mehrere Stellen des Songs ko-
pieren. Sie kénnen eine Phrase die
mit einer Voice gespielt wird, kopie-
ren, und die spatere Wiederholung
von einer anderen Voice spielen las-
sen. Sie konnen die Kopien immer
wieder bearbeiten und verandern.

Die Song-Jobs

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Copy-Event-Job aus-
zufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten kopiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

10: Daten loschen (Erase Event)

ﬂ Im Gegensatz zum Job
»Delete Measure«
MUSIKALISCHER [

LM |Gscht der Erase-Event-

Job nur die Daten im angegebe-
nen Bereich, nicht aber die Tak-
te selbst (die darauffolgenden
Takte werden nicht verschoben).
Nach dem Loschvorgang konnen
Sie in den »geleerten« Takten
neue Daten aufnehmen.

Lscht ale Noten und andere Events eines Taktbereiches in einer Spur. Der Ldschvor-
gang |ar’t die angegebenen Takte selbst bestehen (nur die Daten werden gel dscht).

=EER Job 18 Erase Ewvent

MaEl:1~3939: 4
TR= HEH - RERRiRe -

* Erase
220 m—

EE=it]

Der »TR«-Parameter wéahlt die Spur, deren Daten geldscht werden sollen: »01« ...
»16« fur die Sequenzerspuren, »Pat« fur das Begleit-Pattern, »Chd« fur die Akkord-
begleitung, »Tmp« fir die Tempo-Spur oder »All« fir alle Spuren.

Die Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens geben den ersten und letz-
ten Takt und Schlag des Bereiches an, der gel éscht werden soll.

Erster Takt—‘ ’fLetzter Takt

MaE1: 1-~999: 4

LLetzter Schlag

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Erase-Event-Job aus-
zufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten geldscht
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

Erster Schlag
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11: Event-Typen extrahieren (Extract Event)

ﬂ Obwohl Sie im Edit-
Modus ebenfalls einzelne
MUSIKALISCHER . .
LI Fvents |oschen kénnen

(Seite 104), ist der Job Extract
Event sehr gut geeignet, alle Events
eines einzigen Typs innerhalb ei-
nes Taktbereiches auf einmal zu
|6schen. Damit kénnen Sie z. B.
langsame Pitch-Bends oder
Lautstarkednderungen entfernen,
bei denen viele einzelne Events fr
einen einzigen Effekt notig sind.

Erlaubt das Herauskopieren (Entfernen) eines bestimmten Event-Typs — Noten,
Programmwechsel, Pitch-Bend, Control, Channel Aftertouch, Polyphonic Aftertouch
oder System Exclusive — aus einem Taktbereich einer Spur. Die extrahierten Daten
kénnen im gleichen Taktbereich einer beliebigen anderen Spur abgel egt werden.

=miER Job 11 Extract Euwent
MEAE] = 1~999: 4
== R -

TR=

+ MOTE
B [ R |

TR=

Der obere »TR«-Parameter wahlt die Ursprungs-Spur — die Spur, aus der die Event-
Daten extrahiert werden: »01« ... »16«.

Der untere »TR«-Parameter wahlt die Ziel-Spur — die Spur, auf der die
extrahierten Event-Daten abgelegt werden sollen: »01« ... »16« oder »Off«, wenn Sie
den angegebenen Event-Typ einfach nur entfernen méchten.

Die Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens geben den ersten und letz-
ten Takt und Schlag des Bereiches an, aus dem die Daten extrahiert werden sollen.

Erster Takt Letzter Takt

MEE1: 1~399:4

L Letzter Schlag

Der Parameter Event Type Uber dem unteren graphischen Balken bestimmt den zu
extrahierenden Event-Typ:

Erster Schlag

NOTE Noten. Wenn dieser Event-Typ gewahlt wird, erscheint ein Noten-
Parameter am rechten Ende des Balkens. Der Parameter Note bestimmt die
Tonhdhe der Noten, die extrahiert werden sollen: »C-2« ... »G8« fir ein-
zelne Noten, oder »All« fir alle Noten.

PRGM Programmwechsel-Events (Program Change).

P.BEND Pitch-Bend-Events.

CTRL Control-Events. Wenn dieser Event-Typ gewahlt wird, erscheint ein
Control-Nr.-Parameter am rechten Ende des Balkens. Der Parameter
Control Number bestimmt die MIDI-Controller-Nummer(n), die extrahiert
werden sollen: »000« ... »127« fiir einzelne Control-Nummern, oder »All«
fur alle Control-Events.

CHAT Channel-Aftertouch-Events (nachtréglicher Druck auf die Tastatur; kanalbezogen).

POLY A.T Polyphonic-Aftertouch-Events (nachtréglicher Druck auf die Tastatur;
kanal- und notenbezogen).

EXCL System-Exclusive-Events (Voice-Daten, Parameteranderungen, etc.).
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Die Song-Jobs

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Extract-Event-Job
auszufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten extrahiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

12: Ausdiinnen (Thin Out)

Entfernt jedes zweite Event eines bestimmten Event-Typs aus der gesamten Spur. Dies
ist sinnvoll, wenn der verfligbare Speicherplatz durch viele Pitch-Bend-Events,
Aftertouch und andere Controllerbewegungen belastet wird, Sie diesen Speicherplatz
jedoch effektiver nutzen mochten.

DR Job 12 Thin Out

Ma|ls1-~993:8 4
TR= .E]_I B R - e e e e |

-
CTREL CC 51515

[E:t]

Der »TR«-Parameter wahlt die Spur, auf die der Job angewendet wird: »01« ... »16«
fur die Sequenzerspuren, oder »Tmp« fir die Tempo-Spur.

Die Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens geben den ersten und letz-
ten Takt und Schlag des Bereiches an, aus dem die Daten gel 6scht werden sollen.

Erster Takt Letzter Takt
MEE1: 1~999: 4
Erster SchlagJ L|Letzter Schlag

Der Parameter Data Type bestimmt den Datentyp, der ausgediinnt werden soll.

P.BEND Pitch-Bend-Events.

CTRL Control-Events. Wenn dieser Event-Typ gewahlt wird, erscheint ein
Control-Nr.-Parameter am rechten Ende des Balkens. Der Parameter
Control Number bestimmt die MIDI-Controller-Nummer(n), die
ausgediinnt werden sollen: »000« ... »127«.

CHAT Channel-Aftertouch-Events (nachtréglicher Druck auf die Tastatur; kanal-
bezogen).

POLY A.T Polyphonic-Aftertouch-Events (nachtréglicher Druck auf die Tastatur;
kanal- und notenbezogen).

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Thin-Out-Job auszu-
fuhren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéhrend die Daten ausgediinnt
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinwel's »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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13: Leertakte erzeugen (Create Measure)

6 e Alle existierenden
, Takte, die auf den
=D Finfligepunkt folgen,
werden Richtung Song-Ende ver-
schoben, um Platz fiir die neuen

Takte zu schaffen.

e Wenn Sie den Job Create
Measure auf einen leeren Song
anwenden, werden die neuen
Takte nur fir Spur 1 erzeugt.

ﬂ Benutzen Sie Create

Measure, wenn Sie neues
W Material inmitten der be-
reits aufgenommenen Daten ein-
fligen mochten, ohne existierende
Daten zu loschen. Erzeugen Sie
erst die erforderlichen Takte, und
kopieren dann Daten aus beste-
henden Takten mit dem Job Copy
Event, oder nehmen Sie beliebig
neue Daten auf.

Erzeugt eine Anzahl von Leertakten mit dem angegebenen Taktmal3 in allen Spuren.
Die erzeugten Takte werden bei einer bestimmten Taktnummer eingefiigt, und alle
darauffolgenden Takte werden Richtung Song-Ende verschoben, um Platz zu schaffen.

E=ER Job 13 Create Measure

ez
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[E:t]

Der Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens gibt den Takt an, bei dem die
neu erzeugten Takte eingefligt werden sollen.

Der Parameter Time Signature unterhalb des graphischen Balkens gibt das Takt-
mal3 der zu erzeugenden Takte an: 1/16 ... 16/16, 1/8 ... 16/8, 1/4 ... 8/4.

Der Parameter »M eas« unter dem Balken gibt die zu erzeugende Taktanzahl an.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Create-Measure-Job
auszufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten umge-
rechnet werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der
Job beendet ist. Driicken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzu-
kehren, oder eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

14: Takte loschen (Delete Measure)

L 6scht einen Taktbereich aus alen Spuren gleichzeitig.

E=NEER Job 14 Delete Measure

[E=it]

Der Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens gibt den ersten und letzten zu
|6schenden Takt an.
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Die Song-Jobs

ﬂ Mit Delete Measure
kénnen Sie sehr gut
MUSIKALISCHER . .
L= unerwiinschte Song-Tei-

le 16schen. Vergegenwartigen Sie
sich jedoch, daf diese Losch-
operation alle Spuren gleichzeitig
betrifft, und dafs die nachfolgen-
den Takte den Platz der gelosch-
ten Takte einnehmen.

Erster Takt—‘ ’, Letzter Takt

MBE1l ~ 299

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Delete-Measure-Job
auszufuhren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéhrend die Daten gel 6scht
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

15: Spur kopieren (Copy Track)

Kopiert alle Daten einer Spur eines Songs auf eine beliebige Spur eines anderen (oder
des gleichen) Songs.

E=NEER Job 15 CoFd Track
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[E=it]

Der obere »Song«-Parameter wahlt den Ursprungs-Song — d. h. den Song, dessen
Daten kopiert werden: »01« ... »10«.

Der untere »Song«-Parameter wahlt den Ziel-Song — d. h. den Song, auf den
Daten kopiert werden: »01« ... »10«.

Der obere »TR«-Parameter wahlt die Ursprungs-Spur — d. h. die Spur, deren
Daten kopiert werden: »01« ... »16«. Wenn »Pat«, »Chd«, »Tmp« oder »All«
selektiert wird, wird der untere »T R«-Parameter auf die gleiche Spur eingestellt.

Der untere »T R«-Parameter wéhlt die Ziel-Spur — d. h. die Spur, auf welche die
Daten kopiert werden: »01« ... »16«. Wenn »Pat«, »Chd«, »Tmp« oder »All«
selektiert wird, wird der obere »T R«-Parameter auf die gleiche Spur eingestellt.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Copy-Track-Job aus-
zufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten kopiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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16: Spuren mischen (Mix Track)

HINWEIS Wenn sich in der
zweiten Spur keine Daten befinden,
werden die Daten der ersten Spur
nur auf die zweite Spur kopiert (das
Taktmal wird nicht kopiert).

ﬂ In vielen Situationen
mochten Sie vielleicht
MUSIKALISCHER . .
L= neues Material zu einer

Spur dazuspielen, ohne die beste-
henden Daten zu loschen. Dies ist
jedoch nicht ganz ungefdhrlich, da
Sie sich dadurch ein oder mehrere
gute Aufnahmevorgange durch ei-
nen Fehler in einer spateren Aufnah-
me ruinieren konnen. Der QY300
vermeidet diese Gefahrenquelle da-
durch, daB er nur die Aufnahme im
sog. »Replace-Modus« erlaubt, in
dem bei einer neuen Aufnahme alle
dort existierenden Daten geldscht
werden. Wenn Sie eine Spur (der
immer nur eine Voice zugeordnet
ist) in mehreren Aufnahmevor-
gdngen bespielen mochten, nehmen
Sie diese »Schichten« in getrennten
Spuren auf, vergewissern sich, dal
keine Fehler gemacht wurden, und
benutzen dann den Job Mix Track,
um diese beiden Spuren in einer
einzigen Spur zuammenzufassen.

Mischt die Daten zweier Spuren und legt das Ergebnisin der zweiten Spur ab.

EE=DREER Job 16 Mix Track

Sond= [EM TR= @1 m
Sond= @1 THE= A1l
Sond= Bl TE= B R

EE=it]

Die oberen und mittleren »Song«-Parameter wéhlen den ersten und zweiten Ur-
sprungs-Song — d. h. die Songs mit den Spuren, die gemischt werden sollen: »01« ...
»10«. Beide Song-Parameter sollten auf die gleiche Songnummer gestellt werden,
wenn Sie Spuren eines einzigen Songs mischen machten.

Die oberen und mittleren »TR«-Parameter wahlen die ersten und zweiten Ur-
sprungs-Spuren — d. h. die Spuren, die gemischt werden sollen: »01« ... »16«.

Die unteren »Song«- und »TR«-Parameter entsprechen immer dem Parameter in
der Mitte.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Mix-Track-Job auszu-
flhren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten gemischt wer-
den, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job beendet
ist. Driicken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder eine
der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

17: Spur loschen (Clear Track)

L éscht eine Spur des gerade gewahlten Songs vollstandig (einschliefdlich aller Abspieleffekte).

=NEERy Job 17 Clear Track
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Die Song-Jobs

Der »TR«-Parameter wahlt die Spur, die geldscht werden soll: »01« ... »16« fir die
Sequenzerspuren, »Pat« fur das Begleit-Pattern, »Chd« fur die Akkordbegleitung,
»Tmp« fur die Tempo-Spur oder »All« fir ale Spuren.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Clear-Track-Job aus-
zufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéahrend die Daten geldscht
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Driicken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zuriickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

18: Begleitung erweitern (Expand Backing)

»Erweitert« die Daten der Begleitspuren — also die Pattern- und Akkord-Daten —
und legt die Ergebnisse in den normalen Sequenzerspuren ab, nachdem die Daten in
das Standard-MIDI-Format konvertiert wurden. Die erweiterten Daten werden in den
Sequenzerspuren 8, 9, 11, 12, 13, 14, 15 und 16 abgelegt (siehe untenstehende Tabel-
le). Daten, die sich vorher auf diesen Spuren befanden, werden gel 6scht!

E=EER Job 13 ExPand Backind
Backind TR=8~1&

Fat ExFand “
Chidd mE—k A
[E:it]

Drucken Sie [ENTER], um den Expand-Backing-Job auszufiihren. Das
Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten konvertiert werden,
woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job beendet ist.
Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zuriickzukehren, oder eine der
Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

Pattern-Spur Sequenzer spur
1 8
9
11
12
13
14
15
16

O IN O[O WN
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19: Abspieleffekte initialisieren (Init Play Effect)

Setzt alle Einstellungen der Abspieleffekte einer Spur auf die Voreinstellung.

EDEER Job 19 Init FPlad Effect
TR= W [o%%9%
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b
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+441d [EaE]

Der Parameter »TR« wahlt die Spur(en), auf die der Job angewendet wird: »01« ...
»16« fir die Sequenzerspuren, oder »All« fur alle Spuren.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Init-Play-Effect-Job
auszufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten
initialisiert werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn
der Job beendet ist. Driicken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurlickzu-
kehren, oder eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

20: Abspieleffekte anwenden (Normalize Effect)

Rechnet die Einstellungen der Abspieleffekte auf die Spurdaten um, wodurch die
Spurdaten verdndert werden. Die Einstellungen der Abspieleffekte werden danach auf
die Voreinstellungen gebracht (keine Abspiel effekte).

E=RER Job 28 MHormalize Effect

Flay Eftect |T3107

w
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Der »TR«-Parameter wahlit die Spur(en), auf die der Job angewendet wird: »01« ...
»16« flr die Sequenzerspuren, oder »All« fur alle Spuren.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Normalize-Effect-Job
auszufuihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéhrend die Daten
initialisiert werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn
der Job beendet ist. Driicken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurlickzu-
kehren, oder eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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21: Song kopieren (Copy Song)

Kopiert alle Daten aller Spuren eines Songs auf einen beliebigen anderen Song (einschlief?-
lich Songnamen, Abspieleffekten, Voice-Zuordnungen und Ausgangszuordnungen).

@D Job 21 Cokd Sond
Sono=sll [Tl

+ Cokd

Sond=d1

[E=it]

Der obere »Song«-Parameter wahlt den Ursprungs-Song — d. h. den Song, dessen
Daten kopiert werden sollen: »01« ... »10«.

Der untere »Song«-Parameter wahlt den Ziel-Song — d. h. den Song, auf den die
Daten kopiert werden sollen: »01« ... »10«.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Copy-Song-Job aus-
zufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten kopiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

22: Song loschen (Clear Song)

Loscht alle Daten aller Spuren des gerade gewdhiten Songs. Auf3erdem werden die
Einstellungen der Abspieleffekte sowie der Voice- und Ausgangszuordnungen
initialisiert.

E=ERy Job 22 Clear Sond

Der Parameter »Song« wéhlt den zu |6schenden Song: »01« ... »10«.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Clear-Song-Job aus-
zufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten initiaisiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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23: Song benennen (Song Name)

Hiermit kdnnen Sie dem aktuellen Song einen eigenen Namen von bis zu 8 Zeichen
Lange vergeben.

E=ER Job 23 Sond Name

Sond
k11|

L ]

[E:t]

Der Parameter Song Number wahlt den zu benennenden Song : »01« ... »10«.

Kleinbuchstaben | Fir die Eingabe von Kleinbuchstaben benutzen Sie die Cursortasten,
um den Cursor an die gewlnschte Stelle zu bewegen, und driicken
dann die Taste auf der Mikrotastatur, die dem gewtnschten Buchstaben
entspricht.

GroRRbuchstaben | Halten Sie bel der Eingabe die Taste [OCT DOWN] links (»CAPS»)
gedruickt, um mit den entsprechenden Tasten der Mikrotastatur Grof3-
buchstaben einzugeben.

Satzzeichen Halten Sie bei der Eingabe die Taste [OCT UP] links (»SHIFT«)
gedriickt, um die Symbole einzugeben, die oberhalb der Buchstaben
Uber den Tasten der Mikrotastatur zu lesen sind.

L eer zeichen Die Taste [OCT DOWN] rechts fiigt ein Leerzeichen ein.

Ziffern Ziffern kdnnen Uber den Ziffernblock eingegeben werden.

L 6schen Die[OCT UP] Taste rechts |0scht das Zeichen an der Cursorposition.
HINWEIS Wenn im Namens-
feld eine Reihe von Sternchen . .. . . .
erscheint, enthalt der gewahlte We.r.m der Name angegeben wurde, driicken Sie Tgste [!:6] _(»Exn«),_ um zur Job-Liste
Song keine Daten und es kann zurlickzukehren, oder eine der Modus-Tasten um direkt in einen bestimmten Modus zu
kein Name vergeben werden. schalten (esist nicht nétig, [ENTER] zu driicken, um den Namen einzugeben).
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Pattern — Teil 1:

Grundlagen der Begleitung

Mit den vorprogrammierten Pattern-Daten, die mit dem QY300 geliefert werden, konnen Sie auf
einfache Weise Begleitungen erstellen, die als solche benutzt werden kénnen — z. B. um dazu zu
spielen oder zu singen — oder als Basis flir komplette Kompositionen. Die vorprogrammierten Pattern
befinden sich auf der beiliegenden Diskette und missen geladen werden, bevor sie benutzt werden
konnen. Sie konnen auch Pattern erstellen, indem Sie einzelne »Phrasen« kombinieren. Ein Phrase ist
ein einzelner Teil oder eine Spur eines Pattern, wie Schlagzeug oder Bal8. Der QY300 enthéalt 2.000
vorprogrammierte Phrasen im internen ROM-Speicher; Sie konnen jedoch auch lhre eigenen Phrasen
aufnehmen. Die Arbeitsgange fir die Erstellung von Pattern durch die Verwendung von Phrasen wird
im Abschnitt » Pattern erzeugen« (= Seite 74) beschrieben.

Was sind »Pattern«, »Styles« & »Sections«?

Die »Pattern« des QY 300 sind Teile jeweils einer Gruppe, die als »Style« (Stilarten)
bezeichnet wird. Ein Style besteht also aus einer Gruppe stilverwandter Pattern, die
sich zur Kombination von Songs jeweils einer bestimmten Stilart eignen. Jedes Pattern
einer Stilart ist eine Variation, die einen Songabschnitt (engl. »Section«) betrifft: z. B.
eine Einleitung (Intro), zwei Hauptthemen (Main), Ubergange (Fill-Ins) und ein
Schluf3-Pattern (Ending). Diese Variationen werden im Einzelnen im Abschnitt
»Pattern auswéahlen und abspielen« ab Seite 57 erklart. Die Zahl, die oben im
PATTERN-Display erscheint, ist daher eigentlich die StyleeNummer, da sie einen
kompletten Satz von zusammengehorigen Pattern anwahlit. Einige der Pattern-Jobs
(Seite 86) benutzen auch den Begriff »Stylex, wenn sie einen kompletten Satz Pattern
betreffen, und nicht nur ein einzelnes Pattern.

Vorprogrammierte Styles von Diskette laden

Sie kénnen einen kompletten Satz Styles auf einmal laden, die Styles auf der Daten-

® Der QY300 wird mit Diskette des QY300 wurden as »All Datax-Datel gespeichert, die im DISK-Modus
/D?ML bereits geladenen Styles geladen werden muR. Beachten Sie bitte, dai3 das Laden der Style-Daten alle anderen
ausgeliefert. Wenn aus Song-, Phrasen- und Chain-Daten |6scht, die sich gerade im Speicher befinden. Verge-

irgend einem Grund die Styles . o . S .
geloscht oder verandert wurden, wissern Sie sich daher, dal? Sie vor dem Laden ale wichtigen Daten gespeichert

konnen Sie diese mit der folgen- haben.
den Prozedur erneut laden.

[1] Legen Sie die mitgelieferte Diskette ein

HINWEIS  Die aktuellen Datei- Legen Sie die beigelegte Diskette in das Diskettenlaufwerk auf der rechten Seite des
namen fiukf der m'tge"EfeliF?” QY300 ein. Das Label sollte nach oben weisen, und der Metallschieber zum Laufwerk
Daten-Diskette des QY300 kon- zeigen. Schieben Sie die Diskette hinein, bis sie horbar einrastet.

nen sich von den in der Anlei-
tung angegebenen Namen unter-
scheiden.
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Pattern — Teil 1: Grundlagen der Begleitung

[2] Wiihlen Sie den Disk-Modus, »Load« und »All Data«

Die mit dem QY300 gelieferte Diskette enthélt eine einzige Datei im »All Data-
Format mit einem Demo-Song sowie 100 Styles x 8 Sections (800 Pattern). Dricken
Sie die Modus-Taste [DISK], um den DISK-Modus zu wahlen, dricken Sie die
Funktionstaste [F2] (»Load«), und benutzen dann die Cursortasten, die Tasten [-1/
NO] und [+1/YES] oder das Datenrad, um »All Data« zu wahlen.

dnEe Load 1

?EE.]E_ 5 Sond ESEGL-SHF
Fase

3 Pattern
4 Sond

| Save [WNWEEIN Delete | Renamell Format EE-E]

Driicken Sie [ENTER] & wihlen die Datei »DEMO«

Dricken Sie die Taste [ENTER], um in die Anzeige Load All Data zu gelangen und
benutzen dann die Cursortasten, die Tasten [-1/NO] und [+1/YES] oder das Datenrad,
um die Datei »DEM O« zu wéhlen.

ey Load ALl Data Fils | Size
k1 DEMO 1 | B34k
All Dats
[E=<it]

4] Driicken Sie [ENTER]

Dricken Sie [ENTER], um den Ladevorgang zu starten. Der QY 300 fragt Sie, ob Sie
sicher sind, dal3 Sie alleim Speicher befindlichen Daten |6schen wollen.

Sy Load All Data

ﬁ Delete 01d Data? (Nes- Hol
F [E:it]

@ Driicken Sie [+1/YES] als Bestidtigung und laden Sie die Daten

Driicken Sie [+1/YES], wenn Sie den Ladevorgang ausldsen wollen, oder [-1/NO] fir
Abbruch des Vorganges. Wenn Sie [+1/YES] wahlen, erscheint eine Balkengraphik
(»Executing«), wahrend die Daten geladen werden.

File | Size
14K
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Pattern auswdhlen und abspielen

6 Beachten Sie, daB die
’ Taktzahl bei »Meas«

D (measure) auf dem
Display zwei Zahlen angibt: z. B.
»1of4« (1 von 4). Die erste Zahl ist
die laufende Taktnummer, die
zweite ist die Gesamtanzahl der
Takte des Pattern (Pattern konnen
bis zu 8 Takten lang sein). »20f4c,
bedeutet z. B., dal8 gerade der
zweite Takt eines 4-taktigen
Pattern ablauft.

Sie werden den PATTERN-Modus hauptsachlich benutzen, wenn Sie neue Pattern erstellen
(Seite 74); der PATTERN-Modus eignet sich jedoch auch zum Anhéren der einzelnen
Phrasen und zum Experimentieren mit Akkordwechseln und der ABC-Funktion des QY 300.

[1] Wiihlen Sie den PATTERN-Modus

Wenn Sie ein Pattern auswahlen und abspielen mdchten, wie es in diesem Abschnitt
beschrieben wird, mul? sich der QY 300 im PATTERN-Modus befinden. Driicken Sie
die Modus-Taste [PATTERN], um in den PATTERN-Modus zu gelangen.

[2] Wihlen Sie eine Stilart

Benutzen Sie die Cursortasten, um den Cursor auf die Style-Nummer zu bewegen, und
benutzen dann eine der Eingabemethoden, um die Stilart auszuwahlen, die Sie abspie-
len moéchten. Die Styles sind mit 001 bis 100 numeriert (die gerade gewéhlte Variation
bzw. Section wird in eckigen Klammern rechts des Style-Namens angezeigt).

rSter—Nummer rSter—Name rVariation (Section)

S5l B MWS PatiCMainA 1 |Meas|d126.8
|

1ofd | 4.4
H! T R
1Ck | Frhd
Off

i Rec| CwT

Starten Sie die Wiedergabe

Dricken Sie die Taste [p], um die Wiedergabe der gewdhiten Style-Variation zu
starten. Im Display erscheint die Spielanzeige, und die griine LED Uber der Taste [p]
blinkt im aktuellen Wiedergabetempo.

@ Horen Sie sich die Variationen (Sections) einer Stilart an

Jede Stilart kann bis zu 8 Variationen oder »Sections« besitzen — INTRO, MAIN A,
MAIN B, FILL AA, FILL BB, FILL AB, FILL BA und ENDING.

INTRO Einleitung. Bei Einsatz in einem Song wird das Intro automatisch von der
Variation MAIN A gefolgt, wenn nichts anderes angegeben ist.

MAIN A Haupt-Section, allgemein als »Strophe« eines Songs eingesetzt.

MAIN B Eine Variation der Haupt-Section, z. B. als Refrain oder Uberleitung.

FILL AA Fill-In fur die Section MAIN A.

FILL BB Fill-In fir die Section MAIN B.

FILL AB Fill-In-Ubergang von MAIN A zu MAIN B. MAIN B wird nach dem Fill-
In automatisch selektiert.

FILL BA Fill-In-Ubergang von MAIN B zu MAIN A. MAIN A wird nach dem Fill-
In automatisch selektiert.

ENDING Schluf3-Section. Bei Einsatz in einem Song stoppt die Wiedergabe am Ende
der Section Ending.

57



Pattern — Teil 1: Grundlagen der Begleitung

Wenn Sie den Cursor
Budl auf den Parameter Tempo
U bewegen (erkennbar an
dem Notensymbol und der Zahl in
der oberen rechten Ecke des
Display), kénnen Sie eine der Ein-
gabemethoden benutzen, um das
Wiedergabetempo auf einen Wert
zwischen 25,0 und 300,0 Schlagen
pro Minute einzustellen. Bei der
Ziffer rechts des Dezimalpunktes im
Tempo-Wert kénnen Sie das Tem-
po in 1/10tel-Schlagen verandern.

Die gerade gewahite Variation steht in eckigen Klammern rechts der Style-Nummer und
des Namens. Sie konnen die Variation wechseln, indem Sie den Cursor auf den
Variationsnamen bewegen und dann die Tasten [-1/NO] und [+L/YES] oder das Daten-
rad benutzen. Die neu gewdhlte Variation beginnt am Anfang des néchsten Taktes.

G 981 MWUS Pat 1 |MiEFTEEEN d128. 8
[w T

4.4
ﬁ e i ik e i
=15 | Frd
I “Rec| Lu7 0% f
Sie kdnnen Variationen auch direkt wechseln, indem Sie die entsprechende Taste auf

der Mikrotastatur driicken, wéhrend sich der Cursor auf entweder der Style-Nummer
oder dem Variationsnamen im Display befindet.

Meas
1ofd

” ’ A ( )
B C D E
Al Fa G# A# c# D#
Gb Ab Bb Db Eb
C
v
\ - ! ? # $ % &
K L M N (0] P Q R
dd9
E F G A B c o | I®
M
INTRO MAIN A MAIN B FILL AA FILL BB FILL AB FILL BA ENDING

[5] Wiihlen Sie andere Stilarten & Variationen

Wenn sich der Cursor auf der StyleeNummer befindet, kdnnen Sie eine beliebige
Eingabemethode benutzen, um verschiedene Stilarten zu wéahlen. Mit den Tasten der
Mikrotastatur kénnen Sie wéahrend der Wiedergabe verschiedene Variationen wahlen.
In alen Féllen beginnt die neue Stilart oder die neue Variation am Anfang des néch-
sten Takts.

(6] Stoppen Sie die Wiedergabe
Stoppen Sie die Wiedergabe zu einem beliebigem Zeitpunkt mit der Taste [H].
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Pattern — Teil 1: Grundlagen der Begleitung

m Akkorde wechseln

Der QY300 enthédlt ein ausgekliigeltes ABC-System (Auto Bass Chord = Automati-
sche Bal3- und Akkordbegleitung), welches automatisch die Akkord- und Bal3spuren
reharmonisiert, wenn Sie andere Akkorde angeben. Dadurch wird die Erstellung kom-
pletter Begleitspuren beschleunigt und vereinfacht ... wahlen Sie einfach ein Pattern
und geben die gewtinschten Akkordwechsel ein (Einzelheiten im nachsten Abschnitt).
Hier erfahren Sie, wie Sie Akkordwechsel iber die Mikrotastatur eingeben kénnen.

[1] Starten Sie ein Pattern
Wéhlen Sie ein Pattern aus und spielen es ab, wie im letzten Abschnitt beschrieben.

[2] Bewegen Sie den Cursor auf das Akkordsymbol

Die Mikrotastatur kann benutzt werden, um Akkorde einzugeben, jedoch nur, wenn
der Cursor sich auf dem Akkordsymbol im Display befindet. Benutzen Sie die
Cursortasten, um den Cursor auf das Akkordsymbol unten im Display zu bewegen.

e @81 MWHS PatlCMainA 1 |Meas|d128.8
I Ei

lofd| 4.4

[3] Geben Sie einen Akkord ein

Beachten Sie, dal? bei der unteren Oktave der Mikrotastatur die Namen der Grundtone
»E« bis »D« auf den Tasten aufgedruckt sind, und dal3 die Tasten der oberen Oktave
mit einer Vielzahl von Akkordtypen beschriftet sind.

CAPS, SHIFT

\ (7 S 7 |
K L

INTRO  MAINA

Grundténe Akkordtyp
Zum Eingeben eines Akkordes driicken Sie die Taste mit dem entsprechenden Grund-
ton, dann die Taste mit dem gewiinschten Akkordtyp (die Akkordtyp-Tasten wahlen
abwechselnd den unteren und oberen aufgedruckten Akkordtyp ... achten Sie auf das
Display), und schliefdlich die Taste [ENTER].
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Pattern — Teil 1: Grundlagen der Begleitung

Grundtone Akkordtyp Auf [ENTER] driicken

e 291 MES PatifMainA 1 |Meas|d128.8
1 ki | 10§4| 4.4

A Sie konnen auch zuerst Der Akkord wird erst eingegeben, wenn die Taste [ENTER] gedruckt wird. Bis zu
,’ den Akkordtyp und dann diesem Zeitpunkt blinken der Grundton und der Akkordtyp im Display.
2D den Grundton wihlen,
die Reihenfolge spielt keine Rolle.
Die Akkordtypen
add9 mit None. m6 moll Sext.
M Dur. dim vermindert.
M7(9) Dominant-Sept mit None. 7(45) 7 5+.
M7 Dominant-Sept. 7(:5) 75~
aug UberméRig. 7(49) 7 9+.
6(9) Sextakkord mit None. 7(6:9) 79~
6 Sextakkord. 7(:13) 713~
7(9) Septakkord mit None. 7(13) 713.
7 Septakkord. Tsusd Sept mit vorgehaltener Quarte.
add9 moll mit None. sus4 Vorgehaltene Quarte.
6 Der Akkordtyp »- - -« ist
, ein spezieller »THRU m moll m7(11) moll 7 11.
ey - oder »nicht-ABC«- :
m7(9 moll Sept mit None. .
Akkordtyp, der benutzt werden © Sept mi 761D T
kann, um Begleit-Pattern ohne m7 moll Sept. --- THRU (siehe »DETAIL« unten).
die harmonischen Grenzen des
ABC-Systems zu erstellen. mM7 Dur/moll Sept.
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Pattern — Teil 1: Grundlagen der Begleitung

6 Wenn Sie nur den
, Grundton angeben,

el \vird automatisch der
Akkordtyp »Dur« gewadhlt. Wenn
Sie nur den Akkordtyp angeben,
wird als Grundton automatisch
»C« gewéhlt.

Angabe einer abweichenden BalSnote (ON BASS)

Sie kdnnen mit der linken Taste [OCT DOWN] fir jeden Akkord eine vom Grundton
abweichende Bal3note angeben (beachten Sie die Beschriftung »ON BASS« unterhalb
der Taste). Geben Sie ganz normal den Akkord ein und driicken dann bei gehaltener
Taste [OCT DOWN/ON BASS] die der gewlinschten Bal3note entsprechende Taste
auf der Mikrotastatur (die Bal3note erscheint rechts des Akkordes). Im unten abgebil-
deten Display wird der Akkord Dm7 Uber der Bal3note »C« gespielt (d. h. die siebte
Stufe des Akkordes).

5 @81 MUS PatlCMainA 1 |Meas|d1Z28.8
['m T 1lofd ] 4.-4

- :

Akkordtyp (Harmonisierung) der BalBphrase angeben (ORG BASS)

Wéhrend Sie mit der oben beschriebenen »ON BASS«-Funktion den Grundton eines
Akkords angeben kénnen, kann mit der Funktion »ORG BASS« auch fur die harmoni-
sche Struktur der Baldlinie ein Akkordtyp angegeben werden. Benutzen Sie dazu die
Taste [OCT UP] links (beachten Sie die Beschriftung »ORG BASS« unterhalb der
Taste). Geben Sie ganz normal den Akkord ein und driicken dann bei gehaltener Taste
[OCT UP/ORG BASS] auf der Mikrotastatur die Taste mit der gewlinschten Bal3note,
und dann die Taste mit dem gewiinschten Akkordtyp (Bal3nhote und Akkordtyp erschei-
nen unterhalb des Grundtons). In dem unten abgebildeten Display wird der Akkord
Dm7 mit einer Bal3phrase unterlegt, die auf einem CM7-Akkord basiert.

5 @81 MES Patl1CMainA 1 |Meas|d128.8
[m LT latd ] 4-4

[4] Probieren Sie die verschiedenen Akkorde mit anderen Stilarten

Wéhrend der Wiedergabe kdnnen Sie den Cursor auf die Style-Nummer bewegen, eine
andere Stilart wahlen, den Cursor wieder zurtick auf das Akkordsymbol bewegen und
Akkorde in der neuen Stilart ausprobieren.

[5] Stoppen Sie die Wiedergabe
Stoppen Sie die Wiedergabe mit der Taste [H].
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Pattern — Teil 1: Grundlagen der Begleitung

m Stummschaltung von Spuren & Effekten

Die Mute-»Knopfe« der Spuren funktionieren im PATTERN-Modus auf genau die
gleiche Weise wie im SONG-Modus. Siehe Seite 14 fir Einzelheiten.

m Voices- & Effektzuordnungen

Der PATTERN-Modus besitzt grundsétzlich die gleichen Mixer- und Reverb-Displays
der Voice-Betriebsart, die gleichen Effekt-Displays (Quantisierung, Swing, Shift,
Notenléangen/Velocity, Per-Track-Display) und die gleichen Displays und Funktionen
der Ausgangszuordnung wie im SONG-Modus. Der wichtigste Unterschied ist der,
dad im SONG-Modus 16 Spuren, im PATTERN-Modus jedoch nur 8 Spuren zur
Verflgung stehen. Lesen Sie fur Einzelheiten die im folgenden zu den Displays ange-
gebenen Seiten:

e Voice: Mixer — Anzeige der Voice-Zuordnungen, Panoramaposition und L autstér-
ke (= Seite 14). Der Parameter »Voice« in diesem Display &3t Sie auferdem
zwischen den Voice-Zuordnungen fir Pattern und Phrasen umschalten.

Iﬂl. oice Lo me 186
T N R TR R N

Pan ------ AHEIGIEIEIE

...... chahahahzhzhzhs

—Mit dem Cursor hier zwischen Pattern (»Pat«)-und Phrase (»Phr«)-Zuordnungen wahlen.

e Voice: Reverb — Anzeige der Voice-Zuordnungen, Effekt-Auswahl und -Anteil
(= Seite 15). Wie im Mixer-Display (s. 0.) kann mit dem Parameter »Voice«
zwischen den Voice-Zuordnungen fur Pattern und Phrasen umgeschaltet werden.

Iﬂ‘._‘]l- Loice Fewverbh Dekth = 4

Sicethr | Dr | Ea D En T T e

]

Hall 1, (WS} &
I:IE:E_-Fth--- | F‘ TF F

WA Feaverh E
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Pattern — Teil 1: Grundlagen der Begleitung

e Effect: Quantization — Anzeige des Abspieleffektes »Quantisierung« (= Seite
18).

0 Flad Effect Hoantize WUalue
13l ----- m|r|r

i

e Effect: Swing — Anzeige des Abspieleffektes »Swing« (1= Seite 20).

d:1el Fladv Effect Swind Uel-:n:lt':l
[ TR ]

o Effect: Transpoce und Clock Shift — Anzeige fiir die Transponierung von Spuren
und die zeitliche Verschiebung von Events (= Seite 21).

$:G1NE Flad Effect Transkose = +@AH
_ﬁﬂﬂﬂ“ﬂﬂ i 2
Tranz o | O | 0| 0| 0| 0|0
ve L]

TITITITITITITIT

e Effect: Gate Time/Velocity — Anzeige fur die Anderung von Notenlangen und
der Velocity (= Seite 22).

=GN Flad Effect

l_ﬁﬂﬂ
G Fat---- o | O
U Eat---- L]
LDFs-o- o b
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Pattern — Teil 1: Grundlagen der Begleitung

e Effect: Per Track — Anzeige fur die gleichzeitige Darstellung aller
Abspieleffektparameter sowie zum Abhoren einer einzelnen Spur (= Seite 22).

G Flay Effect
(= 111 1 1 { 1 1 |
T TE ] ARG UEL = TEnsottm " m5[/lelm "‘

B LT . G Fat.
Wal_ .. [ | : Eat---ﬂ _Tr*anE..gl U.Eat.ﬂ T
=) f Fat.. .= e ohift_ .. LLOFs
A Quant | Swing NTro/SfELGTA ] T BT

e Output — Anzeige der MIDI-Kanalzuordnungen aller Pattern.

=GNy Outlut Select MIDI CH =CHE

TE WM G [ [ 4|56 7] 5
MIDI CH--- S| & DD |G
18 |11 |12 |15 |14 [15 |16 E




Pattern — Teil 2:

Erstellung von Begleitungen

zubearbeiten.

Der QY300 zwei Arten der Aufnahme von Begleitungen durch Angabe von Pattern und Akkorden:
»Realtime« (Echtzeit) und »Step«. Die Echtzeitaufnahme ist am schnellsten und einfachsten, da Sie
Pattern und Akkordwechsel praktisch »im Fluge« aufnehmen. Die schrittweise Aufnahme (»Step
Recording«) ist genauer und eignet sich sehr gut, um in Echtzeit aufgenommene Begleitungen nach-

Aufnahme einer Begleitung in Echtzeit

e AWenn alle 10 Songs
/. Daten enthalten sollten,

“ phenutzen Sie den Job
»Clear Song« (siehe Seite 53),

um einen Song vor der Aufnah-
me zu loschen.

Wenn Sie erst einmal wissen, wie Sieim PATTERN-Modus Stilarten und Variationen
wahlen und Akkorde eingeben kdnnen (siehe vorige Abschnitte), ist die Aufnahme
einer Begleitung in Echtzeit sehr einfach. Tempowechsel kdnnen spéter im EDIT-
M odus eingegeben werden (1= Seite 112).

[1] Wihlen Sie den SONG-Modus und einen leeren Song

Dricken Sie die Modus-Taste [SONG], um den SONG-Modus zu wahlen und, wah-
rend sich der Cursor Uber der Songnummer oben im Display befindet, benutzen Sie
eine der Eingabemethoden, um wenn nétig die Nummer eines leeren Songs zu wahlen.
Leere Songs sind an einer Reihe von Sternchen hinter der Songnummer zu erkennen

(»********«).

’/Sternchen zeigen an, dal’ der Song keine Daten enthlt.
d128.8

|aRi: | 1529

) 1I-‘| 11 1.. 1 1|:|. 1'-': 16 Pt Chd Trine-

Ellck EEE ——DFF——l Fra|Trs
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[2] Wihlen Sie Spur »Pat« zur Aufnahme von Stilart- & Akkord-
wechseln

Bewegen Sie den Cursor in den Spurbereich (»Track«) des Display, und verschieben
dann den Cursor seitwérts, um »Pat« zu wéahlen. Bewegen Sie daraufhin den Cursor in
vertikaler Richtung, um in andere Bereiche der Anzeige zu gelangen. Die gewahlte
Spur bleibt hervorgehoben, egal, wohin Sie den Cursor bewegen.
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Pattern — Teil 2: Erstellung von Begleitungen

:\m= Es ist oftmals einfacher,
gl f(ir die Echizeitaufnahme
YR ein langsameres Tempo
zu wahlen, so daf Sie geniigend
Zeit haben, Pattern- und Akkord-
wechsel einzugeben.

[3] Wihlen Sie Anfangs-Style, -Variation, -Akkord & -Tempo

Bewegen Sie den Cursor auf die Style-Nummer und die Parameter »Section« (Variati-
on), »Chord« (Akkord) und »Tempog, und stellen Sie alles wie gewinscht ein.

EEDIRER Bl dckskdkokdokok d1ZA. @
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] 6 gt L2 L 115 16 IZhd s

s
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| ﬁﬂﬁiﬂm—r‘ 0f 7 | +08
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[4] Schalten Sie in Aufnahmebereitschaft

Dricken Sie die Taste [@], um die Aufnahmebereitschaft zu aktivieren. Die rote LED
Uber der Taste [@] leuchtet.

[5] Wihlen Sie den Echtzeit-Aufnahmemodus
Dricken Sie die Funktionstaste [F4] (»REAL«), um die Echtzeitaufnahme zu wéhlen.

EEERERy H1  skdcksckskdsk BREC REAL | d128. 4
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[6] Nehmen Sie auf

Driicken Sie die Taste [p>], um die Aufnahme von Patternwechseln zu beginnen. Es
erklingt das Metronom und Sie erhalten einen zweitaktigen VVorzahler vor dem ersten
aufzunehmenden Takt. Der Vorzéhler wird auferdem im Parameter »Meas« durch
negative Zahlen angezeigt. Wenn z. B. das Taktmal3 4/4 gewdahlt wurde, lauft der
Vorzéhler von Schlag »08« bis »-01«, daraufhin beginnt die Aufnahme bei Takt
»001«.

Da Sie die Pattern-Aufnahme aktiviert haben (»Pat«), springt der Cursor automa-
tisch auf die Style-Nummer, wenn Sie die Aufnahme starten. Alles, was Sie fur die
Aufnahme von Stilart- und Variationswechseln tun missen, ist es, die erforderlichen
Style-Nummern mit einer der Eingabemethoden zu wéhlen, und Variationswechsel
Uber die zugehdrigen Tasten der Mikrotastatur einzugeben. Bedenken Sie dabei, dal3
ale Stilart- und Variationswechsel erst an Anfang des jeweils ndchsten Taktes Wir-
kung zeigen. Beachten Sie auch, dai3 die Variation IN-TRO automatisch die Variation
MAIN A aufruft, FILL AB automatisch auf MAIN B schaltet, und FILL BA ebenfalls
automatisch auf Variation MAIN A umschaltet.
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:\me Akkordwechsel  finden
el meistens auf Viertelschldgen

statt, driicken Sie also die
Taste [ENTER] fiir die Eingabe der Ak-
korde entweder genau auf oder einen
Bruchteil vor dem Schlag, auf dem der
Akkord wechseln soll. Synkopierte
Akkordwechsel kénnen aufgenommen
werden, indem der Akkord ein Achtel
oder Sechzehntel vor dem Schlag ein-
gegeben wird (Synkopen kénnen auch
im STEP-Modus programmiert werden,
1= Seite 73).

TIP

:\mzz Gramen Sie sich nicht,
gl wenn Sie ein paar kleine

Fehler gemacht haben
sollten. Kleine Ausrutscher bei der
Echtzeitaufnahme konnen fir ge-
wohnlich mit der schrittweisen Auf-
nahme korrigiert werden ... siehe
néchsten Abschnitt.

TIP

Pattern — Teil 2: Erstellung von Begleitungen

Beenden Sie die Aufnahme

Stoppen Sie die Aufnahme entweder mit Taste [[ll] oder durch Eintragen der Variation
ENDING. Nach Ende der Aufnahme wird automatisch wieder die normale SONG-
Anzeige aufgerufen.

Schalten Sie wieder in Aufnahmebereitschaft und wahlen »Chd«

Drucken Sie die Taste [@] um erneut in Aufnahmebereitschaft zu schalten (die rote
LED [REC] leuchtet, und die Aufnahmeart »REAL« ist immer noch selektiert), und
bewegen dann den Cursor in den Spurbereich des Display und wahlen »Chd« zur
Aufnahme von Akkordwechseln.

Die Sternchen sind verschwunden, um anzuzeigen, dal der Song
(jetzt Daten enthdlt. Benutzen Sie den Job »Song Name« (Seite

54), um den Song zu benennen.
d1:28.8
BBI 1] a-q”
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[9] Nehmen Sie auf

Driicken Sie die Taste [p>], um die Aufnahme von Akkordwechseln zu starten. Es
erklingt das Metronom und Sie erhalten einen zweitaktigen Vorzahler.

Da Sie die Akkord-Aufnahme aktiviert haben (»Chd), springt der Cursor automa-
tisch auf de Akkord, wenn Sie die Aufnahme starten. Alles, was Sie fur die Aufnahme
von Akkordwechseln tun missen, ist es, die erforderlichen Akkorde einzugeben, wie
im Abschnitt »Akkorde wechseln« beschrieben (= Seite 59).

Beenden Sie die Aufnahme

Stoppen Sie die Aufnahme entweder mit Taste [l], wenn alle Akkordwechsel einge-
geben wurden. Nach Ende der Aufnahme wird automatisch wieder die normale SONG-
Anzeige aufgerufen.

[11] Horen Sie sich die Ergebnisse an

Driicken Sie die Taste [|«], um an den Songanfang zurlickzukehren und drticken dann
Taste [p»], um die Wiedergabe zu starten und die Begleitung zu Uberprifen, die Sie
gerade aufgenommen haben.
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Schrittweise Aufnahme von Begleitungen

Foeran

112).

Daten der »Tmp«-Spur
werden im Edit-Modus
eingefligt (siehe Seite

Der STEP-Aufnahmemodus besitzt zwei Anzeigen fur die Dateneingabe fir
Begleitspuren: »Pat« (Patternwechsel) und »Chd« (Akkordwechsedl). In beiden Anzei-
gen kdnnen Sie einzelne Pattern- und Akkordwechsel an genau definierten Positionen
einfigen und |6schen.

[ 1] Wiihlen Sie einen Song fiir die Aufnahme

Wéhlen Sie einen leeren Song, wenn Sie einen neuen Song mit schrittweiser Aufnah-
me beginnen mdchten, oder wéhlen Sie einen Song, der bereits Daten enthélt, wenn
Sie etwas &ndern oder hinzuftigen mochten.

[2] Schalten Sie in Aufnahmebereitschaft

Dricken Sie die Taste [@], um in Aufnahmebereitschaft zu schalten. Die rote LED
Uber der Taste [@] leuchtet.

(3] Wihlen Sie den Aufnahmemodus »Step«
Drucken Sie Funktionstaste [F5] (»STEP«), um die schrittweise Aufnahme zu wéahlen.

E=REE 61 d126. 8
= Ta BTN ST |E|E|1 LA

cllck'aa15tule T | Fna Trs
Rec [Intro 1 EH? 0fF | +@86

[4] Wibhlen Sie die »Pat«- oder »Chd«-Spur

Bewegen Sie den Cursor in den Spurbereich des Display und bewegen den Cursor zur
Seite, um »Pat« oder »Chd« zu wéahlen. Bewegen Sie den Cursor vertikal, wenn Sie
andere Bereiche des Display erreichen mdchten. Die gewahlte Spur bleibt dabei
selektiert.

Beginnen Sie die Aufnahme
Dricken Sie die Taste [p>], um das gewahite Display der Step-Aufnahme aufzurufen.
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Pattern — Teil 2: Erstellung von Begleitungen

(6] Geben Sie die erwiinschten Pattern- oder Akkord-Daten ein

Lesen Sie die folgenden Abschnitte fir Einzelheiten dartiber, wie Sie die Displays fur
Pattern- und Akkordwechsel bei der schrittweisen Aufnahme benutzen kénnen.

Aufnahme beenden

Driicken Sie die Taste [ll], um den Step-Aufnahmemodus zu verlassen und zur nor-
malen SONG-Anzeige zuriickzukehren.

m »Pat« — Patternwechsel mit schrittweiser Aufnahme

Das Pattern-Display bei der STEP-Aufnahme sieht wie folgt aus, wenn Sie einen
leeren Song gewdhit haben (bel »bespielten« Songs erscheinen die entsprechenden
Pattern-Daten).

Song-Endmarkierung

— Style-Nummer ’»Varlatlon (Section)

#EEC STEF Stule Section Erel |

'— Taktmafd

L—Taktnummer

Cursor bewegen und Daten eingeben

Wie gewohnt werden die Cursortasten benutzt, um den Cursor auf die gewunschten
Eintrdge zu bewegen, und die Tasten [-1/NQO] und [+1/YES], das Datenrad oder der
Ziffernblock werden benutzt, um Daten einzugeben bzw. zu &ndern.

Mit den Cursortasten kénnen Sie sich auch vorwarts oder rlickwérts durch den
Song bewegen: nachfolgende Takte erreichen Sie durch Verschieben des Cursors nach
unten, vorhergehende Takte (wenn vorhanden) durch Verschieben des Cursors nach
oben. Wenn Sie sich im Pattern-Display seitwarts bewegen, gelangen Sie auf die
Parameter Taktmal3, Pattern-Nummer und Section (Variation).

In alen der STEP-Displays bringt Sie die Taste [|«] direkt zum ersten Takt.
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Pattern — Teil 2: Erstellung von Begleitungen

é e Wenn sich in der
, Patternspur keine
=D Daten befinden (nur
Sequenzerspuren
bespielt), und keine »Ending«-
Section oder Song-Endmarke an-
getroffen wird, stoppt die Wie-
dergabe automatisch, wenn das
Ende der Sequenzerspur(en) er-
reicht wird.

e Wenn die Patternspur Daten
enthdlt, und keine »Ending«-
Section oder Song-Endmarke
angetroffen wird, lauft die
Wiedergabe so lange, bis mit
Taste [M] gestoppt wird.

Style-Nummer und Variation (Section)

Es kann auf jedem Takt eine der Style-Nummern 001 bis 100 eingegeben werden. Der
Style-Name erscheint rechts der Style-Nummer. Es kann nur ein Pattern (Style & Section)
pro Takt eingegeben werden, und dieses Pattern beginnt immer am Anfang dieses Taktes.

Ein einmal eingegebenes Pattern |&uft so lange, bis ein anderes Pattern eingetragen
ist. Wenn Sie eine andere Variation der gleichen Style-Nummer bendtigen, mul3 nur
die Section eingetragen werden.

In dem Beispiel-Display unten l&uft im ersten Takt die Variation »Intro« des
Styles 001, die Variation MAIN A der gleichen Stilart ist fir Takt 2 eingetragen.

IR (e ®REC STEF Std]e Section End |
AE1StYle 1 | [Intro 1] |
[Maind 1 |

Taktmal8 (Time Signature)

Obwohl das originale Taktmal3 des selektierten Pattern automatisch gewahlt wird,
kann das Taktmal3 fUr jeden Takt gedndert werden. Die verfligbaren Taktmal3e sind:

1/16 ... 16/16
18 ...16/8
4 ...8/4

Wenn ein Taktmal? selektiert wird, dessen Takte kirzer sind als die der Voreinstellung,
wird das Pattern entsprechend gekirzt. Wenn die Takte langer sind als in der Vorein-
stellung, wird das Pattern wiederholt, bis die urspriingliche Taktlange erreicht wird.

End-of-Song-Markierung

Indem Sie den Cursor auf den Block »End« bewegen und die Taste [+1/YES] driicken,
konnen Sie eine Song-Endmarke setzen, wodurch die Wiedergabe am Ende des ent-
sprechenden Taktes gestoppt wird (im Beispiel unten stoppt die Wiedergabe am Ende
des 24ten Taktes). Damit kdnnen Sie die Wiedergabe beliebig stoppen, ohne die Varia-
tion »Ending« einzugeben.

SR [c *REC STEF Style Section Ernd |
Ll
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Pattern — Teil 2: Erstellung von Begleitungen

Patternwechsel l6schen

Mit der Funktionstaste [F6] (»Clear«) kénnen Sie die Style-Nummer, die Section oder
Song-Endmarke an der Cursorposition I8schen. Wenn Sie einen Taktmal3wechsel 16-
schen, wird automatisch wieder die Voreinstellung fur das Pattern aufgerufen.

m »Chd« — Akkordwechsel mit schrittweiser Aufnahme

Das Akkord-Display bei der STEP-Aufnahme sieht wie folgt aus, wenn Sie einen
leeren Song gewdhlt haben (bel »bespielten« Songs erscheinen die entsprechenden
Akkord-Daten).

Bewegen Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie einen Akkordwechsel einftigen mochten.

WREC STEF oy _ |

¥4
e

L TaktmaRk Ein Schlag

L—Taktnummer

Akkorde (Chords)

Es kann ein Akkord pro Viertel eingegeben werden. Bewegen Sie den Cursor auf die
gewtunschte Vierteleinteilung im Display und geben den Akkord ganz normal Uber die
Mikrotastatur ein (= Seite 59). Im Beispiel unten wurde ein C-Dur- (C Mgjor) Akkord
auf dem ersten Viertel des ersten Taktes eingegeben, ein D-moll-7-Akkord auf dem
ersten Viertel des zweiten Taktes, und ein G-7-Akkord auf dem dritten Viertel des

zweiten Taktes .
=Ry ¥REC STEF  Chord
R :
L7
E[lrn? an
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Pattern — Teil 2: Erstellung von Begleitungen

\m/ Sie konnen existierenden
Akkorden andere
Balknoten zuordnen,

ohne den Akkord erneut eingeben

zu miissen, indem Sie einfach den

Cursor auf den Akkord bewegen

und mit der Taste [OCT DOWN/

ON BASS] die Balnote angeben.

Sie konnen die
Harmonmerung der
Ballinie auf bestehende

Akkorde anwenden, ohne den

Akkord erneut eingeben zu mis-

sen, indem Sie einfach den

Cursor auf den Akkord bewegen

und mit [OCT UP/ORG BASS]

den Baf-Akkord angeben.

Balinote eines Akkordes angeben

Sie kdnnen mit der linken Oktavtaste [OCT DOWN] fur jeden Akkord eine andere
Bal3note angeben (beachten Sie die Markierung »ON BASS« unterhalb der Taste).
Geben Sie den Akkord auf normale Weise ein, und driicken Sie bei gehaltener Taste
[OCT DOWN/ON BASS] die entsprechende Taste auf der Mikrotastatur (die Bal3note
erscheint unter dem Akkord-Grundton). Im Beispiel unten wird der Akkord Dm7 Uber
der Balnote »C« gespielt (d. i. die 7. Stufe des Akkordes).

m ®REC STEF Clyop-f

on

Akkordtyp der BalSphrase angeben (Ballinie harmonisieren)

Mit der oben beschriebenen Funktion »ON BASS« kodnnen Sie den Grundton der
Bal3phrase festlegen, die unter einem Akkord gespielt werden soll. Mit der Funktion
»ORG BASS« kdnnen Sie dazu einen Akkordtyp angeben, auf dem die Bal3phrase
basiert. Dazu benutzen Sie die linke Oktavtaste [OCT UP] (beachten Sie die Markie-
rung »ORG BASS« unterhalb der Taste). Geben Sie den Akkord auf normale Weise
ein, und dricken Sie auf der Mikrotastatur bei gehatener Taste [OCT UP/ORG
BASS] zuerst die dem Grundton entsprechende Taste und dann den gewinschten
Akkordtyp (Grundton und Akkordtyp erscheinen unterhalb des Akkord-Grundtons).
Im Beispiel unten wird der Akkord Dm7 mit einer Bal3phrasein CM7 unterlegt.

E!]ﬂg. WREC STEF Clyoed
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Pattern — Teil 2: Erstellung von Begleitungen

Synkopen

Akkorde kénnen mit den rechten Oktavtasten [OCT DOWN] und [OCT UP]

synkopiert werden (d. h. um ein 16tel oder ein 8tel vorgezogen). Beachten Sie die

Markierungen »ﬁ « und »jﬁ « unterhalb der Tasten. Geben Sie den Akkord auf nor-

male Weise ein, Und driicken Sie die rechte Oktavtaste [OCT DOWN], wenn der

Akkord ein Sechzehntel, oder die rechte Oktavtaste [OCT UP] wenn der Akkord ein

Achtel vor dem eigentlichen Schlag erklingen soll (das entsprechende

o Synkopensymbol erscheint vor dem Akkord-Grundton, die Linie kreuzend). Im Bei-

Sie konnen bestehende spiel unten wird der G7-Akkord synkopiert und erklingt ein Achtel vor dem dritten

Akkorde synkopieren, .
ohne den Akkord erneut SChlag des zweiten Taktes.

eingeben zu missen, indem Sie

einfach den Cursor auf den Ak- m BEEC E-TEF' Ehlzlr'“d

kord bewegen und die rechte

Oktavtaste [OCT DOWN] oder I:
[OCT UP] driicken. Eine i__.-"' H?
Synkopierung kann riickgangig L

gemacht werden, indem Sie mit
dem Cursor auf dem Akkord ent-
sprechend die Oktavtaste [OCT
DOWN] oder nochmals [OCT
UP] driicken.

[lrn'r'

Akkorde l6schen

Mit der Funktionstaste [F6] (»Clear«) konnen Sie den Akkord an der Cursorposition
|6schen.
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Phrasen:

Pattern erzeugen

Die Pattern im QY300 werden durch Kombination von »Phrasen« — vorgegebene oder eigene — im
PHRASE-Modus erzeugt. Eine Phrase ist einfach eine »Spur« eines Pattern — z. B. eine Schlagzeug-,
Bal3-, Keyboardphrase, etc. — die je eine Voice benutzt. Der QY300 besitzt 2000 vorprogrammierte
Phrasen, und 100 Speicherplatze fiir eigene Phrasen. Im PHRASE-Modus konnen Sie die vor-
programmierten Phrasen horen und eigene Phrasen aufnehmen. Die Phrasen werden dann benutzt,
um komplette Pattern im PATTERN-Modus zu erstellen.

Die Preset-Phrasen

Sie konnen die vorprogrammierten Phrasen im PHRASE-Modus anhéren, indem Sie
einfach eine Phrase auswahlen und die Taste[pp] driicken.

EEEEGER NEHeMEal PorEBEld A Meas | 865, H
2|7 ¥ lofal 4.4
T | = Beat | HMain

RLa| Tde

Click ol ce |EH?

d FRec |DE1S5tandard

L Save ) Load )

Die Bezeichnungen der vorprogrammierten Phrasen-Nummern haben vier Bereiche, wie
unten gezeigt. Der Cursor kann zur Auswahl auf ale vier Bereiche bewegt werden.

DEESGEEE]

KategorieJ |\Nummer

Schlag Attribut

Kategorie Schlige (Beat) Attribut (Type)
DR Drums 08 | 8 Schlage M | Main
PC Percussion 16 | 16 Schlage O | Fill Loop
BA BalR 34 | 3/4 Schlage X | Fill Cross
GC Guitar Chord I | Intro
GR Guitar Riff E | Ending
KC Keyboard Chord S | Specific
KR Keyboard Riff G | Generd
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Phrasen: Pattern erzeugen

Kategorie, Anzahl der Schlage und Attribut der gewahlten Phrase werden im Display
vollstdndig angezeigt.

TKategorie —Schlag —Attribut
nEFsMEaal ForBld A Meas | dBGES. &
CIT s JET lofill 4.4
D | = Heat' | Fain
Elick| | Rig|Tur
S REE |opistingarallnr ]

Der Unterschied zwischen »General« und »Specific« ist der, da einige Phrasen fir
allgemeineren Gebrauch dienen (General), wéhrend Phrasen mit dem Attribut
»Specific« Teil bestimmter Pattern sind. Anders gesagt: wenn Sie »spezifische« Phra-
sen der gleichen Schlaganzahl und Nummer aus verschiedenen Kategorien kombinie-
ren, haben Sie am Ende auch ein »spezifisches« Pattern.

Phrasen im Pattern-Modus kombinieren

Die Phrasen werden kombiniert, um Pattern zu erstellen, die fir Begleitungen im
PATTERN-Modus benutzt werden kénnen.

[1] Wihlen Sie den PATTERN-Modus, eine Stilart und eine Variation

Dricken Sie die Modus-Taste [PATTERN], um in den PATTERN-Modus zu schal-
ten, und wahlen Sie, mit dem Cursor auf der Style-Nummer, eine Stilart. Wie im
SONG-Modus sind leere Pattern an einer Reihe von Sternchen rechts der Style-Num-
mer zu erkennen (********) \Wghlen Sie (mit dem Cursor auf »Section« ) auch die
Variation, die Sie erstellen mochten.

TSter—Nummer TVariation (Section)

SN B ks [MainA 1 |[Meas|d126. 8
I =i

lofd| 4.4
Hl i
1k

Sooonomonoo
d Rec| DOt ||:|+*+"
(Effect W Outruf ) Tlojce I Fatch X[ Save [ Toad )
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Phrasen: Pattern erzeugen

ﬁ Obwohl die Patternldnge
, fiir die Variationen Intro,
2D \Main A, Main B und
Ending zwischen 1 und 8 Takten
betragen kann, konnen die »Fill«-
Variationen immer nur einen Takt
lang sein.

[2] stellen Sie Patternlinge und TaktmaR ein

Wenn Sie mit einem leeren Pattern beginnen, bewegen Sie den Cursor auf die
Parameter »Pattern Length« und »Time Signature« und stellen Léange und Taktmald

wie gewlnscht ein.
TPatternIénge: 1...8

Iﬂl- EIERN ekt [MainH ] ‘ Meas|d128.08

lofd| 4.4
Hl i
1k

Sooonomonoo
d Rec| DOt ||:|+*+"

Taktmal’: 1/16 ... 16/16, 1/8 ... 16/8, 1/4 ... 8/4.—

Patch-Modus aufrufen

Driicken Sie die Funktionstaste [F4] (»Patch«), um den Patch-Modus aufzurufen — d.
h. die Betriebsart, in der Phrasen zu Pattern zusammengestellt werden. Das Patch-
Display eines|eeren Pattern sieht folgendermal3en aus:

Taktnummern. Wenn das Pattern mehr als 4 Takte besitzt,
Trollen Sie nach rechts (), um die Takte 5 bis 8 zu sehen.

Iﬂi’ll. e 1

dktkpkbk[Maind 1 |[Meas|d126.8
= shobtokdthk lofd4l 4.4

5 e Tea LR

L—Cursorposition, bei der auf Schlag 1 von Takt 1 eine Phrase eingefligt wird.

Spurnummern. Rollen Sie nach unten, um die Spuren 5 bis 8 zu sehen.

[4] Geben Sie die gewiinschten Phrase-Nummern ein

Benutzen Sie, mit dem Cursor auf den entsprechenden Eintrdgen, eine der Eingabe-
methoden, um die gewtiinschten Phrase-Nummern einzugeben. Sie kdnnen verschiede-
ne Phrasen in verschiedenen Takten der gleichen Spur eingeben. Wenn keine weiteren
Daten eingegeben wurden, wiederholt sich die Phrase, die am Anfang des ersten
Taktes einer Spur steht, bis zum Ende der Spur. Phrasen langer als ein Takt werden
durch eine gewellte Linie in Lange der Phrase dargestellt.

Hi3] [MainAd 1 |Meas|dlZB.08
0 KLH2SHEL: 3Bl ite] lofd | 4.4
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Phrasen: Pattern erzeugen

Siehe »Die Pattern-

Jobs« auf Seite 86 fiir

Sl Finzelheiten zu den

Pattern-Jobs, die bei der Er-

stellung und Bearbeitung von

Pattern vielseitige Funktionen
bieten.

Pattern wahrend des Zusammenstellens abhéren

Wenn Sie beim »Patchen« die Taste [p] driicken, kénnen Sie horen, wie das Pattern
klingt, wahrend Sie Phrasen hinzufiigen. Driicken Sie die Taste [F1] (»Solo«), um nur
die Phrase zu horen, an der sich der Cursor gerade befindet. Driicken Sie [F1] noch-
mals, um die Solo-Funktion wieder auszuschalten. Driicken Sie [H], um die Wieder-
gabe zu stoppen.

Pausen eingeben

Dricken Sie die Taste [F4] (»Rest«), wenn Sie fur den Takt, in dem sich der Cursor
gerade befindet, eine Pause eingeben mdchten. Die Pause unterbricht die Wiedergabe
der Phrase bis zum Ende des Pattern oder, bis fir diese Spur die néchste Phrasen-
Nummer eingetragen ist.

A1 [MainA 1 |Meas|d128.08
LII:I GREASSHAZ: SELLiteld lofdl 4.4

r'1 ol

L—Pausenzeichen

Phrasen und Pausen loschen

Phrase-Nummern und Pausen kénnen geldscht werden, indem Sie den Cursor auf die
Phrasen-Nummer oder die Pause bewegen und Taste [F5] (»Clear«) driicken.

[5] Patch-Modus verlassen

Dricken Sie Taste [F6] (»Exit«), wenn der aktuelle Abschnitt des Styles komplett ist.
Die Mute-Kndpfe der Spuren, die jetzt Phrasen enthalten, erscheinen als ausgefillte
Rechtecke, und die Sternchen verschwinden vom Namensfeld des Styles (benutzen Sie
den Job »Style Namex (Seite 90), um die Stilart zu benennen.

CFATT M [MainA 1 |Meas|dlzA.8
['m T 3-:F4| 4.4
M il ik i N
1ck | Frhd
Fec| LMT 0fF

[6] Wiederholen Sie dies fiir andere Abschnitte
Wiederholen Sie den gesamten V organg, um weitere Abschnitte des Styles zu erstellen.
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Eigene Phrasen aufnehmen

Mit dem QY300 konnen Sie einfach eigene Begleit-Phrasen erstellen. Zusétzlich zu
den vorprogrammierten Phrasen besitzt der QY 300 100 Phrase-Speicherplétze (US---
001 bis US---100), die lhren eigenen Werken vorbehalten sind. Im PHRASE-Modus
konnen Sie eigene Phrasen auf zwel Arten erstellen: in Echtzeit und mit schrittweiser
Aufnahme.

m Echtzeit-Aufnahme von Phrasen

6 Wenn aus irgendeinem
, Grund alle 100

SllD Jser-Phrasen Daten
enthalten, benutzen Sie die
Funktion »Clear Phrase« (Seite
102), um vorher eine der Phra-
sen zu loschen.

Im Echtzeit-Aufnahmemodus wahlen Sie die Voice, mit der Sie aufnehmen mdchten,
und spielen dann den Teil auf der Mikrotastatur oder einer externen MIDI-Tastatur in
Echtzeit.

[ 1] Wiihlen Sie den PHRASE-Modus und eine leere User-Phrase

Drucken Sie die Modus-Taste [PHRASE], um in den PHRASE-Modus zu schalten,
bewegen den Cursor auf die Kategorie (»Category«) der Phrase-Nummer und wéhlen
»US« (User = Anwender). Bringen Sie dann den Cursor auf die Phrase-Nummer und
wahlen eine leere »User«-Phrase (die programmierbaren Phrasen sind mit US---001
bis US---100 numeriert). Leere Phrasen sind an einer Reihe von Sternchen hinter der
Phrasen-Nummer zu erkennen (»******** ),

LG LS ——5ER] ko Meas|d128.08
L 1 m .t 1ofd !l 4.4
U=er Phrase | |
Click| Loice | |Et9 T
d  Fec |88]1GrandPho EH? On | Chd

[ Save N Load )

[2] Schalten Sie in Aufnahmebereitschaft

Driicken Sie die Taste [@], um das Gerét in Aufnahmebereitschaft zu versetzen. Die
rote LED Uber der Taste [@] leuchtet.

Waibhlen Sie den Echtzeit-Aufnahmemodus
Driicken Sie Funktionstaste [F4] (»REAL«), um die Echtzeitaufnahme zu wahlen.

- PHEA JHE1HEESEE S S #kEc REAL|Meas|d12@.48
] ujj lofd!l 4.4
User Phrase | |

Click Loice Src

: |Et9 TUE
d Rec |BA1GrandPro | Chord: EH?

Qe | Chicd
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Phrasen: Pattern erzeugen

:\QE Bei der Echtzeit-Aufnahme
Bl st es oftmals hilfreich, ein
A Jangsameres Tempo zu

wihlen, so daB Sie beim Einspielen
mehr Zeit haben.

:\me Sie konnen die Voice-
Budl Zuordnung spiter auf

WA die gleiche Weise andern.

Der Akkordtyp »---«
Bual kann hier nicht als

W& Grundakkord gewihlt
werden.

[4] Wihlen Sie Aufnahmetempo, TaktmaR und Phrasenlinge

Bewegen Sie den Cursor auf die Parameter Tempo, Taktmal3 (Time Signature) und
Léange (Phrase Length) und stellen sie wie gewiinscht ein (Taktmal3d und Lange konnen
nur eingestellt werden, wenn die Phrase noch keine Daten enthélt).

Phrasenldnge: 1 ... 8 Takte.—  Tempo: 25,0 ... 300,0.—|

BT EEBA: kkkdkck agEc |REAL|Meas | d120.8

= LT lofd! 4.-4
l=er Phrase | |
Click Uoice |5PG : Et9|THP
d  Fec |881GrandPro | Chord EH? O | Chid

TaktmaR: 1/16 ... 16/16,—
1/8 ...16/8,
1/4 ... 8/4.

[5] Wihlen Sie eine Voice

Bewegen Sie den Cursor auf den Parameter Voice und wéhlen Sie die Voice, mit der
Sie aufnehmen mdchten.

[6] Wihlen Sie den Grundakkord

Bewegen Sie den Cursor auf den Parameter »Chord« (Akkord) und benutzen Sie eine
der Eingabemethoden, um den »Grundakkord« (d. h. Tonart und Akkordtyp) der Phra-
se anzugeben, die Sie gerade aufnehmen. Sie kénnen dabei auch »ON BASS«- und
»ORG BASS«-Angaben machen (siehe Seite 72). Die Angabe eines Grundakkordes
ermdglicht dem QY 300, die Phrase richtig zu reharmonisieren, wenn andere Akkorde
fr das Pattern, in dem die Phrase evtl. benutzt wird, angegeben werden.
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Phrasen: Pattern erzeugen

Da lhre eigene ABC-
J j Phrase automatisch vom
Wi ABC-System des QY300

reharmonisiert wird, gibt es eini-

ge Regeln, die Sie beachten soll-

ten, um beste Ergebnisse zu er-
zielen:

1: Bleiben Sie in harmonischer
Nahe des Grundakkordes.

2: Benutzen Sie hauptsachlich
Grundakkorde, Terzen,
Quinten und Septimen.

3: Halten Sie die Phrase rhythmisch
... vermeiden Sie Melodien.

ﬁWéhrend der Aufnahme
, einer Phrase ist der aktive
=¥ MIDI-Sendekanal derjeni-
ge, der im PATTERN-Modus Spur

1 zugewiesen wurde.

Nehmen Sie auf

Driicken Sie die Taste [p>], um die Aufnahme zu beginnen. Es erklingt das Metronom
und Sie erhalten einen zweitaktigen Vorzéhler vor dem ersten aufzunehmenden Takt.
Der Vorzahler wird auf3erdem im Parameter »Meas« durch negative Zahlen angezeigt.
Wenn z. B. das Taktmal3 4/4 gewéhlt wurde, |auft der Vorzéhler von Schlag »-08« bis
»01«, daraufhin beginnt die Aufnahme bel Takt »001«.

Spielen Sie den gewlinschten Teil entweder auf der Mikrotastatur oder mit Hilfe einer
externen MIDI-Tastatur. Die Phrase wiederholt sich stdndig, so da3 Sie im Kreis
weitere Noten hinzuftigen kdnnen, bis die Phrase fertig ist.

Loschen Sie eventuelle Fehler

Um Fehler zu |6schen, spielen Sie einfach die zu |éschende Note auf der Mikrotastatur,
wahrend Sie eine der [SHIFT]-Tasten gedriickt halten. Alle entsprechenden Noten, die
gespielt werden, wahrend Sie die Taste auf der Mikrotastatur gedrtickt halten, werden
geldscht.

[9] Beenden Sie die Aufnahme

Dricken Sie die Taste ], um die Aufnahme zu beenden. Es erscheint automatisch
das normale PHRASE-Display.

Die Parameter Retrigger und Type

Diese beiden Parameter bestimmen, wie die Phrase auf Akkordwechsel reagiert.

Wenn der Parameter Retrigger (»Rtg«) ausgeschaltet ist (»Off«), werden klingen-
de Noten sofort stummgeschaltet, wenn ein Akkordwechsel eingetragen ist. Wenn der
Parameter Retrigger eingeschaltet ist (»On«), erklingen bei einem Akkordwechsel die
Noten in lhrer angegebenen Lange weiter, jedoch so reharmonisiert, dal? sie dem
neuen Akkord entsprechen.

Der Parameter Type (»Typ«) bestimmt, wie die Phrase zu den angegebenen Ak-
korden harmonisiert wird: »Mel« erzeugt eine Harmonisierung, die sich fir Melodien
oder einstimmige Phrasen eignet, »Chd« erzeugt eine Harmonisierung fur Akkorde,
»Bas« erzeugt eine balllinienghnliche Harmonisierung, und »Dr« erzeugt keine
Harmonisierung, so dal? die Instrumente einer Schlagzeugspur sich bei einem Akkord-
wechsel nicht unerwartet &ndern.

L PHEA WK ] B E S s #kEC REAL|Meas|d126.68
] ujr) lofdl 4.4
l=er Phirase | I
Click Loice Sho |Et9|THP
LT tn | Chd

d Rec |B81GrandPro|Chordi

»Retrigger« ein (On) oder aus (Off).
Typ: Mel, Chd, Bas, Dr.—
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Phrasen: Pattern erzeugen

m Aufnahme einer Phrase im Step-Modus

6 Wenn aus irgendeinem
, Grund alle 100 User-

ALl phrasen Daten enthal-
ten, benutzen Sie die Funktion
»Clear Phrase« (Seite 102), um

vorher eine der Phrasen zu 16-
schen.

Bei der schrittweisen Aufnahme im Phrase-Modus kdnnen Sie Phrasen Note fur Note
aufnehmen, mit préziser Kontrolle des Timings, der Lange und der Lautstérke jeder
Note. Sie kénnen Phrasen im Step-Modus erstellen, oder die Daten existierender Phra-
sen andern.

[1] Wihlen Sie den PHRASE-Modus und eine leere User-Phrase

Dricken Sie die Modus-Taste [PHRASE], um in den PHRASE-Modus zu schalten,
bewegen den Cursor auf die Kategorie (»Category«) der Phrase-Nummer und wéhlen
»US« (User = Anwender). Bringen Sie dann den Cursor auf die Phrase-Nummer und
wahlen eine leere »User«-Phrase (die programmierbaren Phrasen sind mit US---001
bis US---100 numeriert). Leere Phrasen sind an einer Reihe von Sternchen hinter der
Phrasen-Nummer zu erkennen (»******** ),

L PHEA Rty 1] B R s Meas|d1z28.8
=ira i lofd !l 4.9
=er Phrase I I
Elick| | Lo | Tue
i Rec EEIGPEHdPHD EMT - Dn Ehg"
[ Zave ) Load )

[2] Aufnahmebereitschaft aktivieren

Dricken Sie Taste [@], um die Aufnahmebereitschaft einzuschalten. Die rote LED
oberhalb der Taste [@] leuchtet.

Waihlen Sie die schrittweise Aufnahme
Dricken Sie Funktionstaste [F5] (»STEP«), um den Step-Aufnahmemodus zu wéhlen.

U PHEA MSSRHESE DS ST WEEC STEF |Te?§| Jﬁ. A
fu!

& TP
l=er Phrase [
Click Lo FEta| Ty

d  Fec EEIGPEHdPHD|EhDFd EH? "_DFF T~
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Phrasen: Pattern erzeugen

6 Die Parameter Taktmal
, und Lange konnen nicht
DETAIL .
eingestellt werden, wenn
die Phrase bereits Daten enthilt.

:\me Sie konnen die Voice-
gl Zuordnung spiter auf
TIP

die gleiche Weise andern.

6 Der AkkOI’dtyp »---«
, kann hier nicht als

=D Grundakkord gewihlt
werden.

Graphische Tastatur

Notenwerte (Note Length): 001 ... 999 Clocks.
Graphische Symbole fiir: B
ST }1 5. 5, N, e, J, J, und punktierte Noten. Anschlagstédrke: 000 ... 127, ext.—

3 r31 r

| 4] Wihlen Sie TaktmaR und Phrasenlinge (nur bei neuen Phrasen)

Bewegen Sie den Cursor auf die Parameter Taktmald (Time Signature) und Lange
(Phrase Length) und stellen sie wie gewdnscht ein.

Phrasenldnge: 1 ... 8 Takte.—‘

] ujej
U=er Phrase

U FHEA MSIERHESE SE 2 5 #EEC sTEF| |Meas| d A
I {llﬂF4| E§§

Click Llaice Src Etd| T4e

i Rec |@E1GrandPho | Chord! CMT  |0ff| Dr

TaktmaR: 1/16 ... 16/16,—
1/8 ... 16/8,
1/4 ... 8/4.

Wihlen Sie eine Voice

Bewegen Sie den Cursor auf den Parameter Voice und wahlen Sie die Voice, mit der
Sie aufnehmen mdchten.

@ Wihlen Sie den Grundakkord

Bewegen Sie den Cursor auf den Parameter »Chord« (Akkord) und benutzen Sie eine
der Eingabemethoden, um den »Grundakkord« (d. h. Tonart und Akkordtyp) der Phra-
se anzugeben, die Sie gerade aufnehmen. Sie kénnen dabei auch »ON BASS«- und
»ORG BASS«-Angaben machen (siehe Seite 72). Die Angabe eines Grundakkordes
ermdglicht dem QY 300, die Phrase richtig zu reharmonisieren, wenn andere Akkorde
fr das Pattern, in dem die Phrase evtl. benutzt wird, angegeben werden.

Nehmen Sie auf

Dricken Sie die Taste [p], um die Aufnahme zu beginnen. Das unten abgebildete
Step-Record-Display erscheint.

Anzeige Takt/Schlag/Clock
—Notendarstellung

Taktmaf
E
MR G0 L kdokdokdok | 1-1-66 1| _4-4
] SICH #REC ETEF TE=E11|% mf _y_Hormy
=

( Eest 2 Tie {Telefed (BETTEN (Lol (Hikesd

Graphische Symbole fiir: p, pp, ppp, me, mr, £, 17, f2r-

Notenldngen (Gate Time): Stac, Norm, Slur.—
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Phrasen: Pattern erzeugen

Stellen Sie die Notenparameter wie gewiinscht ein

Bewegen Sie den Cursor auf die Parameter Notenwert (Length), Anschlagstérke
(Velocity) und Notenlange (Gate Time) und stellen diese wie gewiinscht ein.

Wenn sich der Cursor auf dem Parameter Note Length befindet, kann der Ziffern-
block benutzt werden, um die auf den Tasten angegebenen Notenwerte einzugeben.
Die Punkt-Taste (Taste [0]) kann benutzt werden, um dem gerade gewdahlten Noten-
wert einen oder mehrere Punkte zuzufligen. Zwischenwerte kdnnen mit den Tasten [—
1/NO] und [+1/YES] oder dem Datenrad eingegeben werden.

Wenn sich der Cursor auf dem Parameter Velocity befindet, kann der Ziffernblock
benutzt werden, um direkt die auf den Tasten aufgedruckten Dynamik-Werte (pp, mf,
etc.) einzugeben. Zwischenwerte konnen mit den Tasten [-1/NO] und [+1/YES] oder
dem Datenrad eingegeben werden.

(9] Geben Sie eine Note ein

Sobald die Notenparameter angegeben wurden, kann die Note einfach durch Driicken
der entsprechenden Taste auf der Mikrotastatur (oder auf lhrer externen MIDI-Tasta
tur) eingegeben werden. Es erscheint ein Notensymbol auf der Notendarstellung und
der »Notenzeiger« springt auf die nachste Notenposition. Das Notensymbol erscheint
immer als 1/4-Note, unabhéngig von dem tatséchlich eingegebenen Notenwert (auch
Akkorde werden durch das 1/4-Noten-Symbol dargestellt). So sieht das Display aus,
nachdem zwei Achtelnoten eingegeben wurden.

L PHEA Rl e et i 1-2-06 1 4.4
] SICH #RKEC STEF TH=E11|% mf __y_Hormy
=

Akkorde kénnen eingegeben werden, indem der Notenzeiger einfach um eine Note
zuruickbewegt wird und an der gleichen Stelle eine weitere Note eingegeben wird (dies
kann so oft wie ndtig wiederholt werden). Siehe »Zurechtfinden in der Noten-
darstellung«, weiter unten.

Noten- & Tastaturdarstellung

Die Notendarstellung stellt vier Viertelschldge (z. B. einen 4/4-Takt) dar. Wenn das
Taktmald 4/4 Gberschreitet, »rollt« das Display zu den Gbrigen Noten.

I_Notenzeiger Jeder Strich représentiert eine 32stel-Note
(12 Clock-Impulse).
v
| ________ R S N N |
| | | |
1. Schlag 2. Schlag 3. Schlag 4. Schlag
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Phrasen: Pattern erzeugen

Die Tastaturdarstellung zeigt die Tonhthe(n) der Note(n) an der aktuellen Position des
Notenzeigers. In dem Beispiel unten zeigt die Tastaturdarstellung, dal3 sich an der aktuel-
len Position des Notenzeigers ein Akkord (C-Dur), bestehend aus drei Noten, befindet.

" PHEA Rl RS s = |4
] B[N #REC STEF TH=H] p I 1 QI g

-
e St St it T i et —

{ Eesf 3 Tie (Telefed(BLTelt) (T okl (HiFeud

Zurechtfinden in der Notendarstellung

Sie kdnnen den Cursor nach unten in die Notendarstellung bewegen (der Notenzeiger
wird schwarz) und dort den Notenzeiger auf jede beliebige Position verschieben, an
der Sie eine Note eingeben oder 16schen mochten. Sie kdnnen die zugehérige Note
oder den Akkord auch horen, wdhrend Sie den Notenzeiger auf existierende Noten-
symbole bewegen. Wenn Sie den Notenzeiger Uber das Ende der Notendarstellung
hinaus bewegen, erscheint der ndchste Takt. Wenn Sie Uber den letzten Takt der
Phrase hinausgehen, erscheint der erste Takt der Phrase.

D PHEA R S —3— | d4-
] BN #KEC STEF TR=H] p M 1 QI g

ld———d———"d-d-d=

— Der Cursor befindet sich auf dem
Notenzeiger (dieser erscheint als
ausgefiilltes Dreieck).

Die Funktionstasten bei der schrittweisen Aufnahme

Mit den sechs Funktionstasten direkt unterhalb des Display haben Sie Zugriff auf eine
Reihe niitzlicher Funktionen der schrittweisen Aufnahme.

[F1] —»Rest« Gibt eine Pause des gerade selektierten Notenwertes an der
Cursorposition ein.

[F2] —“Ti¢" Der Bindebogen Verlangert die eingegebene Note durch Anbinden einer
weiteren Note der gleichen Lange und Tonhohe (die Taste »Tiex arbeitet
nur direkt nach dem Eingeben). Die gleiche Wirkung hat eine Verlénge-
rung der Note durch die Notenldngen-Tasten des Ziffernblocks.

[F3] —“Delete” Loscht die Note oder den Akkord am Notenzeiger.

[F4] —“BkDelt” Verschiebt den Notenzeiger zuriick um den aktuellen Notenwert und
|6scht die dortige Note bzw. den Akkord.

[F5] —“LoKey” Zeigt die unterste Tastaturlage an (rollt die Tastaturdarstellung um zwei
Oktaven nach links). Driicken Sie erneut, um zur normalen, »mittigen«
Anzeige zu gelangen.

[F6] —“HiKey" Zeigt die hochste Tastaturlage an (rollt die Tastaturdarstellung um zwei
Oktaven nach rechts). Driicken Sie erneut, um zur normalen, »mittigen«

Anzeige zu gelangen.
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Phrasen: Pattern erzeugen

é e Siehe Abschnitt
, »Bearbeitung von
%D Songs & Phrasen« auf
Seite 104 fiir Informationen tber
die Bearbeitung von Phrasen.

e Siehe »Die Phrase-Jobs« auf
Seite 92 fiir Einzelheiten tber
die Phrase-Jobs des QY300,
mit denen Phrasen hervorra-
gend erstellt und verandert
werden kénnen.

Darstellung von Takt, Schlag und Clock (Measure/Beat/Clock)

Der Bereich »Meas« im Step-Record-Display zeigt die aktuelle Position des Noten-
zeigers in Takten, 1/4-Schlégen und Clock-Impulsen an (es gibt 96 Clock-Impulse pro
1/4-Note). Wenn Sie bel der Aufnahme nicht sicher sind, welchen Takt Sie auf der
Notendarstellung gerade sehen, kénnen Sie das in diesem Bereich ablesen.

—|; ECloc:k: 96 Clock-Impulse pro Viertelnote.
Schlag: 1 ... 4 im 4/4-Takt.

Taktnummer

Vervollstindigen Sie die Phrase

Wiederholen Sie Schritte 8 und 9, bis die aktuelle Phrase fertig ist, und driicken dann
[H], um die Aufnahme zu beenden.
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Die Pattern-Jobs

Der Pattern-Modus enthilt 7 Pattern-»Jobs«, die viele wichtige Operationen ausfiihren konnen. Wenn
Sie einen Pattern-Job aufrufen und ausfiihren mochten, driicken Sie im PATTERN-Modus die Taste
[JOB]. Dadurch wird die Pattern-Jobliste aufgerufen. Sie konnen jeden Job der Liste anwahlen, indem
Sie (mit den Cursortasten oder dem Datenrad) den Cursor auf den Job bewegen und [ENTER] driik-
ken. Sie konnen sich auch nach oben oder unten schrittweise durch die Liste bewegen, indem Sie die
Tasten [ A ] und [¥] bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken. Schlielich kann auch die Jobnummer mit
Hilfe des Ziffernblocks eingegeben und [ENTER] gedriickt werden.

5 attern
H2 HPrend Pattern
Hi% Selit. Pattern
B4 Imit Play Effect
HS Clear FPattern

Riickkehr in den PATTERN-Modus

Die Funktionstaste [F6] (»Exit«) kann benutzt werden, um einen der Pattern-Jobs zu
verlassen, und um von der dann erscheinenden Jobliste in den PATTERN-Modus zu
gelangen. Sie kdnnen die Funktionstaste [F6] (»Exit«) auch bel gehaltener [SHIFT]-
Taste driicken, wodurch Sie direkt in den PATTERN-Modus zurlickkehren.

00: Riickgdngig/Erneut ausfiihren (Undo/Redo)

Hiermit kdnnen Sie jeden Song-Job, eine Edit- oder Aufnahme-Funktion zurlickneh-
men, wenn nicht inzwischen eine weitere Funktion ausgefihrt wurde. Die Daten wer-
den dabel in den Zustand versetzt, der vor Ausfiihren der Funktion bestand. »Redo«
bedeutet dabei einfach die Zurlicknahme des »Undox.

AN Job 88 UndosRedo

Urido L PETT
I ITLEEr
ﬁgh—[ . : CokEd FPattern

EE=it]

Der Name der zuletzt ausgefuhrten Operation erscheint im Display (d. i. die Operation,
die rtickgangig gemacht wird). In dem oben abgebildeten Beispiel-Display wird eine
Quantisierungsmalinahme riickgangig gemacht.
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Die Pattern-Jobs

é Die letzte durchgefihrte
, Operation wird »vergessenc,

=D \vann immer im SONG-
oder PHRASE-Modus die schrittweise

Aufnahme aktiviert wird, auch dann,
wenn nichts aufgenommen wurde.

Dricken Sie [ENTER], um den Job Undo/Redo auszufiihren. Das
Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten umgerechnet werden,
woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job beendet ist.
Dricken Sie die Taste [F6] (»EXxit«), um zur Job-Liste zurlickzukehren, oder eine der
Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

01: Pattern kopieren (Copy Pattern)

Kopiert alle Daten einer Spur einer Variation eines Styles auf eine beliebige Spur einer
Variation eines anderen (oder des gleichen) Styles. Dieser Vorgang Uberschreibt die
Daten der Zielspur mit den Daten der Ursprungsspur, die daher verloren gehen.

xR Job A1 Cokd Pattern
Stdle = [EEM [
Section = Intro +
Track =1
S L e
ection = ntro
Track = [E:t]

Der obere »Style«-Parameter wahlt den Ursprungs-Style — d. h. den Style, dessen
Daten kopiert werden sollen: »001« ... »100«.

Der obere »Section«-Parameter wahlt die Ursprungs-Section — d. h. die Variation
des Ursprungs-Styles, deren Daten kopiert werden sollen: »Intro«, »MainAx,
»MainB«, »FillAA«, »FilIBB«, »FillAB«, »FillBA«, »Ending« oder »All« fur ale
Variationen (die Ziel-Section wird dabei automatisch auch auf »All« eingestellt).

Der obere »Track«-Parameter wahlt die Ursprungs-Spur — d. h. die Spur der
Variation des Styles, deren Daten kopiert werden sollen: »1« ... »8« fir einzelne
Spuren oder »All« fur alle Spuren (die Ziel-Spur wird dabei automatisch auch auf
»All« eingestellt).

Der untere »Style«-Parameter wahlt den Ziel-Style — d. h. den Style, auf den die
Daten kopiert werden sollen: »001« ... »100«.

Der untere »Section«-Parameter wéahlt die Ziel-Section — d. h. die Variation des
Ursprungs-Styles, auf welche die Daten kopiert werden sollen: »Intro«, »MainA,
»MainB«, »FillAA«, »FilIBB«, »FillAB«, »FilIBA«, »Ending« oder »All« fur ale
Variationen. Die Einstellung »All« ist automatisch auch fir die Ursprungs-Spur gultig.

Der untere »Track «-Parameter wéhlit die Ziel-Spur — d. h. die Spur der Variation
des Styles, auf welche die Daten kopiert werden sollen: »1« ... »8« fir einzelne
Spuren oder »All« fur ale Spuren. Wenn »All« eingestellt wird, wird fur die Ur-
sprungs-Spur automatisch die gleiche Einstellung gewéhit.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Copy-Pattern-Job
auszufihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéahrend die Daten kopiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinwels »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurlickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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02: Pattern anhdngen (Append Pattern)

6 e Wenn durch das An-
, hangen die maxima-
ST e Patternlinge von 8
Takten tberschritten wird, er-
scheint die Fehlermeldung »llle-
gal Input« und der Append-Job
wird abgebrochen.
e Dieser Job kopiert keine
Voices oder Abspieleffekte des
Ursprungs-Styles.

Hangt eine beliebige Variation eines Styles an das Ende eines zweiten Styles.

g Job 82 ARrend Pattern

Stdle = [E[=M EZR7R7R
Section = Intro

Arpend ¥
S'I'.-':'I].E' = HAl [ e Ry
Section = Intro

[E=it]

Der obere »Style«-Parameter wahlt den Ursprungs-Style — d. h. den Style, dessen
Daten kopiert werden sollen: »001« ... »100«.

Der obere »Section«-Parameter wahlt die Ursprungs-Section — d. h. die Variation
des Ursprungs-Styles, deren Daten kopiert werden sollen: »Intro«, »MainAc,
»MainB«, »FillAA«, »FillBB«, »Fill AB«, »Fil|BA« oder »Ending«.

Der untere »Style«-Parameter wahlt den Ziel-Style — d. h. den Style, an den die
Daten angehangt werden sollen: »001« ... »100«.

Der untere »Section«-Parameter wahlt die Ziel-Section — d. h. die Variation des
Ziel-Styles, an den die Daten angehdngt werden sollen: »Intro«, »MainA«, »MainB«
oder »Ending«. Fill-Ins kdnnen nicht als Ziel-Section angegeben werden, da deren
Lange einen Takt nicht Uberschreiten kann.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Append-Pattern-Job
auszufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten kopiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinwels »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurlickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

03: Pattern aufteilen (Split Pattern)

Tellt eine Variation eines Styles am angegebenen Takt in zwei Teile, und verschiebt
die zweite Halfte auf eine Variation eines anderen (oder des gleichen) Styles.

iy Job 83 Selit Pattern
M1
Stule = [E[=Hl B R
Section =  Intro
Stul BE1 selit +m
E —_
Section = Intro = |
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é e Wenn mehr als 1 Takt
, abgeteilt wird, und
D ein »Fill als Ziel-
Section angegeben wird, er-
scheint die Fehlermeldung »llle-
gal Input¢, da Fill-Ins nur einen
Takt lang sein konnen.
e Dieser Job kopiert keine
Voices oder Abspieleffekte des
Ursprungs-Styles.

Der obere »Style«-Parameter wahlt den Ursprungs-Style — d. h. den Style, dessen
Daten aufgeteilt werden sollen: »001« ... »100«.

Der obere »Section«-Parameter wahlt die Ursprungs-Section — d. h. die Variation
des Ursprungs-Styles, deren Daten aufgeteilt werden sollen: »Intro«, »MainA«,
»MainB«, »FillAA«, »FillBB«, »Fill AB«, »Fil|BA« oder »Ending«.

Der Parameter »M « gibt den Takt an, bei dem die Ursprungs-Section des Styles
geteilt werden soll: »1« ... »8«, abhéngig von der Lénge des Ursprungs-Styles (wenn
»1« gewdhlt ist, wird die ganze Variation auf den angegebenen Ziel-Style kopiert).

Der untere »Style«-Parameter wahlt den Ziel-Style — d. h. den Style, auf den die
zweite Halfte der geteilten Variation verschoben wird: »001« ... »100«.

Der untere »Section«-Parameter bestimmt die Ziel-Section — d. h. die Variation
des Ziel-Styles, auf welche die zweite Halfte der geteilten Variation verschoben wird:
»Introk, »MainA«, »MainB«, »FillAA«, »FillBB«, »FillAB«, »FillBA« oder
»Ending«.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Split-Pattern-Job
auszufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten kopiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinwels »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurlickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

04: Abspieleffekte initialisieren (Init Play Effect)

Setzt alle Einstellungen der Abspieleffekte einer Spur auf die VVoreinstellung.

N Job 64 Init FPlad Effect
TR= [ [2%%9%

11+1T

b
Lilrlido s

14114 [E=E]

Der Parameter »T R« wahlt die Spur(en), auf die der Job angewendet wird: »1« ... »8«
fr einzelne Spuren, oder »All« fir ale Spuren.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Init-Play-Effect-Job
auszufihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéhrend die Daten
initialisiert werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn
der Job beendet ist. Driicken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurlickzu-
kehren, oder eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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05: Pattern loschen (Clear Pattern)

Loscht alle Daten einer Variation eines Styles.

d::l Job 85 Clear Pattern

S'I'_.':'llE' = EIEI' [ e T e e ]
section =  Intro
¥ Llear ;
T '[E=t1

Der Parameter »Style« wéahlt die Stilart, aus dem die angegebene Variation geldscht
werden soll: »001« ... »100«.

Der Parameter »Section« wahlt die zu l6éschende Section: »Intro«, »MainA,
»MainB«, »FillAA«, »FillBB«, »FillAB«, »FillBA«, »Ending« oder »All« fur ale
Sections.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Clear-Pattern-Job
auszufihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéhrend die Daten
initialisiert werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn
der Job beendet ist. Driicken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurlickzu-
kehren, oder eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

06: Stilart benennen (Style Name)

Hiermit konnen Sie dem angegebenen Style einen eigenen Namen von bis zu 8 Zei-
chen Lange vergeben.

=GN Job Be Stdle Mame

Stdle
[S[SRN [ stookstookestookintook: ]

[E=it]

Der Parameter Style Number wahlt die zu benennende Stilart : »001« ... »100«.
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Kleinbuchstaben | Fir die Eingabe von Kleinbuchstaben benutzen Sie die Cursortasten,
um den Cursor an die gewilnschte Stelle zu bewegen, und driicken
dann die Taste auf der Mikrotastatur, die dem gewtnschten Buchstaben
entspricht.

GroRbuchstaben | Halten Sie bel der Eingabe der Buchstaben Uber die Mikrotastatur die
Taste [OCT DOWN] links (»CAPS«) gedriickt, um Grofbuchstaben
einzugeben.

Satzzeichen Halten Sie bel der Eingabe die Taste [OCT UP] links (»SHIFT«)
gedriickt, um die Symbole einzugeben, die oberhalb der Buchstaben
Uber den Tasten der Mikrotastatur zu lesen sind.

L eerzeichen Die Taste [OCT DOWN] rechtsfiigt ein Leerzeichen ein.

Ziffern Ziffern kdnnen Uber den Ziffernblock eingegeben werden.

L 6schen Die[OCT UP] Taste rechts |0scht das Zeichen an der Cursorposition.
HINWEIS Wenn im Namens-
feld eine Reihe von Sternchen . N . . .
erscheint, enthalt die gewahlte Wenn der Name eingegeben wurde, driicken Sie Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste
Stilart keine Daten und es kann zurtickzukehren, oder eine der Modus-Tasten um direkt in einen bestimmten Modus zu
kein Name vergeben werden. schalten (esist nicht nétig, [ENTER] zu drticken, um den Namen einzugeben).
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Die Phrase-Jobs

Die Phrase-Betriebsart enthdlt 15 Phrase-»Jobs«, die eine Vielzahl wichtiger Funktionen ausfiihren.
Fur Zugriff und Ausfiihrung der Phrase-Jobs driicken Sie die Taste [JOB], wéhrend sich das Gerdt im
PHRASE-Modus befindet. Dadurch wird die Liste der Phrase-Jobs aufgerufen. Sie konnen jeden Job
aus der Liste wahlen, indem Sie einfach den Cursor auf den gewiinschten Job bewegen (mit den
Cursortasten oder dem Datenrad) und [ENTER] driicken. Sie konnen sich auch nach oben oder unten
schrittweise durch die Liste bewegen, indem Sie die Tasten [ 4] und [W] bei gehaltener [SHIFT]-
Taste driicken. Schlieflich kann auch die Jobnummer mit Hilfe des Ziffernblocks eingegeben und
[ENTER] gedriickt werden.

L ant.1ze _
Modifd Uelocitd
Modifd4 Gate Time
Crescendo
Transkose

Riickkehr in den PHRASE-Modus

Die Funktionstaste [F6] (»Exit«) wird benutzt, um einen beliebigen Phrase-Job zu
verlassen, und nochmals, um in den normalen Phrase-Modus zu gelangen. Sie kénnen
auch bei gehaltener [SHIFT]-Taste die Funktionstaste [F6] (»Exit«) driicken, um di-
rekt in den PHRA SE-Modus zurtickzukehren.

00: Riickgangig/Erneut ausfiihren (Undo/Redo)

Hiermit kénnen Sie jeden Phrase-Job, eine Edit- oder Aufnahme-Funktion zurlickneh-
men, wenn nicht inzwischen eine weitere Funktion ausgefihrt wurde. Die Daten wer-
den dabel in den Zustand versetzt, der vor Ausfiihren der Funktion bestand. »Redo«
bedeutet dabei einfach die Zurlicknahme des »Undox.

WG Job B8 UndosREedo

AT ] e T it

Fealtime Record

[E:it]

Der Name der zuletzt ausgefiihrten Operation erscheint im Display (d. i. die Operation,
die riickgangig gemacht wird). In dem oben abgebildeten Beispiel-Display wird eine
Echtzeitaufnahme riickgéngig gemacht.
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6 Die letzte durchgefihrte
, Operation wird »verges-
DETAIL . .

sen«, wann immer im
SONG- oder PHRASE-Modus die
schrittweise Aufnahme aktiviert
wird, auch dann, wenn nichts auf-
genommen wurde.

Dricken Sie [ENTER], um den Job Undo/Redo auszufiihren. Das
Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten umgerechnet werden,
woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job beendet ist.
Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurlickzukehren, oder eine der
Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

01: Quantisierung (Quantize)

Rickt die Noten der angegebenen User-Phrase auf oder in die Néhe des néchstliegen-
den Schlages.

GG Job A1 Quantize

Phrase = DOGOGAEOGAGOGDGIGOGIGDGG
L

BuE0tiges by ReiERLSS
Fen = : Gate Time = :
SEnS. =+1@8% Uslocity = 188% E[Ex1t]

Der Parameter »Phrase« wéahlt die Phrase, fur die der Job ausgefuihrt werden soll:
»001« ... »100«,

Der Parameter »Quantize« bestimmt, auf welche Schlége die Notendaten der
angegebenen Phrase quantisiert werden sollen. Wenn Sie z. B. » 5y« wéhlen, werden
alle Noten der Phrase in Richtung des néchsten 16tel-Schlages verschoben, mit eéinem
Grad, der durch den Parameter »Strength« bestimmt wird.

Quantisierungswerte

Wert Auswirkung

A Riickt die Noten auf das néchstliegende Zweiunddrei3igstel.
24 Ruckt die Noten auf die néchstliegende Sechzehnteltriole.

) Ruickt die Noten auf das néchstliegende Sechzehntel.

_ﬂj Riickt die Noten auf die néchstliegende Achteltriole.

) Ruickt die Noten auf das néchstliegende Achtel.

r Riickt die Noten auf die néchstliegende Vierteltriole.

j Ruickt die Noten auf das néchstliegende Viertel.

W f Rickt die Noten auf die néchstliegende 16tel-Note + 16tel-Triole.
>+ | Riickt die Noten auf die néchstliegende 8tel-Note + 8tel-Triole.

Der Parameter »Strength« (Stérke) bestimmt, wie »stark« die Noten von dem angege-
benen Quantisierungswert »angezogen« werden. Der Bereich ist 0% bis 100%. Bel der
Einstellung »0%« wird nicht quantisiert, wahrend bei der Einstellung »100%« alle
Noten genau auf den angegebenen néchstliegenden Schlag verschoben werden. Dazwi-
schen liegende Einstellungen produzieren eine entsprechend starke zeitliche Verschie-
bung aller Noten »neben dem Schlag« in Richtung des nachstliegenden Wertes. Bei
einer Einstellung von »d« und einer Strength-Einstellung von 50% wird z. B. eine
Note, die nicht genau auf einem Achtel liegt, ungefdhr um die Hélfte der Differenz in
Richtung des néchstliegenden Achtels verschoben.
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Der Parameter »Sens.« (Sensitivity = »Empfindlichkeit«) bestimmt den Bereich,
in dem Noten quantisiert werden. Dieser Parameter kann auf die Werte »—100%« Uber
»0%« bis »+100%« eingestellt werden. Bei der Einstellung »0%« wird nicht
guantisiert. Eine Einstellung von entweder »—100%« oder »+100%« bewirkt, daf3 alle
Noten quantisiert werden. Betrachten Sie dazu die Graphik unten, um einen Eindruck
ZU gewinnen, wie der zu quantisierende Bereich durch verschiedene Einstellungen
bestimmt wird. Die dicken, durchgezogenen Linien in der Sensitivity-Graphik repré
sentieren den Bereich, in dem Noten quantisiert werden. Bei einer Einstellung von
»+50%« werden z. B. nur Noten quantisiert, die in einem Bereich liegen, der weniger
als die halbe Distanz zum Quantisierungsbereich der angrenzenden Note betragt. No-
ten auRBerhalb dieser Bereiche werden nicht quantisiert.

l_ Nachstliegender Schlag im Raster

+100%
+50%

Empfindlichkeit 0%

-50%

-100%

| |
: Quantisierungswert !
(Notenwert)

Der Parameter »Swing Rate« erzeugt ein »Swing«-Feeling, indem das Timing der
unbetonten Zé&hlzeiten beeinflul®t wird. Dabei richtet sich die Art der Beeinflussung
nach dem Quantisierungswert. Wenn der angegebene Quantisierungswert z. B. 8tel-
Noten ist, verschiebt der Swing-Effekt den 2ten, 4ten, 6ten und 8ten Schlag jedes
Taktes nach hinten, um ein Swing-Feeling zu erzeugen. Wenn der Quantisierungswert
auf einen zusammengesetzten Notenwert gestellt ist (z. B. 8tel-Note + 8tel-Triole),
werden die geraden unbetonten Zahlzeiten verschoben. Der Parameter »Swing Ratex
bestimmt, wie stark das Timing der Noten beeinfluf3 wird. Der Bereich ist von 50%
(kein Swing-Effekt) bis 75% (maximaler Swing-Effekt) fur gerade Notenwerte, von
66% his 83% fur triolische Werte, und von 50% bis 66% fur die Misch-Quantisierung
(z. B. 8tel-Note + 8tel-Triole).

Die Parameter »Gate Time« und »Velocity« erhthen oder vermindern die Ve ocity
(Dynamik) und die Gate Times (Notenlangen) aller Noten, die durch den Swing-Effekt
beeinflul®t werden. Der Bereich beider Parameter ist von 1% bis 200%. Der Parameter
»Gate Time« wahlt das Verhdltnis zwischen den Notenldngen. Die Einstellung »100%x«
bel&@dt die urspriinglichen Langenverhdtnisse der Noten, niedrigere Werte bewirken ghn-
lichere Notenlangen, héhere Werte erzeugen unterschiedlichere Notenlangen. Der
Parameter »Velocity« wahlt das Verhdltnis zwischen den niedrigeren und den hoheren
Velocity-Werten. Die Einstellung »100%« bel &%t die urspriinglichen Dynamikverhétnisse
der Noten, niedrigere Werte bewirken einen verringerten Dynamikbereich, hdhere Werte
erzeugen einen vergréierten Dynamikbereich.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Quantize-Job
auszufuhren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéhrend die Daten umge-
rechnet werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der
Job beendet ist. Driicken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzu-
kehren, oder eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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02: Anschlagstarke andern (Modify Velocity)

ﬂ Die Verdnderung der
Velocity eignet sich
MUSIKALISCHER .
LM hervorragend, um eine

Spur zu »zéhmeng, die zu grofSe
Dynamikspriinge aufweist, oder,
um einer etwas matt klingenden
Spur mehr Dynamik zuzuwei-
sen. Experimentieren Sie mit die-
sen Parametern, um ein Gefiihl
fur die Verdnderungen zu be-
kommen.

Erhoht oder verringert die Velocity-Werte aller Noten einer User-Phrase.

Bl Job B2 Modifd Uelocit'd

Phrase = DOEAGaEAGaGAGOGAGOGIEOG0
L

rate =164
of feet.=+HA

[E=t]

Der Parameter »Phrase« wahlt die User-Phrase, auf die der Job angewendet werden
soll: »001« ... »100«.

Der Parameter »Rate« wahlt das Verhdltnis zwischen niedrigen und hdheren
Velocity-Werten. Die Einstellung »100%« bewahrt das urspriingliche Verhdltnis der
Dynamik, niedrigere Werte erzeugen einen engeren Dynamikbereich, hthere Werte
erzeugen einen groleren Dynamikbereich. Der einstellbare Bereich ist »0%« bis
»200%x«.

Der Parameter »Offset« bestimmt die Starke der Velocity-Anderung. Negative
Werte reduzieren die Anschlagstéarke, positive Werte erhdhen die Anschlagstérke. Der
Bereich ist »99« Uber »0« bis »+99«,

Neuer Velocity-Wert = Originalwert x rate/100 + offset
(Wenn die rechte Seite der Gleichung weniger als 0 ist, wird der neue Velocity-Wert 1.)

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Modify-Velocity-Job
auszufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéhrend die Daten umge-
rechnet werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der
Job beendet ist. Driicken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zuriickzu-
kehren, oder eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

03: Notenlangen dndern (Modify Gate Time)

Erhoht oder verringert die Langen aller Noten einer User-Phrase.

Hs:lGl Job B3 Modifd Gate Time

Phrase = e P e ]
L

rate =108H
of feet=+HH
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04: Crescendo

ﬂ Die Notenldnge kann
wie gewtinscht verdndert
MUSIKALISCHER
L= werden, um dem Song

ein Staccato- oder Legato-Feeling
zuzufiigen. Experimentieren Sie
mit diesen Parametern, um ein
Gefiihl fir die Veranderungen zu
bekommen.

Der Parameter »Phrase« wahlt die User-Phrase, auf die der Job angewendet werden
soll: »001« ... »100«.

Der Parameter »Rate« wéahlt das Verhdltnis zwischen kirzeren und léngeren
Notenldngen. Die Einstellung »100%« bewahrt das urspringliche Verhdtnis der
Notenléngen, niedrigere Werte erzeugen einen kleineren Langenbereich, und héhere
Werte erzeugen einen groferen Langenbereich. Der einstellbare Bereich ist »0%« bis
»200%x.

Der Parameter »Offset« bestimmt die Stérke der Langenanderung. Negative Wer-
te reduzieren alle Notenlangen, positive Werte vergroRern alle Notenldngen. Der Be-
reich ist »99« Uiber »00« bis »+99«.

Neue Gate Time = Originalwert x rate/100 + offset
(Wenn die rechte Seite der Gleichung weniger als 0 ist, wird der neue Velocity-Wert 1.)

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Modify-Gate-Time-
Job auszufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéhrend die Daten um-
gerechnet werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der
Job beendet ist. Driicken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zuriickzu-
kehren, oder eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

Erzeugt ein almahliches Crescendo (Ansteigen der Anschlagstarke) oder Decrescendo
(Abnehmen der Anschlagstérke) in der angegebenen User-Phrase Uber den angegebe-
nen Taktbereich.

#:::G0 Job B4 Crescendo

M1-1 4-4
Fhirase = Em

Fand=e = +HA

CE=t]

Der Parameter »Phrase« wahlt die User-Phrase, auf die der Job angewendet werden
soll: »001« ... »100«.

Die Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens geben den ersten und letz-
ten Takt und Schlag des Bereiches an, der veréndert werden soll.

Erster Takt —‘ ’fLetzter Takt

M1-1 4-4

Erster Schlag L Letzter Schlag
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Der Parameter »Range« bestimmt den Anstieg bzw. Abfall der Velocity-Werte. Eine
Einstellung von »+24« erhtht z. B. die MIDI-Velocity-Werte Uber den angegebenen
Taktbereich um 24 (Der Wertebereich der MIDI-Velocity ist von 0 bis 127).

l’Crescendo

<—Bereich
+24

Urspriingliche —»

Anschlagstéarke

|
! Angegebener Taktbereich (»M«)

Negative Werte bewirken entsprechend ein Abnehmen der Velocity, wodurch ein
Decrescendo erzeugt wird. Der Bereich dieses Parameters ist von »—99« Uber »0« bis
»+99«.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Crescendo-Job auszu-
fuhren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wdhrend die Daten umgerechnet
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

05: Transponierung (Transpose)

Transponiert alle Noten einer User-Phrase um die gewtinschte Anzahl von Halbttnen
nach oben oder nach unten.

BE:EGER Job 85 TransPose

Phrase = DG G I |
L 2

Transkose= +HA

[E:it]

Der Parameter »Phrase« wahlt die User-Phrase, auf die der Job angewendet werden
soll: »001« ... »100«.

Der Parameter »Transpose« bestimmt die Transposition in Halbtonschritten. Ne-
gative (-) Werte transponieren nach unten, positive (+) Werte transponieren nach
oben. Der Bereich ist von »—99« Uiber »0« bis »+99«.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Transpose-Job auszu-
fuhren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten transponiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinwels »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurlickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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06: Noten verschieben (Shift Note)

Andert die Tonhthe aller angegebener Noten der gewéahlten User-Phrase.

BE5EGE Job B8 Shift Mote

Phrase=m
C 3 +C 3

CE:t]

Der Parameter »Phrase« wahlt die Spur, auf die der Job angewendet werden soll:
»001« ... »100«.

Der Parameter »Source Note« bestimmt, welche Noten im angegebenen Takt-
bereich verschoben werden, und der Parameter »Destination Note« bestimmt, zu wel-
cher Note diese Noten verschoben werden. Der Bereich beider Parameter ist von »C-
2« bis »G8«. Die Noten kdnnen mit Hilfe der Mikrotastatur, des Datenrades oder der
Tasten [-1/NQO] und [+1/Y ES] angegeben werden.

cC3I*0C3

Ursprungs-Note Ziel-Note

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Shift-Note-Job
auszufuihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten verscho-
ben werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job
beendet ist. Driicken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurlickzukehren,
oder eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

07: Noten zeitlich verschieben (Shift Clock)

Verschiebt ale Noten und Events der angegebenen User-Phrase um die gewlnschte
Anzahl von Clock-Impulsen nach vorne oder nach hinten (96 Clocks pro 1/4-Note).

SRR Job 87 Shift Claock

Phrase = m
Clock=s +344
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ﬂ Da der Parameter Clock
Shift das Timing aller
MUSIKALISCHER

L= Noten und anderer

Events der gewdhlten Phrase nach
vorne oder hinten verschiebt, kann
er entscheidend das »Feeling« des
Songs verandern. Sie konnen die
Noten nach hinten verschieben
(positive Werte), um ein »Laid
Back«-Feeling zu erzeugen, oder
nach vorne (negative Werte), um
ein eher »treibendes« Gefiihl zu
erzeugen. Natirlich kénnen Sie
Clock Shift auch zur Korrektur ei-
ner Aufnahme benutzen, die
grundsatzlich zu sehr »treibt« oder
»nachhéngt«.

Die Phrase-)Jobs

Der Parameter »Phrase« wahlt die User-Phrase, auf die der Job angewendet werden
soll: »001« ... »100«.

Der Parameter »Clock« bestimmt die Richtung und die Anzahl der Clocks, um die
die Noten in dem angegebenen Taktbereich verschoben werden. Positive Werte ver-
schieben die Noten in Richtung Song-Ende, Negative Werte verschieben die Noten in
Richtung Song-Anfang. Der Wertebereich ist »999« Uiber »0« bis »+999«.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Shift-Clock-Job aus-
zufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten verschoben
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

08: Phrase kopieren (Copy Phrase)

Kopiert eine Preset- oder User-Phrase unter Angabe eines Grundakkordes auf eine
beliebige User-Phrase-Nummer.

S::EG0 Job 82 Cord Phrase

Phrase = ME-——B601:
l:hl:lr-\.d I.:.":.":.":.":.":.":.":.":.":.":I

1 Coky
Flhrase HE1l [ |

[E=it]

Der obere »Phrase«-Parameter wahlt die Ursprungs-Phrase — d. h. die Preset- oder
User-Phrase, die kopiert werden soll: eine beliebige Phrasen-Nummer (die Bezeich-
nungen der vorporgrammierten Phrasen haben vier Bereiche, die angegeben werden
kénnen: Kategorie, Schlaganzahl, Attribut und Nummer — Seite 74).

Der Parameter »Chord« legt den Grundakkord fest, mit dem die Phrase kopiert
wird. Tonart und Akkordtyp werden Uber die Mikrotastatur mit den normalen Eingabe-
methoden des QY 300 angegeben (Seite 59).

Der untere »Phrase«-Parameter wahlt die Ziel-Phrase — d. h. die User-Phrase,
auf welche die Ursprungs-Phrase kopiert wird: »001« ... »100«.

Nach Einstellung der Parameter dricken Sie [ENTER], um den Copy-Phrase-Job
auszufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten kopiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinwels »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurlickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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09: Phrase anhdngen (Append Phrase)

Hangt eine User-Phrase an das Ende einer anderen User-Phrase an.

$::EG0 Job 89 ARktend Phracse
Flhrase = [S[5) B2
Arpend ¥

Flhrase HE1

CE:it]

Der obere »Phrase«-Parameter wahit die Ursprungs-Phrase — d. h. die User-Phrase,
die kopiert werden soll: »001« ... »100«.

Der untere »Phr ase«-Parameter wahlt die Ziel-Phrase — d. h. die User-Phrase, an
die die Ursprungs-Phrase angehéngt wird: »001« ... »100«.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Append-Phrase-Job
auszufuhren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten kopiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

10: Phrase aufteilen (Split Phrase)

Tellt eine User-Phrase am angegebenen Takt in zwei Teile, und verschiebt die zweite
Hélfte auf eine andere User-Phrase.

H=:LER Job 168 Selit Phrase

M1
Phirase = DAGAGAEAEAEAEAGE] -
Selit. ¥

Flhrass HE1

[E:it]

Der obere »Phrase«-Parameter wahlt die Ursprungs-Phrase — d. h. die Phrase, die
geteilt werden soll: »001« ... »100«.

Der Parameter »M « gibt den Takt an, bei dem die Ursprungs-Phrase geteilt wer-
den soll: »1« ... »8«, abhéngig von der Lénge der Ursprungs-Phrase (wenn »1« ge-
wahlt ist, wird die ganze Phrase auf die angegebene Ziel-Phrase kopiert).

Der untere »Phrase«-Parameter wahit die Ziel-Phrase — d. h. die Phrase, auf
welche die zweite Halfte der geteilten Phrase verschoben wird: »001« ... »100«.
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Die Phrase-)Jobs

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Split-Phrase-Job aus-
zufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten kopiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

11: Phrase holen (Get Phrase)

ﬂ Der Job Get Phrase bietet
eine einfache Art, neue

MUSIKALISCHER .
L Phrasen zu erstellen, in-

dem einige passende Takte eines
Songs kopiert werden. Oftmals ist
es einfacher, Phrasen im SONG-
Modus zu erstellen, und diese
dann mit dem Get-Phrase-Job in
den PHRASE-Modus zu kopieren,
da die Ubersicht im SONG-Modus
die Aufnahme vereinfacht.

Kopiert die Daten eines Taktbereiches einer Spur eines Songs auf eine User-Phrase.

@z Job 11 Get Phrase

MA@l ~ BE4g
Saond = B R e
e - P
Get.
Fhrase = BAl

[E=it]

Der Parameter »Song« wahlt den Ursprungs-Song — d. h. den Song, dessen Daten
kopiert werden sollen: »01« ... »10«.

Der Parameter »TR« wahlt die Ursprungs-Spur — d. h. die Spur, deren Daten
kopiert werden sollen: »01« ... »16«.

Die Parameter »M « oberhalb des graphischen Balkens geben den ersten und letz-
ten Takt und Schlag des Bereiches an, dessen Daten kopiert werden sollen.

Der Parameter »Phrase« gibt die User-Phrase an, auf die die Daten kopiert wer-
den sollen: »001« ... »100«.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Get-Phrase-Job auszu-
fuhren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéhrend die Daten kopiert wer-
den, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job beendet
ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder eine
der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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12: Phrase einfiigen (Put Phrase)

L DETAIL

Das TaktmaR der Phrase
beeinfluBt nicht das
Taktmal® des Songs.

Kopiert die Daten einer User-Phrase auf einen Taktbereich einer Spur eines Songs.

§:::G) Job 12 Put Phrase

Phrase = DAGOGAGDGAGAGIEOGOGGIGG
-+ Put.

MiEaE 1

R =m

Sond
TR

Der Parameter »Phrase« wahlt die Ursprungs-Phrase — d. h. die Phrase, deren Daten
kopiert werden sollen: »001« ... »100«.

Der Parameter »Song« wahlt den Ziel-Song — d. h. den Song, auf den die Phrase-
Daten kopiert werden sollen: »01« ... »10«.

Der Parameter »TR« wahlt die Ziel-Spur — d. h. die Spur, auf die die Phrase-
Daten kopiert werden sollen: »01« ... »16«.

Der Parameter »M« gibt den Takt der Zielspur an, auf den die Phrase-Daten
kopiert werden sollen.

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie [ENTER], um den Put-Phrase-Job auszu-
fuhren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wéhrend die Daten kopiert wer-
den, woraufhin kurzzeitig der Hinweis »Completed« erscheint, wenn der Job beendet
ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurtickzukehren, oder eine
der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.

13: Phrase loschen (Clear Phrase)

Loscht alle Daten der angegebenen User-Phrase.

Sx::G0 Job 13 Clear Fhrase

Phrase = DAGAGAGAGAEAGIEOGIEGIGG

Der Parameter »Phr ase« wahlt die zu |6schende User-Phrase: »001« ... »100«.

Nach Einstellung der Parameter dricken Sie [ENTER], um den Clear-Phrase-Job
auszufiihren. Das Metronomsymbol erscheint im Display, wahrend die Daten kopiert
werden, woraufhin kurzzeitig der Hinwels »Completed« erscheint, wenn der Job been-
det ist. Dricken Sie die Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste zurlickzukehren, oder
eine der Modus-Tasten, um in einen bestimmten Modus zu gelangen.
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14: Phrase Name

Hiermit kdnnen Sie der aktuellen Phrase einen eigenen Namen von bis zu 8 Zeichen
Lange vergeben.

d:::) Job 14 Phrase Hame

Phra?e

[E=it]

Der Parameter Song Number wahlt die zu benennende Phrase: »001« ... »100«.

Kleinbuchstaben | Fir die Eingabe von Kleinbuchstaben benutzen Sie die Cursor-tasten,
um den Cursor an die gewilnschte Stelle zu bewegen, und driicken
dann die Taste auf der Mikrotastatur, die dem gewtnschten Buchstaben
entspricht.

GroRbuchstaben | Halten Sie bel der Eingabe der Buchstabe Uber die Mikrotastatur die
Taste [OCT DOWN] links (»CAPS«) gedriickt, um GrofRbuchstaben
einzugeben.

Satzzeichen Halten Sie bel der Eingabe die Taste [OCT UP] links (»SHIFT«)
gedriickt, um die Symbole einzugeben, die oberhalb der Buchstaben
Uber den Tasten der Mikrotastatur zu lesen sind.

L eerzeichen Die Taste [OCT DOWN] rechtsfiigt ein Leerzeichen ein.
Ziffern Ziffern kdnnen Uber den Ziffernblock eingegeben werden.
L 6schen Die[OCT UP] Taste rechts |8scht das Zeichen an der Cursorposition.

HINWEIS Wenn im Namens-

feld eine Reihe von Sternchen . N . . .
erscheint, enthilt die gewahlte Wenn der Name eingegeben wurde, driicken Sie Taste [F6] (»Exit«), um zur Job-Liste

Phrase keine Daten und es kann zuruickzukehren, oder eine der Modus-Tasten um direkt in einen bestimmten Modus zu
kein Name vergeben werden. schalten (esist nicht nétig, [ENTER] zu driicken, um den Namen einzugeben).
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Bearbeitung von Songs & Phrasen

Die Bearbeitungsmoglichkeiten des QY300 ermoglichen die Korrektur von Fehlern, die bei der Auf-
nahme von Song- oder Phrasen-Daten gemacht wurden, und ganz allgemein den Klang zu verfeinern.

Im Edit-Modus »Change« (Song- und Phrase-Modus) konnen Sie das Timing, die Tonhohe, die
»Gate Time« (Notenldnge) und Velocity (Anschlagstarke) jeder einzelnen Note d@ndern. Dartiberhin-
aus gibt es einen »Insert«-Modus, mit dem Noten, Pitch-Bend-Events, Programmwechsel, Control-
Events, Aftertouch-Events, (auch polyphon) oder SysEx-Daten an jedem beliebigen Punkt des Pattern
eingeftigt werden konnen.

Edit-Modus aufrufen & Zurechtfinden im Edit-Modus

Zum Aufruf des Edit-Modus bewegen Sie den Cursor im normalen SONG- oder
PHRASE-Modus auf die Spur, die Sie bearbeiten méchten und driicken die Taste
[EDIT].

Das Edit-Display sieht ungefahr so aus (die Events sind natiirlich andere).

ange-Modus Spurnummer und -name
B o o e
=i Edit Chande  TR=E12 kb
1-HH ae-45 LI 1] A7 [ mfl
1-4:3 E 3 ae-45 LI 1] A7 [ mfl
E—EEI 5 E ae-45 LI 1] A7 [ mfl
SYéureaatonn
—zeitl. Position “—Note '—Notenldnge & LAnschIagsta‘rke
(Schlag/Clock) Notensymbol & Symbol
L—Eine Note pro Zeile —Song-Anfang

Das Phrase-Edit-Display ist fast das gleiche. Die einzigen Unterschiede sind, daf3
keine Spurnummer oder -name oben im Display erscheint, und daf3 die Funktionen
»ChngTr« (Change Track) und »TrName« (Track Name) nicht verfugbar sind.

-~
T 3-47 GE-22 CE 1 168 [ ff1
5-4% E 3 @E-28 [F 1 188 [ £f]
d-gz E 4 @o@-2a [F ] 188 [ ff]
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Bearbeitung von Songs & Phrasen

m Zurechtfinden im Edit-Modus

Die Werte der zeitlichen Position, der Tonhohe, der Notenlange und der Velocity jeder
Note werden im Display in einer Zeile dargestellt. Die Noten sind der Reihe nach von
oben nach unten geordnet. Sie kénnen sich im Pattern fortbewegen, indem Sie einfach
den Cursor bewegen. Verschieben Sie den Cursor nach unten im Display, rollen die
Noten und Events nach oben, wodurch Sie sich in Richtung Pattern-Ende bewegen.
Das Umgekehrte passiert, wenn Sie den Cursor im Display nach oben bewegen. Das
Datenrad kann auch dazu benutzt werden, sich nach unten (vorwarts) oder nach oben
(rickwarts) durch die Events zu bewegen.

Zusétzlich zu der Event-Zeile gibt es Markierungen flr den Songanfang, Takt-
linien und das Song-Ende.

Wenn sich der Cursor auf einer Event-Zeile —
— Taktlinie befindet, erscheinen Spaltentiberschriften.

TH=E1:**$$****
] L mt]

872 [ mfl
672 [ mtl

it Chande

'—Die aktuelle Taktnummer erscheint oben im Display und neben der aktuellen Position.

Edit Chande  TR=B1: sk
= = i
3-8 E 3 @3-57 [0 1 G72 [ mfl
-G8 G 3 B83-57 [0 ] @72 [ mfl
- S L O L
E.D.Elﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂ&hﬂﬂt)ﬂtﬂamﬂ

LSong-Ende.
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Bearbeitung im »Change«-Modus

Der »Change«-Edit-Modusist bel Aufruf des Edit-Modus automatisch selektiert. Wenn
Sie eine Note in einem Song oder einer Phrase editieren mochten, bewegen Sie den
Cursor einfach zu der entsprechenden Zeile und dann auf den gewiinschten Parameter
in der Zeile. Fir Anderungen numerischer Werte kann jede Eingabemethode benutzt
werden. Wenn sich der Cursor auf den Symbolen fir Notenldnge oder Anschlagstérke
befindet, konnen die dort aufgedruckten Symbole mit dem Ziffernblock direkt einge-
geben werden. Die zu &ndernde Zeile blinkt, wenn einer der Parameter geéndert wur-
de. Dies zeigt an, dal? die Zeile zwar geandert, der Wert jedoch noch nicht eingegeben
wurde. Driicken Sie Taste [ENTER], um die Anderung einzugeben, oder bewegen Sie
den Cursor auf eine andere Zeile, wenn Sie nichts &ndern mochten.

TRE=E1 & skepeohbokk
Ld E?% L mt]

fEdit Charnde

-5

4:EE C o4 AE-365 [d4 1] ATZ [ m¥1]
=== Meas HEAS ===
1-86 H 3 HE-35 L[4 1

@TE [ mf]

CReTete) (nmerts ComeTe CToptiie)

Hier miilite der Cursor stehen, wenn Sie z. B. die zweite Note
des dritten Taktes dndern mochten.

Beat-Clock (Position)

Die erste Spalte enthdt die Eventposition. Die linke Zahl (esist nicht die Taktnummer
ganz links gemeint) ist der Viertelschlag innerhalb des aktuellen Taktes (1 bis4 im 4/
4-Takt), und die rechte Zahl ist die Anzahl der Clock-Impulse innerhalb dieses Schla-
ges (00 bis 95). Die Werte Beat und Clock kénnen unabhéngig selektiert und geéndert
werden.

Note
Diesist die Tonhohe der Note. Der einstellbare Bereich ist C-2 bis G8.

Notenldnge (Gate Time)

Die »Gate Timex ist die Lange der Note in Clocks. Eine normale Viertelnote ist z. B.
86 Clocks lang. Dies ist etwa 90% der theoretischen Lénge einer Viertelnote (96
Clocks). Die »normale« Lange der Note ist leicht kiirzer, damit die Téne nicht
»ineinanderlaufen«. Die linke Zahl sind Viertelschlage (Einheiten zu 96 Clock-Impul-
sen) und die rechte Zahl sind die Clock-Impulse. Der Bereich ist 00-00 bis 99-95.
Wenn Sie die Notenlangen nicht als Zahlenwerte eingeben méchten, bewegen Sie den
Cursor einfach auf das Langensymbol rechts des numerischen Wertes und benutzen
den Ziffernblock zur Direkteingabe der gewiinschten Notenldnge. Die Symbole der
verfligbaren Notenlangen sind auf den Tasten verzeichnet. Der numerische Wert an-
dert sich dabel entsprechend.
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Bearbeitung von Songs & Phrasen

m Events loschen

Anschlagstadrke (Velocity)

Dieser Parameter regelt sie Velocity (Anschlagstérke) der Note. Der Bereich ist 001
bis 127. Standardwerte fur die Velocity konnen tber den Ziffernblock eingegeben
werden: bewegen Sie den Cursor auf die Lautstérkeangaben rechts des Velocity-Wer-
tes und benutzen den Ziffernblock fir die Direkteingabe des gewlinschten Symboals.
Die verfligbaren Symbols sind auf den Tasten verzeichnet. Der numerische Wert an-
dert sich dabei entsprechend.

Noten und andere Events (Pedal Ein/Aus, Pitch Bend, etc.) kdnnen geléscht werden,
indem Sie den Cursor auf die entsprechende Zeile bewegen und dann Funktionstaste
[F1] (»Deletex) dricken.

m Spuren wechseln

m Spur benennen

Bearbeitung im

Wenn Sie ohne Riickkehr in den SONG-Modus die Spur wechseln méchten, driicken
Sie Funktionstaste [F3] (»ChngTr«). Der Cursor springt auf die Spurnummer oben im
Display. Benutzen Sie eine der Eingabemethoden, um die Spurnummer der Spur ein-
zugeben, die Sie bearbeiten mdchten (benutzen Sie die Taste [+1/YES] oder das
Datenrad fur die Auswahl der Tempospur — siehe »Bearbeitung der Tempo-Spur,
Seite 112), und driicken dann [ENTER].

Um die Bearbeitung zu erleichtern, kann jeder Spur ein eigener Name gegeben wer-
den. Driicken Sie dazu Funktionstaste [F4] (»TrNamex). Der Cursor springt auf den
Spurnamen oben im Display. Sie kdnnen jetzt einen Namen mit bis zu 8 Zeichen
eingeben (siehe Seite 54 fur ein Beispiel einer Namenseingabe). Driicken Sie danach
erneut die Taste [F4] oder Taste [F6] (»EXit«).

»Insert«-Modus

Der »Insert-Modus des Edit-Modus« wird benutzt, um neue Noten und andere Events
an bestimmten Positionen im Pattern einzufligen.

[1] Bewegen Sie den Cursor an die Einfiigeposition

Bewegen Sie den Cursor auf die (oder in die Nahe der) Zeile, an der Sie das neue
Event einfligen moéchten.

[2] Schalten Sie in den Insert-Modus
Dricken Sie Funktionstaste [F2] (»Insert«), um den Insert-Modus aufzurufen.
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Bearbeitung von Songs & Phrasen

[3] Wibhlen Sie den einzufiigenden Eventtyp

Bewegen Sie den Cursor auf den Parameter Event Type und benutzen die Tasten [-1/
NO] und [+1/YES] oder das Datenrad, um den Eventtyp anzugeben, den Sie einfligen
maochten.

— Einfligeposition (Takt-Schlag-Clock). Sie kénnen den Cursor hierhin bewegen und
die Position d@ndern, ohne in den Change-Modus zu wechseln.

%&[ﬂqu&dit Insert TE=B1 5 kekebekaokok
=== Meas k1.5 ===

REAEEE C 5 B8-56 [d ] age [ f1

[ Hi33~1-HE

—Event-Typ

[4] Stellen Sie die Event-Parameter ein

Alle Events haben mindestens zwei Parameter. Bewegen Sie den Cursor auf die
Eventparameter und stellen sie mit den Tasten [-1/NO] und [+1/Y ES] wie gewiinscht ein.

Note

Neue Noten konnen an jeder beliebigen Position eingefiigt werden. Die
Notenparameter sind die gleichen wieim Edit-Modus.

%&E‘qﬁ&dit Insert TE=A1 5 kekekokk
=== Meas 1.5 ===

Hi33—-1-08
REEEE C 5 86-356 [4d ] age [ f]

] AR

'—Tonhohe — Notenwert ‘—Anschlagstarke
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Bearbeitung von Songs & Phrasen

Pitch Bend

Pitch-Bend-Events werden benutzt, um stufenlose Tonhéhenanderungen zu erzeugen.
Der Anteil der Tonhthenanderung eines Pitch-Bend-Events kann von »—8192« Uber
»+00« bis »+8191«. Jeder Schritt entspricht einem Teil eines Halbtons. Fir weiche
Ubergdnge miissen Sie mehrere »kleine« Pitch-Bend-Events im richtigen Abstand
einfigen. Nach dem Effekt missen wiederum Pitch-Bend-Events eingefligt werden,
damit die Tonhthe wieder auf den normalen Wert zurlickkehrt. Das Display beim
Einfligen von Pitch-Bend-Events bietet auch eine Balkengraphik, die anzeigt, wieviel
Pitch Bend angewendet wurde — Verschiebungen nach oben bewegen den Baken
nach rechts, V erschiebungen nach unten bewegen den Balken nach links.

%&[ﬂqudit Insert TR=E1 1 ®tkkepok
=== Meas Bk ===

Hi33—1-RE
CEREEE Fend +00GEE [ .. .. ... ]

'—Pitch-Bend-Wert L—Pitch-Bend-Balken

“PC”: Program Change (Programmwechsel)

Programmwechsel-Events kdnnen benutzt werden, um Voices an beliebigen Stellen
der Spur umzuschalten. Der Parameter Program Change besitzt drel Werte: Das MSB
(»Most Significant Byte«) der Bank-Select-Nummer, das LSB (»Least Significant
Bytex) der Bank-Select-Nummer, und die Programmnummer selbst. Die Bank-Select-
Parameter kdnnen von »000« bis »127« eingestellt werden, die Programmnummer
jedoch von »001« bis »128«. Die Bank-Select-Parameter sind nur dann sinnvoll, wenn
Sie Programmwechsel an ein externes Geré senden, das den Befehl Bank Select
kennt. Normalerweise benttigen Sie nur die Programmnummer. Mit der Programm-
nummer (die Bank-Select-Parameter sollten auf »000« gestellt sein) kdnnen Sie die
internen Voices »001« bis »128« wahlen. Der Name der gewdahlten Voice erscheint
rechts der Programmnummer.

W Edit Insert TRE=E1 = febkskepkbok
d.d

=== Meas  BMS ===
10 el e 5
| FC HEE—8868-6881 [GrandPrnol
LEit]
Bank Select LSB— '—Name der Voice
Bank Select MSB— —Programmnummer
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“CC”: Control Change

Die sog. »Control-Events« kénnen fur Modulation, Sustain (Haltepedal), Volume
(Lautstarke) und andere »Controller« benutzt werden. Die jeweilige Funktion richtet
sich nach den standardisierten MIDI-Control-Nummern (Siehe Liste auf Seite 6, Heft
“VOICE LISTS AND MIDI DATA"). Der linke Parameter ist die Controller-Nummer
(die Art des Controllers), und der rechte Parameter ist der Controller-Wert (die Stérke
des Effektes). Beide Parameter kdnnen von »000« bis »128«.

WI#fEdit Insert TE=E1 2 stk
=== Meas S5 ===

CC BEE-EE0

5 10 e R 5
[

Controller-Nummer — '— Controller-Wert

“ChAT”: Channel Aftertouch

»Aftertouch« bedeutet: Nachtréglicher Druck auf die Tastatur. Dieses Event kann fir
Channel-Aftertouch benutzt werden, bei dem der Druck auf beliebige Tasten fur alle
den gleichen Effekt hervorruft. Der Channel-Aftertouch-Wert kann zwischen »000«
und »127« eingestel It werden.

%&E‘qﬁgdit Insert THE=B1 & kedekekekabokok
=== Meas k1.5 ===

ChAT B8H

Hi33—1-H3
LHHT |

L Aftertouch-Wert — Aftertouch-Balken

“PAT”: Polyphonic Aftertouch

Polyphones Aftertouch erlaubt unabhéngige Beeinflussung jeder gespielten Note. Die-
ses Event besitzt zwei Parameter: Notennummer und Wert. Die Notennummer ent-
spricht der Standard-M1DI-Notenzuordnung. Beide Parameter kbnnen zwischen »000«
und »127« eingestellt werden. Die Balkengraphik rechts des Parameters »Wert« bietet
eine visuelle Darstellung des nachtréglichen Drucks auf die Tastatur.

%&[&‘I‘#;Edit Insert TRE=E1 & tebbepbekaok
=== Meas k1.5 ===

HE5—1-80
SN FAT @@0-6ea 0. . ... ... .. ]

Notennummer— L Aftertouch-Wert L— Aftertouch-Balken
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Bearbeitung von Songs & Phrasen

Im normalen Edit-Modus
erscheinen nur die ersten
=D 5 Bytes der system-
exklusiven Daten im Display, und
die Daten konnen eingefiigt und
geloscht, nicht jedoch verandert
werden.

Eingefligte Events kénnen im Change-Modus geandert werden —

“Excl”: Exclusive

Mit systemexklusiven Events kdnnen Datenbl cke von je 16 Byte (erstes Byte = »F0«)
in die Spurdaten eingefligt werden, die fur externe MIDI-Geréte bestimmt sind. Bewe-
gen Sie den Cursor auf eines der Datenbytes nach dem ersten »F0«-Byte und benutzen
die Tasten [-1/NO] und [+1/YES] oder das Datenrad, um die erforderlichen Werte
einzugeben. Dadie Daten im hexadezimalen Format vorliegen miissen, kann der (dezi-
male) Ziffernblock nicht benutzt werden.

W Edit Insert TR=E1 & sk
g .d

=== Meas  BHS ===
HE.5—1-868 Fe. . .« .« .« . .
|==T=Y Excl S e e e e

L Die Luicken zwischen den Punkten sind
die Positionen der Datenbytes.

5] Fiigen Sie das angegebene Event ein

Drucken Sie die Taste [ENTER], um das nun eingestellte Event einzufiigen. Beim
Einflgen ertont ein Klickgeréausch.

[6] Kehren Sie in den »Change«-Modus zuriick

Dricken Sie die Funktionstaste [F6] (»Exit«), um in den Edit-Modus »Change«
zurtickzukehren, und setzen Sie die Arbeit beliebig fort.

Edit Chande TE=B1 & kbbb

£
1-68 C 3
1-4i3 E 3

ElEll—lzl'-‘l-El BE%
e ety

Ein Pitch-Bend-Event, wie es im Change-Modus erscheint.

(Ausnahme: SysEx-Events, die hier nur geloscht werden konnen).

Verlassen Sie den Edit-Modus

Driicken Sie die Funktionstaste [F6] (»Exit«), wenn Sie den Edit-Modus verlassen und
zum normalen SONG- oder PHRA SE-Display zurtickkehren machten.
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Bearbeitung der Tempo-Spur (SONG-Modus)

Die Tempo-Spur des QY 300 erlaubt die Programmierung pl6tzlicher oder allmahlicher
Tempowechsel, um so den »Flul Ihrer Musik zu beeinflussen. Zur Bearbeitung der
Tempo-Spur wéhlen Sie entweder die Spur »Tmp« im SONG-Modus und driicken
dann die Taste [EDIT], oder gehen Sie mit »ChngTr« (Change Track = Spur wech-
seln) auf diese Spur, falls Sie sich schon im Edit-Modus befinden.

Der Bearbeitungsvorgang ist im wesentlichen der gleiche wie bei den normalen
Sequenzerspuren. Um einen bestehenden Tempo-Parameter zu &ndern — Event-Positi-
on oder Tempo-Wert — bewegen Sie den Cursor auf den gewinschten Parameter,
andern diesen, und driicken [ENTER] (oder gehen auf eine andere Zeile fir Abbruch).

W Edit Chande TR=Temto
g4 .d

=== TOF ===
=== Meas Bl ===
4—-43 | 128.8
4—-43 | 123.4

— zeitl. Position (Takt-Schlag-Clock). \—Tempo (Schlage & 1/10-Schlage pro Minute).

Zum Einfligen neuer Tempowerte bewegen Sie sich an die Einfligeposition, driicken
Funktionstaste [F2] (»Insert«), stellen den Tempowert ein und driicken [ENTER].

W Edit. Insert TR=Temo
.
g4—g4i= J 1254

448
e d 126. 4

[E:t]

Dricken Sie die Funktionstaste [F6] (»Exit«), um in den Change-Modus zurtickzu-
kehren, und nochmals fiir Riickkehr in den SONG-Modus.
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Der Chain-Modus

Im CHAIN-Modus des QY300 (»chain« = Kette) kdnnen Sie eine Folge von bis zu 10 Songs program-
mieren, die automatisch nacheinander abgespielt werden. Jeder Song innerhalb der Kette kann bis zu
99 Mal wiederholt werden.

[1] Rufen Sie den CHAIN-Modus auf

Dricken Sie die Modus-Taste [CHAIN], um den CHAIN-Modus aufzurufen. Das
Display des CHAIN-Modus' zeigt die »Chain«-Nummern 1 bis 10.

L LHALM d126. 6

(N e [ g

=
e

@

[2] Programmieren Sie eine Kette

Um eine Songfolge fur die Wiedergabe zu programmieren, bewegen Sie den Cursor
auf die zugehdrigen Chain-Nummern und benutzen eine der Eingabemethoden zum
Eintragen der Songnummern. Die Zahl neben dem Songnamen ist die Anzahl der
Male, die ein Song wiederholt werden soll. Bewegen Sie den Cursor auf die dieses
Feld und benutzen eine der Eingabemethoden, um die Zahl der Wiederholungen jedes
Songs einzustellen.

ol
1 u] g

| d128.H
a

I:r'l

T
B3 Number 3 =)
o
1A
i elete T ™. =ave J Load 1
'—Songnummer tAnzahl der Wiederholungen

In der hier gezeigten Beispielkette werden die ersten beiden Songs der Kette nachein-
ander abgespielt, der dritte Song wird zweimal wiederholt.

[3] Spielen Sie die Kette ab

Driicken Sieim CHAIN-Modus die Taste [p>], um die programmierte Kette abzuspie-
len. Die Wiedergabe stoppt nach dem letzten Song. Sie kdnnen auch jederzeit die
Taste [H] dricken, um die Wiedergabe anzuhalten.
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Der Chain-Modus

m Songs aus der Kette l6schen

Um einen Song aus einer Kette zu 16schen und alle darauffolgenden Songs aufriicken
Zu lassen, bewegen Sie den Cursor auf den zu léschenden Song und driicken die
Funktionstaste [F2] (»Delete«). (Der Song selbst wird dadurch nicht geléscht.)

m Neue Songs in die Kette einfiigen

Um einen weiteren Song in der Mitte einer Kette einzufiigen, und alle nachfolgenden
Songs eine Position weiter nach hinten zu riicken, bewegen Sie den Cursor an die
Einflgeposition und driicken die Funktionstaste [F1] (»Insert«). Dort kbnnen Sie die
neue Songnummer angeben.
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Der Utility-Modus

Der Utility-Modus des QY300 enthdlt eine Reihe von Einstellungen, die fir allgemeine Funktionen
wichtig sind — z. B. Behandlung der MIDI-Daten, Anschlufs externer Geréte, Funktionsweise des ABC-
Systems, und vieles mehr. Driicken Sie die Modus-Taste [UTILITY], um den UTILITY-Modus aufzuru-
fen und wihlen dann mit den Funktionstasten [F1], [F2], und [F3] die unten beschriebenen Parameter
fur System, Input Filter oder ABC-Zone. Driicken Sie die Funktionstaste [F6] (»Exit«), um den UTILITY-
Modus zu verlassen und zu dem davor selektierten Modus zurtickzugelangen (Sie konnen auch eine
andere Modus-Taste driicken, um direkt in einen anderen Modus zu gelangen).

System-Parameter

Die Systemparameter im UTILITY-Modus enthalten die Einstellungen fir die Gesamt-
stimmung (Master Tuning) und grundsétzliche MIDI-Einstellungen, die fur die Kom-
munikation mit externen MIDI-Geréten mal3geblich sind. Fir den Zugriff auf die
Systemparameter driicken Sie vom UTILITY -Modus aus die Funktionstaste [F1] (»Sy-
stem).

JupiEy Sdstem

Mas=t. MIDI MIDI Echio |Intrwl
Tune S4nc Ctrl Back |Time

-+ Int | On | 0Off | &+166
EEESW| Filter | Fnozon ) [E<E]

m Gesamtstimmung (Master Tuning)

Dieser Parameter stimmt den QY 300-Tongenerator in einem Bereich von ca. einem
Ganzton (+ ein Halbton) in Schritten von einem Cent (ein »Cent« ist ein Hundertstel
eines Halbtons). Der einstellbare Bereich ist »99« Uber »+00« bis »+99«. Die Einstel-
lung »+00« erzeugt normale Tonhohe. Negative Werte verstimmen nach unten, und
positive Werte verstimmen nach oben.

m MIDI-Clock int./ext. (MIDI Synchronization)

Legt fest, ob der QY 300 durch die eigene interne Clock oder durch eine MIDI-Clock
externer Geréte gesteuert werden soll.

In der Einstellung »Int« wird der QY 300 durch die eigene, interne Clock gesteu-
ert. In der Einstellung »Ext« wird der QY 300 durch eine MIDI-Clock gesteuert, die
von einem externen Gerét wie einem Seguenzer 0. & empfangen wird. Beachten Sie
dabei, dal? der QY 300 nicht selbst startet, wenn dieser Parameter auf »Ext« gestellt ist.
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m MIDI-Empfang ein/aus (MIDI Control)

Dieser Parameter schaltet die MIDI-Kontrolle des QY 300 ein oder aus. »On« (Ein) ist
die normale Einstellung, bei der der QY300 Noten-, Programmwechsel-, Controller-
und Exclusive-Daten von externen MIDI-Keyboards oder anderen Steuergerdten emp-
fangt. In der Einstellung »Off« reagiert der QY 300 nicht auf externe Ansteuerung Uber
MIDI.

m MIDI THRU ein/aus (Echo Back)

Bestimmt, ob am Eingang MIDI IN empfangene Daten an der Buchse OUT gesendet
werden sollen oder nicht. Wenn dieser Parameter auf »Off« gestellt ist, werden die
Daten nicht weitergeleitet. In der Einstellung »Dirc« (Direct) werden die empfangenen
Daten unverandert gesendet. In der Einstellung »Moni« (Monitor) werden empfangene
Daten nur fur den Kanal weitergeleitet, der bel der gerade gewéhlten Aufnahmespur
eingestellt ist, und die Daten unterliegen ebenfalls dem Einflufd des Input Filters (siehe
néchsten Abschnitt).

m SysEx-Zeitverzogerung (Interval Time)

Dieser Parameter wahlt die Wartezeit zwischen einzelnen Exclusive-Datenblcken im
Bereich 0 bis 900 Millisekunden in Schritten von 100 Millisekunden. Diese Wartezeit
ist manchmal nétig, damit ein externes Gerét die Daten fehlerfrel empfangen kann.

Eingangsfilter (Input Filter)

Die Parameter der Input Filter erlauben das Ein- oder Ausschalten des Empfangs
bestimmter MIDI-Datentypen.

gy Intot Filter
DW o Paold After
o Fitc =Ta o Ch. Hfter
o Chtrl Chande o Sys E:x.
o Prodram Chande
| Suzten [IEVRTT. Frozon) 1 AP |

Der Empfang der auf dem Display aufgelisteten Datentypen wird ein- oder ausgeschal -
tet, indem der Cursor auf den entsprechenden Datentyp bewegt wird und — zum
Ausschalten des Filters — die Taste [-1/NO] (Empfang erlaubt) oder — zum Ein-
schalten des Filters — die Taste [+1/YES] (Empfang unterbunden) gedriickt wird.
Wenn der Filter ausgeschaltet ist, erscheint der Block vor dem Datentyp leer, bei
eingeschaltetem Filter ist dieser ausgefiillt.

Im unten abgebildeten Beispiel wurde der Empfang von polyphonem und
monophonem Aftertouch unterbunden (die Filter sind eingeschaltet). Dies ist oftmals
sinnvoll, da Aftertouch betréchtliche Datenmengen erzeugt, die schnell wertvollen
Speicherplatz verbrauchen kénnen, wenn Sie z. B. Uber eine externe Tastatur aufneh-
men.
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Der Utility-Modus

ANy Inrut Filter

MHote

Fitch Eend
Chtrl Chande
Frodram Chande

L Susten ISEETN Frozon

EE:t]

Note Filter fUr Notendaten. Dieser Filter sollte normal erweise ausgeschal -
tet werden, so daf3 alle Notendaten empfangen werden.

Pitch Bend Schalten Sie diesen Filter ein, wenn Sie keine Pitch-Bend-Daten
aufnehmen mdchten, oder wenn Sie verhindern méchten, dal3 die
Tonhohe des QY 300 von diesen Daten unbeeinflufdt bleiben soll.

Cntrl Change Dieser Filter kann benutzt werden, um den Empfang von Controller-

Daten zu unterbinden: Modulation, Blaswandler, Volume, Sustain
etc. Achtung: Bank-Select-Nummern (0 und 32) werden nicht durch
»Cntrl Change, sondern durch den Filter »Program Change« beein-
flufdt (siehe unten).

Program Change

Der Program-Change-Filter kann z. B. eingeschaltet werden, wenn
Sie Voices bei einem externen Keyboard umschalten méchten, ohne
daid die QY 300-V oices ebenfalls umgeschaltet werden.

Poly After

Wie oben bereits erwédhnt, erzeugt Aftertouch grofRe Datenmengen,
die wertvollen Speicherplatz verschwenden, wenn sie nicht bendtigt
werden. Dieser Filter blockiert den Empfang polyphoner
Aftertouch-Events.

Ch. After

Ahnlich wie der Filter fir polyphones Aftertouch blockiert dieser
Filter den Empfang monophoner (kanalbezogener) Aftertouch-
Events.

SysEx.

Unterbindet den Empfang systemexklusiver Daten.

ABC-Zone definieren (Fingered Chord Zone)

ﬁ ABC-Akkordwechsel
, werden generell in den
=L Modi Edit oder Job
ignoriert, und speziell wahrend
der Echtzeit- oder Step-Aufnah-
me (fir alle Spuren auler der

Akkordspur).

Das fortschrittliche ABC-System des QY 300 kann Uber eine externe Tastatur gesteuert
werden, wodurch sich der QY 300 hervorragend als ABC-Expander eignet. Die Utility-
Funktion fir die sog. »Fingered Chord Zone« wéahlt den Tastaturbereich, in dem
Akkorde vom ABC-System des QY 300 erkannt und ausgewertet werden sollen.

Jupisy Findered Chord zone

Fingered=|ikf| Low= C 1 |High= F#2

LRI
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Der Utility-Modus

Benutzen Sie den Parameter »Fingered«, um das ABC-System des QY300 wie ge-
winscht ein- oder auszuschalten (»On« oder »Off«).

Die Parameter »Low« und »High« oben im Display wahlen die ABC-Zone. Der
maximal einstellbare Bereich ist C-2 bis G8 (der Parameter »High« kann nicht tiefer
als der Parameter »Low« eingestellt werden). Der eingestellte Bereich wird durch
Punkte auf der graphischen Tastaturanzeige dargestellt. Wenn sowohl der Parameter
»Fingered« in diesem Display als auch der Parameter »Fng« im SONG- oder
PATTERN-Display eingeschaltet sind (»On«), werden Akkorde in der angegebenen
ABC-Zone vom ABC-System erkannt und die Begleitakkorde wechseln bei der Echt-
zeit-Aufnahme oder der Wiedergabe entsprechend. Dabei ist es unerheblich, ob die
Akkorde auf der Mikrotastatur des QY300 oder auf einer externen MIDI-Tastatur
gespielt werden. Eine Liste der vom QY 300 erkannten Akkorde befindet sich im Heft
»VOICE LISTSAND MIDI DATA« (Seite 5).
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Diskettenfunktionen

Das eingebaute Diskettenlaufwerk des QY300 erleichtert den Umgang 72 Der QY300 verwendet
mit groBen Datenmengen erheblich. AuRerdem werden verschiedene s, ZDDZ (l'f%‘{bk'e De“SF“Y)
Datentypen verwaltet, wodurch Sie eine gut organisierte eigene Library matiert biete?/j{n:D_isllztfettETQtz o
aufbauen konnen. 713 Kilobytes.

¢ Jede neue Diskette, die Sie mit
dem QY300 benutzen moch-
ten, mufl zunichst formatiert
werden. Dieser Vorgang ist
auf Seite 125 beschrieben.

Direktes Speichern & Laden aus den Modi Song,
Pattern, Phrase, & Chain

Die Displays der Betriebsarten SONG, PATTERN, PHRASE, und CHAIN bieten tber
die Funktionstasten [F5] und [F6] direkten Zugriff auf Lade- und Speicherfunktionen.
Der zu speichernde oder zu ladende Datentyp richtet sich nach dem jeweiligen Modus.

Modus Gesicherte oder geladene Daten

SONG Einzelne Songs (01 ... 10). Beim Speichern kdnnen Sie die Songnummer
und den Dateinamen angeben, unter dem der Song auf der Diskette abge-
legt wird. Beim Laden wéahlen Sie die zu ladende Songdatei und die
Songnummer, auf die er geladen werden soll.

PATTERN Einzelne Styles (001 ... 100). Beim Speichern kénnen Sie die Style-Num-
mer und den Dateinamen angeben, unter dem der Style auf der Diskette
abgelegt wird. Beim Laden wéhlen Sie die zu ladende Style-Datei und die
Style-Nummer, auf die der Style geladen werden soll.

PHRASE Einzelne User-Phrasen (001 ... 100). Beim Speichern kdnnen Sie die
Phrasennummer und den Dateinamen angeben, unter dem die Phrase auf
der Diskette abgelegt wird. Beim Laden wéhlen Sie die zu ladende Phrase-
Datei und die Phrasennummer, auf die sie geladen werden soll.

CHAIN Alle Daten. Alle 10 Songs, 100 Patterns und 100 User-Phrasen werden in
einer Datel auf der Diskette gespeichert. Sie kdnnen den Dateinamen ange-
ben. Beim Laden wéhlen Sie die All-Data-Datei an, die geladen werden soll.
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Diskettenfunktionen

m Direktes Speichern (Save)

Dricken Sie die Funktionstaste [F5] (»Savex) aus einem der Modi SONG, PATTERN,
PHRASE oder CHAIN heraus, um direkt zu dem Save-Display zu gelangen.

[ Die Loschschutzlasche
APl (»Protect«) mull in
MEUES Schreibposition sein,
wenn eine Speicheroperation
durchgefihrt werden soll. Wenn
nicht, erscheint beim Speicher-
versuch die Nachricht »Write
Protected!« auf dem Display.

6 Sie konnen jederzeit die
, Funktionstaste [F6]

“llld (,Exit«) benutzen, um
das Save-Display zu verlassen

(Ausnahme: beim Speichervor-
gang selbst).

Gesamtanzahl der Dateien
(Files) auf der Diskette.

—Belegter Speicherplatz (in Kilobytes).

e Save Sond

File | Size
12 | BE2K

Sond

Al Sond 1

Save

oy BOHNG 1

[E=it]

L— Cursor mul’ hier stehen, wenn die zu
speichernde Song-, Pattern- oder Phrase-
Nummer angegeben werden soll (fiir »All

Data« im CHAIN-Modus nicht verfiigbar).

—Cursor muR hier stehen, wenn der
Dateiname angegeben werden soll,
unter dem der Song, das Pattern oder
die Phrase abgelegt werden soll.

Nach Angabe des Songs, des Styles oder der Phrase, die gespeichert werden soll (Im
CHAIN-Modus ist dies nicht nétig, da alle Daten gespeichert werden), und des Datei-
namens, unter dem die Daten abgelegt werden sollen, driicken Sie die Taste[ENTER],
um den Speichervorgang zu beginnen.

Wenn der gewlinschte Dateiname bereits auf der Diskette existiert, fragt der
QY300 mit der Nachricht »Delete Old Data?«, ob Sie die existierende Datei mit der

neuen Uberschreiben wollen.

dnEE Save Sond

| - PR N -

ﬁ Ielete 01

d Data? (NYesAMHol

T Sond 1

CE=It]

Dricken Sie Taste [+1/YES], um die Datei zu speichern, oder Taste [-I/NO] fir
Abbruch. Eine Balkengraphik »Executing« erscheint, wahrend die Daten gespeichert
werden, daraufhin kehrt das Gerét in den normalen SONG-, PATTERN-, PHRASE-

oder CHAIN-Modus zuriick.
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Diskettenfunktionen

m Direktes Laden (Load)

Dricken Sie von einem der Modi SONG, PATTERN, PHRASE oder CHAIN aus die
Funktionstaste [F6] (»Load«), um direkt zum entsprechenden Load-Display zu gehen.

Anzahl der Dateien des gewédhlten Typs— Grofe der ausgewahlten Datei

(in diesem Fall stehen 3 Songs zur Verftigung). (in Kilobytes).
EDEN Load Sond : :
File | Size
S| EEZE
B3 SOMG 3 =Tul gt
- ekeskekkeek
Bewegen Sie den Cursor hierhin und rollen mit den — —Cursor mul} hier stehen, um die
Cursortasten, um die gewiinschte Datei zu wahlen (es Song-, Pattern- oder Phrase-
kénnen auch Datenrad oder Ziffernblock benutzt werden). Nummer anzugeben, auf die die

é Sie konnen jederzeit die
’ Funktionstaste [F6]

D (,Exit«) benutzen, um
das Load-Display zu verlassen

(Ausnahme: beim Ladevorgang
selbst).

angegebene Datei geladen
werden soll (fiir »All Data« im
CHAIN-Modus nicht verfiigbar).

Nach Angabe des Songs, des Styles oder der Phrase, die geladen werden soll (Im
CHAIN-Modus ist dies nicht nétig, da alle Daten geladen werden), und des Datei-
namens, unter dem die Daten auf der Diskette abgelegt sind, driicken Sie die Taste
[ENTER], um den Ladevorgang zu beginnen.

Wenn sich am Zielort bereits Daten befinden, fragt der QY300 mit der Nachricht
»Delete Old Data?«, ob Sie die friiheren Daten mit den neuen Daten Uberschreiben
wollen.

Dricken Sie Taste [+1/YES], um die Datei zu laden, oder Taste [-1/NO] fur
Abbruch. Eine Balkengraphik »Executing« erscheint, wéhrend die Daten geladen wer-
den, daraufhin kehrt das Gerét in den normalen SONG-, PATTERN-, PHRASE- oder
CHAIN-Modus zurtick.

Der Disk-Modus

Zusétzlich zu den direkten Lade- und Speichervorgangen kdnnen Sie im Modus DISK
neue Disketten formatieren, oder existierende Dateien |6schen oder umbenennen.
Driicken Sie die Modus-Taste [DI SK], um den DISK-Modus aufzurufen.

dnEE Sauve 4
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Diskettenfunktionen

Die ersten Schritte bei jeder Diskettenoperation ist die Angabe der Funktion: Spei-
chern (Save), Laden (Load), Loschen (Delete), Umbenennen (Rename) oder Formatie-
ren (Format). Dann kdnnen Sie den Datentyp angeben, fir den diese Operation gelten
soll (aufZer bei der Formatierung, die keine Angabe eines Datentyps ermoglicht).
Benutzen Sie die Funktionstasten fur die Wahl einer der Funktionen Save, Load,
Delete, Rename oder Format und bewegen dann den Cursor auf den gewinschten

Datentyp (oder geben Sie die Nummer des Datentyps tber den Ziffernblock ein).

Hinweis zum Laden von All D ]

B Daten im MIDI-Stan ata Alle Song-, Phrasen-, User-Pattern- und Chain-Daten.

OO dard-File-Format 1 Phrase Eine einzelne User-Phrase (001 ... 100).
Bei der Wiedergabe von Daten,
die im MIDI-Standard-File-For- Style Ein einzelner Style (001 ... 100).
mat 1 geladen wurden, kann es — - - -
vorkommen, daB der QY300 ge- Song Ein einzelner Song (01 ... 10). Die Voice-Daten, die Ausgangszuordnungen,
wisse Daten nicht den ge- Abspielparameter und die Daten der Tempospur werden ebenfalls gespeichert.
wilnschion Spurer zuorcnet. SoNgESEQ | Ein einzelner Song (0L ... 10) im ESEQ-Format. Das ESEQ-Format wird
ten akut: der QY300 I4Rt dann von einigen Sequenzern und Synthesizern mit eingebautem Sequenzer
méglicherweise die Schlagzeug- benutzt. Diese Option bietet Kompatibilitdt mit diesen Geréten. Voice-
Daten weg oder treibt die Voice Daten, Ausgangszuordnungen, Abspielparameter werden nicht gespei-
mit falschen Daten. chert. Die Daten der Tempospur werden gespeichert.
ﬁ]urd\éfrTthing gszeci,,ionbzlsgz Song SMF Ein einzelner Sopg (o1 ... _10) im Format »Standard MIDI File«. Das
(siehe Seite 18) die Einstellungen Standard-MIDI-File-Format ist unter Soft- und Hardwaresequenzern und
bei “TG CH” und “MIDI CH” so Synthesizern mit eingebautem Sequenzer weit verbreitet. Diese Option
vornehmen, daR die Schlagzeug- bietet Kompatibilitaét mit diesen Geréten. Voice-Daten,
Spur Kanal 10 zugeordnet ist Ausgangszuordnungen, Abspielparameter werden nicht gespeichert. Die
und daB Spuren mit anderen als Daten der Tempospur werden gespeichert.

Schlagzeug-Daten anderen frei-
en Kandlen (aufer Kanal 10) zu-
geordnet sind.

(Auf dem QY300 kann die
Schlagzeug-Spur anhand der
“Solo”-Funktion ausfindig ge-
macht werden. Vergl. Seite 13.)

é Sie konnen die Funktions-
, taste [F6] (»Exit«) jederzeit

=l )enutzen, um den DISK-
Modus zu verlassen (Ausnahme: ge-

nau wihrend eines Diskettenzu-
griffs).

Wenn Sie eine Diskettenoperation und den Datentyp gewéhlt haben, driicken Sie Taste
[ENTER], um diese Operation durchzufihren.
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Diskettenfunktionen

m Speichern (Save) und Laden (Load)

[ Die Loschschutzlasche
PPl (»Protect«) mull in
MZF Schreibposition sein,
wenn eine Speicheroperation
durchgefihrt werden soll. Wenn
nicht, erscheint beim Speicher-
versuch die Nachricht »Write
Protected!« auf dem Display.

6 e Dateinamen  konnen

, bis zu 8 Zeichen besitzen.
¥ leinbuchstaben werden
beim Speichern in GroRbuchstaben
umgewandelt.

e Als Voreinstellung wird automa-
tisch der zuletzt vergebene
Name gezeigt.

e Wenn Sie Zeichen verwen-
den, die durch das MS-DOS-
Betriebssystem nicht erkannt
werden, kann es sein, dal® die
Diskette auf anderen Geriten
nicht lesbar ist.

Die Operationen Save und Load im DISK-Modus entsprechen den weiter oben be-
schriebenen direkten Speicher- und Ladefunktionen.

= Save Sond
File | S1ze
12 | A32Ek
Sond iy BoHG 1
an
Bl Soma 1 e
[L:it]

Bel einer Speicheroperation missen die zu speichernden Daten angegeben werden
(auler bei der Funktion »1 All Datax). Geben Sie dann einen Dateinamen ein und
dricken [ENTER]. Wenn der gewtinschte Dateiname bereits auf der Diskette existiert,
fragt der QY 300 mit der Nachricht »Delete Old Data?«, ob Sie die existierende Datel
mit der neuen Uberschreiben wollen. Dricken Sie Taste [+L/YES], um die Datei zu
speichern, oder Taste [-1/NO] fur Abbruch.

Eine Balkengraphik »Executing« erscheint, wahrend die Daten gespeichert wer-
den. Der Eintrag »Completed« erscheint kurzzeitig, wenn der Vorgang beendet ist.

=Sy Load Sond

File | Size
5 | BAZE

B3 SONG 3 gk

S0
A2 sekskskskoek

CE:t]

Bel einer Ladeoperation mussen die zu ladenden Daten angegeben werden (Song,
Style- oder Phrase-Nummer — auf3er bei der Funktion »1 All Data). Geben Sie dann
die Zielposition ein und driicken [ENTER]. Wenn der gewtinschte Dateiname bereits
auf der Diskette existiert, fragt der QY 300 mit der Nachricht »Delete Old Data?«, ob
Sie die existierende Datei mit der neuen Uberschreiben wollen.

dANES Load Sond Fiis [ 5iss

a1 - 12K
5 Delete 0ld Data? ¢Yes<Mol
g ﬂ elela a3 (=] i

r

Dricken Sie Taste [+1/YES], um die Datei zu laden, oder Taste [-1/NO] fur Abbruch.
Eine Bakengraphik »Executing« erscheint, wahrend die Daten geladen werden.
Der Eintrag »Completed« erscheint kurzzeitig, wenn der V organg beendet ist.

EE:t]
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Diskettenfunktionen

m Loschen (Delete)
Diese Operation |8scht die angegebene Datel vollstandig von der Diskette.

” Die Loschschutzlasche
Ll (Protect) muk in S Delete Sond
LT Schreibposition sein,
wenn eine Loschoperation
durchgefiihrt werden soll. Wenn
nicht, erscheint beim L&sch-

versuch die Nachricht »Write B3 SOMNG 3
Protected!« auf dem Display.

File | Size
5 BEZE

CE:it]

Wenn Sie eine Datel |6schen méchten, bewegen Sie den Cursor auf die zu |6schende
Datei (Sie kdnnen dazu auch das Datenrad oder den Ziffernblock benutzen) und driicken
Taste [ENTER]. Beantworten Sie das Display »Delete Old Data?« mit der Taste [+1/
YES], wenn Sie die Operation durchfihren wollen, oder die Taste [-1/NO] fur Abbruch.
Der Eintrag »Completed« erscheint kurzzeitig, wenn der Vorgang beendet ist.

m Umbenennen (Rename)

Mit der Funktion »Rename« konnen Sie den Namen einer Datel direkt auf der Diskette
andern.

” Die Loschschutzlasche
I (Protectd muB in e Eename Sond
MEUEF Schreibposition sein,
wenn eine Datei umbenannt
werden soll. Wenn nicht, er-
scheint beim Versuch die Nach-
richt »Write Protected!« auf dem

File | Size
1 H] 31 BAA2E

Fename | Sond

B3 SOMG 3

Display. . SONG 1

* Dateinamen kdnnen Wenn Sie eine Datei umbenennen méchten, bewegen Sie den Cursor auf die zu benen-
E'essitzze”n 8 Zeichen nende Datei (Sie kénnen dazu auch das Datenrad oder den Ziffernblock benutzen),

« Die Datei-Extension (3 Buchsta- verschieben dann den Cursor auf das Namensfeld (New Name) und geben den neuen
ben hinter dem Punkt am Ende Namen ein (die Namensvergabe erfolgt Uber die Mikrotastatur auf die gleiche Weise
eines Dateinamens) sind bei wie flr Songs; siehe »Song benennen (Song Name)«, Seite 54). Wenn Sie den neuen
ESEhQ- dund SMF-Songdateien Namen eingegeben haben, driicken Sie [ENTER]. Der Eintrag »Completed« erscheint
vorhanaen.

kurzzeitig, wenn der Vorgang beendet ist.
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Diskettenfunktionen

m Formatieren (Format)

Bei der Formatierung
@ werden alle Daten auf
ACHTUNG

der Diskette geloscht!

’ Die Loschschutzlasche
PPl (»Protect«) mull in
T Schreibposition  sein,
wenn eine Formatierung durchge-
fiihrt werden soll. Wenn nicht, er-
scheint beim Formatierungsversuch
die Nachricht »Write Protected!«
auf dem Display.

Dieser Vorgang formatiert neue (leere) 2DD 3,5-Zoll-Disketten fur die Benutzung mit
dem QY 300. Die Funktion kann auch zum Formatieren von Disketten benutzt werden,
die bereits fur andere Geréte benutzt wurden. Die Formatierung eignet sich ebenfalls
dazu, eine Diskette komplett zu |6schen, die unerwiinschtes Material enthélt.

C LI1SE ] Format

LSawe Il Load JlDelete ]| Rename SNAK E-it]

Wéhlen Sie die Operation »Format«, legen die zu formatierende Diskette ein, und
dricken [ENTER]. Beantworten Sie das Display »Delete Old Data?« mit der Taste
[+L/YES], wenn Sie die Operation durchfiihren wollen, oder die Taste [-1/NO] fur
Abbruch.

Eine Animationsgrafik (»Executing«) informiert tUber den Ablauf des
Formatierungsvorgangs. Der Eintrag »Completed« erscheint kurzzeitig, wenn der Vor-
gang beendet ist.

125



Anhang

Problemlosungen

Die folgende Tabelle bietet Lésungsvorschlage fur oft auftretende Probleme. Da der
QY300 ein kompliziertes Gerat mit vielen Funktionen ist, sind die meisten Probleme
einfach das Ergebnis unrichtiger Einstellungen. Bevor Sie professionelle Hilfe in An-
spruch nehmen, sollten Sie die folgenden Problemlésungen zu Rate ziehen, um even-
tuell den Grund selbst erkennen und beheben zu kdnnen.

Problem Méglicher Grund Seite
Kein Strom Der Netzadapter ist nicht ganz eingesteckt. 1
Sie verwenden nicht den Adapter PA-1207. 1
Kein Sound Die Lautstarke ist zu gering eingestellt. 12
Die Spurlautstérke ist zu gering eingestellt. 14
»Fingered Chord« ist eingeschaltet (On). 117
Es sind Spuren stummgeschaltet. 13
Der Kanal »TG« ist ausgeschaltet (Off). 18
Die Tasten erzeugen nicht die richtige Ton- »Coarse Tuning« ist auf einen anderen Wert als 0 eingestellt. 16
hohe. »Fine Tuning« ist auf einen anderen Wert als 0 eingestellt. 16
Es wurde [OCT DOWN] oder [OCT UP] eingestellt. 7
Die Musik ist holperig oder setzt aus. Die maximale Stimmenanzahl (Polyphonie) des QY300 wurde tber- —
schritten.
Die TastgPLAY] startet nicht. Der gewdhlte Song, das Pattern oder die Phrase enthalt keine Daten23, 75, 78
»MIDI Sync« wurde auf externe Steuerung gestellt. 115
Das Taktmalf kann nicht eingestellt werden.| Der Song oder die Phrase enthélt bereits Daten. 24,79
Die Phrasenlange kann nicht gedndert werdenDie Phrase enthélt bereits Daten. 79
Die Song-Wiedergabe stoppt mitten im Song. In einer Spur des betreffenden Pattern wurde eine Endmarke gesetzt. 70
Die betreffende Section ist die »Ending«-Section. 70
Akkordwechsel innerhalb eines Taktes erzeu-Der Parameter »Retrigger« der Phrase ist ausgeschaltet (Off). 80
gen keine neuen Noten.
Rhythmus und Timing sind beim Abspielen Es sind Abspieleffekte eingestellt. 18
anders als bei der Aufnahme.
»Fingered Chord« funktioniert nicht. Die Funktion »Fingered Chord« ist ausgeschaltet (Off). 117
Die ABC-Zone ist nicht richtig eingestellt. 117
Der Cursor befindet sich auf anderen Feldern als Stilart, Variation, 8, 57
Grundton oder Akkordtyp.
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Fehlermeldungen

Meldung Erklarung
lllegal Input Falsche Daten wurden eingegeben
Preset Phrase Es wurde versucht die Daten, die eine Preset Phrase definieren, zu andern.
No Data Es sind keine Daten vorhanden. Der Job konnte nicht ausgefuihrt werden.
MIDI

MIDI Data Error

Es wurden falsche MIDI-Daten empfangen; das Kabel kann defekt sein.

Checksum Error

Fehler beim Empfang von Gruppendaten (falsche Checksum).

Buffer Full Der MIDI-Empfangs-Pufferspeicher war voll. Alle Puffer-Inhalte sind geldscht.
Now Running Kann keine Gruppendaten empfangen, wahrend die Sequenz spielt.
Data Exists Kann keine Gruppendaten flr einen Song empfangen, der bereits Daten hat.
Bulk Ignored Es wurden Bulk-Daten empfangen, wéhrend sich das System nicht auf der oberstep Song-
Ebene befand.
Es werden nur 1-Song-Daten vom QY10/20 akzeptiert. Die empfangenen Bulk-Dat¢n ent-
sprachen nicht dem korrekten Format.
DISK
No Disk Keine Diskette eingelegt.
llegal Format Die Diskette ist nicht im MS-DOS-Format.
Bad Disk Die Diskette ist beschadigt; Ablesen von Daten unméglich.
File Not Found Die eingegebene Datei kann nicht gefunden werden.
Write Protected Schreiben von Daten auf die Diskette ist unmoglich; der Beschreibschutz-Schiebef ist in
Schreibschutz-Stellung.
Disk Full Es ist nicht méglich, weitere Daten auf der Diskette aufzuzeichnen; die Disketten-Kapazitét
(712 kB) oder die Verzeichnis-Kapazitat (112) ist erreicht.
llegal File Es wurde versucht, einen Datei-Typ zu lesen, der nicht vom QY300 unterstiitzt] wird.
(QY300 unterstitzt nur SMF und ESEQ.)
Can't Change File Name Es wurde versucht, einen existierenden Datei-Namen zu dndern.
System
Memory Full Der Speicher des Sequenzers ist voll. Der Sequenzer kann keine weiteren Daten aufhehmen;
Jobs kdnnen nicht ausgefihrt werden.
Battery Low Die Speicherschutz-Batterie ist schwach; die Speicher-Inhalte kdnnen nicht geschutzt werden.
etc.
NOWWOrking Restauriert interne Daten. (Diese Meldung kann nach dem Einschalten erscheiner], sofort
nach der GruBmeldung.)
Delete Old Data? (Yes/No) Die angegebene Datei oder der Song existiert; durch Speicher/Lade-Vorgange werden

handene Daten gel6scht.

Can't Undo. OK? (Yes/No)

Der Speicher ist zu voll, um Undo zu unterstiitzen; die Ausfiihrung kann nicht widerrufen w

erd
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Technische Daten

Sequenzer

Anzahl der Spuren Song-Modus: 19 Spuren (TR1 16, Pattern, Chord, Tempo)
Pattern-Modus: 8 Spuren (TR1 TRS8)
Phrase-Modus: 1 Spur

Datenkapazitat Ca. 53.000 Noten
10 Songs
100 Styles< 8 Sections (800 Pattern)
100 User-Phrasen

Preset-Phrasen 3093 Phrasen
Aufnahmemodi Realtime, Step, Punch-In, Edit Insert
Preset-Akkorde 28 Akkordtypen (einschlie3lich »thru«)
Aufidsung 96 ppq (1/384)
Polyphonie 64 Noten
Edit Song Edit, Phrase Edit

Jobs  Song-Jobs: 24
Pattern-Jobs: 7
Phrase-Jobs: 15

Abspieleffekte Quantize, Swing, Transpose, Clock Shift, Gate Time Modify, Velocity Modify
Akkordautomatik Grundton, Akkordtyp, On-Bass, Original-Bass
Song-Kette 10 Songs
Datenformate QY300-eigenes Format, ESEQ, SMF

Tongenerator

At AWM (Advanced Wave Memory)
Polyphonie 28 Noten

Multitimbrale Spuren Song-Modus: 24 (16 Sequenzerspuren + 8 Pattern-Spuren)
Pattern-Modus: 8
Phrase-Modus: einzeln (mit dynamischer Stimmenzuordnung)

Preset-Voices 128 normale Voices
8 Schlagzeug-Sets (GM-System Level 1)

Voice-Parameter Voice Number, Pan Pots, Volume, Reverb Type, Reverb Depth, Coarse Tuning, Fine Tuning, Pitch Bend Range
Display Graphische 64 240 Punktmatrix-Flussigkristallanzeige
Externe Speicherung 3,5"-2DD-Diskettenlaufwerk

Anschliisse PHONES (6,3-mm-Stereo-Klinkenbuchse; 8°150 Ohm)
OUTPUT (6,3-mm-Klinkenbuchse 2 (L/IMONO, R): Impedanz: 1 kOhm
DC IN
MIDI IN, OUT

Stromversorgung Mitgelieferter Netzadapter PA-1207
Abmessungen (in mm) 343x 64,7x 238,2 (Bx H x T) [13-1/2"x 2-1/2" x 9-3/8" (Wx H x D)]
Gewicht 2,1 kg (4,6 lbp)

* Anderungen der technischen Daten und des Erscheinungsbildes ohne Ankiindigung vorbehalten.
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the

authorized distributor listed below.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei lhrer unten aufgefiihrten

Niederlassung und bei Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen
Bestimmungslandern erhaltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser & Y amaha

ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans laliste suivante.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Y amaha mas cercana
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FRANCE
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BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
YamahaMusicaltaliaS.P.A.,
Combo Division
Viae Itaia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
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Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
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Tel: 730-1098

INDONESIA
PT. YamahaMusicIndonesia(Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Y amaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Cor por ation
#131-31, Neung-Dong, Sungdong-Ku, Seoul
Korea
Tel: 02-466-0021~5

MALAYSIA
YamahaMusic Malaysia, Sdn., Bhd.
16-28, Jalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. BOX 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
YamahaMusic Asia Pte,, Ltd.
Blk 17A Toa Payoh #01-190 Lorong 7
Singapore 1231
Tel: 354-0133

TAIWAN
KungHsueSheTrading Co., Ltd.
No. 322, Section 1, FuHsing S. Road,
Taipei 106, Taiwan. R.O.C.
Tel: 02-709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
865 Phornprapha Building, Rama | Road,
Patumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 2-215-3443

THE PEOPLE’SREPUBLIC OF CHINA

AND OTHER ASIAN COUNTRIES

Yamaha Cor poration,

Inter national Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

| OCEANIA

AUSTRALIA
YamahaMusic AustraliaPty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Housesof N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa, Auckland,
New Zedland
Tel: 9-634-0099

COUNTRIESAND TRUST
TERRITORIESIN PACIFIC OCEAN
Yamaha Cor poration,
Inter national Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

SY04

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430

Tel: 053-460-2445



