


FCC INFORMATION (U.S.A))

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Moddtcexpressly
approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with
this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC aubihdozage this product
in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Classd&Vidégital
Compliance with these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residemtéitemvi not
result in harmful interference with other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and|eétirartéhssad according
to the instructions found in the users manual, may cause interference harmful to the operation of other electronic depliaase®oth FCC
regulations does not guarantee that interference will not occur in all installations. If this product is found to be tbeistarfeeence, which can
be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.
Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon ledw;, Igzehigeto co-axial
type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer authorized toidiggpbuiéghoduct. If you
can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600z &wvge Buena
Park, CA90620

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

ADVARSEL! NEDERLAND / THE NETHERLANDS
Lithiumbatteri — Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering.
Udskiftning mé& kun ske med batteri af samme fabrikat og « Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.

type. Levér det brugte batteri tilbage til leverandoren. « This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

VARNING
Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand samma
batterltyp eller en ekvivalent typ §om rekor_nme_nderas av afdankt of de volgende Yamaha Service Afdeiing:
apparattillverkaren. Kassera anvant batteri enlight Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
fabrikantens instruktion. Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT

Tel. 030-2828425
VAROITL.JS.".... wn . . . « For the removal of the battery at the moment of the disposal at the
Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti asennettu.

) . . . S . end of the service life please consult your retailer or Yamaha
Vaihda paristo ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan

- o 1 - > > Service Center as follows:
tyyppiin. Havita kaytetty paristo valmistajan ohjeiden Yamaha Music Nederland Service Center

mukaisesti. Address: Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel :030-2828425

» Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op
het moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur

» Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.
« Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small
chemical waste.




SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply Battery Notice:

(adapter). DO NOT connect this product to any power supply or This product MAY contain a small non-rechargeable battery which

adapter other than one described in the manual, on the name platié applicable) is soldered in place. The average life span of this

or specifically recommended by Yamaha. type of battery is approximately five years. When replacement
becomes necessary, contact a qualified service representative to

WARNING: Do not place this product in a position where anyoneperform the replacement.

could walk on, trip over ,or roll anything over power or connect-

ing cords of any kind. The use of an extension cord is not recom-This product may also use “household” type batteries. Some of

mended! IF you must use an extension cord, the minimum wire these may be rechargeable. Make sure that the battery being

size for a 25' cord (or less ) is 18 AWG. NOTE: The smaller the charged is a rechargeable type and that the charger is intended for

AWG number ,the larger the current handling capacity. For longethe battery being charged.

extension cords, consult a local electrician.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with
This product should be used only with the components supplied batteries of a different type. Batteries MUST be installed correctly.
or; a cart, rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a cailismatches or incorrect installation may result in overheating and
etc., is used, please observe all safety markings and instructionsbattery case rupture.
that accompany the accessory product.

Warning:
SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep all
The information contained in this manual is believed to be correcbatteries away from children. Dispose of used batteries promptly
at the time of printing. However, Yamaha reserves the rightto  and as regulated by the laws in your area. Note: Check with any
change or modify any of the specifications without notice or retailer of household type batteries in your area for battery
obligation to update existing units. disposal information.

This product, either alone or in combination with an amplifier andDisposal Notice:

headphones or speaker/s, may be capable of producing sound Should this product become damaged beyond repair, or for some

levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT operateeason its useful life is considered to be at an end, please observe
for long periods of time at a high volume level or at a level that isall local, state, and federal regulations that relate to the disposal of
uncomfortable. If you experience any hearing loss or ringing in  products that contain lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is
the ears, you should consult an audiologist. unable to assist you, please contact Yamaha directly.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period NAME PLATE LOCATION:

before damage occurs. The name plate is located on the bottom of the product. The model
number, serial number, power requirements, etc., are located on

Some Yamaha products may have benches and / or accessory this plate. You should record the model number, serial number,

mounting fixtures that are either supplied with the product or as and the date of purchase in the spaces provided below and retain

optional accessories. Some of these items are designed to be this manual as a permanent record of your purchase.

dealer assembled or installed. Please make sure that benches are

stable and any optional fixtures (where applicable) are well

secured BEFORE using. ﬂm,_\,ﬁ,—\ﬂm\,—m\h@hf@k,—mm\mfu

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only. No

other uses are recommended.

NOTICE:
Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to '

how a function or effect works (when the unit is operating as
designed) are not covered by the manufacturer’'s warranty, and are
therefore the owners responsibility. Please study this manual
carefully and consult your dealer before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES: Model
Yamabha strives to produce products that are both user safe and
environmentally friendly. We sincerely believe that our products

and the production methods used to produce them, meet these Serial No.
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the law, we

want you to be aware of the following:

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL
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VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese VorsichtsmaflRnahmen sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

. ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBinahmen, um die Gefahr einer schwerwiegenden Verletzung
oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen, Beschaddigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu
diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

o Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder Teile im Inner zu zerlegen oder sie
auf irgendeine Weise zu verdndern. Das Instrument enthélt keine Teile, die vom Benutzer
gewartet werden konnten. Wenn das Instrument nicht richtig zu funktionieren scheint,
benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie es von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendienstfachmann priifen.

Achten Sie darauf, daB das Instrument nicht durch Regen naf wird, verwenden Sie es
nicht in der Néhe von Wasser oder unter feuchten oder nassen Umgebungsbedingungen
und stellen Sie auch keine Behélter mit Fliissigkeiten darauf, die herausschwappen und
in Offnungen hineinflieBen kénnte.

Wenn das Kabel des Adapters ausgefranst oder beschédigt ist, wenn es wéahrend der
Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen Tonausfall kommt, oder wenn es
einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten Sie sofort den

A VORSICHT

Einschalter aus, ziehen Sie den Adapterstecker aus der Netzsteckdose und lassen Sie
das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

o Ausschlieflich den vorgeschriebenen Adapter (PA-5C oder einen gleichwertigen, von
Yamaha empfohlenen) verwenden. Wenn Sie den falschen Adapter einsetzen, kann dies
z2u Schaden am Instrument oder zu Uberhitzung fiihren.

e Ehe Sie das Instrument reinigen, ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose.
SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie ihn heraus.

e Priifen Sie den Netzstecker in regelmaBigen Absténden und entfernen Sie eventuell
vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

. _________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr von Verletzungen bei lhnen oder

Dritten, sowie Beschadigungen des Instruments oder anderer Gegenstédnde zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden

Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

Verlegen Sie das Kabel des Adapters niemals in der Nahe von Warmequellen, etwa
Heizkorpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht (ibermaBig und beschadigen Sie es
nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegenstdnde darauf und verlegen
Sie s nicht an einer Stelle, wo jemand darauftreten, dartiber stolpern oder etwas dartiber
rollen kénnte.

Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose abziehen, ziehen
Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel.

SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an eine
Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitdt verschlechtern oder sich die
Netzsteckdose Uiberhitzen.

Ziehen Sie wahrend eines Gewitters oder wenn Sie das Instrument langere Zeit nicht
benutzen den Netzadapter aus der Netzsteckdose.

Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieBen, schalten
Sie die Stromversorgung aller Geréte aus. Ehe Sie die Stromversorgung fiir alle
Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstérkepegel auf die kleinste
Lautstarke ein.

Setzen Sie das Instrument niemals tibermaBigem Staub, Vibrationen oder extremer Kélte
oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe einer Heizung oder
Lagerung tagstiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die Maglichkeit auszuschalten,
daB sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im Innern beschadigt werden.

Verwenden Sie das Instrument nicht in der Nahe anderer elektrischer Produkte, etwa
von Fernsehgeraten, Radios oder Lautsprechern, da es hierdurch zu Stéreinstrahlungen
kommen kann, die die einwandfreie Funktion der anderen Gerate beeintrdchtigen knnen.

Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es versehentlich
umstirzen konnte.

Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Adapter oder
sonstigen Kabelverbindungen ab.

Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch. Verwenden
Sie keinesfalls Farbverdiinner, Losungsmittel, Reinigungsfliissigkeiten oder chemisch
inpragnierte Wischtticher. Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder
Gummigegensténde auf das Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur
verfarben konnten.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und ben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

e Spielen Sie das Instrument nicht Idnge Zeit mit hoher oder unangenehmer Lautstérke,
da es hierdurch zu permanentem Gehdrverlust kommen kann. Falls Sie Gehdrverlust
bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von lhrem Arzt beraten.

= AUSWECHSELN DER SPEICHERSCHUTZBATTERIE

o Dieses Instrument enthélt eine interne Speicherschutzbatterie, die nicht wieder aufgeladen
werden kann und die daftir sorgt, daf die internen Daten selbst dann gespeichert werden,
wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird. Wenn die Speicherschutzbatterie
ausgetauscht werden mub, erscheint die Meldung "Backup Battery Low" auf dem Display.
Wenn dies der Fall sein sollte, sichern Sie unbedingt sofort lhre Daten, und lassen Sie
dann die Speicherschutzbatterie durch einen qualifizierten Yamaha-Kundendienst
austauschen.

e Versuchen Sie nicht, die Speicherschutzbatterie selbst auszutauschen, weil dies
auBerordentlich gefahrlich ist. Lassen Sie den Austausch der Speicherschutzbatterie
stets von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienst ausftihren.

e | egen Sie die Speicherschutzbatterie niemals an einer Stelle ab, die von einem Kind
erreichbar ist, da das Kind die Batterie versehentlich verschlucken konnte. Wenn dies
trotzdem einmal geschehen sollte, setzen Sie sich sofort mit einem Arzt in Verbindung.

m SPEICHERN VON USER-DATEN

o Speichern Sie haufig lhre Daten auf Diskette, um zu verhindern, daB Sie aufgrund eines
Defekts oder eines Bedienungsfehlers wichtige Daten verlieren.

Yamaha ist nicht fiir solche Schéden verantwortlich, die durch falsche Verwendung
des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument hervorgerufen wurden,
oder wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.



YAMAHA

Bedienungsanleitung

Einleitung
Wir bedanken uns fiir den Erwerb des Yamaha RM1x Sequenzer-Remixers.

Der RM1x ist eine komplette Tanzmusik-Workstation, die sowohl als Echtzeit-Performance-Instrument als auch als leistungs-
starkes Produktionsgeréat verwendet werden kann. Die intuitive Schnittstelle erleichtert Kiinstlern mit DJ-Erfahrung den Echtzeit
betrieb, wahrend umfassende Sequenzer- und Editierfunktionen die Kreation anspruchsvoller Originalpattern und Songs von
Grund auf ermdglichen. Zuséatzlich zu den leistungsstarken Aufnahme- und Wiedergabefunktionen des Sequenzers bietet der
RM1x auch noch einen hervorragenden eingebauten Tongenerator, so dal hierfir keine externe Ausriistung notwendig ist. Zur
Erzeugung neuer Klange, die perfekt zu Ihrer Musik passen, kdnnen die Voices dartiber hinaus noch editiert werden.

Um das Optimum aus lhrem RM1x herauszuholen, empfehlen wir lhnen, diese Anleitung sorgfaltig durchzulesen. Danach
sollten Sie sie sorgféltig, aber griffbereit aufbewahren, damit Sie spéater auftretende Fragen schnell klaren kénnen.



| Hauptmerkmale

Hauptmerkmale
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RM1x SEQUENCE REMIXER

Der Sequenzer des RM1x bietet Sequenzerleistung auf professioneller Ebene, namlich 16
Sequenzer-Spuren und eine Speicherkapazitat von bis zu 110.000 Noten. Die Noten-Taktauflésung
ist 1/480 einer Viertelnote. Die Daten im Speicher sind gesichert und bleiben somit auch nach dem
Ausschalten der Netzversorgung erhalten.

Mihelose Bedienung mit gro3flachigem Display 6240 Punkte).

Intuitive Leistungssteuerung mit 8 belegbaren Echtzeit-Steuerknépfen, 4 Display-Knopfen und
einem grol3er Mehrfunktionstastatur.

Eine riesige Auswahl an Preset Patterns bedeutet, dal? Sie sofort Losspielen kdnnen, ohne vorher
zu Programmieren.

Leichtes Programmieren dank einer fortgeschrittenen Schnittstelle, die sofortigen Zugriff auf eine
breite Palette von Parametern und deren Editierung ermdglicht, sorgt fir uneingeschréankte Sound-
Steuerung.

Leistungsstarke Sequenzermerkmale und umfassende Editierfunktionen ermdglichen die Erzeu-
gung komplexer Pattern und musikalischer Strukturen.

Grooves kénnen im Pattern-Modus in Echtzeit erzeugt werden: Der “Stil” jedes Pattern-Modus
hat bis zu 16 “Sektionen”, die bei der Wiedergabe Uber die RM1x-Tastatur direkt geschaltet wer-
den kodnnen.

Fortgeschrittene Tongeneratortechnik liefert ein umfangreiches Arsenal von Uberragenden, einge-
bauten Sounds.

Der RM1x erméglicht das Editieren und Perfektionieren der Voices zur Erzeugung von Sounds,
die genau zur Ihrer Musik passen.

Mit dem anspruchsvollen Multi-Effektsystem laft von einer subtilen Ambiente bis zu wilden Va-
riationen jeder denkbare Effekt hinzuftigen.

Mit der BPM-Kopfeingabe kdnnen Tempos nach Gefiuhl, anstatt mit Zahlen, festgelegt werden.

Uneingeschrankte MIDI-Kompatibilitat bedeutet, dal der RM1x auch als Hauptgerat eines gro-
Ben Musikproduktionssystems verwendet werden kann.



Benutzung dieser Anleitung/Gestaltung dieser Anleitung |

Benutzung dieser Anleitung

Die Dokumentation zum RM1x umfafit die folgenden beiden Anleitungen. Machen Sie sich mit den verschiedenen Funktionen
der beiden Anleitungen vertraut; so kénnen Sie je nach Bedarf an der geeigneten Stelle nachschlagen.

0 Bedienungsanleitung (diese Anleitung)
Diese Anleitung beschreibt Vorsichtsmalfiregeln fur den Betrieb, die Ausfihrung der Anschlisse sowie sémtliche Parameter
und Befehle. Verwenden Sie diese Anleitung im Bedarfsfall wie ein Worterbuch.

Kapitel 1: Grundlegende Konzepte
Kapitel 2: Pattern-Modus

Kapitel 3: Pattern-Kettenmodus
Kapitel 4: Song-Modus

Kapitel 5: Utility-Modus

“Pattern-Modus”, “Pattern-Kettenmodus” und der “Song-Modus” haben mehrere Funktionen gemeinsam.

Diese gemeinsamen Funktionen sind im Kapitel 2 “Pattern-Modus” dieser Anleitung in allen Einzelheiten erklart. Einige
Uberlappende Erklarungen in Kapitel 3 “Pattern-Kettenmodus” und Kapitel 4 “Song-Modus” wurden weggelassen. Statt-
dessen wird in diesen Fallen zum Nachlagen des betreffenden Abschnitts auf die jeweilige Seite des Kapitels 2 “Pattern-
Modus” verwiesen.

0 Dieses Handbuch enthalt verschiedene Listen wie zum Beispiel
\oice-Liste, Preset Style-Liste, List Book, Effect-Liste, MIDI-Datenformat und die MIDI-Anwendungstabelle.

Gestaltung dieser Anleitung

In dieser Anleitung werden die im folgenden beschriebenen Symbole verwendet, um Bedienungselemente zu kennzeichnen
und verschiedenen Arten von Informationen deutlich zu unterscheiden.

] Dies kennzeichnet eine Taste des Panels. Die Buchstaben in der Box zeigen die auf dem Panel gedruckten Buchstaben.
(1 2] Diese Zahlen zeigen die Reihenfolge der Bedienungsschritte an.

Auf diese Uberschrift folgen zusatzliche, auf die jeweilige Funktion bezogene Erklarungen und Informationen sowie Erlauterun-
gen und Anwendungsbeispiele.

RM1x SEQUENCE REMIXER 7



| Informationen suchen

Informationen suchen

Falls Sie einmal Informationen suchen, nutzen Sie die im folgenden beschriebenen Seiten.

8

Inhaltsverzeichnis (Seite 9)
Suchen Sie die gewiinschten Information gemaf dem Fortlauf der gesamten Anleitung auf.

Vorder- und Rickseite (Seite 11)

Hier finden Sie die Bezeichnung und Anordnung der Tasten und Regler und eine Beschreibung der verschiedenen Funktio-
nen.

Kurzanleitung (Seite 20)

Hier finden Sie kurze und leichtverstandliche Erlauterungen zu den Grundfunktionen Iheres neuen RM1x.

Funktionsbaum (Seite 32)

Mit Hilfe dieser Abbildung kénnen Sie die gewlinschte Information innerhalb der Struktur der Befehlshierarchie aufsu-
chen.

Glossar (Seite 146)

In diesem Abschnitt sind weniger vertraute Bezeichnungen und Themen beschrieben und erklart.

Index (Seite 150)

Dieser Index dient zum Aufsuchen nicht vertrauter Bezeichnungen in alphabetischer Reihenfolge und der jeweiligen Sei-
ten, auf denen das gesuchte Thema beschrieben ist.

RM1x SEQUENCE REMIXER
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Die Abbildungen und LC-Display-Bilder, die in dieser Bedienungsanlei-
tung gezeigt sind, dienen nur zur Erlauterung und kénnen sich von den taft-
sachlich vorhandenen an lhrem RM1x unterscheiden.
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1. BPM-Display

Normalerweise zeigt dieses 4stellige LED den aktuellen BPM-Wert (Taktschlage pro Minute), bis zu einem Zehntel Taktsehlag (Seit
133). Es kann umgeschaltet werden, um die Anzahl der Takte anstelle der Taktschlage pro Minute Uber eine Utility-Fuektidn (Seit

Zu zeigen.

2. MIDI-Datenanzeigen

Die Anzeigen MIDI IN und OUT uber dem BPM-Display leuchten auf, wenn MIDI-Daten tiber den Anschlu3 MIDI IN (rote MIDI IN
Anzeige) empfangen werden oder wenn MIDI-Daten vom RM1x Gber den Anschlu3 MIDI OUT (griine MIDI OUT Anzeige) ausgege-
ben werden.

3. LC-Display

Auf der grof3en, hintergrundbeleuchteten Flissigkristallanzeige des RM1x werden die verschiedensten Informationen flleden aktuel
Betrieb dargestellt. Die Regler (Seite 12) und Funktionstasten des Displays direkt unter dem Display haben direkten Beiflal? auf
entsprechenden Parameter oder Funktionen. Die Tasten [DISPLAY] und [CURSOR] haben ebenfalls eine enge Beziehung zur Display-
funktion, und Einzelheiten sind unter “Grundlegende Bedienung” auf Seite 23 beschrieben.

Ein CONTRAST-Regler fur das LC-Display befindet sich an der Ruckseite (Seite 14). Das LC-Display kann auf normale odt invertie
Darstellung (weil3 auf schwarz) tiber eine Utility-Modus-Funktion eingestellt werden (Seite 133).

RM1x SEQUENCE REMIXER 11
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4. Display-Regler

Die vier Display-Regler direkt unter dem LC-Display steuern direkt die entsprechenden Parameter des Displays. Der Disgdlay-Regle
des PATTERN-Modus-Displays kann z.B. zum Wéhlen eines Stils verwendet werden, und Display-Regler 4 kann zum Einstellen der
BPM verwendet werden. Einzelheiten sind unter “Grundlegende Bedienung” auf Seite 23 beschrieben.

5. Funktionstasten und Anzeigen
Die Funktionstasten ahneln den Display-Reglern in dem Sinne, daf3 sie direkt die entsprechenden Funktionen im LC-Display steuern
aber nur wenn die zugehérige Anzeige leuchtet. Einzelheiten sind unter “Grundlegende Bedienung” auf Seite 23 beschrieben.

6. VOLUME-Lautstarkeregler
Hiermit wird die Lautstarke des RM1x an den Ausgangsbuchsen OUTPUT und der Kopfhérerbuchse PHONES eingestellt.

7. Echtzeit-Kontroll-Regler und [KNOB] Taste

Diese Regler erlauben die Steuerung der entsprechenden Parameter in Echtzeit bei Pattern- oder Song-Wiedergabe. Die auf dem Pul
unter den Reglern aufgefuhrten Parameter sind vorgegebene Parameter, aber andere Parameter kénnen Uber die SETUP Submodu
KNOW ASSIGN Funktion (Seite 74) zugewiesen werden. Die Regler kénnen umgeschaltet werden, um eine oder zwei verschiedene
Parametergruppen “A” und “B” Uber die Taste [KNOB] zu steuern. Die Parametergruppe “A” (die oberen Vorgabeparameter auf dem
Pult) werden gewahlt, wenn die Anzeige [KNOB] leuchtet, und die Gruppe “B” (die unteren Parameter) werden gewahlt, wenn die
Anzeige [KNOB] leuchtet. Verschiedene Parameter kdnnen sowohl der Gruppe “A” als auch “B” liber die Funktion KNOB ASSIGN wie
oben beschrieben zugewiesen werden.

8. Cursor-Tasten
Mit diesen Tasten wird der Cursor auf dem Display bewegt. Die verschiedenen Parameter, die zum Editieren zur Verfigung stehen,
werden dabei hervorgehoben (der RM1x Cursor erscheint als dunkler Block mit invertierten Zeichen).

9. [NO -1] und [YES +1] Tasten
In einigen Einstellbildschirmen kdnnen Sie diese Tasten dazu verwenden, Werte zu erhdhen (inkrementieren) bzw. zu verringern
(dekrementieren), oder Einstellungen ein- oder auszuschalten.

Mit diesen Tasten wird dariiberhinaus mit YES (Ja) oder NO auf Abfragen geantwortet. Driicken Sie [YES +1], um mit dem Vorgang
fortzusetzen, und [NO -1] zum Abbrechen.

10. DISPLAY-Taste [<-] und [->]

Wenn der gewilinschte Modus oder Submodus (Seite 23) mehr Parameter enthalt als im Display Platz finden, erscheinen Pfeilsymbole
links oder rechts im Display, um anzuzeigen, dafl mehr Parameter in der(den) angezeigte(n) Richtung(en) vorhanden serd. Die Tast
DISPLAY [<-] und [->] kbnnen zum Verschieben der Anzeige in der betreffenden Richtung verwendet werden, wenn diesettFall eintri

11. MODE- und SUBMODE-Tasten

Die vier MODE-Tasten dienen zum Wahlen der Haupt-Betriebsarten des RM1x (PATTERN, PATTERN CHAIN, SONG und UTILITY),
wahrend die Tasten SUBMODE eine Reihe von Submodi bieten, Giber die Sie die detaillierten Programmierfeatures des RM1x ausnutzen
kénnen. Einzelheiten Uber die Mode- und Submode-Wabhl sind im Kapitel “Grundlegende Bedienung” beginnend auf Seite 23 beschrie-
ben.
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12. [EXIT] Taste
Die Taste [EXIT] bringt Sie aus einer mit den Funktionstasten gewahlten Funktion oder aus den Betriebsart Edit oder (lofidreraus
beschrieben), und direkt zum aktuellen Haupt-Modus (z.B. SONG oder PATTERN).

13. Sequenzertasten und -anzeigen
Die Sequenzertasten steuern Aufnahme und Wiedergabe in den Modi PATTERN, PATTERN CHAIN und SONG.

REC Aktiviert den Aufnahmebereitschaft-Modus in den Modi RM1x PATTERN und SONG. Die
[o] rote REC-Taste leuchtet auf, und die Aufnahme beginnt, sobald die Taste [»] gedriickt
wird. Die Taste [¢] kann erneut gedriickt werden, um den Aufnahmebereitschaftsmodus

aufzuheben, bevor die Aufnahme durch driicken der Taste [*] gestartet wird.

PLAY Startet die Wiedergabe von der aktuellen Stelle im Pattern oder Song, wenn die Aufnah-
[*] mebereitschaft nicht aktiv ist, oder die AUfnahme von der gleichen Stelle, wenn die

Aufnahmebereitschaft aktiv ist. Die griine PLAY-Anzeige blinkt mit dem aktuellen BPM

Wert bei Aufnahme und Wiedergabe.

STOP Stoppt die Wiedergabe und Aufnahme.

[« und [»] | Schneller Vorlauf und Rucklauf. Durch Driicken von [« oder [» wird schnell in der
entsprechenden Richtung durch Pattern oder Song durchgelaufen.

(] Anfang. Kehrt zum Anfang des aktuellen Songs oder Patterns zuriick (z.B. zum ersten
Taktschlag des ersten Taktes).

14. Tastatur

Diese 26-Noten-Tastatur erlaubt es, den RM1x zu programmieren, ohne ein externes MIDI-Keyboard anzuschlieRen. Sieyst sogar pol
phon, so daR Sie direkt Akkorde ebenso wie einzelne Noten eingeben kdnnen. Das einzige fehlende Merkmal ist Anschlagsstarke-
Empfindlichkeit (Velocity). Der RM1x akzeptiert aber Velocity-Information von einem externen Keyboard.

Diese Tastatur fuhrt auch eine Reihe von Funktionen aus, die durch die Keyboard-Modus-Taste (unten) spezifiziert wirdt, Spur-Wah
Transposition, Zahleneingabe, Track Mute/Solo und Sektionswahl. Die “schwarzen Tasten” fihren ebenfalls eine Reihe anderer Funk
tionen aus, wie wahl spezifischer Spur-Bereiche und Speichern einer Reihe von Track Mute Setups.

15. Tastatur-Modus-Tasten
Diese Tasten modifizieren die Funktion der RM1x Tastatur fir Spur-Wahl, Transposition, Zahleneingabe, Track Mute/Solonsd Sekti
wahl. Einzelheiten sind unter “Grundlegende Bedienung” auf Seite 23 beschrieben.

16. Die Tasten [OCT DOWN] und [OCT UP]

Obwohl der Bereich der RM1x Tastatur ein wenig Giber zwei Oktaven betragt, erlauben die Tasten [OCT DOWN] und [OCT UP], die
Tonlage der Tastatur in Oktavenschritten abwérts und aufwarts zu verschieben, Uiber einen Bereich von 8 (+/- 4) Oktaven. Jedesma
wenn die [OCT DOWN]-Taste gedriickt wird, verschiebt sich die Tonlage der Tastatur um eine Oktave nach unten, bis die &ntergrenz
erreicht ist. Die Taste [OCT UP] verschiebt die Tonlage der Tastatur auf gleiche Weise nach oben. Die aktuelle Verschietufng wir

dem LC-Display angezeigt.

17. [SHIFT]-Taste

Die [SHIFT]-Taste dient zum Zugriff auf mehrere sekundére oder “Hintergrund”-Funktionen, die nur in speziellen Situatidigtn bend
werden. So kann die Taste [SHIFT] z.B. verwendet werden, wenn Sie eine Spur als Solo gespielt werden soll, anstelle D&mpfung b
die Tastaturmodus-Taste [MUTE] einzusetzen.

Die [SHIFT]-Taste kann auch in Kombination mit den Display-Reglern eingesetzt werden: Halten Sie die Taste [SHIFT] gedrickt,
wahrend Sie einen Regler fiir schnellere Datenwahl drehen.

18. [ARPEGGIO ON]-Taste

Schaltet as automatische Arpeggio-Merkmal des RM1x ein oder aus (Seite 62). Die [ARPEGGIO ON]-Taste leuchtet auf, wenn das
Merkmal ARPEGGIO eingeschaltet ist.

19. [TAP/ENTER]-Taste
Diese Doppelfunktionstaste dient sowohl zur Klopfeingabe von BPM-Werte (Seite 20) als auch von Zahlenwerten (Seite 26).

RM1x SEQUENCE REMIXER 13
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1. Bereitschaftsschalter (STANDBY/ON)
Dricken, um den RM1x einzuschalten, und erneut driicken, um das Gerét wieder auszuschalten. In eingeschaltetem Zustand leuchtet
eine der Modustasten, und die Modusanzeige PATTERN erscheint im LC-Display (Flussigkristalldisplay).

2. Betriebsstrom-Buchse (DC IN)
Das Gleichstrom-Ausgangskabel vom mit dem RM1x mitgelieferten Netzteil PA-5C wird hier eingesteckt.

3. Kontrastregler (CONTRAST)
Verwenden Sie den CONTRAST-Regler, um die beste LC-Display-Sichtbarkeit zu erzielen (die Sichtbarkeit des LC-Displayhandert sic
mit dem Betrachtungswinkel).

4. MIDI-Ein- und Ausgangsbuchsen (MIDI IN, OUT)

Der RM1x hat MIDI IN und MIDI OUT Buchsen fiir maximale Systemflexibilitat. Wenn Sie planen, ein MIDI-Keyboard oder anderes
Instrument zum Spielen und Programmieren des RM1x einzusetzen, sollten dieses an die Buchse RM1x MIDI IN angeschlossen werden
(siehe “Anschlul’ von externen MIDI-Geraten”, Seite 18) angeschlossen werden. Eingangs-“Filter”, die definieren, welch@ Daten vo
den MIDI-Buchsen empfangen werden und welche nicht, kbnnen nach Bedarf mit dem UTILITY-Modus (Seite 137) eingestellt werden.

Die Buchse MIDI OUT kann an einen externen Tongenerator oder Synthesizer angeschlossen werden, wenn Sie externe \Voices vom
RM1x Sequenzer treiben wollen. Wie bei der Buchse MIDI IN kdnnen MIDI-Filter fur die Buchse MIDI OUT uber den Utility-Modus
eingesetzt werden.

5. Ausgangsbuchsen (L/MONO und R OUTPUT)

Dies sind die Haupt-Stereo-Ausgange vom RM1x Tongeneratorsystem (siehe “Anschluf? des Audio-Equipments”, Seite 17). Beide sind
als standardmaRige 1/4-Zoll-Klinkenbuchsen ausgelegt. Wenn ein Stecker nur in die Buchse L/IMONO eingesteckt wird, werden die
linken und rechten Signale gemischt und als Mono-Ausgang ausgegeben, um eine direkte Verbindung mit Mono-Systemen zu erlauben.
Der Ausgangspegel wird tiber den VOLUME-Regler (Seite 12) geregelt.

6. Kopfhorerbuchse (PHONES)

Ein Paar Stereokopfthérer mit 1/4-Zoll-Stereo-Klinke kann hier fir praktisches Mithéren eingesteckt werden. Der PHONES-Ausgangs-
pegel wird Uber den VOLUME-Regler gesteuert.

7. Fu3schalterbuchse (FOOT SW)

Ein optionaler Yamaha FC4 oder FC5 Ful3schalter, der an diese Buchse angeschlossen ist, kann fur Start/Stopp, Secti@mWahl, Sust
oder Tap BPM Eingabe verwendet werden, entsprechend der Einstellung durch den Parameter FOOT SWITCH des UTILITY-Modus
(Seite 132).
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0 Diskettenlaufwerk

1. Diskettenschacht
Hier werden Disketten zum Laden oder Speichern von Daten eingelegt. Es konnen 3,5-Zoll-Disketten der Typen 2HD (MF2HD) und

2DD (MF2DD) verwendet werden (Seite 42).

2. Kontrolleuchte
Diese Leuchte brennt, wahrend Daten von der Diskette gelesen oder darauf geschrieben werden. Nehmen Sie wahrenddessen die Diske

te auf keinen Fall heraus.
3. Auswurftaste

Diese Taste dient dem Auswurf der Diskette. Disketten sollte vorsichtig und mit Gefuhl eingeschoben und entnommen wesden und di
nur bei inaktiver Kontrolleuchte.

m_ . .m M M M . [ m_i

= [GED)
—J —J
1 1
—/ —
2. Kontrolleuchte 3. Auswurftaste

1. Diskettenschacht

Auf der Ruckseite der Diskette befindet sich ein Schreibschutzschieber (siehe Abbildung unten). Wenn sich dieser Scaieber auf d
unteren Position befindet (das Fenster ist offen), ist es nicht mdglich, Daten zu &ndern, hinzuzufiigen oder zu |6sdeeaaisballs S

wichtige Daten schiitzen wollen, sollten Sie den Schieber in dieser Position belassen.

N
Fan)

Beschreiben
maoglich

M
jg Beschreiben

nicht méglich

.l D%

Schreibschutzschieber

VORSICHT!
Beachten Sie bitte, dafl3 Yamaha fur Datenverluste, die aus unsachgemafer Bedienung resultieren, nicht haften kann.
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2. Verbindungen

Zum Einsatz des RM1x mussen das mitgelieferte Steckernetzteil und ein Verstarker usw. angeschlossen werden. Falls S@lexterne M
Geréte verwenden, so missen diese ebenfalls angeschlossen werden.
In diesen Abschnitten wird erlautert, wie diese Verbindungen vorgenommen werden.

VORSICHT!
Stellen Sie sicher, dal3 alle Geréate ausgeschaltet sind, bevor Sie Verbindungen herstellen. Wenn Sie dies bei eingeschalteten
Geréaten tun, riskieren Sie Schaden am externen Equipment wie Verstarker oder Lautsprechern.

0 Anschluf3 des Steckernetzteils

@ \Vergewissern Sie sich, daR der Ein-/Ausschalter auf Aus steht. Verbinden Sie dann das mitgelieferte Steckernetzteil (8&-5C) mit
Stromversorgungsbuchse.
Wickeln Sie das Betriebsstrom-Ausgangskabel des Netzteils um den Kabelclip (wie in der Abbildung unten gezeigt), um versehent-
lichen Abziehen des Kabels beim Betrieb zu verhindern.

m M m

SEFQUIENIGE RSMNMOISIER

OUTPUT
CONTRAST FOOT sW R——L/MONO PHONES DCIN,

o 0000y, ,

® ®

® Stecken Sie das Steckernetzteil in eine Netzsteckdose, und schalten Sie dann den RM1x mit dem Ein-/Ausschalter ein.

Beim Ausschalten die Schritte in umgekehrter Reihenfolge ausfiihren.

WARNUNG!

Verwenden Sie ausschlie3lich das mitgelieferte Steckernetzteil PA-5C (oder ein anderes Netzteil, das ausdriicklich von Yamaha
empfohlen wird). Die Verwendung anderer Steckernetzteile flihrt zu Fehlfunktionen. Sie sollten auBerdem das Steckernetzteil
immer aus der Netzsteckdose ziehen, wenn Sie den RM1x langere Zeit nicht benutzen.

VORSICHT!
Auch wenn der Schalter in der Position “STANDBY” ist, flie3t immer noch eine geringe Menge Strom in das Gerat. Wenn der
RM1x langere Zeit nicht benutzt werden soll, sollte der Stecker abgezogen werden.

Niemals die Betriebsstromversorgung unterbrechen (d.h. den Netzstecker abziehen) wéahrend eine RM1x-Aufnahmesession
ablauft! In diesem Fall kann Datenverlust auftreten.
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[0 Anschluf3 des Audio-Equipments

Zur Ausgabe des Klanges vom RM1x miissen Sie einen Verstarker oder ein Mischpult an die Ausgange anschlie3en.

Anschluf3 von Aktivboxen
SchlielRen Sie zwei Aktivboxen (links und rechts) an die Ausgange (L/MONO, R).
Beim Anschluf3 von nur einer Aktivbox verwenden Sie dazu die Buchse L/IMONO.

m M m
_ T

SEQUIERICSE [RUSLSIIER

ouTPUT
CONTRAST FooT sw R=—L/MONO PHONES DCIN STANDBY @

500043,

)
DA = DA =

Anschluf3 an ein Mischpult

Verbinden Sie die Ausgange (L/MONO, R) mit zwei Kanalen des Mischpults. Das Panorama des mit Buchse L/IMONO verbundenen
Kanals sollte nach links gestellt werden, das mit der Buchse R verbundenen nach rechts.

Gehen Sie entsprechend vor, falls Sie den RM1x an eine Mehrspurmaschine oder Cassettenrekorder anschlieRen wollen.

M M m I

SEQUIERNIEE (RUSMNOSIER

OuTPUT
'CONTRAST FOOT sW R==—[/MONO PHONES DCIN STA(’)\J'I\)JBY o
O O O O lo+
o N BO
® ® ®

Kopfhorer

Falls Sie einen Kopfhdrer verwenden mdchten, stecken Sie ihn in die Kopfhoérerbuchse PHONES an der Ruckseite des Gerates.
Achten Sie darauf, bei Verwendung eines Kopfhoérers die Lautstéarke angemessen einzuregeln, um lhr Gehor zu schonen.

VORSICHT!
Verbinden Sie die Ausgange des RM1x auf keinen Fall mit den Mikrophoneingdngen von Verstérker, Cassettenrekorder usw.

Dabei ist die Klangqualitat vermindert, und das externe Gerat kann Schaden nehmen. Wenn Sie den RM1x an ein Mischpult
oder ein ahnliches Gerat anschlieRen, missen die Mischpultkanale auf der Position Line Input stehen.
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[0 Anschlufl eines Fuf3schalters

Wenn Sie einen (gesondert erhéltlichen) FC4 oder FC5 verwenden, stecken Sie dessen Stecker in die Fu3schalterbuchkseauf der Ruc
te des Geréates.

ﬂ m @ FC4 oder FC5

J ==

SEQUIEBRIGE RSLAOSIESRR

OUTPUT
CONTRAST FOOT sW R=—1L/MONO PHONES DCIN STAgSBVﬂ
O 0000y
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[0 Anschluf3 von externen MIDI-Geraten
Anschluf} eines MIDI-Keyboards

Die Echtzeitaufnahme oder das Spiel mit der Funktion “Fingered Chord” gestaltet sich einfacher, wenn Sie ein MIDI-Keyterard verw
den.

Verbinden Sie mit einem MIDI-Kabel die Buchse MIDI OUT des externen MIDI-Keyboards mit der Buchse MIDI IN-A oder IN-B an
der Riickseite des RM1x.

m

W

\D\@\@H@\ “DDD
[=Telafa] BE—]535 B5 MIDI

= AR

Anschluf3 eines Tongenerator-Moduls

Song- und Pattern-Daten des RM1x kdnnen auf einem externen Tongenerator-Modul wiedergegeben werden.

Verbinden Sie mit einem MIDI-Kabel die Buchse MIDI OUT-A oder OUT-B an der Rickseite des RM1x mit der Buchse MIDI IN des
externen MIDI-Gerdates.

D MIDI

o our N

0| ®

DDDD

MIDI IN&

0 MIDI O @ ES1R NSRS w s
CHS bl SYAMAHA @ @
O @ T
o
® (&) ® ®
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[0 Anschlu einer Mehrspurmaschine (MTR)

Da der RM1x sowohl Gber MTC (MIDI Time Code) als auch tber MMC (MIDI Machine Control) verfugt, kdnnen Sie auf dem RM1x
Produktionen realisieren, bei denen eine MTC- oder MMC-kompatible Mehrspurmaschine den Sequenzer synchronisiert.

Verwenden Sie MIDI-Kabel zur Verbindung der MIDI OUT-Buchse des RM1x an die MIDI IN-Buchse am MTR und der MIDI IN-Buchse
des RM1x an die MIDI OUT-Buchse am MTR.

Wenn Sie MTC oder MMC zur Steuerung einer MTR verwenden, stellen Sie MIDI Sync auf der MIDI-Seite des Utility-Modus auf “MTC".

Synchronisation des RM1x Uber MTC von einem externen Gerat

MIDI OUT
MIDI IN

MTR
(MTC, MMC-kompatibel)

 SER o) 85 =
wm il e
85000 OQ 000 0005

oo T =

@ 7®7 MTR
e S . (MTC, MMC-kompatibel)
B 0Tl o= 28 :
@ p— ]l = MIDI OUT
e — MIDI IN
85000
l
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3. Kurzanleitung

Versuchen Sie nach korrektem Anschluf? des RM1x und Einschalten der Netzversorgung probeweise die folgenden Funktionem. Sie werd
erstaunt sein, wie einfach das Neumischen der Preset Pattern zur Erzeugung neuer Sounds ist.

Bedenken Sie jedoch, dal3 es sich hierbei lediglich um die Spitze des Eisbergs handelt, denn der RM1x bietet nahezu unbegrenzte
Maoglichkeiten!

1. Wahl eines Stils 4. Wahl einer BPM-Kopfeingabe

Wahlen Sie mit dem Display-Regler 1 den gewiinschten Preset-Stil (Beaf Per Minute)

(POL... PS0). Stellen Sie BPM mit dem Display-Regler 4 auf einen beliebigen Wert,

bzw. auf einen Wert, der Ihnen zusagt.

2. Starten der Wiedergabe
Druicken Sie die Taste] . Hiernach beginnt die Wiedergabe der ge-
genwartig gewéhlten Sektion des gewdahlten Stils. Dieses * ‘Pattel, Klopfen eines neuen BPM

wird so lange wiederholt, bis eine andere Sektion oder ein ander@bpfen Sie einige Male auf die [TAP]-Taste beim gewiinschten BPM.
Stil gewahlt wird. Der RM1x stellt sich automatisch auf den BPM, den Sie klopfen,

ein.
REC STOP PLAY
| o | | LS | | [m] | > < o>

3. Umschalten zwischen Sektionen

Achten Sie darauf, dal3 die Anzeige der [SECTION]-Taste blinkt (falls

nicht, die [SECTION]-Taste driicken, damit die Anzeige aufleuch-

tet). AnschlieRend kann durch Driicken der weiRen Tasten auf dgr

RM1x-Tastatur zwischen den Sektionen umgeschaltet werden. Transpor“eren
Transponieren Sie das Pattern auf eine beliebige Taste, indem Sie

die [TRANSPOSE]-Taste gedruckt halten und gleichzeitig die ge-
m‘mOéRPEGGIO wiinschte Taste driicken.

T

<=0=>
TRANSPOSE

Z,

3

U

EnREEE
. [
—
SECTION Co HOCE-
) =
Die zentrale E-Taste auf der Tastatur (mit “H" und “8”
gekennzeichnet] entspricht keiner Transponierung.

- ~ Hohere und tiefere Tasten stehen fiir Transponierun-
Eine neu gewdhlte Sektion féngt sofort an zu gen um die entsprechende Anzahl von Halbiénen in
spielen. Die gegenwairtig aktive Sektion wird durch der jeweiligen Richtung. Der Grad der Transponie-
eine blinkende Anzeige iber der jeweiligen Taste rung wird dariber hinaus auch durch den Parameter
und einem Buchstaben ("A”... "P’) im Display TRANS im Display angezeigt.
angezeigt.

e Weitere Einzelheiten zur Transponierfunktion
e \Weitere Einzelheiten zu Sektionen enthdlt die Seite enthdlt die Seite 27.
L 28 ) N~ ~
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7. Verwendung der Echtzeit-Regler

Drehen Sie probeweise die Echtzeit-Regler des RM1x, um deren
Effekte zu horen. Die werksseitig voreingestellten Parameter sind
unter jedem Regler angegeben. Die Taste [KNOB] dient zum Wah-

len der Parametergruppe “A” oder “B".

pLAYFX@ (BEATSTRETCH ) ( CLOCKSHIFT ) ( GATETIME ) (C_VElodY )

MIDI DELAY OCTAVER HARMONIZE 1 HARMONIZE 2

VOICE @ (_CUrorF ) (CRESONANCE ) (C_EG DECAY ) EG DECAY PITCH BEND
VARIATION CHORUS REVERB TRACK VOLUME

4 N\

Die Reglereinstellung hat Einflu auf die gegenwirtig
gewdhlie Spur. Durch Gedriickihalten der [TRACK]-Ta-
ste und gleichzeitiges Driicken der betreffenden wei-
fen Taste an der RM1x-Tastatur kann unter 16 Spuren
rasch die gewiinschte Spur gewdhlt werden. Die Num-
mer der gewdhlten Spur leuchtet dabei im Display auf.

e Weitere Einzelheiten zur Wahl einer Spur enthélt

die Seite 2/.

Die Parametergruppe “A” (die oberen auf dem

Bedienfeld angegebenen Vorgabeparameter)
werden bei leuchtender [KNOBJ-Anzeige und die

"B"-Gruppe bei nicht leuchtender [KNOBJAnzeige
gewdhlt.

e Weitere Einzelheiten zu diesen Reglern enthélt die
Seite 29.
- /

8. Stummschaltung und Wieder-
aktivierung von Spuren

Driicken Sie die Taste [MUTE], so dal} deren Anzeige aufleucht
Verwenden Sie dann die weil3en Tasten auf der RM1x-Tastatur, u

Vs

-

Bei aktivem Mute-Modus leuchten die Anzeigen Gber
den Spuren, die Daten enthalten. Durch einmaliges
Driicken einer Taste einer Daten enthaltenden Spur
wird die betreffende Spur stummgeschaltet (die
Spuranzeige blinkt, und im Display erscheint "M”
iber der Spumummer). Durch nochmaliges Driicken
der Taste kann die betreffende Spur wieder aktiviert
werden.

e \\eitere Einzelheiten zur Mute- und Solo-Funktion

enthdlt die Seite 28.

9. Spielen von Arpeggios
Driicken Sie die Taste [ARPEGGIQO], so daf? deren Anzeige aufleuch-
tet, und spielen Sie auf der RM1x-Tastatur einen Intervall oder einen
Akkord. Basierend auf den gespielten Noten kreiert der RM1x jetzt

automatisch einen Arpeggio.

WMUTE ) QGECTION) @ o7 FC10

] O

Mit Hilfe der Parameter des Arpeggio-Nebenmodus
kénnen verschiedene Arten von Arpeggios gewdihlt
und gedindert werden.

e Weitere Einzelheiten zum ArpeggioModus enthdilt
die Seite 62.

10. Experimentieren mit verschiede-

gewiinschte Spuren wie benétigt stummzuschalten und wieder aktl-
Wahlen Sie mit dem Regler 1 probeweise verschiedene Stilarten,
und experimentieren Sie mit den diversen Sektionen des jeweils ge-
wabhlten Stils.

vieren.

“@EmITE OGETIoN) O AF7ES

e

nen Stilarten

Driicken Sie abschlieBBend die Taste STOP (8] zum
Ausschalten der Wiedergabe.

RM1x SEQUENCE REMIXER 21



| Aufbau

4. Die mitgelieferte Diskette

Die mitgelieferte Diskette wird folgendermalRen eingesetzt:

0 Inhalt der Diskette o

Die mitgelieferte Diskette enthalt 3 Demo-Songs.

Drucken Sie [DISK] erneut.
Die Page “Load Page” (“Daten laden”) erscheint, und oben
im Display wird “SONG DISK2] Load” angezeigt.

Die Demo-Songs erlaubt es, die Demo-Wiedergabe zu geniel3en,
sich aber auch durch Anderung der Einstellungen (PLAY FX un
VOICE) spielerisch in die Moglichkeiten des RM1x einarbeiten.

[0 Abhoren des Demos

So kénnen Sie einen Demo-Song von Diskette lesen und die Der

@ |

bk b o o

anhdren.

O Stecken Sie die Diskette mit dem Etikett nach oben ©

in den Diskettenschacht.
Schieben Sie die Diskette soweit ein, bis sie mit einem
Klick in der richtigen Position einrastet. (6]

S m M

Bewegen Sie die Cursor-Taste zum Bewegen des
Cursors zur gewiinschten Datei.

Dricken Sie die Taste F1 (LOAD!) zum Starten des
Ladevorgangs.
Das Display zeigt “Executing...” an.

Bl DISER Load

5{ Executing..
‘ I I \

@ Dricken Sie die Taste [SONG].
Sie gelangen in den Disk-Modus.

© Dricken Sie [DISK].
Sie gelangen in den Untermodus Disk.

ENE DISkd Sauve EE@@
EENE E : FILE
shskkhb HAME

I FILE TWFE JA SOHE 9 -+ -mm- v Y CHARAGTER
L SAVES  JIDeflt Name)lbhar Deletell Enter )
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(1 FILETVFE JF DICEFILE — [T ouAE——
C_LOA0T ]
© Dricken Sie [SONG].
Die oberste Zeile im Display zeigt den geladenen Song-

Titel an.
Driicken Sie [»] zur Wiedergabe des Demo-Songs.

Ein Druck auf [=] stoppt die Wiedergabe.

Sie kénnen andere Songs spielen, wenn Sie in Schritt 5 eine

andere Song-Nummer wahlen.



Grundfunktionen

1. Wahlen von Modi und Submodi

Der RM1x hat drei grundlegende Wiedergabe- und Aufnahme-Betriebsarten — PATTERN, PATTERN CHAIN und SONG —
und einen UTILITY-Modus. Jeder dieser Modi hat eine Reihe von “Submodi”, die Zugriff zu detaillierteren Parametern erlau-
ben.

MODE
Oramrern@Q PN O sone ||Qurury

O0O0O0O

SUBMODE

Beachten Sie, dal3 eine Reihe von Punkten links neben den Tasten MODE und SUBMODE erscheint. Die Anzahl der Punkte
neben jeder Taste weist auf die Anzahl der Display-Seiten hin, auf die mit der betreffenden Taste zugegriffen werden kann.
Eine Taste, die nur einen Punkt hat, gibt nur Zugriff zu einer einzigen Seite. Eine Taste mit drei Punkten gibt zugriff zu drei
verschiedenen Display-Seiten der Reihe nach. Sie kdnnen durch eine Sequenz von Seiten aus jeder Seite in der Liste durck
Driicken der [EXIT]-Taste so oft wie erforderlich zuriickgeken. Die Titel der Seiten, die durch alle Multi-Seiten MODE und
SUB Modustasten erreicht werden kénnen, sind auf der Oberseite rechts neben den Tasten angegeben. Anhand dieser Liste
kénnen wir z.B. sehen, daf} die Taste SUB MODE [EFFECT], die vier Punkte hat, Zugriff zu den Seiten “Effect Type”,
“Variation Edit” “Chorus Edit” und “Reverb Edit” bietet.

[0 Die Haupt-Modi

Die Haupt-Modi werden direkt durch Driicken der entsprechenden MODE-Taste erreicht: [PATTERN], [PATT CHAIN], [SONG]
oder [UTILITY]. Die entsprechende Anzeige leuchtet auf, und der Name des gewahlten Modus erscheint oben links im LC-
Display. Hier eine kurze Zusammenfassung der Mdglichkeiten der einzelnen Modi und Seitenhinweise fur die entsprechenden
Abschnitte in der Anleitung.

Modus Beschreibung Seite
PATTERN Der RM1x-Modus, den Sie wahrscheinlich fur die meisten Aufnahme- und Wiedergabevorgange
einsetzen werden, und der Vorgabemodus, der beim ersten Einschalten erscheint. Die [PATTERN]-
Taste schaltet zwischen dem Haupt-PATTERN-Modus und dem PATCH-Modus um, in dem Phra-
sen mit “patchen” zusammengefaldt werden kdnnen, um Patterns zu erzeugen. Beim RM1x be-
zieht sich “Pattern” auf ein relativ kurzes Pattern — etwa 4 bis 16 Takte — das fiir Loop-Wiederga-
be verwendet wird.

PATTERN CHAIN Der Modus PATTERN CHAIN erlaubt es, Patterns mit “chain” aneinanderzuketten, um automati-
sche sequentielle Wiedergabe zu erzielen.

SONG Obwohl Sie wahrscheinlich den PATTERN-Modus fiir die meisten Aufnahme- und Wiedergabevor-
gange verwenden, kann RM1x SONG zur Aufnahme und Wiedergabe kompletter Songs einge-
setzt werden, wenn z.B. eine kontinuierliche Sequenz von Uber 256 Takten oder eine ungewdhnli-
ches Taktmaf verwendet werden soll.

UTILITY Wie der Name besagt, liefert der UTILITY-Modus Zugriff zu einer Reihe von Utility-Funktionen, die
das gesamte System und den MIDI-Betrieb beeinflussen.

45

109

115

131
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[0 Die Submodi

Die Submodi werden uber die Tasten SUBMODE unter den MODE-Tasten erreicht. Wenn die Taste SUB MODE gedriickt
wird, wird der Submodus, der dem aktuell gewahlten Haupt-Modus entspricht, gewahlt. Der Submodus JOB des PATTERN-
Modus interscheidet sich leicht vom Submodus JOB des SONG-Modus. Die untenstehende Tabelle enthalt eine kurze Zusam-
menfassung der Moglichkeiten der einzelnen Submodi und Seitenhinweise fir die entsprechenden Abschnitte in der Anlei-

tung.
Modus Beschreibung Seite
GROOVE Dieser Submodus erlaubt es, die Tonlage, die Zeitgabe, die Lange und die Anschlagsstarke von
Noten uber ein 16tel-Noten-Gitter einzustellen, um “Grooves” zu erzeugen, die mit praziser 55, 119
sequenzer-artiger Programmierung nicht méglich waren.
PLAY FX Eine Reihe von Spieleffekten, die nur den Ton beeinflussen, ohne die Sequenzdaten zu &ndern.
Zu den Spieleffekten gehdren Harmonisierung, Beat Stretch, Clock Shift, Gate Time und Velocity 57,119
Offset.
MIDI DELAY MIDI Delay erzeugt Verzégerungseffekte, die &hnlich klingen wie solche, die von herkdmmlichen
Delay-Effekten erzeugt werden, aber die Verzogerungen werden durch Manipulation der MIDI- 60, 119
Daten und nicht des Audiosignals erzeugt.
ARPEGGIO Dieses Feature kann zum Erzeugen von einfachen automatischen Arpeggios basierend auf No- 62 119
ten, die auf der RM1x-Tastatur gespielt werden, eingesetzt werden. '
VOICE Der Submodus [VOICE] erlaubt es, eine beliebige RM1x-Voice zu einzelnen Spuren zuzuweisen, 63 120
einschlieBlich Volume, Pan, und Effect Send Regelungen fir jede Spur. '
VOICE EDIT Dieser Submodus bietet Zugriff zu detaillierten Voice Editing Parametern, die zur personlichen 65. 120
Einstellung des eigenen Sounds verwendet werden kdnnen. '
EFFECT Detaillierte Effekt-Editierung, um dem Sound den letzten Schliff zu geben. 69, 120
SETUP Der Submodus SETUP enthélt eine LOW BOOST Funktion, eine Regler-Zuweisung fur die Echt-
zeit-Regler des RM1x und einzelne Ausgangskanal-Zuweisungen fiir den internen Tongenerator 73,121
und MIDI-Ubertragung.
DISK Alle Disketten-Vorgange konnen Uber diesen Submodus abgerufen werden: Speichern, Laden, 76. 111, 122
Dateiname, Loéschen, Umbenennen, Formatieren, etc. ’ ’
JOB Zugriff zur umfangreichen Palette von PATTERN, PATTERN CHAIN und SONG Jobs des RM1x. 80, 123
EDIT Der Submodus EDIT erlaubt detailliertes Editieren von Sequenzdaten, so daf? Sie komplette Kon- 99. 128
trolle Uber Pitch, Timing, Velocity, Duration und andere Parameter fur jede Note haben. '
SPLIT Der Submodus PATTERN SPLIT erlaubt es, spezifische Takte von einer Sektion zu einer anderen
Sektion zu kopieren. Der Submodus SONG SPLIT ist ahnlich, erlaubt es aber spezifische Takte 108, 129
von einem Song zu einer spezifischen Sektion zu kopieren.
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2. Navigieren im Display

In allen Displaybildern des RM1x wird der momentan gewah[-] Menuwahl

te Parameter mit einem “Cursor” markiert, der entweder ls 4en, Submodi JOB (Seites 80, 122, und 123) erhalten Sie

inverser Block erscheinen kann (d.h. der gewéhlte Wert

¥in “Meni”, aus dem Sie einen Job wahlen konnen. Es gibt

scheintin weiten Zeichen auf einem schwarzen Hintergrungh, s piegene Weisen zur Ausfuhrung, wie unten aufgefuhrt:

oder gegenteilig, wenn der Modus “NEGA” Uber den

UTILITY-Modus LCD MODE, Seite 133 gewabhlt ist), oder

als Unterstreichung. Der Unterstreichung-Cursor wird hauflgcURSOR-Tasten
fur Parameter verwendet, die Uber die Display-Regler (siehe
unten) zuganglich sind. Der Cursor kann mit den CURSOIR-
Tasten im Display bewegt werden. Jede dieser vier Tasten pe-

Verwenden Sie die CURSOR-Tasten
zum Verschieben des gewahlten
Jobs, und driicken Sie dann die
SELECT-Funktionstaste (F4, unter
“SELECT” im Display).

wegt den Cursor in die Richtung der Pfeilmarkierung (wenr
der Cursor in die betreffende Richtung bewegt werden kanp)
Wenn Sie sich in einem Display verirrt haben und den Curgor
nicht finden kdnnen, driicken Sie einfach eine der CURSOR-
Tasten: Sie kdnnen den Cursor leichter finden, wenn er sich
bewegt.

isplay-Regler

Verwenden Sie den Regler unter
“JOB” im Display, um durch die Job-
Liste zu rollen, und driicken Sie dann
die Select-Funktionstaste (F4, unter
“Select”im Display). Sie kdnnen auch
den Regler CATEGORY zum Um-
schalten der Job-Kategorien (links ne-
ben den Jobs aufgefiihrt) verwenden.

5 % ‘=@> Tasten [NO -1]/[YES +1]
Curser
[ﬂ}l[l}l/'n 5 b],l Ii_- HE : EEGH TRAMS MEAS LEHGTH
- +00 L of BAS

EE= I HS5E 1 ESQOIIIZIEAMISIE
15TVLE L2 [M1JURF 13 FAD VELD LN EFH I

Driicken Sie die Taste [NO -1]J/[YES
+1] einmal kurz, um in einzelnen
Schritten in der entsprechenden Rich-
tung durch das Menu zu gehen, oder
halten Sie die Taste fir kontinuierli-
ches Weiterschieben gedriickt. Wenn
der gewiinschte Job hervorgehoben
ist, driicken Sie die Select-Funktions-
taste (F4, unter “Select” im Display).

PE: | EFF | I'EE | llEEf}E Numerische Wahl

EAME RS YIHE | ™R Yoo oo teroas

Verwenden Sie die numerische Ein-
gabemethode wie unten beschrieben,
um die Nummer des gewéhlten Jobs
einzugeben. Die Jobnummer blinkt
oben rechts im Display. Dann drik-
ken Sie die [ENTER]-Taste.

TRQ§ : _ L
P | OFF | Ba | 52.8

hdo-Redo

Curser

Wenn eine gewdahlter Modus mehr Parameter hat als in ei
einzelnes Displaybild passen erscheint ein Pfeil an einer ode
beiden Seiten des Displays, um darauf hinzuweisen, dal3 wei-
tere Parameter verflgbar sind, wenn in die entsprechende(n)
Richtung(en) weitergerollt wird. Dies kann ausgefuhrt wer-
den, indem entweder der Cursor mit den Cursortasten tber
den Rand des Displays hinweg geschoben wird oder das Dis-
play direkt mit den DISPLAY-Tasten verschoben wird.

1 O CATEGORY

2",
OO

M SYSTEM

g2 CLICK EEAT |3 REC COUNT

REL il { BPM

Meas

Cuantize .

Modifd Uelocityd

Modifd GateTime
als [a]

RM1x SEQUENCE REMIXER 25



| Grundfunkfionen

3. Andern (Editieren) von Werten

Der RM1x erlaubt es, Werte auf drei Weisen zu andern und zu editieren:

[0 Die Display-Regler

[0 Zahleneingabe

Die Display-Regler bieten eine schnelle, leichte MdglichkeZahleneingabe kann nitzlich sein, wenn Sie den einzugeben-
zum Einstellen und Editieren entsprechender Parameter. Wetem \Wert genau kennen, wodurch es unnétig wird, durch eine
Parameter im gewahlten Display ber die Display-Regler alange Liste von Werten oder Parametern zu rollen, um den
gesprochen werden kdnnen, dann erscheinen diese Uber gieniinschten Effekt zu erhalten.

Reglern in dem unten gezeigten Beispiel.

e PSYCHE | % st

‘Bz S HSE- B9 0 @iENIEE
L STVLE L3 [W1JUKE f3 FAD VELD {4 EFH I

PE:‘ | OFF | B& | IR2.8

Fir Zahleneingabe muf3 der Cursor am zu editierenden Wert
sein. Halten Sie die [NUM] Tastatur-Modus-Taste gedrickt
— die LEDs Uber den Tasten “1” “bis “9” und “0” leuchten
auf, um anzuzeigen, dalR diese Tasten zum Eingeben eines
Zahlenwerts verwendet werden kénnen. Wéahrend die Taste
[NUM] gedriickt gehalten wird, driicken Sie die Zahlentasten
zum Eingeben des Werts, beginnend von der ganz linken Zif-
fer. Zum Eingeben des Wertes “104” z.B. driicken Sie “1”,
“0” und dann “4”. Wenn der gewtinschte Zahlenwert spezifi-
ziert ist, lassen Sie die Taste [NUM] los. Der Wert sollte wie
eingegeben im Display blinken. Zuletzt lassen Sie [ENTER]-
Taste los, um den spezifizierten Wert einzugeben.

Zum Einstellen eines regler-bezogenen Parameters drehen Sie
einfach den Regler im Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzei-
gersinn, um den Wert zu steigern oder zu senken. Fir schnel-
lere Einstellung — wenn z.B. ein grofl3er Wertebereich schnell
gedeckt werden mufd — drehen Sie den entsprechenden Dis-
play-Regler, wahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten.
Die Funktion der Display-Regler héangt nicht von der Cursor-
position ab; stellen Sie einfach die Werte ein, ohne sich um
die Position des Cursors zu kimmern.

[0 Die Tasten [NO -1] und [YES +1]

Die Tasten [NO -1] und [YES +1] bieten eine praktische, pra-
zise Moglichkeit zum Steigern oder Senken des gewdhlten
Wertes in einzelnen Schritten. Nachdem sichergestellt ist, daf3
der Cursor an dem zu editierenden Wert ist, driicken Sie ent-
weder die [NO -1] oder die [YES +1] Taste kurz fiir einen
einzelnen Schritt in der entsprechenden Richtung oder halten
die Taste fur fortgesetztes Rollen gedrlckt.

Beachten Sie, daf? die Tasten [NO -1] und [YES +1] auch zum
Bestatigen oder Abbrechen von bestimmten Vorgangen die-
nen — aus diesem Grund die Bezeichnungen “NO” und
“YES”.

NO =1 YES #1

J

e Fur noch schnelleres Erhéhen oder Absenken driicken Sie
die die entgegengesetzte Hoher/Niedriger-Taste, wahrend
Sie die Hoher/Niedriger-Taste der gewlinschten Richtung
gedrickt halten.
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4. Die Funktionstasten

Die vier Funktionstasten unter dem LC-Display — F1 bis Fen Spur entspricht (die entsprechende Anzeige blinkt, und
— werden nur aktiv, wenn erforderlich. Wenn eine Funktidie gewahlte Spur wird im LC-Display hervorgehoben), und
onstaste aktiv ist, leuchtet ihre Anzeige (die LED direkt linkissen die [TRACK]-Taste los.

neben der Taste) auf. Die Funktionstasten werden aktiv, wenn

eine “go do it” Steuerung erforderlich ist, wie etwa Diskett¢ ] TRANSPOSE

"SAVE’. Oder die "DO!" Funktion flr die meisten Jobs. Dieser Modus bietet eine schnelle, leichte Mdglichkeit zum

Transponieren der Wiedergabe-Tonlage in Halbtonschritten

ISied DISkE Save EHEEEEH%QEE;EE von -12 Halbtonen bis +13 Halbtonen (in Verbindung mit den
PaTT LR FI!L*:lF?:E:’ (ST TS OCTAVE-Tasten — Seite 13 — ist Transponierung auch tiber
kbbbt HAME _ eine Bereich von +/- 36 Halbtonen mdglich). Wenn die
7 [TRANSPOSE]-Taste gedriickt gehalten wird, blinken die
_ZAUET MTefIE Hame)Thar Teletell Enfer ) Tastatur-Anzeigen, die dem aktuellen Transponierungswert

entsprechen. Eine einzige blinkende LED weist auf die ent-
sprechende weil3e Taste hin, und ein Paar blinkende LEDs die
schwarze Taste zwischen ihnen.

<=0=>
TRANSPOSE

Idsiml JOE 88 Undo<Redo

!EQ Undo JHEEH

Huantize [ Tt 1

.
L]

®
o

L0 38 0

<=0
TRANSPOSE

5. Tastatur-Modi 7

Die Tastatur des RM1x erlaubt mehr als einfaches Eingeben

von Noten. In Kombination mit den KEYBOARD-Modus- Dje zentrale Taste E auf der Taste (markiert “H” und “8”) ent-
tasten erlaubt sie schnelle, effiziente Eingabe einer Reihe d}iticht keine Transponierung. Hohere oder niedrigere Tasten
Parametern. Eine ihrer alternativen Funktionen — die Zahlegeigen Transponierung mit der entsprechenden Zahl von Halb-
eingabe — wurde bereits unter “Andern (Editieren) von Wefgnen in der entsprechenden Richtung an. Die GroRe der Trans-

ten” (Seite 26) beschrieben. Die Tastatur dient auch zur Gonierung wird auch durch den Parameter TRANS in den
ter-Dateneingabe in den Modi Grid Groove (Seite 55) und Giighzeigen PATTERN und SPMG amgezeigt.
Step Record (Seite 54). Die restlichen Tastatur-Modi sind im

folgenden zusammengefaft: Zum Andern des Transponierungswerts einfach die entspre-
chende Taste drucken, wahrend die [TRANSPOSE]-Taste
0 TRACK gedriickt gehalten wird.

Erlaubt direkte Titelwahl fir Aufnahme und andere titel-

abhéngige Verfahren. Zum Wahlen einer des 16 Spuren desNUM

RM1x halten Sie die [TRACK]-Taste gedrickt. Die Anzeigeeschrieben unter “Zahleneingabe” in der Sektion “Andern
uber der Tastatur-Taste entsprechend der gewahlten Sgeditieren) von Werten” oben (Seite 26).

blinkt. Wahrend die [TRACK]-Taste gedrickt gehalten wird,

driicken Sie einfach die Taste, die der zu Wahlen gewtlinsch-
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0 MUTE (SOLO)

. . . . [} SEC TRANS MEAS LEMGTH
Diese Taste kann in Verbindung mit der Tastatur verwend: %H?ﬁ:t. PE YEHE |l H +08 {of BB

werden, um spezifische Spuren stumm oder auf Solo zu sch v a
ten. Spuren, die gedampftsmd, produzieren keinen Squndl ﬁﬁ%‘* IS 'E
der Wiedergabe. Wenn eine Spur auf Solo geschaltet ist, wi PE 'l | EFF | ’EE | IlEE E
nur diese Spur bei der Wiedergabe gehort.

Zum Stummschalten von anderen Spuren im Modus
PATTERN oder SONG driicken Sie die Taste KEYBOARD
[MUTE]. Die [MUTE]-Taste blinkt. Danach driicken Sie die
Tasten, die den stummzuschalten gewlnschten Spuren ent-
sprechen — ein “M” erscheint Uber den Spurnummern von
stummgeschalteten Spuren im LC-Display. Jedesmal, wenn
eine Taste gedruckt wird, wahrend der MUTE-Modus akti-
viertist, wird die Stummschaltung fir die entsprechende Spur
abwechselnd aufgehoben und aktiviert. Der MUTE-Modus
kann aufgehoben werden, indem die [MUTE]-Taste ein zwei-

tes Mal gedrickt wird (die Anzeige der [MUTE]-Taste er- fen werden, wahrend der MUTE-Modus durch einfaches

IIS..Cht)’ und glle aktuelien Mute-EmsteIqugen ble"|ben gu!tlg. Druicken der jeweiligen MUTE MEMORY-Taste aktiviert
Funf verschiedene Mute-Einstellungen kdnnen fir sofortigen wird

Abruf gespeichert werden, wie im Abschnitt “Mute Memory”

Mute Memory

Wahrend der MUTE-Modus aktiviert ist, kdnnen die Ta-
sten MUTE MEMORY (die hochsten 5 Tasten) in Verbin-
dung mit der [SHIFT]-Taste verwendet werden, um die
aktuelle Mute-Einstellung zu speichern: Driicken Sie eine
MUTE MEMORY-Taste, wahrend die [SHIFT]-Taste ge-
druckt gehalten wird. Bis zu 5 verschiedene Mute-Einstel-
lungen kénnen auf diese Weise gespeichert werden.

Gespeicherte Mute-Einstellungen kénnen sofort abgeru-

unten beschrieben

Wahrend die [MUTE]-Tasten-Anzeige blinkt, ist es auch mdgp SECTION

lich, alle Spuren gleichzeitig stummzuschalten, indem digtile im Modus RM1x PATTERN haben bis zu 16 “Sections”
schwarze Taste mit der Kennzeichnung [ALL] gedriickt wird— “A” bis “P”. Jede Section ist praktisch ein getrenntes
auf gleiche Weise kénnen die Spuren 1 bis 8 gleichzeitigpttern, und verschiedene Sections kénnen fir Intros, Varia-
stummgeschaltet werden, indem die Taste [1-8] einmal génen, Unterbrechungen, Beendigungen etc. verwendet wer-
driickt wird. In diesem Fall wird die Stummschaltung fiir diéen. Der Modus SECTIONS erlaubt es der Tastatur, fur di-
restlichen Tasten (9 bis 16) aufgehoben. Die Taste [9-16] scH&kte Wahl verwendet zu werden, wodurch Sections bei der
tet die Spuren 9 bis 16 stumm, wahrend die Stummschaltuedergabe schnell gewechselt werden konnen. Wenn die
der Spuren 1 bis 8 aufgehoben wird. Durch Driicken der nadiste KEYBOARD [SECTION] gedrickt wird, blinkt die
sten schwarzen Taste (C#) oder der nachfolgenden (BPM) wifdF CTION]-Tasten-Anzeige, die Tastatur-Anzeigen entspre-

die Stummschaltung aller stummgeschalteten Spuren auf§éend den Sections, die Daten enthalten, leuchtet, und die
hoben. Tastatur-Anzeige entsprechend der momentan gewahlten

Section blinkt. Die momentane Section wird auch durch den
Parameter “SEC” im LC-Display angezeigt. Driicken Sie die
P 5 Y E HE || EECH TRANS MEAS LEMGTH [SECTION]-Taste ein zweites Mal, um den SECTION-Mo-

':":T” +00 00 (of BBE|  dus zu deaktivieren (die [SECTION]-Tasten-Anzeige erlischt).
1 - - =
Il 2 3456 18 9@l I213MHISIE
L STVLE L2 [W1JUKE 43 FAD LELD {4 EFH R

PE:‘ | OFF | B8 | k2.8

Nur eine einzige Spur ohne Mute kann jeweils auf Solo ge-
schaltet werden, und anders als die Mute-Einstellungen wird
die Solo-Funktion deaktiviert, wenn der MUTE-Modus
deaktiviert wird. Um ein Spur auf Solo zu schalten, driicken
Sie die [MUTE]-Taste, wahrend Sie die [SHIFT]-Taste ge-
drickt halten. Die [MUTE]-Tasten-Anzeige blinkt schneller
als wenn der MUTE-Modus aktiviert ist, und die Anzeige tber
der momentan auf Solo geschalteten Spur blinkt. Driicken Sie
einfach eine andere Taste, um eine andere Spur auf Solo zu
schalten, und driicken Sie die [MUTE]-Taste ein zweites Mal
(die [MUTE]-Tasten-Anzeige erlischt), um den SOLO-Mo-
dus zu deaktivieren.
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M M.  Dieses Verfahren fuhrt den gleichen Vorgang aus wie der
6' Dle EChtzelt Drehregler Undo/Redo Job im Pattern Job (Seite 82), Pattern-Ketten-
Job (Seite 113) und Song-Job (Seite 124).
Eines der Merkmale, die den RM1x zu einem solch hervorra-
genden Gerat fur Vorfiihrungen machen, sind die Echtzeit-Dreh-
regler. Diese Drehregler erlauben Steuerung der entsprechen-

den Parameter in Echtzeit bei Pattern- oder Song-Wiedergagy o Anzeige des verwen-

so dal3 es z.B. mdglich ist, Sweep-Filter-Abschnittfrequenz, o
Bend Pitch, Zufligen oder Modifizieren von Effekten oder Steue- de‘l‘en Spe|c hers
rung von praktisch jedem verfiigbaren Parameter bei der Wie-
dergabe durch einfaches Drehen des entsprechenden Drehreglers
zu regeln. Eine Anordnung von 8 Drehreglern bedeutet soforlit dieser Anzeige kann der momentan belegte Speicherplatz
gen Zugriff zu mehrfachen Parametern, und es ist méglich, m@&prift werden, so dal3 Sie sehen kdnnen, wieviel zusatzliche
als einen Parameter zur Zeit zu steuern. Aufnahmen maglich sind.

Drucken Sie die Taste F1 wahrend die Taste [SHIFT] gedriickt
Die auf dem Feld unter den Knépfen aufgefiihrten Parameter sgehalten wird. Die Anzeige “Used Memory” erscheint, solan-
die Vorgabeparameter, aber andere Parameter konnen iibegéigiese Tasten gedriickt gehalten werden.

Funktion Knob Assign des Submodus SETUP (Seite 74) zuge-
wiesen werden. Die Knépfe kdnnen zur Steuerung einer von zw| EENIRE] TRANS MEAS
verschiedenen Parametergruppen — “A” und “B” — Uber di ?ﬁT Used Memors ot
[KNOB]J-Taste umgeschaltet werden. Die Parametergruppe “A -
(o_lle ober_en \orgabeparameter auf Qem Feld) wird gewahit, we!| g L == T P
die Anzeige [KNOB] leuchtet, und die Parametergruppe “B” (di¢ E
unteren \orgabeparameter auf dem Feld) wird gewahlt, wenn ¢ &L | &1 F | 1 | 1K,
Anzeige [KNOB] erloschen ist. Verschiedene Parameter kbnnen
sowohl zur Gruppe “A” als auch “B” Uber die Funktion KNOB
ASSIGN wie oben beschrieben zugewiesen werden. Die Vorgab— o 0 o o
Gruppenparameter “A” und “B” sind unten aufgefiihrt. . Sysi'em-lnli'la||5|erung
1 BEAT STRETCH MIDI DELAY
2 CLOCK SHIFT OCTAVER Wenn Sie die Einstellungen des RM1x auf werkseitige Ein-
3 GATE TIME HARMONIZE 1 stellungen zurtickgestellt werden sollen, kénnen Sie die In-
4 VELOCITY HARMONIZE 2 itialisierung ausfihren.
5 CUTOFF VARIATION
6 RESONANCE CHORUS O Wahrend die Tasten OCT DOWN und OCT UP und
7 EG DECAY REVERB die Taste F#/Gb [ALL] rechts daneben gedruckt ge-
8 PITCH BEND TRACK VOLUME halten werden, betatigen Sie den STANDBY/ON-

Schalter.
7. Undo/Redo

+/— ONa

Undo ist eine Funktion, die den zuletzt ausgefiihrten (DY _

Aufzeichnungs-, Bearbeitungs- oder Job-Vorgang aufhebet + @

und die Daten auf den vorherigen Zustand zurtickstellt. RedoD D L ©

ist eine Funktion, die den Undo-Vorgang aufhebt und den Vor-

gang neu ausfuhrt.

Diese Jobs sind sehr praktisch, wenn wichtige Daten aufgrund

von Aufnahme, Bearbeitung oder einem Job beschadigt war- B Y- . . -

den sind. Diese Jobs kénnen fur Aufnahme, Bearbeitung ufld Yenn “RM1x" im Display erscheint, lassen Sie die

Job (ausgenommen Name) Verfahren im Pattern-Modus, rasten los.

Pattern-Ketten-Modus und Song-Modus und fir Patch-Ver-

fahren im Pattern-Modus verwendet werden. ® Wenn die Initialisierung ausgefuhrt ist, erscheint
“Factory Set” kurz im Display erscheint.

STANDBY 0

Zum Ausfuihren des Undo-Vorgangs driicken Sie die Taste

[JOB], wahrend Sie die Taste [SHIFT] gedruckt halten. Zum

Ausfiihren des Redo-Vorgangs driicken Sie die Taste [JOBloRrsICHT!

wahrend Sie die Taste [SHIFT] gedriickt halten erneut. Wenn das Gerat initialisiert wird, werden alle internen Spei-
cherdaten gel6scht. Wenn Sie einige lhrer Daten behalten

Nach einem Aufnahme-, Bearbeitungs- oder Job-Vorgang igfollen, muissen Sie sie vor der Initialisierung auf einer Dis-

es immer maglich, Undo auszuflihren. Entsprechend ist es augite speichern.

immer moglich, Undo auszufihren, nachdem Redo ausgefiihrt

ist, und jeder Redo und Undo Vorgang wechselt ab.
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| Grundfunkfionen

0 Uber Tasten- und Reglerkombinationen verfiigbare Funktionen

In dieser Tabelle finden Sie eine Ubersicht aller Funktionen, die aufgerufen oder eingestellt werden kénnen, indem Sie zwei
Tasten gleichzeitig driicken bzw. eine Taste gedriickt halten, wahrend Sie an einem Regler drehen.

Tasten-/ Reglerkombination Beschreibung Seite

SHIFT STOP Hiermit kdnnen Sie den derzeitigen Takt als Position definieren, zu welcher 6
der RM1x springt, wenn Sie die [STOP]-Taste driicken.

SHIFT PLAY Startet die Schleifenwiedergabe des derzeit gewahlten Songs im SONG- 116
Betrieb.

SHIFT MUTE Aktiviert den SOLO-Betrieb. 28

SHIFT PATTERN Wahilt fur alle Parameter, die Sie im PATTERN-Betrieb Giber die Regler editiert 29
haben, wieder die Vorgabe.

SHIFT PATT CHAIN Wahlt fur alle Parameter, die Sie im PAT CHAIN-Betrieb Uber die Regler 29
editiert haben, wieder die Vorgabe.

SHIFT SONG Wabhlt fiir alle Parameter, die Sie im SONG-Betrieb uber die Regler editiert 29
haben, wieder die Vorgabe.

SHIFT GROOVE Wahlt fir alle GROOVE-Parameter der gewahlten Spur wieder die Vorgabe. 55,119

SHIFT PLAY FX Wahlt fur alle PLAY FX-Parameter der gewahlten Spur wieder die Vorgabe. 57, 119

SHIFT MIDI DELAY Wahilt fur die MIDI DELAY-Parameter der gewahlten Spur wieder die Vorga- 60. 119
be. '

SHIFT F1 Zeigt die beanspruchte Speicherkapazitat an. 29

SHIFT MUTE MEMORY Speichert die MUTE MEMORY-Einstellung. 28

SHIFT SECTION [A]~[P] Halten Sie [SHIFT] gedriickt, wéhrend Sie eine Section-Taste betatigen, um
eine Section-Anderung geméaR dem Pattern Quantize-Wert (Seite 132) zu 28,132
aktivieren.

SHIFT Tastatur Flgt die betreffende Note zum Arpeggio hinzu. 21,62,119

SHIFT Tastatur Loscht die betreffende Note wahrend der Realtime-Aufzeichnung eines
Pattern. °1

SHIFT Tastatur Ldscht die betreffende Note wahrend der Step-Aufzeichnung. 52,118

SHIFT Tastatur Wahlt die betreffende Note an fur die Grid Step-Aufzeichnung. 53,118

SHIFT Tastatur Anwahl einer einzigen Notenposition bei gleichzeitiger Deselektion aller an- 55,119
deren im GRID GROOVE-Submodus.

SHIFT Display-Regler 1~4 Halten Sie [SHIFT] gedriickt, wahrend Sie am betreffenden Regler drehen, 2
um groRRere (ungenauere) Wertanderungen zu erzielen.

SHIFT Regler 1~8 Hiermit kdnnen Sie die Position des betreffenden Reglers &ndern, ohne den 29
zugeordneten Effektparameter einzustellen.

SHIFT Regler 1~8 Wahrend der Echtzeitaufzeichnung eines Pattern kdnnen Sie hiermit die
betreffenden Parameterdaten I6schen. °1

SHIFT JOB Ausfiihren der Undo- bzw. Redo-Funktion. 29

TRACK TRACK [1]~[16] Anwabhl der betreffenden Spur. 27

TRACK BPM Anwahl der BPM-Spur im SONG-Betrieb. 116

TRACK OCT DOWN Fihren des Cursors zur jeweils nachfolgenden Spurnummer. 25

TRACK OCT UP Fihren des Cursors zur jeweils vorangehenden Spurnummer. 25

TRACK Cursortasten Fihren des Cursors zu einer Spurnummer in der angezeigten Richtung. 25

TRACK ALL Halten Sie [TRACK] und [ALL] gedriickt, wenn sich die Regleranderungen 29
auf alle Spuren beziehen sollen.

TRACK [1]~[8] Halten Sie [TRACK] und [1~8] gedriickt, damit sich die Regleranderungen 29
nur auf diese acht Spuren (1~8) beziehen.

TRACK [9]~[16] Halten Sie [TRACK] und [9~16] gedriickt, damit sich die Regleranderungen 29
nur auf diese acht Spuren (9~16) beziehen.

TRANSPOSE| Tastatur Andern der Transpositionsintervalls. 27

NUM NUM [1]~[9], [O] Eingabe der betreffenden Ziffer. 26

OCT UP OCT DOWN Aufheben der Tastaturoktavierung. 13

OCT UP Tastatur Maximales Vibrato fiir die gewéahlte Note. 13

OCT DOWN | Tastatur Maximale Beugung der Note (das Intervall richtet sich nach der Pitch Bend 13
Range-Einstellung).
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Kapitel 1. Grundlegende Konzepte

Diese Kapitel erldutert die grundlegenden Konzepte, die Sie vor dem
Einsatz des RM1x verstanden haben sollten, wie zum Beispiel die
Modusstruktur und den internen Aufbau des RM1x.




| 1. Funkfionsbaum

° . .
D 1 F k b — Job13 Extract Event (Event extrahieren) .................. seite 90
3 . Funktionsbaum , o |
3 — Job14Create continuous Data (kontinuieriche Daten erzeugeseite 91
E —— Job15 Thin Out (Spur ausdinnen) seite 91
D
§_ D PAI I ERN- MODUS — Job16Modify Control Data (Kontrolldaten modifizieren) seite 92
. — Jobl17Ti h (Zeitdehnung) ........cocvvvvvvvrinnns i 2
? PATTERN Wiedergabe, Patch ..........c.c.coveeveveeeereneaeenenn, seite 46 Job17 Time Stretch (Zeitdefnung) seite 9
_:E (] AUMANME ..o seite 49 [ Phrase
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— Step Recording (Grid) (Schritt-Aufnahme (Gitter)) ................ seite 54 J0b20 Mix Phrase (Phrasen mischen) seite 93
. — Job21 Append Phrase (Phrase anhédngen) ............... seite 93
seite 55
— it Phrase (Phrase auftrennen) ................. ite 94
seite 57 Joh22 Split Phrase (Phrase auftrennen) seite 9
. — Job23 Get Phrase (Phrase holen) ...............cccoouvuvunns seite 94
.. seite 57
— Job24 Put Phrase (Phrase ablegen) .............cccoou.... seite 95

seite 58

— Job25 Clear Phrase (Phrase ldschen) seite 95

[ MIDI DELAY (Midi-Verzogerung) .........ccccuoeeeeeurreseeiesesieese e seite 60
—— Delay (Verz8gerung) ..........ccccoereeeerrieeeeieseseese e seite 60  Job26 Phrase Name (Phrase benennen) ..
— Feedback (RUCkkopplung) .........cccooiiiiiiiiiiicieec e seite 61 — Track (Spun)
L2 = <11 O seite 62 [ J0b27 COpy Track (SpurkOPIEre) ... seite 95
Arpeggio Setting (Arpeggio-Einstellung) ...........c.ccceceivnnn. seite 62 [ J0b28 Bxchange Track (Spur tauschen) ... seite 96
1 =R seite 63 [ J0b28 Clear Track (Spur l0Schen) .o seite 96
— Voice Balance (Voice-Balance) ............ccccoooviiiiiiiiincicine seite 63 [ J0D30 Normalize Play ffect ..o seite 96
— Effect Send (Effekt Senden) ...........ccoooiiiiiiiiiiiee seite 64 ~ Jobs1 Divide Drum Track . o SEIE O7
= VOICE EDIT ooooi oo seite 65 — Pattern
seite 65 — Job32 Copy Pattern (Pattern kopieren) .................... seite 97
seite 66 — Job33 Append Pattern (Pattern anhéngen) ............. seite 97
 seite 67 — Job34 Split Pattern (Pattern auftrennen).................. seite 98
— Job35 Clear Pattern (Pattern Idschen) ..................... seite 98

seite 68

—— Job36 Style Name (Style-Name) . .seite 98

seite 69
= TYPE (TYP) e e seite 69 | EDIT... seite 99
— Variation edit (Variation Editieren) ............ccccccooioiiiiinicnnns page 70 Edit (Bearbeiten) seite 99
—— Chorus edit (Chor-Editieren) ............cccccooveoeiiiinieiieeeee seite 71 View Filter (Filter sehen) seite 107
L Reverb edit (Nachhall-Editieren) ... seite 71 SPLIT (SONQG ZU PAMEM) ...cvviiiiiiiieiiisiieec e seite 108
1 LU TN seite 73 SPHE(AURBIIBN) v seite 108
— Low Boost (Tiefenanhebung) ...........cccccooiiiiiiiiies seite 73
—— Knob Assign (Regler-Zuweisung) .........c.ccoceeeerrrieeienienieeieens seite 74
— Out Channel (Ausgabekanal) ............ccccooeiiiiiiiiineecicee seite 7@ PATTE RN -KETTE NMODUS
= DISK oot seite PATTERN-CHAIN-Wiedergabe ..., seite 110
.. seite 76 DISK ettt ettt seite 111
seite 77 seite 111
— Rename (Umbenennen) .... ... seite 78 . seite 111
— Delete/Format/Information (Ldschen/Formatieren/Information) ............. seite 79 seite 111
T JOB seite 8 — Delete/Format/Information (Léschen/Formatieren/Information)seite 111
= JOD LISt .. s seite 80 JOB . seite 112
— Undo/Redo (Widerrufen/Wiederholen) T JOB LISE 1ottt seite 112
Job00 Undo/Redo (Widerrufen/Wiederholen) ......... seite 82 — Undo/Redo (Widerrufen/Wiederholen)
— Note Job00 Undo/Redo (Widerrufen/\Wiederholen) ....... seite 113
— Job01 Quantize (QuantiSieren) ............coocvrereeer seite 82 — Event
— Job02 Modify Velocity (Anschlagstérke &ndem) .....seite 84 Job01 Copy Event (Event kopieren) ...........c..cooue.... seite 113
— Job03 Modify Gate Time (Notenlénge &ndem) ......... seite 85 Job02 Erase Event (Event l6schen) ... seite 113
— Job04 Crescendo (zunehmende Lautstérke) .......... seite 86 [~ Measure (Takt)
— Job05 Transpose (Transponierung) .................o.... seite 87 Job03 Create Measure (Takt erzeugen) ................ seite 113
— Job06 Glide (Glide) .......... seite 87 Job04 Delete Measure (Takt léschen) .................. seite 113
— Job07 Create Roll (Wirbel erzeugen) ... seite 88 — Convert (Umwandeln)
— Job08 Chord Sort (Akkord sortieren) .............c.c...... seite 88 Job05 Convert to Song (zu Song umwandeln) ......seite 114
— Job09 Chord Separate (Akkord auftrennen) ............. seite 89 — Chain (Kette)
— Event Job06 Copy Chain (Kette kopieren) ... seite 114
— Job10 Shift Clock (Notenzeitpunkt verschieben) ......seite 89 Job07 Clear chain (Kette [6schen) ... seite 114
— Job11 Copy Event (Event kopieren) ...........cccc.coeeee. seite 89 Job08 Chain name (Kettenname) ..............ccooeevenn. seite 114
— Job12 Erase Event (Event 18schen) ..........cccccoueeees seite 90
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0 SONG-MODUS
SONG-Wiedergabe .........ccccooiiiiiiiiiiiic e seite 116
(o] AUFNENME ....iiiiiiice e seite 117
Realtime Recording (Echtzeitaufnahme) ..............ccocceiins seite 118
Step Recording (Schritt-Aufnahme) ...........ccccooveiiiiiiiiens seite 118
Step Recording (Grid) (Schritt-Aufnahme (Gitter)) .............. seite 118
= GROOVE ...t seite 119
|— Grid Groove (Gitter-GroOVe) ..........cceoviieeereeieeeeieseeeeniees seite 119
= PLAY FX it seite 119
HAIMONIZET ... seite 119
PlAY FX ot seite 119
— MIDI DELAY (Midi-Verzégerung).... .. seite 119

Delay (Verzogerung) ...

Feedback (Rickkopplung)

seite 119
seite 119

— Event
— Job10 Shift Clock (Notenzeitpunkt verschieben) ....seite 125
— Job11 Copy Event (Event kopieren) ...
— Job12 Erase Event (Event I8schen) ....
— Job13 Extract Event (Event extrahieren) ................ seite 126
— Job14Create continuous Data (kontinuierliche Daten erzeugesieite 126
— Job15 Thin Out (Spur ausdinnen)....................cc.... seite 126
— Job16Modify Control Data (Kontrolldaten modifizieren) .seite 126
— Job17 Time Stretch (Zeitdehnung) ..........cccooovuvvveee. seite 126
—— Measure (Takt)
— Job18 Create Measure (Takt erzeugen) ................ seite 126
— Job19 Delete Measure (Takt I6schen) ................... seite 126
— Track (Spur)

— Job20 Copy Track (Spur kopieren)
— Job21 Exchange Track (Spur tauschen) .
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= ARPEGGIO ..ottt seite 119
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= SETUP e seite 121
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— Load (Laden) ......ccceeiiiiiieii e seite 122 — Memory Protect on/off (Speicherschutz ein/aus) ..............cc.c..... seite 132
—— Rename (UmMbenennen) ..........c.ccoceririeiiiineeie e seite 1p2 — Klick mode (Metronom-Modus) ..........cccoovreeiiiineciineeeeieae seite 133
— Delete/Format/Information (L6schen/Formatieren/Informatioskite 122 — Klick beat (Metronom-Takt) seite 133
.. seite 123 — Recording count (Aufnahme-Zahlung) seite 133
— Job List .... seite 123 — LED Display .... seite 133
— Undo/Redo T EVENE CNASE ....ooiiiiiiii e seite 133
Job00 Undo/Redo (Widerrufen/Wiederholen) ........ seite 124 — System exclusive (System-exKIUSIV) ............ccoceviniiicnininncennns seite 133
— Note — Edit view (Editieren-Sicht) .........cccooviiiiiiei e seite 133
— Job01 Quantize (QUANLISIEreN) ..........ccoevvererrerneens seite 124 —— LCD MO0de (LCD-MOUS) .....eeeiiiiiiieiiieieeenie et seite 133
—— Job02 Modify Veelocity (Anschlagstérke ander) ....seite 124  —— MIDI Setup (MIDI-Einrichtung) ..........ccooooveveeviineen. seite 135
— Job03 Modify Gate Time (Notenlédnge &ndern)......seite 124 — MIDI sync (MIDI-Synchronisation) ...........cc.ccoceveiinieeicinnnns seite 135
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| 2. Autbau des RM1x

2. Aufbau des RM1x

00 FUnf Sektionen
Der RM1x besteht aus finf Sektionen: der Sequenzer-Sektion, der Tongenerator-Sektion, der Controller-Sektion, der Effekt-
Sektion und der Arpeggio-Sektion.
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Sequenzer-Sektion (Seite 35)
Tongenerator-Sektion (Seite 37)
Controller-Sektion (Seite 38)
Effekt-Sektion (Seite 39)
Arpeggio-Sektion (Seite 62)

[0 Wie die Sektionen untereinander verbunden sind
Die fuinf Sektionen sind untereinander wie folgt verbunden.

| Externes MIDI-Gerat
MIDI-Tongenerator

Externes MIDI-Gerét
MIDI-Keyboard

.|J.> Sequenzer-Sektion

—
MIDI IN Tongenerator- :
Pattern | Pattern Song Sektion » Effekt-Sektion »
; chain —
MIDI OUT
A MIDI-Nachrichten A Audiosignale Audiosignale

Arpeggio-Sektion

A

MIDI-Nachrichten

lll IQ LICIC]

l ! Controller-

==== | Sektion
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3. Sequenzer-Sektion |

3. Sequenzer-Sektion

O Uber die Sequenzer-Sektion Section o

In di Sektion ké Sie S len. indem Sie Ei Sections” sind einzelne Komponenten, die einen “Style

N dIeser 5e tion konnen Sie Songs ers_t_e €n, inaem sie £in- (siehe oben) darstellen. Jede ection spielt ein einziges
spielungen von externen MIDI-Geraten oder von der “Pattern” (oben)

Controller-Sektion aufnehmen und bearbeiten. Danach kon- '

nen Sie diese Daten wiedergeben, indem Sie sie zur Tongene-F
rator-Sektion oder per MIDI-Nachrichten an einen externen
MIDI-Tongenerator Ubertragen.

ur jeden Stil verfigt der RM1x Uber 16 Sections (A-P).

Phrase

“Phrasen” sind musikalische Phrasen fiir ein einzelnes In-
strument, wie etwa ein Rhythmus-Muster fur den Rhyth-
mus-Part, eine Basslinie flr den Bass-Part, oder ein Ak-
kord zur Unterstitzung des Gitarren-Parts. Phrasen sind

- R L S die kleinsten Einheiten, die das Pattern darstellen.
Bei einer Mehrspuraufnahme kénnen Sie jeweils eine Spur

zur Zeit aufnehmen. Sie kdnnen dazu bis zu 16 Spuren ver-
wenden.

Die Sequenzer-Sektion kann in drei Modi betrieben werden:
dem Modus “Pattern” (Seite 45), dem Modus “Pattern Chain”
(Seite 109) und dem Modus “Song” (Seite 115).

\Vorgabe-Phrasen und Anwender-Phrasen werden nach
zwei Parametern kategorisiert: “Phrase Category”

(Phrasenkategorie) und “Phrase number” (Phrasen-
Ehummer). Dies erlaubt es Ihnen, effizient gewiinschte Phra-
sen zu finden, ohne jede einzelne Phrase zu kennen.

Wenn Songs oder Patterns wiedergegeben werden, werden di
Musikdaten an die Tongenerator-Sektion und an die MIDI-

OUT-Anschliisse ausgegeben. Das Ausgabeziel der Musik-
daten kann fir jede Spur einzeln mit dem Parameter “Out

e Ph I Ph kategori
Channel” bestimmt werden (Seite 75, 121). rase Category [Phrasenkategorie)

Phrasenkategorie bezieht sich auf den Typ des Instruments
oder der Spieltechnik. “US” weist auf eine Anwender-Phra-
se hin und alle anderen sind Vorgabe-Phrasen.

“Spuren” (Tracks) sind Speicherbereiche, in denen musikali-
sche \orfihrungen aufgezeichnet werden. Musikdaten kon-
nen getrennt auf jeder Spur aufgezeichnet, bearbeitet und wie-

e Phrase number (Phrasennummer)
dergegeben werden.

Phrasennummer bezieht sich auf Phrasen innerhalb der
Phrasenkategorie mit einer Nummer 001 - 256. (Anwen-
[ Patterns derphrasen tragen die Nummern 001 - 256).

Im RM1x wird der Ausdruck “Pattern” in bezug auf ein rela- Styles (Vorgabe x 60, Anwender x 50)

tiv kurzes Pattern verwendet — etwa 4 bis 16 Takte — das f{}
Wiedergabe einem Loop unterzogen wird. [ A [ B [[c Jeeeereeeeneeeanns [P ]

[
I
\ 16 Sections

=4

“Patterns” werden erzeugt, indem bis zu 16 Parts vertikal mi
Drums, BaR und Akkordunterstiitzung verbunden werden. ™.
Wéhrend Phrasen musikalische Daten flr ein einzelnes In-
strument enthalten, kombinieren Patterns zwei oder mehr Phra-
sen zur Erzeugung eines einzigen Hintergrundpatterns. 1 |Phrase

2 |Phrase
3 |Phrase
4 | Phrase

Patterns werden im Pattern-Modus erstellt. (Seite 45)

Der RM1x verwaltet Patterns als Styles, Sections und Phrases. | [_16_|Phrase

Der RM1x bietet 6 16 = 960 Patterns.

Style

“Styles” sind gruppen von bis zu 16 Patterns oder
“Sections” (siehe “Section” unten), die jederzeit gewéhlt
und in jeder Anordnung bei der Wiedergabe im RM1x
PATTERN-Modus gewahlt werden kénnen. Eine Section
kann das Intro des Stils sein, eine andere der Vers, eine
andere die Bridge, usw.

Der RM1x bietet 60 vorgegebene Styles.
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3. Sequenzer-Sektion

Wiedergabekandiile der einzelnen Spuren [] Songs

Wenn ein Pattern wiedergegeben wird, werden die Musiks oo - .
. ' ongs” sind Stlicke, die im Song-Modus des RM1x erstellt
daten jeder Spur des Pattern gemaf den Out—ChanneI—éE— g 9

i . rden sind, indem Musikdaten auf Spuren aufgenommen
stellungen im SETUP Submodus an die Tongenerator-S P g

. ) >wurden.
tion und an die MIDI-OUT-Anschlisse gesendet. (Seite

%) Der Song-Speicher des RM1x faf3t 20 Songs.
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Die Daten werden entsprechend den “TO TG"-Einstellun-
gen zur Tongenerator-Sektion gesendet, und entsprechen
den Einstellungen “MIDI OUT” zu den MIDI-OUT-An-
schllissen gesendet.

dDie Spurstruktur eines Songs
Jeder Song besteht aus 16 Sequenzerspuren und einer BMP
(Tempo) Spur.

Die Sequenzerspuren werden zur Aufnahme der Musik-

Sequenzer-Sektion (Pattern .. .
d ¢ ) daten verwendet. Daten kdnnen von der Controller-Sekti-

Sequenzer Spuren

— on usw. her kommend aufgenommen, entweder in Echt-
TR2 | Phrase zeit oder schrittweise. Der RM1x verfugt lber 16 Sequenz-
— | R3] Phrase erspuren, jede Spur kann Musikdaten fir einen Part ent-
: halten.
TR 16 Phrase

Wiedergabekandle der Sequenzerspur
| Wenn ein Song wiedergegeben wird, werden die Musik-

TOTG '\OALDTI daten der Sequenzerspur und die Musikdaten jedes Pattern
Y (wie auf der Patternspur festgelegt) an die Tongenerator-
Part 1 MIDI OUT Sektion und die MIDI-OUT-Anschliisse gesendet (wie in
Part 2 AN der Einstellung Out Channel im Submodus SETUP fest-
> |_Parts : gelegt). (Seite 75)
Part 16 Die Daten werden entsprechend den Einstellungen der “TO
Tongenerator-Sektion TG"-Ausgangskandle zur Tongenerator-Sektion gesendet,
und entsprechend den Kanal-Einstellungen “MIDI OUT”
Iied SETUPE Out Channel zu den jeweiligen Kanélen der MIDI-OUT-Buchsen ge-
ew T {  Preset sendet.
TR l_lsaHEE'IEHII]III!I!IHI!IE
".§.{F}I _____———____ ST Ta g HIDL LT Sequenzer-Sektion (Song)
TF: _55455155|uu|mm|5|5 E : | E : Tongenerator Spuren
TR 1 | musical data
Pattern Chain (Pattern-Kette) TR 2 | musical data

Eine Pattern-Kette ist eine Sequenz von Patterns, program-
miert im Modus PATTERN CHAIN. : :
Die Patterns in der Pattern-Kette werden in der spezifi- TR 16 | musical data
zierten Reihenfolge abgespielt, und die Wiedergabe kann
von jedem Takt in der Kette gestartet werden. \

TR 3 | musical data

Eine Pattern-Kette kann Patterns aus jedem der Vorgabe- TOTG gLDT'
oder Anwender-Stile des RM1x enthalten. v
Der RM1x hat Speicherplatz fiir 20 Pattern-Ketten. Part1 MIDI OUT
Part 2
- Part 3
Part 16

Tongenerator-Sektion

EDIE SETUPE Qut Channel
ToOTE ——_——|TF SOHE

T I @1 DEMO1
Tr [[234SE189mIIZ3MISIE

T 4 WIDT DT
TR I_IEE'-IEE'IEEIIJIII!I!I'-II!IE E l' | E l'
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4. Tongenerator-Sekfion |

4. Tongenerator-Sektion

0 Uber die Tongenerator-Sektion  Bank-Nummer _

Die Tongenerator-Sektion ist diejenige Baugruppe, die IetMSBZOOO : LSB:()OO Normal Voices: GM System Level 1

endlich die Téne erzeugt. Sie reagiert damit auf die MIDMSB=063 - LSB=000 Normal Voices: SyBa&Ld

Nachrichten, die von der Sequenzer-Sektion, der ControllddSB=063 - LSB=001 Normal Voices: SyPd&Fx

Sektion und von den MIDI-IN-Anschliissen gesendet werdel| SB=063 : LSB=002 Normal Voices: SyMater 1
MSB=063 :LSB=003 Normal Voices: Band Instrument

Die Tongenerator-Sektion arbeitet als 16-Part-Multitimbraf1SB=063 : LSB=004 Normal Voices: Cls & Wind _

Tongenerator MSB=063 :LSB=005 Normal Voices: Ethnic & Percussion

' MSB=063 :LSB=006 Normal Voices: SFX

. . MSB=126 :LSB=000 Drum Kit
[ Voices (Stimmen) MSB=127 : LSB=000 GM Drum

“Voices” sind einzelne Sound-Programme, die vom Tongene-
rator zur Erzeugung von Klangen verwendet werden. Sie kon-

nen sie bearbeiten. 0 Maximale Polyphonie

Es gibt zwei Arten von Voices: Die normalen \oices k'c'xnneRie Tongenerator-Sektion verfigt Uber eine maximale Poly-
; &léonie von 32 Noten, d. h. es kdnnen 32 Tone zugleich ge-

Drum-Voices erzeugen dagegen fiir jede auf der Tastatur pielt werden, solange Sie normale Voices verwenden, die aus
ur einem Element bestehen, oder aber Drum-\oices. Bei

spielte Note den Klang eines bestimmten Rhythmus- ! . :
instrumentes. erwendung von normalen \bices, die aus zwei Elementen

bestehen, kdnnen 16 Tdne gleichzeitig gespielt werden.
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Normale Voices bestehen aus ein oder zwei “Elementen’, o . .
Wenn Sie zwei Elemente verwenden, kénnen Sie so entwe & EIem_entzahI, d|-e die emzeln?n.Vmces v?rwendep, wird
einen volleren Klang erzielen oder aber damit eine Voice el den Voice-Listen im separaten “Listenbuch” aufgefuhrt.
stellen, die je nach Tonhthe oder Velocity komplett unte

schiedlich klingt {/_\/enn MIDI-Nachrichten empfangen werden, deren

Abarbeitung mehr gleichzeitig klingende Noten erfordert, als

Drum-\oices sind spezielle Voices, in denen jeder Note effrfugbar sind, werden jeweils die gerade kiingenden Noten

verschiedenes Sample zugewiesen ist. Sie konnen den So@lﬁpes_chaltet, gnd die neu e_mpfang_egeﬂn werden wiedergege-
jeder Note genau einstellen. en. Diese Art der Tonzuweisung wird “Last-Note priority

(“Letzte-Note-Prioritat”) genannt.

Elemente sind die Bausteine, aus denen jede Voice besteht . .
Ein Element seinerseits besteht aus einer gesampelten We@nyerblndungen zwischen Sequenzer-

form. Sie kénnen Tonhéhe, Klang und Lautstarke genau ein- ynd Tongenerator-Sektion

stellen. Die Sequenzer-Sektion ist intern mit der Tongenerator-Sekti-
on per MIDI verbunden.

[0 Bank-Nummer (MSB, LSB) und

Programmnummer (Voice Number) Die Verbindungen zwischen den Spuren der Sequenzer-Sek-

Der RM1x verfuigt tiber 654 normale Voices und 46 Drumtion und den Parts der Tongenerator-Sektion kann festgelegt

Kit. Dies sind mehr \oices, als mit den Programmnumme?_’l“erden mit dem Out Channel-Parameter (Seite 75) “TO TG”
1-128 angewahit werden kénnen. Daher werden Voices alit Submodus SETUP.

dem RM1x mit einer Kombination aus Bank-Nummer MSB,TO TG 1|/2|3|4|5|6|7|8|9]|10/11|12|13(14|15|16
- Tongenerator-
Bank-Nummer LSB und Programmnummer angesprochen.Part%ummer 1l213lalslel718l9 l10l1li2l13l14l15l16

Die Voices innerhalb der Bank, die durch die Bank Select
Nachricht angegeben wird, werden mit Programmé&nderung-
Nachrichten gewahlt.

Jede Voice wird in einem dreidimensionalen Raum angeord-
net, dessen drei Achsen durch die Koordinaten Bank Select
MSB, LSB und Program Change angegeben sind (siehe Dia-
gramm unten).

RM1x SEQUENCE REMIXER 37



| 5. Controller-Sektion

5. Controller-Sektion

[ Uber die Controller-Sektion

Die Controller-Sektion ermdglicht Ihnen, mit Tastatur, zuweis-
baren Reglern, FuRschalter usw. Musik einzuspielen und tber
die Sequenzer-Sektion die Tongenerator-Sektion mittelbar zu
steuern. Sie kdnnen aber auch Tongenerator-Sektion und Ef-
fekt-Sektion direkt steuern.
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Die Funktionen der zuweisbaren Regler kbnnen im Submodus
SETUP (Seite 74) eingestellt werden.

Die Funktionen des Fulschalters kénnen im Utility-Modus
(Seite 132) eingestellt werden.

Das Ausgabe-Ziel der Musikdaten, die von der Controller-
Sektion Ubertragen werden, wird durch die Tastatur-Spur-Ein-
stellung (Seite 27) eingestellt. Die Musikdaten werden ausge-
geben, wie spezifiziert durch die Ausgabe-Kanal-Einstellung
der Tastatur-Spur, entweder zu einem der Teile des Tongene-
rators oder zu den MIDI-OUT-Buchsen.

[0 Verhalinis zu den anderen

Sektionen
In Song- und Pattern-Modus ist die Controller-Sektion mit
den Parts des Tongenerators und den MIDI-OUT-Anschliis-
sen mittels der Keyboard-Spur (Aufnahmespur) der Sequenzer-
Sektion verbunden.

Die Daten von der Controller-Sektion werden von der
Keyboard-Spur zu den Parts der Tongenerator-Sektion und zu
den externen MIDI-Geraten weitergereicht, wie in den Out
Channel-Parameter “TO TG” and “MIDI OUT” festgelegt.

Von der Controller-Sektion aus kénnen Sie Sequenzerspuren
oder User-Phrasen aufnehmen oder auf der Tongenerator-Sek-
tion oder externen MIDI-Geraten spielen.

* Die “Keyboard-Spur” ist diejenige Spur, die auf den Sei-
ten “Song Play” und “Pattern Play” markiert ist.

» Die “Aufnahmespur” ist diejenige Spur, die mit dem Cur-
sor auf den Seiten “Recording Standby” angewahlt ist.
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6. EffekrSektion |

6. Effekt-Sektion

0 ﬁber die Effekt-Sektion System-Effekte und Insertion-Effekte

Diese Sektion verarbeitet die Audiosignal von der Tongene- tD'e Effel;te d(;r' Edffel<-t—SSeIt<t|onI;/¥ferkdten ngcl:h Zwtl.a' Efg:fktl;
rator-Sektion und fligt dabei Hall, Raumlichkeit usw. hinzu. ypen unterschieden. system-efiekte und Insertion-Efiek-

te.
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Der RM1x verfugt Gber drei Effektarten: den Reverb-Effekt

(Halleffekt), den Chorus-Effekt und den Variation-Effekt. Auf dem RM1x sind der Reverb- und der Chorus-Effekt

System-Effekte, der Variation-Effekt kann entweder als

Die Einstellungen fur diese Sektion kdnnen im Submodus System- oder als Insertion-Effekt eingestellt werden.

Effekt (Seite 69, 120) vorgenommen werden. Bei einem System-Effekt werden die Signale jedes Parts

des Tongenerators mit den Send-Reglern des Mixers zur
Effekteinheit gesendet. Das verarbeitete Signal wird im
Anteil mit dem Return-Regler eingestellt und gelangt so
zurlick zum Mixer.

Die Effekt-Einstellungen fir Pattern/Song kdnnen im Effekt
Submodus and im Voice Submodus vorgenommen werden.
Im Submodus Effect kdnnen Sie den Effekt-Typ und andere
detaillierte Einstellungen der drei Effekte fir jeden Song spei-
chern, wodurch Sie das ideale akustische Ambiente fir den
Stil/Song erzeugen kénnen. Im Submodus Voice kénnen Sie
den Effect Send Level der drei Effekte fur jeden Part des Style/
Song speichern.

Bei einem Insertion-Effekt wird der Effekt seriell zwischen
Instrument und Mixer eingefligt und dann mit dem Para-
meter “Dry/Wet-Balance” (Balance zwischen Direkt- und
Effektsignal) eingeregelt. Auf dem RM1x kann je ein In-
sertion-Effekt auf einen beliebigen Part angewendet wer-

Reverb-Effekt
den.

Mit dem Reverb-Effekt wird dem Klang Nachhall zuge-
fugt.

Im Effekt-Submodus kénnen Sie unter 11 Effekttypen aus-
wéahlen. AuBerdem kdnnen Sie verschiedene Effekt-
parameter einstellen und so den Hallcharakter nach lhren
Winschen einstellen. Die Einstellungen im Modus
“Effect” werden flr jeden Style/Song einzeln gespeichert.

Chorus-Effekt
Der Effekt “Chorus” verleiht dem Klang mehr Raumlich-
keit und Tiefe.

Im Effekt-Submodus kénnen Sie unter 11 Effekttypen aus-
wéahlen. AuBerdem kdnnen Sie verschiedene Effekt-
parameter einstellen und so den Raumlichkeitscharakter
nach Ihren Winschen einstellen. Die Einstellungen im
Modus “Effect” werden fir jeden Style/Song einzeln ge-
speichert.

Variation-Effect

Der Variation-Effekt bietet 43 Effekttypen inklusive Reverb
und Chorus, dazu aber auch Verzerrung, Ubersteuerung
USW.

Im Effekt-Submodus kdnnen Sie aus 43 Effekttypen aus-
wéahlen. AuBerdem kdnnen Sie verschiedene Effekt-
parameter einstellen und so den Charakter des Effekts nach
Ihren Winschen einstellen. Die Einstellungen des Modus
“Effect” werden flr jeden Style/Song einzeln gespeichert.
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| 6. Effekt-Sektion

[ ] L] (]
o [ Die Arbeitsweise der Effekte
g
@ o« Lo o
e e Variation-Modus = Insertion
2 Wenn die Variation-Verbindung auf Insertion steht, kon-
§‘ nen die drei Effekte hintereinander geschaltet werden, wie
2 im Schaubild unten gezeigt.
@
@
— die dicke Linie zeigt ein Stereosignal an
(Q_
Variation kann nur von einem Part verwendet werden
dry *_
volume explon - rev send reverb re\{erb
part 1 D PAN pan return
variation on/off cho send REVERB >
dry pr—
volume  expression rev send o
part 2 - ) >
i cho send
venstep ene —®- Chorus zu Reverb senden
M,
volume  expression = ®- N
o VAR > > rev send
—FC &) -PAN
part 3 variation on/off cho send
. —P-
CHORUS
PAN >
chorus chorus OUTPUT
pan return
dry
. = VAR volume expression rev send w_
o 1 S
variation on/off choend
“DRY"-LEITUNG

Iiiiml EFFECTH Tdre mWﬁ SECH TRANS+OM
i UH:JHDL:EEEDDDDDDDD gooQoooo
it EHO FEY REVERE | 83333833383338833

THHEIIEEHEE'IEEII:IIIIEIEI"IIEIE

I UARIATION 38 CHORUS 93 REUERE T4 LARGHCT) 2 CHORUS . X3 FEUERE )
IEGCA ™| FLAKGER ¢ | POOM ¢ | INSERT iEIH | | I
(Seite 69, 120) (Seite 64, 120)

Von den 16 Parts der Tongenerator-Sektion werden die Biie Stereo-Lage des Effektausgangs wird durch die Effekt-

gnale desjenigen Parts, der mit dem Variation-Switch 1 desdus-Einstellung von Reverb Pan (Seite 72, 121) und Cho-

Voice-Submodus entsprechend eingestellt wurde, der Variatits Pan (Seite 71, 121) bestimmt.

on-Effekteinheit (Seite 64, 120) zugefuhrt. Hier wird der Va-

riation-Effekt dazugemischt. Eine Bus-Leitung mit dem Namen Send Chorus To Reverb
(Seite 71, 121) verbindet den Chorus-Effekt zum Reverb-Ef-

Die Signale aller Tongenerator-Parts samt des obigen Pdekt. Durch Verwendung dieser Bus-Leitung kdnnen Sie den

werden dann an die Reverb-Effekteinheit und die Choru€horus-Effekt und Reverb-Effekt in Serie schalten.

Effekteinheit gesendet; entsprechend den Einstellungen der

Voice-Submodus-Parametern Reverb Send Level (Seite 64,

120) und Chorus Send Level (Seite 64, 120). Hier kbnnen Sie

fur jeden Part die Effektstarke einstellen.
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* Variation = System o
Wenn die Variation-Verbindung auf System steht, sind die g
. . .. . =
drei Effekte so miteinander verbunden, wie im Schaubild S
unten gezeigt. =
— (i€ dicke Linie zeigt ein Stereosignal an s
o — g
+ %
fo— =
dry level [5)
volume  expression d)'
rev’iend
Part 4 o sena REVERB AN ~
var send reverb reverb
pan return
dry level
volume  expression - Chorus zu Reverb senden
rev send
Part 2 > <}
~
cho send
var send
dry level
, vy 4 CHORUS
bart 3 volume expression rev’iend PAN {>
o ché/send chorus chorus AUSGANG
> 4%, pan return
var send Variation zu Chorus senden
A
~J
Variation zu Reverb senden
A
~J
dry level
volume - expression rev send T VARIATION
Part 16 ché/send PAN {>
variation variation
var send pan return
¢ “DRY"-LEITUNG
[FHTT |
LARIATION § Qb o Gl Guh Gk ) Ly
GHORUS | G Cx Gf G G 1y =
REL! REVERE | (oh &3 (b Gy G ) R
X DRV b (b (b (b b 0 (b 1]
THH! I 2 345 BB 17883 I10III1213MHIS5
WL VARIATION 3 CHORUS L3 REVERE i UAF.CHCT ' VARIATION 18 CHORUE 13 REWERE T4 DRV |_E|-E|_
ALl FLANGER ¢ | ROOM ¢ | SYSTEM ooe |  foo |  foo | T
(Seite 69, 120) (Seite 64, 120)

Die Signale aller Parts der Tongenerator-Sektion werden Wenn die Variation-Verbindung auf System steht, beste-
an die Reverb-, die Chorus- und die Variation-Effekteinheit hen drei Busverbindungen.
gesendet; entsprechend der Voice-Submodus-Einstellun- Send Chorus To Reverb (Seite 71, 121) ist eine Busver-
gen Reverb Send Level (Seite 64, 120), Chorus Send Level bindung, die den Chorus-Effekt mit dem Reverb-Effekt
(Seite 64, 120) und Variation Send Level (Seite 64, 120). verbindet.
Hier konnen Sie die Effektstarke fiir jeden Part einstellen. Send Variation To Chorus (Seite 70, 121) ist eine Busver-
bindung, die den Variation-Effekt mit dem Chorus-Effekt
Die Stereoposition der Effektausgabe wird festgelegt durch verbindet.
die Effekt-Modus-Einstellungen Reverb Pan (Seite 72, Send Variation To Reverb (Seite 70, 121) ist eine Busver-
121), Chorus Pan (Seite 71, 121) und Variation Pan (Seite bindung, die den Variation-Effekt mit dem Reverb-Effekt
70, 121). verbindet.
Durch Einsatz dieser drei Busverbindungen kdénnen Sie
Effekte in vielfacher Weise einsetzen; so kdnnen Sie zum
Beispiel diese drei Effekte in Serie schalten oder sie von-
einander trennen.
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7. Uber Disketten

Der RM1x beschreibt und liest Disketten, auf denen Sie selbst Eine Diskette entnehmen

erzeugt(? Daten speichem uqd mit def‘e” Sie Dater_l mit f",mg?ﬁcken Sie gefuhlvoll die Auswurftaste, nachdem Sie sicherge-

ren Gerdten austauschen kor_men. Dieser Absch'mtt erlaug%ﬁlt haben, daf? das Diskettenlaufwerk nicht in Gebrauch ist.

die vom R'V.le verwendete Diskettenarten und die Handh@berzeugen Sie sich davon, daR die Diskette vollsténdig ausge-
bung von Disketten. worfen worden ist, und entnehmen Sie sie dem Laufwerk.

[ Diskettenarten S m M m
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Der RM1x kann zwei Diskettenarten verwenden: 3,5-Zoll-

2HD und 3,5-Zoll-2DD.
. . - - I Q

Bevor Dateien auf einer Diskette gespeichert werden kénnen, —

muf die Diskette formatiert (initialisiert) werden (Seite 79). Driicken Sie die Auswurftaste vorsicht und prézise

) ] und stellen Sie sicher, daf? die Diskette
Der RM1x formatiert 2HD-Disketten auf 1,44 MB (Mega- vollstandig ausgegeben wurde.

bytes) und 2DD-Disketten auf 720 KB (Kilobytes) im MS-

DOS-Format. (MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen dealls sich die Diskette innen verhakt hat und nicht korrekt her-
Microsoft Corporation.) ausgeschoben wird, driicken Sie die Auswurftaste vorsichtig noch
Da dieses Format sowohl im Computerbereich als aucheéimmal, oder schieben Sie die Diskette wieder ganz hinein und
Yamaha-Produkten und Produkten anderer Hersteller eingticken dann nochmals die Auswurftaste.

setzt wird, ist so Diskettenkompatibilitat gewéhrleistet.

Wenn die Diskettenkontrolleuchte brennt, werden Daten zwischen

Diskette und RM1x Ubertragen. Schalten Sie das Gerat niemals
_ _ aus, und versuchen Sie niemals die Diskette herauszunehmen, so

lange die Diskettenkontrolleuchte brennt.

Dabei kdnnen Sie nicht nur die Diskette beschadigen, sondern

auch das Diskettenlaufwerk.

[ RegelmdfBige Reinigung der Schreib-
Lesekopfe des Diskettenlaufwerks

Diskettenlaufwerke arbeiten mit einem hochprazisen Magnetkopf.
Wenn ein Diskettenlaufwerk lange Zeit im Einsatz ist, verschmut-
ivif"\)ﬂ"E'fHD 3'2562}2;2'3‘3 zen die Kopfe von den Magnetpartikeln der Diskette. Dies er-

' hoht die Wahrscheinlichkeit, da’ beim Lesen oder Schreiben von
Daten Fehler auftreten.

[ Eine DISke"e elnlegen Um das Diskettenlaufwerk in einem guten Zustand zu halten,

Legen Sie die Diskette mit dem Etikett nach oben und degfy, tenien wir, die Kopfe regelmaRig zu reinigen (etwa einmal
Schieber nach vorn in das Diskettenlaufwerk. im Monat)

Schieben Sie die Diskette vorsichtig ein, bis sie mit einem Handhabung und Aufbewuhrung von Diskeﬂen

Klick in die richtige Position einschnappt. Disketten sollten nicht direktem Sonnenlicht oder extremen Tem-
peraturen ausgesetzt oder an Ubermafig feuchten oder staubigen
Orten verwahrt werden.

MMM

Achten Sie darauf, daf? Disketten nicht zu nahe an Objekte ge-
langen, die ein starkes Magnetfeld erzeugen, wie etwa Fernseh-
apparate oder Lautsprecher.

- Vor dem Ausschalten des Gerate sollten Sie die Diskette aus dem
Vorsichtig bis zum Einrasten driicken Diskettenlaufwerk entfernen. Wenn eine Diskette lange Zeit im
ausgeschalteten Gerat liegt, kann die Diskette verschmutzen und
Lese-/Schreibfehler verursachen.
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7. Uber Disketten |

[0 Versehentliches Loschen verhindern Song herm al .
Disketten haben einen Schreibschutzschieber, der dazu Verwen_Song-Datelen speichem alle Daten eines Song des Song

det werden kann, versehentliches Loschen von Daten zu verhin-gﬂor?u_‘cl’:') teien umf n die folaenden Daten
dern. Schieben Sie den Schreibschutzschieber von Disketten, die 0 Dg:e i;esf)n u au?S:ﬁomr‘ra]e(r)]Sr? Mjsikdztin.
wichtige Daten enthalten, auf die Schreibschutzposition (das ng au'g

Play FX Einstellungen

Fenster ist offen), so dal keine Daten auf die Diskette geschrie- .
- Out Channel Einstellungen
ben werden kdnnen. . i
Voice Submodus Einstellungen

g = T Effect Submodus Einstellungen
{i SMF

@
—
o
()
N
=
S
=
@
=
=
@
=
=
=
=
S
T
(L

Schreiben SMF (Standard MIDI File) ist ein Format fur MIDI-Musik-

moglich

daten, und ist ein Sequenzer-Datenformat, das von vielen
Musikinstrument- und Computer-Software-Herstellern
e verwendet wird. Gerate, die kompatibel zu Standard MIDI

nicht moglich

File sind, kdnnen Sequenzdaten via Diskette austauschen.

Schreibschutzschieber SMF behandelt einen Song oder eine Section (Style) als
0 Si h k o eine einzige Datei.
icherungskopien Die Einstellungen von Play FX, Out Channel, Voice-

Die Daten auf einer Diskette kbnnen durch unvorhergesehene Submodus und Effect-Submodus sind in einer SMF-Datei
Ereignisse zerstort werden. Falls Sie besonders wichtige Da- nicht enthalten.

ten haben, die Sie unbedingt behalten wollen, empfehlen wir,

daf Sie sich die Zeit zum Anlegen einer Sicherungskopie neh- SMF+TG Header

men. Wenn ein Pattern/Song in diesen Formaten gespeichert
wird, werden 1 oder 2 Setup-Takte zum Anfang der Musik-

1 Vom RM1x verwendete Dateiarten daten hinzugefiigt. Die Program Change, Volume, Pan,
All Data (Alle Daten) Reverb Send Level, Chorus Send Level, Variation Send

Level und Pitch Bend Sensitivity Daten werden in Form

Mit diesem Dateityp werden alle Daten im interner Spei- s i N
von MIDI daten in diese Setup-Takte eingefigt.

cher des RM1x in einer einzige Datei gespeichert.

All data umfaf3t die folgenden Daten: . . . .
Songs 20 Wenn eine mit TG-Header gespeicherte Datei geladen und

Styles 50 dann erneut mit der TG-Header-Einrichtung gesichert wird,
System Setup 1 werden erneut Tongerator-Setup-Daten am Anfang des
Pattern/Song eingefuigt, wodurch doppelte Daten bewirkt
Die Song-Daten umfassen die Musikdaten fiir die Songs w_erden. Aus diesem Grund sollten Sie vor dem zweiten
01-20 des Song-Modus, die \Vbice-Submodus- und Effekt- Sichern der Daten den Pattern/Son_g Job Delete Measqre
Submodus-Einstellungen jedes Songs, und die Einstellun- (Takt I6schen) verwenden, um die hinzugefiigten vorheri-

gen von Song Mode Play FX und Out Channel. gen Setup-Takte zu Ioschen.

Die Style-Daten umfassen die Daten der acht Patterns je- Y/enn €ine mit einem TG-Header gesicherte Datei geladen
des Styles (501 16 = 800) und 99 User-Phrasen fr jeden und abgespielt wird, kann das Tempo wahrend der Takte 1
Style (5001 99 = 4950). Die Daten fiir jedes Pattern um- leicht hinterherhinken. Dies hat aber keinen Einfluf3 auf die
fassen zusatzlich zu den Musikdaten die Einstellungen von \Viedergabe des urspringlichen Teils der Song-Daten.

Play Effect, Pattern Voice und Pattern Effect. ) ) i i
Wenn eine mit TG-Header gesicherte Datei geladen und

Das System-Setup enthalt die Einstellungen des Utility- 2°9espielt wird, werden alle Einstellungen von Voice-

Modus. Submodus ignoriert. Wenn Sie die Einstellungen von
\Wice-Submodus bewahren wollen, verwenden Sie den
Style (Anwender) Pattern/Song Job Delete Measure (Takt I6schen), um die

Style-Dateien enthalten alle Daten in einem Style (16 Ninzugefiigten Setup-Takte zu IGschen.

Sections und 256 User Phrases) des Pattern-Modus. R R
[0 Extensionen der Dateinamen

Style-Dateien enthalten die folgenden Daten. Wenn die oben erwéhnten vier Datenarten vom RM1x gespei-
Musikdaten aufgenommen in Style chert werden, wird dem Dateiname automatisch jeweils eine
Play FX Einstellungen Extension (drei Zeichen, die die Dateiart anzeigen) angehangt:
Out Channel Einstellungen 1. All Data .R1A
Voice Submodus Einstellungen 2. Style .R1P
Effect Submodus Einstellungen 3. Song .R1S

4. SMF .MID
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Kapitel 2: PATTERN-MODUS

PATTERN-MODUS

Der PATTERN-Modus bietet 60 vorgegebene Styles — darunter Rhythmen, Beats
und Instrumentalparts — die praktisch das gesamte Spektrum der Tanz- und
kontempordren Musik abdecken.

Im PATTERN-Modus kdnnen Sie bis zu 50 originale Anwender-Styles aufzeichnen,
die auf gleiche Weise wie die Vorgabe-Styles verwendet werden kénnen.

Dieses Kapitel beschreibt alle PATTERN-Modus-Operationen:



| 1. PATTERN-Wiedergabe

1. PATTERN-Wiedergabe

[0 Wiedergabe

Style name Section TraPSpose Measure
LRl ?\E SESy= TRANS MERS LEHGETH
I:n:T H P 5 HE ll +00 § of BAS

= ] I — — Length
= Track number M 2 3Uc5E 1B 911213 HI5IE
g Phrase name 3 FAD DELD 14 EFti R
z PE { ] DFF | B8 | 1528 rmesoaue
(=] .
b=
“@ Track status
Parameter Wertebereich Funktion

Il @ | Style-Nummer/Name PO1 ... P60, UO1 ... US0 Wabhlt den Stil aus.

M e Jump OFF, 001 ... 256 Gibt den Takt an, zu dem der RM1x “springt”, wenn die Taste STOP
(=] gedriickt wird. Wenn “OFF” bleibt die Wiedergabe-Stelle wo sie
ist, wenn die Wiedergabe gestoppt wird. Zum Spezifizieren des ak-
tuellen Taktes driicken Sie die Taste STOP (=] wahrend die Taste
[SHIFT] gedriickt gehalten wird.

M ®& | Keypad velocity 001 ...127, RND1 ... RND4 Gibt die Noten-Velocity fir die RM1x Tastatur an. Héhere Werte er-
zeugen lauteren Sound. Es gibt auch vier “Random Velocity” Ein-
stellungen, die vier verschiedene Grade von zufalliger Velocity-Va-
riation produzieren. “RND1” produziert die geringste Variation, und
“RND4"” die starkste.

N & BPM 25...300 Stellt das Tempo fiir Pattern-Wiedergabe ein.

Track number 01..16 Zeigt die aktuell gewéhlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36 ... +36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefihrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Measure Stellt den Wiedergabe-Startort ein; oder zeigt den aktuellen Wie-
dergabe-Ort.

Length Zeigt die Gesamtléange des Pattern.

Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4 | Stellt das Taktmal3 des Pattern ein.

Section A..P Zeigt die aktuelle gewahlte Section. Die Section-Wahl mit der Ta-
statur-Methode wie auf Seite 28 beschrieben ausgefihrt werden.

Track Status M, S Zeigt SOLO oder MUTE fir die Spur an. Die hervorgehobene Spur-
Nummer zeigt die momentan gewahlte Spur an.

Phrase name Zeigt die momentan gewahlte Phrase an.

Fur Einzelheiten zum Andemn von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

Zum Wadhlen eines Styles und Spielen eines
Pattern

O Stellen Sie sicher, daR der PATTERN-Modus gewahlt ist
(wenn erforderlich, drucken Sie die Taste MODE
[PATTERN]. “PATT 1” sollte oben links im LC-Display er-
scheinen.

@ Verwenden Sie den Display-Regler 1 zum Wahlen eines
Stile (PO1... P60 sind Preset-Styles. UO1... U50 sind An-
wender-Styles).

© Waibhlen Sie eine Section Uber die Tastatur wie auf Seite 28
beschrieben.
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O Dricken Sie PLAY [>] zum Starten der Wiedergabe.
Die Tastenanzeige PLAY [>] blinkt mit der aktuellen BPM-
Rate, der Velocity-Balken uber den aktiven Spuren zeigt
den Wiedergabe-Pegel in den entsprechenden Spuren an,
und der MEAS-Parameter zeigt bei der Wiedergabe den
aktuellen aktiven Takt an.

© Andern Sie Sections oder andere Parameter nach Bedarf
bei der Wiedergabe.
Im PATTERN-Modus fuhrt die aktuelle Section weiterhin
einen “Loop” aus, bis eine andere Section gewahlt oder
die Wiedergabe gestoppt wird.

O Driicken Sie STOP [=] zum Stoppen nach der Wiederga-
be.



1. PATTERN-Wiedergabe |

O Patch Section Transpose Measure
IEZAMME FATCH  SECH — Length
1 H 5 H
g
] :
9 H H
L] L] ‘TraCk QBIUS
1 Time signature
=y Sed. | Ps4dclALE
/
Phrase name Track number
Parameter Wertebereich Funktion
1) Phrase category Wahlt die Phrasen-Kategorie.
ﬂ [2) Phrase number Wabhlt die Phrasen-Nummer.
ne Note shift -99 ... +99 Verschiebt die Tonlage der momentan gewéahlten Phrase um die
angegebene Zahl von Halbténen.
M e BPM 25...300 Stellt das Tempo fur Pattern-Wiedergabe ein.
Track number 01..16 Zeigt die aktuell gewahlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann

mit diesem Parameter ausgefiihrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36 ... +36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Measure Stellt den Wiedergabe-Startort ein; oder zeigt den aktuellen Wie-
dergabe-Ort.

Length Zeigt die Gesamtléange des Pattern.

Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4 | Stellt das Taktmalfd des Pattern ein.

Section A..P Zeigt die aktuelle gewahlte Section. Die Section-Wahl mit der Ta-
statur-Methode wie auf Seite 28 beschrieben ausgefihrt werden.

Track Status M, S Zeigt SOLO oder MUTE fur die Spur an. Die hervorgehobene Spur-
Nummer zeigt die momentan gewdahlte Spur an.

Phrase name Zeigt die momentan gewahlte Phrase an.

Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

Sie kénnen dieses Displaybild zum Erzeugen eines Pattern verwen-
den (durch Arrangieren von Phrasen in den 16 Pattern-Spuren) oder
zum Wahlen und Abspielen eines existierenden Patterns.

Zum Erzeugen eines Pattern

O Nach demWahlen des zum Bearbeiten gewiinschten Stils ~ © Wahlen Sie die Spur, zu der eine Phrase tber die Tastatur

im PATTERN-Modus verwenden Sie die MODE [PATTERN] zugewiesen werden soll, wie auf Seite 28 beschrieben. Die
Taste zum Wahlen des PATCH-Modus. Die Meldung “PATT entsprechende Spur-Nummer wird im Display hervorge-
2 PATCH” sollte oben links im LC-Display erscheinen. hoben.
@ Wahlen Sie die Section, die liber die Tastatur wie auf Seite  ® Verwenden Sie die Display-Regler 1 und 2 zum Wahlen
28 beschrieben programmiert werden soll. der Kategorie und Nummer der Phrase, die zu der aktuel-
len Spur zugewiesen werden soll (Phrasentitel bestehen
© Stellen Sie die Lange der Section mit dem Lange-Parame- aus zwei Teilen: Einer Kategorie-Abkurzung links, und ei-
ter ein. ner Zahl rechts).

O Driicken Sie die Taste PLAY [*] zum Starten der Wieder- @ Setzen Sie die Wahl der Titel und das Zuordnen der Phra-
gabe wenn der Sound des bearbeiteten Patterns mitge- sen fort, bis das Pattern komplett ist.
hort werden soll. Die Tasten-Anzeige PLAY [>] blinkt mit
der aktuellen BPM-Rate, der Velocity-Balken tber den ak- @® Drlicken Sie STOP (=] zum Stoppen der Wiedergabe nach
tiven Spuren zeigt den Wiedergabe-Pegel in den entspre- beendeter Arbeit.
chenden Spuren an, und der MEAS-Parameter zeigt bei
der Wiedergabe den aktuellen aktiven Takt an.
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1. PATTERN-Wiedergabe

Beachten Sie, daf die rechte Kante eines die Phrase-Namen umrandenden “Rahmens” im PATCH-Modus anzeigt, ob die Lange der Phrase
geringer als oder gleich der des Pattern ist, oder ob sie langer als das Pattern ist.

Phrasenlange geringer oder gleich der Pattern-Lange Phrasenlange groRRer als die Pattern-Lange
IsEAMlE FATCH SECH TRAMS +Q0 MEAS DO § of IEAmiE FATCH SECH TRAHS +00 MEAS QO § of B84
1 5 g 13 | S = 13 e
a B i IEn ﬂ;ﬂ?) 2 B o [19]] 4 >
3 A 11 15 3 L 1l 15
R =[N I & Lo i = I [ lI.Elaiﬁ.l .............
LT FHRASE CAT IE FHERSE Ho I HOTE SHIFT 1T EFH e i e FHEASE Huo L3 HUTE SHIFT L e
F¥ ] I% §
SHHLhiEF}: PedclGE12 | 1"&@ | I‘EEE 54 i | Pedcl1GE12 | 'i!'EE | :EEE

)
5
—f
m
=
<
=
o
o
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w
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2. Aufnahme |

2. Aufnahme

Obwohl der RM1x mit vielen Preset-Phrasen ausgestattet ist, ermog- dus starten, um den Style fiir die Aufnahme und den
licht er es Ihnen auch, Ihre eigenen User-Phrase aufzuzeichnen. SieAufnahmemodus zu wéahlen (REPLACE, OVERDUB, STEP
benutzen den Phrase Recording Submodus, um diese Aufnahmen zuwder GRID — unten getrennt beschrieben).
machen.

6 Verwenden Sie den Display-Regler 1 zum Wéhlen des
Der RM1x bietet grundsatzlich zwei Aufnahme-Methoden an: Style, zu dem aufgezeichnet werden soll (nur fir User Styles
“realtime Recording” und “Step Recording”. — U01 ... U50 — sind aufnehmbar).

Mit “Realtime Recording”, operiert der RM1x als ein Tonbandgera® Verwenden Sie den Langenparameter zum Spezifizieren der

wobei er die Auffihrungs-Daten, beim Spielen aufzeichnet. Dieses L&ange der Phrase, die aufgezeichnet werden soll, und des

gestattet lhnen, alle Nuancen einer tatséchlichen Auffiihrung aufzu- Time Signature Parameters zum Wahlen des gewiinschten

zeichnen. TaktmaRes. Diese Anderungen koénnen nur fiir “leere” Para-
meter vorgenommen werden (Patterns kénnen mit dem

Mit “Step Recording”, geben Sie die Phrase Note fiir Note ein, bei- Clear Pattern Job geléscht werden — Seite 98).

nahe als ob Sie die Noten auf ein Notenblatt schrieben.

Dies gestattet Ihnen, komplizierte Phrasen zu schaffen ohne si@n Driicken Sie REC [¢] zum Einschalten des Aufnahmebe-

Echtzeit auf dem Keyboard spielen zu missen. reitschaft-Modus. Die rote REC [¢] Tasten-Anzeige leuch-
tet, und das PATTERN-Modus-Display erscheint, wie un-
ten gezeigt.

Vorbereitung zur Aufnahme

O Verwenden Sie den Display-Regler 2 zum Wéhlen des ge-
winschten Aufnahmemodus (“REPL’ = REPLACE, “OVER” =
OVERDUB, “PNCH”=PUNCH IN, “STEP”= STEP, und “GRID”
= GRID). Zu diesem Zeitpunkt kdnnen Sie auch den Display-
Regler 1 verwenden, um zu bestimmen, ob das Pattern bei
der Aufnahme einem Loop unterliegt oder nicht.

@ Gehen Sie zu dem VOICE Submodus und weisen Sie die
Voice(s), die fir die (den) Titel(n) verwendet werden soll(en),
wie auf Seite 63 beschrieben.

@ Kehren Sie zum PATTERN-Modus zuriick.
Obwohl Sie sowohl im Haupt PATTERN- oder PATCH-Mo-

dus aufzeichnen kénnen, missen Sie vom PATTERN-Mo-
Transpose Measure
|

TRAHS M LEHAGTH

Is:mlf REC REEFLACE
+00 §of BE1

acT H-

)/ Length

s Ba |

Track number EE'—IEE‘IEEIEIIIIE ENE |5 IE
13 FAD VELO X4 EFt

| EEP | IIEE | IIEE E Time signature
T
Phrase name Track status

Parameter Wertebereich Funktion

m o Loop on/off ON, OFF Bestimmt, ob das Pattern bei der Aufnahme einem Loop ausgesetzt ist.

Recording type Replace (Echtzeit) Overdub (Echtzeit) Wabhlt die Aufnahmemethode.

Step (Schritt) Grid (Schritt)

n e Keypad velocity 001...127,RND1...4 Spezifiziert den Note Velocity Wert fiir die RM1x Tastatur. Hohere Werte pro-
duzieren einen lauteren Sound. Es gibt auch vier “Random Velocity” Einstel-
lungen, die vier verschiedene Grade von zufélliger Velocity-Variation produ-
zieren. “RND1" produziert die geringste Variation, und “RND4" die stérkste.

N & BPM 25...300 Stellt das Tempo fir Pattern-Wiedergabe ein.

Track Number 01..16 Zeigt die aktuell gewéhlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36 ... +36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Measure Stellt den Aufnahme-Startort ein; oder zeigt den aktuellen Aufnahme-Ort.

Length Zeigt die Gesamtléange der Phrase.

Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4 | Stellt das Taktmalf3 des Pattern ein.

Track Status Die hervorgehobene Spur-Nummer zeigt die momentan gewéhlte Spur an.

Phrase name Zeigt die momentan gewahlte Phrase an.

Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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| 2. Aufnahme

Aufnahmetyp Der STEP-Modus erlaubt es Ihnen, Ihre Auffiihrung aufzuzeich-

Der PATTERN-Modus bietet fiinf verschiedene Phrasen- nen, in dem Sie einen “Event” nach dem anderen niederschrei-

Aufnahmetypen: zwei Echtzeit-Typen und zwei Schritt-Typen.  ben (“writing”). Dieses ist ein nicht-Echtzeit, “stepwise” (schritt-
weise)-Aufnahme-Methode - &hnlich dem Schreiben musikali-

Der REPLACE-Typ zeichnet Spielen in Echtzeit auf, wobei Da-  scher Aufzeichnungen auf Noten-Blatter. Diese Methode unter-

ten tiberschrieben werden, die bereits in der Ziel-Anwender-Phra- stltzt “overdubbing”, da “events” nicht entfernt werden, es sie

se vorhanden sind. Die neuen Daten ersetzen die vorigen Daten.denn, Sie I6schen sie ausdricklich (Seite 52).

Diesen Modus verwenden Sie, wenn Sie eine Phrase, mit der Sie

nicht zufrieden sind, oder die Sie nicht mehr brauchen, noch ein- Der GRID-Type erlaubt es Ihnen, 1-Takt-Phrasen durch Eingabe

mal bearbeiten wollen (Seite 51). von Noten in einem 16tel-Noten-"Gitter”, gebildet durch die
weillen Tasten in der RM1x Tastatur. Tonhdhe, Gate Time und

Der OVERDUB-Modus - der zweite Echtzeit Modus - nimmt  Velocity jeder Note werden uber die Display-Regler eingege-

auf die ausgewahlte Phrase auf, und berihrt dabei nicht die be- ben.

reits vorhandenen Daten. Diese Methode benutzen Sie, um eine

komplexe, Multilayer-Phrase zu schaffen (Seite 51). Wenn der Stil, der aufgezeichnet werden soll und die Aufnahme-
betriebsarten bereits im PATTERN-Modus gewahlt sind, kon-
nen Sie den Aufnahmebereitschaft-Modus direkt aus dem
PATCH-Display abrufen. In diesem Fall erscheint das PATCH-
Dlisplay wie unten gezeigt.

)
5
—
m
=
T
=
(=]
=4
[—
w

Phrase neme Transpose Measure

AR FEC REFLACE  TRAHS\ +@f MEAS fof AEA1L Length
| R Nevsacaeseed :
..................... 5 | 0 J KA
..................... L SO I | 1 | -SSR
..................... (=] 1| P | [ |-
i E N : L Time signature
SoftResE —MEE]
Track numberl ! Track status
Parameter Wertebereich Funktion
m o Bank MSB/LSB Wahlt die Voice, die zum Spielen der Phrase verwendet wird.
Siehe separates Listen-Buch.
M e Program number Wabhlt die Voice, die zum Spielen der Phrase verwendet wird.
Siehe separates Listen-Buch.
M & | Transpose on/off Schaltet Transponierung ein und aus.
Track Number 01..16 Zeigt die aktuell gewéhlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann

mit diesem Parameter ausgefuihrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36 ... +36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Measure Stellt den Aufnahme-Startort ein; oder zeigt den aktuellen Aufnah-
me-Ort.

Length 001 ... 256 Zeigt die Gesamtlange des Pattern.

Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4 | Stellt das Taktmal? des Pattern ein.

Track Status M, S Zeigt SOLO oder MUTE fur die Spur an. Die hervorgehobene Spur-
Nummer zeigt die momentan gewahlte Spur an.

Phrase name Zeigt die momentan gewahlte Phrase an. Sie wahlen die Nummer

im Bildschirm PATCH wahlen Sie die Nummer (Seite 47). Sie kon-
nen den Pattern Job Phrase Name verwenden, um der Phrase ei-
nen beliebigen Phrasen-Namen zu geben (Seite 95).

Fiir Einzelheiten zum Andem von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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2. Aufnahme |

[0 Realtime Recording (Replace,

Overdub) ¢ Sie kdnnen Pattern-Job “00” (Undo/Redo) benutzen, um
Sie benutzen diese Aufnahme-Methode, wenn Sie lhre Phrase in eine gerade gemachte Aufnahme zu l6schen. Dieses ge-
Echtzeit eingeben wollen. Sie kbénnen die Phrase direkt entweder an stattet Ihnen, Daten, die Sie unabsichtlicherweise Uiberspielt
dem Microkeyboard, oder sonst durch ein entferntes MIDI Keyboard haben, zuriickzubekommen (Seite 82).

oder andere solche MIDI Vorrichtung eingeben. Oder Sie kdnnen
eine Phrase von einem Computer oder von einem anderen Sequenzer .« \ergewissern Sie sich, andere angemessene Parameter (wie
ubernehmen (Kopie). z.B. Tempo, Klick-Beat, Klick-Modus, und Aufnahme

Count, siehe Seite 133), zu setzen, vor Aufnahme-Beginn.
Der RM1x bietet zwei Echtzeit Phrasen-Recording-Methoden an:

REPLACE und OVERDUB. « Falls Sie getreue Aufnahme von Velocity-Werten wiin-
schen, geben Sie die Daten iber ein externes MIDI-
Sie benutzen die REPLACE Methode, wenn Sie eine vollig neue Keyboard ein.

Phrase schaffen wollen oder eine bestehende Phrase Uiberschreiben
wollen. Diese Methode |8scht alle Daten, die in der ausgewahlten
Phrase schon existieren.

Sie benutzen OVERDUB, wenn Sie neue Daten auf in der Phrase
schon existierenden Daten Uberschreiben wollen. Dieses gestattet
Ihnen, komplexe, Multilayer-Phrasen aufzubauen.

O Nach dem Beenden des Verfahrens “Vorbereitung zur Auf-
nahme” wie oben beschrieben wéhlen Sie die Spur zur
Aufnahme Uber die RM1x Tastatur wie auf Seite 27 be-
schrieben.

@ Stellen Sie den BPM-Wert fur die Aufnahme ein.
Es ist manchmal leichter, ein langsames Tempo fur Echt-
zeit-Aufnahme einzustellen, so daf} Sie ausreichend Zeit
zur Eingabe der Daten haben.

© Dricken Sie PLAY [*] um Aufnahme zu beginnen. Der
Metronomton ertdnt, und sie erhalten eine festgelegte Zahl
von Lead-in-Takten bis zum ersten aufgezeichneten Takt.
Das Lead-in wird auch durch negative Zahlen im Parame-
ter “MEAS” angezeigt.
Spielen Sie den erforderlichen Part entweder auf der RM1x
Tastatur oder Uber ein externes MIDI-Keyboard.

O Drucken Sie STOP [=] , wenn die Aufnahme beendet wer-
den soll. Der normalen PATTERN-Spielmodus wird auto-
matisch neu gewahlt, wenn die Aufnahme gestoppt wird,
und Sie kehren automatisch zum Anfang (ersten Takt) des
Pattern zurlick.

© Wiederholen Sie Schritt 1 bis 4 nach Bedarf zur Aufnahme
anderer Spuren.
Wenn Sie eine falsche Note eingeben, kdnnen Sie sie in
einer nachfolgenden Runde durch Driicken der [SHIFT]-
Taste zusammen mit der Taste der gleichen Note entfer-
nen. Halten Sie die beiden Tasten gedrickt, wahrend die
Aufnahme Uber die Stelle passiert, wo die urspriingliche
(schlechte) Note eingegeben wurde.
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0 Step Recording
Sie benutzen diesen Aufnahme-Modus, um eine Note fiir Note Aufnahme herzustellen. Dabei setzen Sie die passende Wergefir die L&
Velocity usw. fest.

Wenn EVENT TYPE = Note:
Track number Pointer Event type
|

I RECSTEF EVENT TVFE mMot.a

; ; QCT e
Time sgnature\ F
™ - ooil4 I]I]1IE ooil3 I]I]1I'-I
3 FAD LELD U GATE TIKE

00 0 0aD J=: CA1ZE0 | TALE] | ogn:
[ Fect ™ I Tic T Telete N EETDeI=le])

Wenn EVENT TYPE = PB:
Track number Pointer Event type
|

M REC/GTEF  EVENT TvPE A )

)
5
—f
m
=
<
=
o
o
c
w

Time signature QCTk
gnaiesJTR o

™~ - ooilA ooile ooil3 ooily
3 STEF
T :=| F c@E1za0 PHD

_Eest ] Clelete J(EkTelete]

Wenn EVENT TYPE = CC:
Track number Pointer Event type
|

[ REC/STEF  EVEHT TvFE WMWsN:ERRRG
i ; aCTEk
Time signature ST
- oodld oodila oodl3 ooild |
H::ﬂ::ﬂ|ft CEHLZED PHD
_Eect ) Llelete JEkloloto)
Parameter Wertebereich Funktion
Il @ | Pointer Aktuelle Notenposition.
Me | step 0060, 0080, 0120, 0160, 0240, Die “GroRe” des aktuellen Aufnahmeschritts. Bestimmt, in welche
0320, 0480, 0960, 1920 Position der Zeiger fortschreitet, nachdem eine Note eingegeben
ist.

ne Keypad velocity 001...127,RND1...4 Der Velocity-Wert der einzugebenden Note.

Me | value -8192 ... +8191 (EVENT TYPE=PB), Spezifiziert den Wert fir andere Event-Typen als “Note”. Dieser Pa-

000 ... 127 (EVENT TYPE=CC), PAD | rameter erscheint nur, wenn ein anderer EVENT TYPE als “Note”
gewahlt ist. Drucken Sie die [ENTER]-Taste, um den spezifizierten
Wert einzugeben.

14} Gate time 001 ...200 Die Lange der eingegebenen Note. Zur Erzeugung von Legato,
Staccato und anderen Effekten.

(JF1 | Rest Gibt eine Verweilzeit der aktuell gewéhlten Notenldnge an der Noten-
zeigerposition ein.

(JF2 | Tie Verlangert die vorher eingegebene Note durch “Anbinden” einer
anderen Note der gleichen Lange und Héhenlage.

(F3 | Delete Loscht die Note oder den Akkord am Noten-Zeiger.

BkDelete Bewegt den Noten-Zeiger um die aktuell gewéahlte Notenlange zu-
riick und I8scht die entsprechende Note oder den Akkord.

L JF4 Track Number 01..16 Zeigt die aktuell gewéhlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefiihrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Event type Note, PB, CC[000] ... CC[119] Spezifiziert die Art des einzugebenden Events.
Time Signature 1/16 ...16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4 | Stellt das Taktmald des Pattern ein.

Fur Einzelheiten zum Andem von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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2. Aufnahme |

Nach dem Beenden des Verfahrens “Vorbereitung zur Auf-
nahme” wie oben beschrieben wéahlen Sie die Spur zur
Aufnahme Uber die RM1x Tastatur wie auf Seite 27 be-
schrieben.

Dricken Sie PLAY [*], um Aufnahme zu beginnen. Die
STEP-Aufnahmeanzeige wie oben erscheint.

Verwenden Sie die Display-Regler zum Einstellen der Pa-
rameter STEP, PAD VELO und GATE nach Bedarf.

Geben Sie eine Note ein.

Das numerische POINTER-Display

Der Zeiger-Bereich der Step-Aufnahme-Anzeige zeigt die aktu-
elle Position des Noten-Zeigers in Takten, 1/4-Noten Taktschlagen
und Clocks (pro 1/4 Note gibt es 480 Clocks). Wenn Sie nicht
sicher sind, welchen Takt Sie bei der Aufnahme im Noten-Dis-
play sehen, priifen Sie das POINTER-Display.

001:01: 000

N

Wenn die Notenparameter spezifiziert sind, kann die Note Measure Clock:
einfach durch Spielen der entsprechenden Taste an der number Beat: )

RM1x Tastatur (oder am externen MIDI-Keyboard) einge- ' 430 clocks
geben werden. Ein Punkt entsprechend der eingegebenen G1 .04 ar 1/ 4-
Note erscheint im Noten-Display, und der Noten-Zeiger if 454 F

schreitet zur nachsten Notenposition fort. time hote.

Akkorde kdnnen eingegeben werden, indem der Noten-
Zeiger einfach zurtick zu einer Note bewegt wird und eine
andere Note an der gleichen Stelle eingegeben wird (dies
kann so oft wie gewiinscht wiederholt werden. Siehe “Be-
wegen im Noten-Display” unten). Wahrend der STEP-Auf-
nahme konnen Sie die Taste PLAY [»] driicken, um die
Wiedergabe zu beginnen und das aufgezeichnete Materi-
al zu Uberwachen.

Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, bis die aktuelle Spur
fertig ist, und driicken Sie dann STOP (=] zum Beenden
der Aufnahme.

« Unter der Step-Aufnahme geschieht die Noten-Registrie-

rung, wenn Sie die Taste(n) loslassen und nicht wenn Sie
sie drticken. Dadurch wird es leichter, einen Block-Ak-
kord einzugeben; Sie kdnnen die Noten einzeln eingeben
und gemeinsam freigeben.

Das Noten-Display

Das Noten-Display zeigt die Daten fur bis zu vier 1/4-Noten
gleichzeitig (also einen Takt in 4/4 Zeit). Jedes Dreieck im Dis-
play steht fur einen 32stel Notenschritt. Wenn das gewéhlte Takt-
mal in mehr als vier 1/4 Noten pro Takt resultiert, rollt das Dis-
play weiter, um die zusatzlichen Noten zu zeigen.

Bewegen im Noten-Display

Verwenden Sie den Display-Regler 1, um den Noten-Zeiger zu

der Position zu bewegen, wo eine Note eingegeben werden soll,
oder zu einer Note, die geldscht werden soll. Sie héren die be-
treffende Note oder den Akkord, wenn der Noten-Zeiger zu dem

vorhandenen Noten-Zeichen bewegt wird. Wenn der Noten-Zei-

ger Uber das Ende des Noten-Displays hinweg bewegt wird, er-
scheint der nachste Takt. Wenn Sie Uber den letzten Takt in der
Phrase hinwegbewegen, erscheint der erste Takt der Phrase.

PAD-Eingabe von Nicht-Noten-Werten

When an event type other than “Note” is selected during step
recording, values can be entered via the RM1x keyboard when
the VALUE parameter is set to PAD.

¢ PB Events

Wenn der Pitch Bend (PB) Event-Typ gewahlt ist und der VALUE-
Parameter auf PAD gestellt ist, ist der gesamte -8192...+8191
Parameterbereich zu der Tastatur des RM1x zugewiesen.
While holding the [OCT UP] button, pressing the leftmost key
enters the valuet0000,” and each key to the right increases the
value by approximately 341 per semitone. The rightmost key
enters “+8191.

While holding the [OCT DOWN] button, pressing the rightmost
key enters the valuet0000,” and each key to the left decreases
the value by approximately 341 per semitone. The leftmost key
enters “-8192."

The keyboard can be used without holding the [OCT UP] or [OCT
DOWN] button, but in this case the center key produces a value
of “+0000” while keys to the left and right decrease and increase
the value by approximatyely 341 per semitone, respectively. The
leftmost key enters “-4096” while the rightmost key enters
“+4096."

e CC Events

When the Control Change (CC) event type is selected and the
VALUE parameter is set to PAD, the full 000 ... 127 parameter
range is assigned to the RM1x keyboard.

The leftmost key enters a value of “000,” and each key to the
right increases the value by 5 or 6 per semitone. The rightmost
key enters “127.
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[0 Step Recording (Grid)

Der GRID-Aufnahmemodus erlaubt schnelle, leichte Aufnahme von Ein-Takt-Phrasen uber ein 16tel-Noten-"Gitter”, gebildet durch di
weilen Tasten in der RM1x Tastatur.

Track‘ number Transpose M ?asure
@ REC GRID STEF TRANS MERS LEMGTH |
OET +00 08 {of AL -
TR 0
E LISEIEII | E I3 H5 B 'I E = | lEl 11213 4 15 IB /Timesignature
= 1 HOTE 13 GATE TIME 13 FAD LELO 14 EFH JEWE g
z E B | 858.] B8 | 288
Ig "-: [ ]
(=]
(=]
S
Parameter Wertebereich Funktion
mneo Note C-2..G8 Spezifiziert die Tonhéhe der einzugebenden Note.
M & Gate time 001% ... 999% Die Lange der eingegebenen Note. Zur Erzeugung von Legato,
Staccato und anderen Effekten.
e Keypad velocity 001 ...127, RND1 ... RND4 Der Velocity-Wert der einzugebenden Note.
n o BPM 025 ... 300 Stellt das Tempo fur Pattern-Wiedergabe ein.

Track Number 01..16 Zeigt die aktuell gewéhlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefuihrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36 ... +36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Measure Stellt den Wiedergabe-Startort ein; oder zeigt den aktuellen Wie-
dergabe-Ort.

Length Zeigt die Gesamtlange des Pattern.

Time Signature 1/16 ...16/16;1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4 | Stellt das Taktmal? des Pattern ein.

Fur Einzelheiten zum Andem von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

O Nach dem Beenden des Verfahrens “Vorbereitung zur Auf-

nahme” wie oben beschrieben wéhlen Sie die Spur zur
Aufnahme Uber die RM1x Tastatur wie auf Seite 27 be-
schrieben.

Driicken Sie PLAY [*], um Aufnahme zu beginnen. Die
GRID-Aufnahmeanzeige wie oben erscheint.

Verwenden Sie die Display-Regler zum Einstellen der Pa-
rameter NOTE (Tonlage), GATE TIME und PAD VELO nach
Bedarf. Der Parameter NOTE kann ebenfalls mit der be-
treffenden Taste in der RM1x Tastatur eingestellt werden,
wahrend die Taste [SHIFT] gedriickt gehalten wird.

Geben Sie eine Note ein.

Wenn die Notenparameter spezifiziert sind, kann die Note
an jeder 1/16-Notenposition innerhalb des 1-Takt-Patterns
einfach durch Spielen der entsprechenden weillen Taste
an der RM1x Tastatur eingegeben werden. Jede der 16
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weil3en Tasten entspricht einer 16tel Note. Wenn eine Note
im Gitter eingegeben wird, leuchtet die entsprechende LED
auf. Noten kénnen einfach “geléscht” werden, indem die
betreffende weilRe Taste erneut gedriickt wird, so daf3 die
Anzeige erlischt. Nur Noten mit momentan spezifizierter
Tonhohe werden durch die Tasten-LEDs angezeigt. Akkor-
de kénnen einfach durch Eingeben einer Note mit einer
anderen Tonlage an der gleichen Stelle eingegeben wer-
den. Wenn ein ungewdéhnliches Taktmalfd wie 5/4 eingege-
ben ist, kdnnen die Tasten [OCT DOWN] und
[OCT UP] verwendet werden, um das Gitter zu verschie-
ben, so dal} Zugang zu zusatzlichen Notenpositionen még-
lich ist. Wahrend der GRID-Aufnahme kdnnen Sie die Ta-
ste PLAY [»] dricken, um die Wiedergabe zu starten und
das aufgezeichnete Material zu Giberwachen.

Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, bis die aktuelle Spur
fertig ist, und driicken Sie dann STOP [=] zum Beenden
der Aufnahme.



3. Groove

3. Groove

0 Grid Groove

Die Grid Groove-Funktion des RM1x erlaubt es, die Tonhéhe, das Timing, die Lange und die Velocity von Noten in einertgreSifiare

Uber ein 1-Takt 1/16tel-Noten-Gitter einzustellen, um “Grooves” zu erzeugen, die mit prézisem sequenzerartigem Prograchinieren ni
maoglich sein wirden. Die Grid Groove-Funktion beeinflu3t Pattern- und Arpeggio-Wiedergabe ohne die Sequenzdaten zu &ritkrn. Die
Groove Einstellungen werden einzeln im Speicher fur jeden Anwender-Style bewahrt, aber wenn sie auf einen Vorgabe-Style angewan

werden, gehen die Grid Grove-Einstellungen verloren, sobald ein anderer Style gewahlt wird.

* Wenn die Anzeige GRID GROOVE erscheint, wird durch Spielen der RM1x Tastatur kein Ton erzeugt und Solo-Zuweisung

kénnen nicht geandert werden.

Track number

Grid number

TR
HOTE OFFSET
CLOCE SHIFT
GATE OFFSET
L'ELD OFFSET . .
g CLOCE
EEEE & | +0O57

GROOVE Grid Grooue

13 GATE OFFSET

GRID @

Y LELO OFFSET

w | +0i% == | +335 a
Parameter Wertebereich Funktion
e Note offset -99...00 ... +99 Hebt oder senkt die Tonlage der gewahlten Note(n) in Cent-Schritten.
Ne Clock shift -120... 000 ... +120 Verschiebt die Zeitgabe der gewéhlten Note(n) in Clock-Schritten
vorwarts oder rickwarts.
ne Gate offset -120... 000 ... +120 Verlangert oder verkirzt die gewahlte(n) Note(n).
M @ | Velocity offset -127...00 ... +127 Steigert oder senkt die Velocity der gewéhlte(n) Note(n).

Track Number 01..16 Zeigt die aktuell gewahlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefuihrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Grid Number -36 ... +36 Zeigt die Grid-Nummer.

Fir Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

O Aus dem Modus PATTERN oder PATCH driicken Sie die
Taste SUB MODE [GROOQVE], um zum Grid Groove-Dis-
play zu gehen.

® Dricken Sie die Taste PLAY [*], um die Pattern-Wieder-
gabe zu zu starten, wenn Sie die Pattern-Wiedergabe beim
Einrichten der Groove Uberwachen wollen.

© Wahlen Sie die Spur, die mit der RM1x Tastatur bearbeitet
werden sollen, wie auf Seite 27 beschrieben.

® Wahlen Sie mit den weilRen Tasten an der RM1x Tastatur
die einzustellen gewiinschte Notenposition. Der GRID-Pa-
rameter oben rechts im Display kann ebenfalls zum Wéah-
len von Noten-Positionen verwendet werden. Gewdahlte
Noten-Positionen werden im Gitter des LC-Displays her-
vorgehoben, und die Anzeigen auf entsprechenden Tasten
auf der Tastatur leuchten auf. Jede weil3e Taste entspricht
einer 16tel Note im 1-Takt Groove. Durch Driicken der glei-
chen Taste wird die entsprechende Noten-Position ein und

aus. Sie kénnen auch eine einzelne Noten-Position wéh-
len und alle anderen gleichzeitig durch Driicken einer wei-
Ben Taste freigeben, wahrend die Taste [SHIFT] gedriickt
gehalten wird.

© Stellen Sie die Groove-Parameter nach Bedarf fur die ge-
wahlten Notenpositionen mit den Reglern NOTE OFFSET,
CLOCK SHIFT, GATE OFFSET und VELO OFFSET ein.
Symbole, die anzeigen, daf? der Offset angelegt ist, erschei-
nen an den betreffenden Stellen. Die Symbole zeigen auch
die Richtung des Offset und den etwaigen Grad des Offset
an. Wenn das Pattern langer als 1 Takt ist, gelten die
Groove-Einstellungen auf gleiche Weise fir jeden Takt des
Pattern.

« Wenn das Pattern, zu dem Grid Groove angelegt wird, ein
Taktmalf? von mehr als 4 Taktschlagen (z.B. 6/4, 12/8) hat,
wird der 5. Taktschlag auf gleiche Weise beeinfluf3t wird
wie der erste Takt im Grid Groove Display, entspricht der
6. Taktschlag dem 2. Taktschlag im Display und so weiter.
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Aufnahme der Grid-Groove-Einstellungen

Die Grid-Groove-Einstellungen kdnnen in die Sequenzdaten einge-
fugt werden, wie im folgenden beschrieben.

@ Nehmen Sie die Grid-Groove-Einstellungen wie oben be-
schrieben vor.

® Driicken Sie die [PATTERN]-Taste, um zum Pattern-
Wiedergabemodus zurtickzugehen.

©® Driicken Sie die Taste REC [e], um den Aufnahmebereit-
schaft-Modus zu aktivieren.

O Stellen Sie den Parameter REC TYPE auf “OVERDUB”.

)
5
—
m
=
T
=
(=]
=4
[—
w

Driicken Sie die Taste PLAY [>] zum Beginn der Aufnah-
me. Sie brauchen keine neuen Daten aufzunehmen; die
Grid-Groove-Einstellung wird automatisch aufgezeichnet.

O Driicken Sie die [STOP] [=] -Taste zum Stoppen der Auf-
nahme nach dem einmaligen Spielen des Pattern. Die Grid-
Groove-Einstellungen werden automatisch initialisiert, wenn
die Aufnahme gestoppt wird.
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4. Play FX (Wiedergabe-Effekte) |

4. Play FX (Wiedergabe-Effekte)

Der Play-FX-Submodus gestattet Ihnen, verschiedene Pattern-Wiedergabe-Parameter, einschlie3lich Note-Timings, Gate-Vetoogsg, und
anzupassen, ohne die Sequenzdaten zu beeinflussen. Die PLAY-FX-Einstellungen beeinflussen sowohl Pattern- als auch Algreggio-Wie
gabe. Der Submodus gibt Ihnen ein hohes Level an Kontrolle tiber Wiedergabe-Timing und Artikulation, und Uber Parameter wie Beat
Stretch, Clock Shift, Gate Time und Velocity Offset. Der PLAY-FX-Submodus enthélt ein Harmonize-Merkmal, das Unison-Harmonie,
Oktaven-Harmonie und die Hinzufigung von Parallel-Harmonie fir noch weitere Flexibilitat bei der Tongestaltung bietet.

Jeder Stil speichert seine eigenen PLAY-FX-Settings. Wenn Sie zu einem anderen Stil Uberwechseln, treten die Settingdildes neu
automatisch in Kraft. Beachten Sie, dal3 die Spiel-Effect-Settings in allen 16 Sektionen innerhalb des Stiles gelten.

Sie kbnnen gewahlte Pattern weiter wiedergeben wahrend der Arbeit im PIAY-FX-Submodus. Die SequenzerTassen (<] , [« /
[»] ) operieren weiter. Dieses bedeutet, dal Sie die Ergebnisse Ihrer Veranderungen kontrollieren konnen wahrend Sie arbeiten.

0 Harmonize

Das Harmonize-Feature figt den RM1x Spieleffekten bedeutende Flexibilitat hinzu, indem es Unison-Harmonisierung erlaiddteum gez
Phasenverschiebung-Effekte, Oktaven-Harmonie und die Hinzufigung von 2 parallelen Harmonielinien zu bieten.

Die Harmoniser-Einstellungen werden einzeln im Speicher fur jeden Anwender-Style bewahrt, aber wenn sie auf einen \Vorgradpe-Style
wandt werden, gehen die Harmonizer-Einstellungen verloren, sobald ein anderer Style gewahlt wird.

Track number Trar\13pose
LN FLAY FHO Harmonize — SECH TRANS+OOD
TR 1§

Iz I4sE1TESI@INIZIANMISIE
2 OCTAVER (4 HARMOHIZE 2

[ LINISON |3 HARKMOHIZE L |
OFF | OFF | OFF | OFF

Parameter Wertebereich Funktion

I @ | Unison OFF, x2 ... x8 Definiert die Anzahl von zu spielenden Unison-Noten (in der glei-
chen Tonlage). Kann verwendet werden, um den Sound zu “ver-
dichten” und gezielte Phasenverfalschungseffekte zu erzielen.

M e Octaver -10 ... OFF ... +10 Produziert eine Oktavenharmonie-Linie in der vorgeschriebenen
Anzahl der Oktaven Uber oder unter den Originalnoten.
M e Harmonize 1 -99 ... OFF ... +99 Produziert eine Parallel-Harmonielinie in der vorgeschriebenen
Anzahl von Halbténen uber oder unter den Originalnoten.
o Harmonize 2 -99 ... OFF ... +99 Produziert eine Parallel-Harmonielinie in der vorgeschriebenen
Anzahl von Halbtonen Gber oder unter den Originalnoten.
Track number 01..16 Zeigt die aktuell gewéhlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann

mit diesem Parameter ausgefiihrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36 ... +36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Fir Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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O Play Fx

Track number Trar\15pose

PLAY FXE Flad Fx SECH TRANS+EE

TR 1§
IS BAE]1]) - - -

“EEHEE‘IEEIDIIIEIEIHIEIE

- 1 E EHT _.TF. g CLOCK SHIFT13 GATE TINE Y IJELO OFF=ET

E gl | B8 | +888

= i | i |

=

T

=

(=}

g Parameter Wertebereich Funktion

neo Beat stretch 25%, 33%, 50%, 66%, 75%, Stellt proportional die Wiedergabelange von Phrasen auf der Spur

100%, 125%, 150%, 200%, ein.Wenn das Metrum auf 4/4 eingestellt ist und die Skalenzeit dann
300%, 400% auf 50% gestellt wird, wird das Metrum auf 2/4 komprimiert, wah-

rend die Einstellung auf 75% das Metrum auf 3/4 komprimiert. Eine
Skalenerweiterung von 150% erweitert das Metrum auf 6/4; eine
Erweiterung auf 200% erweitert das Metrum auf 8/4.

Beachten Sie auch, dal3 das Timing sich entsprechend &ndert. Bei
einer Skala von 50% wird eine Viertelnote in der Original-Phrase in
eine Achtelnote umgewandelt; bei 66% in eine Viertel-Triole; bei 75%
in eine punktierte Achtelnote; bei 150% in eine punktierte Viertelno-
te; bei 200% in eine halbe Note.

Dieses “scale time” Feature macht es leicht, komplizierte Rhyth-
men innerhalb lhrer Pattern aufzustellen.

M e Clock shift -480 ... 0 ... +480 Verschiebt das Wiedergabe-Timing in Clock-Cycle-Schritten. Ein-
zelheiten siehe unten.
Me Gate time 000% ... 100% ... 200% Modifizierer von Gate Time, zur Einstellung der originalen Gate-
Time-Werte. Einzelheiten siehe unten.
M e Velocity offset -127...0... 127 Offset-Wert, angelegt, auf die originalen Velocity-Werte. Einzelhei-
ten siehe unten.
Track number 01..16 Zeigt die aktuell gewahlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann

mit diesem Parameter ausgefiihrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36 ... +36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Fir Einzelheiten zum Andemn von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

Clock Shift (Zeitliche Position)

Mit diesem Parameter kdnnen Sie die zeitliche Position der Spu®riginaldaten
um die angegebene Anzahl von Clock-Impulsen vor- oder zuriick ° + ° | ° | |
verschieben. |

. . . .. CLOCK SHIFT = +240
Beim RM1x entspricht ein Clock-Impuls dem 480sten Teil einer *

Viertelnote. I + ® + + I

Ein negativer Wert verschiebt die Spur in Richtung Song-An-cLoOCK SHIFT = -240
fang, ein positiver Wert verschiebt die Spur in Richtung Song- | |
Ende. Die Einstellung “+480" verzogert z. B. die Wiedergabe+ 1 + + [ [

um ein Viertel.

» Sie kénnen die Wiedergabe nicht vor den Startzeitpunkt
verlegen. Wenn Sie den Wert z. B. auf -300 stellen, wer-
den alle Song-Daten der Aufnahme, die sich innerhalb der
ersten 300 Clock-Impulse befinden, genau auf den Start-
zeitpunkt verschoben.
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Gate Time (Notenldnge) Aufnahme der PLAY FX Einstellungen

Dieser Wert andert die Notenlangen der Noten einer einzelnen

Spur. Dabei wird die Originallinge der Noten mit dem angeg@ie Einstellungen fur PLAY FX kénnen in die Sequenzdaten einge-
benen Prozentwert multipliziert [sorry, but this is mathematicallffigt werden, wie im folgenden beschrieben.

incorrect!].

© Nehmen Sie die PLAY FX-Einstellungen wie oben beschrie-

Die Gate Time ist die Zeit, die eine Note gehalten wird. Beim ben vor.

Legatospiel entspricht die Gate Time (die Notenlange) jeder Note o
dem eigentlichen Notenwert. ® Dricken Sie die [PATTERN]-Taste, um zum Pattern-

Wiedergabemodus zurtickzugehen.

Wenn Sie diesen Wert auf 100% stellen, bleibt die Original-Noten- g
lange erhalten. Wenn Sie einen Wert unterhalb 100% einstell&, Driicken Sie die Taste REC [¢], um den Aufnahmebereit- =
werden die Notenléngen verkiirzt (mehr staccato), héhere Werte Schaft-Modus zu aktivieren. =
verlangern die Noten (mehr legato). =
O Stellen Sie den Parameter REC TYPE auf “OVERDUB”. E
Wenn die resultierende Notenlange den Wert 1 unterschreiten ~
wiirde, wird der Wert 1 eingesetzt. © Dricken Sie die Taste PLAY [~] zum Beginn der Aufnah-
me. Sie brauchen keine neuen Daten aufzunehmen; die
Originaldaten PLAY FX-Einstellung wird automatisch aufgezeichnet.

j t t I I
[ [ O Driicken Sie die [=] -Taste zum Stoppen der Aufnahme
(Gate) nach dem einmaligen Spielen des Pattern. Die PLAY FX-
48 48 95 86 48

Einstellungen werden automatisch inilialisiert, wenn die Auf-
Gate Time Modifizierer = 50% nahme gestoppt wird.

—h b m o wm

Gate Time Modifizierer = 150%

(Gate)

72 72 142 129 72

Velocity Offset (Anschlagsdynamik-Offset)

Mit diesem Parameter kann dem Velocity-Wert der Spur ein Off-
set hinzugefugt werden.

Positive Werte steigern die Wiedergabe-Velocity, negative senken sie

Originaldaten

—+—t— |

A0 1
% 64 %

32 127

Velocity Offset = -20

e
I|-

12 107

e

S 8-

Velocity Offset = +20

<ven| 1 &
116 84

[-e—
[ e

RM1x SEQUENCE REMIXER 59



| 5. MIDFVerzégerung

5. MIDI-Verzogerung

MIDI-Verzdgerung-Submodus erzeugt Verzégerungseffekte, die ahnlich wie die von herkdmmlichen Verzdgerungseffekt-Einheiten erzeu
gen klingen, aber sie werden durch Manipulation der MIDI-Notendaten anstelle des Audiosignals erhalten.

[0 Delay
= Track number Trar\lspose
= '
= mp] MIDI DELAY @ Delad SECH TRANS -+
3 TR @
S - - - -
2 “EEHEE'IEEII:IIIIEIEI'-IIEIE
|
Parameter Wertebereich Funktion
1) Delay time 0030, 0040, 0060, 0080, 0120, Spezifiziert die Lange jedes Delays. Beachten Sie, daR die Werte
0160, 0240, 0320, 0360, 0480, sich nicht kontinuierlich andern, wenn der Displayregler 1 verwen-
0720, 0960, 1920 det wird. Die Delay-Zeit kann in Schritten von 1 von 0030 bis 1920
(0030 ... 1920) eingestellt werden, indem der Cursor auf den Parameter DELAY
TIME gebracht wird und die [NO -1] und [YES +1] Tasten betétigt
werden.
Die Werte entsprechen MIDI-Clocks (480 clocks je Viertelnote),
weshalb eine Einstellung von “120” einen 16tel-Noten-Delay bewirkt,
eine Einstellung von “240” einen 8tel-Noten-Delay usw.
M (2] Delay level 0..127 Definiert den Pegel (Volumen) des Delay-Sounds als Prozentwert.
Je hoher der Wert, desto lauter der Delay-Sound.
M e Repeat times 0..64 Stellt die Anzahl der Delay-Repeats ein. Eine Einstellung von “3”
z.B. produziert 3 Repeats.

Track number 01..16 Zeigt die aktuell gewahlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36 ... +36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefiihrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Fur Einzelheiten zum Andem von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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5. MIDIFVerzégerung

[0 Feedback

heo

he

he

h o

Track number

Trar\15pose

TR @
LIS B8]1)

1 FE LELOCITY

+808 | +88

[Hi!ll MIDI DELAY[E Feedback SECH TRANS+OQ

“EEHEE‘IEEIDIIIEIEHIEIE
g FE HOTE 3 FE GATE TIME 4 FE CLOCE

+ERE | +0BE

Parameter Wertebereich

Funktion

Feedback velocity -127 ...0... +127

Bewirkt einen Offset fur die Velocity der Verzdgerten Noten und be-
einflufdt dadurch den Pegel des Delay-Sounds.

Durch Offset-Bearbeitung der Feedback-Velocity der verzégerten
Note beeinfluBt dieser Parameter den Pegel des Delay-Sounds und
wie die Repeats nachlassen. Positive Werte produzieren einen zu-
nehmenden Repeat-Pegel, wahrend negative Werte einen abneh-
menden Repeat-Pegel bewirken.

Feedback note -24 ...0...+24, RND

Bewirkt einen Offset in der Tonhdhe der verzégerten Noten, so dal3
jeder Repeat eine andere Tonhthe hat. Durch Einstellung eines
geeigneten FB NOTE Wertes ist es moglich, Delays zu erzeugen,
die wie Glissandos oder sogar Arpeggios klingen. Jede Zunahme
entspricht einem Halbton.

Die Einstellung “RND” produziert Delay-Repeats mit zufalliger Ton-
héhe.

Feedback gate time -100...0... +100

Bewirkt einen Offset in der Gate Time von Verzoégerten Noten um
den spezifizierten Prozentwert, so daf3 die wiederholten Noten Lan-
ger oder kurzer werden. Positive Einstellungen produzieren lang-
sam langere wiederholte Noten, wahrend negative Einstellungen
die entgegengesetzte Wirkung haben.

Feedback clock -100...0... +100

Bewirkt einen Offset im Timing von Verzogerten Noten in Clock-
Schritten. Positive Einstellungen produzieren langsam langere Delay-
Zeiten von Repeat zu Repeat, wahrend negative Einstellungen die
entgegengesetzte Wirkung haben.

Track number 01..16

Zeigt die aktuell gewahlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36 ... +36

Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

Aufnahme der MIDI-Delay Einstellungen

Die Einstellungen fiir MIDI-Delay konnen in die Sequenzdaten ei@y Stellen Sie den Parameter REC TYPE auf “OVERDUB?”.
gefuigt werden, wie im folgenden beschrieben.

(1]

Nehmen Sie die MIDI-Delay-Einstellungen wie oben be-
schrieben vor.

Dricken Sie die [PATTERN]-Taste, um zum Pattern-
Wiedergabemodus zurlickzugehen.

Driicken Sie die Taste REC [¢], um den Aufnahmebereit-
schaft-Modus zu aktivieren.

© Dricken Sie die Taste PLAY [>] zum Beginn der Aufnah-

me. Sie brauchen keine neuen Daten aufzunehmen; die
MIDI-Delay-Einstellung wird automatisch aufgezeichnet.

O Dricken Sie die [=] -Taste zum Stoppen der Aufnahme

nach dem einmaligen Spielen des Pattern. Die MIDI-Delay-
Pegel-Einstellungen werden automatisch auf O gestellt,
wenn die Aufnahme gestoppt wird.
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| 6. Arpeggio

6. Arpeggio

Dieser Submodus kann zum Erzeugen von einfachen automatischen Arpeggios basierend auf Noten, welche auf der RM1x Histatur gespi
werden, eingesetzt werden.

[0 Arpeggio Setting

Track number Trar\mspose

ARFEGGIO SETTING SECH TRANS+OD

TR @ §

=345 E 183 1@OI1I2I13I4I5IE
1 TVFE 3 HOLD Y OCT KFAHGE

& | OFF | BN |

Parameter Wertebereich Funktion

me | type OFF, UP, DOWN, ALTERL, Definiert den Arpeggio-Typ.

ALTER2, RANDOM Normalerweise wird das Arpeggio basierend auf der Reihenfolge,
in der die Tasten gedriickt werden, gespielt. Aber wenn der Para-
meter SORT (unten) auf “ON” gestellt ist, spielt das Arpeggio ent-
sprechend dem gewahlten TYPE ungeachtet der Reihenfolge in der
die Tasten gedriickt werden. “UP” produziert ein aufsteigendes Ar-
peggio.

“DOWN" produziert ein absteigendes Arpeggio.“ALTER1” und “AL-
TER2” produzieren verschiedene Typen von abwechselndem Ar-
peggio. Und “RANDOM” produziert ein zufélliges Arpeggio.

)
5
—f
m
=
<
=
o
o
[—
w

Ne Sort ON, OFF Bestimmt, ob die Arpeggio-Noten nach Arpeggio-Type (oben) “sor-
tiert” werden oder nicht.
M e Hold ON, OFF Bestimmt, ob das Arpeggio weiterspielt, wenn die Noten freigege-

ben werden, oder nicht.

Wenn dieser Parameter auf “ON” gestellt ist, spielt das Arpeggio
weiter, wenn die Noten, die auf der RM1x Tastatur oder einem ex-
ternen Keyboard gespielt werden, freigegeben werden. Wenn auf
“OFF” gestellt, stoppt das Arpeggio sobald die Noten freigegeben
werden. Wenn auf “OFF” gestellt, stoppt das Arpeggio sobald die
Noten freigegeben werden.

I @& | Octave range 1..4 Definiert den Bereich der Oktaven, den das Arpeggio deckt. Wenn
auf “1” gestellt, enthalt das Arpeggio nur die auf der Tastatur ge-
spielten Noten. Wenn auf “2”, “3” oder “4” gestellt, wird das Arpeg-
gio automatisch iber den gesamten Oktavenbereich ausgedehnt.
Track number 01..16 Zeigt die aktuell gewahlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefuihrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36 ... +36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefiihrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Firr Einzelheiten zum Andem von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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7. Voice

Sie verwenden den Voice-Submodus zum Einstellen der verschiedenen Parameter (wie Voice, Pan, Volume und Effects) fattgahen de P
Spuren verwenden. Sie kdnnen \obice-Werte separat fir jeden Style einstellen. Die Werte gelten fur alle Sektionen (SektnéesA b
Stils.

Fir allgemeine Informationen Uber Voice und Effect siehe Kapitel 1 (Seite 37, 39).

» Die Wiedergabe-Taster{{], (=], [«], [+ /[»]) funktionieren weiter, wahrend Sie die Groove-Settings einstellen, so daR Sie di
Ergebnisse lhrer Verdnderungen kontrollieren kénnen wéhrend Sie arbeiten.

[] Voice Balance

Trarcspose
Track nurmber Is=aml VOICEM Uoice<Balance 3ECH TRAHS+OQ
(S Dr DD DrDrDrD-EaBaBaEsEaEaEBaEs
FAM: Cp O Op O O O T (O O D O O T Oy Ty
e EEEEEFER L
TR L 2 3 H5 BB 7B 83 I0III2I3HISIB
nam]ni-;gm 005 T (S FAH Q4 Lol
S | Trancela | L | 00
Parameter Wertebereich Funktion
M @ | Bank (Siehe separates Listenbuch) Wabhlt die Voice Bank.
Siehe separates Listenbuch fir ein komplettes Listing der RM1x
\oices.
Wenn “*** *** Phrase” hier erscheint, werden die Bank und Pro-
gram-Change-Nummer entsprechend den aktuellen Phrasendaten
umgetauscht. Wenn eine andere Bank-Nummer gewabhlt ist, wer-
den die gezeigten Bank- und Programm-Nummern fur alle Sections
M & verwendet.
Program number (Siehe separates Listenbuch) Wabhlt die Voice (Voice-Nummer).
Siehe separates Listenbuch fur ein komplettes Listing der RM1x
\oices.
M e Pan Zufall, L63... C... R63 Stellt die Soundpositionierung fiir die Stereo-Wiedergabe ein.

Left=63 stellt die Position ganz nach links; Right=63 stellt die Posi-
tion ganz nach rechts. Wenn Sie Pan auf Random stellen, &ndert
sich die Position jedes Mal wenn eine neue Note ertont. Der Pan-
Wert &ndert sich bei der Wiedergabe entsprechend den MIDI-Pan-
Daten der Spur.

Me | Volume 000 ... 127 Stellt die Sound-Lautstérke ein.

Wahrend der Wiedergabe andert sich die Lautstarke entsprechend
den MIDI-Volume-Daten der Spur.

Track number 01..16 Zeigt die aktuell gewéhlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36...0... +36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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Effect Send

Wenn variation connection = System: Trar\Ispose
UOICERE Effect, Send SECH TRANS+O
Track number VARIATION
REI'ERE
DR\ :
TR B 2 3 H5 BB 7B 83 I0IIlI2I3HISIB
E 1 UARIATION (2 CHORLUS 13 REVERE 4 DR LEL'EL
= | oo | oo | -3
=
=
= Wenn variation connection = Insertion: Trar\15pose
(=
w T
Track number I.-'HF:IHTIIZIHUDIEE @ Effect Send 5E'3H TRAHS+00
= Qi Gy Ry Ry [y [y [y Gy G G Ry Ry Ry i e
e 3333383833 %8% 8
FEVEFE :
TH.I“EEHEE'IEEIEI
I | I
Parameter Wertebereich Funktion
Il @ | Variation Send Level 000 ... 127 Stellt den Signalpegel auf Variation-Effect Block.

(wenn variation

connection = System)

Il @ | Variation switch (wenn ON, OFF Wabhlt Verwendung/Nichtverwendung des Variation-Effekts. Beach-
variation connection = ten Sie, dal3 Sie den Schalter fur nur eine Spur auf ON stellen kon-

Insertion) nen. (Wenn Sie den Wert auf ON stellen, wird jede andere ON-
Stellung automatisch auf OFF umgestellt.)

M & | Chorus send level 000 ... 127 Stellt den Signalpegel fur den Chorus-Effekt-Block ein.
M e Reverb send level 000 ... 127 Stellt den Signalpegel fur den Reverb-Effekt-Block ein.
M o Dry level 000 ... 127 Definiert fur jede Spur die Menge, die zur Dry-Leitung des Effekts

(wenn variation gesendet wird.

connection = System) Die Einstellung erscheint nur, wenn der Variation Type auf System
gestellt ist.

Track number 01..16 Zeigt die aktuell gewahlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefiihrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36...0...+36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Fir Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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8. Voice Edit

Sie benutzen diese Seite, um die Sound-Eigenschaften der Voice(s) auf der gewahlten Spur zu bearbeiten. Sie kdnnetitgeettingte E

fur jede Spur machen.

Die Settings beziehen sich nicht auf die \Wices selbst, sondern nur auf die Spur. Falls die \Voice ihrer Spur sich éemergief@ettings
auf der neuen Voice. Falls Sie die gleiche \Woice auf anderen Spuren mit anderen Edit-Settings benutzen, kénnen die SchafteRigens

ganz anders sein.

Diese Settings werden als Ausgleich fur die urspriinglichen, internen Settings Voices angewendet.

OEG

Trarcspose
Track number_ | UDICE EDITE ER SECH TRANS+OM
TR g §
|IIE EE:“_ - —_- — -
e 3adsE 189 I10I1I213IMISIE
1 ATTACK 13 DECGAY 13 RELEASE ]
Parameter Wertebereich Funktion

M @ | Attack time -64...0...+63 Stellt die Zeit ein, die zum Ansteigen des Sounds auf Spitzen-
lautstérke erforderlich ist, beginnend von dem Anfangspegel O (dem
Moment wo die “Taste” zuerst “angeschlagen” wird). Niedrige Werte
produzieren einen schnellen Lautstarkeanstieg, und héhere Werte
produzieren einen allméhlicheren.

N e Decay time -64...0... +63 Stellt die Zeit ein, die zum Absinken der Lautstérke vom Spitzen-
pegel zu einem “Sustain”-Pegel erforderlich ist. Niedrigere Werte
produzieren einen scharferen, klareren Sound.

M e Release time -64...0...+63 Stellt die Zeit ein, die zum Abfallen auf 0 nach dem “physischen”
Loslassen der Note erforderlich ist. Je niedriger der Wert, desto
schneller sinkt der Sound ab.

Track number 01..16 Zeigt die aktuell gewéhlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36...0... +36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefiihrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Fiir Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

Diese Werte kontrollieren, wie sich die Lautstarke mit der Zeit verandert, beginnend mit dem anfanglichen Anschlag und dadend a

Punkt, wo der Sound zu Ende ist. (Beachten Sie, daB “EG” fUr “envelope generator” steht.)

EG
Level
H:e:
Attack :Decay :
time : time :

j—
‘Release:
. time

Key on

Key off

Time
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[0 Pitch Bend/Portamento

Track number

Trar\13pose

~ UJICE EDITE PE-Porta SECH TRANS+QD

TR 1§

“EEHEE‘IEEIDIIIEIEIHIEIE
1 F.E. RAMGE ¢ FITCH EEMD J3 FORT OH/OFFIY FORTA TIKE

+2M |+BRER| OFF | BRE

)
5
—f
m
=
<
=
o
o
[—
w

Parameter

Wertebereich

Funktion

Il @ | Pitch Bend range

-24..0...+24

Stellt den Bereich der Pitch-Bend-Anderung ein, die mit dem Reg-
ler PITCH BEND fir jeden Part kontrolliert werden kann.

Mit einer Einstellung von +12 wird die Tonhdhe Uber eine Oktave
geandert, wenn Pitch Bend voll angehoben oder abgesenkt ist. Mit
negativen Einstellungen wird die Richtung der Tonhdhenénderung
umgekehrt.

M & | Pitch Bend

-8192 ... 0000 ... +8191

Definiert einen “Preset” Pitch Bend Wert fur die aktuelle Spur.

M & | Portamento Switch on/off

Ein (on), Aus (OFF)

Definiert, ob Portamento an einen Part angelegt wird oder nicht.
Portamento ist eine Funktion, die die Tonhthe sanft zwischen zwei
Noten einer anderen Tonlage umwechselt.

Portamento laRt sich nicht an Drum Voices oder SFX Kit Voices
anlegen.

M @ | Portamento time

000 ...127

Definiert die Tonhéhen-Anderungsgeschwindigkeit fiir jeden Part,
wenn der Portament Switch = ON gestellt ist.

Hohere Werte bewirken langsamere Anderung. Niedrigere Werte
bewirken schnellere Anderung.

Track number

01..16

Zeigt die aktuell gewahlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose

-36...0...+36

Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefiihrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Fur Einzelheiten zum Andem von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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O LFO

Der RM1x LFO (Low Frequency Oscillator) kann zur Modulation von Pitch, Filter Cutoff Frequency oder Amplitude verwendetumerden,
eine lange Reihe von Modulationseffekten zu erzielen.

Trar\mspose

Track number.__ UOICE EDITE LFO SECH TRANS+DO
TR @i

=234 5E 183 10I1I213I4I5IE
1LFD FATE |8 FITG:H DEFTHI3 FILTEF; DEFTHJIY AMF. DEFTH

+08 | BREE | BRE | BRB

Parameter Wertebereich Funktion
Il @ | LFO rate -64...0... +63 Stellt die Geschwindigkeit des LFO ein.
Hohere Werte erzeugen schnellere LFO-Variation.
M e Pitch depth 000 ...127 Stellt die Tiefe der LFO Pitch Modulation ein.

Periodische Tonhéhenmodulation produziert einen vibrato-artigen
Effekt. Dieser Parameter bestimmt, wie tief LFO die Tonh6he modu-
liert, und dadurch die Tiefe des resultierenden Vibratos.

Ne Filter depth 000 ... 127 Stellt die Tiefe der LFO Filter Modulation ein.

Periodische Filter-Cutoff-Frequenz-Modulation produziert einen
wow-pedalartigen Effekt. Dieser Parameter bestimmt, wie tief LFO
die Filter-Cutoff-Frequenz moduliert, und dadurch die Tiefe des re-
sultierenden Effekts.

Me | Amp.depth 000 ... 127 Stellt die Tiefe der LFO Amplitude Modulation ein.

Periodische Amplituden-Modulation produziert einen Tremolo-Effekt.
Dieser Parameter bestimmt, wie tief LFO die Amplitude moduliert,
und dadurch die Tiefe des resultierenden Tremolos.

Track number 01..16 Zeigt die aktuell gewahlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefihrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36...0...+36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Fir Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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O Filter
Transpose
|
Track number P '
~~{ldNA UOICE EDITE Filter  SECH TRANS+OD
TR 3§
s a3adsE T3 0OIlEBIEAMIEIE
{1 CUTOFF 18 RESOHAHCE
o
E +08 | +88
—f
m —
=
=
=
(=] : =
g Parameter Wertebereich Funktion
o @ | cutoff 64..0...+63 Stellt die Filter-Cutoff-Frequenz ein.
Einzelheiten siehe unten.
M & | Resonance -64...0... +63 Stellt die Filter-Resonanz ein.
Einzelheiten siehe unten.

Track number 01..16 Zeigt die aktuell gewahlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36...0...+36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit
diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tastatur-
Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

Cutoff (Cutoff-Frequenz) Resonance (Resonanz)

Der CUTOFF-Wert setzt die Cutoff-Frequenz fir den RM1x Der RESONANCE-Wert setzt die Resonanz fir den low-pass-

“low-pass” -Filter. Die Einstellung dieses Wertes verandert die Filter. Wie beim CUTOFF-Wert, beeinflulRt das RESONANCE-

Klangfarbe. Settings werden getrennt fiir jede Spur aufbewahrt. Setting die Klangfarbe. Wiederum, kénnen Sie den Wert getrennt
fur jede Spur setzen.

Beachten Sie, daf? der Filter ein “low-pass”-Typ ist: er filtert die  Der Ausdruck “resonance” bezieht sich hier auf die Verstarkung

Frequenzen uber (héher als der) dem Cutoff-Punkt heraus. (Steigerung), angewandt auf den Frequenzen in der Nahe des
Cutoff-Punktes. Eine Steigerung bei den Obertdnen innerhalb

Das Setting des Cutoffs auf einem hohen Wert, erlaubt es den dieses Bereiches kann eine betrachtliche Wirkung auf den Ton

Hochfrequenz Obertone, passieren, wobei sie einen verhdltnis- haben. Bei sorgféltiger Anpassung, kdnnen Sie sehr wirksame

maRig hellen Sound bilden, getreu der Wellenléange der Voice. Resonanz-Eigenschaften - wie z.B. die Kdrper-Resonanz eines

Beim Setting des Cutoffs auf einen niedrigen Wert werden die Streichinstrumentes, oder die charakteristische Bindung eines

héheren Obertdne ausgeperrt, wobei ein dunklerer und glatterer “Analog Synthesizer” erzielen.

Sound gebildet wird.

FILTER

Loudness

Lautstarke

Diese Bestandteile passieren.
Diese Bestandteile
werden eliminiert.

Frequenz

0 obertone L Cutoff-Frequenz f

= Frequenz

Cutoff-Frequenz
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9. Effekte

Sie benutzen den Pattern Effects Submodus, um die auf das Pattern angewandten Effekte auszuwahlen und einzurichten.
Die Variation-Verbindung-Einstellung bestimmt, wie der RM1x die Verarbeitung handhabt. Einzelheiten siehe Kapitel 1 (Seite 39).

« Die Wiedergabe tasten(], (=], [«], [«]/[»]) funktionieren bei der Modifikation der Einstellung weiter, so daR die Ergebnisse
der Veranderungen sofort Gberpriift werden kénnen.

O Typ

Wenn variation connection = System: Wenn variation connection = Insertion:
IEEImM EFFECTO Tyre IiEiml EFFECTO Tuke

CHO REL!

k1
N UARIATION 12 CHORUS 33 REVERE T4 UAR.GHGT N UARIATION 13 CHORUS 33 REVERE SN UAR.CHCT
(R M| FLANGER ¢ | POOM ¢ | S¥STEM [LEEEITEEE| FLAKGER ¢ | ROOM ¢ | INSERT

Parameter Wertebereich Funktion

Il @ | Vvariation type (Siehe separates Listenbuch) Wahlt den Variation Effect Type.
Siehe separates Listenbuch fur ein komplettes Listing der RM1x
Effect Types.

e Chorus type (Siehe separates Listenbuch) Wahit den Chorus Effect Type.
Siehe separates Listenbuch fir ein komplettes Listing der RM1x
Effect Types.

M e | Reverbtype (Siehe separates Listenbuch) Wabhlt den Reverb Effect Type.
Siehe separates Listenbuch fir ein komplettes Listing der RM1x
Effect Types.

M @ | Variation connection Einflgen, System Wabhlt die Behandlung des Variation Effect.

Diese Einstellung bestimmt, ob der Variation Effect als Insertion
Effect oder als System Effect gehandhabt wird. (Siehe Abbildungen
auf Seite 40, 41.)

Wenn Sie diesen Wert auf Insertion stellen, kénnen Sie den Varia-
tion Effect nicht fir mehr als eine einzige Spur anwenden. In die-
sem Fall kénnen Sie auch einen zuweisbaren Controller zur Steue-
rung eines der Parameter fiir den Effekt in Echtzeit verwenden.
Wenn Sie den Wert auf System gestellt haben, arbeitet der Variati-
on Effect auf gleiche Weise wie die Chorus und Reverb Effekte —
so dalR Sie ihn auf alle Spuren anwenden kdénnen und Werte fiir
Send und Return Pegel einstellen kénnen.

Fir Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

RM1x SEQUENCE REMIXER 69



)
5
—f
m
=
<
=
o
o
c
w

| 9. Effekte

0 Variation Edit
Seite 1

Wenn variation connection = System:
IsGIMM EFFECT Lariation Edit. DISTORTION

Wenn variation connection = Insertion:
IssIMl EFFECT Uariation Edit DISTORTION

L .1 r @« I 3 I 4y I T T S L
D1 e ! LowFredelR LowGzinlPF Cotoff D jue @ LowFredER LowGaing FF Cutoff
cO8H= +08dE %, BkHz 208Hz +08dJE 8. BlHz

Parameter Wertebereich Funktion

Il @ | (verfugbare Parameter
sind je nach Typ
M @& | unterschiedlich)

(Siehe separates Listenbuch)

Siehe separates Listenbuch fur ein komplettes Listing der RM1x
Effect Parameter.

Fur Einzelheiten zum Andem von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

Seite 2
Wenn variation connection = System:

Wenn variation connection = Insertion:

CHO FEU

L 1 4 & 1 3 1 4 ]
outeotlywl F’Ehd »Cho [Send *Rew Par‘i.F‘ah Oty I]Jr*':-la-’l.det |
[t L (i) J IS
Parameter Wertebereich Funktion

meo (Verfugbare Parameter sind | (Siehe separates Listenbuch)
je nach Typ unterschiedlich)

Siehe separates Listenbuch furr ein komplettes Listing der RM1x
Effect Parameter.

M & | Send Variation to Chorus | 000 ... 127

Stellt den Pegel auf Bus von Variation Effect Block auf Chorus Block um.
Die Einstellung erscheint nur, wenn Variation Type auf System ge-
stellt ist.

M & | Dry/wet balance D63>W ... D=W ... D<W63

Setzt den Ausgleich zwischen “wet sound” (Klang durch “Variation
Effect”) und “Dry Sound” (ohne Effekt).

Die Einstellung erscheint nur, wenn Variation Type auf System ge-
stellt ist.

M ® | send Vvariation to Reverb | 000 ... 127

Stellt den Pegel auf Bus von Variation Effect Block auf Reverb Block um.
Die Einstellung erscheint nur, wenn Variation Type auf System ge-
stellt ist.

M @ | variation Pan L63...C ... R63

Stellt die Stereo-Positionierung des Signals vom Variation Effect
BLock ein.

Die Einstellung erscheint nur, wenn Variation Type auf System ge-
stellt ist.

Fir Einzelheiten zum Andemn von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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Q. Effekte ’

[0 Chorus Edit

Seite 1
IE:hed EFFECTE Chorus Edit FLAKLER |
_I T1H
2 4 3 ] 4
FO Tekth FE Lewel elay Ofst
E-HH-' L +40 (11
Parameter Wertebereich Funktion
mo LFO Frequency 0.00Hz ... 39.7Hz Stellt die Delay Modulation Frequency ein.
M & LFO Depth 000 ... 127 Stellt die Delay Modulation Depth ein.
e FB Level -63...0... +63 Stellt den Pegel ein, bei dem der Delay-Ausgang zum Eingang zu-
ruckgefuhrt wird (negative Werte invertieren die Phase).
n o Delay Offset 0..63 Stellt den Offset-Wert fur Delay Modulation ein.

Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

Seite 2
Iiill EFFECTRE Chorus Edit FLAKGER ¢
' o’ ey
RN
‘-'F'_I HH it
3 T 5 ]
FEll = thrus Pan
[+ +]H C
Parameter Wertebereich Funktion
M & | Send Chorus to Reverb 000 ... 127 Stellt den Pegel auf Bus von Chorus Block zu Reverb Block um.
N o Chorus Pan L63...C ... R63 Stellt die Stereo-Positionierung auf Signal von Chorus Block um.

Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

0 Reverb Edit

Seite 1
Il EFFECTE Rewerbk Edit rooM ¢
= =
- S D L
Ee i 1FFu510n Ih1LDelaH PF EutnFF
. E.
Parameter Wertebereich Funktion
M (1) Reverb time 0.3s ... 30s Stellt die Reverb-Lange ein.
Diffusion 00...10 Stellt den Spread des Reverb ein.
ne IniDelay 00 ... 63 Stellt die Delay Time bis zu den frihen Reflexionen ein.
N & HPF Cutoff THRU, 22 Hz... 8,0 kHz Stellt die Frequenz ein, bei der der High Pass Filter den unteren
Bereich abschneidet.

Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

RM1x SEQUENCE REMIXER 7 1



)
5
—f
m
=
<
=
o
o
[—
w

| 9. Effekte

Seite 2
IE:hed EFFECTE Rewverbk Edit rOOM ¢
4.‘,=_| T1H
1 ] L
LPE E@&Eif Feuerb Far
C
Parameter Wertebereich Funktion
Il @ | LPF Cutoff 1,0 Hz... 18 kHz, THRU Stellt die Frequenz ein, bei der der Low Pass Filter den unteren
h o Bereich abschneidet.
Reverb Pan L63...C... R63 Stellt die Stereo-Positionierung des Signals vom Reverb Block ein.

Fir Einzelheiten zum Andemn von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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10. Setup

10. Setup

[ Low Boost
Dieses Merkmal kann zum Anheben oder Abschneiden der niedrigen Frequenzen verwendet werden. Sowohl die Cutoff-Frequenz als auch
die Verstarkung sind fur maximale Flexibilitét einstellbar.

=zl SETUFO Low Eoost

STYLE A1 Darnce

I3 FRERUENGY R GATH Y
3 {5k | +2 8z

Parameter Wertebereich Funktion
ne Frequency 50 Hz ... 2,0 kHz Stellt die Cutoff-Frequenz des Low Boost Equalizer ein.
o Gain -24 dB ... 0dB ... +24dB Stellt die Menge der Niederfrequenz-Verstarkung oder -Abschwa-

chung ein. Eine positive Einstellung hebt die Tiefen an, wahrend
eine negative Einstellung die Tiefen abschneidet.

Fiir Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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[0 Knob Assign

Diese Funktion erlaubt es, verschiedene Parameter zu den Echtzeit Controller-Reglern des RM1x zuzuweisen (Einzelhedgsatralieden C
Reglern siehe Seite 29).

il SETURPE Enob As=idn STVYLE

A-1 THEE1 A-2 THEEZ A-3 TEIEI%|a
T A B L]

A-E A-E A-7 A-
e = [ e = [ CC8a7 s s

=
3 je RHuE L FRkAMETER L] ThAGE)
= | A-% | CCO8T Matrlolume | O4
=
=
o
o
S Parameter Wertebereich Funktion
M @ | Template DEFLT, VOLUME, PAN, Dieser Parameter bietet eine Wahl von Preset Regler-Zuweisun-
REVERB, CHORUS, VARI., gen, einschlieBlich die Vorgabe-Zuweisungen des RM1x (weiteres

unten). Die Einstellung “DEFLT” ruft die Vorgabe-Regler-Zuweisun-
gen ab (entsprechend den auf dem Bedienfeld angegebenen Zu-
weisungen). Die Schablone “VOLUME”" weist jeden Regler zur Steue-
rung der Lautstéarke der betreffenden Spur zu — die Regler der “A”
Gruppe steuern Spur 1 bis 8, und die Regler der “B” Gruppe steu-
ern Spur 9 bis 16. Die Schablonen “PAN”, “REVERB”, “CHORUS”
und “VARI” weisen die Regler zur Steuern von Pan, Reverb Send
Level, Chorus Send Level und Variation Effect Send Level auf den
betreffenden Spuren auf die gleiche Weise zu.

N e Knob number Al..A8,B1...B8 Wabhlt einen Regler zur Zuweisung. Die Gruppenzuweisungen “A”
(Al... A8) werden gewahlt, wenn die Tastenanzeige [KNOB] leuch-
tet, und die Gruppenzuweisungen “B” (B1... B8) werden gewahlt,
wenn die Tastenanzeige [KNOB] erloschen ist.

M © | Parameter DEFLT, CC007, CC010, CC091, | Definiert die Parameter, die dem momentan gewéhlten Regler zu-
CC093, CC094 gewiesen sind. “DEFLT” ist der Vorgabe-Parameter. “CC007” ist
(CCo01 ... CC030, CCO032 ... Master-Volume. “CC010” ist Pan. “CC091” ist Return Send Level.
CC119) “CC093" ist Chorus Send Level. “CC094" ist Variation Effect Send

Level. Beachten Sie, daB3 die Werte sich nicht kontinuierlich &ndern,
wenn der Displayregler 3 verwendet wird. Die Parameter kbnnen in
1-Schritt-Stufen von CC001 bis CC119 gewahlt werden, indem der
Cursor auf dem Parameter plaziert wird und die Tasten [NO -1}/
[YES +1] verwendet werden.

n o Track AUTO, 01... 16 Definiert die Spur, zu der Control durch den aktuell gewahlten
Controller-Regler angelegt wird. Wenn “AUTO” gewa&hlt ist, wird
Control an die im Wiedergabemodus PATTERN oder SONG ge-
wahlte Spur angelegt.

Fiir Einzelheiten zum Andemn von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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[0 Out Channel

Sie kénnen die Einstellung TO TG verwenden, um Ausgangskanal der Spur an den Tongeneratorblock anzupassen.

Sie kénnen die MIDI OUT Einstellungen verwenden, um einen Titel zu einem MIDI OUT Kanal zuzuweisen.

Der RM1x speichert separate Kanal-Anordnungen fir jeden Style. Die Zuweisungen wechseln automatisch jedes Mal, wenn auf einen
anderen Style umgeschaltet wird.

Track number

Idiiml SETURE Out Channel
016 ——_—] 1Tk STVLE
e os a1l Dance

TR Q234561891011 AMISIE
MIDT _— 4 MIOI QLT

TFtT ﬁE;:;E_'_IEI_EI_II]III!I!I'-IIEIE E : | E :

Parameter Wertebereich Funktion
Ml & | TO TG channel setup OFF, 01... 16 Stellt die Kanal-Ubertragung fiir den Tongeneratorblock ein. Wenn
auf OFF gestellt, werden Spurdaten nicht zum TG-Block gesendet.
N & MIDI OUT channel setup | OFF, 01 ... 16 Stellt die Kanal-Ubertragung fiir den MIDI OUT AnschluR ein. Wenn
auf OFF gestellt, sendet der RM1x keine Daten zu MIDI OUT.
Track number 01..16 Zeigt die aktuell gewéhlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann
mit diesem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tasta-
tur-Methode wie auf Seite 27 beschrieben.

Fir Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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. Diskette

11. Diskette

Im Submodus Disk kénnen Daten zwischen einer Diskette und dem RM1x uUbertragen werden.
Der Submodus Disk enthélt die folgenden flinf Funktionsgruppen.

Sichern Erlaubt es, Daten vom internen Speicher auf Diskette sichern.
Laden Erlaubt es, Daten von Diskette in den internen Speicher zu laden.
Umbenennen Erlaubt es, den Namen einer auf Diskette gesicherten Datei zu &ndern.
Loschen Erlaubt es, eine Datei von einer Diskette zu I8schen.

Formatieren Erlaubt es, eine Diskette zu formatieren (initialisieren).

0 Save (Sichern)

IEEaml DISKE@D Save

FRTT LG

Dance
FILE TVFE la FATTERH

T#
FILE

E@ﬁlm

"'" B
|
ZEM

Parameter Wertebereich Funktion
I} File type PATT, SMF, SMF+TG Header, ALL | Spezifiziert den Dateityp.
Sie konnen einen von funf Typen zum Sichern der Datei wéahlen.
Einzelheiten lber die Dateitypen siehe “Yom RM1x verwendete
Dateiarten”. (Seite 43)
@ [2) Disk file uo1 ... Us0 Wahlt den Dateinamen, der umbenannt werden soll.

M & | File name location

Bringt den Zeichencursor an eine Stelle innerhalb des 8 Zeichen
langen Dateinamens.

M @ | File name character A~

Wahlt ein Zeichen, das an der aktuellen Zeichenstelle eingesetzt wird.

(JF1 | SAVE! -

Fihrt den Speichervorgang aus.

(JF2 | Default name -

Tragt automatisch den Vorgabe-Dateinamen ein.

(CJF3 | Character Delete -

Bewegt den Zeichen-Cursor um eine Stelle zuriick und léscht das
dort vorhandene Zeichen.

(JF4 | Enter -

Gibt das Zeichen ein, das mit Display-Regler 4 (CHARACTER) an
der aktuellen Zeichen-Lage im Dateinamen gewahlt wird.

Fir Einzelheiten zum Andermn von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

O Setzen Sie eine richtig formatierte Diskette in das Disketten-
laufwerk des RM1x ein — mit der VerschluRschieber-Seite
nach vorne und der Etikettenseite nach oben weisend. Set-
zen Sie die Diskette vorsichtig ein, bis sie in eingesetzter Stelle
einrastet. Wenn Sie eine Diskette zuerst formatieren missen,
siehe “Formatieren” auf (Seite 79).

@ \Verwenden Sie die Display-Regler 1 und 2 zum Eingeben
von Art und Nummer der zu speichernden Datei.
Bitte beachten Sie, dal3 beim Speichern von Pattern-Da-
ten als SMF-Datei es auch erforderlich ist, die zu speichern-
de Sektion Uber Tastatur zu spezifizieren (die Tastatur-An-
zeige entsprechend der gewahlten Section blinkt).

© Geben Sie einen neuen Dateinamen ein, wenn erforder-
lich. Verwenden Sie die Display-Regler 3 und 4 zur Wahl
einer Zeichenposition und eines Zeichens, und driicken Sie
die Funktionstaste F4 (Enter) zur Eingabe des spezifizier-
ten Zeichens an der gewtinschten Stelle. Wiederholen Sie
diesen VOrgang, bis der Dateiname vollstandig ist.

O Driicken Si die Funktionstaste F1 (SAVE!). Die Bestatigungsmeldung
“Are you sure? (Yes/No)" erscheint im Display.
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© Drlcken Sie die Taste [YES +1], um den Speichervorgang
fortzusetzen, oder die Taste [NO -1] zum Abbrechen. Ein
“Ausfiihren” Balken erscheint, wahrend die Daten gespei-
chert werden.

hinweis Y

Bevor Dateien auf einer Diskette gespeichert werden kon-
nen, mul3 die Diskette formatiert werden. (Seite 79)

Wenn die zu speichernde Datenmenge groRer ist als der
freie Platz auf der Diskette, erscheint die Meldung “Disk
Full”. In diesem Fall I6schen Sie unbenétigte Dateien von
der Diskette, um Platz zu schaffen, und wiederholen den
Speichervorgang.

Achten Sie darauf, nicht versehentlich wichtige Daten von
der Diskette zu I6schen.

Beim Speichern eines Stils werden Speichernummern, flr
die keine Daten gespeichert sind, als “*******+" gnge-
zeigt. Wenn versucht wird, derartige Styles zu speichern,
erscheint die Meldung “No Data”, und es ist nicht még-
lich, den Speichervorgang auszufuhren.

Zum Speichern auf Disketteul3 das Schreibschufzfenster
der Diskette geschlossen sein. Anderen fous erscheint die
Fehimeldung “Write Protected!”.



11. Diskette |

0 Load (Laden)

L

Dance
1 FILE TV¥FE 12 DISE FILE Y FATTERH
Parameter Wertebereich Funktion
Il @ | File type PATT, ALL Definiert die Dateiart.

Sie kdnnen eine von zwei Dateiarten zum Laden wéahlen. Einzelhei-
ten Uber Dateiarten siehe “Vom RM1x verwendete Dateiarten”. (Seite

43)

M & | Diskfile Wabhlt die zu ladende Datei.

n o Style/section UOl..U50/A..P Wahlt die Ladedestination fur Style und/oder Section.

(JF1 | LOAD! - Fihrt den Ladevorgang aus.

(_JF4 | PrePlay - Spielt die Datei vor dem Laden ab, wenn Sie Pattern als Dateiart
gewahlt haben, und wenn eine Standard-MIDI-Dateiformat O Datei
gewahlt ist.

Dies ist eine praktische Weise, den Dateiinhalt zu priifen.

Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

O Setzen Sie die Diskette mit der zu laden gewiinschten Datei © Driicken Sie die Funktionstaste F1 (LOAD!). Die
in das RM1x Laufwerk ein. Bestatigungsmeldung “Are you sure” (Yes/No)” erscheint
im Display.
@ Verwenden Sie den Display-Regler 1 zum Wahlen der
Dateiart, die Sie zu laden winschen: “PATT” zeigt nur ~ ® Driicken Sie die Taste [YES +1], um mit dem Ladevorgang

Pattern-Dateien in der Datei-Liste, oder “ALL" zeigt alle fortzusetzen, oder die Taste [NO -1] zum Abbrechen. Ein
verfligbaren Dateien in der Datei-Liste. “Ausfiihren” Balken erscheint, wahrend die Daten geladen
werden.

© Verwenden Sie den Display-Regler 2 zum Wahlen der
Datei, die Sie von der Datei-Liste im Display laden méch- ¢ Wenn eine All-Data-Datei geladen wird, werden die ge-

ten. samten Daten im Speicher (Songs, Patterns, Phrasen und
System-Setup-Daten) tberschrieben. Wenn der interne

O Verwenden Sie den Display-Regler 4 zum Wahlen des Speicher Daten enthalt, die Sie erhalten wollen, speichern
Anwender-Pattern, zu dem die Daten geladen werden sol- Sie sie vor dem Laden anderer Daten auf einer Diskette.
len. ¢ Wenn die zu ladenden Daten mehr Speicherplatz in An-
Bitte beachten Sie, dal3 beim Laden einer SMF-Datei es spruch nehmen als verfugbar ist, erscheint eine Meldung
auch erforderlich ist, die Sektion zu der die Daten geladen “Memory Full”. In diesem Fall [6schen Sie unbendétigte
werden sollen, iber Tastatur zu spezifizieren (die Tastatur- Daten und wiederholen den Ladevorgang.

Anzeige entsprechend der gewahlten Section blinkt).
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[0 Rename (Umbenennen)

m

I:E'ZEEHEIEI.'I

o
=
—
m
=
T
= Parameter Wertebereich Funktion
8 meo File type PATT, ALL Definiert die Dateiart.
S Sie kénnen eine von zwei Dateiarten zum Umbenennen wéhlen.
Einzelheiten Uber Dateiarten siehe “Vom RM1x verwendete Datei-
arten”. (Seite 43)
M & | Disk file Wiahlt die umzubenennende Datei.
M e File name location Bringt den Zeichencursor an eine Stelle innerhalb des 8 Zeichen
langen Dateinamens.
N o File name Character A..~ Wahlt ein Zeichen, das an der aktuellen Zeichenposition eingefugt
werden soll.
(_F1 | RENAME! - Fuhrt den Umbenennen-Vorgang aus.
(_JF3 | Character delete - Bewegt den Zeichen-Cursor um eine Stelle zuriick und léscht das
dort vorhandene Zeichen.
(JF4 | Enter - Gibt das Zeichen ein, das mit Display-Regler 4 (CHARACTER) an
der aktuellen Zeichen-Lage im Dateinamen gewahlt wird.

Fur Einzelheiten zum Andem von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

O Setzen Sie die Diskette mit der zu Umbenennen gewtinsch-

78

ten Datei in das RM1x Laufwerk ein.

Verwenden Sie den Display-Regler 1 zum Wahlen der
Dateiart, die Sie zu Umbenennen winschen: “PATT” zeigt
nur Pattern-Dateien in der Datei-Liste, oder “ALL’ zeigt alle
verfugbaren Dateien in der Datei-Liste.

Verwenden Sie den Display-Regler 2 zum Wahlen der
Datei, die Sie von der Datei-Liste im Display umbenennen
mochten.

Geben Sie einen neuen Dateinamen ein. Verwenden Sie
die Display-Regler 3 und 4zum Wahlen einer Zeichen-
position und eines Zeichens und driicken dann die Funkti-
onstaste F4 (Enter) zum Eingeben des vorgeschriebenen
Zeichens an der gewahlten Lage. Wiederholen, bis der
Dateiname vollstédndig eingegeben ist.

Drucken Sie die Funktionstaste F1 (RENAME!). Die Mel-

dung “Executing” (“Ausfiihren”) erscheint, wahrend die
Daten umbenannt werden.

RM1x SEQUENCE REMIXER

¢ Wenn die Dateiname-Verlangerung SMF umbenannt wird,

kann es unmdglich werden, die Datei zu laden.

¢ Schieben Sie den Schreibschutzschieber der Diskette un-

bedingt Schreibposition, um einen Umbenennen-Vorgang
auszufihren. Wenn dies nicht geschieht, erscheint die
Meldung “Write Protected!” wenn versucht wird, den
Umbenennen-Vorgang auszufihren.



11. Diskette |

[0 Delete/Format/Information (Léschen/Formatieren/Information)

format ion

SIZE
FILE HHBSE
TOTAL BE1 7k
FREE 14B&E

1 FILE TVFE L2 DISE FILE

CECERATT )

Parameter Wertebereich Funktion

I @ | File type PATT, ALL Definiert die Dateiart.
Sie kdnnen eine von zwei Dateiarten zum Léschen oder Formatie-
ren wahlen. Einzelheiten Gber Dateiarten siehe “Yom RM1x ver-
wendete Dateiarten”. (Seite 43)

ﬂ [2) Disk file Wabhlt die zu I6schende oder zu formatierende Datei.

(_JF1 | DELETE! Fihrt den Léschen-Vorgang aus.

(_JF4 | FORMAT! Fiihrt den Formatieren-Vorgang aus.

Fir Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

Loschen

(1]

(2]

Setzen Sie die Diskette mit der zu Loéschen gewiinschten
Datei in das RM1x Laufwerk ein.

Verwenden Sie den Display-Regler 1 zum Wahlen der
Dateiart, die Sie zu Loschen wiinschen: “PATT” zeigt nur
Pattern-Dateien in der Datei-Liste, oder “ALL" zeigt alle
verfligbaren Dateien in der Datei-Liste.

Verwenden Sie den Display-Regler 2 zum Wahlen der
Datei, die Sie von der Datei-Liste im Display [6schen méch-
ten.

Driicken Sie die Funktionstaste F1 (DELETE!). Die
Bestatigungsmeldung “Are you sure” (Yes/No)” erscheint
im Display.

Driicken Sie die Taste [YES +1], um mit dem Ldschvor-
gang fortzusetzen, oder die Taste [NO -1] zum Abbrechen.
Die Meldung “Executing” (“Ausfuhren”) erscheint, wahrend
die Daten geldscht werden.

Formatieren

(1]

(2]

Setzen Sie die zu formatieren gewiinschte Diskette in das
RM1x Laufwerk ein.

Driicken Sie die Funktionstaste F1 (DELETE!). Die
Bestatigungsmeldung “Are you sure” (Yes/No)” erscheint
im Display.

Drucken Sie die Taste [YES +1], um mit dem Formatiervor-
gang fortzusetzen, oder die Taste [NO -1] zum Abbrechen.
Die Meldung “Executing” (“Ausfiihren”) erscheint, wahrend
die Diskette formatiert wird.

» Wenn Loschen ausgefihrt wird, geht die spezifizierte Da-

tei fur immer verloren und kann nicht wiedergewonnen
werden. Vor dem Ausfuhren dieses Vorgangs stellen Sie
bitte sicher, daf3 Sie die Datei wirklich [6schen wollen.
Wenn Daten bereits auf der Diskette gespeichert sind, darf
diese Diskette nicht mehr formatiert werden. Wenn die
Diskette formatiert wird, gehen alle darauf vorhandenen
Daten unwiederbringlich verloren.

Die “Disketten-Information” befindet sich rechts im Bild-
schirm und zeigt die Grof3e der gewahlten Datei, die Ge-
samtgroRe aller Dateien und den freien Speicherplatz auf
der Diskette an. Beziehen Sie sich beim Entscheiden, wel-
che Dateien geldscht werden sollen, auf diese Angaben.
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12. Job

Sie kénnen die Pattern-Jobs des RM1x benutzen, um verschiedene Operationen auf Phrasen und Pattern auszufuhren.

Waéhlen Sie den Job von der “Job List” unter Benutzung des Display-Reglers 1, 2 oder der CURSOR-Tasten ausfuhren. Sié\innen die

auch mit der Funktionstaste F4 vornehmen.

O Job Liste

Kategorie Wertebereich Funktion Siehe Seite
UNDO/REDO | 00 Undo/Redo (Widerrufen/Wiederholen) | Wenn UNDO: Hebt den letzten Vorgang auf. Wenn REDO: Hebt den letzten UNDO auf. 82
NOTE 01 Quantize (Quantisieren) Quantisieren von Noten-Events innerhalb gewahlter Segmente von gewahlten Anwender-Phrasen. 82
NOTE 02 Modify Velocity (Anschlagstérke dndern) | Anderung der Anschlagsstérken in gewéhlten Segmenten von gewéhlten Anwender-Phrasen. 84
NOTE 03 Modify Gate Time (Notenlange &ndern)| Anderung der Notenlénge in gewahlten Segmenten von gewahlten Anwender-Phrasen. 85
NOTE 04 Crescendo (zunehmende Lautstarke) | Stufenloses Anheben/Absenken der Velocity tiber ein gewéhltes Segment. 86
NOTE 05 Transpose (Transponierung) Transponierung von Noten tber ein gewéahltes Segment. 87
NOTE 06 Glide (Glide) Erzeugung von sanften Glides von Note zu Note in einem gewahlten Segment. 87
NOTE 07 Create Roll (Wirbel erzeugen) Einfligen wiederholter Punkt-Daten im definierten Segment, um schnelle Wirbel zu erzeugen. 88
NOTE 08 Chord Sort (Akkord sortieren) Sortieren jedes Akkord-Noten-Events (mit definiertem Segment) nach Tonhohe. 88
NOTE 09 Chord Separate (Akkord auftrennen) | Brechen jedes Akkord-Noten-Events (innerhalb definierter Segmente) in einzelne 89

Noten, getrennt nach designierter Verzogerungszeit.
EVENT 10 Shift Clock (Notenzeitpunkt verschieben) | Verschieben aller Daten (innerhalb eines definierten Segments) nach definierter Anzahl 89
von Clock Cycles.

EVENT 11 Copy Event (Event kopieren) Kopieren aller Events im definierten Segment zu einer definierten Designation. 89
EVENT 12 Erase Event (Event l6schen) Loschen aller Events des definierten Typs vom definierten Segment einer Phrase zum 90
gleichen Segment in einer anderen.

EVENT 13 Extract Event (Event extrahieren) Bewegen von Events des definierten Typs vom definierten Segment einer Phrase zum 90

gleichen Segment einer anderen.
EVENT 14 Create continuous Data Erzeugen des definierten Typs von kontinuierlichen Control-Change-Daten im 91
(kontinuierliche Daten erzeugen) definierten Segment.
EVENT 15 Thin Out (Spur ausdinnen) Wiederholungen von definierten Event Types verringern (mit definiertem Segment). 91
EVENT 16 Modify Control Data Anderung von Offset-Daten aller EErscheinungen des definierten Typs von Control- 92
(Kontrolldaten modifizieren) Change-Daten mit dem definierten Segment.
EVENT 17 Time Stretch (Zeitdehnung) Erweiterung oder Komprimierung von Timing iiber ein definiertes Segment. 92
PHRASE 18 Copy Phrase (Phrase kopieren) Phrasen in das spezifizierte Ziel kopieren. 92
PHRASE 19 Exchange Phrase (Phrase tauschen)| Die Inhalter zweier definierter Phrasen austauschen. 93
PHRASE 20 Mix Phrase (Phrasen mischen) Eine Phrase in eine andere mischen. 93
PHRASE 21 Append Phrase (Phrase anhdngen) | Eine Phrase an eine andere anhangen. 93
PHRASE 22 Split Phrase (Phrase auftrennen) Die Phrase in zwei Phrasen aufteilen. 94
PHRASE 23 Get Phrase (Phrase holen) Anwender-Phrasen von ausgewahlten Song-Daten erzeugen. 94
PHRASE 24 Put Phrase (Phrase ablegen) Die Anwender-Phrase in einen Song kopieren. 95
PHRASE 25 Clear Phrase (Phrase léschen) Alle Daten von Anwender-Phrasen léschen. 95
PHRASE 26 Phrase Name (Phrase benennen) Einen Namen zu einer Anwender-Phrase zuordnen. 95
TRACK 27 Copy Track (Spur kopieren) Die Daten von einer definierten Spur zu einer zweiten definierten Spur kopieren. 95
TRACK 28 Exchange Track (Spur tauschen) Die Inhalte zweier definierter Spuren austauschen. 96
TRACK 29 Clear Track (Spur I6schen) Alle Daten von einer gewahlten Spur I6schen, die Voice-Einstellung aufheben, und alle 96
Spiel-Effekte neu initialisieren.
TRACK 30 Normalise Play Effect Wendet die Einstellungen PLAY FX und GRID GROOVE auf die Sequenz-Daten an, 96
(Spieleffekt normalisieren) wobei die vorhandenen Sequenzdaten Uberschrieben werden.
TRACK 31 Divide Drum Track (Drum-Spur teilen) | Die Noten-Events in einer definierten Spur trennen, und die Noten entsprechend 97
verschiedenen Drum-Instrumenten in getrennten Spuren anordnen.
PATTERN 32 Copy Pattern (Pattern kopieren) Daten von einer gewahlten Pattern-Spur in eine Ziel-Pattern-Spur kopieren. 97
PATTERN 33 Append Pattern (Pattern anhangen) | Ein Pattern an ein anderes Pattern anhangen. 97
PATTERN 34 Split Pattern (Pattern auftrennen) Ein Pattern in zwei Patterns aufteilen. 98
PATTERN 35 Clear Pattern (Pattern I6schen) Alle Daten aus einem gewahlten Pattern I6schen. 98
PATTERN 36 Style Name (Style-Name) Einen Namen zum gewabhlten Style zuordnen. Einen Namen zum gewahlten Style 98
zuordnen.
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Bl Guantize
%E Modifd Lelocitd
Hd Crescendo

3 Modifd GateTime
1+ CATEGORY Jd B JOE

Parameter Wertebereich Funktion
1) Category UNDO/REDO, NOTE, EVENT, Wahlt die Kategorie.
PHRASE, TRACK, PATTERN
Mme | Job 00...36 Wahlt den Job.
(JF4 | Select Springt zum momentan gewahlten Job in der Job-Liste.

Wahlen eines Jobs

o o * Schalten Sie nicht das Gerat aus, wahrend ein Job ausge-
© Drucken Sie die SUB MODE [JOB]-Taste. Es erscheint ein fithrt wird (wahrend die Meldung “Executing...” im Bild-
Job “Meni”. schirm erscheint); dadurch kdnnen Aufzeichnungsdaten

L . . . zerstort werden.
® Wabhlen Sie einen Job. Dies kann auf verschiedene Wei-

sen geschehen, wie im folgenden aufgefihrt:

CURSOR-Tasten Verwenden Sie die CURSOR-Tasten, um durch den gewéhlten Job
zu rollen, und driicken Sie die Select-Funktionstaste (F4, unter
“Select”im Display).

Display-Regler Verwenden Sie den Regler unter “JOB” im Display, um durch die
Job-Liste zu rollen, und driicken Sie die Select Funktionstaste (F4,
unter “Select” im Display). Sie kdnnen auch den Regler CATEGORY
zum Umschalten zwischen Job-Kategorien verwenden (links neben
den Jobs aufgefuhrt).

Tasten [NO -1] und [YES +1] | Driicken Sie die [No -1] oder [Yes +1] Taste kurz einmal, um in einzel-
nen Schritten durch das Menu in der entsprechenden Richtung weiter-
zuschalten, oder halten Sie die Taste flr kontinuierliches Weiter-
schalten gedriickt. Wenn der gewiinschte Job markiert ist, driicken
Sie die Select Funktionstaste (F4, unter “Select” im Display).
Numerische Wahl Ben Sie die numerische Eingabemethode, wie auf Seite 26
beschrieben, um die Nummer des gewiinschten Jobs einzugeben.
Die Job-Nummer blinkt oben rechts im Display auf. Dann driicken
Sie die [EXIT]-Taste.

© Dricken Sie die F4-Funktionstaste (Select), um zum ge-
winschten Job zu gehen.

O Stellen Sie die Job-Parameter nach Bedarf ein.
Die Job-Parameter sind in den folgenden Job-Beschrei-
bungen beschrieben.

© Dricken Sie die F4-Funktionstaste (DO!) zum Ausfiihren
des Jobs.
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0 Undo/Redo [0 Note

Job 00 Undo/Redo Job 01 Quantize
1 1 2
Il JOE 88 Undd-Redo Izl JOE A1 Guantize
Phra= BN MARL: 1:AAA < M2S7: 13 A08
A @ I v o R e T
o] e i R
en = .
PRI - = SdE—
Rerlace Record C_oor ) Eﬁ,fﬁ?kg = 13%5’:\5 4 | T |
2 6

Der Undo-Job streicht die Anderungen, die bei der letzten PatcBieser Job quantisiert Noten-Events tiber ein angegebenes Segment
Aufnahme- oder Editier-Session oder bei einem Job vorgenommeiner bestimmten Spur. Quantisieren ist die Zeitsteuerung bzw. das
wurden und stellt wieder den zuvor giiltigen Datenzustand ein. Timing von Noten-Events, indem die Noten-Events dichter an die

nachste Intervallgrenze (Quantisierungslinie) herangezogen werden.
Der Redo-Job, der nur nach einem Undo-Vorgang maoglich ist, streidiese Funktion ist nitzlich, um z.B. das Timing einer in Echtzeit
Undo und stellt die Anderungen wieder her. aufgenommenen Performance zu verbessern.

Der Undo/Redo-Job ist im PATTERN-Modus von Patch Session®r der Ausfiihrung des Jobs missen die gewtinschten musikalischen

effektiv sowie bei Aufnahme-, Editier- und Job-Sessions ddatervalle (d.h., die Quantisierungswerte) eingestellt werden. Hier-

PATTERN- und SONG-Modus (mit Ausnahme der Jobs Song Nanderch wird der Abstand zwischen angrenzenden Quantisierungslinien

und Phrase Name). festgelegt. Die folgende Abbildung zeigt das Konzept der
Quantisierungswerte fir eine Viertel- und eine Achtelnote.

Der Undo-Job ist nur bei den zuletzt ausgefuhrten Datendnderungen

effektiv. Wird zum Beispiel eine Aufnahme mit anschlieRender

Editierung ausgefuhrt, ist die Undo-Funktion nur fir die Editier-Ses-

sion aktiv. (Bitte beachten: Wenn ein Aufnahme-, Editier- oder Jobbilg DXen der Origiainoten

abgerufen und der Vorgang anschlieRend ohne Ausfiihrung von AnI—c | ® | ® ® I I

derungen abgebrochen wird, z&hlt dies nicht als Session.)

Viertelnotenlange

. . L . . ebnis, wenn der Quantisierungswert ist bei 100% Stéarke
Daten&nderungen kénnen beliebig oft gestrichen und wiederhoit? 2? g J ( 0 )

werden (solange zwischendurch keine anderen Anderungen vorg |
nommen werden). Dieses Merkmal ist niitzlich zum Vergleichen zwei
verschiedener Datenversionen. Ergebnis, wenn der Quantisierungswert ist ﬁ (bei 100% Starke)

+ | | + + | + | |

: I [ I I |

1. Undo/Redo-Anzeige
Der jeweilige Job wird im Display mit “Undo” und “Redo” Die Quantisierungsstérke bestimmt, wie dicht die Noten an die nachst-
angezeigt. liegende Quantisierungslinie herangezogen werden.

Sobald ein Undo-Job ausgeflhrt wird, wechselt der Job-Nanwit der Swing Rate kénnen Noten-Events in Intervallen mit einer
auf Redo. Redo bleibt hiernach bis zur nachsten Dategeraden Zahl leicht verzégert werden, wodurch der Musik ein
anderung aktiv. “Swing”-Effekt hinzugefligt wird. Wird zum Beispiel ein Achtelno-

ten-Quantisierungswert verwendet, ist die Verzégerung, wie in der
Abbildung gezeigt, fur alle Noten gliltig, die innerhalb des zweiten,

2. U'ndo/_Redo-ZleI , ) _vierten, sechsten oder achten Intervalls des jeweiligen Takts begin-
Die beiden Dateneingaben am unteren Rand des Bilds zeiggt),

die Datenanderungen, die gegenwartig gestrichen oder wie-
derholt werden kénnen, wobei es sich um die zuletzt ausge-
fahrten Editier-, Aufnahme- oder Job-Datenénderungen han- N Viertelnotenlange
delt. (Im obigen Beispiel wurde als letzte Anderung der UrsPringliches Timing D ——

Quantize-Job im PATTERN-Modus ausgeftihrt.) \ II I \/ \/ I
[o—dfo—tfo—ot—fo—f—p—o—

Quantisierungswert = ) , Swing Rate = 50% (keine Verzégerung)

LG S S S S S

Quantisierungswert = J) Swing Rate = 60% (Verzdgerung aktiv)

S S A S L S L

Durch Abstimmen der Gate Time der Noten in jedem zweiten Inter-
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vall kann der Swing-Effekt noch zusétzlich verbessert werden.
Originaldaten (bei 4/4-Metrum)

1. Phraseneinstellbereich: Phrs I_. | o | o ol |

Stellt die abzustimmende Phrase ein. | | | |

m Einstellungen: 001 ... 256

Quantisierungsstarke = 100% (bei Quantisierungswert =)

2. Segment (M001:1:000 - M257:1:000) + + + + I
Stellt den von der Abstimmung erfaf3ten Bereich der Phrasen
ein. Das erste Segment stellt Takt, Schlag und Clock fiir derfuantisierungsstérke = 60% (bei Quantisierungswert = J)
Startpunkt und das zweite Segment den Endpunkt ein. |_. | | | |
; . . . ® @ L
m Einstellungen: Measure: beat : clock | | | |
001:1:000 ... 999:8:479

3. Quantisierungswert m Einstellungen: 000% ... 100%

Mit der Einstellung des Quantisierungswert wird der

Quantisierungsintervall gewahlt. Dieser Wert kann mit der 2- Swing Rate
Taste [NO -1] oder [Yes +1] eingegeben werden oder durch ~ Mit dieser Einstellung kann den Noten in allen
Driicken der betreffende Note auf dem Zifferntastenfeld. Quantisierungsintervallen mit einer geraden Zahl eine Verzo-
gerung zur Erzeugung eines Swing-Effekts hinzugefugt wird
Die Einstellungen erzeugen im gleichen Abschnitt sowohl (siehe untenstehende Abbildung). Die Einstellung wird nach
“normale” als auch “Triolen-Intervalle. Dakss setzt zum beendeter Quantisierung ausgefihrt: Zuerst werden die No-
Beispiel an jedem Achtelnotenabstand und an jeder ten quantisiert und dann die Verzégerung (falls eingestellt)
Achtelnotentriole Quantisierungslinien. angelegt.
m Einstellungen: F 32stel-Notenintervalle Bei 32stel-, 16stel-, 8stel- oder Viertelnoten-
o ) ) Quantisierungswert legt der RM1x die Verzégerung an jeden
I":E 16tel-Triolenintervalle geraden Intervall an. Bei Verwendung einer Achtelnote wer-
den zum Beispiel die Noten im ersten Achtelnotenintervall
I:'- 16tel-Notenintervalle verzogert, die Noten im dritten Achtelnotenintervall sind nor-

o mal und so weiter.
J"IE Achteltriolenintervalle

Bei Verwendung eines der Triolenquantisierungswerte legt der

J-'l Achtelnotenintervalle RM1x die Verzégerung an die Noten in jedem dritten Inter-
. vall an. Bei Verwendungdz oderf.z -Quantisierungswerte
J = Vierteltriolenintervalle legt der RM1x die Verzdégerung nur an den triolenfreien Rhyth-
mus-Part an (d.h., nur an den RhythrfiusderF).
J Viertelnotenintervalle Die “Swing Rate” wird als Skalenwert zur Anzeige des ver-
schobenen “beat” angegeben. Bei einem Rhythmus ohne Trio-
16tel-Notenintervalle und len bleibt die Position bei einer Einstellung von 50% unver-

andert. (In diesem Fall sind 100% die doppelte Lange des
Quantisierungsintervalls.) Die verwendbaren Einstellungen
J-'I_l_a Achtelnotenintervalle und richten sich nach dem Rhythmustyp, wie unten beschrieben.

Achteltriolenintervalle

16tel-Triolenintervalle

4. Strength (Starke)

Der Strength-Wert bestimmt, wie dicht die Noten-Events an _ . - . .
die Quantisierungslinie herangezogen werden. Bei Quantisierungswert ist b J.I J:: oderf '

Bei Einstellung auf 100% wird jeder Noten-Event ganz anJ'I J.' J"
die nachstliegende Quantisierungslinie herangezogen. Beil I I I
Einstellung auf 50% wird jeder Noten-Event nur auf halbem | | | |

Weg an die néchstliegende Quantisierungslinie herangezogerf% 50% 75% 100%
I

Einstellbereich

Bei den oben gezeigten Quantisierungswerten ergibt eine Ein-
stellung von 50% keine Positions&nderung, so dal3 der gerade
Intervall genau in der Mitte verbleibt. Hohere Werte verschie-
ben den Intervall nach rechts zur Erzeugung eines hinzuge-
fugten Swing-Effekts. Die maximale Einstellung ist 75%,
wobei die Intervallverschiebung der Halfte des
Quantisierungswerts entspricht.
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) . . - o u Die Gate Time ist die Zeitlange, die eine Note gehalten wird.
Bei Quantisierungswert ist b@d-lg odeJ:'-E : Diese Einstellung kann somit zum Verlangern oder Verkiir-

zen der Noten in den Swing-abgestimmten Intervallen ver-

= J E J E J E wendet werden.
| | |

[ [ [ I Bei Einstellung auf 100% bleibt die urspriingliche Gate Time

0% 33% 66% 83% 100% unverandert. Hohere Werte verlangern die Gate Time, wah-

[ rend die niedrigere Werte die Gate Time verkurzen.
Einstellbereich
Bei Einstellung von Gate Time auf einen Wert unter 1, stellt
der RM1x den Wert auf 1.
Mit dem Triolenquantisierungswerten (siehe oben) legt der [Einstellungen:] 000%,...,100%,...,200%
RM1x die Verschiebung nur an den dritten Intervall an. In
diesem Fall erfolgt bei einem Einstellwert von 66% keine
Abstimmung (so daR3 der dritte Intervall in der urspringli-
chen Position verbleibt). Hohere Werte verschieben Intervalob Q2 Modify Velocii'y

nach rechts. Die maximale Einstellung ist 83%, wobei die 1 2
Intervallverschiebung der Halfte des Quantisierungswerts. - -
entspricht. (Beachten Sie, daB die 100%-Skala in diesem Filmlll TOE A2 Modify UelgGity
das dreifach der Quantisierungslange darstellt.) Phi== ﬁj MEE]: 12 @EE ~ M257: 12 @EE
Ee’r{ml = ?EE;'E'I:DFF:'_\?’
ate = {
. L . Offset. = Yood, 4 |
Bei Quantisierungswert ist o 4= , :

Dieser Job &ndert die Velocity-Werte des spezifizierten Noten-

| Vergessen Sie nicht, daf3 sich Velocity auf die Kraft bezieht, mit der

I'...a I'...a I'...a I'...E bereiches (Tonhthen) des gewéahlten Segments der gewiinschten Spur.
| | |

I I | | eine Note angeschlagen wird. Der genaue Effect einer Velocity-Ver-

0% 33% 50% 66% 100%  anderung wechselt gemaR der Voice ab: in den meisten Féllen pro-

+ Bei Einstellung von STRENGTH auf einen Wert unter

84

L 1

- - duziert eine hdhere Velocity einen lauteren Ton.
Einstellbereich

rl‘Jnter Benutzung dieses Jobs, kdnnen Sie wahlen, alle angepeilten

Im obigen Fall von Normal-plus-Triolenquantisierungswerte f oi 4 isch loci ) e ko
legt der RM1x die Verschiebung, wie in der Abbildung darNoten au einen |denpsc en Velocity-Wert zu setzen; ode[ Sle_ on-
n auch eine relative (lineare) Anpassung der urspriinglichen

gestellt, nur an den Triolenteil des Rhythmus an. In diese@?l W d
Fall erfolgt bei einem Einstellwert von 50% keine Abstim- elocity-Werte anwenden.

mung, wahrend hohere Werte den geraden Intervall nach rechts

verschieben. Beachten Sie, daf3 die maximale Einstellung 66" Herstellung einer relativen Anpassung, bgnut;en Sie ZW‘?i Para-
ist, die den Intervall bis zur dritten Note im Triolenrhythmuéneter: “Rate” und Offset. Der Rate-Wert bewirkt eine proportionale

verschieben. (Die 100%-Skala stellt das Doppeltdteter Veranderung zum Velocity-Wertes, wahrend der Offset-Wert (wel-
J: Quantisierungslange dar.) cher nach der Rate-Anpassung angewendet wird) einen festen Wert

m Einstellungen: Bei einem Quantisierungswert hinzufilgt. Das Verhalinis ist wie folgt:
J, I, Foder Fist: 50%,...,75%
Bei einem Quantisierungswert
d & I'% oder B2 ist: 66%,...,83%
Bei einem Quantisierungswert
Juz oder Rz ist: 50%,...,66%

Angepalite Velocity = (urspringliche Velocity x Rate) + Offset.

Falls das Anpassungsergebnis kleiner als 1 ist, setzt der RM1x den
Wert auf 1. Falls das Ergebnis groRer als 127 ist, stellt der RM1x den
Wert auf 127.

1. Phraseneinstellung: Phrs
Diese Einstellung bestimmt die anzupassende Phrase.
m Einstellungen: 001,...,256

100% befinden sich die Noten vor der “Swing Rate”-Ver-
schiebung eventuell an arbitréaren Positionen innerhalb des
Intervalls. In diesem Fall verschiebt der RM1x alle Noten
innerhalb des Intervalls um die gleiche Lénge.

o Bei Ej i 9 .
.Bf' E'QSteh”“lgg Y?’}.ShTEE[’;'G.T H a‘f\lf weniger als ?Og/t" 2. Segment (M001:1:000 bis M257:1:000)
Iliteers al‘less isc?oob%: ’eril:ler?mFIgﬁs c;)e?rlyl\r;ll er;.:chzteén Mit dieser Einstellung wird der anzupassende Bereich der
renvats g W ' ~ x el : Phrase festgelegt. Das erste Segment bestimmt Takt, Takt-
Uber eine oder mehrere Noten des néchsten Intervalls hin- - ) .

. : schlag und Clock fir den Startpunkt; das zweite Segment
aus schieben muR3, werden diese anderen Noten ebenfalls .
S " bestimmt den Endpunkt.
in die Position verschoben. .
m Einstellungen: Measure:beat:clock
001:1:000,...,999:8:479

6. Swing Gate Time
Dieser Wert figt dem Gate Timing der Noten in den Swing-
abgestimmten Intervallen eine proportionale Einstellung hin-
zu.
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3. Set all

5. Offset

Verwenden Sie diesen Parameter, wenn Sie die Velocity-Werte  Dieser Parameter fligt jedem Rate-abgestimmten Velocity-
aller Noten auf den gleichen Festwert (1 bis 127) einstellen Wert einen festen Wert hinzu. Eine Einstellung auf O ergibt
mochten. Stellen Sie diesen Wert auf “Off”, wenn diese Funk- keine Veranderung. Positive Werte steigern die Velocity, wéah-
tion nicht verwendet werden soll (falls stattdessen die lineare rend negative Werte die Velocity verringern.

Einstellung verwendet wird).

m Einstellungen: -99,...,+00,...,+99

Beachten Sie, daf bei einer anderen Einstellungen als “Off{yrspriingliche Velocity-Werte

die Rate- und Offset-Werte ignoriert werden.
m Einstellungen: Off (0), 001,...,127

4. Rate

200% verdoppelt die Velocity-Werte.
m Einstellungen: 000% ... 100% ... 200%

Urspriingliche Velocity-Werte

Der Rate-Parameter bewirkt eine proportionale Veranderung| _en I I |

der Velocity-Einstellung aller angepeilten Noten. Eine Ein- o 64 32 27
stellung auf 100% ergibt keine Veranderung, eine Einstellun
auf 50% halbiert die Velocity-Werte und eine Einstellung auf

AR
0

s I .-

9% 64 32 127
Rate = 50%
4+ —1
I I

[ e

ol W
48

Rate = 150%

++|i|
00

127 96 48 127

127

—t—t— |

: 8-

gOffset =-20

(Vel) I

76

wv
=)
a
[=]
=
=
e
R
=
=

: [ e
i
[

= [

Offset = +20

¢

84

116

Job 03 Modify Gate Time

1 2
LM JOE B2 Modify GateTime
Phra= BN MOBL: 1: 668 < MZSP: 1 EEE
3061 175 L GGG

b
SelAll = EIEE;EI=DFF3'—3
L2 = "
Offeet = +o@an « 4 T )
5

Dieser Job andert die Gate-Times des festgelegten Notenbereiches
(Tonhdhen) im spezifizierten Segment der ausgewahlten Spur. Die
Gate-Time bezieht sich auf die Notenldnge. Fur andere als Percussive
Voices entspricht die Gate-Time der Lange der tatséchlichen
Wiedergabezeit.

Durch die Verwendung dieses Jobs kdnnen Sie auswahlen, alle an-
gepeilten Noten beziglich einer festgelegten Gate-Time zu veran-
dern; oder Sie kdnnen eine relative (lineare) Anpassung der urspring-
lichen Gate-Time anwenden.

Bei Herstellung einer relativen Anpassung, benutzen Sie zwei Para-
meter: Rate und Offset. Der Rate-Wert bewirkt eine proportionale
Veranderung der Gate-Time; wéahrend der Offset-Wert (welcher nach
der Rate-Anpassung angewendet wird) einen festen Wert hinzufugt.
Das Verhaltnis ist wie folgt:

Angepalite gate time = (urspriingliche gate time x Rate) + Offset.

Falls das Anpassung-Ergebnis kleiner als 1 ist, setzt der RM1x den
Wert auf 1.
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1. Phraseneinstellung: Phrs 5. Offset
Diese Einstellung bestimmt die anzupassende Phrase. Dieser Parameter fiigt jedem Rate-abgestimmten Velocity-
m Einstellungen: 001,...,256 Wert einen festen Wert hinzu. Eine Einstellung auf O ergibt
keine Veranderung. Positive Werte steigern die Gate Time,
2. Segment (M001:1:000 bis M257:1:000) wahrend negative Werte die Gate Time verringern.

Mit dieser Einstellung wird der anzupassende Bereich der ~ ® Einstellungen: -9999,...,+0000,...,+9999
Phrase festgelegt. Das erste Segment bestimmt Takt, Takt-

schlag und Clock fiir den Startpunkt; das zweite Segment

bestimmt den Endpunkt. Urspriingliche Velocity-Werte

m Einstellungen: Measure:beat:clock | |
001:1:000,...,257:1:000 t t t | L | t
(Gate)

3. Set all 32 32 32 48 48
Verwenden Sie diesen Parameter, wenn Sie die Gate Tim

. ; N&fiset = -20
Werte aller Noten auf den gleichen Festwert (1 bis 9999) ein- | |
stellen méchten. Stellen Sie diesen Wert auf “Off”, wenn die- t t t | t | t
(Gate)
12 12 12

)
5
—
m
=
T
=
(=]
=4
[—
w

se Funktion nicht verwendet werden soll (falls stattdessen dig
lineare Einstellung verwendet wird).

28 28

Beachten Sie, dal3 bei anderen Einstellungen als “Off” dieOﬁSG’t:Jr20

Rate- und Offset-Werte ignoriert werden. | |
m Einstellungen: Off (0), 001,...,9999 o ! !

52 52 52 68 68
4. Rate
Der Rate-Parameter bewirkt eine proportionale Veranderung
der Velocity-Einstellung aller angepeilten Noten. Eine Ein-
stellung auf 100% ergibt keine Veranderung, eine Einstellun’ob 04 Crescendo
auf 50% halbiert die Velocity-Werte und eine Einstellung au 1 2
200% verdoppelt die Velocity-Werte.
m Einstellungen: 000% ... 100% ... 200% Ll JOE A4 Crescendo

FPhrs= m MAAL: ]S EEE ~ M237: 1 : BER
B R e ]

Urspriingliche Velocity-Werte ng].'lgg itd = +EAE—— 3

j j t | | 0T )
(Gate) | | Dieser Job dient dazu, dem festgelegten Notenbereich (Tonhdhen)
32 32 32 48 48

des gewahlten Segments der gewtinschten Spur ein Crescendo oder
Decrescendo zuzuftigen. Der RM1x produziert den Effect durch

Rate = 50% Anwenden einer geringen Velocity-Anpassung (Offset) zu Beginn
| | des Segmentes, wobei der Offset allméhlich bis zum Ende des Seg-
(Gate) ! ! mentes zunimmt.
16 16 16 24 24
Rate = 150% 1. Phraseneinstellung: Phrs

| | Diese Einstellung bestimmt die anzupassende Phrase.
| | m Einstellungen: 001,...,256
(Gate)
48 48 48 72 72

2. Segment (M001:1:000 bis M257:1:000)
Mit dieser Einstellung wird der anzupassende Bereich der
Phrase festgelegt. Das erste Segment bestimmt Takt, Takt-
schlag und Clock fur den Startpunkt; das zweite Segment
bestimmt den Endpunkt.
m Einstellungen: Measure:beat:clock
001:1:000,...,257:1:000

3. Velocity Range
Der Velocity Range-Parameter dient zum Einstellen der In-
tensitat des Crescendos.
Mit dieser Velocity-Einstellung wird der Wert gewabhlt, der
der Noten-Velocity beim letzten Metrum und Taktschlag des
Segments hinzugefiigt wird. Der RM1x steigert den der je-
weiligen Velocity-Einstellung innerhalb des Segments hin-
zugefiigten (oder davon abgezogenen) Wert allmahlich, be-
ginnend mit “0” am Anfang des Segments und abschlieRend
mit dem vollen Range-Wert am Ende des Segments.
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Velocity-Werte kdnnen nicht weniger als 1 oder hoher als 127 4. Transpose
sein. Falls das Anpassungsergebnis kleiner als 1 ist, setzt der Der Transpose-Wert bestimmt die Anzahl der
RM1x den Wert auf 1. Ist das Ergebnis groBer als 127, stellt Transponierungsintervalle (Halbtone). Ein Wert von +12 er-
der RM1x den Wert auf 127. hoht zum Beispiel alle angepeilten Noten um genau eine Ok-
m Einstellungen: -127,...,0,...,+127 tave, wahrend ein Wert von -12 alle angepeilten Noten um
eine Oktave erniedrigt.
m Einstellungen: -127,...,+000,...,+127
Ursprungliche Velocity-Werte

bttt
JobObGIidf

2
(vl I I I I I I Lzil JOE A6 Glide
64 64 64

Fht== m MEE1:1:86a68 ~ M257: 12808
e R T e e |

Range = +50 (M:001:1 - 003:1)

-
| Time = A ——— 3
[ FE Randge = 24
C_I0r )
HEEEE “
{veh Mit diesem Job kénnen alle auf die erste Note folgenden Noten im
o ™ 8 9 104 1 gewihlten Segment gegen Pitch Bend-Daten ausgetauscht werden,
Range = -50 (M:001:1 - 003:1) wodurch ein gleitender Ubergang von Note zu Note erzeugt wird.

+ + + + + + I 1. Phraseneinstellung: Phrs

Diese Einstellung bestimmt die anzupassende Phrase.

m Einstellungen: 001,...,256
will I 0 W O om
64 54 44

34 2 14 2. Segment (M001:1:000 bis M257:1:000)

Mit dieser Einstellung wird der anzupassende Bereich der

Job 05 Trcmspose Phrase festgelegt. Das erste Segment bestimmt Takt, Takt-
schlag und Clock fiir den Startpunkt; das zweite Segment

1 2 bestimmt den Endpunkt.
LGl JOE A5 Transrose m Einstellungen: Measure:beat:clock
Phi== ﬁ_l MEELE ] EEE <~ M257 1 2 EEE 001:1:000....,257:1:000
R - 7 7 T T T |
H-:-te='l: -2~G 8——3 3. Time
Transkose = +AAE— 4 Dieser Parameter bestimmt die Glide-Lange. Hohere Werte
( O ] erzeugen einen langeren Glide-Effekt zwischen den Noten.

. . . . . . m Einstellungen: 000,...,100
Dieser Job dient dazu, einen spezifizierten Noten-Bereich (Tonho-

hen) innerhalb eines gewahlten Segmentes einer gewtinschten Spuy pB Range
zu transponieren. Der Transponierungsgrad wird in Halbtonschritten
eingestellt.

Dieser Parameter dient zum Einstellen eines Pitch Bend-Be-
reichs fur den Glide-Job in Halbtonschritten.

. m Einstellungen: 01,...,24
1. Phraseneinstellung: Phrs

Diese Einstellung bestimmt die anzupassende Phrase.
m Einstellungen: 001,...,256

2. Segment (M001:1:000 bis M257:1:000)
Mit dieser Einstellung wird der anzupassende Bereich der
Phrase festgelegt. Das erste Segment bestimmt Takt, Takt-
schlag und Clock fiir den Startpunkt; das zweite Segment
bestimmt den Endpunkt.
m Einstellungen: Measure:beat:clock
001:1:000,...,257:1:000

3. Note range (Note = C2 bis G8)
Dieser Parameter dient zum Einstellen des zu transponieren-
de Notenbereichs.
m Einstellungen: C2 bis G8
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Job 07 Create Roll
1 2

Lzl JOE A7 Create Rol)
Phrs= 6] MOEL: 11000 < MAE2: 12 BAE
EERERIRIRA e e e ]

Die Sortierung erfolgt nach Tonhéhe. Wenn die Noten E3, C3, und
G3 alle zur selben Zeit beginnen, pal3t der Job die Sequenz zu CS3,
E3, G3 (wenn das Setting “up” ist) oder zu G3, E3, C3, (wenn
“down”).

1. Phraseneinstellung: Phrs

E=
4 C 33— 3
\

SETART> & EMD 3
SterClock= HoE =k BoE
C_I0r )

Velocity = B64 = B54

5
Erzeugt eine Reihe wiederholter Noten im spezifizierten Segment

mit den spezifizierten kontinuierlichen Anderungen in Taktschritt und
Velocity. Diesr Job ist ideal zum Erzeugen schneller “Wirbel”.

1. Phraseneinstellung: Phrs
Diese Einstellung bestimmt die anzupassende Phrase.
m Einstellungen: 001,...,256

2. Segment (M001:1:000 bis M257:1:000)
Mit dieser Einstellung wird der anzupassende Bereich der
Phrase festgelegt. Das erste Segment bestimmt Takt, Takt-
schlag und Clock fir den Startpunkt; das zweite Segment
bestimmt den Endpunkt.
m Einstellungen: Measure:beat:clock
001:1:000,...,257:1:000

3. Note range (Note = C3)
Dieser Parameter dient zum Einstellen der zu rollenden Note.
m Einstellungen: C2 bis G8

4. Step Clock
Dieser Parameter zum Einstellen der SchrittgroBe (bzw. die
Anzahl der Clocks) zwischen den einzelnen Noten des Roll-
Effekts. Sowohl die Velocity Clock-Anfangswerte als auch
die Velocity Clock-Endwerte kénnen festgelegt werden, so
daB sich muhelos Roll-Effekte mit von Note zu Note verschie-
dener Schrittgrof3e erzeugen lassen.
m Einstellungen: 001 ...999

5. Velocity
Dieser Parameter dient zum Einstellen der \elocity jeder ein-
zelnen Note des Roll-Effekts. Sowohl die Velocity-Anfangs-
werte als auch die Velocity-Endwerte kdnnen festgelegt wer-
den, so dafd sich muhelos Roll-Effekte mit von Note zu Note
verschiedener Velocity erzeugen lassen.
m Einstellungen: 001 ...127

Job 08 Chord Sort
1 2

LMl JOE B2 Chord Sort
FPhr== m MEE] = 1 AEE ~ M2572 18 BEE
B R - e e T

u——3
F 4

Ture
Grid

C_I0T

Dieser Job “sortiert” Akkord-Events (simultane Noten-Events) nach
der Tonhohe. Die Sortierung wird in der Edit-Seite Auflistung ange-
zeigt und bestimmt Separations-Sequenz, welche von CHORD SE-
PARATE-Job verwendet wird.
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Diese Einstellung bestimmt die anzupassende Phrase.
m Einstellungen: 001,...,256

2. Segment (M001:1:000 bis M257:1:000)

4.

Mit dieser Einstellung wird der anzupassende Bereich der

Phrase festgelegt. Das erste Segment bestimmt Takt, Takt-

schlag und Clock fir den Startpunkt; das zweite Segment

bestimmt den Endpunkt.

m Einstellungen: Measure:beat:clock
001:1:000,...,257:1:000

. Type

Dieser Parameter bestimmt wie die Akkordnotendaten sor-
tiert werden. Bei Einstellung auf “up” werden die Noten in
steigender Reihenfolge sortiert, bei Einstellung auf “down”
erfolgt die Sortierung der Noten in fallender Reihenfolge. Die
Einstellung “up&down” dient zum Sortieren der Akkordnoten
beim ersten Schlag des Takts in steigender Reihenfolge und
Noten beim Auftakt in fallender Reihenfolge. Bei Einstellung
auf “up&down” werden Akkordnoten beim ersten Schlag des
Takts in fallender Reihenfolge und Noten beim Auftakt in stei-
gender Reihenfolge sortiert.

m Einstellungen: up, down, up&down, down&up

Grid

Dieser Parameter dient zum Einstellen des “Grid”-Timing,
das bestimmt, welche Notengruppen Akkorde darstellen.
Noten, die innerhalb des festgelegten Grid-Vorgangs liegen,
gelten als Akkorde.

m Einstellungen: F

Fz

I: 16tel-Notenintervalle

32stel-Notenintervalle

16tel-Triolenintervalle

Achteltriolenintervalle
Achtelnotenintervalle
Vierteltriolenintervalle

Viertelnotenintervalle

=
I
d:
J
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Verschiebung erfolgt in Clock-Zyklus-Zeitabstéanden.

Job 09 Chord Separate Zum Verschieben von Events um einen oder mehrere ganze Takt-
schlage oder Takte empfiehlt sich stattdessen die Verwendung des
1 2 Jobs Copy Event (Unten).

Ll JOE A9 Chord Sekayate
Phra= @31 MOBL:1: @G < MZSP: 1 AEE
3061 7 R R

Beachten Sie, daR Events mit diesem Job nicht Giber die festgelegten
Anfangs- und Endpunkte des jeweiligen Segments hinausgeschoben
werden konnen. Events, die normalerweise Uber diesen Punkt tUber-
C 1ok = @EEE— 3 schreiten wirden, werden stattdessen an der Grenz des betreffenden

( T T ] Segments abgelegt.

Diese Job gliedert jede Akkord-Formation (innerhalb des gewiinsch- 1. Phraseneinstellung: Phrs

ten Segments der gewahlten Spur) in ihre einzelnen Noten auf; dabei Diese Einstellung bestimmt die anzupassende Phrase.
wird ein spezifizierte Verzogerung zwischen benachbarte Noten ge- Einstellungen: 001,...,256

legt. '

2. Segment (M001:1:000 bis M257:1:000)
Mit dieser Einstellung wird der anzupassende Bereich der
Phrase festgelegt. Das erste Segment bestimmt Takt, Takt-
schlag und Clock fur den Startpunkt; das zweite Segment
bestimmt den Endpunkt.
m Einstellungen: Measure:beat:clock
001:1:000,...,257:1:000

Falls, zum Beispiel, der Clock-Wert auf “30” gesetzt, wird ein Block-
Akkord, der aus den Elementen C3, E3, G3 besteht, als ein C3 (im
urspringlichen Timing des Akkords) gespielt, und wird 30 Zyklen
spater von einem E3 und weitere 30 Zyklen spéater von einem G3
gefolgt. Diese Funktion ist nutzlich, wenn Sie zum Beispiel Gitarren-
akkorde zerlegen mochten.

Beachten Sie, daf? der RM1x Akkord-Pausen falls notwendig kirzt, 3. Clock
um das Spielen Uber die n&chste Takt-Grenze oder in den nachsten™ oc . .
Der Clock-Wert dient zum Einstellen von Takt, Taktschlag

Akkord zu vermeiden. s .
und Clock fur die Datenverschiebung.
Beachten Sie, daf ein Schlag 480 Clock-Zyklen hat.

1. Phraseneinstellung: Phrs m Einstellungen: Measure:beat:clock
Diese Einstellung bestimmt die anzupassende Phrase. 001:1:000 ... 255: 3:479
m Einstellungen: 001,...,256
4. Direction
2. Segment (M001:1:000 bis M257:1:000) Dieser Parameter bestimmt, in welche Richtung die Daten

Mit dieser Einstellung wird der anzupassende Bereich der ~ Verschoben werden: "ADVANCE” verschiebt die Daten am
Phrase festgelegt. Das erste Segment bestimmt Takt, Takt- Anfang des Stiicks (d.h., die Noten klingen friiher), wéhrend
schlag und Clock fir den Startpunkt; das zweite Segment ~ “DELAY” die Daten am Ende des Stucks (d.h., die Noten
bestimmt den Endpunkt. klingen spater) verschiebt.

m Einstellungen: Measure:beat:clock m Einstellungen: ADVANCE, DELAY

001:1:000,...,257:1:000

3. Clock cycles
Der Clock-Wert dient zum Einstellen der Anzahl der ClockJob 11 Copy Events
Zyklen, die zwischen angrenzenden Akkordnoten eingescho- 1 2

benen werden.
Beachten Sie, dal ein Schlag 480 Clock-Zyklen hat. EH L ‘TDB/“ Lopd Buent
i : Fhr== ﬂl MEE1 L EEE <~ 257112 BEE
m Einstellungen: 000,...,999 . mmm
e e o o o e e ]
| M@l 1=EiEIEl| :-e:El\l
C_Io ]
[0 Event 3 \2
. Dieser Job kopiert alle Daten eines gewahlten Quellenbereichs (Phra-
Job 10 Shift Clock se) in einen gewiinschten Zielbereich, wobei alle dort vorhandenen
1 2 Daten Uberschrieben werden.
Led JOE A8 Shitt Clock 1. Source phrase
Fhi== [aIﬁ_l MEEL: 1 EBEE ~ M257: 12 BEE Mit dem “Phrs”-Wert wird die Spur gewahlt, von der die Da-
LT e T e ] .
Ezm ten kopiert werden sollen.
Clack = MERA:E: AEs — 3 m Einstellungen: 001,...,256
TDirection = ADUANCE—— 4
C_I0T

Dieser Job dient zum Einstellen einer zeitlichen Verschiebung aller
Daten-Events in dem gewiinschten Segment der gewahlten Spur. Die

RM1x SEQUENCE REMIXER 89



|12, Job

2. Source segment
die Daten kopiert werden sollen.
m Einstellungen: Measure:beat:clock
001:1:000,...,257:1:000
3. Start point of destination segment
vorgang auf der Zielphrase.
m Einstellungen: Measure:beat:clock
001:1:000,...,257:4:479

4. Times

)
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<
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w

gange des Segmentes.
m Einstellungen: 01...99

Job 12 Erase Event
1 2

Der niedrige M-Wert bestimmt den Startpunkt fiir den Kopier

Dieser Multiplikator spezifiziert die Anzahl der Kopiervor-

Job 13 Extract Event

Der obere “M"-Wert bestimmt das Phrasensegment, von dem

1 2

LIl JOE A3 Extract Evgnt

FPhir== EI;{]_I MEE1:l:@Eaa ~ M2573: 1 BEA
e R - T e o]
mMote  HALL

Lzl JOE A2 Erase Eveny

FPhr== m MEAE]: 2886 ~ M237: 18 BER
(000 - AGaGAGAtAGATAGALA |

FLL
3/+. *

]
I il

Dieser Job l6scht alle Daten von dem gewiinschten Segment des ge-
wahlten Stils, so daf ein tonloses Segment entsteht.

1. Phraseneinstellung: Phrs

Diese Einstellung bestimmt die anzupassende Phrase.

m Einstellungen: 001,...,256

2. Segment (M001:1:000 bis M257:1:000)
Mit dieser Einstellung wird der anzupassende Bereich der

b
= I |
Fhi= /@BS I:m . : .
3 4

Dieser Job verlegt alle festgelegten Event-Daten von einem ausge-
wahlten Segment einer Phrase zu dem gleichen Segment auf einer
anderen Phrase. Nach diesem Vorgang existieren die angepeilten
Events in dem Quellensegment nicht mehr.

Falls an der Ziel-Seite bereits Daten existieren, werden die extra-
hierten Daten und bestehende Daten gemischt.

1. Source phrase
Mit der oberen “Phrs”-Einstellung wird die Phrase gewabhlt,
von der die Daten extrahiert werden sollen.
m Einstellungen: 001,...,256

2. Source segment (M001:1:000~M257:1:000)
Dieser Parameter bestimmt das Phrasensegment, von dem die
Daten extrahiert werden sollen.

m Einstellungen: Measure:beat:clock
001:1:000,...,257:1:000

3. Destination phrase
Die Einstellung dieses Parameters bestimmt die Zielphrase.
m Einstellungen: 001,...,256

4. Event
Dieser Parameter bestimmt den zu extrahierenden Event (in
der Mitte des Display-Bilds). Note, PB, CC (000,..., 127, All),

Phrase festgelegt. Das erste Segment bestimmt Takt, Takt-  CAT, PAT, EXC

schlag und Clock fiir den Startpunkt; das zweite Segment

bestimmt den Endpunkt.
m Einstellungen: Measure:beat:clock
001:1:000,...,999:8:497

3. Event

Stellt den zu I6schenden Event-Typ ein (in der Mitte des Bild-

schirms).

m Einstellungen: Note Note Events (C2...G8, All)
PC Programm Change

PB Pitch Bend

CC (000,...,127, All)
Control Change (jede

beliebige Steuer-

anderungsmeldung 000 bis
127 oder alle Steuer-
anderungsmeldungen.
CAT Channel aftertouch
PAT Polyphonic aftertouch
EXC System exclusive

ALL All Events

Q0  RM1x SEQUENCE REMIXER

m Einstellungen: Note Note Events

PC Programm Change

PB Pitch Bend
CC (000,...,127, All)
Control Change (jede
beliebige Steuer-
anderungsmeldung 000 bis
127 oder alle Steuer-
anderungsmeldungen.

CAT Channel aftertouch

PAT Polyphonic aftertouch

EXC System exclusive
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Job 14 Create Continuous Data 7. Clock
- Dieser Parameter bestimmt die Anzahl der zwischen jeden
Ldied JOB 14 Create Continuous Dlata erzeugten Event einzufligenden Daten.
Phr== [S5H0 MEA1:1:E6EE ~ MEE2: 11 BEE m Einstellungen: 001...99
== R -
iFPE Fitch Bend wd1
Data = -2192~+2191 8. Curve
E,_llﬁﬁg = ESS I Spezifiziert den Grad der positiven oder negativen “Kurva-
tur”, die an die kontinuierlichen Daten angelegt wird. “+00”
1 2 erzeugt eine lineare Kurve. Positive Werte erzeugen eine zu-
Izl JOE A4 Create Confinuwous Data nehmend positive Kurve (bzw. Aufwértskurve) und negative
Phi-a= Eila/l MEAL: 12 EEE < MARZ: 11 ARE 5 Werte eine zunehmend negative Kurve (bzw. Abwartskurve).
= PR = T T m Einstellungen: -16...+16
33— WLLC 'Bridhtress  x@1
Cicak = e
ock =
Curwe = +BA. 7 I
! o
6 8 4 Job 15 Thin Out
Dieser Job erzeugt fortlaufende Steueranderungsdaten im Bereich 1 2
des gewahlten Segments. Diese Funktion ist niitzlich zum Einschiel laalll JOE A5 Thin Out
ben préaziser Pitch Bends und anderer Steuervariationen. Phie= ﬁ] MEE1:1:88R ~ M2S57: 1: A88
1. Phraseneinstellung: Phrs =FE Fitch Eend
Diese Einstellung bestimmt die anzupassende Phrase. IO )

m Einstellungen: 001,...,256 3

Dieser Job dient dazu, wiederholte Vorkommnisse eines bestimmten
dg,,icht-Note-Events innerhalb des bezeichneten Segments einer aus-
~ggwahiten Phrase zu entfernen. Diese Funktion dient zur Reduzie-
Ny des Datenvolumens und schafft neuen Speicherplatz.

2. Segment (M001:1:000 bis M257:1:000)
Mit dieser Einstellung wird der anzupassende Bereich
Phrase festgelegt. Das erste Segment bestimmt Takt, T
schlag und Clock fiir den Startpunkt; das zweite Segme
bestimmt den Endpunkt.
m Einstellungen: Measure:beat:clock
001:1:000,...,999:8:479

Insbesondere entfernt der Job jedes Vorkommnis eines Events in
Bereichen, wo der Event innerhalb von 60 Clock-Zyklen wieder-
kehrt. Der Job entfernt keine Events, die durch mehr als 60 Clock-

3. Event Type Zyklen von davorliegenden Events getrennt ist.

Dieser Parameter bestimmt den zu extrahierenden Event (in
der Mitte des Display-Bilds).
m Einstellungen: PB (Pitch Bend), CC (Control
change), CAT (Channel aftertouch),
EXC (System exclusive)

1. Phraseneinstellung: Phrs
Diese Einstellung bestimmt die anzupassende Phrase.
m Einstellungen: 001,...,256

2. Segment (M001:1:000 bis M257:1:000)

Mit dieser Einstellung wird der anzupassende Bereich der

Phrase festgelegt. Das erste Segment bestimmt Takt, Takt-

schlag und Clock fiir den Startpunkt; das zweite Segment

bestimmt den Endpunkt.

m Einstellungen: Measure:beat:clock
001:1:000,...,257:1:000

4. Control change No.
Durch Wahlen von “CC” kann der Cursor zur Bestimmung
des erzeugenden Steueréanderungsdatentyps auf die Steuer-
anderungennummer gefihrt werden.
m Einstellungen: 000...127

5. Times
Dieser Multiplikator bestimmt, wie oft die innerhalb des ge-
wéahlten Segments erzeugten Daten wiederholt werden.
m Einstellungen: 01...99

3. Event Type
Dieser Parameter bestimmt den angepeilten Event-Typ.
m Einstellungen: PB (Pitch Bend), CC (jeder einzelne
Control Change-Meldungstyp, 000
bis 127), CAT (Channel aftertouch),

6. Date PAT (Polyphonic aftertouch)

Dieser Parameter bestimmt die obere und untere Grenze fir
die zu erzeugenden Daten. Der linke Wert ist die untere Gren-
ze; der rechte Wert ist die obere Grenze.
m Einstellungen: 000...127,-8101...+8101 (Event Type

PB)
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Job 17 Time Stretch

1 2

Lzl JOE A7 Time Stretzh
Phrs= ﬁ_] MEEL: 12 EAE <~ MZ57: 12 AR
e R e

Job 16 Modify Control Data
1 2

Izl JOE A6 Modify Confdol Data
Phrs= [ MBE1: 1:086 < M257: 1 008
PG|

- _ZPE Fitch Bend
SRl ’
Oifeet, = +po0d IO Time = 188 3
I
3 6

Andert oder verschiebt die Werte alle Vorkommnisse des spezifiziéieser Job erweitert oder verdichtet das Timing tiber das gewiinsch-
ten Typs von Steuerdaten des spzifizierten Segments. te Segments auf der ausgewahlten Phrase.

Der Vorgang hat Einflul auf sémtliche Event-Timing-, Note-Step-
Times- und Note-Gate-Times-Werte.

1. Phraseneinstellung: Phrs
Diese Einstellung bestimmt die anzupassende Phrase.
m Einstellungen: 001,...,256

)
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1. Phraseneinstellung: Phrs
Diese Einstellung bestimmt die anzupassende Phrase.
m Einstellungen: 001,...,256

2. Segment (M001:1:000 bis M257:1:000)
Mit dieser Einstellung wird der anzupassende Bereich der
Phrase festgelegt. Das erste Segment bestimmt Takt, Takt-
schlag und Clock fur den Startpunkt; das zweite Segment 2,
bestimmt den Endpunkt.
m Einstellungen: Measure:beat:clock
001:1:000,...,257:1:000

Segment (M001:1:000 bis M257:1:000)

Mit dieser Einstellung wird der anzupassende Bereich der
Phrase festgelegt. Das erste Segment bestimmt Takt, Takt-
schlag und Clock fir den Startpunkt; das zweite Segment
bestimmt den Endpunkt.

3. Event Type m Einstellungen: Measure:beat:clock

. Set all

Dieser Parameter bestimmt den zu extrahierenden Event (in
der Mitte des Display-Bilds).
m Einstellungen: PB (Pitch Bend), CC (jeder einzelne
Control Change-Meldungstyp, 000
bis 127), CAT (Channel aftertouch),
PAT (Polyphonic aftertouch)

[]

Dieser Parameter bestimmt einen Festwert, auf den alle vor-

handenen Steueranderungsdaten eingestellt werden. Stelfgly 18 COPY Phrase
1

Sie diesen Parameter auf “OFF”, wenn Sie die Werte der Da-
ten mit den Parametern Rate und Offset unten verschieben

001:1:000,...,257:1:000
3. Time
Der Time-Parameter dient zum Einstellen des Time-
Multiplikators.
m Einstellungen: 025%,...,400%

Phrase

2

mochten.

Lzl JOE A5 Cord Phrasg

m Einstellungen: OFF, 000...127,-8101...+8101 (Event Stule= Iﬁill Phrs= IS ~ @E1
Type PB) E T ]
Style= U1 Phrs= 881 E ]
5. Rate — )
Dieser Parameter bestimmt das Verhaltnis zwischen den obe= 3 \4

ren und unteren Steuerdnderungswerten. Bei Einstellung auf ) ) ) .
“100%"” bleibt das urspriingliche Verhaltnis zwischen derPi€ser Job dient zum Kopieren eine ausgewahlte Phrase (entweder

Steueranderungswerten unverandert. Bei Einstellung alper-Phrase oder Preset-Phrase) zu einer gewahlten User-Phrase.
“100%" bleibt das urspriingliche Verhaltnis zwischen den ) )
Steueranderungswerten unverandert. Kleinere EinstellungBl§" Stil-Parameter der Quelle hat nur Bedeutung, wenn von einer
erzeugen einen engeren Bereich und gréRere Einstellundéfr-Phrase kopiert wird.

ergeben einen breiteren Bereich.

m Einstellungen: 000 ... 200 Falls noch keine Ziel-Phrase existiert, wird sie von diesem Job er-

zeugt. Existiert bereits eine Ziel-Phrase, |6scht dieser Job die ur-

6. Offset spriinglichen Daten.

Dieser Parameter bestimmt den Verschiebungsgrad fir die

Steuerdnderungswerte. “-"-Einstellungen reduzieren den Wert, 1. Source style . ) ) )
wahrend “+” den Wert erhéhen. Der obere Style-Wert wahlt den Stil, der die zu kopierende

User-Phrase enthalt. Der Wert hat nur Bedeutung, wenn eine
User-Phrase kopiert wird. Bei Kopieren einer Preset-Phrase
ignoriert der RM1x die Einstellung.
m Einstellungen: UO1 ... U50

Neuer Steuerédnderungswert

= Urspriingliche Steuerdnderungswerte x Rate/100 + offset

(Wenn die rechte Seite der Gleichung weniger als 0 ist, ist

der neue Wert 1.)

m Einstellungen: 000...127,-8101...+8101 (Event Type
PB)
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2. Source phrase
Der obere Phrase-Wert wahlt die zu kopierende Phrase.
m Einstellungen: Jede Preset-Phrase oder eine User-
Phrase von 001 bis 256.

3. Destination style
Der untere Phrase-Wert wahlt die Ziel-Phrase.
m Einstellungen: UO1 ... U50

4. Destination phrase (Phrase “b”)
Der untere Phrasen-Wert wahlt die Ziel-Phrase aus (User-Phra-
se).
m Einstellungen: 001,...,256

Job 19 Exchange Phrase

1 2
Izl JOE 19 Exchande Phrase
Style= U8l Phrs= @E1 E ]
# Exchande
Style= MW Phrs= @81 E ]
/ \ (13

/ \

3 4
Dieser Job tauscht den Inhalt von zwei gewéahlten Phrasen unterein-
ander aus.

1. Style

Job 21 Append Phrase
1

Dieser Job mischt alle Daten von zwei gewahlten User-Phrases in
die zweite dieser Phrasen.

1. Source style
Der erste Stil-Wert wahlt den Stil, der die Quellen-Phrase
(Phase “a”) enthalt.
m Einstellungen: UO01,...,U50

. Source phrase (Phrase “a”)
Der erste Phrasen-Wert wahlt die Quellen-Phrase. Dieses ist
die Phrase, die die in die Ziel-Phrase zu mischenden Daten
enthalt. Nach dem Mischen bleibt der Inhalt der Quellen-Phra-
se unverandert.
m Einstellungen: 001,...,256

. Destination style (Style “b")
Der zweit Stil-Wert wahlt den Stil, der die Ziel-Phrase (Phra-
se “b") enthalt.
m Einstellungen: UO01,...,U50

. Destination phrase (Phrase “b”)
Der zweite Phrasen-Wert wabhlt die Ziel-Phrase aus. Der ur-
spriingliche Inhalt dieser Phrase wird gemischt mit dem In-
halt von Phrase “a”.
m Einstellungen: 001,...,256

Dieser Parameter bestimmt den ersten Stil, der die auszutau- 2 b
schenden Phrasendaten enthalt. LM J0E 71 Arrend Phpdéce
m Einstellungen: UO01,...,U50 Stule= UA1  Phrs= BA1 PR | g
AFehd

2. Phrase Stules UBS Phras (S E0 s W | q
Dieser Parameter bestimmt die ersten auszutauschenden \ T )
Phrasendaten. v
m Einstellungen: 001 ... 256 3

Dieser Job héngt den Inhalt einer gewahlten User-Phrase (Phrase
. Style “a”) auf das Ende einer anderen User-Phrase (Phrase “b”). Nach

Dieser Parameter bestimmt den zweiten Stil, der die ausZseendung des Jobs, bleibt Phrase “a” unverandert.
tauschenden Phrasendaten enthélt.

m Einstellungen: UO1,...,U50 Falls versucht wird Daten anzuh&ngen, so daf3 Phrase “b” mehr als

256 Takte (die maximale Phrasen-Lange) lang wére, gibt der RM1x

4. Phrase die “lllegal Input”-Meldung aus, und der Job wird nicht ausgefiihrt.
Dieser Parameter bestimmt die zweiten zu auszutauschenden
Phrasendaten. 1. Source style (Style “a”)

Der obere Stil-Wert wahlt den Stil, der die Quelle-User-Phra-
se (Phrase “a”) beinhaltet.
m Einstellungen: UO01,...,U50

m Einstellungen: 001 ... 256

Job 20 Mix Phrase

2. Source phrase (Phrase “a”)

1 2 Der obere Phrasenwert wahlt die Quellenphrase (User-Phra-
Lzl JOE 78 Mix Fhrase’ se). Nach Beendung des Jobs bleibt der Inhalt der Quellen-
Stule= UAl Fhrs= BA1 L -t a phrase unverandert.
+* m Einstellungen: 001,...,256
Stdle= B2 Phrz= @818 —-b
Stdle= }IEIE Fhir==
3
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3. Destination style (Style “b”) Job 23 Get Phrase
Der untere Stil-Wert wahlt den Stil, der die Ziel-Phrase (Phrase 1 2 3
“b) enthalt, 2 = //
m Einstellungen: UO1,...,U50 LEihNl JOE £5 Get Fhra —
Sond = TR = 81 MEEL ~ M999
4. Destination phrase (Phrase “b") Em
Der untere Phrasenwert wahlt die Ziel-Phrase, an die d| Fhr= = &@1 ]
Quellenphrase angehéangt wird. I
m Einstellungen: 001,...,256 7
= 4
= Diese Job erzeugt eine User-Phrase von einem gewahlten Song-
~ . . .
= . Datensegment. Das heifl3t, der Job kopiert ein Segment der Sequenz-
T Job 22 SPI“ Phrase Spurdaten eines Songs in die festgelegte Ziel-Phrase.
s 1 2 3 4
g IZZINE JOE /2’2 SKlit Php/aée Der RM1x legt das Metrum fur die neue Phrase fest. Dieses Metrum
_ _ entspricht dem Metrum, das im Anfangstakt des Quellensegments
Stdle= Ugl Phrs= Bl M% aufgenommen wurde. (Beachten Sie, daf3 sich der Wert des Metrums
_ _ Srlit# auf die ganze Phrase bezieht. Anderung des Metrums, welche inner-
Stdle= Ul4 Phrs= [ERE i halb nachfolgender Takte des Quellensegments geschehen werden
\ ( O ] ignoriert.)
5 \6
Dieser Job teilt eine ausgewahlte User-Phrase in zwei User-PhraBi maximale Phrasenlange ist 256 Takte. Falls versucht wird, ein
auf. Segment zu kopieren, das langer als 256 Takte ist, erscheint auf dem

Bildschirm die Meldung “lllegal Input”, und der Job wird nicht aus-

Dieser Job teilt die Phrase beim ersten Schlag des gewahlten Tagfuhrt.
Der Anfangsteil der Phrase (bis zur Teilung) bleibt an seiner urspriing- ) ) )
lichen Stelle, wahrend sich der Rest der Phrase zum festgeled&{ Job tberschreibt alle in der Ziel-Phrase vorhandenen Daten.
Ziel bewegt.
Der Job kopiert keine Voice- und Tempo-Settings.

Der Job Uberschreibt alle in der Ziel-Phrase vorhandenen Daten.
1. Source song

1. Source style Der Song-Wert wéahlt den Song, der die Quellendaten enthélt.
Der obere Stil-Wert wahit den Stil, der die zu spaltende Phra- ~ ® Einstellungen: 01,...,20
se enthalt.
m Einstellungen: UO1,...,U50 2. Source track
Der Spur-Wert wahlt die Sequenzspur, die die Quellendaten
2. Source phrase enthalt.

Der obere Phrasen-Wert wahlt die zu spaltende User-Phrase. ™ Einstellungen: 01....,16
m Einstellungen: 001,...,256

3. Segment
3. Split time signature Der Wert “M” wahlt das Quellensegment, durch seinen An-
Stellt das TaktmaR fiir den Ziel-Style ein. ordnung (in Takten) auf der Quellenspur. Der erste Wert gibt
den Anfangstakt; der zweite Wert gibt den abschlieenden
Takt.

4. Split point
Der “M"-Wert wahlt den Takt, an dem die Phrasenteilung er-
folgt. Dieser Punkt wird der Startpunkt der Ziel-Phrase.
m Einstellungen: 001,...,source-phrase length

m Einstellungen: Initial measure: 001,...,999
Final measure: 001,...,999 (bei
Endtakt -Anfangstakt < 256 und
Endtakt = Anfangstakt)

5. Destination style

Der untere Stil-Wert wahlt den Ziel-Stil. 4. Destination phrase o
m Einstellungen: OFF, UOL,...,U50 Der Phrasen-Wert stellt die Phrase-Nr. fur die Ziel-User-Phrase

ein.

6. Destination phrase m Einstellungen: 001,...,256

Der untere Phrase-Wert wahlt das Teilungsziel.
m Einstellungen: OFF 001,...,256

Q4 RM1x SEQUENCE REMIXER



12 Job |

Job 24 Put Phrase Job 26 Phrase Name
1 4
/ FHRASE
T0E 24 Fut Phrooe / IZEIMl JOE 26 Phrase Hame EE 1
AECTEFGHI.JKLMNOF
Phr= = I9IF 881 Ps4ciBal Ra P ORSTOWHHZ sEcde
*put. dhidk Imno@arst o
Song = @1 TR =81 [MEA 1 wedzB] S3d 06789 !
B A T T T T T 4 e o2 CHARACTER NHENET ok troaid
/ — ) [ Dlelete ). Enter ] <=r7al~J1"_"41r™
/ 4
2 3 Dieser Job dient dazu, den Namen fur eine (nicht leere) User-Phrase

Dieser Job kopiert eine ausgewahlte User-Phrase in einen gewahitersetzen oder zu verandern. Der Name kann bis zu 8 Buchstabe
Song-Bereich. Hierbei werden alle dort vorhandenen Daten gel6sdang sein.

Sie wahlen die Quellenphrase nach Stil und Phrase-Nr. aus. Sie watghlen Sie mit den Display-Reglern 1 und 2 eine Zeicheneingabe-

len das Ziel durch Song-Nr., Spur-Nr., (Sequenzspur), und Takt-Nosition und ein Zeichen, und driicken Sie anschlieend die Funkti-

(Lage auf der Spur) aus. onstaste F2 (Enter) zum Eingeben des gewahlten Zeichens und de
Zeicheneingabeposition. Mit der Funktionstaste F1 (Delete) kann zu

Der Job kopiert keine Metrum-, Voice-, oder Tempo-Settings. Dasner Zeicheneingabeposition zurlickgekehrt und das dort eingege-

Metrum der Phrase hat keinen Einfluf3 auf die Kopie. bene Zeichen geléscht werden. Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis
der Phrasenname vollstandig eingegeben ist.

1. Source phrase (Category, Number)
Der Phrase-Wert wahlt die zu kopierende Phrase.

m Einstellungen: 001,...,256 1 Track
2. Destination song Job 27 Copy Track
Der Song-Wert wahlt den Ziel-Song. 1

m Einstellungen: 01,.., 20 T0E o7 CoPd Track

3. Destination track Stu=Ua1 Sec=[A] TR=81 2 ]
Der Spur-Wert wéhlt die Sequenz-Spur, auf die die Phra St'-_-l Ui7 SID (A1 TR b 1

; Phir-asePatc fEuent
kopiert werden soll. v P13k 5 Broowe MIDT
m Einstellungen: 01,...,16 ] Uoice<UoiceEdit

2

4. gracilltlloc‘f:llvlt’l’on hit den Anf K f der S Dieser Job kopiert alle Daten (eines gewahlten Typs) von einer ge-
er Wert wahit den Anfangstakt, auf der equUenzspUlahiten Quellenspur auf eine gewabhlte Zielspur. Spurdaten kénnen

fur die Kopie. von einem einzelnen Abschnitt eine gewahlten Stils kopiert werden.
m Einstellungen: 01,..., 999

Der Kopiervorgang uberschreibt alle auf der Zielspur vorhandenen

Daten.
Job 25 Clear Phrase 1. Source style, section, and track
1 Die ersten drei Einstellungen wéhlen die Quellenspur.
\ m Einstellungen: Style uo01,...,us0
LEIME JOE 35 Clear Phrase Section A...P
FPhrasze = @_I E ] Track 1,.,16
* Clear
I ] 2. Destination style, section, and track
I Die zweite Gruppe von Einstellungen wahlt die Zielspur.
m Einstellungen: Style uo01,...,us0
Dieser Job l6scht alle Daten von der ausgewahlten User-Phrase, und Section A,...,P
initialisiert die Phrasentabelle erneut. Track 1,..,16

1. Phrase
Der Phrasenwert wahlt die zu I6schende User-Phrase.
m Einstellungen: 001,...,256
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3. Data type
Diese Kastchen bestimmen die zu kopierenden Datentypejob 29 Clear Track
Fuhren Sie den Cursor auf eins der Kastchen, und driicken 1 2

zum Abhaken die Taste [YES +1], um die entsprechende
Daten zu kopieren oder die Taste [NO -1] zum Freilassen d
Kastchens, wenn die entsprechenden Daten nicht kopit| Sec=ldskl TR=@1 E s

werden sollen. | |
|: PhrasePatch

¥ P1ladFx-<GrooweMIDI DFlaﬁl
Uoice<UniceEdit

JOB 29 Clear Track

|

m Einstellungen: Den entsprechenden Datentyp

- kopieren. 3
5 |:| Diesen Datentyp nicht kopie-  Dieser Job I6scht alle Daten (des gewéhlten Types) von der gewahl-
E ren. ten Pattern-Spur, oder von allen Pattern-Spuren.
g 1. Section
S Das “Sec”-Einstellung wahlt den I6schenden Abschnitt.
Job 28 Exchange Track m Einstellungen: A,...,P
1
2. Track
JOE 23 Exchande Track Das “TR"-Einstellung wahlt die zu I6schende Spur.
TR=B1 E - ] m Einstellungen: 01,...,16
" L d Exchg?h'ale :
[¥] Pli~asePatch 3. Datentyp
|: Eé‘?ggfﬁﬂgr{ggggiglﬂl DF-l-a-'ﬁm-.ﬁ Diese Késtchen bestimmen die zu Ischenden Datentypen.
Fihren Sie den Cursor auf eins der Kastchen, und dricken
2 3 . . ) zum Abhaken die Taste [YES +1], um die entsprechenden
Dl_gser Job tauscht den gewahlten Typ von Daten zwischen zwei ge-  p5ten zu Ischen oder die Taste [NO -1] zum Freilassen des
wahlten Spuren aus. Késtchens, wenn die entsprechenden Daten nicht geldscht
1. Track werden sollen.
. Trac . ]
Dieser Parameter bestimmt die erste der beiden auszutauschen- Einstellungen: E ?en entsprechenden Datentyp
den Spuren. I6schen.
|:| Diesen Datentyp nicht Iéschen.
2. Track
Dieser Parameter bestimmt die zweite der beiden auszutdpb 30 Normalize P|ay Effect
schenden Spuren. 1
3. Datentypen Lizimd AOE 38 Mormalize Plad Effect
Diese Kastchen bestimmen die zwischen den gewéhlten Sy TR={s5 TR
ren auszutauschenden Datentypen. Fiihren Sie den Cursor [ ML LLL]
eins der Kastchen, und driicken zum Abhaken die Taste [YE +* HMNormalize Pl?H’;HEEg?ES
+1], um die entsprechenden Daten auszutauschen oder N —
A o T R |

Taste [NO -1] zum Freilassen des Kastchens, wenn die el

sprechenden Daten nicht ausgetauscht werden sollen. . . . L N
) Dieser Job schreibt die Daten in einer gewahlten Sequenzspur er-
= Einstellungen: Den entsprechenden Datentyp neut, so daf? die neuen Daten die gegenwartigen Spieleffekt/Groove/
austauschen. MIDI-Delay-Daten (Seite 55, 57, 60) enthalten. Mit anderen Worten
|:| Diesen Datentyp nicht austau- ~ werden die externen Spieleffekt/Groove/MIDI-Delay-Daten den in-

schen. ternen MIDI Event-Daten hinzugefuigt.

Nach der Neuschreibung des Sequenzdaten einer Spur reinitialisiert
der Job die Spieleffekt-Parameter der betreffenden Spur.

1. Track
Das “TR"-Einstellung wahlt die zu normalisierende Spur.
m Einstellungen: 01...16 Normalisiert die entspre-
chende Sequenzspur.
All Normalisiert alle
Sequenzspuren.

96  RM1x SEQUENCE REMIXER



12 Job |

an der Quellenseite.)

Job 31 Divide Drum Track m Einstellungen: Style uoi1,...,us0
Section A,...,.P, ALL

1
Lzl /0FE 31 Divide Drum Track 3. Preset Phrase-. User
TR= I ] Diesen Kasten abhaken, wenn Sie eine Preset-Phrase zu ei-

.. ner User-Phrase kopieren mochten.
w Divide

TR= 1~5 Byl

Teilt die Noten-Events in festgelegte Spuren auf legt die unterschlé!Pb 33 Appencl Pattern

lichen Trommelinstrumenten entsprechenden Noten in getrennten
Spuren ab (Spur 1 bis 8). Ist die Quellenspur eine Spur zwischen| Il A’DB 33 Aekend Pattern

und 8, werden darin enthaltenen Daten neu geschrieben. Andere Dal Stule= 5l Sec= [A] T
als Noten-Events werden in alle 8 Spuren kopiert. Die Teilung de Arand o
Trommelinstrumente auf diese Weise ermoglicht das getrennt| =y ;1= a1 Sec= [A] T
Editieren und Anlegen von einzelner Effekten sowie die Echtzeit-
steuerung einzelner Trommelinstrumente bei der Wiedergabe.

Keer Oridinal Phrase [T )

2
1. Track Dieser Job hangt, eine Kopie des ausgewahlten User-Patterns (Pattern
Dieser Parameter wahlt die zu teilende Quellenspur. “a”) auf das Ende einer anderen User-Patterns (Pattern “b”). Nach
m Einstellungen: 01,...,16 der Beendung des Jobs, bleibt das urspriingliche Pattern “a” unver-
andert.
D Paﬂ'ern Falls versucht wird Daten anzuhéngen, so dal3 Pattern “b” mehr als
256 Takte lang ware, zeigt der RM1x die Meldung “lllegal Input”
Job 32 COPY Pattern ein, und der Job wird nicht ausgefiihrt.
! 1. Source Pattern (Pattern “a”)
Idiim JOF 32 Cory Pattern Die oberen Stil- und Abschnitt-Settings wahlen das Quellen-
Stule= S Sec= ALL § 1 Pattern aus.
# CobFd m Einstellungen: Style uo01,...,us0

Stdyleg= UE1 Sec= ALL ] Section A,...,P
Preset Phrase = User [__TOT ) o
P 2. Destination pattern (pattern “b”)
. 2 3 . R . . Die unteren Stil- und Abschnitt-Settings wéahlen das Pattern
Dlesltlar Job k_opler_t alle Daten eines gewahlt_en Quellenstlls zueinem 5 < an welches das Quellen-Pattern angehangt wird.
gewahlten Ziel-Stil. Spurdaten kénnen von einem einzelnen Abschnitt m Einstellungen: Style uo1,....U50

des gewahlten Stils oder von allen Abschnitten des Stils kopiert wer- Section A.. P
den.

3. Keep Original Phrase
Haken Sie dieses Kastchen ab, wenn die urspringlichen
Phrasendaten nicht geédndert werden sollen.

Der Kopiervorgang uberschreibt alle auf der Zielspur vorhandenen
Daten.

1. Source style, section
Die erste Gruppe der Einstellungen wahlt den Quellenstil und
die Abschnitte.

Bei Einstellung auf “ALL” stellt der RM1x automatisch den
entsprechenden Zielwert auf “ALL”. (Wenn Sie eine “ALL"-
Einstellung in eine Zahl oder einen Buchstaben andern, streicht
der RM1x automatisch die “ALL"-Einstellung an der Ziel-
seite.)
m Einstellungen: Style uo01,...,us0

Section A,...,P, ALL

2. Destination style, section
Die zweite Gruppe der Einstellungen wahlt den Ziel-Stil und
die Abschnitte.

Bei Einstellung auf “ALL” stellt der RM1x automatisch den
entsprechenden Quellenwert auf “ALL”. (Wenn Sie eine
“ALL"-Einstellung in eine Zahl oder einen Buchstaben an-
dern, streicht der RM1x automatisch die “ALL"-Einstellung
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Job 34 Split Pattern Job 35 Clear Pattern
1 2 1
Ll MOE 34 SPlit Pattern Il JOE 35 Clear FPattern
Stdle= UB1  Sec= [A] HEIB/E Stule= [MEf] Sec= ALL E )
00000c06anacacd|. .. |
- * Clear
Stule= MEM Sec= [A] L . .
Kesk Oridinal Phirase [0 ] T
7
3 4
Dieser Job teilt ein gewahltes Pattern in zwei Pattern auf. Dieser Job Iéscht alle Daten von den ausgewahlten Pattern.

Die Pattern-Teilung erfolgt beim ersten Schlag des gewéahlten Tak&ei Einstellung des Stils auf “All” setzen, fuhrt der Job eine “total
Der Anfangsteil des Patterns (bis zur Teilung) bleibt in seiner udeletion” (gesamte Streichung) aus, d.h., es werden alle Sektionen
springlichen Position, wahrend der nach der Teilung beginnernstmtlicher Stile entfernt. In diesem Fall, reinitialisiert der Job auch
Abschnitt bewegt wird und das Ziel-Pattern ergibt. (Falls nach deamtliche Play-Effect- und Pattern-\Voice-Settings fiir alle Stile.
Teilung keine Phrasen beginnen, wird das Ziel-Pattern leer.)

)
5
—f
m
=
<
=
o
o
[—
w

Beachten Sie, dal3 es nicht mdglich ist, eine gesamte Streichung riick-
Der Job uberschreibt alle im Ziel-Pattern vorhandenen Daten.  gangig zu machen (UNDO). Vergewissern Sie sich, dal3 Sie tatsach-
lich alle Pattern |Idschen wollen, bevor Sie eine “Style = ALL"-Strei-

1. Source style, section chung vornehmen.
Die oberen Stil und Abschnitt-Einstellungen wahlen das zu
spaltende Pattern. Falls Sie Stil auf einen Zahlenwert und Section auf “ALL” stellen,
m Einstellungen: Style uo1,...,us0 I6scht der Job alle Sektionen (alle Pattern) innerhalb des gewéhlten
Section A,...,P Stiles. Darliber hinaus werden alle Play-Effect- und Pattern-\Voice-

Setting fur diesen Stil reinitialisiert. (Falls Sie bei dieser Streichung
2. Split point einen Fehler machen, kann dieser mit der Undo-Funktion riickgan-

Der “M"-Wert wahlt den Takt, an dem das Pattern geteilt wirddig gemacht werden.)
Dieser Takt ergibt den Anfangspunkt der Ziel-Phrase.

m Einstellungen: 001,...,source-pattern length 1. Style and section
Die Stil und Sektions-Werte wahlen die zu I6schenden Pattern.

3. Destination style, section Bei Einstellung des Stils auf “ALL", wird die Section zwangs-

Die unteren Stil und Sektion-Einstellungen wéhlen die neue  aufig ebenfalls auf “ALL” gestellt.

Position fur den Abschnitts des Patterns, der bei der Teilung ~ ® Einstellungen: Style u01,...,us0, ALL
beginnt. Section A,...,P ALL

m Einstellungen: Style uo1,...,us0
Section A,....P

4. Keep Original Phrase Job 36 Style Name
Diesen Kasten abhaken, wenn Sie die urspriinglichen Phra-
sen-Daten nicht &ndern mochten. Ll JOF 36 Stule Mame
dance ST Z e
?hlelmnnPQPatu?
S Crnrncter JE O AR el
| Uelete ) Enter ) <=X7al~1"_>{1:™

Dieser Job dient zum Einstellen oder Andern eines Stilnamens.
Der Stilname kann maximal 8 Buchstaben lang sein.

Wahlen Sie mit den Display-Reglern 1 und 2 eine Zeicheneingabe-
position und ein Zeichen, und driicken Sie anschlie3end die Funkti-
onstaste F2 (Enter) zum Eingeben des gewahlten Zeichens und der
Zeicheneingabeposition. Mit der Funktionstaste F1 (Delete) kann zu
einer Zeicheneingabeposition zurlickgekehrt und das dort eingege-
bene Zeichen geldscht werden. Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis
der Phrasenname vollstéandig eingegeben ist.
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13. Edit

Der Pattern EDIT-Nebenmodus dient zum Editieren des Inhalts einer User-Phrase. Alle MIDI-Events, aus denen die Phradaresteht,
abgestimmt oder geldscht und neue Phrasen hinzugefiigt werden.
Der RM1x bietet zwei verschiedene Editierbilder: eine Event-Liste und ein View Filter-Bild.

0 Edit

Die Event-Liste enthalt eine Aufstellung der MIDI-Events der Spur in der Reihenfolge, in der diese auftreten. Jede Eietgiglieg z
Zeitposition eines Events sowie dessen Name und numerische Argumente an. Die Position der Argumentwerte kann beliebig ge:
werden. Ebenso kénnen einzelne Events geléscht und neue Events eingefugt werden.

Beim Aufnehmen einer Performance auf eine Sequenzspur wird diese als eine Serie von MIDI-Events aufgezeichnet. Jedpriivent ent
einer bestimmten MIDI-Aktion. Das Anschlagen einer Note ist ein “note event”, das Umschalten einer \Voice ist ein “progrggam cha
event” und so weiter.

Die meisten Event-Spezifikationen mussen Informationen dariiber enthalten, wie der Event ausgefiihrt werden soll. Eine tNoten-Even
Spezifikation muf? zum Beispiel die Note indentifizieren (Note Name), die Zeitspanne der Note (Gate Time) und die Stéek@/dkrdigp}.

Der erste Gegenstand auf der Event-Liste ist “Top”, wéhrend der letzte Gegenstand ist “End”. Diese Gegenstande dienearkieream M
Sie stellen keine Events dar und kdnnen nicht editiert werden.

Bleat Clock
Lzl [ED]TH] el ww TR MOD L GRd
[d.d |
====T==;/ INa ========================
Measure — B 1 -EEA 2FC HaE-EEE-A0E  [ErandFho]
HEl:1-A08 oD 3 EE:D139 1684 [:- n. ]
- - 1 .
T L 1 ;. ]
1 B FOINTEFR
Parameter Wertebereich Funktion
m o Pointer - Fuhren Sie den Zeiger auf einzelne Events.
(JF2 | Delete - Loscht den Event an der gegenwartigen Zeigerposition.
(_JF3 | Insert - Fugt einen gewahlten Event an der gegenwartigen Zeigerposition ein.
Measure 000 ... 999 Die Nummer des Takts, in dem sich der entsprechende Event be-
findet.
Beat 1..16 Die Nummer des Taktschlags, an dem sich der entsprechende Event befindet.
Clock 000 ... 479 Die Nummer der Clock, an der sich der entsprechende Event befindet.

Fir Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

IWI_EHIE

BE1:1:2386 mC 3 BAB:I65e  BSG

TR
o lo

4l

Qe e

]

[IIIIIIIIIIIIIIIII - .

Nio 2

C_I0r ]

Parameter Wertebereich Funktion

Il @ | Eventtype Note, PB, PC, CC, CAT, PAT, Gibt den Typ des einzufligenden Events an.
RPN, NRPN, Exc, XG RPN,
XG NRPN, XG Exc System,
XG Exc Effect, EX Exc Multi,
XG Exc Drum

(_JF4 | po! Fiht die Einflgung einen gewéahlten Events an der gegenwartigen

Zeigerposition aus.

Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

RM1x SEQUENCE REMIXER 99



| 13.Edit

Editieren vorhandener Events EinfGgen von Events
Fuhren Sie den Zeiger zum Editieren der Daten im Edit-Display nfiihren Sie den Zeiger zum Einfligen eines Events mit dem Display-
dem Display-Regler 1 (POINTER) oder mit den vertikalen CursoRegler 1 (POINTER) oder mit den vertikalen Cursor-Tasten auf ei-
Tasten auf einen zu editierenden Event. Fiihren Sie den Cursor daen Event, der sich an der Position befindet, an der Sie den neuen
mit den lateralen Cursor-Tasten auf den zu editierenden Datdfvent einfligen méchten, und driicken Sie die Funktionstaste F3
gegenstand, und editieren Sie anschlieBend entweder mit den Taglesert). Hiernach erscheint das EDIT Insert-Bild. Wahlen Sie jetzt
[NO -1] und [YES +1] oder Uber die Tastatur. (Die Tastatur kanmit dem Display-Regler 1 einen einzufiigenden Event-Typ und ge-
wie auf Seite 26 beschrieben, sowohl zum Eingeben von Noten hén Sie dann mit den Cursor-Tasten auf Datengegenstéande inner-
auch Zahlen verwendet werden.) Der editierte Event blinkt dabei inalb des im Display angezeigten Events und editieren Sie wie beno-
Display. Fuhren Sie den Zeiger zum Abbrechen eines Editiervorgartigg. Driicken Sie nach dem Markieren des gewiinschten Events die
einfach auf eine neue Event-Position ohne die Funktionstaste Fdnktionstaste F4 (DO!), um den Event einzufligen oder die Taste
(DO zu driicken. [EXIT], um den Vorgang abzubrechen und zum Haupteditiermen(i
zurtickzukehren. Beachten Sie, daf3 Werte fur “Exc”-Events (system-
exklusive Events) im Hexadezimalformat einzugeben sind.

)
5
—
m
=
T
=
(=]
=4
[—
w

[Event-Liste]

Event-Typ Funktion

Note (Notennummer) Diese Meldungen ubermitteltn Keyboard Performance-Daten. Jede Meldung enthalt
eine bestimmte Notennummer, die der gedriickten Taste entspricht, und einen Gate
Time-Wert.

PB (Pitch Bend) Diese Meldung Ubermittelt Bewegungen des PITCH BEND-Knopfs.

PC (Programm Change) Diese Meldung dient zum Wé&hlen von Stimmen.
Jede Steuereinheit hat ihre eigene Steuernummer.

CC (Control Change) Diese Melduagen steuern Volume, Pan usw.
Jedem Controller entspricht eine beshmmte Nummer.

CAT (Channel aftertouch) Diese Meldung Ubermittelt den auf die Keyboard-Tasten ausgetbten Druck nach dem
Spielen einer Note zur Erzeugung tonaler Veranderungen (fir einen gesamten MIDI-Kanal).

PAT (Polyphonic aftertouch) Diese Meldung ubermittelt den auf die Keyboard-Tasten ausgetlibten Druck nach dem
Spielen einer Note (fiir einzelne Notennummern).

RPN (Registered Parameter Number) Diese Meldung dient zum Eingeben von Part-Parametern wie z.B. Pitch Bend
Sensitivity oder Tuning usw.

NRPN (Non-Registered Parameter Number) Diese Meldung zum Einstellen von Sound-Parametern wie z.B. Vibrato oder Detune usw.

Exc (System Exclusive) Ein Typ von MIDI-Meldungen, die zum Austauschen von Daten, die zu einem bestimm-
ten Modus oder zu einer Vorrichtung gehoren.

XR RPN (XG Registered Parameter Number) RPN-Daten, die einen XG-Parameternamen verwenden.

XR NRPN (Non-Registered Parameter Number) NRPN-Daten, die einen XG-Parameternamen verwenden.

XG Exc System (XG System Exclusive) System Exclusive-Meldungen (XG System), die einen XG-Parameternamen verwenden.

XG Exc Effect (XG Effect System Exclusive) System Exclusive-Meldungen (XG Effect), die einen XG-Parameternamen verwenden.

XG Exc Multi (XG Multi-Part System Exclusive) System Exclusive-Meldungen (XG Multi-Part), die einen XG-Parameternamen verwenden.

XG Exc Drum (XG Drum Setup System Exclusive)| System Exclusive-Meldungen (XG Drum Setup), die einen XG-Parameternamen verwenden.

* Einzelheiten hierzu entnehmen Sie bitte dem Abschnitt “MIDI Data Format” im separaten List Book.
» XG ist ein von Yamaha entwickeltes Tongeneratorformat, das die GM-Spezifikationen zugunsten gesteigerter Ausdruckskrag-und ver
serte Datenkompatibilitét erweitert erweitert, die von der heutigen hochfortgeschrittenen Computertechnik verlangt wird
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Editieren

Die Parameter und Wertebereiche fur editierbare Gegenstande sind unten aufgefuhrt. Fir jeden Typ von Event ist das Hiplay-Edit-D
links gezeigt, wahrend das entsprechende Insert-Edit-Display rechts gezeigt ist.

1) Note
[FHIT T TR r [FHTT 1R M
______ z_"_ el - elo
@El:1-888 wPan (@181 +88 [...1... ] @E1:1:386 mC 3 @E:ESE OS5 D . ]
BE1: -G8 =FC  GEE-EE6-D08 [&randPho]
-‘%s%= %=%E% !‘ EB: 19‘:! IBE [:|||||||||||||||||| .
H - I LR . I
Note I ]
Note Gate Velocity
C-2... G8 00:001 ... 99:479 001 ... 127

2) Pitch Bend

Ralild DT Insert BT

:BE L EQB A HEL ) 285 ZFE +AEEE L., .1... ]
HELE BFAT C —2 51515
Hlizobge b 2. 00 bo) 1 EVENT TVFE
1 B FOIHTER [_E-'_]
Data
-8192 ... +8191
3) Program change
FTT) TR ¢ M Lfind EIITH [nserd G2 150 (MO0 ¢dd
—————— = TOF <
BEEL: 1 1EEE nPC Had-EaEa-seElE  [GrandPro] BE1 ik 386 nPC BEE-BEE-A88  [GrandProl
HAL: 1-AEE mh HE: 199 (=T 1
UIHIEE I
Bank Select MSB Bank Select LSB PC#
000 ... 127 000 ... 127 000 ... 127
4) Control change
(PR T TR ¢ M WW
—————— = TOF £
BOAL: 1IEEE wPan [EFAE]]  +EE [...1... ] [E[5FN: 1: 386 wBank-M[BEE] @aE O.......
HAL: 1-EBER =PC HAA-EBRE-ERE  [GrandPro]
BE1:1-666 = EE 199 186 Lo .
EEI l_aaa IIIIIIIIIIIIIIIIIII . E E
I )
Ctrl# Data
000 ... 127 000 ... 127
5) Channel aftertouch
(1T (PR TRQ§ M
-
BsHE
L5 [s[=FA: 1: 386 aQCAT Aas o0o....... ]
EIEI -
EHT [ I ]

Data

000 ...

127
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| 13. Edit

6) Polyphonic aftertouch

(FATT TRQ¢H
-
AAL1:1:336 BPAT C -2 BEE  O....... ]
PHT i
Note Data
C-2... G8 000 ... 127
7) RPN
Ld:aes ED]TO] TRQ ¢ M LN ENTO Insert W 7O L1100 204
EElf - uFC — LA — r*andF'm:uJ
515 —SEE‘ mhl 3 %35199 1688 =I % @] i) 325 dRFN [EaE—-a8E ] EEE—-EEE
'EE : =1?§..._ ﬁ ! tﬂﬁééﬁﬁ’ ....... F"ﬁ‘f‘ il
:l- H |||||||||||||||||||. |
{Ein_lﬁg% EPN [ T T ]
Parameter Daten
Display Name MSB | LSB
PB Sens Pitch Bend Sensitivity| 000 000 000 ... 127, **=*
(Pitch Bend Empfindlichkeit)
FnTune Fine tune (Fein-Einstellen) | 000 001 -64 ... .+63, ***
CsTune Coarse tune 000 002 -64 ... .+63, ***
(Grob-Einstellen)
Null Null 127 127 il

8) NRPN
[FHTT TR M WW
————— = TOF =
FEAAL: 1008 INEFPH [EAE-ARA] BEA-AAR Aa1 iEl: 386 INEPH [EAA—AEA] HEE—-EER
BEL: 1-EBER CC [ [ oo s ]
SS% %—%S% =FC ElEllgl—ElElEl—ElElEl [IEr'-andF"nc-]
1 l F.“HTEH " . . NEPN
MSB LSB Data
000 ... 127 000 ... 127 000 ... 127
9) Exclusive
[FHT 1| EEiTlIl WW [+]4] EEE%
“OElfI-121 oCAT
g —éEl % BEl:l: 328 BExc FEI. . .
¥ : 33 e 1 ELEHT TWFE — -
Exe —

Data (Hex) mussen mit sedezimalen Werten eingegeben werden.
Einzelheiten siehe Abschnitt “MIDI-Datenformat” im separaten Listenbuch.
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10) XG RPN

I _EDITH Insert T 160400 L60d
-

[E[=Fl: 1: 806 IPBESens [BEE-BE60] BEE

XA RPN —

5

1 B FOINTER:
Parameter Daten
Display Name MSB | LSB
PB Sens Pitch Bend Sensitivity| 000 000 000 ... 127, ***
(Pitch Bend Empfindlichkeit)
FnTune Fine tune (Fein-Einstellen)| 000 001 -64 ... .+63, ***
CsTune Coarse tune 000 002 -64 ... .+63, ***
(Grob-Einstellen)
Null Null 127 127 ok
11) XG NRPN
[FHI T

Il _EDITH Insert T 1604100 L and
-~

ELEEE: 1:868 IVibRte [B81-883] BEE

Kb NRPN I

-

1 B FOINTER:
Parameter Daten
Display Name MSB LSB
VibRte Vibrato rate (Vibrato-Rate) 001 008 000 ... 127, ***
VibDpt Vibrato depth (Vibrato-Tiefe) 001 009 000 ... 127, ***
VibDly Vibrato delay (Vibrato-Verzégerung) | 001 010 000 ... 127, ***
Cutoff Filter Cutoff Frequency 001 032 000 ... 127, ***
(Filter-Cutoff-Frequenz)
Resonan | Filter Resonance (Filter-Resonanz)| 001 033 000 ... 127, ***
AtckTm EG Attack Time (EG Attack Zeit) | 001 099 000 ... 127, ***
DcayTm EG Decay time (EG Absink-Zeit) | 001 100 000 ... 127, ***
RlseTm EG Release time (EG (Freigabe-Zeit) | 001 102 000 ... 127, **=*
* | DrCut Drum Filter Cutoff Frequency 020 Note (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
(Drum-Filter-Cutoff-Frequenz)
* | DrReso Drum Filter Resonance 021 Note (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
(Drum-Filterresonanz)
* | DrAtRt Drum EG Attack Rate 022 Note (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
(Drum EG Attack-Rate)
* | DrDcRt Drum EG Decay Rate 023 Note (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
(Drum EG Absink-Rate)
* | DrPtCs Drum Pitch Coarse 024 Note (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
(Drum Tonlage grob)
* | DrPtFn Drum Pitch Fine 025 Note (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
(Drum Tonlage fein)
* | DrLevl Drum Level (Drum-Pegel) 026 Note (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
* | DrPan Drum Pan (Drum Pan) 028 Note (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
* | DrRev Drum Reverb Send Level 029 Note (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
(Drum-Nachhall-Sendepegel)
* | DrCho Drum Chorus Send Level 030 Note (C-2... G8) 000 ... 127, **=*
(Drum-Chor-Sendepegel)
* | DrVar Drum Variation Send Level 031 Note (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
(Drum-Variation-Send-Pegel)

* Nicht von der Tongenerator-Sektion unterstutzt.
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12) XG System Exclusive (System)

M EDTH Insert TS TR0 { MY ¢ Gpd
rd

KN 1: 8688 @M. Tune +08@. A
XG Exe Swstem o

1 B FOINTEF

Parameter Daten
; M.Tune (Master-Tune) -102.4 ... +102.3
=] M.Vol (Master-Lautstérke) 000 ... 127
= * | M.Attn (Master-Dampfung) 000 ... 127
'g Trans (Transponierung) -64 ... +63
8 * | DrRset (Drum Setup Reset) Drl...Dr9
= XG On (XG System ein) -
PmRset (Alle Parameter neustellen) | -
GM On - * Nicht von der Tongenerator-Sektion unterstitzt.
13) XG System Exclusive (Effect)

LiNd_EDIT Insert S 150¢ 100 L'oad
-

Bl il 385 ERewTurE BEl-AEE [HALL 1 ]

Xh Exc Effect —m—

2
1B FOIHTER

=

Parameter Daten

Display Name

RevTyp Reverb Type Einzelheiten siehe Abschnitt “Effektparameter-Liste” im

separaten Listenbuch.

RevP1 Reverb Parameter 1 Einzelheiten siehe Abschnitt “Effektparameter-Liste” im
. . separaten Listenbuch.

RevP10 Reverb Parameter 10

RevRtn Reverb Return 000 ... 127

RevPan Reverb Pan L64.. C... R63

RevP11 Reverb Parameter 11 Einzelheiten siehe Abschnitt “Effektparameter-Liste” im
. . separaten Listenbuch.

RevP16 Reverb Parameter 16

ChoType Chorus Type

ChoP1 Chorus Parameter 1

ChoP10 Chorus Parameter 10

ChoRtn Chorus Return 000 ... 127

ChoPan Chorus Pan L64 .. C.. R63

ChToRv Send Chorus to Reverb 000 ... 127

ChoP11 Chorus Parameter 11 Einzelheiten siehe Abschnitt “Effektparameter-Liste” im
. . separaten Listenbuch.

ChoP16 Chorus Parameter 16

VarTyp Variation Type

VarP1 Variation Parameter 1

VarP10 Variation Parameter 10

VarRtn Variation Return 000 ... 127

VarPan Variation Pan L64.. C... R63
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Parameter Daten
VIToRv Send Variation to Reverb | 000 ... 127
VrToCh Send Variation to Chorus | 000 ... 127
VrCnct Variation Connection INS, SYS
VrPart Variation Part 000 ... 127
MW\Var MW Variation Control Depth| -64 ... +63
BndVar Bend Variation Control Depth| -64 ... +63
CATVar CAT Variation Control Depth | -64 ... +63
AC1Var AC1 Variation Control Depth | -64 ... +63
AC2Var AC?2 Variation Control Depth | -64 ... +63 v
VarP11 Variation Parameter 11 Einzelheiten siehe Abschnitt “Effektparameter-Liste” im 2
. . separaten Listenbuch. g
VarP16 Variation Parameter 16 =
=
14) XG Xystem Exclusive (Multi) =

e EIJTH Insert G TR0 (100 LEpd
s =

[E[5KA: 1: 868 BE1RsKkw PTE1 Baz
:
XE Exc Mol )

=

1 & FOIHTEF:
Parameter Part Daten
Display Name
* | EIRsrv Element Reserve PTO1 ... PT99 000 ... 127
Bank-M Bank Select MSB PTO1 ... PT99 000... 127
Bank-L Bank Select LSB PTO1 ... PT99 000... 127
Pgm# Program Number PTO1 ... PT99 001... 128
* | RcvCh. Receive Channel PTO1 ... PT99 001 ... 127, OFF
M/P Mono/Poly PTO1 ... PT99 POLY, MONO
KOnAsn Same Note Number PTO1 ... PT99 SNGL, MULT, INST
Key on Assign
* | PtMode Part Mode PTO1 ... PT99 NORM, DRUM, DrS1 ... DrS9
NtShft Note Shift PTO1 ... PT99 -64 ... +63
Detune Detune PTO1 ... PT99 -12.8 ... +12.7
Vol Volume PTO1 ... PT99 000 ... 127
VelDep Velocity Sens Depth PTO1 ... PT99 000 ... 127
VelOfs Velocity Sens Offset PTO1 ... PT99 000 ... 127
Pan Pan PTO1 ... PT99 Rnd(Random), L63 ... C ... R63
NLim-L Note Limit Low PTO1 ... PT99 C-2.. G8
NLim-H Note Limit High PTO1 ... PT99 C-2.. G8
DryLvl Dry level PTO1 ... PT99 000... 127
ChoSnd Chorus Send PTO1 ... PT99 000... 127
RevSnd Reverb Send PTO1 ... PT99 000... 127
VarSnd Variation Send PTO1 ... PT99 000 ... 127
VibRte Vibrato-Rate PTO1... PT99 -64 ... 0.. +63
VibDep Vibrato-Depth PTO1 ... PT99 -64 ... 0... +63
VibDly Vibrato-Delay PTO1 ... PT99 -64 ... 0... +63
Cutoff Filter Cutoff Frequency PTO1 ... PT99 -64 ... 0... +63
Resnan Filter Resonance PTO1 ... PT99 -64... 0... +63
Attack EG Attack Time PTO1 ... PT99 -64 ... 0... +63
Decay EG Decay Time PTO1 ... PT99 -64 .. 0.. +63
Relese EG Release Time PTO1 ... PT99 -64 ... 0... +63
MWP-Cn | MW Pitch Control PTO1 ... PT99 -64 ... 0... +63
MWF-Cn | MW Filter Control PTO1 ... PT99 -9600 ... 0... +9450
MWA-Cn | MW Amplitude Control PTO1 ... PT99 -64 ... 0... +63
MWP-Dp | MW LFO Pitch PTO1 ... PT99 000 ... 127
Modulation Depth
MWF-Dp | MW LFO Filter PTO1 ... PT99 000 ... 127
Modulation Depth

* Nicht von der Tongenerator-Sektion unterstitzt.
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Parameter Part Data
Display Name
MWA-Dp MW LFO Amplitude Modulation Depth | PTO1 ... PT99 000 ... 127
Bnp-Cn Bend Pitch Control PTO1 ... PT99 -64 .. 0.. +63
BnF-Cn Bend Filter Control PTO1 ... PT99 -9600 ... 0... +9450
BnA-Cn Bend Amplitude Control PTO1 ... PT99 -64 ... 0... +63
BnP-Dp Bend LFO Pitch PTO1... PT99 000 ... 127
Modulation Depth
BnF-Dp Bend LFO Filter PTO1... PT99 000 ... 127
= Modulation Depth
= BnA-Dp Bend LFO Amplitude PTO1... PT99 000 ... 127
= Modulation Depth
; CATP-C CAT Pitch Control (Von der Tongenerator-Sekfion | PTOL ... PT99 -64,...0... +63
8 als LFO Pitch Depth gehandhabt)
S CATF-C CAT Fitter Control (Von der Tongenerator-Sekton | PTO1 ... PT99 -9600 ... 0... +9450
als LFO Fiter Depth gehandhabt)
CATA-C CAT Ampltude Control (Von der Tongenerator- PTO1 ... PT99 -64,...0... +63
Sektion als LFO Amp. Depth gehandhabt)
CATP-D CAT LFO Pitch Modulation Depth | PTO1 ... PT99 000 ... 127
CATF-D CAT LFO Filter Modulation Depth | PTO1 ... PT99 000 ... 127
CATA-D CAT LFO Amplitude Modulation Depth | PTO1 ... PT99 000... 127
PortSw Portament Switch PTO1 ... PT99 OFF, ON
PortTm Portament Time PTO1 ... PT99 000 ... 127
PEGInt Pitch EG Initial Level PTO1 ... PT99 -64,...0... +63
PEGAtk Pitch EG Attack Time PTO1... PT99 -64,...0... +63
PEGRLvV Pitch EG Release Level PTO1 ... PT99 -64,...0... +63
PEGRtm Pitch EG Release Time PTO1 ... PT99 -64,...0... +63
* | VelLmL Velocity Limit Low PTO1... PT99 000 ... 127
* | VelLmH Velocity Limit High PTO1... PT99 000 ... 127

* Nicht von der Tongenerator-Sektion unterstutzt.

15) XG System Exclusive (Drum)

1. 1R r
IH}III_EHIELIDEEP EE&’L

BE] i) 385 EDrPocCs I3 mSudo +EE

=

K Exe Trum —

Parameter Einstellung Note Daten
Display Name

* | DrPcCs Drum Pitch Coarse Drl.. D9 | C-2.. G8 -64... 0... +63

* | DrPcFn Drum Pitch Fine Drl.. Dr9 | C-2.. G8 -64 ... 0... +63

* | DrAltG Drum Alternate Group Drl.. Dr9 | C-2.. G8 OFF, 001 ... 127

*| DrLevl Drum Level Drl... Dr9 | C-2... G8 000 ... 127

* | DrPan Drum Pan Drl.. Dr9 | C-2.. G8 Rnd, L63 ... C... R63

* | DrRev Drum Reverb Send Drl... Dr9 | C-2... G8 000 ... 127

* | Drcho Drum Chorus Send Drl... Dr9 | C-2... G8 000 ... 127

* | Drvar Drum Variation Send Drl.. D9 | C-2.. G8 000... 127

* | DrkyAs Drum Key Assign Drl... Dr9 | C-2... G8 SNGL, MULT

* | DrNtOf Drum Receive Note Off Drl... Dr9 | C-2... G8 OFF, ON

* | DrNtOn Drum Receive Note On Drl... Dr9 | C-2... G8 OFF, ON

* | DrCut Drum Filter Cutoff Frequency Drl1.. D9 | C-2.. G8 -64... 0... +63

* | DrResn Drum Filter Resonance Drl... Dr9 | C-2... G8 -64 ... 0.. +63

* | DrAttk Drum EG Attack Time Drl.. Dr9 | C-2... G8 -64 ... 0... +63

* | DrDeyl Drum EG Decay 1 Time Drl1.. Dr9 | C-2... G8 -64 ... 0... +63

* DrDcy2 Drum EG Decay 2 Time Drl.. Dr9 | C-2.. G8 -64 ... 0... +63

* Nicht von der Tongenerator-Sektion unterstutzt.
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0 View Filter

Der “View Filter” des RM1x ermdglicht das Wahlen der Event-Typen, die auf den Editierbildern erscheinen. Wéhlen Sie eirreimEvent
Abrufen im Display indem Sie das Kastchen neben dem Namen des gewtinschten Events abhaken. Loschen Sie das Hakcheenwenn Sie ein
bestimmten Event-Typ herausfiltern méchten (damit dieser nicht auf der Liste erscheint), so dal dessen Kastchen leer ist.

Im Vorgabe-Setup sind alle Event-Typen aufgefihrt, und die View Filter-Markieg# erscheint nicht. Wenn ein oder mehrere Event-
Typen zum Herausfiltern gewahlt werden, erscheint die View Filter-Markie#i# am oberen Rand des Editierbilds als Anzeige fur
aktiven Zustand des Filters.

Sollen beispielsweise nur Noten-Events bearbeitet werden, empfiehlt es sich, alle anderen Event-Typen aus der EversaLifiteehgrau
da die Liste hierdurch tGiberschaubarer wird und versehentliche Anderungen anderer Events damit vermieden werden. Entfiernen Si
Einstellen des Filters zum Blockieren aller Nichtnoten-Events das Hakchen aus allen Kastchen mit Ausnahme des Noten-Kastchens.

Durch Driicken der Funktionstaste F3 (Clear All) kdnnen alle Hakchen zugleich entfernt werden. Ebenso kénnen durch Driicken der R
tionstaste F4 (Set All) alle Kastchen mit einem Hakchen versehen werden.

IsGINM EDITE = TRQ( MQG LAk
| mMHote gCh.After Touwch
v| aFitch Bend gF‘-:-l':l After Touch

¥| =Frodram Chande dFFH
V| nContirol Chande AHEPH
SExclusive

(ClearAITIC Sef AIT )

Parameter Wertebereich Funktion
meo Control Number 000... 119, ALL Spezifiziert die Control-Change-Nummer.
(JF3 Clear All Entfernt alle Hakchen gleichzeitig.
CJF4 | setAll Hakt alle Kastchen gleichzeitig ab.

Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

RM1x SEQUENCE REMIXER 107



)
5
—f
m
=
<
=
o
o
[—
w

| 14. Split

14, Split
O Split

Diese Funktion ermdglicht das Kopieren ausgewahlter Takte von der gegenwartigen Sektion (Pattern) in eine gewlinschteiSelktion in

gewahlten User-Stil.

ag !l e

e 3456 1B S0l 12 1314 15 I
1 START MEAS I EMO_MEAS L3 STVLE

Dance

Track number Trar\wspose
SPLIT TRANS MEAS LEMGTH
+00 { of BB
TR ;

M

Parameter Wertebereich Funktion
Il @ | Starttakt 001 ... 256 Bestimmt den ersten der zu kopierenden Takte.
M & | Endtakt 001 ... 256 Bestimmt den letzten der zu kopierenden Takte.
M e Style number uo1 ... U50 Bestimmt die Nummer des Ziel-Stils.
N o Section A..P Bestimmt die Ziel-Sektion.
(JF4 | po! - Durch Drucken der Funktionstaste F4 werden die gewahlten Pattern-
Daten zum gewunschten Stil der betreffenden Sektion kopiert.

Track number 01..16 Zeigt die Nummer der gegenwartig gewahlten Spur. Die Spur-
nummer kann mit diesem Parameter oder mit der auf Seite 27 be-
schriebenen Tastatur-Methode gewahlt werden.

Transpose -36 ... +36 Zeigt den gegenwartigen Transponierwert an. Transponierungen
kénnen mit diesem Parameter oder mit der auf Seite 27 beschrie-
benen Tastatur-Methode ausgefuhrt werden.

Measure 001 ... 256 Stellt die Wiedergabe-Startposition ein oder zeigt die gegenwartige
die Wiedergabe-Startposition an.

Fir Einzelheiten zum Andemn von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

Geben Sie die Start- und Endtakte der Pattern-Daten, die vom fxch dem ersten SPLIT-Vorgang werden die Parameter START
genwartigen Stil und der betreffenden Sektion kopiert werden sdHEAS und END MEAS zur Vorbereitung auf das Kopieren der néch-

len, sowie den Ziel-Stil und die Ziel-Sektion ein, und driicken Sigten Takte automatisch eingestellt: START MEAS wird auf den

anschlieRend die Funktionstaste F4 (DO!). Wahrend des Datenkopigsrangegangeneb END MEAS-Wert + 1 gestellt und END MEAS

vorgangs erscheint im Display kurzzeitig die Meldung “Executing’wird zur Markierung eines Taktabschnitts von der gleichen Lange
Die SPLIT-Funktion macht den Vorgang der Unterteilung einer Seltieder zuvor kopierte Taktabschnitt eingestellt.

tion in mehrere Sektionen der gleichen Lange schnell und einfach.
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Kapitel 3: PATTERN-KETTENMODUS

Der PATTERN-KETTENMODUS (PATTERN CHAIN MODE) erlaubt es eine

Sequenz von Patterns zur automatischen Wiedergabe zu spezifizieren.

w
=
=)
[=]
=
—
Lt
=
—
il
=
-
(-
[
=
=




| 1. Pattern Chain Wiedergabe

1. Pattern-Chain-Wiedergabe

Das Haupt-Display PATTERN CHAIN kann zum Spezifizieren und Editieren der Sequenz von Patterns zur Wiedergabe im
Pattern-Kettenmodus verwendet werden.

Pattern chain number Timesignature  Pattern chain name

%E E?ﬂ HHH ! STVLE SEC
4.4
44 | OFF
4.4
4.4 | Ul Dance C
44 | EMI
TR TIME S1G 4 SEC
=
= |
E Parameter Wertebereich Funktion
': 0o Measure Positioniert den Zeiger (an der linken Seite des Displays) zum Anfang
= eines Taktes innerhalb der Kette flir Pattern-Eingabe oder Wiedergabe.
g M e Style OFF, PO1 ... P60, END, UO1 ... U50| Wahltden Stil.“OFF” schaltet den entsprechenden Takt stumm (d.h.
(=] kein Ton wird erzeugt), und “END” bewirkt, da die Pattern-Kette
= die Wiedergabe an dem betreffenden Takt stoppt.
Il @ | Section A..P Wihlt die Section.
(_JF4 | CLEAR! Loscht den Style oder die Section an der aktuellen Cursoirposition.
Pattern chain number/ 01..20 Wahit eine von 20 verfugbaren Pattern-Ketten.
Pattern chain name
Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4 | Stellt das Taktmalf? des aktuellen Pattern ein.

Fiir Einzelheiten zum Andem von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

Erzeugen und Spielen einer Kette © Sperzifizieren Sie ein Taktmaf, wenn erforderlich.
Verwenden Sie den Display-Regler 2 zum Andern
des Taktmales des gewéhlten Taktes wenn
erforderlich. Wenn die neue Taktmaf3-Einstellung in
einem kirzeren Takt als dem urspringlichen Takt
resultiert, wird der entsprechende Takt verkirzt, um
in das spezifizierte Taktmal3 zu passen. Wenn
andererseits die neue TaktmafR3-Einstellung in einem
langeren Takt als dem urspriinglichen Takt resultiert,
wird der entsprechende Takt geloopt, um in das
spezifizierte Taktmald zu passen.

Bewegen Sie den Cursor zum Taktmalf3-Parameter
und verwenden Sie die [NO -1] und [YES +1] Tasten
zum Andern des TaktmaR des gewdahlten Takts, wenn
erforderlich. Wenn die neue Taktmaf3-Einstellung in
einer Gesamtzahl von Taktschlagen resultiert, die
weniger als das(die) entsprechende Pattern ist,
werden die entsprechenden Taktschléage verkurzt, um
in das spezifizierte Taktmal3 zu passen. Wenn
andererseits die neue TaktmaR-Einstellung in einer
groReren Zahl von Taktschlagen als dem
urspringlichen Pattern resultiert, wird das
entsprechende Pattern geloopt, um in das
spezifizierte Taktmald zu passen.

O Wahlen Sie einen Takt.

Verwenden den Display-Regler 1 zum Plazieren des
Takt-Zeigers an dem Takt, wo ein Pattern eingeflgt
werden soll (normalerweise startet eine Kette am Takt
001). Ein Pattern spielt nur bis zum né&chsten
spezifizierten Pattern. Wenn z.B. ein 8-Takt-Pattern
am Takt 001 spezifiziert wird und das néchste Pat-
tern am Takt 005, dann spielt das erste Pattern nur
bis zum Takt 004, und das zweite Pattern beginnt ab
Takt 005 zu spielen.

B Geben Sie ein Pattern an dem gewahlten Takt ein.
Verwenden Sie den Display-Regler 2 zum
Spezifizieren eines Stils und den Display-Regler 4
zum Spezifizieren der Sektion des Stils, der dem
gewtinschten Pattern entspricht. “OFF” und “END”
Takte kdnnen Uber den Display-Regler 2 eingegeben
werden. Sie kdnnen auf die Sektion Uber die Tastatur
wie auf Seite 28 beschrieben spezifizieren. Es ist nicht
notig, den Stil und die Sektion fur nachfolgende Takte
neu einzugeben, Uber die das Pattern spielen soll.
Wenn es z.B. ein 8-Takt-Pattern ist und es uber die
vollen 8 Takte vor dem Beginn des nachsten Takts

spielen soll, konnen Sie die nachsten 7 Takte leer g gpielen Sie die Kette. Driicken Sie die Taste PLAY

lassen und dann das nachste Pattern auf dem ], um die Ketten-Wiedergabe vom momentanen
folgenden Takt eingeben. Spezifizierte Styles und Taki an zu starten

Sektionen kénnen durch Bewegen des Zeigers zum
geeigneten Takt und Driicken der F4 Funktionstaste
(CLEAR) gel6scht werden.
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2. Diskette ’

2. Diskette

Die Disk-Funktionen im Modus PATTERN CHAIN sind praktisch die gleichen wie im Modus PATTERN, ausgenommen daf}
nur die Dateiart “ALL” verflgbar ist. Siehe PATTERN-Modus-Diskfunktionen ab Seite 76.

0 Save (Speichern)

AN DISK @ Sswe HAECOEFGHIT
STLLIL

ALL et

FILE TVFE H CHAFRACTER

C_SAUET )(MeflE Name)(Char Telete) Enter ]

[0 Rename (Umbenennen)

e

FILE TVYFE g DISKE FILE ) Y CHARACTER
CEEHARET] (Char Telefe) Enter ]

0 Load (Laden)

FILE T'FE NI
___LORDT ]

[0 Delete/Format/Information
(Leschen/Formatieren/Information)

L
QOISCO

.F1H
FILE HEE4L
TOTAL HEZ2E
FREE 1481k

FILE TY'FE 2 DISE FILE
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| 3. Job
3. Job

Sie kdnnen die Pattern-Jobs des RM1x benutzen, um verschiedene Operationen auf Phrasen und Pattern auszufihren.

Waéhlen Sie den Job von der “Job List” unter Benutzung des Display-Reglers 1, 2 oder der CURSOR-Tasten. Sie kdnnen die
Wahl auch mit der Funktionstaste F4 vornehmen.

Beachten Sie, dalR das Job-Menu zu grof3 ist, um vollstandig auf den Schirm zu passen. Sie kdnnen mit dem Display-Regler 1,
2 oder der Cursor-Taste durch die Liste rollen.

[0 Job Liste

-

=

.-='|-- Kategorie Wertebereich Funktion Siehe Seite

= UNDO/REDO| 00 Undo/Redo (Widerrufen/Wiederholen)| Wenn UNDO: Hebt den letzten Vorgang auf. Wenn REDO: Hebt den letzten UNDO auf| 113

'ﬁ EVENT 01 Copy Event (Event kopieren) | Kopieren aller Events im definierten Segment zu einer definierten Designation| 113

= EVENT 02 Erase Event (Event [6schen Léschen aller Events des definierten Typs vom definierten Segment einer 113

m

= Phrase zum gleichen Segment in einer anderen.

= 9 9

8 MEASURE 03 Create Measure (Takt erzeugen) | Flgt leere Takte in alle Spuren ein. 113
9 g p

S MEASURE 04 Delete Measure (Takt Idschen)| Loscht spezifizierte Takte von allen Spuren. 113

CONVERT 05 Convert to Song (In Song umwandeln) Wandelt die Pattern-Chain-Daten in Song-Daten um und legt die Ergebnisse| 114
in normalen Song-Spuren ab, nachdem die Daten in Standard-MIDI-Format
umgewandelt wurden.

CHAIN 06 Copy Chain (Kette kopieren) | Kopiert Daten von einer gewahlten Pattern-Kette in die Ziel-Pattern-Kette. 114
CHAIN 07 Clear Chain (Kette I6schen) Loscht alle Daten aus der gewahlten Pattern-Kette. 114
CHAIN 08 Chain Name (Ketten-Name) Flgt einen Namen zur gewdahlten Pattern-Kette hinzu. 114

Cokd Event

Erase Euent

1 Or CATEGOFRY
Parameter Wertebereich Funktion
I @ | category UNDO/REDO, EVENT, Wahit die Kategorie.
MEASURE, CONVERT, CHAIN
Me | Job 00 ...08 Wahlt den Job.
(JF4 | Select Springt zum momentan gewdahlten Job in der Job-Liste.

Zum Wadhlen eines Jobs

Gleich wie im Modus PATTERN. Siehe Seite 81.

VORSICHT!
Schalten Sie nicht das Gerat aus, wahrend ein Job ausgefihrt wird (wahrend die Meldung “Executing..” im Bildschirm erscheint);
dadurch kénnen Aufzeichnungsdaten zerstért werden.
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3. Job |

[0 Undo/Redo
Job 00 Undo/Redo

AN JOE B8 Undo<Redo

1ady] o
(PHT T

Grid Record [ T ]

T

Genau gleich wie im Modus PATTERN (Seite 82).

[0 Event

Job 01 Copy Event
1

LA JOE B)Y Copd Event

- HEEII

360605968 o 3
MBE1 w6l
\ \ C_Ior
X X
2 3

[0 Measure
Job 03 Create Measure
1 2
| Fa CHHLF JRu)s EIS/EPeaLE Measur*e
Iy /
1 E: b4
s

/
- 4.
Bl Measure

S [0 |

3

Dieser Job fugt leere Takte in die gleiche Position in allen
Spuren ein.

1. Insertion point (Einflgepunkt)
Der “M"-Wert stellt die Position flr die Einfligung ein.
Spezifisch stellt der Wert die Taktnummer (innerhalb
der Pattern-Kette) fur den ersten eingefiigten Takt ein.
Ein Wert von 001 z.B. fugt die Takte am Anfang ein (so
dal der erste eingefligte Takt der Takt 1 wird).
m Einstellungen: 001 ... 999

2. Time signature (Taktmalf3)

Dieser Job kopiert alle Daten aus einem spezifizierten
Quellenbereich (Pattern-Kette) zu einem spezifizierten Ziel,
wobei bereits im Ziel vorhandene Daten Giberschrieben werden.

=
(=]
=
=
£
=
=
E
=

Sie kénnen ein beliebiges Taktmald wéhlen. Sie werden
diesen Parameter praktisch finden, wenn Sie ein Pat-
tern erzeugen wollen, das Metrum-Wechsel enthalt.

1. Quellen-Segment

m Einstellungen: 1/16...16/16;1/8 ... 16/8; 1/4
... 84

Die oberen “M” Werte stellen das Segment ein, von

dem Daten kopiert werden.
m Einstellungen: Takt 001 ... 999

2. Startpunkt des Zielsegments

3. Number of measures to insert (Zahl der Einflig-Takte)
Sie kénnen die Anzahl der einzufigenden Takte
einstellen.

m Einstellungen : 01 ...99

Die unteren “M” Werte wahlen den Startpunkt fur die

Kopie in der Zielphrase.
m Einstellungen: Takt 001 ... 999

3. Times

Dieser Multiplikator spezifiziert die Anzahl der

Wiederholungen fir das Segment.
m Einstellungen: Takt 01...99

Job 02 Erase Event
1

LAY JOE 67 Enase Event

Dieser Job l6scht alle Daten von dem spezifizierten Segment
der designierten Pattern-Kette, so dald das Segment tonlos wird.

1. Segment (M001 - M999)

Job 04 Delete Measure
1
AN JOE 64/ Ixlete Measure

Dieser Job entfernt ein Segment bestehend aus einem oder
mehr Takten. Dieses Segment wird von allen Spuren entfernt.
Der Bereich, der nach dem geldschten Segment folgt, wird
nach vorne verschoben (in Richtung zum Start des Anfangs
der Pattern-Kette) zum Einflllen der Leerstelle.

1. Range (Bereich)
Die “M"-Werte stellen das zu entfernende Segment ein.
Der erste Wert gibt die Nummer des ersten Taktes des
Segments; der zweite Wert gibt die Nummer des letzten
Segments.

m Einstellungen: 001 ...999

Stellt den Bereich der zu I6schenden Pattern-Kette ein.

m Einstellungen: Takt 001 ... 999
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| 3. Job

[1 Convert Job 07 Clear Chain
Job 05 Convert to Song 1
1 AN JOE 67 Clear Chain
BASEEIE JOE 65/ Corvert to Sond Chain = EEM h
. * Clear
Chain F | | .
+ Convert
Sond = |m%m%mu=u| ( Ik )
MEE] -~ )

Dieser Job I6scht alle Daten von der gewahlten Pattern-Kette.

Dieser Job wandelt die Pattern-Ketten-Daten in Song-Daten hai
um und legt die Ergebnisse in normalen Song-Spuren ab, 1. Chain (Kette)

nachdem die Daten in Standard-MIDI-Format umgewandelt Wahlt die zu I6schende Pattern-Kette.
m Einstellungen: 01...20

E wurden. Die erweiterten Daten werden in den Song-Spuren 1
o bis 16 abgelegt. In diesen Spuren bereits vorhandene Daten
= werden Uberschrieben! .
= Job 08 Chain Name (Ketten-Name)
o |
E 1. Song :
S Spezifiziert die Song-Nummer, unter der die|lAMaEME JOE &5 Chain Hame
S umgewandelten Daten gespeichert werden. E H COEFGHIJKLMHOF
. , | SCo AR Atk
m Einstellungen : 01 ... 20 = R Tt pakl e
1l o -mm- —p 13 CHARACTER = }%§ig?383 H
2. Start Measure (Start-Takt) (Telete I Enfer 3 <=>yal-1"_“ 4™

Spezifiziert den Takt, von dem die umgewandelten

Daten im Ziel-Song starten.

Sie kénnen diesen Job zum Einstellen oder Andern des Namens

m Einstellungen : 001 ... 999 fur die momentan gewahlte Pattern-Kette einstellen oder
andern.
hai Verwenden Sie die Display-Regler 1 und 2 zum Wahlen
O Chain von Zeichen und Zeichenplazierung und driicken Sie die
Job 06 Copy Chain Funktionstaste F2 (Enter) zur Eingabe des gewahlten

1

AN JOE 8 CoPd Chain

Zeichens an der gewdhlten Stelle. Die Funktionstaste
F1 (Delete) kann zum Sichern einer Zeichen-Lage und
Loschen des Zeichens an dieser Lage verwendet

werden. Diesen Vorgang wiederholen, bis der
Kettenname komplett eingegeben ist.

Chain = IEH/ E |
+ Copd
Chain = @1 § M|

C_Ior )

\

2
Dieser Job kopiert die gewahlte Pattern-Kette (einschlief3lich
Submodus-Einstellungen PLAY FX und VOICE) in eine
andere Pattern-Kette-Plazierung. Nach dem Kopieren ist die
gewahlte Pattern-Kette an zwei Pattern-Ketten-Plazierungen
vorhanden.

Der Kopiervorgang bewirkt Verlust von Daten, die bereits in
der Ziel-Pattern-Kette vorhanden sind.

1. Source pattern chain (Quellen-Pattern-Kette)
Der erste Ketten-Wert wahlt die zu kopierende Pattern-
Kette.
m Einstellungen: 01...20

2. Destination pattern chain (Ziel-Pattern-Kette)
Der zweite Ketten-Wert wahlt den Zielort.
m Einstellungen: 01...20

114
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Kapitel 4: SONG-MODUS

Sie benutzen den SONG-Modus, um Songs aufzunehmen, zu bearbeiten und wieder-
zugeben. Dieses Kapitel beschreibt alle Vorgénge des Song-Modus.

Der Song-Speicher des RM1x bietet Platz fir 20 Songs.
Jeder Song kann aus insgesamt 16 Sequenzerspuren und 1 BMP (Tempo) Spur bestehen.

Wiedergabe und Aufnahme im SONG-Modus ist prinzipiell
gleich wie wie im PATTERN-Modus. Konzeptuell ist der einzige
Unterschied, daf3 der SONG-Modus fiir Aufnahme und Wie-
dergabe kompletter Songs gedacht ist, withrend der PATTERN-
Modus fir Aufnahme und Wiedergabe kiirzerer Phrasen und
Pattern gedacht ist. Der einzige funktionielle Unterschied ist, daf3
es der SONG-Modus erlaubt, ausge-
fallene Takimaf3e, Punch-in-Aufnah-
men und Mehrspuraufnahmen einzu-
fiigen, wobei alle Spuren gleichzeitig
aufgezeichnet werden kénnen (von
einem externen MIDI-Sequenzer oder
Computer).



| 1. SONG-WIEDERGABE

1. SONG-WIEDERGABE

Song name

SENML
.

eFll 2 3 4 S E 1B S 1011121341516
1 S0HG L2 [W]JUKMF 13 FAD VELD M4 EFH ]

B | OFF | & | 1288

Transpose
|

TRANS MEAS - Measure
OCT bk +00 Q08

TF g ¢

+—Track status

Track number -

Time signature

Parameter Wertebereich
@ | Song number/name u01 ... u20
(2]

Funktion

Wéhlt den Song.

Spezifiziert den Takt, zu dem der RM1x “springt”, wenn die [STOP]-Taste (=]
gedriickt wird. Wenn auf “OFF” gestellt, bleiben die Wiedergabe-Orte wo sie
sind, wenn die Wiedergabe gestoppt wird.

Der Velocity-Wert der einzugebenden Note fiir die RM1x Tastatur. Hohere
Werte produzieren lauteren Sound.

Jump OFF, 001 ...

m © Keypad velocity 001 ...127, RND1 ... RND4

m (4) BPM 25...300 Stellt das Tempo fir Song-Wiedergabe ein.

Track number 01...16, BPM Zeigt die aktuell gewahlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann mit die-
sem Parameter ausgefiihrt werden, oder auch mit der Tastatur-Methode wie
auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36 ... +36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit diesem

Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tastatur-Methode wie auf
Seite 27 beschrieben.
Stellt den Wiedergabe-Startort ein; oder zeigt den aktuellen Wiedergabe-Ort.

Measure

Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ...
16/8;1/4 ... 8/4

Track Status M, S

Stellt das Taktmaf? des Song ein.

Zeigt den Zustand SOLO oder MUTE fur die Spur an.
Die markierte Spur zeigt die momentan gewahlte Spur an.

Fur Einzelheiten zum Andem von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

Waéhlen und Wiedergabe eines Songs

O Stellen Sie sicher, daR der SONG-Modus gewahlt ist
(wenn noétig, die Taste MODE [SONG] driicken).
“SONG” sollte oben links im LC-Display erscheinen.

O Wahlen Sie Spuren Uber die Tastatur wie auf Seite
27 beschrieben, und verwenden Sie die Echtzeit-
Controller-Regler zum Andern der Parameter nach
Bedarf bei der Wiedergabe.

Verwenden Sie den Display-Regler 1 zum Wahlen
eines Song (01 ... 20).

Drucken Sie PLAY [»] zum Starten der Wiedergabe.
Die PLAY-Taste [*] blinkt mit der aktuellen BPM-Rate,
die Velocity-Balken Uber den aktiven Spuren zeigen
den jeweiligen Wiedergabepegel an, und der Para-
meter MEAS zeigt den aktuellen Takt wahrend der
Wiedergabe an.
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Im Modus SONG-Modus stoppt die Wiedergabe au-
tomatisch, wenn das Ende des Songs erreicht ist.

Driicken Sie STOP [=], wenn Sie die Wiedergabe
stoppen wollen, bevor das Ende des Songs erreicht
ist.



2. Aufnahme |

2. Aufnahme

Verwenden Sie den Modus SONG RECORDING zur Aufnahme Ihrer Songs.

Sie kdnnen eine Aufnahme-Session vom Bildschirm SONG PLAY durch Driicken der Taste REC starten. Dadurch gehen Sie
in den Modus Recording Standby. Sie kdnnen die Aufnahmemethode wéhlen und die relevanten Parameter einstellen, bevor
die tatsachliche Aufnahme beginnt.

Siehe Aufnahmeanweisungen fir PATTERN-Modus (Seite 49) fir Einzelheiten zur Aufnahme mit den Modi REPLACE,
OVERDUB, STEP und GRID. Der SONG-Modus erlaubt auerdem PUNCH-IN-Aufnahme wie unten beschrieben.
Transpose
|
ED[E] FEC REFLACE TRANS MEAS |— Measure
+00 §
TR@E

Tracknumber// EPml_]E 3 uUsS B -| BE QoI I2I13MISIE
S REC TVFE 13 FAD DELD 14 EFtl BERE]

SINEH REPL| {188 | 128 &) rmesomue

+—Track status

Parameter Wertebereich Funktion

M (1) Track type Einzeln, Mehrfach Spezifiziert SINGLE- oder MULTI-TRACK-Aufnahme. Wenn SINGLE gewahilt ist,
kann nur eine einzelne Spur zur Zeit aufgenommen werden, wie im PATTERN-
Modus. Wenn MULTI gewahlt ist, kénnen alle 16 Spuren gleichzeitig Gber die ent-
sprechenden MIDI-Kané&le aufgenommen werden. Beachten Sie, daf3 nur die Auf-
nahme-Modi REPLACE, OVERDUB und PUNCH-IN zur Verfugung stehen, wenn
MULTI gewahlt ist.

ﬂ (2] Recording type Replace (Echtzeit) Wahlt die Aufnahme-Methode.

Overdub (Echtzeit)
Punch in (Echtzeit)
Step (Step)

Grid (Step)
m (3] Keypad velocity 001 ...127 Der Velocity-Wert der einzugebenden Note fiir die RM1x Tastatur. Hohere
Werte produzieren lauteren Sound.
@ (4) BPM 25...300 Stellt das Tempo fur Song-Wiedergabe ein.
Track number 01..16 Zeigt die aktuell gewéahlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann mit die-

sem Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tastatur-Methode wie
auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36 ... +36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit diesem
Parameter ausgefuhrt werden, oder auch mit der Tastatur-Methode wie auf
Seite 27 beschrieben.

Measure Stellt den Aufnahme-Startort ein; oder zeigt den aktuellen Aufnahme-Ort.
Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4 Stellt das Taktmal3 des Song ein.
Track Status MUTE, SOLO Zeigt den Zustand SOLO oder MUTE fiir die Spur an. Die markierte Spur

zeigt die momentan gewahlte Spur an.

Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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| 2. Aufnahme

00 Echtzeit-Aufnahme (Replace,
Overdub)

Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 51.

[0 Schritt-Aufnahme
Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 52.

« BPM-Daten konnen auf BPM-Spuren im STEP-

+ Wenn Replace-Aufnahme im SONG-Modus verwendet
wird, werden nur die aufgezeichneten Takte ausgetauscht
(die gesamte Spur wird im PATTERN-Modus ausge-

tauscht).

Aufnahmemodus auf gleiche Weise aufgezeichnet werden,
wie andere Control-Change-Daten auf normale Spuren
aufgezeichnet werden kdnnen.

0 Echtzeit-Aufnahme (Punch-in)

Punch-in-Aufnahme ist eine spezielle Art von Echtzeit-Auf-
nahme, in dem Sie eine Reihe von Takten zur Aufnahme spe
zifizieren kdnnen, wobei andere Materialien auf der Spur in-
takt bleiben. Dies ist besonders niitzlich zur Vor-Aufnahme

EDNE] REC STEF

TR O¢
-

an = 0 i ood IR |

EVENT TYFE mNate

1 e | T 1 e | T 1 T 1|
[T ELE] [T E1E] |
3 FAD LELO U GATE TIME
THH] | oeg:

1
oodli
2 STEF

CEest JC Tie J Telete ]

eines kurzen Segments einer anderweitig perfekten Spur —

ENE] REC STEF

EVENT TVFE R

so daf3 Sie nicht die gesamte Spur neu bespielen missen. o
0 - ooili II1iE I EIE II:I_I:I1i'l — i
Zur Punch-in-Aufnahme verwenden Sie Display-Reg- el CIERI X T
ler 2 zur Wahl des PUNCH-Modus nach dem Ein- g "| F catzar | FAD |
schalten des Aufnahmebereitschaft-Modus (Schritt 6 (_Eest ) (Delete J(FETelete)
unter “Vorbereitung zur Aufnahme”, beschrieben auf
Seite 49). EBRE REC STEF EVENT TVYFE silTsI=R )TN
. . . TH : 1 1 1 1 1 1 | i | 1 1 1 ]
@ Wenn erforderlich, wahlen Sie die aufzunehmende L [l u1H |
Spur Uber die Taste wie auf Seite ?? beschrieben. o g:l IR |  PAD |
© Spezifizieren Sie die Punkte “punch-in” und “punch-
out”. Der Punkt “punch-in” ist die Stelle, wo der Takt
und Taktschlag am Aufnahmebeginn ist, und “punch- 0 Schriﬂ'-Aufnahme (Giﬂ'er)
out” ist die Stelle, wo der Takt und Taktschlag am _ o _ _
Aufnahmeende ist. Bewegen Sie den Cursor zu den Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 54.
“punch-in” und “punch-out” Stellen. Vor dem CEC GRID STEF e ———
Aufnahmebeginn stellen Sie den Takt-Parameter ei- N +00 i
nige Takte vor der Stelle “punch-in” ein, so daR Sie ot _ . o
aufnahmebereit sind, wenn der “punch-in” Punkt er- %‘4 f“jrﬁ
reicht wird. - I ' 7
L & | 898 28 | i2e.8
O Starten Sie den “punch-in” Vorgang durch Driicken
der Taste PLAY [*] (es gibt keine Einzéhlung, wenn
die Punch-in-Aufnahme gestartet wird). Die Aufnah- + Der GRID-Aufnahmemodus kann nicht gewahlt werden,
me beginnt automatisch am spezifizierten Punch-in- wenn die BPM-Spur fiir Aufnahme gewéhlt ist.
Punkt.
© Die Aufnahme stoppt, aber die Wiedergabe wird fort-

gesetzt, wenn der Punch-out-Punkt erreicht ist. Drik-
ken Sie die Taste STOP [=] zum Stoppen der Wie-
dergabe.

Aufnahme der PBM-Spur

Der SONG-Modus hat eine BPM-Spur zusétzlich zu den Stan-
dard-Aufnahmespuren 1 bis 16. Die BPM-Spur kann zum
Aufnehmen von BPM-Anderungen verwendet werden, die bei
der Wiedergabe des Songs reproduziert werden.

Zur Aufzeichnung von BPM-Daten wéhlen Sie einfach die
BPM-Spur fur Aufnahme, beginnen die Aufnahme im Modus
Replace oder Overdub, und verwenden Sie den Display-Reg-
ler 4 zum Eingeben der BPM-Anderungen nach Bedarf.

118

RM1x SEQUENCE REMIXER



3. Groove/4. Play FX/5. MIDI Delay/6. Arpeggio

3. Groove 5. MIDI Delay

[0 Grid Groove Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 60. Der einzige
Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 55. Unterschied ist, dal3 es im SONG-Modus nicht erforderlich

ist, eine Sektion zu spezifizieren, da das Konzept von
GROOVE  Grid Grooue GRID Q¢ “Sections” nur im PATTERN-Modus gilt.

TR
HOTE OFFSET
CLOCE SHIFT

GATE OFFSET
VELD OFFSET R i ] Delay
1 H--TES-:F-_-. | l_.HFT || I +5. 1
+ -]
ENE MIDI DELAY @ Delad TRANS+00
TR 3§

BB S HSE1ESOIIIBEMNISIE
4 PI Fx ] DELAY TIME )@ DELAY LELEL 13 REFEAT TIMES
. Play

BI2B| BBE | &3

Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 57. Der einzige

Unterschied ist, dal3 es im SONG-Modus nicht erforderlich

ist, eine Sektion zu spezifizieren, da das Konzept vdn Feedback
“Sections” nur im PATTERN-Modus gilt.

EnfEl MIDI DELARY E Feedback TRANS+ Q0
[0 Harmonize Rt

lTIEEHEE'lEEII:IIIIEIEII'-IIEIE
i TRANE 1 FE WELOGITY J2 FE HOTE 3 FE GATE TIME T4 FE GLOGE
ElgE] FLAY FA@ Harmonize +00

"y ABBE | 4R |+BER | +BEE

“EEHEE'IEEIEIIIIEIEI"IIEIE

L1 UHISOH
OFF | OFF | GFF | OFF

6. Arpeggio

Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 62. Der einzige

0] PlCIY FX Unterschied ist, dal? es im SONG-Modus nicht erforderlich
ist, eine Sektion zu spezifizieren, da das Konzept von
ENZEl FLAY FXE Flad Fx TRANS + [0 “Sections” nur im PATTERN-Modus gilt.
TR ]

Bl S4USE1ESIOIIIEIENISIE [ Al‘PeggiO'EiHSfe"Ung

1 EEAT STRETCH L2 CLOCE SHIFT 13 GATE TIME Y I'ELO OFFSET

a8 | +888 | 108 | +888 ENIE ARFEGEI0 SETTING TRANS+00

TR Q&

= EHEE'IEEII:IIIIEIHI'-IIEIE
4 GCT RANGE

LP OFF | ON
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| 7. Voice/ 8. Voice Edit/9. Effect

7. Voice [ Pitch Bend/Portament

EpEl UOICE EDITE FPE-Porta TRAMS+QR
Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 63. Der einzige | 1, g

pnter;chled |st., dal es im §QNG-Modus nicht erforderlich i = sussa85 0 |a 13 s
ist, eine Sektion zu spezifizieren, da das Konzept von| ZaZErE LR R TR

“Sections” nur im PATTERN-Modus gilt. 24 |_ ;ggm nEE | EEE

[1 Voice Balance

EnEl VOICEM VoicesBalance TRANS+ Q0 N I'Fo
PHHE%%%%%%%%%%%%%%%% UOICE EDITE LFO TRAHS+A0
ElE +00
wwﬂi-ﬁ-ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ-ﬁﬁ —
TR QL e 3 HS5E B3 I0IIIBIIMHISIE _
0 EAHE] (THRE Fam RN QD FAn  dduol Mi=34S5E 18300 @EMS®R
Drumtit | Anlakitl | C ="
+EE | 5T]%, | aoo | H]%
[ Effect Send
OICER@ Effect Send TRANS+ B0 O Filter
UHHIHTII:IH
‘;{éﬂ@gg %%%%%%%%%%%%%%% EE UOICE EDITE Filter TRANS+O
5 EEHEE"IEEIIIIEIHI'-IIEIE _
-'i'3 m BBz 3 4HsSE 18S9 OIIIZIEAMNISEIE
[1414] I Fxl Ll CUTOFF 13 RESONANCE )
+EE | +88 |
UIIIII:EI EFFE--:L Ser‘u:l Tﬁﬂﬂsun
ARIATION :
CHORLUS
mms8888888888888888
TRO¢EE= 3 4 SE 1B 9011121314 I5 16 9. Effect
{2 CHORUS 13 REVERE )
| I |

Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 69.

8. Voice Edit U Type

Wenn variation connection = System:

Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 65. Der einzige
Unterschied ist, daB es im SONG-Modus nicht erforderlich | EMEE EFFECTH THPE
ist, eine Sektion zu spezifizieren, da das Konzept von
“Sections” nur im PATTERN-Modus gilt.

J UARIATION mm 4 UAR.CHCT

[T M| FLANGER ¢ | ROOM | SYSTEM
O EG
EDZE UOICE EDITE EG TRANE+ 00 Wenn variation connection = Insertion:
TR O EDRE] EFFECTO T4re
ﬁEEHEE'lEEII:IIIIEIHI'—IIEIE A
L ATTACE. L8 DECAY 13 FELEASE 1t GHO FH-'
m | +EE | +EE | QL UARTATION _td CHORUS {3 RELUERE I LAF.CHCT

MMM FLANGER ¢ |pOOM ¢ | INSERT
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Q. Effect/10. Setup

O Variation edit O Reverb edit
Seite 1 Seite 1
Wenn variation connection = System: ENE EFFECTE Reverb Edit  ROOM ¢
ENE EFFECTE WVariation Edit DISTORTION Tttt .:}
B 'el]]if“f‘uai-:un |InitDela'-.-l r-IF‘F Cutoff
s J 0. 8= (11} 13 3éH=
b\ & L 3 [ 4 ]
Drjue B LowFredEl LowGaird PF Cutoff .
F 280Hz | +08dE 3. BkHz Seite 2
Wenn variation connection = Insertion: EiE EFFELTE Rewerk Bdit  ROOM
EDiEl EFFECTE Wariation Edit DISTORTION yin 11144411

it

- - L

D ve ! LowFredElR! LowGainlPE Cotoff
cOOH= +08dE 4. 8kH=z

Seite 2 10. Setup

e fevere ran
o | =g

Wenn variation connection = System: Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 73,

EDEE EFFECTE Wariation Edit DISTORTION

[0 Low Boost

Hittt

.
L 1 ] L3 I 4 ]

Outy ehd *Cho [Send :Rew Mari.Pan SOMG
i Pari ‘ \ o3

Wenn variation connection = Insertion: EEE | EE
~ ' Hz | +2 Kl aE

A — ENE SETUP@ Low Boost

ENRE] EFFECTRE Uariation Edit DISTORTION
VAF HHHH THO HU ] Kn°b ASSIgn

ENRE] SETURFE Enob Ascidgn 5.-:|-:1

L2 ]
s llet,
<63

ﬂ:-
et |

. [T FAUE 13 FARAMETER — — ——JUTRACES
] Chorus Edl'l' ‘Tﬁﬂ?ll -4 | CCO0T MstrUolume | 04
Seite 1

T
'
K

L

a5
1
5

T ]
iy kol

o AR A
iy walu
u
I
)
0

[0 Out Channel

EmiE EFFECTE Chorus Edit FLAHGER ¢

ENRE] SETURPE Out Channel
o TG —__——| TR SOHG
= T 1+ 5 1]
1 r 2 T 3 T y ] TR QI23456 189101121 41516
LFE!E‘E!E& r-Fg :Hepth FB+hguel PEégg Ofst MInT __________-——-'
TR _EEI'-IEE'IEIEIII:IIII!I!HIEIE. E ll | E ll

Seite 2

EDiFE EFFECTE Chorus Edit FLAKGER ¢
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| 11. Diskette

11. Diskette

Die Disketten-Funktionen im SONG-Modus sind prinzipiell
gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnahme, daf3 die
Dateiart “PATT” nicht zur Verfigung steht. Siehe PATTERN-
Modus-Diskettenfunktionen ab Seite 76. Einzelheiten siehe
auch Abschnitt “Uber Disketten” auf Seite 42.

0 Save (Speichern)
EDRE DISK@ Sauwe I

SONG| 5 | O

(| FILE TWFE JF SOHG______ 13 -+ —mm- — T CHARAC
-=I.LIJ L]lei&ﬂ.am.e][ﬂhar;ﬂ.ﬁle_t&][_EﬂLE:r‘_l

0 Load (Laden)

E!Iiﬂ DISEE 1.5
UEN]

1FILE TV'FE I2 DISE FILE

[0 Rename (Umbenennen)

ENRE] DISER] REenan COEFGHIJELMHOPRE
DEMD 1 =Y 23] 23456789
5 ENE Erfl3 FIL*:L% A
DEMO4 HAKE EE HG Il
4 CHARACTER
CEEHAAET] Whar Deletell Enter )

[0 Delete/Format/Information
(Leschen/Formatieren/Infor-

mation)
EDE DISK@ D
QDEMO] El5 SIZE
EENE [IET1] . H |FILE QEEZE
. TOTAL BEE]SE
. FREE 142K

1 FILE TVFE I2 DISE FILE
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12 Job |

12. Job

Sie kdnnen die Song-Jobs des RM1x benutzen, um verschiedene Operationen auf aufgezeichneten Jobs auszufiihren.
Waéhlen Sie den Job aus dem Job-Meni mit dem Display-Regler 1, 2 oder den CURSOR-Tasten. Sie kdnnen auch Ihre Wahl
mit der Taste F4 vornehmen.

Beachten Sie, dal3 das Job-Meni zu grol3 ist, um vollstandig auf den Schirm zu passen. Sie kdnnen mit dem Display-Regler 1,

2 oder der Cursor-Taste durch die Liste rollen.

0 Job List

Kategorie Wertebereich Funktion Siehe Seite
UNDO/REDO 00 Undo/Redo (Widerrufen/Wiederholen) | Wenn UNDO: Hebt den letzten Vorgang auf. Wenn REDO: Hebt den letzten UNDO auf. 124
NOTE 01 Quantize (Quantisieren) Quantisieren von Noten-Events innerhalb gewahlter Segmente von gewéhlten Anwen- 124

der-Phrasen.
NOTE 02 Modify Velocity (Anschlagstarke dndern) | Anderung der Anschlagsstéarken in gewahlten Segmenten von gewéhlten Anwender- 124
Phrasen.
NOTE 03 Modify Gate Time (Notenlénge andern) | Anderung der Notenlange in gewahlten Segmenten von gewéhlten Anwender-Phrasen. 124
NOTE 04 Crescendo (zunehmende Lautstarke) | Stufenloses Anheben/Absenken der Velocity Gber ein gewahltes Segment. 125
NOTE 05 Transpose (Transponierung) Transponierung von Noten Uber ein gewéhltes Segment. 125
NOTE 06 Glide (Glide) Erzeugung von sanften Glides von Note zu Note in einem gewahlten Segment. 125
NOTE 07 Create Roll (Wirbel erzeugen) Einfigen wiederholter Punkt-Daten im definierten Segment, um schnelle Wirbel zu er- 125
zeugen.
NOTE 08 Chord Sort (Akkord sortieren) Sortieren jedes Akkord-Noten-Events (mit definiertem Segment) nach Tonhéhe. 125
NOTE 09 Chord Separate (Akkord auftrennen) | Brechen jedes Akkord-Noten-Events (innerhalb definierter Segmente) in einzelne No- 125
ten, getrennt nach designierter Verzogerungszeit.
EVENT 10 Shift Clock Verschieben aller Daten (innerhalb eines definierten Segments) nach definierter Anzahl 125
(Notenzeitpunkt verschieben) von Clock Cycles.

EVENT 11 Copy Event (Event kopieren) Kopieren aller Events im definierten Segment zu einer definierten Designation. 125
EVENT 12 Erase Event (Event I6schen) Ldschen aller Events des definierten Typs vom definierten Segment einer Phrase zum 126
gleichen Segment in einer anderen.

EVENT 13 Extract Event (Event extrahieren) Bewegen von Events des definierten Typs vom definierten Segment einer Phrase zum 126

gleichen Segment einer anderen.
EVENT 14 Create continuous Data Erzeugen des definierten Typs von kontinuierlichen Control-Change-Daten im definierten 126
(kontinuierliche Daten erzeugen) Segment.
EVENT 15 Thin Out (Spur ausdiinnen) Wiederholungen von definierten Event Types verringern (mit definiertem Segment). 126
EVENT 16 Modify Control Data Anderung von Offset-Daten aller Erscheinungen des definierten Typs von Control- 126
(Kontrolldaten modifizieren) Change-Daten mit dem definierten Segment. 126
EVENT 17 Time Stretch (Zeitdehnung) Erweiterung oder Komprimierung von Timing Uber ein definiertes Segment. 126
MEASURE 18 Create Measure (Takt erzeugen) Dieser Job fligt leere Takte in die gleiche Position in allen Spuren ein. 126
MEASURE 19 Delete Measure (Takt [dschen) Ldscht spezifizierte Takte aus allen Spuren. 127
TRACK 20 Copy Track (Spur kopieren) Kopiert die Daten von diner spezifiziertem Spur zu einer zweiten spezifizierten Spur. 127
TRACK 21 Exchange Track (Spur tauschen) Die Inhalte zweier definierter Spuren austauschen. 127
TRACK 22 Mix Track (Spur mischen) Eine Spur in eine andere mischen. (Die Zielspur kann in einem anderen Song sein.) 127
TRACK 23 Clear Track (Spur I6schen) Alle Daten von einer gewahlten Spur I6schen, die Voice-Einstellung aufheben, und alle 127
Spiel-Effekte neu initialisieren.
TRACK 24 Normalise Play Effect Wendet die Einstellungen PLAY FX und GRID GROOVE auf die Sequenz-Daten an, 127
(Spieleffekt normalisieren) wobei die vorhandenen Sequenzdaten tberschrieben werden.
TRACK 25 Divide Drum Track (Drum-Spur teilen) | Die Noten-Events in einer definierten Spur trennen, und die Noten entsprechend ver- 128
schiedenen Drum-Instrumenten in getrennten Spuren anordnen.
SONG 26 Copy Song (Song kopieren) Daten vom gewahlten Song in den Ziel-Song kopieren. 128
SONG 27 Clear Song (Song léschen) Alle Daten vom gewahlten Song léschen. 128
SONG 28 Song Name (Song-Name) Einen Namen zum gewahlten Song zuweisen. 128
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112, Job

1 O+ CATEGORY
Parameter Wertebereich Funktion
m (1) Category UNDO/REDO, NOTE, EVENT, Wabhlt die Kategorie.
MEASURE, TRACK, SONG
Me | b 00...28 Wahlt den Job.
E}F4 Select Springt zum momentan gewéhlten Job in der Job-Liste.

Zum Wadhlen eines Jobs

Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 81.

VORSICHT!
Schalten Sie nicht das Gerat aus, wahrend ein Job ausgefiihrt wird (wahrend die Meldung “Executing...” im Bildschirm er-
scheint); dadurch kénnen Aufzeichnungsdaten zerstort werden.

0 Undo/Redo

Job 00 Undo/Redo (Widerrufen/Wie- . )
derholen) Job 02 Modify Velocity (Anschlag-

starke dndern)

EMIE J0E 98 Undo-Redo
EMZE J0E 02 Modify Uslocity
Jﬂégl e | iy TR= GEE  MABL:1:A8E ~ MII9: L: A0
F ORI 2 e ]
— SetAll = OFF(@=aff)
Stel Record EELE = 1 @6 o
Offset =  +@mg ——

Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 82.
Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah-

me dafd ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlt wird,
und daR der wahlbare Taktbereich grol3er ist. Siehe Seite 84.

[ Note
Job 01 Quantize (Quantisieren)

ENE JOBE 81 Quantize
TR= X Maai:1: @88 ~ M998 1 AEE
w o BRI - e ]

Job 03 Modify Gate Time (Notenldnge
dndern)

ENRE JOB 63 Modifd GateTime
TR= [EF MEBl:l:886 ~ M993: 18 668
B PR R o o e

Quantize =

S, < lom 4

[N ] SLe = < = _
Gate Time = 1088% ] L | Eetﬂll = ?EE:EE atfy

ate {
Of feet. +EHEEE [ i ]

Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah- o _ o _
me daR ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlit wirdM Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah-

und daR der wahlbare Taktbereich gréRer ist. Siehe Seite 8% dald ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlt wird,
und daR der wahlbare Taktbereich gro3er ist. Siehe Seite 85.
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12 Job |

Job 04 Crescendo (zunehmende Laut-
starke)

Job 08 Chord Sort (Akkord sortieren)

EniE JOE B4 Crescendo ERE] JOB 62 Chord Sort

TR= [N MEE] = 1 EBEE ~ M998 11 BEE TE= =W MEELE ]2 EEE ~ M998 12 AEE
o R - T T e ] o, IR - 7 L e e ]
Uzlocity Tde = uR
Eands = +dEaE Grid =

oot ) S T |

Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah4m Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah-
me dal3 ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlt wirdne dafd ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlt wird,
und dal3 der wahlbare Taktbereich grofer ist. Siehe Seite 86d dal’ der wahlbare Taktbereich groRer ist. Siehe Seite 88.

Job 05 Transpose (Transponierung) Job 09 Chord Separate (Akkord auftrennen)

ENE JOE 85 Transkose

ENiEl JOBE B9 Chord Serarate

TR= [s5 MEEl s 1 8EE ~ 99338 11 BEE TE= I Maal: 1: 686 ~ M993: 1868
[ = R - e e ]
H-:-te='I3 —-2~G 8
Transrose = +EEA Clock = @[aa

C_I ) T L |

Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnahdm Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah-
me dal’ ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlt wirdne daf} ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlt wird,
und dal? der wahlbare Taktbereich grof3er ist. Siehe Seite 8Ad dal’ der wahlbare Taktbereich groR3er ist. Siehe Seite 89.

Job 06 Glide (Glide) 1 Event
EMZE JOE 66 Glide Job 10 Shift Clock (Notenzeitpunkt
TR= [3W MBEL:i:GO@ ~ MI99:1: 000 verschieben)
e R - T T e e e ]
. * EnREl JOE 18 Shift Clock
gﬁmﬁahge Z E‘%E TR= =5 MEEL: 1 :@EE ~ M299: 1 AEA
—m g .,,. , 11z
Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah %lmkt' - H%EEN%EBEE
- y - 1rectlon =
P9 —

me dal3 ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlt wird,

und dal3 der wahlbare Taktbereich grof3er ist. Siehe Seite 87. _ o _
Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah-

me dald ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlt wird,
Job 07 Create Roll (Wirbel erzeugen) und dalR der wahlbare Taktbereich groR3er ist. Siehe Seite 89.

EniE JOE 87 Create Roll

TR= [ MB91:1:@68 -~ MOEZ: 166
Ee R 7 e e
<START:> < EHMO >
StePClock= DED = G5

Job 11 Copy Event (Event kopieren)
EDZE JOB 11 Cord Event

Uelocitd = B6d = HEd [ LT ] TR= [N MEEL S 1 ERE ~ M9995 1 ERE
mmm
Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah- | TR= 81 Ee RN

me dafd ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlt wird, e

und daR der wahlbare Taktbereich grof3er ist. Siehe Seite 88.
Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah-
me dafd ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlt wird,
und daR der wahlbare Taktbereich gro3er ist. Siehe Seite 89.

C_I0r
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112, Job

Job 16 Modify Control Data (Kontroll-
daten modifizieren)

Job 12 Erase Event (Event l6schen)
EDRE] JOE 12 Erase Event

TR= [Eil MEE1: 1: 666 ~ MH999: 1: 888 ENlREl JOE 16 Modifd Control Data
e R - o e e ] _ . .
BLL TE= [N MEEL:1EEAA ~ M998 18 EAA
- == R - T
fongd 1 1 1 w aPE Pitch Bend
i T ] Set ALl = OFF
Eat.e = l@Ex
Offset = +ARAH [ Tt ]

Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah- o _ o _
me daR ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahit wirdm Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah-

und daR der wahlbare Taktbereich groRer ist. Siehe Seite 98 dafl ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlt wird,
und dal3 der wahlbare Taktbereich grofier ist. Siehe Seite 92

Job 13 Extract Event (Event extrahie-

ren) Job 17 Time Stretch (Zeitdehnung)

ENReE] JOB 17 Time Stretch

ENEl JOE 13 Extract Euvent

TE= [EF MEAEL: ]2 EEE ~ M99 11 BEE
TR= @1 MEE1: 1: 868 ~ M99 1 BEA [20G] - GGGAGNGaGG0AGH |

miote  HALL .
&+ Time =  1@8@X
TR= [=4 [ ] [ Tii! ]
i T ]

Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah-
Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah-me daR ein TRACK und nicht eine PHRASE gewéhlt wird,
me dafl ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlt wirdynd daR der wahlbare Taktbereich groRer ist. Siehe Seite 92
und dal? der wahlbare Taktbereich grof3er ist. Siehe Seite 90.

[1 Measure

JOI? “.‘ Create continuous Data (konti- ;.1 'y g create Measure (Takt erzeugen)
nuierliche Daten erzeugen) 1 )

EMIEl JOF 14 Create Continwows Dats EnE JOE 13 ,Zfr*eate Mea;/ur*e
TR= [N MOE1:1:8660 ~ MEE2: ]2 AEE
B B - T E i E h
I 25 4
at.3 = - o — -~
Clock = oed = A1 Measure
Curue = +E0 [ T ] [ TicT ]
3

Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah-\it diesem Job werden ein oder mehrere leere Takte auf die-

me daf} ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlt wirdselbe zeitliche Position in alle Spuren eingefiigt.

und daR der wahlbare Taktbereich grof3er ist. Siehe Seite 91.

1. Einfugeposition
Mit dem Wert “M” wird die Position gewahlt, an der
die Takte eingefugt werden. Genauer gesagt, legt die-
ser Wert die Taktnummer (innerhalb des Songs) flr den
ersten eingeflgten Takt fest. Bei einem Wert von 001
beispielsweise, werden die Takte ganz am Anfang ein-
geflgt, so dafd der erste eingefugte Takt Takt 1 wird.
m Einstellung : 001 ... 999

Job 15 Thin Out (Spur ausdiinnen)
ESZE JOE 15 Thin Out

TR= B1 MEAEL 212 @EE ~ M99 12 AE6
= R - e T e

-
aFE Fitch Bend

C_Ior

* Wenn Sie den Einfugepunkt hinter das Ende des Songs setzen,
Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah- fiigt der RM1x die leeren Takte nur an das Ende von Spur 1
me dal3 ein TRACK und nicht eine PHRASE gewahlt wird,
und dal3 der wahlbare Taktbereich gréf3er ist. Siehe Seite 91.2. TaktmaR
Mit dem mittleren Feld auf dem Bildschirm wird der
Taktmal} fir den neuen Takt eingestellt. Sie kbnnen je-
des beliebige Taktmal3 verwenden. Dieser Parameter ist
besonders nitzlich, wenn Sie einen Song einspielen, in
dem das Taktmalf3 haufiger gedndert wird.
m Einstellung : 1/16 ... 16/16;1/8 ... 16/8;1/4 ... 8/4
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12, Job |

3. Anzahl der einzufigenden Takte Job 22 Mix Track (Spur mischen)
m Einstellung: 01 ... 99 1
EngE] JOE 2;41/1:-: Track
. TR= [ [ ] —ta
Job 19 Delete Measure (Takt 16schen) +
TRE= @1 b
! TE= @1 ~;~;~;~;~;~;~;~;~;~;~;~;~1;-;-;-;-;-#;-;~;~;~;~;~. ————b
BN JOE 19 Délehe Measure C_T0r
~  MEE1 2
q Mit diesem Job kénnen Sie alle Daten aus einer bestimmten
— # Delete Sequenzerspur in eine andere mischen. Die beiden Spuren
4 I ) mussen sich nicht im selben Song befinden.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, ist die Quellspur unver-
Dieser Job entfernt ein Segment, bestehend aus einem ditetert, die Zielspur dagegen enthalt sowohl die urspringli-
mehreren Takten. Das Segment wird von allen Spuren ealien als auch eine Kopie der Daten der Quellspur.
fernt.
Der Bereich, der nach dem geléschten Segment folgt, wird 1. Quellspur (Spur “a”)
nach vorne verschoben (zum Anfang des Songs hin), um die  Der erste TR-Wert legt die Quellspur fest. Dies ist die

Leerstelle aufzufillen. Spur, die diejenigen Daten enthalt, in die Zielspur ge-
mischt werden sollen. Nach dem Mischen ist der Inhalt
1. Bereich der Quellspur unveréandert.

Der “M"-Wert gibt das zu entfernende Segment an. Der m Einstellungen: 01...16
erste Wert gibt die Nummer des ersten Taktes des Seg-
ments; der zweite Wert gibt die Nummer des letzten 2. Zielspur (Spur “b”)

Taktes. Der zweite TR-Wert legt die Zielspur fest. Der urspriing-
m Einstellungen: 001 ... 999 liche Inhalt dieser Spur wird mit dem Inhalt von Spur
“a” gemischt.

m Einstellungen: 01...16
0 Track

Job 20 Copy Track (Spur kopieren) Job 23 Clear Track (Spur lI6schen)

EmpE] JOEB 28 Cokd Track
EE] JOE 23 Clear Track
Sond=A5 TE=81 L : ]
& Cory TE= EFll [ : ]
Sond=jlE] TE=81 L - ] # Clear
W] Even [ ]
v| FlayF & Groowe-MIDI DEIE? Event,
Loice-UniceEdit PlayF s Groowe<MIDI DFla!;f
Uoice~UoiceEdit

Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah- L _ . q it d h
me daR im SONG-Modus es nicht nétig ist, eine Sektion 2 PInZip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah-

spezifizieren, und daf die Datentypen anders sind. Siehe $&¢ daf im SONG-Modus es nicht n6tig ist, eine Sektion zu
te 95. spezifizieren, und dal die Datentypen anders sind. Siehe Sei-

te 96.

Job 21 Exchange Track (Spur tauschen) Job 24 Normalise Play Effect (Spiel-

EDE] JOB 21 Exchande Track effekt normalisieren)

TR=H1 E : ]

R + Exch%n'ae | ENRE JOB 24 Normalize Play Effect

qEE l. .
Event. aRaan
FladF s Groowe<MIDI IIF_]_a_'jm_'_] TE={=Fl [ ] | s G
W] Uoice-UoiceEdit . FladF s Groouwe
w* Mormalize <MIDI Delad
Im Prinzip gleich wie im PATTERN-Modus, mit der Ausnah- e

me dal3 die Datentypen anders sind. Siehe Seite 96.
Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 96.
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| 12. Job/13.Edit

Job 25 Divide Drum Track (Drum-Spur 13, Edit

teilen)
ENIE JOE 25 Divide Drum Track Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 99.
TR= [Z5M | ]
+ Nivide D Edi.l.
TR= 1~&
DR w=w Ik MEAS
-
Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 97. '====Tf= ________
L L 1 R T
G ZEZEZI .......
ThF 'IF """"
[0 Song
Job 26 Copy Song
BNl JOF 26 Cofd Sond 0 View Filter
Sond=a1 E J
& Cokd EREl EDITE = TRGE MEASQR§
sorst | * 295 pens [ SIS HI ML
aFiltc 21 (n] e QL
uProdram Chande dARFH

wControl Chande [w] INEFM
W] BExclusive

Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 97. Der einzige
Unterschied ist, daf3 im SONG-Modus es nicht notig ist, eine
Sektion zu definieren, da da das Konzept von “Sektionen”
nur im PATTERN-Modus gilt.

m Einstellungen: Song UO01 ... U20

Job 27 Clear Song

ENRE JOE 27 Clear Sond

Sond=t=l € o
# LClear
[ )

oot

Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 98. Der einzige
Unterschied ist, dal3 im SONG-Modus es nicht nétig ist, eine
Sektion zu definieren, da da das Konzept von “Sektionen”
nur im PATTERN-Modus gilt.

m Einstellungen: Song UO01...U20

Job 28 Song Name

EDRE] JOE 22 Sond MHame
BE HE ll COEFGEHIJELMHORP
STULNEYZ abode £
= a9 iJklI‘l‘lf‘lDF“:"lr"EtLl.'-i-'
4 == Y3 CHARACTEF: yerp1zaaderss |
[ Tielete W Enter 1 <=:7al~1~_~+iik™

Gleich wie im PATTERN-Modus. Siehe Seite 98.
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14. Song Split (Song zu Pattern) |

14. Song Split (Song zu Pattern)
O Split

Diese Funktion erlaubt es, einen spezifizierten Bereich von Takten vom aktuellen Song zu einer spezifizierten Sektion in einem
spezifizierten Anwender-Stil zu kopieren.

Track number Trar{spose
w SPLIT TRAHS  MERS

+00 —+— Measure
TR g%

[
EFMEll2 3 4565 171839 I1I0I1I213MHI5IE
1 START MEAS]E EHD MEAS 13 STVLE

gL | BR | W

IR o

Parameter Wertebereich Funktion
M (1) Start measure 001 ... 999 Spezifiziert den ersten Takt im zu kopierenden Bereich.
@ [2) End measure 001 ... 999 Spezifiziert den letzten Takt im zu kopierenden Bereich.
M (3) Style number uo1 ... Ue0 Spezifiziert die Stil-Nummer des Ziels.
M@ [ secton A..P Spezifiziert die Ziel-Sektion.
DF4 DO! Durch Drucken der Funktionstaste F4 (DO!) werden die gewahlten Pattern-
Daten zum gewunschten Stil der betreffenden Sektion kopoert.

Track number 01..16 Zeigt die aktuell gewéhlte Spurnummer. Die Spurnummer-Wahl kann mit die-
sem Parameter ausgefiihrt werden, oder auch mit der Tastatur-Methode wie
auf Seite 27 beschrieben.

Transpose -36 ... +36 Zeigt den aktuellen Transponierung-Wert. Transponierung kann mit diesem
Parameter ausgefuihrt werden, oder auch mit der Tastatur-Methode wie auf
Seite 27 beschrieben.

Measure 001 ... 999 Stellt den Wiedergabe-Startort ein; oder zeigt den aktuellen Wiedergabe-Ort.

Fir Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

Nach dem Spezifizieren von Start- und End-Takten des
Bereichs der Song-Daten, die kopiert werden sollen und
des Ziel-Stils und der Sektion driicken Sie die Funkti-
onstaste F4 (DO!). “Executing” erscheint kurz im Dis-
play, wahrend die Daten kopiert werden.

Die SPLIT-Funktion macht den Vorgang des Teilens ei-
nes Songs in mehrfache Sektionen der gleichen Lange
schnell und leicht.

Nach dem ersten SPLIT-Vorgang werden die START
MEAS und END MEAS Parameter automatisch in Vor-
bereitung zum Kopieren des néchsten Taktbereichs au-
tomatisch eingestellt: START MEAS wird auf den vorhe-
rigen END MEAS +1 eingestellt, und END MES wird ein-
gestellt, um einen Taktbereich der gleichen Lange wie
der vorherige Bereich zu spezifizieren.
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Kapitel 5. UTILITY-MODUS

Dieses Kapitel beschreibt den Utility-Modus.
Der Utility-Modus dient zur Ausfihrung von Systemeinstellungen und
MIDI-bezogener Einstellungen.



| 1. System

1. System

Hier kdnnen Sie Einstellungen flir systembezogene Parameter, wie z.B. Master Tune, vornehmen.

0 Seite 1
LUpmYRM SYSTEM
2 FooT swiTcH [3 FATTERH
AR STHT | 7 06| OFF
Iy 5 "i' iﬂ Meas
Parameter Werte Funktion
M (1) Master Tune -102.4...0... +102.3 Stellt die Gesamtabstimmung des gesamten RM1x in Schritten von
0,1 Cent ein.
Die Tonhohe der Drum Voices kann hier nicht eingestellt werden.
Ein Cent ist ein 1/100 Halbton.
Footswitch (FuRschalter) | START/STP, SEC, SUS, TAP Stellt die Funktion des FuRschalters ein, der an die Buchse FOOT
M e SW an der Ruckwand angeschlossenen ist.
Fur nahere Angaben siehe die untere Liste.
Pattern Quantize 1,1/16 Stellt den Quantisierungswert fur die Pattern-Umschaltung bei der
ne Wiedergabe ein. Auf “1” gestellt, werden Pattern (Sektionen) bei
der Wiedergabe stets beim ersten Schlag des Takts eingeschaltet.
Durch Einstellen auf “1/16” werden die Pattern wahrend der
Wiedergabe bei jedem 16. Taktschlag eingeschaltet.
Memory Protect on/off ON, OFF Dient zu Ein- und Ausschalten der Speicherschutzfunktion. Auf “ON”
n o gestellt, sind Bedienungsvorgénge, die den Inhalt des RM1x-
Datenspeichers @andern oder iberschreiben (wie z.B. Aufnehmen,
Editieren oder Bearbeiten) nicht moglich, so da versehentliche
Anderungen oder unbefugte Eingriffe verhindert werden.

(=

E Fir Einzelheiten zum Andemn von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

<

= . .

S [FuBBschalter-Funktionsliste]

(=

v
START/STP Bei jedem Driicken des FuRBschalters startet oder stopped der Song oder das Pattern abwechselnd.
SEC Bei jedem Driicken des FuRschalters wird die Sektion des Patterns in der Reihenfolge von A bis P umgeschaltet.
SUS Alle wahrend des Driickens des FuR3schalters gespielten Noten klingen bis zur Freigabe des Ful3schalters weiter.
TAP Diese nutzliche Funktion ermdglicht das Klopfen des BPM (Tempo) mit dem FuRRschalter. Klopfen (d.h. treten/freigeben)

Sie dreimal auf den Fuf3schalter, und der Song oder das Pattern startet automatisch mit dem geklopften BPM. Durch
dreimaliges Klopfen des Fuf3schalters im gewlinschten Tempo kann der BPM auch wéhrend der Wiedergabe geéndert
werden.
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1. System

o
[ Seite 2
m sSYSTEM
Meas
Parameter Werte Funktion
Il @ | Click mode OFF, REC, REC/PLAY, ALL Bestimmt, ob die Klickfunktion (Metronom) verwendet wird.
“OFF” schaltet die Klickfunktion aus.
Bei Einstellung auf “REC” wird die Klickfunktion nur bei der Aufnahme
verwendet.
Bei Einstellung auf “REC/PLAY” wird die Klickfunktion nur bei der
Echtzeit-Aufnahme und der Wiedergabe verwendet.
Bei Einstellung auf “ALL" wird die Klickfunktion immer verwendet.
Ne Click beat (Klick-Schlag) | 16, 08, 04, 02, 01 Dient zum Einstellen der Klickintervalle.
Il ® | Recording count (Zahler) | OFF 1 Meas, 2 Meas, 3 Meas, Dient zum Einstellen der Anzahl der Anfangstakte, die zur Einleitung
4 Meas, 5 Meas, 6 Meas, 7 fiir die Echtzeit-Aufnahme verwendet werden.
Meas, 8 Meas
N o LED-Display BPM, MEAS Bestimmt, ob das BPM-Display normalerweise Taktschlage pro
Minute (BPM) oder Taktnummern (MEAS) anzeigt.
Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
o
[ Seite 3
@O sSYSTEM
g5 .
IHT IME ! EDIT L'IEM ‘ LCD MODE
Parameter Werte Funktion
Il @ | Eventchase OFF Siehe unten.
PC
PC, PB, CTRL
ALL
M & System exclusive interval time| 000 ms, 100 ms, 200 ms, 300 Siehe unten.
ms, 400 ms, 500 ms, 600 ms,
700 ms, 800 ms, 900 ms
M e Edit view NORM, RM1x TG Dient zum Einstellen des normalen (NORMAL) oder des RM1x TG-
Editier-Sichtmodus fiir den PATTERN- und SONG EDIT-Modus. Bei
Wahl des “RM1x TG-Modus” wird die EDIT-Modusanzeige den
Parametern der RM1x-Tongenerator-Sektion angepafit.
e LCD mode POSI, NEGA Bestimmt, ob das LCD-Display schwarze Buchstaben auf hellem
Hintergrund (POSI) oder helle Buchstaben auf schwarzem
Hintergund (NEGA) zeigt.

Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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1. System

Event Chase Senken Sie bei Auftreten eine MIDI-Fehlers am empfangen-
Event Chase ist eine Funktion, mit der die spezifizierten Everten Gerat die Intervall Time-Einstellung und versuchen Sie
Typen schnell abspielt werden, wenn ein Song, Pattern odié¢ Daten noch einmal zu Ubertragen.

eine Phrase von der Mitte ab wiedergegeben, zurlickgespult

oder vorgespult wird. Diese Funktion gewahrleistet, daf’ die

gewahlten Voices, Pitch-Anderungen usw. bei Beginn der

Wiedergabe korrekt plaziert sind.

Wird ein Song oder ein Phrase mit Programm- oder Ton-
beugungsanderungen von der Mitte an abgespielt, zurtick- oder
vorgespult, treten bei der Wiedergabe eventuell unerwartete
Voices oder falsche Tonhdhen auf. Derartige Probleme kon-
nen auftreten, wenn der Ubersprungene Abschnitt des Songs
oder der Phrase Events, wie z.B. Programmanderungen oder
Tonbeugungen, enthalt.

Bei Verwendung der Event Change-Funktion werden die an-
gegebenen Event-Typen, jedesmal wenn ein Song oder eine
Phrase von der Mitte an abgespielt wird, von Anfang an mit
hoher Geschwindigkeit wiedergegeben. Das heil3t, dal’ von
der Eingabe des Startbefehls bis zum tatséchlichen Beginn
der Wiedergabe mitunter eine gewisse Zeit verstreicht oder
die Vor-/Ruckspulgeschwindigkeit langsamer ist.

Bei Einstellung der Event Chase-Funktion auf ALL, werden
grol3e Mengen von MIDI-Daten vom MIDI OUT-Anschlul3
Ubertragen, was dazu fuhren kann, dal3 am externen MIDI-
Gerat, das die Daten empfangt, MIDI-Fehler auftreten kon-
nen.

m Einstellungen:

OFF Die Event Chase-Funktion ist inaktiv.
PC Program Change-Events
S PC, PB, CTRL | Program Change-, Pitch Bend- und Control
= Change-Events
-._<l ALL Alle Events mit Ausnahme von Noten.
=
° .
= Intervallzeit
v

Bei der Wiedergabe von systemspezifischen Daten (Bulk-
Daten), die auf einer Sequenzspur aufgenommen wurden, wird
zwischen jedes 1 KB (Kilobyte) von Daten ein dieser Einstel-
lung entsprechender Intervall eingefligt.

Wenn die aufgenommenen Bulk-Daten an ein externes MIDI-
Gerat zurickibertragen werden, kann eine unzureichende
Bulk-Daten-Verarbeitungsleistung des Empfangsgerats zu
MIDI-Fehlern fuhren. Die Einstellung einer angemessenen
Intervall-Zeit erméglicht in diesem Fall eine Ubertragung der
Bulk-Daten entsprechend der Verarbeitungsleistung des Emp-
fangsgerats.

Auf Sequenzspuren wird jede Einheit der systemspezifischen
Daten an einem einzelnen Zeitpunkt aufgenommen. Bei der
Wiedergabe dieser Daten fugt die Interval Time-Funktion

zwischen jedes 1 KB von Daten eine Verzégerung ein. Die
Verzégerung wird in Einheiten von 100 ms (1/100 Sekunde)
festgelegt.
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2. MIDI Setup

2, MIDI Setup

Die MIDI-Seite ermoglicht das Eingeben von MIDI-Einstellungen fur den RM1x.

0 Seite 1
IpiSeE MIDI SETUP
STHRT QFFSET CONTROL
{NTR ol | THRU
P LN (o0: o0: o0: 00
Parameter Werte Funktion

1} MIDI sync (Synchronisation) | INTR, MIDI, MTC Hiermit wird gewahlt, ob der RM1x seine interne Clock, die MIDI
Clock oder von der MIDI IN-Buchse empfangene MTC-Meldungen
verwendet.

Diese Einstellung ist zur Synchronisierung des RM1x mit externen
MIDI-Geraten notwendig (siehe “MIDI sync-Einstellung” unten).
MTC Start offset hours:minutes:seconds:frames Dient zum Einstellen der Verzégerung vom Empfang des MIDI-
M e (Startverzégerung) Hours 00 - 23 Codes bis zum Starten des Sequenzers in
Minutes 00 - 59 Stunden:Minuten:Sekunden:Bldcken. Verwenden Sie diese
Seconds 00 - 59 Einstellfunktion bei der Synchronisierung mit einem MTC-
Frames 00 - 29 kompatiblen MTR usw., so daf’ der Song gleichzeitig beginnt.
ne MIDI control (Realtime- | OFF IN, ON, IN/JOUT Diese Einstellung bestimmt, ob die Daten von MIDI-Song-
Nachrichten) Positionsanzeiger (F2), Start (FA), Continue (FB) und Stop (FC)
vom RM1x ubertragen und/oder empfangen werden.
Bei Einstellung auf “OFF” werden keine der oben genannten Daten
Uibertragen oder empfangen -
Bei Einstellung auf “IN” werden die oben genannten Daten nur g
empfangen. g
Bei Einstellung auf “OUT” werden die oben genannten Daten nur >
Ubertragen. E
Bei Einstellung auf “IN/OUT” werden die oben genannten Daten E
Ubertragen und empfangen.

@ (4) Echo back OFF, THRU, RecM Echo Back ist eine Funktion, mit der an einem MIDI-Anschlul’
empfangene Daten von einem MIDI OUT-AnschlulR
zuriickiibertragen werden. Diese Parameter sind die Echo Back-
Einstellungen.

Fur Einzelheiten zum Andern von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).

= MIDI sync-Einstellung:

Internal Bei Einstellung auf “Internal” verwendet der RM1x seine eigene interne Clock. Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie
den RM1x allein oder als Master-Gerét in einem System verwenden, das durch MIDI-Meldungen synchronisiert wird.
MIDI Bei Einstellung auf “MIDI” wird der RM1x durch den Empfang von MIDI-Clock-Meldungen synchronisiert, die tber die

MIDI IN-Buchse eingehen. Wéahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie den RM1x als Slave-Gerét flir die synchronisierte
Wiedergabe verwenden. Ebenso ist diese Einstellung fur die Synchronisierung des RM1x mit einem externen Gerat
zu verwenden.

MTC MTC steht fur MIDI Time Code, wobei es sich um einen Zeitcodetyp handelt, der mit einem MIDI-Kabel unter MIDI-
Geréaten ausgetauscht werden kann. MTC zeigt die Zeit als “hours:minutes:seconds:frames” an. Eine Sekunde setzt
sich aus 30 Blocken zusammen.

Uber den RM1x findet keine MTC-Ausgabe statt. Fiir die Synchronisierung mit MTC ist ein Gerét, das tiber eine MTCH
Ausgabefunktion verfuigt, notwendig, wie z.B. der Yamaha MD8.
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2. MIDI Setup

m Echo backing-Einstellungen:

Off Die Echo back-Funktion ist inaktiv.

Wahlen Sie diese Einstellung bei Anschluf? eines externen MIDI-Geréts an die Buchsen MIDI IN und MIDI OUT des RM1x.
Trough Echo back erfolgt tiber die MIDI OUT-Buchse.
RecMonitor Echo back erfolgt entsprechend der Einstellungen des Out Channel MIDI OUT von Keyboard Track oder Recording Track.

Bei Verwendung eines externen MIDI-Keyboards und eines externen MIDI-Tongenerators zum Aufnehmen auf den
Spuren des RM1x ist diese Einstellung (RecMonitor) zu wahlen.

» Bei systemspezifischen Meldungen von 128 Bytes oder langer erfolgt kein Echo back-Effekt.

[J Seite 2

MIDI SETUP

LIICE SETUF LIOICE SETUF

TO T T0 MIOI

0N oF F

Parameter Werte

Funktion

Il @ | TG param out OFF, ON

Bei der Modifizierung von Parameterwerten im Voice- oder im Ef-
fect-Nebenmodus bestimmt diese Einstellung, ob der Vorgang als
MIDI-Daten in Echtzeit von den MIDI OUT-Anschliissen tibertragen
wird oder nicht.

Bei Einstellung auf “OFF”, erfolgt kein MIDI-Datenausgang.

M & | Voice setup to TG OFF, ON

Diese Einstellung bestimmt bei der Wahl eines Songs oder eines
Stils, ob die entsprechenden Voice- und Effect-Einstellungen zum
RM1x-Tongenerator Ubertragen werden oder nicht. Bei Einstellung
dieses Parameters auf “ON” werden die Voice- und Effect-
Einstellungen zum Tongenerator Ubertragen.

M e | voice setup to MIDI OFF, ON

Diese Einstellung bestimmt bei der Wahl eines Songs oder eines
Stils, ob die entsprechenden Voice- und Effect-Einstellungen tber
den MIDI OUT-Anschluf3 tUbertragen werden oder nicht. Bei
Einstellung dieses Parameters auf “ON” werden die Voice- und Ef-
fect-Einstellungen tber die MIDI OUT-Buchse ubertragen.

Firr Einzelheiten zum Andem von Werten siehe Grundfunktionen (Seite 26).
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3. MIDIfilter |

3. MIDI-Filter

LRpImEENIE MIDI FILTER
IH QUT

IH OUT
W Mote Ch.After Towch
¥||¥| Pitckh Bend Fold After Touwch
Prod9ram Chande Exzlusive

Control Chande

MIDI Filter-Einstellungen ermdglichen das Herausfiltern bestimmter MIDI Events aus dem Fluf3 der MIDI-Daten, die den
Anschluf3 MIDI IN oder MIDI OUT passieren.

Die MIDI Filter-Einstellungen kénnen fur Aufnahme- und Wiedergabe des Sequenzer-Frames verwendet werden und haben
keinen Einflul? auf die Tongenerator-Sektion.

Das Display zeigt an, ob der betreffende MIDI Event Uibertragen oder blockiert wird.
|:| Der angegebene MIDI Event wird nicht Ubertragen.
El Der angegebene MIDI Event wird Ubertragen.

Zum Abhaken oder Entfernen eines Hakchens vor einem Filter-Gegenstand: Markieren Sie das betreffende Kast-
chen mit den Cursor-Tasten (hell hervorheben), und entfernen Sie das Hakchen anschlieRend mit der Taste [NO -
1]. Zum Abhaken eines Gegenstands dient die Taste [YES +1].

Note Diese Einstellung bestimmt, ob MIDI Note On- und Note Off-Meldungen Ubertragen werden oder nicht.

MIDI Note On-Meldungen werden durch Spielen einer Note auf der Tastatur erzeugt; Note Off-Meldungen werden
durch Freigeben einer Note erzeugt. Wenn diese MIDI-Meldungen blockiert werden, wird kein Klang erzeugt.

Pitch Bend Diese Einstellung bestimmt, ob MIDI Pitch Bend-Meldungen tbertragen werden oder nicht.

MIDI Pitch Bend-Meldungen werden durch die Betatigung des PITCH-Rads (Regler) erzeugt und ermdglichen eine
Ubergangslose Tonbeugung.

Program Change | Diese Einstellung bestimmt, ob MIDI Program Change- Meldungen und die Steueranderungsmeldungen Bank Select ]
MSB und LSB ubertragen werden oder nicht. 8
MIDI Program Change-Meldungen und die Steueranderungsmeldungen Bank Select MSB und LSB sind zur Voice- E.
Wahl verwendete MIDI-Meldungen. E

Control Change| Diese Einstellung bestimmt, ob MIDI Control Change-Meldungen Ubertragen werden oder nicht. .=_'
MIDI Control Change-Meldungen Ubermitteln verschiedene Arten von Informationen wie z.B. Modulation Wheel, Pan =
und Volume.

Channel Diese Einstellung bestimmt, ob MIDI Channel After Touch-Meldungen tbertragen werden oder nicht.

Aftertouch

Polyphonic Diese Einstellung bestimmt, ob MIDI Polyphonic After Touch-Meldungen ubertragen werden oder nicht.

Aftertouch

System Diese Einstellung bestimmt, ob MIDI System Exclusive-Meldungen tbertragen werden oder nicht.

Exclusive MIDI System Exclusive-Meldungen dienen zur Riickstellung des Tongenerators und zur Steuerung interner Parameter.
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| 1. Technische Daten

1. Technische Daten

Sequenzer-Sektion

Kapazitat Ca. 110.000 Noten

Aufldsung 480 Clocks/Viertelnote

Polyphonie 64 Noten

Tempo 25,0 - 300,0

Aufnahmemethode Echtzeitaufnahme (Replace)
Echtzeitaufnahme (Overdub)
Echtzeitaufnahme (Punch In) — nur im Song-Modus
Schritt-Aufnahme
Gitter-Schritt-Aufnahme

Spuren Pattern: 16 Spuren
Song: 16 Spuren, BPM-Spur

Patterns 960 Vorgabe-Pattern (60 Styled.6 Sektionen)
800 Anwender-Pattern (50 Styled 6 Sektionen)
Takte: Bis zu 256

Phrasen Mehr als 7,000 Preset-phrasen

Pattern-Kette

256 Anwender-Phrasen / 1 Anwender-Style
20 Ketten

Songs 20 Anwender-Songs
Bearbeiten Phrasen-Bearbeiten
Song-Bearbeitung
Jobs Pattern-Jobs: 36
Pattern-Ketten-Jobs: 8
Song-Jobs: 28
Split Split Song, Split Pattern
Groove Grid Groove (Note Offset, Clock Shift, Gate Time Offset, Velocity Offset)
Play-Effekte Harmonize (Unison, Octaver, Harmonize 1, 2)

MIDI-Verzogerung

Arpeggio Type (Auf, Ab, Abwechselnd 1, 2, Zufall), Sort, Hold, Oktavenbereich
Sequenzerformate RM1x eigenes Sequenzerformat, SMF-Format 0
Demo-Songs 4 (auf Diskette)

Tongenerator-Sektion

Regler

Type
Polyphonie
Multitimbralitat
Preset Voices

Play FX (Beat Stretch, Clock Shift, Gate Time, Velocity Offset)

MIDI Delay Edit, Feedback Edit

AWM?2 Tongenerator

32 Noten

16 Klangfarben (mit DVA)

Normale Voices 654 (ausgenommen GM-Voices)
Drum \oices 46 Kits (ausgenommen GM-Voices)

Effekte 3 Systeme (Reverb-Effekt, Chorus-Effekt, Variation-Effekt)
Reverb 11 Arten
Chorus 11 Arten
Variation 43 Arten

Digitale Tiefenanhebung

Frequenz (50 Hz - 2,0 kHz), Verstarkurg@4 dB)

Standby/Ein-Schalter (STANDBY/ON)
Lautstarkeregler (VOLUME)
Zuweisbare Reglexg)

Displayregler ¥4)

Kontrastregler (CONTRAST)

Modustasten ([PATTERN], [PATT CHAIN], [SONG], [UTILITY])
Submodus-Tasten ([GROOVE], [PLAY EX], [MIDI RELAY], [ARPEGGIO],
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1. Technische Daten |

[VOICE], [VOICE EDIT], [EFFECT], [SETUP], [DISK], [JOB], [EDIT],
[SPLIT])

Funktionstasten ([F1] - [F2])

Regler A/B Tasten

Auswurftaste

Displaytasten (Links, Rechts)

Sequenzertasten( , (=], [¢], [«], ], [] )

Dateneingabetasten ([NO -1], [YES +1])

Cursortasten

Shift-Tasten

Tastaturmodustasten ([TRACK], [TRANSPOSE], [NUM], [MUTE],
[SECTION])

Arpeggio-Ein-Taste

Oktaventaste ([OCT DOWN], [OCT UP])

Keyboardpad (E2 - E4)

Tap-Tempo-Taste

Display (LCD) 64 x 240 Pixel Grafik-LCD
(mit CFL-Hintergrundbeleuchtung, einstellbarer Kontrast)

LED-Anzeigen MODE (x4) (griin)
REC (rot)
PLAY (griin)
TRACK (x16) (rot)
KEYBOARD MODE - MUTE (rot), SECTION (rot)
ARPEGGIO ON (rot)
FUNCTION BUTTON (rotx 4)
KNOB A/B (rot)
MIDI IN (rot), MIDI OUT (griin)
7 Segment-LED%4)

Buchsen PHONES (Stereo-Kopfhorer-Buchse)
OUTPUT (Klinkenbuchse 2) (LIMONO, R)
FOOT SW (Fuf3schalter)
DC IN (Stromversorgungsbuchse)
MIDI IN, MIDI OUT

Diskettenlaufwerk 3,5 Zoll, Typen: 2HD (MF2HD) und 2DD (MF2DD)
Stromversorgung Netzteil (PA-5C)

Abmessungen 420% 282x 98 mm (B/H/T)

Gewicht 4,4 kg

Im Lieferumfang enthalten Netzteil (PA-5C)

Diskette (Demo-Songs)
Bedienungsanleitung

* Anderungen bei Design und technischen Daten im Sinne der Produkt-
verbesserung bleiben vorbehalten.
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2. Problemlosungen

Wenn Sie auf Probleme wie “kein Ton”, “merkwirdiger Klang” oder “der Sequenzer funktioniert nicht” stoRen sollten, prifen
Sie bitte folgende Punkte, bevor Sie annehmen, daf? das Gerat nicht funktioniert. In vielen Fallen kann das Problem ohne
groflRen Aufwand gelést werden. Wenn das Problem nicht geléscht werden kann, wenden Sie sich an einen Yamaha-Handler
Ihrer Wahl in Ihrem Land.

Problem Mégliche Griinde Seite
Kein Ton « Ist der Lautstarkeregler etwas aufgedrent? ... ite.12..Se
* Ist die Lautstarke aller Spuren aufgeregelt? ... ite.63..Se
* Werden die Notendaten vom MIDI-Filter ausgefiltert? ..., Seite 137
* Sind die Effekteinstellungen fChtig? ... Seite. 69
* Bestimmte Filter-Cutoff-Frequenzeinstellungen im VOICE EDIT Display bewirken keinen.Ton... Seite 68
« Sind die Spuren stumm oder auf Solo geSChaltet? .........coiiiiiiiiie i Seite 28
e Ist evtl. der Kanal TO TG auSgeSChaltet?..........eiiiiiiiiiiiiiiiiiicc e ite.75..Se
* Wurden die Lautsprecher angeSChIOSSENT? ......cocuuiiiiiiiiiiiie et 17....Seite
 Enthalten die Wiedergabe-Daten ungeeignete Lautstéarke- oder Expression-Daten?................. Seite 46
« Der Groove oder PLAY FX Velocity Offset-Wert kann zu niedrig eingestellt sein. ............ Seite 55, 58
Der Klang ist verzerrt
* Die Lautstérke kann bis Uber den Abschnittpegel eingestellt Sein. ..., Seite 12
* Wurden ungewollte Effekte @iNgeStellt? .........ccuvviiiiiiiii e ite.69.Se
» Manche Filter-Resonanz-Einstellungen im VOICE EDIT Display kdnnen verzerrten Sound bewiBeite 68
* Ist die Verstarkung der Low Boost FUNKtion zu hoCh? ... Seite 73

« Vlerwenden Sie eine PLAY FX Harmonize “UNISON” Einstellung? Diese kann u.U. wie Verzerrung klin@ssite 57

Die Tonhohe entspricht nicht der gespielten Taste.

* Ist der Master Tuning Parameter auf einen extremen Wert eingestellt? .........ccocccevviiieiininnn. Seite 132
« Ist die Einstellung Note Shift auf einem anderen Wert als 0?2 ...........ccvveeeiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e Seite 47
« Ist die Einstellung Transpose auf einem anderen Wert als 07 .........cooeveviiiiiiiiiieiieee e Seite 46
* Ist die Groove-Funktion auf andere Noten eingestellt? ... Seite 55

« Stellen Sie sicher, daR der Pitch Bend Regler auf Mittenstellung gestellt ist (d.h. kein Pitch Bexitd) 66

Noten werden unterbrochen.
» Uberschreitet die Anzahl der gespielten Noten die maximale Polyphonie? ..............ccccccevae... Seite 37

Die Wiedergabe startet nicht, wenn Sie die PLAY-Taste [>] driicken.
» Enthalt der gewahlte Song, das Pattern oder die Phrase Daten? ..........cccccovcviveiiiiiieeennnne Seite 46, 116
« Ist die MIDI Sync Einstellung anders als “IN TR™? ....ocuiiiiiiiii e Seite 135

Der Rhythmus oder das Noten-Timing ist anders als aufgenommen.
» Werden die Einstellungen Groove oder Play FX verwendet? .........ccccoceeiiiiiiieiiiiiine e, Seite 55, 58

Wenn das Song-Pattern startet, verschwenden die vorgenommenen Voice oder Effekt Einstellungen.
» Enthalt der Anfang des Pattern/Song Daten, die den Tongenerator umstellen?....................... Seite 136
* Wurden Daten (Dateityp “TG HEADER”) geladen? .........coooiiiiiiiiiiiiiiieeeiiiieeee e Seite 43
Voice Submodus und Effekt-Submodus Einstellungen werden von Control Change oder Exklu-
siv-Daten innerhalb eines Pattern/Song beeinfluf3t.
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Das Metronom (der Klickton) wird nicht gehort.
« In der Utility Modus System Page ist der Klickton ausgeschaltet? ..........ccccccvvveeeeeiiiiciiinnnn, Seite 133

Lange einer Phrase &Rt sich nicht andern.
* Versuchen Sie, die Lange einer bereits aufgezeichneten Phrase zu &ndern? ...........ccccoceeeeinne. Seite 46

Der Speicher ist voll, obwohl immer noch unverwendete Pattern/Songs vorhanden sind.
* Gibt es Songs oder Phrasen mit groRen DatenNMENGENT? ......coooiiiiiiieiiiiiiiee et eieee e Seite 29
Die Speicherkapazitat des RM1x (etwa 110.000 Noten) ist fur die Gesamtmenge der Daten aller
Songs und Phrasen. Dies bedeutet, dalR es Songs oder Phrasen gibt, die groRe Datenmengen ent-
halten, und der Speicher kann voll sein, obwohl noch unverwendete Songs oder Phrasen vorhan-
den sein kdnnen.

Aufzeichnen einer Phrase oder eines Songs unmdéglich.
* Haben Sie ein Preset Pattern oder eine Phrase gewahit?
Sie kdnnen nur Anwender-Patterns oder Phrasen aufzeichnen. ...........ccccccviviviiie e, Seite 46
« Ist der Speicherschutz eingesChaltet? ............oeuvivieeiiiiiiii e eite.132S

Kann MIDI-Bulkdaten nicht empfangen oder senden.
o Ist system-exklusive Intervallzeit Zu KIBINT ... e.138&eit
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3. Fehlermeldungen

Ahlte
verden

* Monitor
No Data Diese Meldung erscheint beim Speichern von Daten auf Diskette, wenn der gew,
Song oder Style keine Daten enthalt, und der Speichervorgang nicht ausgefihrt y
kann. Wéhlen Sie einen anderen Song oder Style.
lllegal Input Diese Meldung erscheint bei fehlerhafter Bedienung oder Eingaben. Uberpriifen

Ihre Eingabemethode.

Sie

lllegal Track Number

Eine nicht verfigbare oder andernfalls falsche Spurnummer wurde spezifiziert.
Wabhlen Sie eine andere Spur.

lllegal Phrase Number

Eine nicht verfiigbare oder andernfalls falsche Phrasen-Nummer wurde spezifiz
Wabhlen Sie eine andere Phrase.

riert.

lllegal Measure

Ein nicht verfugbarer oder andernfalls falscher Takt wurde spezifiziert. Wahlen S
eine andere Taktnummer.

e

lllegal Check Box

Diese Meldung erscheint, wenn keine Kontrollkéstchen in den entsprechenden §
Jobs angekreuzt werden. Mindestens ein Kontrollkastchen muf angekreuzt sein.

bpur-

No F7 (End of Exc)

Diese Meldung zeigt an, daf? kein “End of Exclusive” Byte (F7) mit MIDI-Exklusiv-
dateneingabe oder Bearbeitung beigelegt war. SchlieRen Sie immer F7.mit ein

Preset Phrase

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, eine Preset-Phrase zu bearbeiten. Wenn §
Preset-Phrase bearbeiten mdchten, missen Sie diese zuerst auf eine User-Phrase kopier

bie eine
en

Preset Pattern

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, auf ein Preset-Pattern aufzune
Sie kdnnen nicht auf Preset-Patterns aufnehmen.

nmen.

Phrase Length Mismatch

Diese Meldung zeigt an, daR Phrase und Pattern eine andere Taktzahl haben,
eine Phrase aufgenommen wird, Stellen Sie immer sicher, dal3 die Taktzahl des §
auf die gleiche Zahl wie die Phrase eingestellt wird.

wenn
Pattern

Phrase Number Overflow

Alle verfugbaren User-Phrases (maximal 256) wurden bei Aufnahme, Ausfihre

n eines

Jobs oder Bearbeiten verwendet.

*System

Backup Battery Low

Diese Meldung erscheint, wenn die interne Pufferbatterie des RM1x leer ist. We
Sie sich an eine Yamaha-Kundendienstvertretung oder einen Yamaha-Héandler in
Né&he, um die Batterie auszutauschen.

nden
lhrer

Memory Full

Diese Meldung erscheint, wenn der interne Speicher voll ist. Es kann dann nicht meh
aufgenommen werden, Aufnehmen, Bearbeiten oder Ausfiihren eines Jobs oder MID
Empfang ist nicht mehr mdglich, ebenso wie das Laden von Diskette. Loschen Sie

unbendtigte Song-, Pattern- oder Phrasen-Daten und fiihren Sie den Vorgang erneut

r

durch

Factory Set

Nach dem Einschalten wird eine Selbstdiagnose im RM1x ausgefihrt. Wenn dig
Diagnose feststellt, da Fehler im RAM vorliegen, erscheint diese Meldung, und
Speicher wird auf werkseitige Vorgaben zuriickgesetzt. Daten fur Anwender-Song
Anwender-Patterns und Anwender-Phrasen werden eliminiert.

der

Memory Protect

Sie haben versucht, einen Aufnahme-, Bearbeitungs- oder Job-Vorgang auszuft

hren,

wahrend die Speicherschutzfunktion im UTILITY-Modus aktiviert ist.

* MIDI

Exc. Adrs Error

Diese Meldung erscheint, wenn empfangene Exklusivdaten einen Adressen-Feh
enthalten.

ler

Exc. Data Error

Diese Meldung erscheint, wenn empfangene Exklusivdaten einen Datengrof3e-F
enthalten.

fehler

MIDI Buffer Full

Diese Meldung erscheint, wenn der MIDI-Empfangspuffer des RM1x voll ist, und
Verarbeitung deshalb nicht moglich war. Verringern Sie die Datenmenge, oder ve
gern Sie die Intervallzeit und Gbertragen Sie die Daten erneut.

rlan-
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*DISK

Disk Full Diese Meldung erscheint, wenn die Diskette so voll ist, daf3 eine Datei dieser Gralie

nicht mehr gespeichert werden kann. Verwenden Sie eine neue Diskette, oder [6schen
Sie unbendtigte Dateien und beginnen Sie den Speichervorgang erneut.
File Not Found Diese Meldung erscheint beim Laden der kd, wenn die angegebene Datei nicht guf der
Diskette gefunden werden kann. Legen Sie die richtige Diskette ein, und versuchen Sie
erneut, die Datei zu laden.
Bad Disk Format Now? Die kd ist fehlerhaft. Die Diskette ist fehlerhaft. Driicken Sie die Taste [YES +1] zum

(Y/N) Formatieren der Diskette.

No Disk Diese Meldung zeigt an, dal? die Diskette nicht richtig in das Laufwerk des RM1x
eingelegt wurde. Legen Sie die Diskette richtig ein.

Unformat Format Now?| Diese Meldung erscheint, wenn die Diskette nicht formatiert wurde. Die Diskette ist

(Y/N) fehlerhaft. Driicken Sie die Taste [YES +1] zum Formatieren der Diskette.

Write Protected Diese Meldung erscheint, wenn der Schreibschutzschieber der Diskette in der Schreib-

schutzposition steht. Nehmen Sie die Diskette heraus, schlieen Sie den Schieber, und
fuhren Sie den Vorgang erneut durch.

Bad File Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, eine fehlerhafte Daten zu laden.

lllegal Format Diese Meldung erscheint, wenn das Format der Diskette vom RM1x nicht erkannt
wird. Prifen Sie Format und Inhalt der Diskette.

Disk Changed Diese Meldung erscheint, wenn Sie in einem ungiinstigen Moment die Diskette
gewechselt haben. Beginnen Sie den Vorgang nochmals von Anfang an.

Can’t Change File Name Diese Meldung erscheint beim Umbenennen, wenn die Diskette bereits eine Datei mit
dem angegebenen Namen enthélt. Geben Sie der Datei einen anderen Namen.

lllegal File Diese Meldung erscheint beim Laden von Disketten, wenn die angegebene Datej nicht
vom RM1x erkannt wird. Prifen Sie den Inhalt der Datei.

No Data Diese Meldung erscheint beim Speichern von Daten auf Diskette, wenn der gewghlte

Song oder Style keine Daten enthalt, und der Speichervorgang nicht ausgefiihrt werden
kann. Wéhlen Sie einen anderen Song oder Style.

e Andere Meldungen

Can’t Undo. OKk? (Y/N) Wenn Sie einen Job auslésen, dessen Durchfiihrung den internen Speicher so auslasten
wurde, dal’ die Undo-Funktion nicht mehr zur Verfigung stiinde, so erscheint diese
Meldung. Wenn Sie sicher sind, daR Sie diesen Job nachher nicht mehr rickgangig
machen moéchten, driicken Sie [YES + 1]. Fir Abbruch der Funktion, ohne den Jgb
auszufuhren, dricken Sie [NO - 1]. Léschen Sie unbendtigte Son-, Pattern- oder
Phrasen-Daten, und fihren Sie die Operation erneut durch.

Are you sure? (Y/N) Diese Meldung erscheint vor Operationen, deren Ausfilhrung Sie noch bestatigen
mussen. Driicken Sie eine der Tasten [YES + 1] oder [NO - 1], um den Vorgang
abzubrechen oder auszuftihren.

Completed Diese Meldung erscheint, wenn der aktuelle Vorgang beendet ist. Driicken Sie ejne
beliebige Taste, so dal3 die Meldung verschwindet.
Executing... Diese Meldung erscheint wahrend der Durchfihrung eines Lade- oder Speicheryor-

gangs oder beim Formatieren. Warten Sie ab, bis diese Meldung wieder verschwijndet.
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A

Cutoff: Englisches Kurzwort fur “Grenzfrequenz” eines Filters. Die

Aftertouch: MIDI-Nachrichten, die von einer MIDI-Tastatur gesen-

det werden, wenn nach dem Anschlagen Druck auf die Ta-
sten angewendet wird. D

Frequenzen eines Signals, das einen Filter durchlauft, wer-
den beginnend mit dieser Frequenz zunehmend abgesenkt.

Attack Time: Die Zeit, die nach dem Anschlagen einer Note verbecay Time: Die Zeit, die es dauert, bis der Ton von maximaler

streicht, bis die Lautstérke von 0 bis zum Maximum ange-
stiegen ist.

Lautstarke auf den Decay-Pegel oder den Sustain-Pegel ab-
gefallen ist.

AWM2-Tonerzeugung: AWM2 ist eine Abkiirzung fur Advanced Delay: Ein Effekt (bzw. ein Effektgerét), das ein Audiosignal verzo-

Wave Memory 2. Dies bezeichnet eine Methode der Toner-
zeugung, entwickelt von Yamaha, die auf digital aufgenom-

gern kann. Im RM1x befinden sich einige Delay-Effekte unter
den Variation-Effekten.

menen Wellenformen (Waves) basiert. Da sie die komplexgflih: Der Anteil oder die Starke einer Auswirkung oder eines Ef-

Wellenformen akustischer Instrumente verwendet, ist der
Klang besonders realistisch. Durch die eingebauten Digital-
filter erhalten Sie eine prazise Kontrolle tber den Klang.

Banknummer: “Banken” oder “Banks” sind ndétig, wenn es z.B.

fektes.

Diskette: Fin universelles Speichermedium, verfligbar fur die bei-

den géangigen Schreibdichten 2DD (720-800k) und 2HD
(1440k). Eine Diskette mufR fur ein Geréat formatiert worden
sein, bevor sie mit diesem Gerat verwendet werden kann.

mehr als 28 Voices gibt, fur die die 128 Programmnummerﬁumpout: Ubertragung sehr vieler (z.B. aller) Daten eines Gerétes

nicht ausreichen. Beim RM1x wahlt die Banknummer z.B.
eine Variation-\Voice einer XG-Extension-Bank (die genaueD
Voice hangt noch von der Programmnummer der Voices der
XC Basic Bank ab).

Beat: Tatktschlag - im 44-Takt z.B. | Viertel, im 6/8-Takt em Achtel.

BMP (Beat Per Minute): Die Spur mit den Daten, die das

Ein Schlag ist die rhythmische Einheit eines Taktes and be-
stimmt, wie der Rhythmus gezahlt wird.

Wiedergabetempo des Songs bestimmen.

Brilliance: Em Parameter, der die Brillanz einer \Voice regelt. Die

Regelung der Brillanz erfolgt beim RM1x durch Anderun
der Cutoff-Frequenz des Filters.

Bulkdaten: Eine groRe Menge systemexklusiver Nachrichten, die

eine Ansammlung von Daten interner Einstellungen eines
Gerétes enthalten.

als MIDI-System-Exclusive-Nachrichten.

ry Sound: Ein Audiosignal, das nicht durch einen Effekt verandert

wurde. Normalerweise wird nicht das gesamte Audiosignal
durch den Effekt geflihrt, sondern nur ein Anteil des Signals.
Das Endergebnis wird durch Mischung dieses Effektanteils
mit dem Direktanteil des Signals (dem Original) gewonnen.

Echo Back: Eine Funktion, bei der die MIDI-Daten, die an der Buch-

se MIDI IN empfangen wurden, Uber die Buchse MIDI OUT
unverandert weitergeleitet werden.

gEchtzeitaufnahme: Fine Aufnahmemethode, bei der Ihr Spiel in

dem Moment aufgenommen wird, in dem Sie spielen, genau
wie bei einer konventionellen Mehrspurmaschine. Dabei
kénnen musikalischer Ausdruck und Spielnuancen genaue-
stens aufgezeichnet werden.

Busverbindung: Eine elektrische Verbindung, die Audiosignale dei=jit: per ProzeR der Bearbeitung und Anderung von Daten.

C

Parts oder der Blocke transportiert. Beispiele flir Busverbin-
dungen im RM1x sind die Funktionen “SendVar-Cho”,
“SendVar-Rev” und “SendCho-Rev”, sowie der Stereobus,
der alle Signale im Gerat zum Stereocausgang zusammen-
fuhrt.

Effekt: Ein Gerat oder eine Funktionseinheit, die den Sound bear-

beitet und verschiedene Effekte erzeugt. Der RM1x bietet
zwei Systemeffekte (Reverb und Chorus) und den Variation-
Effekt, der entweder als System- oder als Insertion-Effekt
verwendet werden kann.

Effektanteil: Das Audiosignal, das durch ein Effektgerat bzw. einen

Chorus: Ein Effekttyp, der dem Sound Raumlichkeit und Flle ver-

leiht. Der Effekt verdoppelt und verschiebt das Signal so, als
ob mehrere gleiche Instrumente gleichzeitig erklingen.

Click: Ein Metronom, das fir die Aufnahme oder auch bei der Wie-

dergabe vom Sequenzer erzeugt wird.

Effektprozessor erzeugt wird. Normalerweise wird nicht das
gesamte Audiosignal durch den Effekt gefiihrt. sondern nur
ein Anteil des Signals. Das Endergebnis wird durch Mischung
dieses Effektanteils mit dem Direktanteil des Signals (dem
Original) gewonnen.

Clock-Impuls: Die Einheit der zeitlichen Auflosung. Beim RM1x ent- Element: Ein Block innerhalb des AWM2-Tongenerators, der einen

spricht ein Clock-Impuls dem 480sten Teil einer Viertelnote

Control-Event: Eine Gruppe von MIDI-Nachrichten, die gesendet

werden, wenn ein “Controller” (“Spielhilfe”) wie
Modulationsrad, Ful3pedal etc. betétigt wird. Jeder Controller
besitzt eine eigene Control-Nummer.
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Envelope Generator (EG): Ein Block, der den Pegel des Tongenel FO: Eine Abkilirzung Low Frequency Oscillator. Dies ist ein

rators im zeitlichen Verlauf vom Anschlagen his zum Los- Schwingkreis, der ein Signal niedriger Frequenz erzeugt. Das
lassen der Taste und Ausklingen des Klanges verandert. Der Signal des LFO darin benutzt werden, urn die Tonhdhe, die
“AEG” regelt die Lautstérke, der “PEG” regelt die Tonhéhe Lautstérke oder den Filter zu modulieren und so Effekte wie
(Pitch) und der FEG regelt den Filter. Vibrato, Tremolo und Wah zu erzeugen.

Event: Ein einzelnes MIDI-Ereignis (z.B. ein Note On bzw. NoteLSB: Eine Abklrzung fur Least Significant Byte. Dies ist das unter-
Off), oder ein Programmwechsel der Daten, aus denen eine ste Datenbyte, wenn MIDI-Control-Daten fur die Ubertra-

Sequenz besteht. gung in zwei Bytes unterteilt werden.
Exclusive: Siehe “System Exclusive”. M
Expression: Ein MIDI-Control-Event, das die Lautstarke eines Partdlaximale Polyphonie: Die maximale Anzahl von Noten, die gleich-
regelt. zeitig gespielt werden kdnnen. Der RM1x kann 32 Noten
F gleichzeitig erzeugen (die jeweils aus einem einzigen Ele-

ment bestehen). Wenn MIDI-Nachrichten mehr Noten for-
dern, als die maximale Polyphonie zulaf3t, werden die letz-
ten noch klingenden Noten ausgeschaltet, und die neuen
Noten werden gespielt.

Filter: Ein Block, in dem der Klang durch Absenkung eines einstell-
baren Frequenzbereiches beeinflul3t wird. Der RM1x besitzt
Tiefpal¥filter fur jedes Element einer Voice. Mit dem Filter
konnen Sie den Klang durch Absenkung dunkler und wér-
mer einstellen, oder Sie lassen die Frequenzen passiefd@ster Tune: Gesamtstimmung - ein Parameter, mit dem die tonale
wodurch der Klang strahlender, aber auch harter wird. Stimmung des ganzen Instruments eingestellt wird.

Formatting: Mit dieser Funktion wird eine Diskette in Spuren undVieasure: Takt - die kleinste musikalische, abgeschlossene Einheit,
Sektoren eingeteilt, so daB das Betriebssystem eines Gerats ~ aus der Phrasen, Patterns oder Songs bestehen konnen. Tak-
die belegten und freien Speicherbereiche erkennen und ver-  teé sind immer vollstandig (es gibt keine *halben” Takte).

walten kann. MDF3: Produktname des Yamaha MIDI Data Filer 3. Dieses Geréat
FuBpedal: Ein Controller bzw. eine Spielhilfe, mit der der Filter, empféngt Daten fur die internen Einstellunggn eines MIDI-
die Lautstarke, Effekte etc. wahrend des Spiels gesteuert Gerates in Form von systemexklusiven Nachrichten und spei-
Werden kann_ Chert Sie auf Diskette.
G MIDI: Bin Akronym fiir Musical Instrument Digital Interface, ein

Standard fur die Datentlibertragung zwischen Musikinstru-
menten und Peripheriegeraten. Die meisten der heute herge-
stellten elektronischen Musikinstrumente verfiigen tiber eine
MIDI-Spezifikation und haben MIDI-Anschliisse. Die Instru-
mente kdnnen untereinander verbunden werden, um fernbe-
dient spielbare oder automatisierte Systeme zusammenzu-
stellen.
Grundton: Der Ton, auf dem ein Akkord aufbaut. In der westlichey;, 5| pata Filer: Bin MIDI-Gerat mit Diskettenlaufwerk, das Da-
Musik gibt es 12 Grundténe.

Gate Time (Notenlange): Die Zeit, die eine Note klingt (nicht un-
bedingt gleich dem Notenwert).

GM: Eine Spezifikation des MIDI Standards Committee, die das
MIDI-Format fiir Tongenerator u.a. so erweitert, daf3 sich
bestimmte Instrumentengruppen (Moices) zuverlassig auf
immer den gleichen MIDI-Kanélen befinden.

ten der internen Einstellungen eines MIDI-Gerétes in Form

H von system-exklusiven Daten empfangen und auf Disketten
Hexadezimal (auch sedezimal): Ein Zahlensystem auf der Basis speichern kann. Bin Beispiel ist der MDF3 von Yamaha.
16, bei dem die Stellen in Einheiten von 16 Ziffern wachsem|DI-Kanal: Ober ein einzelnes MIDI-Kabel kénnen 16 einzelne
Die Buchstaben A-F werden benutzt, um die im Dezimalsy- Kanale Ubertragen werden, z.B. die Daten fiir 16 verschie-
stem nicht vorhandenen “Ziffern” 10-15 darzustellen. dene Instrumente. Sende- und Empfangskanal miissen iiber-
| einstimmen, damit eine Ubertragung stattfindet.
Insertion (Effekt): Ein Effekt, der im Voice-Modus fiir einen einzel- Modulationsrad: ein Controller bzw. eine Spielhilfe, mit der Sie
nen Sound eingesetzt wird, um dessen Klangcharakter mit- wéahrend des Spiels die LFO-Modulation beeinflussen kon-
zubilden. Im Song-Modus wird ein Insertion-Effekt (im Ge- nen (die ihrerseits die Lautstarke; den Filter oder die Tonho-

gensatz zu den System-Effekten) nur auf den angegebenen  he in verschiedenen Anteilen moduliert).
Part angewendet, d.h. die Wirkung dieses Effekts bleibt anfsB: Eine Abkiirzung fiir Most Significant Byte. Dies ist das ober-

diesen Part beschrankt ste Datenbyte, wenn MIDI-Control-Daten fir die Ubertra-
Interval Time: Eine wiederholte Pause, die bei der Ubertragung von gung in zwei Bytes unterteilt werden.

Bulk-Daten in regelmaBigen Abstanden eingefugt wird, unyultitimbraler Tongenerator: Ein Tongenerator, der mehr als ein

langsameren Geraten den Empfang zu erméglichen Instrument gleichzeitig wiedergeben kann.
L Mute: Eine Funktion, die eine Spur voriibergehend stummschaltet
Laden: Der Lesevorgang von Daten von einer Diskette in den inter- oder deren Lautstarke reduziert.

nen Speicher.

Length: Der Parameter Length zeigt beim RM1x die Taktanzahl der
gewahlten Phrase an.
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N

Punch-Aufnahme: Eine Methode der Echtzeitaufnahme, bei der ein

Notenname: Die Notenbezeichnung einschlief3lich der Oktavangabe:

die Note (C, D, E etc.), ein Kreuz oder ein Leerzeichen (#),
und eine Ziffer, die die Oktave anzeigt (z.B. G3 = Gis in de(Q)
kleinen Oktave).

NRPN: Eine Abkirzung fur Non Registered Parameter Number. Dies

o

ist eine Art von MIDI-Control-Events, die benutzt werden,
wenn Sounds Uber MIDI bearbeitet werden. Mit diesen P‘R
rametern kénnen Sie Filter oder EG-Einstellungen bearbei-
ten, oder die Tonhthe oder Lautstarke aller Instrumente ei-
ner Schlagzeug-\oice einstellen.

Punch-In- und ein Punch-Out-Punkt angegeben werden kann,
so daf3 die Aufnahme nur in diesem zeitlichen Bereich erfolgt

Quantisierung: Eine Funktion, die das mehr oder weniger unge-

naue Timing von Noten oder anderen in Echtzeit aufgenom-
menen Events korrigiert.

‘?_eelease Time: Die Zeit, die nach dem Loslassen einer Taste bis

zum volligen Verklingen des Tons verstreicht.

Replace: Eine Methode der Echtzeitaufnahme oder der Punch-Auf-

Overdub: Eine An der Echtzeitaufnahme, bei der neues Material

aufgenommen wird, ohne vorher aufgenommene Events dlsr . . . .
esonanz: ein Parameter, mit dem der Signalpegel im Frequenz-

P

Spur zu l8schen.

Pan: Panorama - der Parameter, mit dem Sie die Stereoposition ei-

nes Audiosignals einstellen kénnen. (“Pan” oder “Panpot”
sind Kurzworte von “Panorama-Potentiometer”.) Die Pan-

nahme, bei der die bestehenden Daten einer Spur geléscht
und durch die neuen Daten ersetzt werden.

bereich der Grenzfrequenz (Cutoff) in Eigenschwingung
versetzt und somit angehoben wird. Durch Anhebung der
Obertone in diesem Bereich kann so ein “spitzer” Klang er-
zeugt werden, der das Instrument dinner, heller und schéar-
fer klingen laft.

Parameter bei Voice Edit, Song Play, Multi und Effect Edigeyerh: Hall - ein Effekt, der die akustischen Eigenschaften eines

sind miteinander gekoppelt.

Patch: Eine Page im Pattern-Modus in der Sie Patterns wahlen und

abspielen kdnnen, und durch Zuweisung von Phrasen zu je-
der Spur Patterns erstellen kénnen.

Pattern: Muster - bei Sequenzern ist ein Pattern ein zeitlich begrenzter

Abschnitt mit meist gerader Taktanzahl, der hintereinander-
gehéngt mit anderen oder dem gleichen Pattern einen Song

Raumes oder einer Umgebung nachbildet. Der Schall, der
unser Ohr erreicht, besteht aus dem Direktsignal und den
Reflexionen des Signals in unserer Hérumgebung (Wande,
Decken, etc.). “Reverb” erzeugt diese indirekten Reflektionen
durch Rechenvorgange. Einige der Reflexionen im Hallsignal
sind als Echo erkennbar, der Begriff “Reverb” bezeichnet
jedoch den diffusen Klang vieler vermischter Echos.

ergibt. Ein Begleit-Pattern besteht aus SchlaginstrumenteRPN: Eine Abkurzung fir “Registered Parameter Number”. Diese

Baf3- und Akkordbegleitung, die aus bis zu 16 gleichzeitigen
Phrasen zusammengestellt werden kann.

Parameter: Ein Parameter ist ein Wert, der unter einem immer gle§
chen Namen auf einer der verschiedenen Pages aufgefli§st/e: Dauerhaftes Ablegen einer Datengruppe als Datei auf einem

ist und dort eingestellt werden kann.

Phrase: Dies ist die kleinste musikalische Einheit der
Begleitautomatik. Eine Phrase ist z.B. ein Rhythmus, eingchrittweise Aufnahme: Eine Aufnahmemethode, bei der die No-

Ballinie oder eine Akkordbegleitung eines Gitarrenparts.

Pitch Bend: Ein MIDI Eventtyp, der die Tonhthe sehr fein (in Ca.

65.000 Schritten) andern kann.

MIDI-Nachrichten werden benutzt, um spezielle Part-Para-
meter wie Pitch Bend Sensitivity oder Tuning einzustellen.

Speichermedium. Die Datengruppe ist z.B. ein Song, eine

\oice etc.

ten Schritt fir Schritt eingegeben werden. Fir jede Note kann
die Lange, Velocity, Tonhohe etc. angegeben werden.

Section: Einer von 16 Arrangement-Abschnitten eines Styles (Intro,
Portamento: Ein Effekt, durch den die Tonhdhe der ersten gespiel-

Ending etc.).

ten Note auf die der nachsten gespielten Note hinubergleitetnpfindlichkeit: Der Anteil mit dem eine Eigenschaft eines Klangs

Hohere Werte des Parameters “Portamento Time” bewirken
eine langsame Anderung; bei der Einstellung 0 klingt der
Ubergang wie ohne Portamento.

Noten eingegeben werden kdnnen oder die Wiedergabe ge-
startet werden kann. Die Position wird als Takt, Taktschla
und Clock-Impuls angegeben.

Programmnummer: Ein Speicherplatz, der uber eine Nummer ab-

rufbar ist (z.B. eine Voice).

(z.B. die Lautstarke) auf eine Eingabe reagiert (z.B. auf die
Anschlagstarke).

Send-Pegel: Effekthinweg - Der Anteil eines Signals, der an einen
Position: Die Stelle innerhalb eines Songs oder einer Spur, bei der

Effekt gesendet wird. Das vom Effekt zurlickkehrende Si-
gnal ist der “Return-Pegel”.

%equenzer: ein Funktionsblock (oder ein Geréat), in dem

musikaiische Ereignisse in Form von MIDI-Events aufge-
nommen, bearbeitet, verandert und wiedergegeben werden
koénnen.

Sequenzerspuren: Digitale Speicherbereiche, in denen zeitliche

Programmwechsel: Ein MIDI-Event, das fur die Anwahl von

Programmplatzen (z.B. Voices) reserviert ist.

Abfolgen einzelner MID[-Events aufgenommen und wieder-
gegeben werden kénnen.

SMF: Siehe Standard MIDI File.
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Song: Eine musikalische Komposition die durch Aufnahme vor\
Spieldaten auf einer oder mehreren Spuren entstanden iszariation-Effekt: Eine der Effektarten des RM1x, dessen

Spur: ein Datenbereich in dem musikalische Spieldaten in Form von Verschaltung (Insertion oder System) frei bestimmt, d.h. va-
MIDI-Events aufgenommen werden kdnnen. riiert werden kann. Im Voice-Modus kann dieser Effekt z.B.

Standard MID | File (SMF): SMF ist eine Abkiirzung fiir Standard als Insertion-Effekt fur genau eine Vbice benutzt werden, um
MIDI File; ein Format, das den emfachen Austausch von dieser einen speziellen Charakter zu verleihen. Als System-
Songdaten zwischen verschiedenen Sequenzern erméglicht.  Effekt kann der Effekt auf eine beliebige Mischung aller
Die meisten Software- und Hardware-Hersteller bieten Soft- Voices angewendet werden. Zusatzlich zu Reverb und Cho-
ware und Hardware, die Standard MIDI Files lesen und rus ist eine Vielzahl von Effektprogrammen wie Delay, Leslie,
schreiben kann. Auto Pan, Verstarkersimulation und Auto Wah vorhanden.

Yelocity: Ein numerischer Wert, der die Geschwindigkeit oder Kraft

Stereoposition: Die Position innerhalb eines Horfeldes, an der ei ) ) ) |
reprasentiert, mit der eine Note gespielt wurde.

Instrument gehort wird. Die Position kann mit dem Parame-
ter Pan eingestellt werden. Vibrato: Ein Spieleffekt, der durch periodische Anderungen der Ton-
héhe entsteht und z.B. Uber das Modulationsrad gesteuert

Stimmung: Der Vorgang, die Tonhdhe eines Instruments in sich oder i
wird.

relativ zu anderen Instrumenten abzustimmen, oder der ak-
tuelle Zustand. Die Tonhohe der Note A3 wird meistens aioice: Ein Klang z.B. eines Instruments, der im Tongenerator ge-

440 Hz bis 442 Hz gestimmt. speichert ist und angewahlt und gespielt werden kann.

Style: Stil - Musikstil. ein Style ist eine Sammlung von 16 “SectionsVolume: Lautstéarke - ein Parameter oder ein MIDI-Controller, der
gleichen musikalischen Stils fur die Teile eines Songs. (Intro, die sog. MIDI-Lautstérke regelt. “Track Volume” stellt die
Fill-In, Ending etc.). Aus den Sections werden die Begleit- Lautstarke jeder Spu ein; “Master Volume” regelt die Gesamt-
Pattern zusammengestellt. lautstéarke.

Sync: Siehe Synchronisation. \"\"

Synchronisation: Herstellung von Zeitgleichheit bei Aufnahme oderWah-Effekt: ein Effekt, der den Filter periodisch moduliert. Der
wiedergabe von Audio und/oder Videodaten. Dabei wird das RM1x erzeugt diesen Effekt mit Hilfe eines LFO-Signals,
Tempo des RM1x mit externen Gerdten wie Software- das die Grenzfrequenz des Filters moduliert.

Sequenzer oder Rhythmusmaschinen sehr genau abgestinit.

System (Effekt): ein Effekt, der auf eine Mischung aller Parts werxG : ein Tongenerator-Format, entwickelt von Yamaha, welches die

den kann. Die Mischung wird mit den Parametern “Send GM-Spezifikation erweitert und groRere Ausdrucksméglich-
Level” eingestellt; die Effektlautstarke mit dem Parameter keiten bietet. Es ist aufwarts-kompatibel und besitzt zusétz-
“Return”. So kdnnen beim RM1x Hall (Reverb) und Chorus liche Definitionen fiir viele, erst in letzter Zeit wichtig ge-

als Systemeffekte auf alle Parts angewendet werden. Auch wordene Parameter wie Effekityp, Effektanteil etc.
der Variation-Effekt 1aR3t sich als Systemeffekt einsetzen.
Systemexklusive Nachrichten: Dies ist eine MIDI-Nachricht, die
es ermoglicht, das MIDI-Datenformat kurzfristig zu verlas-
sen, so daf herstellerspezifische Daten zwischen Geréaten
ahnlichen Typs ausgetauscht werden kénnen.

T

Tiefpalfilter: ein Filtertyp, der Frequenzen oberhalb einer
Grenzfrequenz absenkt. Der Klang wird heller durch Anhe-
bung der Grenzfrequenz, und dunkler, wenn die
Grenzfrequenz nach unten verschoben wird.

Transposition: Andern der Tonlage eines Instruments in Halbton-
schritten.

Tremolo: Ein Effekt, der entsteht, wenn die Lautstarke periodisch
geandert wird.

U

Utility-Modus: In diesem Modus kénnen beim RM1x system- oder
MIDI-bezogene Einsteilungen vorgenommen werden.
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A Delete/Format/Information
ANZEIGEN ... 12 (Léschen/Formatieren/Information) ...............c......... 79,111,122
Append Pattern (Pattern anhéngen) ___________________________________________ g7DirektsignaIpegeI ....................................................................... 64
Append Phrase (Phrase anhangen) ____________________________________________ 933iskette ...................................................................................... 42
Arpeggio ____________________________________________________________________________ 62, 119 DISKETE ..o 76,111, 122
Arpeggio Setting (Arpeggio-Einstellung) .........c.cccoeue.e... 62,119 Diskette-Betriehsanzeige ..........c.occovviiiiiiniiiiiiiics 15
ARPEGGIO-ON-TASEE oo 13 Diskettenlaufwerk ... 15
AIPEYGIO-SEKHON ......ooviiieieieieeeeeeeeee e 34 Diskettenschacht ... 15
AUMANME ... 49, 117 Display-Regler ... 12,26
AUFNANMELYD ...ttt 50 DISPLAY-TASIEN ...ooiiiiiiiiiiee e 12
AUSWUIFLASEE ..o 15 Divide Drum Track ... 97,128
B E
Bank-Nummer (MSB, LSB) ..........cccovvvvvrersreeeeneesresssssneneon. 37 Echo back settings (Echo zurlick Einstellungen) .................... 136
Betriebsstrombuchse (DC IN) ........c.ovevruereeeeeeeeeeeeeeserenens 14 Echtzeit-Regler-Knopfe ... 12,29
BPM-DISPIAY .......oveveeeeeeeeseeeeeeeseeeeseeseees e 11 Echtzeitaufnahme (Punch In) ..., 118

Echtzeitaufnahme (Replace, Overdub).............cccccvvveeeenns 51,118
C Edit (Bearbeiten) ......c..evveeiiiiiiiee e 99, 128
oY Y 53 EAIL VIEW (EIUETEN-SIch) .o..oocovsssvvrssvnssncss e 133
Chain NAame (KEeNNAME) ........... oo 114 Editierbare Event-Parameter...........ccccooveeiiiiiniiieiiiieeseee 101
Chord Separate (AKKOrd aUftrennen) ..............ooovvvvvvvvvo. 89, 125 EFfECT oo 69, 120
Chord Sort (Akkord Sortieren) ........c.c.eeeeeeicveereeeiiiieneeeennns 88, 125 Effect Se“‘?' (Effekl SENAEN) woccvvvvnnsnnsessssssssssssssssssssssssnssssssnans 64
Chorus edit (CROT-EIIENeN) w...vvvvvvoeooooooooooeooeoeeoeoeeeoe 71,121 Effekt-SekHtion ... 34, 39
ChOTUS €ffeCt (CROTUS-EMEKE) vvvvvvvvvoeoeeoooooeoeoeoeoeoeeeoeeeeeee 39 EFB e s 65, 120
Clear chain (KEtte I6SCEN) ... oo 114 E!nfuge-Effekte ......................................................................... 39
Clear Pattern (Pattern I6SCNEN) ....vvovoovovovoeeeeoeeeeeeeeeeeoeeeeoee 98E|nsatz .................... e 65
Clear Phrase (Phrase [6SChen) .........ccccccieiiiiiiieieiiciieee e 9§rase Event (Event I8SCEN) coevveeveesessssssssssssssssssnsnnnnnnnen 90, 113
Clear Song (Song 16SCheN) .......cccccvevveiieiiiiececeee e 128EVENL o 89, 113
Clear Track (SPUF IGSCNEN) ....ovoveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 96, 127 EVENT ChASE ....eiiiiiiii s 134
ClOCK SHift ..vvviiiiiecce e 58 Exchange Phrase (Phrase tauschen) ... 93
CONTRAST-REGIET oo 14 Exchange Track (Spur tauschen) ...............oooovvvvvvvvvvivvinnnen 96, 127
CONIOl CRANGE -.vvvvoeeeeeeeeeee oo 101 EXIT—Taste ................................................................................. 13
Controller-Sektion ..o 34, EXKIUSIV ..o s 102
Convert to Song (zu Song UMWaNdeln) ............ovvvveeeeereeerrr. 114 Extract Event (Event extrahieren) .........ccccccocvveveeiiiinenenn. 90, 126
Copy Chain (Kette KOPIEreN) ......ccovevieieeeiiiiiieeeeesiiiene e 114
Copy Event (Event kopieren) ..........ccceeveveerinneninnenn 89, 113, 125 F
Copy Pattern (Pattern KOPIEren) ...........oocoeeeeveveeerereseseenen g7 Feedback (RUCKKOPPIUNG) ..o 61,119
Copy Phrase (Phrase KOPIeren) .........ccooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeeenn. Q2FIItEr oo 68, 120
Copy SONG (SONG KOPIEIEN) ..o, 128 FOOT SW-Buchse (FuBschalter-Buchse)..............cccoooeccnn 14
Copy Track (Spur KOPIEIreN) .........ovveeeveeeerereeeeseeeseen 95, 127 FTEIgEDEN ..o 65
Create continuous Data (kontinuierliche Daten erzeugen) 91, 126 FreQUENZ ... 73
Create Measure (Takt €rzeugen) ..........ococoveeeecereveereennnn. 113, 126FUNKLONSDAUM ..o 32
Create Roll (Wirbel €rZeUGen) .........oocoveeeeeeeeeereeereeen. 88, 125 FUNKLONSIASIEN ..ot 12, 27
Crescendo (zunehmende LautStarke) ............cooovveeeeeeenn.. 86, 125Fulschalter-Funktionsliste ..., 132
CUISOM-TASTEN ..ceiiieiieei et 12
CULOM v 68 G

Gate time (GAtterZeit) ......cuvveveeeeiiiieeiiee e 59
D Get Phrase (Phrase holEN) ...........ccccoeeveeiveeieeeieeeeeeeesenanns 94
DALENSICNEIUNG ..o 436lide (Glide) ..o 87,125
Decay (ADFAlEN) .........ovveieeieeeeeeeeeeee e 65 Grid GroOVe .......ccccviiiiiiiiic 55, 119
Delay (VErZOGEIUNG) ......ovvveveeeeereeeeeeeeeeeeseee e 60, 119 GFOOVE ..o, 55, 119
Delay level (Verzogerungspegel) ......ccouvueeeeeeiiiiieeeeeiiiiieieeeeis 60
Delay time (Merz0gerungszeit) ...........ocuveveeeiiiieeeeeisiiiieeee e 60
Delete Measure (Takt [6Schen) .........cccccovviiiiiieiiiiiineeen, 113,127
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H o
HAIEN .o 6DCT DOWN und OCT UP TaSten ........cccoccveiireeeniiienieee s 13
HarmMONISIEIEN ....evveiiieee e e s LY N R D 103 7= V=] S 57
HaUPE-MOGi ..o 230ut Channel (Ausgabekanal) ..........cccccceiiiiiiiieiiiiiiieeees 75,121
(@771 (o U] o T 51, 118
J
JOD o 80, 112, 12
Job List 80, 112, 12BPAD VELOD ...ooiiiiiiiiiiie ettt 46
PAD-EINGADE ... 53
K PAN <ottt 63
Kanal AFLEITOUGCK ..o 101Patch .......................................................................................... 47
Klick beat (Metronom_Takt) ____________________________________________________ 133 PatteIN e 35, 97
Klick mode (Metronom-ModUsS) ............cccoveverrereerererrereenenen. 133 PATTERN Chain Play (Pattern-Ketten-Wiedergabe) .............. 110
Knob Assign (RegIer-ZUWEISUNG) .........cocvveevererrererren 74, 121Pattern Quantize (Pattern quantisieren) .............c.cooeniiennen, 132
KNOB-TASEN w.vvvrrreeeeeeese e eeseesseeeereee e 1PATTERN-KETTENMODUS ...ooocccccromrisccnnenrssc e 32
PATTERN-MODUS ......ooiiiiiiiiieiieeiee e 32
L PATTERN-Wiedergabe ..........ccccoiiiiiiiiiiiiccec e 46
L/MONO- und OUTPUT-Buchsen ... 14 PB Events ... h ........................................................................... fj
LAUESEAIKE ... eeeeeeeeeie ettt re e ene 6§ EONES'BUC SE e 3 5 92
.. TBSE ertueeetee et ettt et ettt ettt b ettt
LAULSTAIKEIEGIET .. .oeeiiiiic e 1 ’
LC-Display g 11Phrase Name (Phrase benennen) ..........cccoeeviiiiiiiiiiiie e 95
LCD MOde (LCD-MOTUS) ..o 133EE:ZEZHN;$2§L§£”&S€ L RS 2?
LED-DISPIAY ...eveiutieiiieeiie ittt 133 TIREEEITIIE e
LEO ey 67 12dDitch BeNd ..o 66, 101, 120
e £ A T T o798 1
Low Boost (Tiefenanhebung) .........oooooooooooooooeoeeeeeeeeeee 73, 121Eol)t/phon|:: aftertouCh ..o 6 6 l020
OFEAMENTO ..ttt ,
M Programm Change ..........ooouiiiiiiiiii e 101
Programm number (Moice NUMDET) .......ocviiieiiiiiiiiieiee e 37
MasFer tune (Master_-Tune) """"""""""""""""""""""""""""""""" 13 UNCH TN et 118
Maximale Polyphqnle T 37Put [ 1] = < 95
MIDI DELAY (Midi-Verzagerung) .......ccceevevveernveeeniveeennns 60, 119
MIDI FIIET oot 137Q
MIDI IN und OQUT BUChSEN ......ccooeieiiiiiiiicccireeeeee e 14 . o
MIDI Setup (MIDI-EINGCHIUNG) oo 135 Quantize (QUANLISIErEN) ......ceiiieeiiiie e 82,124
MIDI sync setting (MIDI-Synchronisation-Einstellung) ........ 135 R
MIDI-DateNmMONILOr ......c.eviiiiiieiiiie e 11
Mix Phrase (Phrasen MiSChen) ............cccocovoveveeeeeeseerseensnenens oRecording count (Aufnahme-Zahlung) ..., 133
Mix Track (SPUren MISChEN) ..........ccoveveveverereieeereeeeieseneneeeeas 127|;egler (Ub --------------- ) ---------------------------------------------- 7 811111222
MODE und SUBMODE TaSten ........cccccovvuviieeeeiiiiiiee e eiiieneennn 12Rename (UMBENENNEN) ... ) ,
MODI oo 2Repeat times (Wiederholzeiten) ..., 60
Modify Control Data (Kontrolldaten modifizieren) .......... 92, 126 Replace (Austauschen)s1, 118
Modlfy Gate Tlme (Notenlange andern) ___________________________ 85’ 124Resonan2 ....................... . .......................................................... 68
Modlfy Veloc:lty (Anschlagstarke andern) _________________________ 84, 124 Reverb edit (NaChha”-Edltlel’en) ....................................... 71, 121
MUTE (SOLO) ... 2gReverb effect (Nachhall-Effekt) ... 39
RPN s 102
N RUCKSEITE ...t 14
[NO -1]1und [YES +1] TASteN ...eeeiiiiiiiiiieeeieiiiieee e 12, 26S
Normalize Play Effect (Spieleffekt normalisieren) ........... 96, 127 _
NOLE ..o 82, 101, 12498VE (SPEICNEM) .oooovvnnvii 76,111,122
NOENANZEIGE ... 5ECHON ..ot 28, 35
NOENVEISCRIEDUNG ... 4PEUENZEr-SEKHON ..o 34,35
NRPN ..ottt 105equenzer-Tasten und -ANZEIgeN ... 13
NUM Lo 27SCIUP o 73,121
Shift Clock (Notenzeitpunkt verschieben) ...........ccccceene 89, 125
SHIFT-TASTE ...t 13
SMF (Standard MIDI Datei) .........ccovuveiiiieeiiiiieiiiieeiieee e 43
Song Split (Song Aufteilen) ........cceeviiiiiiiiiin 129
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SONG-DALEBIEN ....viiiieieieeieeee ettt ATV

SONG-DAEN ..o ARVIBACIGADE ..o 46
SONG-MODUS ....ooiiiiiiiiiieeitie e 32, 115

SONG-NAME ..o 12X

SONG-WIEDERGABE .....cuttiiiiiiiiiiieieiiieeeeeee i 116 XG NRPN

SOFHEIEIN ..ttt 6 G RPN

Speicher stummschalten ... 2

G System exclusive (drum)

Spglcherschutz ......................................................................... 13 G System exclusive (effect)

Split Pattern (Pattern auftrennen) ..........ccccceeiiieeiniieniiee e, 9§<G System exclusive (multi)

Split Phrase (Phrase auftrennen) G System exclusive (SYStEM) .......eeeriiieriiieiiiee e 104
Springen

SPUR ..., 27, 95, 1?_2

54. 118 Zahlen-l?OINTER-Anzeige ....................................................... 53
8Zahlenelngabe ............................................................................ 26

SYSTEIM ettt ettt e e e e e e e 132
System exklusive Intervall-Zeit ............ccooviiieeiiniiiie e, 134
SystemM-Effekte ....c.vvviiiii e 39
System-INItialiSIEruNg .......ccooviiiiiiiiie e 30

Taktschlag-Ausdehnung
TAP/ENTER-TASLE ...ccoeeeee oot
LI S €= L SRR
TasStatur-MOdi ......ccooeie e
Tastatur-Modus-TaSteN ..........ccoeiiiiiiiiirer e
B G =TT [ P
Thin Out (Spur ausdUNNEN) ........occvveieeeiiiiiee e 91, 126
TIME SETC ceveeeee e 92, 126
Tongenerator-SEKLON ..........cooiiiiiiiiiiiiiiee e 34, 37
Transpose (TranSPoNIerunNg) .......oocuveeeeeerrvveeeeesaineeeans 27,87, 125
B =11 1= T 108, 129
TYPE (TYP) ceeeireeieeeeeite ettt e e 69, 120

U

UNAO/REAO ...t 29, 82,113, 124
UNISON oot 57
UTILITY-MODUS ..o 33,131

\"
Variation edit (Variation Editieren) .........cccccccoevvvveeeeeiinnns 70, 121
Variation effect (Variation Effekt) ..........ccccccoviiiiiiiiiiis 39
VelOCity OffSEL ..uvviiiiiiiiiiiee e

Verbrauchter-Speicher-Anzeige
VEISTATKUNG ..ottt
View Filter (Filter sehen)

Voice Edit (Voice-Bearbeitung) ........ccceevvvviiereiiiiiiieee e,
Voice-Balance
VOICES ittt
VOIAEISEITE ..iiiiiee ettt e
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or tBée Einzelheiten zu Produkten sind bei lhrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen
Bestimmungslandern erhéltlich.

authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a
Yamaha ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans IRara detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas
cercana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

liste suivante.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif.
90620, U.S.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTHAMERICA |

MEXICO
Yamaha de Mexico S.A. De C.V,,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No0.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Reboucas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Argentina S.A.
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-371-7021

PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES

Yamaha de Panama S.A.

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion

Marbella,

Calle 47 y Aquilino de la Guardia,

Ciudad de Panam4, Panaméa

Tel: 507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co.
Dublin
Tel: 01-2859177
GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrae 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030
AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900
THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland

Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands

Tel: 030-2828411

BELGIUM
Yamaha Music Belgium

Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium

Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Professionnelle
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens,
Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
Warner Music Finland OY/Fazer Music
Aleksanterinkatu 11, P.O. Box 260
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 0435 011

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1
N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,
International Marketing Division

[ ASIA |

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
#131-31, Neung-Dong, Sungdong-Ku, Seoul
Korea
Tel: 02-466-0021~5

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Blk 202 Hougang, Street 21 #02-01,
Singapore 530202
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951
THE PEOPLE’'S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-865017-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,

Tel: 053-460-2312

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS

Yamaha Europa GmbH.

SiemensstraRe 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany

Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division

Tel: 053-460-2312

Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650g|: 053-460-2317

Sy18

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2445






