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VorsichtsmaBBnahmen

Ihr QY20 wird lhnen jahrelang gute Dienste leisten, wenn Sie die folgenden einfachen Re-
geln beachten:

m Aufstellungsort

Um Verformung, Verfarbung oder ernsthaftere Scha-
den zu vermeiden, setzen Sie das Geréat folgenden
Einflissen nicht aus:

Direktem Sonnenlicht (z.B. in der N&he eines Fen-
sters).

Hohen Temperaturen (z.B. in der N&he einer Hei-
zung, unter freiem Himmel oder tagsuber in einem
Auto).

UbermaRiger Feuchtigkeit.

Uberdurchschnittlicher Staubeinwirkung.

Starken Vibrationen.

m Stromversorgung

Schalten Sie das Gerat aus, wenn es nicht in Ge-
brauch ist.

Der Stecker des Netzkabels sollte aus der Steckdose
gezogen werden, wenn das Gerat fur langere Zeit
nicht benutzt wird.

Bei Gewitter sollte ebenfalls der Stecker des Netz-
kabels aus der Steckdose gezogen werden.

» Vermeiden Sie die Stromversorgung des Gerates

aus der gleichen Steckdose zusammen mit Geraten
hoher Leistungsaufnahme wie elektrische Lufter oder
Heizungen. Vermeiden Sie mdéglichst auch den Ein-
satz von Mehrfachsteckern, da deren Verwendung
schlechtere Klangqualitat oder moglicherweise Scha-
den verursachen kann.

m Schalten Sie das Geréat vor der Verkabelung AUS

* Um Schéden am Gerat — und an anderen ange-
schlossenen Geraten — zu verhindern (z.B. einem
Verstarker), schalten Sie alle beteiligten Gerate AUS,
bevor Sie Audio- oder MIDI-Kabel einstecken oder
herausziehen.

m Behandlung und Transport

 Uben Sie niemals iibermaRige Gewalt auf die Regler,
Funktionstasten und andere Teile des Gerates aus.

» Ziehen Sie Kabel immer am Stecker, niemals jedoch
am Kabel heraus.

¢ Ziehen Sie alle Kabel heraus, bevor Sie das Gerét
bewegen.




« Mechanische Belastungen wie Herunterfallen, Sto3e
oder das Abstellen schwerer Gegenstande auf dem
Instrument kénnen Kratzer, Deformierungen oder
schwerere Schaden verursachen.

m Reinigung

« Reinigen Sie das Geh&duse und das Bedienungsfeld
mit einem trockenen, weichen Tuch.

« Bei Belag oder hartnackigem Schmutz kann ein
leicht angefeuchtetes Tuch verwendet werden.

* Benutzen Sie niemals Losungsmittel wie Benzin oder
Alkohol.

* Vermeiden Sie das Abstellen von Objekten aus Vinyl
auf dem Instrument (Vinyl kann auf der Oberflache
haften bleiben und die Oberflache verfarben).

m Elektrische Stérungen

« Dieses Instrument enthalt digitale Schaltkreise und kann
Empfangsstérungen verursachen, wenn es zu dicht an
einem Radio oder Fernseher steht. Falls derartige Sto-
rungen auftreten sollten, stellen Sie das Instrument
weiter von den betroffenen Geréten entfernt auf.

m Datensicherung

« Der QY20 enthlt eine extrem langlebige Batterie,
die den internen Speicherinhalt Uber den Zeitpunkt

e VorsichtsmaBnahmen

Low!” auf der Anzeige. Die Puffer-Batterie muf3 dann
durch autorisiertes Yamaha-Fachpersonal gegen
eine neue ausgetauscht werden. VERSUCHEN SIE
NICHT, DIE BATTERIE SELBST AUSZUWECH-
SELN!

« Die intern gespeicherten Daten kdnnen durch unsach-

gemale Behandlung beschadigt werden. Wir empfeh-
len Thnen, von Zeit zu Zeit mit Hilfe der Bulk-Utility-
Funktion (siehe Seite 163) wichtige Daten an einen
MIDI-Daten-Recorder (wie den Yamaha MDF-Data-
Filer) oder andere MIDI-Datenspeicher zu senden, um
sie dort sicher und fiir langere Zeit abzulegen.
Yamabha ist nicht verantwortlich fiir den Verlust von
Daten durch eine Uberalterung der Puffer-Batterie
oder eine Funktionsstérung des QY 20!

m Reparaturen und Modifikationen

* Im Innern des QY20 befinden sich bis auf die Lithium-
Batterie ausschlieB3lich wartungsfreie Bauteile. Das
Offnen und Herumhantieren an den elektronischen
Bauteilen hat den Verlust der Garantie zur Folge und
kann zu irreparabler Beschadigung oder einem elektri-
schen Schlag fiihren. Uberlassen Sie jegliche Repara-
turen oder Einbauten ausschlieRlich autorisiertem
YAMAHA-Fachpersonal.

YAMAHA kann fir Schéden, die durch unsachgeméRe
Behandlung oder Bedienung aufgetreten sind, nicht ver-
antwortlich gemacht werden.

des Ausschaltens hinaus erhéalt. Diese Puffer-Batte-
rie sollte ca. 5 Jahre halten. Wenn die Batterie zu
schwach wird, erscheint die Meldung “Backup Batt.




Uber dieses Handbuch

Die folgenden einfachen Piktogramme werden im gesamten Handbuch verwendet, um,
wenn notig, die Aufmerksamkeit auf wichtige Informationen im Text zu lenken. Die
Piktogramme erleichtern die Entscheidung, ob ein Textabschnitt sofort gelesen werden muf3,
oder ob dessen Lektire auf spater verschoben werden kann. Wir hoffen, daf3 Sie sich so
am schnellsten auf Ihre Weise mit der Bedienung des QY20 anfreunden.

CAUTION

44

[ N ]
IMPORTANT

‘ DETAIL

Dieses Piktogramm ist ein warnender
Hinweis auf Schaden, Fehlfunktion oder
andere gravierende Probleme, die bei
Nichtbeachtung des zugehdrigen Textes
auftreten kénnen.

Dieses Piktogramm kennzeichnet Infor-
mationen, die Sie lesen missen — z.B.
wichtige Bedienungsschritte, die fur den
richtigen, wirkungsvollen oder einfachen
Umgang mit dem QY20 unerlaBlich sind.

Das Piktogramm mit dem Lupen-Symbol
markiert Informationen, deren Kenntnis
nicht unbedingt fir die grundséatzliche Be-
dienung erforderlich ist, jedoch eine ge-
nauere Beschreibung einer Funktion ent-

MUSICAL
NOTE

halt, das Funktionsprinzip o0.&.. Sie kdnnen
den so markierten Textabschnitt Gibersprin-
gen, wenn eine genauere Information im
Moment nicht benétigt wird.

Dieses Symbol markiert Vorschlage, wie
eine beschriebene Funktion musikalisch
angewendet werden kann.

Tips oder Tricks, die (auf weniger musi-
kalische Weise) die Bedienung vereinfa-
chen oder interessante Wirkungen erzie-
len, werden durch das Piktogramm mit der
Gluhbirne hervorgehoben.
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1 Was ist der QY20 und was kann er? I

Was ist der QY207

Der QY20 ist ein komplettes Musik-Produktionssystem mit Tonerzeugung, Sequenzer und
automatischen Begleitfunktionen, dessen viele Funktionen tber eine einheitliche Bedienung
zuganglich sind. Er bietet 3 “Modi” (Modus = Art und Weise der Bedienung), Uber welche
die drei wichtigsten Funktionsblocke bearbeitet werden konnen: VOICE-Modus, SONG-
Modus und PATTERN-Modus.

Modi des QY20

VOICE MODE
AWM-Tongenerator mit
100 Voices &

8 Schlagzeug-Sets.

SONG MODE
8 Spuren: 4 Sequenzer-
Spuren + 4 Begleitspuren.

PATTERN MODE
Patterns fur die Begleitspuren
des SONG-Modus' +
automatische ABC-Begleitung.

(@)




[ VOICE-Modus

[ SONG-Modus

1 was ist der QY20 und was kann er?

Der interne AWM-Tongenerator verfligt Gber 100 Voices hichster Quali-
tét; sowie Uber 8 komplette Schlagzeug-Sets mit verschiedenen Schlagzeug-
und Percussion-Instrumenten verteilt auf verschiedene (Klavier-)Tasten. All
diese Voices kdnnen Sie den internen Sequenzer-Spuren zuordnen (siehe Sei-
te 38), oder sie direkt lber eine am MIDI-Eingang angeschlossene MIDI-
Tastatur — oder ein anderes MIDI-Gerét — spielen (siehe Seite 168).

Siehe Anhang (Seite 172) fiir eine komplette Liste aller Voices des QYZ20.

Sie kénnen sich den SONG-Modus des QY 20 al's Achtspur-Recorder oder
als Partitur mit acht Systemen vorstellen, worauf Sie verschiedene Teile einer
Komposition nacheinander aufnehmen kénnen, um diese anschlieflend zusam-
men abzuspielen. Nach der Aufnahme koénnen Sie sogar bestimmte Teile be-
arbeiten, um eventuelle Fehler zu korrigieren oder um den Song zu verfei-
nern. Der QY 20 besitzt einen internen Speicher, der bis zu 20 komplette
Songs enthalten kann. Flr erweiterten Speicherbedarf kénnen Sie die Utility-
Funktion “MIDI-Bulk-Dump” benutzen, um die Song-Daten an einen MIDI-
Datenrecorder wie den Yamaha MDF2 (siehe Seite 163) zu ubertragen.

Die 8 Spuren des SONG-Modus' sind genauer in zwei 4-Spur-Gruppen
unterteilt: Spuren 1 bis4 sind die sogenannten Sequenzer spur en, die verblei-
benden 4 Spuren sind dieBegl eitspur en. Der Unterschied wird weiter unten
erklért.




1 was ist der QY20 und was kann er?

Die Sequenzerspuren Der Sequenzer des QY 20 besitzt vier “normale”
Die Spuren des SONG-Modus' Sequenzerspuren, denen Sie eine beliebige der 100 Voices

(oder ein beliebiges Schlagzeug-Set) zuweisen und Uber die
| Mikrotastatur oder eine externe MI1DI-Tastatur praktisch alles
| aufnehmen kdnnen, was Sie mdchten. Im sogenannten Real -
Spuren  [Sequenzerspur3(TR3) || time Recor d-Modus (Seite 109) kénnen Siein Echtzeit, d. h.
[ Sequenzerspur 4 (“TR4") | zu einem Metronom-Klick aufnehmen, so dal3 der QY 20 alles

| Sequenzerspur 1 (“TR1")

Sequenzer- | Sequenzerspur 2 (“TR2")

so registriert, wie Sie es gespielt haben. Im Step Recor d-

| Begleitspur Akkorde 1 (‘C1") | Modus (Seite 115) koénnen Sie die gewiinschten Noten einzeln
Eedlai [Begleitspur Akkorde 2 (‘C2") | | eingeben. In diesem zweiten Modus haben Sie die Méglichkeit,
PUTEN " [Begleitspur BaR (‘Ba’) || extrem schnelle oder komplexe Passagen zu realisieren, die
|Begleitspur Schiagzeug (“Dr") | sonst nicht spielbar wéren.
Die Begleitspuren Dieanderenvier SpurenAkkord 1,Akkord 2,BaRund Schlag-

zeug sind fur die Begleitung reserviert. Die Begleitspuren unterschei-
den sich von den Sequenzerspuren auf zweierlei Weise:

1. Begleitspuren werden erstellt, indem eine Reihe von Patterns
aneinander gereiht und abgespielt werden (im Gegensatz zu der
Methode, einzelne Noten oder Akkorde aufzunehmen, siehe
Seite 52). Der QY 20 besitzt 100 vorgegebene Preset-Patterns,
die Sie einfach auswahlen und einsetzen kdnnen. Daruberhinaus
koénnen Sie bis zu 100 eigene Patterns speichern, die Sie zuvor
im PATTERN-Modus erschaffen haben (siehe Seite 78).



[ PATTERN-Modus

1 was ist der QY20 und was kann er?

2. Die Begleitspuren unterstiitzen Y amahas fortgeschrittenes
ABC- (AutoBassChord) System(Seite47). Selbstverstand-
lich kénnen Sie auch Begleitspuren ohne ABC erstellen.

Der PATTERN-Modus des QY 20 erzeugt die Begleit-Patterns, die
von den Begleitspuren des SONG-Modus' benutzt werden. Im Gerét
sind bereits 100 Preset-Patterns gespeichert (davon jedes in finf Va-
riationen: Intro, Normal, Variation, Fill-in 1, Fill-in 2 und Ending),
die Sie einfach auswahlen und fur die Erstellung von Begleitungen in
vielen verschiedenen Stilarten verwenden konnen (Seite 42). Im
PATTERN-Modus kdnnen Sie jedoch auch eigene Patterns aufneh-
men, die Sie spater im SONG-Modus aneinanderreihen und so eine
komplette Begleitspur erstellen kdénnen (Seite 52). Die ABC-Funktion
kann ebenfalls auf diese selbst erstellten Patterns angewendet werden.
Der QY 20 speichert bis zu 100 von Ihnen erstellte Patterns. Sie kon-
nen die Utility-Funktion “MIDI-Bulk-Dump” benutzen, um die Song-
Daten an einen MIDI-Datenrecorder wie den Y amaha MDF2 (siehe
Seite 163) zu Ubertragen, wenn Sie mehr Speicherplatz benétigen.

Siehe Anhang (Seite 178) fiir eine komplette Liste aller Preset-Patterns.




1 Was ist der QY20 nud was kann er? I

Was kann der QY207

Wir haben hier einige Vorschlage zusammengestellt, wie Sie den QY20 einsetzen kbnnen.
Naturlich sind hier nicht alle Mdglichkeiten aufgezahlt, die folgenden Ideen sollen Ihnen nur
als Hinweise auf interessante Einsatzbereiche dienen.

e Ein hervorragendes Ubungswerkzeug
Erstellen Sie Begleitungen, zu denen Sie auf lhrer Gitarre, lhrem
Keyboard oder einem beliebigen anderen Instrument (oder mit Ihrer
Stimme) Gben konnen. Sie haben dadurch die Moglichkeit, anstatt zu
einem Metronom oder einer Rhythmusmaschine zu einer Bal3linie
oder sogar Akkorden zu spielen (Seite 52).

e Benutzen Sie den QY20 als Rhythmusmaschine
Benutzen Sie die Schlagzeug-Sets und nehmen diese auf die
Sequenzerspuren auf; oder nehmen Sie Patterns mit ausschlief3lich
Schlagzeug-Sounds im PATTERN-Modus auf, die Sie spater im
SONG-Modus aneinanderketten. Auch kénnen Sie die Rhythmen der
Preset-Patterns benutzen (Seite 75).



e 1 Was ist der QY20 und was kann er?

e Komponieren & arrangieren

e Ernsthafte Musikproduktion

Die ausgezeichneten Voices des QY 20, die vielen Méglichkeiten
des Sequenzers und ausgefeilte Bearbeitungsmaglichkeiten machen
ihn zum perfekten Werkzeug, um musikalische Ideen und
Arrangements festzuhalten. Ebenso eignet sich der QY 20, um lhre
Ideen anderen Musikern vorzuspielen (Seite 108).

Setzen Sie den QY 20 als erganzende Einheit fur professionelle
Aufnahmen bzw. Musikproduktion ein. Das Gerét kann z. B. Uber
MIDI-Clock zu anderem MIDI-Equipment synchronisiert werden, um
einem Arrangement zusétzliche Spuren hinzuzufiigen (Seite 160).

e Verwenden Sie ihn als Tongenerator

Der AWM-Tongenerator des QY 20 ist alles andere als ein Kompro-
mif3. Mit ihm besitzen Sie eine auf3erordentliche AWM-Klangqualitét,
die ausgewachsenen Synthesizern in nichts nachsteht. Sie kénnen die
Voices des QY 20 auswahlen und von jedem beliebigen MIDI-
Controller (Masterkeyboard, MIDI-Gitarre etc.) oder von einem Com-
puter aus spielen (Seite 168).

e Nutzen Sie die ABC-Funktion fir Ihr MIDI-Keyboard

Benutzen Sie den QY 20 als einen “ABC-Expander” fur Ihr MIDI-
Keyboard. Die Begleitautomatik kann lhrem Spiel mehr Spal3 hinzu-
fligen und eignet sich besonders auch fur Auftritte als
Alleinunterhalter (Seite 170).
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2 Aufbau und Verkabelung

Stromversorgung

Ihr QY20 lauft entweder mit Batterien oder einem externen Netzteil. Beachten Sie die fol-
genden Anweisungen je nach der Stromquelle, die Sie benutzen.

[ Verwendung von Batterien
Sechs 1,5V -Batterien (SUM-3 oder R6P) oder NiCd-Akkus der
gleichen Grofie missen in das Batteriefach eingesetzt werden.

Offnen Sie das Batterie- Entfernen Sie die Abdeckung des Batteriefachs — an der Geréte-
fach unterseite —, indem Sie auf die geriffelte Seite der Abdeckung driik-
ken und diese in Richtung des aufgedruckten Pfeils beiseite schieben,
! wie in folgender Abbildung gezeigt.
|:|
7




ey 2 Aufbau und Varkabelung

1 Setzen Sie die Batterien ein Setzen Sie alle sechs Batterien ein und achten dabei
= Tu[s Ta[C 4, sorgféltig auf die aufgedruckten Polaritatsmarkierungen.
Do L L 1
K] SchlieRen Sie das Batterie- Setzen Sie die Abdeckung vorsichtig an ihren Platz zurtick und ach-
fach ten auf den richtigen Sitz.

[ Batterien austauschen

[Efbtttett] | 129 Wenn die Batterien fur die Versorgung des QY 20 zu schwach werden,
kann der Klang verzerrt sein. Es erscheint die links abgebildete Anzeige.

Wenn diese Anzeige erscheint, ersetzen Sie die Batterien durch

5 sechs neue (bzw. aufgeladene). Mischen Sie NIEMALS alte und neue
Batterien oder Batterien verschiedenen Typs (beispielsweise alkaline
und nicht-alkaline).

@ Um mdégliche Schdden am Gerét durch auslaufende Batterien zu vermei-
den, nehmen Sie diese heraus, wenn Sie den QY20 fiir IAngere Zeit nicht
=Y penutzen.




2 Aufbau und Verkabelung 1

B Verwendung eines Netzteils
Stecken Sie das diinne Gleichspannungskabel eines Y amaha PA-3,
PA-4, PA-40 Netzteils (erhdltlich bei Threm Yamaha-Handler) in die
Buchse “DC IN” an der Riickseite des QY 20 und stecken dann das
Netzteil in eine 220V -Netzsteckdose.

DCIN

©

PA-3 |1 —>» Netzsteckdose
PA-4
PA-40

entsprechende Ersatzprodukt Ihres Yamaha-Hé&ndlers fiir die Versorgung
lhres QY20 zu benutzen. Die Verwendung eines anderen Netzteils kann
irreparable Schdaden am QY20 verursachen, mindestens aber den plétzli-
chen Ausfall des Gerétes mit nachfolgender Reparatur!

Vergewissern Sie sich, jedesmal das Netzteil aus der Steckdose zu zie-
hen, wenn der QY20 nicht in Gebrauch ist.

Versuchen Sie nicht, ein anderes als das angegebene Netzteil oder das
CAUTION



ey 2 Aufbau und Verkabelung

Aufbau lhres Systems

Was Sie genau an lhren QY20 anschliel3en, hangt naturlich von Ihren individuellen Anforde-
rungen ab; es ist hier nicht moglich, alle Variationen aufzufiihren. Einige nun folgende Bei-
spiele sollen Ihnen jedoch helfen, mit der Arbeit zu beginnen.

[ Die Anschlisse

Riickseite Rechte Seite
YAMAHA @YED MUSIC SEQUENCER
LINE OUT OUT — MIDI — IN CONTRAST DC IN MIN ¢ VOLUME e MAX PHONES
©
7

1 4




2 Aufbau und Berakbebelung

1) Buchse “DC IN”

2) Anschlisse MIDI IN & MIDI
ouT

3 Buchse “LINE OUT”

4) Buchse “PHONES”

Diese Buchse wird nur benutzt, wenn Sie den QY 20 Uber ein
externes Netzteil anstelle von Batterien versorgen mochten. Das
Gleichspannungskabel des Y amaha Netzteils PA-3, PA-4, PA-40
(oder einem identischen anderen Netzteil) wird hier eingesteckt.

Die Batterien werden automatisch von der Versorgung abgetrennt, sobald
afl cin Stecker in dieser Buchse eingesteckt ist.

Wenn Sie vorhaben, den QY 20 iber ein MIDI-Keyboard oder ein anderes
Instrument zu spielen, sollte dieses an die Buchse “MIDI IN” des QY20
angeschlossen werden (siehe “MIDI-Verbindungen”, weiter unten). An der
Buchse “MIDI OUT" kann ein externer Tongenerator angeschl ossen wer-
den, wenn Sie Voices eines anderen Synthesizers iber den internen
Sequenzer ansteuern méchten. Fur die Speicherung Ihrer Songs und Patterns
kann hier auch der Y amaha MDF2 angeschlossen werden (Seite 163).

Diese Stereo-Miniklinkenbuchse (3,5mm) liefert ein Line-Stereo-
Ausgangssignal des QY 20 fur den Anschluf3 an ein Stereo-Verstarker-
system (siehe “ Audio-Verbindungen”, weiter unten). Die Ausgangs-
lautstérke wird Uber den Regler “VOLUME” an der rechten Geréte-
seite eingestellt.

Hier kann ein beliebiger Stereokopfhdrer mit Miniklinke angeschlossen
werden. Die hier anliegende Ausgangslautstarke wird ebenfalls Uber den
Regler “VOLUME” an der rechten Geréteseite eingestellt.



2 Aukfbau und Verkabelung

B Audio-Verbindungen

ntour Der einfachste Weg, den QY 20 abzuhdren, besteht im Anschluf
eines Stereokopfhorers an der Buchse “PHONES”. Wenn Sie ein
@ externes Verstarkersystem verwenden mochten, benutzen Sie dazu die

Buchse “LINE OUT” und das mitgelieferte Y-Kabel (Miniklinke auf
Cinch). Der weif3e Cinch-Stecker wird am linken, der rote Cinch-
Stecker am rechten Eingang des Verstarkers angeschlossen.

Stellen Sie sicher, dal3 sowohl der QY20 als auch das Verstérkersystem
=~ AUSgeschaltet sind, bevor Sie Audio-Kabel einstecken oder herauszie-

hen.
L R

N

QO
Oo

Stereo sound system
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I MiDI-Verbindungen
T DI Obwohl der QY 20 Uber die eingebaute Mikrotastatur gespielt und
editiert werden kann, ist es von Vorteil, wenn eine Standard-MIDI-
Tastatur moglichst mit Anschlagempfindlichkeit an der MIDI-IN-
Buchse angeschlossen wird. Verbinden Sie die MIDI-OUT-Buchse
Ihres MIDI-Keyboards mit der MIDI-IN-Buchse des QY 20, und Uber-

prifen Sie, ob das angeschlossene Keyboard auf den entsprechenden
MIDI-Sendekanal eingestellt ist. Die MIDI-Kanalbelegungen des

QY 20 sind folgende:
MIDI OUT MIDI-Kanal Voice
1o Sequenzerspur TR1

2 e Sequenzerspur TR2
HWWW’WW I Sequenzerspur TR3
4

......................... Sequenzerspur TR4

B e Begleitspur C1 (Akkorde 1)
B i Begleitspur C2 (Akkorde 2)
T e Begleitspur Ba (BaR)

10 ., Begleitspur Dr (Schlagzeug)

Das bedeutet, dal3 wenn lhr Keyboard auf MIDI-Kanal 1 sendet,
kontrolliert es die Voice des QY 20, die gerade der Sequenzerspur 1
zugeordnet ist, usw. Lesen Sie dazu auf Seite 38 fir Informationen
dartiber, wie Sie die verschiedenen Voices den Spuren des SONG-
Modus' zuweisen kénnen.

Auch Daten, die auf anderen als den oben erwdhnten MIDI-Kanélen ein-
@ ochen, erzeugen Tone, entsprechend dem angewéhiten “Pge”-Modus.
( Vgl. Seite 162 sowie den Abschnitt (iber MIDI-Programmwechselbefehle
im Biichlein “MIDI-Datenformat”.)
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Der QY20 besitzt eine einfache und einheitliche Bedienungsweise, die, wenn sie einmal
verstanden wurde, die Bedienung schnell und einfach gestaltet, egal welche Funktion Sie
benutzen. Wenn Sie dieses Kapitel sorgfaltig lesen und die Bedienung der Abschnitte

nachvollziehen, sollten Sie danach keine Probleme mit dem Aufrufen und Ausfih-
ren der vielen Funktionen mehr haben.

[ Bedienungselemente

Rickseite
YAMAHA CIN =207 s secsmcen \
Y,
J
2
Linke Seite Rechte Seite

[ L
. . MIN ¢ VOLUME ¢MAX  PHONES
ON OFF POWER

J
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1

2

3

Schalter “POWER”

. .
ON OFF POWER

LC-Display & Regler
“CONTRAST"

CONTRAST

MODE-Taste

Schieben Sie diesen Schalter auf “ON”, wenn Sie den QY 20 ein-
schalten mochten und auf “OFF”, um ihn wieder auszuschalten.

’ ’ Schalten Sie den QY20 aus, wenn Sie ihn nicht brauchen.

LN}
IMPORTANT

Die grofR3e, multifunktionale FlUssigkristallanzeige (“LCD” = Liquid
Crystal Display) zeigt alle Parameter, die Sie fir die einfache und
effiziente Bedienung des QY 20 bendtigen (ein “Parameter” ist
schlicht und einfach ein anderbarer Wert).

Benutzen Sie den Regler “CONTRAST” auf der Geréteriickseite,
um die beste Lesbarkeit der Anzeige herauszufinden (diese hangt sehr
von dem Betrachtungswinkel und den Lichtverhaltnissen ab).

Benutzen Sie diese Taste, um zwischen SONG-, VOICE- und
PATTERN-M odus umzuschalten.

Schalten Sie den QY 20 ein (der Schalter befindet sich
links am Gerét) und driicken wiederholt die [M ODE] -
Taste. Beobachten Sie dabei, wie sich die Anzeige an-
dert. Die [M ODE]-Taste ruft die Anzeigen der Modi
SONG, VOICE und PATTERN im Kreis auf.
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U \((MODE>%<} U | (Qwoe)) |

AR [tk tetedote| | 1260 LD TR1 861GrandPho MIIIFI Stor J“JU
44 ELT: Fe Fé CL G2 B2 OF
Tl Tz Ths T 1 G2 B3 Or MEElEEIEEIE?EE?EE?EDN 311Mmoa
EeEeEeE B L X 1
Meas| BEIDA Stork| Trns
AR | [Hormal 1) +86
| B |
ﬁ ] (moDE)) [

4 Cursor-Tasten Diese vier Tasten bewegen den “Cursor” (die Anderungs- oder Ein-

Up figemarke) auf der Anzeige; der Cursor zeigt sich dabei als dunkler
Block mit invertierter Schrift. Auf diese Weise kénnen Sie alle
@ Parameter erreichen, die fur die Bearbeitung zur Verfiigung stehen.
et (O Right Wahlen Sie die SONG-Modus-Anzeige (benutzen Sie
@ dazu die [M ODE]-Taste, wie eben beschrieben) und
Pown bewegen den Cursor mit den Cursor-Tasten Uber die
Anzeige.
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5 Die Plus/Minus-Tasten Diese Tasten werden benutzt, um den Wert des (durch den Cursor)
[-1/NO] und [+1/YES] gerade angewahlten Parameters zu dndern (zu “ editieren”). Die Taste
[-1/N O] verringert (schrittweise) den Wert des gewahlten Parameters,
die[+1/Y E §]-Taste erhtht den Wert. Driicken Sie diese Tasten nur
NO YES kurz, um den Wert in einzelnen Schritten zu &ndern, oder halten Sie die

entsprechende Taste eine Weile gedriickt, wenn Sie groRere Anderungen
in der angegebenen Richtung bewirken mdchten.

Die Testen [-1] und [+ 1] -Tasten werden ebenfalls fiir die Beantwor-
tung der Abfrage “Are you sure?’ verwendet, wobei natirlich“Y ES’
“Ja” bedeutet (die entsprechende Operation wird durchgefihrt) und
“NO” “Nein” (Abbruch der Funktion).

A Fur noch schnellere Wertdnderung nach oben oder unten kénnen Sie
M zusdtzlich die jeweils entgegengesetzte Taste driicken, wéhrend Sie die
zuerst gedriickte Taste weiter festhalten.

Wihlen Sie die SONG-Modus-Anzeige (mit Hilfe der

=y @1********| d 12E1| [M ODE]-Taste; siehe oben) und bewegen Sie den Cursor
44 mit den Cursor-Tasten auf den Parameter “ Transpose”

EiLTRz ®:TRd C1 C2 B3 O (Eintrag “Trns” auf der Anzeige). Andern Sie den Wert

w R des Parameters mit den Testen [-1] und [+ 1] -Tasten.

NE'-5|5| AE10A Stl:ur*k| Tr*n5| Dies ist der Stellen Sie den Parameter zuriick auf “+00”, bevor Sie

<«— Parameter fortfahren.
| I: | “Transpose”.
H? Benutzen Sie um ihn einzustellen.

NO YES



6 Taste [MENU] und
Funktionstasten

I Bl
B To T TEdit  w
feasl BOLIE | il itym
| [ IEMD M

oFY Meas
3 Create Meas
4 [antize
5 Delete Meas

3 Den QY20 kennenlernen: Reglerund Tasten

Die Menu-Taste [M ENU] ruft ein Ment von Funktionen oder
Unterebenen auf, die in dem gerade gewdahlten Modus des QY 20 ver-
flgbar sind; die Funktionstasten (die kleinen runden gelben Tasten)
wahlen den nebenstehenden Eintrag in der Anzeige.

Wahlen Sie die SONG-Modus-Anzeige (mit Hilfe der

o
f

Press to see
job list.

Cursor nach oben

!

S0

|

Cursor nach unten

[M ODE]-Taste; siehe oben) und driicken die
[MENU]-Taste. Es sollte die links abgebildete Anzei-
ge erscheinen:

Dricken Sie diese Taste, um die Liste der Jobs zu se-
hen (ein “Job” ist eine Aufgabe, die der QY 20 ausfih-
ren soll, z. B. Takte kopieren, |6schen etc.).

Driicken Sie als néachstes die oberste Funktionstaste
(die Taste gleich neben dem Eintrag “Job”), um die
Job-Liste des SONG-Modus' aufzurufen:

Jetzt kdnnen Sie mit den Cursor-Tasten (nur oben und
unten) die verschiedenen Eintrége der Job-Liste an-
wahlen. Lassen Sie die Anzeige fiir den Moment so,
wie sieist und lesen weiter Uber die [ENTER]-Taste.
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7 [ENTER]-Taste Zusétzlich zu der Akkordeingabe im SONG- und im PATTERN-
Modus (wortiber spéter berichtet wird), wird die [ENTER]-Taste fir

den Aufruf von MenuU-Funktionen verwendet.

Nehmen wir an, Sie haben die letzte Aktion beziiglich der Taste

[MENU] und der Funktionstasten am Gerét nachvollzogen

5D JENESEEEEE I (siehe oben). Sie sollten dann die Job-Liste des SONG-Modus

Cory Mezs| Exit auf der Anzeige des QY 20 sehen. Benutzen Siejetzt die Cursor-

Tasten (nur oben und unten), um den Job Nr. 2 “Copy Meas’
MEal ~ {99 anzuwahlen. Driicken Sie jetzt die [ENTER]-Taste, um diesen
LG L AN Job (“Copy measures’ = Takte kopieren) tatsdchlich aufzurufen
TEi | EEEEEE — die Anzeige sollte jetzt wie auf de Abhildung links aussehen:

Mgl B Dawir den Job “Takte kopieren” im Moment nicht ausfiihren
mochten, driicken Sie die[M ODE]-Taste, um in den SONG-
Modus zurlickzukehren. Ebenfalls konnten Sie dafiir die oberste
Funktionstaste einmal driicken (Eintrag “Exit B"), um zunéchst
zu der Job-Liste zurtickzukehren und noch einmal, um in den
SONG-Modus zuriickzuschaten.

8 Sequenzer-Tasten Die Sequenzer-Tasten kontrollieren die Aufnahme und Wiedergabe in den
Modi SONG und PATTERN, und erlauben die gezidlte Anwahl eines Taktes
innerhalb eines Songs oder eines Pattern’. Das optische Erscheinungsbild und
die Funktionsweise entsprechen den Transporttasten einer Bandmaschine.
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RECORD READY MOVE BACK MOVE FORWARD

Press this key to engage the Press briefly to move back one measure, Press briefly to move forward
record ready mode. You have to or hold for continuous scrolling. one measure, or hold for
press START/STORP to actually continuous scrolling.

start recording.

Ii
GO TOTOP START/STOP
| |

This key takes you straight to the Press to start or stop recording

first measure ("top") of the current or playback.
song or pattern.
9 Mikrotastatur Diese winzige 2-Oktaven-Tastatur erlaubt die Arbeit mit dem QY 20 Uberdl

und jederzeit ohne, dal? eine externe MIDI-Tastatur angeschlossen werden mul3.
Diese Tadtatur ist sogar polyphon, so dal? Sie sowohl einzelne Noten wie auch
Akkorde direkt eingpielen kdnnen. Das einzige, was dieser Tastetur fehlt, ist die
Anschlagempfindlichkeit. Nichtsdestotrotz akzeptiert der QY 20 natiirlich
Velocity-Informationen von anderen MIDI-Tastaturen.

Bei der Bearbeitung von

F# G# A# c# D# 7G| || 7023 || |} 7¢12) 7susdf| || -—- i ) A
Gh ||| A || B c et |l e 709 | |72 | || 7¢85) c Il || m Begleitspuren dient die
e Y = e == ¥ = = Mikrotastatur der Angabe von
E F G A B C D add9 M9 aug 9 add9 m9 mm7 m7¢) AkkOI‘d-Grundtonen Und 'Typa-]
M M7 6 7 m m7 mé || |[m7¢9
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Benutzen Sie die Cursor-Tasten, um den Cursor auf
Sequenzerspur 1 zu bewegen (“TR1” auf der Anzeige),
wahrend sich der QY 20 im SONG-Modus befindet.

S A1 frkeberkk| J 120
4.4 Spielen Sie jetzt auf der Mikrotastatur. Sie sollten die
Tf‘? Tf‘? Tf‘f Ll CZE3Dr Voice horen, die gerade der Sequenzerspur 1 zu-
geordnet ist. Bewegen Sie den Cursor auch auf die
Eﬁﬂ E'E'”E ':'“ Et':'ﬁ IEEE Begleitspuren “Ba’ (BaRk) und “Dr” (Drums; Schlag-
- zeug), und spielen die gerade zugeordneten Bal3- und
| EH? | Schlagzeug-Voices. Im SONG-Modus spielt die
Mikrotastatur immer die Voice, die der aktuellen Spur
zuletzt zugewiesen wurde. Eine Ausnahme bilden die
Akkord-Spuren C1 und C2, bei denen die Tastatur zur
Angabe der Akkorde dient.

Sequenzerspur1 —>

10 Oktav-Tasten Dadie zwe Oktaven der Mikrotastatur fiir ernsthafte Programmierung von
Musik nicht ausreichen, kann die Oktavlage der Tastatur Uber die Oktav-Ta-
sten [OCT UP] und [OCT DOWN] in Schritten von jeweils einer Oktave
S D (und Uber einen Bereich von acht Oktaven) verschoben werden. Jedesmal,
wenn die Taste [OCT DOWN] gedriickt wird, verschiebt sich der Tastatur-

bereich um ene Oktave nach unten, bis die untere Grenze erreicht ist. Auf die
gleiche Weise verschiebt die Taste [OCT UP] die Tastaturlage nach oben.
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Bel der Bearbeitung von Begleitspuren dient die Taste [OCT DOWN]
der Angabe des Baltones eines Akkords, die Taste [OCT UP] wird fir die
Angabe der Synkopierung eines Akkords verwendet.

11 Lautstarkeregler Der Regler “VOLUME” regelt die Lautstérke der Ausgange “LINE

“VOLUME” OUT” und “PHONES”. Schieben Sie den Regler in Richtung
“MAX.", um die Lautstarke zu erhdhen oder Richtung “MIN.”, um
die Lautstarke zu verringern.

QY20 zum ersten Mal an ein Verstédrkersystem anschlief3en und erhéhen
dann langsam die Lautstérke, bis die gewlinschte Intensitét erreicht ist.
Diese einfache MalBnahme vermeidet unerwartet hohe Lautstérkepegel,
die Ihre Lautsprecher (und lhre Ohren!) beschédigen kann.

Stellen Sie den VOLUME-Regler auf die Einstellung “MIN.”, wenn Sie den
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[ Demo abspielen

Wenn Sie den QY 20 fertig verkabelt haben und mit den
Bedienungselementen etwas vertrauter geworden sind, mochten Sie
sich vielleicht den vorprogrammierten Demo-Song anhdren, um einen
Eindruck von den Mdglichkeiten des QY 20 zu erhalten.

Kl Von der Anzeige des SONG- oder VOICE-Modus' aus (benutzen
Sie die [M ODE]-Taste fiir die Anwahl) driicken Sie die
@ [MENU]-Taste.
R A1tk Tob M H Dricken Sie die Funktions-

R LT Sl b @VED taste direkt neben dem Ein-

trag “DEMOQO" auf der An-
zeige. Es sollte die folgen-

Eilfﬂ g810A Utilitum HE%EGME de Anzeige erscheinen.

mn oamw oaw
L

B - -

=N !

| E IIE|'|'||:| h, @v@ TTINIT]
El DriickenSiedie[ »/a]-Taste, umdie Wiedergabedes
e @) Demonstrations-Songs zu starten. Das Demo lauft wiederholt ab,
bis die Wiedergabe abgebrochen wird.
&) o
N E1 Driicken Siedie[ »/a]-Taste erneut, um die Wiedergabe zu stoppen
und daraufhin die [M ODE]-Taste, um in den Modus zurtickzu-

kehren, von dem aus das Demo gestartet wurde.
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Der QY20 verfugt tber 100 Voices (Sounds; Klange) und 8 Schlagzeug-Sets (Zusammen-
stellungen von Drum-Voices), die im VOICE-Modus angewahlt, gespielt und den
Sequenzerspuren des SONG-Modus' zugeordnet werden kdnnen. Im VOICE-Modus ist
auch ein graphisches MIDI-Mischpult integriert, welches pro Spur Uber einen Schieberegler
fur die Lautstarke, einen Mute-Schalter fur die Stummschaltung sowie einen Drehregler fur
die Stereoposition (Panorama) verfigt. Ausnahme: Die Schlagzeugspur hat keinen
Panoramaregler.

Rufen Sie mit der [MODE]-Taste die VOICE-Modus-Anzeige auf.

v

Aktuelle Spur Voice der aktuellen Spur

b

Q0 TR B81GrandPho
JEL T2 ®: R4 C1 CZ E3 OF | «— Spuren des SONG-Modus'

Voice-Nummern — MEEIEMEEIE?EE?EE?EDN}

<«— Mute-Schalter

Panoramaregler —»
<«— Schieberegler




[ Spielen Sie die Woices

L TR1 881 GrandPho
TELTZFEFé CL CZ Ba OF
> | 31081681001 036 e A7E0rd

— Benutzen Sie um

NO YES
die Voice-Nummern zu wéhlen.

4 Der VOICE-Modus: QY20-Voices anwihlen, spielen und zuordnen

Bewegen Sie den Cursor auf die Voice-Nummer direkt Gber “TR1” auf der
Anzeige (wie in der Abbildung links gezeigt). Beachten Sie, dal3 dabei der
Name der Voice, die TR1 zugeordnet ist, in der oberen rechten Ecke der An-
zeige erscheint. Spielen Sie auf der Mikrotastatur, und Sie héren diese Voice.

6 In allen Modi des QY20 spielt die Mikrotastatur die Voice, die der gewéahl-
, ten Spur zugewiesen ist. Ein MIDI-Keyboard, das an die MIDI-IN-Buchse
%D angeschlossen ist, spielt jedoch die Voice, die bei der Spur gewahit wur-

de, die auf dem MIDI-Kanal empféngt, auf dem das Keyboard sendet:
MIDI-Kanal 1 spielt TR1, Kanal 2 spielt TR2, Kanal 3 spielt TR3, Kanal 4
spielt TR4, Kanal 5 spielt C1, Kanal 6 spielt C2, Kanal 7 spielt Ba, Kanal
10 spielt Dr. MIDI-Kanal 10 spielt ebenfalls jede andere Spur, der eine
Drum-Voice zugeordnet wurde (“Drl1” bis “Dr8”).

Benutzen Siedie Testen[-1] und [+ 1] -Tasten, um auf- und abwéarts
durch die 100 Voices des QY 20 zu schalten.

Wenn Sie bei Voice Nr. 100 weiterhin die Plus-Taste drticken, er-
scheinen die Schlagzeug-Sets 1 bis 8 (“Dr1” bis“Dr8” in der Anzei-
ge). Spielen Sie auch diese auf der Tastatur.

é Im Anhang finden Sie fiir alle 8 Schlagzeug-Sets eine Liste aller
af Notenzuordnungen (d. h. welche Schlagzeuginstrumente welchen Noten

zugeordnet sind).

:\m/: Wenn Sie die Schlagzeug-Sets auf der Mikrotastatur spielen, betétigen
Budl Sie auch die Oktav-Tasten, um alle Instrumente spielen zu kénnen.
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B zuordnen der Voices zu MIDI-Kanalen

. Wenn Sie Begleitungen (Seite 50) oder ganze Songs (Seite 106)
L TR1 BA2EritePno aufnehmen, miissen Sie angeben, welche Voices von welchen Spuren
Il TRz TR Thd C1 Cz B3 Dk gespielt werden sollen. Diese Zuordnungen treffen Sie im VOICE-

Mﬂﬂlﬂﬂlﬂﬂlﬂ?ﬁﬂ?ﬁﬂ?ﬂ [ird Modus. Um die Voices den Sequenzer- und Begleitspuren
zuzuordnen, bewegen Sie einfach den Cursor auf die Spur und benut-
zen die Plus’/Minus-Tasten fir die Wahl der Voice (oder des Schlag-
zeug-Sets) fur diese Spur.

automatisch die Voice-Zuordnungen dieses Pattern’ aufgerufen und alle
WD Zuordnungen, die im VOICE-Modus getroffen wurden, aufgehoben (die
Einstellungen fiir Lautstérke und Panoramaposition bleiben davon

Wenn im SONG-Modus ein anderes Pattern angewéhit wird, werden

) unbeeinfluf3t).
[ Die Mute-Schalter
_ Mit den flr jede Spur vorhandenen Mute-“ Schaltern” unterhalb der
U0 L Mute = off Voice-Nummer kdnnen die Spuren einzeln “gemuted” (stumm-
Tl Tz The Thd Ci L B4 O geschaltet) werden. Bewegen Sie den Cursor auf den zugehdrigen Mute-
E1E12 ﬂﬂiﬂﬂiﬂﬂm% A%eare0rd Schalter und driicken die[+1/Y E S§] -Taste, um die Spur stummzu-

schalten und [-1/N O], um die Spur wieder einzuschalten.

Bei stummgeschalteten Spuren erscheint der Buchstabe “M” auf dem
Schalter in der Anzeige. Spuren, die keine Daten enthalten, kdnnen
nicht gemuted werden; der zugehorige Mute-Schalter erscheint weild
anstelle des schwarzen Blocks.

Hinweis: Wenn der Cursor sich auf einem Mute-Schalter befindet, ist
der Schalter ebenfalls weil3. Um anzuzeigen, dai dieser Schalter jedoch
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NO YES

r1

Mute off. Mute on.

[ Die Panoramaregler

aktiv ist, erscheint deshalb zusétzlich ein kleines Kreuz. In der Abbil-
dung links enthalten die Spuren “TR1” bis “TR4” keine Daten; die
Schalter sind daher weil3. Die Spur “Ba’ ist stummgeschaltet, der
Cursor befindet sich auf Spur “C2". Beachten Sie auch, daf? der Status
des angewdhiten Mute-Schalters in der oberen rechten Ecke der Anzei-
ge dargestellt wird (in diesem Fall “Mute = off” fir Spur “C2").

nicht héren méchten. Wenn Sie Songs oder Patterns aufnehmen, kann z.
B. eine sehr dicht bespielte Spur stummgeschaltet werden, die sonst
eventuell eine wichtige Begleitspur verdeckt.

. Die Mute-Schalter stellen eine einfache Méglichkeit dar, Spuren, die Sie

Q0 TR3 Pan Left 4
iz Fé CL G2 B3 OF
0200160100169 89 478 0rd

NO YES

I 1

Pan nach links. Pan nach rechts.

Wie die Pan-Regler eines Mischpultes dienen die im VOICE-Modus
verfligbaren Panoramaregler zur Positionierung der Voice der aktuellen
Spur irgendwo zwischen der linken und rechten Seite des Stereobildes.
Bewegen Sie den Cursor auf den Panoramaregler der gewtinschten Spur
und stellen mit den Plus’/Minus-Tasten die Position ein. Die Panorama-
Positionen haben auch Zahlenwerte (von 1 bis 7), die in der oberen
rechten Ecke der Anzeige erscheinen: “Left 7 ist ganz links, “Right 7"
ist ganz rechts. In der links dargestellten Abbildung ist TR3 ziemlich
weit links positioniert (“Left 47).

6 Die Spur “Dr” besitzt keinen Pan-Regler, da die Schlagzeug-Sets aus
’ einer Reihe von Instrumenten bestehen, die jedes fiir sich eine vorein-
E3ED gestellte Panoramaposition besitzen. Die Instrumente wurden so verteilt,
dal3 ein entsprechendes Stereobild des Schlagzeug-Sets entsteht.

..................................................................................
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[l Die Schieberegler

QN0 TE2 Uolume  B3@
TiIEZ e Td C1 G2 B4 OF
Qochnlnalp1ide a6 et

NO YES

Lautstarke Lautstarke
vermindern.  erhéhen.

Alle Spuren besitzen je einen graphischen Schieberegler, die zu-
sammen fir die Einstellung der Lautstérkenverhéltnisse (“Volume”)
der Instrumente benutzt werden kénnen. Bewegen Sie den Cursor auf
einen der Schieberegler und stellen die Lautstérke ein. Der Regler
bewegt sich auf die eingestellte Position (h6her bei grofderer Lautstar-
ke, tiefer bei geringerer Lautstérke). Die Reglerpositionen haben auch
Zahlenwerte (000 bis 127), die in der oberen rechten Ecke der Anzei-
ge erscheinen: “000” ist der niedrigste Wert (keine Lautstarke), der
Wert “127" bedeutet maximale Lautstérke. Die Voreinstellung ist
“100" fur alle Spuren. In der nebenstehenden Abbildung wurde der
Schieberegler der Spur “TR2” auf eine geringere Lautstérke von “50”
gestellt.

:m/, Auch wenn ein Song abgespielt wird, kbnnen Sie zwischen SONG- und

%

=<

wll VOICE-Modus hin- und herschalten, so dal3 Sie alle Parameter des

LY \/O/CE-Modus' (Voices umschalten, Spuren stummschalten, positionieren
und deren Lautstérke regeln) &ndern kénnen, wéhrend Sie die Ergebnis-
se sofort héren!
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Preset-Patterns auswéahlen und abspielen

Mit den Preset-Patterns des QY20 kdnnen Sie sehr einfach Begleitungen erstellen, zu de-
nen Sie spielen oder singen kénnen.

Der QY20 enthélt 100 Preset-Begleit-Patterns, die einen grof3en Bereich musikalischer Stil-
richtungen abdecken. Hier erfahren Sie, wie Sie diese Patterns im SONG-Modus auswahlen
und abspielen kdnnen.

SONG-Modus und einen Um die eben beschriebenen Patterns auswéahlen
“leeren” Song anwahlen und abspielen zu kénnen, miissen Sie zunéchst einen
leeren Song anwahlen, d. h. einen Song, in dem noch

Song-Nummer (1 ... 20) Sternchen (%) nichts aufgenommen wurde. Leere Songs werden
Benutzen Sie bezeichnen einen leeren  durch eine Reihe von Sternchen (“********") hinter

_ NO ves  Song. der Song-Nummer dargestellt. Die verschiedenen

um die Nummer einzustelien. Song-Nummern (von 1 bis 20) werden angewahlt,

l l indem Sie den Cursor auf die Song-Nummer bewe-

genunddieTasten[-1] und [+ 1] betétigen.

NI [ttt 44 155
s
IE1TRZ T TR C1 C2 Ba Dr

I LA

Eﬁ.laﬂ WALDR Storkl Tras
— [Hormal Ji

| By |




A Pattern-Nummer auswahlen

D O] wkttorotnk] § 120
4.4

El®:T: e C1 C2 BS D
r-\..--\..--\.r-\.llll

Meas| (EEDA RECIE| Trhns
AA] |4 [Mormall] +66

| Cir |
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Benutzen Sie die Cursor-Tasten, um den Cursor auf die Nummer
des Begleit-Pattern’ zu bewegen und daraufhin die Tasten [-1] und

[+ 1], um das Pattern auszuwahlen, welches Sie abspielen méchten.

Die Nummern der Preset-Patterns sind “001” bis “100".

K] Wiedergabe starten
o -
@%\

Wiedergabezeichen —»

Taktnummer —»

Pattern’).

Bewegen Sie den Cursor auf dieses
Feld (dies ist die Nummer des Begleit-

Driicken Sie die [ »/@] -Taste, um die Wiedergabe des gewahlten
Begleit-Pattern' zu beginnen. Das Wiedergabezeichen erscheint oben
links in der Anzeige, und die griine LED oberhalb der [ »/@]-Taste
blinkt im aktuellen Song-Tempo.

ﬁﬂg B ket

d 128
4.4

IEl TRz TR TRd C1 G2

An o mw o aw awm

Mezs| EEEH ABCIE

Ea Or

Trhs

AT [MNormal]

Hi

| Cir |

‘ DETAIL

Beachten Sie, dal3 die Taktnummer
(“Meas” = measure = Takt) in der
Anzeige aufwérts z&hlt, wenn der
nédchste Takt beginnt. In diesem Modus
lduft die Wiedergabe bis Takt Nummer
“999” und stoppt dann automatisch.



5 Einfache Begleitung fiir andere Instrumente I

Pattern-Variationen
anhoren
Jedes Preset-Pattern besitzt sechs “Variationen” — INTRO, NOR-
MAL, VARI., FILL1, FILL2 und ENDING.

INTRO ......... “introduction” = Einleitung

NORMAL ....Normales Pattern (z. B. fiir die Strophe).
VARI. .......... Variation (z. B. fUr den Refrain).

FILLT........... “Fill-in"; Ubergang von “normal” auf “Variation”.
FILLZ2........... “Fill-in"; Ubergang von “Variation” auf “normal”.
ENDING ...... Schlu3-Pattern.

XM /NTRO, FILL1 und FILL2 gewéhlt sind, werden diese einmal durchlaufen
und automatisch gefolgt von entweder der NORMAL- oder der VARI.-
Variation. Nach INTRO folgt NORMAL, nach FILL1 folgt VARI., und nach
FILL2 folgt wieder NORMAL. Die Variationen FILL1 und FILL2
ermdéglichen weiche, “musikalische” Ubergénge zwischen den Variationen
NORMAL und VARI. Die Wiedergabe stoppt automatisch nach der Varia-

ﬁﬂﬂ R HEE tion ENDING.
IP'!"Tf;? Tf;? Tﬁ I:li ':’.E E.a DIF Die gerade gespielte Variation wird in eckigen Klammern unterhalb
des Eintrags der Pattern-Nummer und des -Namens dargestellt.

Meas| (EELDA ABCIE| Trhs
HET [Horma] 1) +66

| I: | T Es lduft gerade die Vari-
I ation “Normal”.

Wenn beim Abspielen eines Pattern’ im SONG-Modus die Variationen
IMPORTANT




E F G

A B C

INTRO NORMAL VARI.

FILLL FILL2 ENDING

ﬁﬂg B kotatoten] 128
4.4

IR I T

Meaas| [SEELA
FFE

El Wz weTRd C1 CE B3 Dr

HECIE| Trhs

nest[Fil1l 1711 +6H

| O t

ﬁm B #etsketotbaton| J 128
4.4

IR I T

B2

| Oy

TFL Tz T T 1 Gz BEA DF
Maas| BE40A ABCIE| Trns
| +Al

[
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Sie kdnnen die Variationen direkt wechseln, indem Sie die entspre-
chende Taste auf der Mikrotastatur driicken, wahrend sich der Cursor auf
entweder der Pattern-Nummer oder dem Namen der Variation befindet.

6 Die “Meas”-Nummer auf dem Display wechselt mit jedem Takt. In diesem
’ Modus geht die Wiedergabe bis zum Takt “999” und fdngt dann wieder
LS pei “001” an.

Die neu gewahlte Variation beginnt dann am Anfang des nachsten
Taktes. Bevor die neu gewahlte Variation tatséchlich spielt, erscheint
der Hinweis "next" unterhalb der Pattern-Nummer.

Es wurde “Fill1” gewéhlt, die Variation

beginnt am Anfang des ndchsten Taktes.

6 Sie kénnen die Variationen auch wechseln, indem Sie den Cursor auf den
, Variations-Namen bewegen und die Tasten [-1] und [+1] betétigen.

—— Driicken Sie um die Variationen zu wahlen.

NO YES
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[ Andere Patterns & Wenn sich der Cursor auf der Pattern-Nummer befindet, konnen Sie
Variationen wéhlen wahrend der Wiedergabe die Tasten [-1] und [+ 1] benutzen, um ande-
re Patterns zu wahlen und die Mikrotastatur, um andere Variationen
zu wahlen. In beiden Fallen beginnt das neue Pattern (oder die neue
Variation) am Anfang des néchsten Taktes. Es erscheint der Eintrag
“next”, bis das nachste Pattern tatsachlich zu horen ist.

El******** d -« E\m/é Wenn Sje den Cursor auf den. Tempo-Parameter bewegen (angezeigt
47 @@l durch ein Notensymbol und eine Zahl in der oberen rechten Ecke der
" Anzeige), kénnen Sie das Tempo der Wiedergabe mit den Tasten [-1]
I.-E'!" Tfi? Tf‘? Tfif G1CZBaDr und [+1] im Bereich von 30 bis 250 BPM &ndern. Wenn Sie allerdings ein
Pattern mit einem langsamen Voreingabe-Tempo in einem schnellen
HE'E'E EIEM'DF'UFIEED% IEEE Tempo wiedergeben, kénnten einzelne Noten unerwartet ausbleiben.
Big | arl,
| I:H.r. | L Tempo von 30 bis 250 BPM einstellen
NO YES
[ Wiedergabe beenden Beenden Sie die Wiedergabe jederzeit durch Driicken der Taste

o o [®a]. Fur ein musikalischeres Ende wéhlen Sie die Variation
ENDING. Die Wiedergabe stoppt dann automatisch nach der
ENDING-Variation.

6 Je nach dem gewéhlten Pattern kann es vorkommen, dal3 verschiedene
’ Voices nicht erklingen, wenn das Pattern irgendwo in der Mitte und nicht
am Anfang einsetzt.



B Akkordwechsel
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Der QY 20 enthdlt ein ausgeklligeltes ABC-System (Auto Bass Chord = Automatische Bal3- und Akkord-
begleitung), welches automatisch die Akkord- und Bal3spuren reharmonisiert, wenn Sie andere Grundakkorde ange-
ben. Dadurch wird die Erstellung kompletter Begleitspuren beschleunigt und vereinfacht ... wahlen Se einfach ein
Pattern und geben die gewiinschten Akkordwechsdl ein (Genaueresim néachsten Abschnitt). Hier erfahren Sie, wie
Siedie Mikrotastatur fiir die Angabe von Akkorden benutzen konnen.

] Pattern abspielen

Bewegen Sie den Cursor
auf das Akkordsymbol

ﬁﬂg B k] § 120
4.4

ELTz TRz TRd C1 CZ B3 Dr

L T T

Eﬁgﬂ BB40A ABCDE| Trs
[ Uzri, ]| +80

Lo
f

Akkordsymbol

Wahlen Sie eines der Preset-Patterns und starten die Wiedergabe,
wie im vorigen Abschnitt beschrieben.

Die Mikrotastatur kann fur die Angabe von Akkorden benutzt wer-
den, wenn sich der Cursor auf dem Feld mit dem Akkordsymbol be-
findet. Bewegen Sie den Cursor (mit Hilfe der Cursor-Tasten) auf das
Akkordsymbol unten links in der Anzeige.



5 Einfache Begleitung fiir andere Instrumente I

K] Akkorde eingeben Beachten Sie, daR die untere Oktave auf der Mikrotastatur Akkord-
Grundtone von “E” bis“Eb” (bzw. “D#") aufweist, wahrend die obere
Oktave eine Vielzahl von Akkordtypen darstellt.

F# G# A# ct D# 7¢9) || [7¢23) f| || 7¢11) 7sus4| || -—-
Gb Ab Bb Db Eb 79 [ |73 | |f 739) sus4 || || dim
o c
o ¥ _ — ) At
£ E G A B c b addof| || M9 aug 9 add|| | m9 || |[mMm7 ]| |[m7®Y)
M M7 6 7 m m7 mé6 || |[m7¢9
INTRO NORMAL VARI.  FILL1 FILL2 ENDING
Beispiel: Eingabe des Akkordes "G7" Um einen Akkord einzugeben, driicken Sie die Taste mit dem ge-

_ . winschten Grundton und daraufhin die Taste mit dem gewinschten
G E> 0 E> Akkordtyp (die Tasten mit den Akkordtypen wahlen abwechselnd die
! unteren und die oberen Akkordtypen ... achten Sie auf die Anzeige),
und driicken dann die[ENTER] -Taste.

B kbt J 120 Der Akkord wird erst eingegeben, wenn die Taste[ENTER] ge-
ﬁm 4.4 drickt wird. Bis dies passiert, blinkt der neu angegebene Akkord-

ELTR2TR2TR4 C1 C2 B3 D Grundton und -typ auf der Anzeige.
Meas| B840A ABCIE
BET [Normal ]

TrHs
+HH

6 Sie kénnen Akkord-Grundton und -typ auch in umgekehrter Reihenfolge
/’ eingeben (erst den Typ, dann den Grundton).
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Die Akkordtypen

add9....... mit None m7(11) ...moll 7 11

M. Dur m7(b5) ...moll 7 -5

M9.......... Dur 9 7(#9) ...... 79+

M7 oo Dominant-Sept 7(59) ...... 79-

aug......... Ubermafig 7(b13) ....7 13-

S SR Sext 7(13) ...... 713

L SR None 7(#11) ....7 11+

T e, Sept 7(#5) ...... 7 5+

add9....... moll mit None 7sus4 ..... Sept mit vorgehaltener
(10 P moll Quarte

mo.......... moll 9 Sus4 ....... vorgehaltene Quarte
m7.......... moll 7 S Nicht-ABC-Typ (siehe
mMm7....... Dur/moll Sept “DETAIL" weiter unten)
mé....... moll 6 dim......... vermindert.

é Die Akkordtyp-Markierung “ - -” ist ein spezieller “Nicht-ABC"-Akkordtyp,
, der fir die Erzeugung von Begleit-Patterns ohne die harmonischen
=4 Finschrédnkungen des ABC-Systems benutzt werden kann. Lesen Sie
dazu weiter auf Seite 95.

:m/: Wenn Sie nur einen Akkord-Grundton und keinen Akkordtyp eingeben,
wdll hat dieses einen Dur-Akkord zur Folge.
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Probieren Sie . Wahrend der Wiedergabe konnen Sie den Cursor auf die Pattern-

verschiedene Akkorde mit Nummer bewegen und ein anderes Pattern wahlen, dann, mit dem

verschiedenen Patterns Cursor auf dem Akkordsymbol, andere Akkorde zu dem neuen Pattern
ausprobieren.

:\m/: Wenn Sie den Cursor auf den Parameter “Trns” (Transponierung)

Bull bewegen, kénnen Sie die Tonart des gesamten Pattern' nach oben oder
HINT - . . .. . .

unten transponieren — in Halbtonschritten und (ber einen Bereich von
zwei Oktaven. Die Einstellung “+00” erzeugt normale Tonhdhe.

2

H Wiedergabe anhalten Stoppen Sie die Wiedergabe durch Driicken der Taste [®>a]. Sie
kdnnen die Wiedergabe auch beenden, indem Sie (mit dem Cursor auf
der Pattern-Nummer oder dem Variations-Namen) die Variation

ENDING anwéhlen.



I Stummschalten von Spuren

D Bttt
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4.4

Tl TRz TR= TRd C1
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Eiﬁﬂ AE10A Stork
[Hormall
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Mit den fUr jede Spur vorhandenen Mute-“ Schaltern” unterhalb der VVoice-
Nummer koénnen die Spuren einzeln “ gemuted” (stummgeschaltet) werden.
Bewegen Sie den Cursor auf den zugehdrigen Mute-Schalter und driicken die
[+1/Y ES]-Taste, umdie Spur summzuschatenund[-1/N O] , umdieSpur
wieder einzuschalten.

— O™

NO YES
1
Spur Spur

stummschalten einschalten

Bel summgeschalteten Spuren erscheint der Buchstabe “M” auf dem Schalter
in der Anzeige. Spuren, die keine Daten enthaten, kbnnen nicht gemuted wer-
den; der zugehdrige Mute-Schalter erscheint well3 anstelle des schwarzen
Blocks. Wenn der Cursor sich auf enem Mute-Schalter befindet, ist der Schater
ebenfalls weil3. Um anzuzeigen, dal? dieser Schalter jedoch aktiv ist, erscheint
deshalb zusétzlich ein kleines Kreuz. In der Abbildung links enthalten die Spu-
ren “TR1” bis“TR4" keine Daten; die Schalter snd daher weil3. Die Spur “Ba’
ist summgeschdtet, der Cursor befindet sich auf Spur “C2".

n Die Mute-Schatlter stellen eine einfache Méglichkeit dar, Spuren, die Sie nicht héren

mdchten.In dem obigen Beispiel sind die Spuren “C1” und “C2” ausgeschaltet, so
daf3 nur die Begleitspuren fiir Bal3 und Schlagzeug zu héren sind. Wenn Sie z. B.
nur Schlagzeug héren méchten, kénnten Sie jetzt die Spur “Ba” muten.

MUSICAL
NOTE
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Aufnahme einer kompletten Begleitung

Der QY20 erlaubt zwei verschiedene Arten der Aufnahme einer Begleitung mittels Patterns
und Akkorden: “Realtime”- und “Step”-Aufnahme. Die “Realtime”- (Echtzeit-) Aufnahme ist
die schnellste und einfachste Methode, bei der Sie Patterns und Akkordwechsel “im Fluge”
aufnehmen kénnen. Die “Step”-Aufnahme (schrittweise Eingabe) verleiht Ihnen eine ge-
nauere Kontrolle und stellt eine optimale Arbeitsweise dar, wenn Sie eine Begleitung, die
Sie in Echtzeit (also “live”) aufgenommen haben, nachtraglich verfeinern méchten.

. Realtime-Aufnahme einer Begleitung

Wenn Sie erst einmal wissen, wie Sie Patterns, Variationen und
Akkorde im SONG-Modus eingeben (siehe vorige Abschnitte), ist die
Aufnahme einer Grundbegleitung in Echtzeit sehr einfach. Wiederho-
lungen und Tempowechsel kdnnen spéater im Step-Modus eingegeben
werden (Seite 59).

] SONG-Modus und einen Wahlen Sie mit Hilfe der [M ODE] -Taste den SONG-Modus an
leeren Song anwahlen und, mit dem Cursor auf der Song-Nummer (oben auf der Anzeige),
benutzen die Tasten [—1] und [+ 1], um (wenn nétig) einen leeren
Song anzuwdahlen. Leere Songs werden durch eine Reihe von Stern-
chen (“******x*") hinter der Song-Nummer dargestellt.
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Song-Nummer (1 ... 20) — @ f— Sternchen (*) zeigen einen leeren Song an.
0D [k 120
4.4

ELTFzZT:TRd CL CZ

R T T

Eilfﬂ WE1DA Stork

Ea Dr

Trhs DETAL

Wenn aus irgendeinem Grunde alle 20 Songs Daten
enthalten sollten, benutzen Sie die Funktion “Song
l6schen” (“Clear Song”, beschrieben auf Seite 137), um

[Normal T +6E einen Song fiir eine neue Aufnahme zu léschen.
G |
A RECORD-READY-Status Driicken Siedie Taste [ @ ] um den QY 20 in Aufnahmebereitschaft
einschalten zu versetzen. Die rote LED oberhalb der Taste leuchtet.
fa ° D O] #Hhkn] 4 120
©) ©) REC REALKSTEF4 | 44
&\ TR1 TRz TR TRd B3t Chd Ret T
Meas| BEFDA Stork| Tros
, [MNormal ]| +88
“REC” erscheint, wenn der
QY20 aufnahmebereit ist. | I:M'I-' |
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E] Realtime-

Bewegen Sie den Cursor auf das Feld “REC REAL STEP” in der
Aufnahmemodus wahlen

Anzeige, und drucken die linke Cursor-Taste, um den
Bewegen Sie den Cursor auf dieses Aufnahmemodus “REAL” auszuwéhlen (falls dieser nicht schon

Feld, um den Aufnahmemodus selektiert ist). Der gewéhlte Aufnahmemodus wird durch ein Pfeilpaar
REALTIME zu wéhlen.

an jeder Seite des Eintrags markiert — hier: “»REAL €”. Wenn der
l Modus gewahlt ist, bewegen Sie den Cursor in vertikaler Richtung
BN A1tttk 120 aus dem Feld. So bleibt der Modus selektiert, egal, wohin Sie den

REL M5l =TER 44 Cursor danach bewegen.
Tl TRz TR TRd B3t Chd

Eﬁ_ﬁ A810A Stork| Trns
[Hormal 1) +649

| B |

[] Start-Pattern, Variation, Bewegen Sie den Cursor auf die Felder Pattern-Nummer, Variation,
Akkorde und Tempo

wahlen Akkord und Tempo, und stellen Sie die Parameter wie gewlnscht ein.

Ny

EQ/E Es ist oft einfacher, fiir die Realtime-Aufnahme ein geringeres Tempo zu

o wéhlen, so dal3 Sie genug Zeit haben, Pattern- und Akkordwechsel
einzugeben.
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“Pat”-Spur fur Bewegen Sie den Cursor in den Spur-Bereich auf der Anzeige, und
Au;n\z;lhme_der Pattﬁrn—l bewegen ihn dann horizontal auf den Eintrag “Pat”. Bewegen Sie da-
und Variationswechse nach den Cursor in vertikaler Richtung aus dem Feld heraus. Der Ein-

BN 1 kbt J |28 trag “Pat” bleibt unterstrichen, egal, wohin Sie den Cursor danach
REC FREALASTEF 4.4 bewegen.

TRl TRZ TR TRd EEEI-.-:I
A Wéhlen Sie “Pat” fiir die Aufnahme von

Ea-.laﬂ ARIDA Storkl Trns Patternwechseln.
—[Hornal

11 +a
| B |

[ Aufnahme Driicken Sie die [ »/a] -Taste, um die Aufnahme der
Patternwechsel zu beginnen. Das Metronom erklingt und Sie héren
einen zweitaktigen Vorzahler vor dem ersten aufzunehmenden Takt.

3¢ el
@% Der Vorzahler wird durch negative

ﬁm - Taktzahlen im Feld “Meas’ darge-
REC R

ERL 4.4 stellt. Wenn ein 4/4-Takt-Pattern
r F1 iz TG Tid Fakhd gewahlt ist, lauft der Vorzéhler z. B.
Realtime-Aufnahme lduft — von Takt “-08" bis“-01", daraufhin

Meas| BERDA Stork] Trns||  Peginnt die Aufnahme bei Takt

Negative Taktzahlen wéhrend —» el | [Hl:lr‘[l] 3l ]| +BA “001”.
des Vorzéhlers
[0 |
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Da Sie die “Pat”-Aufnahme gewahlt haben, springt der Cursor beim
Start automatisch auf die Pattern-Nummer. Um Patterns und Variatio-
nen zu wechseln, missen Sie nur die entsprechenden Pattern-Num-
mern mit den Tasten [-1] und [+1], die gewiinschte Variation mit der
Mikrotastatur anwahlen. Beachten Sie dabei, dafl? alle Patterns und
Variationen erst am Anfang des néchsten Taktes wirksam werden.
Bedenken Sie auch, dald automatisch von der Variation INTRO auf
die Variation NORMAL, von FILL1 auf VARI. und von FILL2 wie-
der auf NORMAL umgeschaltet wird.

von Begleitspuren, auch wenn die Sequenzerspuren bereits Daten

Die Sequenzerspuren (TR1 bis TR4) erklingen nicht bei der Aufnahme
&S enthalten sollten.

Aufnahme beenden Beenden Sie die Aufnahme entweder, indem Sie Taste [ >/@] drik-
ken, oder durch Eingabe der ENDING-V ariation eines beliebigen

@) @)
Pattern'. Wenn Sie die Aufnahme beendet haben, schaltet der QY 20
@ vonesr(;bst v(\e/ri]gdelreinldeen L:lgrm;tn g?‘)nNé-Pla;-nMsocdus.e N

X



Erneut auf Aufnahme gehen
und “Chd” selektieren

ot o

Die Sternchen sind
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Driicken Siedie [ e ] -Taste, um den QY 20 wieder in Aufnahme-
bereitschaft zu schalten (dabei bleibt der Aufnahmemodus “REAL”
bestehen), und bewegen den Cursor auf das Spurenfeld in der Anzeige
und wahlen “Chd” (“Chord” = Akkorde). Sie konnen nun Akkord-
wechsel aufnehmen.

LN N R I
REC FREAL4STEF d./d
i 2 = Thd FALIE] < Wihlen Sie “Chd”, um Akkordwechsel

verschwunden, da der Song
Jetzt Daten enthélt. Benutzen
Sie die Funktion “Song
Name’”, um dem Song einen
eigenen Namen zu geben.

E] Aufnahme

30 £
@(%\

aufzunehmen.

Meas| BE1DA Stork| Trns
—[Horn

al]l +ai
| G |

Driicken Sie die [ ®a] -Taste, um die Aufnahme der Akkordwechsel
zu beginnen. Das Metronom erklingt und Sie héren einen
zweitaktigen Vorzahler.

Da Sie die “Chd”-Aufnahme gewahlt haben, springt der Cursor
beim Start automatisch auf das Akkordsymbol. Um Akkordwechsel
aufzunehmen, missen Sie nur die gewiinschten Akkorde eingeben,
wie im Abschnitt “ Akkorde eingeben” auf Seite 47 beschrieben.

/1

[ENTER]-Taste bei der Eingabe entweder genau auf oder leicht vor der

Akkordwechsel erscheinen immer auf Viertelnoten, driicken Sie also die
Wlle® ihizeit, auf der dieser Wechsel erklingen soll.
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il Aufnahme beenden Beenden Sie die Aufnahme, indem Sie Taste [ ®/a] driicken. Wenn
Sie die Aufnahme beendet haben, schaltet der QY 20 automatisch in

(E% den normalen SONG-Play-Modus.

il Ergebnis anhéren Driicken Sie die [ »@] -Taste, um sich die Begleitung anzuhoren, die
: Sie gerade aufgenommen haben.

0 23
@ Beachten Sie, dal3 der gerade erklingende Akkord auf dem Feld der

Akkordsymbole erscheint, wéhrend der néchste rechts daneben
angezeigt wird. Wenn der gleiche Akkord fliir mehr als zwei Takte
erklingen soll, wird der ndchste Akkord jedoch nicht angezeigt.
E|1 d 12E| :\m/: Argern Sie sich nicht, wenn Sie ein paar Fehler machen. Kleine Patzer,
.._-|_ ;4 die Sie im Realtime-Aufnahmemodus gemacht haben, kénnen meistens
Tl Tz 7 Fé 01 Li B4 Or W8 /m Step-Aufnahmemodus korrigiert werden ... siehe néchster Abschnitt.

L T

Eﬁiﬂ WALDR Storkl Tras
__[Hormal ]| +@8 |

I G
f

“Am7” erklingt Der nédchste
gerade. Akkord ist “G7".

....................................................................................................................................
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. Aufnahme einer Begleitung im Step-Aufnahmemodus

Der Step-Aufnahmemodus verfugt Uber vier verschiedene Anzei-
gen fur die Eingabe von Begleitspuren: “Pat” (Patternwechsel), “Chd”
(Akkordwechsel), “Rpt” (“Repeats” = Wiederholungen) und “Tmp”
(Tempowechsel). In diesen vier Anzeigen kénnen Sie entweder
Patterns, Akkorde, Wiederholungen oder Tempowechsel an genau
definierten Positionen einftigen bzw. [6schen.

k] Song fur die Aufnahme Waéhlen Sie einen leeren Song, wenn Sie einen neuen Song aufneh-
auswahlen men mdchten, oder einen Song, der schon Daten enthélt, wenn Sie
Anderungen oder Ergénzungen vornehmen mochten.

1 RECORD-READY-Status Driicken Sie die [ e ] -Taste, um den QY 20 in Aufnahmebereitschaft
einschalten zu versetzen. Die rote LED Uiber der Taste leuchtet.

Yot o
GQ%\
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K] Step-Aufnahmemodus Bewegen Sie den Cursor auf das Feld “REC REAL STEP” in der
wéhlen Anzeige, und driicken die rechte Cursor-Taste, um den
Bewegen Sie den Cursor auf Aufnahmemodus “ STEP” auszuwahlen (falls dieser nicht schon

dieses Feld, um den

selektiert ist). Der gewahlte Aufnahmemodus wird durch ein Pfeilpaar
AufnahmemodusI STEP zu wéhlen.

an jeder Seite des Eintrags markiert — hier: “»STEP«". Wenn der
s m**&***** J 178 Modus gewahlt ist, bewegen Sie den Cursor in vertikaler Richtung

REC_REAL H34gH 4.4 aus dem Feld. So bleibt der Modus selektiert, egal, wohin Sie den
Tl T T2 TRd Fatchd Fet Tie Cursor danach bewegen.

Eﬁ.ﬁ A0 Train| Tres
[ Introll +86

| B |

[} Auswahl von “Pat”, “Chd”, Bewegen Sie den Cursor in den Spur-Bereich auf der Anzeige, und bewe-
“Rpt” oder “Tmp” gen ihn dann horizontal auf die Eintrage “Pat”, “Chd”, “Rpt” oder “Tmp”.

Bewegen Sie danach den Cursor in vertikaer Richtung aus dem Feld heraus,

EEIER A1 tkotebeter) J 120 wenn Sie andere Parameter erreichen méchten. Der gewéhlte Eintrag bleibt

FEC_FEAL F3TEF A 4.4 unterstrichen, egal, wohin Sie den Cursor danach bewegen.
TRi TRZ TR TRd thd Fet Trip
LA

4 4 Wéhlen Sie “Pat” fiir Patterns, “Chd” fiir
Meas| BEEIH Trainl Trhs Akkorde, “Rpt” fiir Wiederholungen oder “Tmp”
[ Iﬂt EQ] +ﬂﬂ fiir die Aufnahme von Tempowechsein.

| Gy |
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[ Aufnahme beginnen Driicken Sie die [ »@] -Taste, um die gewahlte Anzeige des Step-

iéi' ‘)éi' Aufnahmemodus anzuwahlen.

Q

Eingeben der Pattern-, Beziehen Sie Sch dabei auf die folgenden Abschnitte, in denen genau
Akkord-, Wiederholungs- beschrieben wird, wie die einzelnen Anzeigen zur Eingabe der Daten bedient
und Tempodaten werden.
E —_— :\m/: Sie kénnen wéhrend der Aufnahme
EEL STEP 3 Fattern (O <+ Indie “Pat™Anzeige schalten. [l direkt zwischen den Pattern-,

Wl Akkord-, Wiederholungs- und

ﬁ <«— |n die “Chd"-Anzeige schalten. Tempoanzeigen hin- und
BAEDIFA Tra Chord M CC) 9 herschalten, indem Sie mit der

E ePa -Elt h‘ CC) <— Indie ‘Rpt"-Anzeige schalten, [MENU]-Taste das hier abgebildete

Menti anzeigen lassen und dann die
entsprechende Funktionstaste
z Temto M| C O <«— inde “TmpAnzeige schatten. dr(]cien.
Aufnahme beenden Beenden Sie die Step-Aufnahme, indem Sie Taste [ »/@] driicken

und kehren in den normalen SONG-Play-Modus zurtick.

olololole

Q
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“Pat” — Patternwechsel im Step-Aufnahmemodus

Hier sehen Sie, wie die Anzeige des Step-Aufnahmemodus aussieht, wenn Sie einen leeren Song
gewahlt haben (falls der Song Daten enthélt, erscheinen hier die entsprechenden Pattern-Daten).

Backin'ai| ,,{
gnsc eF Pattern =F 2
Taktnummer —»

Taktmal3 —» | A l | A l

ﬁ }» Zweiter Takt

}

Folgende Takte

Erster Takt

Cursor zur Eingabe Cursor zur
der Pattern-Nummer  Eingabe der

auf dieses Feld Variation auf
setzen. dieses Feld
setzen.



e Transport und Eingabe

Riickwdrts (niedrigere
Taktzahlen betrachten)

l
0

O O

0
T

Vorwérts (héhere
Taktzahlen betrachten)

Riickwérts (niedrigere
Taktzahlen betrachten)

|
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Wie gewohnt werden die Cursor-Tasten fir die Positionierung des
Cursors benutzt, die Tasten [-1] und [+ 1] fiir die Eingabe oder Ande-
rung der Daten.

Die Cursor-Tasten dienen auch dem Vorwérts- und Rickwarts
“spulen” innerhalb des Songs: Verschieben des Cursors nach unten
bringt Sie zu den nachfolgenden Takten, durch Verschieben nach
oben gelangen Sie zu den vorangehenden Takten (wenn dort welche
sind).

Seitliche Verschiebung des Cursors bringt Sie auf die Parameter
Taktmal3, Pattern-Nummer und Variation. In allen Anzeigen des
STEP-Aufnahmemodus kdnnen auch die Sequenzer-Tasten fur den
Transport verwendet werden. Die Taste [ 4] bringt Sie direkt zum
ersten Takt zuriick.

Zum ersten Takt Vorwérts (h6here
Taktzahlen betrachten)
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e Pattern-Nummer und Es kann jede beliebige Pattern-Nummer von 001 bis 200 (Presets
Variation und eigene Patterns) fiir jeden Takt eingegeben werden. Variationen
. besitzen allerdings nur die Preset-Patterns. Der Pattern-Name er-
ﬁg%mmp Egﬂépm Erwgp{ scheint rechts der Pattern-Nummer. Es kann nur ein Pattern bzw. eine
Variation per Takt eingegeben werden; das Pattern beginnt am An-

: fang des Taktes, fir den es eingetragen wurde. Ein einmal eingegebe-
ﬂﬂ@ﬁﬂﬂ TrainlIntraol nes Pattern |&uft ab, bis ein anderes Pattern eingegeben wird.

Wenn Sie nur die Variation andern mochten, muf3 nur diese angege-
ben werden. In dem nebenstehenden Beispiel spielt die Variation
}q INTRO des Pattern’ “006” im ersten Takt.

Im zweiten Takt spielt die Variation NORMAL des gleichen
Pattern'.

Obwohl das Taktmal} fir das gewdahlte Pattern voreingestellt ist,
e Taktmal kann es fur jeden Takt beliebig gedndert werden. Die verfiigbaren
Taktmal3e sind:
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Wenn ein Taktmal? gewahlt wird, welches “kirzer” ist als das Pat-
tern, wird das Pattern entsprechend gekiirzt. Wenn das Taktmald mehr
Schlége al's die vorgegebene Schlagzahl des Pattern' vorsieht, wird
das Pattern vom Beginn an wiederholt, bis das Taktmal3 erfillt ist.

e Patternwechsel [6schen Die Funktionstaste rechts neben dem Eintrag “ers’ (“erase” = 10-
schen) kann zum Ldschen von Takt-, Pattern- oder Variations-
wechseln benutzt werden, auf denen sich der Cursor gerade befindet.
Wenn Sie einen Taktwechsel |8schen, wird automatisch das vorgege-
bene Taktmal} des Pattern' gewéhlt.

ﬁ![ﬂ Backin'ai| ,{ —_— 5
ars ( : ) <«— Hier driicken zum Léschen von Pattern-,
REC ZTEF F'at't'E'Fn Variations- oder Taktwechseln an der
ﬁEIEIE.DFI TrainlIntrol
q

Cursorposition.
ﬁ \
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“Chd” — Akkordwechsel im Step-Aufnahmemodus

Hier sehen Sie, wie die Anzeige des Step-Aufnahmemodus aussieht, wenn Sie einen leeren Song ge-
wahlt haben (falls der Song Daten enthélt, erscheinen hier die entsprechenden Pattern-Daten).

Backind
gnsc sTer Chord |E'r“5
Erster Takt
TaktmaB3R —» }

A
ﬁ } Zweiter Takt
T |

Folgende Takte

Cursor auf den Ein Schlag
Schlag setzen, auf

dem der Akkord

eingegeben werden

soll.

Taktnummer —»




e Akkorde

5% (e

ﬂﬂ ;Hrm
% E

e Angabe der Bal3note flr

einen Akkord

Beispiel: Eingabe des Akkordes h-

moll-7 mit E im Bal3:

Joo[m)eFe [

- — BASS

E

g ke

o

" .l.ll E .

p
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Es kann ein Akkord pro Viertel eingegeben werden. Positionieren
Sie den Cursor auf das gewiinschte Viertel in der Anzeige und geben
den Akkord auf gewohnte Weise mittels der Mikrotastatur ein (siehe
Seite 48). In dem links dargestellten Beispiel ist A-Dur auf dem er-
sten Schlag des ersten Taktes eingegeben, h-moll-7 auf dem dritten
Schlag des ersten Taktes* und D-Dur auf dem ersten Schlag des zwei-
ten Taktes.

*Hinweis: Beachten Sie den Unterschied zwischen der englischen und
der deutschen Schreibweise der Noten H und B:

Sie konnen fir beliebige Akkorde benutzte Bal3noten eingeben, in
dem Siedie Oktav-Taste[OCTAVE DOW N] driicken (beachten Sie
die Beschriftung “BASS” unterhalb dieser Taste). Geben Sie den Ak-
kord in gewohnter Weise ein, driicken die erwéhnte Oktav-Taste (es
erscheint ein Schrégstrich unter dem Akkordnamen) und driicken
dann auf der Mikrotastatur die gewtinschte Baf3note (diese erscheint
rechts des Schragstriches).

E\Q/E Sie kénnen Bal3noten fiir bestehende Akkorde eingeben, ohne den
el Akkord selbst neu definieren zu muissen, indem Sie den Cursor einfach
WU auf den entsprechenden Akkord bewegen, die Oktav-Taste [OCTAVE

DOWN] driicken und die gewtinschte Bal3note eintippen. Eine Bal3note
kann aus einem Akkord geldscht werden, indem der Cursor auf den
Akkord bewegt und entweder der Akkord neu eingegeben, oder die
beschriebene Oktav-Taste zweimal gedrickt wird.



e Synkopierte Akkorde

Beispiel: Eingabe eines synkopierten

D-Dur Akkordes.

B

gnsc STEF Eﬁﬁﬁéhgh‘ﬂ"{
B

it

e Akkorde l6schen

R ke

e)
|

o=

i
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Akkorde konnen mit Hilfe der Oktav-Taste[ OCTAVE UP]
synkopiert werden, d. h. der Akkord beginnt ein Achtel vor dem ei-
gentlichen Schlag (achten Sie auf die Beschriftung “ JL” unterhalb
dieser Taste). Geben Sie den Akkord in gewohnter Weise ein und
driicken dann die erwahnte Oktav-Taste. Es erscheint eine
Synkopenmarke unterhalb des Akkordnamens.

:\m/, Sie kénnen eine Synkopierung flir bestehende Akkorde bewirken, ohne
BLal den Akkord selbst erneut einzugeben, indem Sie den Cursor auf den
WL Akkord bewegen und die Oktav-Taste [OCTAVE UP] driicken. Die
Synkopierung eines Akkordes kann geléscht werden, indem der Cursor
auf den Akkord bewegt wird und ebendiese Oktav-Taste gedrtickt wird.

/N

Die Funktionstaste rechts des Eintrags “ers’ (“erase” = |dschen) auf
der Anzeige kann zum Ldschen des Akkordes benutzt werden, auf
dem sich der Cursor gerade befindet.

| Zum Ldschen des
Akkordes an der
Cursorposition driicken
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e Die Akkord-Anzeige BaRnoten und Synkopenmarkierungen erscheinen im SONG-Play-
wahrend der Wiedergabe Modus auf der Anzeige wie unten abgebildet.
D Al Jlﬁ
4

FiTR:Z TR:TRd G4 CZ B3 D

L A L]

Meas| BEEDA Train| Trhs
— [MNormalll +

Halbe Note zeigt ]
die Ladnge des ’ | H

Akordos o | HI'I'I-I" -"'E - ‘/E” zeigt an, dal3 h-

moll-7 mit E im Bal3
DD A1 J[ﬁ
4/

gespielt wird.
RiTR2TR: TRd Sf C2 B3 Dr

oA aw oawm

Eﬁﬂﬂ HE60R Train| Tras
— [Normal]l +

Synkopenmarkierung.
Der Akkord beginnt —» [I
1/8tel-Note friiher.




5 Einfache Begleitung fiir andere Instrumente I

“Rpt” — Wiederholungen im Step-Aufnahmemodus

Die “Rpt”-Anzeige (“Rpt” = “Repeat” = wiederholen) im STEP-Aufnahmemodus erlaubt die Eingabe
von drei verschiedenen Arten von Wiederholungen an entsprechenden Stellen im Song: Beginn der Wie-
derholung, Ende und Anzahl der Wiederholungen, Ende des Songs.

N ke

Cursor hier fiir Eingabe am m T T Cursor hier fir Eingabe am
Anfang des Taktes. l;j&- Ende des Taktes.
e Wiederholungen Die Zeichen fur “Beginn der Wiederholung” (lI:)

Backing und “Ende des Songs” (II) kénnen am Anfang eines
FEL TP Pepeat |EP5P{ Ende der Taktes eingegeben werden, das Zeichen fir “Ende

Wieder- und Anzahl der Wiederholungen” (:ll) kann nur am
Beginn— || || <«— holung Taktende eingegeben werden. Beim Zeichen fiir
der }d 37| |«— zahider ~ “Ende und Anzahl der Wiederholungen” kann die
,‘;Z’,f,‘,j,er_ Wieder- Anzahl mit den Tasten [-1] und [+ 1] eingegeben
J } <— Ende des Songs holungen  werden (von 02 bis 99). Wenn z. B. “X02” gewahit
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ist, wird der Abschnitt zwischen den Marken “lI:” und “:[I” zweimal
gespielt (bzw. einmal wiederholt), der Song lauft danach in die néch-
ste Wiederholungsschleife oder bis zum Ende des Songs.
Y & Sie kénnen sogar Wiederholungen innerhalb von Wiederholungsschleifen
eingeben (verschachteln). Bis zu 10 Wiederholungen kénnen

2 N
[}

HINT

verschachtelt werden.

Die Funktionstaste rechts des Eintrags “ers’ (“erase” = 16-
schen) auf der Anzeige kann zum Ldschen der Wiederholung

benutzt werden, auf dem sich der Cursor gerade befindet.

e Wiederholungen lIdschen

Backi n'ai|
gnsc STEF Repeat | <M= COA)
'|| | Zum Loschen der
! Wiederholung an der
Cursorposition driicken
Alles, was Sie nach dem Einfiigen von Wiederholungen in den
Begleitspuren aufnehmen, wird von diesen Wiederholungen nicht

Ejll:
A

beeinfluf3t.
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“Tmp” — Tempowechsel im Step-Aufnahmemodus

Die “Tmp”-Anzeige (“Tmp” = Tempo) im STEP-Aufnahmemodus kann fir die Eingabe von pl&tzli-
chen Tempowechseln oder auch von Ritardandi oder Accelerandi (allméahliche Anderungen des Tempos)

benutzt werden.
Eack1n'£1| ,{
gnsc STEP Techn ke
Taktnummer —»
; ; Erster Takt
Taktmal3 —» }q ;
ﬁ :|~ Zweiter Takt
q ! : ! l

Folgende Takte

Cursor auf den Schlag  Ein Schlag
setzen, auf dem der

Tempowechsel

eingegeben werden

soll.




e Tempowechsel

%Eﬁ %gﬁﬁénﬂ E’"S'{

A

A A

i
ﬂ L R

SE ; i
;% . .

Backing
gnsc e Tenlo |E’“5
aLcel | :

}dlaize }

1

e

“accel” oder “rit”

Intensitét des Tempowechsels
Zahl der Schldge, (ber den
der Tempowechsel erfolgen
soll.
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Bewegen Sie den Cursor in die Mitte des
Schlages/Taktes, bei dem der Tempowechsel
beginnen soll und betétigen die[-1] -Taste fur
en “Ritardando” (Verlangsamung) oder die
[+ 1] -Tastefir ein“ Accelerando” (Beschleuni-
gung) des Tempos. Die Intensitét des Tempo-
wechselswird in “BPM” (“Bests Per Minute”
= Schldge pro Minute) angegeben, wenn aso
das Anfangstempo 120 betrégt und Sie einen
“accd”-Wert von 10 eingeben, erhoht sich das
Tempo um 10 BPM auf 130. Die einzige Ein-
schrankung bilden die absoluten Tempo-Gren-
zen; es kann also kein Tempowechsel eingege-
ben werden, der das Tempo unter 30 BPM
bringt und keiner, der es auf Uber 250 BPM
beschleunigt.

Um allmahliche Anderungen des Tempos zu erzeugen, stellen Sie
zunachst den Wert des Ritardando' oder des Accelerando' ein (siehe
oben), bewegen dann den Cursor auf die unterste Zahl und benutzen
die Tasten [-1] und [+ 1], um die Anzahl der Schlage einzugeben, die
verstreichen sollen, bis der Tempowechsel beendet ist. In der Abbil-
dung links soll sich das Tempo um 12 Schlége tber 2 Takte hin erho-
hen (der Schlangenlinien-Pfeil zeigt die zeitliche Ausdehnung des

Wechsels an).
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den Zeitraum von sechs Takten.

In der néchsten Abbildung erfolgt ein Ritardando von 25 BPM Uber
ﬁ[{ﬂ Eack1n9| E-r*al-{
REL 5TEP Temj':'n

erscheint nur ber zwei Takte in der Anzeige. Sie kénnen jedoch sehr viel
ldngere Tempoédnderungen erzeugen (bis maximal iiber 99 Takte), der
Pfeil stellt jedoch nicht die gesamte Dauer dar, wenn Sie die
nachfolgenden Takte betrachten.

Der Schlangenlinien-Pfeil, der die Dauer der Tempoédnderung anzeigt,

Die Funktionstaste rechts des Eintrags “ers’ auf der Anzeige kann
zum L 6schen des Tempowechsels benutzt werden, auf dem sich der

e Tempowechsel I6schen Cursor gerade befindet.

ﬁiﬂ Backind Zum Léschen des
REL ETEF“ TE'[|]]':'I:I Brs CC) e Tempowechsels an der

Cursorposition driicken
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Einsatz des QY20 als Rhythmusmaschine

Obwonhl Sie komplette Begleitungen unter Verwendung der Preset-Patterns erstellen kon-
nen, wie in den vorhergehenden Abschnitten beschrieben, kdbnnen Sie auch die Spuren C1,
C2 und Ba stummschalten, so dal’3 nur noch die Schlagzeugspur Dr zu horen ist und der
QY20 als Rhythmusmaschine fungiert. Sie kdnnen Nur-Schlagzeug-Begleitungen aus-
schlie3lich mit den Preset-Patterns oder aber auch mit Patterns, die Sie selbst aufnehmen
kénnen, wie im nachsten Kapitel beschrieben.

Auch ist es mdglich, Schlagzeug-Voices auf den Sequenzer-Spuren aufzunehmen. Dies
wird im Kapitel “Aufnahme kompletter Songs” (Seite 108) ausfihrlich erklart.
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Aufnahme eines eigenen ABC-Pattern'

Der QY20 vereinfacht die Erstellung eigener Begleit-Pattern’. Zusatzlich zu den 100 Preset-
Patterns der Programmplatze 001 bis 100 stehen Ihnen 100 weitere Programmplatze zur
Verfigung, die der Speicherung lhrer eigenen Patterns dienen.

Wie im SONG-Modus gibt es auch im PATTERN-Modus zwei verschiedene Arten, eigene
Patterns zu erstellen: In Echtzeit (“Realtime”) und schrittweise Eingabe (“Step Recording”).

B Pattern-Aufnahme in Echtzeit

Im Realtime-Aufnahmemodus wéhlen Sie die Spur, die Sie aufnehmen
madchten (C1, C2, Ba oder Dr) und spielen dann das Pattern auf der
Mikrotastatur oder einer externen MIDI-Tastatur zum Metronom ein.

K PATTERN-Modus und Benutzen Sie die [M ODE] -Taste, um den PAT- (Pattern-) Modus
leeres User-Pattern anzuwahlen, und — mit dem Cursor auf der Pattern-Nummer oben in
wahlen der Anzeige — betétigen die Tasten [—1] und [+ 1], um die Nummer

eines leeren User-Pattern' anzuwéahlen. Die frei programmierbaren
"User"-Patterns (“User” = Anwender) sind numeriert von 101 bis 200.
L eere Patterns werden durch eine Reihe von Sternchen (“********")
rechts neben der Pattern-Nummer angezeigt.
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Gl
User-Pattern-Nummer Sternchen (*) markieren
@ anwéhlen (101 ... 200)._1 l_ leere Patterns.
il (TR Stor J#1f3E1 LPHT Iﬂj{******? ﬁ lﬁEl
-—- ] 4
L:;I._ CZ E-Ellml:llEI f EEL EEi GESHE‘IEHD i
F [ leas P [ INeas
A% B% A7 Drd| lof2 pal @6l 881 Orl| lofd
oo
(: [

benutzen Sie die Funktion “Pattern I6schen” (“Clear Pattern”, beschrieben

Wenn aus irgendeinem Grunde alle 100 Patterns Daten enthalten sollten,
D Auf Seite 105), um ein Pattern fiir eine neue Aufnahme zu léschen.

2| RECORD-READY-Status Driicken Siedie Taste [ e ], um den QY 20 in Aufnahmebereitschaft
einschalten. zu versetzen. Die rote LED oberhalb der Taste leuchtet.
¢ o
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“REC” erscheint, wenn der 'ﬂﬂ' 161******** i lﬁ

QY20 aufnahmebereit ist. REC_FREAL F3TEF 4

Cl: B8] GrandFho
2l oz Ba Or | Meas
E1FE1ﬂ1 Epﬂﬂl Epﬂﬂl [Iar'ﬂl lofd

L L L L

[

K] Realtime- Bewegen Sie den Cursor auf das Feld “REC REAL STEP” in der
Aufnahmemodus wahlen. Anzeige, und driicken die linke Cursor-Taste, um den
Bewegen Sie den Cursor auf dieses Aufnahmemodus “REAL” auszuwéhlen (falls dieser nicht schon
Feld, um den Aufnahmemodus selektiert ist). Der gewéhite Aufnahmemodus wird durch ein Pfeilpaar
REALTIME zu wéhlen. an jeder Seite des Eintrags markiert — hier: “»REAL €”. Wenn der

v Modus gewahlt ist, bewegen Sie den Cursor in vertikaler Richtung
'ﬂi“ 1814kttt | 128 aus dem Feld. So bleibt der Modus selektiert, egal, wohin Sie den

REC STEF &fﬂ
rsor h bewegen.
: =T Cursor danach bewege

Ll Cz EAa Dr | Meas
81 681 681 Orl| lofd

L L L L

[
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1 Einstellen von Bewegen Sie den Cursor auf die Felder Aufnahmetempo, Taktmal3
Augnghmettle_r_npo, Taktmal3 und Patternlnge und stellen Sie die Parameter mit den Tasten [-1]
und Patterniange. und [+ 1] wie gewtinscht ein.

[ FH ] 1@1*******»1 J 120||[«— Record tempo.

FEC STEF 4,4 ||«— Taktmans: 1/16 ... 16/16,

NE hrandFho 1/8 ... 16/8,
Li cz B3 Dr|Meas 1/4 ... 8/4.

ARl BA1 BAL Drl| lofd||<— Patternldnge: “10f1” ... “1 of 8”
N (max. Lange 8 Takte).

[

m/, Es ist oft einfacher, fiir die Realtime-Aufnahme ein geringeres Tempo zu
wll Wdihlen, so dal Sie genug Zeit haben, die Daten einzugeben.

[ Aufnahmespur und Bewegen Sie den Cursor in den Spur-Bereich auf der Anzeige, und

deren Voice wahlen. bewegen ihn dann horizontal auf die Spur, die Sie aufnehmen machten: “C1”
= Akkord 1, “C2" = Akkord 2, “Ba’ = Bd3, “Dr” = Schlagzeug. Wenn Sie
die Spur gewahlt haben, benutzen Sedie Tasten [-1] und [+ 1], umdie
Voice auszuwéhlen, die dieser Spur zugeordnet werden soll. Wenn Se eine
Spur nicht benutzen machten, stellen Sie die V oice-Nummer auf “OFF".
Bewegen Sie danach den Cursor in vertikaler Richtung aus dem Feld heraus,
um in andere Bereiche der Anzeige zu gelangen. Die gewahlte Spur bleibt
dabe sdlektiert.
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Cursor auf dieses Feld setzen, um die 'ﬂﬂ' 18] stttk | 120
Akkord-Spur (C1) zu wéhlen. REL FREALYZTEF 4.4 Nummer und Name der
) . L1v W23 Jazz LLr < Voice der aktuellen Spur
um Voice C1 zu wéhlen (001 Ll C: E3 Dr | Mess werden hier angezeigt.

NO ES
. 100, Drl ... D8, OFF). Das gleiche git fir —| [J&] 981 881 Dri| 1of4

Spuren c2 und Ba, fiir die Spur Dr kénnen T Rhoonh I

nur Drl ... Dr8 und OFF gewéhlt werden. I:

\m/— Die Voice-Zuordnungen kénnen auch spdter auf die gleiche Weise
bl geindert werden.

E Aufnahme Driicken Sie die [ @] -Taste, um die Aufnahme zu beginnen. Das
A Metronom erklingt und Sie horen einen zweitaktigen Vorzahler vor
-t- dem ersten aufzunehmenden Takt. Der Vorzéhler wird durch negative
9 Taktzahlen im Feld “Meas’ dargestellt. Wenn ein 4/4-Takt-Pattern
gewahlt ist, lauft der Vorzahler z. B. von Takt “-08" bis“-01",
&\ daraufhin beginnt die Aufnahme bei Takt “001".
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) 18] bbbtk J 120
Realtime-Aufnahme
Vit — %HI.EE FEAL | 44
' azZ M

Ll c: B3 Or | Meas||  peqm
gative Taktzahlen
E!_E? E’Eﬂl E’Eﬂl [I’r_hl =88 |[*— wahrend des vorzaniers

L L L L

[  |Deld

Patterns kénnen nur in der Tonart C aufgenommen werden. Spielen
Sie das Pattern entweder auf der Mikrotastatur oder auf einer externen
MIDI-Tastatur ein, die auf dem entsprechenden Kanal sendet:

MIDI-Kanal Spur
B s C1 (Akkorde 1)
B i C2 (Akkorde 2)
T o Ba (BaR)

10 e Dr (Schlagzeug)

Das Pattern wird standig “im Kreis” wiederholt, Sie kdnnen also
fortwéhrend Noten eingeben, bis das Pattern komplett eingespielt ist.
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Da das Pattern, welches Sie mit dem ABC-System aufnehmen,
automatisch vom QY20 reharmonisiert wird, sind ein paar Regeln zu
=W beachten, um beste Ergebnisse zu erzielen:
1: Sie nehmen in der Tonart C auf, “denken” Sie also auch in C.
2: Benutzen Sie hauptsdchlich den Grundton, die Terz, die Quinte und
die grol3e Septime.

3: Spielen Sie rhythmisch ... vermeiden Sie melodische Linien.

Fehler wie gewlinscht Um Fehler zu |6schen, spielen Sie einfach die zu |6schende Note

I6schen. auf der Mikrotastatur, wahrend Sie die Funktionstaste neben dem
181 J 1760 Eintrag “del” in der Anzeige gedrickt halten. Alle entsprechenden
REC FEAL ﬂ ;ﬂ Noten, die gespielt werden, wahrend die Taste auf der Mikrotastatur
i 277 LA gehalten ist, werden geldscht.

ol Cf EBEA OF | Meas
A23 AA1 ARl Orl| Zofd

B I Gedriickt halten bei Anschlagen der Taste auf
der Mikrotastatur I6scht alle Noten in dem
I:___ D=l l{ CC)) <«— Zeitraum, (iber den die Note gehalten wird.

] Aufnahme beenden. Beenden Sie die Aufnahme, indem Sie Taste [ ®/a] drlicken. Der

QY 20 schaltet von selbst wieder in den normalen PAT-Play-Modus,

(% wenn Sie die Aufnahme abgebrochen haben.

O
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Beachten Sie, dal3 wenn Sie in den PAT-Play-Modus zuriickkehren,
der Block unterhalb jeder bespielten Spur geflllt (schwarz) ist,
wahrend die Blocks unterhalb der leeren Spuren weil3 geblieben sind.

61 C& E3 DOr | Meas
g2 013 [EE Ord| lotd

_‘.' "' o L—— Spur enthélt Daten.

Yl

Leere Spur.
E] Weitere Spuren Vervollstandigen Sie das Pattern, indem Sie die anderen Spuren anwéahlen, die
aufnehmen. gewinschten Voices zuordnen und aufnehmen, wie weiter oben in Schritt 5 bis 8
beschrieben.
Die Tonhohe der halten und drticken B Solange der RECORD-READY-Status nicht aktiv
tiefsten Taste der - - - T I ’m\ ist, kénnen Sie die [MODE]-Taste bei gehaltener
Mikrotastatur (4ndert TamPCowl 1B 1Ti| 561 [MENU]-Taste driicken, um die Tastaturlage der
sich durch die Oktav- ralhCal 1A4MC1 5 Mikrotastatur zu betrachten, die durch die Oktav-
Tasten) — | EZ i3 Tasten eingestellt wird, sowie eine Liste aller
s add 83 480 B3 Schlagzeug-instrumente, die gerade durch die
Mikrotastatur —> |\ 333300 Q00 200 000 Mikrotastatur gespielt werden kénnen.
o ] ] ] ]
Schiagzeug- - “EEE “EE% “TEE "EIEE o % ET Lesen Sie den Abschnitt “Songs und Patterns
Instrumente, die von den oS 1 |k Eatloh T 1 ook HE: bearbeiten”, Seite 140, iiber die Bearbeitung
entsprechenden Tasten il aufgenommener Pattern-Daten.
der Mikrotastatur
gespielt werden.
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[ Pattern-Aufnahme im Step-Aufnahmemodus
Der STEP-Aufnahmemodus erlaubt die Eingabe jeder Spur Note fiir
Note, mit genauer Kontrolle des Timings, der Notenlange und der
Lautstérke jeder Note. Sie kénnen ganze Spuren im Step-Aufnahmemodus
eingeben, oder auch Daten von existierenden Spuren andern oder erganzen.

Kl PATTERN-Modus und Benutzen Sie die [M ODE] -Taste, um den PAT- (Pattern-)
leeres User-Pattern Modus anzuwahlen, und — mit dem Cursor auf der Pattern-
wahlen Nummer oben in der Anzeige — betétigen Sie die Tasten

@ [-1] und [+ 1], um die Nummer eines |eeren User-Pattern
NO vES anzuwahlen. Die frei programmierbaren “User” -Patterns

User-Pattern-Nummer  Sternchen () markieren  («\Jser” = Anwender) sind numeriert von 101 bis 200.
anwahien (101 ... 200) leere Patterns. Wenn Sie ein neues Pattern erstellen mochten, konnen Sie
entweder ein leeres Pattern wahlen und im STEP-Modus

CPHT Y H] R aufzeichnen oder ein Pattern, das bereits Daten enthélt,
J&};ﬂ E1| ergéanzen und bearbeiten.

randFho
Ll Ci B3 Dr|fieas

o 681 881 01| Lofd

L L L L




ﬂ RECORD-READY-Status
einschalten

3ot o
<§%%§;D'GID @O,

K] Step-Aufnahmemodus
wahlen

Bewegen Sie den Cursor auf dieses Feld,
um den Aufnahmemodus STEP zu wéhlen.

|
161 #gtokdebate | 120
GEAD 10144 ! |

REC REAL

C Fahdrno
Ll Cz B3 Dr

A1 Bal Bel Or

- - -
[N [N L]

[

-
o

6 Neue Patterns erstellen

Driicken Siedie Taste “[ e ]”, um den QY 20 in Aufnahmebereitschaft
zu versetzen. Die rote LED oberhalb der Taste leuchtet.

“REC” erscheint, wenn der 'ﬂil' IEI 1******** J

QY20 aufnahmebereit ist. - REC PREALY STEF 4"#

Ll Wel GrandPno
L1 c: EBAa Dr | Meas

B8 681 A1 Or1| lofd

i i L L

[

Bewegen Sie den Cursor auf das Feld “REC REAL STEP” in der
Anzeige, und driicken die rechte Cursor-Taste, um den
Aufnahmemodus “ STEP” auszuwahlen (falls dieser nicht schon
selektiert ist). Der gewahlte Aufnahmemodus wird durch ein Pfeilpaar
an jeder Seite des Eintrags markiert — hier: “»STEP<«”". Wenn der
Modus gewahlt ist, bewegen Sie den Cursor in vertikaler Richtung
aus dem Feld, so daf3 der Modus selektiert bleibt.
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] Einstellen von TaktmaR Wenn Sie ein neues Pattern aufnehmen, bewegen Sie den Cursor
und Pgtternlange (nur auf die Felder TaktmaR und Patternlange und stellen die Parameter
neue Patterns) wie gewiinscht ein.

D 18] fkekkrd J 120 ,
FEC FEAL d/d ||«— TaktmaB: 1/16 ... 16/16, 4 Das Taktmal3 und die
i dPrc 1/8 ... 16/8, Patternldnge kénnen nicht
l ran 1/4 ... 8/4. =D gedndert werden, wenn das Pat-

tern bereits Daten enthéilt.

Li Cf B3 Dr|leas

ARl A1 BA1 Orl| lofd||«— Patternidnge: “1of1” ... “10f8”
T mn (max. Ldnge 8 Takte).

L L L L

[

[ Aufnahmespur und Bewegen Sie den Cursor in den Spur-Bereich auf der Anzeige, und
deren Voice wahlen bewegen ihn dann horizontal auf die Spur, die Sie aufnehmen

mochten: “C1” = Akkord 1, “C2" = Akkord 2, “Ba” = Ba3, “Dr” =
Schlagzeug. Wenn Sie die Spur gewdahlt haben, benutzen Sie die
Tasten [-1] und [+ 1] -Tasten, um die V oice auszuwahlen, die dieser
Spur zugeordnet werden soll. Wenn Sie eine Spur nicht benutzen
mochten, stellen Sie die Voice-Nummer auf “ OFF” .

Bewegen Sie danach den Cursor in vertikaler Richtung aus dem
Feld heraus, um in andere Bereiche der Anzeige zu gelangen. Die
gewahlte Spur bleibt dabei selektiert.
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Cursor auf dieses Feld setzen, um

die Akkord-Spur (C1) zu wahlen. Gl 18]kt | 126
RE. FREALFZTEFA 4.4
um Voice C1 zu L1 WY Uibes <

YES

wahien (001 ... 100, Dri ... Dr8, Ll Ci B3 Dr | Meas
OFF). Das gleiche gilt fiir Spuren —»| [J#E 81 #A1 DOrl| 1ofd
C2 und Ba, fiir die Spur Dr kénnen ThooFnoorm

Nummer und Name der Voice der
akuellen Spur werden hier angezeigt.

nur Drl ... Dr8 und OFF gewéhilt
werden. E"' :\m/: Die Voice-Zuordnungen kénnen
Budll auch spéter auf die gleiche Weise
A nedndert werden.
[ Aufnahme Driicken Sie die [ »/a] -Taste, um die Aufnahme zu beginnen. Es

erscheint die unten abgebildete Anzeige des Step-Aufnahmemodus.

e e
@%

REL STEP Tk=L1 Taktmal
Meas T
Anzeige fir Takt/Schlag/Clock —» =1- £

Noten-Parameter —» m | |§||:|r*m |r*5t

Notendarstellung — | &
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Noten-Parameter wie Bewegen Sie den Cursor auf die Parameter Note, Velocity
gewlnscht einstellen (Anschlagstarke) und Gate Time (Notenlange) und stellen Sie diese mit den
Tasten [-1] und [+ 1] fir die erste (oder néchste) Note wie gewiinscht ein.

m_| HEIF‘I'I'I | é Die Einstellungen fiir Velocity und Gate Time in der Anzeige
4 T gﬂ des Step-Aufnahmemodus’ entsprechen folgenden
 —— 1—y Zahlenwerten auf den Edit-Anzeigen (werden spéter erkiért):
Note (32stel, 16tel- Velocity Gate Time Velocity “" = 56
Triole, 16tel, 8tel-Triole, (p = piano, mf (Staccato, “mf’ = 88
8tel, 4tel-Triole, 4tel, = mezzoforte, Normal, Slur wn = 120
1/2-Triole, 1/2) f = forte) [Gebunden])

Gate Time  “Staccato”
“Normal”
“Slur”

50% der normalen Notenlénge
90% der normalen Notenlédnge
99% der normalen Notenlénge

] Note einfiigen Wenn die Noten-Parameter eingegeben wurden, kann die Note
einfach durch Spielen der entsprechenden Taste auf der Mikrotastatur
1] sesteskefesteskepg del (oder der externen MIDI-Tastatur) eingefligt werden. Es erscheint ein
REC STEF TR=C1| " Notensymbol auf der Anzeige und der Zeiger bewegt sich auf die
Meas Bdl néchste Notenposition. Das Notensymbol erscheint immer als
_Hﬂﬁ_ Viertelnote, unabhéangig von der tatschlichen Notenlange (auch
or | st Akkorde werden durch eine Viertelnote dargestellt). FolgendermalRen
sieht es aus, wenn zwei 8tel-Noten eingefligt wurden.
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Erster Schlag  Zweiter Schlag Die Notendarstellung
I

| || | Die Notendarstellung stellt bis zu vier Viertelnoten
"""""""" gleichzeitig dar (dies entspricht bei 4/4 einem Takt).

Notenzeiger — & : — Jeder Strch Wenn das gewahlte TaktmaR vier Viertelnoten
________________ représentiert " - : : : ; “ ” ;
| T | eine 32stel Note Ubersteigt, wird die Anzel ge weiter “gerollt »um die
| | (12 Clocks). anderen Noten anzuzeigen. Ist das Taktmal3 jedoch 3/
Dritter Schlag  Vierter Schlag 4, wird der vierte Schlag nicht benutzt und erscheint
als Doppelstriche (“========") auf der Anzeige.
Transport und Bewegung des Cursors in der
FEL E}EEI****E*H del Noten%arstellung 9Hna
Meas Sie kénnen den Cursor abwarts in die
]gf& H3- Eﬁ| 44 Edl Notendarstellung bewegen (der Notenzeiger ist dann
| hi arm | Pt ausgefillt) und dann den Notenzeiger auf jede Position
J -“J -“IJ —-d=1- bewegen, an der Sie eine Note einfligen oder wo Sie
| Lig eine Note |6schen mdchten. Sie hdren dabei immer die
‘ J Note, auf welche der Notenzeiger gerade bewegt
wurde. Wenn Sie den Notenzeiger lber das Ende der
Der Cursor wurde auf den Notenzeiger bewegt Anzeige hinaus bewegen, erscheint der nachste Takt.
(Zeiger gefiillt). Beachten Sie, dal3 der Zeiger Wenn Sie sich Uber den letzten Takt im Pattern
aRL;f, f’,\é‘”e;’? g’f der oberen wie auch der unteren hinwegbewegen, erscheint wieder der erste Takt des
I zeigt.

Pattern'.
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REL STEF TE=[]

Heas
| m? Hnrm

J-—-J —==[-I-I-

el
Edl

|pst

30f4, 40f4, bei
4/4)

lotd-a1

~Hi

ot

Takt (1of4, 20f4, 1/4-Schlag

(01, 02, 03,
04, bei 4/4)

Clock (96
Clocks pro
1/4-Note)

Die Funktionstasten des Step-Aufnahmemodus

Die vier Funktionstasten direkt rechts neben der Anzeige erlauben
den Zugriff auf viele praktische Funktionen des Step-Modus. Die
Taste“ddl” 16scht die Note oder den Akkord am Notenzeiger. Die
Taste“Bdl” bewegt den Zeiger zurlick
um die aktuell eingestellte Notenlange
und |6scht alle dortigen Noten. Die
Einen Schritt der aktuellen Tagte“rd” flgt eine Pause der aktuellen

Note am Zeiger I6schen

Notenléinge zurtick und Iéschen Notenlange an der Zeigerposition ein.
Pause der aktuellen Die Taste “tie” schliefllich verlangert
Notenlédnge einfigen die zuletzt eingefiigte Note durch
Note der gleichen Lange “Anbindung” einer Note der gleichen
wie die der vorigen Lange und Tonhohe (die Taste “tie”

einftigen und mit dieser . .
verbinden (verdoppelt die funktioniert nur direkt nach dem

Lénge der letzten Note) Einflgen einer Note).

Die Takt/Schlag/Clock-Anzeige

Der Takt-Bereich (“Meas’) der Anzeige des Step-
Aufnahmemodus zeigt die aktuelle Position des Notenzeigers
in dem Format Takt, 1/4tel-Schldge und “Clocks” (es gibt 96
Clocks pro Viertelschlag). Wenn Sie nicht sicher sein sollten,
welcher Takt in der Notendarstellung angezeigt wird, kénnen
Sie diesin der Takt/Schlag/Clock-Anzeige ablesen.
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E] Pattern vervollstandigen Wiederholen Sie Schritte 7 und 8, bis die gewahlte Spur des Pettern’ fertig
ist. Driicken Sie dann die [ ®/m] -Taste, um die Aufnahme zu beenden und
gehen zurlick zu Schritt 5, um die néchste Spur aufzunehmen, wenn nétig.

@) @)
@)
Lesen Sie den Abschnitt “Songs und Patterns bearbeiten”, Seite 140,

liber die Bearbeitung aufgenommener Pattern-Daten.
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Wiedergabe im Pattern-Modus

Patterns konnen im PATTERN-Modus auf &hnliche Weise wie im SONG-Modus abgespielt
werden.

Pattern-Nummer. Variationen kénnen
iiber die Mikrotastatur gewechselt — 3 J Pattern-Name
werden, wenn sich der Cursor hier oder

auf dem Variationsnamen befindet.* G0 CEI0A Storl Jd 136]| «<— Tempo
Variationt* ——» 217 474
Voice-N : allmba
oice-Nummern - i cz B3 O | Meas

Mute-Schalter. Bedienung wie 8% 8% 678 Drd| lof2

im SONG-Modus. — l l I _‘.'_ .
Akkorde kénnen tiber die * Nur Preset-Patterns besitzen
Mikrotastatur gewechselt werden, ————> I:-I.- Variationen. Dieser Eintrag erscheint
wenn sich der Cursor hier befindet. nicht bei User-Patterns.

ey Benutzen Siedie [ /@] -Taste, um die Wiedergabe zu beginnen oder
o BN anzuhdten. Der wichtigste Unterschied zwischen der Wiedergabe im PAT-
@ TERN-Modus und der im SONG-Modusiist der, da3 im PATTERN-Modus
die Pattern-V ariationen nicht automatisch gewechsdlt werden. Wenn Sie z. B.

N “Fill1" anwaéhlen, 1&uft diese Variation, bis Sie eine andere wahlen (im
SONG-Modus wiirde nach “Fill1” automatisch auf “Vari.” umgeschaltet
werden). Ein weiterer Unterschied besteht darin, dal3im PATTERN-Modus
nur die Begleitspuren gespielt werden.
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Begleitung ohne ABC-System

Wenn Sie vollstandige harmonische Freiheit fir Ihre Begleitspuren wiinschen, also ohne die
Einschrankungen der Automatisierung durch das ABC-System arbeiten méchten, nehmen Sie die
Begleitung Ihrer Songs einfach in einzelnen Abschnitten auf, indem Sie Harmoniewechsel in so viele
Patterns einspielen, wie Ihr Song es erfordert (Patterns kdnnen bis zu acht Takte lang sein). Wenn Sie
dann die Begleitspuren im SONG-Modus aufnehmen, benutzen Sie den Akkordtyp “- - -7, so daf? die
Pattern-Daten ohne Veranderungen ablaufen. Dabei missen Sie wahrscheinlich mehrere Patterns
aufnehmen, die die verschiedenen Harmoniewechsel fur Ihren Song enthalten, dafiir missen Sie sich
jedoch keine Gedanken Uiber spétere harmonische Anderungen Ihrer Begleitung durch das ABC-Sys-

tem machen, wenn der Song abgespielt wird.
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Die Pattern-Jobs

Der PATTERN-Modus enthalt 8 “Jobs” (Aufgaben, die der QY20 fir Sie erledigen soll), die
eine Vielzahl wichtiger Funktionen durchfiihren. Um die Pattern-Jobs aufzurufen und
auszulosen, drucken Sie im PATTERN-Modus die [MENU]-Taste, dann die Funktionstaste
rechts neben dem Eintrag “Job” in der Anzeige.

Dadurch wird die Pattern-Job-Liste aufgerufen. Sie kdnnen einen
@ beliebigen dieser Jobs aufrufen, indem Sie den Cursor auf den

gewinschten Job bewegen und [ENT ER] driicken.

. 3 Edit, M T Pattern-Jobs 1 ... 6 Pattern-Jobs 3 ... 8
L1 E-EE'E Eqﬁlﬂ Fiir die (Cursor oben in der Liste) (Cursor unten in der Liste)
i | i cr Pattern-
Utilitym Job-Liste

0 181 ™
i Exit
ransrose

Modify Uelocity

I h‘ driicken
E 4
E Modify Gate Time
2

3 Transkose
4 Modify Velocitd
] ﬂudiFH Gate Time

Pattern MName
Clear Track
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M Nur fur User-Patterns!

ol HE10A Storkl |

t Da die Pattern-Jobs die Pattern-Daten in bestimmter Weise
verandern, kénnen sie nur auf Ihre eigenen Patterns angewendet
werden (Programmplétze 101 bis 200). Wenn Sie versuchen sollten,
einen Job auf ein Preset-Pattern anzuwenden, erscheint die links
abgebildete Warnmeldung. Driicken Sie eine beliebige Taste (aul3er
den Mikrotasten), um in die Job-Liste zurtickzukehren.

Riuckkehr in den PATTERN-Play-Modus

Die Funktionstaste neben dem Eintrag “Exit” auf der Anzeige kann zum
Verlassen eines Pattern-Jobs benutzt werden. Sie gelangen dadurch in die
Job-Liste. Durch nochmaliges Driicken gelangen Sie schliefdich zurtick in
den normalen PATTERN-Play-Modus.

181 ™
Cofy F'atter*n' Exit CCT)

B0 RCade Track=C1 Driicken zum
[Normall Verlassen des 3 TransPoge

Jobs 4 Modify Uelocity
181 Track=C1 5 u:udiF':i Gate Time

o
f

Driicken zum
Verlassen der Job-
Liste
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1: Begleitspur kopieren Kopiert eine angegebene Begleitspur eines Pattern (C1, C2, Ba, Dr
(Copy Track) oder All) auf eine angegebene Begleitspur eines User-Pattern. Bei Pre-
set-Patterns kann auch die Variation als Ursprung angegeben werden.

Nummer des Ursprungs- 'ﬂﬂ' 181 ) [
Pattern (001 .... 200) Exit

’ - Ursprungs-Begleitspur

Variation (nur bei Pre- I.EE]EIH EEEIIﬁ TFE": I{_El (C1, C2, Ba oder Dr)
set-Patterns) > Lhorma +

Ziel-Begleitspur

Nummer des Ziel-Pattern -
(101 ... 200) —| 181 Track=Cl || «— (C1, C2, Ba oder Dr)
Nach der Eingtellung der Parameter driicken Sie
@ > [[Fre wou sure 7 | [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Rickfrage
- HES “Areyou sure?’ (Sind Siesicher?). Driicken Sie[+1/
Y E S|, wenn die K opieroperation durchgeftihrt
Driicken Si Conkleted ! werden soll (wodurch die Daten in der Zidl-
rlu/c g” f..'e <:] ﬁ> Begleitspur gel 6scht werden), oder [-1/N O] firr
[=UNO] fiir No vEs Abbruch der Funktion.

Abbruch.

Patterns als Bausteine fiir neue Patterns. Sie kénnen z. B. Teile aus
verschiedenen Preset-Patterns zu neu zusammengestellten Patterns
kombinieren. Natirlich kbnnen Sie auch nur eine oder zwei Spuren
kopieren und die anderen dazu selbst aufnehmen. Kopierte Spuren
kdénnen im EDIT-Modus (Seite 140) ergdnzt oder bearbeitet werden.

. Der Job “Copy Part” ermdglicht die Verwendung von Spuren anderer

é Abhéngig von dem gewéhiten Pattern kann es sein, dal3 einige Voices
nicht erklingen, wenn ein Preset-Pattern auf ein eigenes (User-) Pattern
DETAIL

kopiert wird.
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2 Spur quantisieren (Quantize Track) Die sogenannte “ Quantisierung” riickt die zeitliche Position von
Noten auf die am néachsten liegende musikalische Zahlzeit.
il 161 ]

Quant izel Exit

I_ Zu quantisierende Spur (C1, C2, Ba oder Dr)

Track=l <

- Quantisierungsraster (32stel Note, 16tel
EU. -EII"It-iEE: F < Triole, 16tel Note, 8tel Triole, 8tel Note, 1/4
Triole, 1/4 Note, 1/2 Triole, 1/2 Note)

Nach der Eingtdllung der Parameter driicken Sie

[> [ TR ] . [ENTER]. Auf der Anzeigeerscheint die Riickfrage
s “Areyousure?’. DrickenSie[+1/Y ES], wenndie
Quantisierungsoperation durchgefiihrt werden soll
Driicken Sie <] [> Conrleted ! (wodurch die Daten in der Zielspur bleibend verandert
[-1/NOJ fiir o es werden), oder [-1/N O] fir Abbruch der Funktion.
Abbruch.
Ein Takt mit Achtelnoten vor der Quantisierung wird generell zur zeitlichen Korrektur von aufgenommenen Spuren
Quantisierung benutzt, die mit ungenauem Timing eingespielt wurden. Verwenden Sie die
KON R K PR N R =¥ Quantisierungsfunktion mit Bedacht ein “zu genaues” Timing kann sehr schnell
Jv ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ kalt und mechanisch klingen — es sei denn, Sie méchten genau diese
_ Athmosphére vermitteln. Unzuldngliches Timing beim Einspielen kann auch
Nach der Quantisierung durch Anderung des Tempos bei der Aufnahme kompensiert werden. Stellen Sie
j) ‘h j) J) J) 'b j) ‘b mindestens den Quantisierungswert ein, der den am schnellsten gespielten

Noten entspricht. Wenn Sie z.B. eine Spur, die 1/16tel-Noten enthélt, mit dem
Wert “1/8” quantisieren, werden einige Sechzehntelnoten auf Achtelwerte
verschoben bzw. zusammengefal3t, so dal3 die Spur musikalisch verdndert wird.
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‘ 3: Transponierung (Transpose) ‘ Diese Funktion transponiert (andert die Tonart bzw. die Tonlage)
aller Noten der gewahlten Spur um die angegebene Zahl von
b 161 | - Halbtonen. Negative Werte (=) transponieren nach unten, positive
% Werte (+) transponieren nach oben.

. Zu transponierende Spur

Track=l] < (C1, C2, Ba oder Dr)

L

- P Transpositionswert in

TransPose= +H < Halbtonen (=12 ... +0 ... +12)

Ruckfrage “ Areyou sure?’. Driicken Sie[+1/

; > Nach der Einstellung der Parameter driicken
§> [ re Yo sure ] Sie[ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die

i i Comeleted ! Y ES], wenn die Transponi erungsoperation
Drticken Sie
[—1U/No] fu; <: E> durchgefuhrt werden soll, oder [-1/N O] fur

Abbruch. Abbruch der Funktion.

in eine andere Tonart oder eine andere Oktavlage zu verschieben, Sie
kénnen jedoch auch z. B. nur Spur C2 transponieren, um eine
Intervallbildung (und dadurch eine Harmonisierung) zwischen den
Akkordspuren 1 und 2 zu erreichen.

. Nattirlich kénnen Sie alle Spuren transponieren, um das gesamte Pattern
MUSICAL
NOTE



(=99 ... +00 ... +99)

[> [ Are You sure 7 ]

Drticken Sie
e < >

Abbruch

Comeleted !

6 Neue Patterns erstellen

4. Anschlagstarke andern Erhoht oder vermindert die Anschlagstérke (Velocity-Werte) aler Noten der
(Modify Velocity) gewahiten Spur um einen festen Betrag und/oder ein angegebenes Verhdtnis
o Der Parameter “ rate” wahit ein Verhdtnis zwischen
161 44| Exe ir f(‘;’l’,"‘é‘;’ﬁf;‘jf,’;,‘ﬁ g’ﬁ)‘” den héheren und niedrigeren Velocity-Werten. Die
- ’7 Eingellung “100%" erhdt das urspriingliche Verhdtnis
Trac k=] < zwischen den Lautstérkewerten. Niedrigere Werte
- Velocity-Rate erzeugen eine geringere Dynamik, héhere Werte eine
Fate = 108 < (000% ... 200%) grofere Dynamik.
affset= +HH < Fester Betrag Der Parameter “ of fset” bestimmt einenfesten Wert

der Ve ocity-Anderung. Negative Werte verringern
die Anschlagstérke, postive Werte erhdhen die
Anschlagstérke.

Nach der Einstellung der Parameter driicken Sie
[ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Riickfrage
“Areyousure?’. DriickenSie[+1/Y ES], wenndie
Anderung der Ve ocity durchgefiihrt werden soll,
oder [-1/N Q] fur Abbruch der Funktion.

Die Funktion “Modify Velocity” eignet sich besonders fiir die “Zdhmung”
. eines Pattern’, welches zu grof3e Lautstédrkeunterschiede in der

W Spielweise enthdlt, oder auch, um ein zu “laues” Pattern dynamischer zu
machen. Probieren Sie die Funktion mit verschiedenen Werten aus, um
ein Geftihl dafiir zu bekommen, was diese Funktion bewirkt.



6 Neue Patterns erstellen

S: Notenlange andern Erhoht oder vermindert die Notenlange (GateTime-Werte) aler Noten der
(Modify GateTime) gewshlten Spur um einen festen Betrag und/oder ein angegebenes Verhdltnis.

Der Parameter “rate” wahlt ein Verhaltnis

181 sl B if Zu modifizierende Spur  zwischen den héheren und niedrigeren
E— ’7 (C1, C2, Baoder Dr)  Notenlangen. Die Einstellung “100%” erhélt das
Track=ll < urspriingliche Verhéltnis zwischen den
- GateTime-Rate GateTime-Werten. Niedrigere Werte bewirken
Fate = 1HAY < (000% ... 200%) ahnlichere Notenlangen, hohere Werte bewirken
affset= +HH < Fester Betrag groRere Unterschiede der Notenlangen.
(-99... +00 ... +99) Der Parameter “ of fset” bestimmt einen festen

Wert der GateTime-Anderung. Negative Werte
verkirzen, positive Werte verlangern die Noten.

§> [(hre sou sure 7 | Nach der Einstellung der Parameter driicken Sie
@ P [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Rickfrage

“Areyousure?’. DriickenSie[+1/Y ES], wenndie

i i Completed ! A i ¥
Drticken Sie = = Anderung der GateTime-Werte durchgefiihrt werden
[~1/NO] fiir <: E> soll, oder [-1/N O] fur Abbruch der Funktion.

Abbruch.

tern eine Staccato- oder Legato-Spielweise (“abgehacktes” oder
gebundenes Spiel) zu verleihen. Probieren Sie die Funktion mit
verschiedenen Werten aus, um ein Geftihl fiir die Wirkung zu bekommen.

. Die Funktion “Modify GateTime” kann dazu benutzt werden, einem Pat-
MU':}I??L




6: Pattern-Name

Buchstaben-Cursor. Bewegt sich
vorwérts, wenn ein Buchstabe
eingegeben wird, und riickwéirts,
wenn ein Buchstabe geléscht wird.

v
GG 161+ M
Pattern Hame|EK1t

CIEFGHIJELMNOPRRSTU

avZabcdefdhiklmnok
drstuvyx4za] 23456739
T ANNE S PR R

1] DEL

6 Neue Patterns erstellen

Erlaubt die Vergabe eines eigenen Namens von bis zu 8 Buchstaben
fir das aktuelle Pattern.

Um einen Buchstaben einzugeben, benutzen
Namensfeld Sie die Cursor-Tasten, um den Cursor auf den
gewunschten Buchstaben zu bewegen und
dricken[ ENT ER]. Der Buchstabe erscheint
im Namensfeld und der Buchstaben-Cursor
springt ein Feld nach rechts.
Um den zuletzt eingegebenen Buchstaben zu
Buchstaben und |6schen, bringen Sie den Cursor auf das _Feld “DEL”
Eunktion “DEL” (“Delete’ = |Gschen) unten auf der Anzeige und
driicken[ENTER]. Der Buchstabe wird geléscht und
der Buchstaben-Cursor springt ein Feld nach links.

Wenn der ganze Name eingegeben wurde, driicken Sie die oberste
Funktionstaste direkt neben dem Eintrag “Exit” auf der Anzeige. Der
neue Name erscheint rechts neben der Pattern-Nummer oben auf der
Anzeige des PATTERN-Modus'.



6 Neue Patterns erstellen .________________________________________________________________________

‘ 7 Spur loschen (Clear Part) ‘ L6scht die angegebene Spur aus dem aktuellen Pattern.
L FHT L) hy
Exit

TI‘"EID k:ﬂ_l < Zu léschende Spur (C1, C2, Ba oder Dr)

Clear!

Wahlen Sie die Spur, die Sie l6schen
[> [ Are dou sure 7 ] wollen und driicken [ENTER]. Auf der

Anzeige erscheint die Riuckfrage “Are you

Driicken Si Conpleted ! sure?’. Driicken Sie[+1/Y ES], wenn Siedie

[_T/,C\,gyfu;e - > Spur léschen wollen (wodurch alle Daten

Abbruch. oo dieser Spur unwiederbringlich geléscht
werden), oder [-1/N O] fur Abbruch der
Funktion.



8: Pattern Ischen (Clear Pattern)

161 I
ﬁﬂslear* Pattern Exit

#2} Press ENTER <<

[> [HPE%EWE.?]

Drticken Sie
e < >

Abbruch.

6 Neue Patterns erstellen

L 6scht das gerade gewéahlte User-Pattern.

Nach Aufruf des Jobs “Clear Pattern”
driicken Sie Taste[ENTER] . Auf der Anzeige
erscheint die Ruckfrage “Are you sure?’.
Canpleted ! Dricken Sie[+1/Y E S|, wenn Siedas Pattern
|6schen wollen (dieser Vorgang ist nicht
riickgangig zu machen), oder [-1/N Q] fur
Abbruch der Funktion.
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7 Erstellung eines kompletten Songs I

Aufnahme der Sequenzerspuren

Nachdem Sie die Begleitspuren im SONG-Modus entweder mittels der Preset-Patterns (Kapitel 5, Sei-
te 52) oder eigenen Patterns, die Sie im PATTERN-Modus ersteliten (Kapitel 6, Seite 78), aufgenom-
men haben, kdbnnen Sie nun Melodien, weitere Harmonien, Begleitmelodien oder beliebige andere
Teile aufnehmen, um lhre Komposition mit den Sequenzerspuren TR1, TR2, TR3 und TR4 des
SONG-Modus' zu vervollstandigen. Der SONG-Modus enthalt — genau wie die Begleitspuren — die
Aufnahmemodi Realtime und Step.

. Vorbereitung der Aufnahme — Voice-Zuordnungen
Bevor Sie die Aufnahme beginnen,

sollten Sie in den VOICE-Modus schalten
Aktuelle Spur. @ Voice der aktuellen und die gewlnschten Voices den Spuren
3 Spur. des SONG-Modus' zuordnen (siehe Seite
0 TR1 881GrandPro 38). Natiirlich kénnen Sie diese
Tl Tz e TRé Gl C2 B3 OF | «<— SONG-Mode- Zuordnungen auch spéater vornehmen, es
Voice-Num- — | {i1AA1 A6 1 AR 1698 B9 78 0rd Spuren. ist jedoch sinnvoller, den Song mit den

Instrumenten aufzunehmen, die nachher
auch erklingen sollen.

mern.

<«— Mute-Schalter.

Panorama- —»

regler. <«— Schieberegler.




7 Erstellung eines kompletten Songs

. Echtzeitaufnahme der Sequenzerspuren

Im Realtime-Aufnahmemodus wéahlen Sie die Spur, auf der Sie
aufnehmen mochten (TR1, TR2, TR3 oder TR4) und spielen dann den
entsprechenden Teil des Songs auf entweder der Mikrotastatur oder
einer externen MIDI-Tastatur in Echtzeit (also “live”) ein.

(1] SONG-Modus und einen Wahlen Sie mit Hilfe der [M ODE] -Taste den SONG-Modus an
Song anwahlen. und, mit dem Cursor auf der Song-Nummer (oben auf der Anzeige),
benutzen die Tasten [-1] und [+ 1], um (wenn nétig) den Song anzu-

wahlen, den Sie aufnehmen mdéchten.
@
— NO YES
l Song-Nummer wéhlen (01 ... 20).

EDD R bthetenen] | 120
4.4
IEl TRz TRE TRd 1 CZ B3 O

I A

E&aﬂ HELDR Stork| Trns
— [Horm

al]l +a8
| Gy |




7 Erstellung eines kompletten Songs

A RECORD-READY-Status Driicken Siedie Taste [ e ], um den QY 20 in Aufnahmebereitschaft
einschalten zu versetzen. Die rote LED oberhalb der Taste leuchtet.
3ot o
i , EEIRE 81wttt
@ @ @ REC” erscheint, wenn _der_» REC FREALY STEF 47
% QY20 aufnahmebereit ist. 1Tz T Fd Fatihd
Meas| BEIDA Stork| Trns
[Normal 1) +68
G |
E] Realtime- i Bewegen Sie den Cursor auf das Feld “REC REAL STEP” in der
Aufnahmemodus wahlen  Anzeige, und driicken die linke Cursor-Taste, um den
Bewegen Sie den Cursor auf dieses Aufnahmemodus “REAL" auszuwahlen (falls dieser nicht schon
Feld, um den Aufnahmemodus selektiert ist). Der gewéhlte Aufnahmemodus wird durch ein Pfeilpaar

REALTIME zu wéhien. an jeder Seite des Eintrags markiert — hier; “»REAL «€”. Wenn der

| | hebekbtetedit] § 178 Modus gewahlt ist, bewegen Sie den Cursor in vertikaler Richtung
REC Mgl3;IM sTEF 4.4 aus dem Feld, so daf3 der Modus selektiert bleibt.

Tl Tz T TFd Fatihd
Maas| BE1DA Stork| Trns
— [Norm

al]l +ai
| Gy |




1 Tempo und
Transponierung
einstellen

7 Erstellung eines kompletten Songs

Bewegen Sie den Cursor auf die Felder Tempo und Transpose und
stellen die Parameter mit den Tasten [-1] und [+ 1] wie gewiinscht ein
(da Sie wahrscheinlich die Begleitspuren bereits aufgenommen haben,

D 1 kckopk

REC Kl M:TEF

IEL T2 TR TRd FatChd

Eﬁiﬂ BEIIA Stork
[Normall

Trhs

+AE <— Transponierung

| Cir |

Spur fur die Aufnahme

wahlen

A1 ekdeokektober

Cursor fiir die RELC FREALAZTEF

d 128
4.4

Aufnahme ~ —» | IRV TRZ Th Thid FatChd

von TR1 auf

S Eﬁfﬂ onort
| B |

AB10A Stork
3

Trhs
+ii

kann das Taktmal3 nicht gedandert werden).

4 128
4';4 <—L Aufnahmetempo

B Es ist oft einfacher, fiir die Realtime-Aufnahme ein gerin-

5@5 geres Tempo zu wéhlen, so dal3 Sie genug Zeit haben,
WS e Spuren einzuspielen.

S

Bewegen Sie den Cursor in den Spur-Bereich auf der
Anzeige und dann horizontal auf die Spur, die Sie auf-
nehmen mdchten. Bewegen Sie danach den Cursor in
vertikaler Richtung aus dem Feld heraus. Die selektierte
Spur bleibt unterstrichen.



7 Erstellung eines kompletten Songs I

[ Aufnahme Driicken Sie die [ ®/a] -Taste, um die Aufnahme zu beginnen. Das
Xé} - @ Metronom erklingt und Sie héren einen zweitaktigen Vorzahler vor
PR dem ersten aufzunehmenden Takt. Der Vorzéhler wird durch negative
@ Taktzahlen im Feld “Meas’ dargestellt. Wenn ein 4/4-Takt gewahit
ist, lauft der Vorzéhler z. B. von Takt “—08" bis “—-01", daraufhin be-
x\ ginnt die Aufnahme bei Takt “001".

Spielen Sie den entsprechenden Teil entweder auf
Realtime-Aufnah-_ | & ees HEEE******** HEB der Mikrotastatur oder einer externen MIDI-Tastatur
me lauft i i A _ .
L Tz & Fd Fatihd ein, die auf dem zugehdérigen MIDI-Kanal sendet:
Negative Takt-
zahlenwah- | Meas| BBIDA Stork| Trhs MIDI-Kanal — Spur
rend des Vor- -Fg [Horpal ]| +A8 Lo TR1
zdahlers 2 e, TR2
| ENT | B e TR3
B TR4

Wenn die gewéhlte Spur bereits Daten enthélt, werden diese geléscht
und durch die neuen ersetzt. Wenn Sie mit der gleichen Voice mehrere
Teile auf einer Spur zusammenfassen mdchten, benutzen Sie den Song-
Job “Mix Track” (Seite 124), um die Spuren zusammenzumischen.




7 Erstellung eines kompletten Songs

Aufnahme beenden Beenden Sie die Aufnahme, indem Sie die Taste [ »a] dricken.
o o Der QY 20 schaltet von selbst wieder in den normalen SONG-Play-
Modus zurick.
Spur enthélt
Daten Beachten Sie, dal3 wenn Sie in den SONG-Play-
L b1 v HEE Modus zurtickkehren, der Block unterhalb jeder
TFL Tz 7e Fe C1 G2 B2 Or bespielten Spur gefullt (schwarz) ist, wahrend die
Leere Spur —>| @ L1 I i i @ Blocks unterhalb der leeren Spuren weil3 geblieben
Meas| ESHDA Stork| Trns)|  sind
BE] [Horma] 1] +66
|G |
F] weitere Spuren aufneh- Vervollstandigen Sie den Song, indem Sie den RECORD-READY -
men Status erneut einschalten, die nachste Spur anwahlen und aufnehmen,

wie weiter oben in Schritt 2 und 5 bis 7 beschrieben.



7 Erstellung eines kompletten Songs

. "W Solange der RECORD-READY-Status nicht aktiv
haten und drticken 5@\: ist, kénnen Sie die [MODE]-Taste bei gehaltener

5;;%@22;?& 'T . |: . IE . 1T o E Wy [ MENU]—Taste driicken, um dig Tastatur_lage der
Mikrotastatur (dndert am*Low LY L1101 Mikrotastatur zu betrachten, die durch die
sich durch die Oktav- UrsfhCal 1A4PC1 3 [OKTAV]-Tasten eingestellt wird, sowie eine Liste
Tasten). —> EE ' |"'|r".5| aller Schlagzeug-Instrumente, die gerade durch

_ adk 8 00 W2 die Mikrotastatur gespielt werden kénnen.

Mikrotastatur — | - 33 023 339 990 000

Schlagzeug-instru- —> | a[kplaCF 2lemClekAs(e 1 1k Lesen Sie den Abschnitt “Songs und Patterns
mente, die von den eRdbleRd2(e ] CojeC akle] G1 bearbeiten”, Seite 140, iiber die Bearbeitung auf-
entsprechenden Ta- oSk ] [akBéd{okiT 1 [oi(ekIE LD genommener Song-Daten.

sten der Mikrotastatur
gespielt werden.

e Die Anzeige “Used Memory” Driicken Sie zu beliebigem Zeitpunkt die Oktav-Tasten [OCT
(“Benutzter Speicherplatz™) DOWN] und[OCT UP] gleichzeitig (der QY 20 darf sich dabei nicht
Al im Aufnahmestatus befinden), wenn Sie wissen méchten, wieviel
@ ® Speicherplatz des QY 20 bereits belegt ist.

Wenn der Balken 100% erreicht, ist der Speicher des QY 20 voll
(oder fast ganz voll) und weitere Aufnahmen sind nicht mehr mog-

Bl |4 128 lich. Natrlich kdnnen Sie andere Daten |6schen oder einige mit Hilfe
der Funktion MIDI-Bulk-Dump (Seite 162) an einen externen Daten-
Uzed Memory r speicher tibertragen.

Modus erschépft, erscheint die Nachricht “Memory Full” auf der Anzeige,
und die Aufnahme stoppt automatisch. Obwohl an diesem Punkt in der

Wenn sich der freie Speicherplatz wéhrend einer Aufnahme im Realtime-

| Anzeige "Used Memory” der Balken nicht unbedingt 100% erreicht, sind
I-II | keine weiteren Aufnahmen mehr méglich, wenn nicht einige Daten ge-
l6scht werden.




B Pattern-Aufnahme im Step-Aufnahmemodus

] SONG-Modus und einen
Song anwahlen

V/
— NO YES

7 Erstellung eines kompletten Songs

Der STEP-Aufnahmemodus erlaubt die Eingabe jeder Spur Note fur
Note, mit genauer Kontrolle des Timings, der Notenldnge und der
Lautstérke jeder Note. Sie kdnnen ganze Spuren im Step-
Aufnahmemodus eingeben, oder auch Daten von existierenden Spuren
andern oder erganzen.

Wahlen Sie mit Hilfe der [M ODE] -Taste den SONG-Modus an
und, mit dem Cursor auf der Song-Nummer (oben auf der Anzeige),
benutzen Siedie Tasten [-1] und [+ 1] , um (wenn notig) den Song
anzuwahlen, den Sie aufnehmen mochten.

l Song-Nummer wéhlen (01 ... 20)

LD B Rtttk 120
4.4

ELTRZ TRe TRd C1 C2 B3 Dr

R L T T

E.E:laﬂ AE10R Stork Trns
[Normal

1|_+85
| Cir |




7 Erstellung eines kompletten Songs

A RECORD-READY-Status Driicken Siedie Taste [ @ ] um den QY 20 in Aufnahmebereitschaft
einschalten zu versetzen. Die rote LED oberhalb der Taste leuchtet.
3ot o
wop : EEIRE 81wttt
QI0I%I REC" erscheini, wenn der_ | ™ e yRER| 4 STEF 47
% @ QY20 aufnahmebereit ist. L V2 T3 Fid Fatohd
Meas| B810A Stork| Trns
[MNormal 1)+
G |
E] Step-Aufnahmemodus Bewegen Sie den Cursor auf das Feld “REC REAL STEP” in der
wahlen Anzeige, und driicken die rechte Cursor-Taste, um den
Bewegen Sie den Cursor auf dieses Aufnqhme_modus “ST EP’ auszuwahlen (falls dlgser nicht s_chon _
Feld, um den Aufnahmemodus selektiert ist). Der gewahlte Aufnahmemodus wird durch ein Pfeilpaar
STEP zu wébhlen. an jeder Seite des Eintrags markiert — hier: “p»STEP<«4”. Wenn der

& | Modus gewahlt ist, bewegen Sie den Cursor in vertikaler Richtung
REC HEEEH‘H;**** ilﬁa aus dem Feld, so daf3 der Modus selektiert bleibt.

IEl TRz TRe TRd FatChd Ret Tre

Maas| BE1DA Stork| Trns
[Normal 1] +66

| Oy |




1 Spur fir die Aufnahme

wahlen

Cursor flir die
Aufnahme von
TR2 auf dieses
Feld setzen.

[ Aufnahme

¢ ¢
@%\

Anzeige fiir Takt/Schlag/Clock —»

7 Erstellung eines kompletten Songs

Bewegen Sie den Cursor in den Spur-Bereich auf
der Anzeige und dann horizontal auf die Spur, die

FCONG DR

FEL FEAL WETEF A

d 120
44

1 W T3 TRd Fatchd Ret Tme
—1 4

Meas| BEIDA Stork

Trhs
+iA

TEI [Hormall

Cur |

Sie aufnehmen mdchten. Bewegen Sie danach den
Cursor in vertikaler Richtung aus dem Feld heraus.
Die selektierte Spur bleibt unterstrichen.

Driicken Sie die [ »@g] -Taste, um die Aufnahme zu beginnen. Es

erscheint die unten abgebildete Anzeige des STEP-Aufnahmemodus'.

S

E ETEF

Tk=2

< Taktmal3

Noten-Parameter —»

Notendarstellung —»| &

Aufzu-
Qi | st M nehmende Spur




7 Erstellung eines kompletten Songs

6 Noten-Parameter wie Bewegen Sie den Cursor auf die Parameter Note, Ve ocity (Anschlag-
gewinscht einstellen starke) und Gate Time (Notenlange) und stellen Sie diese mit den Tasten
[-1] und [+ 1] fur dieerste (oder néchste) Notewie gewlinscht ein.
n_,l,'-_‘ﬂ_ Die Einstellungen fiir Velocity und Gate Time in der
I'I'I_| orm Anzeige des Step-Aufnahmemodus' entsprechen folgen-
j| T ‘t WS den Zahlenwerten auf den Edit-Anzeigen (werden spéter
Note (32stel, 16tel- Velocity Gate Time erklan?:
Triole, 16tel, 8tel-Triole, (p = piano, (Staccato, Velocity ‘" = 56
8tel, 4tel-Triole, 4tel, mf = mezzoforte, Normal, Slur ‘mf’ = 88
1/2-Triole, 1/2) f=forte) [Gebunden]) = 120

Gate Time “Staccato” = 50% der normalen Notenlédnge.
“Normal” = 90% der normalen Notenldnge.

“Slur” 99% der normalen Notenldnge.

Note einfligen Wenn die Noten-Parameter eingegeben wurden, kann die Note ein-
fach durch Spielen der entsprechenden Taste auf der Mikrotastatur

ﬁm B ettt del (oder der externen MIDI-Tastatur) eingefligt werden. Es erscheint ein

REC_STEF TR=2 Notensymbol auf der Anzeige und der Zeiger bewegt sich auf die

leas Bdl nachste Notenposition. Das Notensymbol erscheint immer als Viertel-

—H2-A | 474 note, unabhéngig von der tatséchlichen Notenlange (auch Akkorde
_nt | Karn | Fst werden durch eine Viertelnote dargestellt). Folgendermalien sieht es

aus, wenn zwei 8tel-Noten eingefiigt wurden.




Y ¢ Erstellung eines kompletten Songs

Erster Slch/ag Zweizl‘er Schlag

Noten- |
zeiger — & | Jeder Strich
______________ [ reprdsentiert
| [ | eine 32stel
[ [ Note (12
Dritter Vierter Clocks).
Schlag Schlag
El******** dal

FiEII ZTEF TE=3

Meas
| m? ﬂnrm

J---J —==I=[-I-I-

Bdl

Pit

Der Cursor wurde auf den Notenzeiger bewegt

(Zeiger gefiillt). Beachten Sie, dal3 der Zeiger
auf Noten in der oberen wie auch der unteren

Reihe zeigt.

Die Notendarstellung

Die Notendarstellung stellt bis zu vier Viertelnoten
gleichzeitig dar (dies entspricht bei 4/4 einem Takt).
Wenn das gewahlte Taktmal? vier Viertelnoten Uber-
steigt, wird die Anzeige weiter“gerollt”, um die anderen
Noten anzuzeigen. Ist das Taktmal} jedoch 3/4, wird der
vierte Schlag nicht benutzt und erscheint als Doppel-
striche (“========") auf der Anzeige.

Transport und Bewegung des Cursors in der Noten-
darstellung

Sie kdnnen den Cursor abwaérts in die Noten-
darstellung bewegen (der Notenzeiger ist dann ausge-
fullt) und dann den Notenzeiger auf jede Position bewe-
gen, an der Sie eine Note einfigen oder wo Sie eine Note
[6schen mdchten. Sie horen dabei immer die Note, auf
welche der Notenzeiger gerade bewegt wurde. Wenn Sie
den Notenzeiger Uber das Ende der Anzeige hinaus be-
wegen, erscheint der néchste Takt. Wenn Sie sich Uber
den letzten Takt im Pattern hinwegbewegen, erscheint
wieder der erste Takt des Pattern'.
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Die Funktionstasten des Step-Aufnahmemodus'

Die vier Funktionstasten direkt rechts neben der Anzeige
erlauben den Zugriff auf viele praktische Funktionen des Step-
Modus'. Die Taste “del” 16scht die Note oder den Akkord am

Notenzeiger. Die Taste “stB” bewegt

Ell*****:{-:** S den Zeiger zuriick um die aktuell
F:EII STEP TR=7{del}[C O «— Noteam Zeiger loschen i geetelite Notenlange und Ischt

|"'|E'E|E EdlM|[C O« Einen Schritt der aktuellen die dortigen Noten. Die Taste “rst”
Notenlédnge zurtick und Iéschen fiigt eine Pause der aktuellen Noten-
I fi Hurm

r*st O+ Pause der aktuellen lange an der Zeigerposition ein. Die
J “-J ===I=I=1-1- Notenlénge einfligen Taste “tie” schlieRlich verlangert die
' Note der gleichen Lange zuletzt eingefugte Note durch “An-
! tiem|(C O« F o it : getug .
J """""""" wie die der vorigen einfi bindung” einer Note der gleichen

d mit di . N ) ; .
iﬁ,ﬂgg (er; » oﬁsslrt ‘;‘Z Lange und Tonhohe (die Taste “tie”

Lénge der letzten Note). funktioniert nur direkt nach dem
Einflgen einer Note).

AR -A3-6E Die Takt/Schlag/Clock-Anzeige
4 T A Der Takt-Bereich (“Meas’) der Anzeige des Step-
— —1

Aufnahmemodus zeigt die aktuelle Position des Notenzeigers
ot ot bl tonor 8 Glocks o N dem Format Takt, 1/4tel-Schizge und * Clocks” (es gibt 96

04, bei44)  1/4-Note) ~ Clockspro Viertelschiag). Wenn Sie nicht sicher sein sollten,
welcher Takt in der Notendarstellung angezeigt wird, kdnnen

Sie dies in der Takt/Schlag/Clock-Anzeige ablesen.



7 Erstellung eines kompletten Songs

E] Song vervolistandigen Wiederholen Sie Schritte 7 und 8, bis die gewahlte
Spur des Songs fertig ist. Driicken Sie dann die [ ®a] -
Taste, um die Aufnahme zu beenden und gehen zurlick

(@) (@)
@ Zu Schritt 5, um die néchste Spur aufzunehmen, wenn

&\ noétig.

é Lesen Sie den Abschnitt “Songs und Patterns bearbei-
g ten”, Seite 140, liber die Bearbeitung aufgenommener
Song-Daten.



7 Erstellung eines kompletten Songs I

Die Song-Jobs

Der SONG-Modus enthalt 14 Song-“Jobs” (Aufgaben, die der QY20 fur Sie erledigen soll),
die eine Vielzahl wichtiger Funktionen durchfiihren. Um die Song-Jobs aufzurufen und aus-

zuldsen, driicken Sie im SONG-Modus die [MENU]-Taste, dann die Funktionstaste rechts
neben dem Eintrag “Job” in der Anzeige.

Dadurch wird die Song-Job-Liste aufgerufen. Sie kdnnen ei-
nen beliebigen dieser Jobs aufrufen, indem Sie den Cursor auf
@ den gewiinschten Job bewegen und [ENT ER] driicken.

©’UB Y Mo
TRi TR TRd

e T TEdit M T |
Fur die Song-Job-Liste
Eﬁ_ﬁ |E|E11DI:I LH'.-I 1 1+.-':'|.' driicken
| Ce IEMD M




7 Erstellung eines kompletten Songs

Song-Jobs 9 ... 14

M Gk 61 N
Exit Job List [Exit
ransPose 9 Femoue Event
8 Move Clock 18 Modifd Uelocitd
Remove Event. %% EDleH Gate Time
13 C

Song-Jobs 1 ... 6 Song-Jobs 7 ... 12

EEDNE Bl

3 Creste Meas
4 fnantize
9 Delete Meas

18 Modify Uelocitd ond Name
11 Modify Gate Time lear Track

Ruckkehr in den SONG-Play-Modus

Die Funktionstaste neben dem Eintrag “Exit” auf der Anzeige kann
zum Verlassen eines Song-Jobs benutzt werden. Sie gelangen dadurch
in die Job-Liste. Durch nochmaliges Driicken gelangen Sie schliefdlich
zurtick in den normalen SONG-Play-Modus.

Bl | KHIC O
Mix Track Exit 1

e
f

Driicken zum Ver-

TR EXZTITEE || e |7 G Meas Dracien zu
erlassen des Feaate Bas a_ssen er Joo-
TR=2 IR ([ 7 4 Dugntize Liste

5 Delete Meas




7 Erstellung eines kompletten Songs I

1: Spuren mischen Kombiniert die Daten zweier gewahlter Ur-
(Mix Track) { e sprungs-Spuren und legt das Ergebnisin einer

Miw Track Exit dritten, der Ziel-Spur ab. Als Ziel-Spur kann da-

Erste Ursprungs-Spur bei auch eine der Ursprungs-Spuren angegeben

(TR1...TR4)  —| TRA| EEEEEEEEEE] werden.

Zweite Ursprungs-Spur

+
(TR1..TR4)  —> TE:I PR

Ziel-Spur
(TR1 ... TR4) —

@ §> [ Are You sure ? ]
O V

Driicken Sie
[-1/NO] fiir <: §>

Abbruch.

Nach Einstellung der Parameter dricken Sie
[ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Riickfrage
“Areyou sure?’ (Sind Sie sicher?). Driicken Sie [+1/
Y ES], wenn die Operation “MIX Track” durchgefhrt
werdensoll (wodurchdieDateninder Zidl-Spur gel scht
werden), oder [-1/N O] fur Abbruch der Funktion.

Comeleted !

In vielen Situationen mdchten Sie vielleicht neues Material zu einer einzelnen Spur hinzufiigen
ol (‘Overdub’”), ohne die bestehenden Daten zu I6schen. Dies ist jedoch eine “geféhrliche” Methode,

W da Sie sich eine oder mehrere Schichten erfolgreicher Aufnahmen durch einen Fehler bei der neuen
Einspielung verderben kénnen. Im QY20 ist es hingegen nur méglich, eine Spur aufzunehmen,
indem deren friiherer Inhalt vollsténdig geléscht wird. Wenn Sie zu einer bestehenden Spur Noten
(mit der gleichen Voice) hinzuftigen mdéchten, ohne die “alten” Daten zu lI6schen, nehmen Sie diese
neuen Noten auf einer anderen Spur auf. Wenn die neue Einspielung fehlerfrei ist, benutzen Sie den
Job “Mix Track”, um die beiden Spuren auf eine einzige zusammenzumischen.

Beachten Sie bitte dabei, dal3 wenn Sie fiir die beiden Ursprungs-Spuren ein und dieselbe Spur

angeben, die Daten dieser Spur schliicht auf die Ziel-Spur kopiert werden.



2: Takt kopieren
(Copy Measu

re)

Erster zu kopierender

Takt (001 ..

Letzter zu kopierender
. 999). Takt (001 ... 999).

Ursprungs-Spur

(TR1 ... TR4, Chd)—>
Ziel-Spur

(TR1 ... TR4, Chd)—/>

D Al

Copy Ml Exit

[

A\ 4 \ 4

Mai1 ~ B39
RIS
TR= 1 (7 e

1661

#81]

Takt der Ziel-Spur, auf den die Ursprungs- _T
Takte kopiert werden sollen (001 ... 999).

7 Erstellung eines kompletten Songs

Kopiert einen angegebenen Bereich von
Takten einer Spur auf einen Ziel-Takt einer
anderen Spur. AulRerdem kann angegeben
werden, wie oft der angegebene Takt-Bereich
hintereinander in der Ziel-Spur erscheinen
soll. Diese Operation Uberschreibt die Daten
der Zielspur vom Ziel-Takt an mit den Daten
der Ursprungs-Takte. Die vorherigen Daten in
den Ziel-Takten sind dadurch verloren. Wenn
eine Akkordspur selektiert ist, werden die
entsprechenden Akkordwechsel kopiert.

L Anzahl der Kopien (01 ... 99).

Are You zure 7 ]

@

Driicken Sie
Conar < o>

MUSICAL
NOTE

Abbruch.

== [
—

Comeleted !

Nach Eingtelung der Parameter driicken Se
[ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Riickfrage
“Areyou sure?’ (Sind Siesicher?). Driicken Se[+1/

Y ES], wenn die Operation “ Copy Measure” durchge-
flihrt werden soll (wodurch die Daten in den Zidl-Takten
gelGscht werden), oder [-1/N O] fur Abbruch der Funkti-
on.

Der Job “Copy Measure” vereinfacht die Verwendung wiederkehrender Phrasen oder Song-Abschnitte (z. B. den
ganzen Refrain) durch die Mdglichkeit, Taktabschnitte an beliebige Taktpositionen (auch in der Ursprungs-Spur)

zu kopieren. Sie kénnen eine Phrase einer Voice auch in eine andere Spur (mit einer anderen Voice) kopieren, so
daf3 diese Phrase spéter mit dieser Voice wiederholt wird. Kopierte Abschnitte kénnen beliebig bearbeitet werden,

um leichte Abwandlungen zu erzeugen.

....................................................................................................................................



7 Erstellung eines kompletten Songs I

3: Takt(e) erzeugen Erzeugt eine Anzahl von Leertakten mit dem
(Create Measure) angegebenen TaktmaR auf allen Sequenzerspuren
i 61 M| (TR1... TR4). Begleitspuren sind davon nicht
Exit]| betroffen. Die erzeugten Takte werden an der an-
Takt, bei dem die gegebenen Taktnummer eingefligt, alle nachfol -
erzeugten Takte L genden Takte werden um die Anzahl der einge-
eingefiigt werden EE:%H E!&:E:E:E:E:E:ﬂ flgten Takte nach hinten verschoben. Das einge-
(001 ... 999) M gebene Taktmal? mufd immer mit dem des Songs
=l 474 BlMeas Ubereinstimmen. Wird ein anderes Taktmal3 ge-
4 4 wahlt, verhindert der Unterschied zwischen die-
sem und dem Taktmal3 der Begleitspuren die rich-
tige Erzeugung des gewtinschten Taktes.
Taktmal3 der zu erzeugenden Takte | Anzahl der zu erzeugenden
(1/4 ... 8/4, 1/8 ... 16/8, 1/16 ... 16/16).  — Takte (01 ... 99).

E> [ fre Yon 2ure 7 ] Nach Eingtellung der Parameter driicken Sie
: [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Rickfrage

@ “Areyou sure?’ (Sind Siesicher?). Driicken Sie[+1/

Driicken Sie - Comkleted ! Y ES], wenn die Operation “ Create Measure” durch-
Lol <2 C> gefiihrt werden soll, oder [~1/N O] fiir Abbruch der
Abbruch. Funktion.

Benutzen Sie den Job “Create Measure”, wenn Sie neues Material an
einer Stelle im Song einfiigen méchten, ohne die bestehenden Daten zu
. loschen. Erzeugen Sie zunéchst die neuen Takte und kopieren dann
Daten aus anderen Bereichen des Songs in die neuen Takte, oder neh-
men Sie beliebige neue Daten auf.



4 Takt(e) quantisieren
(Quantize)

EDNIETED 51

Duantizel Exit

Erster zu modifizierender

Takt (001 ... 999). —+—— MAHR] ~ H99 <

- TRl Emm

Spur (TR1 ... TR4)

Hnantize=s F <

[> [ Are You sure 7 ]
V

Dirticken Sie -_ -B
[~1/NOJ fUrAbbrucfgj Ni YEls [>

Ein Takt mit Achtelnoten vor der
Quantisierung.

S IINY

Nach der Quantisierung

Comeleted !

7 Erstellung eines kompletten Songs

Die sogenannte “ Quantisierung” rickt die zeit-
liche Position von Noten auf die am nachsten
liegende musikalische Z&hlzeit.

Letzter zu modifizierender Takt
(001 ... 999).

Quantisierungsraster (32stel Note, 16tel
Triole, 16tel Note, 8tel Triole, 8tel Note,
1/4 Triole, 1/4 Note, 1/2 Triole, 1/2 Note).

Nach Eingellung der Parameter driicken Sie
[ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Riickfrage
“Areyousure?’. Driicken Sie[+1/Y ES], wenndie
Quantis erungsoperation durchgefihrt werden soll
(wodurch die Daten in der Zielspur bleibend verandert
werden), oder [-1/N Q] fur Abbruch der Funktion.

benutzt, die mit ungenauem Timing eingespielt wurden. Verwenden Sie die

. Quantisierung wird generell zur zeitlichen Korrektur von aufgenommenen Spuren
MUSICAL
NOTE

Quantisierungsfunktion mit Bedacht - ein “zu genaues” Timing kann sehr schnell
kalt und mechanisch klingen — es sei denn, Sie méchten genau diese
Athmosphére vermitteln. Unzuléngliches Timing beim Einspielen kann auch durch
Anderung des Tempos bei der Aufnahme kompensiert werden. Stellen Sie minde-
stens den Quantisierungswert ein, der den am schnellsten gespielten Noten ent-
spricht. Wenn Sie z.B. eine Spur, die 1/16tel-Noten enthélt, mit dem Wert “1/8”
quantisieren, werden einige Sechzehntelnoten auf Achtelwerte verschoben bzw.
zusammengefalt, so dal3 die Spur musikalisch verdndert wird.
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9. Takt(e) I6schen Loscht den angegebenen Bereich von Takten aus
(Delete Measure) allen Sequenzerspuren (TR1 ... TR4). Begleitspuren
ﬂi% 81 | M| sind davon nicht betroffen. Wenn Sie mit dem Job
% “Delete Measure” einen Takt oder Takte mit einem
Erster zu léschender Takt vom Rest des Songs verschiedenen Taktmal3 |6schen
(001 ... 999). __’E!-m% mdchten, kann aufgrund dieses TaktmaRunterschieds

zwischen dem Sequenzer und den Begleitspuren der

+ [elete - 5
[ Takt-Ldschvorgang gestort werden.

Letzter zu l6schender
Takt (001 ... 999).

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
§> [ Are You sure ? ] — [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Riick-
@ . frage “Are you sure?’ (Sind Sie sicher?). Drik-

) . Conkleted | kenSie[+1/Y ES], wenndieOperation “ Delete
[D_’lu/‘,:\’l‘g}"’ e > ' Measure” durchgefihrt werden soll (die angege-
Abbruch. NO vES benen Takte werden aus allen Spuren geldscht),

oder [-1/N O] furr Abbruch der Funktion.

unerwiinschte Takte eines Songs entfernen wollen. Wichtig zu erinnern
ist, da3 alle Spuren davon betroffen sind, und daf3 alle nachfolgenden
Takte auf die Position des ersten geléschten Taktes verschoben werden
und deren Platz einnehmen.

. Benutzen Sie den Job “Delete Measure”, wenn Sie bestehende, jedoch
MUSICAL



6: Takt(e) leeren

(Erase Measure)

LD A1 ™
Exit.
Erster zu leerender Takt
(001 ... 999). —— M{E] ~ B99 <
Spur (TR1 ... TR4) > TR E2 RN
+ Erase

[> [Hre':in@uaur*e?]

Drticken Sie
[-1/NO] fiir <j [>

Comeleted !

Abbruch.

7 Erstellung eines kompletten Songs

Ldscht alle Noten und andere Daten aus den
angegebenen Takten der angegebenen Spur. Die
“Erase”-Funktion |6scht alle Daten, der Takt
selbst bleibt jedoch bestehen.

Letzter zu leerender Takt
(001 ... 999).

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
[ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Riick-
frage “Are you sure?’ (Sind Sie sicher?). Drik-
kenSie[+1/Y ES], wenndie Operation “ Erase
Measure” durchgefuhrt werden soll (die Daten
der Takte werden aus der angegebenen Spur ge-
|6scht), oder [-1/N O] fur Abbruch der Funktion.

Anders als der Job “Delete Measure” I6scht der Job “Erase Measure” die
Daten der Takte nur aus der angegebenen Spur. Au3erdem bleiben die
=¥ Takte als solche erhalten, sie werden nur “geleert” und die nachfolgenden
Takte werden nicht verschoben. Nach der “Erase’-Funktion kénnen Sie
beliebig neues Material in die Leertakte kopieren.
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7 Transponierung Diese Funktion transponiert (andert die Tonart
(Transpose) bzw. die Tonlage) aller Noten des gewahlten Spur-
bereiches um die angegebene Zahl von Halbttnen.
e A1 M Negative Werte (-) transponieren nach unten, positive

Tranckose| Exit Waerte (+) transponieren nach oben.

Erster zu transponierender ;
Letzter zu transponierender Takt
Takt (001 ... 999). —+—— MBEA] ~ B39 < (001 ... 999).

Spur (TR1 ... TR4) ——» TR=J| 7R
kL

Transkose=+lH <

Transpositionswert in Halbténen
(-12... +0 ... +12).

E> [ Are You sure 7 ] Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
@ - oy [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Riick-

frage“Areyousure?’. Dricken Sie[+1/YEY],

-- ; Completed ! i i i
Driicken Sie = = wenn die Transponierungsoperation durchge-
[-1/NOJ fiir <: E> fuhrt werden soll, oder [-1/N O] fir Abbruch der
Abbruch. Funktion.

in eine andere Tonart oder eine andere Oktaviage zu verschieben, der
Song-Job “Transpose” eignet sich jedoch vor allem dazu, einen Abschnitt
einer einzelnen Spur zu &ndern. Dadurch kénnen Sie eine voriibergehen-
de Modulation in eine andere Tonart bewirken oder Intervalle bzw. Har-
monien zu anderen Spuren erzeugen.

. Nattirlich kénnen Sie alle Spuren transponieren, um den gesamten Song
MUSICAL
NOTE
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8: Events verschieben Verschiebt ale Noten und andere Eventsin dem
(Move Clock) angegebenen Bereich einer Spur nach vorne oder hin-
ten um die angegebene Anzahl von “Clocks’ (es gibt
S 61 H .
Maus Clock Exit 96 Clock-Impulse pro Viertelnote).

Erster zu modifizierender
Takt (001 ... 999). —+— MAR] ~ B99 <

Spur (TR1 ... TR4) ——» TR - AR e
- Anzahl der Clock-Impulse, um welche

= . die Daten in dem angegebenen Be-
Clock=+80 b reich verschoben werden
(99 ... +00 ... +99).

@ [> [ FRTR— ] Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
' -~ s [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Riick-
@ frage“ Areyousure?’. Driicken Sie[+1/YES],
i - Completed ! wenn die “Move Clock”-Operation durchgeftihrt
Drticken Sie <] [> p g
NO YES

[-1/NOJ fiir werden soll, oder [-1/N O] fur Abbruch der
Abbruch. Funktion.

Letzter zu modifizierender Takt
(001 ... 999).

benen Bereich nach vorne oder hinten verschiebt, kann diese Funktion das
“Feeling” Ihres Songs entscheidend beeinflussen. Verschieben Sie die Noten
nach vorne — also Richtung Songanfang — (-01 ... =99), um ein treibendes
Gefiihl (mehr “Drive”) zu erzeugen, oder nach hinten — Richtung Songende —
(+01 ... +99), um ein lassigeres (“Laid back”) Feeling hervorzurufen. Natirlich
kénnen Sie die Funktion auch einsetzen, um (ohne gleich zu quantisieren) das
Timing einer Spur zu Korrigieren.

. Da der Song-Job “Move Clock” das Timing aller Noten und Events im angege-
MUSIC,
NOTE



7 Erstellung eines kompletten Songs I

9: Event I6schen Diese Funktion |dscht alle Events eines der
(Remove Event) Typen Note, PitchBend, Programmwechsel
(Program Change) oder Control aus einem ange-

ﬂﬂ?eﬁéue Euent' E:{if gebenen Bereich einer Spur.

Erster zu modifizierender e
Letzter zu modifizierender Takt
Takt (001 ... 999). A4 MEAL ~ B399 < (001 ... 999).

Spur (TR1 ... TR4) - TR EZ R
L 4 Zu léschender Event-Typ (Note, Program Change,

Hl:lt-E' < Sustain, PitchBend, Modulation, Pan, Volume,
Expression, Data Entry LSB, Data Entry MSB, RPN
LSB, RPN MSB).

[ Are You sure ? ] Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
E> ' P [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Rick-

frage“Areyousure?’. Driicken Sie[+1/YES],

i ; Comeleted ! wenn die Events des angegebenen Typs gel dscht
Driicken Sie "
[-1/NO]J fiir <: E> werden sollen, oder [-1/N O] fur Abbruch der
Abbruch. Funktion.

Obwohl Sie Events im EDIT-Modus einzeln I6schen kénnen (siehe Seite 145), verein-
facht diese Funktion die Bearbeitung, indem aus einem angegebenen Bereich einer
2 Spur alle Events eines bestimmten Typs auf einmal geléscht werden kénnen. Dies
emweist sich besonders dann als sinnvoll, wenn z. B. bei der Aufnahme ungewollte
Aftertouch-Informationen durch nachtréglichen Druck auf die Tastatur erzeugt wurden,
die sehr viel Speicherplatz verbrauchen und oft keine Auswirkung auf den Klang haben.
Diese kénnen dann mit einem Befehl eliminiert werden.



10: Anschlagstérke dndern
(Modify Velocity)

Takt (001 ... 999).

Letzter zu modifizierender

Erster zu modifizierender ﬁﬂﬁﬂ | .l"
Takt (001 ... 999). ‘L #4 Uslocityl Exit

Spur (TR1 ... TR4) > [{AE] ~ E19'3

o - TR 2 R
elocity-Rate L J

(000% ... 200%) | rate  =1EAY

Fester Betrag — > offset=+HA

(-99... +00 ... +99)

[> [Hr«eun@usure?]

Drticken Sie
[-1/NO] fiir <j [>

Comeleted !

Abbruch.

7 Erstellung eines kompletten Songs

Erhoht oder vermindert die Anschlaggtérke (Velocity-
Werte) dler Noten der gewéhlten Spur und des angege-
benen Bereiches um einen festen Betrag und/oder ein
angegebenes Verhdtnis.

Der Parameter “rate” wahlt ein Verhdltnis zwischen den
héheren und niedrigeren Vel ocity-Werten. Die Eingellung
“100%" erhdt das urspriingliche Verhdtnis zwischen den
Lautstérkewerten. Niedrigere Werte erzeugen eine geringere
Dynamik, hthere Werte eine grofiere Dynamik.

Der Parameter “ offset” bestimmt einenfesten Wert
der Velocity-Anderung. Negetive Werte verringern die
Anschlaggtérke, positive Werte erhthen die Anschlag-
Sérke.

Nach der Eingtellung der Parameter driicken Sie
[ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Riickfrage
“Areyousure?’. Driicken Se[+1/Y ES], wenndie Ande-
rung der Velocity durchgefihrt werden soll, oder
[-1/N O] fir Abbruch der Funktion.

grol3e Lautstérkeunterschiede in der Spielweise enthélt, oder auch, um zu “lau” gespielte

. Die Funktion “Modify Velocity” eignet sich besonders fiir die “Zahmung” einer Spur, die zu

Bereiche einer Spur dynamischer zu machen. Probieren Se die Funktion mit verschiedenen
Werten aus, um ein Gefiihl dafiir zu bekommen, was diese Funktion bewirkt.
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11: Notenlange andern Erhht oder vermindert die Notenlénge (GateTime-
(Modify GateTime) Letzter zu modifizierender ~ WVerte) aler Noten der gewahlten Spur und des angege-
Takt (001 ... 999). benen Bereiches um einen festen Betrag und/oder ein
! angegebenes Verhdtnis.
Erster zu modifizierender E| 1 ) . [
@ Der Parameter “ rate” wahlt ein Verhdtnis zwischen

Takt (001 ... 999). ‘L
den héheren und niedrigeren Notenldngen. Die Eingtdl-
Spur (TR1 ... TR4) TR ﬁ%% lung “100%" erhdt das urspriingliche Verhdtnis zwi-
GateTime-Rate ™ v . schen den GateTime-Werten. Niedrigere Werte bewir-
(000% ... 200%) | rate =1REY kep dhnlichere Nptenl angen, hohgre Werte bewirken
Fester Betrag » 0f feat=+A0 grolRere Unterschiede der Notenlangen.
(=99 ... +00 ... +99) Der Parameter “ of fset” bestimmt einen festen Wert
der GateTime-Anderung. Negative Werte verkiirzen,
positive Werte verlangern die Noten.

E> [ Fre bow sure 7 ] Nach der Einstellung der Parameter driicken Sie
P [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Rickfrage

“Areyousure?’. DriickenSie[+1/Y ES], wenndie

i ; Completed ! A i ¥
Driicken Sie Anderung der GateTime-Werte durchgefiihrt werden
e 3OO :
[-1/NOJ far Né YEls soll, oder [-1/N O] furr Abbruch der Funktion.

Abbruch.

einem Bereich der Spur) eine Staccato- oder Legato-Spielweise (“abgehacktes”
oder gebundenes Spiel) zu verleihen. Probieren Sie die Funktion mit verschie-
denen Werten aus, um ein Geftihl fiir die Wirkung zu bekommen.

. Die Funktion “Modify GateTime” kann dazu benutzt werden, einer Spur (oder
MUSICAL
NOTE



12: song-Name

Buchstaben-Cursor. Bewegt sich
vorwaéirts, wenn ein Buchstabe ein-
gegeben wird, und rlickwérts, wenn
ein Buchstabe geltscht wird.

l i Namensfeld
EDIED A1+ ™
Sond Haﬁ%

COEFGHIJKLMNOPBRSTU[ |

aveabcdefdhigklnnok Buchstaben und
drstugyx4za] 23456789 Funktionen “DEL”
PIESe? (g, =, AE3E=07 und “END”
I R OEL

Y ¢ Erstellung eines kompletten Songs

Erlaubt die Vergabe eines eigenen Namens von bis zu 8 Buchsta-
ben fur den aktuellen Song.

Um einen Buchstaben einzugeben, benutzen
Sie die Cursor-Tasten, um den Cursor auf den
gewinschten Buchstaben zu bewegen und drik-
ken [ ENTER]. Der Buchstabe erscheint im
Namensfeld und der Buchstaben-Cursor springt
ein Feld nach rechts.

Um den zuletzt eingegebenen Buchstaben zu
|6schen, bringen Sie den Cursor auf das Feld
“DEL"” (“Delete” = léschen) unten auf der Anzei-
geund driicken [ENTER]. Der Buchstabe wird
gel6scht und der Buchstaben-Cursor springt ein
Feld nach links.

Wenn der ganze Name eingegeben wurde, driicken Sie die oberste
Funktionstaste direkt neben dem Eintrag “Exit” auf der Anzeige. Der
neue Name erscheint rechts neben der Song-Nummer oben auf der
Anzeige des SONG-Modus .



7 Erstellung eines kompletiten Songs I

13: Spur léschen Loscht die angegebene Spur aus dem aktuellen Song.
(Clear Track) “BK” |6scht alle Begleitspuren.
D Al Ry
Exit
Zu léschende Spur —>TE=I_. ARG A
(TR1 ... TR4, BK) + Clear

Waéhlen Sie die Spur, die Sie |6schen wollen
ﬁ> [ Are You sure 7 ] — und driicken [ENTER]. Auf der Anzeige er-
B - scheint die Rickfrage “Are you sure?’. Driicken
) , @ Canpleted ! Sie[+1/Y ES], wenn Siedie Spur |6schen wollen
[D_’lu/%(gy )f’e <:] ﬁ> ' (wodurch alle Daten dieser Spur
Abbruch. w NO vES unwiederbringlich geldscht werden), oder
[-1/N Q] fur Abbruch der Funktion.




14: song l6schen
(Clear Song)

EDED 3] | o
Exit

»#d Press ENTER <<

[> [ Are You sure 7 ]

Driicken Sie
[-1/NO] fiir <j [>

Abbruch.

7 Erstellung eines kompletten Songs

L oscht den aktuellen Song.

Nach Aufruf des Jobs “Clear Song” driicken

SieTaste[ENTER]. Auf der Anzeige erscheint
die Ruckfrage “Are you sure?’. Driicken Sie
Coneleted ! [+1/Y ES], wenn Sieden Song | 6schen wollen
(dieser Vorgang ist nicht riickgangig zu ma-

chen), oder [-1/N Q] fir Abbruch der Funktion.






Songs & Patterns bearbeiten
(EDIT)

EDIT-Modus aufrufen .........ccccceeeeeiiiiiiiiiiiiiieceee e, 140
Bearbeitung im “Change”-Modus ............cccccovvvveneen. 143
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Die Bearbeitungsmaglichkeiten des QY20 vereinfachen die Korrektur von Fehlern, die bei der
Einspielung von Song- und Pattern-Daten gemacht wurden, und zur Verfeinerung lhrer Kompositionen.
Im “Change”-Modus (= &ndern) des Song- oder Pattern-Modus' kdnnen Sie unabhangig fr jede Note
das Timing, die Tonhthe (Pitch), die Notenldnge (GateTime) und die Anschlagstarke (Velocity) &ndern.
Es gibt auch einen “Insert’-Modus (“insert” = einfigen), der das Einfligen von Noten sowie der Events
PitchBend, Modulation, Pan, Volume, Expression u. a. an jeder beliebigen zeitlichen Position der Spur

erlaubt.

I EDIT-Modus aufrufen
Um den EDIT-Modus aufzurufen, bewegen Sieim SONG- oder PATTERN-
Modus den Cursor auf die Spur, die Sie bearbeiten méchten, driicken die Taste

[MENU] und die Funktionstaste neben dem Eintrag “ Edit” in der Anzeige.

Vom SONG- Vom PATTERN-
Modus aus: @ Modus aus: @

@Al e e A0 161 i Tob P

REEE Rt M|C O 1y i ViblEdit M|C O
Heas| BALTIR |4 : 1 t WM 8% BT (s t
EHQ LH"I ]' lt'l:.l .- Hier drticken, um den _"'_L:_:_:_ Utl 1 ltl:.l h Hier driicken, um den
| TEM ._ SONG-EDIT-Modus | n | b PATTERN-EDIT-Modus
EM? fiir die aktuelle Spur I:——— fiir die aktuelle Spur
aufzurufen. aufzurufen.
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Zu bearbeitende Spur Die Anzeige wird ungefahr folgendermalen
aussehen (die Noten sind natirlich andere):

“Change”-Modus __,
(Voreinstellung)

<«— Songanfang

H1 - HE-26 H3S _ _
H2-HE HE-2E HEE | «— Eine Note pro Zeile
Bi-68 G 3 B@-8 8O3
B4-BE C 4  BE-D6 B33

rr t 1

Schlag/Clock Note GateTime Velocity (Anschlagstérke)
(Tonhdhe) (Notenlange
im Maf3
Schlag/Clock)

Die Anzeige des PATTERN-EDIT-Modus ist fast identisch mit der
obigen Abbildung. Es wird jedoch oben in der Anzeige statt der
Sequenzer-Spur (TR) die gewahlte Begleit-Spur (C1, C2, Ba oder Dr)

=== === dargestellt.
H1-0H HE-36 B33
B2-0 0 3 BE-36 B33
Hi-B8 E 5 BE-36 B33
Bd-@E G 3 BE-35 983
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e Positionierung Die Werte fir zeitliche Position, Tonhohe, Notenlénge und
Anschlagstarke werden in einer Zeile pro Note dargestellt. Die Noten
sind in ihrer Reihenfolge von oben nach unten geordnet. Sie kdnnen
sich innerhalb der Spur mittels des Cursors vor- und zurtickbewegen.
Verschieben Sie den Cursor nach unten tber die Anzeige hinaus,
“rollen” die Noten-Daten in Richtung Song-Ende, verschieben Sie ihn
nach oben, rollen die Noten in Richtung Song-Anfang.

Zusétzlich zu den Notenzeilen gibt es Markierungen fir Song-
Anfang, fur die Taktstriche und fir das Song-Ende.

Cursor befindet
sich in Takt Nr. 2.

—

IEI4 IE1IE1E4 E1E1 EE- Bas EIE E1E1I33 EIE1 EE B8

Taktstrich —»| === HE-aE BRZ === H3-88 G 3 BE-56 B35
A1-B8 G AR-56 BES B4-B3 [ 4 BA-56 B2
A2 -Hk m HA-26 HES === |2} === |<«— Song-Ende




[ Bearbeitung im “Change”-Modus

i
EI4E1E1E4

EIEI EE- HaE

A1-88 G 5 BE-8 BOS
32-00 [kl 98-05 838

f

Sie wirden z. B. den Cursor
hierhin setzen, wenn Sie die
Tonhdéhe der zweiten Note im
zweiten Takt dndern wollten.

1] il R = 1

8 Songs & Patterns bearbeiten (EDIT)

Die Arbeitsweise “Change” im EDIT-Modus ist automatisch immer
gewahlt, wenn Sie den EDIT-Modus aufrufen. Um eine beliebige
Note in dem Song oder dem Pattern zu andern, bewegen Sie den Cur-
sor einfach (vertikal) auf die gewtnschte Notenzeile, und (horizontal)
auf den gewiinschten Parameter innerhalb dieser Zeile. Mit den
Tasten [-1] und [+ 1] kénnen Sie daraufhin den neuen Wert fir den
Parameter einstellen. Die bearbeitete Zeile blinkt, sobald ein Param-
eter geandert wurde. Dies bedeutet, dai3 eine Anderung vorgenommen,
jedoch noch nicht eingegeben wurde. Driicken Sie [ENTER], um die
Anderung einzugeben, oder verschieben Sie den Cursor einfach auf
eine andere Zeile, wenn Sie nichts andern machten.

Schlag/Clock

Die erste der vier Spalten enthédlt die Positions-Daten (das Timing)
der Noten (bzw. Events). Die Zahl links vom Bindestrich stellt den 1/
4-Schlag innerhalb des Taktes dar (z. B. 1 bis 4 im 4/4-Takt); die
Zahl rechts vom Bindestrich ist der Clock-Impuls innerhalb dieses
Schlages (00 bis 95). Die Werte fur Schlag und Clock kénnen
unabhangig voneinander eingestellt werden.
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Note (Tonhdhe)

a1-08 sl G8-26 B33 Dies ist die tatsachliche Tonhohe der Note. Der einstellbare Bereich
ist C-2 bis G8.

Notenlange (“ Gate”)

Die dritte Spalte “Gate” stellt die Notenlange in Schlagen und
Clocks dar. Eine normale 1/4-Note besitzt z. B. eine Lénge von 86
Clock-Impulsen. Dies ist ca. 90% der eigentlichen Lénge einer
Viertelnote (96 Clocks). Die Notenlénge “normal” ist leicht verkirzt,
um ein “Ineinanderlaufen” der Téne zu vermeiden (gebundene
Spielweise). Die Zahl links vom Bindestrich reprasentiert 1/4-Schlége
(96 Clocks), die rechte Zahl ist die Anzahl der Clock-Impulse. Der
einstellbare Bereich ist 00-00 bis 99-95.

B1-g8 C 3

Anschlagstarke (Vel)

Bi-88 C 3 BO-36 [EH Dieser Parameter kontrolliert die Anschlagstarke (Velocity) der
Note. Der einstellbare Bereich ist 000 bis 127.
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e Events loschen (Del) Noten und andere Events (Sustain on/off, PitchBend etc.) kdnnen

gel scht werden, indem der Cursor auf die entsprechende Zeile
bewegt wird, und dann die Funktionstaste neben dem Eintrag “Del” in
der Anzeige (“delete” = |6schen) gedriickt wird.

(O «— Hier driicken, um die Note (bzw. das
Event), auf dem der Cursor steht, zu
loschen.

IEI4 E1IEI C 4 EIIEI EE- B

Bl-68 G 3 BE-S6 853
AZ-60 (PRl AB-06 BES
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[ Bearbeitung im “Insert”-Modus

Die Arbeitsweise “Insert” im EDIT-Modus wird benutzt, wenn

Noten oder andere Events an der angegebenen Position in der Spur
eingefiigt werden sollen.

[l Cursor an die

Bewegen Sie den Cursor auf die Zeile (oder in die Nahe der Zeile),
Einfligeposition setzen

bei der die neuen Daten eingefiigt werden sollen.

Cursor auf E”.'EIEI |: 3 EIEI'EEl EIEE
Einfligeposition —» EIE—EIEI ElEl-EE- EEE
setzen H3-E8 BE-36 B38

A4-A0 C 4  BE-8 883

A Insert-Modus

Druicken Sie die Taste [M ENU] und dann die Funktionstaste neben
einschalten

dem Eintrag “Insert” in der Anzeige, um den Einflgemodus
einzuschalten.
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Driicken zum
CC)) <«— Einschalten des
Insert-Modus

34-08 T 4 ¥
E] Event-Liste aufrufen Wenn die Anzeige des Event-Typs, den Sie
Driicken fiir einfligen mochten, nicht gleich erscheint (es
() «— die Event- erscheint immer das zuletzt eingeftigte Event),
Liste driicken Sie die Funktionstaste neben dem Eintrag

“evt” in der Anzeige (“Event”), um die Event-
Liste des Insert-Edit-Modus aufzurufen.
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[} Event-Typ auswéhlen

Obere Haélfte der Event-Liste

Bewegen Sie den Cursor auf den Event-Typ, den Sie einfligen
madchten (siehe Erlauterungen weiter unten) und driicken [ENTER],
um die Anzeige fir das entsprechende Event aufzurufen.

Untere Hélfte der Event-Liste

rodran Lhande
Sustain
Fitch Bend

Modulation

FPan

o poen e
o lume

ExPression
Data Entrd L5E
Data Entrd MSE
EFMN LSE

[ Event-Parameter

einstellen

Alle Events haben mindestens zwei Parameter — meist die
Taktposition (Schlag/Clock) und den Event-Wert. Bewegen Sie den
Cursor auf die Event-Parameter und stellen diese mit Hilfe der Tasten
[-1] und [+ 1] ein. Beachten Sie dabei, dalR sich die Taktnummer
oberhalb der Event-Zeile in dem Mafie &ndert, wie Sie die Event-Posi-
tion (Schlag/Clock) andern, um die Einfugeposition anzuzeigen

(MOOL ... M999).
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Position Tonhéhe Ldnge Anschlag

Position  Voice- Voice-Name
Nummer

Note

Neue Noten kénnen an jeder beliebigen Position eingefligt werden.
Der Notenbereich reicht von “C-2" bis “G8". Aulierdem kdnnen
Notenlange und Anschlagstérke angegeben werden.

Programmwechsel

Programmwechsel befehle (Program Change) kdnnen dazu benutzt
werden, um Voices an jedem beliebigen Punkt der Spur
umzuschalten. Sie kénnen die Voices “001” bis “100” sowie die
Schlagzeug-Sets “Dr1” bis “Dr8” selektieren.
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Sustain

Einflgen des Events “ Sustain ON” hat den gleichen Effekt wie die
Betétigung eines Haltepedals, welches am Keyboard angeschlossen
ist. Solange die Stimmenanzahl ausreicht, wird der Klang so lange
ausgehalten, bis das gegenteilige Event “ Sustain OFF” erscheint.
Wahlen Sie zwischen “ON” und “OFF", bevor Sie das Event
einfligen.

Position ON oder OFF

PitchBend

PitchBend-Events kénnen fir praktisch stufenlose
Tonhohenanderungen benutzt werden. Der Wert jedes PitchBend-
Events kann von “—64" Uber “+00” bis “+63" eingestellt werden. Um
weiche Ubergange der Tonhthe zu erreichen, miissen mehrere
PitchBend-Events im ungefadhr gleichen Abstand eingefligt werden.
Beachten Sie auch, dafl3 am Schlul? wieder der Wert “+00" gesendet
wird, damit nachfolgende Noten nicht verstimmt klingen.

Position  Anteil der
Tonhéhenédnderung
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Modulation

Modulations-Events fligen der Voice einen Vibratoeffekt zu. Der
Anteil der Modulation kann von “000” (keine Modulation) bis *127”
(maximale Modulation) eingestellt werden. Die Modulation bleibt
aktiv, bis ein Modulations-Event des Wertes “000” erscheint.

Position Anteil der Modulation

Pan

Pan (Panorama) -Events konnen dazu benutzt werden, die
Stereoposition einer Voice am Ausgang zu beeinflussen. (Das
voreingestellte Stereobild der Schlagzeug-Sets kann nicht geandert
werden.) Die Pan-Position kann von “L7” (ganz links) Uber “C” (=
“Center” = Mitte) bis “R7” (ganz rechts) eingestellt werden.

Position Pan-Position
(zeitlich)
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Volume

Volume-Events koénnen fir die Einstellung der Grundlautstérke
einer Voice fir einen bestimmten Song, Anderungen wie Ein- und
Ausblendung oder sprunghafte Anderungen der Lautstarke dienen.
Der einstellbare Bereich bewegt sich zwischen “000” (minimale
Lautstarke) und “ 127" (maximale Lautstérke). Wie bei PitchBend-
Events sind fur allméahliche Anderungen der Lautstéarke mehrere
Events in kurzen, gleichmaZigen Abstanden erforderlich.

Position Lautstérke

Expression

Expression-Events bewirken fast das gleiche wie Volume-Events,
es konnen jedoch feinere Lautstarkeénderungen erzeugt werden. Der
Wertebereich reicht von “000" (geringere Lautstérke) bis “127"
(hohere Lautstérke). Um Schweller-Effekte und dhnliche
Lautstarkednderungen zu erreichen, missen mehrere Expression-
Events im ungefahr gleichen Abstand eingefiigt werden.

Position Expression-Wert
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Data Entry LSB & Data Entry MSB

Die “Data Entry”-Events konnen in Verbindung mit den RPN-
Events (siehe unten) fir die Beeinflussung einer Vielzahl von
Parametern verwendet werden. Es wird zun&chst ein RPN-Event
eingefugt, um den zu andernden Parameter anzugeben, der
gewtnschte Wert dieses Parameters wird daraufhin mit dem Data-
Entry-Event angegeben. Ein einzelnes Data-Entry-Event besteht aus
zwei Datenbytes — dem LSB (“Least Significant Byte”) und dem
| | MSB (“Most Significant Byte”). Lesen Sie dazu das Buchlein “MIDI-

Position ﬁzft Entry LSB- Datenformat” fiir technische Details.

Position Data Entry MSB-
Wert
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RPN LSB & RPN MSB

RPN- (Registered Parameter Number) Events werden in
Verbindung mit den Data-Entry-Events (siehe unten) fur die
Beeinflussung des PitchBend-Bereiches, der Feinstimmung und
anderer Parameter des Tongenerators benutzt. Es wird zunéchst ein
RPN-Event eingefiigt, um den zu dndernden Parameter anzugeben,
der gewlinschte Wert dieses Parameters wird daraufhin mit dem Data-
Entry-Event angegeben. Ein einzelnes RPN-Event besteht aus zwei
Datenbytes — dem LSB (“Least Significant Byte”) und dem MSB
(“Most Significant Byte”). Lesen Sie dazu das Buchlein “MIDI-
Datenformat” fir technische Details.

Position RPN LSB-Wert

]

Position RPN MSB-Wert
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[4 Angegebenes Event Driicken Sie die [ENT ER] -Taste, um das angegebene Event
einfugen einzufiigen. Sie hdren einen Klick, wenn das Event eingefiigt ist.

Wenn jedoch der Schlagzeugspur kein Schalgzeug-Set zugeordnet
ﬁ> ((( CLICK! )))) wird oder die Lautstarke auf “0” steht, bleibt das Klick aus.

Rickkehr in den EDIT- Driicken Sie die Taste [M EN U] und daraufhin die Funktionstaste
Modus “Change” neben dem Eintrag “Change” auf der Anzeige, um in den Change-
Modus zuriickzukehren, und fahren mit der Bearbeitung der Spur fort.

T . UP I

Hier drticken,
um in den EDIT- EII'EIE EIEI'EEl EIEE PitchBend-Event eingefiigt.

s
C 3
Modus “Change” B2-@8 E 3 Hd-36 B38|  Sie konnen nun die
_______ h. zurtickzukehren. EE'E"B EE‘HE‘I <«——1— zeitliche Position oder den
Bi-B8 5 3 -AF B38| Event-Wertim Change-
Modus &ndern.

[a EDIT-Modus verlassen Driicken Sie die [M ODE] -Taste, um aus dem Change- oder I nsert-
Edit-Modus in den normalen SONG- oder PATTERN-Modus
zuriickzukehren.






Utility-Funktionen

Aufruf des Utility-Modus ..............ooovciiiiiiiieeeeee s 158
System-Parameter ........c.veevieiiiiiiiiieeii e 160 —
BUIK DUMP o 163
ABC-ZONE ..ooiiiiiiiiiiiii 165

Memory Initialize ..., 166
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Der Utility-Modus des QY20 enthélt eine Reihe von Funktionen, die fur den allgemeinen Be-
trieb erforderlich sind — z. B. Behandlung von MIDI-Daten, Kommunikation mit anderen
MIDI-Geraten, Speicherung von Song- und Pattern-Daten in anderen Geraten, Einstellun-

gen fur die ABC-Funktion usw.

B Aufruf des Utility-Modus
Der Utility-Modus kann vom SONG-, VOICE- oder PATTERN-
Modus aus aufgerufen werden. Driicken Sie einfach die Taste

[M ENU] und dann die Funktionstaste neben dem Eintrag “ Utility” in
@ der Anzeige.

GLE AL (1

Tl [EE TR TRd 0 Edit M

Fl T
L

Meas| BE1DH Ut-l 1 lt-':'lh' CC) - Driicken zum Aufruf

HH1 [No des Utility-Modus'

| [ IEMD M
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Sobald der Utility-Modus selektiert wurde, kann eine der drei An-
zeigen dieses Modus' durch Driicken der [M EN U] -Taste und einer der
@ Funktionstasten aufgerufen werden (siehe unten).

|.H'.-1 1 1+.-':'| Drticken fir System-
Sdstem W CC) e Parameter

CC) Drticken fiir MIDI-Bulk-
Dump

W
Win ctl | Bk W
Device No, AEC M O« Dricken fir ABC- Wenn der Utility-Modus vom SONG-,

Master Tuhe Tastaturzone VOICE- oder PATTERN-Modus aus auf-
Metromome | _____ 1 gerufen wird, erscheint immer die zuletzt
gewéhlte Anzeige.
) Verlass'en des Utility- Die Funktionstaste neben dem Eintrag
Modus “Exit” in der Anzeige kann zum Verlassen

Driicken zum dler Anzeigen des Utility-Modus und damit
o) ; Y

Utility Exif ¥ Verlassen des zur Riickkehr in den SONG-, VOICE- oder
A1T Utility-Modus PATTERN-Modus benutzt werden.
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B System-Parameter

Utilitu M Die Utility-Anzeige “ System” enthalt 6 Parameter, die die grundle-
Exit gende Funktion des QY 20 beeinflussen. Bewegen Sie den Cursor auf
Uiz = den einzustellenden Parameter und stellen Sie diesen mit den Tasten
MIDT Ct] = n [-1] und [+ 1] wiegewiinscht ein.
Ievice Hoo = ALl
fMaster Tune = +8d
Metronome = Record
MIDI Sync Wenn dieser Parameter auf “1nt” gestellt ist, wird der Sequenzer
(MIDI-Synchronisationsart) des QY 20 durch die eingebaute Clock gesteuert.
In der Einstellung “ Ext” wird der QY 20 durch eine von einem externen
[ Einstellungen: Int, Ext ) Gerst— z B. dnem anderen Sequenzer oder einem Computer — empfange:
ne MIDI-Clock gesteuert. Bitte beachten Sie, dal3 der QY 20 nicht manuell
gestartet werden kann, wenn dieser Parameter auf “Ext” steht.
MIDI Cil Dieser Parameter stellt schlicht die MIDI-Kontrollmdglichkeit ein
(MIDI-Kontrolle) oder aus. “On” ist die Grundeinstellung, bei deren Wahl der QY 20
Noten-, Programmwechsel- und Control-Daten anderer Geréte an der
[ Einstellungen: On, Off ] MIDI-IN-Buchse empféngt. Die Ubertragung und der Empfang von
Start-, Stop- und Continue-Befehlen ist genauso aktiv wie das Senden
der MIDI-Clock.
In der Einstellung “ Off” reagiert der QY 20 auf keine externen
MIDI-Daten.
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Device No.
(MIDI-Geratenummer)

[ Einstellungen: Off, 1 ... 16, AII]

Master Tune

[ Einstellungen: 64 ... +00... +63]

Metronome

Einstellungen: Off, Record, Play,
Always

Die Einstellungen der Geratenummer bestimmt den MIDI-Kanal,
auf dem der QY 20 systemexklusive Daten Ubertragt oder empfangt,
wenn eine Bulk-Dump-Operation mit einem externen MIDI-Geréat
ausgefuhrt wird (Seite 163).

In der Einstellung “ Off” kann kein Bulk-Dump ausgefihrt werden.

Wenn die Gerétenummer auf einen Wert zwischen 1 und 16 gestellt wird,
erfolgt die Ubertragung oder der Empfang auf dem eingestellten MIDI-Kandl.

In der Einstellung “ All” kann eine Bulk-Dump-Operation auf allen
Kanalen ausgefihrt werden.

Dieser Parameter it fur die Gesamtstimmung des “ Ingtrumentes’ QY 20
zugténdig. Der eingtellbareBereichist“ —64" Uber“ +00” bis“ +63” . Jede
Wertanderung entspricht ungefahr 2 Cents (ein “Cent” ist 1/100stel eines
Halbtones). Die Einstellung “+00" erzeugt die guiltige Konzertstimmung von
A =440 Hz.

Dient zur Einstellung der Metronom-Funktion. Gewoéhnlich erklingt
das Metronom nur bei der Realtime-Aufnahme _alsoim “Record” -
Modus. Uber diesen Parameter kann jedoch das Metronom entweder
ganz ausgeschaltet werden (auf “ Off”), so eingestellt werden, dal? es
sowohl bei der Realtime-Aufnahme als auch bei der Wiedergabe er-
klingt (auf _Rec/Ply), oder so, dald esimmer erklingt (auf “ Always”).

@ Die intern gespeicherten Daten kénnen beschddigt werden, wenn der
=~ QY20 ausgeschaltet wird, wédhrend die Metronom-Anzeige angewéhlt ist!
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Pgc Mode Dieser Parameter bestimmt, welche QY 20-Voices auf welchen
(Arbeitsweise des Program Change Table) MIDI-Kanalen gespielt werden.

In der Eingtellung “ Normal” werden die V aices, die den QY 20-Spuren
zugeordnet wurden, Uber die voreingestellten MIDI-Kande gespielt:

[ Einstellungen: Normal, GM ]

MIDI-Kanal Voice

1o Sequenzerspur TR1

2 e Sequenzerspur TR2

3 e Sequenzerspur TR3

4 i Sequenzerspur TR4

5 Begleitspur C1 (Akkorde 1)
6 i Begleitspur C2 (Akkorde 2)
T o Begleitspur Ba (BaR)

10 s Begleitspur Dr (Schlagzeug)

Wenn die Einstellung “ GM” (“General MIDI”) gewahlt ist, kon-
trolliert jeder MIDI-Kanal den Voice-Typ, der durch den genormten
Standard “General MIDI Level 1" festgelegt wurde. Dadurch kénnen
Sie den QY 20 als GM-Tongenerator mit Sequenzern, Keyboards mit
eingebautem Sequenzer oder Computern einsetzen, die fur die Ver-
wendung im GM-Standard konzipiert wurden.
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I Bulk Dump

OUT — MIDI — IN

> @ o @

MIDI'IN

MDF2

[——]oo00

JPJD OO0

“Bulk Dump” ist ein Begriff fir die Ubertragung von grofen Datenmengen.
Obwohl der QY 20 tber Speicherplatz fiir 20 Songs und 100 eigene Patterns
verfligt, mochten Sie eventudl Thre Song- und Pattern-Daten in einem
externen Gerét speichern, um neuen Speicherplatz zu gewinnen oder auch, um
Ihre Daten vor versehentlichem Ldschen oder Verlust zu schiitzen. Eineidedle
Moglichkeit dafir bietet der Yamaha MDF2 MIDI Data Filer.

Um Daten vom QY 20 im MDF2 zu speichern, verbinden Sie zunéchst die
MIDI-OUT-Buchse des QY 20 mit der MIDI-IN-Buchse des MDF2 mit einem
MIDI-Kabel, und bereiten den MDF2 auf den Empfang vor (lesen Sie dazu
bitte das Handbuch des MDF2). Stellen Sie auch sicher, dald der Parameter
“Device No.” in der Utility-Anzeige “System” auf die mit dem MDF2 Uber-
eingimmende Gerétenummer (oder “All”) eingestellt ist.

Bulk Tume

p Waéhlen Se ds néchstes die Utility-Anzeige “Bulk
Exit Dump” und wahlen “Song”, wenn Sie die Daten eines
1 oder dler Songs, “Pattern”, wenn Sie die Daten eines

Zu libertragender
Datentyp (Song,

oder dler Patterns oder “All”, wenn Se alle Song- und
Pattern-Daten Ubertragen mochten.

Pattern oder All)———— [ C IR Wenn Sie “Song” wahlen, bewegen Sie den Cursor auf

Song- oder Pattern-
Nummer (bei “All”

— @1

die Song-Nummer und wahlen eine Song-Nummer (01 ...
20) oder “All”, wenn Sie dle Songs speichern mochten.

nicht verfiigbar)

Wenn Sie “Pattern” wéhlen, bewegen Sie den Cursor auf

die Pattern-Nummer und wéhlen eine Pettern-Nummer (101
... 200) oder “All”, wenn Sie ale Petterns speichern mochten.



9 Utility-Funktionen

o> (fre L—*”@“Sure 7]

< >
NO YES

Driicken Sie
[-1/NO] fiir Ab-

bruch.

Bulk-Empfang von

Song- und Pattern-Daten

OUT — MIDI — IN

o @ o @

MIDI' IN MIDI oUT

MDF2

(=] o000

4b4Dd 000

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
[ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Riickfrage
“Areyou sure?’ (Sind Sie sicher?). Driicken Sie[+1/
— Y E S, wenn die Bulk-Dump-Operation durchgefuhrt
- H werden soll, oder [-1/N O] fuir Abbruch der Funktion.
“Transmitting” (= Ubertragung |3uft) erscheint auf der
Anzeige, wahrend die Daten Ubertragen werden, und
“Completed!” (Fertig!), wenn die Ubertragung abge-
schlossen ist. Driicken Sie eine beliebige Taste (auller
auf der Mikrotastatur), um zu der vorherigen Anzeige
zuriickzukehren.

Completed !

Wenn gerade keine andere Funktion ausgefuhrt wird (z.B. eine
Aufnahme), empfangt der QY 20 automatisch Song- und Pattern-Bulk-
Daten vom MDF2. Achten Sie jedoch darauf, dal3 der Song- oder
Pattern-Play-Modus angewahlt ist, wenn Sie Song-Daten, beziehungs-
weise Pattern-Daten empfangen. “ALL”-Dateien, die sowohl Song-
als auch Pattern-Daten enthalten kénnen im SongPlay- , Pattern- Play-
oder Voice-Modus empfangen werden. Um den Empfang zu gewéahr-
leisten, mul3 der MIDI-Ausgang des MDF2 (oder eines anderen Gera-
tes) mit der MIDI-Eingangsbuchse des QY 20. Wie bei der
Ubertragung miissen auch beim Empfang die Gerdtenummern beider
Gerdtenummern Ubereinstimmen oder am QY 20 auf “All” gestellt
sein.



9 Utility-Funktionen

Il ~BC-Zone

Schaltet ABC ein oder aus —»

Graphische Bereichs-
marken (Ein Pfeil er-
scheint, wenn sich die
Marken aul3erhalb der
Anzeige befinden.)

—

Utility | 4
ili Exit

+ +

=fF#

Tiefste Note im Hdchste Note

ABC-Bereich

im ABC-Bereich

Diese Utility-Funktion wahit den Bereich von
Noten, in welchem gespielte Akkorde vom
ABC-Systemn des QY 20 erkannt werden sollen
(dehe“10: Der QY 20 ds Tongenerator und
ABC-Expander”, Seite 170).

Benutzen Sie den Parameter “ABC’, um
das ABC-System des QY 20 ein (“On") oder
aus (“Off”) zu schalten.

Die “High”- und “Low”"-Parameter unten
in der Anzeige wahlen den ABC-Bereich.
Der maximale Bereich ist C-2 bis G8, wo-
bei der Parameter “High” (obere Grenze)
nicht tiefer als der Parameter “Low” (untere

Grenze) gesetzt werden kann. Wenn ABC eingeschaltet ist, werden
Akkorde, die in dem ABC-Tastaturbereich gespielt werden, vom
ABC-System erkannt und die Begleitakkorde andern sich wahrend der
Wiedergabe oder der Echtzeit-Aufnahme. Damit das ABC-System
Akkorde richtig erkennen kann, ist es ratsam, eine externe MIDI-Ta-
statur anzuschlief3en. Die miniaturisierte Ausfuhrung der eingebauten
Mikrotastatur ist notgedrungen eine Fehlerquelle. Noten, die unterhalb
der unteren Grenze gespielt werden, werden als “on bass’-Noten in-
terpretiert. Eine Liste der vom QY 20 erkannten Akkorde befindet sich

im Anhang, Seite 179.

Wenn ABC eingeschaltet ist, werden Noten unterhalb der angegebenen
oberen Grenze nicht gespielt bzw. aufgenommen.

.................................................................................................................................... 165



B Speicher initialisieren
Diese Funktion befindet sich nicht auf der Job-Liste des Utility-
o (e Modus. Mit dieser Funktion ist es jedoch méglich, alle internen Song-
v |l|f e und Pattern-Daten auf einmal zu |6schen und alle Parameter zu
- initialisieren.
Um den Speicher des QY 20 zu initialisieren, schalten Sie ihn ein,
wahrend SiedieTasten“* OCT DOWN”,“OCT UP” und“ A#/Bb”
o[ ot rowen gleichzeitig gedriickt halten und diese loslassen, sobald die Einschalt-
- Anzeige erscheint.

Da hierdurch alle Daten des internen Speichers geldscht werden,
vergewissern Sie sich vor dem Ausfihren dieser Operation, ob Sie
nicht vielleicht wichtige Daten vorher an einen externen Daten-
speicher Ubertragen und dort speichern sollten (siehe Seite 163).

@ <:]@11\



Der QY20 als Tongenerator und
ABC-Expander

Einsatz als ToONgeNnerator ............cccvvvveriiiiieeeiiiiieee e 168
Einsatz als ABC-Expander ..........cccoceeeviiiiiiiiiiiceee, 170




10 Der QY20 als Tongenerator und ABC-Expander I

Zusatzlich zu den Einsatzmdglichkeiten, die sich durch den Sequenzer und die eingebaute
Mikrotastatur ergeben, kann der QY20 auch von einem anderen Keyboard, Sequenzer oder
Computer aus angesteuert werden.

[ Einsatz als Tongenerator

Wenn der QY 20 als Tongenerator benutzt wird, erlaubt er das
Spiel 8 verschiedener Voices (7 normale Voices und ein Schlagzeug-
Benuizen Sie um - Set) auf separaten M1DI-Kandlen. Da die Spuren des QY 20 feste
Voice-Nummern auszuwéhlen. MIDI-Kanale besitzen, werden die Zuordnungen der Voices zu den
MIDI-Kanédlen normalerweise durch die Voice-zu-Spur-Zuordnung im

V OICE-Modus vorgenommen.

0 TR1 881 GrandPro

JEL Rz = TR C1 CZ B3 Dk . . .
Jede der Spuren des QY 20 wird durch einen eigenen MIDI-Kanal
MEEIEEIEME%E?E‘E?E [Ir'4 gespielt, wie aus folgender Liste ersichtlich wird.

MIDI-Kanal Voice

1o Sequenzerspur TR1

2 s Sequenzerspur TR2

3 Sequenzerspur TR3

4 i Sequenzerspur TR4

5 Begleitspur C1 (Akkorde 1)
(S Begleitspur C2 (Akkorde 2)
T o Begleitspur Ba (Bal3)

10 s Begleitspur Dr (Schlagzeug)



e General MIDI

Lility "
PN !Exit

Yo = Ln
MIDI Ctl = (K
Device No. = Hll
Master Tone = +H8
Metronome = Record
Pz e =

10 Der QY20 als Tongenerator und ABC-Expander

é Auch Daten, die auf anderen als den oben erwdhnten MIDI-Kanélen ein-
, gehen, erzeugen Téne, entsprechend dem angewéhlten “Pgc”-Modus.
D (gl Seite 162 sowie den Abschnitt iiber MIDI-Programmwechselbefehle
in Bachlein “MIDI-Datenformat”)

Sie koénnen beliebige der 100 Voices und 8 Schlagzeug-Sets den
Spuren mit MIDI-Kanédlen 1 bis 7 zuordnen; der Schlagzeug-Spur
“Dr” mit MIDI-Kanal 10 kdénnen jedoch nur die Schlagzeug-Sets zu-
gewiesen werden.

Wenn Sie den QY 20 mit Software ansteuern, die mit dem Standard
“General MIDI Level 1" Ubereinstimmt, kdnnen Sie den QY 20 in den
“GM”-Modus schalten, so daf? die verschiedenen Voices Uber die dort
vereinbarten MIDI-Kanéle gespielt werden. Diese Einstellung kdnnen
Sie in der Utility-Anzeige “ System” Uber den Parameter “Pgc Mode”
vornehmen (Seite 162).

Fir Kompatibilitdt mit General MIDI Level
1 “Pgc Mode” auf “GM” stellen.

Stellen Sie sicher, dal’ der Parameter “Pgc Mode” auf “Normal”
steht, wenn Sie diese Kompatibilitat nicht bendtigen; die Voices
werden sonst nicht wie erwartet gespielt.



10 Der QY20 als Tongenerator und ABC-Expander I

[ Einsatz als ABC-Expander
Utility

b Das fortschrittliche ABC-System des

Exit QY 20 kann auch von einer externen MIDI-
Tastatur aus gesteuert werden, wodurch der
Einsatz als ABC-Expander erméglicht wird.

Benutzen Sie die Utility-Funktion “ABC
Graphische Bereichs- Zone" (Seite 165), um den Tastaturbereich
;’;’Zﬁ’t’ ﬁ’; 5 ie/g :’Zfe G - ¥ anzugeben, in welchem das ABC-System des
Marken auBerhalb der = =f# QY20 Akkorde erkennen spll. Sie kon_nen
Anzeige befinden.) T dann yvahrend der Song—Wledergape die .
Begleitakkorde einfach wechseln, indem Sie
Tiefste Note im  Hochste Note i in dieser Zone spielen. Siehe “ABC-
ABC-Bereich —im ABC-Bereich g yitrahelle” im Anhang (Seite 179) fiir eine
komplette Liste aller vom ABC-System des
QY 20 erkannten Akkorde.

Jope

Schaltet ABC ein oder aus —»

\\m/, Wenn Sie den Cursor wéhrend der Wiedergabe

wal auf die Pattern-Nummer oder die Variation set-
HINT A I I il

95000 00 000 0o zeq, kénnen Sie d{e M/krotastatur benutzen,"um

000000000000000 zwischen den Variationen umzuschalten, wéh-

Ll ol

ABC section
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11 Anhang

B \oice Liste

Die Zahlen in beiden Voice-Listen entsprechen den Programmwechselnummern fir die Wahl der ent-
sprechenden (normalen oder GM-Modus) Voices.

Voice#‘ Voice Name ‘ Normal‘ GM Voice# Voice Name Normal GM Voice# Voice Name Normal GM
Piano 022 | Acoustic Guitar (12strings) | 022 | 007,016,105 Strings
001 | Acoustic Grand Piano 001 001 023 | Electric Guitar (jazz) 023 027 046 | Violin 046 |041,042,043,044
002 | Bright Acoustic Piano 002 002 024 | Electric Guitar (clean1) | 024 028 047 | Tremolo Strings 047 045
003 | Electric Grand Piano 003 003 025 | Electric Guitar (clean2) | 025 048 | Pizzicato Strings 048 046
004 | Honkey-tonk Piano 004 004 026 | Electric Guitar (clean3) | 026 Ensemble
005 | Electric Piano 1 005 027 | Electric Guitar (12strings) = 027 i
006 | Electric Piano 2 006 005 028 | Electric Guitar (muted1) 028 029,107 049 | String Ensemble 1 049
007 | Electric Piano 3 007 029 | Electric Guitar (muted2) = 029 050 ' String Ensemble 2 050 049
008 | Electric Piano 4 008 006 030 | Overdriven Guitar 030 030 051 | String Ensemble 3 051 050
009 | Clavi 009 008 031 | Distortion Guitar 1 031 031 82; g\{q”t,h E”;}”gs 822 05“82;””
Chromatic Percussion 032 | Distortion Guitar 2 032 110 o | v orr oa hS 0o 0o
570 T Glockensora] o0 510 033 | Distortion Guitar 3 033 olce Jons
KENSP 034 | Guitar Harmonics 034 032 085 | Synth Voice. 055 055
011 | Music Box on 011 B 056 | Orchestra Hit 056 056
012 | Vibraphone 012 | 009,012 ass Brass
013 | Marimba 013 013,014 035 | Acoustic Bass 035 033 057 | Trumpel 057 057
014 | Drawbar Organ 1 014 020 036 | Electric Bass (finger1) | 036 034
Organ 037 | Electric Bass (finger2) | 037 058 | Trombone 058 | 058,099,061
088 | Electric Bass (pick) 038 085 059 | Muted Trumpet 059 060
015 | Drawbar Organ 2 015 017 060 | Brass Section 060 062
) 039 | Fretless Bass 039 036
016 | Percussive Organ 016 018 061 | Synth Brass 1 061
040 | Slap Bass 040 037,038
017 | Rock Organ 017 019 062 | Synth Brass 2 062
. 041 | Synth Bass 1 041 Y
018 | Accordion 018 | 021,022,024 063 | Synth Brass 3 063 063
019 | Harmonica 019 023 042 | Synth Bass 2 042 040 064 | Synth B 4 064 064,097
: 043 Synth Bass 3 043 ynth Brass '
___ Guitar 044  Synth Bass 4 044 039 Reed
020 | Acoustic Guitar (nylon) | 020 | 025,108 045 | Synth Bass 5 045 065 | Alto Sax 065 | 065,066,112
021 | Acoustic Guitar (steel) | 021 026 066 | Tenor Sax 066 067




Voice# Voice Name Normal GM Voice#‘ Voice Name ‘ Normal‘ GM Voice# Voice Name ‘ Normal‘ GM
067 | Baritone Sax 067 068 Synth Effects Sound OFF
068 | Clarinet 068 069.070071.0721 | 089 | FX1 (soundtrack) 089 098 OFF | No Sound 109 048
Pipe 090 | FX2 (crystal) 090 099 No Sound 110
069 | Flute 069 073,074 091 | FX3 (atmosphere) 091 047,100 No Sound 111
070 | Shakuhachi 070 ' 076,077,078 092 | FX4 (brightness) 092 101 No Sound 112
071 | Ocarina 071 | 075,079,080 093 | FX5 (echoes) 093 103 No Sound 113
Synth Lead 094 | FX6 (sci-fi) 094 104 No Sound 114 114
072 | Lead 1 (square) 072 | 081,084 Ethnic mo 20””2 Hg e
073 | Lead 2 (saw tooth) 073 082 095 | Banjo 095 106 No Soun 7 7
074 | Lead 3 (calliope) 074 083 096 | Kalimba 096 109 No Seon 18 8
075 | Lead 4 (charang) 075 085 097 | Fiddle 097 111 No Sound "o "o
076 | Lead 5 (voice) 076 086 Percussive No Soond 120
077 | Lead 6 (fifth) o077 087 098 | Tinkle Bell 098 | 015,113 No Sound 191 191
078 | Lead 7 (bass+lead) 078 088 099 | Steel Drums 099 115 No Sound 199 192
Synth Pad 100 | Reverse Cymbal 100 120 No Sound 123 123
079 | Pad 1 (bell strings) 079 Drum Set No Sound 124 124
080 | Pad 2 (piano) 080 Dri | GM Standard Set 101 |001~016,049~128 No Sound 125 125
081 | Pad 3 (seq) 081 Dr2  Pop Set 102 No Sound 126 126
082 | Pad 4 (new age) 082 089 Dr3 | Power Set 103 No Sound 127 127
083 | Pad 5 (warm) 083 090 Dr4 | Process Set 104 017~024 No Sound 128 128
084 | Pad 6 (pO|YS\/nth) 084 091 D5 | Analog Set 1 105 026
085 | Pad 7 (choir) 085 092 D6 | Analog Set 2 106 | 025,027~032
086 | Pad 8 (bowed) 086 093 Dr7 | Jazz Set 107 033~040
087 | Pad 9 (halo) 087 | 094,095 Dr8 | Brush Set 108 041~048
088 | Pad 10 (sweep) 088 096

173




11 Anhang

[ Schlagzeug-Set-Liste (Noten# 20 —55)

pgm# 1 9 17 25 26
Note# | Note Drl/Standard Set Dr2/Pop Set Dr3/Power Set Dr4/Process Set Dr5/Analog Set 1
29 FO Scratch Push <— <— <— <—
30 F#0 Scratch Pull <— <— < <—
31 GO Stick <— <— <— <—
32 G#0 Metronome Click L <— <— <— <—
33 A0 Metronome Click M <— <— <— <—
34 A#0 Metronome Click H <— <— < <—
35 BO Acoustic Bass Drum Bass Drum 2 Bass Drum 1 Gated Bass Drum 1 Bass Drum 3
36 C1 Bass Drum 1 <— Gated Bass Drum 1 Gated Bass Drum 2 Analog Bass Drum 1
37 C#1 Side Stick <— <— <— <—
38 D1 Acoustic Snare Light Snare Power Snare Gated Snare Analog Snare 1
39 D#1 Hand Clap <— <— <— <—
40 E1 Electric Snare Rim Snare Reverb Rim Snare 1 Power Rim Snare Reverb Rim Snare 2
41 F1 Low Floor Tom Room Low Tom 2 Power Low Tom 2 Power Low Tom 2 Power Mid Tom 3
42 F#1 Closed Hi-Hat <— <— <— Analog CHH 1
43 G1 High Floor Tom Room Low Tom 1 Power Low Tom 1 Power Low Tom 1 Analog Low Tom 1
44 G#1 Pedal Hi-Hat <— <— <— Analog CHH 2
45 A1l Low Tom Room Mid Tom 2 Power Mid Tom 2 Power Mid Tom 2 Power Mid Tom 1
46 A#1 Open Hi-Hat <— < < Analog OHH
47 B1 Low Mid Tom Room Mid Tom 1 Power Mid Tom 1 Power Mid Tom 1 Analog Mid Tom 1
48 c2 Hi Mid Tom Room Hi Tom 2 Power Hi Tom 2 Power Hi Tom 2 Power Hi Tom 1
49 C#2 Crash Cymbal 1 <— <— <— <—
50 D2 High Tom Room Hi Tom 1 Power Hi Tom 1 Power Hi Tom 1 Analog Hi Tom 1
51 D#2 Ride Cymbal 1 <— <— <— <—
52 E2 Chinese Cymbal <— <— <— <—
53 F2 Ride Bell <— <— <— <—
54 F#2 Tambourine <— <— <— <—
55 G2 Splash Cymbal <— <— <— <—




e 11 Anhang

pgm# 1 33 41 49

Note# | Note Drl/Standard Set Dr6/Analog Set 2 Dr7/Jazz Set Dr8/Brush Set

29 FO Scratch Push <— <— <—

30 F#0 Scratch Pull <— <— <—

31 GO Stick <— <— <—

32 G#0 Metronome Click L <— <— <—

33 A0 Metronome Click M <— <— <—

34 A%0 Metronome Click H <— <— <—

35 BO Acoustic Bass Drum Analog Bass Drum 1 Acoustic Bass Drum Acoustic Bass Drum

36 C1 Bass Drum 1 Analog Bass Drum 2 Bass Drum 4 Bass Drum 4

37 C#1 Side Stick <— <— <—

38 D1 Acoustic Snare Electric Snare Acoustic Snare Soft Brush Swish

39 D#1 Hand Clap <— <— Brush Slap

40 E1 Electric Snare Analog Snare 2 Acoustic Snare Brush Roll

41 F1 Low Floor Tom Analog Low Tom 2 Low Floor Tom Low Floor Tom

42 F#1 Closed Hi-Hat Analog CHH 1 Closed Hi Hat Closed Hi Hat

43 G1 High Floor Tom Analog Low Tom 1 High Floor Tom High Floor Tom

44 G#1 Pedal Hi-Hat Analog CHH 2 Pedal Hi-Hat Pedal Hi-Hat

45 A1l Low Tom Analog Mid Tom 2 Low Tom Low Tom

46 A1 Open Hi-Hat Analog OHH Open Hi-Hat Open Hi-Hat

47 B1 Low Mid Tom Analog Mid Tom 1 Low-Mid Tom Low-Mid Tom

48 c2 Hi Mid Tom Analog Hi Tom 2 Hi Mid Tom Hi Mid Tom

49 C#2 Crash Cymbal 1 <— <— <—

50 D2 High Tom Analog Hi Tom 1 High Tom High Tom

51 D#2 Ride Cymbal 1 <— <— <—

52 E2 Chinese Cymbal <— <— <—

53 F2 Ride Bell <— <— <—

54 F#2 Tambourine <— <— <

55 G2 Splash Cymbal <— <— <—
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11 Anhang

Schlagzeug-Set-Liste (Noten# 56 — 82)

pgm# 1 9 17 25 26
Note# | Note Dril/Standard Set Dr2/Pop Set Dr3/Power Set Dr4/Process Set Dr5/Analog Set 1
56 G#2 Cowbell <— <— <— Analog Cowbell
57 A2 Crash Cymbal 2 <— <— <— <—
58 A2 Vibraslap <— <— <— <—
59 B2 Ride Cymbal 2 <— <— <— <—
60 C3 Hi Bongo <— <— <— <—
61 C#3 Low Bongo <— <— <— <—
62 D3 Mute Hi Conga <— <— <— Analog Hi Conga
63 D#3 OpenHi Conga <— <— <— Analog Mid Conga
64 E3 Low Conga <— <— <— Analog Low Conga
65 F3 High Timbale <— <— <— <—
66 F#3 Low Timbale <— <— <— <—
67 G3 High Agogo <— <— <— <—
68 G#3 Low Agogo <— <— <— <—
69 A3 Cabasa <— <— <— <—
70 A#3 Maracas <— <— <— <—
71 B3 Short Whistle <— <— <— <—
72 C4 Long Whistle <— <— <— <—
73 C#4 Short Guiro <— <— <— <—
74 D4 Long Guiro <— <— <— <—
75 D#4 Claves <— <— <— <—
76 E4 Hi Wood Block <— <— <— <—
77 F4 Low Wood Block <— <— <— <—
78 Fé4 Mute Cuica <— <— <— <—
79 G4 Open Cuica <— <— <— <—
80 G#4 Mute Triangle <— <— <— <—
81 A4 Open Triangle <— <— <— <—
82 A4 Shaker <— <— <— <—
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pgm# 1 33 41 49

Note# | Note Drl1/Standard Set Dr6/Analog Set 2 Dr7/Jazz Set Dr8/Brush Set

56 G#2 Cowbell Analog Cowbell Cowbell Cowbell

57 A2 Crash Cymbal 2 <— <— <—

58 A%2 Vibraslap <— <— <—

59 B2 Ride Cymbal 2 <— <— <—

60 C3 Hi Bongo <— <— <—

61 C#3 Low Bongo <— <— <—

62 D3 Mute Hi Conga Analog Hi Conga Mute Hi Conga Mute Hi Conga

63 D#3 OpenHi Conga Analog Mid Conga OpenHi Conga OpenHi Conga

64 E3 Low Conga Analog Low Conga Low Conga Low Conga

65 F3 High Timbale <— <— <—

66 F#3 Low Timbale <— < <—

67 G3 High Agogo <— <— <—

68 G#3 Low Agogo <— <— <—

69 A3 Cabasa <— <— <—

70 A#3 Maracas <— <— <—

71 B3 Short Whistle <— <— <—

72 C4 Long Whistle <— <— <—

73 C#4 Short Guiro <— <— <—

74 D4 Long Guiro <— <— <—

75 D#4 Claves <— <— <—

76 E4 Hi Wood Block <— <— <—

77 F4 Low Wood Block <— <— <—

78 Fé#4 Mute Cuica <— <— <—

79 G4 Open Cuica <— <— <—

80 G#4 Mute Triangle <— <— <—

81 A4 Open Triangle <— <— <—

82 A#4 Shaker <— < <
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11 Anhang

[ Preset Pattern-Liste

178

# ‘ Pattern Name # | Pattern Name # | Pattern Name # | Pattern Name
Dance 29 | BA Witby | 6/8 Ballad 52 | RB Motor | Detroit R&B 76 | JABeBop | Bebop
1 TDAStork | Dance 30 BARWalz R&B Waltz 53 | RB Going  Soul 77 JADixie | Dixie
2 | DA Mage! | Dance 31 | BA CWalz | Country Ballad Waltz 54 | RB Brass | San Fransisco R&B 78 | JA Zzz.. Jazz Ballad
3 | DA Frame | Dance 32 | BAEWalz | Slow Waltz funk 79 | JAFoxy! | Slow Fox
4 | DA ABCDE | Dance Rock & Pop 55 RBNFunk | Modern Funk 80 JAVince | Jazz Waltz
5 | DA Dis_co Disco 33 | RP Mouth | '70s Country Rock Pop gg gg ET:UST; Eig (Fggsntr _fied 81 | JAWFuse YVest Cogst
6 DA Train Disco 34 RP GetUp '70s Rock Pop Shuffls feel) Yy 82 | JA EFuse .805 Fusion
; Bﬁ Eekno Lekno 35  RPRozza 'FE}OS Mid-Tempo Rock || 58 RB Lucky = Bluesy R&B Latin
raze | nouse r op 59| RBMool!  New York Funk Shuffle|| 83 LASalsa | Salsa
9 DA lbiza | House 36 | RP Faces | '80s Synth Rock Pop 60 RBSouth | Southern Gospel 84 | LA Bamba | Pop Salsa
10 | DA Light | House 37 | RP Urple | '80s Dance Rock Pop LA Lati Pop Lati
85 atin op Latin
11 | DA Chuck | Rap 38 RPRhino | Philly Rock Pop Hard Rock 86 | LA Samba | Jazz Samba
12 DA Quiri | Rap 39 |RPN.Y.I | New York Rock Pop 61 | HR Speed  Hi-TempoHard Rock || g7 || A Bossa | Bossa Nova
13 | DAFunky | Funk Shuffle 40 | RP Lady? | '80s German Rock Pop || 62 | HR Drive | Mid-Tempo Hard Rock. 88 LA ChCha | Cha Cha
14 | DA GitUp | Dance Shuffle 41 | RP Start | '70s Country Rock Pop || 63 | HRHurtN | Hard Rock Ballad
89 | LA Rumba | Rhumba
15 | DA Queen | Rap Shuffle Shyfﬂe 64 | HR N.ervs Funk Metal. 90 | LA Tango Tango
16 | DA Dark? | Rap Shuffle 42 | RP Troll | Philly Rock Pop Shuffle || 65 HRPiles | Slash Metal
17 | DAMitch | Rap Shuffle 43 | RP Stash | Guitar Rock Pop Shuffle || 66 | HR BoogE | Hard Rock Shuffle Reggae
18 | DA Weigh | Rap Shuffle 44 RPEarth | '80s British Rock Pop || 67 HRHelp!  Six eight Progressive || 91 RECycle | 24 Beat Reggae
Shuffle Rock. 92 | RE Tired 24 Beat Pop
Ballad 45 | RP Candy = New York Rock Pop Reggae
79 BA Llade | Pop Ballad Shuffle s F;OCE &f §°”k 93 | RE Gular | 16 Beat Reggae
20 | BA Group | R&B Ballad 46 RP SeeYa  ’'80s American Rock each | surt floc World
69  RR Gravy | '60s British Rock & Roll or
21 | BA Gofer | Soul Ballad Pop Shuffle Vo o 94 TWO Ethno | African Pop
22 | BA Quiet Folk Ballad 47 | RP River '80s Southern Rock Pop 70 | RR Tongs 70s British Rock & Roll
) 71 | RR Crock | Prom Rock 95 WO Grass | Bluegrass
23 | BA Lovlt Country Ballad 48 | RP Judge | '80s DC GoGo Rock
o4 | BA Magma | Newa ’g Ballad Pop 72| RRBilly  Rockabilly 96 | WO Polka | Polka
9 9 49 RPSlap! | European Funk Shuffle || 73 RRKliing | '50s Rock & Roll Shuffie|| 97 | WO Mrcht  March
25 | BAVenus | 16-Beat Pop Ballad 50 RP Sink! Britsh Th beat Rock 98 WO Mrch2 | 6/8 March
26 | BA Human | 16-Beat Soul Ballad i | Britsh Three-beat Roc Jazz 99 | WO Waltz | Vienna Waltz
27 | BARioDJ | Latin Ballad Rhythmé&Bules 741 JA Dogk! ’4.0s Jazz . 100 | WO RCade | Game over
28 | BA Grand | Soul Ballad Shuffle| | 51 | RB Shore | Slow R&B 75 JASwing | Big Band swing




11 Anhang

I ABC-Grifftabelle

Dieser Tabelle konnen Sie die 3-, 4- oder 5-Noten-Griffe entnehmen, die vom ABC-System erkannt
werden. “1” ist die Grundnote, “3” die Terze, “7” die Septime usw. In der Spalte “Anmerkungen” werden
die Wechsel angefihrt, die Sie vermeiden sollten, weil sie einen anderen Akkord ergeben.

Chord Type | 3-note Chord | 4-note Chord | 5-note Chord Anmerkungen (fir C-Akkorde)
1+3+7 Amadd9 wenn E die tiefste Note ist.
Maj7 14547
1+3+5+7
Maj 1+3+5
6 3+5+6
1+3+5+6 Am7 wenn C nicht die tiefste Note ist.
Majo 1+3+749
1+3+5+7+9
addo 14+3+5+9 - ‘
3+5+9 Em?7 wenn E die tiefste Note ist.
min 1+b3+5
miné 1+b3+5+6 F9 wenn Eb die tiefste Note ist, Am7(b5) wenn G oder A die tiefste Note ist.
1+b3+6
min7 1+b3+b7 Abadd9 wenn Eb oder Bb die tiefste Note ist.
1+b3+5+b7 Eb6 wenn Eb die tiefste Note ist.
min7(b5) 1+b3+b5+b7 Ebm6 wenn Eb die tiefste Note ist, Ab9 wenn Gb die tiefste Note ist.
mMaj7 1+b347
1+b3+5+7
ming 1+b3+b7+9
1+b3+5+b7+9
minaddo 1+b3+5+9 : - .
b3+5+9 EbMaj7 wenn Eb oder D die tiefste Note ist.
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ABC-Grifftabelle

Chord Type | 3-note Chord | 4-note Chord | 5-note Chord Comments (for C chords)
’ 1+b3+b7+11 F7sus4 wenn F oder Bb die tiefste Note ist.
min7(11)
1+b3+5+b7+11
7 1+3+b7
1+3+5+b7
3+§5+b7
7(#5) 1+3+§5+b7
7(59) | 143+b74+b9 |
1+3+5+b7+b9
1+3+b7+9
9 3+5+b7+9 Em7(b5) wenn E oder D die tiefste Note ist, Gm6 wenn G die tiefste Note ist.
1+3+5+b7+9
3+b7+4#9
| 1+3+b7+49
7(#9) 3+5+b7+49
1+3+5+b7+#9
7(811) | 143+b7+411 | F#7(#11) wenn F# oder E die tiefste Note ist.
1+3+5+b7+#11
3+5+b7+b13
| | 143+5+b7+b13
7(b13) 1+3+b7+b9+b13
1+3+b7+9+b13
1+3+b7+#9+b13
1+3+b7+13
3+5+b7+13
7(13) | 3+b7+9+13
1+3+5+b7+13
[1+3+b7+b9+13
[ 1+3+b7+9+13
7sus4 1+4+b7 Fsus4 wenn C nicht die tiefste Note ist.
1+4+5+b7 Gm7(11) wenn G oder Bb die tiefste Note ist.
sus4 1+4+45 G7sus4 wenn G die tiefste Note ist.
dim 1+b3+b5+6 Nur C (Grundnote) kann die tiefste Note sein.
aug 1+3+#5 Nur C (Grundnote) kann die tiefste Note sein.
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Wenn es scheint, daf3 etwas nicht richtig funktioniert, prifen Sie bitte folgende Dinge, bevor Sie den

QY 20 in Reparatur geben.

Symptom

Mogliche Grinde

Das Gerat schaltet sich

Wenn Sie ein Netzteil benutzen: Steckt das Netzteil richtig in der Steck-
dose und ist der Stecker am QY20 ganz eingesteckt? Siehe Seite 18.

nicht ein. Wenn Sie Batterien benutzen: Ist ein Satz neuer (bzw. aufgelagener)
Batterien richtig im Batteriefach eingelegt? Siehe Seite 14.
Ist der Lautstarkeregler zumindest etwas aufgedreht? Siehe Seite 31.
Kein Signal.

Sind die Parameter “Volume” fur jede Spur richtig eingestellt? Siehe
Seite 38.

Falsche Tonho6he.

Ist der Parameter “Transpose” auf den normalen Wert (“0”) einge-
stellt? Siehe Seite 109.

Noten werden unterbrochen
oder “verschluckt”.

Wurde die maximale Stimmenanzahl (32) des QY20 Uberschritten?
Der QY20 kann maximal 28 Noten auf einmal spielen.

Die Wiedergabe beginnt
nicht, wenn die PLAY-Taste
gedruckt wird.

Sie haben unter Umstanden einen Song oder ein Pattern gewabhilt,
welches keine Daten enthalt. Siehe Seite 40.

Ist der Parameter “MIDI Sync” auf “Ext.” gestellt (der Startbefehl kann
dann nicht vom QY20 aus erfolgen)? Siehe Seite 158.
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Problemlésungen

Symptom Mdgliche Grinde
Das Taktmalfl kann nicht Sind in dem Song oder Pattern bereits Daten enthalten (das Taktmaf3
geéndert werden. kann dann nicht mehr geandert werden).

] ] Haben Sie eine Markierung flr das Song-Ende eingefiigt? Siehe Seite 70.
Die Wiedergabe stoppt
mitten im Song. Haben Sie an dieser Stelle die Pattern-Variation “ENDING” eingeflgt?

Siehe Seite 62.
Ist vielleicht die ABC-Zone auf “Off” geschaltet. Siehe Seite 165.

Sind die Ober- und Untergrenzen der ABC-Zone richtig gewahlt? Siehe
ABC arbeitet nicht. Seite 47.

Befindet sich der Cursor auf einem anderen Feld als dem Akkordfeld?
Siehe Seite 62.

Das Taktmal und/oder das o .
Pattern wechselt, wenn der  Haben Sie die Taktmal3- und Patternwechsel auf Begleit-Spuren aufge-

Song gestartet wird. nommen. Siehe Seite 60.

Stimmt die Geratenummer mit der des Ubertragenden Gerates Uberein?
Siehe Seite 161.

. Ist die Anzeige SONG PLAY oder PATTERN PLAY sichtbar? Siehe Seite 164.
Bulk-Daten werden nicht

empfangen. Wenn der QY20 nur einen Song oder nur ein Pattern empfangen soll: Ist der
angegebene Song (oder das Pattern) leer und dadurch empfangsbereit?

Befindet sich der QY20 gerade in Wiedergabe- oder Aufnahme-Status
(es kann dann kein Dump empfangen werden)?
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[ Fehlermeldungen

Fehler treten von Zeit zu Zeit auf. Wenn dies passiert, zeigt der QY 20 fur gewdhnlich eine Nachricht auf der
Anzeige, die Ihnen mitteilt, welches Problem oder welche Art von Fehler aufgetreten ist. Dadurch kénnen Sie
das Problem einkreisen und so schnell wie moglich weiterarbeiten.

lllegal Input

Diese Nachricht erscheint, wenn Sie versucht ha-
ben, einen Wert einzugeben, der aul3erhalb des giil-
tigen Bereiches liegt oder auf andere Weise in der

momentanen Situation nicht akzeptiert werden kann.

Memory Full

Der Speicher des QY20 ist fast oder ganz voll,
wodurch die gewiinschte Funktion nicht ausgefiihrt
werden kann. Loschen Sie nicht benétigte Song-
oder Pattern-Daten, um Speicherplatz freizugeben.

Battery Low

Die Batteriespannung ist fur storungsfreien Betrieb
Zu niedrig. Auch der Klang kann verzerrt sein, wenn
diese Nachricht erscheint. Die internen Daten bleiben
jedoch auch bei einem Batteriewechsel erhalten.

Backup Batt. Low

Diese Meldung erscheint beim Einschalten, wenn
die interne Pufferbatterie zu schwach ist, um die
gespeicherten Daten zu erhalten. Lassen Sie die
interne Pufferbatterie durch Yamaha-Fachpersonal
austauschen.

Now Working

Diese Fehlermeldung kann auftreten, wenn der
QY20 beim Einschalten fehlerhafte Daten entdeckt.
Bitte warten Sie in diesem Falle, bis die Daten wie-
derhergestellt sind und die Fehlermeldung ver-
schwindet.

Preset Pattern

Da die Preset-Patterns in keiner Weise verandert
werden kdnnen, erscheint dieser Hinweis, wenn Sie
eine datenverandernde Operation durchfiihren wol-
len, wahrend ein Preset-Pattern selektiert ist.

Repeat Exist

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn Sie mit dem
Song-Job “Copy Measure” einen Akkordabschnitt
kopieren mdchten, wahrend sich in den Begleit-Spu-
ren Wiederholungen befinden. Léschen Sie alle Wie-
derholungen im STEP-Aufnahmemodus und fihren
dann die Kopieroperation wie gewiinscht durch.
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MIDI Data

Es wurde ein Fehler in den vom QY20 empfange-
nen MIDI-Daten festgestellt. Priifen Sie alle nétigen
Einstellungen und senden die Daten erneut.

Check Sum

Es wurde ein Fehler in den vom QY20 empfange-
nen Bulk-Daten festgestellt. Priifen Sie alle nétigen
Einstellungen und senden die Daten erneut.

Buffer Full

Es wurden zu viele MIDI-Daten auf einmal emp-
fangen. Reduzieren Sie die Menge der gleichzeitig
an den QY20 gesendeten MIDI-Daten.

lllegal Data

Es konnten Bulk-Daten nicht vom QY20 erkannt
werden. Stellen Sie sicher, dal3 die an den QY20
gesendeten Bulk-Daten mit den MIDI-
Spezifikationen des QY20 Ubereinstimmen.

Devicet# Off

Bulk-Daten konnten nicht gesendet oder empfan-
gen werden, da der Parameter “Device Number” auf
“Off” steht. Stellen Sie den QY20 vor dem nachsten
Versuch auf die erforderliche Geratenummer ein.

Device# Mismatch

Es konnten Bulk-Daten nicht empfangen werden,
da die Geratenummer des QY20 nicht mit der der
gesendeten Daten Ubereinstimmt. Stellen Sie die
Geratenummer des QY20 auf den entsprechenden
Wert (oder “All") und senden die Daten erneut.

Now Running

Es wurde versucht, einen MIDI-Bulk-Dump an den
QY20 zu senden, wahrend dieser sich in der Wie-
dergabe bzw. der Aufnahme befand (in diesem Fall
sind die Ubertragenen Daten verloren). Stoppen Sie
den QY20 und wiederholen den Vorgang.

Data Exist

Ein Bulk-Dump eines Songs oder eines Pattern’
wurde empfangen, der gerade gewdahlte Song ent-
halt jedoch bereits Daten, so dalR die empfangenen
Daten nicht akzeptiert wurden. Wahlen Sie einen
leeren Song (bzw. ein leeres Pattern), wenn der
QY20 diesen Daten-Typ empfangen soll.

Bulk Ignored

Es wurde ein Bulk-Dump an den QY20 gesendet,
wahrend dieser sich in einem Modus befand, in dem
kein Bulk-Dump empfangen werden kann. Der QY20
muf} sich entweder im SONG- oder im PATTERN-
Modus befinden, um einen Bulk-Dump empfangen
zu kénnen.



[ Technische Daten

Sequenzer
Anzahl der Spuren

Aufnahmemodi
Speicherkapazitat

Preset-Patterns

Preset-Akkorde
Auflésung
Polyphonie

Tonerzeugung
Art

Maximale Polyphonie
Multi-Modus
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Song-Modus: 8

(TR1 ... TR4, Begleitung x 4)
Pattern-Modus: 4 (C1, C2, Ba, Dr)
Realtime, Step

Ca. 28 000 Noten

20 Songs

100 eigene Patterns

600 (100 x 6 Variationen: Intro,
Normal, Variation, Fill 1, Fill 2,
Ending)

25 Typen

96 Clock-Impulse pro Viertelnote
32-stimmig

AWM (Advanced Wave Memory)
28 Stimmen

16-fach (mit dynamischer
Stimmenzuordnung)

Preset-Voices

Anzeige

Anschliisse

Stromversorgung

Abmessungen
(BxHxT)
Gewicht

100 Voices

100 Schlagzeug-Voices (8
Schlagzeug-Sets)

Graphische Flussigkristallanzeige
mit 128 x 64 Punkten

Ausgang (Stereo-
Miniklinkenbuchse)

Kopfhorer (Stereo-
Miniklinkenbuchse)

DC IN

MIDI IN

MIDI OUT

6 x 1,5 V Batterien (SUM-3 oder
R6P) oder vergleichbare NC-
Akkus

Wahlweise PA-3, PA-4, PA-40
oder vergleichbarer Netzadapter
188 x 37 x 104 mm

Etwa 400 g (ohne Batterien)
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61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstral3e 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA/HUNGARY/SLOVENIA/

ROMANIA/BULGARIA
YamahaMusic AustriaGesmbH.
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 0222-60203900

THENETHERLANDS
YamahaMusicBenelux B.V.,
Verkoop Administratie
Kanaalweg 18G, 3526K L, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-828411

BELGIUM/LUXEMBOURG
YamahaMusic Benelux B.V.,
Brussels-office
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
YamahaMusiqueFrance,
Division InstrumentsElectroniqueset de Scene
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
YamahaMusicaltaliaS.P.A.,
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN
Yamaha-Hazen ElectronicaMusical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Valentim deCarvalho Cl SA
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 Oeiras,
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823

GREECE
PhilippeNakasS.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
JA. Wettergrens gata 1, Box 30053, 400 43
Goteborg, Sweden
Tel: 031-496090

DENMARK
Y S Copenhagen Liaison Office
Finsensvej 86, DK-2000 Frederiksberg, Denmark
Tel: 31-87 30 88



FINLAND
Fazer Musiclnc.
Aleksanterinkatu 11, SF 00100 Helsinki, Finland
Tel: 0435 011

NORWAY
Narud YamahaAS
@sterndalen 29, 1345 @sterds
Tel: 02-24 47 90

ICELAND
Pall H. Palsson
P.O. Box 85, 121 Reykjavik, Iceland
Tel: 01-19440

EAST EUROPEAN COUNTRIES
(Except HUNGARY)
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstral3e 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

AFRICA

Yamaha Cor poration,

International M arketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha M usiqueFrance, Division Export
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

OTHER COUNTRIES
Yamaha Cor poration,
International M arketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

ASIA

HONG KONG
Tom LeeMusicCo., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 730-1098

INDONESIA
PT.YamahaMusicIndonesia(Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
#131-31, Neung-Dong, Sungdong-Ku, Seoul
Korea
Tel: 02-466-0021~5

MALAYSIA
YamahaMusic Malaysia, Sdn., Bhd.
16-28, Jalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Y upangco Music Cor por ation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. BOX 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
YamahaMusic AsiaPte., Ltd.
Blk 17A Toa Payoh #01-190 Lorong 7
Singapore 1231
Tel: 354-0133

TAIWAN
KungHsue SheTrading Co., Ltd.
No. 322, Section 1, Fu Hsing S. Road,
Taipel 106, Taiwan. R.O.C.
Tel: 02-709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

865 Phornprapha Building, Rama | Road, Patumwan,

Bangkok 10330, Thailand
Tel: 2-215-3443

THE PEOPLE’'SREPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Cor por ation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

OCEANIA

AUSTRALIA
YamahaMusic Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Housesof N.Z. Ltd.

146/148 Captain Springs Road, Te Papapa, Auckland,

New Zeadand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIESAND TRUST
TERRITORIESIN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

SY03

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430

Tel: 053-460-2445
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