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— Introduction
Nous vous remercions d’avoir choisi le séquenceur QY700 de Yamaha.

Le QY700 est un séquenceur d'une capacité de 20 morceaux, offrant 32 pistes de séquenceur pour une résolution d’1/480éme de
L'intérieur du QY700 renferme un générateur de son AWM2 de haute qualité compatible avec les formats XG et GM, le todt enveloj
dans un boitier d’'un look nouveau. Les fonctions de séquencement de styles si populaires équipant le QY300 ainsi gostdiautres i
ments Yamaha ont été améliorées et leur utilisation a été simplifiée. Pour une utilisation plus facile et plus intuitR@) kesQdbté

d’un vaste écran a cristaux liquides.

Pour profiter pleinement de toutes les possibilités de jeu qu’offre le QY700, veuillez lire attentivement ce manueladeunsiisenir
compte des consignes données. Aprés avoir lu ce manuel, veuillez le conserver sous la main dans un lieu sir. N'héstamppidsed le
a chaque question éventuelle que vous vous posez.
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Caractéristiques du QY700

Puissantes fonctions de séquenceur

Le séquenceur du QY700 met a votre disposition 32 pistes de séquenceur, 16 pistes de figures ainsi qu'une capacite
mémorisation de 110.000 notes, vous permettant de réaliser des séquences de niveau professionnel. La résolutior
note est d'1/480éme de noire. La mémoire est sauvegardée, de sorte que vous ne perdez pas vos données a la mise
tension. Editez et modifiez vos données comme bon vous semble grace aux fonctions d’effets de reproduction air
gu’'a la palette complete d’opérations d’édition. Les effets de reproduction comprennent une fonction de quantificatio
d’effet “groove” vous permettant de produire instantanément toute une série d’humeurs différentes de groove. L
QY700 vous propose également des opérations comme le tri d’accords et la décomposition d’accords, trés utiles pc
entrer des parties de guitare.

Un environnement de production musicale trés fonctionnel comprenant morceauy, figures et phrases

La fonction d’accompagnement automatique du QY700 est un outil de création musicale extrémement pratique vol
permettant de créer votre morceau a l'aide des figures et des phrases.

Utilisation trés simple via le vaste écran, les commandes, les touches de fonction et les touches a action directe

Le vaste écran d’'une résolution de 320 x 240 points vous affiche toutes les informations nécessaires pour vous asst
une composition en toute efficacité. Ainsi, par exemple, les données de reproduction sont affichées sous forme de li
d’événements, mais également par piste sous forme de console graphique, ou encore sous forme de partition de pi
mécanique.

Modifiez rapidement vos données a I'aide de la molette d'incrémentation/décrémentation et déplacez-vous de manié
intuitive dans vos données comme vous le feriez depuis un magnétoscope a l'aide de la molette d’avance/retour.

Une palette compléte de phrases préprogrammées

Le QY700 vous offre un total impressionnant de 3.876 phrases préprogrammées dans tous les genres musicaux. C
que phrase préprogrammée a été soigneusement sélectionnée selon des criteres d'utilité musicale. Combinez sim
ment les phrases préprogrammées dans des figures et créez ainsi des données d’accompagnement infiniment vari

Fonction d’annulation/de répétition UNDO/REDO

Le QY700 comporte une opération d’annulation/de répétition. Méme si des données importantes ont disparu lors d'L
enregistrement, d’'une édition ou d’'une opération, vous pourrez toujours les récupérer.
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Derriere la richesse d’expression du QY700, un générateur de son XG

Compatibilité compléte

Le QY700 comprend un générateur de son compatible XG offrant 491 voix de qualité professionnelle ainsi que

systemes d’effet de haute qualité. Profitez ainsi pleinement de toute la richesse d’expression de la norme XG!

La section du générateur de son du QY700 est compatible avec les formats de générateur de son XG et GM de nive
1. La section du séquenceur est compatible avec les formats ESEQ et SMF (fichier standard MIDI) O et 1. Les donné
de reproduction créées depuis le synthétiseur musical QS300 peuvent également étre reproduites sur le QY700. P
encore plus de récréation, vous pouvez également reproduire les séries de morceaux compatibles XG disponibles d

le commerce.

Format GM de niveau 1

Le format “GM de niveau 1” est une norme définissant 'agencement des voix dans un générateur de son ainsi que le
comportement MIDI de ce dernier et permettant de reproduire des données sur tout générateur de son —quels |qu’en

soient le fabricant ou le modele— compatible GM en obtenant sensiblement les mémes sons.
Les générateurs de son et les données de morceau adoptant la norme GM de niveau 1 portent le logo GM.

Format XG
Le format “XG” est une norme de générateur de son complétant 'agencement des voix défini par la norme GM

de

niveau 1. Le format XG a été créé afin de répondre aux exigences actuelles toujours plus pressantes de I'envirpnne-

ment périphérique informatique. Ce nouveau format offre une plus grande richesse des capacités d'expression tg
assurant la compatibilité optimale des données. Le format XG compléte idéalement le format GM de niveau 1
définissant la maniére dont les voix sont étendues ou éditées et la structure ainsi que le type des effets.

uten
en

Si vous souhaitez vous lancer dans une expérience musicale passionnante vous offrant des voix d'extension et des
fonctions d’effet sans limites, reproduisez des données de morceau portant le logo XG (disponibles dans le commierce)

sur un générateur de son portant le méme logo.

/
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Comment utiliser les manuels

Votre QY700 est accompagné des deux manuels décrits ci-dessous. Il est important que vous compreniez la fonction deshaaonale afin que
vous sachiez quel manuel consulter en cas de besoin.

Manuel de I'utilisateur: Guide de référence (le présent manuel)

Ce manuel vous fournit des précautions d'utilisation, vous explique comment effectuer les connexions et vous décritrioustles ga
commandes. Veuillez consulter ce manuel en cas de besoin ou pour toute question que vous vous poseriez, tout commezvens le feri
consultant un dictionnaire.

Chapitre 1. Concepts élémentaires
Chapitre 2. Mode de morceau SONG
Chapitre 3. Mode de voix VOICE
Chapitre 4. Mode d’'effet EFFECT
Chapitre 5. Mode de figure PATTERN
Chapitre 6. Mode utilitaire UTILITY
Chapitre 7. Mode de disquette DISK

Le mode de morceau SONG et le mode de figure PATTERN partagent plusieurs fonctions.

Ces fonctions communes seront décrites de fagon plus détaillée dans le chapitre 2 “Mode de morceau SONG” du présenttainesel. Ce
explications données dans le chapitre 2 et s’appliquant également au chapitre 5 “Mode de figure PATTERN” ont été omisiesrdans ce
Dans ces cas, vous trouverez un numéro de page de référence vous renvoyant au chapitre 2.

Manuel de I'utilisateur: QY700 Reference Listings (livret des listes)

Ce livret contient une série de listes comme la liste des voix, la liste des phrases préprogrammeées, la liste destefiletstyads d'accord,
le format des données MIDI ainsi que le tableau d’implémentation MIDI.

Conventions de notation utilisées dans ce manuel

Vous trouverez dans ce manuel des symboles graphiques utilisés pour désigner les touches et distinguer les différembsrhaiemd.i

Ce symbole fait référence a une touche du panneau. Les caracteres contenus dans la boite sont identiques aux carastsoes imprin
le panneau de I'appareil. Les touches pour lesquelles aucun caractére n’est imprimé sur le panneau sont désignées dgas ce mant
le symbole imprimé sur le panneau, comme la touche de curseyrar exemple. Pour les touches de fonction | a , Vous
trouverez également en toutes lettres le nom de la fonction liée a chacune de ces touches; paf esemnfiidiect).

[Explication]
Ce symbole fait référence a une explication détaillant une fonction.
0101 [Valeurs de réglage]

— Ce symbole fait référence a la plage de valeurs applicables a cette fonction.
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[Marche a suivre]
Ce symbole fait référence a la marche a suivre pour utiliser la fonction sélectionnée.

[Informations complémentaires]
Ce symbole fait référence a des explications supplémentaires liées a la fonction, ainsi que des exemples d'utilisatiosedisdes ¢

[Attention]
Ce symbole requiert toute votre prudence. Afin d’éviter d’effacer ou d’endommager des données importantes, assurez-vous de

attentivement ces sections.

Ce symbole vous indique qu’il vous faut accomplir simultanément deux opérations. Ainsi, par exemmple; signifie qu'il
vous faut appuyer sur la touclFT] et la maintenir enfoncée tout en appuyant sur la tolighe

Ce symbole signifie “ou”. Ainsi, per exemplesl / [=] vous indique que vous pouvez appuyer sur la touche de curgeom [~] .

Ce symbole vous indique I'ordre dans lequel vous devez appuyer sur les touches. Ainsi, par exemple, des touches nuériques
signifie qu’il vous faut sélectionner une valeur a l'aide des touches numériques et que vous devez ensuite appuyereslyla touch

Ce symbole vous indique le résultat d'une opération.

Ce symbole vous indique le numéro de la page a laquelle vous trouverez des explications décrivant une fonction ou urept#nt appa
Si nécessaire, reportez-vous a ces pages.
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Ou trouver les informations souhaitées?

Pour trouver les informations souhaitées, reportez-vous aux pages suivantes.
Table des matiéres ( - p.9)
Cette section vous permet de situer I'information souhaitée dans le contexte du manuel entier.
Panneaux avant et arriere ( - p.12)
Cette section vous permet de vous familiariser avec le nom, 'emplacement et la fonction de chaque touche et de chaque commande
Organigramme fonctionnel (- p.34)
Cette section vous permet de situer I'information souhaitée dans le contexte fonctionnel hiérarchique de I'appareil.
Glossaire ( - p.324)

Cette section contient des termes ou des expressions peu courants classés par ordre alphabétique et offre des exptications gesr
entrées.

Index ( - p.328)

Vous trouverez dans cette section une liste alphabétique de termes peu courants ainsi que les numéros des pages onsiaguermes a
d’autres points apparentés sont décrits.
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4. Commande de volume

VOLUME

; 8. Ecran a
2 Moletie assignable ASSIGNABLE cristaux liquides  13. Témoins de transmission/réception
MIDI IN/OUT
4
' v LIMONO R FOOT SW INA INB OUTA ouTB L
[ ] [ wseseuencer E0Y 70003 NA N3 olra ors
oves ‘ —
B NAMAHA
0 0 © —
@ — 12. Touches a action
directe [D1] & [D5]

b b (=] -
o O
| | ‘

5. Commande de contraste
CONTRAST

7. Témoin de reproduction PLAY

6. Témoin d'enregistrement REC
9. Touche [SHIFT]

1. Molette de variation de hauteur PITCH

Cette molette vous permet de modifier de fagon continue la hauteur, la tonalité, etc. pendant le jeu. Une fois que wlasmelattes celle-
ci revient automatiquement en position centrale p(;290)

2. Molette assignable ASSIGNABLE

Cette molette vous permet de modifier de fagon continue la tonalité, etc. pendant le jeu. Vous étes libre de détermirggrdeaffacse par
I'action de cette molette { p.290)

3. Touches de mode

Sélectionnez les différents modes a 'aide de ces touches.

Touche
Appuyez sur cette touche afin d’activer le mode de morceau SON@.70)

Touche
Appuyez sur cette touche afin d’activer le mode de figure PATTERN).(98)

Touche
Appuyez sur cette touche afin d’activer le mode utilitaire UTILITY. §.288)

Touche
Appuyez sur cette touche afin d’activer le mode de voix VOICEp(168)

Touche
Appuyez sur cette touche afin d’activer le mode d’effet EFFECTp(188)

Touche
Appuyez sur cette touche afin d’activer le mode de disquette DISK.302)

14. Molette

15. Molette
d'incrémentation/
décrémentation

d'avance/retour

11. Touche de sortie [EXIT]
10. Touches de fonction [F1] a [F6]

12



Configuration

4, Commande de volume VOLUME

Cette commande vous permet de régler le volume des bornes de sortie et de la borne pour casque d’écoute.

5. Commande de contraste CONTRAST
Cette commande vous permet de régler le contraste a I'écran.

6. Témoin d’enregistrement REC
Ce témoin s’allume lorsque vous appuyez sur la touehgvous indiquant que le mode d’enregistrement est activé.

7. Témoin de reproduction PLAY

Ce témoin clignote en synchronisation avec le tempo durant la reproduction.

8. Ecran a cristaux liquides

L'écran a cristaux liquides rétroéclairé de 3240 points vous affiche différents types d’'informations. Vous pouvez définir depuis le mode
utilitaire le temps précédant I'extinction automatique du rétroéclairage.289)

9. Touche

Cette touche vous permet d'effectuer diverses opérations lorsqu’elle est utilisée simultanément avec d’autres touches.

10.Touches de fonction [ F ] &

Ces touches vous permettent de sélectionner des articles dans le menu affiché tout au bas de I'écran.

11.Touche de sortie

Cette touche vous permet de passer d'un sous-mode ou d'une page d’écran au niveau supérieur suivant dans I'ordre dignpatance h
que.

12.Touches a actiondirecte [ ] [D1]a [ ] [D5]
Ces touches vous permettent de déplacer le curseur jusqu’aux parametres affichés du cété droit de I'écran.

13.Témoins de transmission/réception MIDI IN/OUT

Le témoin correspondant clignote lorsque des données MIDI sont transmises ou recues depuis une des quatre bornes MiB| (IN-A, IN
OUT-A, OUT-B). Vous pouvez ainsi vous assurer que les messages MIDI sont bien transmis ou regus.
(Remarque) Vu que les messages d’horloge MIDI sont normalement transmis, les témoins MIDI OUT-A/B clignotent faiblement.

14. Molette d’avance/retour

Cette molette (extérieure) vous permet d’avancer ou de reculer rapidement a travers les morceaux et les figures. Salouéhagies
tournez la molette, la vitesse d’avance ou de recul changera en quatre étapes.

15. Molette d’incrémentation/décrémentation
Cette molette (intérieure) vous permet de sélectionner des voix ou d’augmenter/diminuer de fagcon continue une valeur numérale.

13
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22. Touches d'incrément [+1/YES] et de décrément [-1/NO]

19. Touches de localisation 20. Touches de piste
17. Touche [EDIT]
21. Touches de
16. Touches de séquenceur 18. Touche [JOB] curseur 23. Touches numériques
' |
K Rl (e EDIT | |(| J0B pown | ||| uP 3 A a 7f aﬁ gﬁ
¢ a > (—stloci| |/|Loc2 MUTE| | |soLo < ¥y B e’; 5. smfﬁ
L —— REST _ TE 1-[|[2 .]]|[3
rrp rp Vd
_ I; GT ; .,(19) N 1 .\ an 0 =
-4REEE B HiEdps EE:

Il SEEEE
~—

25. Touches d'octave 26. Touches de clavier 25. Touches d'octave  24. Touche de confirmation

16.Touches de séquenceur

Ces touches vous permettent de reproduire ou d’enregistrer des morceaux, des figures et des phrases. L'agencementsdestssriduche
laire a celui des touches équipant les platines a cassette conventionnelles.

(] (Retour) Vous permet de retourner a la premiére mesure d’un morceau ou d’une figure.
[« (Recul) Vous permet de reculer dans la mesure reproduite.
(> (Avance) Vous permet d’avancer dans la mesure reproduite.

(¢] (Enregistrement) Vous permet d'activer le mode d’attente d’enregistrement.
(=] (Arrét) Vous permet d'arréter la reproduction ou I'enregistrement.

(»] (Déclenchement) Vous permet de déclencher la reproduction ou I'enregistrement.

17.Touche

Appuyez sur cette touche afin d’activer le sous-mode d’édition de morcepLlR9) ou d’édition de phrase. (p.254).

18.Touche [JoB
Appuyez sur cette touche afin de sélectionner les opérations de morc@alB88) ou les opérations de figure (.256).

19. Touche de localisation 1
Touche de localisation 2

En mode de morceau SONG, ces touches vous permettent de localiser et de retourner a une mesure spécifiée précédemnzelet. Mémor
numéro de la mesure sélectionnée sous la touche de localisation souhaitée en appuyant sur lesitalichésoc 1] ou [Loc 2] .
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20.Touches de piste

Ces touches vous permettent de sélectionner les pistes, ou de couper ou d'isoler des pistes spécifiques.

Touche Ces deux touches vous permettent de changer de piste sélectionnée.
Touche
Touche de coupurémuTe] Cette touche vous permet de couper la reproduction de la piste sélectionnée. Pour annu:

ler la coupure, appuyez a nouveau sur cette touche.

Touche d’'isolementsoLo] Cette touche vous permet de couper la reproduction de toutes les pistes a I'exception de
la piste sélectionnée. Pour annuler la coupure de toutes les pistes coupées, appuyez
nouveau sur cette touche. Cette touche vous sera utile lorsque vous souhaitez écoute
uniquement la piste sélectionnée.

21.Touches de curseur
Ces touches vous permettent de déplacer le curseur sur I'écran.

22.Touches d’incrément et de décrément

Ces touches vous serviront dans bon nombre de pages d’écran a augmenter ou diminuer les valeurs, ou encore a activer les désacti
parametres. Elles vous serviront également a répondre affirmativement ou négativement au message de confirmation “Aré'itassure?
vous sar?”).

23.Touches numériques

Ces touches vous permettent d’entrer des valeurs numérales ou des valeurs de note.

24.Touche de confirmation

Cette touche vous permet par exemple d’entrer un nombre tapé a I'aide des touches numériques, d’activer I'opératioresgleitiorthé
curseur ou encore d’effectuer une opération, etc.

25.Touches d’octave

Ces touches vous permettent de modifier la hauteur des touches de clavier par pas d’une octave.
De plus, la touche d’octave gauche permet d’activer la fonction de fondamentale de basse ou d’accord de basse pout lantaccbel, e
d’octave droite permet d’activer la fonction de syncope d’accord.

Touche d'octave inférieurel [OCT DOWN] Cette touche vous permet d’abaisser la hauteur des touches du clavier par pas d’une
octave.

Touche d’octave supérieure[OCT UP] Cette touche vous permet d’augmenter la hauteur des touches du clavier par pas d'une
octave.

26.Touches de clavier

Le fonctionnement de ces touches est identique a celui des touches d’un clavier. Entrez votre performance a I'aide elg edlssouebont
pas sensibles a la vélocité ou a la pression aprés enfoncement. Les touches de clavier sont également employées dfts dea#fisiet
des sections de figure et pour entrer des caracteres.
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Panneau arriere e = ]

A AR i
v EE

| 1

| ‘ —

1. Bornes MIDI 2. Borne pour commutateur 6. Crochet de cable secteur

au pied FOOT SW
5. Borne d'alimentation

secteur DC IN

4. Borne pour casque
d'écoute PHONES

3. Bornes de sortie 7. Interrupteur d'alimentation
OUTPUT POWER

1. Bornes MIDI

Ces bornes MIDI vous permettent de raccorder des appareils MIDI externes a I'aide de cables MIDI. Le QY700 comporte egidiBborn
IN-A, IN-B, OUT-A et OUT-B. IN-A et IN-B sont les entrées, OUT-A et OUT-B les sortiesp(20)

2. Borne pour commutateur au pied FOOT SW

Vous pouvez connecter un commutateur au pied (FC4, FC5: disponible en option) a cette borne. Durant une performancetdercammuta
pied connecté pourra servir de pédale de soutien ou de commutateur de déclenchement/daR@d) (

3. Bornes de sortie OUTPUT

Ces bornes sont destinées a connecter le QY700 a des enceintes a amplificateur intégré ou a un mélangeur. Lorsque semisiesproduli
données stéréo, connectez les deux bornes. Si vous jouez des données monaurales, connectez uniquement la borae h/AMPNO. (

4. Borne pour casque d’écoute PHONES

Cette borne vous permet de connecter un casque d’écoute disposant d’'une fiche stéréo (modéle recommandé: Yamaha HREHE/D odétzut
Yamaha d'une impédance de 8 a150 ohms). Vous pouvez régler le volume du casque d’écoute a I'aide de la commande-de.t8lume. (

5. Borne d’alimentation secteur DC IN
Connectez a cette borne I'adaptateur secteur PA-5B fourmp.{8)

« Avant de raccorder I'adaptateur secteur, assurez-vous que le QY700 est hors tension. Connectez d’abord I'adaptateur secteur
a la borne d’alimentation DC IN, puis raccordez I'adaptateur a une prise secteur de tension appropriée.

« Utilisez exclusivement I'adaptateur secteur PA-5B fourni. Lutilisation de tout autre adaptateur secteur entrainera des pannes. Enfin, si
vous ne comptez pas utiliser le QY700 pendant une période prolongée, veuillez débrancher 'adaptateur secteur de la prise secteur.

6. Crochet de cable secteur

Enroulez le cable de I'adaptateur secteur autours de ce crochet de la maniére illustrée. Vous réduirez ainsi forteneeduie mscpit
accidentel de la fiche de I'adaptateur secteur.

Crochet de cable secteur—

7. Interrupteur d’alimentation POWER

Cet interrupteur vous permet de mettre le QY700 sous tension et hors tension. Le QY700 est sous tension lorsque ceEstemipied.
(- p.18)
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Lecteur de disquette

1. Logement de disquette

Insérez les disquettes dans ce logement afin de charger ou de sauvegarder des données. Vous pouvez utiliser des ¢hspoetes die 3
format 2HD (MF2HD) ou 2DD (MF2DD).+4 p.302)

2. Témoin de fonctionnement

Ce témoin s’allume lorsque le lecteur reproduit des données de la disquette ou enregistre des données sur cette dag@zrianisss
d’éjecter la disquette lorsque ce témoin est allumé.

3. Touche d’'éjection

Appuyez sur cette touche afin d’éjecter la disquette. Veillez toujours a introduire et a éjecter les disquettes d’urigestnméaceur, et
ce uniquement lorsque le témoin d'acces est éteint.

[ L J

2. Témoin de
fonctionnement
1. Logement de disquette

3. Touche d'éjection

« Comme le montre lllustration suivante, vous trouverez au dos des disquettes un onglet de protection. Lorsque cetamngietrse t
position inférieure (que la fenétre est ouverte), il est impossible de modifier, d’ajouter ou d’effacer des données uBaitezscemser-
ver des données importantes, veuillez glisser I'onglet de protection en position inférieure.

ﬂ Données non
protégées
E Données
protégées

l =

Onglet de protection

« Yamaha ne peut en aucun cas étre tenue responsable d’'un endommagement de données dd a une utilisation impropre.
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2. Connexions

Afin de pouvoir utiliser le QY700, il vous faut connecter ce dernier a I'adaptateur secteur fourni, a un systeme ampliftzatees, etc. Si vous
employez des appareils ou des contréleurs MIDI externes, il vous faut également les connecter.
La section présente vous explique comment effectuer ces connexions.

0 « Assurez-vous de mettre I'appareil hors tension avant d’effectuer toute connexion. Effectuer des connexions lorsque I'appareil
est sous tension risquerait d’'endommager I'amplificateur, les enceintes ou d’autres appareils connectés.

Connexions de I'alimentation

1. Assurez-vous que le QY700 est hors tension et connectez la fiche de I'adaptateur secteur fourni (PA-5B) a la bornéahadiecteta
DC IN.
2. Branchez 'adaptateur secteur a une prise secteur et mettez le QY700 sous tension.

0 « Utilisez exclusivement I'adaptateur secteur PA-5B fourni. Lutilisation de tout autre adaptateur secteur entrainera des pannes.
Enfin, si vous ne comptez pas utiliser le QY700 pendant une période prolongée, veuillez débrancher I'adaptateur secteur de
la prise secteur.
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Connexion d’équipement audio

Pour reproduire le son du QY700, connectez ce dernier a un amplificateur ou a un mélangeur via les bornes de sortie.

Connexion a des enceintes a amplificateur intégré

Connectez deux enceintes a amplificateur intégré (gauche et droite) aux bornes de sortie (L/MONO, R).
Si vous connectez une seule de ces enceintes, connectez-la a la borne L/IMONO.

Connexion a un mélangeur

Connectez les bornes de sortie (LIMONO, R) a deux canaux du mélangeur. Veillez a régler le panoramique de la piste lednoreetéd a
MONO a gauche, et le panoramique de la piste connectée a la borne R a droite.
Si vous connectez le QY700 a un enregistreur multipiste ou a une platine a cassette, effectuez les connexions de laiteasiidessiés.

POWER
LMONO  PHONES  DCIN ONAOFFD

JoNoNe)e) |@| O /

| —

Utilisation d’'un casque d’écoute

Si vous utilisez un casque d’écoute, connectez-le a la borne pour casque d’écoute PHONES sur le panneau arriere.
Lorsque vous utilisez un casque d’écoute, veillez toujours a régler le volume a un niveau d’écoute confortable ne rdgnaionpasger
votre ouie.

0 * Ne connectez pas les bornes de sortie du QY700 aux bornes d’entrée microphone d’'un amplificateur ou d’'une platine a
cassette, etc. Ce genre de connexion risque d’affecter la qualité sonore et pourrait méme endommager I'appareil. Lorsque
vous connectez le QY700 a un mélangeur ou a un appareil similaire, veuillez sélectionner pour les canaux connectés la
position d’entrée de ligne.
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Connexion d’un commutateur au pied

Si vous souhaitez utiliser un commutateur au pied FC4 ou FC5 (disponible en option), insérez la fiche du commutateurrdapsua bo
commutateur au pied FOOT SW située sur le panneau arriere du QY700.

==

FC4 ou FC5

LA

outPur POWER
PHONES  DCIN ONOFFEL

®@] O

| —

Connexion d’appareils MIDI externes
Connexion d'un clavier MIDI

L'enregistrement en temps réel ainsi que I'entrée d’accords joués a la main seront plus aisés si vous employez un clavier MIDI.
Connectez a I'aide d'un cable MIDI la sortie MIDI OUT du clavier MIDI externe a la borne d’entrée MIDI IN-A ou IN-B sur Eapann
arriere du QY700.

7

Mot W
oo

a=]

""" | mDI
-| ouT

Connexion d’'un module de générateur de son

Les données de reproduction de figure et de morceau du QY700 peuvent servir a jouer un module de générateur de son externe.
Connectez a l'aide d’un cable MIDI la borne de sortie MIDI OUT-A ou OUT-B sur le panneau arriere du QY700 a la borne dighthée M
de I'appareil MIDI externe.

W MIDI IN
YAMAHA

Tone aeneraror MILIESOT pLay o | MSTE ©PART®
ot oenease
AD
oura ura we A N mal o O O @
""" W& Ut EFFECT || ENTER QSELECT®
@ @ PHONES ~ POWERNOL ¥C0s MODE EQ EXT  QVALUI
~ cm
O o O O | O
= PART  MIDI  BANKPGM? VOL EXP PAN REV GHO VAR KEY
'D| PUSHONOFF
| — 7

(N
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Connexion d’'un enregistreur multipiste

Le QY700 dispose des fonctions de code temporel MIDI (MTC) et de commande d’appareil MIDI (MMC). Aussi, vous pouvez pladuire de
musique sur le QY700 en synchronisation avec un enregistreur multipiste compatible MTC ou MMC.

Le QY700 ne produit pas de code temporel MIDI. Aussi, si vous souhaitez synchroniser des appareils a l'aide de ce dadécibmoaster

le QY700 a un appareil a méme de produire ce code (tel que le Yamaha MD4). Dans ce cas, connectez I'entrée MIDI IN-A QY TNB du
ala borne de sortie MIDI OUT de I'appareil externe a I'aide d’un cable MIDI. Les messages MTC sont alors transmis dedidppaeiu
QY700 et ce dernier se synchronise sur I'horloge de I'appareil externe.

Si vous souhaitez commander a distance des opérations telles que le déclenchement et I'arrét de la reproduction eetaVamgieiesur

un appareil externe compatible MMC, connectez la sortie MIDI OUT-A ou OUT-B du QY700 a la borne d’entrée MIDI IN de I'appareil
externe a I'aide d’'un cable MIDI. Les messages MMC sont transmis du QY700 a I'appareil externe et le QY700 pilote ce dernier.

Dans ce cas, sélectionnez le paramétre de synchronisation MIDI “MTC:MIDI-A” ou “MTC:MIDI-B” a la page d’écran MIDI du mode
utilitaire. (- p.291)

Synchronisation du QY700 sur un appareil externe via le code MTC

MIDI OUT

MIDI IN-A
7 ou IN-B

uw MTR
e o mBEE

4REEE BE EEE EE?E% i

(MTC, compatible MMC)

TR

MTR
MIDI OUT-A (MTC, compatible MMC)

ou OUT-B

MIDI IN

Connexion de deux ou de plus de deux appareils

Le QY700 dispose de deux entrées et sorties MIDI et vous pouvez donc le connecter & deux ou plus de deux appareils MIDI.

Dans I'exemple ci-dessous, I'entrée MIDI IN-A est raccordée a un clavier MIDI et la sortie MIDI OUT-A & un module de géiesateur
tandis que I'entrée MIDI IN-B et la sortie MIDI OUT-B sont raccordées a un enregistreur multipiste.

Si vous utilisez la fonction MTC ou MMC pour contrbler un enregistreur multipiste, sélectionnez le parametre de synchidii¥ation
“MTC:MIDI-B” & la page MIDI du mode utilitaire. { p.291)

Si vous souhaitez employer le clavier MIDI afin d’enregistrer des parties jouées a I'aide du module de générateur déiumezsédec
parameétre de contrdle d'enregistrement “RecMonitor” la page d'écran MIDI du mode utilitajpe292)

MIDI IN-A MIDI IN-B

MIDI OUT
MIDI OUT

MIDI IN

MIDI OUT-B MTR
(MTC, compatible MMC)
MIDI OUT-A

MIDI IN
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3. Utilisation de la disquette “STYLE & DEMONSTRATION”

Cette section vous explique comment utiliser la disquette des morceaux
de démonstration et des réglages d'origine fournie avec le QY700.

Contenu de la disquette

La disquette fournie contient les dossiers “STYLE,” “DEMO

1" et “DEMO 2.

Reproduisez les morceaux de démonstration des dossiers
“DEMO 1" et “DEMO 2" tout en réglant les effets de re-
production ou le mode multi et explorez ainsi les possibili-
tés du QY700.

Le dossier “STYLE” vous permet de retrouver les réglages
originaux d'usine du QY700.

Reproduction d’'un morceau de démonstration

Vous trouverez ci-dessous la marche a suivre pour charger
un des fichiers de morceau de démonstration contenus sur
la disquette fournie et comment reproduire le morceau.

Lorsque vous chargez le dossier “DEMO 1" ou “DEMO
2" de la disquette fournie, toutes les données de la
meémoire interne sont écrasées et remplacées par les
données de démonstration. Si la mémoire interne con-
tient des données importantes que vous souhaitez con-
server, sauvegardez ces données avant de charger
les morceaux de démonstration.

. Insérez la disquette dans le logement du lecteur de

disquette en veillant a ce que le c6té étiquette de la
disquette soit orienté vers le haut.

Enfoncez la disquette a fond jusqu’a ce qu’elle se loge avec
un déclic dans le lecteur.

2. Appuyez sur la touche .
v \ous activerez ainsi le mode de disquette DISK.

All Data

Song ESER

3.

Appuyez sur la touche [ F2 ] (Load).

v \ous activerez ainsi le sous-mode de sauvegarde et I'indi-

4.
v

cation “DISK -- LOAD --" apparaitra en haut de I'écran,
vous informant que le chargement est en cours.

|_Save WTETRD Rename [ Delete | Format

Appuyez sur la touche [ ] [D1] (All Data).

La page d’écran LOAD ALL DATA (chargement de toutes
les données) apparait et les noms des dossiers sont affichés
alécran.

| DISK == LOAD ALL DATA == ____________

A » (3 ALL DATA |

[ .Q7A
[ DEMO2 .avA
ENSTVLE  .07A

0O A1l Data |
>

LISk INFORMATION

FILE | TOTAL | FREE
3 9828K ;1483K
0O AL TATA [0 FILE

BBESK

. Déplacez le curseur jusqu'au dossier “DEMO 1" ou

“DEMO 2" a l'aide des touches de curseur ou de la
molette d'incrémentation/décrémentation et appuyez

sur la touche [d].

Le QY700 affichera alors le message de confirmation “Are
You Sure? (Y/N)”, vous demandant si vous souhaitez vrai-
ment effacer les données contenues dans sa mémoire in-
terne et charger les données de la disquette.

Si vous ne souhaitez pas effacer les données contenues dans
la mémoire du QY 700, appuyez sur la toucheafin d'an-

nuler le chargement. Sauvegardez ensuite les données sou-
haitées sur une disquette et effectuez a nouveau les étapes
de chargement des morceaux de démonstration.807)

LOAD ALL DATH

F > (3 ALL IATA o]

Gl DEMO1 .Q7A O A1l Data |
[Elh DEMOZ2 .B7A
||’ | Load |

EnSTYLE .BTA

A Are vou Sure? (Y/N) ...
:EE
3 iPB26K |1483K
O ALL oATA [0 FILE

B8E5K
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6. Appuyez sur la touche [ . Initialisation des réglages
v L'indication “Executing...” apparait & I'écran et les données

) . , * \ous trouverez ci-dessous la marche a suivre pour retrou-
de démonstration sont chargées dans le QY700.

ver les réglages originaux d'usine du QY700.

7 ﬁppu\){ls(z)osurla touche ' g d de d o e Lorsque vous chargez le dossier “STYLE” de la
vleQ Vous ramene a la page d'ecran du mode de mor- disquette fournie, toutes les données de la mémoire
ceau.

interne sont écrasées et initialisées. Si la mémoire in-
terne contient des données importantes que vous sou-
haitez conserver, sauvegardez ces données avant de
charger les données d'initialisation “STYLE”.

1. Insérez la disquette dans le logement du lecteur de
disquette en veillant a ce que le coté étiquette de la
disquette soit orienté vers le haut.

v Enfoncez la disquette a fond jusqu’a ce qu’elle se loge avec
un déclic dans le lecteur.

OFF | @8 --off--

8. Déplacez le curseur jusqu’au numéro de morceau a —_
I'aide des touches de curseur et sélectionnez le nu- = =
2 N y s  —
méro de morceau 01 a l'aide de la molette -
d’'incrémentation/décrémentation, des touches et o
ou des touches numériques - .
9. Appuyez sur la touche de curseur [=] afin de repro- u

duire le morceau de démonstration.

v Le QY700 entame la reproduction du morceau sélectionné.
Réglez le volume a un niveau d'écoute confortable a l'aide
de la commande de volume.

« Pour interrompre la reproduction, appuyez sur la toliehe

2. Appuyez sur la touche .
v \ous activerez ainsi le mode de disquette DISK.

All Data

» Sivous souhaitez reproduire d’autres morceaux de démons-
tration, sélectionnez le numéro du morceau souhaité a I'étape
8.

T _Load | Rename [ Delete [|Format

3. Appuyez sur la touche (Load).

v \ous activerez ainsi le sous-mode de sauvegarde et I'indi-
cation “DISK -- LOAD --" apparaitra en haut de I'écran,
vous informant que le chargement est en cours.

All Data

Rename ]| Delete ] Format )
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4. Appuyez sur la touche [ ] [D1] (All Data).
v La page d’écran LOAD ALL DATA (chargement de toutes

les données) apparait et les noms des dossiers sont affichés
a l'écran.

LOAD ALL DATH =

F > (3 ALL IATA o]

Gl DEMO1 .Q7A O A1l Data |
[Elh DEMOZ2 .B7A

EnSTYLE .avA ’

B1_TISK_INFORMATION

FILE | TOTAL | FREE
3 i8828K ;1483K
0O AL 1aTta [0 FILE

FILE | TOTAL
3 {8819K [ABASK

. Déplacez le curseur jusqu’au dossier “STYLE” a l'aide

des touches de curseur ou de la molette
d’'incrémentation/décrémentation et appuyez sur la
touche [d].

Le QY700 affichera alors le message de confirmation “Are
You Sure? (Y/N)”, vous demandant si vous souhaitez vrai-
ment effacer les données contenues dans sa mémoire in-
terne et charger les données de la disquette.

Si vous ne souhaitez pas effacer les données contenues dans
la mémoire du QY 700, appuyez sur la toutheafin d'an-

nuler le chargement. Sauvegardez ensuite les données sou-
haitées sur une disquette et effectuez a nouveau les étapes
de chargement des données d'initialisation.[(.307)

. Appuyez sur la touche [ .

L'indication “Executing...” apparait a I'écran et les données
d’initialisation sont chargées dans le QY700.

LOAD ALL DATH =

A > (3 ALL IATA &

0 A1l Data |

N  (—

ElDEMD1 .a7A
[ DEMD2 .Q7A
G STYLE .a7A

Executing...

3 PP2PK (14B3K
0 AL TATA [0 FILE
FILE  TOTAL
3 8819K |BBBEK
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Chapitre 1. Concepts élémentaires

Ce chapitre décrit des concepts élémentaires dont il vous faut pren-
dre connaissance avant d'utiliser I'appareil, comme la structure des
modes et la structure interne du QY700.



\ Concepts élémentaires

1. Structure des modes

Un mot a p ropos des modes

Les nombreuses fonctions du QY700 sont groupées selon
leur type en modes, sous-modes et pages d'écran (reportez-
vous a I'aganigramme ci-dessous). Pour sélectionner une
fonction du QY700, sélectionnez d’abord le mode, puis le
sous-mode, et €im la page d’écran.

Les modes constituent lavision principale des fonctions.
Pour passer d’'un mode a l'autre, utilisez les touches de mode.
Les sous-modes constituent waste dvision des fonctions
dans chaque mode. Lorsque le QY7€fiche dans le bas

de I'’écran un menu sous forme de touches graphiques, il
vous sfifit d’appuyer sur la touche de fonction correspon-
dant au sous-mode souhaité pouivactce dernie Dans
certains casyous adverez un sous-mode en appuyant sur

la touche([=] ,0u [JoB .

Les pages d'écran d’'un sous-mode contiennent des grou-
pes de parameétres apparentés. Si le bas de I'écran du sous-
mode #&fiché compend un maeu a onglets, ibous sffit
d’appuyer sur la touche de fonction correspondant a la page
d’écran souhaitée. Dans certains sous-modes, vowspou
sélectionner dans les pages d’écran des sous-pages d’écran,
ou encore sélectionner une page d'écran spédialel’s
effectuer des réglages.

Mode |

—| Page

Sous-pagel
—| Page | Sous-pagel

Mode | Page spéciale

L’exemple ci-dessousous montre la page d'écran de
quantfication d’'dfet Groove du sous-mode dfet de re-
production (PIAY EFFECT) du mode de morceau (SONG).

Nom Fe mode Non‘1 de sous-mode

SOHG == PLAY EFFECT == TR=Al:track 1

|2 OB | Template=004:16+2dquant [ZO0 1. 1)
B Track IS e]7 e o io/iizizdis/ie)
virce [ @PFFFFFFPFPPFPMNPPPPIP
FFXTHRU|OI0 00000000 ooooon
TEMPLATE
GNT UALUE [F3 3 = == =l == = o = ol o =

STRENGTH (il

[P ey ———

EROOVE
TINING

GROOVE 0

GATETINE
&

m Vel Transpnsel‘

EROOVE
WELOCITY

PNy
PRTTTTET
Grovey) e

Nom de page spéciale

=

T
Nom de page
Nom de sous-page

Modes et sous-modes

Le QY700 comprend les modes et les sous-modearss.

m Mode de mo rceau SONG

Ce modevous permet de reproduire et d’enregistrer des mo
ceaux. & p.70)

Les fonctions d’accompagnement automatigoes pemet-
tent d’accélérer la composition detre musige.

Pour adtver le mode de morceaappuyez sur la touchgong] .

Sous-mode de rep roduction de mo rceau SONG PLAY

Ce sous-mod&ous permet de sélectionner et de reproduire
des morceaux.4 p.72)

Le sous-mode de reproduction de morceau est le premier sous-
mode adt/é lorsquevous appuyez sur la touchgong] .

SONG _ -- PLAY --

[}

4 YV RN YWY RN

PlauFx4|[TrView Z[0utCh.8] Save B Load B]
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Sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT

Ce sous-mode vous permet d’effectuer des réglages temporai-
res a la synchronisation et a la dynamique des notes pour la
reproduction de morceau-(p.80)

Pour activer ce sous-mode depuis le sous-mode SONG PLAY,
appuyez sur la touche F1_] (PlayFx).

SONG == PLAY EFFECT -- TR=81:track 1
[ N 1 A S EX e e
mEPPPPPPPLPPPPPP

[=H=]

STREMGTH

GROOLE
TIMIMG

GROOLE
GATETIME

GROOVE
UELOCITY

FhEditbbbbb

Ry 51t |61 (Vel | TransposeGroview] [TRI7~32,;

Sous-mode de visualisation des pistes TRACKS VIEW

Ce sous-mode vous affiche pour chaque piste les mesures con-
tenant des données. (p.100)

Pour activer ce sous-mode depuis le sous-mode SONG PLAY,
appuyez sur la touche F2 ] (TrView).

Sous-mode de canal de sortie OUT CH.

Ce sous-mode vous permet de définir le canal de sortie pour
chacune des pistes et des figures composant un morceau et dé-
terminer la maniere dont ces données sont communiquées a la
section du générateur de son et aux bornes de sortie MIDI OUT.
(- p.103)

Pour activer ce sous-mode depuis le sous-mode SONG PLAY,
appuyez sur la touche F3_] (OutCh.).

OFFOH
@@I@I@@@?

Sous-mode d’enregistrement de morceau SONG REC

Ce sous-mode vous permet d’enregistrer des données m
les dans les pistes d’'un morceau. §0.106)

Pour activer ce sous-mode depuis le sous-mode SONG P 1
appuyez sur la touche] .

== REC REPLACE -- TR=81:track 1 |

| ENM__FunkDeGo i

81 FunkDeGo
A intro

[}

& (I Y YO R RO

MULTI aii! EEOUERDUB PUHCH STEP

Sous-mode d’édition de morceau SONG EDIT

Ce sous-mode vous permet de modifier les données musicales
d’un morceau, ou encore d'y insérer de nouvelles données. (
p.129)

Pour activer ce sous-mode depuis le sous-mode SONG PLAY,
appuyez sur la touchgeniT ] .

B@3:1:888 mMD 3 A8:368 [I1 188 [ ff1
BB3:1:3680 ME 3 Bp:3680 [L1 188 [ ff1
Ba3:2:248 OF 3 Be:248 [I'] 188 [ FF1
BE3:3:888 mMD 3 B8:368 L[] 188 [ ff1
B83:3:368 ME 3 88:368 L1 188 [ ff1
BB3:4:248 OF 3 BB:248 [I'] 188 [ fF1
B8d4:1:888 D 3 8B8:3680 [L]1 188 [ ff1
Béd:1:368 ME 3 A8:368 [1 188 [ ff1
B8 :2:248 OF 3 BB:248 [I'] 188 [ ff1]
B84 :3:888 OD 3 B1:888 [J]1 188 [ 1]
B84 :4:8688 MA 3 B1:888 [J]1 188 [ Ff1
BeS:1:888 MD 3 BB:368 [[.1 188 [ Ff1
GraPhicI Delete J[ Insert )

Sous-mode d’'opérations de morceau SONG JOB

Ce sous-mode vous permet de sélectionner et d’effectuer des
opérations de morceau afin d'éditer ou de modifier un mor-
ceau. - p.138)

Pour activer ce sous-mode depuis le sous-mode SONG PLAY,
appuyez sur la touchigJos J .

Quant.ize

Modifuy Velocity
Modify Gate Time
Crescendo
Transpose

Shift Hote
Shift Clock
Chord Sort
Chord Separate
Shift Event
Copy Event
Erase Event
Extract Event

Chapitre 1
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m Mode de voix VOICE

Ce mode vous permet d’effectuer des réglages de la section du
générateur de son. Vous pouvez ainsi régler les voix et le vo-
lume de chaque partie, déterminer la maniére dont chaque par-
tie sonnera a la reproduction du morceau.p.168)

Pour activer le mode de voix, appuyez sur la touzhee| .

Sous-mode de mélangeur MIXER

Ce sous-mode vous permet d’'effectuer des réglages de la sec-
tion du générateur de son. Vous pouvez ainsi régler les voix, le
panoramique ainsi que le volume pour chaque patig.{70)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode VOICE, appuyez
sur la touchel F1 ] (Mixer).

VDICE == MIXER =--

.im Tune [VoicEdit

Sous-mode d’accordage TUNE

Ce sous-mode vous permet de transposer ou d’accorder cha-
que partie. & p.174)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode VOICE, appuyez
sur la touchel F2 | (Tune).

VOICE =-- TUNE =--
ATIMPEMEE1 " 818 Holloy

DETUHE

Mixer 'm VoicEdit, PTL7-32,

Sous-mode d’édition de voix VOICE EDIT

Ce sous-mode vous permet de modifier les valeurs de paramétre
de chaque partie afin de modifier la voix. (.176)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode VOICE, appuyez
sur la touchel_Fs ] (VoicEdit).

VOICE == VOIGE EDIT ==
(8] CI[B] AT MMPErgge BN | 97 Saw ., Lead
Mono/Poly Pol

N
UELCTY SENST PORTAMENT T MW _LFO DEFTH_ |
]

YJIBRATO

Mixer Tune mzﬁ’

Sous-mode d’édition de batterie DRUM EDIT

Ce sous-mode vous permet de modifier les configurations de
batterie 1 et 2 afin de modifier indirectement les voix de batte-

rie. (- p.182)

Aprés avoir sélectionné depuis le mode VOICE la configura-

tion de batterie 1 ou 2 (DrumsS1, DrumsS2) comme catégorie
de voix, activez ce sous-mode en appuyant sur la touehel

ou[ F5 .

ed = O03: 1)

0
OT =] T
081

Program Humber

HOTE Fsl
£le ALTERHATE | KEY ASSIEMiRCL MOTEOFF

FITCH r...} L
revere €3 |ene | OO et n et

FILTER EG
cHorus  £) :+:
UARIATION —

o ‘ \ /\
PAN O

CUTHFF RESHANCEAT TR

L

LEVEL

T

Mixer Tune [VoicEdit

m Mode d'effet EFFECT

Ce mode vous permet de régler les effets utilisés dans un mor-
ceau. & p.188)

Pour activer le mode d’effet, appuyez sur la toukreecT ] .
Sous-mode de connexion d'effet EFFECT
CONNECTION

Ce sous-mode vous permet de déterminer la maniéere dont I'ef-
fet de variation est connecté. (p.190)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode EFFECT, appuyez

sur la touchel_F1_ ] (Connect).

SONG == EFFECT CONHNECTION -
Variati

TION M
Sust.em

I Reverb [ Chorus J|_Vari. J
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Sous-mode d'édition d'effet de réverbération EFFECT

REVERB EDIT

Ce sous-mode vous permet de régler I'effet de réverbération.
(- p-193)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode EFFECT, appuyez
sur la touchel F2 ] (Reverb).

SONG  -- EFFECT REVERE EDIT --
Reverb Tupe

IConnect/QH=UU Y Chorus | Vari

Sous-mode d’édition d’effet de chorus EFFECT CHO-

RUS EDIT

Ce sous-mode vous permet de régler I'effet de chorup.193)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode EFFECT, appuyez
sur la touchel _Fs ] (Chorus).

SONG == EFFECT CHORUS EDIT =--

Chorus Tupe = GCHORUS 1

LFO FRER :LFO PHM DF

© O

8.25Hz | @54
FE LEVEL EDELFW OF &

111 CHORUS TYPE

CHORUS 1

IConnect)| Reverb ‘am J

Sous-mode d’édition d’effet de variation EFFECT VA-

RIATION EDIT

Ce sous-mode vous permet de régler I'effet de variation. (
p.193)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode EFFECT, appuyez
sur la touchel_Fa ] (Vari.).

EFFECT VARIATION EDIT =--

Wi UARIATION TYFE

DELAY LCR

LCH DELAY

333:3ms 1667

AC1CONTROI
1O 90
+

Connect| Reverb || Chorus m

m Mode de figure PATTERN

Ce mode vous permet de créer et de reproduire des figur
des phrases—{ p.200)

Pour activer le mode de figure, appuyez sur la toefieern] .

Sous-mode de reproduction de figure PATCH
Ce sous-mode vous permet de sélectionner et de reproduire
des figures. Pour créer une figure, il vous suffit d'assigner des

phrases a chaque piste de la figure..200)

Le sous-mode de reproduction de figure est le premier sous-
mode activé lorsque vous appuyez sur la toleRgEeRN]

PATT == PATCH =--

| B = B ¥
82 TEGHHO 1 OFF)
Al Groove A |(Dm7 ﬁﬁ

Sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT

Ce sous-mode vous permet d’effectuer des réglages temporai-
res de synchronisation et de dynamique des notes pour la re-
production de figure.¢ p.212)

Pour activer ce sous-mode depuis le sous-mode PATCH, ap-
puyez sur la touché F1_] (PlayFx).

TT_ -= PLAY EFFECT - TR-61
(B Treck [EBEZIE@IEIEIFIEBieLi21s1d/is)

STRENGTH

GROOVE
TIMING

BROGHE
GATETIVE.

GROOVE
WELOCITY

Tt
i vt g

TSkt 6T 1Vel[Transpose) GrovWiew)+ Uoice [#EFfect]

Chapitre 1
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Sous-mode de configuration de voix de figure
PATTERN VOICE SETUP

Ce mode vous permet d’effectuer des réglages de la section du
générateur de son. Vous pouvez ainsi régler les voix ou le vo-
lume de chaque piste de figures. p.225)

Pour activer ce sous-mode depuis le sous-mode PATCH, ap-
puyez sur la touché F2 ] (Voice).

PATT == PATTERN VOICE SETUP =-- TR=01
AT, PGM BANK. )

Voice Select. = Phrase
I TRACK_|EB(2](3)(@)(S1(6)(7)(8)(910/11)T2/13/1d)15)16)
VELOMETER] | [ [ | [ [ [ [ [ [ [ [
VOICE SEL. [EmFr e G B B B e B B B ) ) B B B
UOICE CAT.
PROGRAM
BANK
REVERE
CHORUS
UARIATION
PAN

VOLUME

Sous-mode de configuration de connexion d’effet de

figure EFFECT CONNECTION SETUP

Ce sous-mode vous permet de régler les effets utilisés dans la
figure. (- p.239)

Pour activer ce sous-mode depuis le sous-mode PATCH, ap-
puyez sur la touché Fs ] (Effect).

PATT -- EFFECT COWNHNECTION SETUP --
Variation Mode

= Insertion

1E
Insertion

Sous-mode d’enregistrement de phrase REC
REPLACE

Ce sous-mode vous permet d’enregistrer des données musica-
les dans la phrase utilisateur sélectionnéep(247)

Pour activer ce sous-mode depuis le sous-mode PATCH, dé-
placez le curseur jusqu'a la phrase utilisateur User Phrase et
appuyez sur la touche] .

PATT =-- REC REPLACE =--

TVYPE RETRIGGERLOM LIMIT:HIGH LIMIT:HIGH KEY ]

Chrdl: ON (G -2 | G &

R RETT E"""BBB| SOURCE
GrandPhno CHORD Cuz

Manz

[SgWRIOVERDUB]_STEF )

Sous-mode d’édition de phrase EDIT

Ce sous-mode vous permet de modifier les données d'une phrase
utilisateur ou encore d'y introduire des données. (Vous pouvez
activer le mode d'édition de phrase depuis une phrase
préprogrammeée, mais vous ne pouvez en éditer les données.)
(- p.254)

Pour activer ce sous-mode depuis le sous-mode PATCH, dé-
placez le curseur jusqu’a la phrase utilisateur User Phrase et
appuyez sur la touchgenit ] .

== EDIT ==

881 :
5150 B
881 :
e8] :
[=1=3 0
5150 B
881 :

1888 mCc 2 B84 : 088
1128 MEL2 |1 :888
1248 mMBe2 a1 :pea
:368 ME:-3 B3:128
BB mG 2 B3 : 088
1128 MG 3 B2 : 248
248 MG 3 A2 :EA

End

HSHSHHHHS
[eHaHa e Ho HEH
] ] i i
-
=
w
I HaHa HaHaHaH )
-
-
—

Sous-mode d’opérations de figure PATT JOB

Ce sous-mode vous permet de sélectionner et d'effectuer des
opérations de morceau afin d’éditer ou de modifier une figure.
(- p.256)

Pour activer ce sous-mode depuis le sous-mode PATCH, ap-
puyez sur la touchéJos | .

Quant.ize

Modifuy Velocity
Modify Gate Time
Crescendo
Transpose

Shift Hote
Shift Clock
Chord Sort
Chord Separate
Shift Event
Copy Event
Erase Event
Extract Event

30

Chapitre 1



Concepts élémentaires

m Mode utilitaire UTILITY

Ce mode vous permet d’effectuer les réglages de base du QY700
et des paramétres liés au MID} (p.288)

Pour activer le mode utilitaire, appuyez sur la toulchmLTy | .

Sous-mode du systeme SYSTEM

Ce sous-mode vous permet d'effectuer des réglages de base
sur le QY700 tels que les réglages d’accordage principal et de
contrbleur. & p.289)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode UTILITY, appuyez
sur la touchel_F1_] (System).

UTILITY -- SWSTEM --

Master Fine Tune +H86 .0

@ & | O

+8886 .8 4 Hours

WHEEL

Start/Stop

PITCH BEND
P.B. e Q0|

itch Bend:Modulation

ASSIGMAELE

MIDL IDI FlirflSeqencrf Click hg Zone

Sous-mode MIDI

Ce sous-mode vous permet de régler les paramétres MIDI. (
p.291)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode UTILITY, appuyez
sur la touchel F2 ] (MIDI).

UTILITY == MIDI --
MIDI Sunc = __Internal

MIDI COWTROL

IN O ouT O
Internal In-A,B Out.-A,B
G PARAMTR OUT ECHO EACK

O IN-A O IN-E O

off off off
TC START OFFSET

O0:00:00:00

Sustem EMIDI FlirfiSeqencr]l_Click [IFnoZonel

Sous-mode de filtre MIDI MIDI FILTER
Ce sous-mode vous permet de définir si les bornes MIDI
QY700 peuvent transmettre ou recevoir ou non différents
pes de messages MIDL-(p.293)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode UTILITY, appu
sur la touchel F3 ] (MIDI Fltr).

UTILITY

MIDI FILTER

=
o
=4
5

Hote

Pitch Bend

Control Change

Program Change
Poluphonic After Touch
Channel After Touch
Suystem Exclusive

EEEEEEE -
EEEEEEE -
EEEEEEE -
EEEEEEE -

Sous-mode de séquenceur SEQUENCER

Ce sous-mode vous permet d'effectuer des réglages de base
pour la section du séquenceus. £.295)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode UTILITY, appuyez
sur la touchel_F4 ] (Segencr).

UTILITY SEQUENCER

MUTE TRACKS EUENT CHASE | INTERUAL TIME
LEUEL

Sous-mode de métronome CLICK

Ce sous-mode vous permet d’'effectuer des réglages de base
pour le son de métronome. (p.297)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode UTILITY, appuyez
sur la touchel_Fs | (Click).

UTILITY

CHANNEL ACCENT HORMAL

MOTE

LELEL

MOTE

LELEL

ce

o 127

B -

1

> ©80

o 127

B -

1

& ese

o 127

B

> ©80
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Sous-mode de zone d’accords joués a la main
FINGERED CHORD ZONE

Ce sous-mode vous permet de définir la zone du clavier dans
laquelle la fonction d’accords joués a la main sera activée. (
p.299)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode UTILITY, appuyez
sur la touchel_Fs | (FngZone).

UTILITY -- FINGERED CHORD ZONE --
Fingered = Off

FINGERED MIDI

PDRTG CH. O

In-A.B ALL

m Mode de disquette DISK

Ce mode vous permet de transférer des données depuis et vers
la disquette chargée dans le QY700.§.302)

Pour activer le mode de disquette, appuyez sur la tousste] .

Sous-mode de sauvegarde SAVE

Ce sous-mode vous permet de sauvegarder sur disquette des
données de la mémoire interne. .307)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode DISK, appuyez sur
la touche[ F1_] (Save).

Song SHF

Sous-mode de chargement LOAD

Ce sous-mode vous permet de charger les données d’une
disquette dans la mémoire interne du QY700.p.310)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode DISK, appuyez sur
la touche[ F2 ] (Load).

|_save JWEETID Rename || Delete ]| Format. |

Sous-mode de changement de nom RENAME

Ce sous-mode vous permet de changer le nom de fichier des
fichiers de la disquette chargée. .312)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode DISK, appuyez sur
la touche[ F4 ] (Rename).

RENAME ==

All Data

Sous-mode d'effacement DELETE

Ce sous-mode vous permet d’effacer des fichiers de la disquette
chargée. { p.314)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode DISK, appuyez sur
la touche[ F5 ] (Delete).

Rename Delete Format. |

Save J|_Load

Chapitre 1
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Sous-mode de formatage FORMAT

Ce sous-mode vous permet de formater les disquettgs3(L6)

Pour activer ce sous-mode depuis le mode DISK, appuyez sur
la touche[ F6 ] (Format).

FORMAT

| B
() s up

ename | Delete 'm’

Chapitre 1 33
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2. Organigramme

Mode de morceau SONG 20 Effacement de piste .........ccccccovviiiiiiiiiciicie p.162
21 Expansion d’accompagnement ............ccccceeenee p.162
[SONG] Reproduction de MOICEAU ...........ovveeeeeeeeeeeeeeeesseeeeeenn . 22 Normalisation d'effet de reproduction ............. p.163
I Effet de reproduction 23 Copie de MOICEAU .....cceiuveeieeeeeiiiieee e eiieeee e p.164
[FL ] GrOOVE oo . 24 Effacement de MOrceau ..........cceeeeevvveneeeeevnnneens p.164
Visualisation de Groove .................. p.82 25 NOM d€ MOICEAU ......ceevveieiee e p.165
[ F5 ] Copie de modéle .......ccccocvevveeveennen. p.82
[_F2_] Décalage d’horloge / Temps de seuil / Vélocit@.90
[F3 ] TranSpOSItioN ..........cceveeeveeeeeeereereceesereennen. p.94 Mode de voix VOICE
L Edition de tableau de baterie ... -7 [WOIGE ................o...ooooooooesssosesesesese 0.168
— [[F2 ] Visualisation des piSes .........ccocoovmrrvvisriirsnniinnnee. p-100 (1] MEIANGEU ..o p.170
—— [[F3 ] Canal de SOrtie ..........ccoeoiiiirieic e p.103 [F2 ] ACCOrdage .....coevunn... p.174
— [LF5 ] Sauvegarde de MOICeauU .............ccoorverrrirriuennns p.307 (% ] Edition de VOiX ............ p.176
— Chargement de MOrCeauU ..........c.ccoercovrcienciennccas p.310 Edition de batterie 1 p.182
— + [[F5_] Sauvegarde de morceau SMF ............... p.307 [/ | Edition de batterie 2 p.182
—— [SHIFT] + Chargement de morceau ....................... p.310
— (] Enregistrement de MOrceau ...........ccevvveveveeruvesieeennens p.106
—— [ F1_] MURIDISEE .vvecveeciieeciece e p.110 Mode d'effet EFFECT
—— [ F3 ] Remplacement .........cccccoouvevveenieeiieesneennnn p.112
I AjOLIt __________________________________________________________ p.112 R p.188
e T p.118 [F1] Co.n.nexmn deffet ....ooeennn. e p.190
L PAS & PAS wevvvveeeeeeeeeeeeeee oo p.120 [F2] Ed!t!on d’effet de réverbération .............coceevverenn. p.193
— [EDIT ] Edition de MOrCeau .........cccceevveiieeneesiresiie e p.129 Cr] Ed!t!on d'effet de Ch‘?r“_s """""""""""""""""""""" p.193
| ¥ ] Edition graphique, liste d’événements ...... 0.135 Edition d’effet de variation ............ccccveeevvevvenrennn. p.193
— [ F2_] Visualisation XG .........cccceevuvevveiiineneeinnns p.132
—— [ F3 ] NOmM de PiSte ...covveveeiiieiiecieeee e p.132 )
- Filtre d'ECran .....o.veveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeanns p.133 Mode de figure PATTERN
— [[F5 ] Effacement ...........ccoccoiiiiiiciicicceee p.133 [PATTERN] Reproduction de figure .........ccceeveeeeeieeeeeeeeeeieeens p.200
— INSEIION ..o, p.133 — [(F1_) Effet de reproduction ............ccccoeveveeeveeeenereenennns p.212
—— [JoB | Opérations de MOrCEaU ..........cceevvvereeerureseesrreesnnns p.138 e [ FT ] GrOOVE ettt e p.214
——00 Annulation/répétition ...........ccccceeiiieeeiiee i p.141 L Visualisation de Groove ................ p.214
——01 Quantification ...........ccceeriiiiii e p.142 — [ F2 ] Décalage d’horloge / Temps de seuil / Vélogit@17
——02 Modification de VEIOCIté ............oovvvveeeeeeeeeeeees p.145 - [F3 ] TranSpOoSItioN ........cc.ccveeeeeveieeereeeeereeeeeneas p.219
——03 Modification de temps de seuil .............ccceeeee. p.147 L Edition de tableau de batterie........ p.222
F—04 CreSCeNAO .......oiiiiiee e . —— [ F5 ] Voix de figure ........ccceeeeveeiieeeecicce e, p.225
—05 Transposition L Effet de figure .......coceveviiiinniiie p.239
——06 Variation de hauteur de note ..............cc.cccovvnene. P-150  — [[F2 ] VOIX d€ fIQUIE ..c.ooveniiinieiiiicc e p.225
——07 Décalage d’horloge ........ccceevvveeineeeiiie e . — [F1 ] MEIANQEUN ....cvvevveeveeiecteece e p.227
—08 Tri d’accords............ccccuee. . —— [ F2 ] Edition de VOIX ......ccoeevvviiieeieeciecciee e, p.232
——09 Décomposition d’accords —— [ F3 ] Edition de configuration de batterie 3....... p.235
—10 Changement de type d’événement.................... p.153 —— [(Fs ] Effet de reproduction ............cccceeevvereennenn. p.212
——11 Copie d'éVENEMENt .....cevevveieeiieeeeee e p.154 L Effet de figure ......ccooceevveveieeccceece e, p.239
—12 Effacement d'événement ...............cccoeeeen P.155 — [(Fa ] Effet de fIgure .....cccooveriineiiceeeeeee e p.239
——13 Extraction d’événement .........cccooeeeeeeeeeeiieeennn. p.155 L [ F1 ] CONNEXION wevveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, p.241
14 REAUCLION ... p.157 L [ F2 ] REVErbration .........oooeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens p.241
—15 Modification temporelle ..........cccccooeiiiieeenniins p.158 L [ F3 ] CROTUS e, p.244
——16 Création de MESUIE .........ceeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaan p.158 - VarAtioN ooeveeeee e p.244
——17 Effacement de Mesure ........ccoeeeevveveeeeiiieeeeennnn, p.159 —— [ F5 ] Effet de reproduction ..........ccccceevveeveeennennn. p.212
——18 Copie de PISte ......ceeeiiiiiiiiiieieiiie e p.160 L VOIX de fIgUIe ....coovveeeeeiiiieccec e p.225
——19 Mélange de PiSte ......ccccvveiiieeiiiie e p.161
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— Isolement de phrase ........cccccecvivieeiiiiinee e, p.208 Mode utilitaire UTILITY
Tableau de pRrase ..o A K1Y, 2 RS
[ F5 ] PAUSE ..cvevveviiieeciceeetceete et p.208 T
EffaCemMENt ...cecveeiiviicveeeceee e p.208 82 ] MID! oo
—— [¢] Enregistrement de phrase ..........ccocceevveveieeiesieinanens p.247 R S L
e R.emplacement """""""""""""""""""""""" p.252 SEQUENCEUN ...
- [F5 ] AJOUL.cviiieiiceieiecceeeeee e p.252 55 ] MELTONOME oo
— PaS A PAS ..eevveveerieieiieeteeie e p.253 , RN .
— Edition de Phrase ............cccceeveveveeeeeeeeeeeeereeennn, p.254 e p-299
— [_F1_] Edition graphique, liste d'événements...... p.254
— [ F2 ] Visualisation XG ........c.cccevvvrierienienieannenne. p.254 .
— Filtre d’écran .........c.ccceveeeveeeveieeeeene, .254 Mode de disquette DISK
L [F5 ] EffACEMENt wreoeoeoeoeeoeeeeeeeeee P.254  [DISK] i p.302
- INSEIHON oo p.254 [ F1 ] SAUVEQArdE ......cveevieieiiiieeeiee et p.302
L Opérations de figure ..........cccceveeeeveveeeeeeeeeean p.256 [F2 ] Chargement ..o p.307
00 AnnUIAtioN/rEPELIION ............cccvveverrceeerereeerenn, p.256 Changement de NOM ... p.312
01 QUANLIFICALION ... p.260 [Fs ] Effacement ... p.314
L 02 Modification de VEIOGIte .....ooveoeoo p.261 FOrMAatage ...veevvveiieeciieeit e p.316
——03 Modification de temps de seuil........................ p.262
——04 CreSCeNdO ......ccceiiiriiiieeiiiiin e p.263
——05 TranSPOSItiON ........ccovvuiiieeeiiiiiiie e p.263
——06 Variation de hauteur de note ...........cccccceevvvnen.. p.264
——07 Décalage d’horloge...........ccoocvviveeiiiiiiieee e, p.265
——08 Tri d’aCCOrdS ........cocvvuiriiieeiiiiiiee e p.265
——09 Décomposition d’'accords ...........cccevveveeeernnnnn. p.266
——10 Changement de type d’événement.................... p.267
——11 Copie d’éVENement ..........cccuvveeeeeiiiieree e, p.268
——12 Effacement d’événement ...........cccceevvviviieeenins p.269
—— 13 Extraction d’événement ...........ccccceeevveveeeeennnnn. p.269
——14 REAUCHION .....coviiiiiiiiiiie e p.271
——15 Modification temporelle ..........cccccvveeeviiiiieneennn. p.272
——16 Copie de phrase .........ccccccoevvvviieeeeiiiiieee e p.272
——17 Mélange de phrase ...........ccoccvvveeeeiiiiieei e p.274
——18 Jonction de phrase .........cccceevvieeeeeiiiieee e p.276
——19 Séparation de phrase .........c.cccocvveveeeiiiiiineeeiins p.276
——20 Création de phrase ..........cccocvvvieeeeiiiiiiee e p.277
——21 Insertion de phrase.........ccccccevvvvieee i p.278
22 Effacement de phrase........cccccccveeviiiiiieeesccinnn. p.279
—23 Nom de phrase .........cccoecvvvveeeiiiiiieee e p.279
——24 Effacement de piste ......cccceevviiiiiciiii e, p.280
——25 Copie de figure .......cccceeeeeiiieri e p.281
——26 Jonction de figure .......ccccocvvvveeieiiiiinee e p.282
——27 Séparation de figure .......ccccovviiie i, p.283
28 Effacement de figure........ccccceveeeiiiiicc e p.284
——29 Nom de figure ......cccovvvieiieiiiiee e p.284
L—30 Symbole de style.......cccccevviiiiieeiiiiiiee e, p.285
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3. Organisation du QY700

Structure a quatre sections

Section du séquenceur (

Section du générateur de son (

Section du contrdleur (

Le QY700 comprend quatre sections: la section du
séquenceur, la section du générateur de son, la section de
contrdleur et la section des effets.

- p.37)

Cette section vous permet de composer des morceaux en
enregistrant/éditant des performances musicales enregistrées
depuis un appareil MIDI externe ou depuis la section du
controleur et d’ensuite reproduire ces données en les trans-
mettant a la section du générateur de son ou a un générateur
de son MIDI externe sous forme de messages MIDI.

La section du séquenceur est disponible depuis deux mo-
des: depuis le mode de morceau (SON@.70) et depuis

le mode de figure (PATTERN, p.198).

Grace a la fonction d’accompagnement automatigele (
p.37), composez vos morceaux sans perdre de temps.
Enregistrez vos morceaux piste par piste et créez des enre-
gistrements multipistes de morceaux pouvant contenir jus-
qu'a 32 pistes (jusqu’a 48 pistes si vous employez la fonc-
tion d’accompagnement automatique).

Lorsque vous reproduisez des morceaux ou des figures, les
données musicales sont communiquées a la section du gé-
nérateur de son et aux bornes de sortie MIDI OUT. La des-
tination de ces données de sortie peut étre définie pour cha-
cune des pistes en réglant le parametre de canal de sortie
OUT CH. (- p.103).

et ces données sont communiquées soit a une des parties du
générateur de son ou aux bornes de sortie MIDI OUT.

Section des effets ( - p.47)

Cette section traite le signal audio produit par la section du
générateur de son et ajoute un effet de réverbération ou un
effet créant une atmospheére particuliére, etc.

Cette section produit trois effets compatibles avec le format
XG: un effet de réverbération, un effet de chorus et un effet
de variation.

Vous pouvez effectuer les réglages des effets depuis le mode
d'effet EFFECT  p.188).

Connexion des sections

Les quatre sections sont connectées de la fagon décrite ci-
apres.

Appareil MIDI externe,
générateur de son
MIDI externe

Appareil MIDI externe,
clavier MIDI externe

MIDI IN

Section du I—>

MIDI OUT

- p.43)

Cette section produit des sons en réponse aux messages
MIDI recus depuis la section du séquenceur, la section du
contrbleur et depuis les bornes d’entrée MIDI IN.

Vous pouvez effectuer les réglages de cette section depuis
le mode de voix { p.168).

Le générateur de son du QY700 est un générateur multi-
timbral a 32 parties, d'une polyphonie de 32 notes et com-
patible avec le format XG.

- p.46)

Cette section comporte les touches du clavier, la molette de
variation de hauteur, la molette assignable ainsi que le com-
mutateur au pied que vous employez pendant vos perfor-
mances et dont les messages MIDI sont transmis a la sec-
tion du séquenceur et a la section du générateur de son.
Vous pouvez définir la fonction de la molette de variation
de hauteur, de la molette assignable et du commutateur au
pied depuis le mode utilitaire UTILITYA p.288).

Vous pouvez définir la destination de sortie des données
musicales transmises depuis la section du contréleur en ré-
glant le paramétre de canal de sortie OUT CH. de la piste
de clavier & p.74) de la section du séquenceur. Le mode
de sortie des données musicales correspond au réglage du
parameétre de canal de sortie OUT CH. de la piste de clavier

Section des
effets

Section du
générateur de son

»> »

séquenceur

— >

Messages
MIDI

Signaux
audio

Signaux
audio

Messages MIDI

Section du contrdleur
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4. Section du séquenceur

1. Un mot a propos de la section du séquenceur 2. Accompagnement automatique

Cette section vous permet de composer des morceaux en
enregistrant/éditant des performances musicales enregistrées
depuis un appareil MIDI externe ou depuis la section du
contrbleur et d’ensuite reproduire ces données en les trans-
mettant a la section du générateur de son ou a un générateur
de son MIDI externe sous forme de messages MIDI.

La section du séquenceur est disponible depuis deux mo-
des: depuis le mode de morceau SONG et depuis le mode
de figure PATTERN.

Grace a la fonction d’accompagnement automatique, vous
pouvez composer vos morceaux sans perdre de temps en
groupant des figures et des phrases. Vous trouverez ci-apres
une définition des figures et des phrases.

Enregistrez vos morceaux piste par piste et créez des enre-
gistrements multipistes de morceaux pouvant contenir jus-
gu'a 32 pistes (jusqu’a 48 pistes si vous employez la fonc-
tion d’accompagnement automatique).

Lorsque vous reproduisez des morceaux ou des figures, les
données musicales sont communiquées a la section du gé-
nérateur de son et aux bornes de sortie MIDI OUT. La des-
tination de ces données de sortie peut étre définie pour cha-
cune des pistes en réglant le paramétre de canal de sortie
OUT CH.

Les “pistes” correspondent a ces zones de la mémoire dans
lesquelles les données de performances musicales sont en-
registrées. Vous pouvez enregistrer, éditer et reproduire les
données musicales indépendamment pour chaque piste.

Appareil MIDI externe,
générateur de
son MIDI externe

Appareil MIDI externe,
clavier MIDI externe

MIDI IN

| Section du séquenceur |
>

Section des
effets

»

Section du
générateur de son »

MIDI OUT

Song
P —>

La fonction d’accompagnement automatique vous per
de définir des accords pour les phrases ou figures créé
mode de figure. Vous pouvez ainsi définir un accompa
ment qui sera reproduit automatiquement.
L'accompagnement créé a I'aide de la fonction d’accompa-
gnement automatique est composé de trois types d’'éléments:
des phrases, des figures et des morceaux.

Les “phrases” sont des phrases musicales d’accompagne-
ment destinées a un instrument particulier, comme un rythme
de la partie rythmique, une ligne de basse de la partie de
basse ou encore un accord pour la partie de guitare. Les
phrases constituent la plus petite unité dans la structure de
'accompagnement d’'un morceau.

Les “figures” sont créées en joignant bout a bout deux ou
plus de deux phrases, ou en superposant jusqu’a 16 parties
afin de créer un accompagnement complet comprenant bat-
terie, basse et accords d’accompagnement. Les phrases sont
créées sur base des données musicales d’'un seul instrument,
tandis que les figures combinent deux ou plus de deux phra-
ses afin de créer une structure indépendante d’accompagne-
ment. Les figures constituent I'unité fondamentale de com-
position d’'un accompagnement de morceau.

Pour créer 'accompagnement d’'un morceau entier, il vous
faut créer diverses figures pour chacune des parties du mor-
ceau (comme l'introduction, le théme, les transitions, les
“breaks” et la fin du morceau).

Le mode de morceau SONG vous propose une piste de fi-
gures dans laquelle vous pouvez arranger les figures, ainsi
gu'une piste d’accords dans laquelle vous pouvez arranger
les accords. Lorsque vous définissez les figures et les ac-
cords dans ces pistes selon les changements souhaités pour
votre morceau, le QY700 modifie automatiquement les fi-
gures d’accompagnement afin que ces derniéres soient re-
produites sur les accords définis.

Pistes de
séquenceur

Morceau
001 002 003 004 005 006 007 008 009 010 011 012 013 014 015 016 017 018

Piste 1

Piste 32

A Messages Signaux Signaux :
MIDI audio audio Piste de - Numéro de ﬂgﬁ| I I |
figures
Piste l Em? Em7 \ Am7 Bm7 EM7  eeeees l
Messages MIDI daccords \

) . fis‘e 9 | remop=00  Tempo=96 \ l

Section du contrdleur empo \

\

Figure

\ J

Numéro de phrase
a \ ]
[
[
[
[

A

Phrase
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3. Phrases

Type d'instrument

Type de
mesure Numéro Nom de phrase

“PHRASE» DalG6BAdl :DTI\B\I‘E-EII-:BL 1

Drum=-a

16 Beat.

Les “phrases” sont des phrases musicales d’accompagne-
ment destinées a un instrument particulier, comme un rythme
de la partie rythmique, une ligne de basse de la partie de
basse ou encore un accord pour la partie de guitare. Les
phrases constituent la plus petite unité dans la structure de
'accompagnement d’'un morceau.

Le QY700 comporte 3.876 phrases préprogrammeées et pro-
pose 99 phrases utilisateur pour chaque style.

Les phrases préprogrammeées et utilisateur sont définies par

Type de mesure

Le type de mesure divise les phrases selon leur rythme de
base en trois catégories rythmiques décrites ci-dessous.

Ecran Type de mesure
16 16 battements : Phrases de 16 battements
08 8 battements : Phrases de 8 battements
34 Mesure en 3/4 : Phrases en 3/4 ou en 6/8
Numéro

L'attribution a chaque phrase d’'un numéro compris entre
001 et 256 permet d'identifier les phrases au sein d’un type
d’instrument et d’une catégorie rythmique. (Les phrases
utilisateur sont numérotées de 001 a 099.)

trois paramétres: le type d'instrument, le type de mesure et4- Systéme de transposition des accords
Tableau de transposition des accords

le numéro. Ces parametres vous fournissent un systeme ef-
ficace de recherche des phrases souhaitées: vous pouvez
rechercher les phrases souhaitées sans devoir connaitre cha-

gue phrase individuelle.

Type d’'instrument

e Le type d'instrument fait référence a la famille d'instru-

ments ou a la technique de jeu. Le QY700 vous propose les

15 types d'instrument décrits ci-aprés. Les phrases utilisatep, jamentale
sont repérées par l'indication “US”, toutes les autres phrede "'aCCOfd
ses sont des phrases préprogrammées.

Ecran Type
Da |Batterie-a Phrases de batterie
Db |Batterie-b (général) Phrases de batterie

Fa

Transitions de batterie-a (Pop & Rock)

Phrases de batterie de transition

Fb

Transitions de batterie-b (spécifique)

Phrases de batterie de transition

Fc | Transitions de batterie-c (général) Phrases de batterie de transition

DP | Parties de batterie Phrases de batterie par type d'instrument
PC |Percussion Phrases de percussion

PF |Transitions de percussion| Phases de percussion de transition

Ba

Basse-a

Phrases de basse

Bb

Basse-b (général)

Phrases de basse

GC

Accords de guitare

Phrases d'accords d'accompagnement de guitare

GA

Arpéges de guitare

Phrases d'arpeges de guitare

GR

Riffs de guitare

Phrases de riffs de guitare

KC |Accords de clavier Phrases d'accords d'accompagnement
KA |Arpéges de clavier Phrases d'arpeges de clavier

KR |Riffs de clavier Phrases de riffs de clavier

PD |Pads Phrases créées depuis des pads

BR |Cuivres Phrases de cuivres

SE | Effets sonores Phrases d'effets sonores

US |Utilisateur Phrases utilisateur

EIT'I?

Type d'accord °

Le tableau de transposition des accords vous permet de cons-
truire et de jouer des phrases en fonction de la fondamen-
tale de I'accord et du type d’accord que vous choisissez.

Le tableau de transposition des accords met a votre disposi-
tion des données de hauteur divisées en 12 fondamentales
d’'accord et 28 types d’accord. Les données de la phrase
reproduite passent par le tableau de transposition des ac-
cords et ce dernier modifie leur hauteur en fonction de la
fondamentale de I'accord et du type d’accord définis. Cha-
que phrase est donc reproduite selon I'accord spécifié.
L'accord de source vous indique I'accord utilisé pour I'en-
registrement original de la phrase. L'accord de source joue
un role important dans la transposition des accords de phrase.
En effet, pour pouvoir transposer les accords d’'une phrase
dans des accords définis, il vous faut connaitre les accords
originaux.

En d’autres termes, la transposition des accords consiste en
une analyse depuis le tableau de transposition des accords
des différences de hauteur entre I'accord de source et I'ac-
cord défini.

Vous pouvez définir pour chaque phrase le type de phrase,
de sorte que la transposition des accords soit adaptée a I'ins-
trument utilisé dans la phrase. Vous disposez de sept types
de phrase: mélodie 1 et 2, accord 1 et 2, basse,
contournement et paralléle. Le tableau de transposition des
accords est activé selon le type de phrase.

Le type de phrase et I'accord de source peuvent étre définis
pour chaque phrase dans le tableau de phrases (PHRASE
TABLE, - p.209).
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Type de phrase

TWPE |
Bupas|
CAT M PGH aa1 BAHEK a8a

RETRIGSER;LOW LIMITHIGH LIMIT; HIGH KEY
OFF Cc =2 G 8 G

SOURCE
cHoro G

St.andkit.

Phrase originale

T s e

— =
S N N N N N N N s iy Il 1

Accord de source

Tableau de

Fondamentale
d'accord
Type d'accord

transposition
d'accords

 J

Phrase transposée

Accord de basse et fondamentale de basse

En plus de la fondamentale d’accord et du type d’accord,
les parametres d’accord vous permettent également de dé-
finir une fondamentale de basse et un accord de basse.

Les fonctions de fondamentale de basse et d’accord de basse
s'appliquent uniqguement aux phrases pour lesquelles le
parameétre de type de phrase sélectionné est le type de basse.
La fonction de fondamentale de basse vous permet de défi-
nir une fondamentale pour la basse, distincte de I'accord
joué, de sorte que lorsque vous jouez une figure ou une
phrase, la fondamentale de basse des phrases pour lesquel-
les le type de phrase de basse est sélectionné sera fixée et ne
changera pas. Ainsi par exemple, si vous définissez la fon-
damentale de basse G pour un accord CM7, l'indication
“CM70nG” apparaitra sur I'écran et les phrases pour les-
quelles le type de basse est sélectionné seront toutes jouées

e

Gg D

onD

Fondamentale de basse

Accord de basse

5. Figures

Les “figures” sont créées en joignant bout a bout deux ou
plus de deux phrases, ou en superposant jusqu’a 16 parties
afin de créer un accompagnement complet comprenant bat-
terie, basse et accords d’accompagnement. Les phrases sont
créées sur base des données musicales d’'un seul instrument,
tandis que les figures combinent deux ou plus de deux phra-
ses afin de créer une structure indépendante d’accompagne-
ment. Les figures constituent I'unité fondamentale de com-
position d’'un accompagnement de morceau.

Les figures sont créées depuis la page d’écran PATCH du
mode de figure PATTERN.« p.200)

Le QY700 organise les figures selon le style et la section.
Les “styles” sont des groupes de figures destinés aux mor-
ceaux. Le QY700 vous propose 64 styles.

Les “sections” sont des groupes de figures constituant la
structure d’'un morceau et assurant les changements d'ac-
compagnement. Vous disposez des sections d’introduction,
de théme, de transition, de “break” et de fin. Le QY700
vous fournit pour chaque style huit sections (A a H).

Le QY700 comporte 512 figures (&48).

Lorsque vous attribuez un accord a une figure, le QY700
applique la transposition d’accords a chacune des phrases
composant cette figure. La transposition d’accords est donc
appliquée a la figure entiére.

Styles utilisateur x 64

en “G”.
La fonction d’accord de basse vous permet de définir un
accord pour la basse, distinct de I'accord joué, de sorte que

Lalle]lc]loJlellrlle][ln]
| I I I I I I ]

[
8 sections

lorsque vous jouez une figure ou une phrase, les phrases
pour lesquelles le type de phrase de basse est sélectionné
seront jouées accompagnées d'un accord de basse distinct.
Ainsi par exemple, si vous définissez I'accord de basse G7
pour un accord CM7, lindication “CM7/G7” apparaitra
sur I'écran et les phrases pour lesquelles le type de basse est
sélectionné seront reproduites comme si vous aviez défini
G7 comme accord.

Pour des détails relatifs a I'entrée d'accords, reportez-vous
a la section “7. Méthodes d’entrée d’'accords” [§.42).

Chapitre 1
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Structure des pistes dans chaque figure

.

.

Les figures sont organisées en un ensemble de pistes et de
mesures, comme le montre le tableau ci-dessous.

Vous pouvez définir une phrase ou une pause pour chaque
mesure dans chaque piste de la figure.

M1 M2 M3 o« o
TR 1 [Numéro de phrase Numéro de phrase LI
TR 2 |Numéro de phrase oo
TR 3 |Numéro de phrase )
0 . 0 . 0
. . . . .
. . . . .
TR 16|Numéro de phrase - RS

Canal de reproduction de chaque piste

Lorsque le QY700 reproduit une figure, les données musi-
cales de chaque piste d’'une figure sont transmises a la sec-
tion du générateur de son et aux bornes de sortie MIDI OUT
selon le réglage du parameétre de canal de sortie OUT CH.
effectué depuis le mode de morceau SONGp(103)

Si le réglage “TO TG” est sélectionné pour le parametre de
canal de sortie OUT CH., les données sont transmises a la
section du générateur de son. Si le réglage “MIDI OUT-A”"
ou “MIDI OUT-B” est sélectionné, les données seront trans-
mises aux bornes de sortie MIDI sélectionnées.

Section du séquenceur (figure)
MO001 MO002 oo
Phrase

TR 1
TR 2
1 |TR 3

Phrase

Phrase

TR 16 Phrase

TO TG

MIDI MIDI
OUT-A OUT-B

v v

Partie 1 MIDI OUT-A  MIDI OUT-B

Partie 16
Partie 17

Partie 32

Section du
générateur de son

—- PATTERN OUT CH.
EA=1C1 T :
@@@@@@@@@@

.

6. Morceaux

Les “morceaux” sont des morceaux composeés sur base d’en-
registrement de données musicales dans les pistes depuis le
mode de morceau SONG du QY700.

La mémoire de morceaux du QY700 peut contenir jusqu’a
20 morceaux.

Chaque morceau est constitué d’'un nombre maximum de
35 pistes: 32 pistes de séquenceur, la piste de figures, la
piste d’accords et la piste de tempo.

Non seulement vous pouvez créer des morceaux tout comme
vous le feriez depuis un séquenceur conventionnel (c.-a-d.
en enregistrant uniquement des pistes de séquenceur), mais
VOous pouvez également composer un morceau en créant I'ac-
compagnement a I'aide de la fonction d’accompagnement
automatique et en ajoutant ensuite les parties mélodiques et
les autres parties constituant le morceau.

Structure a pistes des morceaux

.

Chaque morceau est constitué de 32 pistes de séquenceur
(TR1 a TR32), d'une piste de figures (PATTERN), d’'une
piste d’accords (CHORD) et d’'une piste de tempo
(TEMPO).

Les pistes de séquenceur servent a I'enregistrement de don-
nées musicales. Vous pouvez enregistrer ces données de-
puis la section du contrdleur, etc. via la méthode d’enregis-
trement en temps réel, en pas a pas, etc. Le QY700 dispose
de 32 pistes de séquenceur et vous pouvez enregistrer dans
chacune de ces pistes les données musicales d’une partie.
Si vous souhaitez employer la fonction d’accompagnement
automatique, il vous faudra arranger les figures dans la piste
de figures. La piste de figures vous permet également d’at-
tribuer le type de mesure a chaque mesure. Les données
sont enregistrées dans la piste de figures depuis le mode
d’enregistrement de morceau.

La piste d’accords contient les accords utilisés lors de la
reproduction de la piste de figures. Cette piste vous permet
également de définir la fondamentale de basse, I'accord de
basse, la syncope, etc. Les données sont enregistrées dans
la piste d’accords depuis le mode d’enregistrement de mor-
ceau.

La piste de tempo contient les variations de tempo appli-
quées lors de la reproduction du morceau sélectionné. Vous
pouvez ainsi apporter des changements au tempo du mor-
ceau et créer des effets de type “accelerando” et “ritardando”.
Les données sont enregistrées dans la piste de tempo depuis
le mode d’enregistrement de morceau.

40

Chapitre 1



Concepts élémentaires

Pistes de séquenceur

TR 1 Données musicales

TR 2 Données musicales

TR 3 Données musicales

TR 31 Données musicales

TR 32 Données musicales

Piste de figures PATTERN| Figures, types de mesure

Piste d’accords CHORD | Fondamentale d’accord, nom d’accord,

fondamentale de basse, accord de
basse, syncope

Piste de tempo TEMPO | Variations de tempo

Piste de séquenceur Piste de tempo
| |

OZEIEEDEDEIIDEEEIEE
) 8 5 2 2 2 3 2 2 7 2 e L

FATTERH TEMPO

Piste de figures Piste d'accords

Canaux de reproduction des pistes de
séquenceur

Lorsque le QY700 reproduit un morceau, les données mu-
sicales de chaque piste de séquenceur ainsi que les données
musicales de chaque figure définie dans la piste de figures
sont transmises a la section du générateur de son et aux
bornes de sortie MIDI OUT selon le réglage du paramétre
de canal de sortie OUT CH. du mode de morceau SONG.
(- p.103)

Les données sont transmises a la section du générateur de
son selon le réglage “TO TG” du paramétre de canal de
sortie OUT CH. et aux bornes de sortie MIDI via les ca-
naux définis par le réglage “MIDI OUT-A" ou “MIDI OUT-

B”.

La section du générateur de son dispose d’'un maximum de
32 parties. Aussi, elle ne peut reproduire simultanément les
sons pour les pistes de séquenceur de la section du
séquenceur (32 pistes) et tous les sons des pistes de figures
(16 pistes). Toutefois, si vous utilisez un générateur de son
externe, vous pouvez régler le parameétre de canal de sortie
OUT CH. de sorte a ce que le générateur de son externe
reproduise chacune des 16 pistes (au choix) que vous lui
attribuez, vous assurant ainsi une reproduction complete
simultanée de toutes les pistes.

Section du séquenceur

Pistes de séquenceur

TR 1 | Données musicales

TR 2 | Données musicales

TR 16 | Données musicales

TR 17 | Données musicales

TR 32 | Données musicales

Figure

MO001 M002 oo
TR 1 Phrase
TR 2 Phrase
1 |TR 3 Phrase

TR 16 Phrase

TOTG O'\iji'll?-lA O’\l/lJvl'IE')-lB
Partie 1 MIDIOUT-A  MIDI OUT-B
Partie 16
- Partie 17
Partie 32

Section du générateur
de son

Canal de sortie (pistes de séquenceur)

--  TR=81:track 1

8 (9 |16]11]12|13]14]15]16]
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7. Méthodes d’entrée d’accords

.

Cette section vous décrit comment entrer les accords de-
puis le mode de morceau SONG ou le mode de figure
PATTERN de fagon a pouvoir employer la fonction d’ac-
compagnement automatique.

Entrée des accords via la fondamentale d’ac-
cord et le type d'accord

.

Vous pouvez entrer la fondamentale d’accord et le type d’ac-
cord en vous aidant des symboles imprimés sur les touches
de clavier du QY700.

Définissez la fondamentale de 'accord en appuyant sur une
des touches E2 &R

Définissez le type d’accord en sélectionnant parmi les 28
types d’accord imprimés sur les touches a l'aide des tou-
ches de clavier E3 a F4.

En combinant la fondamentale d’accord et le type d’accord,
vous pouvez définir 336 accords différents. Pour encore plus
de variation, vous pouvez aussi définir des fondamentales
de basse ou des accords de basse.

Entrée de la fondamentale d'accord

Entrée du type d'accord

Entrée des accords via la fonction d’accords
joués a la main

La fonction d’accords joués a la main est une des fonctions
équipant la fonction d’accompagnement automatique. La
fonction d’accords joués a la main identifie automatique-
ment I'accord en analysant la combinaison de notes jouées
depuis le clavier, permettant de transposer la figure ou la
phrase en fonction de cet accord au moment de la reproduc-
tion.

Lorsque la fonction d’accords joués a la main du QY700
est activée, les accords que vous jouez dans la zone des
accords joués a la main sont automatiquement analysés (en
terme d'accords) et définis.

\Vous pouvez également employer les touches de clavier en
dessous des touches réservées a la zone des accords joués a
la main (FINGERED CHORD ZONE) et définir tout en
jouant I'accord la fondamentale de basse ou l'accord de
basse. Le QY700 définit la note isolée jouée dans la zone
inférieure a la zone des accords joués a la main comme fon-
damentale de basse et définit I'accord joué dans la méme
zone comme accord de basse.

La fonction d'accords joués a la main est exploitable de-
puis les touches de clavier du QY700, mais également de-
puis un clavier MIDI connecté a la borne d'entrée MIDI
IN.

Activation et désactivation de la zone d’ac-
cords joués a la main

.

Si vous souhaitez entrer des accords via la fonction d’'ac-
cords joués a la main, il vous faudra d’abord définir la zone
du clavier a laquelle cette fonction sera appliquée en ré-
glant le parametre de zone d’accords joués a la main
(FINGERED CHORD ZONE) dans le mode utilitaire
UTILITY. ( - p.299)

Vous pouvez activer/désactiver la fonction d’accords joués
a la main depuis les pages d’écran PATCH du sous-mode
de reproduction de morceau SONG PLAY et du mode de
figure PATTERN, ainsi que depuis la page d'écran de ré-
glage du parametre de zone d’accords joués a la main dans
le mode utilitaire UTILITY. Les réglages de parametre ef-
fectués depuis une de ces trois pages d’écran s'appliquent
aux deux autres pages.

Lorsque la fonction d’accords joués a la main est activée
(“FINGRD”), vous ne pouvez utiliser les touches en des-
sous de la touche supérieure (“High”) définie pour la zone
d’accords joués a la main pour jouer vos performances ou
effectuer des enregistrements.

Lorsque la fonction d’accords joués a la main est désactivée
(“OFF™), vous ne pouvez utiliser cette fonction. Vous pou-
vez alors entrer la fondamentale d’accord et le type d'ac-
cord en vous aidant des symboles imprimés sur les touches
de clavier.

UTILITY -- FINGERED CHORD ZONE --

FINGERED MIDI

PDRTG CH. O

In-A.B ALL
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5. Section du générateur de son

Un mot a propos de la section du génél’ateur de Tous les éléments sonnent. L'élément spécifique sonne.

000 00 00 o0

¢ Lasection du générateur de son produit des sons en réponse .
Elément \}//

aux messages MIDI regus depuis la section du séquenceur, | B | DDDDDDDDDDDDD
depuis la section du contréleur et depuis les bornes d’en- ‘ ‘ Element
trée MIDI IN. ' ‘ ‘

e La section du générateur de son assure en permanence le n ........... _ SO

Clavier Clavier

réle d’un générateur de son multi-timbral de 32 parties. Jeu de performance Jeu de performance
e La section du générateur de son du QY700 est compatible
avec les formats GM et XG. Le QY700 est donc a méme de Voix normale Voix de batterie

reproduire toutes données de morceau portant le logo GM
ou XG, y compris les voix d’extension et les réglages d’ef- Catégorie de voix, numéro de programme et

fets. numéro de banque
¢ Le QY700 comprend 480 voix normales et 11 voix de bat-
App;;ﬂ';,ﬂg';z‘:’”e' terie. Ce nombre est supérieur au nombre de voix que vous
son MIDI externe pouvez sélectionner a I'aide des numéros de programme (1
a 128). En effet, les voix sont sélectionnées sur le QY700 a
Appareil MIDI externe, I'aide de la combinaison de catégorie de voix, de nhuméro
clavier MIDI externe ,
de programme et de numéro de banque.

Catégorie de voix
| I_, e La catégorie de voix constitue une classification assez gé-

MIDI IN Section du Section du Section du ! . . S .
séquenceur | |générateur de son » générateur de son » nérale du type de voix. Les voix du QY700 sont réparties

4 vessages sgnaux sgnau dans quatre caﬁégorigs: les voix norm[iT Igs VOIX d’ef-.

MID audio audio fetsﬁ, les voix de kits d’effet% et les voix de batterie

i?_l;[. En plus de ces quatre catégories de voix, vous pouvez

sélectionner depuis le mode de voix VOICE les voix de la

Section du contréleur configuration de batterie M[ et de la configuration de

batterie ZJjglt les voix de la configuration de batteri ][

depuis le mode de figure PATTERN. Ces trois catégories
vous permettent de sélectionner les configurations de batte-

Voix rie et ont une fonction différente des quatre premiéres caté-
gories.

e La catégorie de voix normalffM est la catégorie de voix
désignant les voix normales.

e La catégorie de voix d’eﬁeﬁ est la catégorie de voix
désignant les effets sonores. La structure des éléments des
effets sonores de cette catégorie est identique a celle des
voix normales et leur hauteur change lorsque vous jouez
des notes différentes sur le clavier.

¢ Lacatégorie des voix de kits d’eﬁ% est la catégorie de
voix désignant les effets sonores. La structure des éléments
des effets sonores de cette catégorie est identique a celle
des voix de batterie et les types d’effet sonore produits chan-
gent selon les notes jouées depuis le clavier.

MIDI OUT

Messages MIDI

¢ Les “voix” sont les programmes individuels de son utilisés
par le générateur de son pour produire les sons et que vous
étes libre d’éditer.

e Le QY700 dispose de deux types de voix: les voix norma-
les, dont la hauteur change lorsque vous jouez différentes
notes sur le clavier, et les voix de batterie, qui produisent
pour chaque note du clavier un son différent d’'instrument
de batterie ou de percussion.

e Les voix normales sont constituées d'un ou de deux “élé-
ments”. L'utilisation de deux éléments vous permet d’obte-
nir une voix au son plus riche, ou encore de créer une voix
produisant différents sons selon la hauteur ou la vélocité.

e Les voix de batterie sont des voix particulieres pour les-
quelles différents sons sont assignés a chaque note. Vous
pouvez effectuer des éditions élaborées sur le son de cha-
que note.

¢ Les éléments sont les blocs constitutifs de chaque voix et
sont créés a partir de formes d’onde échantillonnées. Vous
pouvez effectuer des éditions élaborées sur la hauteur, le
timbre et le volume de chaque élément.
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La catégorie des voix de batteE[ est la catégorie de
voix désignant les voix de batterie. Vous pouvez assigner
en toute liberté les voix de cette catégorie et vous pouvez
sélectionner une voix de batterie différente pour chaque
partie. Toutefois, vous ne pouvez pas éditer les voix de bat-
terie.

Si vous souhaitez éditer une voix de batterie, vous pouvez
employer les catégories de voix de configuration de batte-
rie 1Tll] & 3Tjgl]. Ces catégories intégrent une voix de bat-
terie dans une configuration de batterie que vous pouvez
éditer. En éditant la configuration de batterie d’une partie
attribuée a cette catégorie de voix, vous pouvez donc
indirectement éditer une voix de batterie. Toutefois, si vous
définissez la méme configuration de batterie pour deux ou
plus de deux parties, I'édition d’'une des parties entrainera
automatiquement I'édition de la voix de batterie de I'autre
partie.

Numéro de programme

Numéro de banque

Sélection de voix via des messages MIDI

Le numéro de programme désigne le numéro de voix sélec-MSB=000

tionnant la voix. Les voix sélectionnées par le numéro de
programme dépendront de la catégorie de voix.
Si une voix normal{® est sélectionnée, les numéros de

MSB=000

programme 1 a 128 vous permettront de sélectionner lesMSB=064
128 voix de la banque élémentaire XG (= systeme GM de MSB=126

niveau 1).

Si une voix autre qu’une voix normdI™ est sélection-
née, chaque numéro de programme ne vous permettra pas
nécessairement de sélectionner une voix différente. De plus,
si vous avez sélectionné une voix d’eﬁﬁ, certains nu-

méros de programme ne produiront aucun son.
Pour la liste des voix, reportez-vouslauret des listes

Le numéro de banque s’applique uniquement aux parties
pour lesquelles vous avez sélectionné la catégorie de voix
normaledim.

Le numéro de banque désigne les banques d’extension XG
dans lesquelles vous pouvez sélectionner des voix de varia-
tion apparentées aux 128 voix de la banque élémentaire XG
(= systeme GM de niveau 1).

Ainsi par exemple, vous pouvez sélectionner des voix de
variation pour le numéro de programme 17 “DrawOrgn”
en changeant le numéro de banque: sélectionnez le numéro
de banque 64 (“Organ Ba”), le numéro 65 (“70sDrOr2"),
66 (“CheezOrg,”) ou encore 67 (“DrawQOrg3”).

MSB=127

: LSB=000

: LSB-001 a 101

La catégorie de voix, le numéro de programme et le nu-
méro de banque correspondent respectivement aux messa-
ges MIDI de sélection de banque MSB, de changement de
programme et de sélection de banque LSB. Lorsque vous
sélectionnez une voix via des messages MIDI, transmettez
ces trois messages MIDI dans I'ordre suivant: sélection de
banque MSB, sélection de banque LSB et changement de
programme.

Les voix des configurations de batteTfl] & 3 T sont
sélectionnées a I'aide des messages MIDI exclusifs du sys-
teme.

Chague voix trouve sa place dans un espace tridimensionnel
dont les trois axes sont la sélection de banque MSB, la sé-
lection de banque LSB et le changement de programme (re-
portez-vous au schéma ci-dessous).

Les messages de sélection de banque MSB et LSB permet-
tent de gérer 105 banques de voix.

(Voix normales: banque élémentaire XG
= systeme GM de niveau 1)
@ix normales: banques d’extension

XG)
: LSB=000 (Voix d’effets)
: LSB=000 (Voix de kits d’effets)
: LSB=000 (Voix de batterie)

Les voix de la banque spécifiée via les messages de sélec-
tion de banque sont sélectionnées a I'aide des messages de
changement de programme.

Changement de programme=000 a 127

Catégorie de voix
MSB=000 & 127

LSB=000 a 127
Numéro de banque

Changement de programme=000 a 127
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Polyphonie maximum

La section du générateur de son dispose d’une polyphonie
maximum de 32 notes si celles-ci sont composées d’un élé-
ment unique. Vous pouvez donc jouer simultanément 32
notes si vous employez des voix normales composées d’'un
seul élément ou des voix de batterie. Si vous employez des
voix normales composées de deux éléments, vous pouvez
jouer simultanément un nombre maximum de 16 notes.
Vous trouverez dans les listes de voix le nombre d’éléments
dont chaque voix est composée. Ces listes de voix sont im-
primées dans leivret des listegourni avec le manuel de
I'utilisateur.

Si le QY700 recoit des messages MIDI requérant un nom-
bre de notes supérieur a la polyphonie maximum, les notes
en cours de reproduction seront coupées et les dernieres
notes recues seront jouées. Ce type d'assignation de note
est du type “priorité a la derniére note”.

L'ordre de priorité des notes pour chaque partie du généra-
teur de son est déterminé de la maniere décrite ci-dessous,
et lorsque la polyphonie maximum est dépassée, des notes
sont coupées, en commencant par les notes des parties a
seconde priorité. Pour les parties d’'importance musicale
comme les mélodies ou la partie de basse, il est préférable
de sélectionner des parties a priorité absolue, de sorte que
la reproduction de ces lignes musicalement importantes ne
soit pas interrompue, méme lorsque la polyphonie maxi-
mum est dépassée.

Ordre de priorité desnotes| 1 | 2 |---[10 (212 |---|16|17 |18 |---|26|27|---|32

Numéro de partie| 10 | 1 |---| 9 |11 |---[16|26 |17 |---|25|27|---| 32

Vous pouvez utiliser les messages MIDI exclusifs du sys-
teme afin de définir une valeur de réserve d'éléments pour
chaque partie. Lorsque vous définissez une valeur de ré-
serve d’éléments pour une partie, le nombre défini de notes
constituera une réserve, de sorte que vous ne “perdrez” plus
de notes pour cette partie lorsque la polyphonie maximum
est dépassée. Il est conseillé de constituer une réserve d’élé-
ments pour les parties musicales importantes dont les notes
ne peuvent étre coupées, comme les mélodies ou la partie
de basse.

Connexions entre la section du séquenceur et la
section du générateur de son

La section du séquenceur est connectée a l'intérieur du
QY700 via MIDI a la section du générateur de son.

Les connexions entre chaque piste de la section du
séquenceur et chaque partie de la section du générateur de
son peuvent étre définies via le parameétre “TO TG” du sous-
mode de canal de sortie du séquenceur SEQ. OUT CH. de-
puis le mode de morceau SONG. (.103)

N° gén. de son 1 2 s 16 17 18 e 32

Canal MIDI

1(A01) | 2(A02) 16(A16)|17(B01)|18(B02) 32(B16)

Lorsque vous sélectionnez le parametre “TO TG” du s

mode de canal de sortie du séquenceur SEQ. OUT CH
puis le mode SONG, il vous faut d’abord vérifier le ca
MIDI de la section du générateur de son.

A moins que vous ne souhaitiez effectuer une opération
ticuliere —créer des couches de parties multiples, par e

ple—, il est préférable de récupérer la valeur par défaut du
canal MIDI de chaque partie du générateur de son a l'aide
du message “On” XG exclusif du systéeme avant de régler le
parameétre “TO TG.”

Section du séquenceur

Pistes de séquenceur
TR 1 | Données musicales
TR 2 | Données musicales
TR 16 | Données musicales
TR 17 | Données musicales
TR 32 | Données musicales
Figure
M001 M002 oo
TR 1 Phrase
TR 2 Phrase
1 |TR 3 Phrase
TR 16 Phrase
I |
MIDI MIDI
TOTG OUT-A OUT-B
Partie 1 MIDI OUT-A  MIDI OUT-B
Partie 16
’ Partie 17
Partie 32

Section du générateur
de son
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6. Section du controleur

Un mot a propos de la section du contr6leur

La section du contréleur vous permet d’employer les tou-
ches du clavier, la molette de variation de hauteur, la mo-
lette assignable, le commutateur au pied, etc. afin de repro-
duire de la musique et de contrdler la section du générateur
de son via la section du séquenceur, ou encore pour contro-
ler directement la section du générateur de son ou la section
des effets.

Appareil MIDI externe,
générateur de son
MIDI externe

Appareil MIDI externe,
clavier MIDI externe

MIDI IN

Section du |—>

MIDI OUT

Section du
générateur de son

Section des
effets

> >

séquenceur
a —

Messages
MIDI

Signaux
audio

Signaux
audio

Messages MIDI

Section du contrbleur

Les touches de clavier sont utilisées afin de transmettre les
données de note aux sections du générateur de son et du
séquenceur, mais également pour définir les fondamentales
d’accord ou les types d’accord et pour entrer les accords
joués a la main.

Les parameétres du sous-mode du systeme SYSTEM vous
permettent de définir depuis le mode utilitaire UTILITY

les numéros de contrdle produits pas I'action de la molette
de variation de hauteur et de la molette assignable.

Rapport avec les autres sections

En modes de morceau SONG et de figure PATTERN, la
section du contrdleur est connectée aux différentes parties
du générateur de son et aux bornes de sortie MIDI OUT via
la piste de clavier (piste d’enregistrement) de la section du
séquenceur.

Les données de la section du contrdleur sont transmises de
la piste de clavier aux parties de la section du générateur de
son et aux appareils MIDI externes selon le réglage du
paramétre de canal de sortie OUT CH. (“TO TG,” “MIDI
OUT-A” et “MIDI OUT-B").

\Vous pouvez enregistrer des pistes de séquenceur ou des
phrases utilisateur depuis la section du contréleur, ou en-
core jouer la section du générateur de son ou des appareils
MIDI externes.

K . Section du
Section du séquenceur  gangrateur de son
[ pse | Section d
S 5 ection des '
: . » effets
{ pise _

Piste de clavier /

Piste d'enregistrement

1

Section du contréleur

e Lorsque la fonction d’accords joués a la main est activée
(“FINGRD"), les données musicales de la portion du cla-
vier inférieure a la zone définie d’accords joués a la main
ne sont pas reproduites. (p.299)

« La “piste de clavier” est la piste mise en évidence dans les
pages d’écran des sous-modes de reproduction de morceau
et de reproduction de figure.

« La “piste d’enregistrement” est la piste sélectionnée via le
curseur depuis la page d'écran du mode d’'attente d’enre-
gistrement. Si le curseur n’est pas situé sur I'affichage de la
piste, le numéro de piste sera mis en évidence.
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7. Section des effets

Un mot a propos de la section des effets

Cette section traite le signal audio produit par la section du
générateur de son et ajoute un effet de réverbération ou un
effet créant une atmosphére particuliére, etc.

Le QY700 vous propose trois types d'effet: un effet de ré-
verbération, un effet de chorus et un effet de variation.

Vous pouvez effectuer les réglages d'effets du mode de
morceau SONG depuis le mode d’effet EFFECT et depuis
le mode de voix VOICE.

Mémorisez depuis le mode EFFECT le type d’effet ainsi
gue toute une série d’autres parametres pour les trois effets
applicables a chague morceau et créez ainsi une atmosphere
acoustique adaptée a chaque morceau.

Mémorisez depuis le mode de voix VOICE les parametres
de niveau d’envoi pour les trois effets de chaque partie du
morceau.

Vous pouvez effectuer les réglages d’effets du mode de fi-
gure PATTERN depuis les sous-modes d'effet de figure
PATTERN EFFECT et de configuration de voix de figure
PATTERN VOICE.

Mémorisez depuis le sous-mode d’effet de figure PATTERN
EFFECT le type d'effet ainsi que toute une série d'autres
parameétres pour les trois effets applicables a chaque figure
et créez ainsi une atmosphére acoustique adaptée a chaque
figure.

Mémorisez depuis le sous-mode de configuration de voix
de figure PATTERN VOICE les paramétres de niveau d’en-
voi pour les trois effets de chaque partie de la figure.

Appareil MIDI externe
Générateur de son MIDI

Appareil MIDI externe
Clavier MIDI

Réglages du mode de voix

\Vous pouvez régler le parameétre de configuration de figi
depuis la page d’écran de reproduction de morceau SQ
PLAY. (- p.73)
Lorsque le parametre de configuration de figure est désa
(“OFF"), le QY700 sélectionne les réglages du mode d’ef-
fet EFFECT et ignore les réglages d’effet de figure. Ce qui
signifie que la reproduction de figure pourrait sonner
différemment de la reproduction de figure depuis le mode
de figure PATTERN.

Vous pouvez toutefois régler les paramétres du mode de
voix de sorte que les effets définis depuis le mode d’effet
soient appliqués a une figure.

Lorsque le parameétre de configuration de figure est activé
(“ON"), le QY700 sélectionne les réglages d'effet de figure
etignore les réglages du mode d’effet. De plus, les réglages
d’effet de figure changeront a chaque fois qu’une autre fi-
gure est sélectionnée.

Dans ce cas-ci, les réglages d'effet de figure sont transmis
sous forme de données MIDI a la section des effets et aux
bornes de sortie MIDI OUT chaque fois que la figure est
activée. Lorsque vous appliquez des effets a une piste de
séquenceur, il vous faut vérifier les réglages d'effet de fi-
gure pour la figure utilisée et définir les niveaux d’envoi
d’effet depuis le mode de voix VOICE.

Réglages de voix de figure

Partie 1 B . Partie 1
- Les réglages sont modifiés. "
Partie 16 Modifiés chaque fois que la Partie 16
Partie 17 figure est activée Partie 17
Partie 32 Partie 32

Réglages du mode d'effet

Réglages d'effet de figure

MIDI IN

MIDI OUT

I > | Section des effets
771 Section du Section du »
séquenceur | o [générateur de son »
A Messages Signaux Signaux
MIDI audio audio

Messages MIDI

Section du contréleur

Configuration de figure PATT SETUP

Lorsque vous reproduisez en mode de morceau SONG un
morceau disposant de figures, il vous faut sélectionner via
le parameétre de configuration de figure PATT SETUP le
groupe de parametres que vous souhaitez utiliser: le mode
d’effet EFFECT ou le sous-mode d’effet de figure
PATTERN EFFECT.

Les réglages sont modifiés.
-
Modifiés uniquement lorsque
le parametre de configuration
de figure est activé ("ON")

Effet de réverbération

L'effet de réverbération vous permet d’'ajouter de la réver-
bération aux sons.

Vous pouvez sélectionner depuis le mode d’effet EFFECT
un des 11 types d’effet et modifier les valeurs de paramétre
afin de changer la nature de la réverbération. Les réglages
du mode d'effet EFFECT peuvent étre mémorisés indépen-
damment pour chaque morceau.

Vous pouvez attribuer a chaque figure un des 11 types d’ef-
fet depuis le mode de figure PATTERN a l'aide des régla-
ges d’effet de figure et modifier les valeurs de paramétre
afin de changer les caractéristiques de la réverbération.

Chapitre 1
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Effet de chorus

.

L'effet de chorus vous permet de conférer une impression
d’espace et de profondeur au son.

Vous pouvez sélectionner depuis le mode d’effet EFFECT
un des 11 types d’effet et modifier les valeurs de paramétre
afin de changer la nature du chorus. Les réglages du mode
d’effet EFFECT peuvent étre mémorisés indépendamment
pour chaque morceau.

Vous pouvez attribuer a chaque figure un des 11 types d’ef-
fet depuis le mode de figure PATTERN a I'aide des régla-
ges d'effet de figure et modifier les valeurs de paramétre
afin de changer les caractéristiques du chorus.

Effet d'insertion

SONG EFFECT COWNECTION -

T T UARTATIONE

LARIATION MODE
Insertion

lm’ Revert |Chorus | Vari. |

Effets du systeme

Fonctionnement des effets

Effet de variation

L'effet de variation vous propose 43 types d’effet compre-
nant des effets de réverbération et de chorus, mais égale-
ment de distorsion, d’overdrive, etc.

\Vous pouvez sélectionner depuis le mode d'effet EFFECT
un des 43 types d'effet et modifier les valeurs de paramétre
afin de changer la nature de I'effet de variation. Les régla-
ges du mode d'effet EFFECT peuvent étre mémorisés in-
dépendamment pour chaque morceau.

\Vous pouvez attribuer a chaque figure un des 43 types d’ef-
fet depuis le mode de figure PATTERN a l'aide des régla-
ges d'effet de figure et modifier les valeurs de paramétre
afin de changer les caractéristiques de I'effet de variation.

Effets du systéme et effets d’insertion

Les effets de la section des effets sont divisés en deux caté-
gories d’effet fonctionnant de maniére totalement différente:
les effets du systeme et les effets d'insertion.

Les effets de réverbération et de chorus du QY700 sont des
effets du systeme; I'effet de variation peut étre défini comme
effet d’insertion ou effet du systeme.

Pour un effet du systéeme, le traitement de la section des
effets consiste a utiliser les commandes d’envoi et de retour
du mélangeur afin d’envoyer les signaux de chaque partie
du générateur de son a la section des effets et d’ensuite re-
tourner le signal a effet au mélangeur.

Pour un effet d’'insertion, I'effet est connecté en série entre
l'instrument et le mélangeur et réglé a I'aide de la com-
mande de balance de son sec/a effet. Le QY700 vous per-
met d'attribuer un effet d'insertion a toute partie définie.
Les effets du systeme et les effets d'insertion sont inclus
dans la norme XG. Si vous utilisez un générateur de son
porteur du logo XG, vous pourrez donc non seulement ap-
pliquer de la réverbération et du chorus aux sons, mais vous
pourrez également pousser plus loin l'utilisation des effets
et définir l'identité de vos sons.

Parameétre de mode de variation = Insertion

.

Lorsque le paramétre de mode de variation “Insertion” est
sélectionné, les trois effets sont connectés de la maniére il-
lustrée dans le schéma ci-apres.

Des 32 parties de la section du générateur de son, les si-
gnaux de la partie définie par le commutateur de variation
du mode de voixD sont envoyés a I'effet de variation et ce
dernier est appliqué a ce stade.

Les signaux de toutes les parties du générateur de son (y
compris la partie décrite ci-avant) sont envoyés a l'effet de
réverbération et a I'effet de chorus selon les réglages de
niveau d’envoi de réverbérati@) et de niveau d’envoi de
chorus@®) effectués depuis le mode de voix. Vous pouvez
régler a ce stade l'intensité des effets pour chaque partie.
Pour définir I'intensité générale de chaque effet, définissez
depuis le mode d’effet les réglages de niveau de retour de
réverbératior{d) et de niveau de retour de chof@s Vous
pouvez a ce stade définir la portion du signal renvoyé de-
puis chaque bloc d’effet et régler ainsi l'intensité générale
de chaque effet.

La position dans I'image stéréo du signal a effet est déter-
minée par les réglages de panoramique de réverbég@tion

et de panoramique de chor@s effectués depuis le mode
d'effet.

Une ligne de bus d’envoi du chorus a la réverbérd@pn
relie I'effet de chorus a I'effet de réverbération. Utilisez cette
ligne de bus afin de connecter en série les effets de chorus
et de réverbération.
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Schéma des blocs d'effet du mode de morceau Song (mode de variation="INS")

o 1
ﬁ Effet de variation |-T-

H.... H...I-

-
~

N
<
<«

Mode de voix Voice (mélangeur)

SONG

== EFFECT CONNECTION ==

ion Mode

I nsert.ion

T URRIATIOH

DELAY LCR

TION MODE
Insertion

-®

) REVER]

Mode d'effet Effect (connexion d'effet) @

Parametre de mode de variation = Systeme

Lorsque le parametre de mode de variation “System”
sélectionné, les trois effets sont connectés de la manié
lustrée dans le schéma ci-apres.

Les signaux de toutes les parties du générateur de so
envoyés a I'effet de réverbération, a I'effet de chorus
I'effet de variation selon les réglages de niveau d’envoi de
réverbératior(?), de niveau d’envoi de chor@ et de ni-
veau d’envoi de variatio® effectués depuis le mode de
voix. Vous pouvez régler a ce stade l'intensité des effets
pour chaque partie.

Pour définir I'intensité générale de chaque effet, définissez
depuis le mode d’effet les réglages de niveau de retour de
réverbération®), de niveau de retour de chor@s et de
niveau de retour de variatid®). Vous pouvez a ce stade
définir la portion du signal renvoyé depuis chaque bloc d’ef-
fet et régler ainsi I'intensité générale de chaque effet.

La position dans I'image stéréo du signal a effet est déter-
minée par les réglages de panoramique de réverbé(ation

de panoramique de chor@s et de panoramique de varia-
tion @ effectués depuis le mode d’effet.

Lorsque le parametre de mode de variation “System” est
sélectionné, trois lignes de bus sont connectées.

L'envoi de chorus a la réverbérati@ est une ligne de bus
connectant I'effet de chorus a I'effet de réverbération.
L'envoi de variation au choru®) est une ligne de bus con-
nectant I'effet de variation a I'effet de chorus.

L'envoi de variation a la réverbérati@® est une ligne de
bus connectant I'effet de variation a 'effet de réverbéra-
tion.

Utilisez ces trois lignes de bus et exploitez les effets de di-
verses manieres. Vous pouvez par exemple connecter les
trois effets en série ou les diviser.

Schéma des blocs d'effet du mode de morceau Song (mode de variation = "SYS")

@
@
©)
@ @
Effet de réverbération I—o—.-

®®

Effet de chorus

® ®
Effet de variation ——J-

L@ S ®

Y

Chapitre 1

49



50

Concepts élémentaires

CCIS)

Mode de voix Voice (mélangeur)

—— MIXER —-—
TIPSR 2 B ARE Saw. Lea
Reverb Send

= 861
W2 (3 (41516 7819 16|1112[13/1d/15/16]
VELOMETER] (@ @

PART =81

SONG == EFFECT COMNECTION =-

UARIATION MODE
Sust.em

S Revers J Chorus J|_Vari. J

Mode d'effet Effect (connexion d'effet) ®
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8. Opérations élémentaires

1. Déplacement du curseur

» L'emplacement mis en évidence en noir a I'écran est le “cur-
seur”. Lemplacement du curseur correspond a la commande
ou aux données sélectionnées.

» Pour déplacer le curseur, utilisez les touches de curseur.

La ou les directions de déplacement du curseur sont défi-
nies pour chaque page d’écran. Vous ne pouvez donc dépla-
cer le curseur dans d’autres directions que celle(s) prévue(s).

de le déplacer dans une autre direction.
\Vous ne pouvez positionner le curseur sur des commandes
ou des données non réglables.

2. Sélection des modes, sous-modes et pages
d’écran

Sélection des modes

La sélection des modes fait référence au passage du mode
de morceau SONG au mode de figure PATTERN, au mode
utilitaire UTILITY, au mode de voix VOICE, au mode d’ef-

fet EFFECT et au mode de disquette DISK.

Pour passer d’'un mode a l'autre, utilisez les 6 touches de
mode suivantes.

Si le curseur se déplace pas de la maniére attendue, essayez

» Lorsque vous appuyez sur une touche de mode, le té
de mode s’allume au-dessus de la touche sélectionné
» \ous ne pouvez changer de mode durant I'enregistrem

Sélection des sous-modes

¢ La sélection des sous-modes fait référence au passage d’'un
mode a un sous-mode.

* Pour sélectionner les sous-modes, utilisez les touches de
fonction suivantes.

Touches[ F1 ] a

¢ Ces touches vous permettent de sélectionner les sous-mo-
des affichés en bas de I'écran pour chaque mode. Pour plus
de détails, veuillez vous reporter a I'organigrammep(34)

Touche

« En mode de morceau, cette touche vous permet de sélec-
tionner le sous-mode d’édition de morceau. En mode de
figure, vous pouvez sélectionner le sous-mode d’'édition de
phrase.

Touche

« En mode de morceau, cette touche vous permet de sélec-
tionner les opérations de morceau. En mode de figure, vous
pouvez sélectionner les opérations de figure.

(o] [

« En mode de morceau, cette touche vous permet de sélec-
tionner le sous-mode d’enregistrement de morceau. En mode
de figure, vous pouvez sélectionner le sous-mode d’enre-
gistrement de phrase.

JOB

Sélection des pages d'écran

» La sélection des pages d’écran fait référence au passage
d’une page d’écran a l'autre dans un sous-mode.
» Pour sélectionner des pages d’'écran, employez les touches

Pour sélectionner le mode de morceau. de fonction correspondant aux onglets du menu souhaités.
Pour sélectionner le mode de figure.
Pour sélectionner le mode utilitaire. S Eh chi i i i i i i i b i i
Pour sélectionner le mode de voix. ???????????? TT
Pour sélectionner le mode d’effet. G0 Sht 6 Vel Transpose) GrovUiew)
Pour sélectionner le mode de disquette.
[l [=]] [r] [ [=] [=&]
oce| =
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Cet exemple vous montre comment sélectionner des page3. Sélection dans les menus

d’écran depuis le sous-mode d’effet de reproduction PLAY

EFFECT du mode de morceau SONG.

Dans cet affichage, les touches de fonctiar8 lsont assi-
gnées aux différentes pages d'écran, 4 est assignée a une
sous-page d'écran et 6 est assignée a une page d’écran spé-
ciale. Selon la page d'écran sélectionnée, les sous-pages
d’éran et les pages d’'écran spéciales different.

La page d’écran change lorsque vous appiyea touche

de fonction correspondant a la page d’écran souhaitée.
Pour sélectionner la page d’écran d'effet
Groove.

Pour sélectionner la page d'écran de décalage
d’horloge / de temps de seuil / de vélocité.

Pour sélectionner la page d’écran de transpo-
sition.

Pour sélectionner la sous-page d'éd®an
visualisation d’effet Groove.

Pour sélectionner I'affichage des pistes 17 a
32.

SR

Sélection des parameétres

.

Pour sélectionner des parametres, déplacez le curseur dans
la page d’écran.

Le nom ainsi que la valeur du parametre sélectionné sont
affichés dans la ligne supérieure de I'écran.

Groove Timing = 188

.

Les pages d’écran d’opérations de morceau et d'opérations
de figure comportent un menu (sous forme de liste) des opé-
rations disponibles.

-- JOB LIST --
Buant.ize
Modify Velocity
Modi fu Gate Time
Crescendo
Transpose
Shift Hote
Shift Clock
Chord Sort
Chord Separate
Shift. Event
Copy Event
Erase Ewvent.

Measure K

Cette section vous décrit comment sélectionner une opéra-
tion dans la liste des opérations de morceau.

Vous pouvez sélectionner les opérations des quatre fagons
suivantes.

Touches de curseun] /Y] -

.

Déplacez le curseur a l'aide des touches de curseur vers le
haut ou vers le bas dans la liste afin de sélectionner I'opéra-
tion souhaitée et appuyez sur la touche de confirméation

Molette d’'incrémentation/décrémentation

Tournez la molette d’incrémentation/décrémentation (mo-
lette intérieure) afin de déplacer le curseur jusqu’a I'opéra-
tion souhaitée, puis appuyez sur la toucHe

Pour déplacer le curseur dans 'ordre normal {001 —

02, etc.), tournez la molette d’'incrémentation/
décrémentation vers la droite. Pour déplacer le curseur dans
I'ordre inverse, tournez la molette vers la gauche.

Touches[i] et -

Déplacez le curseur jusqu’a I'opération souhaitée a I'aide
des touches d'incrémeril et de décrémenti) et ap-
puyez sur la touchéd) .

Pour déplacer le curseur dans 'ordre normal {001 —

02, etc.), appuyez sur la touch#] . Pour déplacer le cur-
seur dans I'ordre inverse, appuyez sur la touehe

Touches numériques

Utilisez les touches numériques afin d’entrer directement
le numéro de I'opération souhaitée, puis appuyez sur la tou-
che [ .

Lorsque vous entrez un nombre a I'aide des touches numéri-
ques, ce nombre s'affiche dans le coin supérieur droit de I'écran.
Cette méthode de sélection est pratique lorsque vous con-
naissez le numéro de I'opération souhaitée.

Ainsi, par exemple, pour activer la page d’écran de I'opéra-
tion de quantification 01 “QUANTIZE”, appuyez sur la tou-
che numérique [1], puis sur la touchd .

Appuyer sur la touche de sortigxiT ] vous permet de re-
tourner au menu des opérations, et une nouvelle pression
de la touchéd ExiT ] vous fera retourner au mode activé pré-
cédemment.
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4. Entrée de nombres

e Cette section vous décrit comment entrer un nombre que
vous souhaitez définir pour un parametre.
* \Vous pouvez entrer les nombres des trois fagons suivantes.

Molette d’incrémentation/décrémentation

e \Vous pouvez entrer un nombre en tournant la molette
d’incrémentation/décrémentation (molette intérieure).

e Pour augmenter le nombre, tournez la molette
d’incrémentation/décrémentation vers la droite. Pour dimi-
nuer le nombre, tournez la molette vers la gauche.

Touches(it] et
e \ous pouvez entrer un nombre a I'aide des toudhest
s
e Appuyer sur la touche d’incrémef# vous permet d’aug-
menter les nombres par pas d'une unité, et appuyer sur la
touche de décrémeiib) vous permet de diminuer les nom-
bres par pas d’'une unité.

Touches numériques

¢ Vous pouvez entrer un nombre en utilisant les touches nu-
mériques, puis en appuyant sur la toucHe

e Sélectionnez le nombre a l'aide des touches numériques et
lorsque le nombre entré clignote, appuyez sur la touche de
confirmation afin d’enregistrer le nombre.

5. Activation/désactivation de parametres

e Certains parameétres peuvent étre activés/désactivés.
« \ous pouvez activer et désactiver ces parametres des deux
fagcons suivantes.

Lorsque vous appuyez sur une touche de clavier, la Igtts
imprimée du cb6té gauche de cette touche est entrée
forme de lettre minuscule.

Si vous maintenez enfoncée la touche d’octave gatch
[OCT DOWN] (CAPS) tout en appuyant sur la touche
clavier souhaitée, la lettre sera entrée sous forme de |
majuscule.

Si vous maintenez enfoncée la touche d’octave gauche
[OCT UP] (SHIFT) tout en appuyant sur la touche de cla-
vier souhaitée, le symbole imprimé a gauche de cette tou-
che sera entré.

\Vous pouvez entrer des nombres a I'aide des touches numé-
riques.

Pour entrer un espace, appuyez sur la touche d’'octave droite
{ [OCT DOWN] (SPACE).

La touche d’'octave droiter [OCT UP] (DEL) vous per-

met d’effacer le caractére a I'emplacement du curseur. Les
caractéres a droite du caractere effacé se déplaceront vers la
gauche afin de remplir I'espace laissé par le caractéere ef-
facé.

Déplacez le curseur a I'aide des touches de curseur.

Le nombre de caractéres dans la zone d’entrée des caracte-
res change selon les pages d’écran sélectionnées.

Lorsque vous entrez un nom de fichier depuis le sous-mode
de sauvegarde de disquette SAVE, vous ne pouvez utiliser
certains types de caractéres. De plus, si vous entrez unique-
ment des espaces dans la zone d’entrée des caractéres, le
QY700 vous indiquera que vous avez commis une erreur. Il
vous faut employer des caractéres autres que le caractere
d’espace.

7. Affichage de la mémoire occupée

Molette d’incrémentation/décrémentation

e Activez ou désactivez le parametre en tournant la molette
d’incrémentation/décrémentation.

e Pour activer le parameéetre, tournez la molette
d’incrémentation/décrémentation vers la droite. Pour
désactiver le parametre, tournez la molette vers la gauche.

Touches(it) et

¢ \ous pouvez activer/désactiver un parametre a I'aide des
touches(ib) et .

e Appuyez sur la touche d’incrémeiié afin d’activer le
parametre, ou appuyez sur la touche de décrénieratfin
de le désactiver.

6. Entrée de caractéeres

e Pour certains paramétres comme le nom de morceau, le nom  seace
de voix, le nom de piste, le nom de style, le nom de figure et A
le nom de fichier, il vous faut entrer des caractéres. 3\
« La méthode d’entrée des caracteres est identique pour tous &
les paramétres

Cette section vous décrit comment vérifier la quantité de
mémoire occupée, de sorte que vous pouvez vous faire une
idée de la quantité approximative de mémoire libre pour
VoS enregistrements.

Appuyez simultanément sur les touches d’octave droite
[OCT DOWN] et > [OCT UP].

L'affichage de la mémoire occupée “Used Memory” apparait
et reste activé tant que vous maintenez les touches enfon-
cées.

0 PLA R=0 a
Of=1C] o1l SN OFFNf (S [

[Zizjals)el7]a]aeniziziansiel O01: 1
[L7I[18)19]2021](22)23]24)[25)26)27]28)29)30)[31)32] 1
m;m[ Used Memory BBI'
HEE i11268.8
123 : : : E 3o
r31 % aa o S8 1aa 5" Recp
2 A Tnv i
L #ims
aa q 5 B 1 B o] "

‘ ﬁ
J;_ J_ 2
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8. Affichage d’assignation de batterie

aR=

Cette section vous décrit comment vérifier 'assignation des
instruments de batterie aux touches de clavier.

Le clavier est affiché verticalement et les noms des instru-
ments de batterie sont indiqués a droite et a gauche des no-

Cette fonction produit des effets identiques a ceux de 'opé-
ration d’annulation et de répétition UNDO/REDO dans le
sous-mode d’opérations de morceau§.141) et le sous-
mode d’'opérations de figure-(p.259).

tes. La note la plus basse se trouve dans le bas de I'écran, I;O' Initialisation

note la plus haute dans le haut de I'écran.

Les noms des notes sont repérés a l'aide de la note “C” (do)
affichée pour chaque octave.

Les touches d’'octave] [OCT DOWN] et > [OCT UP]

vous permettent de changer d’octave et d’afficher d’autres
portions du clavier.

Appuyez simultanément sur les touches d’octave gauche

Si vous souhaitez initialiser les réglages du QY700 afin de
retrouver les réglages originaux d'usine, vous pouvez ef-
fectuer I'opération d'initialisation.

Tout en appuyant sur les touches d’octave gau¢HOCT
DOWN] et > [OCT UP] et sur la touche §&] située a
leur droite, mettez le QY700 sous tension.

{ [OCT DOWN] et[> [OCT UP]. oW
L'affichage d’assignation de batterie apparait et reste activé ~ *, -l ) ~
. , A B c|| Al
tant que vous maintenez les touches enfoncées. % @ @
OoN 'ORG
BASS BASS
[ Wood Block L . | ? "
[ Wood Block H P l‘_ N o +
Claves .D Guiro Long
Guiro Short . SambalWhistlL
(] SambaWhist1lH
Maracas .D Cabasa
Agogo L .D Agogo H SECTION [A] [ _:_
Timbale L -D Timbale H
O Conga L
Conga H Open .D Conga H Mute
Bongo L . Bongo H
Ride Gumbal2 . fer .
Vibraslap =8 CrachCombal 2 « Une fois que l'initialisation a été effectuée et que I'indica-
Tamoubsl | .8 it tion “QY700” apparait sur I'écran, relachez les touches. Si
O China Cumbal vous continuez & maintenir ces trois touches enfoncées, I'af-

9. Fonction d’annulation/de répétition UNDO/

REDO

La fonction d’annulation UNDO est une fonction permet-
tant d’annuler la derniére opération, la derniere édition ou
le dernier enregistrement effectué et de récupérer les don-
nées telles qu’elles étaient avant cet enregistrement, cette
édition ou cette opération.

La fonction de répétition REDO est une fonction permet-
tant d’annuler I'opération d’annulation et d’exécuter a nou-
veau I'enregistrement, I'édition ou I'opération.

Ces fonctions (qui sont deux opérations en une) vous seront
trés utiles lorsque vous avez endommagé des données im-
portantes lors d’un enregistrement, d’'une édition ou d'une
opération.

Cette double fonction est disponible pour I'enregistrement,
I'édition et les opérations (a I'exception de I'opération de
nom NAME) depuis les modes de morceau SONG, de fi-
gure PATTERN et pour les opérations du sous-mode de re-
production de figure PATCH depuis le mode de figure.

Maintenez la touchésHiFT] enfoncée et appuyez sur la tou-
che :

Une fois une opération, une édition ou un enregistrement
effectué, il vous est toujours possible d'exécuter I'opéra-
tion d’annulation. De méme, une fois I'opération d’annula-
tion effectuée, vous pouvez toujours effectuer I'opération
de répétition et ainsi passer d’une opération a l'autre.

fichage d’assignation de batterie (activé en appuyant sur les
touches< [OCT DOWN] + [> [OCT UP]) apparaitra.

A la sortie d’usine, les fichiers contenus sur la disquette de
démonstration fournie ont été enregistrés dans la mémoire
du QY700. Toutefois, l'initialisation de I'appareil entraine
la perte de ces fichiers. Si vous souhaitez voir ces fichiers
figurer dans la mémoire du QY700, chargez-les a nouveau
depuis la disquette de démonstration fournie.

Une fois que l'initialisation est effectuée, toutes les don-
nées que vous avez créées sont perdues. Si vous sou-
haitez conserver des données que vous avez créées,
il vous faudra les sauvegarder sur disquette avant d’ef-
fectuer l'initialisation.
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11. Autres opérations de touche

Voici a présent quelques opérations de touche pratiques qu'il
serait bon que vous connaissiez.

Fonction de répétition automatique

» Les touches de curseur ainsi que les toudlies[i , [+
et [» disposent d’une fonction de répétition automatique.

e Lorsque vous maintenez ces touches enfoncées, la valeur
ou le parametre controlé par la touche enfoncée change
continuellement.

Touches [« et [

¢ Ces touches vous permettent depuis le mode de morceau
SONG ou de figure PATTERN de vous déplacer rapide-
ment vers l'arriere ou vers I'avant dans les mesures, quelle
gue soit la position du curseur.

Touche

e Laction combinée de la touchgHFFT] et de la molette
d’incrémentation/décrémentation ou de la toudserT]
et des touchesi) et vous permet d’augmenter et de
diminuer les parametres communs a I'écran des mémes va-
leurs.

e L'action combinée de la touch@HIFT] et des touches nu-
mériques— vous permet de définir une méme valeur
pour les parametres communs a I'écran.

Chapitre 1
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9. Processus de composition d’'un morceau
» Cette section vous décrit étape par étape le processus de composition d’'un morceau en vous décrivant de fagon ptatigesetia feta
phrases, les figures et les morceaux, la marche a suivre pour utiliser la fonction d’accompagnement automatique en vuie de crée
morceau ainsi que la marche a suivre pour effectuer un enregistrement en mode de morceau SONG.
» Avant de composer un morceau, initialisez les données en suivant les étapes décrites dans la section “8. Opérations’élgnebBth)ir
» Dans I'exemple ci-dessous, le morceau est composé suivant le processus suivant.
Création de figures, Edition de figures» Entrée des données dans la piste de figur&ntrée des données dans la piste d'accords
Définition des voix— Enregistrement en temps réel des données dans la pistes2Enregistrement en pas a pas des données dans la
piste 1 Edition des pistes 1 et-2 Edition des voix— Sauvegarde sur disquette
J=106
X A | o ~ P— |
Piste 1 = 1 e e e e e I e e B
Melodie | D : L e e e e meees e ==
LIS o o o bd o (4
D3 E3 F3D3E3 F3 D3E F3 D3 A3 D3E3" F3D3 A3 G3 C4 A3 G3 A3
Piste2 |4 = 1 = e i = 5 e “e =2 5
ogue |G 1 = ! = ; H J H ;

—
A3 F3 G3 G3 G3 B3 G3
. . L} . P Lo} . Py . o

ff— s 552 —S—— T 5558 T 4 | —— —8 - T 2 555

I AN A o A 3 @ B S Y 23 T AN o o A A o ® i A Y 3 @ oo o ® oo
:@ LA ) I T e 1] 1 T 1B} P 1T} I T e 717 I T DS 717 T NS 17 T T r
3 A - S o 4 —A— - i %2 | 7 — = 1% — = 172
A " | — | Il
1 E—— t et I i B - i i I i B t . I T B | i
b e o Jae, 5 e s a4, |, - T
ANV el v r D ~ r B T T & el & ~ r ) T g o @ [ g o @ T g o @ T
o " T T T -

G3 G3 F3 A3 F3 G3 D3~ G3 G3 F3 A3 A3 G3 A3 D3E3 F3D3E3 F3 D3 E3 F3 D3 A3
A o "o o o o " oo o o oo o o ko
Y T -4 o o o ) T > oo o ) T > oo o N T —#= 1= 7 =Y
y .4 b & |l I A2 A S o o I A & & —— " It [ &2 T — T T I T =
N7 7 17 T T I | Y T DN 717 T T T T T T T T
A3V ¥ = 14 T ¥ = 174 T 1”4 = Y T T T T T T
o = e = 7 = !

[ (A A3 o T o T LA L4
D3 E3 F3D3A3 G3 C3 A3 G3 D3E3 F3D3 E3 F3 D3E3 F3 D3 A3 G3 A3 GiC4 A3 G3 A3
——1a qe - f e ke - e L o -IP.
% >— i = i — i — - — I — i
- i - i i T
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Création de figures

Figures a créer

-- PATCH --

-— PATCH ==

PATT
O]

81 FunkDeGo
[ nomall

2 13
[a]
ILHLLLILI G7

Balb149
BR16886

PATT _-- PATCH --
O]

81 FunkDeGo | 3 11
Gz

o]
] [ nomal2

TR_[mic] MEe1 MeB2 MEB3 MB84
Mi("|DalbEB3
(" [DP16ET2
(" [DP1EE1Z
(M [Bal6BB6
M[GCLER1S
([KC16631

093] =] [&] [<] [#] ] [W9]

®
®
®
®

o ;
Effect?] PhrSolo) Rest = )(Clearil) Effect?](PhrSole)( Rest =)(Clear:t:

Style 01, section A
introduction "intro"

Style 01, section B
normale "normall"

Style 01, section C
normale "normal2"

PATT == PATCH =-- == PATCH ==

S = ¥
81 FunkDeGo 13 E2] @1 FunkDeGo 13 ore
M filll Gv i . @ fillz Gv

ek Usise BErrecti Garsols

PATT == PATCH =--
81 FunkDeGo
ending

=]

EEEEEEE -

Style 01, section D
transition "fill1"

Style 01, section E
transition "fill2"

Processus de création de figures

e Le processus de création de figures est décrit ci-aprés dans
I'exemple de création de la figure d’introduction “intro” de
la section A de style 01.
Connexion de section

Numéro de style  Section Numéro de mesure [D1]
\

PATT | -- PATCH —— TR=81

IR
of 884
4

@
=
(=)
=
(-]

[T
jie]
o]
el
o0
e
el
A

El|
Effect ] (PhrSolo)( Rest = J(Clear:!:

e ] B E @ E E e G

1. Activez le mode de figure PATTERN.
» Appuyez sur la touche de modeaTTern] afin d’activer le
mode de figure.

2. Sélectionnez une figure.
(1) Déplacez le curseur jusqu’au parameétre de numéro de style
ou de section{ p.202).

Style 01, section F
fin "ending"

(2) Sélectionnez le style 01 et la section A a I'aide de la molette
d’'incrémentation/décrémentation, des touch&s et
ou des touches numériques [ .

3. Définissez le nombre de mesures pour la figure.

(1) Appuyez deux fois sur la toucthe ] [D1] afin de dépla-
cer le curseur jusqu’a I'emplacement du parametre de nom-
bre de mesures.

(2) Sélectionnez le nombre de mesures 02 via la molette
d’'incrémentation/décrémentation, les touch&set ou
les touches numériques .

4. Définissez le parametre de connexion de section (-
p.202).

(1) Déplacez le curseur jusqu’au parametre de connexion de
section.

(2) Sélectionnez la connexion de section “C” via la molette
d'incrémentation/décrémentation ou les toucheset [ .

5. Déplacez le curseur jusqu’a I'emplacement souhaité
pour la phrase ou la pause.

e Pour vérifier 'emplacement de destination de la phrase,
reportez-vous au schéma de la figure en cours de création.

» Déplacez d’abord le curseur jusqu’a la mesure M002 de la
piste 1.
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6. Entrez la phrase.

(1) Affichez la phrase a I'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation ou des touchids et [ .

(2) Déplacez le curseur jusqu’au parametre de type d'instru-
ment de phrase, de type de mesure de phrase et de numéro
de phrase £ p.38) et sélectionnez la phrase a l'aide de la
molette d’incrémentation/décrémentation, des touches
et [ ou des touches numériques [ .

(3) Pour la mesure M002 de la piste 1, définissez le type d’ins-
trument “Fa”, le type de mesure a 16 battements et le nu-
méro de phrase 004.

FalbHad)

Type Type de Numéro
dinstrument mesure de  de phrase
de phrase phrase

7. Entrez une pause.

(1) Déplacez le curseur jusqu’a la mesure M001 de la piste 1.

(2) Appuyez sur la touché F5 ] (Rest). Le QY700 introduit
une pause.

m Reportez-vous a la section “Figures a créer” (- p.57)
et entrez toutes les phrases et les pauses des sec-
tions A a F du style 01.

8. Définissez le nom du style et le nom des figures.

(1) Appuyez sur la touchedJos | afin d’'activer le sous-mode
d’opérations de figure.

(2) Déplacez le curseur jusqu’a I'opération de nom de figure
29 “PATTERN NAME” & l'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation, des touch&s et
ou des touches numériques.

(3) Appuyez sur la touchgd afin d’activer la page d’écran de
nom de figure PATTERN NAME.

| I
Section=[A_] 1

Style

Nom de style

Nom de figure

[]7] a1 [ F] a3 Ba as

(4) Déplacez le curseur jusqu’au parametre de nom de style et
entrez le nom “FunkDeGo”.

* Entrez les caractéres a I'aide des touches de clavier. Pour
des détails relatifs a leur utilisation, reportez-vous a la sec-
tion “8. Opérations élémentaires®(p.53).

(5) Déplacez le curseur entre les parametres de section et de
nom de figure et entrez les noms de figure pour chacune
des sections A a F. Reportez-vous a la section “Figures a
créer” et entrez les noms de figure souhaités de l'introduc-
tion “intro” a la fin “ending”.

(6) Appuyez deux fois sur la touchexiT | afin de retourner a
la page d'écran de sous-mode de reproduction de figure
PATCH.

» Si vous souhaitez effacer une phrase ou une pause
gue vous avez entrée par erreur, suivez les étapes
suivantes.

(1) Déplacez le curseur jusqu’a la phrase ou la pause que vous
souhaitez effacer.

(2) Appuyez sur la touché Fs ] (Clear) afin d’effacer la
phrase ou la pause.

» Sivous souhaitez modifier la phrase, ne I'effacez pas.

Vous pouvez a présent écouter la figure créée.

e Appuyez sur la touche de séquencétlr afin de repro-
duire la figure.

e Si vous souhaitez créer une figure originale, vous pouvez
effectuer des couches de phrases durant la reproduction de
la figure.
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Edition d’une figure

Réglage du mélangeur de voix de figure

chaque piste les niveaux d’envoi des effets, le panorami-
que, le volume, etc.

PISTE 1 2 3 4 5 6 7 8

REVERBERATION| * 0 * 0 * * * *

PANORAMIQUE| * * 88 * 50 | 78 * 50
VOLUME |115| * * * 90 | 90 * 1115

Pour les valeurs marquées d’un astérisdul‘convient de conser-
ver les valeurs par défaut.

1. Activez la page d'écran de mélangeur de voix de fi-
gure PATTERN VOICE SETUP.

(1) Appuyez sur la touché F2_] (Voice) depuis le sous-mode
de reproduction de figure PATCH afin d’activer le sous-mode
de configuration de voix de figure PATTERN VOICE
SETUP.

(2) Appuyez sur latouche F1_] (Mixer) depuis le sous-mode
PATTERN VOICE SETUP afin d'activer la page d’écran
du mélangeur.

— Affichage des
données

LOTCE CAT.
PROGRAM
EAiME
REUERB
CHORLUS
LARIATION
PriH

LIOLUME

2. Déplacez le curseur.

» Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous souhaitez
régler.

* \ous pouvez par exemple sélectionner le paramétre de ré-
glage de volume de la piste 1.

3. Entrez une valeur a l'aide des touches numériques et
appuyez sur la touche .

e Pour le volume de la piste 1, sélectionnez par exemple la
valeur 115 a l'aide des touches numériques, puis appuyez
sur la toucheld .

e La valeur que vous avez entrée sera affichée dans la zone
d'affichage des données.

m Entrez toutes les valeurs de parametre du tableau ci-
dessus.

4. Une fois que vous avez entré toutes les valeurs, ap-
puyez sur la touche afin de retourner a la page
d’écran PATCH.

Réglages de quantification d’effet Groove du
« Le mélangeur de voix de figure vous permet de régler pour SOus-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT

» La fonction de quantification d’effet de Groove vous p
met d'établir des regles de synchronisation, de vélocite e
de temps de seuil pour les données de note, produisant ainsi
des nuances rythmiques subtiles ou un effet de “groove”
dans les données reproduites.

1. Activez la page d'écran de quantification d’effet Groove
du sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT.

(1) Appuyez sur latouche F1_] (PlayFx) depuis le sous-mode
PATCH du mode de figure PATTERN afin d’accéder au
sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT.

(2) Pour activer la page d’écran de quantification d’effet Groove
depuis le sous-mode PLAY EFFECT, appuyez sur la tou-
che [ F1 ] (Groove).

Zone d'affichage des données

E 0O Y Template=0FF : =001 -
=R 1 A E AR EE )
vorce  [PPPPFPPPPPFFPFPPFrFP

Parametre de modéle
de Groove TEMPLATE

Parameétre de force
STRENGTH

TEMFLATE
QT WAL E f——i == == =i == =i =i =i mmf mmf —mf o mmf ol

STREMGTH

SROOVE
TIMING

ISROOUE
GHTETIME.

GROOUE
LUELOCITY

Ry she |61 Vel [Transpose) Groview)[+ Uoice [+Effect]

2. Déplacez le curseur.

» Déplacez le curseur jusqu’au parameétre que vous souhaitez
régler.

» Parexemple, déplacez le curseur jusqu’au modele de Groove
(“template”) de piste 1.

3. Entrez une valeur a l'aide des touches numériques,
puis appuyez sur la touche )

» Sélectionnez par exemple pour toutes les pistes la valeur 4
pour le paramétre de modele TEMPLATE et la valeur 65
pour le paramétre de force STRENGTH.

» Si vous souhaitez définir une méme valeur pour toutes les
pistes, maintenez la touclighiFT] enfoncée tout en entrant
la valeur via les touches numériques. Appuyez ensuite sur
la touche(d] .

4. Une fois que vous avez entré toutes les valeurs, ap-
puyez sur la touche afin de retourner a la page
d’écran PATCH.

\Vous pouvez a présent écouter la figure créée.

e Appuyez sur la touche de séquencétr afin de repro-
duire la figure.

e Si vous souhaitez créer une figure originale, vous pouvez
modifier le parametre de voix de figure ou d’effet de repro-
duction durant la reproduction de la figure.
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Enregistrement de données dans la piste de figures

Enregistrement de données dans la piste de
figures depuis le mode de morceau SONG

Piste de figures—f [

Enregistrez les données de style et de section dans la piste
de figures depuis le mode de morceau SONG.

Une fois les données de style et de section entrées dans la
piste de figures, les figures seront automatiquement modi-
fiées en fonction des réglages lors de la reproduction du
morceau.

Dans cette section, vous enregistrez les données de style et
de section dans la piste de figures a I'aide de la méthode
d’enregistrement en pas a pas.

. Activez le mode de morceau SONG.

Appuyez sur la touchésong] afin d'activer le mode de
morceau.

Numéro de morceau

-- PLAY --

TR=81:
B

. Sélectionnez le mode d’enregistrement en pas a pas

REC STEP comme mode d’enregistrement en ap-
puyant sur la touche (STEP).

. Appuyez sur latouche [>] afin d’entamer I'enregistre-

ment en pas a pas de la piste de figures.

Section

d4/d
ds4d
4/4d
d-d
4/4d
ds4d
4/4d
d-d
4/4d
ds4d

4/4d
d-d

SEESSRE RN

. Déplacez le curseur.

Déplacez le curseur jusqu’aux zones d’entrée des données
de style et de section.

Déplacez d’'abord le curseur jusqu’a la zone d’entrée des
données de section de la mesure 001.

. Entrez les données de style et de section.

Entrez les données de style et de section via la molette
d’incrémentation/décrémentation ou des toudkiést [ .

\Vous pouvez également entrer les styles a I'aide des tou-
ches numériques (] .

Style Section Pour I'entrée des sections, vous pouvez également employer
001 01 FuncDeGo [A] introduction les touches de clavier E2 a E3.
: : : Pour les zones d’entrée de données qui restent vides, la fi-
010 [E] transition2 gure définie pour la mesure précédente sera répétée.
. . Pour la section de la mesure 001, définissez la section [A]
022 [D] transition1 d'introduction.
Oél [F]Iﬁn Répétez les étapes 7 a 8 afin d’entrer toutes les don-
nées du tableau illustré ci-avant.
o ) . Une fois que toutes les données sont enregistrées,
2. Selectionnez le numéro de morceau. ) appuyez sur la touche (=] afin d’arréter I'enregistre-
« Déplacez le curseur jusqu’au parametre de numeéro de mor- ment
ceau et entrez 01 a l'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touchgs et ou des touches nu-
mériques— [ .
3. Appuyez sur les touches [TRACKDOWN] et [TRACKUP |
afin de déplacer le curseur jusqu’a la piste de figures.
4. Appuyez sur la touche [¢] afin d’activer le mode d’at-
tente d’enregistrement.
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Enregistrement de données dans la piste d’accords

Enregistrement de données dans la piste d’ac-
cords depuis le mode de morceau Song

1.

. Appuyez sur latouche [>] afin d’entamer I'enregistre-

. Déplacez le curseur.

. Entrez I'accord.

Appuyez sur les touches [TRACKDOWN]| et [TRACKUP ]
afin de déplacer le curseur jusqu’a la piste d’accords.

. Appuyez sur la touche [=] afin d’activer le mode d’at-

tente d’enregistrement.

. Sélectionnez le mode d’enregistrement en pas a pas

Pour les zones d’entrée de données qui restent vides,
gure définie précédemment sera répétée.

REC STEP comme mode d’enregistrement en ap-

puyant sur la touche (STEP).

ment en pas a pas de la piste d’accords.

REC STEP --—

Mesure 001

Premier battement

Déplacez le curseur jusqu’a I'emplacement ou vous sou-

haitez entrer I'accord.

Pour cet exemple, déplacez le curseur jusqu’au premier bat-

tement de la mesure 001.

Sélectionnez la fondamentale de I'accord a 'aide des tou-

ches de clavier E2 3B

Sélectionnez le type d’accord a l'aide des touches de cla-

vier E3 a F4.

K|
secion [

» s A
A 8| &
Ay

(e R j
Eb (5
§ §

m Répétez les étapes 5 a 6 afin d’entrer toutes les don-
nées du tableau d’'accords illustré ci-dessous.
7. Une fois que toutes les données sont enregistrées,

appuyez sur la touche [=] afin d'arréter I'enregistre-
ment.

001 | Dm7(9)

002

003 | Em7(9) A7(13)

004 | Dm7(9) G7(13)

005 | Em7(9) A7(13)

006 | Dm7(9) G7(13)

007 | Em7(9) A7(13)

008 | Dm7(9) G7(13)

009 | Em7(9) A7(13)

010 | Dm7(9) G7(13)

011 | Dm7(9)

012 | G7(13)

013 | Dm7(9)

014 | G7(13)

015 | Em7(9)

016 | A7(13)

017 | Em7(9)

018 | A7(13)

019 | Dm7(9)

020 | G7(13)

021 | Dm7(9)

022 | A7(i15)

023 | Em7(9) A7(13)

024 | Dm7(9) G7(13)

025 | Em7(9) A7(13)

026 | Dm7(9) G7(13)

027 | Em7(9) A7(13)

028 | Dm7(9) G7(13)

029 | Em7(9) A7(-13)

030 | Dm7(9) G7(13)

031 | A7(415)

032 | Dm7(9)

1“. “
N n PQ
5] B =] [E]

Pour entrer la fondamentale de I'accord

. +._ | | | | |
@ T V!vz
H

Pour entrer le type d'accord

Sélectionnez par exemple la fondamentale d’'accord D et le
type d’accord m7(9) afin d’entrer I'accord Dm7(9). Pour
sélectionner le type d’accord m7(9), appuyez a deux repri-
ses sur la touche de clavier C4.

\Vous pouvez a présent écouter les mesures
créées.

Appuyez sur la touche de séquenceétr afin de repro-
duire le morceau.

Une fois que vous avez fini d’entrer les données de la piste
de figures et de la piste d’accords, retournez au sous-mode
de reproduction de morceau SONG PLAY et écoutez le
morceau.
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Réglage des voix

» \ous pouvez définir depuis le mode de voix VOICE les voix

utilisées par les pistes 1 et 2.

1. Appuyez sur la touche afin d’activer le mode

de voix VOICE.

2. Appuyez sur la touche (Mixer) afin d’activer la

page d’écran du mélangeur.

Numéro de
programme
PROGRAM 3

. — | revere
Numéro de FHOELE
banque BANK UARTATGH

Pk

VOLUME T
)
expret| 11 EEEDLDLD L

.im;. Tune [WoicEd:

Enregistrement en temps réel de la piste 2

Pour cet exemple, enregistrez en temps réel la partie d'or-
gue dans la piste 2 en vous servant de la partition imprimée
a la page 56 de ce manuel.

Avant de commencer I'enregistrement, appuyez sur la tou-
che afin de retourner au sous-mode de reproduction

de morceau SONG PLAY.

. Appuyez sur la touche afin d’activer le mode
de morceau SONG.

. Appuyez sur les touches [TRACKDOWN] et [TRACKUP |
afin de déplacer le curseur jusqu’a la piste 2.

. Appuyez sur la touche [¢] afin d’activer le mode d’at-
tente d’enregistrement.

Tempo
Mode de
sop— Métronome

a2l 81 FunkDeGo .
A intro D7 . |__Battements du
métronome

Compteur
de mesure

. Déplacez le curseur.

Déplacez le curseur jusqu’aux parameétres de numéro de pro-
gramme et de numéro de banque des parties 1 et 2.

. Sélectionnez des voix.

Déterminez le numéro de programme et le numéro de ban-
que al'aide de la molette d’incrémentation/décrémentation,
des touchesi) et [# ou des touches numériques [ .
Définissez pour la partie 1:

Numéro de programme = 81

Numéro de banque = 18

“Hollow”

Définissez pour la partie 2:
Numéro de programme = 18
Numéro de banque = 33
“LiteOrg”

. Appuyez sur la touche [ F3 ] (REPLACE) ou

(OVERDUB) afin de sélectionner le mode d’enregis-
trement en temps réel de remplacement REPLACE

ou d’ajout OVERDUB.

Pour plus d'informations relatives aux modes d’enregistre-
ment REPLACE et OVERDUB, reportez-vous au chapitre
2 “Mode de morceau SONG™{ p.109).

Pour cet exemple, appuyez sur la touches ]
(REPLACE) afin de sélectionner I'enregistrement de rem-
placement. Vous pourrez ainsi effectuer a nouveau un enre-
gistrement manqué autant de fois que vous le souhaitez.

. Appuyez sur latouche [*] afin d’entamer I'enregistre-

ment en temps réel de la piste 2.

Le témoin de reproduction clignote en synchronisation avec

le tempo, et I'enregistrement commence apres le nombre
spécifié de mesures. Par défaut, le QY700 décomptera une
mesure de battements de noire avant d’entamer I'enregis-
trement.

Enregistrez votre performance tout en écoutant les figures
enregistrées précédemment.

Avant de commencer I'enregistrement, appuyez sur la tou-

che de retour] afin de sélectionner la mesure 001:1.

. Appuyez sur la touche [=] afin d’arréter I'enregistre-

ment.
Pour déclencher la reproduction, appuyez sur la toidhe
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Modification du tempo

¢ Cette section vous explique comment modifier le tempo de
sorte a I'adapter a votre jeu.

(1) Appuyez sur la touche ] [D3] afin de déplacer le cur-
seur jusgu’au parametre de tempo.

(2) Sélectionnez le tempo souhaité a I'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation, des touch&s et
ou des touches numériques [ .

Modification des battements du métronome, du
mode de métronome et du compteur de mesure

¢ Cette section vous expliqgue comment modifier les
parameétres du métronome ou le compteur de mesure.

Enregistrement en pas a pas de la piste 1

» Pour cet exemple, enregistrez en pas a pas la partie mélodi-
gue dans la piste 1 en vous servant de la partition imprimée
a la page 56 de ce manuel.

1. Appuyez sur les touches [TRACKDOWN] et [TRACKUP |
afin de déplacer le curseur jusqu’a la piste 1.

2. Appuyez sur latouche [¢] afin d'activer le mode d’at-
tente d’enregistrement.

3. Appuyez sur la touche (STEP) afin de sélec-
tionner le mode d’enregistrement en pas a pas.

4. Appuyez surlatouche [>] afin d’entamer I'enregistre-
ment en pas a pas de la piste 1.

Song position pointer

— Measure:
Beat :Clock
— Note value
. e (Step Time)
:_ocatltopc gf tfhe B;; — Playing strength
owes! 0 : -
the keyboard e (Velocity)
buttons s form 11— Note length
(Gate Time)

5. Déplacez le curseur d’emplacement jusqu’a I'endroit
ou vous souhaitez entrer une note.

e Pour déplacer le curseur d’emplacement dans le morceau,
utilisez la molette d’incrémentation/décrémentation ou les
touches(ib) et [ .

e Sile curseur “normal” (c.-a-d. le curseur utilisé habituelle-
ment) est situé a un autre endroit que le curseur d’emplace-
ment, il vous faudra d’abord déplacer le curseur normal jus-
gu'au curseur d’'emplacement en appuyant sur la touche de
curseur (=] .

» Les touches de séquencedet et [»] vous permettent de
vous déplacer de mesure en mesure.

* Vu que la premiere note de la piste 2 correspond au premier
battement de la mesure 3, appuyez deux fois sur la touche

>

(1) Appuyez a plusieurs reprises sur la touche ] [D4]
afin de déplacer le curseur jusqu’au parametre des b
ments du métronome, du mode de métronome ou du cA®
teur de mesure.

(2) Sélectionnez les valeurs souhaitées a I'aide de la mo
d’'incrémentation/décrémentation, des touch&s et
ou des touches numériques [J .

\Vous pouvez a présent écouter les mesures
créées.
* Appuyez sur la touche de séquenceétr afin de repro-

duire le morceau.
e Ecoutez la performance enregistrée sur la piste 2.

6. Sélectionnez la valeur (ou longueur) de la note.

(1) Appuyez sur la touche ] [D2] afin de déplacer le cur-
seur jusqu’au parameétre de valeur de note.

(2) Sélectionnez le type de note que vous souhaitez entrer a
I'aide des touches numériques.

* Vuque la premiére note de la piste 2 est une croche pointée,
appuyez d'abord sur la touche numérique [4], puis sur la
touche numérique [0].

77 8 ) 9 7|
f o biid

triolet de noires triolet de croches  triolet de doubles croches
(64 imp. d'horloge) (32 imp. d'horloge) (16 imp. dhorloge)

4 ) 5. 6 4
mp nf
croche double croche quadruple croche

(48 imp. d'horloge) (24 imp. d'horloge) (12 imp. d'horloge)

1- 2 ) 3
rpep V74 P
ronde blanche noire

(384 imp. d'horloge) (192 imp. d'horloge) (96 imp. d'horloge)

0 o

note pointée

7. Vérifiez le réglage d'octave des touches de clavier.

e Changez d’octave a l'aide des touchegOCT DOWN] et
D [OCT UP].

¢ Le do médian “C” du clavier graphique affiché sur le bord
gauche de I'écran correspond a la note do “C” la plus basse
des touches de clavier.

e Pour cet exemple, vu que la premiere note entrée est D3,
sélectionnez C3 pour le do médian “C” a I'aide des touches
{ [OCT DOWN] et > [OCT UP].

Chapitre 1
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Effacement d’'une note entrée par erreur

» Si vous souhaitez effacer la derniere note entrée, appuyez
surlatouche Fs ] (BkDelete). La note entrée disparait et
le curseur d’emplacement recule, vous permettant d’entrer
a nouveau la note.

* Pour effacer toute note que vous ne souhaitez pas conserver
dans le morceau, déplacez le curseur jusqu’a la note que
vous souhaitez effacer et appuyez sur la touclre ]
(Delete). Toutes les notes situées sous le curseur d’empla-

qu)l.. .. ... ..QD cement seront effacées.
00000Do0oooooooa

Note identique do "C"

Utilisation des opérations JOBS

8. Entrez des notes. » Dans la piste 1, les mesures 3 a 10 sont identiques aux
» Appuyez sur les touches de clavier afin d’entrer des notes. mesures 23 a 30. Dans ces cas, vous pouvez utiliser 'opé-
* Une ligne de longueur correspondant a la longueur de la ration de copie 11 “COPY EVENT” du mode de morceau
note sélectionnée apparait alors a I'écran, et le curseur d’em- SONG afin de faciliter I'entrée des données.
placement se déplace vers la droite. (1) Appuyez sur la touchés] afin d’arréter I'enregistrement
» Pour cet exemple, appuyez sur la touche de clavier de ré en pas a pas.
“D” médian (D3). (2) Appuyez sur la toucheJos | afin d'activer le menu des
opérations.

Curseur d’emplacement

(3) Sélectionnez I'opération de copie 11 “COPY EVENT” a
I'aide de la molette d'incrémentation/décrémentation, des
touchesl(ib) et [# , des touches de curseur ou des touches
numériques et appuyez sur la toudbg afin d'activer la
page d’écran d’opération de copie.

(4) Sélectionnez les réglages Song 01, TR=01 et M003:1—
010:4 pour la ligne supérieure de I'écran et les réglages Song
01, TR=01 et M 02% 1 pour la ligne inférieure, puis ap-
puyez sur la touchéd .

[ JOB 11 COPY EVENT
Note entrée

9. Entrez un coulé (liaison). Song [BL] TR= m[@83:1]~ [B18:4]
[N A R

e La prochaine note que vous entrez est alors liée a la note
suivante dans un coulé. T )

(1) Sélectionnez la valeur de note de double croche et entrez Song [B1] TR= me23:1] « [l
une note de mi “E” (E3).

(2) Sélectionnez la valeur de note de croche et appuyez sur la
touche[soLo] (TIE). La longueur de note est étendue d’'une [T
croche et le curseur d’emplacement se déplace.

+

__bsl

o . X ) \Y vez a présent é rle mor .
m Répétez les étapes 6 a 9 afin d’entrer toutes les notes Ous pouvez a présent ecouter le morceau

pour la piste 1. e Appuyez sur la touche de séquencétr afin de repro-
duire le morceau.
10.Appuyez sur la touche [u] afin d’arréter I'enregistre- e Assurez-vous que la performance de la piste 1 est correcte.
ment.

e Pour déclencher la reproduction, appuyez sur la tolche
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Edition des pistes 1 et 2

Quantification

e Laquantification (“QUANTIZE") est une opération permet-
tant de corriger la synchronisation des notes. Essayez d'ap-
pliquer la quantification a la piste 2 (enregistrée en temps
réel).

1. Appuyez sur la touche afin d’activer le menu
des opérations JOB.

2. Sélectionnez l'opération de quantification 01
“QUANTIZE".

(1) Déplacez le curseur jusqu’'a I'opération 01 “QUANTIZE”
al'aide de la molette d’'incrémentation/décrémentation, des
touchesli) et [ ou des touches de curseur.

(2) Appuyez sur la touchéd afin d’activer la page d’écran
d’opération de quantification 01 “QUANTIZE".

3. Déterminez la piste que vous souhaitez quantifier et
la valeur de note appliquée a la quantification.

Tr= CFl M([e@1:1]~[631:14]

Hote=

- Valeur de note
Quantize =[F ] appliquée a la
Strength = i

uantification
Sensitivity = # a

Swing Rate =[ S@|x
Gate Time =188~
velocity 1686~

Piste a quantifier

(1) Déplacez le curseur.

(2) Entrez les valeurs a I'aide de la molette d’'incrémentation/
décrémentation, des touchgs et ou des touches nu-
meériques. Si vous souhaitez définir d’autres valeurs, dépla-
cez le curseur sans appuyer sur la toueheUne fois que
vous appuyez sur la touchd] , 'opération est exécutée.

(3) Une fois que vous avez effectué tous les réglages, appuyez
sur la toucheld] afin d’exécuter I'opération.

» Pour la piste 2, sélectionnez les réglages de piste TR=02 et
de quantification Quantizef:

Réglage de I'effet de reproduction de
guantification d’effet Groove

¢ \Vous pouvez appliquer aux pistes 1 et 2 de morceau le méme
type de quantification d’effet Groove utilisé pour les figu-
res.

1. Activez la page d’écran de quantification d’effet Groove
du sous-mode d’effet de reproduction.

(1) Appuyez sur latouche F1_] (PlayFx) depuis le sous-mode
de reproduction de morceau SONG PLAY afin d’activer le
sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT.

PLAY EFFECT afin d’'activer la page d’écran d

(2) Appuyez sur latouche F1_] (Groove) depuis le sous-mod 1
quantification d’effet Groove.

PATT _ -- PLAY EFFECT -- TR=81
[ T 3] 8l e O e T
PPPPPPPFFPPFPPPP

a

STREMGTH

GROOLE
TIMIMG

GROOLE
GATETIME

GROOVE
UELOCITY

LesbELRLLLLL]

Ry 5hi 161 |Vel [l Transpose|lGrovView)[* Voice [+Effect]

2. Déplacez le curseur.

» Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous souhaitez
modifier.

e Pour cet exemple, modifiez les paramétres de modele
TEMPLATE et de force STRENGTH.

3. Entrez les valeurs a I'aide des touches numériques,
puis appuyez sur la touche .

e Sélectionnez le TEMPLATE 4 pour les pistes 1 et 2.

e Sélectionnez une valeur de force STRENGTH de 50 pour
la piste 1, et de 18 pour la piste 2.

4. Une fois que vous avez entré toutes les valeurs, ap-
puyez sur la touche afin de retourner au sous-
mode de reproduction de morceau SONG PLAY.

\Vous pouvez a présent écouter le morceau.

« Appuyez sur la touche de séquenceédr afin de repro-
duire le morceau.

e Prétez attention aux changements de la performance pro-
duits par les effets de quantification et de reproduction.

Chapitre 1

65



| Concepts élémentaires

Modification de la voix de la piste 1

» Cette section vous explique comment modifier la voix utili-
sée pour la mélodie de la piste 1.

1. Appuyez sur la touche afin d’activer le mode
de voix VOICE.

2. Appuyez sur la touche [Fs ] (VoicEdit) afin d’activer
le sous-mode d’édition de voix VOICE EDIT.

Portamento

: — Affichage des
données

Coupure —

Résonance Attaque du générateur d'enveloppe

3. Appuyez sur latouche afin de sélection-
ner la partie Part 1.

4. Déplacez le curseur.
Déplacez le curseur jusqu’au paramétre que vous souhaitez
modifier.

5. Modifiez la valeur.

Modifiez la valeur a I'aide de la molette d’incrémentation/

décrémentation, des touchgs et ou des touches nu-

mériques— .

e Servez-vous du tableau ci-dessous comme guide pour mo-
difier les valeurs.

PORTAMENT FILTER EG
MONO/POLY | SW | TIME |CUTOFF|RESNANCE |ATTACK
MONO ON 07 +16 +43 -64

Vous pouvez a présent écouter le morceau.

« Appuyez sur la touche de séquenceétr afin de repro-
duire le morceau.

» Reproduisez le morceau tout en modifiant la voix et prétez
attention aux changements de la voix.
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Sauvegarde des données sur disquette

e Sauvegardez sur une disquette les figures et le morceau que » Lesdonnées de morceau restent dans la mémoire du Q
VOUS avez COmposes. méme apres la mise hors tension. Et méme si vous eff
des données en créant un morceau différent, etc., vous
1. Préparez une disquette neuve. rez toujours récupérer ces données de morceau en re
* Le QY700 accepte les disquettes de 3,5 pouces de types geant le fichier “ALL-DATA” de la disquette.

2HD et 2DD.

» Pour des informations relatives aux types de disquette, re-
portez-vous au chapitre 7 “Mode de disquette DISK” (
p.302).

2. Chargez la disquette dans le lecteur de disquette.

e Pour des informations relatives au chargement des
disquettes, reportez-vous au chapitre 7 “Mode de disquette
DISK” (- p.302).

3. Formatez la disquette.

e Appuyez sur la touchl@isk] afin d'activer le mode de
disquette DISK.

» Pour des informations relatives au processus de formatage,
reportez-vous au chapitre 7 “Mode de disquette DISK” (
p.306).

4. Sauvegardez les données.

(1) Appuyez sur la touché F1 ] (Save), puis appuyez sur la
touche[ ] [D1] (All Data) afin d’activer la page d'écran
de sauvegarde de toutes les données SAVE ALL DATA.

B A (3 ALL DATA

W ALL DATA Enm ] Nom de

fichi
“" IIHHIHII ichier

LISk INFORMATION
FILE | TOTAL | FREE
@ BeeekK | 1423K

I _ALL_TATA
FILE ! TOTAL
A | PEREK

(2) Entrez le nom de fichier a I'aide des touches de clavier.

 Sivous appuyez sur latouchers |, le nom “ALL-DATA”
sera enregistré comme nom de fichier.

(3) Appuyez sur la touchgd] .

v Lindication “Executing...” apparait sur I'écran et les don-
nées sont sauvegardées.

» Une fois que vous avez effectué ces étapes, toutes les don-
nées du morceau que vous avez créé sont sauvegardées sur
disquette.
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Chapitre 2. Mode de morceau SONG

Le mode de morceau SONG vous permet de reproduire, d’éditer et
d’enregistrer vos morceaux. Vous trouverez dans ce chapitre une
description détaillée de toutes les opérations du mode SONG.



\ Survol du mode de morceau SONG

Survol du mode de morceau SONG

P —RA
) 0

- -
OMH M song name £FTE [OEE]

PATTERH CHORD TEHFOD

L1213 1[4 ][5 |[6)[7 (8 |[9|16)11]12|13|1d|15/16] JE 1 22‘-13

Y ©1_FunkbeGo
e 5l [ intro Gv

1 2 3 q 5

PlayF=s|TrView? Dut[:h.@l

[ Save H| Loaa H|

Reproduction de morceau SONG PLAY

—[F1 ] Effet de reproduction PlayFx
] — [_F2_] Visualisation des pistes TrView
— [_F3_] Canal de sortie OutCh.

— [ F5s ] Sauvegarde Save

— Chargement Load

(o] Enregistrement de morceau SONG REC

— [EoiT ] Edition de morceau SONG EDIT

— Opérations de morceau SONG JOB

Le mode de morceau Song vous permet d’enregistrer, d'édi-
ter et de reproduire des morceaux.

Un morceaudésigne un ensemble de données de perfor-
mance (de jeu) créées au moment de leur enregistrement
depuis le mode SONG dans les pistes du QY700.
Lamémoire de morcealdu QY700 lui permet de conserver

20 morceaux.

Chaque morceau peut étre constitué d’'un nombre maximum
de 32 pistes de séquenceur, combinées a une piste de figu-
res (PATTERN), une piste d’accords (CHORD) et une piste
de tempo (TEMPO).

Vous pouvez enregistrer vos morceaux tout comme vous le
feriez depuis un séquenceur conventionnel en travaillant uni-
quement sur les pistes de séquenceur. Toutefois, dans bon
nombre de cas, vous pourrez créer vos accompagnements
de facon bien plus rapide grace a la fonction d’accompa-
gnement automatique. Vous pourrez ensuite reproduire les
données d’accompagnement et composer la mélodie ainsi
gue les autres parties de vos morceaux.

Configuration des pistes

Comme mentionné ci-avant, chaque morceau peut étre cons-
titué d’'un nombre maximum de 32 pistes de séquenceur,
ainsi que d’'une piste de figures, une piste d’accords et une
piste de tempo.

Les pistes de séquenceur vous permettent d’enregistrer vos
données de performance. Chacune de ces pistes de
séquenceur enregistre les données d'une partie unique. Cha-
que partie est constituée d'une série compléte de données
de performance (données de note, données de contrdleur,
etc.) Créez chaque partie a I'aide des méthodes d’enregis-
trement en temps réel ou en pas a pas.

La piste de figures PATTERN contient la liste des figures
de la fonction d’accompagnement automatique. La piste de
figures vous permet également d'attribuer le type de me-
sure a chaque mesure. Pour créer les figures, il vous faut
entrer les styles et les section appropriés, toujours a I'aide
de la méthode d’enregistrement en temps réel ou en pas a
pas.

La piste d’accords CHORD contient les accords utilisés lors
de la reproduction des figures. Lorsque vous enregistrez un
accord, vous pouvez également définir le parametre de fon-
damentale de basse ou d’accord de basse ainsi que la syn-
cope.

La piste de tempo TEMPO vous permet de définir le tempo
(ainsi que les changements de tempo) du morceau. Vous
pouvez définir les valeurs de tempo a I'aide de la méthode
d’enregistrement en temps réel ou en pas a pas. Vous pou-
vez ainsi créer des effets de type “accelerando”, “ritardando”,
ainsi que d’autres types d’'effet.

TR 1 Données de performance

TR 2 Données de performance

TR 3 Données de performance
Pistes de séquenceur| 3 :

TR 31 Données de performance

TR 32 Données de performance
Piste de figures PATTERN | Figures, types de mesure

Piste d'accords CHORD types d'accord, fondamentale de basse,

Fondamentales d'accord,

accord de basse, syncope

Piste de tempo TEMPO Variations de tempo

70
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Survol du mode de morceau SONG

Pistes de séquenceur Piste de tempo

SONG__ == PLAY --

TR=81 :Lrack 1 |

(@100 B0 _cong name |0
a
— B ®E _ _ _ _ _ - _ - - _—

Bl FunkDeBo
A intro

Piste de figures Piste d'accords

Canaux de sortie des pistes

* En mode de reproduction de morceau, le QY700 transmet
les données de séquence (des pistes de séquenceur) et les
données de figure (des 16 pistes de figures) vers la section
du générateur de son et les bornes de sortie MIDI OUT.
Vous pouvez établir la correspondance entre les pistes et les
canaux de sortie & l'aide du sous-mode de canal de sortie
Out Ch. du mode de morceau Song§.103).

e La section du générateur de son permet de gérer un maxi-
mum de 32 parties et ne peut reproduire simultanément les
données des 32 pistes de séquenceur et des 16 pistes de
figures. Toutefois, vous pouvez reproduire simultanément
les 48 pistes en assignant 16 pistes au choix a un générateur
de son MIDI externe.

Section du séquenceur Section du générateur de son

Pistes de séquenceur Partie 1

TR 1 | Données de performance

5 Partie 16
TR 2 | Données de performance
: : Partie 17

TR 16 | Données de performance

TR 17 | Données de performance Partie 32

TR 32 | Données de performance

MIDI OUT-A
Section du séquenceur (pistes de figures)
OUT-A
M001 M002 LI
TR 1 Phrase
MIDI OUT-B
TR 2 Phrase B
TR 3 Phrase OUT-B
TR 16 Phrase
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| 1. Sous-mode de reproduction de morceau SONG PLAY

1. Sous-mode de reproduction de morceau SONG PLAY

3. Numéros de piste; réglage de la piste de clavier (mis en évidence)

4. Statut de piste _ _ ] Reproduction de morceau SONG PLAY
1. Numéro et nom de morceau 2. Configuration de figure PATT SETUP
I
oL A - B 5 L Nom de piste — [_F1_] Effet de reproduction PlayFx
@IQB | N song name Enr OFFl ) — [F2 | Visualisation des pistes TrView
2 )4 (5 V6 17 (8501 112103141 ie) ool 9. Numéro de mesure
W ® _ _ _ _ _ - - - - - et battement — [_F3_] Canal de sortie OutCh.
17|18/15/26Z1]22123|2d]25)26|Z7]2823|35]3132] | 10. Commutateur de — [ F5_ ] Sauvegarde Save
boucle;
PHTTERH [:HDRD TEMPD — Chargement Load
emplacements 1, 2
m@@@@@--@-@@@-@- — 11. Tempo et type de — [+] Enregistrement de morceau SONG REC
mesure

Bl FunkbDeGo — Edition de morceau SONG EDIT

e A intro

[~ 12. Mode de métronome,

— Opérations de morceau SONG JOB
battements du métronome

et compteur de mesure

[~ 13. Transposition

8. Représentation graphique du clavier

6. Fondamentale d'accord et type d'accord 7. Commutateur de la zone

5. Numéro de style, nom de style, section et nom de figure d'accords joués a la main
Parametre Valeurs Fonction \joyez page
1 Numéro de morceau 01a20 Sélectionne le morceau pour la reproduction ou I'enregistrement. | 73
Nom de morceau Graphique uniguement Indique le nom du morceau sélectionné.
2 Configuration de figure PATT SETUP “OFF”, “ON” Détermine si l'effet de la figure est utilisé ou non durant la reproduction du morceau. | 73
3 Numéros de piste Graphique uniguement Indique les numéros de piste. 74
Réglage de la piste de clavier [Seq]1a32, [Pat]1a16 La piste de clavier est illustrée a I'écran sous fond inversé.
4 Statut de piste [ 1: pas de données [ ]:données existantemdique si la piste contient ou non des données. Indique/sélec- | 74
(données, coupure et isolement) IEI : coupure E : isolement tionne également I' opération d’'isolement ou de coupure.
5 Numéro de style 00 (=désactivé) a 65 Définit le style de départ pour 'accompagnement. 75
Nom de style Graphique uniqguement Indique le nom du style sélectionné.
Section AaH Sélectionne une des 8 sections du style.
Nom de figure Graphique uniguement Indique le nom de la section sélectionnée.
6 Fondamentale d’accord C,G, D, BEFEG,AAB,B Définit la fondamentale d’accord pour la reproduction de figure.
Type d’accord M, M7, 6, 7, m, m7, m6, mM7, rﬁ"so, Définit le type d’accord.

dim, aug, sus4, add9, M7(9), 6(9), 7(9), madd9,
m7(9), m7(11), 76), 7¢5),
7(9), 7¢9), 7(13), 7(L3), 7sus4, ¥{1)

- (=THRU)
7 Commutateur de la zone d'accords joués a lamain | “OFF”, “FINGRD” Active ou désactive la fonction d’accords joués a la main. 76
8 Représentation graphique du clavier Graphique uniqguement La représentation graphique du clavier/des molettes permet de | 77
controler les données jouées depuis la piste de clavier.
9 Numéro de mesure 001 a 999 Définit 'emplacement (numéro de mesure) de départ pour la reproduction de | 77
Battement 1a16 morceau et permet de contréler 'emplacement atteint durant la reproduction.
10 Commutateur de boucle “OFF”, “LOOP” Active ou désactive la reproduction en boucle. 78
Emplacements 1, 2 001 a 999 a) Définit par numéro de mesure les points de saut dans un morceau.
(Pour effectuer un saut, appuyez sur la touche ou )
b) Définit le point de départ et le point de fin pour la reproduction en boucle.
11 Tempo 25,0 a 300,0 Définit le tempo pour la reproduction de morceau. 78
Type de mesure Graphique uniqguement Indique le type de mesure du morceau sélectionné.
12 Mode de métronome “Off”, “Rec”, “Ply”, “All" Active le son du métronome. 78
Battements du métronome M Sélectionne l'intervalle des battements du métronome.
Compteur de mesure “Off”, “1Ms” a “8 Ms” Définit le nombre de mesures de décompte précédant I'enregistrement.
13 Transposition —24 a +00 a +24 Définit par demi-tons la transposition pour la reproduction de morceau. | 78
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1. Sous-mode de reproduction de morceau SONG PLAY

Le sous-mode de reproduction de morceau SONG PLAY .
vous permet de sélectionner les morceaux pour la repro-
duction, de déclencher et d'arréter leur reproduction, mais
aussi de régler les divers paramétres de reproduction.
Vous pouvez passer au mode de voix VOICE et effectuer
des réglages des voix des pistes et de balance des pistes
durant la reproduction du morceau.
En sélectionnant un morceau vide (ne contenant pas de don-
nées) pour la reproduction, vous pouvez employer la fonc-
tion d’accompagnement automatique comme fond musical
et jouer des mélodies au clavier (.106)
Le sous-mode SONG PLAY est constitué lui-méme de huit
sous-modes. Vous pouvez passer du sous-mode SONG
PLAY a chacun de ces huit sous-modes en appuyant sur la
touche correspondante de la maniére suivante. .
[_F1_] (PlayFx) Active le sous-mode d’effet de reproduc-

tion PLAY EFFECT. & p.80)
[ F2_] (TrView) Active le sous-mode de visualisation des

pistes TRACKS VIEW. { p.100)
[ F3 ] (OutCh.) Active le sous-mode de canal de sortie

OUT CH. (- p.103) °
[ F5_] (Save) Active le sous-mode de sauvegarde de mor-

ceau SAVE SONG.4 p.307)
+[_F5_] (Save) Active le sous-mode de sauvegarde

de morceau SAVE SONG (sauvegarde

SMF). (- p.307) 1.

(Load ) Active le sous-mode de chargement de mor-
ceau LOAD SONG. 4 p.310)
+ (Load) Active le sous-mode de chargement
de morceau LOAD SONG -~ p.310)
(] Active le sous-mode d’enregistrement SONG REC. (
p.109)
Active le sous-mode d’édition de morceau SONG
EDIT. (- p.129) B
Active le sous-mode d’opérations de morceau SONG
JOB. (- p.138)

. Appuyez sur la touche [sonG]

Le témoin s’allume au-dessus de la touche et le mode de
morceau Song du QY700 est activé (sous-mode Song Play).

. Déplacez le curseur a I'écran jusqu’au parametre de

numéro de morceau et sélectionnez le morceau sou-
haité a I'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touches et ou des tou-

ches numériques.

. Pour déclencher la reproduction, appuyez sur la tou- .

che de séquenceur [>].
Le témoin de reproduction PLAY s’allume et la reproduc-
tion commence.

. Pour arréter la reproduction, appuyez sur la touche de

séquenceur (=],

Si vous déclenchez la reproduction depuis un emplacement

autre que le début du morceau, peut-étre remarquerez-vous
que certaines données de la piste de figures et de la piste
d’accords du morceau ont disparu. Pour résoudre ce pro-

bleme, sélectionnez comme point de départ pour la repro-

duction du morceau une mesure comprenant un changement
complet de figure.

Numéro de morceau:

1. Numéro et nom de morceau

2

Le paramétre de numéro de morceau vous permet de sélec-
tionner un morceau pour la reproduction ou I'enregistre-
ment.

L'écran affiche le nom de morceau (s'il a un nom) directe-
ment a droite du numéro de morceau.

Si vous souhaitez définir ou changer le nom du morceau,
suivez les étapes de l'opération de nom de morceau 25
“SONG NAME” (- p.165).

01a20

Déplacez le curseur a I'écran jusqu’au parameétre de
numéro de morceau.

. Sélectionnez un numéro de morceau a l'aide de la

molette d'incrémentation/décrémentation, des touches
et [# ou des touches numériques.

2. Configuration de figure Patt Setup

FATT
SAT [OFT])

Ce parametre détermine si le QY700 utilise les effets de
figure (les effets définis pour chaque figure) lors de la re-
production de morceau.

Si le parametre de configuration de figure est désactivé
(“OFF"), le QY700 n'utilisera pas les effets de figure, mais
I'effet que vous avez sélectionné depuis le mode d'effet
EFFECT.

Si vous activez ce parameétre (“ON”), le QY700 appliquera
I'effet défini dans la figure sélectionnée. Dans ce cas, I'ef-
fet de la figure a priorité sur les réglages effectués depuis le
mode EFFECT. Les réglages du mode EFFECT changent
donc a chaque fois que le QY700 change de figure.
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| 1. Sous-mode de reproduction de morceau SONG PLAY

“OFF//, //ON//

0
.

1. Déplacez le curseur a I'écran jusqu’au parameétre de
configuration de figure PATT SETUP.

2. Activez (“ON") ou désactivez (“OFF) ce paramétre a
I'aide de la molette d’incrémentation/décrémentation
ou des touches et (& .

I 3. Numéros de piste; réglage de la piste de
clavier

(13356 78 5] 8 ) 2] 3] ) 15 16
) 50 2 D 2 0 2 2 2 2 D D B

L2E®EIEIFIEBBIUI2IE141s/Ie

Un numéro de piste permet d'identifier chaque piste de
séquenceur et chaque piste de figures.

¢ Le numéro de piste mis en évidence identifie la piste de
clavier sélectionnée. Notez que cette mise en évidence n’est

pas liée a I'action du curseur.

« La piste de clavier (contrairement aux autres pistes) est con-
nectée au clavier. Vous pouvez donc ajouter des parties de
clavier a la piste lorsque le morceau est en cours de repro-
duction. Plus précisément, les données du jeu sur le clavier
sont communiquées (en méme temps que les autres don-
nées de la piste) a la section du générateur de son et aux

bornes de sortie MIDI OUT définies via le paramétre de
canal de sortie OUT CH. de la piste. ©£.105)

BB 1 a32 [pistes de séquenceur], 1 a 16 [pistes de figures]
Sélectionnez la piste de clavier en appuyant sur les tou-

ches [TRACKUP] et [TRACKDOWN] .
v La piste de clavier est mise en évidence.

[ 4. Statut de piste (données, coupure, isole-

ment)

La piste est vide.

La piste est isolée.

La piste contient des données.
| |

I - ‘ [

T
La piste est coupée.

Cette zone d’affichage vous indique le statut de chaque piste.
Un soulignage vous indique que la piste contient des don-
nées.

* Le symboldr] apparait pour vous indiquer que la piste est
coupée. Vous pouvez couper une ou plusieurs pistes via la
touche :

e Le symboldéZ apparait pour vous indiguer que la piste est
sélectionnée pour la reproduction en solo (la piste est “iso-
lée”). Lorsque vous isolez une piste (en appuyant sur la tou-
che ), toutes les autres pistes sont désactivées. Le
soulignage des autres pistes est remplacé par une ligne en
pointillés vous indiquant que ces pistes sont désactivées.

¢ Les fonctions de coupure et d’'isolement sont disponibles

pour les 32 pistes de séquenceur et les 16 pistes de figures.

Vous pouvez définir et sauvegarder les parametres d'isole-

ment et de coupure séparément pour chaque morceau.

. Sélectionnez d’abord une piste a I'aide des touches
[TRACKUP | et [TRACKDOWN], de sorte a ce que le nu-
méro de la piste souhaitée soit mis en évidence. (Re-
marquez que cette piste devient la piste de clavier.)

2. Pour couper la piste: Appuyez une fois sur la touche
, de sorte a ce que le symbole [H] apparaisse.
Pour annuler la coupure: Appuyez a nouveau sur la
touche [MuTE] .

3. Pour isoler la piste: Appuyez sur la touche ,de
sorte a ce que le symbole B apparaisse.

Pour annuler I'isolement: Appuyez a nouveau sur la
touche :

e Cette fonction vous sera utile si vous souhaitez écouter piste
par piste les données contenues dans chaque piste. Isolez
d’abord une piste, puis appuyez sur la touCTRACK UP |
ou afin de sélectionner la piste suivante.
Appuyez alors a nouveau sur la toudeeLo] . Notez qu’a
chaque pression de la touclseLo] , tout isolement de piste
effectué auparavant est automatiquement annulé.
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1. Sous-mode de reproduction de morceau SONG PLAY

4. Vous pouvez également utiliser la fonction d'isolement afin . 6. Fondamentale d’accord et type d’accord
de sélectionner plusieurs pistes pour la reproduction “en
solo”, de sorte a ce que seules les pistes sélectionnées
soient reproduites (toutes les autres pistes sont alors
désactivées.) Isolez d'abord une piste de la maniéere dé-
crite ci-dessus. Sélectionnez ensuite une autre piste a l'aide
des touches [TRACKUP] et [TRACKDOWN], puis appuyez
sur les touches + .

¢ Pour annuler simultanément tous les isolements de piste: Dépla-
cez le curseur jusqu’a une des pistes isolées a l'aide des touches 2
[TRACKUP] et [TRACKDOWN], puis appuyez sur la touche

¢ Pour annuler un seul des isolements effectués: Déplacez le cur-
seur jusqu'a la piste souhaitée, puis appuyez sur les touches « Cette zone d’écran vous permet de définir la fondamentale

L7

+[soLo] de l'accord ainsi que le type d’accord de I'accompagne-
ment initial.
. 5. Numéro de style, nom de style, section et e Sila piste d'accords CHORD de votre morceau posséde ses

propres réglages d’accord, ces derniers seront automatiquement
appliqués a la reproduction. Le contenu de cette zéceafi
changera alors afin de vous indiquer les réglages appliqués.
e \ous disposez pour chaque accord d'une sélection de 12
fondamentales et de 28 types.
¢ Vous pouvez également définir pour chaque accord un ré-
glage indépendant de fondamentale de basse ou d’accord
de basse.4 p.115)
FAS] o1 Funkbeto Fondamentale de basse: Cegmaétre vous permet de définir
Al intro )
la note de basse fixe pour les phrases
de basse. Ainsi, les phrases de basse
produiront uniquement la note de
basse.
Accord de basse: Ce paramétre vous permet de définir

C dé définit | | | ion de la fi un accord supplémentaire (fonda-
» Cette zone d’écran définit le style et la section de la figure mentale et type) destiné aux phrases

initiale (par défaut) d'accompagnement. de basse. Les phrases de basse repro-
» Sila piste de figures de votre morceau contient des données duiront uniquement cet accord sup-

(réglages de style et de section), ces derniéres seront automa- plémentaire.
tiguement appliquées a la reproduction. Le contenu de cette
zone d'écran changera afin de vous indiquer les parameétres
activés.

e Pour des informations générales relatives aux styles et aux
sections, reportez-vous au chapitre 1 “Concepts élémentai-

nom de figure

res”. (- p.39)
Gz onD
Numéro de style: 00 a 65 (00=désactivé; 65=fin)
Section: AaH
Gr b

1. Déplacez le curseur a I'écran jusqu’au parameétre de
numeéro de style. Sélectionnez le numéro de style sou-
haité a l'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touches et ou des tou-
ches numériques.

« Pour la liste compléte des accords, veuillez vous reporter
au livret des listes.

Fondamentale d’accord:

2. Déplacez le curseur a I'écran jusqu'au témoin de section. C,Ci D, B, E FF G, A, A, B, B
Sélectionnez une nouvelle section a l'aide de la molette Type d’accord:
d'incrémentation/décrémentation, des touches et M, M7, 6,7, m, m7, m6, mM7, m7 (5), dim, aug, sus4,
ou d’une touche de clavier comprise entre E2 et E3. add9, m7 (9), 6 (9), 7 (9), madd9, m7 (9), m7 (11), 7 ¢5),
7 (#5), 7 (9), 7 (49), 7 (13), 7 (13), 7sus4, 7 (11), ---
* Sivous travaillez uniquement sur des pistes de séquenceur (TR1 (=THRU)

a TR32), veuillez sélectionner le numéro de style 00 (désactivé).
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m  Sivous ne souhaitez pas employer la

fonction d’accords joués a la main —

. Sélectionnez le paramétre “OFF” pour la fonction d'ac-

cords joués a la main. (Reportez-vous a la section 7. ci-
apres.)

. Déplacez le curseur a I'écran jusqu’au parameétre de

fondamentale/type d'accord.

. Sélectionnez la fondamentale en appuyant sur une des

touches de clavier E2 & Df3.

. Pour sélectionner le type d’accord, appuyez sur une des

touches de clavier E3 a F4.

. Pour définir une fondamentale de basse: Maintenez

enfoncée la touche d’octave gauche < [OCT DOWN]
et appuyez sur une des touches de clavier E2 & D¥3.

Pour définir un accord de basse: Maintenez enfoncée
la touche d'octave gauche [ [OCT UP] et appuyez sur
une des touches de clavier E3 a F4.

. Appuyez sur la touche de confirmation afin d’enre-

gistrer les réglages.

Pour entrer la fondamentale d’accord

Pour entrer Ie type d'accord

m  Sivous souhaitez employer la fonction

d’accords joués a la main —

. Activez le mode utilitaire UTILITY et définissez la zone

d’accords joués a la main FINGERED CHORD ZONE.
(- p.299.)

. Retournez a la page d’écran du sous-mode SONG

PLAY. Déplacez le curseur jusqu'au commutateur de
fonction d'accords joués a la main et sélectionnez le
parametre “FINGRD” (reportez-vous a la section 7. ci-
dessous.) Laissez le curseur dans cette zone.

. Appuyez sur les touches correspondant a I'accord sou-

haité (touches de clavier du QY700 ou d'un clavier ex-

terne MIDI.) Assurez-vous que toutes les touches que

vous enfoncez sont bien situées dans la zone d’accords

joués a la main. Le QY700 détecte et enregistre auto-
matiquement les valeurs de fondamentale et de type
d’'accord.

Pour sélectionner les valeurs de fondamentale de basse ou
d'accord de basse: continuez a appuyer sur les touches de
I'accord dans la zone d’accords joués a la main et enfoncez
simultanément une touche (fondamentale de basse) ou plu-
sieurs touches (accord de basse) dans la zone du clavier a
gauche de la zone d’accords joués a la main.

UTILITY == FINGERED CHORD ZOWE =--

FINGERED MIDI

F"_T‘" PDRTG cH. O

In-A,B ALL

On B 2

-

T Y R

Suystem MIDI IDI Fltr/Seqencr/ Click

Pour des informations relatives a la méthode d’entrée des accords,
reportez-vous au chapitre 1 “Concepts élémentairesp.42)

I 7. Commutateur de fonction d’accords

joués a la main

Ce parametre vous permet d'activer/de désactiver la fonction d'ac-
cords joués ala main. Sivous activez cette fonction, (en sélection-
nant le parametre “FINGRD"), vous pourrez ainsi entrer directe-
ment les valeurs d’accord en jouant I'accord souhaité depuis le
clavier du QY700 ou depuis un clavier MIDI externe. Plus préci-
sément, vous pouvez entrer la fondamentale et le type d'accord
en jouant les touches comprises dans la zone d’accords joués a la
main du clavier { p.299) et vous pouvez également entrer la
valeur de la fondamentale de basse ou de I'accord de basse en
jouant la/les touche(s) appropriée(s) dans la zone du clavier a gau-
che de la zone d'accords joués a la main. Reportez-vous aux ins-
tructions de la section 6. ci-dessus.

Pour des informations générales relatives a la fonction d’accords
joués ala main, reportez-vous au chapitre 1 “Concepts élémentai-
res”. (- p.42)

“OFF”, “FINGRD”

1. Déplacez le curseur jusqu’'au parametre de commuta-

teur de fonction d’accords joués a la main.

2. Réglez le parametre al'aide de la molette d'incrémentation/

décrémentation ou des touches (i) et [ .

La fonction d’accords joués a la main peut vous servir a créer un
accompagnement automatique pour votre performance de cla-
vier sur scene. Sélectionnez d'abord le parametre “FINGRD”,
puis sélectionnez un morceau vide. Vous pouvez alors jouer les
notes d'accord (pour 'accompagnement) dans la zone d’accords
joués a la main4 p.299) tout en utilisant les touches a droite de
cette zone pour le jeu normal de clavier. Le QY700 reproduira
votre performance en employant la voix sélectionnée dans la piste
de clavier. (Notez toutefois que la zone a gauche de la zone d’ac-
cords joués a la main n’est pas disponible.)

76
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I 8. Représentation graphique du clavier B 9. Numéro de mesure et battement

LI L LUL LI 2

» Cette zone d’écran vous offre une représentation graphique e Le numéro de mesure vous permet de définir le point de

animée de la reproduction des données enregistrées dans la départ de la reproduction d’'un morceau.
piste de clavier. e Lavaleur des parameétres de numéro de mesure et de batte-
» Des marques noires apparaissent sur le clavier graphique ment augmente au fil de la reproduction, vous indiquant
durant la reproduction afin de vous indiquer les notes re- I'emplacement atteint dans le morceau.
produites.
» Notez que tout le clavier n’est pas représenté a I'écran. Tou- Numéro de mesure001 a 999
tefois, vous pouvez déplacer d’octave en octave (vers le haut Battement 1al16
ou vers le bas) la portion de clavier affichée en appuyant 1. Appuyez sur la touche [ ][D1] afin de déplacer le
sur la touche)> [OCT UP] ou < [OCT DOWN]. curseur jusqu'a la zone de réglage du parametre de
» La représentation graphique de la molette de variation de numeéro de mesure.
hauteur PITCH bougera en fonction des événements de va- 2. Définissez un numéro de mesure a l'aide de la mo-
riation de hauteur de la piste reproduite. lette d’incrémentation/décrémentation, des touches
» La représentation graphique de la molette assignable et ou des touches numériques.
ASSIGNABLE bougera en fonction des événements de
changement de commande de la piste reproduite. » \ous pouvez changer le numéro de mesure lorsque la re-
production d’'un morceau est en cours. Le QY700 “sautera”
« L'action des touches d’octave supérieur¢dOCT UP] et alors immédiatement & I'emplacement défini.
d’octave inférieure [OCT DOWN] s’applique aussi bien » \Vous pouvez modifier le numéro de mesure des trois ma-
au clavier graphique qu’au clavier du QY700. Ce qui signi- niéres suivantes durant la reproduction.
fie que la représentation graphique du clavier vous servira e Appuyez sur la touche a action dire¢te ] [D1] afin de
de référence si vous souhaitez vérifier la valeur d’octave déplacer le curseur jusqu’a la zone de réglage du paramétre
attribuée atoute touche du clavier. Le troisieme do “C” du de numéro de mesure, puis changez la valeur de la maniere
clavier graphique (a partir de la gauche) correspond a la décrite ci-avant.
premiere touche de do “C” du clavier du QY700. e Tournez la molette d’avance/retour ou appuyez sur la tou-

che de séquenceds ou [»].
e Appuyez sur la touche de retol] afin de retourner au
début du morceau (numéro de mesure 001, battement 1).

e Lorsque vous sélectionnez un nouveau morceau, la valeur
2 3 q 5 L6

m"w"‘-ﬂm‘m‘-ﬂ‘mﬂ‘m de numéro de mesure passera automatiquement a 001.

Hauteur identique
N , Al )

Aol el a0 bl (3 |2
oo
y 3
s,
= §
N - 1 ? 4 8

L N 0| P| Q|
B B
[G] o E @

SecToN (A [0 E

PaN
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10. Commutateur de boucle; emplacements 1, 2

818

0101
1101

¢ Si vous souhaitez reproduire continuellement un passage.

déterminé du morceau sélectionné, activez (“ON”) la fonc-
tion de boucle.

¢ Lorsque la fonction de boucle est activée, les emplacements
1 et 2 définissent (par numéro de mesure) les points de dé-
part et de fin de la boucle créée. Toutefois, méme lorsque
la reproduction en boucle n’est pas activée, vous pouvez
toujours sauter a I'emplacement 1 ou 2 en appuyant respec-
tivement sur la touche de localisati®c 1) ou )

Boucle activée “LOOP”
Boucle désactivée “OFF”
Emplacements 1/2 001 a 999

1. Appuyez sur la touche [ ][D2] afin de déplacer le
curseur jusqu’a la zone de commutateur de boucle ou
une des zones de parameétre d’emplacement.

2. Réglez le parametre a l'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation ou des touches
et [ .

¢ Si vous souhaitez attribuer a 'emplacement 1 ou 2 le nu-
méro de mesure sélectionné, maintenez la touster]
enfoncée et appuyez sur la toudbec1] ou .

11. Tempo et type de mesure

1128.8
E a4/a

« La valeur de tempo définit le tempo pour I'enregistrement
ou la reproduction du morceau.

¢ Vous pouvez mémoriser une valeur de tempo pour chaque
morceau.

« La zone de réglage de type de mesure vous indique le type
de mesure de la mesure en cours d’enregistrement ou de
reproduction.

0101
1101

25,0 2300,0 (=J)
Uniquement graphique

Tempo
Type de mesure

1. Appuyez sur la touche [ ][D3] afin de déplacer le
curseur jusqu’au parametre de tempo.

2. Définissez le tempo souhaité a l'aide de la molette
d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

¢ Le type de mesure est défini depuis le mode d’enregistre-
ment de morceau—~( p.111)

12. Mode de métronome, battements du

métronome et compteur de mesure

e Ces paramétres vous permettent de régler le métronome du
séquenceur.

¢ Le paramétre de battements vous permet de régler l'inter-
valle des battements du métronome.

e Le parametre de mode détermine quand le métronome est
utilisé.

e Le compteur de mesure vous permet de définir le nombre
de mesures que le QY700 décomptera avant d’entamer un
enregistrement en temps réel.

Mode de métronome
“Off”  Le métronome est désactivé.
“Rec” Le métronome sert uniguement a I'enregistrement
en temps réel et par insertion.
“Ply “ Le métronome sert a I'enregistrement en temps réel
et par insertion ainsi qu'a la reproduction.
“All” Le métronome est activé en permanence.
Battements du métronome
Mhllo.
Compteur de mesure
“Off”, “1Ms” a “8Ms”

1. Appuyez sur latouche [ ][D4] afin de déplacer le
curseur jusqu’au parametre de métronome souhaité.

2. Définissez la valeur a l'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation ou des touches
et [ .
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¢ Sile métronome du QY700 ne produit pas de son —-méme
lorsque le mode “All” est sélectionné—, peut-étre vous fau-
dra-t-il changer le réglage du métronome dans le mode uti-
litaire UTILITY. ( - p.297)

I 13. Transposition

¢ Cette fonction vous permet de transposer le morceau en

cours de reproduction. La transposition sera effectuée en
unités de demi-ton.

¢ Cette fonction est disponible aussi bien pour les pistes de
figures que pour les pistes de séquenceur.

« La fonction de transposition n'a pas d’effet sur les voix de
batterie et les kits d’effets.

« Latransposition n'a pas d’effet sur les phrases contournées
de figures (c.-a-d. les phrases pour lesquelles le type de
contournement “Bypas” est sélectionné).

-24 2 +00 a +24

1. Appuyez sur la touche ] [D5] afin de déplacer le
curseur jusqu’au parametre de transposition.
2. Définissez la valeur a l'aide de la molette
d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.
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2. Sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT
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Le sous-mode d’'effet de reproduction PLAY EFFECT vous
permet de régler toute une série de parametres de reproduc-
tion de morceau, notamment la quantification, le temps de
seuil ainsi que la vélocité. Vous pouvez ainsi contrbler et
régler la synchronisation et I'articulation des données du-
rant leur reproduction. Notez que ces réglages ne modifient
aucunement vos données enregistrées.

La reproduction de morceau est toujours possible depuis le
sous-mode PLAY EFFECT. Aussi, les touches de séquenceur

(>], (=], [«], [, et [ continuent de fonctionner tout &
fait normalement.

\Vous pouvez si vous le souhaitez modifier les données en-
registrées afin que ces dernieéres comprennent les réglages
apportés depuis le sous-mode PLAY EFFECT grace a l'opé-
ration de normalisation d’effet de reproduction 22
“NORMALIZE P. EFFECT” du mode SONG~( p.163)

Les réglages d’effet de reproduction sont mémorisés indé-
pendamment pour chaque morceau. Lorsque vous sélection-
nez un morceau différent, les réglages d’effet de reproduc-
tion du nouveau morceau sont automatiquement activés.
Le sous-mode PLAY EFFECT comprend trois pages d’écran
principales ainsi que deux pages d’écran supplémentaires
(ou sous-pages d’'écran). Vous pouvez activer la page d'écran
principale souhaitée en appuyant sur la touche de fonction
correspondante(F1 ], [ F2 ], [ Fs_]). Pour activer une
sous-page d’écran (lorsqu'’il y en a), appuyez sur la touche
.

[ F1 ] (Groove) active la page d'écran de quantification
d’effet Groove Groove. Cette page d’écran vous permet de
définir la quantification de rythme de chaque piste.

[ F2 ] (Shf|GT|Vel) active la page d’écran de décalage
d’horloge, de temps de seuil et de vélocité Shf|GT|Vel. Cette
page d’écran vous permet de définir les valeurs pour ces
parameétres. A nouveau, les valeurs sont indépendantes pour
chaque piste.

[ F3 ] (Transpose) active la page d’écran de transposition
Transpose. Cette page d'écran vous permet de définir les
valeurs de transposition de chaque piste. Cette page d’écran
peut également vous servir pour accéder a la sous-page
d’écran d’édition de tableau de batterie DrTabEdit; repor-
tez-vous a la section ci-dessous.

{(TR1 & 16) ou (TR17 a 32)} vous permet de chan-
ger la sélection de pistes affichée sur la page d’écran sélec-
tionnée.

(GrovView) est accessible uniquement depuis la page
d’écran de quantification d’'effet Groove. Cette sous-page
d’écran vous permet d'activer I'affichage de visualisation
d’effet Groove GrovView. La page d’écran GrovView vous
permet de visualiser les modéles de Groove et de visualiser
et régler vos propres modeles (“templates”) utilisateur.

(DrTabEdit) est accessible uniquement depuis la
page d’écran de transposition. Cette sous-page d’écran vous
permet d’activer la sous-page d'écran d’édition de tableau
de batterie. Effectuez depuis cette derniére des réglages dans
le tableau de batterie.

1.

v

Appuyez sur la touche de fonction [F1](PlayFx) de-
puis la page d’écran SONG PLAY.

Le QY700 active le sous-mode d’effet de reproduction
PLAY EFFECT.

. Sélectionnez si nécessaire la page d’écran souhaitée

en appuyant sur une des touches de fonction:
[ F1_](Groove), [ F2 | (Shf|GT|Vel) ou [ F3 ] (Trans-
pose).

Notez que I'écran du QY700 ne peut afficher que 16 pis 2
simultanément (pistes 1 a 16 ou pistes 17 a 32.) Vous |i&
vez passer d’'un groupe de pistes a l'autre en appuyan
la touche[ F6 .

. Une fois les réglages souhaités effectués, appuyez sur

la touche de sortie afin de retourner & la page
d’écran principale SONG PLAY.

Raccourci d’édition 1: Vous pouvez effectuer simultanément
des réglages identiques pour les 32 pistes en maintenant la
touche enfoncée tout en tournant la molette
d’incrémentation/décrémentation ou en appuyant sur la tou-
che (i) ou [ .

Raccourci d'édition 2: Vous pouvez adopter un réglage uni-
que pour tous les paramétres des 32 pistes en maintenant la
touche enfoncée tout en entrant la valeur via les
touches numériques.
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Page d’écran de quantification d’effet Groove
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Parameétre Valeurs Fonction \joyez page
1 Numéro de piste Graphique uniqguement Indique le numéro de piste. 84
Nom de piste Graphique uniqguement Indique le nom de la piste sélectionnée.
Piste de clavier 1a32 Sélectionne la piste pour I'édition.

2 Numéro de mesure 001 a 999 Définit Flemplacement (mesure) de départ pour la reproduction de mgrc@au
et permet de controler lemplacement atteint durant la reproduction.

3 Type de voix Graphique uniqguement Identifie le programme (type) de voix sélectionné depuis le mode de voix VDIBE.

4 Contournement d'effet de reproduction ‘T Active/désactive les effets de reproduction pour chaque piste. 85

5 Modele de Groove “--" (= désactivé), 1 a 100, “US” Définit le modele (“template”) de Groove pour chaque piste. 86

6 Valeur de quantification « (=désactivé)E, k3, F. 1T I 15, J | Intervalle de temps utilisé comme base pour la quantification 86

Fuz, Juz (Disponible depuis la page d’écran de visualisation d’effet Groove uni-

quement si le type utilisateur “US” de modele de Groove est sélectipnné.)

7 Force de quantification 000 % a 100 % Définit le degré d'attraction des notes vers la valeur de quantificat|o3&
plus proche.

8 Synchronisation d’effet Groove 000 % a 200 % Définit le degré d'influence du modeéle de Groove sur la synchronigat®n
originale des données de performance.

9 Temps de seuil d’effet Groove 000 % a 200 % Définit le degré d'influence du modéle de Groove sur le temps de| s&il
des données de performance.

10 Vélocité d’'effet Groove 000 % a 200 % Définit le degré d'influence du modele de Groove sur les valeurs &8
vélocité des données de performance.

11 Grille Graphique uniqguement lllustre les réglages des parametres du modele de Groove. Cette Gdle
change en fonction de la valeur de quantification sélectionnée.

12 Décalage d’horloge La plage de réglage varie en fonction de la yaDéfinit/illustre le décalage temporel final appliqué lorsque la quantification g8

leur de quantification sélectionnée. modele a été effectuée. (Les cycles d’horloge sont employés comme valeur.)
13 Multiplicateur de temps de seuil 000 % a 200 % Définit en pour cent le réglage de temps de seuil a chaque intervyalg2
14 Compensation de vélocité -99 4 +00 a +99 Définit la compensation de vélocité a chaque intervalle. 89
¢ Lafonction de quantification d’effet Groove (quantification ¢ Chaque modéle comprend des données de quantification

applicables a I'enregistrement d’'une mesure unique. La
quantification consiste a appliquer mesure apres mesure ces
valeurs de modele a chaque mesure de la piste enregistrée.

rythmique) vous permet de conférer du “swing” ou encore

du “groove” a la reproduction de vos données de morceaux.
Cette fonction opére des réglages spécifiques sur les

parameétres de synchronisation, de vélocité et de temps de
seuil d’événements de note. Un emploi efficace de cette

fonction vous permettra de libérer vos données de morceau
de cette impression mécanique propre a la musique sur
séquenceur et d’en faire des morceaux pleins d’émotion et
de vie.

Le QY700 dispose a la sortie d'usine de 100 modéles de

Groove préprogrammeés reflétant chacun un genre musical
différent: swing, rock, jazz, etc. Vous étes libre de créer vos

propres modeéles de Groove personnalisés (modéles ou
“templates” utilisateur.)

\Vous pouvez sélectionner un modéle de quantification dif-
férent pour chaque piste et donc combiner ainsi une vaste
sélection de rythmes différents dans un méme morceau. Vous
pouvez également définir I'influence du modele de chaque
piste sur les données de la piste — ce qui vous permet de
définir une riche palette d’effets Groove, méme a partir d'un
méme modeéle.

La sous-page d’écran de visualisation d’effet Groove vous
permet de vous faire une idée graphique des modeéles
préprogrammés, mais elle vous permet également de créer
ou de contrdler a I'écran vos propres “templates” utilisateur.
Cette page vous présente en toute clarté les réglages du
modele sous forme graphique.
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N

Chaque modele de Groove est divisé en intervalles égaux de
quantification: des intervalles de croche, des intervalles de
triolet de croches, des intervalles de double croche, ainsi que
d’'autres valeurs de note. Ces valeurs sont représentées sous
forme de grille graphique sur la sous-page d’écran de
visualisation d’effet Groove.

Le modéle de quantification attribue des valeurs de réglages
différentes a chaque intervalle, créant ainsi de subtils effets
de swing. Ainsi par exemple, le modele vous permet d’aug-
menter le temps de seuil et la vélocité de la premiére moitié
du premier battement tout en retardant la production des no-
tes contenues dans la seconde moitié du second battement.
\ous pouvez créer vos propres modeles utilisateur en copiant
tout modeéle préprogrammé et en modifiant ses nombreuses
valeurs.

Réglage des paramétres de quantification
d’effet Groove

. Appuyez sur la touche [ F1_] (PlayFx) depuis la page

d’écran de sous-mode de reproduction de morceau
SONG PLAY.

Le QY700 active le sous-mode d’effet de reproduction PLAY
EFFECT.

. Appuyez sur la touche [ F1_] (Groove).

La page d’écran de quantification d’effet Groove apparait.

. Sélectionnez la piste dans laquelle vous souhaitez tra-

vailler en appuyant sur la touche ou

Notez que I'écran du QY700 ne peut afficher que 16 pistes
simultanément (pistes 1 a 16 ou pistes 17 a 32.) Vous pouvez
passer d'un groupe de pistes a l'autre en appuyant sur la tou-
che .

. Déplacez le curseur jusqu’au parametre de modeéle

TEMPLATE.

. Sélectionnez le modeéle souhaité a l'aide de la molette

d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

. Déplacez le curseur jusqu’a chaque parameétre que vous

souhaitez modifier et définissez les nouvelles valeurs a
'aide de la molette d’incrémentation/décrémentation,
des touches et ou des touches numériques.

. Une fois que vous avez effectué tous les changements

souhaités, appuyez sur la touche afin de retour-
ner a la page d’'écran principale SONG PLAY.

Visualisation ou création d’'un modéle d’effet
Groove

. Appuyez sur latouche (GrovwView) depuis la page

d’écran de quantification d’effet Groove.
Le QY700 affiche la page d'écran de visualisation d’effet
Groove.

. Sélectionnez la piste souhaitée en appuyant sur la tou-

che [TRACKUP| ou [TRACKDOWN] .

Notez que I'écran du QY700 ne peut afficher que 16 pistes
simultanément (pistes 1 a 16 ou pistes 17 a 32.) Vous pouvez
passer d'un groupe de pistes a l'autre en appuyant sur la tou-
che .

0101
1101

3. Déplacez le curseur jusqu’au parametre de modele

TEMPLATE. Sélectionnez le modéle souhaité a I'aide
de la molette d'incrémentation/décrémentation, des
touches et ou des touches numériques.

4. Sivous avez sélectionné un modele utilisateur (“US”),

vous pouvez a présent définir I'intervalle de
quantification souhaité. Pour ce faire, déplacez le cur-

seur jusgu'au parametre de valeur de quantification

QNT VALUE et définissez ensuite l'intervalle a I'aide

de la molette d’'incrémentation/décrémentation ou des
touches (it et & .

Notez que vous ne pouvez changer la valeur de quantification
des modéles préprogrammés (modeles ou “templates” 1 a
100.)

5. Déplacez maintenant le curseur jusqu’a tout parametre

ou (s'il s’agit d’'un modele utilisateur) jusqu'a tout
parameétre de la grille affichée. Effectuez les réglages
souhaités a l'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touches et ou des tou-
ches numériques.

6. Une fois que vous avez effectué ces changements,

appuyez sur la touche afin de retourner a la
page d'écran de quantification d’effet Groove.

7. Appuyez & nouveau sur la touche afin de re-

tourner a la page d’écran SONG PLAY.

Vous pouvez modifier le modeéle et les valeurs des parametres
de modele, cela méme lorsque le morceau est en cours de
reproduction.

I 1. Numéros de piste, nom de piste et ré-

glage de la piste de clavier

B2)E@EEITEEIEII2 I8 1S s

Chaque piste de séquenceur est identifiée par un numéro de
piste.

Le numéro de piste mis en évidence correspond a la piste
sélectionnée pour I'édition de quantification. Ce numéro cor-
respond également a la piste de clavier — la piste connec-
tée au clavier et a la section du contréleur du QY700.

Le coin supérieur droit de I'écran vous affiche le numéro et
le nom de la piste sélectionnée. Vous pouvez définir vos
propres noms de piste depuis le sous-mode d’édition de mor-
ceau SONG EDIT. £ p.132)

1a32

84
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0101
1101

Appuyez sur la touche [TRACKUP] ou [TRACKDOWN]
jusqu’a ce que le numéro de la piste souhaitée soit
mis en évidence.

Notez que I'’écran du QY700 ne peut afficher que 16
pistes simultanément (pistes 1 a 16 ou pistes 17 a
32.) Vous pouvez passer d'un groupe de pistes a I'autre
en appuyant sur la touche .

2. Numéro de mesure et battement

ooi:i

Le numéro de mesure vous permet de définir le point de
départ de la reproduction d’'un morceau.

La valeur des parametres de numéro de mesure et de batte-
ment augmente au fil de la reproduction, vous indiquant
'emplacement atteint dans le morceau.

Numéro de mesure001 a 999

. Définissez un numéro de mesure a l'aide de la mo-

. Appuyez sur la touche [ ][D1] afin de déplacer le

curseur jusqu’a la zone de réglage du parameétre de
numéro de mesure.

lette d’incrémentation/décrémentation, des touches
et ou des touches numériques.

\Vous pouvez changer le numéro de mesure lorsque la re-
production d’'un morceau est en cours. Le QY700 “sautera”

alors immédiatement a I'emplacement défini.

Vous pouvez modifier le numéro de mesure des trois ma-
niéres suivantes durant la reproduction.
Appuyez sur la touché ] [D1] afin de déplacer le cur-
seur jusqu’a la zone de réglage du parametre de numéro de
mesure, puis changez la valeur de la maniére décrite ci-avant.
Tournez la molette d’avance/retour ou appuyez sur la tou-
che de séquenceds ou [»].

Appuyez sur la touche de retolt] afin de retourner au
début du morceau (numéro de mesure 001, battement 1).
Lorsque vous sélectionnez un nouveau morceau, la valeur
de numéro de mesure passera automatiquement a 001.

B 3. Type de voix VOICE

viIicE [ mEPIPeete M mmiy meesoFF PP

2

Les symboles graphiques vous indiquent le type (pro-
gramme) de voix assigné a chaque piste.

Sélectionnez les voix depuis le mode de voix VOICE.
(- p.168)

I 4. Contournement d’effet de reproduction

P.FXTHRU

FFRTHRURfW 0 0 0 0 0oioioio;o;oooaj

Ce parameétre vous permet de déterminer si les effets de re-
production sont appliqués ou non a la piste sélectionnée. Si
vous sélectionnez le parametil@™ (contournement), le
QY700 reproduira les données de la piste sélectionnée sans
leur appliquer les effets de reproduction.

Le QY700 mémorise le réglage du parametre de
contournement d’effet de reproduction séparément pour
chaque morceau.

Les effets de reproduction sont appliqués a la piste.
Les effets de reproduction ne sont pas appliqués a la
piste.

. Déplacez le curseur jusqu'au parametre de

contournement d’effet de reproduction P.FX THRU pour
la piste souhaitée.

Changez le paramétre a l'aide de la molette
d’'incrémentation/décrémentation ou des touches
et (.
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B 5. Modéle de Groove TEMPLATE B

0101
1101

TEMPLATE [BY | | == == == == == == o= o= o= o= om om =]

Les modeles (ou “templates”) de Groove vous permettent

de définir les réglages de quantification de rythme de base
pour chaque piste. Lutilisation de ces modéles vous per-
met de conférer du “swing” ou encore du “groove” a la re-
production de vos données de morceaux.

Chaque modele comprend des données de quantification
applicables a I'enregistrement d’'une mesure unique. La
guantification consiste a appliquer mesure aprés mesure ces
valeurs de modeéle a chaque mesure de la piste enregistrée.
Notez que chaque modéle contient en fait des valeurs de
parameétre suffisantes pour couvrir huit battements. Si le type

de mesure défini requiert moins de huit battements par me-
sure, les valeurs de modéle excédentaires ne sont pas utili-
sées. Ainsi, par exemple, pour une mesure en 4/4, les va-
leurs de modéle pour les battements 5 a 8 ne sont d'aucune
utilité.

Le QY700 dispose a la sortie d’'usine de 100 modéles
préprogrammeés reflétant chacun un genre musical différent:
swing, rock, jazz, etc. Pour la liste compléte des modeles,
veuillez vous reporter au livret des listes.

Le QY700 vous permet également de créer vos propres mo-
deles personnalisés (modéles ou “templates” utilisateur.)

(- p-84)

La sous-page d’écran de visualisation d'effet Groove vous
permet de vous faire une idée graphique des modéles i
préprogrammeés, mais elle vous permet également de créer

ou de controler a I'écran vos propres templates utilisateur

(- p-84)

“r Pas de modele
1a100
//US//

Modéle préprogrammé
Modeéle utilisateur .

1. Déplacez le curseur jusqu’'au parametre de modele

TEMPLATE de la piste pour laquelle vous souhaitez
définir un modele.

2. Sélectionnez la valeur de modeéle a I'aide de la mo-

lette d’'incrémentation/décrémentation, des touches
et ou des touches numériques.

6. Valeur de quantification QNT VALUE
(disponible uniqguement pour les modéles
utilisateur)

¢ La valeur de quantification définit I'intervalle entre les li-
gnes de quantification. (Ainsi, par exemple, si vous sélec-
tionnez la croche comme valeur de quantification, le QY700
établira une ligne de quantification a chaque intervalle de
croche en définissant la premiere ligne de quantification au
tout début de la mesure.)

¢ La quantification consiste a déplacer la synchronisation
d’une note vers la ligne de quantification la plus proche. Le
parameétre de force STRENGTH détermine le degré d'in-
fluence de la quantification sur la synchronisation des évé-
nements de note; reportez-vous ci-dessous.

¢ Lintervalle de quantification définit I'’échelle de la grille de
modele de Groove (telle qu’elle est affichée depuis la sous-
page d’écran de visualisation d’effet Groove.) Chaque mo-
dele vous propose des parametres de réglage différents pour
chaque intervalle (comme les parametres de réglage de temps
de seuil et de vélocité.)}( p.88)

e La sous-page d’écran de visualisation d'effet Groove
GrovView vous permet d’éditer la valeur de quantification
du modele utilisateur. Notez que vous ne pouvez modifier
les valeurs des 100 modeles préprogrammes.

‘- Désactivé F Quadruple croche
= Triolet de doubles crochesF: Double croche
Iz Triolet de croches i Croche

iky Triolet de noires Noire

Fiz Double croche et triolet de doubles croches

Juz Croche et triolet de croches

7. Force STRENGTH

[frecri o0 00000000000000]

¢ Ce paramétre vous permet de définir le degré d’attraction
des événements de performance (événements de note) vers
la ligne de quantification la plus proche. (Pour plus d’infor-
mations relatives aux lignes de quantification, reportez-vous
aux pages 88 et 142.)
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¢ Unréglage de 100 % correspond a un effet de quantification
maximum, c.-a-d. que toutes les notes sont déplacées jus-
gu'a la ligne de quantification la plus proche. Pour un ré-
glage de 0 %, la fonction de quantification est désactivée.

Données originales (enregistrées)

|—0 Io Ic ol I

11 1:2 1:3 1:4 21

(En assumant que la valeur de quantification sélectionnée est la noire J et que la mesure est en 4/4):

Si le paramétre de force STRENGTH = 100 %:

¢ ¢ t ¢ |

11 1:2 13 1:4 2:1
Si le parametre de force STRENGTH =5 %:

R e |

11 12 13 14 21

000 % a 100 %

1. Déplacez le curseur jusqu'au parametre de force
STRENGTH de la piste que vous souhaitez régler.

2. Définissez la valeur a l'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

I 8. Synchronisation d’effet Groove GROOVE

TIMING

GROOVE
TIMING

=
=

Ce parametre vous permet de définir le degré d’efficacité
du parametre de décalage d’horloge CLOCK SHIFT du mo-
déle de Groove.

¢ Laformule d’ajustement temporel a chaque intervalle est la
suivante:

Ajustement temporel = synchronisation originale +
(CLOCK SHIFT x GROOVE TIMING)

e Aussi, pour une valeur de synchronisation d’effet Groove
de 100 %, le QY700 appliquera sans la modifier la valeur
de décalage d’horloge du modele. Pour une valeur de 200
%, le décalage d’horloge sera doublé, tandis que pour une
valeur de 0 %, ce dernier sera complétement annulé.

0101
1101

0101
1101

000 % a 100 % a 200 %

1. Déplacez le curseur jusqu’'au parameétre de
synchronisation d’'effet Groove GROOVE TIMING de
la piste que vous souhaitez régler.

2. Définissez la valeur a l'aide de la molette
d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

2

9. Temps de seuil d’effet Groove GROOVE
GATETIME

[éﬁoous
GATETIVE

e Ce paramétre détermine dans quelle mesure le parametre
de multiplicateur de temps de seuil du modele de Groove
(reportez-vous a la section 13. ci-dessous) affecte le calcul
du temps de seuil de note.

¢ La formule d'ajustement de temps de seuil a chaque inter-
valle est la suivante:

Ajustement de temps de seuil = temps de seulil origi-
nal x (100 + (multiplicateur de temps de seuil -100) x
GROOVE GATETIME)

e Aussi, pour un temps de seuil d’effet Groove de 100 %, le
QY700 réglera les temps de seuil de note pour chaque in-
tervalle en concordance exacte avec la valeur de multiplica-
teur du modele pour cet intervalle. Pour une valeur de 0 %,
les temps de seuil originaux seront reproduits sans change-
ments. Pour un temps de seuil d’effet Groove de 200 %, les
temps de seuil originaux seront modifiés de deux fois le
multiplicateur du modele.

e Silavaleur définie pour le temps de seuil est inférieure a 1,
le QY700 sélectionnera automatiquement une valeur de 1.

000 % a 100 % a 200%

1. Déplacez le curseur jusqu’au parameétre de temps de
seuil d’effet Groove GROOVE GATETIME de la piste
que vous souhaitez régler.

2. Définissez la valeur a l'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

Chapitre 2 Mode de morceau SONG
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0101
1101

e

10.

Vélocité d’effet Groove GROOVE
VELOCITY

GROOVE
VELOCITY

==
==

Ce parametre détermine la maniére dont les valeurs de com-
pensation d'intervalle spécifique de modele de groove (re-
portez-vous au point 14. ci-dessous) affectent les vélocités
de note enregistrées.

La formule d’ajustement de vélocité est la suivante:

Ajustement de vélocité = vélocité originale + (compen-
sation de vélocité du modele x GROOVE VELOCITY)

Aussi, pour une vélocité d’'effet Groove de 100 %, les va-
leurs de compensation du modele seront appliquées sans
changement. Pour une valeur de 200 %, la compensation
appliquée sera doublée, tandis que pour une valeur de 0 %,
la vélocité originale restera inchangée.

Si la valeur définie pour I'ajustement de vélocité est infé-
rieure a 1, le QY700 sélectionnera automatiquement une
valeur de 1.

Si la valeur définie pour I'ajustement de vélocité est supé-
rieure a 127, le QY700 sélectionnera une valeur de 127.

000 % a 100 % a 200 %

1. Déplacez le curseur jusqu’au parameétre de vélocité

11.

. Définissez

d’effet Groove GROOVE VELOCITY de la piste que
vous souhaitez régler.

la valeur a l'aide de la molette

d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

Grille

La grille constitue une représentation temporelle graphique
de la quantification. La zone d'affichage graphique (for-

mée des symboles en forme de diamant et des lignes) affi-
che les intervalles de quantification, tandis que les valeurs
numériques vous indiquent 'emplacement sélectionné dans
la grille (par numéro de mesure, battement et cycle d’hor-

loge.)

0101
1101

Les symboles en forme de diamant affichés en haut de la
grille vous indiquent la position des lignes de quantification.

Si la valeur de quantification sélectionnée est la croche, la
zone d'affichage de la grille sera divisée par 16 lignes de
quantification séparées chacune par un intervalle d’'une cro-
che. La premiére ligne sera située a la mesure 1, battement
1; la seconde ligne (non dessinée) se trouvera a mi-chemin
entre le battement 1 et le battement 2; la troisieme ligne
sera située exactement sur le battement 2, et ainsi de suite.
Notez que chaque modéle contient des valeurs de parameétre
suffisantes pour couvrir huit battements (1:1 a 1:8). Si le
type de mesure défini requiert moins de huit battements par
mesure, les valeurs de modéle excédentaires ne sont pas
utilisées. Ainsi, par exemple, pour une mesure en 4/4, les
valeurs de modeéle pour les battements 5 a 8 ne sont d’aucune
utilité.

Les paramétres de modele déterminent les réglages effec-
tués a chaque intervalle de quantification. Un modele peut
ainsi comprendre des valeurs de vélocité plus fortes et des
réglages de synchronisation marqués dans le premier inter-
valle, et des valeurs de vélocité inférieures ainsi que des
réglages de synchronisation moins marqués dans le second
intervalle, etc. La grille vous sera utile pour visualiser les
valeurs des parameétres du modele a chaque intervalle et ainsi
contrdler I'action du modele.

Notez que vous ne pouvez éditer les parametres d'intervalle
spécifique des modeles préprogrammés. Toutefois, vous
pouvez toujours définir ou éditer ces valeurs pour les mo-
déles utilisateur.

Emplacements des lignes d’intervalle: 1:1:000 a 1:8:420

12. Décalage d’horloge CLOCK SHIFT

+888 clocks

La valeur de décalage d’horloge définit le nombre de cy-
cles d’horloge selon lequel les notes sont décalées une fois
que I'étape initiale de quantification a été effectuée. En
d’autres mots, le QY700 quantifie d’abord les notes (les
déplace vers la ligne de quantification la plus proche) en
fonction du paramétre de force STRENGTH. Les notes sont
ensuite décalées selon le nombre de cycles d’horloge défini
via le parametre de décalage d’horloge. Notez que la valeur
de décalage d’horloge peut étre différente pour chaque in-
tervalle de quantification.

Si vous utilisez un modeéle préprogrammé, vous ne pouvez
modifier ces valeurs (mais vous pouvez toutefois les
visualiser.) Si vous utilisez un modéle utilisateur, vous pou-
vez éditer les valeurs de la maniere décrite ci-dessous.

Le déplacement de décalage d’horloge maximum équivaut a la
moitié de I'intervalle de quantification dans chaque direction.
La sélection est la suivante:
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14. Compensation de vélocité VELOCITY

-1/2 (temps d’intervalle) a 000 a +1/2 (temps d'intervalle)
Le “temps d'intervalle” fait référence au nombre de cycles
d’horloge entre les lignes d'intervalle. Notez que les valeurs
positives décalent les notes vers la fin du morceau, tandis que
les valeurs négatives les déplacent vers le début du morceau.

1. Déplacez le curseur jusqu’au parametre de décalage
d’horloge (dans la zone d'affichage de la grille) pour
l'intervalle souhaité.

2. Définissez la valeur a l'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

13. Multiplicateur de temps de seuil

n184x

e Ce parametre vous permet de régler les temps de seuil pour
chaque intervalle.

e Sivous utilisez un modele préprogrammeé, vous ne pouvez mo-
difier ces valeurs. Si vous utilisez un modéle utilisateur, vous
pouvez éditer les valeurs de la maniére décrite ci-dessous.

¢ Le multiplicateur n’est gu'un des parametres définissant le
réglage final de temps de seuil. Plus spécifiquement, le temps
de seuil est réglé via I'action combinée des parametres de
multiplicateur et de temps de seuil d’effet Groove (repor-
tez-vous au point 9. ci-avant.)

000 % a 100 % a 200 %
1. Déplacez le curseur jusqu’au paramétre de multipli-
cateur de temps de seuil (dans la zone d’affichage de

la grille) pour l'intervalle souhaité.

2. Définissez la valeur a l'aide de la molette

[ F5 | (CopyTmp)

-99 % a 00 % a +99 %

2. Définissez

Cette valeur effectue des compensations sur les valeurs de
vélocité. A nouveau, vous pouvez définir des compensa-
tions différentes pour chaque intervalle.

Si vous utilisez un modéle préprogrammé, vous ne pouvez
modifier ces valeurs. Si vous utilisez un modeéle utilisateur,
vous pouvez éditer les valeurs de la maniére décrite ci-des-
sous.

La compensation n'est qu’un des parameétres définissant le
réglage final de vélocité. Plus spécifiquement, la vélogil
est réglée via l'action combinée des parametres de d
pensation et de vélocité d’'effet Groove (reportez-vousj
point 10. ci-avant.)

1. Déplacez le curseur jusqu’au parametre de compen-

sation de vélocité VELOCITY OFFSET (dans la zone
d’affichage de la grille) pour I'intervalle souhaité.

la valeur a l'aide de la molette

d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

Copie de modéle Copy Tmp

Cory to User Temrlate

Cette fonction vous permet de copier le modéle de Groove
préprogrammeé sélectionné dans un modéle utilisateur pour
un morceau ou un style défini.

\Vous pouvez définir un modeéle utilisateur pour chaque mor-
ceau et un modéle utilisateur pour chaque style.

Les valeurs entrées depuis la fenétre vous permettent de
sélectionner 'emplacement de destination.

d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

OFFSET

A +85

Modéle de Groove Copie Modele utilisateur pour
sélectionné — ™| |e morceau ou le style

de destination sélectionné
Emplacement de destinatidiuing (morceau) 01 a 20; Patt

(figure) 01 a 64

. Appuyez sur la touche [ F5 ] (CopyTmp) depuis la

sous-page d’écran de visualisation d’effet Groove
GrovView.
L'écran affiche la fenétre de copie vers un modele utilisateur.

. Sélectionnez les valeurs de destination (le paramétre

de morceau “Song” ou de figure “Patt” dans la boite
gauche, le numéro souhaité dans la boite droite) a
I'aide de la molette d’'incrémentation/décrémentation,
des touches et ou des touches numériques.

Chapitre 2 Mode de morceau SONG 89



\ 2. Sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT

Page d’écran de décalage d’horloge, de temps de seuil et de vélocité Shfl GT | Vel

1. Piste de clavier ~ Affichage des données 1. Numéro de piste et nom de piste
\

E TRACK IZIIEIIIIIEIEIEIEIEI
LOICE mmﬁmmmmm'mf&[ A e g [P

= OFF

F.F THRU =

3 Reproduction de morceau SONG PLAY
2. Numéro de mesure

et battement
— 1. Numéro de piste

[~ 3. Type de voix VOICE L ["F2"] Décalage d'horloge, temps de
seuil et vélocité ShflGT|Vel

I— [_F1_] Effet de reproduction PLAY EFFECT
l

CLOCE -
SHIFT _

[~ 4. Contournement
d'effet de reproduction

P. FX THRU
|— 15. Décalage d'horloge

'=.III.="=.|II.='|:I

!
;

== |={F=|0
== == |0
== |={F=|0

==

CLOCK SHIFT

[—16. Temps de seuil GATETIME

VELOCITY
RATE o

[— 17. Taux de vélocité

:
o
e 4

'=.|II.="='

VELOCITY -
OFFSET .

Groove E ﬁ Iﬁlml Transpnsel

;
;
;

VELOCITY RATE

[— 18. Compensation de vélocité

VELOCITY OFFSET

] [n] [ [ [& [ [&] [ [
Parametre Valeurs Fonction oyez page
1 Numéro de piste Graphique uniqguement Indique le numéro de piste. 84

Nom de piste
Piste de clavier

Graphique uniqguement
1a32

Indique le nom de la piste sélectionnée.
Sélectionne la piste pour I'édition.

2 Numéro de mesure 001 a 999 Définit 'emplacement (mesure) de départ pour la reproduction de mor- | 85
Battement lal6 ceau et permet de controler 'emplacement atteint durant la reproduction.

3 Type de voix Graphique uniqguement Identifie le programme (type) de voix sélectionné depuis le mode de wixVOICE. | 85

4 Contournement d'effet de reproduction ‘T, T Active/désactive les effets de reproduction pour chaque piste. 85

15 Décalage d’horloge -999 a +999 Décale la synchronisation de reproduction par unité de cycle d’horloge. | 91

16 Temps de seuil

000 % & 200 %

Modificateur de temps de seuil utilisé pour régler les valeurs originales de temps de seuil | 91

17 Taux de vélocité

000 % & 200 %

Modificateur de vélocité utilisé pour régler les valeurs originales de vélocité | 92

18 Compensation de vélocité

-99 & +99

Valeur de compensation appliquée aux vélocités originales 93
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« Cette page d'écran vous permet de régler les parametres
d’effet de reproduction suivants: décalage d’horloge, temps
de seuil, taux de vélocité et compensation de vélocité.

« Les réglages sont indépendants pour chaque piste. Aussi,
vous pourrez effectuer depuis cette page d'écran des régla-
ges de synchronisation, de temps de seuil et de vélocité
d’événements de note indépendamment pour chaque piste.

Un cycle d’horloge correspond sur le QY700 a 1/480éme

de noire.

Une valeur négative décale la synchronisation vers le début
du morceau, tandis qu’une valeur positive la déplace vers la
fin du morceau. Ainsi, par exemple, pour un parametre de
+480, la synchronisation de reproduction sera retardée d’'un
temps.

¢ Pour plus d’'informations relatives au fonctionnement ga

1. Appuyez sur la touche [F1_] (PlayFx) depuis la page I'horloge, reportez-vous a la pagel131.

d’écran SONG PLAY.

v Le QY700 active le sous-mode d’effet de reproduction Données originales 2
PLAY EFFECT. [ l l |

——4——f—— |

2. Appuyez sur la touche [F2 ] (Shf|GT|Vel). ’

v Lapage d’écran de décalage d’horloge, de temps de seuil et Décalage d'horloge = +240
de vélocité apparait. I + ° + + I

3. Sélectionnez la piste dans laquelle vous souhaitez tra-
vailler en appuyant sur la touche ou
$—o—¢ | |
Notez que I'écran du QY700 ne peut afficher que 16 pistes
simultanément (pistes 1 a 16 ou pistes 17 a 32.) Vous pou-
vez passer d’un groupe de pistes a I'autre en appuyant sur -999 a 000 a +999
la touche[ Fs ] .

Décalage d'horloge = -240

1. Déplacez le curseur jusqu’au parameétre de décalage

4. Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous sou- d’horloge CLOCK SHIFT de la piste que vous souhai-

haitez régler. tez regler.

5. Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette 2. Modifiez la valeur du paramétre a l'aide de la molette
d'incrémentation/décrémentation, des touches (i et d'incrémentation/décrémentation, des touches li) et
ou des touches numériques. ou des touches numeériques.

6. Une fois que vous avez effectué tous les changements ¢ \ous ne pouvez décaler vers l'arriére la synchronisation de
souhaités, appuyez sur la touche afin de re- reproduction au-dela du point de départ original du mor-
tourner a la page d’écran SONG PLAY. ceau. Ainsi, si vous sélectionnez une valeur de -300, par

exemple, toutes les données de morceau contenues dans les
« \ous pouvez modifier la valeur de ces paramétres, cela méme 300 premiers cycles d’horloge de I'enregistrement seront
lorsque la reproduction est en cours. décalées vers l'arriére jusqu’a I'emplacement précis de dé-

but du morceau.

Les quatre premiers parametres dans le tableau ci-avant sont iden-
tiques aux parametres portant le méme nom dans la page d'écran B 16. Temps de seuil GATETIME
de quantification d’effet Groove. Vous trouverez une description
de ces paramétres aux pages 84 et 85. Les autres parametres de
la page d'écran de décalage d’horloge, de temps de seuil et de
vélocité sont décrits ci-dessous.

GATETIME

I 15. Décalage d’horloge CLOCK SHIFT H-

CLOCK - -
SHIFT - T

e Ce parameétre vous permet de régler les temps de seuil des
notes de la piste sélectionnée. Le réglage est effectué en
multipliant le temps de seuil original par la valeur de pour-
centage de modification.

« Ce parameétre vous permet de décaler la synchronisation de
reproduction d’'un nombre déterminé de cycles d’horloge.
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0101
1101

Le temps de seuil vous indique la durée pendant laquelle
une note est maintenue. Pour les voix autres que les voix de
percussion et de batterie, le temps de seuil correspond a la
durée de reproduction.

Si vous sélectionnez une valeur de 100 %, le QY700 appli-
quera les temps de seuil originaux. Des valeurs inférieures
a 100 % réduiront les temps de seuil, tandis que des valeurs
supérieures a 100 % les augmenteront.

Si vous définissez une valeur de temps de seuil inférieure a
1, le QY700 sélectionnera la valeur 1.

Données originales

| |
I I
(Gate)
48 48 95 86 48

Valeur de modification de temps de seuil = 50 %

S

24

Valeur de modification de temps de seuil = 150 %

(Gate)

72 72 142 129 72

000 % a 100 % a 200 %

1. Déplacez le curseur jusqu’au parametre de temps de

seuil GATETIME de la piste que vous souhaitez ré-
gler.

Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette
d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

I 17. Taux de vélocité VELOCITY RATE

UELOCITY
|RﬁTE io

Ce paramétre vous permet d’appliquer un changement pro-
portionnel aux valeurs de vélocité originales de la piste sé-
lectionnée.

Si vous sélectionnez une valeur de 100 %, le QY700 sélec-
tionnera les valeurs de vélocité originales pour la reproduc-
tion. Si vous sélectionnez une valeur inférieure & 100 %, les
valeurs de vélocité seront diminuées lors de la reproduc-
tion. Pour une valeur supérieure a 100 %, les valeurs de
vélocité seront augmentées a la reproduction.

0101
1101

Données originales

—+—t— |

e

(ve) I I N
% 64

Taux de vélocité = 50 %

32 127 96

Tt

(vel) . | mm I .
48 32

Taux de vélocité = 150 %

16 63 48

1

o I [
127 9 48

000 % a 100 % a 200 %

. Déplacez le curseur jusqu’au parameétre de taux de

vélocité VELOCITY RATE de la piste que vous sou-
haitez régler.

. Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette

d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

Dans les applications de musique électronique, la vélocité
fait référence a la force de frappe d’une note. (Le terme
“vélocité” a été choisi pour décrire la force de frappe car
pour les instruments a clavier, la force de frappe est déter-
minée en calculant la vitesse a laquelle la touche est enfon-
cée.) Changer la vélocité pourrait avoir un effet sur le vo-
lume et le timbre d’une voix, quoique le rapport entre ces
parameétres varie selon les voix.

Le réglage combiné des parametres de taux de vélocité
VELOCITY RATE (décrit dans cette section) et de com-
pensation de vélocité VELOCITY OFFSET (décrit ci-apres)
permet de définir le réglage de vélocité appliqué aux
vélocités de la piste sélectionnée. La formule suivante dé-
crit le rapport de ces parametres:

Vélocité de reproduction =
(vélocité originale x VELOCITY RATE)
+ VELOCITY OFFSET

Si vous définissez une valeur de vélocité inférieure a 1, le
QY700 sélectionnera automatiqguement une valeur de
vélocité de 1.

Sila valeur de vélocité définie est supérieure a 127, le QY700
utilisera la valeur 127.
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2. Sous-mode d'effet de reproduction PLAY EFFECT |

I 18. Compensation de vélocité VELOCITY

0101
1101

OFFSET

VELOCITY
OFFSET

==
==

e Ce parametre vous permet d’appliquer un effet de compen-
sation aux valeurs de vélocité ajustées via le parameétre de
taux de vélocité de la piste. Notez que I'effet de compensa-
tion est appliquépresle réglage du parametre de taux de
vélocité décrit ci-avant.

e Des valeurs positives augmentent la vélocité de reproduc-
tion, tandis que des valeurs négatives la diminuent.

Données originales

—t—t— —t

Valeur de compensation de vélocité = -20

(ve) I I [ I
9% 64 32

127 96

1

Valeur de compensation de vélocité = +20

(veh I . == I I
76 a4

12 107 76

t—+—t— —

116 84 52

-99 a +00 a +99

127 116

1. Déplacez le curseur jusgu’au parametre de compen-
sation de vélocité VELOCITY OFFSET de la piste que
vous souhaitez régler.

2. Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

Le réglage combiné des paramétres de compensation de
vélocité VELOCITY OFFSET (décrit dans cette section) et
de taux de vélocité VELOCITY RATE (décrit ci-avant) per-
met de définir le réglage de vélocité appliqué aux vélocités
de la piste sélectionnée. La formule suivante décrit le rap-
port de ces parametres:

Vélocité de reproduction =
(vélocité originale x VELOCITY RATE)
+ VELOCITY OFFSET

Si vous définissez une valeur de vélocité inférieure a
QY700 sélectionnera automatiquement une valeur de
vélocité de 1.

Sila valeur de vélocité définie est supérieure a 127, le QY700
utilisera la valeur 127.
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\ 2. Sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT

Page d’écran de transposition Transpose

1. Piste de clavier Affichage des données 1. Numéro de piste et nom de piste
\ |

2. Numéro de
——— mesure et battement
H\F - 1% 1. Numéro de piste

3. Type de voix VOICE
4. Contournement d’effet
de reproduction
P. FX THRU
19. Tableau de batterie
DR TABLE
|— 20. Transposition
TRANSPOSE

Reproduction de morceau SONG PLAY

I—\II Effet de reproduction PLAY EFFECT

|
| = ["F3 ] Transposition Transpose

L [ Fa_] Edition de tableau de
batterie DrumTabEdit

[ [l [ Crll [=] = ED)
Parametre Valeurs Fonction oyez page
1 Numéro de piste Graphique uniqguement Indique le numéro de piste. 84
Nom de piste Graphique uniqguement Indique le nom de la piste sélectionnée.
Piste de clavier l1a32 Sélectionne la piste pour I'édition.
2 Numéro de mesure 001 a 999 Définit 'emplacement (mesure) de départ pour la reproduction de mor- | 85
Battement l1a1l6 ceau et permet de controler 'emplacement atteint durant la reproduction.
3 Type de voix Graphique uniqguement Identifie le programme (type) de voix sélectionné depuis le mode de wixVOICE. | 85
4 Contournement d’effet de reproduction ‘T, -1 Active/désactive les effets de reproduction pour chaque piste. 85
19 Tableau de batterie “--" (=désactivé),1 a 8 Sélectionne le tableau de batterie. 95
20 Transposition -99 a +99 Permet de régler la transposition de piste par pas de demi-ton. | 95
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| 2. Sous-mode d'effet de reproduction PLAY EFFECT

« Cette page d’écran vous permet de sélectionner Ies- 19. Tableau de batterie DR TABLE
parameétres de tableau de batterie et de transposition utilisés
pour la reproduction des données de piste.

« Pour activer et éditer les données de tableau de batterie,
appuyez sur la toucheF4 ] (DrTabEdit).

e Les tableaux de batterie vous permettent de gérer les don-
nées de séquencement produites par des boites a rythme
non compatibles avec les formats XG ou GM. Vu que le
systeme de numérotation identifiant les différents instru-
ments rythmiques peut différer sur ces appareils, il vg
faudra effectuer les substitutions appropriées lors de Ig
production des données enregistrées. Si vous n’effec
pas ces changements, les “mauvais” instruments se P
joués.

¢ Aussi, chaque tableau de batterie contient une liste de
titution d’instruments rythmiques. Vous pouvez sélection-
ner le tableau de batterie indépendamment pour chaque piste.

e Le QY700 vous propose huit tableaux de batterie différents.
Pour contrdler ou éditer le contenu d’un tableau de batterie,
appuyez sur la touche [F4](DrTabEdit) afin d’activer la page
d’écran d’'édition de tableau de batterie DrTabEdit. (->p.98)

1. Appuyez sur la touche (PlayFx) depuis la page
d’écran SONG PLAY.
v Le QY700 active le sous-mode d’effet de reproduction
PLAY EFFECT.

2. Appuyez sur la touche [ F3 ] (Transpose).
v La page d’écran de transposition apparait.

3. Sélectionnez la piste dans laquelle vous souhaitez tra-
vailler en appuyant sur la touche ou

* Notez que I'écran du QY700 ne peut afficher que 16 pistes
simultanément (pistes 1 a 16 ou pistes 17 a 32.) Vous pou-
vez passer d’'un groupe de pistes a l'autre en appuyant sur

| “--” (=désactivé), 12 8
la touche[ Fs ] . |

1. Déplacez le curseur jusqu’au parametre de tableau
de batterie DR TABLE de la piste que vous souhaitez
régler.

4. Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous sou-
haitez régler pour la piste sélectionnée.

5. Modifiez la valeur du parameétre a I'aide de la molette
d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

2. Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

6. Si vous souhaitez visualiser ou éditer les valeurs du
tableau de batterie, appuyez sur la touche
(DrTabEdit).

7. Une fois que vous avez effectué tous les changements
souhaités, appuyez sur la touche afin de re-
tourner a la page d'écran SONG PLAY.

« \ous pouvez modifier la valeur de ces parametres, cela méme
lorsque la reproduction est en cours.

Les quatre premiers parameétres dans le tableau ci-dessus sont
identiques aux parametres de quantification d’effet Groove de la
page d’écran de quantification d’effet Groove. Vous trouverez une
description de ces parameétres aux pages 84 et 85. Les autres
paramétres de la page d’écran de transposition sont décrits ci-
apres.
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| 2. Sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT

I 20. Transposition TRANSPOSE

e Ce parameétre vous permet de modifier la clé (modifier la
hauteur) de toute piste. Vous pouvez définir une valeur de
transposition indépendamment pour chaque piste.

e Latransposition est effectuée par pas de demi-ton. Aussi, si
vous sélectionnez une valeur de transposition de +12, la
hauteur de toutes les notes contenues dans la piste sélec-
tionnée sera augmentée précisément d’'une octave. Pour une
valeur de -12, la hauteur diminuera précisément d’'une oc-
tave.

-99 2 +99

1. Déplacez le curseur jusqu’au parametre de transposi-
tion TRANSPOSE de la piste que vous souhaitez trans-
poser.

2. Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.
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\ 2. Sous-mode d'effet de reproduction PLAY EFFECT

Page d’écran d’édition de tableau de batterie DrTabEdit

1. Piste de clavier Affichage des données 1. Numéro de piste et nom de piste
\ |

) Reproduction de morceau SONG PLAY
2. Numéro de mesure

et battement
[— 1. Numéro de piste

I— F1_| Effet de reproduction PLAY EFFECT]

[— 3. Type de voix VOICE I— F3 ] Transposition Transpose
P P THRU Qiooing; =I=E ;= Contournement d'effet f
DR TRELE | e e T Tt T --n-- mmimmimmimaia de reproduction L Edition de tableau de
. - P. EX THRU batterie DrumTabEdit
21. Liste de Lelocita . .
substitution | |Frem | To Rate|| 19. Tableau de batterie
‘All Brush Snare =E 1 Snare H2 H) DR TABLE
G @ Snare L2 *E 1 Snare H2 O
All Kick *C 1 Bass Drum HZ D
BrA EII:JEHR1 m?hutﬂ -:PE 1 Snare H2 M 55 Taux de vélocite
C:l Side Stick =E 1 Snare H2 O Velocity R
: y Rate
D 1 Snare M2 #E 1 Share H2 O
e i &
———— ——— - M)
Cleari!][Default ) NE‘:

B 0 = B & [E & [ B

Parametre Valeurs Fonction Woyez page
1 Numéro de piste Graphique uniqguement Indique le numéro de piste. 84
Nom de piste Graphique uniqguement Indique le nom de la piste sélectionnée.
Piste de clavier la32 Sélectionne la piste pour I'édition.
2 Numéro de mesure 001 a 999 Définit 'emplacement (mesure) de départ pour la reproduction de mor- | 85
Battement Graphique uniqguement ceau et permet de controler f'emplacement atteint durant la reproduction.
3 Type de voix Graphique uniqguement Identifie le programme (type) de voix sélectionné depuis le mode de voixVOICE. | 85
4 Contournement d'effet de reproduction ‘T, -1 Active/désactive les effets de reproduction pour chaque piste. 85
19 Tableau de batterie “--" (=désactivé),1 a 8 Sélectionne le tableau de batterie. 95
21 Liste de substitution Liste des voix de batterie de substitution 98
22 Taux de vélocité 000 % a 100 % a 200 % Détermine la vélocité de la voix de substitution sélectionnée. Ce | 98
parametre vous permet de corriger tout déséquilibre de volume
engendré par la substitution de voix d’'instrument.
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| 2. Sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT

N

w

Cette page d’écran vous permet d’éditer le tableau de batte- 21.

rie sélectionné. Cette fonction vous sera utile lorsque vous
souhaitez régler le QY700 en vue de reproduire des don-
nées d'instruments rythmiques produites par un appareil non
compatible avec la norme XG ou GM.

Le parametre de taux de vélocité Velocity Rate vous permet
de régler la balance de volume.

. Appuyez sur la touche [_F1_] (PlayFx) depuis la page

d’écran SONG PLAY.
Le QY700 active le sous-mode d’effet de reproduction
PLAY EFFECT.

Appuyez sur la touche [ Fs ] (Transpose).
La page d’écran de transposition apparait.

. Appuyez sur la touche (DrTabEdit).

La page d'écran d'édition de tableau de batterie apparait.

. Sélectionnez la piste dans laquelle vous souhaitez tra-

vailler en appuyant sur la touche ou

Notez que I'écran du QY700 ne peut afficher que 16 pistes

simultanément (pistes 1 a 16 ou pistes 17 a 32.) Vous pou-
vez passer d’'un groupe de pistes a l'autre en appuyant sur
la touche[ Fs .

. Déplacez le curseur jusqu’au parametre de tableau

de batterie DR TABLE et sélectionnez le tableau de
batterie souhaité.

. Déplacez le curseur jusqu’a I'entrée souhaitée du ta-

bleau ou jusqu’au potentiomeétre graphique de réglage
de taux de vélocité souhaité.

. Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette

d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

. Une fois que vous avez effectué tous les changements

souhaités, appuyez sur la touche afin de re-
tourner a la page d'écran de transposition.

\Vous pouvez modifier la valeur de ces paramétres, cela méme
lorsque la reproduction est en cours.

Les cing premiers parametres dans le tableau ci-dessus (numéro-
tés 1, 2, 3, 4 et 19) sont identiques aux parametres de la page
d’écran de transposition Transpose décrite ci-avant (->p.94). Les
autres parameétres de la page 94 d'écran d’édition de tableau de
batterie sont décrits ci-dessous.

0101
1101

Liste de substitution From To

Cette liste énumere les voix de substitution d’instruments
rythmiques.

Si vous avez sélectionné ce tableau de batterie pour une
piste pendant la reproduction, le QY700 remplacera tout
instrument rythmique défini dans la colonne From (lorsque
le QY700 rencontre cet instrument dans les données de per-
formance de la piste sélectionnée) par I'instrument désigné
a la ligne correspondante de la colonne To.

Pour une entrée de type “No” dans la colonne From, le QY700
substitue toutes les entrées autres que I'entrée “No” spéci-
fiée. Ainsi, par exemple, le parametre “No Snare” (pas de
caisse claire) indique au QY700 qu'il doit substituer I'instru-
ment To de toutes les voix autres que les voix de caisse claire.
Pour les entrées de type “All” de la colonne From, (“All
Shakers”, par exemple) le QY700 remplace tous les instru-
ments du type défini par le type d’instrument désigné a la
ligne correspondante de la colonne To.

Si différentes lignes contiennent des entrées contradictoi-
res, le QY700 appliquera les réglages a la ligne inférieure.

[From]

“No Shakers”, “No Congas&Bongos”, “No Crash Sym.”,
“No Ride Sym.”, “No Hi-Hat”, “No Tom”, “No Brush
Snare”, “No Kick”, “No Snare”, “All Shakers”,
“Congas&Bongos”, “All Crash Sym.”, “All Ride Sym.”,
“All Hi-Hat”, “All Tom”, “All Brush Snare”, “All kick”,
“All Snare”, “All drum Kit”, “All Perc.”, “C5 Bell Tree ~
Ct-1 Surdo Mute”

[To]

“C5 Bell Tree” a “C#-1 Surdo Mute”

1. Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous Sou-

22.

haitez définir (entrée “From” , entrée “To” ou taux de
vélocité “Velocity Rate”.)

. Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette

d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

. Une fois que vous avez effectué tous les changements

souhaités, appuyez sur la touche afin de re-
tourner a la page d’écran de transposition.

Taux de vélocité Velocity Rate

Le parametre de taux de vélocité vous permet de régler la
vélocité de I'instrument rythmique de substitution (I'ins-
trument désigné dans la colonne To.)

Pour calculer le réglage de vélocité, le QY700 multiplie la
valeur de vélocité originale par la valeur du parameétre de
taux de vélocité Velocity Rate. Un taux de vélocité de 100
% ne produit pas de changement, tandis que des valeurs
supérieures augmentent la vélocité et que des valeurs infé-
rieures la diminuent.

Ce parametre vous permet de corriger tout déséquilibre de
volume engendré par la substitution de voix d’'instrument.

98
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Données originales Appuyez sur la touche [ F2 ] (Default).
+ + + I I v Le tableau retrouve ses valeurs par défaut.

(vel I I [
9% 64

32 127

: I .-

Taux de vélocité = 50 %

—+—t—

(Vel) . | mm
48 32

[ e
=

Taux de vélocité = 150 %

<ve>i I [
127 9

48 127 127

+

000 % a 100 % a 200 %

1. Déplacez le curseur jusqu’au potentiomeétre graphique
de réglage de taux de vélocité pour I'entrée que vous
souhaitez régler.

2. Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

[ F1_](Clear)

* Appuyez sur la touché F1_] (Clear) afin d'effacer I'en-
trée de la ligne sélectionnée dans le tableau.

» Sivous appuyez sur Fi_] lorsque le curseur est positionné
dans la colonne From, le QY700 effacera les entrées des
colonnes From et To pour la ligne sélectionnée.

» Sivous appuyez sur Fi_] lorsque le curseur est positionné
dans la colonne To, seule I'entrée de la colonne To de la
ligne sélectionnée sera effacée. (Si vous ne définissez pas
de nouvel instrument pour I'entrée vide, I'instrument de la
colonne From sera coupé.)

1. Déplacez le curseur jusqu’a I'entrée que vous souhai-
tez effacer.

2. Appuyez sur la touche [ F1_] (Clear).

[_F2_] (Default)

e Appuyez sur la touche F2 ] (Default) afin de récupérer
les valeurs par défaut du tableau de batterie. Tous les régla-
ges des colonnes From et To et du paramétre de taux de
vélocité Velocity Rate retrouvent alors leurs valeurs par
défaut.
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3. Sous-mode de visualisation des pistes TRACKS VIEW

—— 1. Numéros de piste; piste de clavier

1. Numéro de piste et nom de piste

1— 4. Numéro de mesure
H— 5. Tempo

H— 4. Numéro de mesure
H— 6. Type de mesure

L - Plus de 4 événements
dans cette mesure
L]

|- Entrel et 4 événements
dans cette mesure

- TRACKS VIEW -- TR=HAl:track 1
ool: I«
126 .0
GEz Gie[a11]
E-[atafaiafaiafaialaralaralaralaralalafala]al 4]
N — ™ |
A -
e -
IrE L] L
A L]
&1 — @™ -
= @™ -
= L
IEXE 4 L L]
[1a) | Tl L
A L
2]l _? L
|
3. Type de voix

2. Statut de piste (données, coupure, isolement)

| Reproduction de morceau SONG PLAY

I— ["F2] Visualisation des pistes TRACKS VIEW

Parametre Valeurs Fonction \Joyez page
1 Numéro de piste Graphique uniqguement Indique le numéro de piste. 101
Nom de piste Graphique uniqguement Indique le nom de la piste sélectionnée.
Piste de clavier l1a32 Sélectionne la piste que vous pouvez jouer depuis le clavier.
2 Statut de piste [ 1: pas de données [| ]:données existantdadique si la piste contient ou non des données. Indique/sélec- | 101
(données, coupure et isolement) [M]: coupure &3 : isolement tionne également les opérations d’isolement et de coupure.

3 Type de voix Graphique uniqguement Identifie le programme (type) de voix sélectionné depuis le mode | 102
de voix VOICE.

4 Numéro de mesure 001 a 999 Définit 'emplacement (mesure) de départ pour la reproduction | 102
de morceau et permet de contrdler 'emplacement atteint durant
la reproduction.

5 Tempo 25,0 a 300,0 Définit le tempo pour la reproduction de morceau. 102

6 Type de mesure Graphique uniqguement Indique le type de mesure sélectionné pour chaque mesure. 102

100
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3. Sous-mode de visualisation des pistes Tracks View

» Lafonction de visualisation des pistes vous permet de véri- . 2. Statut de piste (données, coupure et
fier quelles pistes de quelles mesures contiennent des don- isolement)
nées enregistrées. Vous pouvez ainsi contrbler facilement la
structure des données musicales de chaque piste ou du mor-

ceau entier.

Un rectangle gris vous indique que la mesure contient entre 1

et 4 événements enregistrés. Un rectangle noir vous indique %:m

que la mesure comprend plus de 4 événements enregistrés. %E

Si vous appuyez sur la toucheoiT ], le QY700 vous affi- =

che la liste des événements de la piste et de la mesure sélec- :

tionnée. =
T
=

024711265 TE 4
82472240 WE 4 #@:168 887

[EDIT ) 824731335 W0 488 17s (7]

@2d:4:355

®
S
®
z3(3i3

o
S
I
®
o

Grarnic)(EView) (Ir Hame VavFiTtr) Delete ) Inser

L}

EEO

1. Appuyez sur latouche [F2_ ] (TrView) depuis la page
d’écran SONG PLAY.
v Le QY700 active la page d’écran de visualisation des pistes
TRACKS VIEW.

2. Appuyez sur la touche de séquenceur [>] afin de dé-
clencher la reproduction du morceau.

v Le témoin de reproduction PLAY commence a clignoter et
le QY700 entame la reproduction.

¢ La zone directement a droite du numéro de piste vous indi-
que le statut de la piste. Sila zone du paramétre de statut de
piste est vide, la piste ne contient pas de données. Le sym-
bole [| ] vous indique que la piste contient des données. Le
symbolejH] vous indique que la piste est coupée, le sym-
boleE& que la piste est sélectionnée pour la reproduction en
solo (la piste est “isolée”).
¢ \Vous pouvez couper une ou plusieurs pistes via la touche
. (Voyez la marche a suivre décrite ci-dessous.)
La touche [soLo] vous permet de sélectionner une piste
pour la reproduction en solo, de sorte que la reproduction
de toutes les autres pistes est désactivée. Le syiEbole
apparait pour vous indiquer que la piste est sélectionnée
. pour la reproduction en solo, et tous les symboles [|] chan-
de clavier gent d’aspect (pointillés) pour vous indiquer que ces autres
e Les numéros affichés de haut en bas a gauche de I'écran pistes sont temporairement désactivées.
identifient les différentes pistes de séquenceur (pistes 1 a
32.) Chaque piste est identifiée par un numéro de piste per- 1. Sélectionnez d’abord une piste a I'aide des touches de

3. Sivous le souhaitez, vous pouvez appuyer sur la tou-
che [=] afin d’interrompre la reproduction et de figer
I'écran. Pour reprendre la reproduction, appuyez sur
la touche [»].

4. Une fois que vous avez fini de visionner les pistes,
appuyez sur la touche afin de retourner a la
page d’écran SONG PLAY.

B 1. Numéros de piste, nom de piste et piste

sonnel. (Vous pouvez faire défiler I'écran a I'aide des tou- curseur supérieur et inférieur ou des touches
ches de curseur supérieur et inférieur.) [TRACKUP] et [TRACKDOWN] .
Le numéro de piste mis en évidence vous indique la piste 2. Pour couper la piste: Appuyez une fois sur la touche
de clavier. La piste de clavier est connectée a la section du , de sorte a ce que le symbole [H] apparaisse.
contréleur du QY700. Pour annuler la coupure: Appuyez a nouveau sur la
touche [MuTE] .
1a32
3. Pour isoler la piste: Appuyez sur la touche , de
e Pour définir la piste de clavier, utilisez les touches de sorte a ce que le symbole B apparaisse.
curseur supérieur et inférieur ou les touches Pour annuler I'isolement: Appuyez a nouveau sur la
(TRACKUP] et [TRACKDOWN], La piste de clavier est touche [soLo] .

repérée par une mise en évidence.
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3. Sous-mode de visualisation des pistes Tracks View

Cette fonction vous permettra d’écouter vos pistes une par e Appuyez sur la touche de retolr] afin de retourner au
une en toute facilité. Reproduisez d’abord une piste isolée, début du morceau.

puis déplacez le curseur jusqu’a une autre piste et appuyez

a nouveau sursoLo] . Notez qu’a chaque pression de la - 5. Tempo

touche , tout isolement de piste effectué auparavant

! N e La valeur de tempo définit le tempo pour I'enregistrement
sera automatiquement annulé.

ou la reproduction du morceau.
Le réglage de tempo s’'applique a chaque piste du morceau.

. Vous pouvez également utiliser la fonction d’isolement

afin de sélectionner plusieurs pistes pour la reproduc-

tion “en solo”, de sorte a ce que seules les pistes sé-
lectionnées soient reproduites (toutes les autres pis-

tes sont alors désactivées.) Isolez d’abord une piste

de la maniéere décrite ci-dessus. Déplacez ensuite le
curseur jusqu’a une autre piste et appuyez sur les tou-

ches + .

Pour annuler simultanément tous les isolements de piste:
Déplacez le curseur jusqu'a une des pistes isolées et ap-
puyez sur la touchésoLo] F'- 6. Type de mesure

Pour annuler un seul des isolements effectués: Déplacez | )

curseur jusqu’a la piste souhaitée, puis appuyez sur les tou- *+ Ce parametre vous affiche le type de mesure défini pour

25,0 a 300,0 (=<symbol quarter note>)

1. Appuyez sur latouche [ ] [D1] afin de déplacer le
curseur jusqu’au parametre de tempo.

2. Définissez le tempo souhaité a I'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

ches + . chaque mesure.
- 3. Type de voix « \ous pouvez définir ces parametres depuis la page d’écran

du mode d’attente d’enregistrement (p.108) ou durant

Les symboles graphiques vous indiquent le type (pro- I'enregistrement en pas a pas de la piste de figurgs125).

gramme) de voix assigné a chaque pistep(172)
Effectuez les réglages de voix depuis le mode de voix
VOICE. (- p.167)

I 4. Numéro de mesure

0101
1101

Le numéro de mesure vous permet de définir le point de
départ de la reproduction d’un morceau.

La valeur des parametres de numéro de mesure et de batte-
ment augmente au fil de la reproduction, vous indiquant
'emplacement atteint dans le morceau.

001 2999

. Appuyez sur latouche [ ] [D1] afin de déplacer le

curseur jusqu'a la zone de réglage du parametre de
numeéro de mesure.

. Définissez un numéro de mesure a l'aide de la mo-

lette d’'incrémentation/décrémentation, des touches
et ou des touches numériques.

Vous pouvez changer le numéro de mesure lorsque la re-
production d’'un morceau est en cours. Le QY700 “sautera”
alors immédiatement a I'emplacement défini.

Vous pouvez modifier le numéro de mesure des trois ma-
niéres suivantes durant la reproduction.

Appuyez sur la touche a action dire¢te ] [D1] afin de
déplacer le curseur jusqu’a la zone de réglage du parametre
de numéro de mesure, puis changez la valeur de la maniére
décrite ci-avant.

Tournez la molette d’avance/retour ou appuyez sur la tou-
che de séquencel] ou [»].
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4. Sous-mode de canal de sortie Out Ch.

4. Sous-mode de canal de sortie OUT CH.

1. Piste de clavier

LHTO TG

(] I [ 5
L',','EI:IIEI TO TG = CH81 )
Bl Treck [EBZIEIMIEEIFIEE18/11aZ1s) B
CETO T WD R0 0D B
23 YSETHEIIDIERITNIS
@ ninl DG GEOGEGREEENEE 4
wWr-a | F2 FYSETEIIDIERRITMIS
o 00000000 -
Bl TRACK ;;mwmm — 1

ouT-E

& MIDI [,
ouT-#
MIDI

® - 4

Affichage des données 1. Numéro de piste et nom de piste

. Numéro de mesure

. Numéro de piste

. Configuration de

canal TO TG

Configuration des canaux
MIDI OUT-A

. Configuration des canaux
MIDI OUT-B

. Numéro de piste

Reproduction de morceau SONG PLAY
et battement |

| L ["Fs ] Canal de sortie OUTCH.

. Configuration de
canal TO TG

. Configuration des canaux
MIDI OUT-A

. Configuration des canaux
MIDI OUT -B

[swrn| [Cr

(el [(=]] [=] [&]

[z

ES

1. Piste de

clavier Affichage des données

= PATTERH

0ouUT CH.

o

N

N

- 1.
- 3.

Numéro de mesure
et battement

Numéro de piste

Configuration de

canal TO TG

. Configuration des canaux
MIDI OUT-A

. Configuration des canaux

MIDI OUT-B

B [ [ [(& [ [&] [=] [ [Ed
Parametre Valeurs Fonction Woyez page
1 Numéro de piste Graphique uniqguement Indique le numéro de piste. 104
Nom de piste Graphique uniqguement Indique le nom de la piste sélectionnée.
Piste de clavier [Seq]1a32,[Pat] 1a 16 Sélectionne la piste pour I'édition d’assignation des canaux.
2 Numéro de mesure 001 a 999 Définit 'emplacement (mesure) de départ pour la reproduction | 104
Battement Graphique uniquement de morceau'et permet de contréler 'emplacement atteint durant
la reproduction.
3 Configuration de canal de transmission du | “Off” (désactivé),1 a 32 Définit le canal de transmission des données vers la section du | 105
générateur de son générateur de son.
4 Configuration de canal MIDI OUT-A “Off” (désactivé),1 a 16 Définit le canal de transmission des données vers la borne de | 105
sortie MIDI OUT-A.
Configuration de canal MIDI OUT-B “Off” (désactivé),1 a 16 Définit le canal de transmission des données vers la borne de
sortie MIDI OUT-B.
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| 4. Sous-mode de canal de sortie Out Ch.

Ces deux pages d'écran vous permettent de sélectionner Ie- 2. Numéro de mesure et battement

assignations de sortie de chaque piste. La page d’écran SEQ.
OUT CH. vous permet de définir les assignations de canal de
sortie pour les pistes de séquenceur. La page d’écran
PATTERN OUT CH. vous permet de définir la sortie des
pistes de figures.

Le paramétre “TO TG” assigne le canal de sortie de la piste a
la section du générateur de son.

Les paramétres “MIDI OUT-A" et “MIDI OUT-B” servent a
assigner chaque piste a un canal de sortie MIDI OUT.

Le QY700 sauvegarde les réglages d’assignation de canal
indépendamment pour chaque morceau. Les assignations
changent automatiquement chaque fois que vous sélection-
nez un autre morceau.

. Appuyez sur la touche [Fs_] (OutCh) depuis la page

d’écran SONG PLAY.
La page d’écran de configuration de canal de sortie OUT
CH. apparait.

. Sélectionnez la piste dans laquelle vous souhaitez tra-

vailler en appuyant sur la touche ou

Notez que les réglages de la piste de séquenceur (SEQ. OUT
CH.) et de la piste de figures (PATTERN OUT CH.) sont
affichés sur des pages d’écran distinctes. Vous pouvez passer
d’'une page d’écran al'autre en appuyant sur la toliofee | .

. Déplacez le curseur jusqu’au parameétre approprié de

réglage de canal.

. Modifiez la valeur du parametre a I'aide de la molette

d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

. Une fois que vous avez effectué tous les changements

souhaités, appuyez sur la touche afin de retour-
ner a la page d’écran SONG PLAY.

I 1. Numéros de piste, nom de piste et piste

de clavier

Chaque piste est identifiée par un numéro de piste.

Le numéro de piste mis en évidence vous indique la piste de
clavier. La piste de clavier est connectée a la section du con-
tréleur du QY700.

Piste de séquenceur: 1 a 32

Piste de figures:

1a16

Appuyez sur la touche [TRACKUP] ou [TRACKDOWN] jus-
gu'a ce que le numéro de piste de la piste souhaitée soit
mis en évidence.

Pour passer de la page d’écran de piste de séquenceur a la
page d’écran de piste de figures, appuyez sur la touche

.

La piste de clavier est mise en évidence.

Le numéro de mesure vous permet de définir le point de
départ de la reproduction d’un morceau.

La valeur des parametres de numéro de mesure et de batte-
ment augmente au fil de la reproduction afin de vous indi-
qguer 'emplacement atteint dans le morceau.

Numéro de mesure: 001 a 999

. Appuyez sur latouche [} [D1] afin de déplacer le

curseur jusqu'a la zone de réglage du parametre de
numeéro de mesure.

. Définissez un numéro de mesure a l'aide de la mo-

lette d’incrémentation/décrémentation, des touches
et ou des touches numériques.

Vous pouvez changer le numéro de mesure lorsque la re-
production d’'un morceau est en cours. Le QY700 “sautera”
alors immédiatement a I'emplacement défini.
Vous pouvez modifier le numéro de mesure des trois ma-
niéres suivantes durant la reproduction.
e Appuyez sur la touche a action dire¢te ] [D1] afin
de déplacer le curseur jusqu’a la zone de réglage du
parameétre de numéro de mesure, puis changez la valeur
de la maniére décrite ci-avant.
e Tournez la molette d’avance/retour ou appuyez sur la
touche de séquencel ou [»].
e Appuyez sur la touche de retols] afin de retourner
au début du morceau.
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4. Sous-mode de canal de sortie Out Ch.

[ 3. Configuration de canal TOTG

Ce parametre vous permet de définir le canal via lequel cha-

I 4. Configuration des canaux MIDI OUT-A et
MIDI OUT-B

que piste transmet ses données a la section du générateur de - Ces parameétres vous permettent d’assigner les pistes aux

son.
Le schéma ci-dessous illustre le rapport entre la section du
séquenceur (pistes de figures et de séquenceur) et la section
du générateur de son.

\Vous pouvez assigner plusieurs pistes a la méme partie du
générateur de son (au méme numéro de canal.)

Si vous souhaitez transmettre les données d’une piste uni-
guement vers un appareil MIDI externe (et non vers la sec-
tion du générateur de son), sélectionnez le parametre “Off.”
Tous les réglages de canal de sortie sont mémorisés indé-
pendamment pour chaque morceau.

] i Section du
Section du séquenceur générateur de son
Piste TO TG Part ie

1 1 S ——— 1

5 5 2 [ 2

[S] N .

c

[

=}

Z 16 16 - __16

2]

g 17 off 17

[%]

% 18 off —— 18

o : :
32 off 32

3 1 17

>

= 2 18 -

(5]

=] . .

(%]

2 * y

= 16 32

Les données de piste ne sont pas transmises a
la section du générateur de son.

Les données de piste sont envoyées a la partie
correspondante du générateur de son.

1. Déplacez le curseur jusqu’au parametre de configu-

ration de canal TO TG de la piste que vous souhaitez
régler.

2. Modifiez la valeur du parameétre a I'aide de la molette

d’'incrémentation/décrémentation, des touches
et [#4) ou des touches numériques.

canaux MIDI.

Lors de la reproduction, le QY700 ajoute aux données de
performance de chaque piste des données d’identification
des canaux de sortie MIDI OUT en fonction de la sélectj
et transmet ces données a la borne de sortie MIDI OU
ou B) correspondante. Reportez-vous a l'illustration ci-dfs
sous.

Si vous ne souhaitez pas transmettre les données des
aux bornes de sortie MIDI OUT, sélectionnez le paramd
“Off” pour les canaux de sortie MIDI OUT-A et MIDI OUT-
B. Notez que vous pouvez toujours transmettre les données
des pistes a la section du générateur de son en attribuant
une valeur appropriée au parametre TO TG.

Tous les réglages de canaux de sortie sont sauvegardés in-
dépendamment pour chaque morceau.

Section du séquenceur

Piste MIDI OUT-A

T on N MIDI OUT-A
2 2 Off —— 2
o :
(] . .
>
g 16 Off — 16
£ 17 MIDI OUT-B MIDI OUT-B
3 18 1
0
T : 2

32 :
3 16
=
2 2
3 .
g .
o 16

“Off” Le QY700 ne transmet pas de données aux
bornes de sortie MIDI OUT.
1a16 Le QY700 transmet les données via le canal

MIDI sélectionné et via la borne de sortie
MIDI OUT (A ou B) correspondante.

1. Déplacez le curseur jusqu’au parametre de configu-

ration de canal MIDI OUT-A ou MIDI OUT-B pour la
piste que vous souhaitez régler.

2. Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette

d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.
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5. Sous-mode d’enregistrement de morceau SONG REC
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Enregistrement de morceaux depuis le QY700

Le QY700 vous propose deux méthodes générales d’enregistre-
ment de morceaux: I'enregistrement en temps réel et I'enregis-
trement en pas a pas.

« En mode d’enregistrement en temps réel, le QY700 joue le
réle d'un enregistreur multipiste, enregistrant les données
de performance au fil de leur jeu. Vous pouvez ainsi captu-
rer toutes les nuances de jeu d’'une performance “live”.

e Avec le mode d’enregistrement en pas a pas, vous entrez
votre morceau note par note, un peu comme si vous écri-
viez votre morceau note par note sur une partition. Vous
pouvez ainsi créer des phrases complexes sans devoir les
jouer sur le clavier en temps réel.

La marche a suivre générale que vous adoptez pour effectuer

un enregistrement varie selon que vous utilisez ou non la fonc-

tion d’accompagnement automatique du QY700.

¢ Sivous employez la fonction d’accompagnement automa-
tique, il vous faut d'abord effectuer les réglages d’accom-
pagnement nécessaires. Vous pourrez ensuite vous servir
de cet accompagnement pour enregistrer les autres parties
sur les pistes de séquenceur.

¢ Sivous n'employez pas la fonction d’'accompagnement auto-
matique, vous pouvez sauter les étapes de réglage des
parameétres d’accompagnement et ainsi raccourcir le pro-
cédé d’enregistrement.

Vous trouverez ci-dessous une description de ces deux procé-

dés d’enregistrement.

Si vous utilisez la fonction d’accompagnement
automatique:

1. Sélectionnez le morceau de destination pour I'enregis-
trement depuis la page d’écran SONG PLAY. (- p.73)

2. Appuyez sur la touche [e] afin d'activer le mode d'at-
tente d’enregistrement. Sélectionnez les valeurs d’en-
registrement appropriées. (- p.109)

Reproduction de morceau SONG PLAY
|

I— (] Mode d'attente d'enregistrement

[Fs_] Enregistrement de remplacement REPLACE|
Enregistrement d'ajout OVERDUB

(5] Enregistrement par insertion PUNCH
Enregistrement en pas a pas STEP

. Enregistrez les styles et les sections dans la piste de

figures PATTERN. Vous pouvez choisir la méthode d’en-
registrement en temps réel (- p.112) ou en pas a pas
(- p.120).

. Enregistrez les accords dans la piste d'accords CHORD.

Vous pouvez choisir la méthode d’enregistrement en
temps réel (- p.112) ou en pas a pas (- p.120).

. Activez le mode de voix VOICE et effectuez les régla-

ges temporaires de mélangeur pour toutes les parties
utilisées lors de la reproduction de vos pistes enregis-
trées. (- p.170)

. Enregistrez des données dans la piste 1, en choisis-

sant la méthode d’enregistrement en temps réel (-
p.112) ou en pas a pas (- p.120). Si vous choisissez
I'enregistrement en temps réel, vous pourrez écouter
'accompagnement automatique tout en enregistrant vos
données.

. Enregistrez a présent des données dans la piste 2. (Si

vous choisissez I'enregistrement en temps réel, vous
pourrez écouter la piste 1 ainsi que 'accompagnement
automatique tout en enregistrant vos données.) Enre-
gistrez ensuite les autres pistes en effectuant les mé-
mes étapes.

. Activez le sous-mode d’effet de reproduction PLAY

EFFECT du mode de morceau SONG et réglez les
parametres d'effet de reproduction afin d’obtenir les ryth-
mes et les nuances recherchés. Vous pouvez écouter
votre enregistrement tout en effectuant ces réglages
d'effet. (— p.80)

. Activez le sous-mode d’édition de morceau SONG EDIT

et éditez les pistes de séquenceur comme bon vous
semble. (- p.129)
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10.Si nécessaire, effectuez d’autres types d’'édition en sé- 10.Lorsque vous étes satisfait de votre enregistrement,
lectionnant les opérations de morceau appropriées. sauvegardez ce dernier sur disquette.
(- p.138)

11.Retournez au mode de voix VOICE et réglez si néces-
saire les parameétres de la section du générateur de
son. Ecoutez votre enregistrement lorsque vous ef-
fectuez ces réglages.

12.Lorsque vous étes satisfait de votre enregistrement,
sauvegardez ce dernier sur disquette.

Si vous n'utilisez pas la fonction d’accompagne-
ment automatique:
1. Sélectionnez le morceau de destination pour I'enre-

gistrement depuis la page d’écran SONG PLAY. (-
p.73)

2. Activez le mode de voix VOICE et effectuez les régla-
ges temporaires de mélangeur pour toutes les parties
utilisées lors de la reproduction de vos pistes enregis-
trées. (- p.170)

3. Appuyez sur la touche [¢] afin d'activer le mode d’at-
tente d’enregistrement. Sélectionnez les valeurs d’en-
registrement appropriées. (- p.109)

4. Enregistrez des données dans la piste 1, en choisis-
sant la méthode d’enregistrement en temps réel (-
p.112) ou en pas a pas (- p.120).

5. Enregistrez a présent des données dans la piste 2.
(Si vous choisissez I'enregistrement en temps réel,
vous pourrez écouter la piste 1 tout en enregistrant
vos données.) Enregistrez ensuite les autres pistes
en effectuant les mémes étapes.

6. Activez le sous-mode d'effet de reproduction PLAY
EFFECT du mode de morceau SONG et réglez les
paramétres d'effet de reproduction afin d’obtenir les
rythmes et les nuances recherchés. Vous pouvez écou-
ter votre enregistrement tout en effectuant ces régla-
ges d'effet. (- p.80)

7. Activez le sous-mode d'édition de morceau SONG
EDIT et éditez les pistes de séquenceur comme bon
vous semble. (- p.129)

8. Sinécessaire, effectuez d'autres types d'édition en sé-
lectionnant les opérations de morceau appropriées.
(- p.138)

9. Retournez au mode de voix VOICE et réglez si néces-
saire les parameétres de la section du générateur de
son. Ecoutez votre enregistrement lorsque vous ef-
fectuez ces réglages.
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Page d'écran de mode d’attente d’enregistrement

3. Numéro de morceau et nom de morceau

5. lPiste d’enregistrement

4. Configuration de figure PATT SETUP

. =
[« O] I

SONng name

(213145161789 ]16/1112A3/14|15/1E]

H
FATT
SETUF

et battemen

[

(données, c

PRATTERH CHORD

17|18I19)20lz1]22liZ3l2 4)iZ5]26)Z7)/28) 29|30 31 (32]

(12131 [sI(6]FI8I[9A8/1112a3/11|15

E -

10. Numéro de mesure

6. Statut de piste

et isolement)

Reproduction de morceau SONG PLAY

| L (] Mode d'attente d'enregistrement

t

oupure

Enregistrement de remplacement REPLACE
Enregistrement d'ajout OVERDUB

9. Commutateur de la [F5_] Enregistrement par insertion PUNCH
TEMPO, [—  zone d'accords
joués a la main Enregistrement en pas a pas STEP
1128.8 11. Tempo et
E asa - remp

E]

A1 FunkDeGo
Al intro

|— 12. Mode de mi

battements
et compteu

2. Commutateur
multipiste MULTI

7. Numéro de style, nom de style,
section et nom de figure

O O E E©

8. Fondamentale d’accord et type d’accord

type de mesure

étronome,
du métronome
r de mesure

[~ 13. Transposition

1. Mode d’enregistrement

Parametre Valeurs Fonction \joyez page
1 Mode d’enregistrement [Fs ] (REPLACE), (OVERDUB), | Sélectionne la méthode d’enregistrement. 109
[F5 ] (PUNCH), (STEP)
2 Commutateur multipiste MULTI [F ] (MULTI) Vous permet d’enregistrer simultanément dans toutes les pistes | 110
de séquenceur (1 a 16.)
3 Numéro de morceau 01a20 Sélectionne le morceau pour I'enregistrement. 109
Nom de morceau Graphique uniqguement Indique le nom du morceau sélectionné.
4 Configuration de figure PATT SETUP “OFF”, “ON” Détermine si I'effet de la figure est utilisé ou non durant la repro- | 109
duction du morceau.
5 Piste d’enregistrement 1 a 32, piste de figures PATTERN, piste d’acSélectionne la piste pour I'enregistrement. 109
cords CHORD, piste de tempo TEMPO
6 Statut de piste [ 1: pas de données [ ]:données existantemdique si la piste contient ou non des données. 109
(données, coupure et isolement) IEI : coupure E : isolement Indique/sélectionne également les opérations d'isolement et de coupure.
7 Numéro de style 00 (=désactivé) a 65 (=fin) Définit le style de départ pour I'accompagnement. 109
Nom de style Graphique uniqguement Indique le nom du style sélectionné.
Section AaH Sélectionne une des 8 sections du style.
8 Fondamentale d’accord C,G D, B EFEG,ADbA B, B Définit la fondamentale d’accord pour la reproduction de figure. | 109
Type d’accord M, M7, 6, 7, m, m7, m6, mM7, rﬁ"so, Définit le type d’accord.
dim, aug, sus4, add9, M7(9), 6(9), 7(9),
madd9, m7(9), m7(11), "), 7¢5),
7(9), 7¢9), 7(13), 7(L3), 7sus4, ¥{1)
--- (=THRU)
9 Commutateur de la zone d’accords joués a “OFF”, “FINGRD” Active ou désactive la fonction d’accords joués a la main. 109
la main
10 Numéro de mesure 001 a 999 Définit 'emplacement (mesure) de départ pour I'enregistrement | 109
Battement 1a16 et permet de contrdler 'emplacement atteint durant I'enregistre-
ment et la reproduction.
11 Tempo 25,0 a 300,0 Définit le tempo pour I'enregistrement. 111
Type de mesure 1/16 a 16/16, 1/8 a 16/8, 1/4 a 8/4 Définit le type de mesure du morceau sélectionné.
12 Mode de métronome “Off”, “Rec”, “Ply”, “All" Active le son du métronome. 109
Battements du métronome MDAl Sélectionne l'intervalle des battements.
Compteur de mesure “Off”, “1Ms”1 a “8Ms” Définit le nombre de mesures de décompte précédant I'enregis-
trement.
13 Transposition 24 2 +00 a +24 Définit par demi-tons la transposition pour la reproduction de mor- | 109
ceau.
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5. Sous-mode d’enregistrement de morceau SONG REC |

Le sous-mode d’enregistrement de morceau SONG REC
vous permet d’enregistrer vos morceaux.

Si vous souhaitez effectuer un enregistrement, appuyez sur
la touche[e] depuis la page d’écran de sous-mode de re-

Si vous appuyez sur la touchel lorsque vous vous trou-
vez en mode d'attente d’enregistrement, le QY700 vous ra-
menera a la page d’écran SONG PLAY.

production de morceau SONG PLAY. Le mode d’'attente La plupart des paramétres du tableau ci-avant sont décrits dans le
d’enregistrement est ainsi activé. Vous pouvez ensuite choisirtableau similaire du sous-mode de reproduction de morceau SONG
la méthode d’enregistrement et régler les parameétres né-PLAY (- p.72). Aussi, vous trouverez ci-aprés une description

cessaires avant d’entamer I'enregistrement proprement dit. uniguement pour les parameétres n'ayant pas encore été décrits:
Si vous avez choisi le mode d’enregistrement en temps réel,le mode d’enregistrement, le commutateur multipiste, la piste d’en-
vous pouvez activer la fonction multipiste afin d’enregis- registrement et le type de mesure.

trer simultanément les données transmises depuis tous les

canaux MIDI (1 a 16) dans les pistes de séquenceur corres. 1. Mode d’enregistrement

pondantes. Cette fonction vous sera utile si vous souhaitez
effectuer un enregistrement “multipartie” en temps réel des
données transmises depuis un ordinateur ou un autre
séquenceur.- p.110)

. Sélectionnez le morceau de destination (par son nu-

méro) pour I'enregistrement depuis la page d’écran
SONG PLAY. Veuillez également régler la voix et les
effets.

. Toujours depuis la page d’écran SONG PLAY, appuyez

sur latouche [e] afin d’activer le mode d’attente d’en-
registrement.

. Choisissez le mode d’enregistrement et définissez les

parametres d’enregistrement nécessaires. Ces
parametres comprennent: piste d’enregistrement, type
de mesure, point de départ (par mesure), tempo, bat-
tements du métronome, mode de métronome, comp-
teur de mesure et transposition.

. Appuyez sur la touche [*] afin de déclencher I'enre-

gistrement.

Le témoin de reproduction PLAY s’allume (et reste allumé
ou clignote.)

\Vous pouvez maintenant enregistrer des données dans toute
piste. Vous pouvez également jouer les pistes contenant déja
des données tout en enregistrant dans une autre piste.

Si vous souhaitez employer des figures, il vous faudra
d’abord enregistrer des données dans les pistes de figures
PATTERN et d’accords CHORD.

. Lorsque vous avez terminé I'enregistrement, appuyez

sur la touche [=] afin d’arréter I'enregistrement et de
retourner a la page d’écran SONG PLAY.

. Vous étes maintenant libre d’éditer et de manipuler

vos données d’enregistrement a 'aide du sous-mode
d’édition de morceau SONG EDIT (- p.129) et de
chacune des opérations de morceau (- p.138).

. Lorsque vous étes satisfait de votre enregistrement,

sauvegardez ce dernier sur disquette.

aii! EEUUERDUB PUNCH STEP |

Le QY700 vous propose quatre modes d’enregistrement
différents. Les trois premiers modes (de remplacement
REPLACE, d’ajout OVERDUB et d'insertion PUNCH) sont
des modes d’enregistrement en temps réel, tandis que le
mode STEP est utilisé pour effectuer des enregistrements
en pas a pas.

En mode d’enregistrement en temps réel, le QY700 joue le
réle d'un enregistreur multipiste et enregistre les données
de performance telles qu’elles sont jouées. En mode d’en-
registrement en pas a pas, vous enregistrez les données
musicales note par note- (p.120)

Le mode d’enregistrement de remplacement REPLACE
vous permet d'écraser les données déja existantes dans une
piste et de les remplacer par de nouvelles données. Vous
perdez alors les données de I'enregistrement antérieur et le
QY700 mémorise les nouvelles données. Ainsi, vous pou-
vez utiliser ce mode lorsque vous n'étes pas content des
résultats d’'un enregistrement et que vous souhaitez le re-
commencer.

Le mode d’enregistrement d’'ajout OVERDUB vous per-
met d'ajouter des données dans une piste contenant déja
des données. Ce mode d’enregistrement vous permet ainsi
de construire une phrase complexe en effectuant une série
d’enregistrements en temps réel.

Le mode d’enregistrement par insertion PUNCH vous per-
met d’enregistrer des données en temps réel dans une por-
tion définie de la piste sélectionnée. Dans ce cas, il vous
faut définir un point d’insertion et un point de fin avant d’en-
tamer I'enregistrement. Cette fonction vous permet d’ef-
fectuer a nouveau I'enregistrement de portions dont vous
n'étes pas satisfait tout en gardant les portions que vous
trouvez réussies. Notez que les données enregistrées via le
mode d’enregistrement par insertion PUNCH remplacent
(détruisent) toujours les données originales de la portion
définie. (- p.118)
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0101
1101

[ 3] (REPLACE) Enregistrement en temps réel écrasant

(OVERDUB)

les données déja contenues dans la piste
Enregistrement en temps réel conser-
vant les données déja contenues dans
la piste

[ Fs ] (PUNCH) Enregstrement en temps réel d’'une por-
tion définie de la piste écrasant toutes
les données déja contenues dans cette
portion

(STEP) Enregistrement en pas a pas

Appuyez sur la touche de fonction correspondant au
mode d’enregistrement que vous souhaitez employer:
[ ] (REPLACE), (OVERDUB), [ F5 |
(PUNCH) ou (STEP).

La fonction d’enregistrement multipiste est disponible de-
puis chague mode d’enregistrement en temps réel. Si vous
sélectionnez le mode d’enregistrement en pas a pas STEP,
le paramétre de commutateur multipiste MULTI sera ab-
sent de I'écran.

B 2. Commutateur multipiste MULTI

0101
1101

Ce parametre est disponible depuis chaque mode d’enre-
gistrement en temps réel (REPLACE, OVERDUB et
PUNCH). Vous ne pouvez sélectionner le commutateur
multipiste pour le mode d’enregistrement en pas a pas STEP.
Si vous activez la fonction multipiste, le QY700 enregistre
simultanément les données transmises depuis tous les ca-
naux MIDI (1 a 16) dans les pistes de séquenceur corres-
pondantes. Cette fonction vous sera utile si vous souhaitez
effectuer un enregistrement (copie) “multipartie” en temps
réel des données transmises depuis un ordinateur ou un autre
séquenceur ou encore quand vous souhaitez enregistrer un
instrument MIDI (comme une guitare MIDI) produisant des
données sur plusieurs canaux.

La fonction multipiste est désactivée. Le QY700
effectue I'enregistrement uniquement dans la piste
sélectionnée.

La fonction multipiste est activée.

0101
1101

. Sélectionnez depuis la page d’écran de mode d'at-

tente d’enregistrement un des modes d’enregistrement
en temps réel (REPLACE, OVERDUB ou PUNCH.)

. Appuyez sur latouche [F1_] (MULTI) afin d’activer la

fonction multipiste. Le témoin de sélection de la tou-
che [F1_] estmis en évidence (CIEDD) afin de vous
indiquer que la fonction d’enregistrement multipiste est
activée.

. Vous pouvez désactiver la fonction multipiste en ap-

puyant a nouveau sur la touche [F1]J(MULTI).

Avant de déclencher I'enregistrement en temps réel des don-
nées d’'un séquenceur ou ordinateur externe, assurez-vous
que les parametres de synchronisation MIDI (MIDI SYNC),
de commande MIDI (MIDI CONTROL) ainsi que d'autres
parameétres MIDI appropriés sont correctement régles. (
p.291)

B 5. Piste d’enregistrement

Ce parametre vous permet de sélectionner la piste pour I'en-
registrement.

Le numéro de la piste sélectionnée pour I'enregistrement
est mis en évidence a I'écran.

TR1 aTR32  Piste de séquenceur 1 a 32
PATTERN Piste de figures
CHORD Piste d’accords
TEMPO Piste de tempo

Appuyez sur la touche [TRACKUP] ou [TRACKDOWN]
jusqu’a ce que le numéro de piste de la piste souhai-
tée soit mis en évidence.

Seuls les modes d’enregistrement en temps réel (d’insertion
PUNCH ou de remplacement REPLACE) sont disponibles
pour I'enregistrement de la piste de tempo TEMPO. Toute-
fois, vous pouvez appliquer des changements en pas a pas a
la piste depuis le sous-mode d’édition de morceau SONG
EDIT.

Pour enregistrer des données de figure dans les 16 pistes de
figures, sélectionnez le mode de figure PATTERN. (
p.197)
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B 11 Type de mesure

E asa

¢ Ce paramétre vous permet de définir le type de mesure pour
chaque mesure du morceau. Le type de mesure sélectionné
s’applique a toutes les pistes.

« Bien qu'il convient en regle générale de définir ces valeurs
avant de déclencher I'enregistrement, vous étes toutefois
libre de les définir ou de les modifier apres avoir effectué
I'enregistrement. Sivous souhaitez inclure des changements
de mesure dans votre morceau, vous pouvez d’'abord enre-
gistrer le morceau entier en utilisant une mesure standard
de 4/4 et effectuer plus tard les ajustements souhaités.

* Le mode d’enregistrement en pas a pas de la piste de figu-
res PATTERN G p.125) vous permet de régler le type de
mesure pour chaque mesure.

1/16 a16/16, 1/8 a 16/8, 1/4 a 8/4

1. Appuyez sur latouche [_] [D3] afin de déplacer le
curseur jusqu’au parametre de réglage du type de
mesure.

2. Définissez la valeur du parameétre a I'aide de la mo-
lette d’incrémentation/décrémentation ou des touches
et [ .

¢ Sivous souhaitez changer le type de mesure a un emplace-
ment dans le morceau: Sélectionnez d'abord la mesure
(Femplacement) a laquelle vous souhaitez introduire le chan-
gement, puis définissez le type de mesure.
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Page d'écran d’enregistrement en temps réel: pistes de séquenceur (TR1 a TR32)

Piste—]
d'enregistrement

. -
OFI®FE 81 song name

A
3

FATT

SETLIF"

LTI18I15I26|21) 2223225 26]27)28]29)36/3132)

PATTERH CHORD TEMFPO

NAEEE AR EEN e R

EHomd BH OB BN BN By B oY B R OB By oSy o o

E ara

i A1 FunkDeGo
=l Al intro

IagH=0VERDUB] PUHCH | STEP |

Reproduction de morceau SONG PLAY

I— E] Enregistrement de morceau
\

["F3 ] Remplacement
Fa_| Ajout

\~ TR1 aTR32
E Piste de figures PATTERN

Piste d'accords CHORD
Piste de tempo TEMPO

Mode d’enregistrement

[z

el 2 (&) [ [&] [=&]

[z

o]

N

L'enregistrement en temps réel vous permet d’enregistrer
des données de performance en méme temps que vous les
jouez. Vous pouvez entrer ces données de performance de-
puis les touches de clavier du QY700, un clavier MIDI ex-
terne ou d'autres types d’instruments MIDI.

Cette section vous décrit les méthodes d’enregistrement en
temps réel de remplacemen¥s ] (REPLACE ) et d’ajout
(OVERDUB). La méthode d’enregistrement par
insertion[ 5 ] (PUNCH), qui est également une méthode
d’enregistrement en temps réel, sera décrite plus loin.

La méthode d’enregistrement de remplacemers ]
(REPLACE) vous permet d’écraser des données déja enre-
gistrées dans la piste sélectionnée. Ainsi, par exemple, lors-
gue vous souhaitez recommencer I'enregistrement d’'une
phrase dont vous n’étes pas satisfait.

Si vous souhaitez ajouter vos nouvelles données de perfor-
mance aux données déja contenues dans la piste sélection-
née, sélectionnez la méthode d’enregistrement d’ajout
(OVERDUB). Ce mode d’enregistrement vous per-
met ainsi de construire une phrase complexe en effectuant
une série d’enregistrements en temps réel.

. Appuyez sur la touche [¢] depuis la page d’écran

SONG PLAY.
Le QY700 affiche la page d'écran d'attente d’enregistre-
ment. Le témoin d’enregistrement REC s’allume.

. Appuyez sur la touche [Fs ] (REPLACE) ou

(OVERDUB) afin de sélectionner la méthode d’enre-
gistrement souhaitée.

. Sélectionnez la piste dans laquelle vous souhaitez en-

registrer a l'aide des touches et

TRACKDOWN | |

. Appuyez sur la touche [>].

Le témoin de reproduction PLAY se met a clignoter. Le
QY700 décompte alors le nombre spécifié de mesure d'in-
troduction (déterminé par le parametre de compteur de me-
sure,— p.78), puis commence I'enregistrement.

. Entrez les données de performance depuis les tou-

ches du clavier ou depuis un instrument MIDI externe.

v

. Lorsque vous avez terminé votre enregistrement, ap-

puyez sur la touche [=] .
Le QY700 vous ramene a la page d’écran SONG PLAY.

L'opération de morceau d’annulation/de répétition 00
“UNDO/REDQO” vous permet d’annuler un enregistrement
que vous venez d’effectuer. Vous pouvez ainsi récupérer des
données sur lesquelles vous avez effectué un enregistrement
par erreur. { p.141)

N’'oubliez pas de régler les parameétres nécessaires (comme
le numéro de mesure, le tempo, le type de mesure, les batte-
ments du métronome, le mode de métronome, le compteur
de mesure et la transposition) avant de déclencher I'enregis-
trement. & p.109)

Si vous avez sélectionné un numéro de style et une section, le
QY700 commencera la reproduction de figure en méme temps
gu’il active I'enregistrement. Si vous ne souhaitez pas écou-
ter la reproduction de figure, sélectionnez le numéro de style
00.

Sivous avez sélectionné une figure dont le paramétre de con-
nexion de fin de section “End” est activé, le QY700 termi-
nera automatiquement I'enregistrement lorsque la reproduc-
tion de figure est terminée. Si cela ne correspond pas a ce que
vous souhaitez, sélectionnez une autre figure ou définissez
un autre paramétre de connexion de sectiorp.202)

La fonction multipiste[ F1_] (MULTI) vous permet d’ef-
fectuer simultanément un enregistrement des données trans-
mises depuis tous les canaux MIDkL ©.110)

Les pistes de séquenceur vous permettent d’enregistrer des
données exclusives du systeme (sujettes aux limites de la ca-
pacité de mémoire.) (VMous pouvez donc employer votre
QY700 comme gestionnaire de données MIDI.)

Si vous entrez les données d’enregistrement depuis les tou-
ches de clavier du QY700, la vélocité de chaque note est fixée
a 88 f). Pour un enregistrement des valeurs de vélocité réel-
les, utilisez un clavier MIDI externe pour entrer les données.
Avant d’enregistrer dans le QY700 des données produites
par un clavier externe, activez le mode utilitaire UTILITY et
sélectionnez la valeur “Rec Monitor” pour le parametre “Echo
Back” MIDI. (- p.292)
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Page d’écran d’enregistrement en temps réel: piste de figures PATTERN

SOHNG == REC REPLACE -- TR=Pat.t.ern

Reproduction de morceau SONG PLAY

I— B Enregistrement de morceau
)

["Fa ] Remplacement

Piste | i .
] [CF4 ] Ajout
denregistrement PATTERH CHORD TEHPO
Numéro de style — TR1aTR32
| — Piste de figures PATTERN |
— Piste d'accords CHORD

— Piste de tempo TEMPO

Section

Mode d'enregistrement

|
L | | |
e (] (=] [l [ [&] [&] [ [

S MOVERDUB] PUHCH || STEP |

» Cette fonction d’enregistrement vous permet de sélection- 4. Déplacez le curseur a I'écran jusqu’au paramétre de
ner en temps réel les styles et les sections. numéro de style. Sélectionnez le numéro de style de
» Cette section décrit la méthode d’enregistrement en temps la premiere mesure a l'aide des touches et ou
réel de remplacement F3 ] (REPLACE ). Lorsque vous des touches numériques. Définissez ensuite la sec-
enregistrez des données a l'aide de cette méthode, vous écra- tion en appuyant sur une des touches de clavier E2

sez toutes les données déja contenues dans la piste sélec- (A) @ E3 (H).

tionnée. Cette méthode vous sera utile lorsque vous souhai-

tez recommencer I'enregistrement d’'un arrangement dont 5. Appuyez sur la touche [*].
vous n'étes pas satisfait. v Le témoin de reproduction PLAY se met a clignoter. Le
» Notez que vous ne pouvez sélectionner la méthode d'enre- QY700 décompte alors le nombre spécifié de mesures d'in-
gistrement d’ajout_F4 ] (OVERDUB) pour I'enregistre- troduction (déterminé par le parametre de compteur de me-
ment de la piste de figures PATTERN. sure,- p.78), puis commence I'enregistrement.
» Le réglage du paramétre de connexion de section pourrait
entrainer le changement automatique de section ou la fin 6. Laissez le curseur dans la zone d’affichage du numéro
automatique du morceau-(p.202) de style durant I'enregistrement. Pour changer de nu-
méro de style, utilisez les touches et ou les
e Numéro de style: 00 (=désactivé), 01 a 64, 65 (=fin) touches numériques. Pour changer de section, ap-
e Section: AaH puyez sur une des touches de clavier E2(A) a E3(H).
» Les changements que vous définissez ne prennent effet qu'a
1. Appuyez sur la touche [¢] depuis la page d’écran partir de la mesure suivante. (Le QY700 ne modifie pas les
SONG PLAY. figures au milieu d’'une mesure.) En d'autres mots, I'écran
v Le QY700 affiche la page d'écran d'attente d’enregistre- indique toujours le style et la section qui seront enregistrés
ment. Le témoin d’enregistrement REC s’allume. dans la mesure suivante.
2. Appuyez sur la touche [ Fs | (REPLACE). 7. Lorsque vous avez terminé votre enregistrement, ap-
puyez sur la touche [=].
3. Sélectionnez pour I'enregistrement la piste de figures v Le QY700 vous raméne a la page d'écran SONG PLAY.
PATTERN a l'aide des touches et
.
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¢ L'opération de morceau d’annulation/de répétition 00
“UNDO/REDQ” vous permet d’annuler un enregistrement
que vous venez d’effectuer. Vous pouvez ainsi récupérer des
données sur lesquelles vous avez effectué un enregistrement
par erreur. & p.141)

* N'oubliez pas de régler les parameétres nécessaires (comme
le numéro de mesure, le tempo, le type de mesure, les batte-
ments du métronome, le mode de métronome, le compteur
de mesure et la transposition) avant de déclencher I'enre-
gistrement. { p.109)

¢ Sélectionnez un tempo lent. Vous pourrez ainsi entrer plus
facilement les valeurs de style et de section au bon moment.

¢ A la fin du morceau, sélectionnez le numéro de style 65
(=fin.) Si vous sélectionnez une autre valeur, le morceau ne
se terminera pas—( p.113)

« La méthode d'enregistrement en pas a pas de la piste de
figures PATTERN vous permet de contréler ou de modifier
les valeurs de style et de section enregistrée$.(25)
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Page d’écran d’enregistrement en temps réel: piste d’accords CHORD

Piste
d'enregistrement

SONG _ -- REC REPLACE -- Chord
e
[1 (2 (3[4 1[5 (6 (¥[8 1[5 16]11/12|13|

|17][18/19](2a]2122](23]24]25]26]27]28/(29]30]/31 /32|

CHORD
AR E R EEN ]

EHOE BN BN BN BN BN BN BN B BN BN B A =N

i A1 FunkDeGo
2 A intro

[— Commutateur de

Reproduction de morceau SONG PLAY

I— B Enregistrement de morceau
\

["fs ] Remplacement
Ajout

— TR1a TR32

— Piste de figures PATTERN
'— Piste d'accords CHORD |

Fondamentale zone d'accords
d'accord joués a la main
Type d'accord
DUERDUBIL PUNCH J| STEF ) MTde d'enregistrement
i i i i
e [ 2 [B] [ &) [&] [ [Ed

0101
1101

Cette fonction d’enregistrement vous permet d’enregistrer
en temps réel des valeurs d’accord (fondamentale d’accord,
type d’accord, fondamentale de basse et accord de basse)
dans la piste d’accords CHORD.

Cette section décrit la méthode d’enregistrement en temps
réel de remplacement F3 ] (REPLACE ). Lorsque vous
enregistrez des données a l'aide de cette méthode, vous écra-
sez toutes les données déja contenues dans la piste sélec-
tionnée. Cette méthode vous sera utile lorsque vous souhai-
tez recommencer I'enregistrement d’'une phrase dont vous
n'étes pas satisfait.

Notez que vous ne pouvez sélectionner la méthode d’enre-
gistrement d’ajout. F4 ] (OVERDUB) pour I'enregistre-
ment de la piste d’accords CHORD.

Fondamentale d’accord

C,Ct D B EFF G A A BB

Type d'accord

M, M7, 6,7, m, m7, m6, mM7, m7 (5), dim, aug, sus4,
add9, m7(9), 6 (9), 7 (9), madd9, m7 (9), m7 (11), 7 ¢5),
7 (#5), 7 (9), 7 (f9), 7 (13), 7 (13), 7sus4, 7 #11),
- (=THRU)

Notez que vous pouvez définir une fondamentale de basse ou
un accord de basse pour chaque accord.

1. Appuyez sur la touche [¢] depuis la page d’écran

v

SONG PLAY.
Le QY700 affiche la page d’écran d’'attente d’enregistre-
ment. Le témoin d'enregistrement REC s’allume.

2. Appuyez sur la touche [ F3 ] (REPLACE).

3. Sélectionnez pour I'enregistrement la piste d’accords

CHORD a l'aide des touches

TRACKDOWN | |

et

. Sinécessaire, déplacez le curseur jusqu’au parametre

de commutateur de zone d’accords joués a la main et
activez ou désactivez ce paramétre a I'aide de la mo-
lette d’incrémentation/décrémentation ou des touches
et [ .

. Appuyez sur la touche [>].

Le témoin de reproduction PLAY se met a clignoter.
Le QY700 décompte alors le nombre spécifié de me-
sures d'introduction (déterminé par le paramétre de
compteur de mesure, - p.78), puis commence l'en-
registrement.

. Enregistrez les accords.

Sivous n'employez pas la fonction d’accords joués

a la main, entrez les accords de la maniére sui-

vante.

Pour sélectionner la fondamentale d’accord:
Appuyez sur une des touches de clavier E23a D

Pour sélectionner le type d'accord:
Appuyez sur une des touches de clavier E3 a F4.

Pour définir la fondamentale de basse:
Maintenez la touche gauche d’octatefOCT DOWN]
enfoncée et appuyez sur une des touches de clavier E2 a
D3.

Pour définir I'accord de basse:
Maintenez la touche gauche d’octave[OCT UP] en-
foncée et appuyez sur une des touches de clavier E2 a
D*3, puis appuyez sur une des touches de clavier E3 &
F4.

Appuyez sur la touchéd) au moment précis ol vous sou-

haitez enregistrer I'accord dans la piste. (L'accord est enre-

gistré au moment ou cette touche est enfoncée.)
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'.A. }.

Entrez ici la fondamentale d'accord.

1)

2)

3)

4)

Entrez ici le type d'accord.

Si vous employez la fonction d’accords joués a la

main, entrez les accords de la maniére suivante.
Assurez-vous que le curseur est situé dans la zone de ré-
glage du parameétre de fonction d’accords joués a la main et
que le paramétre “FNGRD” est sélectionné. Laissez le cur-
seur dans cette zone d’affichage.

Jouez I'accord souhaité depuis la zone d’accords joués a la
main de votre clavier MIDI externe~( p.299) Le QY700
définira automatiquement la fondamentale d’accord et le
type d’accord.

Tout en continuant a jouer I'accord dans la zone du clavier,
appuyez sur une des notes a gauche de la zone afin de défi-
nir la fondamentale de basse ou jouez un accord a gauche
de la zone afin de définir I'accord de basse.

Relachez les notes afin d’enregistrer I'accord. (L'accord est
enregistré au moment ou vous relachez les notes.)

Zone d'accords joués a la main

Fondamentale
de basse
Accord de basse

7.

\4

I I
Fondamentale Mélodie
d'accord

Type d'accord

Lorsque vous avez terminé votre enregistrement, ap-
puyez sur la touche [=].
Le QY700 vous ramene a la page d’écran SONG PLAY.

Syncope (croche)

Entrée de syncope

Bien que les accords couvrent généralement un battement
(temps) entier, vous pouvez définir la synchronisation de
I'enregistrement de fagon a obtenir une syncope de croche
ou de double croche. Pour obtenir une syncope de croche,
entrez I'accord au moins une croche avant le temps. Pour
obtenir une syncope de double croche, entrez I'accord une
double croche avant le temps.

bt

Syncope (double croche)

L'opération de morceau d’annulation/de répétition 00
“UNDO/REDQ” vous permet d’annuler un enregistrement
que vous venez d’effectuer. Vous pouvez ainsi récupérer des
données sur lesquelles vous avez effectué un enregistrement
par erreur. & p.141)

N’oubliez pas de régler les paramétres nécessaires (comme
le numéro de mesure, le tempo, le type de mesure, les batte-
ments du métronome, le mode de métronome, le compteur
de mesure et la transposition) avant de déclencher I'enre-
gistrement. { p.109)

Sélectionnez un tempo lent. Vous pourrez ainsi entrer plus
facilement les valeurs d’accord au bon moment.

La méthode d’enregistrement en pas a pas de la piste d'ac-
cords CHORD vous permet de contréler ou de modifier les
accords enregistrés-(p.127)

116

Chapitre 2. Mode de morceau SONG



5. Sous-mode d’enregistrement de morceau SONG REC

Page d’écran d’enregistrement en temps réel: piste de tempo TEMPO

0101
1101

Piste
d'enregistrement

== REC REPLACE --—
nEWw song

TEMPO
NABOEEHEBEENEEnEE

I
A1 FunkDelGo
A intro

Che

SN M JIOVERDUB]l PUHNCH || STEP |
1 1 1 1

Mode

Reproduction de morceau SONG PLAY

I— (o] Enregistrement de morceau
:

[ Fs ] Remplacement
Ajout

—TR1aTR32

— Piste de figures PATTERN

— Piste d'accords CHORD

— Piste de tempo TEMPO |

d'enregistrement

ES

Cedl =] = [ &) e

[z

(ES]

Tempo

i

Cette fonction d’enregistrement vous permet d’enregistrer
les changements de tempo du morceau.

Cette section décrit la méthode d’enregistrement en temps
réel de remplacement F3 ] (REPLACE ). Lorsque vous
enregistrez des données a l'aide de cette méthode, vous écra-
sez toutes les données déja contenues dans la piste sélec-
tionnée.

Notez que vous ne pouvez sélectionner la méthode d’enre-
gistrement d’ajout_F4 ] (OVERDUB) pour I'enregistre-

ment de la piste de tempo TEMPO.

J=25,02a300,0

. Appuyez sur la touche [e¢] depuis la page d'écran

SONG PLAY.
Le QY700 affiche la page d’'écran d'attente d’enregistre-
ment. Le témoin d'enregistrement REC s’allume.

. Appuyez sur la touche [ F3 ] (REPLACE).

. Sélectionnez pour I'enregistrement la piste de tempo

TEMPO a l'aide des touches
.

et

. Appuyez sur la touche [>].

Le témoin de reproduction PLAY se met a clignoter. Le
QY700 décompte alors le nombre spécifié de mesures d'in-
troduction (déterminé par le paramétre de compteur de me-
sure,— p.78), puis commence I'enregistrement. Le curseur
se déplace automatiquement jusqu’a la zone de réglage du
tempo.

5. Effectuez les changements de tempo souhaités a I'aide
de la molette d’'incrémentation/décrémentation, des
touches et ou des touches numériques.

v Les changements de tempo sont enregistrés au fil que vous
les entrez.

6. Lorsque vous avez terminé I'enregistrement des chan-
gements de tempo, appuyez sur la touche (=] .
v Le QY700 vous raméne a la page d'écran SONG PLAY.

Chapitre 2. Mode de morceau SONG
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Page d’écran d’enregistrement par insertion PUNCH

Piste —
d'enregistrement

SOHG -- REC PUHCH -- TR=17:GrandPno|

FECT[SOMG

a8 --off--
[A] #skskok e

— Numéro de mesure
de morceau

ePLACE|ovErpus T STEF |
1 ] ] ]

— Point d'insertion
[— Point de fin

Reproduction de morceau SONG PLAY

I— (o] Enregistrement de morceau

!
L [ F5 ] Insertion

TR1 a TR32
Piste de figures PATTERN

Piste d'accords CHORD
Piste de tempo TEMPO

Mode d'enregistrement

[z

Ced =] [C=l =] =] [Cel

S

e

L'enregistrement par insertion consiste a écraser (rempla-
cer) une portion définie des données déja enregistrées dans
la piste sélectionnée. Vous commencez par défingaimt
d’insertionet unpoint de finpour la portion que vous sou-
haitez remplacer. Vous pouvez ensuite enregistrer des don-
nées en temps réel dans la portion définie.

Définissez le point d’'insertion et le point de fin en sélec-
tionnant le numéro de mesure et le battement pour chaque
point.

A l'exception des parametres de point d’insertion et de point
de fin, cette méthode d’enregistrement est identique a la
méthode d’enregistrement en temps réel de remplacement
REPLACE. (- p.112)

. Appuyez sur la touche [e¢] depuis la page d’écran

SONG PLAY.
Le QY700 affiche la page d’écran d'attente d’enregistre-
ment. Le témoin d’enregistrement REC s’allume.

. Appuyez sur la touche (PUNCH).

. Sélectionnez la piste souhaitée pour I'enregistrement

al'aide des touches [TRACKUP]| et [TRACK DOWN] .\ous
pouvez sélectionner une des pistes de séquenceur
(TR1 a TR32), la piste de figures PATTERN, la piste
d’accords CHORD ou la piste de tempo TEMPO.

. Appuyez sur la touche [D2] afin de déplacer le cur-

seur jusqu’a la zone de réglage du parametre des
points d’insertion. Définissez les valeurs pour le point
d’insertion et pour le point de fin (numéro de mesure
et battement) a I'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touches et ou des tou-
ches numériques - .

. Appuyez sur latouche [} [D1] afin de déplacer le

curseur jusqu’au parametre de réglage du numéro de
mesure du morceau. Sélectionnez le numéro de la me-

sure a laquelle vous souhaitez que la reproduction
commence.

En général, il est préférable de déclencher la reproduction
guelques mesures avant le point d’'insertion.

Appuyez sur la touche [>].

Le témoin de reproduction PLAY se met a clignoter et la
reproduction de morceau commence au numeéro de mesure
spécifié a I'étape 5. ci-avant. Le QY700 active ensuite auto-
matiquement le mode d’enregistrement lorsqu’il atteint le
point d’insertion. Lorsque le point de fin est atteint, le QY700
reprend la reproduction du morceau.

. Entrez en temps réel les données que vous souhaitez

enregistrer. Une fois que I'enregistrement est terminé,
appuyez sur la touche (=] afin de retourner a la page
d’écran SONG PLAY.

Point d’insertion

Le point d’insertion correspond a I'emplacement dans le
morceau a partir duquel le QY700 déclenche I'enregistre-
ment en temps réel. Pour définir 'emplacement de ce point
d’insertion, il vous faut spécifier un numéro de mesure et
un battement.

Point de fin

Le point de fin correspond a I'emplacement dans le mor-
ceau auquel I'enregistrement se termine et depuis lequel le
QY700 reprend la reproduction du morceau. Pour définir
I'emplacement de ce point de fin, il vous faut spécifier un
numeéro de mesure et un battement.
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¢ Le schéma ci-dessous illustre le fonctionnement de ce mode
d’enregistrement. Le QY700 passe de la reproduction a I'en-
registrement au point d'insertion, puis retourne a la repro-
duction au point de fin.

Dans cet exemple, les valeurs des points sont les suivantes:

Si les parameétres sont:
- 013:1
~ 016:1

Alors:

Reproduction |Enregistrement | Reproduction

f f

Point d'insertion Point de fin
Le QY700 passe de la Le QY700 arréte
reproduction a I'enregi- I'enregistrement et
strement au battement reprend la reproduction
1 de la mesure 13 au battement 1 de la
du morceau. mesure 16.
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Page d’écran d’enregistrement en pas a pas: pistes de séquenceur (TR1 a TR32)

Représentation graphique des battements Curseur d'emplacement
|

a1 :track 1 Coordonnées

- . Fryer]
X 902:4.000 d'emplacement
4
a=
i;P !77 Valeur de note
STEP
18128
VELOCR|
_____________ mf || Veélocité
arz2 VELOC

GATE p i
Morm || Temps de seuil
A0a; GATE

Affichage de partition
de piano mécanique

Effacement
arriere
BkDelete

‘ Eete—lif‘facement Delete
el [(a] (] [(B] [& [ [&] (@A [Ea

» Cette méthode d’enregistrement vous permet de créer un 7.

enregistrement note par note, en définissant les valeurs ap-
propriées pour les parameétres de longueur de note, de
vélocité de note, etc.

1. Appuyez sur la touche [e] depuis la page d'écran

SONG PLAY. 8.

v Le QY700 affiche la page d'écran d'attente d’enregistre-
ment. Le témoin d’enregistrement REC s’allume.

2. Appuyez sur la touche (STEP) afin de sélec-
tionner I'enregistrement en pas a pas REC STEP.

3. Sélectionnez la piste de séquenceur (TR1 a TR32) .
dans laquelle vous souhaitez enregistrer a I'aide des
touches [TRACKUP| et [TRACKDOWN] .

N

. Appuyez sur la touche [>].

v Le témoin de reproduction PLAY s’allume. Le QY700 ac- 9.

tive la page d’écran d’enregistrement en pas a pas dans les
pistes de séquenceur.

5. Déplacez le curseur d’'emplacement jusqu’au point ou
vous souhaitez entrer une note a I'aide des touches .
et , de la molette d’'incrémentation/
décrémentation ou de la molette d’avance/retour. (Pour
sauter jusqu’a une mesure éloignée: Appuyez sur la
touche [ ] [D1] afin de déplacer le curseur jus-
gu'au parameétre des coordonnées d’emplacement,
puis entrez le numéro de la mesure a l'aide des tou- .
ches numériques.)

6. Définissez la valeur de note, la vélocité et le temps de
seuil. Pour régler chacun de ces parameétres, appuyez
d’'abord sur la touche de fonction correspondante
[ 1 ([ [D2]pourlavaleurde note, [ ] [D3] .
pour la vélocité et [ | [D4] pour le temps de seuil)
afin de déplacer le curseur jusqu’a la zone de réglage
de parameétre, puis sélectionnez la valeur a I'aide de
la molette d’incrémentation/décrémentation, des tou-
ches et ou des touches numériques - [ .

Reproduction de morceau SONG PLAY

I— (o] Enregistrement de morceau

1
| L Enregistrement en pas a pas |

| FriaTrs2 |

— Piste de figures PATTERN
'— Piste d'accords CHORD

Entrez a présent la note. Vous pouvez jouer la note
depuis le clavier du QY700 ou depuis un clavier MIDI
externe. Si vous souhaitez entrer une pause, appuyez
sur la touche (REST). Si vous souhaitez entrer
un coulé, appuyez sur la touche (TIE).

Si vous commettez une erreur en entrant une note
incorrecte, vous pouvez la corriger (I'effacer) de la
maniére suivante.

Pour effacer la derniére note que vous avez entrée, appuyez
sur la touche[ F5 ] (BkDelete). Le curseur d’emplace-
ment retourne a I'emplacement auquel il se trouvait avant
que vous n'entriez cette note.

Si vous souhaitez effacer une autre note: Déplacez le cur-
seur d’'emplacement jusqu’a cette note et appuyez sur la
touche (Delete). Toutes les notes dont la reproduc-
tion commence a cet emplacement seront effacées.

Une fois que vous avez effectué toutes les entrées
souhaitées, appuyez sur la touche [=] afin de termi-
ner I'enregistrement et de retourner a la page d’écran
SONG PLAY.

En mode d’enregistrement en pas a pas, I'enregistrement
des notes se fait non lorsque vous appuyez sur les touches,
mais lorsque vous relachez ces dernieres. Ceci vous per-
mettra d’enregistrer plus facilement un accord: il vous suf-
fit de choisir les notes I'une apres I'autre et de les relacher
toutes simultanément.

\Vous pouvez si vous le souhaitez définir a ce stade des va-
leurs approximatives de vélocité (en employant uniquement
les parametred™ “p” et “mg’, par exemple). Vous pourrez
ensuite régler plus finement les valeurs de vélocité a l'aide
des opérations de morceau (comme I'opération de Crescendo
ou de modification de vélocité.)( p.138)

Le mode d’enregistrement en pas a pas vous permet d’enre-
gistrer uniqguement les données de note. Vous pouvez enre-
gistrer d’autres types de données a I'aide de la fonction
d'insertion Insert du sous-mode d’édition de morceau SONG
EDIT. (- p.133)

Le reste de cette section vous décrit les parametres du mode d’en-
registrement en pas a pas (les paramétres affichés a I'écran) et
I'emploi des touches (REST) et (TIE).
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5. Sous-mode d’enregistrement de morceau SONG REC

Représentation graphique des battements
e La représentation graphique des battements constitue un
guide pratique vous permettant de définir la synchronisation

de votre enregistrement.

ooil4 “ooilz “ooil3 ‘opila C T 7

hd - - -
11 C " T1 P ¥1 F I 71 F R |

e Chaque tiret () dans ce graphique représente un intervalle
de quadruple croche. Huit tirets consécutifs correspondent
donc a un intervalle d’une noire, tandis que 32 tirets consé-
cutifs correspondent a une ronde.

¢ Une marques apparait dans la représentation graphique
des battements afin de vous indiquer qu’au moins une note
commence a cet emplacement.

« Ainsi, par exemple, imaginez que vous enregistrez selon
une mesure en 4/4 et que votre premiére mesure contient
les valeurs de notes | J | D M) ). Dans ce cas, la
représentation graphique des battements apparaitra telle
gu’elle est illustrée ci-dessous.

“ooil3 ‘opila T T T

Y Nh)

“ooilz
| [

SONG = REC STEP

TR=81:track 1
Z8a

oo © ¢
o

Beis peiete)

e La représentation graphique des battements ne peut affi-
cher avec précision des notes de valeurs inférieures a la
quadruple croche. Vous pouvez cependant contrbler le sta-
tut de ces notes depuis le sous-mode d’édition de morceau
SONG EDIT. (- p.130)

Curseur d’emplacement

2

» Le curseur d’'emplacement est la petite marque triangulaire
noire apparaissant juste au-dessus de la représentation gra-
phique des battements. Ce curseur indique I'emplacement
d’entrée sélectionné.

» Si vous déplacez le curseur d’'emplacement de sorte a ce
gu'il soit situé directement au-dessus d’une des marques de
note de la représentation graphique des battements, le
QY700 jouera la ou les notes correspondantes.

» Lorsqu'il est sélectionné via le curseur normal de I'écran,
le curseur d’emplacement est mis en évidence a I'écran.
\Vous pouvez alors déplacer le curseur d’emplacement a
l'aide des touches de curselt] et [-], de la molette
d'incrémentation/décrémentation ou des toudkii¢t [ .

* Quelle que soit la position du curseur normal, vous pouvez
toujours déplacer le curseur d’emplacement a l'aide de la
molette d’avance/retour ou des touches de séqueneeur
et [»].

» Lorsque vous entrez une note, une pause ou un coulé, le
curseur d’emplacement avance automatiquement d'un em-
placement.

Affichage de partition de piano mécanique

» Cette représentation graphique des données vous indique la
hauteur, la synchronisation et la longueur (temps de seuil)
de chaque note enregistrée. Les lignes horizontales vous
indiquent la hauteur, les lignes verticales les temps de la
mesure et les barres horizontales (en gras) représentent les
notes individuelles.

» \Vous pouvez faire défiler I'affichage de partition de piano
mécanique d’une octave vers le haut ou vers le bas en ap-
puyant respectivement sur la touche[OCT DOWN] ou
D [OCT UP].

» L'affichage de partition de piano mécanique défile horizon-
talement de maniére automatique lorsque vous déplacez le
curseur d’'emplacement dans les mesures.

Chapitre 2. Mode de morceau SONG

121



5. Sous-mode d’enregistrement de morceau SONG REC

Coordonnées d’emplacement

882 :4 :8988

La zone d'affichage des coordonnées d’emplacement vous
indique I'emplacement sélectionné via le curseur d’empla-
cement. Le premier nombre vous indique le numéro de
mesure, le second nombre le battement (temps) et le troi-
sieme nombre vous indique le nombre de cycles d’horloge
suivant le tempsnombre d’horlogg

Notez que chaque battement ou temps est divisé en 480
cycles d’horloge (numérotés de 000 a 479). Le nombre
d’horloge 000 vous indique que le curseur d’emplacement
se trouve au début du temps; un nombre d’horloge de 240
vous indique que le curseur d’emplacement se trouve au
centre du battement.

Les coordonnées d’emplacement vous seront utiles pour
déplacer le curseur d’'emplacement jusqu’a une autre me-
sure. Cette opération est décrite ci-dessous.

000 120 240 360

J
J )
s D Dot

. Appuyez sur latouche [ ] [D1] afin de déplacer le

curseur jusqu’a la zone d’affichage des coordonnées
d’emplacement.

. Sélectionnez un nouvel emplacement a I'aide de la

molette d’incrémentation/décrémentation, des touches
et ou des touches numériques.

Valeur de note STEP

STEP
;]

81268

Ce paramétre vous permet de définir la valeur de note en
cycles d’horloge de la prochaine note entrée.

La zone supérieure de réglage de valeur de note vous per-
met de régler la valeur de note par type de note. Pour effec-
tuer facilement ce réglage, appuyez sur la touche numéri-
gue correspondant a la valeur de note souhaitée (reportez-
vous a l'illustration ci-dessous). Notez qu’une fois que vous
avez défini un type de note (en appuyant sur une des tou-
ches numérique [1] a [9]), vous pouvez transformer cette
note en note pointée de valeur correspondante en appuyant
une fois sur la touche numérique [0]. Si vous souhaitez trans-
former la note définie en note doublement pointée, appuyez
deux fois sur la touche [0]. Lorsque vous sélectionnez le
type de note, la valeur de note en cycle d’horloge (dans la
zone inférieure de réglage de valeur de note) est ajustée en
fonction du type de note sélectionné.

77 8y 9 |
S S biig
Triolet de noires Triolet de croches Triolet de doubles croches
(320 cycles) (160 cycles) (80 cycles)
4 ) 52 6 4
mp wf
Croche Double croche Quadruple croche
(240 cycles) (120 cycles) (60 cycles)
1- 2 ) 3
rpp rp r
Ronde Blanche Noire
(1920 cycles) (960 cycles) (480 cycles)

0 -

Note pointée

La zone inférieure de réglage de valeur de note vous permet
de régler la valeur de note par cycle d’horloge. Vous pouvez
définir toute valeur comprise entre 0001 et 9999. Si la va-
leur de cycle d’horloge sélectionnée correspond a un des
types de note décrits ci-avant (ou de note pointée), le sym-
bole de note apparaitra dans la zone supérieure de rég-
lage de valeur de note.

. Appuyez sur latouche [ ] [D2] afin de déplacer le

curseur jusqu’a la zone supérieure de réglage de va-
leur de note.

. Pour définir la valeur de note par type de note, sélec-

tionnez le symbole de note souhaité. Vous pouvez
sélectionner les symboles de note a I'aide de la mo-
lette d’incrémentation/décrémentation, des touches
et ou des touches numériques appropriées.

. Si vous souhaitez définir la valeur de note par cycle

d’horloge, appuyez a nouveau sur la touche [ ]
[D2] afin de déplacer le curseur jusqu’a la zone infé-
rieure de réglage de valeur de note.

. Définissez la valeur de cycle d’horloge a l'aide de la

molette d’incrémentation/décrémentation, des touches
et ou des touches numériques.
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Vélocité VELOC

VELOGC
mf
ar2

La zone de réglage de vélocité vous permet de définir la

vélocité (force) de la prochaine note entrée.

La zone supérieure de réglage de vélocité définit la vélocité

en terme de notation musicale. A nouveau, appuyer sur une

des touches numériques offre la maniere la plus simple de
régler ce parametre. Lorsque vous sélectionnez une notation,

la valeur de vélocité correspondante (reportez-vous a lil-
lustration ci-dessous) apparait automatiquement dans la zone

inférieure de réglage de vélocité.

77 8 9
S S S
f:(088) 1:(104) ff:(120)
4 5 ) 6 4
mp mf
mp:(056) (064) mf:(072)
1- 2 ) 3 )
rrp rp r
ppp:(008) pp:(024) p:(040)

0 -

EXT (vélocité de clavier)

La zone inférieure de réglage de vélocité vous permet de défi-
nir une valeur de vélocité MIDI (de 001 a 127). Lorsque vous
définissez une valeur, le symbole de notation correspondant
apparait dans la zone supérieure de réglage de vélocité. Si vous

sélectionnez la valeur 000 (EXT), le QY700 définit les va-

leurs de vélocité en fonction de la vélocité appliquée au

clavier.

. Appuyez sur latouche [ ] [D3] afin de déplacer le

curseur jusqu'a la zone supérieure de réglage de
vélocité.

. Pour définir la vélocité via un symbole de notation,

sélectionnez le symbole souhaité (comme “ff’ ou “mp”,
par exemple) a I'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touches et ou de la tou-
che numérique appropriée.

. Sivous souhaitez définir une valeur de vélocité numé-

rique, appuyez & nouveau sur la touche [ ] [D3]
afin de déplacer le curseur jusqu’a la zone inférieure
de réglage de vélocité.

4. Définissez la valeur de vélocité a I'aide de la molette
d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

Temps de seuil GATE

GATE
Horm
|98

¢ Ce paramétre définit la longueur de la note (le temps pen-
dant lequel la note est effectivement jouée) en pourcentage
de la valeur de note. Ainsi par exemple, vous pouvez régler
une note pour qu’elle soit jouée staccato, de sorte que le
son de cette note soit coupé bien avant que sa valeur de note
ne soit écoulée. Vous pouvez également décider de mainte-
nir le son de cette note jusqu’au début de la valeur de note
suivante (de sorte a ce que les notes soient liées subtilement).

¢ \ous pouvez définir le temps de seuil par type depuis la
zone supérieure de réglage de temps de seuil. (Lorsque vous
sélectionnez un type, la valeur en pour cent équivalente est
affichée dans la zone inférieure de réglage de temps de seuil.)
Vous disposez des trois types de temps de seuil suivants.

“Stac” staccato Le temps de seuil équivaut a 50 % de la
valeur de note.

“Norm” normal  Le temps de seuil équivaut a 90 % de la
valeur de note.

“Slur” legato Le temps de seuil équivaut a 99 % de la
valeur de note.

A

»| 480 cycles d’horloge
Temps de
seuil
stac [ ] 240=480 x 50 %
norm |[ ] | 432=480 x 90 %
slur |l ]| 475=480 x 99 %

e La zone inférieure de réglage de temps de seuil vous per-
met de définir le temps de seuil en pour cent du temps de la
valeur de note (de 001 % a 120 %).

1. Appuyez sur latouche [ ] [D4] afin de déplacer le
curseur jusqu’a la zone supérieure de réglage de
temps de seuil.

2. Pour définir le temps de seuil via un type, sélection-
nez le type souhaité (“Step”, “Norm” ou “Slur”) a I'aide
de la molette d’incrémentation/décrémentation ou des
touches et [ .
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3. Sivous souhaitez définir un pourcentage de temps de

seuil, appuyez a nouveau sur la touche [ ] [D4]
afin de déplacer le curseur jusqu’a la zone inférieure
de réglage de temps de seuil.

. Définissez le pourcentage de temps de seuil a l'aide

de la molette d'incrémentation/décrémentation, des
touches et ou des touches numériques.

/IREST

Cette touche vous permet d’entrer une pause. Sélectionnez
d’'abord via le parametre de valeur de note STEP la valeur
de pause souhaitée, puis appuyez sur la tobaiwe] . La

pause est entrée et le curseur d’emplacement se déplace en
fonction de cette pause.

Exemple Pour entrer un soupir (pause équivalant a une
noire), sélectionnez la valeur de note de noire via le
parameétre de valeur de note STEP, puis appuyez sur la tou-

che muTg] .

ITIE

Cette touche vous permet d’effectuer un coulé (lien musi-
cal). Le coulé augmente la longueur de la note que vous
venez d’entrer en lui conférant une valeur de note supé-
rieure.

Si vous souhaitez effectuer un coulé, définissez d’abord la
valeur de note de la premiére note du coulé, puis entrez
cette note. Définissez ensuite la valeur de note de la note
d’extension, puis appuyez sur la toudlseLo] .

;D]

)

N —«——Coulé

Exemple Si vous souhaitez effectuer le coulé illustré ci-
dessous.

1. Sélectionnez la noire comme valeur de note.

2. Entrez la note do (C).

3. Sélectionnez la croche comme valeur de note.

4. Appuyez sur la touchgoLo] (TIE).

La reproduction de la noire originale sera prolongée d’'un
intervalle de croche. (Sur I'affichage de partition de piano
mécanique, la barre de note (en gras) indique la longueur
d’extension.)

~N—

Q@%:)

[ F5 | (BkDelete) Effacement arriére

Cette fonction vous permet d'effacer la derniere note ou
pause entrée. Vous pouvez ainsi effacer les entrées incor-
rectes en toute facilité.

Lorsque vous appuyez sur la touches | (BkDelete), le
QY700 efface la derniere note entrée et déplace le curseur
d’emplacement d’'une note vers l'arriere. Vous pouvez alors
entrer la valeur correcte.

Efface la derniére note entrée et déplace le
curseur d'emplacement une note en arriere.

hd s
ooil4 ‘ootz "ol

' v -, . '
ooil4 “omila ool

(Delete) Effacement

Cette fonction vous permet d’effacer toutes les notes dont
la reproduction commence a I'emplacement directement
sous le curseur d’emplacement.
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Page d’écran d’enregistrement en pas a pas: piste de figures PATTERN

e [e] =] [=]

.

N

Numéro de mesure

Type de mesure Meter Numéro de style Style Section

50MG -- REC STEP --
[o]O] ] % @@1 B Emplacement
Met.er Stule Sect.ion
A d.-sd a1 FunkDeGo |[A] intro
THE as4
LR 4/4 nomal 1
o641 VT
oG dsd
TE asa B Fil1ll
Lk a-4 [H nomal 2
a/4
EE asa
O as4 E  fi112
o1 1 P [ nomall
o1 2 YT
JE d-d
@ Effacement Clear

LRl [Ced| [Crsl

Cette méthode d’enregistrement vous permet d’enregistrer
des réglages entrée par entrée dans la piste de figures
PATTERN. Vous pouvez définir le type de mesure, le style
et la section pour chaque mesure.

. Appuyez sur la touche [e¢] depuis la page d'écran

SONG PLAY.
Le QY700 affiche la page d’'écran d'attente d’enregistre-
ment. Le témoin d'enregistrement REC s’allume.

. Appuyez sur la touche (STEP) afin de sélec-

tionner I'enregistrement en pas a pas REC STEP.

. Sélectionnez la piste de figures PATTERN pour I'en-

registrement a l'aide des touches et

. Appuyez sur la touche [»].

Le témoin de reproduction PLAY s’allume. Le QY700 ac-
tive la page d’écran d’enregistrement en pas a pas dans la
piste de figures PATTERN.

. Sélectionnez la mesure dans laquelle vous souhaitez

travailler en suivant une des deux méthodes décrites
ci-dessous.
Appuyez sur latouché ] [D1] afin de déplacer le cur-

Reproduction de morceau SONG PLAY

I— E] Enregistrement de morceau

1
| Lie Enregistrement en pasépas|

— TR1aTR32

| | Piste de figures PATTERN |
— Piste d'accords CHORD

. Appuyez sur la touche de curseur =] ou [=] afin de

déplacer le curseur vers la zone du parametre sou-

haité (type de mesure, section ou style) et entrez la
valeur souhaitée. Vous pouvez définir la valeur de cha-

cun de ces parametres a l'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation ou des touches

et [# . De plus:

Vous pouvez définir le numéro de style via les touches nu-
mériques.

Vous pouvez définir la lettre de section en appuyant sur une
des touches de clavier E2 (A) a E3 (H).

. Pour effacer toute entrée incorrecte, déplacez le cur-

seur jusqu'a la zone d'entrée de ce parameétre et ap-
puyez sur la touche (Clear).

. Une fois que vous avez terminé I'enregistrement, ap-

puyez sur latouche (=] afin d’arréter I'enregistrement
et de retourner a la page d’écran SONG PLAY.

A la fin du morceau, sélectionnez le numéro de style 65
(=fin). Si vous sélectionnez une autre valeur, le morceau ne
se terminera pas.—( p.113)

Le reste de cette section vous décrit les différents parametres de
la page d’écran ainsi que I'utilisation de la fonction d’effacement

seur jusqu’au paramétre d’emplacement. Sélectionnez le (Clear).

numéro de mesure souhaité a l'aide de la molette
d’'incrémentation/décrémentation, des touch&s et

ou des touches numériques.

Appuyez sur la touche de cursed ou [Y] lorsque le
curseur se trouve dans la colonne de type de mesure, de
section ou de style afin de faire défiler les valeurs vers le
haut ou vers le bas.

Chapitre 2. Mode de morceau SONG
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Emplacement

e Lazone d’écran d’emplacement vous indique le numéro de
mesure dans laquelle le curseur est situé.
e \ous pouvez déplacer le curseur jusqu’a une autre mesure
en entrant le numéro de la mesure souhaitée dans la zone
d’écran d’emplacement.

1. Appuyez sur latouche [ ] [D1] afin de déplacer le
curseur jusqu’a la zone d'écran d’emplacement.

2. Sélectionnez un autre numéro de mesure (emplace-
ment) a I'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touches et ou des tou-
ches numériques.

Type de mesure Meter

¢ Lacolonne de type de mesure Meter vous permet de définir
le type de mesure pour le numéro de mesure sélectionné.
¢ Ce parameétre vous sera utile pour modifier les types de
mesure de pistes de séquenceur déja enregistrées.
* Chaque type de mesure s’applique a toutes les pistes.
* \Vous pouvez sélectionner un des types de mesure suivants:
1/16 a 16/16, 1/8 a 16/8, 1/4 a 4/4.

Style et Section

« Ces deux parametres vous permettent de sélectionner le style
et la section pour chaque mesure.

« Sivous souhaitez appliquer le style ou la section de la me-
sure précédente, n’entrez aucune donnée dans la zone du
parameétre souhaité.

¢ Sivous laissez la colonne Style ou la colonne Section com-
pletement vide, le QY700 utilisera le style ou la section
défini depuis la page d’écran de reproduction de morceau

SONG PLAY.
Style 00 (=désactivé), 01 a 64, 65 (=fin)
Section AaH

Fonction d’effacement (Clear)

e Cette fonction vous permet d’effacer le parametre de style
ou de section sélectionné via le curseur.
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Page d’écran d’enregistrement en pas a pas: piste d’accords CHORD

Numéro de
mesure

Type de
mesure

REC STEP TR=Chord
H |— Emplacement

| - Fondamentale
de basse

L 1— Accord de basse

Effacement Clear

]| (] [=]| =] =] [=J

)

Syncope Fondamentale d'accord
et type d'accord

Cette méthode d’enregistrement vous permet d’enregistrer
des données d'accord dans la piste d’accords CHORD. Les
données d’accord sont de cing types différents: type d’'ac-
cord, fondamentale d’accord, fondamentale de basse, ac-
cord de basse et syncope.

ey Fondamentale d’accord

C,Ct D, B, E F F G, A, A, BY, B

Type d’accord

N

. Sélectionnez la mesure dans laquelle vous souhaitez

M, M7, 6,7, m, m7, m6, mM7, m7 (5), dim, aug, sus4,
add9, m7 (9), 6 (9), 7 (9), madd9, m7 (9), m7 (11), 7 (5),
7 (¢5), 7 ¢t9), 7 (F9), 7 (13), 7 (13), 7sus4, 7 (11),
~— (=THRU)

. Appuyez sur la touche [e¢] depuis la page d'écran

SONG PLAY.
Le QY700 affiche la page d’'écran d'attente d’enregistre-
ment. Le témoin d'enregistrement REC s’allume.

. Appuyez sur la touche (STEP) afin de sélec-

tionner I'enregistrement en pas a pas REC STEP.

. Sélectionnez la piste d’accords CHORD pour I'enre-

gistrement a l'aide des touches et

TRACKDOWN | |

. Appuyez sur la touche [>].

Le témoin de reproduction PLAY s’allume. Le QY700 ac-
tive la page d’écran d’enregistrement en pas a pas dans la
piste d’accords CHORD.

Reproduction de morceau SONG PLAY

I— B Enregistrement de morceau
1

| L Enregistrement en pas a pas |

—TR1aTR32

— Piste de figures PATTERN
| — Piste d'accords CHORD |

Appuyez sur latouché ] [D1] afin de déplacer le cur-
seur jusqu'au parametre d’emplacement. Sélectionnez la
mesure souhaitée a I'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touchgs et ou des touches nu-
mériques.

Une fois que le curseur est situé dans la zone d’entrée d’ac-
cords, appuyez sur la touche de cursalirou [1] afin de
sélectionner la mesure précédente ou suivante.

. Appuyez sur la touche de curseur =] ou [=] afin de

déplacer le curseur jusqu’au temps sur lequel vous
souhaitez entrer I'accord.

. Entrez I'accord.

Si vous n'utilisez pas la fonction d’accords joués a la
main, entrez les accords de la maniére décrite ci-des-
sous.
Pour sélectionner la fondamentale de I'accord:
Appuyez sur une des touches de clavier E23a D
Pour sélectionner le type d’accord:
Appuyez sur une des touches de clavier E3 a F4.
Pour sélectionner une fondamentale de basse:
Maintenez enfoncée la touche d’octave gau¢h®©CT
DOWN] et appuyez sur une des touches de clavier E2 a
D#3.
Pour sélectionner un accord de basse:
Maintenez enfoncée la touche d’'octave gauch®©CT
UP] et appuyez sur une des touches de clavier B2,a D
puis sur une des touches de clavier E3 a F4.

travailler en suivant une des deux méthodes décrites

Entrez ici la fondamentale d'accord. Entrez ici le type d'accord.
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m Sivous utilisez la fonction d’accords joués a la main,

entrez les accords de la maniére décrite ci-dessous.

Il vous faut activer le commutateur de zone d’accords joués

a la main depuis la page d’écran SONG PLAY. Si néces-

saire, retournez a cette page d’écran et activez la fonction

d’accords joués a la main (en veillant a laisser le curseur
dans la zone d’écran du commutateur).

2) Jouez I'accord souhaité dans la zone d’accords joués a la
main sur votre clavier MIDI externe~(p.299) Le QY700
sélectionne automatiquement la fondamentale de 'accord
ainsi que le type d’accord.

3) Tout en maintenant enfoncées les touches de I'accord joué
dans la zone d’accords joués a la main, enfoncez une tou-
che a gauche de cette zone afin de définir la fondamentale

1

~

de basse ou jouez un accord a gauche de la zone d’accords

joués a la main afin de définir I'accord de basse.

Zone d'accords joués a la main

Fondamentale Fondamentale Mélodie

de basse d'accord

Accord de basse Type d'accord

8. Réglez la fonction de syncope.

Déplacez le curseur jusqu’a lI'accord que vous souhaitez
syncoper.

« Appuyez une fois ou deux sur la touche d'octave droite
[OCT UP] afin de sélectionner respectivement une syncope
de croche ou de triolet de croches. A la premiére pression
sur cette touche, le QY700 sélectionne la croche; a la
deuxiéme pression, il sélectionne le triolet de croches et a
la troisieme pression, il désactive la fonction de syncope.
(I - pT - désactivép

¢ Sivous souhaitez une syncope de double croche ou de triolet
de doubles croches, appuyez sur la touche d’octave droite
(] [OCT DOWN] une fois ou deux respectiveme Jt.

FZ - désactivép

EE f[:m?
|

Syncope (croche) Syncope (double croche)

Le reste de cette section vous décrit les différents parametres
de la page d’écran ainsi que l'utilisation de la fonction
d’effacement( Fe | (Clear).

Fondamentale de I'accord et type d’accord

¢ \Vous pouvez définir un accord différent (via la fondamen-
tale et le type) pour chaque battement.[{.127)

¢ Sivous souhaitez appliquer I'accord du temps (battement)
précédent, il vous suffit de n’entrer aucune donnée dans la
zone d’entrée d’accord.

¢ \ous pouvez utiliser la fonction d’accords joués a la main
afin de faciliter I'entrée des accords.

Fondamentale de basse

Ce parametre définit une hauteur fixe pour les phrases de
type de basse. Les phrases de type de basse produisent uni-
guement cette note de hauteur fixe. |§.39)

¢ \Vous pouvez régler ce parametre indépendamment pour
chaque accord entré-(p.115)

Accord de basse

¢ Ce parametre définit un accord de variation (fondamentale
et type) pour les phrases de type de basse. Les phrases de
type de basse produiront uniqguement cet accord de varia-
tion. (- p.39)

¢ \Vous pouvez régler ce parametre indépendamment pour
chaque accord entré-(p.115)

Syncope
e Ce parameétre vous sera utile lorsque vous souhaitez que le
changement d’accord se produise légérement avant le temps
afin de créer ainsi un effet de syncope. Les parametres sont
les suivants.
e b Le changement d’accord se produit une croche avant
le temps.
e IF Lechangement d’accord se produit un triolet de cro-
ches avant le temps.
- F Le changement d’accord se produit une double cro-
che avant le temps.
e FZ Lechangementd’accord se produit un triolet de dou-
bles croches avant le temps.

EE f[:m?
|

Syncope (croche) Syncope (double croche)

Notez que vous devez entrer I'accord avant de pouvoir lui ap-
pliquer le paramétre de syncope.

Fonction d’effacement (Clear)

« Cette fonction vous permet d’effacer I'accord sélectionné
via le curseur. Toutes les valeurs de I'accord (fondamen-
tale, type, fondamentale de basse ou accord de basse et syn-
cope) sont alors effacées.
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6. Sous-mode d’édition de morceau SONG EDIT

3. Numéro de mesure: battement: nombre d'horloge
6. Symbole de visualisation XG )
‘ 7. Symboles de coupure et disolement 1. Numéro de piste et nom de piste Reproduction de morceau SONG PLAY
] |
SONG _ —-- EDIT -—- TR=82:thack 2 L Edition de morceau SONG EDIT
=< 001: |8} 2 Emplacement
Bank PC# 5. Symbole de filtre i: ["F1 ] Edition graphique Graphic
[55Vd: 1 : 68 2BPC AAA-Ad3-A29 [Gt.Pinch) d'écran . " .
[CF1] Liste d'‘événements EvntList
#a2:1:865 wlol [eav1 163 o, 3
#82:1:@7@ wPan [A181  =6d  Cimmmmm ] [[F2 ] Visualisation XG XG View
Ad2:1 :875 mExp [a1y1 127 Ll 3 [F3 ] Nom de piste Tr Name
Aa2:1 :A88 wRev [A911 825 i - o
BES 1 RS R TG (895 o8 Filtre d'écran ViwFiltr
AA2:1 :A98 wVar [A94]1 @A25 [— 4. Nom d'événement, [CFs ] Effacement Delete
Ad2:1 :895 kBright[A7d] -15 valeurs de parametre .
["F6 ] Insertion Insert
BB2:1:188 wHarmo [B711 +H6 I
Ad2:3:860 @EPBSensl AAA- BAA]1 AA9
AA2:3:87@ EHull [ 127- 1271
BAB:3:178 MA:2 A1:388 [J]1 184 [ ff1]
AA8:3:175 MC#3 Bl:3688 CJ]1 184 [ fF1
raPh:clm Tr Hame |[ViwFiltr| Delete | Insert |
[swFi] [r] [r] [l [kl [l [rl [sF [
Parameétre Valeurs Fonction \joyez page
Numéro de piste 01 & 32, “PATTERN”, “CHORD”, “TEMPO” | Indique la piste sélectionnée. 130
Nom de piste Graphique uniqguement Indique le nom de la piste.
Emplacement 001 a 999 Indique/définit la position du curseur (numéro de mesure et bat- | 130
tement).
Numéro de mesure 001 a 999 Indique/modifie 'emplacement temporel de I'événement sélec- | 131
Battement l1a8 tionné.
Nombre d’horloge 000 a 239
Nom d’événement “Note”, “Bend”, “PC”, “CC”, “ChAT", | Indique/définit '’événement MIDI. 131
Valeurs de parametre “KeyAT”, “Excl”, “Tmp” Arguments liés a I'événement MIDI
Varient selon le type d’événement.
Symbole de filtre d’écran Symbole apparaissant quand le filtre d’écran est activé. 132
Symbole de visualisation XG ). G Symbole apparaissant quand le mode de visualisation XG est | 132
activé.
Symboles de coupure et d’'isolement RS Le symbole correspondant apparait lorsque la fonction de cou- | 132
pure ou d’isolement est activée.
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Le sous-mode d’édition de morceau SONG EDIT vous per-
met d’éditer le contenu d’un morceau. Vous pouvez régler
ou effacer tout événement MIDI compris dans le morceau,
mais vous pouvez également ajouter de nouveaux événe-
ments.

Le QY700 vous propose deux pages d'écran différentes
d’édition des pistes de séquenceur: une page d’écran sous
forme de liste d’événements et une page d’écran d’édition
graphique. Vous pouvez passer d’'une page d'écran a 'autre
en appuyant sur la touc )

La page d’écran de liste d’événements vous présente une
liste des événements MIDI de la piste sélectionnée dans leur
ordre d’apparition. Pour chaque entrée, le QY700 affiche
les parameétres temporels de I'événement, son nom ainsi que
ses valeurs de parametres. Vous pouvez modifier le
paramétre d’emplacement ou toute valeur de paramétre.
Vous pouvez effacer tout événement ou insérer des nou-
veaux événements. La page d'écran de liste d’événements
est décrite en détail dans la section ci-dessous.

La page d’écran d'édition graphique est constituée d’'une
section d’affichage de partition de piano mécanique ainsi
que d’'une section de graphe a points. Vous pouvez éditer
les valeurs d’événement depuis cette page d'écran, mais vous
ne pouvez pas effacer ou insérer d’événements. Vous trou-
verez une description de la page d’écran d'édition graphi-
que a partir de la page 135.

Le sous-mode d'édition de morceau SONG EDIT vous per- [JJ

met également d’éditer mesure par mesure les données des
pistes de figures PATTERN et d’accords CHORD. La page
d’écran d’édition présente les données sous forme de liste.
Vous pouvez y effectuer des changements et y ajouter ou
effacer des données.

. Appuyez sur la touche [TRACKUP] Qu [TRACKDOWN]

depuis la page d’écran SONG PLAY afin de sélection-

ner la piste souhaitée pour I'édition.

Dans la page d’écran SONG PLAY, la piste sélectionnée
(piste de clavier) est mise en évidence.

. Appuyez sur la touche de mode afin d’activer

le sous-mode d'édition de morceau SONG EDIT (page
d’écran de liste d’événements).

. Déplacez le curseur jusqu’a I'événement que vous

souhaitez éditer. Vous disposez des méthodes de sé-
lection des paramétres suivantes.

Appuyez sur latouché ] [D1] afin de déplacer le cur-
seur jusqu’au parametre d’emplacement. Sélectionnez le
numéro de mesure a l'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touchgs et [# ou des touches nu-
mériques.

Les nouvelles valeurs clignotent a I'écran jusqu’a ce que
vous appuyiez sur la touche] afin de les mémoriser. Si
vous déplacez le curseur graphique avant d’avoir appuyé
sur la toucheld] , les valeurs originales resteront inchan-
gées.

. Si vous souhaitez insérer un nouvel événement, ap-

puyez sur la touche (Insert) et suivez les éta-
pes décrites a la page 133. Si vous souhaitez effacer
un événement entier, déplacez le curseur jusqu’a la
ligne correspondante et appuyez sur la touche [ F5 ]
(Delete).

. Une fois que vous avez terminé I'édition, appuyez sur

la touche afin de retourner a la page d'écran
SONG PLAY.

Si vous avez commis une erreur durant I'édition, vous pou-
vez toujours annuler tous les changements effectués depuis
le sous-mode SONG EDIT en exécutant I'opération de
morceau d’annulation 00 “UNDO/REDO™{ p.141).

1. Numéro de piste et nom de piste

TR=82:track 2

Cette zone d’'affichage identifie la piste que vous éditez. Le
premier nombre vous indique le numéro de la piste, la se-
conde valeur correspond a son nom.

Vous pouvez définir ou changer le nom de piste a I'aide de
la fonction de nom de piste F3_] (TrName). & p.132)

\Vous pouvez sélectionner une autre piste a I'aide des tou-
ches[TRACKUP | et [TRACK DOWN | .

Quelle que soit la position du curseur, vous pouvez tou- B 2 Emplacement

jours déplacer rapidement le curseur a travers I'écran a l'aide
de la molette d’avance/retour ou des touches de séquenceur
[«J et [»]. Si vous déplacez le curseur plus lentement a
I'aide de la molette d’avance/retour, le QY700 jouera les
événements de note au fil de I'avance du curseur.

\Vous pouvez vous déplacer d'un événement vers le haut ou
vers le bas en appuyant respectivement sur la touche de cur-
seur (4] ou [7]. A nouveau, le QY700 reproduira les évé-
nements de note lorsque le curseur arrive a leur hauteur.

. Lorsque vous rencontrez un événement gue vous sou-

haitez modifier, déplacez le curseur sur la ligne des
parametres a I'aide des touches de curseur (=] et [~]
en vous arrétant sur chaque valeur que vous souhai-
tez modifier (le numéro de mesure, le battement, le
nombre d’horloge ou toute valeur de parametre). Mo-
difiez les valeurs a l'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touches et ou des tou-
ches numériques. Quelle que soit la méthode d’en-
trée que vous utilisez, il vous faudra appuyer sur la
touche de confirmation afin d’enregistrer la nou-
velle valeur.

ooi:l

La zone d’affichage d’emplacement vous indique le numéro
de mesure et le battement sur lequel le curseur est situé.
Vous pouvez déplacer le curseur jusqu’a une mesure diffé-
rente en entrant le numéro de mesure souhaité dans cette
zone d’affichage. Vous pouvez sélectionner toute mesure
comprise entre le début du morceau (001:1) et la fin du
morceau.
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1. Appuyez sur latouche [ [D1] afin de déplacer le v Laligne des parameétres cesse de clignoter et les nouvelles
curseur jusqu’au parametre d’emplacement. valeurs d’emplacement temporel sont affichées.
« Sivous déplacez le curseur lorsque la ligne des parametres
2. Sélectionnez le numéro de mesure de destination a clignote, le changement défini sera annulé.
'aide de la molette d’incrémentation/décrémentation,
des touches [ et ou des touches numériques. . 4. Nom d’événement et valeurs des

Lorsque vous changez de numéro de mesure, le QY700 sé-

lectionne automatiquement le battement 1. parametres

I 3. Numéro de mesure, battement et nombre
d’hOI’|Oge BPC  @B0-B43-829 [Gt.Pinchl

kUol [Ba7]1 183
kPan [B818]1 =Bd
[B911 825
{1 h P
hlar [B94]1 B25
hBright[B7d]l =15
kHarmo [B711 +B6
BPBSensl BPB- BBA] B89
BHull [ 127- 1271
mA2 B1:388 [J]1 184 [ ff1
mC#3 B1:388 [J]1 184 [ 1

¢ Lorsque vous enregistrez une performance dans une piste
de séquenceur, vous enregistrez la performance sous forme
d’'une série d’événements MIDI. Chaque événement cor-
respond a une action MIDI déterminée. Le fait d’enfoncer

« Ces valeurs vous indiquent avec précision I'emplacement une touche constitue un “événement de note”, changer de
de I'événement MIDI dans le morceau. voix constitue un “événement de changement de pro-
En changeant le numéro de mesure, le battement ou le nom- gramme”, etc.
bre d’horloge, vous changez le moment auquel cet événe- + La plupart des spécifications d’événement doivent inclure
ment sera produit. des informations indiquant la maniére dont I'action MIDI
Numéro de mesure : doit étre effectuée. Ainsi, par exemple, les spécifications

Vous indique le numéro de la mesure dans laquelle I'évé- d’'un événement de note doivent identifier la noten@im
nement est situe. de la notg, la longueur de la note (temps de seyikinsi
Battement: que la force de la note (lalocit§. Chacune de ces infor-

Vous indique le battement (a l'intérieur de la mesure) mations constitue unparameétré. (La valeur de ce
sur lequel 'événement est situé. paramétre est appeléedleur de paramétfeou “argu-
Nombre d’horloge: ment.)
Vous indique I'emplacement précis dans le battement + Le premier article (en haut) et le dernier article (en bas) de
auquel I'evénement est situé. Chaque battement est di- la liste d’événements ne représentent pas d'événements. Ces
visé en 480 cycles d’horloge (000 a 479). Un nombre articles sont donnés a titre d’information uniquement et ne
d’horloge de 000 vous indique que I'événement est si- peuvent étre édités.
tué exactement au début du battement. Un nombre d’hor-
loge de 240 vous indique que I'événement est situé au Evénements:
milieu du battement. e “Note”, “PB” (variation de hauteur), “PC” (changement
de programme), “CC” (changement de commande),
Numéro de mesure 001 a 999 “CAT” (pression apres enfoncement de canal), “PAT”
Battement 01 a 08 (mais varie selon le type de (pression aprés enfoncement polyphonique), “RPN”
mesure) (numéro de paramétre enregistré), “NRPN” (numéro de
Nombre d’horloge 000 a 479 (mais varie selon le type paramétre non enregistré), “Exc” (exclusif du systeme),
de mesure) parametre XG, changement de tempo

1. Déplacez le curseur jusqu'au parametre de numéro Parameétres:
de mesure, de battement ou de nombre d’horloge pour e Les paramétres affichés varient selon le type d’événe-
I'’événement dont vous souhaitez modifier 'emplace- ment.

ment temporel.
1. Déplacez le curseur jusqu’a la valeur de parametre

2. Sélectionnez une nouvelle valeur pour le paramétre & gue vous souhaitez modifier.

I'aide de la molette d'incrémentation/décrémentation,

des touches Lt et | ou des touches numériques. 2. Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette
v Laligne des parametres clignote sur I'affichage. La valeur d’incrémentation/décrémentation, des touches [ et

sera enregistrée uniquement lorsque vous appuyez sur la ou des touches numériques.

touche [ . v Laligne d’événements sélectionnée clignote a I'écran. No-

tez que la valeur n’est pas enregistrée avant que vous n'ayez

3. Appuyez sur la touche afin d’enregistrer la nou- appuyé sur la touchgd .

velle valeur.
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3. Appuyez sur la touche afin d’enregistrer le chan-

gement de valeur.

v Laligne d’événements cesse de clignoter et la nouvelle va-
leur est affichée.
Si vous déplacez le curseur lorsque la ligne d’événements
clignote, le changement sera annulé.

I 5. Symbole de filtre d’écran ViwFiltr

6. Symbole de visualisation XG XGView
7. Symboles de coupure et d’'isolement

X= 6

e Le QY700 comprend un “filtre d’écran” vous permettant

de limiter les types d'événement affichés dans la liste des
événements en éliminant (ou “filtrant”) de cette liste les ty-
pes d’événement qui ne vous intéressent pas. Le symbole
de filtre d’écrari®®| est affiché en haut de la page d’écran
de la liste d’événements et vous indique que vous avez ac-
tivé le filtre en vue d’éliminer certains types d'événement.
Ce symbole vous rappelle que la liste d’événements affi-
chée pourrait ne pas étre la liste de tous les événements.

» Pour activer la fonction de filtre d’écran, appuyez sur la

touche (ViwFiltr). Pour plus de détails, reportez-
vous a la page 133.

« Le symbole de visualisation X}« est affiché afin de vous

indiquer que le mode de visualisation XG du QY700 est
activé. Dans ce mode de visualisation, les événements défi-
nis par la norme XG (comme les événements “RPN”",
“NRPN” et “Exc”) sont affichés via leur nom de parameétre
XG. Cette fonction vous sera utile lorsque vous créez des
données de morceau compatibles XG. Vous pouvez activer
et désactiver le mode de visualisation XG en appuyant sur
la touche[ F2 ] (XGView).

* Le symbole de coupuijm] vous indique que vous avez ac-

tivé la fonction de coupure pour la piste que vous éditez.
\Vous pouvez activer ou désactiver la fonction de coupure
en appuyant sur la toucH®UTE] .

» Le symbole d’isolemerg vous indique que vous avez ac-

tivé la fonction d'isolement (de reproduction “en solo”) pour
la piste que vous éditez. Vous pouvez activer ou désactiver
la fonction d’'isolement en appuyant sur la toucs@.o] .

[ F2 ] (XGView) Activation/désactivation du mode

de visualisation XG

» Le mode de visualisation XG présente les événements défi-

nis par la norme XG (comme les événements “RPN”",
“NRPN” et “Exc”) selon leur nom de parameétre XG. Cette

fonction vous sera utile lorsque vous employez des don-
nées de morceau compatibles XG.
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Notez que le mode de visualisation XG n’affiche pas cer-
tains parametres exclusifs du systeme XG par leur nom XG.
Le symbole de visualisation XG vous indique que le mode
de visualisation XG est activé.

. Vous pouvez activer et désactiver le mode de

visualisation XG en appuyant sur la touche [ F2 ]
(XGView).

[F3_] (TrName) Nom de piste

.

1.

Cette fonction vous permet d’entrer un nom (jusqu’a huit
caracteres) pour la piste sélectionnée.

Le QY700 affiche le nom de piste aux pages d’écran SONG
PLAY et TRACKS VIEW. Aussi, vous étes libre de choisir
un nom identifiant la voix ou la partie de la piste afin de
vous aider a retrouver rapidement les pistes souhaitées.

Appuyez sur la touche [_Fs ] (TrName).

v Le témoin TrName affiché en face de la touche de fonction

[ F3_] est mis en évidence et un curseur apparait dans la
zone d’'affichage du nom de piste dans le coin supérieur
droit de I'écran.

TR=01 :[Brack 1

. Entrez le nom souhaité pour la piste a I'aide des tou-

ches de clavier.
Pour des informations relatives a la méthode d’entrée des
caractéres, reportez-vous au chapitre 1 “Concepts élémen-
taires” (- p.53).

. Une fois que vous avez entré le nom, appuyez a nou-

veau sur la touche [ F3 | (TrName) afin de retourner
a la page d’écran normale d’édition.
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(ViwFiltr) Filtre d’écran

View Filter

[

M Hote
& Pitch Bend

% Program Change

Control Change

Channel After Touch
Poluphonic After Touch
RPH

HRPH

Exclusive

EEEOEEE

BEBOOF

Le filtre d’écran du QY700 vous permet de sélectionner les
types d’événement affichés dans les pages d’écran d’'édi-
tion (dans les listes d’événements ainsi que dans les pages
d’édition graphique). Pour sélectionner un événement que
vous souhaitez voir affiché, cochez la boite située a cété du
nom de I'événement souhaité. Pour éliminer un type d'évé-
nement de I'affichage (de sorte qu'il ne figure pas dans la
liste affichée), annulez la coche de la boite de fagon a ce
que cette derniere reste vide.

Par défaut, le QY700 affiche tous les types d’événement et
le symbole de filtre d’écran n’est pas affiché a I'écran. Si
vous décidez d'éliminer par “filtrage” un ou plusieurs ty-
pes d’événement, vous remarquerez le symbole de filtre
d’écran[®®| affiché en haut des pages d’écran d’édition
afin de vous rappeler que le filtre d’écran est activé.

Par exemple, supposez que vous souhaitez travailler uni-
guement sur les événements de note. Dans ce cas, il est pro-
bable que vous choisissiez d’éliminer via le filtre d'écran
tous les autres types d’événement de la liste des événements
— non seulement cela facilitera la lecture des données a
I'écran, mais cela vous évitera également d’effectuer des
changements accidentels dans d’autres types d'événement.
Si vous souhaitez que le filtre d’écran élimine tous les types
d’événement autres que les événements de note, annulez
les coches de toutes les boites autres que la boite de type
d’événement de note Note.

Vous pouvez annuler simultanément toutes les coches en
appuyant sur la touchle 5] (ClearAll). Pour cocher tou-

tes les boites, appuyez sur la tou¢hes ] (Set All).

. Appuyez sur la touche (ViwFiltr) depuis la page

d’écran de liste d’événements.

. Déplacez le curseur jusqu’aux types d’événement

souhaités et activez ou désactivez le filtre d’écran pour
chaque type a l'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation ou des touches et [ .

Ne perdez pas de vue que vous pouvez annuler toutes les
coches ou cocher toutes les boites respectivement a l'aide
de la touchel Fs ] (Clear) ou[ Fs ] (Set All).

. Une fois que vous avez effectué tous les réglages,

appuyez sur la touche afin de retourner a la
page d’écran d’édition de liste d’événements EvntList.

[ F5_] (Delete) Effacement

Cette fonction vous permet d’effacer tout événement que
vous ne souhaitez pas garder.

1. Déplacez le curseur jusqu’al'événement que vous sou-

2. Appuyez sur la touche [F5](Delete).

[ F5_] 6 (Insert) Insertion

haitez effacer.

|BBI:1:BBB me 3 e8:886 [FE]1 886 [ F1

Cette fonction vous permet d’'insérer un nouvel événement
dans la liste d’événements.

Lorsque vous insérez un événement, il vous faut définir le
nom d’événement, son emplacement temporel (huméro de
mesure, battement et nombre d’horloge) ainsi que les va-
leurs de ses parameétres. Chacun de ces parameétres est dé-
crit ci-dessous.

Nom d'événement

Comme décrit auparavant, toute performance MIDI est en-
registrée sous forme d’'une série d’événements. Chaque évé-
nement est défini par son nom et les parameétres qui I'ac-
compagnent. Le nom d'événement décrit le type d’action
MIDI a effectuer. Ainsi, par exemple, un événement “de
note” indique qu’une note doit étre reproduite; un événe-
ment “de changement de programme” indique qu’un chan-
gement de voix doit avoir lieu.

La fonction d’insertion disponible via la toucHers |
(Insert) vous permet d'insérer dans la piste chacun des 10
types d’'événement suivants: “Note” (note), “Pitch Bend”
(variation de hauteur), “Program Change” (changement de
programme), “Control Change” (changement de com-
mande), “Channel After Touch” (pression apres enfoncement
de canal), “Polyphonic After Touch” (pression aprés
enfoncement polyphonique), “RPN” (hnuméro de paramétre
enregistré), “NRPN” (numéro de paramétre non enregis-
tré), “Exclusive” (exclusif du systeme) et le paramétre XG.
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Numéro de mesure, battement et nombre d’horloge

Ces valeurs définissent le moment auquel I'événement est

insére.

Numéro de mesure: Définit la mesure dans laquelle I'évé-

nement a lieu.

Définit le temps de la mesure sur le-

quel 'événement a lieu.

Nombre d’horloge: Définit dans le battement I'emplace-
ment précis auquel 'événement a lieu.
Chaque battement ou temps est divisé
en 480 cycles d’horloge (numérotés de
000 a 479). Le nombre d’horloge 000
vous indique que I'événement se trouve
exactement au début du temps; un nom-
bre d’horloge de 240 vous indique que
I'événement se trouve au centre exact
du battement.

Battement:

Vous pouvez définir sur le QY700 tout nombre de mesure
compris entre 001 et 999. Les valeurs de battement et les
valeurs temporelles disponibles varient en fonction du type
de mesure sélectionné. Vous pouvez sélectionner toute va-
leur de battement comprise entre 01 et 16 et toute valeur de
nombre d’horloge située entre 000 et 479.

Valeurs des parameétres

Comme décrit auparavant-(p.131), chaque événement
est défini par son type ainsi que par les valeurs attribuées a
ses parametres. Lorsque vous entrez un type d'événement,
il vous faut également définir les valeurs de parametre indi-
quant la maniere dont I'’événement doit étre exécuté. Ainsi,
par exemple, lorsque vous entrez un événement de note,
vous devez attribuer des valeurs aux parametres de vélocité
(force de la note) et de temps de seuil (temps de reproduc-
tion de la note).

Les paramétres requis varient selon chaque type d’événe-
ment.

. Appuyez sur la touche (Insert) depuis la page

d’écran de liste d’événements.
Le QY700 affiche la page d'écran d’insertion EDIT
INSERT.

. Déplacez le curseur jusqu’a l'article de liste que vous

souhaitez régler (nom d’événement, numéro de me-
sure, battement, nombre d’horloge ou un parametre).

. Définissez une valeur a I'aide de la molette

d’incrémentation/décrémentation, des touches et

ou des touches numériques.

Si vous employez les touches numériques, n'appuyez pas
sur la toucheld] avant d’avoir entré toutes les valeurs et
vérifié si elles sont correctes. Laissez les valeurs clignoter a
I'écran jusqu’a ce que tous les réglages soient effectués.

. Lorsque vous avez entré toutes les valeurs souhai-

tées pour I'événement, appuyez sur la touche afin
d’enregistrer I'événement dans la piste.

Un raccourci d’édition consiste a appuyer sur la touche
autant de fois que souhaité afin d’entrer des copies du méme
événement. Vous pouvez ensuite retourner a la page d’écran
de liste d'événements et éditer les nouvelles entrées comme
bon vous semble.

Si vous souhaitez définir et insérer un autre événement, re-
portez-vous a I'étape 2 ci-dessus.

. Une fois que vous avez terminé l'insertion, appuyez

sur latouche afin de retourner a la page d’écran
de liste d’événements. Contrélez la liste afin de vous
assurer que les événements ont été correctement in-
Sérés.

Pour entrer un paramétre exclusif du systéme depuis la page
d’écran d’insertion EDIT INSERT:

La marche a suivre décrite ci-dessous vous permet d'insé-
rer un parametre exclusif du systéeme depuis la page d’écran
d’insertion EDIT INSERT.

. Sélectionnez le nom d’événement “Exc”. Définissez

le numéro de mesure, le battement et le nombre d’hor-
loge auxquels vous souhaitez que I'événement ait lieu.

. Déplacez le curseur jusqu’a la zone de réglage du

paramétre. Entrez les valeurs hexadécimales en dé-
plagant le curseur de valeur en valeur selon les régla-

ges souhaités.

Vous pouvez entre les nombres hexadécimaux a I'aide des
touches [ et ou de la molette d’incrémentation/
décrémentation. Vous pouvez également entrer ces nombres
depuis les touches numériques: entrez les nombres a l'aide
des touches numériques 0 a 9 et les lettres A a F a I'aide des
touches de clavier respectivefF[GF2], [A%2], [CF3], [D3]

et [#3]. (N'appuyez pas sur la toucHe] avant d’avoir
entré toutes les valeurs.)

Assurez-vous d’entrer la valeur F7 (fin de paramétre exclu-
sif) comme derniére donnée.

. Lorsque vous avez fini d’entrer toutes les valeurs du

parameétre exclusif du systeme, appuyez sur la touche

afin de I'enregistrer dans la piste.

Un raccourci d’édition consiste a appuyer sur la touche
autant de fois que souhaité afin d’entrer des copies du méme
parametre exclusif du systéme. Vous pouvez ensuite retour-
ner a la page d’écran de liste d’événements et éditer les
nouvelles entrées comme bon vous semble.

Si vous souhaitez insérer un parametre exclusif du systeme
différent, reportez-vous a I'étape 2 ci-dessus.

. Une fois que vous avez terminé l'insertion, appuyez

sur latouche afin de retourner a la page d’écran
de liste d’événements. Contrélez la liste afin de vous
assurer que les nouveaux parametres exclusifs du
systeme ont été correctement entrés.
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[ F1_] Page d’écran d’édition graphique (Graphic)

2. Affichage de partition de piano mécanique
1. Représentation graphique
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La page d’écran d'édition graphique affiche les données
suivantes sous forme graphique: événements de note, va-
leurs de vélocité, événements de variation de hauteur et
changements de commande. Cette page d’écran est divisée
en trois représentations graphiques (ou graphes) distinctes:
unereprésentation graphique des battemeuatsaffichage

de partition de piano mécaniget¢ ungraphe a pointsDe

plus, le QY700 affiche une ligne d’événements en bas de
I'écran vous indiquant les valeurs de I'événement sélec-
tionné.

La page d’écran comporte deux curseursclueseur gra-
phiquede la partie d’édition graphique de I'écran vous per-
met de sélectionner les événements pour I'éditiorture

seur d’éditiomaffiché dans la ligne d’événements en bas de
I'écran vous permet de sélectionner la valeur pour I'édi-
tion.

Notez que le curseur d’emplacement en haut de I'écran in-
dique toujours I'emplacement du curseur graphique.

Vous pouvez régler les différentes valeurs (comme les temps
de seuil et les niveaux de variation de hauteur) en entrant
directement les changements sur la ligne d’événements en
bas de la page d'écran. Pour ce faire, suivez les mémes éta-
pes que celles effectuées depuis la page d’écran de liste
d’événements{ p.131). Les changements que vous effec-
tuez se répercutent dans la partie graphique de I'écran.
\Vous ne pouvez insérer ou effacer des éléments depuis cette
page d’écran. Si vous souhaitez effectuer une insertion ou
un effacement, il vous faut retourner a la page d’'écran de
liste d’événements.

Pour retourner a la page d’écran de liste d’événements, ap-
puyez sur la touché F1 ] (EvntList). Vous pouvez a tout
moment sélectionner une autre piste pour I'édition a l'aide
des touche$TRACK UP | et [TRACK DOWN] ,

1. Sélectionnez a l'aide des touches et

la piste que vous souhaitez éditer de-

puis la page d’écran SONG PLAY.

La piste sélectionnée (piste de clavier) est mise en évidence
a la page d’écran SONG PLAY.

2. Appuyez sur la touche afin d’activer le sous-

mode d’édition de morceau SONG EDIT (page d’écran
de liste d’événements).

3. Appuyez sur latouche [F1_] (Graphic) afin de sélec-

tionner la page d'écran d’édition graphique.

Reproduction de morceau SONG PLAY

I— eoim | Edition de morceau SONG EDIT

| — [F1 ] Edition graphique Graphic |

—[F1 ] Liste d'événements EvntList
Visualisation XG XG View
Nom de piste Tr Name

Filtre d'écran ViwFiltr

Effacement Delete

B

Insertion Insert

. Déplacez le curseur graphique jusqu’'a I'événement

gue vous souhaitez éditer. Pour déplacer le curseur
graphique, suivez une des méthodes décrites ci-des-

sous. Notez que le curseur d’emplacement en haut

de I'écran indique toujours I'emplacement du curseur
graphique.

Appuyez sur latouché ] [D1] afin de déplacer le cur-
seur jusgu'a la zone d'écran d’emplacement. Sélectionnez
un numéro de mesure al'aide de la molette d'incrémentation/
décrémentation, des touchgs et ou des touches nu-
mériques.

Vous pouvez toujours déplacer rapidement le curseur gra-
phique dans I'écran a I'aide de la molette d’avance/retour
ou des touches de séquenceédr et [ . Si vous déplacez

le curseur plus lentement a 'aide de la molette d’avance/
retour, le QY700 jouera les événements de note au fil de
'avance du curseur.

\Vous pouvez vous déplacer d'un événement vers le haut ou
vers le bas en appuyant respectivement sur la touche de cur-
seur (4] ou [v]. A nouveau, le QY700 reproduira les évé-
nements de note lorsque le curseur arrive a leur hauteur.

. Lorsque vous rencontrez un événement que Vous Sou-

haitez modifier, déplacez le curseur d’'édition (sur la
ligne au bas de I'écran) a l'aide des touches de cur-

seur [<] et [=] jusqu'a la valeur que vous souhaitez
modifier (le numéro de mesure, le battement, le nom-

bre d’horloge ou tout argument). Modifiez la valeur
sélectionnée a I'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touches et ou des tou-
ches numériques. Quelle que soit la méthode d’en-

trée que vous utilisez, il vous faudra appuyer sur la
touche de confirmation afin d’enregistrer la nou-
velle valeur.

Les nouvelles valeurs clignotent a I'écran jusqu’a ce que
vous appuyiez sur la toucHe! afin de les mémoriser. Si
vous déplacez le curseur graphique avant d’avoir appuyé
sur la toucheld] , les valeurs originales resteront inchan-
gées.

. Une fois que vous avez terminé I'édition, appuyez sur

latouche [ F1_] (EvntList) afin de retourner a la page
d’écran de liste d’événements ou appuyez sur la tou-
che afin de retourner a la page d’écran SONG
PLAY.
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1. Représentation graphique des battements

La représentation graphique des battements vous indique le
point de départ de chaque événement de note.

Chaque tiret () dans ce graphique représente un intervalle
de quadruple croche. Huit tirets consécutifs correspondent
donc a un intervalle d’une noire, tandis que 32 tirets consé-
cutifs correspondent a une ronde.

Une marquee apparait dans la représentation graphique
des battements afin de vous indiquer qu’au moins une note
commence a cet emplacement.

Ainsi, par exemple, imaginez que vous enregistrez selon
une mesure en 4/4 et que votre premiére mesure contient
les valeurs de note |J |) M) ). Dans ce cas, la
représentation graphique des battements apparaitra telle
gu’elle est illustrée ci-dessous.

“ooila “ooila ‘opila C T T
Il

.

J Y 350 3

. Affichage de partition de piano mécanique

Cette représentation graphique des données vous indique la
hauteur, la synchronisation et la longueur (temps de seuil)
de chaque note enregistrée. Les lignes horizontales vous
indiquent la hauteur, les lignes verticales les mesures et les
battements et les barres horizontales (en gras) représentent
les notes individuelles.

Lorsque vous sélectionnez une note pour I'édition, le cur-
seur graphique apparait (sous forme d’un carré de mise en
évidence) a gauche de la barre horizontale de la note sélec-
tionnée.

Le bord gauche de la barre horizontale correspond au mo-
ment auquel la note est “frappée”, le bord droit de cette
barre au moment de relachement de la note et la ligne verti-
cale indique la hauteur de la note.

Vous pouvez faire défiler I'affichage de partition de piano
mécanique d’une octave vers le haut ou vers le bas en ap-
puyant respectivement sur la touche[OCT UP] ou

[OCT DOWN].

I 3. Graphe a points

Y
Iy
b

Cette zone d’écran affiche sous forme graphique les valeurs
numériques des vélocités de note et les valeurs de variation
de hauteur et de changement de commande des événements.
Pour les événements de vélocité et de controleur, I'échelle
des valeurs est comprise entre 0 ou 1 (bas de l'affichage) et
127 (haut). Pour les événements de variation de hauteur,
cette échelle est comprise entre -8192 et +8191 et le centre
du graphe (la ligne en pointillés) correspond a O.

Notez que le graphe affiche uniquement les valeurs d’'un
seul type d’événement de changement de commande. Vous
pouvez sélectionner le type souhaité en entrant le numéro
de changement de commande approprié dans la boite
CONTRL de la maniére décrite ci-dessous.

Dans le graphe, les valeurs de vélocité sont représentées
par le symbolege, les valeurs de variation de hauteur par le
symbolel et les valeurs de changement de commande par
le symbolda.. Notez que vous pouvez éliminer ces indica-
tions de 'affichage en retirant la coche dans la boite corres-
pondante a droite de I'’écran. Reportez-vous a la page sui-
vante.

Pour sélectionner un événement de variation de hauteur ou
de contréleur en vue d’effectuer une édition, déplacez le
curseur graphique jusqu’au point du graphique correspon-
dant a I'événement.

B 4. Ligne d'événement

[5Fl:1:8988 ME 2 ¥9:216 (11 @72 [ mfl |

Cette ligne vous indique I'emplacement (numéro de me-
sure, battement et nombre d’horloge), le nom et les valeurs
de parameétre (ou arguments) de I'événement sélectionné.
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0101
1101

Le contenu de cette liste est identique a celui de I'entrée
correspondante a la page d’écran de liste d’événements.
Cette ligne vous permet d’éditer les valeurs que vous sou-
haitez modifier. La marche a suivre pour I'édition est iden-
tique a celle de la page d’écran de liste d’événements. (
p.131)

5. Vélocité VELCTY
6. Variation de hauteur P. BEND
7. Changement de commande CONTRL

VELCTY
[:%Eé::f:}
F.EEHD
¥] =k

COMTRL
.

[ - F . - . #eB1

)
Loll ! Py

La boite de vélocité VELCTY vous permet de définir si les
valeurs de vélocité sont affichées ou non dans le graphe a
points. Lorsque vous affichez les valeurs de vélocité, le sym-
bolemgm apparait directement sous le point de départ de cha-
gue note. L'échelle verticale des valeurs est comprise entre
1 (bas de I'affichage) et 127 (haut).

La boite de variation de hauteur P.BEND vous permet de
définir si les valeurs de variation de hauteur sont affichées
ou non dans le graphe a points. Lorsque vous affichez les
valeurs de variation de hauteur, le symimlapparait sur
I'affichage. L'échelle est comprise entre -8192 (bas de I'af-
fichage) et +8191 (haut) et le centre du graphe (la ligne en
pointillés) correspond a 0.

Le graphe a points affiche uniquement les valeurs d’un seul
type d’événement de changement de commande. Vous pou-
vez sélectionner le type souhaité et activer ou désactiver la
page d’écran a I'aide de la boite CONTRL. Pour activer ou
désactiver la page d’écran, annulez la coche ou cochez cette
boite respectivement. Pour sélectionner le type d’événement,
entrez le numéro de changement de commande correspon-
dant: ainsi par exemple, 001 pour afficher les événements
de molette de variation de hauteur ou 011 pour les événe-
ments d'expression. L'événement de changement de com-
mande sélectionné apparait dans le graphe via le symbole
k. L'échelle (pour I'argument de changement de com-
mande) est comprise entre 0 (bas de I'affichage) et 127
(haut).

Pour afficher dans le graphe & points[]
Pour éliminer du graphe a points: |:|
Numéro de changement de comman@®1a 031,033 a119

1. Appuyez sur la touche [ ] [D2], [ ] [D3] ou

[ ] [D4] afin de déplacer le curseur dans la zone
de coche de la boite VELCTY, P.BEND ou CONTRL.

. Cochez ou annulez la coche de la boite sélectionnée

a I'aide des touches et ou de la molette
d’'incrémentation/décrémentation.

. Pour sélectionner un autre numéro de changement

de commande: Appuyez une fois ou deux sur la tou-
che [ ] [D4] afin de déplacer le curseur jusqu’a la
zone de réglage du numéro de changement de com-
mande. Définissez le numéro a l'aide des touches

et ou de la molette d'incrémentation/
décrémentation.
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7. Sous-mode d’opérations de morceau SONG JOB

Buant.ize

Modifuy Velocity
Modify Gate Time
Crescendo
Transpose

Shift. Hote
Shift Clock
Chord Sort
Chord Separate
Shift. Event
Copu Ewvent.
Erase Event
Extract. Event
Thin Dut

Time Stretch
Creat.e Measure
Delet.e Measure
Copy Track

Mix Track

Clear Track
Expand Backing
Hormalize Play Effect
Copy Song

Clear Song

Song Hame

a8 a1 Az a3 Ad as |

Reproduction de morceau SONG PLAY
|

L Opérations de morceau SONG JOB

00 Annulation/répétition Undo/Redo

25 Nom de morceau Song Name
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7. Sous-mode d’'opérations de morceau SONG JOB

Opération de morceau Fonction Voyez page
00 Annulation/répétition Undo/Redo Si vous sélectionnez I'opération “UNDO”: Le QY700 annule la derniere opération effectuée. 141

Si vous sélectionnez I'opération “REDO”: Le QY700 annule la derniére opération d’annulation.
01 Quantification Quantize Quantifie les événements de note de la portion définie. 142
02 Modification de vélocité Modify Velocity Change les valeurs de vélocité dans la portion définie. 145
03 Modification de temps de seuil Modify Gate Time Change les valeurs de temps de seuil dans la portion définie. 147
04 Crescendo Augmente ou diminue progressivement la vélocité dans la portion définie. 148
05 Transposition Transpose Transpose toutes les notes dans la portion définie. 149
06 Variation de hauteur de note Shift Note Remplace dans la portion définie toutes les notes de la hauteur définie par des notes de hauteur spécifiée. 150
07 Décalage d’horloge Shift Clock Décale du nombre défini de cycles d’horloge toutes les données dans la portion définie. 150
08 Tri d’accords Chord Sort Trie les événements de note d’accord en fonction de leur hauteur dans la portion définie de la piste sélectionnée. 151
09 Décomposition d’accords Chord Separate Joue I'accord note par note en intercalant le retard spécifié entre les notes consécutives de I'accord. 152
10 Changement de type d'événement Shift Event Change un événement d’un type d’événement & un autre dans la portion définie de la piste sélectionnée. 153
11 Copie d’événement Copy Event Copie tous les événements de la portion définie dans 'emplacement de destination. 154
12 Effacement d’événement Erase Event Efface tous les événements dans la portion définie et les remplace par des pauses. 155
13 Extraction d’événement Extract Event Déplace les événements de type spécifié de la portion définie d’une piste dans la portion identique d’une autre piste. 155
14 Réduction Thin Out Réduit la quantité de données utilisée par un type d’événement dans la piste sélectionnée. 157
15 Modification temporelle Time Stretch Etend ou comprime toutes les données temporelles de la portion définie en fonction du pourcentage de
modification temporelle sélectionné. 158
16 Création de mesure Create Measure Insére des mesures vides dans toutes les pistes. 158
17 Effacement de mesure Delete Measure Efface les mesures définies dans toutes les pistes. 159
18 Copie de piste Copy Track Copie les données d'une piste dans une autre piste. (La piste de destination peut se trouver dans un morceau différent.) | 160
19 Mélange de piste Mix Track Mélange une piste dans une autre. (La piste de destination peut se trouver dans un morceau différent.) 161
20 Effacement de piste Clear Track Efface toutes les données de la piste sélectionnée. 162
21 Expansion d’accompagnement Etend les données de la piste PATTERN et CHORD sous forme de données de performance et écrit les
Expand Backing données obtenues dans les pistes de séquenceur 17 a 32. 162
22 Normalisation d’effet de reproduction Redéfinit la ou les pistes de séquenceur afin d'y inclure les réglages d'effet de reproduction. 163
Normalize Play Effect

23 Copie de morceau Copy Song Copie toutes les données d’'un autre morceau. 164
24 Effacement de morceau Clear Song Efface toutes les données du morceau sélectionné. 164
25 Nom de morceau Song Name Attribue un nom au morceau sélectionné. 165
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™

Lesopérations de morcealu QY700 vous permettent d’ef-

fectuer différents travaux sur les morceaux que vous avez

enregistrés.

\Vous pouvez sélectionner les opérations de morceau depuis

la page d’écran de liste (menu) d’opérations de morceau

SONG JOB LIST a laide des touches de curspur et

(v] ou de la molette d’'incrémentation/décrémentation. Vous

pouvez également sélectionner une opération de morceau

en entrant le numéro de cette opération via les touches nu-

mériques. Les touches de fonction vous permettent égale-

ment de choisir les opérations, comme illustré ci-dessous.

Notez que la page d’écran de menu ne peut afficher simul-

tanément la liste compléte de toutes les opérations de mor-

ceau. Vous pouvez toutefois faire défiler verticalement la

liste des opérations a 'aide des touches de curigéuet

(vJ ou de la molette d’incrémentation/décrémentation.

Le menu est divisé en quatre groupes définis chacun selon

le type d’opération: les opérations liées aux événements,

les opérations liées a la mesure, les opérations liées aux

pistes et les opérations liées aux morceaux. Vous pouvez

déplacer le curseur jusqu’a la premiéere opération de chacun

de ces groupes en appuyant sur la touche correspondante 0

sur le coté de I'écran.

[ ] [D1](Event)....... déplace le curseur jusqu’a I'opé-
ration 01 Quantize.

[ 1[D2](Measure) .. déplace le curseur jusqu’a l'opé-
ration 16 Create Measure.

[ 1 [D3](Track)....... déplace le curseur jusqu'a I'opé-
ration 18 Copy Track.

[ ][D4](Song)........ déplace le curseur jusqu’a I'opé-
ration 23 Copy Song.

Par défaut, les touches de fonctibrF1 ] a de la
page d’écran de menu vous activent automatiquement les
pages d’écran d’exécution d’opération respectivement pour
les opérations 00 a 05. Vous pouvez toutefois redéfinir
I'assignation de chaque touche de fonction afin gu’elle vous
permette d’activer I'opération souhaitée: déplacez simple-
ment le curseur jusqu’a I'opération que vous souhaitez as-
signer et maintenez la touchighiFT] enfoncée tout en ap-
puyant sur la touche de fonction souhaitée. Notez que les
assignations de touche de fonction sont affichées dans la
ligne inférieure de I'écran.

. Activez la page d’écran SONG PLAY et sélectionnez

le morceau et la piste sur lesquels vous souhaitez tra-
vailler.

Appuyez sur la touche .
Le QY700 affiche la page d’écran de menu d’opérations de
morceau SONG JOB LIST.

-- JOB LIST --
Buant.ize
Modify Velocity
Modify Gate Time
Crescendo
Transpose
Shift Hote
Shift Clock

Chord Sort
Chord Separate
Shift Event
Copy Event
Erase Event.
Extract. Event.

. Déplacez le curseur jusqu’a I'opération souhaitée ou

entrez le numéro de I'operation souhaitée via les tou-
ches numériques. Appuyez ensuite sur la touche
afin d’'activer la page d’écran d’exécution de I'opéra-
tion sélectionnée.

= JOB 83 MODIFY GATE TIME

TR= Gl M[@61:1]~[555:d]

EZl
Note= [C -2] ~
-

Set, all Off_| (B=0Ff+)
Rate 188]7
Offset +8008 |

=]:] a1 a2 83 a4 a5

. Déplacez le curseur jusqu’aux divers emplacements

d’entrée de données de la page d’écran d’exécution
d’opération et entrez les valeurs souhaitées a l'aide
de la molette d’'incrémentation/décrémentation, des
touches et ou des touches numériques.

N’appuyez pas sur la touche avant d’'étre prét a
exécuter I'opération. Méme lorsque vous entrez les
valeurs via les touches numériques, vous ne devez
pas appuyer sur la touche .

. Lorsque vous avez entré toutes les valeurs et que vous

étes prét a exécuter I'opération, appuyez sur la tou-
che [d].

Le QY700 effectue I'opération. L'écran affiche 'indication
“Executing...” (en cours d’exécution), puis l'indication
“Completed” (opération terminée).

. Appuyez deux fois sur la touche afin de retour-

ner a la page d'écran SONG PLAY.

La plupart des opérations sont exécutées dans une portion
définie de la piste sélectionnée. Vous définissez cette por-
tion de piste via les points de départ et de fin (par numéro
de mesure et battement). Si la portion que vous définissez
n'est pas valide, le QY700 pourrait vous afficher le mes-
sage d’erreur “No Data”. Si le QY700 vous affiche ce mes-
sage, appuyez sur la touchext ] afin de le faire disparai-

tre.

L'opération 00 “UNDO/REDO” vous permet d’annuler les
résultats d’une opération que vous venez d'effectuer (re-
portez-vous a la page suivante). Vous pouvez donc ainsi “ré-
parer” les dégats causés par une opération de morceau mal
effectuée. Une fois que vous avez annulé une opération, vous
pouvez la “répéter”. Vous pouvez si vous le souhaitez annu-
ler et répéter successivement une opération afin de compa-
rer I'état de vos données avant et apres I'exécution de I'opé-
ration.

Si vous sélectionnez une opération requérant I'entrée d'une
portion de destination définie, I'écran vous affichera des
boites dans lesquelles vous pouvez définir le point de dé-
part et le point de fin (séparés a I'écran par le caractére ~).
Si vous souhaitez que I'opération de morceau commence
au battement 1 de la mesure 5 et se termine au battement 4
de la mesure 8, par exemple, il vous faut entrer les valeurs
suivantes: 005:1 ~ 008:4.

Le nombre de battements par mesure dépend du type de
mesure. Ainsi, par exemple, si la mesure est en 4/4, vous
pourrez sélectionner une valeur de battement de 1 a 4 lors-
que vous définissez la portion. Sila mesure est en 8/4, vous
pourrez alors (en effet, ce type de mesure comprend huit
battements par mesure) sélectionner toute valeur de 1 a 8
pour le battement.

Notez que le parametre de battement est lié au parametre de
numéro de mesure. Si vous augmentez (ou diminuez)
continuellement la valeur de battement, le numéro de me-
sure changera en conséquence.

Ne mettez pas I'appareil hors tension lorsqu’une opé-
ration est en cours (lorsque le message “Executing...”
est affiché a I'écran), car cela risquerait d’entrainer la
destruction de vos données de morceau.
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Opération 00 “UNDO/REDO” Annulation/répétition

JOB 88 UNDOD/REDO

| SOHG
Undo
T 71 g T Y

[5)5) a1l a2 a3 a4 8s]

L'opération d'annulation UNDO annule les changements e Controlez la page d’écran d’exécution d'opération 00

que vous avez effectués lors de votre toute derniere session “UNDO/REDQ?” afin de vous assurer que tous les ré-
d’enregistrement, session d'édition ou opération et vous glages sont corrects, puis appuyez sur la touche .
permet de récupérer les données telles qu’elles étaient avant

les changements effectués. Vous pouvez ainsi récupérer les ¢ Le QY700 vous permet souvent le raccourci suivant:
données accidentellement perdues. appuyer sur les touches + afin d’exécu-
L'opération de répétition REDO est disponible uniquement ter directement une opération d’annulation/répétition
lorsque vous avez effectué I'opération d’annulation UNDO. (c.-a-d. sans devoir vous déplacer jusqu’aux pages
Grace a l'opération REDO, vous pouvez annuler I'opéra- d’écran des opérations correspondantes). Ainsi, par
tion d’annulation et récupérer les changements effectués. exemple, ce raccourci est possible depuis la page
Cette double opération est disponible pour I'enregistrement, d’écran SONG PLAY.

I'édition et les opérations (a I'exception des opérations de

nom SONG NAME et Pattern Name) depuis les modes de . 1. Affichage de |’opération d’annulation/de
morceau SONG, de figure PATTERN ainsi que depuis le répétition

sous-mode de phrase PHRASE. Vous pouvez également
effectuer cette opération pour les opérations du sous-mode
de reproduction de figure PATCH depuis le mode de figure.
L'effet de I'opération d’annulation UNDO ne porte que sur . L.
les derniers changements de donnée effectués. Ainsi, par. 2. Cible de I'opération UNDO/REDO

exemple, si vous effectuez une séance d’enregistrement sui- ¢ Les deux entrées a droite de I'écran identifient les change-

e L'écran du QY700 affiche le mot “Undo” ou “Redo” pour
vous indiquer I'opération que vous pouvez sélectionner.

vie d’'une séance d’édition, 'opération d’annulation UNDO ments de données pour lesquels I'opération d’annulation
vous permettra de récupérer uniguement les données d’édi- ou de répétition est disponible. Ces changements sont: la
tion. (Notez toutefois que si vous sélectionnez une page derniére édition effectuée, le dernier enregistrement effec-
d’écran d’enregistrement, d'édition ou d’opération et que tué ou le dernier changement de données lié aux opérations.
vous quittez cette page sans y avoir effectué le moindre chan- (Dans I'exemple ci-dessus, le dernier changement a été ef-
gement, le QY700 ne considere pas ces simples opérations fectué en exécutant I'opération de réduction 14 “THIN
de sélection au méme titre que I'enregistrement, etc.) OUT” dans le mode de morceau SONG.)

Des que vous exécutez une opération d’annulation UNDO,
le nom d’'opération affiché change et le QY700 affiche I'opé-
ration de répétition “REDQ". Cette derniere est disponible
jusqu’a ce que vous modifiez & nouveau les données.

Vous pouvez annuler puis répéter le méme changement
autant de fois que vous le souhaitez (a condition de ne pas
effectuer d’autres changements). Cette opération tres prati-
que vous permet également de comparer deux versions de
vos données (apres édition-avant édition).
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Opération 01 “QUANTIZE” Quantification

SONG

== JOB A1 BUANTIZE =--

TR= CINl M m
Note= IEI 68 ]

(999:4]

Quant.ize = F
Strength =(188|~
Sensitivity = |+184|X
Swing Rate =| 58|X
Gate Time =188 |
Velocity = |[188]| %

e e e e e

[5]5] a1 B2 83 B84 85|

Cette opération vous permet de quantifier les événements de
note dans une portion définie de la piste sélectionnée. La
quantification est un procédé consistant a régler la
synchronisation des événements de note en les approchant de
la limite d'intervalle (ou ligne de quantification) la plus pro-

E:::] :

Synchronisation originale

Intervalle de noire
-

\/ \/ v \/

R S N M S

Valeur de quantification =J)
taux de swing = 50 % (pas de retard)

che. Ainsi, par exemple, cette opération vous permet d'amé-
liorer la précision d’'une performance enregistrée en temps réel. +
¢ Avant d’effectuer cette opération, il vous faut définir I'in-
tervalle musical (ou la valeur de quantification) que vous

IIIIIIII

Valeur de quantification =
taux de swing = 60 % (retard appllque)

souhaitez appliquer. Cette valeur définit la distance entre +
des lignes de quantification adjacentes. Le schéma ci-des-

sous illustre le concept de quantification pour des valeurs °
de quantification de noire et de croche.

Données de note

.- Intervalle de noire
originales

|I @ |I L CI I

Résultat lorsque la valeur de quantification estJ
(pour un paramétre de force de 100 %)

t t t t |

Résultat lorsque la valeur de quantification est J‘I
(pour un parametre de force de 100 %)

+ | | + + | + | | *
I [ I I |

« Le paramétre de force de quantification Strength détermine °
la force a laquelle les notes sont attirées vers la ligne de
quantification la plus proche, tandis que le parametre de
sensibilité Sensitivity sélectionne les notes auxquelles la
quantification est appliquée (en se basant sur la distance.
entre les notes et les lignes de quantification). Vous pouvez
par exemple régler ces paramétres de sorte a ce que le QY700
modifie Iégérement la position des notes les plus éloignées
d’une ligne de quantification et qu’il ne modifie pas la posi-
tion des notes plus proches d’une ligne de quantification.

e Le taux de swing Swing Rate permet de retarder légére-
ment les événements de note d'intervalle pair, conférant ainsi
une sensation de “swing” a votre musique. Ainsi, si vous
avez sélectionné une valeur de quantification de croche, par
exemple, le délai sera appliqué a toutes les notes dont la
reproduction commence dans le deuxiéme, quatriéme,
sixiéme ou huitieme intervalle des mesures, comme le mon-
tre lillustration ci-dessous.

0101
1101

R

Enfin, vous pouvez encore améliorer cet effet de swing en
réglant un intervalle sur deux les vélocités et les temps de
seuil des notes.

1. Sélection de piste TR

Ce parametre vous permet de sélectionner la piste a laquelle
la quantification s’applique.

01 a 32, “All”
01a32 Applique la quantification a la piste de
séquenceur correspondante.
“All” Applique la quantification aux 32 pistes de

séquenceur.

2. Portion de piste M et sélection
de hauteur de note Note

Les deux boites en haut de I'écran (a droite de I'indication
“M”) vous permettent de définir la portion de piste a quan-
tifier. La premiére boite définit le numéro de mesure et le
battement pour le point de départ, la deuxieme boite définit
le point de fin. Les boites de note définissent la plage de
notes (les hauteurs) a laquelle la quantification s’applique.
Les notes en dehors de la plage définie ne sont pas quanti-
fiees.

Numéro de mesure: battemer@01:1 a 999:8
Plage de notes

C-2aG8
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7. Sous-mode d’'opérations de morceau SONG JOB

I 3. Valeur de quantification Quantize

Le paramétre de valeur de quantification Quantize définit
I'intervalle de quantification. Vous pouvez définir la valeur
a l'aide des touchedit et ou de la molette
d’incrémentation/décrémentation, ou encore en appuyant sur
la touche numérique appropriée (la valeur de note est im-
primée sur les touches numériques).

Notez que les valeurs de note de tysze ¢réent des inter-
valles de quantification “normaux” et de triolets dans la
méme portion de piste. Ainsi, par exemple, la valeur de note
Juz établit une ligne de quantification a chaque intervalle de
croche et a chaque intervalle de triolet de croches.

Intervalles de quadruple croche

Intervalles de triolet de doubles croches

Intervalles de double croche

Intervalles de triolet de croches

Intervalles de croche

Intervalles de triolet de noires

Intervalles de noire

Intervalles de double croche et de triolet de doubles croches
Intervalles de croche et de triolet de croches

B 4. Valeur de force Strength

0101
1101

La valeur de force Strength détermine la force a laquelle les
événements de note sont attirés vers la ligne de quantification
la plus proche.

Pour un réglage de 100 %, chaque événement de note est
déplacé jusqu’a la ligne de quantification la plus proche.
Pour un réglage de 50 %, chaque note est déplacée jusqu’a
mi-chemin de la ligne de quantification la plus proche.

Données originales (pour une mesure en 4/4)

o

Force de quantification = 100 %
(pour une valeur de quantification de noired )

¢

t t t |

Force de quantification = 50 %
(pour une valeur de quantification de noired )

o

000 % a 100 %

B 5. Sensibilité Sensitivity

Le parametre de sensibilité vous permet de limiter la
quantification en appliquant cette derniére uniquement aux
notes situées a un certain intervalle (“distance”) des lignes
de quantification. Ainsi, par exemple, vous pouvez régler
ce parameétre de sorte a ce que la quantification s’applique
uniguement aux notes proches de la ligne de quantification
définie, ou uniquement aux notes éloignées de la ligne de
quantification.

La plage compléte de quantification s’étend d’'un demi in-
tervalle a gauche de la ligne de quantification a un demi
intervalle a droite de cette ligne. (Reportez-vous au schéma
ci-aprés.) Si vous attribuez une valeur de 100 % aux
paramétres de sensibilité et de force, par exemple, toutes
les notes sont déplacées exactement jusqu’a la ligne de
quantification.

Si vous attribuez une valeur de 100 % (ou de -100 %
parameétre Sensitivity, toutes les notes dans la plage dé
sont déplacées vers la ligne de quantification. Si vous
buez une valeur de 50 % a ce méme parametr
guantification sera appliquée uniquement aux notes ¢
prises dans la portion équivalent a la moitié de I'intervalle
de chaque cété de la ligne de quantification (portion com-
mengant a un quart d’'intervalle de la ligne de quantification
et se terminant a un quart d'intervalle aprés la ligne). Ainsi,
si vous définissez une valeur de sensibilité de 50 % pour
une quantification de noire, alors toutes les notes comprises
dans l'intervalle de double croche de chaque c6té de la li-
gne de quantification sont déplacées, tandis que les notes
plus éloignées de la ligne ne sont pas affectées.

Les valeurs négatives vous permettent de déplacer unique-
ment les notes les plus éloignées de la ligne de quantification.
Pour une sensibilité de -50 %, par exemple, la quantification
s’applique aux notes comprises dans le quart d'intervalle
gauche le plus éloigné de la ligne et dans le quart d’inter-
valle droit le plus éloigné de la ligne. Pour une valeur de
quantification de noire, toutes les notes éloignées de plus
d’une double croche de la ligne de quantification sont dé-
placées, tandis que les notes plus proches de la ligne ne
sont pas affectées.

Ligne de quantification

100 % 100%
1

70 50 30 30 50 70

Sensibilité = +100 % <€ >
Sensibilité = +50 % <€ >
Sensibilité = +30 % < >

Sensibilité = -30 % >

A

Sensibilité = -50 %

Y
A

Sensibilité = -100 % >

0101
1101

1
'«—— Valeur temporelle de la —>
valeur de quantification

-100 % a 000 % a 100 %

L'utilisation du parametre Sensitivity vous permet de corri-
ger des notes dont I'emplacement temporel est visiblement
incorrect tout en conservant les nuances de temps propres
aux performances authentiques. Pour obtenir ce genre de
résultat, il convient en général de sélectionner une valeur
de sensibilité comprise entre approximativement -30 % et
-50 %.
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I 6. Taux de swing Swing Rate
« Ce paramétre vous permet de retarder les notes dans cha-
que intervalle de quantification pair (voyez toutefois I'exem-
ple ci-dessous) afin de produire un rythme qui swingue da-
vantage. Le réglage de taux de swing est effectué une fois
que les réglages de quantification sont terminés: les notes
sont d’abord quantifiées, puis (si vous avez défini une va-
leur) le QY700 ajoute un retard de swing.

¢ Sivous employez une valeur de quantification de quadru-
ple croche, de double croche, de croche ou de noire, le
QY700 ajoute le retard a chaque intervalle pair. Ainsi, par
exemple, si vous avez défini la croche pour la valeur de
quantification, les notes du premier intervalle de croche sont
normales, les notes dans le second intervalle de croche sont
retardées, les notes dans le troisiéme intervalle de croche
sont normales, et ainsi de suite.

e Si vous sélectionnez une des valeurs de quantification de
triolet, le QY700 applique alors le retard aux notes situées
un intervalle sur trois. Si vous sélectionnez la valeur de
quantificationfuz ou F+z, le QY700 applique le retard uni-
guement a la portion de rythme autre que les triolets (uni-
guement & la portion de rythrjeou F).

¢ Le taux de swing Swing Rate est une valeur graduée indi-
quant la position du “battement” déplacé. Pour les rythmes
autres que les rythmes contenant des triolets, une valeur de
50 % ne modifie pas la position, tandis que des valeurs su-
périeures appliquent un délai. (Dans ce cas, une valeur de
100 % représente le double de l'intervalle de quantification.)
Les valeurs disponibles dépendent du type de rythme,
comme décrit ci-dessous.

Sila valeur de quantification correspond a J J" I: ou f :

il il I

0% 50% 75% 100%
L 1
Plage de réglage

e Pour les valeurs de quantification ci-dessus, un réglage de
50 % ne produit pas de modification, de sorte que l'inter-
valle pair reste rigoureusement centré. Des valeurs supé-
rieures décalent 'intervalle vers la droite et produisent ainsi
un effet de swing plus marqué. Pour la valeur de réglage
maximum (75 %), le QY700 décale I'intervalle de la moitié
de la valeur de quantification.

™ Lo ™
Si la valeur de quantification correspond & J =, J" =2 ou I: =

emplacement original). Des valeurs supérieures décalent
l'intervalle vers la droite. Pour la valeur de réglage maxi-
mum (83 %), le QY700 décale l'intervalle de la moitié de la
valeur de quantification. (Notez que dans ce cas, 100 % re-
présente trois fois la longueur de quantification.

Si la valeur de quantification correspond a J.'-I-E ou I:-I-E :

I'I+3

ot
I I | |

0% 33% 50% 66% 100%
[
Plage de réglage

e Si vous utilisez une valeur composée d’'une valeur de
quantification normale combinée a une valeur de triolet, le
QY700 applique le décalage uniquement a la portion autre
que les triolets (voyez l'illustration ci-dessus). Dans ce cas,
un réglage de 50 % ne produit pas de décalage, tandis que
des valeurs supérieures décalent l'intervalle pair vers la
droite. Notez que pour la valeur maximum de 66 %, I'inter-
valle est déplacé jusqu’a I'emplacement de la troisieme note
du triolet. (La valeur de 100 % représente deux fois la lon-
gueur de quantification ¢Jeou def.)

 Silavaleur de quantification correspon} I, fou FE
50% a 75 %
» Silavaleur de quantification correspon]|'s3 1T ou FT:
66 % a 83 %
¢ Sila valeur de quantification corresponjuziou Fsz:
50 % a 66 %

Si vous définissez une valeur inférieure a 100 % pour le
parameétre de force Strength, des notes pourraient se trou-
ver a des emplacements arbitraires dans l'intervalle précé-
dant le décalage de taux de swing. Dans ce cas, le QY700
déplace toutes les notes de l'intervalle d'une méme valeur.
e Aussi, lorsque la valeur du parameétre de force Strength est
inférieure a 100 %, le réglage de swing pourrait pousser
certaines notes dans l'intervalle suivant. Si le QY700 doit
déplacer une note au-dela d’une ou de plusieurs notes de
l'intervalle suivant, il déplacera également ces autres notes
jusqu’au méme emplacement.

B 7. Temps de seuil de swing Gate Time

Ce parametre applique un réglage proportionnel au temps
de seuil des notes comprises dans les intervalles affectés
par le paramétre de swing.

Le temps de seuitorrespond a la durée pendant laquelle
une note est jouée (pendant laquelle la touche est mainte-

™~ o] ™~ ™
J = J = J = J = nue enfoncée). Ce parametre vous permet donc d'allonger
[ I I I I ou de raccourcir les notes dans les intervalles affectés par
| | | | | I'effet de swing.
0% 33% 66% 83% 100% « Unréglage de 100 % correspond au temps de seuil original.
L Des valeurs supérieures augmentent le temps de seuil, tan-
Plage de réglage dis que des valeurs inférieures le diminuent.
« Pour les valeurs de quantification de triolet (voir ci-dessus), * Silavaleur ,de r_eglage de temps de seuil est inférieure a 1,
le QY700 applique le décalage uniquement au troisiéme le QY700 sélectionne la valeur 1.
intervalle. Dans ce cas, un réglage de 66 % ne produit pas
de décalage (de sorte que le troisieme intervalle reste a son 000 % a 100 % a 200 %
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B 8. Vélocité de swing Velocity

0101
1101

Ce parametre applique un réglage proportionnel aux
vélocités de note dans les intervalles affectés par le parametre
de swing.

Lavélocitécorrespond a la force avec laquelle une note est
jouée. Ce parametre vous permet donc d’augmenter ou de
diminuer la force (le volume) des notes dans les intervalles
affectés par I'effet de swing.

Un réglage de 100 % correspond aux vélocités originales.
Des valeurs supérieures augmentent la vélocité, tandis que
des valeurs inférieures la diminuent.

Si la valeur de réglage de vélocité est inférieure a 1 ou su-
périeure a 127, le QY700 sélectionne respectivement la va-
leur 1 ou 127.

000 % a 100 % a 200 %

Opération 02 “MODIFY VELOCITY” Modification de vélocité

SOHG

== J0B B2 MODIFY VELOCITY ==

r- [ M [B8iiil~ [555:4]

Note=

w
Set all = [DFF] (B=0ff)
Rate = e8]
Dffset = [+e8

Cette opération modifie les valeurs de vélocité de la plage
définie de notes (de hauteurs) dans la portion définie de la

piste sélectionnée. Laélocitécorrespond a la force avec

laquelle une touche est enfoncée. L'effet particulier d’'un
changement de vélocité varie en fonction de la voix: dans la
plupart des cas, une valeur de vélocité plus élevée produit

un son plus fort.

Cette opération vous permet d’attribuer une valeur de .
vélocité identique a toutes les notes souhaitées ou d’appli-

quer un réglage relatif (linéaire) aux valeurs de vélocité ori-
ginales.

Pour effectuer un réglage relatif, il vous faut définir deux
parametres: le taux Rate et la compensation Offset. La va-
leur du parametre de taux applique un changement propor-
tionnel a la valeur de vélocité, tandis que la valeur du
paramétre de compensation (appliquée apres le réglage du
parameétre Rate) ajoute une valeur fixe. La formule suivante
décrit le rapport de ces parametres:

0101
1101

Modification de vélocité = (vélocité originale X Rate) +
Offset

e Si le résultat de modification est inférieur a 1, le QY700
sélectionne la valeur 1. Si le résultat est supérieur a 127, le
QY700 sélectionne la valeur 127.

1. Sélection de piste TR

e Ce parametre vous permet de sélectionner la piste de
séquenceur a laquelle la modification s’applique.

01a32

Chapitre 2 Mode de morceau SONG
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I 2. Portion de piste M et sélection de hauteur

de note Note

Les deux boites en haut de I'écran (a droite de I'indication
“M”) vous permettent de définir la portion de piste a la-

quelle la modification de vélocité est appliquée. La premiere
boite définit le numéro de mesure et le battement pour le

I 5. Compensation Offset

Le parametre de compensation ajoute une valeur fixe a cha-

cune des valeurs de vélocité réglées via le parametre de taux
Rate. Un réglage de 0 ne produit pas de changement. Des
valeurs positives augmentent la vélocité, tandis que des va-

leurs négatives la diminuent.

point de départ, la deuxieme boite définit le point de fin.
Les boites de note définissent la plage de notes (les hau-
teurs) a laquelle la modification s’applique. La vélocité des
notes en dehors de la plage définie n’est pas modifiée.

Vélocités originales

t—t

: I .-

e Numéro de mesure: battemef01:1 a 999:8 (vel) I I [
Plage de notes C-2aG8 9% 64 32 127
. . . Compensation = -20
B 3. Réglage identique Set all | |

¢ Utilisez ce paramétre afin d'attribuer la méme valeur fixe + + + | + | +
(1 a 127) de vélocité a toutes les notes souhaitées. Si vous
ne souhaitez pas utiliser ce parametre (si vous souhaitez I . I
effectuer un réglage linéaire), sélectionnez le paramétre e e ” ? o -

"Off”,
Notez que si vous sélectionnez une valeur autre que “Off”,
les valeurs des parameétres Rate et Offset sont ignorées.

Compensation = +20

(vel) “l III
116 84

-99 a +00 a +99

“Off” (0), 001 a 127

+

B 4 Taux Rate
¢ Le parametre de taux appliqgue une modification proportion-
nelle aux vélocités de toutes les notes sélectionnées. Ainsi,
un réglage de 100 % ne produit pas de modification, un
réglage de 50 % réduit la vélocité de moitié et un réglage de

200 % double la vélocité.

0101
1101

Vélocités originales

—+—t— |

N e i
% 64 32 9
Taux de modification = 50 %

Tt

vo l
48 32

127

|
16 63 48

Taux de modification = 150 %

1

e I ]
127 9% 48

000 % a 100 % a 200 %

127

0101
1101
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Opération 03 “MODIFY GATE TIME” Modification de temps de seuil

JOB 83 MODIFY GATE TIME

Tr- [0 [@811]~ [555:d]
E=
Mote=[C -2] ~ (G 8 ]
-

Set. all = |Off | (B=off)
Rat.e = (188 ¥
DOffset. = [+8888

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

e Cette opération modifie les valeurs de temps de seuil de la teurs) a laquelle la modification s’applique. Le temps de
plage définie de notes (de hauteurs) dans la portion définie seuil des notes en dehors de la plage définie n’est pas modi-
de la piste sélectionnée. Le temps de seuil correspond a la fié.

durée pendant laquelle une note est jouée. Pour les voix
autres que les voix de percussion et de batterie, le temps de Numéro de mesure battemer@t01:1 a 999:8
seuil correspond a la durée réelle de reproduction. Plage de notesC-2 a G8

e Cette opération vous permet d'attribuer une valeur de temps
de seuil identique a toutes les notes souhaitées ou d’appli-. 3. Réglage identique Set all
quer un réglage relatif (linéaire) aux valeurs de temps de
seuil originales.

e Pour effectuer un réglage relatif, il vous faut définir deux
parametres: le taux Rate et la compensation Offset. La va-
leur du parametre de taux applique un changement propor-
tionnel a la valeur de temps de seuil, tandis que la valeur du
parameétre de compensation (appliquée apres le réglage du
parameétre Rate) ajoute une valeur fixe. La formule suivante
décrit le rapport de ces parametres:

e Utilisez ce parametre afin d’attribuer la méme valeur fixe
(0001 a 9999) de temps de seuil a toutes les notes souhaitées.
Si vous ne souhaitez pas utiliser ce parametre (si vous sou-
haitez effectuer un réglage linéaire), sélectionnez le parametre
“Off".
Notez que si vous sélectionnez une valeur autre que “Off”,
les valeurs des paramétres Rate et Offset sont ignorées.

“Off” (0), 0001 a 9999

Modification de temps de seuil = (temps de seuil original

X Rate) + Offset B 4 Taux Rate

» Le parametre de taux applique une modification proportion-

S le résultat de modification est inférieur & 1, le QY700 nelle au temps de seuil de toutes les notes sélectionnées.
sélectionne la valeur 1. Ainsi, un réglage de 100 % ne produit pas de modification;
un réglage de 50 % réduit le temps de seuil de moitié et un
. 1. Sélection de piste TR réglage de 200 % double le temps de seuil.

e Ce parametre vous permet de sélectionner la piste de Temps de seuil original

séquenceur a laquelle la modification s’applique. I I

(Gate)

01a32 32 32 32 48 48

. . , . T d dification = 50 %
B 2. Portion de piste M et sélection de hauteur o de modfieation =52

de note Note t t L I L I t
(Gate)
16 16 16 24 24

¢ Les deux boites en haut de I'écran (a droite de 'indication
“M”") vous permettent de définir la portion de piste a la-
quelle la modification de temps de seuil est appliquée. La
premiére boite définit le numéro de mesure et le battement | |
pour le point de départ, la deuxiéme boite définit le point de (ate) ! !
48 48 48 72 72

fin. Les boites de note définissent la plage de notes (les hau-

Taux de modification = 150 %

000 % a 100 % a 200 %
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. 5. Compensation Offset Temps de seuil original

.

Le parametre de compensation ajoute une valeur fixe a cha- I L I

cun des temps de seuil réglés via le parametre de taux Rate. (Gate) L L L L

Un réglage de 0 ne produit pas de changement. Des valeurs 2 2 32 4 48
positives augmentent le temps de seulil, tandis que des va-

Compensation = -20

leurs négatives le diminuent. | |
10 T T ¢
(Gate)
12 12 12

Compensation = +20

-9999 a +0000 a +9999

Opération 04 “CRESCENDO” Crescendo

.

1.

JOB 8d CRESCENDO

TR= I M [p81:1]

EZ
Mote=[C -2] ~
-

Ranhge =

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

Cette opération vous permet de créer un effet de crescendo point de départ, la deuxiéme boite définit le point de fin.
ou de diminuendo (contraire du crescendo) dans la plage Les boites de note définissent la plage de notes (les hau-
définie de notes (de hauteurs) de la portion définie pour la teurs) a laquelle le crescendo ou diminuendo s’'applique.
piste sélectionnée. Le QY700 produit I'effet souhaité en Les notes en dehors de la plage définie ne sont pas affec-
appliquant un Iéger réglage (compensation) de vélocité au tées.
début de la portion sélectionnée et en augmentant
progressivement la vélocité jusqu’a la fin de la portion. Numéro de mesure: battemef01:1 a 999:8

Plage de notes C-2aG8

Sélection de piste TR

e Ce parametre vous permet de sélectionner la piste de. 3. Intensité Range

séquenceur a laquelle le réglage s’applique. » Ce parametre vous permet de définir I'intensité du crescendo.
» Ce paramétre sélectionne la valeur ajoutée aux vélocités des
01a32 notes dans le dernier battement de la derniére mesure de la
portion définie. Le QY700 augmente progressivement la
. 2. Portion de piste M et sélection de hauteur valeur ajoutée (ou retranchée) aux vélocités de la portion,
de note Note en commencant par la valeur “0” au début de la portion et
N . . ) N en terminant par la valeur d’intensité maximum a la fin de
¢ Les deux boites en haut de, I_epran @& (_jr0|te dg I'indication la portion.
“M”) vous permettent de définir la portion de piste sur la-
quelle le crescendo ou le diminuendo est étalé. La premiere
boite définit le numéro de mesure et le battement pour le
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Veélocités originales « La valeur de vélocité ne peut étre inférieure a 0 ou supé-
+ + + + I rieure & 127. Les valeurs inférieures a 0 sont ramenées a 0
et les valeurs supérieures a 127 sont ramenées a 127

-99 4 +00 a +99

Intensité = +50 (M: 001:1 ~ 003:1)

N
SENENE

114

Intensité = -50 (M: 001:1 ~ 003:1)

¢+
TEN T

14

Opération 05 “TRANSPOSE” Transposition

SONG == JOB 85 TRANSPOSE =--

TR= CIMll ™[@@1:1]~[999:d]
Note= [C -2] ~
w

Transpose =

» Cette opération vous permet de transposer une plage défi- nant les notes auxquelles la transposition s’applique. La
nie de notes (de hauteurs) dans la portion définie de la piste premiére boite définit le numéro de mesure et le battement
sélectionnée. Le degré de transposition est défini par pas de pour le point de départ, la deuxiéme boite définit le point de
demi-ton. fin. Les boites de note définissent la plage de notes (les hau-

teurs) a laquelle la transposition s’applique. Les notes en
. 1. Sélection de piste TR dehors de la plage définie ne sont pas affectées.

» Ce paramétre vous permet de sélectionner la piste a laquelle NUMEro d ‘b 01:1 3 999:8
Plage de notes C-2aG8

01 a 32, “Chd” N
e 01232  Applique la transposition a la piste de B 3. Valeur de transposition Transpose

séquenceur correspondante. e Ce paramétre détermine le nombre d’intervalles de trans-
e “Chd” Applique la transposition a la piste d’accords position (demi-tons). Pour une valeur de +12, toutes les notes
CHORD. sélectionnées sont transposées vers le haut précisément
d’une octave, tandis que pour une valeur de -12, ces notes
I 2. Portion de piste M et sélection de hauteur sont transposées d’une octave vers le bas.

de note Note

» Les deux boites en haut de I'écran (a droite de l'indication
“M”) vous permettent de définir la portion de piste conte-

-99 a +00 a +99
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Opération 06 “SHIFT NOTE” Variation de hauteur de note

JOB 86 SHIFT HOTE

TR- Il M([BB1:1]
Bz

-

Hote= [C 3 |=

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

« Cette opération remplace dans la portion définie de la piste Numéro de mesure: battemef01:1 a 999:8
sélectionnée toutes les notes de la hauteur définie par des

notes d’une autre hauteur. I 3. Hauteur de source

e La premiere boite a droite de l'indication “Note =" vous

. 1. Selection de piste TR indique la note (hauteur) a changer. Chacune de ces notes

» Ce parameétre vous permet de sélectionner la piste a laquelle sera convertie en note équivalente de hauteur de destina-
la variation de hauteur de note s’applique. tion.
01232 C-2aG8
I 2. Portion de piste M I 4. Hauteur de destination
» Les deux boites a droite de l'indication “M” vous permet- . » La deuxieme boite a droite de I'indication “Note =" vous
tent de définir la portion de la piste dans laquelle la varia- permet de définir la nouvelle hauteur des notes transposées.

tion de hauteur de note est effectuée. La premiéere boite dé-
finit le numéro de mesure et le battement pour le point de C-2aG8
départ, la deuxiéme boite définit le point de fin.

Opération 07 “SHIFT CLOCK” Décalage d’horloge

Tr= I ™ (@81~
EZR

Clock = [+86888

» Cette opération exécute un décalage temporel de tous les » Si vous souhaitez déplacer les événements d’'un temps ou
événements dans la portion définie de la piste sélectionnée. de plusieurs temps complets ou encore de plusieurs mesu-
Ce décalage est effectué par pas de cycle d’horloge. res, vous pouvez sélectionner I'opération de copie d’événe-

ment 11 “COPY EVENT". ( p.154)
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7. Sous-mode d’'opérations de morceau SONG JOB

¢ Ce parameétre vous permet de sélectionner la piste a Iaquell’ 3. Cycles d'horloge Clock

0101
1101

» Notez que cette opération ne vous permet jamais de dépla-
cer un événement au-dela des points de départ et de fin dé-
finis pour la portion; tout événement qui devrait se déplacer
au-dela de ces points sera placé a la limite de la portion
définie.

1. Sélection de piste TR

le décalage d’horloge s’applique.

E::! :

01 a32, “Tmp”

e 01a32 Applique le décalage a la piste de séquenceur
correspondante.

e “Tmp” Applique le décalage a la piste de tempo
TEMPO.

2. Portion de piste M

e Les deux boites a droite de I'indication “M” vous permet-
tent de définir la portion de la piste dans laquelle le déca-

Opération 08 “CHORD SORT” Tri d’accords

0101
1101

lage d’horloge est effectué. La premiéere boite définit le nu-
méro de mesure et le battement pour le point de départ, la
deuxiéme boite définit le point de fin.

Numéro de mesure: battemef01:1 a 999:8

Le parameétre Clock vous permet de définir le nombre i‘)
cycles d’horloge pour le décalage d’horloge. Les valejpa
positives décalent les événements vers la droite (vers |
du morceau), tandis que les valeurs négatives les déc
vers le début du morceau.

Notez que chaque battement est constitué de 480 cycles
d’horloge.

-9999 a +0000 a +9999

JOB 83 CHORD

TR= Il m[e@1:1]~[599:4]
EZ

w

= [Normal |

Tupe

e e e e e

[5]%] al a2 a3 Bd As]

e Cette opération “trie” les événements d’accords (événements.
de notes simultanées) par ordre de hauteur. Le tri est affiché
dans la liste a la page d’écran EDIT et il détermine la sé-
quence de séparation pour I'opération de décomposition
d’accords 09 “CHORD SORT” (reportez-vous a la page sui-
vante).

e Le trise fait par hauteur. Siles notes E3, C3 et G3 commen-
cent toutes en méme temps, I'opération de tri d’accords
définit la séquence C3-E3-G3 (si le parameétre “Normal”
est sélectionné) ou la séquence G3-E3-C3 (si le parametr
“Reverse” est sélectionné).

)

0101
1101

1. Sélection de piste TR

2. Portion de piste M

Les deux boites a droite de I'indication “M” vous permet-
tent de définir la portion de la piste dans laquelle le tri d’ac-
cords est effectué. La premiere boite définit le numéro de
mesure et le battement pour le point de départ, la deuxieme
boite définit le point de fin.

Numéro de mesure: batteme@01:1 a 999:8

W 3. Type de tri Type

“Normal” Trie les accords de la hauteur inférieure a la
hauteur supérieure.
“Reverse” Trie les accords de la hauteur supérieure a la

e Ce paramétre vous permet de sélectionner la piste conte-
nant les données a trier.

01a32

hauteur inférieure.

Chapitre 2 Mode de morceau SONG
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\ 7. Sous-mode d’'opérations de morceau SONG JOB

Opération 09 “CHORD SEPARATE” Décomposition d’accords

0B A9 CHORD SEPARATE

TR=CIN m[B@1:1]
£z

-

Clock =

[5]5] a1 B2 83 B84 85|

» Cette opération décompose ou “découpe” dans la portion. 3. Cycles d’horloge Clock
définie de la piste sélectionnée les accords en notes indivi-

duelles tout en insérant un délai spécifique entre chaque
note.

* Le paramétre Clock vous permet de définir le nombre de
cycles d’horloge insérés entre chaque note composant un

o . i ) accord.
' A_'ns", par exemple, si le rjombre d'horloge 30 est selec—, Notez que chaque battement est constitué de 480 cycles
tionné, un accord composé des notes C3, E3 et G3 sera dé- d'horloge
composé de la maniére suivante: le QY700 joue d'abord la '
note C3 (en respectant la synchronisation originale de l'ac- g 000 3 999

cord), puis joue apres 30 cycles d’horloge la note E3, puis
30 cycles d’horloge plus tard la note G3. Cette opération
vous sera par exemple utile lorsque vous souhaitez espacer
les notes d’accords de guitare.

* Notez que vous ne pouvez espacer les accords au-dela de la
limite de la mesure ou de I'accord suivant.

I 1. Sélection de piste TR

» Ce paramétre vous permet de sélectionner la piste dans la-
quelle vous souhaitez décomposer les accords.

01232

I 2. Portion de piste M

* Les deux boites a droite de I'indication “M” vous permet-
tent de définir la portion de la piste dans laquelle la décom-
position d’accords est effectuée. La premiére boite définit
le numéro de mesure et le battement pour le point de dé-
part, la deuxiéme boite définit le point de fin.

Numéro de mesure: battemef01:1 a 999:8
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7. Sous-mode d’'opérations de morceau SONG JOB

Opération 10 “SHIFT EVENT” Changement de type d’événement

SONG == JOB 18 SHIFT EVENT ==

TR=CI ™ ~
EZ RSO

-
[wCC | [B81 :Modul ation |

+
[wCC | [881 :Modulation |

» Cette opération remplace tous les événements du type défini “Note”
(dans la portion définie de la piste de séquenceur sélection- “Velo# (Note=C3)”
née) par un autre type spécifié d'événement. Bien que le type
d’événement en soi est remplacé, le QY700 conserve I'argu-
ment —valeur de parameétre— accompagnant le type d’événe-

ment remplacé et 'applique au nouveau type d‘événement. 4. Type de destination

sélectionné.

« Ainsi, par exemple, cette opération peut vous servir a chan-
ger des événements du type contréleur a vent en événements
de type pression apres enfoncement de canal tout en con-
servant la valeur de parameétre de I'événement original.

I 1. Sélection de piste TR WCAT"
» Ce paramétre vous permet de sélectionner la piste dans la-
quelle vous souhaitez changer de type d’événement. “PB MSB”
01232
//Note//

I 2. Portion de piste M “Note (Velo+64)"

» Les deux boites a droite de l'indication “M” vous permet-
tent de définir la portion de la piste dans laquelle le change-
ment de type d’événement est effectué.

Numéro de mesure: batteme01:1 a 999:8 “Note”
ote

“Velo# (Note+C3)"
B 3. Type de source eloft (Note+C3)

» Les deux boites au centre de I'écran vous permettent de
sélectionner le type d’événement a remplacer.

“cc” 001 a 031,033 a 127 Evénement de change-
ment de commande
“CAT” Pression aprés
enfoncement de canal
“PB MSB” MSB de variation de hau-
teur
“Note” Evénement de note

“Note (Velo=64)" (pour lequel 'argument de
numéro de note est con-

serve)

Evénement de note
(pour lequel 'argument
de vélocité est conservé)

» Les deux boites au bas de I'écran vous permettent de sélec-
tionner le type d’événement de remplacement remplacant
le type d’événement de source.

oo “cc” 001 a 031,033 a 127 Evénement de change-

ment de commande
Pression apres
enfoncement de canal
Variation de hauteur
(pour laquelle I'argument
LSB correspond a 00)
Evénement de note
(pour lequel 'argument
original fournit le nou-
veau numéro de note; la
vélocité est fixée a 64 et
le temps de seuil a 108)
Evénement de note
(pour lequel 'argument
original fournit la
nouvelle vélocité; la

note est fixée a C3 et le
temps de seuil a 108)
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Opération 11 “COPY EVENT” Copie d’événement

S0HG

== JOB 11 COPY EVENT ==

song Ef TR=[B1_| M[881:1]~ [599:4]

+

A% [EEEEREERER SARRRnainaiae

B

N SN |

Song[B1]TR=[81 | M[BBL:1] x[B1]

Cette opération vous permet de copier toutes les données
d’une zone de source spécifiée (morceau, piste et portion

0101
1101

Numéro de mesure: battemef01:1 a 999:8

de piste) dans une zone de destination, écrasant ainsi toute. 4. Morceau de destination Song

les données existant dans la zone de destination.

» Cette opération vous sera utile lorsque vous souhaitez co-
pier des données d’'un morceau dans un autre morceau ou
lorsque vous souhaitez copier ou déplacer des données d’'une
zone de piste a une autre zone.

« Notez que cette opération n'est pas disponible pour les ré-
glages de voix et d’effet de reproduction.

» \ous pouvez effectuer plusieurs copies identiques des don-
nées de source. Si vous effectuez trois copies, par exemple,
les données de source seront copiées trois fois dans la zone
de destination.

I 1. Morceau de source Song

Le parametre Song supérieur vous permet de sélectionner
le morceau de source pour la copie.

01220
I 2. Piste de source TR

B o

La valeur du parametre TR supérieur vous permet de sélec-
tionner la piste de source pour la copie.

é 32/ //Pat//, //Chd//, //Tmp”, //A”//

e 01a32 Piste de séquenceur

e “Pat” Piste de figures PATTERN
e “Chd” Piste d’accords CHORD

e “Tmp” Piste de tempo TEMPO

o “All” Toutes les pistes

Les pistes de source et de destination doivent étre du méme
type. Si vous sélectionnez pour le parameétre TR supérieur
la valeur “Pat”, “Chd”, “Tmp” ou “All", le parametre de
piste de destination (TR inférieur) adoptera automatique-

0101
1101

0101
1101

0101
1101

e Le paramétre Song inférieur vous permet de sélectionner le
morceau de destination pour la copie.

012a20

5. Piste de destination TR

e Lavaleur du paramétre TR inférieur vous permet de sélec-
tionner la piste de destination pour la copie.

01 a 32, “Pat”, “Chd”, “Tmp”, “All”

01a32 Piste de séquenceur

e “Pat” Piste de figures PATTERN
“Chd” Piste d’accords CHORD
“Tmp” Piste de tempo TEMPO

o “All” Toutes les pistes

Les pistes de source et de destination doivent étre du méme
type. Sivous sélectionnez pour le parameétre TR inférieur la
valeur “Pat”, “Chd”, “Tmp” ou “All", le parameétre de piste

de source (TR supérieur) adoptera automatiquement le
méme réglage. Si vous sélectionnez une piste de séquenceur
via le paramétre ci-dessus, la piste de source doit égale-
ment étre une piste de séquenceur.

6. Point de départ de la zone de destination

e La premiere boite a droite de l'indication “M” (a la ligne
inférieure de I'écran) vous permet de définir le point de
départ de la zone de destination pour la copie dans la piste
sélectionnée.

Numéro de mesure: batteme@01:1 a 999:8

ment le méme réglage. Si vous copiez des données d’un_ 7. Copies multiples

piste de séquenceur, la piste de destination doit égalemen
étre une piste de séquenceur.

[ 3. Portion de source M
» Les deux boites a droite de I'indication “M” (a la ligne su-
périeure de I'écran) vous permettent de définir la portion de

la piste dans laquelle les données sont copiées.

0101
1101

e Laderniere entrée de cette page d’écran d’opération définit
le nombre de copies que vous souhaitez exécuter.

01299

| 154
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Opération 12 “ERASE EVENT” Effacement d’événement

Opération 13 “EXTRACT EVENT” Extraction d’événement

» Cette opération vous permet d’effacer toutes les données d'

TR CIM W [@8i:i]~
EZ

+

e e e e

e

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

la portion définie d’'un morceau déterminé, de sorte que cette
portion ne produise plus aucun son.

1. Sélection de piste TR

Ce parametre vous permet de sélectionner la piste dont vous
souhaitez effacer les données.

a 32, “Pat”, “Chd”, “Tmp”

01 a32 Piste de séquenceur
“Pat” Piste de figures PATTERN
“Chd” Piste d’accords CHORD
“Tmp” Piste de tempo TEMPO

0101
1101

2. Portion de piste M

Les deux boites a droite de I'indication “M” vous permet-
tent de définir la portion de piste a effacer.

Numéro de mesure: batteme@01:1 a 999:8

TR= Il m[681:1]
EZ

Spot: Clock =

JOB 13 EXTRACT EVENT -

[MHot.e |

[Hot.e

TR= [BL_]

[€ -2 |~[G8 |

Ld

CE

A

Cette opération déplace toutes les données d’événement du
type spécifié de la portion sélectionnée dans une piste de
séquenceur vers la portion identique d’'une autre piste de
séquenceur. L'exécution de cette opération entraine la perte
des données dans la portion de source.

Le parametre d'intervalle d’extraction Spot Clock vous per-
met de sélectionner pour I'extraction les seuls événements
qui ont lieu dans un intervalle déterminé de chacune des
mesures de la portion définie. Ainsi, par exemple, vous pou-

vez choisir d’extraire uniquement les événements situés
entre le deuxiéme et le troisieme battement de chacune des
mesures de la portion de source.

Si 'emplacement de destination contient déja des données,
les données extraites seront mélangées a ces données déja
existantes.

Plus qu’une opération de déplacement, cette opération peut
également étre utilisée en seule vue d’effacer un type défini
de données d’événement. (Pour effacer un type de données,
sélectionnez la valeur “Off” pour le parametre TR inférieur.)

Chapitre 2 Mode de morceau SONG
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I 1. Piste de source TR

0101
1101

e Lavaleur du parameétre TR supérieur vous permet de sélec-
tionner la piste de source pour I'extraction.

01a32 1161

I 2. Portion de source M

0101
1101

Les deux boites a droite de I'indication “M” vous permet-
tent de définir la portion de la piste de laquelle les données
sont extraites.

Numéro de mesure: batteme@01:1 a 999:8

I 3. Intervalle d’extraction Spot Clock

Ce paramétre vous permet de définir I'intervalle de chaque
mesure duquel les données sont extraites.

Lintervalle est défini en cycles d’horloge et chaque mesure
démarre au numéro de cycle d’horloge 0000. Chaque noire
comprend 480 cycles d’horloge.

Ainsi, par exemple, dans le cas d’'une mesure en 4/4, si

B 5. Type d’événement

La troisieme paire de boites (au centre de I'écran) vous per-
met de sélectionner le type d’événement pour I'extraction.

//Note", //PC”, //PB”, //Ccﬂ (OOO \a 127/ //A”//), //CATN, //PATN,
//Excn

“Note” Evénements de not€-2 a G8,
//A”N)

“pC” Changement de programme

“PB” Variation de hauteur

“CC” (00 a 127,”All”) Changement de commande (tout
message de changement de com-
mande de type 000 a 127, ou tous
les messages de changement de

commande)

“CAT” Pression apres enfoncement de ca-
nal

“PAT” Pression apres enfoncement
polyphonique

“EXC” Message exclusif du systéeme

vous souhaitez extraire uniquement les données de Ia- 6. Plage d’argument

premiére moitié de chaque mesure, il vous faut sélec-
tionner I'intervalle 0000—0959. Si vous souhaitez copier
uniquement les événements tombant exactement sur le
quatrieme battement, il vous faut sélectionner Il'inter-
valle 1440-1440.

0000 0480 0960 1440 1919
4/4 [ I I I ]
0000 0240 0480 0720 0960 1200 1439

6/8 [

0101
1101

I I I I I ]

0000 a 3840

I 4. Piste de destination TR

La valeur du paramétre TR inférieur vous permet de sélec-
tionner la piste de destination pour I'extraction.

Les deux boites dans le bas de I'écran vous permettent de
sélectionner la plage d’argument. Le QY700 extrait uni-
quement les événements de note dont les arguments sont
compris dans la plage d’argument définie.

Lorsque vous extrayez des événements de note, par exem-
ple, vous pouvez employer ce parameétre afin de limiter I'ex-
traction a tous les événements de note compris dans une
certaine plage de hauteur (entre C3 et C4, par exemple).
Lorsque vous extrayez des événements de changement de
programme, vous pouvez limiter I'extraction aux seuls évé-
nements compris dans une plage définie de numéros de pro-
gramme.

Notez que vous ne pouvez attribuer de valeur de plage d'ar-
gument au type d’événement “EXC".

Les valeurs affichées ci-dessous indiquent les plages maxi-
mum. Vous étes toujours libre de définir une plage plus res-
treinte. Notez que la valeur initiale de la plage doit étre in-
férieure ou égale a la seconde valeur.

01 a 32, “Off” C-2aG8 Plage maximum pour les événements de note
e 01232 Piste de séquenceur -8192 a +8191 Plage maximum pour les événements de va-
o “Off” Pas de destination (Le QY700 extrait et ef- riation de hauteur
face.) 000 a 127 Plage maximum pour tous les types d’événe-
ment autres que les événements de note et de
variation de hauteur
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Opération 14 “THIN OUT” Réduction

S0HG = JOoB 14 THIN OUT

TR= CIMl ™[@81:1]~[999:4]

-

[ePB | [Pitch Bend

» Cette opération vous permet d’éliminer certains types d’'évé- . 3. Type d’événement
nement (autres que I'événement de note) définis de la por-
tion déterminée de la piste sélectionnée. Le but de cette
opération est de réduire le volume des données afin de libé-
rer de la mémoire.

 Plus spécifiguement, cette opération élimine un événement
sélectionné sur deux dans les portions ou I'événement est
répété dans les 60 cycles d’horloge. Cette opération n’éli-
minera donc pas un événement séparé de 60 cycles d’hor-
loge ou plus du méme événement précédent.

* La paire de boites au bas de I'écran vous permet de sélec-
tionner le type d’événement pour la réduction.

* Notez que ces parametres sont uniquement disponibles lors-
que vous travaillez dans une piste de séquenceur. Si vous
avez sélectionné la piste de tempo TEMPO, le QY700 sé-
lectionnera automatiquement des événements de change-
ment de tempo.

“PB”, “CC” (000 a 127), “CAT”, “PAT”

. . . o “PB” Variation de hauteur
. 1. Piste de destination TR e “CC” (00 a 127) Changement de commande (tout message
e Lavaleur du paramétre TR vous permet de sélectionner la de changement de commande unique,
piste pour la réduction. 000 a 127)
o “CAT” Pression apres enfoncement de canal
01 a32, “Tmp” e “PAT” Pression apres enfoncement
e 01a32 Piste de séquenceur polyphonique

e “Tmp” Piste de tempo TEMPO

I 2. Portion de piste M

» Les deux boites a droite de l'indication “M” vous permet-
tent de définir la portion de la piste dans laquelle la réduc-
tion est effectuée.

Numéro de mesure: battemef01:1 a 999:8
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Opération 15 “TIME STRETCH” Modification tem

porelle

0B 15 TIME

-

Time

TR Il ™ (G611~
Bz B

[B58]

STRETCH

lectionnée.
Cette opération affecte la synchronisation de tous les évé

» Cette opération vous permet d’étendre ou de comprimer Ies.
données temporelles dans la portion définie de la piste sé-

2. Portion de piste M

» Les deux boites a droite de I'indication “M” vous permet-
tent de définir la portion de la piste dans laquelle la modifi-

cation temporelle est effectuée.

nements ainsi que les valeurs de note et les temps de seuil

de note.

1. Piste de destination TR

piste pour la modification temporelle.

012432, “All”
e 01a32 Piste de séquenceur correspondante
o “All” Toutes les pistes de séquenceur

La valeur du parametre TR vous permet de sélectionner la

Numéro de mesure: batteme@01:1 a 999:8

B 3 TempsTime

Le parametre de temps vous permet de définir le pourcen-
tage de modification temporelle.

050 % a 200 %

Opération 16 “CREATE MEASURE” Création de mesure

J 961 | [B1]Heasure
| ossosnson ] B e e 3|
N
S— |

[5]5] a1 B2 83 B84 85|

mesure vide dans le méme emplacement de toutes les pi

tes (dans les 32 pistes de séquenceur ainsi que dans les pis-

tes de figures PATTERN, d’accords CHORD et de tempo
TEMPO).

» Cette opération vous permet d'insérer une ou plus d’'une .

1. Point d’insertion M
S_

La valeur M vous permet de définir le point d’insertion.
Plus spécifiguement, la valeur de point d’insertion définit
le numéro de mesure (dans le morceau) pour l'insertion de
la premiere mesure. Ainsi, par exemple, si vous sélection-
nez la valeur 001 pour le point d'insertion, le QY700 insére
les mesures au tout début du morceau (de telle sorte que la
mesure insérée devient la premiére mesure du morceau).

158
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001 2999 I 3. Nombre de mesures créées Measure

e La derniere boite de I'écran (a gauche de l'indication
“Measure”) vous permet de définir le nombre de mesures
créées et insérées.

» Si vous définissez le point d’insertion au-dela de la fin du
morceau, le QY700 ajoutera la ou les mesures vides a la fin
de la piste de séquenceur 1 uniquement.

|| 01299
B 2. Type de mesure

* Laboite au milieu de I'écran vous permet de définir le type
de mesure pour la nouvelle mesure créée.

» Sélectionnez tout type de mesure souhaité. Cette opération
pourrait vous étre utile lorsqu’il vous faut créer un morceau
comprenant des changements de type de mesure.

1/16 2 16/16; 1/8 a 16/8; 1/4 a 8/4

Opération 17 “DELETE MEASURE” Effacement de mesure

JOB 17 DELETE MERSURE

Delete
+
[; zzzzz g[lr ffffffffffff ﬂ

» Cette opération vous permet d’éliminer du morceau une
portion constituée d'une ou de plusieurs mesures. Cette
portion est éliminée de toutes les pistes (des 32 pistes de
séquenceur ainsi que de la piste de figures PATTERN, de la
piste d'accords CHORD et de la piste de tempo TEMPO).

» Lazone ainsi vidée de ses mesures est déplacée vers le dé-
but du morceau afin de combler le vide créé.

B 1 Portion M

» Les valeurs M définissent la portion a effacer. La premiére
valeur correspond au huméro de la premiére mesure de la
portion; la seconde valeur correspond au numéro de la der-
niére mesure a effacer.

001 2 999
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Opération 18 “COPY TRACK” Copie de piste

0101
1101

Song:m TR: | R e R e |

[*] Event.

Play Effect.
[¢] voice

Sung: TR: o e et e e ]

» Cette opération copie toutes les données (ou un type défini. 4. Piste de destination TR

de donnée; reportez-vous a la section ci-dessous) d’une piste
dans une autre piste. La piste de source et la piste de desti-
nation de la copie peuvent se trouver dans le méme mor-
ceau ou dans des morceaux différents.

Notez que le canal de transmission ainsi que les réglages de
type de mesure et de voix de la piste de source ne sont pas
copiés.

Cette opération écrase toutes les données déja contenues
dans la piste de destination.

1. Morceau de source Song

Le parametre Song supérieur vous permet de sélectionner
le morceau contenant la piste de source pour la copie.

0a20

2. Piste de source TR

.

La valeur du parametre TR supérieur vous permet de sélec
tionner la piste contenant les données de source pour la co-

pie.

01 a 32, “Pat”, “Chd”, “Tmp”

01a32 Piste de séquenceur
“Pat” Piste de figures PATTERN
“Chd” Piste d’accords CHORD
“Tmp” Piste de tempo TEMPO

Les pistes de source et de destination doivent étre du méme
type. Si vous sélectionnez pour le parameétre TR supérieur
la valeur “Pat”, “Chd” ou “Tmp”, le paramétre de piste de
destination (TR inférieur) adoptera automatiquement le
méme réglage. Si vous copiez des données d’'une piste de
séquenceur, la piste de destination doit également étre une
piste de séquenceur.

I 3. Morceau de destination Song

0101
1101

Le paramétre Song inférieur vous permet de sélectionner le
morceau contenant la piste de destination pour la copie.

01a20

0101
1101

e Lavaleur du paramétre TR inférieur vous permet de sélec-
tionner la piste de destination pour la copie.

01 a 32, “Pat”, “Chd”, “Tmp”

e 01a32 Piste de séquenceur

e “Pat” Piste de figures PATTERN
e “Chd” Piste d’accords CHORD

e “Tmp” Piste de tempo TEMPO

Les pistes de source et de destination doivent étre du méme
type. Si vous sélectionnez pour le parameétre TR inférieur la
valeur “Pat”, “Chd” ou “Tmp”, le paramétre de piste de
source (TR supérieur) adoptera automatiquement le méme
réglage. Sivous sélectionnez une piste de séquenceur via le
parameétre ci-dessus, la piste de destination doit également
étre une piste de séquenceur.

B 5. Type de données

e Les trois derniers parameétres de cette page d'écran vous
permettent de sélectionner le type de données que vous sou-
haitez copier. Vous pouvez sélectionner un ou plusieurs de
ces types de données en cochant les boites correspondan-
tes.

» Sivous cochez la boite d’événement Event, I'opération
copie toutes les données d’événement de la piste de
source dans la piste de destination.

e Si vous cochez la boite d'effet de reproduction Play
Effect, 'opération copie tous les réglages d’effet de re-
production du mode de morceau SONG de la piste de
source.

¢ Sivous cochez la boite de voix Voice, I'opération copie
tous les réglages liés au mode de voix VOICE de la piste
de source.

Copie le type de données correspondant.
Ne copie pas ce type de données.
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7. Sous-mode d’'opérations de morceau SONG JOB

Opération 19 “MIX TRACK” Mélange de piste

Song:m TR: 8 [ e e e e R iy o

+

Snng: TR: b F o ]

Plau Effect=[ b |
Voice =[ b |

Song= TR= - ey

+

nées d'une piste de séquenceur définie avec les données
d’une autre piste de séquenceur. La piste de destination peut
se trouver dans un morceau différent.

¢ Une fois que cette opération est effectuée, la piste de source
reste intacte, tandis que la piste de destination comprend
ses données originales ainsi qu’une copie des données de la
piste de source.

I 1. Morceau de source Song
e Le paramétre Song supérieur vous permet de sélectionner
le morceau contenant la piste de source pour le mélange.

01a20

I 2. Piste de source TR (piste “a”)

e Lavaleur du paramétre TR supérieur vous permet de sélec-
tionner la piste de source. Cette piste contient les données
gue vous souhaitez mélanger a celles de la piste de destina-
tion. Une fois que le mélange a été effectué, les données de
la piste de source restent inchangées.

01432

I 3. Morceau de destination Song
e La valeur du paramétre Song inférieur vous permet de sé-

lectionner le morceau contenant la piste de destination (piste

“b").

01a20

I 4. Piste de destination TR (piste “b”)

e Lavaleur du paramétre TR inférieur vous permet de sélec-
tionner la piste de destination. Les données originales de

cette piste sont mélangées avec les données de la piste “a”.

01232

e Cette opération vous permet de mélanger toutes les don-.

5. Effet de reproduction Play Effect et voix
Voice de source

e Les deux derniers parameétres de cette page d’écran vous
permettent de sélectionner les réglages d’effet de reproduc-
tion et de voix appliqués a la piste de destination (piste “b”).
Vous pouvez appliquer séparément pour les parametres Play
Effect et Voice les valeurs de la piste “a” ou garder les va-
leurs déja contenues dans la piste “b”.

"Hn " ”
a’, b
° //a 4

° //b//

Le QY700 emploie les réglages de la piste “a”.
Le QY700 emploie les réglages de la piste “b”.
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Opération 20 “CLEAR TRACK” Effacement de piste

SONG == JOB 28 CLEAR TRACK --

U 01 W

4 Clear
[
Event.
Play Effect
Voice

[5]5] a1 B2 83 B84 85|

Cette opération vous permet d’effacer toutes les données 01 a 32, “Pat”, “Chd”, “Tmp”, “All”

(du type défini) de la piste sélectionnée. e 01a32 Piste de séquenceur
Pour sélectionner le type de données que vous souhaitez e “Pat” Piste de figures PATTERN
effacer, cochez la boite correspondant au style souhaité. e “Chd” Piste d’accords CHORD
Si vous cochez la boite d’événement Event, I'opération e “Tmp” Piste de tempo TEMPO
d’effacement efface toutes les données d’événement de la o “All” Toutes les pistes

piste sélectionnée.
Si vous cochez la boite d’effet de reproduction Play Effect, . 2. Type de données
I'opération initialise tous les réglages d’effet de reproduc-

tion de la piste sélectionnée.

Si vous cochez la boite de voix Voice, I'opération initialise

tous les réglages liés au mode de voix VOICE de la piste
sélectionnée.

e Cochez la boite contenant le ou les types de données que
vous souhaitez effacer.

E Efface le type de données sélectionné.
[] Nefface pas ce type de données.

1. Piste TR

Le parameétre TR vous permet de sélectionner la piste pour
I'effacement.

Opération 21 “EXPAND BACKING” Expansion d’accompagnement

Backing

TR=17~32
Pat. Expand
’%‘ — ey

Cette opération étend les données de la piste de figures et Figure | TRL |2 |3 |4 |5]6]-|15]|16
de la piste d’accords sous forme de données de performance
de figures (données d'événement) et place les données ainsi ! [ A N A T

obtenues dans les pistes de séquenceur 17 a 32.
Morceau| TR17|18|19({20|21|22| - |31 |32
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7. Sous-mode d’'opérations de morceau SONG JOB

* Notez que cette opération entraine la perte de toutes les
données déja contenues dans les pistes 17 a 32.

» Les données d’expansion comprennent les messages de
changement de programme. Il ne vous faut donc pas effec-
tuer de réglages explicites depuis le mode de voix VOICE.

* Les effets de reproduction du mode de figure PATTERN
sont incorporés dans les données d’expansion.

Opération 22 “NORMALIZE P.EFFECT” Normalisation d’effet de reproduction

Play Effect 1?:3?

» Cette opération vous permet de redéfinir les données de la
piste de séquenceur sélectionnée de sorte que les nouvelles
données comprennent les réglages d’effet de reproduction
définis. (- p.80) En d’autres mots, les valeurs externes d’ef-
fet de reproduction sont intégrées dans les données d’évé-
nement MIDI de la piste.

» Une fois les données de la piste de séquenceur redéfinies,
cette opération initialise les réglages d’effet de reproduc-
tion de la piste sélectionnée.

B 1 PisteTR

e Le parametre TR vous permet de sélectionner la piste pour
la normalisation.

01 a 32, “All”
e 01a32 Normalise la piste de séquenceur sélectionnée.
o “All” Normalise toutes les pistes de séquenceur.
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\ 7. Sous-mode d’'opérations de morceau SONG JOB

Opération 23 “COPY SONG” Copie de morceau

0B 23 COPY SOMG

&+ COPY
Sung: R R

» Cette opération vous permet de copier le morceau sélec—. 2. Morceau de destination Song
tionné (y compris les réglages d’effet de reproduction et du

mode de voix VOICE) dans un autre morceau. Une fois cette
opération exécutée, le morceau de source sélectionné existe
a deux emplacements de morceau.

Cette opération écrase toutes les données déja contenues
dans le morceau de destination.

e Le parametre Song inférieur vous permet de sélectionner le
morceau de destination pour la copie.

01220

B 1. Morceau de source Song

* Le parametre Song supérieur vous permet de sélectionner
le morceau pour la copie.

012420

Opération 24 “CLEAR SONG” Effacement de morceau

0B 24 CLERAR SOHG

[2]5] Bl az a3 ad a5 |

» Cette opération efface toutes les données contenues dans I. 1. Morceau Song
morceau sélectionné et initialise les réglages de I'effet de
reproduction ainsi que les réglages du mode de voix VOICE
du morceau.

» Le parametre Song vous permet de sélectionner le morceau
pour I'effacement.

1220
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Opération 25 “SONG NAME” Nom de morceau

JOB 25 SONG HAME

Song [Mew song |

o P D P DR e |

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

» Cette opération vous permet de modifier le nom du mor-
ceau sélectionné ou de lui attribuer un nouveau nom.

B 1. Nom de morceau Song

Caractéres disponibles:
0,.,9, a,...z,A...Z,", "N ()< =>@,I\, !¢
#$ %, & * +,-/, . ; espace

1. Entrez chaque caractére a I'aide des touches numéri-
ques et des touches de clavier. Vous pouvez déplacer
le curseur vers la gauche et vers la droite comme bon
vous semble a I'aide des touches de curseur (<] et
(~]
* Pour des informations relatives a la méthode d’entrée des
caracteres, reportez-vous au chapitrel “Concepts élémen-
taires”. (- p.53)

2. Une fois que vous avez fini d’entrer le nom, appuyez
deux fois sur la touche afin de retourner a la
page d’écran SONG PLAY. Assurez-vous que le nom
est bien affiché a la deuxieme ligne de I'écran et est
correct.

« Notez qu'il ne vous faut pas appuyer sur la toughepour
entrer le nom.
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Chapitre 3. Mode de voix VOICE

Ce chapitre explique en détails les parameétres du mélangeur,
d’accordage et d’édition des voix.

Le mode de voix VOICE vous permet de
sélectionner les voix utilisées dans un morceau
et d’éditer les différentes voix.




| Un mot a propos du mode de voix VOICE

Un mot a propos du mode de voix VOICE

VOICE == MIXER --

VELOD METER
YOICE CAT.
FPROGRAM
EAHE

UARTATION
PAN

UOLLUME T
§

EWPRESH
|

Le mode de voix VOICE vous permet de sélectionner et
d’éditer les voix utilisées dans un morceau.

Le mode VOICE ne possede pas de page d’écran princi-
pale. Aussi, quand vous appuyez sur la touche de mode
VOICE, la derniere page d'écran sélectionnée apparait.

La connexion de la section des pistes du séquenceur et de la
section des parties du générateur de son du QY700 est défi-
nie via le paramétre TO TG du canal de sortie OUT CH.
depuis le mode de morceau SONG, comme illustré dans le
diagramme suivant. Avant d’effectuer des réglages de voix,
veuillez vérifier les réglages TO TG du canal de sortie du
mode de morceau SONG et assurez-vous que vous avez
bien compris la relation existant entre les pistes et les par-
ties. (- p.105)

Section du
Section du séquenceur générateur de son
Piste TOTG Partie
1 1 _— 1
3 2 2 —| 2
o
c . .
Q
3
o
2 16 16 —_— 16
S 17 off 17
3
& 18 off —| 18
o " .
32 off = 32
8 1 17
>
= 2 18 E—
<]
=} . .
1]
8 : :
= 16 32

Voix VOICE

— [_F1_] Mélangeur Mixer
— [_F2_ ] Accordage Tune

I— [F3 ] Edition de voix VoicEdit
Edition de la configuration de
batterie 1 DrS1Edit

— [ Fs_] Edition de la configuration de
batterie 2 DrS2Edit

Deés que vous changez de figure via les parameétres du sous-
mode de configuration de voix de figure PATTERN VOICE
SETUP, les réglages de la partie connectée a la piste de fi-
gures en fonction du réglage TO TG du canal de sortie OUT
CH. sont automatiquement annulés .225).

Si vous avez sélectionné le mode d’enregistrement (
p.106) en temps réel ou le mode d’enregistrement par
insertion PUNCH, vous pouvez également effectuer des
enregistrements depuis le mode de voix VOICE.

Le mode de voix VOICE posséde cing pages d'écran de
sous-mode que vous pouvez sélectionner a l'aide des tou-
ches de fonctiod F1 ] a [ Fs J.

Appuyez sur la touché F1 ] (Mixer) pour activer la page
d’écran de mélangeur Mixer. Celle-ci vous permet de défi-
nir la voix, le panoramique, le volume, etc. pour chaque
partie. & p.170)

Appuyez sur la touché F2 ] (Tune) pour activer la page
d’écran d’accordage Tune. Celle-ci vous permet d’effec-
tuer les réglages de transposition et d’accordage pour cha-
que partie. & p.174)

Appuyez sur la touche Fs ] (VoicEdit) pour activer la
page d'écran d’édition de voix. Celle-ci vous permet de
modifier des voix.( p.176)

Appuyez sur la touché F4 | (DrS1Edit) pour activer la
page d'écran d’édition de la configuration de batterie 1.
Celle-ci vous permet de modifier une voix de la configura-
tion de batterie. £ p.182). Ce sous-mode est disponible
uniqguement si la configuration de batterie 1 est la catégorie
de voix définie pour la partie sélectionnée via le curseur.
Appuyez sur la touché F5 | (DrS2Edit) pour activer la
page d'écran d’édition de la configuration de batterie 2.
Celle-ci vous permet de modifier une voix de la configura-
tion de batterie. £ p.182). Ce sous-mode est disponible
uniqguement si la configuration de batterie 2 est la catégorie
de voix définie pour la partie sélectionnée via le curseur.
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¢ Sile morceau contient des messages d’activation du mode
GM “GM Mode On”, d'activation du systeme XG “XG
System On” ou des messages de changement de commande
ou exclusifs du systéme destinés a définir des changements
de programme, les réglages du mode de voix VOICE se-
ront ignorés.

¢ Sivous souhaitez que vos réglages du mode de voix VOICE

apparaissent dans les données, faites apparaitre en
surbrillance I'article de I'en-téte XG a la page d’écran de
sauvegarde SAVE du mode de disquette DISK, lors de la
sauvegarde du morceau dans un fichier MIDI standard, etc.
(- p.307)
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\ 1. Page d’écran de mélangeur Mixer

1. Page d’écran de mélangeur Mixer

Affichage des données

Voix VOICE

2. Emplacement

— [_F1_] Mélangeur Mixer

. Numéro de partie — [F2 ] Accordage Tune

LJELO METEF, . Compteur de vélocité N ) o
UOICE CAT. . Catégorie de voix — [_Fs_| Edition de voix VoicEdit
FROGRAM

batterie 1 DrS1Edit

3
4
5
6. Numéro du programme L Edition de la configuration de
7
8
9
1

EfiHE . Numéro de banque q del ] d
. . . L [ Fs_] Edition de la configuration de
. Envoi de réverbération A ;
v ' v ! batterie 2 DrS2Edit
. Envoi de chorus
LIARIATION 0. Commutateur
Pt d’effet de variation
Envoi de variation
TOLUME 11. Panoramique
g 12. Volume
EXPRESH 13. Expression

Parametre Valeurs Fonction oyez page
1 Affichage des données Graphique uniqguement Affiche les données sélectionnées via le curseur. 171
2 Emplacement 001 2999 Indique I'emplacement atteint dans la reproduction du morceau, | 171

en mesures et en battements.

3 Numéro de partie 1a32 Le numéro de la partie pour laquelle des réglages sont effectués | 171

est mis en évidence.

4 Compteur de vélocité (1, L, (=0, (= Affichage graphique de la valeur de vélocité des données de | 171

note du morceau

5 Catégorie de voix (P, (i), [§2), (Tdl), (T, (DD, “Off"| Détermine la catégorie générale pour la voix de chaque partie. | 172
Ce parameétre indique la valeur de sélection de banque MSB.

6 Numéro de programme 001 a128 Sélectionne la voix pour chaque partie. 172

7 Numéro de banque 000 a 101 Définit la banque de voix pour chaque partie. Ce parametre indi- | 173

que la valeur de sélection de banque LSB.

8 Envoi de réverbération 000 a 127 Définit pour chaque partie le niveau d’envoi vers le bloc de I'effet | 173

de réverbération.

9 Envoi de chorus 000 a 127 Définit pour chaque partie le niveau d’envoi vers le bloc de I'effet | 173
de chorus.

10 Commutateur d’effet de variation “on”, “off” Détermine la partie a laquelle I'effet de variation est appliqué. 173

Envoi de variation 000 a 127 Définit pour chaque partie le niveau d’envoi vers le bloc de I'effet

de variation.

11 Panoramique Aléatoire, gauche=63 au centre a droite=63 Détermine pour un son stéréo I'emplacement du son dans 'image | 173
stéréo.

12 Volume 000 a 127 Détermine le volume du son pour chaque partie. 173

13 Expression 000 a 127 Détermine le niveau d’expression pour chaque partie. 173
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1. Page d'écran de mélangeur Mixer

1. Affichage des données

Cette page d'écran vous permet d’'effectuer des réglages
comme les réglages de voix, d'effet, de panoramique et de
volume pour chaque partie et de les appliquer lors de la
reproduction ou de I'enregistrement d’un morceau.

\Vous pouvez également effectuer des réglages pendant la
reproduction d’un morceau et vous pouvez isoler ou couper

des pistes tout comme depuis le mode de morceau SONG.

. Appuyez sur la touche .
v Le témoin situé au-dessus de la toud¥rece] s’allume et

le mode de voix VOICE du QY700 est activé.

. Appuyez sur la touche [F1_] (Mixer) afin d’activer la

page d’écran de mélangeur Mixer.

. Sélectionnez une partie a I'aide des touches

[TRACKDOWN] et [TRACKUP] ou des touches de cur-
seur (= et (=] .Vous pouvez passer de la page d’écran
d’affichage des parties 1 a 16 a la page d’écran des
parties 17 a 32 en appuyant sur la touche .

. Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous

souhaitez régler.

. Définissez une valeur a I'aide des touches et &,

de la molette d'incrémentation/décrémentation ou des
touches numériques, puis appuyez sur la touche
afin d’enregistrer la valeur définie.

En mode de voix VOICE, les touches de séqueneeur

(o], [w], [] et [«]/[»] fonctionnent comme dans le mode
de reproduction de morceau SONG PLAY. \Vous pouvez
utiliser ces touches pour écouter la reproduction tout en
modifiant les réglages en temps réel. Si vous avez sélec-
tionné le mode d’enregistrement en temps réel de rempla-
cement REPLACE ou d’ajout OVERDUB ou le mode d’'en-
registrement par insertion PUNCH, vous pouvez également
enregistrer des morceaux depuis le mode de voix VOICE.

0101
1101

La ligne supérieure de I'écran vous indique la catégorie de
voix / le numéro du programme / le numéro de la banque /
le nom de la voix pour la partie sélectionnée via le curseur.
La ligne inférieure de I'écran vous indique le nom et la va-
leur du paramétre sélectionné via le curseur.

2. Emplacement

I 3. Numéro de partie

La zone d’emplacement vous indique en mesures et en temps
(battements) la position atteinte dans la reproduction du morceau.
Pour sauter a un emplacement différent durant la reproduc-
tion d’'un morceau, appuyez sur la toudhe ] [D1] pour
déplacer le curseur jusqu'a la fonction de localisation “Loca-
tion” et sélectionnez la mesure souhaitée a I'aide des touches
et [ , de la molette d’incrémentation/décrémentati

ou des touches numériques. 3
Ce parametre vous indique le numéro de la partie de la

tion du générateur de son du QY700.

La connexion de la section des pistes du séquenceur et de la
section des parties du générateur de son du QY700 est définie
via le parametre TO TG du canal de sortie OUT CH. depuis
le mode de morceau SONG, comme illustré dans le diagramme
suivant. Avant d’effectuer des réglages de voix, veuillez véri-
fier les réglages TO TG du canal de sortie du mode de mor-
ceau SONG et assurez-vous gque vous avez bien compris la
relation existant entre les pistes et les partiesp(105)

Des que vous changez de figure via les parametres du sous-
mode de configuration de voix de figure PATTERN VOICE
SETUP, les réglages de la partie connectée a la piste de figu-
res en fonction du réglage TO TG du canal de sortie OUT
CH. sont automatiquement annulés §.225).

Mettez en évidence le numéro de la partie (1 — 32) que vous
souhaitez régler.

1a32

+ la molette dincrémentation/décrémentation ou [ 4. Compteur de vélocité VELO METER

+ la touche(it) ou [# permet d’augmenter ou de
diminuer le paramétre de toutes les parties d’'une méme
valeur.

+ touches numérique permet d'attribuer la
méme valeur a toutes les parties.

SATMMPSMpE2 Y epe Saw.Lead
Reverb Send = 861

Le compteur de vélocité apparait au commencement de la
reproduction. Il représente de maniére graphique les valeurs
de vélocité des notes musicales transmises depuis le morceau.
Vous pouvez définir des réglages de coupure ou d'isole-
ment indépendamment pour chaque piste. La fonction de
coupure étouffe (coupe) provisoirement une piste, tandis
que la fonction d’isolement désactive les autres pistes, vous
permettant ainsi d’écouter uniqguement la reproduction de
la piste souhaitée.
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| 1. Page d'écran de mélangeur Mixer

1. Sélectionnez la piste souhaitée a I'aide des touches

[TRACKDOWN] et [TRACKUP]| ou des touches de cur-
seur.

. Appuyez sur la touche . Lécran affiche le sym-

bole IH] et la piste est coupée.
Pour annuler la coupure de la piste sélectionnée, appuyez a
nouveau sur la touch@uTe] .

. Appuyez sur la touche . Lécran affiche le sym-

bole B3 et toutes les autres pistes sont représentées

par des pointillés. Seul le son de la piste sélectionnée

via le curseur est audible.

Lorsqu’une piste est isolée, déplacer le curseur jusqu’a une
autre piste tout en appuyant sur la tou$m®o] vous per-

met de désactiver I'isolement de la piste précédemment iso-
lée et d’isoler la nouvelle piste. Ainsi, vous pouvez écouter
piste par piste les données contenues dans chaque piste.
Lorsqu’une piste est isolée, déplacer le curseur jusqu’a une
autre piste tout en appuyant simultanément sur les touches
+ vous permet d'ajouter la piste sélection-
née a la reproduction en cours. Vous pouvez ainsi isoler deux
ou davantage de pistes.

. Pour annuler simultanément tous les isolements de

piste:

Déplacez le curseur jusqu’a une des pistes isolées,
puis appuyez sur la touche .

Pour annuler un seul des isolements effectués:
Déplacez le curseur jusqu’a la piste souhaitée, puis appuyez
sur les toucheg$sHIFT] + [soLo] .

[ 5. Catégorie de voix VOICE CAT.

L] prom e prom v =242, ] T4 S e pr om prmy

Ce parametre vous permet de changer la valeur de sélection
de banque MSB afin de définir la catégorie générale de la
VOIX.

Les voix normales constituent la catégorie de voix définis-
sant les voix normales (les sons instrumentaux). Définissez
une valeur de sélection de banque MSB de 000.

Les voix d'effets constituent la catégorie de voix définis-
sant les effets sonores. Les voix d’effets sont reproduites a
différentes hauteurs sur le clavier. Définissez une valeur de
sélection de banque MSB de 064.

0101
1101

Les voix de kits d’effets constituent la catégorie de voix
définissant les effets sonores. Comme pour les voix de bat-
terie, un son différent est assigné a chaque touche du cla-
vier. Définissez une valeur de sélection de banque MSB de
126.

Les voix de batterie constituent la catégorie de voix défi-
nissant les voix rythmiques. Cette catégorie vous permet
d’attribuer une voix de batterie a deux ou plus de deux par-
ties et de sélectionner une voix de batterie différente pour
chaque partie. Notez que vous ne pouvez modifier les voix
de batterie. Définissez une valeur de sélection de banque
MSB de 127.

Les voix de configuration de batterie 1 et 2 constituent les
catégories de voix définissant les configurations de batte-
rie. Les voix de batterie de ces catégories peuvent étre mo-
difiées a 'aide des parameétres d'édition de configuration
de batterie DrS1Edit et DrS2Edit. Cependant, si le paramétre
d’édition de configuration de batterie DrS1Edit est défini
pour deux ou davantage de parties, la sélection d’'une voix
de batterie ou la modification d’un son pour une des parties
se répercute automatiquement sur les autres parties.

\Voix normale

Voix d'effets

Voix de kits d’effets

\Voix de batterie

Voix de configuration de batterie 1
\Voix de configuration de batterie 2
Pas de sélection

E

"y
o
-
-~

EEED

" O ff//

B 6. Numéro de programme PROGRAM

Le numéro de programme vous permet de définir le nu-
méro de la voix attribuée a chaque partie.

Trois parametres permettent de sélectionner les voix: la ca-
tégorie de voix, le numéro de banque (voir le paragraphe
suivant) et le numéro de programme.

Un symbole graphique correspondant a la voix sélection-
née s’affiche a 'emplacement du curseur. La zone d’affi-
chage des données indique le numéro de programme défini
et le nom de la voix sélectionnée.

Le choix de numéros de programme varie en fonction de la
catégorie de voix sélectionnée.

Pendant la reproduction, le réglage de numéro de programme
varie en fonction des messages de changement de pro-
gramme enregistrés dans chaque piste de la section du
séquenceur.

001 a 128

Pour plus de détails relatifs a la sélection des voix, repor-
tez-vous au chapitre 1 “Concepts élémentaires’p(43)

Pour plus d’informations concernant les noms des voix et
leurs numéros, reportez-vouslauret des listes
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B 7. Numéro de banque
¢ Le numéro de banque permet de définir la sélection de ban-
que LSB pour la voix attribuée a chacune des patrties.
e Trois paramétres permettent de sélectionner les voix: la ca-
tégorie de voix, le numéro de banque et le numéro de pro-

gramme.

¢ Le numéro de banque est destiné uniquement aux voix de
la catégorie normaleffM ). Pour toutes les autres catégo-
ries, le numéro de banque est fixé a 000.

000 a 101 (nombreuses valeurs disponibles)

HEHE
e Pour plus de détails concernant la sélection des voix, se re-
porter au “Chapitre 1. Concepts élémentaires’q(.43)
¢ Pour plus d'informations concernant les noms des voix et
leurs numéros, consulter le livret séparé intitulé “Livret des
listes”.

I 8. Envoi de réverbération
e Ce parameétre vous permet de définir pour chaque partie le

niveau envoyé a l'effet de réverbération, réglant ainsi la pro-

fondeur ('intensité) de la réverbération.

e Lorsque vous réglez ce parameétre, n'oubliez pas de pren-
dre en considération le réglage de retour de réverbération

du mode d’effet EFFECTA p.191)

0101
1101

2ot 000 a 127

I 9. Envoi de chorus
e Ce parameétre vous permet de définir pour chaque partie le

niveau envoyé a l'effet de chorus, réglant ainsi la profon-

deur (I'intensité) du chorus.

e Lorsque vous réglez ce parameétre, n'oubliez pas de pren-
dre en considération le réglage de retour de chorus du mode

deffet EFFECT (& p.192) N

0101
1101

el 000 a 127

. Commutateur de variation / Envoi de
variation

Si le mode de connexion d’insertion (“Insertion”) de I'effet

de variation & p.190) du mode d’effet EFFECT est sélec-

tionné, ce parametre joue le rdle d'un commutateur de va-

riation et permet de préciser la partie a laquelle I'effet de

variation est attribué.

\Vous ne pouvez activer qu'une seule partie sélectionnée.

¢ Sile mode de connexion du systeme (“System”) de I'effet
de variation & p.190) du mode d’effet EFFECT est sélec-
tionné, ce parametre vous permet de définir pour chaque
partie le niveau du signal envoyé au bloc de I'effet de varia-
tion. Vous pouvez donc définir la profondeur de I'effet.

e Lorsque vous réglez ce parameétre, n'oubliez pas de pren-

dre en considération le réglage de retour de variation du

mode d’effet EFFECT.

¢« Commutateur de variation
“Off", “On” (“Insertion”)

¢ Niveau d’envoi de variation
000 a 127 (“System”)

. Panoramique PAN

e Ce parametre vous permet de définir 'emplacement du son
dans 'image stéréo pour la reproduction en mode stéréo-
phonique.

e La valeur de panoramique change durant la reproduction
en fonction des données de panoramique enregistrées dans
la piste.

¢ Siune voix de batterie est sélectionnée pour la piste, le ré-
glage de panoramique défini ici exerce un effet de comg
sation sur la valeur de panoramique interne définie p ‘-‘g

chaque instrument de batterie de la voix.

e Des réglages de gauche 63 — centre — droite
positionnent le son a gauche, au centre ou a droite resg
vement.

¢ Un réglage aléatoire (random) produit un effet spécial dans
lequel le son se déplace de maniére aléatoire entre la gau-
che et la droite pour chaque note.

(S

Aléatoire (0), gauche=63 (1) au centre (64) a droite=63 (127)

12. Volume VOLUME

e Ce parametre vous permet de régler le volume de chaque
partie.

e Le curseur situé sur le bord gauche de I'écran vous permet
de régler le volume général.

¢ Lavaleur de volume change durant la reproduction en fonc-
tion des données de volume enregistrées dans la piste.

000 a 127

. Expression EXPRESN

e Ce paramétre définit le niveau d’expression de chaque par-
tie.

¢ La valeur d’expression change durant la reproduction en
fonction des données d’expression enregistrées dans la piste.

000 a 127

Chapitre 3. Mode de voix VOICE

173



\ 2. Page d’écran d’accordage Tune

2. Page d’écran d’accordage Tune

10. Transposition 1. Affichage des données 2. Emplacement

Voix VOICE

PART

=a1

3. Numéro de partie .
P — [_F1_] Mélangeur Mixer

— [F2_ ] Accordage Tune

Compteur de vélocité
. Catégorie de voix
. Numéro de programme —

LJELO METER
UOICE CAT.
PROGREAM

I— [F3 ] Edition de voix VoicEdit

Edition de la configuration de
batterie 1 DrS1Edit

0 043 0 0 DOBY Il.Il IlE"I_Ilj_Il

ErkE . & L ! .
e TI000000000000000 | ¢ e CF ] Egiionde I confguraton de
EHIIET % # # # # # # # # # # # # # # [— 9. Transposition de note

= [a] [l [&] [&] [&] [=] [s= [ed]

Parametre Valeurs Fonction oyez page
1 Affichage des données Graphique uniqguement Affiche les données sélectionnées via le curseur. 175
2 Emplacement 001 2999 Indique I'emplacement atteint dans la reproduction du morceau, | 175

en mesures et en battements.

3 Numéro de partie 1a32 Le numéro de la partie pour laquelle des réglages sont effectués | 175

est mis en évidence.

4 Compteur de vélocité [1, L, (=0, (= Affichage graphique de la valeur de vélocité des données de | 175
note du morceau

5 Catégorie de voix (P, (s3], (250, (T, (T, (D, “ Off”| Détermine la catégorie générale pour la voix de chaque partie. | 175
Ce parameétre indique la valeur de sélection de banque MSB.

6 Numéro de programme 001 a128 Sélectionne la voix pour chaque partie. 175

7 Numéro de banque 000 a 101 Définit la banque de voix pour chaque partie. Ce parametre indi- | 175
que la valeur de sélection de banque LSB.

8 Désaccordage -12,8 a+00,0 a +12,7 Désaccorde la hauteur en se basant sur la hauteur d’accordage | 175
standard (440 Hz).

9 Transposition de note -24 3 +00 a +24 Modifie la hauteur de chaque partie par pas de demi-ton. 175

10 Transposition -24 a+00 a +24 Modifie la hauteur de toutes les parties par pas de demi-ton. 175
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tie de telle sorte que ceux-ci soient appliqués lors de la re-
production et de I'enregistrement.

ou l'enregistrement d’'un morceau et vous pouvez égale-

ment couper ou isoler les pistes tout comme depuis le mode

de morceau SONG.

. Appuyez sur la touche .
Le témoin situé au-dessus de la toudtmece s’allume et
le mode de voix VOICE du QY700 est activé.

. Appuyez sur la touche [F2] (Tune) afin d’activer la
page d’écran d’accordage Tune.

. Sélectionnez une partie a I'aide des touches
[TRACKDOWN] et [TRACKUP] ou des touches de cur-
seur (= et (=] .Vous pouvez passer de la page d’écran
d’affichage des parties 1 a 16 a la page d’écran des
parties 17 a 32 en appuyant sur la touche .

. Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous
souhaitez régler.

. Définissez une valeur a I'aide des touches et )
de la molette d'incrémentation/décrémentation ou des
touches numériques, puis appuyez sur la touche
afin d’enregistrer la valeur définie.

En mode de voix VOICE, les touches de séqueneeur

(o], [w], [] et [«]/[»] fonctionnent comme dans le mode
de reproduction de morceau SONG PLAY. \Vous pouvez
utiliser ces touches pour écouter la reproduction tout en
modifiant les réglages en temps réel.

+ la molette d’'incrémentation/décrémentation ou
+ la touche(it) ou [ permet d’augmenter ou de
diminuer le paramétre de toutes les parties d’'une méme
valeur.

+ touches numérique permet d'attribuer la
méme valeur a toutes les parties.

Les parameétres “1. Affichage des données” a “7. Numéro de ban-
que”sontidentiques a ceux de la page d’écran du mélangeur Mixer.
Pour plus de détails concernant ces parametres, reportez-vous
aux explications de la page d’écran du mélangeur (- p.170).

Vous pouvez effectuer ces réglages pendant la reproduction

Cette page d’écran vous permet d’effectuer des réglages d' 8. Désaccordage DETUNE
désaccordage et de transposition des notes pour chaque par-

Ce paramétre vous permet de désaccorder le son par rap-
port a la hauteur tonale standard de 440 Hz.

Vous pouvez ainsi modifier de maniere tres précise la hau-
teur de chacune des parties.

Un léger réglage de diése de la ligne mélodique met la mé-
lodie en évidence, tandis qu’un Iéger réglage de bémol de
la partie de basse lui confére un impact supplémentaire.

-12,8 2 +00,0 a +12,7

I 9. Transposition de note NOTE SHIFT

Ce paramétre vous permet de régler la hauteur de chys
partie par pas de demi-ton.

243 +00 2 +24

I 10. Transposition NOTE SHIFT

Ce parametre vous permet de transposer la hauteur de tou-
tes les parties par pas de demi-ton.

0101
1101

-24 a+00 a +24

Chapitre 3. Mode de voix VOICE
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3. Page d’écran d’édition de voix VoicEdit

7. Commutateur de portamento /
Temps de portamento

8. Modulation de hauteur de la
profondeur du MW LFO /
Modulation de filtre du MW LFO /
Modulation d'amplitude du MW LFO

[voice] Voix VOICE
6. Profondeur de sensibilité a la vélocité/

Compensation de sensibilité a la vélocité
5. Réserve 1. Affichage des

d'éléments donné‘es
i

— [_F1_] Mélangeur Mixer

4. Monophonie/Polyphonie —— 2. Emplacement

9. Coupure de filtre /
Résonance de la
coupure de filtre

10. Attaque du GE /

11. Vitesse du vibrato /
Profondeur du vibrato /
Retard du vibrato

Estompement du GE /
Relachement du GE

— [_F2_ ] Accordage Tune
== UOICE EDIT ==
g2 EAME ) 97 Gaw,Lead 4 — [ F3_] Edition de voix VoicEdit
— 3. Numéro de
ply Poly partie L Edition de la configuration de
T T batterie 1 DrS1Edit
VELCTY SENS: PORTAMENT . MW LFO DEPTH. . L (/s ] Edition de la configuration de
DEFTH:OFFST % TIME :P. MOD:F. MOD:A. M00) batterie 2 DrS2Edit
OFF OH
FILTER E5 LIERATO E?EPI'E'L’i 12. Commande de
1 variation de
—/\M -+- hauteur
oRy B "
CUTOFF {RESMAMCE|ATTCKIDECAY; RLESE | RETE (DEFPTHOELAY| | ELEL 13. Niveau sec
:+: :T: :+: + + :+: + + T (sans effets)
|_Mixer || [ Tune |IEFETSNHEY PT17~32

Parametre Valeurs Fonction \joyez page
1 Affichage des données Graphique uniquement Affiche les données sélectionnées via le curseur. 177
2 Emplacement 001 & 999 Indique I'emplacement atteint dans la reproduction du morceau, | 177
en mesures et en battements.
3 Numéro de partie 1a32 Le numéro de la partie pour laquelle des réglages sont effectués | 177
est mis en évidence.
4 Monophonie/Polyphonie “MONO”, “POLY” Sélectionne le mode de reproduction pour chacune des parties. | 177
5 Réserve d'éléments 00 a 32 Définit le nombre d’éléments qui doivent étre réservés pour cha- | 177
cune des parties afin que le son ne se coupe pas lorsque la
polyphonie maximum est dépassée.
6 Profondeur de la sensibilité a la vélocité 000 a 127 Détermine I'action de la vélocité sur le volume. 178
Compensation de la sensibilité & la vélocité | 000 a 127 Augmente ou diminue I'effet général de la vélocité sur le volume.
7 Commutateur de portamento “OFF’,“ON” Détermine si le portamento doit &tre appliqué & chaque parties | 179
ou non.
Temps de portamento 000 a 127 Détermine le réle du portamento sur chacune des parties.
8 Modulation de hauteur de la profondeur du | 000 a 127 Détermine pour chacune des parties la profondeur de I'effet du | 179
MW LFO LFO controlé par la molette de modulation par rapport a la hau-
Modulation du filtre MW LFO 000 a 127 teur tonale, au filtre et a 'amplitude.
Modulation de 'amplitude du MW LFO 000 a 127
9 Coupure de filtre -64 4 +00 a +63 Définit la fréquence a laquelle le filtre doit prendre effet, afin de | 179
modifier le timbre de chacune des parties.
Résonance de la coupure de filtre -64 4 +00 a +63 Permet de régler la résonance du filtre afin de modifier le timbre
de chacune des parties.
10 Attaque du GE -64 a +00 a +63 Définit le temps entre le moment ou une note est jouée et le | 180
moment ou le volume maximum est atteint.
Estompement du GE -64 a +00 a +63 Définit le temps entre le moment ou le volume retombe du ni-
veau maximum et le moment ou il atteint le niveau de soutien.
Relachement du GE -64 a +00 a +63 Définit le temps nécessaire au volume pour étre réduit au si-
lence apres le relachement de la note.
11 Vitesse du vibrato -64 a +00 a +63 Définit la vitesse a laquelle le vibrato module la hauteur tonale. | 180
Profondeur du vibrato -64 4 +00 a +63 Définit I'importance du vibrato sur la modulation de hauteur.
Retard du vibrato -64 a +00 a +63 Définit le temps écoulé entre le moment ou une note est jouée et
le moment ou le vibrato prend effet.
12 Commande de variation de hauteur -24 2 +00 a+24 Définit par pas de demi-ton, la plage de changement tonal con- | 181
trélée par la molette de variation de hauteur PITCH pour cha-
cune des parties.
13 Niveau sec (sans effets) 000 a 127 Définit pour chaque partie la portion du signal envoyée ala ligne | 181
(Uniguement lorsque le parameétre de con- de signal sec (sans effets) de I'effet.
nexion d’effet de variation du systéme
“System”est sélectionné.)
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| 3. Page d'écran d’édition de voix VoicEdit |

« Cette page d’écran vous permet de modifier librement la .
voix de chacune des parties.

« Les parameétres d'édition de voix ont été congus pour la partie
elle-méme et non pour les voix individuelles. Lors de la
sélection d'une voix différente, les réglages d'édition des
voix continueront de s’appliquer a la nouvelle voix sélec-
tionnée.

¢ Dans les paramétres d'édition de voix, les parametres de
filtre, de générateur d’enveloppe et de vibrato sont des ré-
glages de compensation affectant les paramétres de la voix.
Les autres parametres d’édition de voix modifient la voix
en écrasant les propres parametres de cette derniere.

4. Monophonique/Polyphoniqgue MONO/POLY

mond  POLY

1. Appuyez sur la touche . « Ce paramétre vous permet de sélectionner le m

v Le témoin situé au-dessus de la toucheice|s’allume et monophonique ou polyphonique pour chacune des par

le mode de voix VOICE du QY700 est active. « En mode monophonique, une seule note peut résonnd

multanément et il n’est pas possible de jouer des accq®&

Le mode polyphonique, par contre, permet de jouer les

cords.

« Ce paramétre estignoré pour les parties dans lesquelles une
voix de configuration de batterie est sélectionnée.

2. Appuyez sur la touche [Fs ] (VoicEdit) afin d’activer
la page d’écran d’édition de voix VoicEdit.

3. Sélectionnez une partie a I'aide des touches
[TRACKDOWN] et [TRACKUP] ou des touches de cur-
seur (=] et (=] .Vous pouvez passer de la page d’écran
d’affichage des parties 1 a 16 a la page d’écran des
parties 17 a 32 en appuyant sur la touche .

“MONOQO”, “POLY”

B 5. Réserve d’éléments ELEM RSRV

4. Déplacez le curseur jusqu'au parametre que vous

souhaitez régler.

ELEM
RSRL

5. Définissez une valeur & I'aide des touches [ et [, 0z
de la molette d'incrémentation/décrémentation ou des
touches numériques, puis appuyez sur touche afin
d’enregistrer la valeur définie.

* En mode de voix VOICE, les touches de séquenegur
(o], [=], [] et [«]/[»] fonctionnent comme dans le mode
de reproduction de morceau SONG PLAY. \Vous pouvez

utiliser ces touches pour écouter la reproduction tout en « Surle QY700, lorsque le nombre total d’éléments de voix

modifiant les réglages en temps réel. Si vous avez sélec-
tionné le mode d’enregistrement en temps réel de rempla-
cement REPLACE ou d’ajout OVERDUB ou le mode d’'en-

registrement par insertion PUNCH, vous pouvez également

jouant pour chaque partie risque d’excéder la polyphonie
maximale de 32 notes, les notes en cours de reproduction
sont désactivées, en commencant par la premiéere voix jouée
(cette fonction est du type “priorité a la derniére note”).

enregistrer des morceaux depuis le mode de voix VOICE. e La réserve d'éléments permet de définir un nombre mini-
mum d’éléments qui doivent étre “tenus en réserve” pour
Les parametres “1. Affichage des données” a “3. Numéro de par- chaque partie, de telle sorte que méme si la polyphonie
tie” sont identiques a ceux de la page d’écran du mélangeur Mixer. maximale est dépassée, le son de la partie concernée ne dis-
Pour plus de détails concernant ces parametres, reportez-vous paraitra pas.
aux explications de la page d'écran du mélangeur (- p.170). « Parexemple, si la réserve d’éléments est réglée sur 10 pour
une partie, aucune note ne sera désactivée pour cette partie
tant qu’elle n'utilise que 10 éléments ou moins, méme dans
le cas ou un total de plus de 32 notes s’avére nécessaire

pour jouer toutes les parties.

| 00a 32
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6. Profondeur de la sensibilité a la vélocité

VELCTY SENS DEPTH, compensation de
la sensibilité a la vélocité VELCTY SENS
OFFST

UELCTY SENS
DEPTH OFFST

« Enréglant la sensibilité de la voix en fonction de la vélocité

de la note (la force de frappe sur le clavier), ce réglage per-
met de modifier I'impact de la vélocité de la note sur le
générateur de son.

¢ La profondeur de la sensibilité a la vélocité permet de con-

tréler la profondeur (I'intensité) du changement qui se pro-
duit dans le générateur de son par rapport a la valeur de
vélocité réelle regue.

Des réglages de profondeur plus élevés donneront une plus
grande réponse du générateur de son aux valeurs de vélocité
recues. Une diminution des réglages de profondeur donnera
par contre une réponse inférieure aux changements contenus
dans les valeurs de vélocité recues. Lorsque le réglage de pro-
fondeur est réglé sur 0, le générateur de son ne répond pas du
tout aux différences dans les valeurs de vélocité recues.

Impact de la profondeur sur la courbe de vélocité
(lorsque la compensation est réglée sur 64)

Vélocité appliquée par le générateur de son
| /Profondeur=127, Compensation=64

L Profondeur=64,
Compensation=64

/S

| Profondeur=32,
Compensation=64

tProfondeur=0,
/ Compensation=64
Compensation=64 -
Vélocité recue

|

¢ Lacompensation de la sensibilité a la vélocité crée une aug-
mentation ou une diminution fixe de la vélocité appliquée °
par le générateur de son.
Avec une valeur de compensation égale a 64, le générateur
de son appliquera la valeur de la vélocité recue sans la
modifier. Une valeur de compensation supérieure a 64 pro-
voguera une augmentation générale des valeurs de vélocité
appliquées par le générateur de son. Cela signifie notam-
ment que si la valeur de vélocité recue est basse, le géné
rateur de son appliquera une valeur de vélocité plus éle-:
vée. Le jeu sur le clavier supérieur a une force de frappe

¢ appliquée par le

Vélocit

ar le

L

pliqu

ap|
génér:

Veloci‘g

teur de son

ateur de son

définie donnera des valeurs de vélocité fixées au maxi-
mum (127).

Une valeur de compensation inférieure a 64 produira une
diminution générale des valeurs de vélocité appliquées par
le générateur de son; cela signifie que, tant que la valeur
de vélocité recue ne dépasse pas un certain niveau, le gé-
nérateur de son appliquera la valeur de vélocité minimale
(1) et que méme sila valeur de vélocité regue est élevée, le
générateur de son appliquera toujours une valeur de vélocité
réduite.

Impact de la profondeur sur la courbe de vélocité
(lorsque la profondeur est réglée sur 64)

Vélocité appliquée par le générateur de son
/

(Compensation=127)

Compensation=96
Profondeur=64

(Compensation=96) augmentaiion/

diminution
dueala

compensation, Compensation=64

Profondeur=64

(Compensation=64) augmentation/

diminution
dueala *
compensation, *

Vélocité recue

Compensation=32
Profondeur=64

(Compensation=32) "

Profondeur de la sensibilité & la vélocité 000 a 127
Compensation de la sensibilité a la vélocié0 a 127

« Certains réglages de ces parameétres peuvent provoquer une
baisse de volume. Dans ce cas, réglez les parametres de
Profondeur de sensibilité a la vélocité et de Compensation
de sensibilité & la vélocité sur 64, de maniere a rétablir une
réponse normale a la vélocité.

e Les parameétres de Profondeur de sensibilité a la vélocité et
de Compensation de sensibilité a la vélocité permettent de
varier énormément la réponse du générateur de son a la dy-
namique de jeu du clavier.

« \ous trouverez ci-apres plusieurs exemples de réglages pos-
sibles que vous pouvez utiliser pour effectuer vos propres
réglages.

« Profondeur de la sensibilité a la vélocité = 64
¢ Compensation de la sensibilité a la vélocité = 64

général

e |l s’agit ici du réglage standard pour le clavier.

Force de frappe au clavier

¢ Profondeur de la sensibilité a la vélocité = 127

¢ Compensation de la sensibilité a la vélocité = 32

e Ce réglage permet a de petites variations dans
la force de frappe de produire d'importantes
variations sonores.

Force de frappe au clavier
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¢ Profondeur de la sensibilité a la vélocité = 0

¢ Compensation de la sensibilité a la vélocité = 112

* Avec ce réglage, le générateur de son applique

générateur de son

Vélocité appliquée par le

une valeur de vélocité fixe, quelle que soit la
force de frappe sur le clavier.

Force de frappe au clavier .

Ce réglage est particulierement approprié pour
les voix d’orgues.

¢ En augmentant ou en diminuant la Compensa-
tion de la sensibilité a la vélocité, il est possible

de varier la vélocité appliquée par le générateur
de son. Un réglage de 64 produit une vélocité
égale a 1. Un réglage de 127 produit une vélocité
maximum.

¢ Profondeur de la sensibilité a la vélocité = 32

¢ Compensation de la sensibilité a la vélocité = 96
« Ce réglage convient lorsque la vélocité doit

générateur de son

Vélocité appliquée par le

changer en fonction de la dynamique de jeu du
clavier mais que vous ne souhaitez pas que sa

Force de frappe au clavier

0101
1101

valeur descende trop bas.
« Ceréglage s’avere utile pour les riffs de cuivres
ou pour les instruments qui jouent en solo.

7. Commutateur de portamento

PORTAMENT SW, temps de portamento
PORTAMENT TIME

PORTAMENT
SHo TIME
m

OFF AN

¢ Le portamento est une fonction qui permet une transition
tonale en douceur entre deux notes de deux hauteurs diffé-
rentes.

e Le commutateur de portamento permet de préciser si le
portamento doit s’appliquer a chaque partie ou non.

* Letemps de portamento permet de préciser la maniére d’ap-
plication du portamento a chaque partie. Des valeurs plus
élevées provoqueront un changement plus lent de la hau-
teur alors que de faibles valeurs raccourcissent le temps de
changement.

¢ Le portamento ne peut pas s’appliquer aux voix de batterie
ou aux voix de kit SFX.

Commutateur de portamento”Off”, “On”
Temps de portamento 000 a 127

0101
1101

I 8. Molette de modulation LFO de profon-

deur de modulation de hauteur P. MOD,
molette de modulation LFO de profon-
deur de modulation de filtre F. MOD,
molette de modulation LFO de profon-
deur de modulation d’amplitude A.MOD

MW LFO DEPTH
F.MOD F.MOD A.MOD

3

Pour chacune des parties, ces paramétres permettent de spé-
cifier la profondeur de I'effet LFO sur la hauteur tonale, le
filtre et 'amplitude contrdlée par la molette de modulation.

La modulation de hauteur correspond au vibrato, la modu-
lation du filtre représente le wah et la modulation d’ampli-
tude donne le tremolo.

Des valeurs plus élevées auront un effet plus prononcé.

000 a 127

9. Coupure du filtre CUTOFF, résonance de

la coupure du filtre RESNANCE

FILTER

—\_

CUTOFF RESHAMCE

Pour chacune des parties, ces parametres permettent de ré-
gler la fréquence de coupure du filtre et de modifier ainsi le
son.

Comme les filtres du QY700 sont des filtres passe-bas, la
partie du son située au-dessus de la fréquence de coupure
est supprimée.

Une faible fréquence de coupure permet de retirer la plu-
part des harmoniques et rend le son plus profond et plus
mélodieux.

Une fréquence de coupure élevée ne coupera que quelques
unes des harmoniques, voire aucune, permettant ainsi la sor-
tie du son original de la forme d’onde, dans tout son éclat.

Chapitre 3. Mode de voix VOICE
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0101
1101

Coupure de filtre
Résonance du filtre

10.

Volume
'y

Partie du son
qui passe

:\ Partie du son coupée

Harmoniques \

Fréquence de coupure

& Fréguence

La résonance du filtre peut étre précisée pour chaque partie

en vue de modifier le son.

Larésonance stimule le volume dans la zone de la fréquence
de coupure, en mettant I'accent sur les harmoniques de cette
zone. Avec des réglages appropriés de résonance, il est pos-
sible de simuler la résonance interne des instruments a cor-

des, etc. ou de produire les sons particuliers des synthéti-

seurs analogiques.

FILTER

- Résonance

Volume

Fréquence

Coupure

-64 a +00 a +63
-64 a +00 a +63

Temps d’attaque du générateur d’enve-
loppe ATTCK (GE),

temps d’estompement du GE DECAY,
temps de relachement du GE RLESE

EB

/anY

HTTCK DECAY RLESE

e

Ces paramétres permettent de régler les changements de
temps entre le moment ou une note est jouée et la dispari-
tion du son.

Le temps d’attaque regle le temps pendant lequel le volume
monte de zéro (au moment ou on joue la note) pour attein-
dre son point culminant. Plus les valeurs sont basses, plus
I'attaque est rapide.

0101 .
1101

Le parameétre de temps d’estompement définit le temps pen-
dant lequel le volume chute de son niveau maximum pour
atteindre le niveau de soutien.

Plus les valeurs sont basses, plus la définition du son sera
nette et précise.

Le paramétre de temps de relachement permet de définir le
temps nécessaire au volume pour passer du niveau de sou-
tien (quand la note est relachée) au silence (niveau 0).
Avec des valeurs inférieures, le son s’estompe plus rapide-
ment.

Temps de
relachement

Temps d'attaque Temps d'estompement

Temps d’'attaque du GE -64 a +00 a +63
Temps d’estompement du GE -64 a +00 a +63
Temps de relachement du GE -64 a +00 a +63

. Vitesse du vibrato RATE, profondeur du

vibrato DEPTH, retard du vibrato DELAY

VIBRATO

RATE DEFTHDELAY

ity

Ces parameétres correspondent aux réglages de vibrato.

Lindice permet de régler la vitesse a laquelle la hauteur
tonale est modulée, la profondeur ajuste l'intensité de la
modulation et le retard définit le temps écoulé entre le mo-
ment ou la note est jouée et le commencement du vibrato.

LIERATO

— Vitesse

Profondeur
Retard

Retard -64 a4 +00 a +63
Vitesse -64 a+00 a +63
Profondeur -64 a+00 a +63
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B 12. Commande de variation de hauteur
BEND CNTRL

EEMD
CHTEL

e Cette commande définit, pour chaque partie, la bande de
changement de hauteur tonale que le pitch bend contréle.

e Avec un réglage de +12, la hauteur change d'une octave
lorsque la commande est tournée a fond vers le haut ou vers
le bas.

¢ Des réglages négatifs inversent le sens du pitch bend.

ey -24 a +00 a +24

I 13. Niveau sec (sans effets) DRY LEVEL

ORY
LEVEL

¢ Ce paramétre peut uniqguement étre défini si le mode varia-

tion, dans le mode d’effet EFFECT, est réglé sur Systeme.
Si le mode variation est mis sur Insertion, le parametre ne
s'affichera pas.

e Pour chacune des parties, il permet de régler la quantité qui
sera envoyée a la ligne “nue” (sans effets) de I'effet.

¢ Une augmentation du niveau sec diminue I'importance de
I'effet.

¢ Une diminution du niveau sec rassemble le positionnement
stéréo des sons passant par cet effet en un seul endroit.

000 a 127

Chapitre 3. Mode de voix VOICE 181



| 4. Pages d’écran d’édition des configurations de batterie DrS1Edit et DrS2Edit

4. Pages d’écran d’édition des configurations de batterie DrS1Edit et DrS2Edit

10. Accordage fin

1. Affichage des données

2. Emplacement

Voix VOICE

L %) Edition de la configuration de

. DR D =YTE .
C]=]C] [| DrumsS1 Hi-HatClosed ¥ 003: | Ml Vi
ogr-am Humber = @81 elangeur Mixer
3. Nom de la note —|MOTE ~ F#1 — [_F2_ ] Accordage Tune
4. Kit de batterie — A and ALTERMATE KEY ASSIGHIRCU HOTEOFF] | 12. Groupe
) PITCH alternatif — [_Fs_] Edition de voix VoicEdit
5. Envoi de i REVERE 6 FIME oo | SINGLE 'MI‘JLTI oFf 4 —|f~ 14. Désactivation de la Edition de Ia configuration de
réverbération N B . - f 9
6. Envoi de ch 1 FILTER | EG réception des notes batterie 1 DrS1Edit
. Envoi de chorus CHORLUS O [ 13. Assignation

des touches batterie 2 DrS2Edit
7. Envoi de —HUARIATION () |- f\
variation COARRSE
8. Panoramique —}|PfH @ BITHFE RESHANCE
9. Niveau —|LEVEL :T: :%: :%: +:
| Mixer [| Tune [VoicEdit Dr‘lEd:
1
=
11. Accordage 15. Coupure de filtre / 16. Attaque du GE /
approximatif Résonance du filtre Estompement du GE 1/
Estompement du GE 2
Parametre Valeurs Fonction \joyez page

1 Affichage des données Graphique uniqguement Affiche les données spécifiées pour la partie sélectionnée. 183

2 Emplacement 001 a 999 Indique 'emplacement pour la reproduction du morceau, en mesures etentemps. | 183

3 Nom de la note C#-1a C5 (Do#01 a Do5) Permet de préciser la note correspondant a la sélection de I'instrument a éditer. | 184

4 Kit de batterie 001 StandKit, “002 Stnd2Kit, “ 009 RoomKit, | Permet de sélectionner le kit de batterie qui sera & la base de | 184

017 Rock Kit , “025 ElectKit, “ 026 Analgkit', | I'édition de la configuration.
033 Jazz Kit, “041 BrushKit, “ 049 ClascKit,
001 SFX1 Kit, “002 SFX2 Kit

5 Envoi de réverbération 000 a 127 Permet de régler la quantité de chaque instrument envoyée a l'effet de réverbération. | 184

6 Envoi de chorus 000 a 127 Permet de régler la quantité de chaque instrument envoyée a I'effet de chorus. | 184

7 Envoi de variation 000 a 127 Permet de régler la quantité de chaque instrument envoyée a l'effet de variation. | 184

8 Panoramique Aléatoire, gauche=63 au centre a droite=63| Permet de spécifier le positionnement stéréo de chaque instrument. | 184

9 Niveau 000 a 127 Permet de spécifier le volume de chaque instrument. 184

10 Accordage fin -64 4 +00 a +63 Permet d'effectuer des réglages de hauteur fins pour chaque instrument. | 184

11 Accordage approximatif -64 4 +00 a +63 Permet de régler la hauteur tonale de chaque instrument par pas de demi-tons. | 185

12 Groupe alternatif 000 a 127 Evite que les instruments qui ne doivent pas résonner ensemble | 185
jouent simultanément.

13 Assignation des touches “SINGLE”, “mMuLTI” Permet de préciser la maniére dont chaque instrument traitera | 185
des messages multiples d’activation de note, recus pour une
méme note pendant la reproduction d’une note.

14 Désactivation de la réception de note “OFF’,“ON" Permet de préciser si oui ou non les messages de désactivation | 185
de note MIDI seront recus par chaque instrument.

15 Coupure de filtre -64 4 +00 a +63 Permet de régler la fréquence de coupure de filtre pour chaque | 185

Résonance de filtre -64 a +00 a +63 instrument en vue de modifier le son.
16 Attaque du GE -64 a+00 a +63 Permet de régler la résonance du filtre pour chaque instrument | 185

Estompement GE 1

Estompement GE 2

-64 a +00 a +63

-64 a +00 a +63

en vue de modifier le son.

Permet de définir le temps écoulé entre le moment ou une note
est jouée et le moment ou elle atteint son volume maximum.

Permet de définir le temps écoulé entre le moment ou le volume maxi-
mum est atteint et le moment ou il atteint son niveau d’estompement
(soit le moment pendant lequel la note reste a son volume maximum).
Permet de définir le temps écoulé entre le moment ou le niveau
d’estompement est atteint et le moment ot le volume est réduit a zéro.
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v Le témoin situé au-dessus teiche s’allume et le

L'édition d’'une configuration de batterie permet de modi- « En mode de voix VOICE, les touches de séquenégur

fier indirectement la voix de batterie. (], [=], [«] et [« /[»] fonctionnent comme dans le mode
Le menu d’édition de la configuration de batterie apparait de reproduction de morceau SONG PLAY. \ous pouvez
sous les positions F4 | et [ Fs ] de la ligne inférieure utiliser ces touches pour écouter la reproduction tout en
uniquement si la configuration de batterie (Drum S1, Drum modifiant les réglages en temps réel. Si vous avez sélec-
S2) est sélectionnée comme catégorie de voix. tionné le mode d’enregistrement (p.109) en temps réel

Si la méme configuration de batterie est sélectionnée pour de remplacement REPLACE ou d’ajout OVERDUB ou le
deux ou davantage de parties, I'édition d’une configuration mode d’enregistrement par insertion PUNCH, vous pouvez
de batterie modifiera simultanément la deuxiéme. également enregistrer des morceaux depuis le mode de voix
Par opposition aux voix normales, les voix de batterie pos- VOICE.

seédent une structure spéciale dans laquelle des ondes diffé-
rentes sont assignées a chaque nbed@C5 (Dé1 & Dob5).

Ainsi, chaque note a laquelle une forme d’onde est assi-
gnée représente un instrument et vous pouvez définir plu-
sieurs parameétres pour chaque instrument.

Les types d’instruments assignés a chaque note dépendent
du kit de batterie. Pour le contenu de chaque kit, veuillez
vous reporter au Livret des listes.

Lors du changement de kit de batterie, tous les réglages des
instruments sont initialisés. Lors de I'édition d’'une confi-
guration de batterie, vous devez tout d’'abord choisir la bat-

terie puis sélectionner un instrument et définir ses

SONG == REC REPLACE -- TR=81:track 1 |

6] [16/11)

paramétres. B 1. Affichage des données

Parmi ces parametres, les paramétres de filtre et de généra-

teur d’enveloppe constituent des réglages se rapportant a la W DrumsS1 Hi-HatClosed
Proaram Humber = 881

voix et ils fonctionnent en ajoutant la valeur spécifiée a la
valeur d'origine de la voix. Les autres paramétres modi-
fient la voix en écrasant ses valeurs d’origine.

. Appuyez sur touche )

QY700 active le mode de voix VOICE.

. Dans la page d’écran du mélangeur Mixer, sélection-
nez I'option de configuration de batterie DrS1Edit ou

DrS2Edit comme catégorie de Voix. e La ligne supérieure de I'écran vous indique la configura-
(DrsS1Edit) ou (DrsS2Edit) s'affiche au-dessugaiehe tion de batterie et I'instrument sélectionnés.
ou [/ . e La ligne inférieure de I'écran vous indique le numéro du

programme de la voix de batterie sélectionnée.

. Appuyez sur touche (DrsS1Edit) ou [ F5 )
(DrsS2Edit) pour accéder a la page d’écran d’édition B 2 Emplacement

des configurations de batterie souhaitée. « Lazone d’emplacement vous indique en mesures et en temps
(battements) la position atteinte dans la reproduction du
. Déplacez le curseur jusqu’au parameétre KIT et sélec- morceau.
tionnez le kit de batterie qui constituera la base de « Pour sauter & un emplacement différent durant la reproduc-
I'édition. tion d’'un morceau, appuyez sur la toudhe ] [D1] pour
déplacer le curseur jusqu'a la fonction de localisation “Lo-
. Sélectionnez l'instrument de batterie a éditer a l'aide cation” et sélectionnez la mesure souhaitée a I'aide des tou-
des touches de clavier du QY700. ches et [@, de la molette d’incrémentation/

décrémentation ou des touches numériques.
. Déplacez le curseur jusqu’au parameétre que Vous SOu-

haitez définir.

. Définissez une valeur a I'aide des touches et )
de la molette d'incrémentation/décrémentation ou des
touches numériques, puis appuyez sur touche afin
d’enregistrer la valeur définie.
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I 3. Nomde la note NOTE

0101
1101

0101
1101

0101
1101

0101
1101

e Précisez la note qui sélectionne I'instrument a éditer.
Les types d'instruments assignés a chaque note dépendent
du kit de batterie choisi. Pour le contenu de chaque kit de
batterie, veuillez vous reporter au Livret des listes.

C*-1 2 C5 (Do*-1 2 Dob)

4. Kit de batterie KIT

e Sélectionnez le kit de batterie qui sera a la base de I'édition.
Lors du changement de kit, les instruments assignés a cha-
que note changeront également.

¢ Lors du changement de kit de batterie, tous les paramétres
d’édition de configuration de batterie DRUM SETUP EDIT
seront initialisés. Sélectionnez tout d’abord un kit de batte-
rie puis modifiez les parametres.

0101
1101

“001 StandKit”, “002 Stnd2Kit”, “009 Room Kit”, “017
Rock Kit”, “025 ElectKit”, “026 AnalgKit”, “033 Jazz
Kit”, “041 BrushKit”, “049 ClascKit”, “001 SFX1 Kit”,
“002 SFX2 Kit”

5. Envoi de réverbération REVERB

e Permet de préciser la quantité du son de chaque instrument
envoyée a l'effet de réverbération

e La profondeur réelle de la réverbération sera également su-
jette aux réglages d’envoi de réverbération du mélangeur
(- p.170) et de retour de réverbération du mode d’effet
EFFECT (» p.191). Lors du réglage du paramétre, ne pas
oublier la relation existant avec ces autres parametres.

0101
1101

* Permet de préciser la quantité du son de chaque instrument
envoyée a l'effet de chorus.

¢ La profondeur réelle du chorus sera également sujette aux-
réglages d’envoi de chorus du mélangeur.170) et de
retour de chorus du mode d'effet EFFECT .192). Lors
du réglage du parametre, ne pas oublier la relation existant
avec ces autres parametres.

000 a 127

6. Envoi de chorus CHORUS

000 a 127 Siot

7. Envoi de variation VARIATION

¢ Sile paramétre de mode de variation p.191) en mode
d’effet EFFECT est mis sur “System”, ce paramétre fonc-
tionne comme niveau d’envoi de la variation et permet ainsi
de régler la quantité de chaque instrument qui sera envoyée
a I'effet de variation. Il permet donc d’ajuster la profondeur
de I'effet.

¢ Lorsde I'utilisation de ce paramétre, ne pas oublier de pren-
dre en considération le parametre de retour de variation en
mode d’effet EFFECT.

¢ Sile paramétre de mode de variation p.191) en mode
d’effet est mis sur Insertion, le réglage du paramétre sur la
valeur 000 désactive la variation alors qu'un réglage sur
une valeur comprise entre 1 et 127 I'active.

000 a 127

8. Panoramique PAN

e Cette fonction permet de préciser 'emplacement stéréo de
chaque instrument.

¢ La disposition des instruments sous les mémes
positionnements stéréo qu’une batterie traditionnelle donne
des résultats extrémement naturels.

Aléatoire, gauche=63 au centre a droite=63

e L'option aléatoire RANDOM produit un effet spécial
dans lequel I'emplacement stéréo du son varie de ma-
niere aléatoire pour chaque note.

* Gauche=63 (a I'extréme gauche) au centre a droite=63
(@ I'extréme droite)

9. Niveau LEVEL

e Permet de régler le volume de chaque instrument.

000 a 127

10. Accordage fin PITCH FINE

« Permet de régler finement la hauteur tonale de chaque ins-
trument.

« Ce réglage s'effectue par pas d’'un centieme (un centieme
correspond a la centieme partie d’un demi-ton).

-64 — +00 — +63
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I 11. Accordage approximatif PITCH COARSE I 14. Réception des messages de
 Permet de régler la hauteur tonale de chaque instrument par désactivation de note RCV NOTEOFF
pas de demi-tons. « Permet de préciser si chaque instrument recoit les messa-
e Avec une valeur de +00, l'instrument jouera & sa hauteur ges MIDI de désactivation de note ou non.
d’échantillonnage. « Si ce paramétre est mis sur ON, les messages MIDI de
* En modifiant la hauteur, vous pouvez rendre le son d'un désactivation de note seront regus et la note en cours sera
instrument plus pesant ou créer des toms mélodieux, etc. étouffée (désactivée).
» Pour un réglage fin de la hauteur, utilisez la fonction 10. « S'il est mis sur OFF, les messages MIDI de désactivation
d'accordage fin PITCH FINE. de note seront ignorés et la note continuera de résonner jus-
gu'a ce qu'elle soit naturellement réduite au silence. Nor-
-64 a +00 a +63 malement le réglage est laissé sur “OFF”.
« Utilisez le réglage “ON” si vous souhaitez étouffer (cou-
I 12. Groupe alternatif ALTERNATE per) le son des cymbales alors qu'’il résonne encore, e
¢ Ce réglage permet d'éviter que des instruments qui ne doi-
vent pas résonner simultanément jouent ensemble. “Off”, “On”
e Les instruments définis sous le méme numéro de groupe
alternatif ne joueront pas simultanément. B 15 Coupure de filtre CUTOFF, Résonance
« Des instruments qui ne peuvent pas résonner simultanément de filtre RESNANCE

en temps réel (comme des sons de charleston ouverts et fer-
més) doivent étre programmés sous le méme numéro.

¢ Leréglage de mode d'assignation des touches sera toujours
simple (SINGLE) pour les instruments auxquels on a attri-
bué un groupe alternatif.

¢ La coupure permet de régler la fréquence de coupure de

filtre pour chaque instrument.

« Enmodifiant la fréquence de coupure, il est possible d’éclair-
cir ou d’assombrir le son.

¢ Larésonance permet de régler la résonance de filtre de cha-
que instrument.

« En modifiant la résonance, il est possible de régler I'em-
phase des harmoniques dans la zone de coupure de filtre,

“Off”, 001 a 127

[ 13. Assignation de touche KEY ASSIGN créant ainsi un timbre plus clair.
e Permet de préciser la maniére dont chaque instrument trai-
tera les messages multiples d’activation de notes MIDI re- || Coupure de filtre -64 2 +00 a +63
gus pour une méme note pendant la reproduction d’une note. Résonance de filtre  -64 a +00 a +63

¢ Lorsque l'assignation de touche est mise sur SINGLE, la
note jouée sera étouffée (elle arrétera de résonner) avanfi  16. Attaque du GE ATTCK, estompement du
que la suivante soit re-déclenchée. GE 1 DCAY1, estompement du GE 2

¢ Lorsque I'assignation de touche est mise sur MULTI, la note DCAY?2
jouée continuera de résonner normalement et la note sui-
vante sera jouée en méme temps que celle en cours de re-
production.

* Cet effet se remarque particulierement pour les notes qui Attaque
s’estompent lentement, comme les sons des cymbales. En i \ Estompement 1
général, une assignation de touche MULTI semblera plus /
naturelle.

e Ces parametres permettent de régler le changement de vo-
lume de chaque instrument dans le temps.

o10 ug; nou o <~ Niveau d'estompement
% Single”, “Multi

~—— Estompement 2

moment auquel la touche est enfoncée.
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4. Pages d’écran d’édition des configurations de batterie DrS1Edit et DrS2Edit

e Attaque
Permet de régler le temps pendant lequel le volume aug-
mente a partir de 0 (au moment ou la note est jouée) jus-
gu’au volume maximum. Des réglages excessivement éle-
vés peuvent signifier que I'onde risque de se terminer avant
que le volume maximum soit atteint, ce qui produit un effet
trés peu naturel.

e Estompement 1
Permet de régler le temps entre le moment ou le volume
maximum est atteint jusqu’'a ce qu'il retombe au niveau
d’estompement.

¢ Estompement 2
Permet de régler le temps entre le moment ou le niveau
d’estompement est atteint jusqu’a ce que le volume retombe
a zéro.

« Une augmentation des valeurs donne un changement plus
lent alors que des valeurs peu élevées donnent un change-
ment rapide.

¢ Le niveau est fixe pour chaque instrument et ne peut pas
étre réglé.

« Pour certaines voix, ces réglages n'ont aucun effet.

¢ Les voix de type SFX ne réagissent a aucun de ces
parametres.

Attaque GE -64 2 +00 a +63
Estompement 1 GE -64 a +00 a +63
Estompement 2 GE -64 a +00 a +63
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Chapitre 4. Mode d’effet EFFECT

Le présent chapitre explique les connexions, la réverbération et la
variation. Le mode d’effet EFFECT permet de sélectionner les effets
utilisés dans un morceau et de modifier leurs parametres.




| Un mot a propos du mode d'effet EFFECT

Un mot a propos du mode d’effet EFFECT

SOHG == EFFECT CONHECTIOW == —

U;r-iat.iun Mode = Insertion ]

DELRY LCR

UARIATION MODE
Insertion

CHORUS 1

Le mode d’effet EFFECT vous permet de sélectionner les
effets utilisés dans un morceau et de modifier leurs
parametres.

Le mode EFFECT ne posséde pas de page d’écran princi-
pale. Aussi, quand vous appuyez sur la touche de mode
EFFECT, la derniére page d’écran sélectionnée apparait.
Le mode d’effet posséde quatre pages d’écran de sous-mo-
de que vous pouvez sélectionner a I'aide des touches de
fonction [(F1 ] a .

Appuyez sutouche[ F1 ] (Connect) pour activer la page
d’écran de connexion d’effet Connect. Celle-ci permet de
définir le mode de connexion, le type d’effet pour chaque
effet programmeé et les niveaux de retour, etcp(190)
Appuyez sutouche [ F2 ] (Reverb) pour activer la page
d’écran d’édition de réverbération Reverb. Celle-ci vous per-
met de sélectionner le type de réverbération et de procéder
aux réglages des différents paramétres de réverbération.
(- p.193)

Appuyez sutouche [ F3 ] (Chorus) pour activer la page
d’écran d’édition de chorus Chorus. Celle-ci vous permet
de sélectionner le type de chorus et de procéder aux régla-
ges des différents paramétres de chorusp(193)

Appuyez surtouche (Vari.) pour activer la page
d’écran d’édition de variation Vari. Celle-ci vous permet de
sélectionner le type de variation et de procéder aux régla-
ges des différents parameétres de variationp(193)

Mode d'effet EFFECT CONNECTION

["F1_] Connexion d’effet Connect
["F2_] Edition de réverbération Reverb
[Fs ] Edition de chorus Chorus
Edition de variation Vari.

La structure des effets du QY700 dépend en grande partie
du réglage de connexion de I'effet de variation effectué de-
puis la page d’écran de connexion.

Si le morceau contient des messages exclusifs comme le
message d’activation du mode GM “GM Mode On” ou
d’activation du systeme XG “XG System On” qui
configurent les parameétres d'effets, les réglages effectués
depuis le mode d'effet EFFECT ou via des messages de
changement de commande sont ignorés.

Si vous souhaitez que vos réglages du mode d’effet EFFECT
apparaissent dans les données, faites apparaitre en
surbrillance I'article de I'en-téte XG a la page d’écran de
sauvegarde SAVE du mode de disquette DISK, lors de la
sauvegarde du morceau dans un fichier MIDI standard, etc.
(- p.307).

Pour plus de détails relatifs au mode de variation et a la
structure des effets, veuillez vous reporter au chapitre 1
“Concepts élémentaires™( p.47).
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Un mot a propos du mode d'effet EFFECT

Lorsque le mode de variation est mis sur INSERTION

La ligne en gras indique le parcours du signal stéréo.
GD_
L'effet de variation est appliquée a une partie unique.
dry &_
> volume - expression rev send Panoramique Retour de
partie 1 5T g de réverb.  réverb.
variation on/off cho send R EVE R B I
Do —P- PAN { >
dry
o volume  expression rev send \
partie 2 B !
variation on/off cho send . A -
—- Envoi de chorus a la réverb.
dry <]
~
o volume  expression rev send '
partie 3 sl ‘
variation on/off cho send
—®-
CHORUS
PAN >
Panoramique Retour de OuUTPUT
de chorus  chorus
dry
° VAR volume  expression rev send \
partie 32 ol O—>
variation on/off cho send
DRY LINE

Cette structure est plus facile a comprendre bien qu’elle restreigne quelque peu la liberté du

Lorsque le mode de variation est mis sur SYSTEM

@

La ligne en gras indique le parcours du signal stéréo.

®
(9—
dry level
volume expression
rev send
partie 1 >
cho send REVERB PAN >
4
var send Panoramique Retour de
S de réverb. réverb.
dry level
volume  expression v send N Envoi de chorus a la réverb.
partie 2 D> J\}
cho send
d
g
var send
b
dry level CHORUS
e 3 volume expression rev’iend PAN {>
p chc;/send Panoramique  Retour de OUTPUT
4 de chorus chorus
var send Envoi de variation a la chorus
P -
~
Envoi de variation a la réverb
A
~J
dry level
volume expression N
s rev send VAR|AT|ON
artie 32 > ~
P cho send PAN L
4 Panoramique  Retour de
var send A de variation variation
DRY LINE

@

Bien que cette structure donne davantage de liberté, elle est Iégérement plus complexe.
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\ 1. Page d’écran de connexion d’'effet Connect

1. Page d’écran de connexion d’effet Connect

10.Type de variation 1.Affichage de données 2.Mode de variation

SOHG

== EFFECT COHHECTI
Variation Mode = Insert.ion

DELAY LCR

1) REVERE

I Reverb | Chorus | _Vari. |

UARIATION MODE
Insertion

3.Type de réverbération

5.Panoramique de réverbération

6.Type de chorus

8.Panoramique de chorus

9.Envoi de chorus a
la réverbération

4.Retour de réverbération

7.Retour de chorus

Mode d'effet EFFECT CONNECTION

— [ F1_] Connexion d’effet Connect

— [_F2 ] Edition de réverbération Reverb

— [_F3_] Edition de chorus Chorus

— Edition de variation Vari.

SOHG -- EFFECT COMHECTION --
Variation Mode = System
HTION MODE
Sust.em
(10 REVERE Fah
= HALL 1 9

I11 CHORUS

AT UBRIATION

epd o
Fan o

Connect 04300

DELAY LCR

1

@& |

11.Retour de variation

12.Panoramique de variation

13.Envoi de variation au chorus

14.Envoi de variation & la réverbération

Parametre Valeurs Fonction \JOyez page
1 Affichage des données Graphique uniqguement Indique le réglage du paramétre repris a 'lemplacement du curseur. | 191
2 Mode de connexion de I'effet de variation | “Insertiod’,  System Permet de préciser si I'effet de variation sera utilisé comme effet | 191
d’insertion ou comme effet du systeme.
3 Type de réverbération 11 types Permet de sélectionner le type de réverbération. 191
4 Retour de réverbération 000 a 127 Permet de spécifier 'importance du retour de l'effet de réverbération. | 191
5 Panoramique de réverbération Gauche=63 au centre a droite=63 Permet de préciser le positionnement panoramique du son soumis a la réverbération. | 191
6 Type de chorus 11 types Permet de sélectionner le type de chorus. 191
7 Retour de chorus 000 a 127 Permet de spécifier I'importance du retour de I'effet de chorus. | 192
8 Panoramique de chorus Gauche=63 au centre a droite=63 Permet de préciser le positionnement panoramique du son soumis a l'effet de chorus. | 192
9 Envoi du chorus a la réverbération 000 a 127 Permet de spécifier limportance de l'effet de chorus envoyé a la réverbération. | 192
10 Type de variation 43 types Permet de sélectionner le type de variation. 192
11 Retour de variation 000 a 127 Permet de spécifier I'importance du retour de I'effet de variation. | 192
12 Panoramique de variation Gauche=63 au centre a droite=63 Permet de préciser le positionnement panoramique du son soumis a leffet de variation. | 192
13 Envoi de variation au chorus 000 a 127 Permet de spécifier l'importance de I'effet de variation envoyé au chorus. | 192
14 Envoi de variation a la réverbération 000 a 127 Permet de spécifier limportance de l'effet de variation envoyé a la réverbération. | 192

*Les parametres 11 a 14 sont disponibles uniquement si le mode de connexion “System” est sélectiomé pour I'effet de variation.
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| 1. Page d'écran de connexion d’effet Connect

¢ La page d’écran de connexion d’effet Connect vous permet- 3. Type de réverbération REVERB
d’effectuer les réglages tels que le mode de variation, le
type d’effet et les niveaux de retour pour chaque effet.
* Pour plus de détails relatifs au fonctionnement des effets,
veuillez vous reporter au chapitre 1 “Concepts élémentai-
res” (- p.47).

e Ce parametre permet de définir le type d’effet de réverbéra-
tion.

“NO EFFECT”, “HALL 17, “HALL 2”, “ROOM 17, “ROOM
2", "ROOM 3", “STAGE 1", “STAGE 2", “PLATE”, “WHITE

R M”, “TUNNEL”, “BASEMENT”
1. Appuyez sur touche QOM? U BAS

v Le témoin situé au-dessus teiche s'allume et

un des quatre sous-modes du mode d'effet EFFECT s’affi- - 4. Retour de réverbération REVERB return

che (le dernier sous-mode sélectionné). e Ce parametre permet de définir 'importance du retour de la
réverbération et il régle I'effet général de réverbération pour

2. Appuyez sur touche [ Fi ] (Connect) afin d'activer la toutes les parties.

page d’écran de connexion d’effet Connect.

000 a 127

3. Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous

souhaitez régler. I 5. Panoramique de réverbération REVERB

pan

4. Définissez une valeur a I'aide des touches et ,
de la molette d'incrémentation/décrémentation ou des
touches numériques, puis appuyez sur touche afin
d’enregistrer la valeur définie.

e Ce parametre permet de définir le positionnement stéréo du
signal soumis a I'effet de réverbération.

Gauche=63 au centre a droite=63
» Des réglages gauche déplacent le son vers la gauche
'image stéréo alors que des réglagesate déplacent le
son vers la droite. Un réglage sucttre place le son au
centre de I'image.

* En mode de voix VOICE, les touches de séquenegur
(o], [w], [] et [«]/[»] fonctionnent comme dans le mode
de reproduction de morceau SONG PLAY. \Vous pouvez
utiliser ces touches pour écouter la reproduction tout en
modifiant les réglages en temps réel.

I 6. Type de chorus CHORUS

- 1. Affichage des données ¢ Ce parameétre permet de définir le type d’effet du chorus.

¢ Cette fonction affiche les réglages du parameétre sélectionné

’ “NO EFFECT”, “CHORUS 1”7, “CHORUS 2”, “CHORUS
via le curseur.

3”7, “CHORUS 4”, “CELESTE 1”, “CELESTE 2”, “CELESTE

_ , - 3", “CELESTE 4", “FLANGER 17, “FLANGER 2", “FLANGER
Bl 2 Mode de connexion de I'effet de variation 37

VARIATION MODE

« Ce paramétre permet de définir si I'effet de variation doit
fonctionner comme effet d’insertion ou comme effet du sys-
teme. & p.48)

e Si l'effet de variation est utilisé comme effet d’insertion,
une seule partie bien définie peut y étre soumise. Dans ce
cas, une molette de modulation ou un contréleur au pied
peuvent servir a contrdler certains parametres déterminés.

« Sil'effet de variation est utilisé comme effet du systeme, il
peut étre utilisé par toutes les parties comme les effets de
chorus et de réverbération, avec des niveaux d’envoi et de
retour réglables. Dans ce cas, il n’est pas possible d'utiliser
des contrdleurs pour commander des parameétres détermi-
nés.

“Insertion”, “System”
e Insertion L'effet de variation agit comme un effet
d’insertion.
e Systtme  Leffet de variation agit comme un effet du
systeme.
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| 1. Page d’écran de connexion d’effet Connect

B 7. Retour de chorus CHORUS return

e Ce parametre permet de définir I'importance du son ren-
voyé par le chorus et de régler I'effet général de chorus pour
toutes les parties.

000 a 127

I 8. Panoramique de chorus CHORUS pan

signal soumis a I'effet de chorus.

B Gauche=63 au centre a droite=63
» Des réglages gauche déplacent le son vers la gauche de
'image stéréo alors que des réglagesate déplacent le
son vers la droite. Un réglage sucétre place le son au
centre de I'image.

B 9. Envoi de chorus a la réverbération
CHORUS send to rev

¢ Ce parametre permet de définir la quantité de I'effet en-
voyée sur le bus raccordant I'effet de chorus a I'effet de
réverbération.

000 a 127

I 10. Type de variation VARIATION
.

Ce paramétre permet de définir le type d’effet de variation.

“NO EFFECT”, “HALL 17, “HALL 2”, “ROOM 17, “ROOM
2”7, “ROOM 37, “STAGE 1", “STAGE 2", “PLATE”, “DELAY
LCR”, “DELAY L,R”, “ECHO”, “CROSSDELAY”, “ER1”,
“ER2”, “GATE REV”, “REVRS GATE”, “KARAOKE 17,
“KARAOKE 2”, “KARAOKE 3”, “THRU”, “CHORUS 17,
“CHORUS 2”7, “CHORUS 3”, “CHORUS 4”, “CELESTE 17,
“CELESTE 27, “CELESTE 3”, “CELESTE 4”, “FLANGER 17,
“FLANGER 2”7, “FLANGER 3”7, “SYMPHONIC”, “ROTARY
SP”, “TREMOLO”, “AUTO PAN”", “PHASER 1”, “PHASER
2", “DISTORTION”, “OVERDRIVE”, “AMP SIM”, “3-BAND
EQ”, “2-BAND EQ”, “AUTO WAH"

Ce parametre permet de définir le positionnement stéréo du

I 11. Retour de variation VARIATION return
(disponible uniguement si le mode de
connexion “System” est sélectionné
pour I'effet de variation)

e Ce parametre permet de définir I'importance du son ren-
voyé par la variation et de régler I'effet général de variation
pour toutes les parties.

000 a 127

I 12. Panoramique de variation VARIATION pan
(disponible uniquement si le mode de
connexion “System” est sélectionné pour
I'effet de variation)

e Ce parametre permet de définir le positionnement stéréo du
signal soumis a I'effet de variation.
Gauche=63 au centre a droite=63

» Des réglages gauche déplacent le son vers la gauche de
'image stéréo alors que des réglagesate déplacent le
son vers la droite. Un réglage suctmtre place le son au
centre de I'image.

13. Envoi de variation a I'effet de chorus
VARIATION send to cho

(disponible uniguement si le mode de
connexion “System” est sélectionné

pour I'effet de variation)

Ce paramétre permet de définir la quantité de I'effet qui est
envoyée sur le bus raccordant I'effet de variation a I'effet
de chorus.

000 a 127

I 14. Envoi de variation a l'effet de réverbération
VARIATION send to rev
(disponible uniquement si le mode de
connexion “System” est sélectionné
pour I'effet de variation)

¢ Ce parameétre permet de définir la quantité de I'effet qui est
envoyée sur la ligne de bus raccordant I'effet de variation
al'effet de réverbération.

000 a 127
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2. Pages d'écran d’'édition de réverbération Reverb, d’édition de chorus Chorus et d’édition de variation Vari. ‘

2. Pages d’écran d’édition de réverbération Reverb, d’édition de chorus Chorus et d’édition de variation Vari.

SOHG -- EFFECT REVERB EDIT

Reverb Tupe

Mode d'effet EFFECT CONNECTION

i REVERE TYFE L F1_] Connexion d’effet Connect

HALL 1

REVERETIME

©

2.1s 18
HFF CUTOFF

O O

98Hz : 5.6kH=z

F2_] Edition de réverbération Reverb

F3_] Edition de chorus Chorus

Edition de variation Vari.

-- EFFECT CHORUS
Chorus Tupe

EDIT --
CHORUS 1

fif CHORUS TYPE

LFO FEEER :iLFO FM DFT

O

B54
DELAY OFST

G

186

CHORUS

Connecl| Reverb ‘im Vari. I

SOHG  -- EFFECT VARIATION EDIT --

Variation Tupe DELAY LCR

{10 UARIATION TYFE

DELAY LCR

LCH DELRAY

O

333 .3ms
FE DELRY

DELAY LCR

[Connect]| Revert | Chorus m
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2. Pages d'écran d’'édition de réverbération Reverb, d’édition de chorus Chorus et d’édition de variation Vari.

de la variation)

pour controler le parameétre signalé par le symbole de contrdle.

Parametre Valeurs Fonction \joyez page

1 Type d'effet Permet de préciser le type d’effet pour chacun des effets. 194
2 Parametres des effets Permet d’effectuer des réglages détaillés pour chaque effet. 195
3 Secl/avec effet (uniquement pour I'édition | D63>W a D=W a D<W63 Lorsque le type de variation est réglé sur Insertion, il permet de | 195

de la variation) définir la balance entre le son traité par I'effet de variation (le son

“avec effet”) et le son non traité (le son “sec”).

4 Contrble (uniquement pour I'édition de la | Graphique uniquement Un symbole de controle s’affiche pour signaler un parametre qui | 195

variation) peut étre contrdlé par des messages de changement de controle.
5 Controle AC1 (uniqguement pour I'édition | -64 a +00 & +63 Permet de spécifier l'ntensité de 'action du contrdleur assignable AC1 | 195

« Ces pages d’écran vous permettent de régler les paramétres Réverbération

des effets de réverbération, de chorus et de variation.
« En réglant les parametres d’effets, il est possible d’effec-
tuer des ajustements sonores précis pour chaque effet.

1. Appuyez sur touche
v Le témoin situé au-dessus s'allume et le mode
d’effet EFFECT du QY700 est activé.

2. Appuyez sur une des touches [ F2 ] (Reverb) a
(Vari) afin d’activer la page d'écran d’édition
de I'effet souhaité.

3. Déplacez le curseur jusqu'au parametre que vous
souhaitez régler.

4. Définissez une valeur a I'aide des touches et )
de la molette d'incrémentation/décrémentation ou des
touches numériques, puis appuyez sur touche afin
d’enregistrer la valeur définie.

* En mode d’effet EFFECT, les touches de séquenggyr
[e], [=], [] et [«]/[»] fonctionnent comme dans le mode
de reproduction de morceau SONG PLAY. \Vous pouvez
utiliser ces touches pour écouter la reproduction tout en
modifiant les réglages en temps réel.

B 1 Type deffet TYPE

« Ce parametre vous permet de définir le type d’effet pour les
effets de réverbération, de chorus et de variation.
« Les réglages effectués a ce stade sont liés aux réglages de
type d’effet définis a la page de connexion. [§.190)

“NO EFFECT”, “HALL 1”7, “HALL 2”7, “ROOM 1",
“ROOM 2”7, “ROOM 3", “STAGE 1", “STAGE 2",
“PLATE”, “WHITE ROOM”, “TUNNEL"”, “BASEMENT”

Chorus

“NO EFFECT”, “CHORUS 1", “CHORUS 27,
“CHORUS 3”7, “CHORUS 4”7, “CELESTE 17,
“CELESTE 2”7, “CELESTE 3”7, “CELESTE 4”7,
“FLANGER 1”7, “FLANGER 2", “FLANGER 3”

Variation

“NO EFFECT”, “HALL 1”7, “HALL 2”7, “ROOM 1",
“ROOM 2”7, “ROOM 3", “STAGE 1", “STAGE 2",
“PLATE”, “DELAY LCR”, “DELAY L,R”, “ECHO”,
“CROSSDELAY”, “ER1”, “ER2”, “GATE REV”, “REVRS
GATE”, “KARAOKE 17, “KARAOKE 2", “KARAOKE 3",
“THRU”, “CHORUS 17, “CHORUS 2”, “CHORUS 3”,
“CHORUS 4”, “CELESTE 1”, “CELESTE 2”, “CELESTE
3”7, “CELESTE 4”, “FLANGER 1”7, “FLANGER 27,
“FLANGER 3”, “SYMPHONIC”, “ROTARY SP”, “TRE-
MOLO”, “AUTO PAN”, “PHASER 1”7, “PHASER 2",
“DISTORTION”, “OVERDRIVE”, “AMP SIM”, “3-BAND
EQ”, “2-BAND EQ”, “AUTO WAH"
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| 2. Pages d'écran d’'édition de réverbération Reverb, d’édition de chorus Chorus et d’édition de variation Vari.

du type d'effet de I'effet de variation sur “No Effect” (pas
d’effet) signifie que la partie dont le commutateur de varia-
tion est activé (sur ON) ne sera pas audible.

B 2. Parametres des effets
e Ce parameétre vous permet d’effectuer des réglages détaillés
pour chaque effet.
¢ Chaque type d'effet a des parametres différents.

I 3. Sec/avec effet DRY/WET (uniquement
pour I'édition de la variation)

Lorsque le type de variation est réglé sur “Insertion”, il per-

met de définir la balance entre le son traité par I'effet de
variation (le son “avec effet”) et le son non traité (le son

“sec”).

« Ce parametre peut uniquement étre défini si le type de va-
riation est mis sur “Insertion”. Si le mode de variation est

mis sur “System”, ce parameétre est fixé sur D32>W.

D63>W a D=W a D<W63

I 4. Contrdle (uniguement pour I'édition de la
variation)

Un symboleg] s’affiche pour signaler le paramétre qui peut
étre contrdlé a I'aide de messages de changements de com-
mande.

« Lorsque le type de variation est réglé sur Insertion, cette
fonction peut servir pour les parties dont le commutateur
de variation est activé (sur ON).

* Sile mode de variation est mis sur “Insertion”, le réglage i 5. Contréle AC1 (uniqguement pour I'édition
de la variation) ACLICONTROL

Cette fonction permet de spécifier la profondeur a laquelle
I’AC1 (contrbleur assignable) peut étre utilisé pour contro-
ler le parametre indiqué par le symbole de contrdle.

Un réglage de 0 ne permet pas le contrdle. A mesure que ce
réglage augmente, la possibilité de contrdle s’étend. En cas
de réglages négatifs, I'élévation du contréleur abaisse la
valeur du paramétre.

Les contrbleurs assignables (programmables) sont des con-
tréleurs dont le numéro de contrdle peut étre défini libre-
ment. Le QY700 posséde deux contrbleurs assignables: AC1
et AC2. Les réglages des contrbleurs assignables se font par
le biais de messages exclusifs.

Cette fonction peut uniqguement étre définie lorsque le type
de variation est mis sur “Insertion”. Si le mode de variation
est mis sur “System”, le parameétre ne s'affiche pas.

-64 a +00 a +63
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195



196 Chapitre 4. Mode d’effet EFFECT



Chapitre 5. Mode de figure PATTERN

Le mode de figure PATTERN vous permet de créer vos figures. Plus
spécifiqguement, ce mode vous sert a enregistrer et a éditer les phra-
ses utilisateur, a assembler les phrases préprogrammeées et utilisateur
dans des figures et a régler les parametres de reproduction de fi-
gure.

Vous trouverez dans ce chapitre une description détaillée de toutes
les opérations du mode PATTERN: arrangement
de figure (style et sections), effets de
reproduction de figure, parametres de voix et
d’effets, enregistrement et édition de phrases et
opérations de figure.
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-- PATCH -- =a1|lg™8
: "
? 82 TEGHHO 1 j ]
A Groove A |Dm7 i
PHRASE> DPBA8HHAY9:DH Kick 3
Drum Parts 8 Beat I3 1Ms
[TuTHm=T MBAa1 MBaa2 MAA3 MABA4
W] DPEEER)
(") DP16B8S
oD
oD
oD
oD
MM [SE16881
]
Fx3][Voice @FEffecti’](PhrSola)l Rest = |(Clear:! )

Reproduction de figure PATCH

— Effet de reproduction PlayFx

— [_F2_] Configuration de voix de figure Voice
— [_Fa_] Configuration de connexion d'effet de figure Effect
— Solo de phrase PhrSolo

L F6_] Tableau de phrase PhrTable
— [#] Enregistrement de phrase REC REPLACE

I— [EoiT | Edition de phrase EDIT
— Opérations de figure PATT JOB

Le mode de figure PATTERN vous permet d’'enregistrer et d'édi-

ter des phrases utilisateur, d'assembler des phrases dans des fi{ ,_—— — = .

Phrase originale

gures et de définir les paramétres de reproduction de vos figures. wﬁh@ﬁﬁ

La phraseconstitue I'unité fondamentale des figures d’accom-
pagnement de morceau. Ainsi, par exemple, une phrase unique
peut fournir une ligne de basse pour une partie de basse, une
ligne rythmique pour une partie rythmique ou un accord d’ac-
compagnement pour une partie de guitare.

Le QY700 comprend 3.876 phrases programmeées dans sa mé-
moire phrases “préprogrammeée}ptjue vous pouvez sélection-

ner afin de fagonner vos figures. De plus, vous pouvez enregis-
trer et éditer vos propres phrases utilisateur originales: vous pou-
vez ainsi créer jusqu’a 99 phrases utilisateur pour chacun des 64
styles de figure proposés. Pour plus de détails relatifs aux phra-
ses, reportez-vous au chapitre 1 “Concepts élémentaises” (
p.37).

Durant la reproduction, le QY700 peut moduler (transposer) les
phrases en fonction du type et de la fondamentale d’accord défi-
nis. Pour ce faire, le QY700 convertit a l'aide de tednteau
interne de transposition des accolelsrapports accord/hauteur
originaux en fonction du type (28 types) et de la fondamentale
(12 fondamentales) d’accord définis. Pour des informations gé-
nérales relatives a la fonction de conversion des accords, repor-
tez-vous au chapitre 1 “Concepts élémentairesp(38).

Données de IT3b|eaUAttAie
fondamentale et ransposition
[ des accords
de type d'accord
Phrase transposée
# [——

it
E...\.\.A.\ T EE
0 = T

« Unefigure est un arrangement multipiste de phrases. La figure
peut étre constituée d’'un nombre maximum de 16 pistes (ou
parties) et chacune de ces pistes produit sa séquence de phrases
propre. Bien que chaque phrase reproduise un seul instrument
(une seule voix), la figure permet de combiner ces phrases d’'une
voix et d’'en faire un accompagnement “multipartie” ou
“multivoix”. Ainsi, cet accompagnement peut comprendre plu-
sieurs phrases de batterie, une phrase de basse, des accords d'ac-
compagnement, etc.

» Lafigure constitue I'unité fondamentale de 'accompagnement
de morceau. A tout moment, le QY700 peut reproduire une fi-
gure unique (constituée d'un nombre maximum de 16 pistes de
séquences indépendantes de phrase). Pendant la reproduction,
le QY700 passe de figure en figure selon la séquence de figure
gue vous avez définie.

¢ Le QY700 organise les figures dans sigteset dessections
Plus précisément, chaque figure est comprise dans un style sous
forme d’'une section.

» Un styleest un type général d’'accompagnement, comme
“TECHNO 1” ou “Hip Hop”, par exemple. Chaque style est
constitué de huit sections (A a H) constituant les différentes por-
tions de 'accompagnement: la section d'introduction, la pre-
miéere section mélodique, la section de transition, la section de
fin, etc. Chaque section correspond donc a une figure. (Aussi,
les sections “Style 1 Section A”, “Style 1 Section B” et “Style 9
Section D" identifient chacune une figure distincte.)
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« Le QY700 vous propose 64 styles. Vous pouvez définir jus- ¢ Laction des touches depuis la page d'écran PATCH est dé-
gu'a 8 sections pour chaque style, ce qui vous permet de crite ci-dessous:
créer, de sauvegarder et de disposer de 512 figures. [ F1 ] (PlayFx) Active le sous-mode d’effet de reproduc-

¢ Vous pouvez transposer (moduler) une figure entiére en
changeant la valeur de son accord de source. Le QY700 [ F2 ] (Voice)
exécute la transposition en modifiant toutes les figures de
la phrase en fonction du changement d’accord défini (a I'aide
du tableau de transposition des accords). [ Fs_ ] (Effect)
« Pour plus d'informations relatives aux figures, reportez-vous
au chapitre 1 “Concepts élémentaires” p.39).

tion PLAY EFFECT. ( p.212)

Active le sous-mode de configuration de
voix de figure PATTERN VOICE SETUP.
(- p.225)

Active le sous-mode de configuration de
connexion d'effet de figure EFFECT
CONNECTION SETUP { p.239)

[ F4 ] (PhrSolo)Sélectionne I'opération de “solo de

M1 M2 M3 LI
TR 1| Phrase n® Phrase n° oo
TR 2| Phrasen® oo [ F5 ] (Rest)
TR 3| Phrase n® L]

TR 16| Phrase n°®

(Clear)

(]
Canaux de sortie des pistes
« En mode de reproduction de figure, le QY700 transmet les o8

données des pistes de figures vers la section du générateur
de son et les bornes de sortie MIDI OUT. Vous pouvez éta-
blir la correspondance entre les pistes et les canaux de sor-
tie & l'aide du sous-mode de canal de sortie OUT CH. du
mode de morceau SONG:(p.103).

Section du séquenceur Section du générateur de son
Pistes de séquenceur | | Partie 1
TR 1 | Données de performance .
‘ Partie 1
TR 2 | Données de performance artie 16
: . Partie 17
TR 16 | Données de performance :
TR 17 | Données de performance Partie 32
. . —
TR 32 | Données de per
onnées de performance | | MIDI OUT-A
Section du séquenceur (pistes de figures)
OUT-A
MO001 MO002 oo
TR 1 Phrase
MIDI OUT-B
TR 2 Phrase B iD
TR 3 Phrase QUT-B
TR 16 Phrase

¢ Le mode de figure PATTERN comprend une page d’écran
principale (page d’écran de reproduction de figure PATCH)
et six sous-modes. Vous pouvez activer chacun des sous-
modes depuis la page d’écran de reproduction de figure
PATCH en appuyant sur latouchert ], [F2 ], [ Fs |,
[, ou [Jos .

phrase™: le QY700 reproduit de fagon ré-
pétée la phrase sélectionnée via le curseur.
Entre une pause a I'emplacement de la
phrase sélectionné via le curseur.

Efface la phrase ou la pause sélectionnée
via le curseur.

Active le sous-mode d’enregistrement de
phrase REC REPLACE.

Active le sous-mode d’édition de phrase
EDIT.

Active le sous-mode d’opérations de fi-
gure PATT JOB.

Chapitre 5. Mode de figure PATTERN
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1. Sous-mode de reproduction de figure PATCH

1. Numéro et nom de style 4. Fondamentale d'accord et type d'accord

2. Section et nom de figure 3. Connexion de section 5. Commutateur de fonction

| | d'accords joués & la main Reproduction de figure PATCH

ot ATCH ) ) — [ F1 ] Effet de reproduction PlayFx
- 6. Numéro de mesure
.04 92 TECHHO 1 sélectionnée, longueur de figure — [_F2_] Configuration de voix de figure Voice
9. :g;cg:::ées Bl Groove A Dz 7. Tempo et type de mesure — [_Fa_] Configuration de connexion d'effet de figure Effect
F{PHRHSE) Dregess :DA Kick 3 ﬂJ Rec - 8. Mode de métronome, battements B Solo de phrase PhrSolo
‘ . [Lprum Parts 8 Beat, E@{ 1Ms du métronome et com’pteur de mesure L Tableau de phrases PhrTable
10. Numéro de piste [T HBB1 MBBZ HMBB3 HBB4
W] [DP =Ll 11. Numéro de mesure | [¢] Enregistrement de phrase REC REPLACE
% g DP16885 - Edition de phrase EDIT
T 15. Numéro et nom - Opérations de figure PATT JOB
™ de phrase
D
MM [SE1eBB1
8 [Bn]
[PlayFx%|[Voice @ [Effectii]PhrSolo)l Rest = J[Cleari!})
T
e [l R [B [ [E [ [ [
13. I\Echelle temporelle 14. Décalage de battement
12. Statut de piste
Parametre Valeurs Fonction \foyez page
1 Numéro de style 01a64 Sélectionne le style. 202
Nom de style Graphique uniqguement Indique le nom du style sélectionné.
2 Section AaH Sélectionne la section (figure). 202
Nom de figure Graphique uniqguement Indique le nom de la figure.
3 Connexion de section AaH Sélectionne la section suivante. 202
4 Fondamentale d’accord C,G D, B EFEG,AAB,B Sélectionne la fondamentale et le type d’accord initiaux (par dé- | 203
Type d’accord M, M7, 6, 7, m, m7, m6, mM7, ng), faut) pour la reproduction de figure.
dim, aug, sus4, add9, M7(9), 6(9), 7(9),
madd9, M9, m7(9), m7(11), "B, 7¢5),
7(9), 7¢9), 7(13), 7(13), 7sus4, 1),
--- (THRU)
5 Commutateur de fonction d'accords jouésalamain | “OFF”, “FINGRD” Active ou désactive la fonction d’accords joués a la main. 204
6 Numéro de mesure sélectionnée 001a la longueur de la figure Définitle point de départ pour la reproduction ou indique l'emplacement atteint durant la reproduction. | 204
Longueur de mesure Longueur de figure (en mesures) Indique la longueur totale de la figure.
7 Tempo 25,0 4300,0 Définit le tempo pour la reproduction de figure. 204
Type de mesure 1/16 a 16/16; 1/8 a 16/8; 1/4 a 8/4 Définit le type de mesure de la figure sélectionnée.
8 Mode de métronome “Off”, “Rec”, “Ply”, “All” Active le son du métronome. 205
Battements du métronome MoJd. Sélectionne l'intervalle des battements du métronome.
Compteur de mesure “Off”, “1 Ms” a “8Ms” Définit le nombre de mesures de décompte précédant I'enregistrement.
9 Affichage des données Graphique uniqguement Affiche I'échelle temporelle, le décalage de battement ou le nom de la phrase. | 205
10 Numéro de piste 1a16 Indique la piste de figures. 205
11 Numéro de mesure MO001 a longueur de la figure Définit 'emplacement de la phrase dans la figure (par numéro de mesure). | 205
12 Statut de piste [M]: coupure =3 : isolement Indique/sélectionne I'opération d’isolement ou de coupure de piste. | 206
13 Echelle temporelle 050 %, 06 0 %, 075 %, 100 %, 133 %, 150 %, 200 Bermet de régler proportionnellement la longueur de reproduction des phrases de la piste sélectionnée. | 206
14 Décalage de battement -322+00 a +32 (%) Décale la synchronisation de reproduction des phrases de la piste | 207
par pas de double croche.
15 Numéro de phrase Permet d'identifier/de sélectionner la phrase. 207
Type d'instrument Da,Db,Fa,Fb,Fc,DP,PC,PF,Ba,Bb,GC,GA,
GR,KC KA KR,PD,BR,SE,US
Type de mesure 16, 08, 34 battements
Numéro de séquence 001 & 256 (préprogrammee); 001 & 099 (utilisateur)
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1. Sous-mode de reproduction de figure PATCH

¢ Lorsque vous activez le mode de figure PATTERN, le
QY700 affiche la page d’écran de reproduction de figure
PATCH. Cette page d’écran vous permet de créer une fi-
gure (en arrangeant les phrases dans les 16 pistes de figu-
res) ou de sélectionner et reproduire une figure existante.

¢ Lors de la reproduction de figure, vous pouvez modifier les
réglages d'accords de sorte a transposer la figure. Si vous
activez la fonction d’accords joués a la main via son com-
mutateur, vous pouvez effectuer les changements d’accords
souhaités en jouant les accords appropriés depuis le clavier
du QY700 ou depuis un clavier MIDI externe.

* La moitié inférieure de la page d’écran PATCH vous affi-
che I'arrangement de phrase de la figure sélectionnée par
mesure et par piste. Vous pouvez modifier les parameétres
de phrase directement depuis cette page d’écran. Sélection-
nez différentes voix pour chaque piste et expérimentez ainsi
toute une série de variations “multipartie” (batterie, plus
guitare, plus basse, etc.).

Pour sélectionner et reproduire une figure

1. Appuyez sur la touche .
v Le témoin s’allume au-dessus de la touche et le mode de
figure PATTERN du QY700 est activé.

2. Sélectionnez la figure. (- p.202)

e Déplacez le curseur a I'écran jusqu’aux parametres de nu-
méro de style et de section et sélectionnez les parametres
souhaités a I'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touchgs et ou des touches nu-
mériques.

3. Pour déclencher la reproduction, appuyez sur la tou-
che de séquenceur [*].

e Le témoin de reproduction PLAY s’allume et la reproduc-
tion de la figure sélectionnée commence. Le QY700 repro-
duit la figure de facon répétée jusqu'a ce que vous sélec-
tionniez une autre figure ou que vous interrompiez la repro-
duction.

4. Pour arréter la reproduction, appuyez sur la touche

(1] .

Pour créer une figure

1.
v

. Finissez les réglages. (- p.207)

Appuyez sur la touche [PATTERN]
Le témoin s’allume au-dessus de la touche et le mode de
figure PATTERN du QY700 est activé.

. Sélectionnez la figure dans laquelle vous souhaitez

travailler.

Déplacez le curseur a I'écran jusqu’aux parametres de nu-
méro de style et de section et sélectionnez les parametres
souhaités a l'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touchgs et ou des touches nu-
mériques.

. Définissez la longueur de la figure ainsi que son type

de mesure. (- p.204)

Appuyez sur la touche a action diredte ] [D1] ou

[ ][D2] afin de déplacer le curseur jusqu’a la zone de
réglage de parametre souhaitée. Définissez les valeurs a
I'aide de la molette d'incrémentation/décrémentation, des
toucheslit) et ou des touches numériques.

. Déplacez le curseur jusqu’'a 'emplacement d’entrée

de phrase approprié.
Déplacez le curseur jusqu’a la piste et la mesure souhaitées
(moitié inférieure de I'écran).

. Sélectionnez une phrase a l'aide de la molette

d’'incrémentation/décrémentation ou des touches
et (.
Le QY700 vous affiche le nom et le numéro de la phra

Le parametre de numéro de phrase est constitué de
sections: la catégorie d’instrument, la valeur de batte
ainsi que le numéro de séquence. Déplacez si vous le sou-
haitez le curseur jusqu’a chacune de ces sections et réglez
les valeurs a l'aide de la molette d’'incrémentation/
décrémentation, des touchgs et [# ou des touches nu-
mériques.

Pour entrer une pause au lieu d'une phrase: Appuyez sur la
touche [ F5 ] (Rest).

Pour effacer une phrase ou une pause: Déplacez le curseur
jusqu'a I'entrée souhaitée et appuyez sur la toucke |
(Clear).

. Définissez le décalage de battement et I'échelle tem-

porelle (- pp206 et 207)

Déplacez le curseur jusqu’aux zones d’entrée de décalage
de battement et d’échelle temporelle et définissez les va-
leurs & 'aide de la molette d’incrémentation/décrémentation,
des touchesib) et & ou des touches numériques.

Notez que les commandes suivantes sont toujours disponi-
bles lorsque vous travaillez dans la page d’écran PATCH:
(<], /], [=], (] ainsi que la molette d’avance/re-
tour.

Si vous souhaitez écouter la reproduction “solo” d'une
phrase déterminée, sélectionnez la phrase souhaitée via le
curseur et appuyez ensuite sur la toutrm ] (PhrSolo).

Le QY700 reproduit de fagon continue et “en solo” la phrase
sélectionnée.

Chapitre 5. Mode de figure PATTERN 201



| 1. Sous-mode de reproduction de figure PATCH

I 1. Numéro et nom de style

2. Section et nom de figure

82 TECHHOD 1
A Groove A

Chagque figure existe sous forme d’'weetiondans urstyle

Pour sélectionner une figure, sélectionnez le style (via son
numéro: 01 a 64) et la section (via sa lettre: A a H). Le
QY700 affiche les noms du style et de la section correspon-
dants a droite des entrées définies. Si vous sélectionnez un
style ou une section ne contenant aucune donnée, le QY700
affiche une série d’astérisques (********) dans la zone du
nom.

Vous pouvez utiliser I'opération de nom de figure 29 “Pattern
Name” afin de définir ou de modifier les noms de style et
de section. Les opérations de figure sont décrites a partir de
la page 256.

Pour des informations générales relatives aux styles et aux
sections, reportez-vous a la page 39.

Numéro de style 01 a 64

Section

AaH

. Déplacez le curseur jusqu’a la zone d’entrée de nu-

méro de style ou de la lettre de section.

. Définissez la valeur appropriée a I'aide de la molette

d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

Pour la lettre de section, vous pouvez également effectuer
votre sélection en appuyant sur une des huit premiéeres tou-
ches de clavier (touches de section “A” & “H” pour lesquel-
les la lettre de section est imprimée en dessous de chaque
touche).

Si vous modifiez le réglage de style ou de section lorsque la
reproduction est en cours, le QY700 change le son a partir
de la mesure suivante.

[ 3. Connexion de section

Ce parameétre vous permet de définir des changements auto-
matiques de section. Lorsque le QY700 rencontre durant la
reproduction de morceau une section définie via ce
parameétre, il jouera cette section une fois puis sélection-
nera automatiqguement la section affichée a droite de la fle-
che de connexion de section (a moins qu’une entrée de la
piste de figures PATTERN ne lui donne d’autres instruc-
tions spécifiques).

Notez que ce parametre est disponible uniquement durant
la reproduction dans le mode de morceau SONG. Les chan-
gements automatiques de figure définis ne sont pas effec-
tués depuis le mode de figure PATTERN.

Ainsi, par exemple, si vous avez sélectionné les valeurs A
- B, lorsque le QY700 rencontre une section A durant la
reproduction de morceau, il reproduit une fois cette section
puis passe a la section B (de méme style). Si vous avez sé-
lectionné les valeurs A. A, le QY700 reproduira de fagon
répétée la section A jusqu’a ce que vous lui donniez d’autres
instructions.

La valeur de connexicG est un message de “fin de repro-
duction”. Ainsi, si vous sélectionnez les valeurs-A3],
lorsque le QY700 rencontre une section A, il la reproduit
une fois avant de terminer la reproduction de morceau.

A a H, 38 (= fin de reproduction)

r.Y [ E

. Déplacez le curseur jusqu'a la zone de réglage de

connexion de section (I'entrée a droite de la fleche).

. Entrez la valeur appropriée a l'aide de la molette

d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches de section du clavier du QY700.

202
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1. PATCH

I 4 Fondamentale d'accord et type d’accord

.

D7

Cette zone d’écran vous permet de définir la fondamentale

de I'accord ainsi que le type d’accord pour la reproduction
initiale (par défaut) de la figure.

3. Sélectionnez la fondamentale en appuyant sur une
des touches de clavier E2 & D#3.

4. Pour sélectionner le type d’accord, appuyez sur une

des touches de clavier E3 a F4.

5. Pour définir la fondamentale de basse: Maintenez en-
foncée la touche d’octave gauche < [OCT DOWN] et
appuyez sur une des touches de clavier E2 & D#3.

_Ou_
Pour définir I'accord de basse: Maintenez enfoncée
la touche d’octave gauche [> [OCT UP] et appuyez
sur une des touches de clavier E3 a F4.

6. Appuyez sur la touche de confirmation afin d’en-
registrer les réglages.

Vous disposez pour chaque accord d’'une sélection de 12 Malntenez ces touches enfoncées pour activer la fonction de fondamentale

fondamentales et de 28 types.

\Vous pouvez également définir pour chaque accord un ré-

glage indépendant dendamentale de basse d’accord
de basse
Fondamentale
de basse:

Convertit toutes les phrases de type de
basse afin qu’elles adoptent la hauteur
de la hauteur de fondamentale de basse
définie. (Toutes les notes des phrases
de basse sont automatiquement trans-
posées a la hauteur sélectionnée.)
Accord de basse:Entraine la transposition de toutes les
phrases de type de basse afin qu'elles
adoptent I'accord de basse sélectionné
(fondamentale et type). Toutes les no-
tes de la phrase de basse sont automati-

de basse ou d'accord de basse

;lll BE
IBIDIBI

¢
Iluul

Pour entrer la fondamentale de l'accord

Pour entrer Ie type d'accord

Si vous souhaitez employer la fonction d’ac-
cords joués a la main

1. Activez le mode utilitaire UTILITY et définissez la zone
d’accords joués a la main FINGERED CHORD ZONE.
(- p.299)

qguement transposées a la hauteur des
notes composant I'accord de basse. 2

. Déplacez le curseur jusqu’au commutateur de fonc-
tion d'accords joués a la main et sélectionnez le
parametre “FINGRD” (reportez-vous a la page sui-

e _sonld vante). Laissez le curseur dans cette zone.
3. Appuyez sur les touches correspondant a I'accord sou-
haité (touches de clavier du QY700 ou d'un clavier
| Gr D externe MIDI). Assurez-vous que toutes les touches

que vous enfoncez sont bien situées dans la zone d’ac-

cords joués a la main. Le QY700 détecte et enregistre
automatiquement les valeurs de fondamentale et de

type d'accord.

Pour sélectionner une valeur de fondamentale de basse ou
d’accord de basse: continuez a appuyer sur les touches de
I'accord dans la zone d’accords joués a la main et enfoncez
simultanément une touche (fondamentale de basse) ou plu-
sieurs touches (accord de basse) dans la zone du clavier a
gauche de la zone d’accords joués a la main.

e Pour la liste compléte des accords, veuillez vous reporter
aulLivret des listes .
Fondamentale d’accord
C,C,D, B EF G A, A BB
Type d'accord
M, M7, 6,7, m, m7, m6, mM7, m7(5), dim, aug, sus4,
add9, M7(9), 6(9), 7(9), madd9, m7(9), m7(11), 7(5),

7(#5), 769), 7¢9), 7(13), 7613), 7sus4, 7(¢11),--- (THRU) Zone d'accords joués a la main

v

LI WL LU

[ Il |
Pourentrerla  Pour entrer
fondamentale de l'accord
basse ou
I'accord de basse

:

Si vous ne souhaitez pas employer la fonction
d’accords joués a la main

1. Sélectionnez le parameétre “OFF” pour la fonction d'ac-
cords joués a la main. (Reportez-vous a la page sui-
vante.)

2. Déplacez le curseur a I'écran jusqu’au parametre de

; Pour plus d’informations relatives & la méthode d’entrée
fondamentale/de type d’accord.

des accords, reportez-vous au chapitre 1 “Concepts élémen-
taires”. (- p. 42)
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| 1. Sous-mode de reproduction de figure PATCH

I 5. Commutateur de fonction d’accords
joués ala main

0101
1101

OFF
A

Ce parametre vous permet d'activer/de désactiver la fonc-
tion d’accords joués a la main.

Sivous activez cette fonction, (en sélectionnant le parametre
“FINGRD”), vous pouvez ainsi entrer directement les va-
leurs d’accord en jouant I'accord souhaité depuis le clavier
du QY700 ou depuis un clavier MIDI externe. Plus précisé-
ment, vous pouvez entrer la fondamentale et le type d’'ac-
cord en jouant les touches comprises dans la zone d’accords
joués a la main du clavier( p.299) et vous pouvez égale-
ment entrer les valeurs de la fondamentale de basse et de
I'accord de basse en jouant la/les touche(s) appropriée(s)
dans la zone du clavier a gauche de la zone d’accords joués
a la main. Reportez-vous aux instructions de la page précé-
dente.

Pour des informations générales relatives a la fonction d'ac-
cords joués a la main, reportez-vous au chapitre 1 “Con-
cepts élémentaires™( p.42).

“OFF”, “FINGRD”

1. Déplacez le curseur jusqu’au paramétre de commu-

tateur de fonction d’accords joués a la main.

. Réglez le parametre a l'aide de la molette

d’'incrémentation/décrémentation ou des touches
et (.

Si vous avez sélectionné la fonction d’accords joués a la
main, vous pouvez employer les touches a droite de la zone
d’accords joués a la main pour le jeu normal de clavier et
entrer les accords dans la portion restante du clavier. Ne
perdez toutefois pas de vue que les touches a gauche de la
zone d’'accords joués a la main sont réservées exclusive-
ment & I'entrée d’accords.

0101
1101

6. Numéro de mesure sélectionnée, lon-
gueur de figure

ool

of 884

La valeur supérieure définit la mesure de départ pour la re-
production. Cette valeur augmente au fil de la reproduction.
La valeur inférieure vous indique en nombre de mesures la
longueur de la figure sélectionnée.

\Vous pouvez sélectionner un autre numéro de mesure des
trois maniéres suivantes durant la reproduction.

. Appuyez sur latouche ] [D1] afin de déplacer le cur-

seur jusqu’a la zone de réglage du parametre de numéro de
mesure, puis changez la valeur de la mesure sélectionnée.

. Tournez la molette d’avance/retour ou appuyez sur la tou-

che de séquencels) ou .

. Appuyez sur la touche de retol#] afin de retourner au

début du morceau.

Longueur de la figure sélectionné®01 a la longueur de la

figure

1. Appuyez une fois sur la touche [ ] [D1] afin de

déplacer le curseur jusqu’au parametre de numéro de
mesure sélectionnée, ou deux fois afin de le déplacer
jusqu’au parametre de longueur de figure.

2. Réglez le parametre al'aide de la molette d'incrémentation/

décrémentation ou des touches et [ .

7. Tempo et type de mesure

1138.8
E as4

Ces valeurs permettent de régler le tempo ainsi que le type
de mesure pour la reproduction de figure.

Le réglage de type de mesure s'applique a toutes les sec-
tions du style sélectionné.

Chaque style conserve ses propres parameétres de tempo et
de type de mesure dans la mémoire du QY700.
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1. Sous-mode de reproduction de figure PATCH

Tempo
Type de mesuré/16 a 16/16; 1/8 a 16/8; 1/4 a 8/4

25,0 4300,0 (=)) B

1. Appuyez sur latouche [] [D2] afin de déplacer le

curseur jusqu’au parametre de tempo ou de type de

mesure.
B

2. Réglez le parameétre a l'aide de la molette

d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

. 8. Mode de métronome, battements du

0101
1101

métronome et compteur de mesure

%l Rec
% 1Ms

Ces parameétres vous permettent de régler le métronome du
séquenceur.

Le parametre dbattementvous permet de régler l'inter-
valle des battements du métronome.

Le parametre demodedétermine quand le métronome est
utilisé.

Le compteur de mesurmus permet de définir le nombre

de mesures que le QY700 décompte avant d’entamer un
enregistrement en temps réel.

0101
1101

Mode de métronome

“Off” Le métronome est désactive.
“Rec” Le métronome sert uniquement a I'enregistrement
en temps réel et par insertion.
“Ply “ Le métronome sert a I'enregistrement en temps réel
et par insertion ainsi qu’a la reproduction.
“All”  Le métronome est activé en permanence.

Battements du métronome

Mol

Compteur de mesure

//Off”, //1 MS// él //8MS//

1. Appuyez sur latouche [ ] [D4] afin de déplacer le

curseur jusqu’au parametre de métronome souhaité.

. Définissez la valeur a I'aide de la molette d’incrémen-
tation/décrémentation ou des touches [ib] et [ . (Pour
le paramétre des battements du métronome, vous
pouvez également définir la valeur via les touches
numériques.)

9. Affichage des données

e Cette zone de I'écran affiche le nom de la phrase sélection-
née ou la valeur d’échelle temporelle ou de décalage de
battement sélectionnée.

10. Numéro de piste
11. Numéro de mesure

I

u[5[2V MBB3 MBBd

ERRTERTEE |

« L'arrangement de phrase de chaque figure est affiché sous
forme de tableau dans la moitié inférieure de la page d’écran
PATCH. Les numéros de piste sont affichés de haut en bas a
gauche de I'écran et les numéros de mesure sont affichés en
haut de gauche a droite.

* Les numéros de piste sont compris entre 1 et 16, les numé-
ros de mesure entre MOO1 (mesure 1) et la derniére m¢g
de la figure. Le QY700 ne peut afficher 'arrangement ¢
tier, mais vous pouvez faire défiler les mesures a I'écj
dans la direction souhaitée.

« \Vous pouvez éditer la figure en entrant toute phrase ou t
pause a I'emplacement souhaité dans le tableau des n#
ros de piste et de mesure.

Numéro de piste 1a16

Numéro de mesure “M001” a la longueur de figure
(Lalongueur de la figurest déterminée par la seconde valeur
dans la zone d’entrée accessible depuis la touche [B1] ;
p.204.)

¢ Sélectionnez I'emplacement souhaité dans le tableau
a l'aide des touches [TRACKUP|, [TRACKDOWN] et/ou
des touches de curseur.

Chapitre 5. Mode de figure PATTERN
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| 1. Sous-mode de reproduction de figure PATCH

12. Statut de piste

Vous pouvez couper une ou plusieurs pistes ou sélectionner
une ou plusieurs pistes pour la reproduction en solo. Le sym-
bolelH] apparait pour vous indiquer que la piste est coupée,
tandis que le symboEg apparait pour vous indiquer que la
piste est sélectionnée pour la reproduction en solo (la piste
est “isolée”).

Lorsque vous isolez une ou plusieurs pistes (en appuyant
sur la touchefsoLo] ), la reproduction de toutes les autres
pistes est automatiquement interrompue. (Le contour de la
boite de numéro de chaque piste désactivée change d’as-
pect afin de vous indiquer que la piste est temporairement
désactivée.)

Durant la reproduction, la zone d’écran de statut de piste
joue le role d’'un compteur de vélocité vous permettant de
contrbler en temps réel le niveau de reproduction de chaque
piste.

(1]
=Zh

1. Sélectionnez une piste contenant des données a l'aide

des touches [TRACKUP] et [TRACKDOWN] ou a l'aide
des touches de curseur supérieur et inférieur.

. Pour couper la piste: Appuyez une fois sur la touche

, de sorte a ce que le symbole [H] apparaisse.
Pour annuler la coupure: Appuyez a nouveau sur la
touche .

. Pour isoler la piste: Appuyez sur la touche ,de

sorte a ce que le symbole E3 apparaisse.
Pour annuler I'isolement:Appuyez a nouveau sur la tou-

che [soLO] .

0101
1101

13.

Cette fonction vous sera utile si vous souhaitez écouter les
données piste par piste. Isolez d’abord une piste, puis ap-
puyez sur la touchéTRACKUP | ou [TRACKDOWN] afin de
sélectionner la piste suivante. Appuyez alors a nouveau sur
la touche[soLo] . Notez qu’a chaque pression de la touche

, tout isolement de piste effectué auparavant est auto-
matiquement annulé.

. Vous pouvez également utiliser la fonction d’isolement

afin de sélectionner plusieurs pistes pour la reproduc-

tion “en solo”, de sorte a ce que seules les pistes sé-
lectionnées soient reproduites (toutes les autres pis-

tes sont alors désactivées). Isolez d'abord une piste

de la maniére décrite ci-dessus. Sélectionnez ensuite

une autre piste a l'aide des touches et

, puis appuyez sur les touches

+ .

Pour annuler simultanément tous les isolements de piste:
Déplacez le curseur jusqu’a une des pistes isolées, puis ap-
puyez sur la touchésoLo]

Pour annuler un seul des isolements effecti¥éplacez le
curseur jusqu’a la piste souhaitée, puis appuyez sur les tou-
ches + .

Echelle temporelle

Ce parametre vous permet d’accélérer ou de ralentir la vi-
tesse de reproduction des phrases dans la piste sélection-
née. La valeur d’échelle temporelle constitue un multiple.
Ainsi, par exemple, si le type de mesure 4/4 est sélectionné,
une valeur d’échelle temporelle de 50 % comprime la me-
sure et en fait une mesure en 2/4. Une valeur de 75 % com-
prime la mesure et en fait une mesure en 3/4, une valeur de
150% étend la mesure et en fait une mesure en 6/4, une
valeur de 200 % une mesure en 8/4.

Notez que la valeur des notes change également en fonc-
tion de I'échelle temporelle définie. Pour une valeur
d’échelle temporelle de 50 %, une noire dans la phrase ori-
ginale est transformée en croche; pour une valeur de 66 %,
la noire est transformée en triolet de noires; pour une valeur
de 75 %, en croche pointée; pour une valeur de 133 %, en
une noire plus un triolet de croches; pour une valeur de 150
%, en une noire pointée; pour une valeur de 200 %, en blan-
che.

Le parametre d'échelle temporelle vous permet de créer fa-
cilement des rythmes complexes pour vos figures.

050 %, 066 %, 075 %, 100 %, 133 %, 150 %, 200 %
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1. Sous-mode de reproduction de figure PATCH

Numéro de phrase —}

d'instrument

14. Décalage de battement

Ce parameétre vous permet de décaler la figure entiére en
avant ou en arriére dans le temps par pas de double croche.
Ainsi, par exemple, pour une valeur de +dlfe QY700

décale la phrase vers I'avant (vers la fin de la figure) d’'une
double croche, tandis que pour une valeur detda’phrase

est décalée vers I'arriere d'une double croche.

Le parameétre de décalage de battement vous permet de pro-
duire toute une série de variations sur base d’une méme phrase,

et donc d’enrichir les possibilités de construction de figure.

232%8,..,400% ) ..., +32*%)

15. Numéro et nom de phrase

[—— Nom de phrase

Type DPPCEBY:DA Kick 3
Drum Parts & Beat
DR eETeT - ;’yp?de mesure
DP1688S © phrase
SE16881

Comme mentionné auparavant, vous pouvez introduire de
nouvelles phrases ou modifier les phrases dans le tableau af-
fiché au bas de la page d’écran PATCH. Sélectionnez les phra-
ses a l'aide du numéro de phrase de la maniére décrite ci-
dessous.

Si la phrase sélectionnée comprend plus d’'une mesure, la
boite entourant le numéro de phrase s’allongera au-dela de
la limite de mesure.

La reproduction d’'une phrase commence depuis le numéro
de mesure a laquelle elle est entrée et continue jusqu'a ce
que la derniére mesure de la figure soit reproduite ou jus-
gu'a ce que le QY700 rencontre une autre entrée sur cette
méme ligne (piste) du tableau.

Pour sélectionner une phrase, déplacez le curseur jusqu’au
parametre de numéro de phrase et sélectionnez un numéro de
phrase de la maniére décrite dans cette section. Notez que la
zone d'affichage des données (au-dessus du tableau) vous
indique le numéro de phrase, le nom de phrase ainsi que le
type d'instrument de la phrase sélectionnée via le curseur.

¢ Le QY700 vous propose deux types de phrasqaHesses
préprogrammeéest lesphrases utilisateur

¢ Le numéro de phrase d’une phrase préprogrammeée est cons-
titué de trois types de données: le type d’instrument, le type
de mesure et le numéro de séquence. Pour sélectionner une
phrase, il vous faut définir une valeur pour chacun de ces
types de données. Vous disposez d’'un choix maximum de
3.876 phrases préprogrammeées.

¢ Le numéro de phrase d’'une phrase utilisateur est constitué
de deux types de données. Le numéro de chaque phrase
utilisateur commence par les caractéres “US” (utilisateur)
affichés dans la zone de type d’instrument, suivis d’'un nu-
méro de séquence. (La zone de type de mesure reste vide.)

Type d'instrument de phrase

. Touche
Type d'instrument numérique
Da | Batterie-a 1
Db | Batterie-b (général) 2
Fa | Transitions de batterie-a (Pop & Rock) 3
Fb | Transitions de batterie-b (spécifique) 4
Fc | Drum Fill-c(General) 5
DP | Parties de batterie d'instrument 6
PC | Percussion 7
PF | Transitions de percussion 8
Ba | Basse-a 9
Bb | Basse-b (général) 10
GC| Accords de guitare 11
GA | Arpéges de guitare 12
GR| Riffs de guitare 13
KC | Accords de clavier 14
KA | Arpeges de clavier 15
KR | Riffs de clavier 16
PD | Pads 17
BR | Cuivres 18
SE | Effets sonores 19
US | Utilisateur 20
Type de mesure de phrase
Touche
Type de mesure numérique
16 |16 temps 5
08 |8 temps 4
34 | Mesure en 3/4 3

Numéro de séquence
Phrase préprogrammée001 a 256
Phrase utilisateur: 001 a 099
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| 1. Sous-mode de reproduction de figure PATCH

1.

Déplacez le curseur jusqu’a I'emplacement souhaité
dans le tableau.

. Sélectionnez un numéro de phrase a l'aide des tou-

ches et ou de la molette d’incrémentation/
décrémentation.

. Déplacez le curseur tour a tour jusqu’a chacun des

types de données de numéro de phrase (type d’ins-
trument, type de mesure et numéro de séquence).
Sélectionnez pour chacun de ces types la valeur ap-
propriée a I'aide de la molette d’'incrémentation/
décrémentation, des touches et ou des tou-
ches numériques.

Les numéros de phrase des phrases utilisateur ne compren-
nent pas le type de données de type de mesure.

Le sous-mode d’enregistrement de phrase REC REPLACE
vous permet d’enregistrer de nouvelles phrases utilisateur.
(-p.247)

[ F5 ] (Rest) Pause

Cette fonction vous permet d’entrer une pause dans I'em-
placement du tableau sélectionné via le curseur.

La pause coupe la reproduction de toute phrase en cours de
reproduction dans la piste sélectionnée. La piste ne produit
donc plus de son et reste “silencieuse” jusqu’a ce que I'en-
trée de phrase suivante apparaisse.

(Clear) Effacement

Cette fonction vous permet d’effacer toute entrée (phrase
ou pause) du tableau. Déplacez simplement le curseur jus-
qu'a l'entrée et appuyez sur la touches | (Clear).

(PhrSolo) Solo de phrase

La fonction de solo de phrase vous permet de reproduire
une phrase unique de fagon répétée. Déplacez simplement
le curseur jusqu’a la phrase que vous souhaitez écouter et
appuyez sur la touchg F4 ] (PhrSolo). La reproduction

de toutes les autres phrases s’arréte immédiatement et la
phrase sélectionnée est reproduite de fagcon répétée.

Tant que cette fonction est activée, vous pouvez sélection-
ner tour a tour chaque phrase pour la reproduction de solo
de phrase a l'aide du curseur. Cette fonction est activée jus-
qu'a ce que vous appuyiez a nouveau sur la tolicke]
(PhrSolo).

Une fois que la fonction de solo de phrase est activée, ap-
puyer sur la touché Fe ] (PhrTable) & p.209) vous per-

met d’accéder au tableau de phrases de la phrase sélection-
née. Cdableau vous présentes différents réglages inter-

nes de la phrase sélectionnée. Reportez-vous a la page sui-
vante.
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1. Sous-mode de reproduction de figure PATCH

Page d’écran de tableau de phrase PhrTable

5. Limites supérieure et inférieure de hauteur LOW LIMIT/HIGH LIMIT

1. Numéro de phrase et n?m de phrase 2. Longueur de phrase LENGTH Reproduction de figure PATCH
PRGN | PATT  -- PHRASE TABLE TR=81
changements [ O™ | preSes9:DA_Kick 3 [LENETH : Solo de phrase PhrSolo
d'accords Aadl Milof B6d | L Tableau de phrases PhrTable
RETRIGGER TYPE RETRIGGERLOM LIMIT{HIGH|LIMIT:HIGH KEYEJ 1368 .8 - ari
) r r 6. Limite supérieure de
3. Type de BupasHEllld c -2 G 8 G @ fondamentale HIGH KEY
phrase TYPE | AT d] PEM@26 "™ @@@ | source il Rec
Anal gKit I 3% 1Ms
IEEE=1 MBEA1 MBaa2 MBA3 HMBAd
1] ':B' ':E' DPASHAT 8. Accord de source
2] | |DP16885 SOURCE CHORD
EXR
[a] (i
R
6] (T
M [SELERAL
8] (D
[FlauFx #|[Voice E’ﬁ:ectiﬁlm
el [ =] &) [r] & [=) [ [=d

7. Catégorie de voix, numéro de programme et numéro de banque CAT, PGM, BANK

Parameétre Valeurs Fonction \foyez page
1 Numéro de phrase et nom de phrase Graphique uniqguement Identifie la phrase sélectionnée. 210
2 Longueur de phrase Graphique uniqguement Indique en mesures la longueur de la phrase. 210
3 Type de phrase “Mldy1”, “Mldy2”, “Chrd1”, “Chrd2", Indique/permet de sélectionner le type de phrase en vue de la | 210
“Bass”, “Bypas”, “Para” conversion d’'accords.
4 Réponse aux changements d’accords “OFF”, “ON” Indique/permet de définir la maniére dont la phrase en cours de | 210

reproduction réagit aux changements d’accords. Si le parameétre
“OFF” est sélectionné, la reproduction de la phrase s’interrompt.
Si“ON” est sélectionné, la phrase est transposée et la reproduc-
tion continue.

5 Limites de hauteur inférieure et Limite inférieure: C-2 a G8 Définit la plage de hauteur pour la reproduction de la phrase | 210
supérieure Limite supérieure: C-1 a G8 transposée. (Les notes en dehors de cette plage sont transpo-
sées par octave.)

6 Limite supérieure de fondamentale caB Définit la limite supérieure pour la transposition vers le hautde la | 211
fondamentale. (S’applique uniquement aux types de phrase
“MIdy1”, “Chrd1” et “Bass”.)

7 Catégorie de voix EI Indique/permet de sélectionner la voix utilisée pour la reproduc- | 211
Numéro de programme 001 a128 tion de la phrase.
Numéro de banque 000 a 127

8 Accord de source Fondamentale d'accord et type d’accord Ton original du morceau (accord) 211
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| 1. Sous-mode de reproduction de figure PATCH |

« Letableau de phrases vous permet d’accéder aux parametres « Pourles types de phrase “mélodique” (“Mdly1”, “Mldy2"),
de la phrase sélectionnée. les changements du son de reproduction sont relativement

* Notez que vous ne pouvez éditer les valeurs de parameétre modérés et subtils.
des phrases préprogrammeées. Vous étes toutefois libre d’édi- ¢ Pour les types de phrase “d’accord” (“Chrd1”, “Chrd2"), les
ter les valeurs dans vos phrases utilisateur. changements du son de reproduction sont assez importants.

¢ Si vous souhaitez modifier les valeurs d’'une phrase ¢ Pour les transpositions de type “Mldyl1” et “Chrdl”, le
préprogrammeée, vous étes libre de la copier dans une phrase QY700 convertit d'abord la ligne de la phrase originale en
utilisateur et d’ensuite éditer la copie. fonction du type d’accord, puis transpose la phrase en fonc-

tion de la fondamentale d’accord. Pour les transpositions
1. Sélectionnez la phrase souhaitée depuis la page de type “MIdy2” et “Chrd2”, le QY700 reste plus proche
d’écran PATCH. (- p.208) du son original et vous permet ainsi d'obtenir des change-
ments d'accords plus en douceur.

2. Appuyez une fois sur la touche (PhrSolo) afin ¢ Letype de phrase “de basse” (“Bass”) est réservé aux phra-
d’activer la fonction de solo de phrase de la page ses de basse. Pour ces phrases, le QY700 produit toujours
d’écran PATCH. la fondamentale (ou tonique) au début de tout changement

d’accord. De plus, la transposition est toujours définie via

3. Appuyez sur latouche (PhrTable) afin d'activer le réglage de fondamentale de basse ou d’accord de basse
la page d’écran du tableau de phrases. de I'accord ciblé (si ces paramétres existent).

« Letype de phrase “de contournement” (“Bypas”) désactive

4. Si vous avez sélectionné une phrase utilisateur: Dé- toute transposition de phrase. La phrase contourne toujours
placez le curseur jusqu’a chacun des parametres que le procédé de conversion et est reproduite selon son son
vous souhaitez modifier et entrez les valeurs appro- original. (Notez que toutes les voix de batterie et de percus-
priées a I'aide des touches et ou de la molette sion sont toujours du type “Bypas”.)
d’incrémentation/décrémentation. « Le type de phrase “parallele” (“Para”) transpose la phrase

uniquement en fonction de la fondamentale. Le QY700

5. Quand vous avez terminé les réglages, appuyez sur ignore le type d’accord. Ce type vous est utile pour les phra-
la touche afin de retourner a I'affichage de la ses contenant des changements d’accords implicites. En
fonction de solo de phrase. effet, une conversion basée sur le type d’'accord risquerait

de produire des effets inattendus ou de briser I'harmonie de

6. Appuyez a nouveau sur la touche afin de la figure.
désactiver la fonction de solo de phrase et de retrou-
ver le mode d’affichage normal de la page d’'écran “MIdy1”, “Mldy2”, “Chrd1”, “Chrd2”, “Bass”, “Bypas”,
PATCH. “Para”

I 4. Réponse aux changements d’accords
B 1. Numéro de phrase et nom de phrase RETRIGGER
+ Ces parametres identifient la phrase sélectionnée. « Ce paramétre détermine la maniére dont la phrase en cours

* Lopération de nom de phrase 23 “Phrase Name” vous per- de reproduction répond aux changements d’accords déclen-
met de modifier le nom de vos phrases utilisateur ou de leur chés durant la reproduction. Si le paramétre “OFF” est sé-
attribuer un nouveau nom-»(p.279) lectionné, la reproduction de la phrase s'interrompt lorsque

le changement d’accord a lieu. Si le paramétre “ON” est
- 2. Longueur de phrase LENGTH sélectionné, le QY700 transpose la phrase (en fonction des
Ce paramétre vous indique en nombre de mesures la lon- parametres de conversion des accords) et continue la repro-

gueur de la phrase. duction.

Vous ne pouvez modifier ce parameétre pour les phrases
- . g - 0101 “" s ”
existantes. Vous pouvez toutefois définir la valeur de lon- OFF”, “ON

gueur d’'une nouvelle phrase utilisateur avant d’enregistrer o . o
cette derniére depuis la page d’écran de mode d’attente denllll 5. Limites supérieure et inférieure de hau-

registrement. & p.249) teur LOW LIMIT/HIGH LIMIT

¢ Ces valeurs vous permettent de définir les notes maximum

B 3. Type de phrase TYPE et minimum disponibles pour la reproduction de la phrase
transposée. Si la transposition produit une note en dehors
Le parametre de type de phrase vous permet de sélection- de ces limites, le QY700 décalera la note (par octave) afin
ner le type de conversion d’accords effectué lors de la mo- qu'elle soit comprise dans les limites définies.
dulation (transposition) de la phrase. Les différents types
produisent les résultats de conversion décrits ci-dessous. Bl Limite inférieure C-2 a G8

Limite supérieure C-1 a G8

210
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1. Sous-mode de reproduction de figure PATCH

I 6. Limite supérieure de fondamentale HIGH
KEY

Ce parametre définit la hauteur maximum que la fondamen-
tale d’accord peut adopter a la transposition. Ce parameétre
s'applique uniquement aux phrases de types “Mldy1”,
“Chrd1” et “Bass”.

« Pour transposer chacun de ces trois types de phrase, le
QY700 décale normalement la fondamentale vers le haut
du nombre de demi-tons séparant la fondamentale de 'ac-
cord de source et la fondamentale du nouvel accord. Toute-
fois, vu qu'un décalage vers le haut trop important pourrait
faire perdre a la phrase son caractéere original, le QY700
décale automatiquement d’'une octave vers le bas toute trans
position pour laquelle la fondamentale passerait a une va-
leur supérieure a la limite définie via le paramétre HIGH
KEY.

CaB

0101
1101

I 7. Catégorie de voix, numéro de programme
et numéro de banque CAT, PGM, BANK

Les trois premiers paramétres (catégorie de voix, numéro
de programme et numéro de banque) sélectionnent la voix
employée pour la reproduction de la phrase. L'écran affiche
également le nom de la voix sélectionnée.

« La catégorie de voix sélectionne la classe de voix générale,
telle qu’elle est définie par I'octet principal (MSB) de la
valeur de sélection de banque.

¢ Le numéro de programme sélectionne la voix dans la caté-
gorie.

* Le numéro de banque (ou octet secondaire de sélection de

banque) vous permet de sélectionner une des voix alternati-

ves assignées au numéro de programme. Le numéro de ban-

que produit un effet uniquement sur les voix de la catégorie
normale; le numéro de banque fixe 000 est attribué a toutes
les autres catégories.

Catégorie de voix

™ \Voix normale (octet principal de sélection de banque =

000)

Voix d’effets (octet principal de sélection de banque =

064) La nature de ce type de voix d’effets est identique

sur toute I'étendue du clavier, mais différentes touches

produisent différentes hauteurs de son (tout comme pour
les voix normales).

% Voix de kits d'effets (octet principal de sélection de ban-
que = 126) Ce type de voix est constitué d'une série de
différents sons organisés de sorte a ce que chaque tou-
che produise un différent type d’effet sonore.

IE_JI[ \Voix de batterie (octet principal de sélection de banque
=127). Tout comme pour les voix de kits d'effets, cha-
que touche du clavier produit un différent type de son de
batterie pour les voix de batterie. Notez que vous ne
pouvez éditer directement les voix de batterie.

0101
1101

Lot

Numéro de programme
001 a 128

Numéro de banque
000 a 127

Pour plus d’informations relatives aux réglages de voix et
de banque, reportez-vous au chapitre 1 “Concepts élémen-
taires”. (- p.43)

Pour la liste compléte des noms de voix, des numéros de
voix et des réglages de banque, veuillez vous reporter au
Livret des listes

[ 8. Accord de source SOURCE CHORD

Ce parametre vous donne le ton original de la phrase (le ton
et la valeur d’accord selon lesquels la phrase est jouée a
I'origine). Le QY700 se base sur I'accord de source pour
exécuter les conversions d’accords dans la phrase.

¢ \ous pouvez définir ce parametre uniqguement lorsque vous
enregistrez une nouvelle phrase utilisateur. Assurez-vous de
définir une valeur appropriée, car un réglage incorrect pour-
rait entrainer des problémes de transposition.

Fondamentale d’accord
C,C4 D, B, E FF, G A, A B,B
(ot @ équivaut & B etc.)

Type d’accord
M, M7,6,7, m, m7, m6, mM7, m7(5), dim, aug, sus4,
add9, M7(9), 6(9), 7(9), madd9, m7(9), m7(11), 7(5),
7(5), 709), 7(F9), 7(13), 7(13), 7sus4, 7(¢11),--- (THRU)

0101
1101

5

Pour des informations relatives a la définition des acco
reportez-vous au chapitre 1 “Concepts élémentaires”. (
p.61)
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2. Sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT
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Cleari!:)Default )

Reproduction de figure PATCH
|

L ["F1 ] Effet de reproduction PlayFx
1

["F1] Quantification d'effet Groove Groove
L Visualisation d'effet Groove GrovView

[F2 ] Décalage d'horloge, temps
de seuil et vélocité Shf|GT|Vel
["Fs ] Transposition Transpose

L Edition de tableau de
batterie DrTabEdit
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Le sous-mode d’'effet de reproduction PLAY EFFECT vous
permet de régler toute une série de parametres de reproduc-
tion de figure, notamment la quantification, le temps de seuil
ainsi que la vélocité. Vous pouvez ainsi contrbler et régler
la synchronisation et I'articulation des données durant leur
reproduction. Notez que ces réglages ne modifient aucune-
ment vos données enregistrées et que vous avez toujours la
possibilité de les annuler.

Le QY700 mémorise pour chaque style ses propres régla-
ges d’effet de reproduction. Lorsque vous sélectionnez un
autre style, les réglages de ce dernier sont automatiquement
appliqués a la reproduction. Notez que les réglages d'effet

. (GrovView) est accessible uniquement depuis la
page d’écran de quantification d’effet Groove. Vous pou-
vez ainsi activer la sous-page d’écran de visualisation d’ef-
fet Groove GrovView. Cette derniére vous permet de
visualiser les modeéles de Groove et de visualiser et régler
vos propres modeles (“templates”) utilisateur.

. (DrTabEdit) est accessible uniqguement depuis la
page d’écran de transposition. Vous pouvez ainsi activer la
sous-page d'écran d’édition de tableau de batterie. Effec-
tuez depuis cette derniere des réglages dans le tableau de
batterie.

de reproduction s’appliquent a toutes les 8 sections du style. 1. Appuyez sur latouche de fonction [ F1 ] (PlayFx) de-

\Vous pouvez si vous le souhaitez grace a I'opération d'ex-
pansion d’accompagnement 21 “EXPAND BACKING” du
mode de morceau SONG:(p.162) convertir vos données

de figure (auxquelles les paramétres d’effet de reproduc-
tion sont appliqués) en données de séquence MIDI. Cette
opération mémorise les résultats de la conversion dans les
pistes de séquenceur 17 a 32.

\Vous pouvez continuer la reproduction de la figure sélec-
tionnée tout en travaillant dans le sous-mode PLAY
EFFECT. Les touches de séquenceur, (=], [« et [«J/

(»] continuent de fonctionner tout a fait normalement. Vous
pouvez donc contr6ler I'effet de vos changements au fil que
vous les définissez.

Le sous-mode PLAY EFFECT comprend trois pages d’écran
principales ainsi que deux pages d’écran supplémentaires
(ou sous-pages d’'écran). Vous pouvez activer la page d’écran
principale souhaitée en appuyant sur la touche de fonction
correspondante(F1 ], [_F2 ], [_Fs_]). Pour activer une
sous-page d’écran (lorsqu'’il y en a), appuyez sur la touche

.Vous pouvez également sélectionner un sous-mode
différent en appuyant sur la touches ] ou )

[ F1 ] (Groove) active la page d'écran de quantification
d’effet Groove Groove. Cette page d'écran vous permet de
définir la quantification de rythme de chaque piste.

[ F2 ] (Shf|GT|Vel) active la page d'écran de décalage
d’horloge, de temps de seuil et de vélocité Shf|GT|Vel. Cette
page d’écran vous permet de définir les valeurs pour ces
paramétres. A nouveau, les valeurs sont indépendantes pour
chaque piste.

[ Fa ] (Transpose) active la page d’écran de transposition
Transpose. Cette page d’écran vous permet de définir les
valeurs de transposition de chaque piste. Cette page d’écran
peut également vous servir pour accéder a la sous-page
d’écran d’'édition de tableau de batterie DrTabEdit; repor-
tez-vous a la section ci-dessous.

[ F5 ] (-~ Voice) active le sous-mode de configuration de
voix de figure PATTERN VOICE SETUP. Réglez depuis ce
sous-mode les voix pour chaque style. |§.225)

(- Effect) active le sous-mode de configuration de
connexion d’effet de figure EFFECT CONNECTION
SETUP. Définissez depuis ce sous-mode les effets pour cha-
que style. & p.239)

puis la page d’écran PATCH en mode de figure
PATTERN.

v Le QY700 active le sous-mode d’effet de reproduction
PLAY EFFECT.

2. Sélectionnez si nécessaire la page d’écran souhaitée
en appuyant sur une des touches de fonction: [ F1_]
(Groove), [ F2 ] (Shf|GT|Vel) ou [ F3_] (Transpose).
Ecoutez la reproduction tout en effectuant les régla-
ges souhaités.

3. Une fois les réglages souhaités effectués, appuyez sur
la touche de sortie afin de retourner & la page
d’écran PATCH.

« Raccourci d’édition 1Vous pouvez appliquer au paramet
sélectionné via le curseur un réglage identique dans to
les pistes en maintenant la toucls®FT] enfoncée tout en
tournant la molette d’incrémentation/décrémentation ou en
appuyant sur la touchgsl ou [ .

« Raccourci d’édition 2Vous pouvez attribuer au parameétre
sélectionné via le curseur une valeur identique dans toutes
les pistes en maintenant la toucls®FT] enfoncée tout en
entrant la valeur via les touches numériques.
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Page d’écran de quantification d’effet Groove Groove

1. Numéro de piste

Reproduction de figure PATCH

|~ 2 Numéro de mesure [ ] Effet de reproduction PLAY EFFECT

1
1. Numéros de —
piste TRACK L ["F1_] Quantification d'effet Groove Groove

|— 3. Type de voix VOICE
L Visualisation d'effet Groove GrovView

TEMPLATE
BT WALUEE ——i == ==

— 5. Modéle de Groove
TEMPLATE

STREMETH (A

GROOVE N
TIMIMG — T -

GROOVE
GATETIME 000

GROOVE %%%
UELOCITY - T
CIEITEY st | 61 (el Transpose) GrovUiew)+ Uoice |[*Effect]
e e =2 = = = & ==

\
6. Valeur de quantification QNT VALUE

|— 7. Force STRENGTH

I— 8. Synchronisation d'effet
Groove GROOVE TIMING

[— 9. Temps de seuil d'effet
Groove GROOVE GATETIME

|— 10. Vélocité d'effet Groove
GROOVE VELOCITY

4. Contournement d'effet de reproduction P. FX THRU

13. Multiplicateur de temps de
seuil GROOVE GATETIME

11. Emplacement 12. Décalage d'horloge 14. Compensation de vélocité
dans la ?rille CLOCI‘( SHIFT VELOCITY OEFSET
L
=]} = 00
(5= ATt [ 1 O O
LIOICE Ed
PFETHRUED@: | § ¢ & & § 4§ § & & § & i |
TEMPLATE |48[ 1 :5: 888  +@81 clocks w124 1-19
BHT UALUEEF b
i .
STREMGTH [ 11. Grille
BRI ] s o et sEle s 33 5 12. Décalage d'horloge
- | | GROOVE TIMIN 6
GROOUE | 1 | | | L
GATETIME ﬂ I-u:l o m Iml:l o m Iml: o m I- O oo | 13. Multlphcateur‘de
+85 temps de seuil
GROOUE - | | | GROOVE GATETIME
HELOCITY - T ll- T | 14. Compensation de vélocité
GROOVE VELOCITY
GrovUiew [TTHET)
[se| [l [l [l [=] [=] [rl [=em o]
Parametre Valeurs Fonction oyez page
1 Numéro de piste l1a1l6 Indique le numéro de piste. (Le numéro de piste dans le coin supé- | 216

rieur droit de I'écran ainsi que le numéro de piste dans la boite mise

en évidence indiquent tous deux la piste sélectionnée pour I'édition.)

2 Numéro de mesure 001 a 256 Définit 'emplacement (mesure) de départ pour la reproduction | 85
de figure et permet de contrdler I'emplacement atteint durant la

reproduction.
3 Type de voix Graphique uniqguement Identifie le programme (type) de voix sélectionné depuis le mode | 85
de voix VOICE.
4 Contournement d'effet de reproduction [] (=désactivé), T (=active) Active/désactive les effets de reproduction pour chaque piste. 85
5 Modéle de Groove “--" (=désactivé), 1 a 100, “US” Définit le modele (“template”) de Groove pour chaque piste. 86
6 Valeur de quantification (Disponible uniqguement si le parametre de mdntervalle de temps utilisé comme base pour la quantification 86

déle de Groove utilisateur “US” est sélectionné.)
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7 Force 000 % a 100 % Définit le degré d’attraction des notes vers la ligne de | 86
quantification la plus proche.

8 Synchronisation d’effet Groove 000 % a 200 % Définit le degré d’influence du modele de Groove sur la| 87
synchronisation originale des données de note.

9 Temps de seuil d’effet Groove 000 % a 200 % Définit le degré d'influence du modele de Groove sur le temps | 87
de seuil des données de note.

10 Vélocité d'effet Groove 000 % a 200 % Définit le degré d'influence du modéle de Groove sur les valeurs | 88

de vélocité des données de note.

11 Grille et emplacement dans la grille

Graphique uniqguement

La grille illustre les arrangements d’intervalles de quantification. | 88
La valeur numérique d’emplacement indique I'emplacement de
la ligne de quantification sélectionnée via le curseur.

12 Décalage d’horloge

La plage de réglage varie en fonction de la
valeur de quantification sélectionnée.

Définit/illustre le décalage temporel final appliqué lorsque la | 88
quantification par modéle a été effectuée. (Les cycles d’horloge
sont employés comme valeur.)

13 Multiplicateur de temps de seuil

000 % & 200 %

Définit en pour cent le réglage de temps de seuil a chaque intervalle. | 89

14 Compensation de vélocité

-99 a +00 a +99

Définit la compensation de vélocité a chaque intervalle. 89

La fonction de quantification d’effet Groove (quantification
rythmique) vous permet de conférer du “swing” ou encore
du “groove” a la reproduction de vos données de note. Cette
fonction opére des réglages spécifiques sur les parameétres
de synchronisation, de vélocité et de temps de seuil des évé-
nements de note. Un emploi efficace de cette fonction vous
permettra de libérer vos données de morceau de cette im-
pression mécanique propre a la musique sur séquenceur et
d’en faire des morceaux pleins d’émotion et de vie.

Le QY700 dispose a la sortie d'usine de 100 modéles de
Groove préprogrammeés reflétant chacun un genre musical
différent. Pour obtenir I'effet de quantification souhaité, il
vous suffit de sélectionner le modeéle approprié. Le QY700
vous permet également de créer vos propres modeles de
Groove personnalisésmpdeles ou “templates” utilisatelr
Chaque modele comprend des données de quantification
applicables a I'enregistrement d’'une mesure unique. La
guantification consiste a appliquer mesure apres mesure ces
valeurs de modele a chaque mesure de la piste enregistrée.
\Vous pouvez sélectionner un modele de Groove différent
pour chaque piste et donc combiner ainsi une vaste sélec-
tion de rythmes différents dans une méme figure. Vous pou-
vez également définir I'influence du modéle de chaque piste
sur les données de la piste — ce qui vous permet de définir
une riche palette d’effets Groove, méme a partir d'un méme
modeéle.

La sous-page d’écran de visualisation d’effet Groove vous
permet de vous faire une idée graphique des modeéles
préprogrammeés, mais elle vous permet également de créer
ou de contrdler a I'écran vos propres “templates” utilisateur.
Cette page vous présente en toute clarté les réglages du
modele sous forme graphique.

Chaque modéle de Groove est divisé en intervalles égaux
de quantification: des intervalles de croche, des intervalles
de triolet de croches, des intervalles de double croche, ainsi
que d’'autres valeurs de note. Ces valeurs sont représentées
sous forme de grille graphique sur la sous-page d’écran de
visualisation d’effet Groove.

. Appuyez sur latouche [F1_] (Groove) depuis la page

. Déplacez le curseur jusqu’a chaque parametre que

Le modéle de Groove attribue des valeurs de réglage diffé-
rentes a chaque intervalle, créant ainsi de subtils effets de
swing. Ainsi par exemple, le modéle vous permet d’'aug-
menter le temps de seuil et la vélocité de la premiére moitié
du premier battement tout en retardant la production des
notes contenues dans la seconde moitié du second batte-
ment.

d’écran PLAY EFFECT.
La page d’écran de quantification d’effet Groove Groo
apparait.

vous souhaitez modifier et définissez les nouvelles va-
leurs a I'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touches et ou des tou-
ches numériques.

. Une fois que vous avez effectué tous les changements

souhaités, appuyez sur la touche afin de re-
tourner a la page d'écran PATCH.

Les touches de séquenceeit, (=], [«] et [«J/[» conti-
nuent de fonctionner tout a fait normalement. Vous pouvez
donc contréler I'effet de vos changements d’effet Groove
au fil que vous les définissez.

Raccourci d’édition 1Vous pouvez appliquer au paramétre
sélectionné via le curseur un réglage identique dans toutes
les pistes en maintenant la toucls®FT] enfoncée tout en
tournant la molette d’incrémentation/décrémentation ou en
appuyant sur la touchgs ou [ .

Raccourci d'édition 2Vous pouvez attribuer au parametre
sélectionné via le curseur une valeur identique dans toutes
les pistes en maintenant la toucls®FT] enfoncée tout en
entrant la valeur via les touches numériques.

Chapitre 5. Mode de figure PATTERN 215



| 2. Sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT

B 1. Numéro de piste TRACK

B Treck EZ)EI@IE)ETEI5) 18I S I Isis)

« Ces numéros identifiant les pistes sont affichés horizonta-
lement sur la longueur de I'écran. Le numéro de piste mis
en évidence (ainsi que le numéro de piste dans le coin supé-
rieur droit de I'écran) indiquent tous deux la piste sélec-
tionnée pour I'édition.

Piste sélectionnéel a 16

. Numéro de mesure
. Type de voix VOICE
. Contournement d’effet de reproduction P.
FXTHRU
. Modéle de Groove TEMPLATE
. Valeur de quantification QNT VALUE
. Force STRENGTH
. Synchronisation d’effet Groove GROOVE
TIMING
9. Temps de seuil d’effet Groove GROOVE
GATETTIME
10. Veélocité d'effet Groove GROOVE VELOCITY
11. Grille
12. Décalage d’horloge CLOCK SHIFT
13. Multiplicateur de temps de seuil GROOVE
GATETIME
14. Compensation de vélocité VELOCITY
OFFSET
[ F5 ] (CopyTmp) Copie de modéle (dispo-
nible uniqguement depuis la page
d’écran GrovView)

A OWN

0 N o O

e Les parametres ci-dessus, ainsi que la fonction de copie de
modele[ F5_] (CopyTmp) ont des fonctions identiques aux
parameétres du méme nom décrits dans le sous-mode d’effet
de reproduction PLAY EFFECT du mode de morceau
SONG. Pour plus de détails, reportez-vous aux explications
des pages 85 a 89.
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Page d’écran de décalage d’horloge, de temps de seuil et de vélocité Shfl GT | Vel

1. ‘Numéro de piste

Reproduction de figure PATCH

PLAY EFFECT

[— 2. Numéro de mesure

L [F1 ] Effet de reproduction PLAY EFFECT

1. Numéros_|
de piste JrOolE e J
[w == [=] | 4. Contournement d'effet de I— ["F2"] Décalage d'horloge, temps

TRACK u ]

reproduction P. FX THRU de seuil et vélocité Shf|GT|Vel

|— 15. Décalage d'horloge
CLOCK SHIFT

;i
;

=i}

VELOCITY
RATE 90

VELOCITY | A= D=8 I
OFFSET CT T
— 18. Compensation de vélocité

Groowve EﬁiﬁlmlTranspnsﬂ =+ Yoice lPE-F-FEM::t.I VELOCITY OFFSET
e (] = =] [ =] [Ce] [s= [Ea

[— 16. Temps de seuil GATETIME

— 17. Taux de vélocité
VELOCITY RATE

—i=—i
== &
== &
=== &
—i=—i
==

Parameétre Valeurs Fonction woyez page
1 Numéro de piste 1a16 Indique le numéro de piste. (Le numéro de piste dans le coin | 216

supérieur droit de I'écran ainsi que le numéro de piste dans la
boite mise en évidence indiquent tous deux la piste sélection-
née pour I'édition.)

2 Numéro de mesure 001 a 256 Définit 'emplacement (mesure) de départ pour la reproduction | 216
de figure et permet de contrdler I'emplacement atteint durant la

reproduction.
4 Contournement d’effet de reproduction [] (=désactivé), T (=activé) Active/désactive les effets de reproduction pour chaque piste. 216
15 Décalage d’horloge -999 a +999 Décale la synchronisation de reproduction de toutes les notes | 218

de la piste par unité de cycle d’horloge.

16 Temps de seuil 000 % a 200 % Multiplicateur de temps de seuil appliqué a tous les temps de | 218
seuil de la piste

17 Taux de vélocité 000 % a 200 % Multiplicateur de vélocité appliqué a toutes les valeurs de vélocité | 218
de la piste

18 Compensation de vélocité -99 a +99 Valeur de compensation appliquée a toutes les vélocités de la | 218
piste
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v

15.
16.
17.
18.

Cette page d'écran vous permet de régler les parameétres
d’effet de reproduction suivants: décalage d’horloge, temps
de seuil, taux de vélocité et compensation de vélocité.

. Appuyez sur la touche [F2 ] (Shf|GT|Vel) depuis la

page d'écran PLAY EFFECT.
La page d’écran de décalage d’horloge, de temps de seuil et
de vélocité Shf|GT|Vel apparait.

. Déplacez le curseur jusqu’a chacun des paramétres

gue vous souhaitez régler et définissez chaque nou-
velle valeur a I'aide de la molette d’'incrémentation/
décrémentation, des touches et ou des tou-
ches numériques.

. Une fois que vous avez effectué tous les changements

souhaités, appuyez sur la touche afin de re-
tourner a la page d'écran PATCH.

Les touches de séquencewr, (=], [<] et [« /[» conti-
nuent de fonctionner tout a fait normalement lorsque vous
effectuez vos réglages. Vous pouvez donc contréler I'effet
de vos changements au fil que vous les définissez.
Raccourci d’édition 1Vous pouvez appliquer au paramétre
sélectionné via le curseur un réglage identique dans toutes
les pistes en maintenant la touclseFt] enfoncée tout en
tournant la molette d’incrémentation/décrémentation ou en
appuyant sur la touchgh) ou [ .

Raccourci d'édition 2Vous pouvez attribuer au parametre
sélectionné via le curseur une valeur identique dans toutes
les pistes en maintenant la toudlseFt] enfoncée tout en
entrant la valeur via les touches numériques.

Décalage d’horloge CLOCK SHIFT
Temps de seuil GATETIME

Taux de vélocité VELOCITY RATE
Compensation de vélocité VELOCITY
OFFSET

Les parameétres ci-dessus ont des fonctions identiques aux
parameétres du méme nom décrits dans le sous-mode d’effet
de reproduction PLAY EFFECT du mode de morceau
SONG. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre 2
“Mode de morceau SONG” A p.90)

\Vous trouverez dans la section ci-dessous quelques rensei-
gnements supplémentaires relatifs au parametre de déca-
lage d’horloge CLOCK SHIFT.

Si vous sélectionnez une valeur négative de décalage d’hor-
loge entrainant le décalage d’'une note au-dela du début de
la figure, le QY700 reproduit cette note juste au début de la
figure lorsque la reproduction de cette derniere commence.
Ainsi, par exemple, si vous sélectionnez une valeur de dé-
calage d’horloge de -200, toutes les notes comprises dans
les 200 premiers cycles d’horloge de la piste sélectionnée
seront reproduites simultanément lorsque la reproduction
de la figure commence.

Pour la deuxiéme reproduction ainsi que les reproductions
suivantes de cette figure, toutes les valeurs de décalage d’hor-
loge seront toutefois appliquées correctement.
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Page d’écran de transposition Transpose

1. Numéro de piste

-- PLAY EFFECT Reproduction de figure PATCH

Transpose k-1 2. Numéro de mesure

1. Numéros _| ili Effet de reproduction PLAY EFFECT
de piste iy . .
TR/gCK %%%??IE% | 4 Contourngment d'effet de | L [ F3 ] Transposition Transpose
reproduction P. FX THRU T —
mmimmimmimmimm — 19. Tableau de batterie DR TABLE Edition de tableau de

batterie DrumTabEdit

|— 20. Transposition TRANSPOSE

INUERSION
TRANSFOSE
|— 21. Inversion de transposition

INVERSION TRANSPOSE

OPEH
HARMOMY

|— 22. Harmonie d'accord
OPEN HARMONY

Groove [I5hf|GT Vel nspose [DrTabEdif)[+ Voice |[+Effect]
] [ [=] [r] [=] [ [=] [=

Parameétre Valeurs Fonction \JOyeZ page
1 Numéro de piste 1a16 Indique le numéro de piste. (Le numéro de piste dans le coin | 220

supérieur droit de I'écran ainsi que le numéro de piste dans la
boite mise en évidence indiquent tous deux la piste sélection-
née pour I'édition.)

2 Numéro de mesure 001 a 256 Définit 'emplacement (mesure) de départ pour la reproduction | 220

de figure et permet de contrdler I'emplacement atteint durant la

reproduction.
4 Contournement d’effet de reproduction [] (=désactivé), T (=activé) Active/désactive les effets de reproduction pour chaque piste. 220
19 Tableau de batterie “.." (=désactivé),1 & 8 Sélectionne le tableau de batterie. 220
20 Transposition -99 a +99 Transpose toutes les notes de la piste. 220
21 Inversion de transposition -64 a +00 a +63 Opére une transposition basées sur les accords. 220
22 Harmonie d’accord -15a+00 a +15 Permet de modifier I'harmonie des accords de la piste. 221
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| 2. Sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT

Cette page d’'écran vous permet de régler les hauteurs de note

ainsi que la progression d’accord de chaque piste. Ces
parameétres vous permettent d’apporter au son de la figure
une vaste série de variations.

Pour activer et éditer les données du tableau de batterie, ap-
puyez sur la touché Fa_|] (DrTabEdit).

. Appuyez sur la touche [Fs ] (Transpose) depuis la

page d’écran PLAY EFFECT.
La page d'écran de transposition Transpose apparait.

. Déplacez le curseur jusqu’'a chacun des parametres

gue vous souhaitez régler et définissez chaque nou-
velle valeur a l'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touches et ou des tou-
ches numériques.

. Une fois que vous avez effectué tous les changements

souhaités, appuyez sur la touche afin de retour-
ner a la page d'écran PATCH.

Les touches de séquenceeit, [s], [<] et [«J/[] conti-
nuent de fonctionner tout a fait normalement lorsque vous
effectuez vos réglages. Vous pouvez donc contrdler I'effet de
vos changements au fil que vous les définissez.

Raccourci d’édition 1Vous pouvez appliquer au paramétre
sélectionné via le curseur un réglage identique dans toutes
les pistes en maintenant la touclseiFT] enfoncée tout en
tournant la molette d’incrémentation/décrémentation ou en
appuyant sur la touchgh) ou [ .

Raccourci d'édition 2Mous pouvez attribuer au parametre
sélectionné via le curseur une valeur identique dans toutes
les pistes en maintenant la touclssiFt] enfoncée tout en
entrant la valeur via les touches numériques.

Les trois premiers parametres dans le tableau ci-avant (numéro de
piste, numéro de mesure et contournement d'effet de reproduction
P. FX THRU) sont identiques aux parametres de la page d’écran de
quantification d’effet Groove. (- p.214) Les autres paramétres de
la page d’écran de transposition Transpose sont décrits ci-dessous.

[ 19. Tableau de batterie DR TABLE

0101 “_
1101

Lestableaux de batterigous permettent de gérer les don-
nées rythmiques produites par des boites a rythme non com-
patibles avec les formats XG ou GM. Vu que le systeme de
numérotation identifiant les différents instruments rythmiques
peut différer sur ces appareils, il vous faut effectuer les subs-
titutions appropriées lors de la reproduction des données en-
registrées. Si vous n’effectuez pas ces changements, les
“mauvais” instruments seront joués.

Aussi, chaque tableau de batterie contient une liste de substi-
tution d'instruments rythmiques. Vous pouvez sélectionner
le tableau de batterie indépendamment pour chaque piste.
Le tableau de batterie vous permet également de créer vos
propres substitutions d’instruments rythmiques personnali-
sées. Vous pouvez ainsi facilement essayer différentes com-
binaisons d’instruments.

Le QY700 vous propose huit tableaux de batterie différents.
Pour controler ou éditer le contenu d’un tableau de batterie,
appuyez sur la touchge F4_] (DrTabEdit) afin d’activer la
page d'écran d’édition de tableau de batterie DrTabEdlit. (
p.222)

- (=désactivé), 1 a 8

0101
1101

1.

Déplacez le curseur jusqu’au parametre de tableau de
batterie DR TABLE de la piste que vous souhaitez ré-
gler.

. Modifiez la valeur du parametre a I'aide de la molette

d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

. Transposition TRANSPOSE

Ce paramétre vous permet de transposer toutes les notes de
la piste.

La transposition est effectuée par pas de demi-ton. Aussi, si
vous sélectionnez une valeur de transposition de +12, la hau-
teur de toutes les notes contenues dans la piste sélectionnée
sera augmentée précisément d’'une octave. Pour une valeur
de -12, la hauteur diminuera précisément d’une octave.

-99 a +99

B 2

. Déplacez le curseur jusqu’au parameétre de transposi-

tion TRANSPOSE de la piste que vous souhaitez trans-
poser.

. Modifiez la valeur du parameétre a I'aide de la molette

d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

Inversion de transposition INVERSION
TRANSPOSE

Ce parametre effectue dans chaque piste une transposition
basée sur les accords.

Ce paramétre vous permet de régler la hauteur des accords
tout en conservant intacte I'identité originale de I'accord. L'ac-
tion de ce paramétre est différente de celle du parametre de
transposition TRANSPOSE, qui lui modifie considérablement
le feeling de I'accord.

-64 2 +00 a +63

1.

Déplacez le curseur jusqu’au paramétre d’inversion de
transposition INVERSION TRANSPOSE de la piste que
vous souhaitez régler.

. Modifiez la valeur du parametre a I'aide de la molette

d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

Pour les phrases de type “Mldy1”, “Chrd1” et “Bass”, cha-
que pas du parametre d’inversion de transposition INVER-
SION TRANSPOSE produit une modification d’'un ton com-
plet sur les valeurs de limites supérieure et inférieure de hau-
teur du tableau de phrase. Ainsi, une valeur d'inversion de
transposition de +1 augmente d’un ton entier (deux demi-
tons) la valeur de chaque limite de hauteur.

Pour les phrases de type “Mldy2” et “Chrd2”, chaque pas du
parametre d'inversion de transposition INVERSION TRANS-
POSE produit une modification d’un ton complet sur les va-
leurs originales de hauteur de la phrase ainsi que sur la fon-
damentale de I'accord de source du tableau d’accord.

| 220
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| 2. Sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT

B 22. Harmonie d’accord OPEN HARMONY

e Ce parametre vous permet de modifier 'harmonie des ac-
cords de la piste.
« \ous pouvez grace a ce parametre régler les caractéristi-
ques d’harmonie d’accord sans modifier le caractéere fonda-
mental des accords.

15240024 +15

1. Déplacez le curseur jusqu’au parametre d’harmonie
d’accord OPEN HARMONY de la piste que vous sou-
haitez régler.

2. Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.
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\ 2. Sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT

Page d’écran d’édition de tableau de batterie DrTabEdit

1. Numéro de piste

[PaTTERN] Reproduction de figure PATCH
-1 2. Numéro d
umero de mesure [F1 ] Effet de reproduction PLAY EFFECT
[— 1. Numéros de piste TRACK
EE‘Q‘QHHEEEEEE 4. Contournement d'effet de [Fs ] Transposition Transpose
o:i0:0:i0:0:0:0:0:0:0:Q:0 reproduction P. FX THRU L Edition de tableau de
23, Liste de e et il e et il S et i e | 19. Tableau de batterie batterie DrumTabEdit
substitution Uelocity DR TABLE
From To From | To Rate
All Brush Share =F 1 Snhare H2Z ]
G @ Shnare L2 +E 1 Share H2 o
All Kick =C 1 Bass Drum Hz2 D
Br-A Dl.:renﬂx m?hutﬂ -:FE 1 Snare H2 ] 54 Taux de vélocite
Cx1 Side Stick =E 1 Snare H2 o Velocity R
; y Rate
D 1 Snare M2 +E 1 Snare H2 &
i b @
SoIITIiiz &
Cleari!i)Default )
[saem] [ [(m] [m] [ [&] [l [se [(&ar]|
Parametre Valeurs Fonction \JOyez page
1 Numéro de piste 1a16 Indique le numéro de piste. (Le numéro de piste dans le coin | 223

supérieur droit de I'écran ainsi que le numéro de piste dans la
boite mise en évidence indiquent tous deux la piste sélection-
née pour I'édition.)

parameétre vous permet de corriger un déséquilibre de volume
engendré par la substitution de voix d’'instrument.

2 Numéro de mesure 001a la longueur de la figure Définit 'emplacement (mesure) de départ pour la reproduction | 223
de figure et permet de contrdler I'emplacement atteint durant la
reproduction.

3 Type de voix Graphique uniqguement Identifie le programme (type) de voix sélectionné pour la piste | 223
depuis le mode de voix VOICE.

4 Contournement d’effet de reproduction [J (=désactivé), T (=activé) Active/désactive les effets de reproduction pour chaque piste. 223

19 Tableau de batterie “.." (=désactivé), 1 a4 8 Sélectionne le tableau de batterie. 223

23 Liste de substitution Liste des voix de batterie de substitution 223

24 Taux de vélocité 000 % a 100 % a 200 % Détermine la vélocité de la voix de substitution sélectionnée. Ce | 223

222
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2. Sous-mode d’effet de reproduction PLAY EFFECT |

N

w

Cette page d'écran vous permet d’éditer le tableau de batte-
rie sélectionné.

Lestableaux de batterigous permettent de gérer les don-
nées rythmiques produites par des boites a rythme non com-
patibles avec le format XG ou GM. Vu que le systeme de
numeérotation identifiant les différents instruments rythmi-
ques peut différer sur ces appareils, il vous faut effectuer
les substitutions appropriées lors de la reproduction des
données enregistrées. Si vous n’effectuez pas ces change-
ments, les “mauvais” instruments seront joués.

Aussi, chaque tableau de batterie contient une liste de subs-
titution d’'instruments rythmiques. Le QY700 vous permet
de mémoriser le contenu de 8 tableaux de batterie. Vous
pouvez sélectionner le tableau de batterie indépendamment
pour chaque piste et vous pouvez éditer le contenu de cha-
que tableau comme bon vous semble.

Réglez grace au tableau de batterie les vélocités pour cha-
cune de vos substitutions afin d’assurer I'équilibre de vo-
lume.

Le tableau de batterie vous permet également de créer vos
propres substitutions d’'instruments rythmiques personnali-
sées. Vous pouvez ainsi facilement essayer différentes com-
binaisons d’instruments.

. Appuyez sur latouche [ F1_] (PlayFx) depuis la page

d’écran PATCH.
Le QY700 active le sous-mode d’effet de reproduction
PLAY EFFECT.

. Appuyez sur la touche [ F3 ] (Transpose).

La page d’écran de transposition Transpose apparait.

. Appuyez sur la touche (DrTabEdit).

La page d’écran d’édition de tableau de batterie DrTabEdit
apparait.

. Sélectionnez la piste dans laquelle vous souhaitez tra-

vailler en appuyant sur la touche ou
.

. Déplacez le curseur jusqu’au parametre de tableau

de batterie DR TABLE et sélectionnez le tableau de
batterie souhaité. (- p.220)

. Déplacez le curseur jusgu’a I'entrée souhaitée du ta-

bleau ou jusqu’au potentiometre graphique de réglage
de taux de vélocité que vous souhaitez régler.

. Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette

d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

. Une fois que vous avez effectué tous les changements

souhaités, appuyez sur la touche afin de re-
tourner a la page d'écran PATCH.

0101
1101

Les touches de séquenceur, (=], [<] et [«]/[»] conti-
nuent de fonctionner tout a fait normalement lorsque vous
effectuez vos réglages. Vous pouvez donc contrbler I'effet
de vos changements au fil que vous les définissez.
Raccourci d’édition: Vous pouvez sélectionner le méme
tableau de batterie pour toutes les pistes en maintenant la
touche enfoncée tout en définissant la valeur (de-
puis toute piste) via les touches numériques. Pour modifier
tous les paramétres du tableau de batterie d'une méme va-
leur, maintenez la touch@HIFT] enfoncée tout en définis-
sant la valeur via la molette d’'incrémentation/
décrémentation ou les touchgs et [ .

Les cing premiers parametres dans le tableau ci-avant (nu-
méros 1, 2, 3, 4 et 19) sont identiques aux parametres de la
page d’écran de transposition Transpose.p.219) Les
autres paramétres de la page d’écran d'édition de tableau de
batterie DrTabEdit sont décrits ci-dessous.

. Liste de substitution From To

Cette liste énumere les voix de substitution d’instruments
rythmiques.

Si vous avez sélectionné ce tableau de batterie pour une
piste pendant la reproduction, le QY700 remplacera tout
instrument rythmique défini dans la colonne From (lorsque
le QY700 rencontre cet instrument dans les données de per-
formance de la piste sélectionnée) par l'instrument désigné
a la ligne correspondante de la colonne To.

Les entrées “No” de la colonne From sont du type “tou
les voix sauf”: le QY700 remplace toutes les voix de la
lonne From a I'exception de la voix sélectionnée. Si v
sélectionnez le parametre “No Snare” (pas de caisse cl
par exemple, le QY700 remplacera toutes les voix d’'ins
ments de la colonne From autres que les voix de caisse ¢
Pour les entrées de type “All” de la colonne From, (“All
Shakers”, par exemple) le QY700 remplace tous les instru-
ments du type défini par le type d’instrument désigné a la
ligne correspondante de la colonne To.

[From]

“No Shakers”, “No Congas&Bongos”, “No Crash Sym.”,
“No Ride Sym.”, “No Hi-Hat”, “No Tom”, “No Brush
Snare”, “No Kick”, “No Snare”, “All Shakers”,
“Congas&Bongos”, “All Crash Sym.”, “All Ride Sym.”, “All
Hi-Hat”, “All Tom”, “All Brush Snare”, “All kick”, “All
snare”, “All drum Kit”, “All Perc.”, “C5 Bell Tree” a “C*-1
Surdo Mute”

[To]

“C5 Bell Tree” a “C#1 Surdo Mute”

1. Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous Sou-

haitez définir (entrée “From”, entrée “To” ou taux de
vélocité “Velocity Rate”).

. Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette

d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

. Une fois que vous avez effectué tous les changements

souhaités, appuyez sur la touche afin de re-
tourner a la page d’écran de transposition Transpose.
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I 24.Taux de vélocité Velocity Rate

o

Le parametre de taux de vélocité vous permet de régler la
vélocité de I'instrument rythmique de substitution (I'ins-
trument désigné dans la colonne To).

Pour calculer le réglage de vélocité, le QY700 multiplie la
valeur de vélocité originale par la valeur du parameétre de
taux de vélocité Velocity Rate. Un taux de vélocité de 100
% ne produit pas de changement, tandis que des valeurs
supérieures augmentent la vélocité et que des valeurs infé-
rieures la diminuent.

Ce parametre vous permet de corriger tout déséquilibre de
volume engendré par la substitution de voix d’'instrument.
Vous pouvez également I'appliquer de fagon expérimentale
a vos propres réglages de vélocité.

Données originales de vélocité

—t—t—

(ve) I I N
9% 64 32

Taux de vélocité = 50 %

s .-

+
!

—t—t—

o [l
48 32

Taux de vélocité = 150 %

16 48 48

—t——t

e I [
115 76 38

000 % a 100 % a 200 %

115 115

1. Déplacez le curseur jusqu’au potentiomeétre graphique

de réglage de taux de vélocité pour I'entrée que vous
souhaitez régler.

2. Modifiez la valeur du paramétre a I'aide de la molette

d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

[ F1_] (Clear) Effacement

1.

2.

Appuyez sur la touché F1_] (Clear) afin d’effacer I'en-

trée de la ligne sélectionnée dans le tableau.

Sivous appuyez sur F1_] lorsque le curseur est positionné
dans la colonne From, le QY700 efface les entrées des co-
lonnes From et To pour la ligne sélectionnée.

Sivous appuyez sur F1_] lorsque le curseur est positionné
dans la colonne To, seule I'entrée de la colonne To de la
ligne sélectionnée sera effacée. (Si vous ne définissez pas
de nouvel instrument pour I'entrée vide, I'instrument de la
colonne From sera coupé.)

Déplacez le curseur jusqu’a I'entrée que vous souhai-
tez effacer.

Appuyez sur la touche [_F1_] (Clear).

[ F2 | (Default) Initialisation

1.

Appuyez sur la touché F2 ] (Default) afin de récupérer

les valeurs par défaut du tableau de batterie. Tous les régla-
ges des colonnes From et To et du parametre de taux de
vélocité Velocity Rate retrouvent alors leurs valeurs par
défaut.

Appuyez sur la touche [ F2 ] (Default).

v Le tableau retrouve ses valeurs par défaut.

224
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3. Pattern Voice submode

3. Sous-mode de configuration de voix de figure PATTERN VOICE SETUP

== PATTERN VOICE SETUP --

TR=H1

VELO METER
UOICE SEL.|EE J&a]
UOICE CAT,|== == == == == == == == == == == == == == -
PROGRAN |== == == mm me = = = e e - ————————
BANK —————— -
REVERE I
CHORLS ENIALALA
UARTATION Qoioioiaio
PAN 00000
VOLUME lil ? ? [il ?

PlauFx|[+Effect]

Le sous-mode de configuration de voix de figure PATTERN
VOICE SETUP vous permet d'assigner des voix a vos fi-
gures et d’éditer les différents réglages de voix.

Vous pouvez définir les valeurs de voix de figure indépen-
damment pour chaque style. Ces valeurs s’appliquent a tou-
tes les sections (A a H) du style.

Les réglages définis sont actifs pour toutes les opérations
effectuées dans le mode de figure PATTERN. Vous pouvez
décider de les appliquer ou non au mode de morceau SONG
en réglant le paramétre de configuration de figure PATT
SETUP (depuis la page d’écran SONG PLAY). Pour plus
d’informations, reportez-vous au chapitre 1 “Concepts élé-
mentaires”. & p.47)

Lillustration ci-contre vous montre la maniére dont les pis-
tes de la section du séquenceur correspondent aux «parties»
de la section du générateur de son. Les connexions entre
chaque piste de la section du séquenceur et chaque partie
de la section du générateur de son peuvent étre définies via
le paramétre “TO TG” du sous-mode de canal de sortie du
séquenceur SEQ. OUT CH. depuis le mode de morceau
SONG. Avant d'effectuer vos réglages de voix de figure,
activez le mode de morceau SONG et passez en revue (ou
éditez) ces réglages-(p.103)

Lorsque vous modifiez les réglages de figure ou de voix
d’'une piste, les nouveaux réglages de voix écrasent les
parametres de voix de la partie correspondante de la section
du générateur de son. (Les nouveaux réglages sont affichés
aux pages d’'écran du mode de voix VOICE; reportez-vous
au chapitre 3 “Mode de voix VOICE".)

Reproduction de figure PATCH
L /2 Voix VOICE

["F ] Mélangeur Mixer
[F2 ] Edition de voix VoicEdit

["F3 ] Edition de configuration de batterie DrS3Edit

Section du séquenceur Section du générateur de son

Piste TO TG Partie
1 1 EEE———

N i e e [

[

(8] . .

c

[

3

g 16 16 —=| 16

2 17 off 17

8 18 off 18

L

a : : :
32 off —| 32

8 1 17

>

2 2 18

[}

h=l . .

(%2}

g : :

& 16 32

Le sous-mode de configuration de voix de figure PATTERN
VOICE SETUP comprend trois pages d’'écran. Vous pouvez
activer ces pages d’'écran a l'aide des touche®mleion

(F ], [ F2]et[ Fs].

[ F1 ] (Mixer) vous permet d’activer la page d’écran de
mélangeur Mixer. Cette page d'écran vous permet de régler
pour chaque piste le type de voix, le panoramique, le volume
ainsi que d'autres parameétres semblablesp 227)

[ F2 ] (VoicEdit) vous permet d’activer la page d'écran d'édi-
tion de voix VoicEdit. Vous pouvez éditer (remodeler) depuis
cette page d'écran le son de la voix sélectionneg.232)

[ F3 ] (DrS3Edit) vous permet d’activer la page d'écran d'édi-
tion de configuration de batterie DrS3Edit. Vous pouvez éditer
les voix des configurations de batterie depuis cette page d'écran.
(- p.235) Notez que ce sous-mode est disponible uniquement
pour les pistes dont la catégorie de voix de configuration de
batterie <Jig| est sélectionnée.
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1. Appuyez sur la touche [F2_] (Voice) depuis la page
d’écran PATCH.
v La page d’écran PATTERN VOICE SETUP apparait.

2. Appuyez sur la touche [Fi ] (Mixer), [F2]
(VoicEdit) ou [ Fs ] (DrS3Edit) afin d’activer la page
d’écran dans laquelle vous souhaitez travailler.

3. Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous sou-
haitez modifier et définissez la valeur a 'aide de la
molette d’incrémentation/décrémentation, des touches

et ou des touches numériques.

4. Une fois que vous avez effectué tous les changements
souhaités, appuyez sur la touche afin de re-
tourner a la page d'écran PATCH.
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Page d’écran de mélangeur Mixer

== PATTERH VOICE SETUP --
AT |— 2. Emplacement [PaTTERN] Reproduction de figure PATCH
1. Affichage des { L P X 9
données - F2_] Voix VOICE
TREACE [— 3. & i K
. 3. Numéros de piste TRACK [ 57 mélangeur Mixer
4. Statut de piste . . — - —
UOICE SEL.|Exd — 5. Sélection de voix — [F2] Edition de voix VoicEdit
A f LOICE CAT. VOICE SEL.
6. Catégorie de voix |_ 7. Numéro de programme L [Fs_] Edition de configuration de hatterie DrS3Eit
VOICE CAT. | |FROGRAM PROGRAM
4 EfhE - . .
8. Numéro de |- 9. Envoi de réverbération
banque BANK | |REVERE REVERB
CHORLIS —10. Envoi de chorus
UARIATION CHORUS
Pk 11. Intensité de variation
VARIATION
UOLLME 12. Panoramique PAN
- 13. Volume VOLUME
[ Hixer (IO BPilavrx[RErvect]
e (] [=] [&) [&] [&] [&] [=A@ &
Parameétre Valeurs Fonction \foyez page
1 Affichage des données Graphique uniqguement Indique les valeurs des données de la piste sélectionnée. 228
2 Emplacement 001 a 256 Indique en mesures I'emplacement atteint dans la reproduction. | 228
3 Numéros de piste 1a16 Le numéro de piste mis en évidence indique la piste sélection- | 228
née pour I'édition.
4 Statut de piste [ : coupure K=} : isolement Indique/sélectionne I'opération d’isolement ou de coupure de | 228
piste.
5 Sélection de voix “Phr”, “Pat” Sélectionne la voix utilisée: la voix attribuée a la phrase ou la | 229
voix sélectionnée depuis cette page d’écran.
6 Catégorie de voix (P, (=], (650, (T, (T (TED Sélectionne la catégorie de voix. 229
7 Numéro de programme 001 a128 Sélectionne la voix (numéro de voix). 230
8 Numéro de banque 001 a101 Sélectionne la banque de voix. 230
9 Niveau d’envoi de réverbération 000 a 127 Définit le niveau d’envoi vers le bloc de I'effet de réverbération. | 230
10 Niveau d’envoi de chorus 000 a 127 Définit le niveau d’envoi vers le bloc de I'effet de chorus. 230
11 Commutateur d’effet de variation | Active/désactive I'effet de variation. 230
(si le mode=insertion)
Niveau d’envoi de variation 000 a 127 Définit le niveau d’envoi vers le bloc de I'effet de variation.
(si le mode=systeme)
12 Panoramique Aléatoire, gauche=63 au centre a droite=63| Détermine I'emplacement du son dans I'image stéréo. 230
13 Volume 000 a 127 Détermine le volume du son. 231
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. Sélectionnez la piste (partie) dans laquelle vous sou-

Cette page d’écran vous permet de régler différents .

parameétres (comme la voix, les effets, le panoramique et le
volume) pour chaque piste de figures.

. Appuyez sur la touche [ F2 ] (Voice) depuis la page

d’écran PATCH
La page d’écran PATTERN VOICE SETUP apparait.

. Appuyez sur la touche [F1_] (Mixer) si vous souhai-

tez sélectionner la page d’écran de mélangeur Mixer.

haitez travailler en appuyant sur la touche
ou ou a l'aide des touches de curseur.

. Déplacez le curseur jusqu’aux parameétres appropriés

et définissez les valeurs a l'aide de la molette
d’'incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

0101
1101

2. Emplacement

La zone d’emplacement vous indique la position de la fi-
gure dans la reproduction.

Vous pouvez sauter a un emplacement différent durant la
reproduction en modifiant ce parameétre: Appuyez sur la tou-
che [ ] [D1] afin de déplacer le curseur jusqu’a la zone
d’emplacement et sélectionnez ensuite le nouvel emplace-
ment a I'aide de la molette d'incrémentation/décrémentation,
des touchesib) et [# ou des touches numériques.

I 3. Numéro de piste TRACK

Le numéro de piste dans le coin supérieur droit de I'écran
ainsi que le numéro de piste dans la boite mise en évidence
indiquent tous deux la piste de figures sélectionnée pour
I'édition.

1al1e

B 4. Statut de piste

. Une fois que vous avez effectué tous les changements

souhaités, appuyez sur la touche afin de re-
tourner a la page d'écran PATCH.

Les touches de séquencewr, (=], [<] et [« /[» conti-
nuent de fonctionner tout a fait normalement lorsque vous
effectuez vos réglages. Vous pouvez donc contréler I'effet
de vos changements au fil que vous les définissez.
Raccourci d’édition 1Vous pouvez appliquer au paramétre
sélectionné via le curseur un réglage identique dans toutes
les parties en maintenant la toude&FT] enfoncée tout en
tournant la molette d’incrémentation/décrémentation ou en
appuyant sur la touchgh) ou [ .

Raccourci d’édition 2Vous pouvez attribuer au parametre
sélectionné via le curseur une valeur identique dans toutes
les parties en maintenant la toude&FT] enfoncée tout en
entrant la valeur via les touches numériques.

1. Affichage des données

SATMPEME30 @66 RubberBa
Reverb Send = 831

La premiére ligne de cette zone de I'écran identifie la voix
de la piste sélectionnée (par catégorie de voix, numéro de
programme, numéro de banque et nom de voix).

La seconde ligne de cette zone d’écran indique la valeur
numérique définie pour le parameétre sélectionné via le cur-
seur.

UELOMETER H -

VELOMETER. B wa

\Vous pouvez couper une ou plusieurs pistes ou sélectionner
une ou plusieurs pistes pour la reproduction en solo. Le sym-
bolelH] apparait pour vous indiquer que la piste est coupée,
tandis que le symbolE&J apparait pour vous indiquer que la
piste est sélectionnée pour la reproduction en solo (la piste
est “isolée”).

Lorsque vous isolez une ou plusieurs pistes (en appuyant sur
la touche[soLo] ), la reproduction de toutes les autres pistes
est automatiquement interrompue. (Le contour de la boite de
numéro de chaque piste désactivée change d'aspect afin de
vous indiquer que la piste est temporairement désactivée.)
Durant la reproduction, la zone d'écran de statut de piste joue
le réle d’'un compteur de vélocité (“WVELOMETER”) vous
permettant de contrdler en temps réel le niveau de reproduc-
tion de chaque piste.

228
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1. Sélectionnez une piste contenant des données a l'aide .

des touches [TRACKUP] et [TRACKDOWN] ou a l'aide
des touches de curseur gauche et droit.

2. Pour couper la piste: Appuyez une fois sur la touche
, de sorte & ce que le symbole [H] apparaisse.
Pour annuler la coupureAppuyez a nouveau sur la touche
:

3. Pour isoler la piste: Appuyez sur la touche , de

sorte a ce que le symbole E3 apparaisse.

Pour annuler I'isolement:Appuyez a nouveau sur la tou-
che .

Cette fonction vous sera utile si vous souhaitez écouter piste
par piste les données contenues dans chaque piste. Isolez
d’abord une piste, puis sélectionnez la piste suivante en dé-
plagant le curseur. Appuyez alors a nouveau sur la touche
. Notez qu’a chaque pression de la touc$m.o] ,

tout isolement de piste effectué auparavant est automati-
guement annulé.

4. Vous pouvez également utiliser la fonction d’isolement
afin de sélectionner plusieurs pistes pour la reproduc-
tion “en solo”, de sorte a ce que seules les pistes sé-
lectionnées soient reproduites (toutes les autres pis-
tes sont alors désactivées). Isolez d’abord une piste
de la maniére décrite ci-dessus. Sélectionnez ensuite
une autre piste en déplacant le curseur, puis appuyez
sur les touches + .

¢ Pour annuler simultanément tous les isolements de piste:
Déplacez le curseur jusqu’a une des pistes isolées, puis ap-
puyez sur la touchésoLo]

« Pour annuler un seul des isolements effecti¥yplacez le
curseur jusqu’a la piste souhaitée, puis appuyez sur les tou-
ches + .

I 5. Sélection de voix VOICE SEL.

0101
1101

¢ Ce paramétre détermine si chaque phrase de la piste utilise
sa propre voix ou si toutes les phrases de la piste utilisent la
voix sélectionnée depuis la page d'écran de mélangeur
Mixer.

e Si vous sélectionnez le paramétre “Phr” (phrase), chaque
phrase est produite via sa propre voix et les réglages effec-
tués depuis la page d’écran du mélangeur (catégorie de voix,
numéro de programme et numéro de banque) sont ignorés
et disparaissent de I'écran.

¢ Sivous sélectionnez le paramétre “Pat” (figure), toutes les
phrases de la piste sont produites via la voix sélectionnée a
I'aide des parametres de catégorie de voix, de numéro de
programme et de numéro de banque définis depuis la page
d’écran du mélangeur (ces parameétres sont décrits ci-des-
Sous).

//Phr", //Pat//

6. Catégorie de voix VOICE CAT.

UOICE CAT. == == [T == i == [ [ o] fad] == [N == [V = =

Ce parametre permet de sélectionner la catégorie générale
de voix, telle qu’elle est définie par le message de sélection
de banque MSB (I'octet principal de la valeur de banque de
deux octets). Les catégories sont les suivantes.

Le symboldM™ identifie la catégorie des voix “normales”
(MSB 000).

Le symboleﬁ identifie la catégorie des voix “d’effets”
(MSB 064). Chaqgue voix de cette catégorie produit un son
auquel un type d’effet unique est appliqué sur toute I'éten-
due du clavier. Comme pour les voix normales, chaque tou-
che reproduit ce son a effet a une hauteur différente.

Le symbol@, identifie la catégorie des voix “de kits d'ef-
fets” (MSB 126). Chaque voix de cette catégorie produit
une série compléte de sons a effet. Comme pour les vo
batterie, un son différent est assigné a chaque touch
clavier.
Le symboleE'[ identifie la catégorie des voix “de battd
rie”. Chaque voix de cette catégorie est constituée d’'un
de batterie” de sons de percussion. Vous disposez ainsi de
nombreux kits de batterie et vous pouvez assigner un kit de
batterie différent a chacune de vos pistes de batterie.

Le symboIeE[ identifie la catégorie spéciale des voix de
“configuration de batterie”. Cette catégorie particuliere de
voix vous permet d'éditer chacun de vos kits de batterie
note par note. (Vous éditez le son depuis la page d'écran
d’édition de configuration de batterie DrS3Edit; p.235.)
Cette catégorie comprend une voix unique (telle que vous
I'avez sélectionnée et éditée); toutes les pistes pour lesquelles
vous avez défini cette catégorie produiront donc la méme

[ Voix normale

o Voix d’effets

Voix de kits d’effets

\oix de batterie

Voix de configuration de batterie
(pas de sélection)

Chapitre 5. Mode de figure PATTERN
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B 7. Numéro de programme PROGRAM

Le numéro de programme sélectionne la voix d'une caté-
gorie définie. (Notez que la sélection de voix est définie par
trois parametres: catégorie de voix, numéro de programme
et numéro de banque.)

e Pour changer le numéro de programme, il vous faut dépla-
cer le curseur jusqu’a la ligne PROGRAM. Notez que cette
ligne affiche la sélection sous forme d’'un symbole. Le nu-
méro de programme et le nom de voix sont affichés dans la
zone d'affichage des données en haut de I'écran.

¢ Le choix de numéros de programme varie en fonction de la
catégorie de voix sélectionnée.

e Pendantla reproduction, le réglage de numéro de programme

varie selon les messages de changement de programme en-

registrés sur la piste.

0101
1101

001 a 128

e Pour des informations générales relatives a la sélection des

Voix, reportez-vous au chapitre 1 “Concepts élémentaires”.

(- p.43)

e Pour la liste compléte des noms de voix et des numéros de
programmes, veuillez vous reporterlawret des listes

I 8. Numéro de banque BANK
¢ Le numéro de banque est le troisieme et dernier parametre

utilisé dans la sélection des voix. Ce parametre définit pour

la voix le message de sélection de banque LSB (I'octet se-
condaire de I'argument de sélection de banque).

e Souvenez-vous que la sélection de voix est déterminée par
la combinaison de trois valeurs: la catégorie de voix (MSB
de sélection de banque), le numéro de programme et le nu-
méro de banque (LSB de sélection de banque).

¢ Le numéro de banque est destiné uniguement aux voix de
la catégorie normaldf™). Pour toutes les autres catégo-
ries, le numéro de banque est fixé a 0.

0101
1101

0101
1101
IEII :

000 a 101 (nombreuses valeurs disponibles)

Pour des informations générales relatives a la sélection de
banque, reportez-vous au chapitre 1 “Concepts élémentai-
res”. (- p.44)

e Pour la liste compléte des banques, veuillez vous reporter
aulivret des listes

B 9. Niveau d’envoi de réverbération REVERB
¢ Ce parametre vous permet de définir le niveau du signal
envoyé au bloc de I'effet de réverbération.

e Employez ce parametre en combinaison avec le parameétre
de retour de réverbération “REVERB return” depuis le sous-
mode de configuration de connexion d’effet de figure
EFFECT CONNECTION SETUPA pp 241 et 242)

il 000a127
1101

10. Niveau d’envoi de chorus CHORUS

e Ce parametre vous permet de définir le niveau du signal
envoyé au bloc de I'effet de chorus.

e Employez ce parametre en combinaison avec le parameétre
de retour de chorus “CHORUS return” depuis le sous-mode
EFFECT CONNECTION SETUPA pp 241 et 242)

000 a 127

11. Commutateur d’effet de variation, ni-
veau d’envoi de variation VARIATION

« Le type de réglage que vous pouvez effectuer a l'aide de ce
parameétre dépend du mode de connexion défini pour I'effet
de variation (insertion “Insertion” ou systeme “System”).

* Sile mode “Insertion” est sélectionné, alors ce parametre
joue le réle d’'un commutateur d’effet de variation. Ce com-
mutateur vous permet de déterminer quelle partie (si vous
avez attribué cet effet a une ou des parties) recoit I'effet de
variation. Notez que vous pouvez activer 'effet de varia-
tion uniqguement pour une seule partie (piste). (Lorsque vous
activez I'effet de variation pour une partie, tout autre ré-
glage d’activation est désactivé.

¢ Sile mode “System” est sélectionné, ce parameétre vous per-
met de définir le niveau du signal envoyé au bloc de I'effet
de variation. Dans ce cas, vous pouvez définir le niveau d’en-
voi indépendamment pour chaque piste (partie).

« Employez ce paramétre en combinaison avec le parameétre
de retour de variation “VARIATION return” depuis le sous-
mode EFFECT CONNECTION SETUR. (pp 241 et 243).

Commutateur d’effet de variation (si le mode de variation =
“Insertion”)
Off, On
Niveau d’envoi de variation (si le mode de variation = “System”)
000 a 127

. Panoramique PAN

e Ce parametre vous permet de définir 'emplacement du son
dans I'image stéréo.

e La valeur de panoramique change durant la reproduction
en fonction des données de panoramique MIDI de la piste.

¢ Siune voix de batterie est sélectionnée pour la piste, le ré-
glage de panoramique défini ici exercera un effet de com-
pensation sur la valeur de panoramique interne définie pour
chacun des sons d'instrument de la voix.

e Sivous placez le potentiometre graphique a fond a gauche
(gauche=63), le son est déplacé a fond a gauche; si vous
“tournez” ce potentiomeétre a fond a droite (droite=63), le
son est déplacé a fond a droite.

e Sivous choisissez le mode de panoramique aléatoire, la po-
sition dans I'image stéréo change de maniére aléatoire a
chaque nouvelle note reproduite.

Aléatoire [0], gauche=63 [1] au centre [64] a droite=63
[127]

| 230
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I 13.Volume VOLUME

e Ce parametre vous permet de définir le volume de la partie.
e Durant la reproduction, le niveau de volume change en fonc-
tion des données MIDI de volume regues de la piste.

000 a 127
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1. Affichage {
des données

Page d’écran d’édition de voix VoicEdit

PATT
i Py e} HoeT.  PGM

ilter Cutoff =
B TReck R I I IO IO IO IC IO IC I ICC e e H

== PATTERH VOICE SETUP ==
ERHE

1 2. Emplacement

FILTER EG

DECAY RLERSE

roT

RESOMHAMCE

T

ATTACK

* PlayF¢|+Ef fect

Reproduction de figure PATCH
L /2 Voix VOICE

3. Numéro de —[F1_] Mélangeur Mixer

piste TRACK

—[F2 ] Edition de voix VoicEdit

L ["Fa ] Edition de configuration de batterie DrS3Edit

S

L] | =20 =l =] =] =]

E=ED

4. Coupure de filtre CUTOFF,
résonance de filtre RESONANCE

5. GE d'attaque ATTACK, GE d'estompement
DECAY, GE de relachement RLEASE

Parametre Valeurs Fonction \JOyez page

1 Affichage des données Graphique uniqguement Indique les valeurs des données de la piste sélectionnée. 228

2 Emplacement 001 a 256 Indique en mesures I'emplacement atteint dans la reproduction. | 228

3 Numéro de piste 1a16 Indique la piste sélectionnée pour I'édition. 228

4 Filtre 233
Coupure de filtre -64 4 +00 a +63 Reégle la fréquence de coupure du filtre pour la partie.

Résonance de filtre -64 4 +00 a +63 Reégle la résonance de filtre pour la partie.

5 GE (générateur d’enveloppe) 234
Attaque -64 a +00 a +63 Définit le temps du jeu de la note a son volume maximum.
Estompement -64 4 +00 a +63 Définit le temps de baisse de niveau: du volume maximum au

niveau de soutien.
Relachement -64 a +00 a +63 Définit le temps pendant lequel le son continue apres le
relachement de la touche.
232 Chapitre 5. Mode de figure PATTERN
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» Cette page d’écran vous permet de modifier les caractéristi-. 4. Coupure de filtre CUTOFF et résonance

gues du son de la ou des voix jouées dans la piste sélection-
née. Vous pouvez définir des réglages d’édition indépen-
dants dans chaque piste.

¢ Les réglages ne s’appliqguent pas aux voix, mais unique-
ment a la piste. Si la voix de la piste change, les parametres
sont appliqués a la nouvelle voix. Si vous utilisez la méme
voix dans différentes pistes en lui appliquant des réglages
d’édition différents, vous pourrez ainsi obtenir des sons trés
variés.

« Ces parametres sont appliqués en compensation aux régla-
ges originaux internes de la voix.

1. Appuyez sur la touche [F2_] (Voice) depuis la page
d’écran PATCH.
v La page d’écran PATTERN VOICE SETUP apparait.

2. Appuyez sur la touche [F2 ] (VoicEdit) si vous sou-
haitez activer la page d’écran d’'édition de voix VoicEdit.

3. Sélectionnez la piste dans laquelle vous souhaitez tra-
vailler en appuyant sur la touche ou

4. Déplacez le curseur jusqu’aux parameétres que vous
souhaitez modifier et définissez les valeurs a I'aide de
la molette d’incrémentation/décrémentation, des tou-
ches et ou des touches numériques.

de filtre RESONANCE

FILTER

_ﬂ\\

CUTOFF RESOMAHCE
T

T
Coupure de filtre Résonance de filtre

La valeur de coupure CUTOFF vous permet de définir la
fréquence de coupure du filtre passe-bas du QY700. Le ré-
glage de ce paramétre affecte le timbre de la voix. Les ré-
glages de filtre de coupure sont mémorisés indépendam-
ment pour chaque piste.

Notez que le filtre est du type “passe-bas”: il filtre unique-
ment les fréquences supérieures au point de coupure.
Sélectionnez une valeur de coupure élevée si vous souhai-
tez que le QY700 reproduise les harmoniques de haute fré-
guence. Cela vous permet d’obtenir un son d’une brillance
assez marquée et fidéle a la forme d’onde de la voix.

Si vous sélectionnez une valeur basse de coupure, les har-
moniques supérieures sont coupées et vous obtenez ainsi
un son plus étouffé et plus doux.

Intensité
A

5

5. Une fois que vous avez effectué tous les changements Ces élément "
o ; €S elements \ Ces éléments sont
souhaités, appuyez sur la touche afin de re- passent & 2\ coupés parle filtre.
R s travers le filtre.
tourner a la page d'écran PATCH. favers le e

* Lestouches de séquenceut, (=], [ et [«] / [»] con- ‘| | ||,
; ; N fai = Fréquence
tinuent de fonctionner tout a fait normalement lorsque vous Harmoniques \ a
effectuez vos réglages. Vous pouvez donc contrbler I'effet
de vos changements au fil que vous les définissez.

Fréquence de coupure

¢ Le parametre de résonance de filtre RESONANCE définit

Les trois premiers paramétres du tableau ci-avant (affichage des la résonance du filtre passe-bas. Tout comme le parametre
données, emplacement et numéro de piste) sont identiques aux CUTOFF, le parametre RESONANCE affecte le timbre de
paramétres du méme nom a la page d’écran de mélangeur Mixer. la voix. Vous pouvez également effectuer un réglage inde-

pendant pour chaque piste.

* Le terme tésonanck désigne I'amplification (accentua-
tion) appliquée aux fréquences proches du point de cou-
pure. Ainsi, une accentuation des harmoniques de cette zone
peut avoir un impact considérable sur le son. Si vous effec-
tuez soigneusement ce réglage, vous pouvez obtenir des
“traits” de résonance caractéristiques — comme la réso-
nance du corps d’un instrument a cordes, ou encore le coulé
caractéristique d'un synthé analogique.

(- p. 228) Les autres parameétres sont décrits ci-apres.

FILTER

P o D— Résonance
Volume

Fréquence

Fréquence de coupure
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Coupure de filtre  -64 2 +00 2 +63
Résonance de filtre-64 a +00 a +63

I 5. GE d'attaque ATTACK, d’estompement
DECAY et de relachement RLEASE

EB

/A

ATTACK DECAY RLEASE

L

T T
GE d'attaque ‘ GE de relachement
GE d'estompement

e Ces valeurs contrélent la maniére dont le volume change
dans le temps, du moment ou la note est jouée au moment
ou le son meurt. (Notez que “GE” est I'abréviation gé-*
nérateur d’envelopge

e Letemps d’attaquATTACK détermine le temps requis pour
que le son atteigne son volume maximum, depuis son ni-
veau initial de 0 (lorsque la touche est enfoncée). Des va-
leurs basses produisent une augmentation de volume rapide,
tandis que des valeurs élevées entrainent une augmentation
plus progressive du son.

e Le temps d'estompemeBECAY détermine le temps re-
quis pour que le volume passe de son hiveau maximum au
niveau de “soutien”. Des valeurs basses produisent des sons
plus nets et plus clairs.

* Letemps de relachemeRLEASE détermine le temps re-
quis pour que le volume retombe jusqu’a O apres le
relachement “physique” de la note. Plus cette valeur est
basse, plus le son disparatt vite.

ElG

{ \ Temps de relachement

Temps  Temps d'estompement
d'attaque

Temps du GE d'attaque -64 2 +00 a +63
Temps du GE d’estompement-64 a +00 a +63
Temps du GE de relachement-64 a +00 a +63
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Page d’écran d’édition de configuration de batterie DrS3Edit

o0 o0 = 0 = -0
_ ; DrumsS3 Surdo Mubte <001 L 2. Emplacement Reproduction de figure PATCH
. AmChzge des Ty, rogram Humber = 826 L 727 voix VOICE
onnées
3. Note NOTE — | \HATE__Cs -1 [F1 ] Mélangeur Mixer
4. Kit de batterie KIT—| e FILTER Ef 72 Edition de voix VoicEdit
5. Niveau d'envoi de RELERE O FIME C " — ) -
réverbération REVERB Sy - | F3 | Edition de configuration de batterie DrS3Edit
6. Niveau d'envoi de CHORUS @ :+:
chorus CHORUS |- B
i . ; UARIATION I
7. Niveau d'envoi de @ PITCH | CUTOFF {RESHANCE[ATTCKIDCAYLIDCAY2
variation VARIATION
8. Panoramique PAN P @ e
LEVEL :T: I+I I+I I+I
9. Niveau LEVEL = : :
Mixer [WoicE PlayFx|[+Effect]

(e [l = ® @ ™ = &

11. Accordage 13. GE d'attaque ATTCK, GE d'estompement 1
approximatif DCAY1, GE d'estompement 2 DCAY2
PITCH COARSE

10. Accordage fin PITCH FINE ~ 12. Coupure de filtre CUTOFF, résonance de filtre RESNANCE

Parametre Valeurs Fonction \joyez page

1 Affichage des données Graphique uniqguement Indique les valeurs des données de la piste sélectionnée. 236

2 Emplacement 001a la longueur de la figure Indique en mesures I'emplacement atteint dans la reproduction. | 236

3 Note C-1aC5h Sélectionne la note (d'instrument) pour I'édition. 236

4 Kit de batterie “001 StandKit”, “002 Stnd2Kit”, “009 Room Sélectionne la voix de batterie (le kit de batterie) pour I'édition. | 237

Kit", “017 Rock Kit”, “025 ElectKit", “026
AnalgKit", “033 Jazz Kit", “041 BrushKit", “049
ClascKit", “001 SFX1 Kit", “002 SFX2 Kit”

5 Niveau d’envoi de réverbération 000 a 127 Définit le niveau d’envoi vers le bloc de I'effet de réverbération. | 237

6 Niveau d’envoi de chorus 000 a 127 Définit le niveau d’envoi vers le bloc de I'effet de chorus. 237

7 Niveau d’envoi de variation 000 a 127 Définit le niveau d’envoi vers le bloc de I'effet de variation. 237

8 Panoramique Aléatoire, gauche=63 au centre a droite=63| Détermine 'emplacement du son d’instrument dans l'image stéréo. | 237

9 Niveau 000 a 127 Définit le volume du son d’instrument. 237

10 Accordage fin -64 4 +00 a +63 Permet d’accorder finement la hauteur de I'instrument. 237

11 Accordage approximatif -64 4 +00 a +63 Permet d’accorder approximativement la hauteur de l'instrument. | 237

12 Filtre 238
Coupure -64 4 +00 a +63 Définit la fréquence de coupure du filtre pour I'instrument.

Résonance -64 4 +00 a +63 Définit la résonance du filtre pour I'instrument.

13 GE (générateur d’enveloppe) 238
Attaque -64 4 +00 a +63 Définit le temps du jeu de la note a son volume maximum.
Estompement 1 -64 4 +00 a +63 Définit le temps de baisse de niveau du volume maximum au

seuil d’estompement.
Estompement 2 -64 4 +00 a +63 Définit le temps de baisse du niveau d’estompement au niveau
0.
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. Déplacez le curseur jusqu’au parameétre de kit de batte-

La fonction d’édition de configuration de batterie vous permet 5. Editez a présent chaque instrument du kit de batterie en

de sélectionner une voix de batterie en vue de I'éditer note par répétant pour chaque élément les étapes ci-dessous.

note (ou instrument par instrument). Vous pouvez modifier les a) Appuyez sur la touche de clavier correspondant a I'instrument
caractéristiqgues acoustiques de chaque instrument en réglant (note) que vous souhaitez éditer.

ses parametres de filtre, de GE, etc. b) Déplacez le curseur jusqu’a chaque valeur de parametre que
La page d’écran d’édition de configuration de batterie est dis- vous souhaitez modifier.

ponible uniquement pour les pistes pour lesquelles vous avez ¢) Entrezles changements al'aide de la molette d’incrémentation/
sélectionné la catégorie de V{E[. (Aux pages d'écran de décrémentation, des touchigs et & ou des touches numé-
voix et de mélangeur, l'indication F3 ] (DrS3Edit) apparait riques.

uniguement lorsque le curseur est placé sur une piste pour la-

quelle cette catégorie de voix est sélectionnée.) 6. Une fois que vous avez effectué tous les changements

La catégoriem[ est constituée d'une seule voix — la voix souhaités, appuyez sur la touche afin de retour-

gue vous créez depuis la page d'écran d'édition de configura- ner a la page d’écran PATCH ou appuyez sur une des

tion de batterie DrS3Edit. Si cette catégorie de voix est attri- touches de fonction afin d’activer une autre page d’'écran.

buée a deux ou plus de deux pistes, toutes ces pistes reprodui-
ront la méme voix. Si vous modifiez les valeurs des paramétres » Les touches de séquenceu, (=], [<]et [«]/[» conti-

de la page d’écran d'édition de configuration de batterie nuent de fonctionner tout a fait normalement lorsque vous ef-
DrS3Edit, les changements effectués seront appliqués a toutes fectuez vos réglages. Vous pouvez donc controler 'effet de
ces pistes. vos changements au fil que vous les définissez.

Une voix de batterie (ou “kit de batterie”) est constituée d'une

série “d'instruments” différents. Chacun de ces instruments I 1. Affichage des données
est assigné a une touche différente du clavier, depuis la touche
Ck-1 jusqu'a la touche C5. (Cette catégorie de voix est donc
différente de la catégorie des voix “normales”, pour lesquelles
un instrument unique est appliqué a toute I'étendue du cla-
vier.) Pour la liste compléte des différentes voix de batterie et
leur arrangement par instrument, veuillez vous reporter au

vret des listes

Lorsque vous effectuez des éditions depuis la page d’écran
d'édition de configuration de batterie, vous travaillez unique-
ment sur une seule voix de batterie. Si vous sélectionnez une
autre voix de batterie en cours d’édition, tous les parameétres
d’édition modifiés retrouvent leurs valeurs par défAssu-
rez-vous que vous avez sélectionné le kit de batterie correct
avant d’entamer votre travail d’édition

Notez que les parametres de filire et de générateur d’enve-
lopperéglésdepuis cette page d'écran s’appliquent par com-
pensation aux parameétres internes de filire et de GE de la voix.
Les autres parametres que vous réglez depuis cette page d’écran
(accordage PITCH, chorus CHORUS, etc.) remplacent les
paramétres originaux de la voix. B 2 Emplacement

¢ La zone d’'emplacement vous indique la position de la figure

¥ DrumsS3 AnaHHClosedl
Program Humber = 826

¢ La premiéere ligne de cette zone de I'écran identifie I'instru-
ment sélectionné pour I'édition. Ce paramétre change chaque
fois que vous appuyez sur une touche de clavier différente.
¢ La seconde ligne de cette zone d’écran indique le numéro de
programme de la voix de batterie sélectionnée.

. Appuyez sur la touche [ F2 ] (Voice) depuis la page dans la reproductiofmesure).
d’écran PATCH. Appuyez ensuite sur la touche [ F1_] ¢ \ous pouvez sauter a un emplacement différent durant la re-
(Mixer) afin d'afficher la page d’écran de mélangeur Mixer. production en modifiant ce paramétre: Appuyez sur la touche
[ ] [D1] afin de déplacer le curseur jusqu’a la zone d’em-
. Déplacez le curseur jusqu’a une piste pour laquelle la placement et sélectionnez ensuite le nouvel emplacement a
catégorie de voix E[ est définie. (Si nécessaire, dépla- l'aide de la molette d’'incrémentation/décrémentation, des tou-
cez le curseur jusqu’au parametre VOICE CAT et sélec- chesib) et ou des touches numériques.

tionnez la catégorie Till.)
Lindication DrS3Edit apparait en bas de I'écran en face de la 001 a la longueur de la figure
touche de fonctiori F3 ] .

I 3. Note NOTE

la page d'écran dédition de configuration de batterie e Cette zone de I'écran vous affiche la note sélectionnée. (Pour
DrS3Edit sélectionner la note, appuyez sur la touche de clavier appropriée.)

Chaque note correspond a un instrument différent du kit.

¢ Lacorrespondance note/instrument est différente pour chaque
voix de batterie. Pour la liste compléte des arrangements d'ins-
truments dans chaque voix, veuillez vous reportdriaet
des listes

. Appuyez sur la touche [ F3_] (DrS3Edit) afin d'activer

rie KIT et sélectionnez la voix de batterie souhaitée.

@ Ch1aCs
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| 3. Sous-mode de configuration de voix de figure PATTERN VOICE SETUP

B 4 Kitde batterie KIT

¢ Cette zone de I'écran vous permet de sélectionner la voix

de batterie (kit de batterie) pour I'édition. Chaque voix est

constituée d’'un kit d’'instruments dans lequel chaque ins-
trument est assigné a une note différente du clavier.

« Comme expliqué auparavant, vous ne pouvez éditer qu’'un
seul kit de batterie. Si vous changez de Kit
(intentionnellement ou par accident), tous les paramétres
d’édition de cette page d'écran retrouvent instantanément
leurs valeurs par défaut. Assurez-vous que vous avez sélec-
tionné le kit correct avant d’effectuer toute édition; ne mo-
difiez pas le kit @ moins que vous ne souhaitiez recommen-
cer |'édition depuis le début.

“001 StandKit”, “002 Stnd2Kit”, “009 Room Kit”,
“017 Rock Kit”, “025 ElectKit”, “026 AnalgKit”,
“033 Jazz Kit”, “041 BrushKit”, “049 ClascKit”,
“001 SFX1 Ki”t, “002 SFX2 Kit”

I 5. Niveau d’envoi de réverbération REVERB

¢ Ce parametre vous permet de définir le niveau du signal

envoyé au bloc de I'effet de réverbération. Augmenter ce

parameétre vous permet d’augmenter le niveau de I'effet de
réverbération appliqué a l'instrument.

« Ne perdez pas de vue que la quantité totale de réverbération
appliqguée dépend également du niveau d’envoi de réverbé-
ration défini a la page d’écran de mélangeur Mixep(230)
et du niveau de retour de réverbération défini depuis le sous-
mode EFFECT CONNECTION SETUR:(pp 241 et 242).

000 a 127

I 6. Niveau d’envoi de chorus CHORUS

¢ Ce parametre vous permet de définir le niveau du signal

envoyé au bloc de I'effet de chorus. Augmenter ce parameétre

vous permet d’augmenter le niveau de I'effet de chorus ap-
pliqué a l'instrument.

« Notez que la quantité totale de chorus appliquée dépend
également du niveau d’envoi de chorus défini a la page
d’écran de mélangeur Mixer( p.230) et du niveau de re-
tour de chorus défini depuis le sous-mode EFFECT
CONNECTION SETUP { pp 241 et 242).

el 000 a 127

I 7. Niveau d’envoi de variation VARIATION
¢ Ce parametre vous permet de définir le niveau du signal
envoyé au bloc de I'effet de variation. Le réglage numéri-
gue est valide uniquement lorsque le mode de connexion de
variation (> p.242) du systeme “System” est sélectionné
(voyez les explications ci-dessous). Lorsque le mode de
connexion de variation du systeme “System” est sélectionné,
vous pouvez définir a I'aide de ce parametre un niveau d’ef-
fet de variation différent pour chaque instrument du kit de
batterie.
« Notez que la quantité d’effet appliquée dépend également
du réglage du parameétre de retour de variation défini de-
puis le sous-mode EFFECT CONNECTION SETUP.

0101
1101

0101
1101

0101
1101

I 10. Accordage fin PITCH FINE

0101
1101

0101
1101

¢ Sile mode de connexion de variation du systéeme “System”
est sélectionné, le niveau envoyé au bloc de I'effet de varia-
tion varie en fonction de la valeur numérique définie depuis
cette page d’écran. Par contre, si vous avez sélectionné le
mode de connexion de variation d'insertion “Insertion”, alors
ce parametre joue un réle de commutateur: un réglage de
000 désactive I'effet de variation, tandis que toute autre va-
leur (de 001 a 127) active I'effet. (Pour des informations
relatives au réglage du mode de variation, reportez-vous a
la page 242))

000 a 127

I 8. Panoramique PAN

¢ Ce paramétre vous permet de définir 'emplacement de I'ins-
trument dans l'image stéréo. (Cet emplacement est défini
en relation avec les haut-parleurs gauche et droit.)

e \ous pouvez obtenir des effets tres réalistes en assignant
les instruments de batterie aux emplacements de I'image
stéréo qu'ils occupent généralement sur un kit acoustique.

Aléatoire, gauche=63 au centre a droite=63

(Le mode de panoramique aléatoire change de fagon aléatoire
la position de I'instrument dans I'image stéréo a chaque fois
que ce dernier est joué.)

I 9. Niveau LEVEL

¢ Ce parameétre vous permet de définir le volume de l'ins
ment.

000 a 127

5

« Ce parametre vous permet d’accorder avec précision la hau-
teur de l'instrument par pas d'un centieme (un centieme
correspond a un centieme de demi-ton).

-64 a +00 a +63

I 11. Accordage approximatif PITCH COARSE

¢ Ce paramétre vous permet d’accorder approximativement
la hauteur de l'instrument par pas d’'un demi-ton.

¢ Une valeur de 00 correspond a la hauteur originale de I'ins-
trument (la hauteur adoptée lors de I'’échantillonnage de la
voix d'instrument).

e Ce paramétre vous permet de régler 'accordage des “peaux”
des toms de batterie et d'autres éléments de batterie dispo-
nibles pour I'accordage. Notez que les changements
d’accordage pourraient affecter les caractéristiques du son
de l'instrument.

e Une fois le réglage du paramétre d’accordage approximatif
effectué, vous pouvez régler I'accordage avec plus de pré-
cision grace au parameétre d’accordage fin décrit ci-dessus.

-64 a +00 a +63
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- 12. Coupure de filtre CUTOFF et résonance » Bien que vous puissiez sélectionner une voix de kits d’ef-
de filtre RESNANCE fets pour I'édition, les parameétres d’édition n'ont pas d’ef-

_ fet sur cette catégorie de voix.
¢ La valeur de coupure CUTOFF vous permet de définir la

fréquence de coupure du filtre passe-bas du QY700. Les
réglages apportés a ce paramétre permettent généralement
d’obtenir un son plus clair ou plus étouffé.

* Le parametre de résonance de filtre RESNANCE définit la
résonance du filtre. Ce paramétre vous permet d’accentuer
(ou de supprimer) les harmoniques a proximité du point de
coupure. Leffet de ce paramétre est particulierement effi-
cace sur la portion d’attaque du son.

GE d'attaque -64 2 +00 a +63
GE d’estompement 1 -64 a +00 a +63
GE d’estompement 2 -64 a +00 a +63

Coupure de filtre ~ -64 2 +00 a +63
Résonance de filtre -64 a +00 a +63

I 13. GE d'attaque ATTCK, GE d’estompement
1 DCAY1, GE d’estompement 2 DCAY2
¢ Ces paramétres déterminent la maniére dont l'intensité de
volume de l'instrument change dans le temps. L'évolution
d’intensité est contrélée par le générateur d’enveloppe (GE).

Le graphe ci-dessous vous indique I'ordre d’évolution d’in-
tensité.

Volume Attaque

/ Estompement 1

Niveau d'estompement

-~———— Estompement 2

Temps
Déclenchement du son

¢ GE d'attaque ATTCK
Ce parametre détermine le temps requis pour que le son
atteigne son volume maximum, depuis son niveau initial de
0 (lorsque I'élément de batterie est “frappé€”). Notez que
des valeurs excessivement élevées peuvent produire des sons
peu ordinaires. En effet, la hauteur maximum pourrait n'étre
atteinte qu’apres que la forme d’onde soit terminée.

¢ GE d'estompement 1 DCAY1
Ce parametre détermine le temps requis pour que le son
passe de son niveau maximum au niveau d’estompement
défini par défaut (le niveau d’estompement ne peut étre
edité).

¢ GE d'estompement 2 DCAY2
Ce parametre détermine le temps requis pour que le son
passe du niveau d’estompement jusqu’au niveau minimum
0. Si vous définissez des valeurs supérieures, le son conti-
nuera d'étre produit plus longtemps.

* Notez que certains de ces paramétres n'ont pas d'effet sur
certains instruments.
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4. Sous-mode de configuration de connexion d’effet de figure EFFECT CONNECTION SETUP

PATT -- EFFECT CONMECTION SETUP -- .
Variation Mode = _Insertion

ATION MODE L

Insertion F3_] Configuration de connexion d'effet de

figure EFFECT CONNECTION SETUP

[CF1 ] Configuration de connexion
d'effet de figure Connect

["F2] Edition de réverbération Reverb

| Reproduction de figure PATCH

CHORUS 1

["Fs ] Edition de chorus Chorus

F4_] Edition de variation Vari.

» Le sous-mode de configuration de connexion d’effet de fi- » Le parametre dmode de connexion de I'effet de variation

gure EFFECT CONNECTION SETUP vous permet de sé- (accessible depuis la page d’écran EFFECT CONNECTION

lectionner et de régler les effets appliqués a la figure. SETUP) détermine la maniére dont le QY700 effectue le
e Le sous-mode EFFECT CONNECTION SETUP comprend traitement des effets. Lillustration a la page suivante décrit

quatre pages d’'écran. Vous pouvez activer ces pages d’écran les deux modes de connexion. Pour de plus amples infor-

a I'aide des touches de fonctignFt |, [ F2 |, [ F3 | et mations, reportez-vous au chapitre 1 “Concepts éléme

. Vous pouvez sélectionner un autre sous-mode en res”. (- p.48)

appuyant sur la touche s ] ou [ Fs |.  Lestouches de séquenceeit, (=], [«] et [«J/[» conti- 5
e [F1] (Connect) vous permet d’activer la page d’écran de nuent de fonctionner tout a fait normalement lorsque v

configuration de connexion d'effet EFFECT effectuez vos réglages. Vous pouvez donc contréler I'e

CONNECTION SETUP. Cette page d'écran vous permet de vos changements au fil que vous les définissez.

de régler la configuration de connexion de I'effet: le mode
de variation, le type d’effet, le niveau de retour, etc.f.
241)

e [ F2 ] (Reverb) vous permet d'activer la page d’écran
d’édition de réverbération Reverb. Cette page d’écran vous
permet de sélectionner le type d’effet de réverbération et de
régler les différents parameétres de réverbératiorp.(244)

e [ F ] (Chorus) vous permet d'activer la page d’'écran
d’édition de chorus Chorus. Cette page d’écran vous per-
met de sélectionner le type d’effet de chorus et de régler les
différents parametres de chorus. p. 244)

. (Vari.) vous permet d’activer la page d’écran d'édi-
tion de variation Vari. Cette page d’écran vous permet de
sélectionner le type d’effet de variation et de régler les dif-
férents parameétres de variation. 0. 244)

» [/ ] (- PlayFx) active le sous-mode d'effet de repro-
duction PLAY EFFECT. Vous pouvez régler depuis ce sous-
mode les effets de reproduction appliqués a chaque style.
(- p.212)

. (- Voice) active le sous-mode de configuration de
voix de figure PATTERN VOICE SETUP. Vous pouvez ré-
gler depuis ce sous-mode les voix pour chaque style. (
p.225)
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Mode de variation = insertion (“Insertion”):

partie 1

partie 2

partie 3

partie 32

Panoramique Retour de

de réverb.  réverb.

REVERB PAN >

Envoi de chorus a la réverb.

69_
L'effet de variation est appliquée a une partie unique.
[ariaton pare ]
dry I
o volume  expression rev send
5 n
variation on/off cho send
R
dry
o volume  expression rev send P
5 o :
variation on/off cho send
R
dry &
volume expression
© VAR rev send
lopuues +
variation on/off cho send
R
dry
! P
o VAR volume  expression rev send
o 7 IS
N\ L~
variation on/off cho send

Mode de variation = systéme (“System”):

partie 1

partie 2

partie 3

partie 32

volume

volume

volume

volume

expression

1
~T
CHORUS -
PAN >
Panoramique Retour de
de chorus chorus

DRY LINE

La ligne en gras indique le parcours du signal stéréo.

OUTPUT

Configuration facile a réaliser, mais moins flexible que la configurati®ystéme

expression

expression

expression

@
(@—
(9—
dry level
D
A 4
rev send
>
cho send REVERB PAN NN
¢ -
var send Panoramique Retour de
@ de réverb. réverb.
dry level
D . A z
Y Envoi de chorus a la réverb.
rev send
> <}
cho send
P
var send
P
dry level
4 CHORUS
rev send ™S
< PAN ]~
cho send Panoramique  Retour de
T de chorus chorus
var send Envoi de variation a la chorus
aD
P g
~J
Envoi de variation a la réverb
A
~J
dry level
S
rev send VAR|AT|ON
S
|l >~
cho send PAN >
P Panoramique Retour de
var send 1 de variation variation
A %
DRY LINE
O

La ligne en gras indique le parcours du signal stéréo.

OUTPUT

Configuration offrant un degré de contrdle supérieur, mais plus difficile a réaliser.
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Page d’écran de configuration de connexion d’effet de figure Connect

4. Retour de réverbération rev return

PATT =-- EFFECT COMMECTION SETUP =-- [PaTTERN] Reproduction de figure PATCH

1. Affichage des Variation Mode = Insenrtion|— 2. Mode de variation L
données VARIATION MODE [_¥s_] Configuration de connexion d'effet de
UARIATION MOOE figure EFFECT CONNECTION SETUP
10. Type de variation Insertion |- [F1] Configuration de connexion

3. Type de réverbération )
RxévaRB d'effet de figure Connect

— (F2 | Edition de réverbération Reverb)|

VARIATION

5. Panoramique de
o J réverbération REVERB — [(F3_] Edition de chorus Chorus
i
FeL L1 CHORLS i) pan — [_F4_] Edition de variation Vari
=+i CHORUS 1 M [ '
Cho

Reuer‘b ) Chorus || Vari. J[*PlayFx|* Uoice

] [ [r] [F] [&] | &) [ &

1
7. Retour de chorus 6. Type de 9. Niveau d'envoi de chorus a la
cho return chorus CHORUS réverbération CHORUS send to rev
8. Panoramique de chorus CHORUS pan

PATT -- EFFECT CONHECTION SETUP --

Variation Mode = Syst.em

UARIATION MODE
Sust.em

returh *
V]
rey
-]
[V
e | [ URRIATION G e i
=+ DELAY LCR

14. Niveau d'envoi de variation
a la réverbération
IO Revers [| thorus | _Vari. J[*FlayFx|+ Uoice VARIATION send to rev

e ] &) & & @ & [EE Ed

11. Retour de variation var return |13. Niveau d'envoi de variation au chorus

VARIATION send to cho
12. Panoramique de variation VARIATION pan

Parametre Valeurs Fonction Woyez page
1 Affichage des données Graphique uniqguement Indique le nom et la valeur du paramétre sélectionné via le curseur. | 242
2 Mode de variation “Insertion”, “System” Définit le traitement de I'effet de variation. 242
3 Type de réverbération Choix de 11 types Sélectionne le type d'effet de réverbération. 242
4 Retour de réverbération 000 a 127 Définit le niveau de retour du signal du bloc de réverbération. 242
5 Panoramique de réverbération Gauche=63 au centre a droite=63 Définit 'emplacement dans I'image stéréo du signal du bloc de réverbération. | 242
6 Type de chorus Choix de 11 types Sélectionne le type d'effet de chorus. 242
7 Retour de chorus 000 a 127 Définit le niveau de retour du signal du bloc de chorus. 242
8 Panoramique de chorus Gauche=63 au centre a droite=63 Définit 'emplacement dans 'image stéréo du signal du bloc de chorus. | 242
9 Niveau d’envoi de chorus a la réverbération | 000 a 127 Définit le niveau de la ligne de bus du bloc de chorus au bloc de réverbération. | 243
10 Type de variation Choix de 43 types Sélectionne le type d'effet de variation. 243
11 Retour de variation 000 a 127 Définit le niveau de retour du signal du bloc de variation. 243
12 Panoramique de variation Gauche=63 au centre a droite=63 Définit 'emplacement dans I'image stéréo du signal du bloc de variation. 243
13 Niveau d’envoi de variation au chorus 000 a 127 Définit le niveau de la ligne de bus du bloc de variation au bloc de chorus. | 243
14 Niveau d’envoi de variation a la réverbération | 000 a 127 Définit le niveau de la ligne de bus du bloc de variation au bloc de réverbération. | 243
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. Appuyez sur la touche [Fs ] (Effect) depuis la page -

Cette page d'écran vous permet de sélectionner le mode d' 3. Type de réverbération REVERB
variation, ainsi que le niveau de panoramique et le niveau
d’envoi pour chacun des trois effets (variation, chorus et
réverbération). Cette page d’écran vous permet également

¢ Ce parametre vous permet de sélectionner le type d’effet de
réverbération.

de deflrlt; Iesdtype.s TI effet, blendﬂue cesdyg?zlrgmetres soient “NO EFFECT”, “HALL 17, “HALL 2”, “ROOM 17, “ROOM
accessibles depuis les pages d'écran d’édition correspon- 27 “ROOM 3", “STAGE 1", “STAGE 2, “PLATE”, “WHITE

dantes. (- p.244) ROOM”, “TUNNEL”, “BASEMENT”

d'écran PATCH. 4. Retour de réverbération rev return

v Le QY700 active le sous-mode EFFECT CONNECTION e Ce paramétre vous permet de définir le niveau de signal
SETUP. réinjecté depuis le bloc de réverbération. Vous pouvez ap-
pliguer simultanément a toutes les parties un réglage de ni-
2. Appuyez ensuite sur la touche [F1 ] (Connect) afin veau de réverbération identique grace a ce parametre.
d’activer si vous le souhaitez la page d'écran de con-
figuration de connexion d'effet de figure Connect. 000 a 127
3. Déplacez le curseur jusqu’aux parameétres que vous I 5. Panoramique de réverbération REVERB
souhaitez modifier et définissez les valeurs a 'aide de pan
la molette d |ncrementatlon/decreme?tgtlon, des tou- ¢ Ce parametre définit 'emplacement dans I'image stéréo du
ches et ou des touches numériques. signal du bloc de réverbération
4. Une fois que vous avez effectué tous les changements Gauche=63 au centre 3 droite=63
souhaités, appuyez sur la touche afin de re- =
tourner a la page d'écran PATCH. - 6. Type de chorus CHORUS
 Lestouches de séquenceur, (=], (<] et [« /[»] conti- e Ce parametre vous permet de sélectionner le type d’effet de
nuent de fonctionner tout a fait normalement lorsque vous chorus.
effectuez vos réglages. Vous pouvez donc contréler I'effet
de vos changements au fil que vous les définissez. “NO EFFECT”, “CHORUS 17, “CHORUS 2", “CHORUS
3”, “CHORUS 4”, “CELESTE 1”7, “CELESTE 2”, “CELESTE
B 1. Affichage des données 3, “CELESTE 4”, “FLANGER 17, “FLANGER 2", “FLANGER
3//
¢ La zone d'écran d’affichage des données vous indique le
nom ainsi que la valeur du paramétre sélectionné. - 7 Retour de chorus cho return
- 2 Mode de variation VARIATION MODE e Ce parametre vous permet de définir le niveau de signal

réinjecté depuis le bloc de chorus. Vous pouvez appliquer
simultanément a toutes les parties un réglage de niveau de
chorus identique grace a ce parametre.

Ce parameétre permet de déterminer si I'effet de variation
est traité comme un effdtinsertionou comme un effetu
systeme(Reportez-vous aux illustrations a la page 240.)
Si vous sélectionnez le parameétre “Insertion”, vous ne pou-
vez pas appliquer 'effet de variation a plus d’une seule par-
tie. Dans ce cas, vous pouvez également employer un con
tréleur assignable afin de contrdler un des parametres pou-

el 000 a 127

8. Panoramique de chorus CHORUS pan

I'effet en temps réel. » Ce paramétre définit 'emplacement dans I'image stéréo du
Si vous sélectionnez le paramétre “System”, I'effet de va- signal du bloc de chorus.

riation est traité de maniere identique aux effet de chorus et

de réverbération. Vous pouvez donc I'appliquer a toutes les [l ~ Gauche=63 au centre a droite=63

parties et définir des valeurs pour les niveaux d’envoi et de
retour. Notez toutefois que vous ne pouvez dans ce cas uti-
liser un contrdleur pour contréler 'effet.

“Insertion”, “Systeme”
¢ Insertion: L'effet de variation est traité comme un effet
d’insertion.
e Systeme: Leffet de variation est traité comme un effet
du systéme.
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| 4. Sous-mode de configuration de connexion d’effet de figure EFFECT CONNECTION SETUP |

I 9. Niveau d’envoi de chorus a la réverbéra- I 14. Niveau d’envoi de variation a la réverbé-
tion CHORUS send to rev ration VARIATION send to rev (disponi-
« Le paramétre d’envoi de chorus & la réverbération définit le ble uniquement si le mode de variation
niveau du signal de la ligne de bus du bloc de chorus au = “System”)

bloc de réverbération. e Le parametre d’envoi de variation a la réverbération définit

le niveau du signal de la ligne de bus du bloc de variation au

| 001ai127 bloc de réverbération.
I 10. Type de variation VARIATION 000 4 127
« Ce parameétre vous permet de sélectionner le type d’effet de
variation.

“NO EFFECT”, “HALL 17, “HALL 2”, “ROOM 1”, “ROOM
2”7, “ROOM 37, “STAGE 1”7, “STAGE 2", “PLATE”, DELAY
LCR”, “DELAY L”, “R, “ECHO"”, “CROSSDELAY”, “ER1”,
ER2”, “GATE REV”, “REVRS GATE”, “KARAOKE 17,
“KARAOKE 2”, “KARAOKE 3”, “THRU”, “CHORUS 17,
“CHORUS 2”, “CHORUS 3”, “CHORUS 4”, “CELESTE 17,
“CELESTE 27, “CELESTE 3”, “CELESTE 4”, “FLANGER 17,
“FLANGER 2”7, “FLANGER 3”7, “SYMPHONIC”, “ROTARY
SP”, TREMOLO, “AUTO PAN”, “PHASER 1”7, “PHASER 2",
DISTORTION”, “OVERDRIVE”, “AMP SIM”, “3-BAND
EQ”, “2-BAND EQ”, “AUTO WAH"

I 11. Retour de variation var return (disponi-
ble uniguement si le mode de variation
="“System”)
e Ce parametre vous permet de définir le niveau de signal
réinjecté depuis le bloc de variation. Vous pouvez appliquer

simultanément a toutes les parties un réglage de niveau de
variation identique grace a ce parametre.

000 a 127

B 12. Panoramique de variation VARIATION
pan (disponible uniquement si le mode
de variation = “System”)

¢ Ce parametre définit 'emplacement dans I'image stéréo du
signal du bloc de variation.

Gauche=63 au centre a droite=63

I 13. Niveau d’envoi de variation au chorus
VARIATION send to cho (disponible
uniguement si le mode de variation =
“System”)

¢ Le paramétre d’envoi de variation au chorus définit le ni-

veau du signal de la ligne de bus du bloc de variation au
bloc de chorus.

| 000 a 127
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\ 4. Sous-mode de configuration de connexion d’effet de figure EFFECT CONNECTION SETUP

Pages d’écran d’édition de réverbération Reverb, d’édition de chorus Chorus et d’édition de variation Vari.

1. Affichage des
données

2. Type d'effet
TYPE

1. Affichage des

données

2. Type d'effet —

TYPE

1. Affichage des
données

2. Type d'effet
TYPE

PATT

HALL 1

== EFFECT REVERE EDIT SETUP =--

HALL 1

DIFFUSION § INITDELRY

e

FF CUTOFF LPF CUTOFF

O

5.6kH=

[— 3. Paramétres d'effet

Ii1 CHORUS TYFE

<=

e

Connect| Reverb

== EFFECT
Chorus Tupe

CHORUS EDIT SETUP --

CHORUS 1

LFO FRE® iLFO FPM DPT

O

a5d

FE LEVEL

O

+13

DELAY OFST

G

186

][+ PlauFx|+ Voice |

UVari

[— 3. Paramétres d'effet

PATT

H-AT UARIATION TYPE

DELAY LCR

== EFFECT VARIATIOHW EDIT SETUP ==

RCH DELAY ; CCH DELRAY

166 .7ms

DELAY LCR

FE LEVEL

AC1CONTROL

[Connect]| Revers || Ch

[— 3. Parametres d'effet

[— 6. Degré de controle
du contréleur AC1
CONTROL

4. Balance son sec/son a effet DRY/WET

5. Témoin de controleur assignable

Reproduction de figure PATCH

L F3_| Configuration de connexion d'effet de

:

figure EFFECT CONNECTION SETUP

F1_] Configuration de connexion
d'effet de figure Connect

F2_ | Edition de réverbération Reverb
["Fs ] Edition de chorus Chorus
Edition de variation Vari.

244

Chapitre 5. Mode de figure PATTERN




4. Sous-mode de configuration de connexion d’effet de figure EFFECT CONNECTION SETUP

Parameétre Valeurs Fonction \joyez page
1 Affichage des données Graphique uniqguement Indique le nom et la valeur du parameétre sélectionné via le cur- | 245
seur.
2 Type d'effet Sélectionne le type d'effet. 245
3 Parametres d'effet Affiche divers parameétres pour I'effet sélectionné. 245
4 Balance son sec/son a effet “D63>W” a “D=W" a “D<W63” Détermine la balance entre le son a effet (le son auquel I'effetde | 245
(ala page d’écran Vari., si le mode =*“Insertion”) variation est appliqué) et le son “sec” sans effet. Ce parametre

est disponible uniqguement si le mode de variation d’insertion est

sélectionné.
5 Témoin de controleur assignable Graphique uniqguement Apparait a coté du parameétre que vous pouvez controler via le | 245
(ala page d'écran Vari., si le mode =*“Insertion”) controleur assignable AC1.
6 Degré de controle du controleur AC1 -64 4 +0 & +63 Définit le degré de controle du controleur AC1 sur le parametre | 246
(ala page d'écran Vari., si le mode =*“Insertion”) controlé.

« Ces trois pages d’'écran vous permettent de régler les diffé- . ¢ Sile mode de variation d'insertion est sélectionné et que le
rents parameétres pour I'effet de réverbération, I'effet de type d’effet de variation “NO EFFECT” (pas d'effet) est
chorus et I'effet de variation. sélectionné, le QY700 ne produira aucun son si le commu-

tateur d’effet de variation de la partie est activé.

1. Appuyez sur la touche [Fs_] (Effect) depuis la page
d’écran PATCH. I 3. Parametres d'effet

v Le QY700 active le sous-mode EFFECT CONNECTION

¢ Ces valeurs vous permettent de régler le fonctionnement du
SETUP. P g

type d'effet sélectionné.

Le choix des paramétres dépend du type d’effet sélectionné.
2. Appuyez ensuite sur latouche [ F2 | (Reverb), [ F3 ] P P P

(Chorus) ou (Vari.) afin d’activer la page d’écran

d’édition pour I'effet que vous souhaitez éditer. - 4. Balance son sec/son a effet DRY/WET

(uniguement depuis la page d'écran Vari., uni- 5
3. Déplacez le curseur jusqu’aux paramétres que vous quement si le mode “Insertion” est selectionne)
souhaitez modifier et définissez les valeurs a 'aide de o Détermine la balance entre le son a effet (|e son auque|
la molette d,inCrémentation/décrémentation, des tou- fet de variation est app“qué) et le son “sec” sans effet.
ches (i) et |4 ou des touches numériques. « Ce paramétre est disponible uniquement si le mode de va-
riation d’insertion est sélectionné. La balance son sec/son a
4. Une fois que vous avez effectué tous les changements effet appliquée au mode du systéme est fixée a “D32>W".
souhaités, appuyez sur la touche afin de re-
tourner a la page d'écran PATCH. “D63>W” a “D=W" a “D<W63”
» Lestouches de séquencdsr, (=], [«] et [«J/[»] conti- - 5. Témoin de controleur assignable

nuent de fonctionner tout a fait normalement lorsque vous
effectuez vos réglages. Vous pouvez donc contrbler I'effet
de vos changements au fil que vous les définissez.

(uniquement depuis la page d’écran Vari., uni-
quement si le mode “Insertion” est sélectionné)

« Le témoing] identifie le paramétre que vous pouvez con-

- 1. Affichage des données tréler en temps réel via le contréleur assignable AC1.

« Ce type de contréle est possible uniqguement si le mode de
variation d’insertion est sélectionné et est appliqué unique-
ment a la partie dont le commutateur d’effet de variation est
activé.

¢ La zone d’écran d’'affichage des données vous indique le
nom ainsi que la valeur du parametre sélectionné via le cur-
seur.

B 2 Type deffet TYPE

¢ Ce parametre vous permet de sélectionner le type d'effet.
Notez que vous pouvez également contrdler ou éditer ces
valeurs depuis la page d’écran de configuration de connexion
d’effet de figure Connect.{ p.241)
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| 4. Sous-mode de configuration de connexion d’effet de figure EFFECT CONNECTION SETUP

[ 6. Degré de contrdle du contréleur
AC1CONTROL
(uniquement depuis la page d'écran Vari., uni-
quement si le mode “Insertion” est sélectionné)

e Ce parameétre détermine le degré de contrdle du controleur
assignable AC1 sur la valeur du parametre controlé.

e Sivous sélectionnez la valeur 0, le contrdleur AC1 n’'a pas
d'effet. Des valeurs supérieures augmentent le degré de
contrdle du controleur AC1. Le signe attribué a la valeur du
contréleur détermine I'effet d'un déplacement vers le haut
du contréleur AC1: un signe positif vous indique qu’un dé-
placement vers le haut du contréleur AC1 augmente la va-
leur du paramétre contr6lé, tandis qu’un signe négatif vous
indique qu’un déplacement vers le haut du contrleur AC1
diminue la valeur du parametre controlé.

* Notez qu'urcontréleur assignablest un contréleur (comme
une molette, par exemple) dont la fonction peut étre définie
par l'utilisateur. Le QY700 dispose de deux contrdleurs
assignables: AC1 et AC2. (Mous pouvez définir la fonction
du contrdleur en assignant le numéro de commande appro-
prié au contrdleur. Pour effectuer ces assignations, il vous
faut envoyer des messages exclusifs du systeme.)

« Notez que ce parameétre est disponible uniquement sile mode
de variation d’insertion “Insertion” est sélectionné.

-64a+0a+63
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5. Sous-mode d’enregistrement de phrase REC REPLACE

5. Sous-mode d’enregistrement de phrase REC REPLACE

PATT -- REC REPLACE --

OEM|ys--@e1 :init._phrase |LENGTH ) ]
E— PATTERN
User Phbaco BRI Reproduction de figure PATCH
TYPE RETRIGGER;LOW LIMITHIGH LIMIT:HIGH KEV[[J 128 .8 L
Chrdl: O C =2 | G8 | G E a4 (] Mode d'attente d'enregistrement
AT FEMa@l S eea | source C #i1 Rec
GrandPho CHORD M7 S 1Ms ‘
HEE=T Maa1 MBaBa2 Map3 MBBd Fa_| Enregistrement de remplacement REPLACE

us--a81
[F5 ] Enregistrement d'ajout OVERDUB

Enregistrement en pas a pas STEP

1
(2]
3]
4]
H
6]
7]

T
EJ

CICICIC]EIC]EIE
3

|a§i!|E§ OUVERDUE]_STEP ]

» Bien que le QY700 contienne a la sortie d’'usine une foule 5. Lorsque vous étes satisfait de votre enregistrement,
de phrases préprogrammées, vous pouvez enregistrer vos sauvegardez la phrase sur disquette (- p.307).
propres phrases utilisateur. Vous pouvez effectuer vos enre-
gistrements depuis le sous-mode d’enregistrement de phrase
REC REPLACE.

* Le QY700 vous propose deux méthodes générales d’enre-
gistrement de morcealienregistrement en temps réel et
I'enregistrement en pas a pas.

» En mode d’enregistrement en temps réel, le QY700 joue le
réle d’'un enregistreur multipiste, enregistrant les données
de performance au fil de leur jeu. Vous pouvez ainsi captu-
rer toutes les nuances de jeu d'une performance “live”.

» En mode d’enregistrement en pas a pas, vous entrez votre
phrase note par note, un peu comme si vous écriviez votre
morceau note par note sur une partition. Vous pouvez ainsi
créer des phrases complexes sans devoir les jouer sur le
clavier en temps réel.

1. Activez la page d'écran PATCH (- p.200) et sélec-
tionnez le numéro de phrase de la phrase utilisateur
gue vous souhaitez enregistrer. (Le numéro de phrase
utilisateur est constitué du préfixe “US” suivi d’'un nu-
méro de séquence.)

2. Activez la page d’écran du mode d’attente d’enregis-
trement et réglez les paramétres d’enregistrement sou-
haités. (- p.248)

3. Enregistrez la phrase a 'aide de la méthode d’enre-
gistrement en temps réel (- p.252) ou en pas a pas
(- p.253).

4. Editez ou apportez d’autres modifications aux données
enregistrées a l'aide du sous-mode d’édition de phrase
EDIT (- p.254) ou des opérations de figure (- p.256).
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| 5. Sous-mode d’enregistrement de phrase REC REPLACE

Page d’écran de mode d’attente d’enregistrement

5. Limites supérieure et inférieure de hauteur
1. Numéro de phrase, LOW LIMIT/HIGH LIMIT
nom de phrase ‘ 2. Longueur de phrase LENGTH Reproduction de figure PATCH
|

== REC REPLACE

4. Réponse aux — PATT | L [¢] Mode d'attente d’enregistrement

changements OEl#|us--8n1 :init. phitase
d'accords ETEEIr Fa_| Enregistrement de remplacement REPLACE
RETRIGGER TYPE :RETRIGGER:LOW LIMIT:HIGHLIMIT:HIGH KEYEJ 128 .8 g L -
‘ ‘ ‘ 6. Limite supérieure
3. Type de phrase Chrdl i OH C -2 ! G8 G E asa | de fondamentale _ .
TYPE THT M FEM @1 BN @@l | SOURCE %] Rec HIGH KEY ["F5 ] Enregistrement d'ajout OVERDUB
—GrandPno___ | CHORD  Guz 3L 1Ms
TR @i MAA1 Maa2 | MBaA3 MBAd Enregistrement en pas a pas STEP
TiMlus=--aa1 ‘ 8. Accord de source
o SOURCE CHORD
Q} 1. Numéro de phrase
L
i
T
(T

WDUERDUBH STEF | 9. Mode d'enregistrement

' ool e )] |
\@Q Cd [ =] = & [=] [ [ed

7. Catégorie de voix CAT, numéro de programme PGM,
numéro de banque BANK et nom de voix

Parametre Valeurs Fonction \loyez page
1 Numéro de phrase et nom de phrase Graphique uniqguement Identifie la phrase sélectionnée. 249
2 Longueur de phrase 124256 Définit en mesures la longueur de la phrase. (La longueur de la | 249

phrase ne peut dépasser la longueur de la figure.)

3 Type de phrase “Mldy1”, “MlIdy2”, “Chrd1”, “Chrd2”, “Bass”, | Permet de sélectionner le type de phrase. (Le parameétre de type | 249
“Bypas”, “Para” détermine la maniere dont la conversion d’accords est effectuée.)
4 Réponse aux changements d’accords “OFF”, “ON” Détermine si la phrase est modulée et continue d’étre reproduite | 249

si le changement d’accord a lieu durant la reproduction de la

phrase.
5 Limites de hauteur inférieure et supérieure | Limite inférieure: C-2 a G8 Définit la plage de hauteur pour la reproduction de la phrase | 250
Limite supérieure: C-1 a G8 transposée. (Les notes en dehors de cette plage sont transpo-

sées par octave.)

6 Limite supérieure de fondamentale caB Définit la limite supérieure pour la transposition vers le hautde la | 250
fondamentale. (S’applique uniquement aux types de phrase
“Mlidy1”, “Chrd1” et “Bass”.)

7 Catégorie de voix a8 [ﬁ], [%], [IH'I], [m, [E] Permet de sélectionner la voix utilisée pour la reproduction de la | 250
Numéro de programme 001 a128 phrase.
Numéro de banque 000 a 127
Nom de voix Indique le nom de la voix sélectionnée.
8 Accord de source Fondamentale d’accord et type d’accord Ton original de la phrase (accord) 250
9 Mode d’enregistrement Remplacement{_F4 | (REPLACE), Permet de sélectionner la méthode d’enregistrement. 251

ajout [ F5 ] (OVERDUB),
pas apas_F6 | (STEP)
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5. Sous-mode d’enregistrement de phrase REC REPLACE

I 1. Numéro de phrase et nom de phrase

Avant d'entamer I'enregistrement, il vous faut définir les i 3. Type de phrase TYPE

parametres d’enregistrement appropriés depuis la page
d’écran du mode d’attente d’enregistrement.

. Activez la page d’écran PATCH (- p.200) et sélec-

tionnez le numéro de phrase de la phrase utilisateur
gue vous souhaitez enregistrer. (Le numéro de phrase
utilisateur est constitué du préfixe “US” suivi d’un nu-
méro de séquence.)

. Appuyez sur latouche [e] afin d’activer la page d’écran

du mode d'attente d’enregistrement.

. Réglez les paramétres d’enregistrement (longueur de

phrase, réponse aux changements d’accords, etc.) et
sélectionnez le mode d’enregistrement ([ F4 ]
(REPLACE), [ Fs ] (OVERDUB) ou (STEP)).

. Appuyez sur la touche [*] afin de déclencher I'enre-

gistrement.
Le témoin de reproduction PLAY s’allume (reste allumé ou
clignote).

. Lorsque vous avez terminé I'enregistrement, appuyez

sur la touche [=] afin d’arréter I'enregistrement et de
retourner a la page d'écran PATCH.

. Editez ou apportez d’autres modifications aux données

enregistrées a l'aide du sous-mode d’édition de phrase
EDIT (- p.254) ou des opérations de figure (- p.256).

. Lorsque vous étes satisfait de votre enregistrement,

sauvegardez la phrase sur disquette. (- p.307)

Si vous appuyez sur la touchel lorsque vous vous trou-
vez en mode d'attente d’enregistrement, le QY700 vous
rameénera a la page d’écran PATCH.

0101
1101

Le numéro de phrase identifie la phrase sélectionnée. Vous
pouvez sélectionner les numéros de phrase depuis la page
d’écran PATCH. { p.200)

L'opération de nom de phrase 23 “Phrase Name” vous per-
met de modifier le nom de vos phrases utilisateur ou de leur
attribuer un nouveau nom-(p.279)

I 2. Longueur de phrase LENGTH

0101
1101

Ce parametre définit en nombre de mesures la longueur de
la phrase.

La longueur maximum pour la phrase correspond a la lon-
gueur de la figure sélectionnée (la valeur affichée a gauche
de l'indication “of” dans la boite du coin supérieur droit de
I'écran.)

001 a la longueur de la figure
(longueur maximum de figure = 256)

0101
1101

Le parametre de type de phrase vous permet de sélection-
ner le type de conversion d’accords effectué lors de la mo-
dulation (transposition) de la phrase. Les différents types
produisent les résultats de conversion décrits ci-dessous.
Pour les types de phrase “mélodique” (“Mdly1”, “Midy2"),

les changements du son de reproduction sont relativement
modérés et subtils.

Pour les types de phrase “d’accord” (“Chrd1”, “Chrd2"),

les changements du son de reproduction sont assez impor-
tants.

Pour les transpositions de type “MIidyl” et “Chrd1”, le
QY700 convertit d’'abord la ligne de la phrase originale en
fonction du type d’accord, puis transpose la phrase en fonc-
tion de la fondamentale d’accord. Pour les transpositions
de type “MIdy2” et “Chrd2”, le QY700 reste plus proche

du son original et vous permet ainsi d’obtenir des change-
ments d’accords plus en souplesse.

Le type de phrase “de basse” (“Bass”) est réservé aux phra-
ses de basse. Pour ces phrases, le QY700 produit toujours
la fondamentale (ou tonique) au début de tout changement
d’'accord. De plus, la transposition est toujours définie via
le réglage de fondamentale de basse ou d’accord de basse
de I'accord ciblé (si ces parametres existent).

Le type phrase “de contournement” (“Bypas”) désactive
toute transposition de phrase. La phrase contourne le gis
cédé de conversion et est reproduite selon son son orig
Le type de phrase “parallele” (“Para”) transpose la phr
uniquement en fonction de la fondamentale. Le QY
ignore le type d’accord. Ce type vous est utile pour les p
ses contenant des changements d’accords implicites
effet, une conversion basée sur le type d'accord risquerait
de produire des effets inattendus ou de briser I'harmonie de
la figure.

“MIdy1”, “Mldy2”, “Chrd1”, “Chrd2”, “Bass”, “Bypas”,
“Para”

I 4. Réponse aux changements d'accords

RETRIGGER

Ce parameétre détermine la maniere dont la phrase en cours
de reproduction répond aux changements d’accords déclen-
chés durant la reproduction. Si le paramétre “OFF” est sé-
lectionné, la reproduction de la phrase s’interrompt lorsque
le changement d’accord a lieu. Si le paramétre “ON” est
sélectionné, le QY700 transpose la phrase (en fonction des
parameétres de conversion des accords) et continue la repro-
duction.

“OFF//, //ON//
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| 5. Sous-mode d’enregistrement de phrase REC REPLACE

I 5. Limites supérieure et inférieure de hau-
teur LOW LIMIT/HIGH LIMIT

Ces valeurs vous permettent de définir les hauteurs maxi-
mum et minimum disponibles pour la reproduction de la
phrase transposée. Si la transposition produit une note en
dehors de ces limites, le QY700 décalera la note (par oc-
tave) afin qu’elle soit comprise dans les limites définies.

Limite inférieure  C-2 a G8
Limite supérieure C-1 a G8

0101
1101

I 6. Limite supérieure de fondamentale HIGH
KEY

Ce parametre définit la hauteur maximum que la fondamen-
tale d’accord peut adopter a la transposition. Ce parameétre
s'applique uniquement aux phrases de types “Mldy1”,
“Chrdl” et “Bass”.

« Pour transposer chacun de ces trois types de phrase, le
QY700 décale normalement la fondamentale vers le haut
du nombre de demi-tons séparant la fondamentale de 'ac-
cord de source et la fondamentale du nouvel accord. Toute-
fois, vu qu'un décalage vers le haut trop important pourrait
faire perdre a la phrase son caractére original, le QY700
décale automatiquement d’'une octave vers le bas toute trans-
position pour laquelle la fondamentale passerait a une va-
leur supérieure a la limite définie via le parametre HIGH °
KEY.

1161 CaB

Voix d’effets (octet principal de sélection de ban-
que = 064) La nature de ce type de voix d’'effets est
identique sur toute I'étendue du clavier, mais diffé-
rentes touches produisent différentes hauteurs de
son (tout comme pour les voix normales).

Voix de kits d'effets (octet principal de sélection
de banque = 126) Ce type de voix est constitué d'une
série de différents sons organisés de sorte a ce que
chaque touche produise un différent type d’effet
sonore.

Voix de batterie (octet principal de sélection de
banque = 127). Tout comme pour les voix de kits
d’effets, chaque touche du clavier produit un diffé-
rent type de son de batterie pour les voix de batte-
rie. Notez que vous ne pouvez éditer directement
les voix de batterie.

B

Numéro de programme

001 a 128

Numéro de banque

000 a 127

Pour plus d’informations relatives aux réglages de voix et
de banque, reportez-vous au chapitre 1 “Concepts élémen-
taires”. (- p.43)

Pour la liste compléte des noms de voix, des numéros de
voix et des réglages de banque, veuillez vous reporter au
Livret des listes

I 8. Accord de source SOURCE CHORD

. Catégorie de voix , huméro de pro-
7. Catégorie d ix CAT. oro d
gramme PGM, numéro de banque BANK

et nom de voix
e Les trois premiers parametres (catégorie de voix, numéro .
de programme et numéro de banque) sélectionnent la voix
employée pour la reproduction de la phrase. L'écran affiche
également le nom de la voix sélectionnée.

e La catégorie de voix sélectionne la classe de voix générale,
telle qu’elle est définie par I'octet principal (MSB) de la
valeur de sélection de banque.

e Lenuméro de programmelectionne la voix dans la caté-
gorie.

¢ Lenuméro de banqu@u octet secondaire de sélection de
banque) vous permet de sélectionner une des voix alternati-
ves assignées au numéro de programme. Le numéro de ban-
que produit un effet uniquement sur les voix de la catégorie
normale; le numéro de banque fixe 000 est attribué a toutes
les autres catégories.

Catégorie de voix
MM  \oix normale (octet principal de sélection de ban-
que = 000)

0101
1101

Ce parametre vous donne le ton original de la phrase (le ton
et la valeur d’accord selon lesquels la phrase est jouée a
I'origine). Le QY700 se base sur I'accord de source pour
exécuter les conversions d’accords dans la phrase.

Vous pouvez définir ce paramétre uniquement lorsque vous
enregistrez une nouvelle phrase utilisateur. Assurez-vous de
définir une valeur appropriée, car un réglage incorrect pour-
rait empécher le QY700 d’exécuter la transposition.

uo Fondamentale d’accord

C,ChD, B, E F F G, A, A, B, B
(ot G & équivaut & Detc.)

Type d’accord

M, M7, 6,7, m, m7, m6, mM7, m7(5), dim, aug, sus4,
add9, M7(9), 6(9), 7(9), madd9, m7(9), m7(11), 7¢5),
7(45), 7(9), 7(49), 7(13), 7613), 7sus4, 7¢#11), - (THRU)

Pour des informations relatives a la définition des accords,
reportez-vous au chapitre 1 “Concepts élémentaires”. (
p.61)
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| 5. Sous-mode d’enregistrement de phrase REC REPLACE

B 9. Mode d’enregistrement

|aii!ii§DUERDUB STEP |

¢ Le QY700 vous propose trois modes d’enregistrement de
phrase différents: deux modesdiegistrement en temps
réelet un mode &nregistrement en pas a pas

« Le mode d’enregistrement de remplacemenis ]
(REPLACE) enregistre les données de performance en temps
réel, écrasant toutes les données déja contenues dans la
phrase utilisateur de destination. Les nouvelles données rem-
placent les données existantes. Vous pouvez utiliser ce mode
lorsque vous n'étes pas content des résultats d’un enregis-
trement de phrase et que vous souhaitez le recommencer.
(Reportez-vous a la page suivante.)

« Le mode d’enregistrement d’ajolitFs ] (OVERDUB) —
le second mode d’enregistrement en temps réel — vous per-
met d'ajouter des données dans une phrase contenant déja
des données sans écraser aucune des données existantes. La
phrase est reproduite en boucle continue durant I'enregis-
trement, vous permettant d'ajouter a chaque passage une
nouvelle couche de données de performance tout en écou-
tant les résultats ajout apreés ajout. Sélectionnez ce mode
d’enregistrement lorsque vous souhaitez créer une phrase
complexe “multicouche”. (Reportez-vous a la page sui-
vante.)

e Le mode d’enregistrement en pas a (STEP) vous
permet de composer votre performance en “I'écrivant” un
événement a la fois. Cette méthode d’enregistrement n’est
pas effectuée en temps réel, mais entrée par entrée. Elle est
comparable a I'écriture d’'une phrase musicale note par note
sur une partition. £ p.253) Cette méthode d’enregistre-
ment vous permet d’effectuer des ajouts; en effet, les évé-
nements ne sont pas perdus, a moins que vous ne les effa-
ciez intentionnellement.

|  Mode d’enregistrement de remplacemeérfis ] (REPLACE)
Mode d’enregistrement d’ajout /5 | (OVERDUB)
Mode d’enregistrement en pas a (STEP)

¢ Pour sélectionner le mode d’enregistrement, appuyez sur la
touche (REPLACE), [ Fs ] (OVERDUB) ou
(STEP).
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| 5. Sous-mode d’enregistrement de phrase REC REPLACE

Page d’écran d’enregistrement en temps réel

PATT =-- REC REPLACE --
OE# |(us--881 :init. phrase |LEMGTH
User Phrase (A
TYPE GRETRIGGERiLOM LIMIT:HIGH LIMIT: HIGH KEY
Chrdl i OH cC -2 G B G

AT FEM@R) BN RRR | source Iﬁmmr
GrandPno CHORD Cmv 3 | Ms

TR=91
ool w
of 884

TR o] Weel MBB2 MBB83 MBad
B [T |us--ae1

2) (D

3) O

[a) (D

5) (O

6] (O

7 D

8] [T

|a§i!i[aiDUERDUB STEP ]

L'enregistrement en temps réel vous permet d’enregistrer
une phrase en méme temps que vous la jouez. Vous pouvez
entrer la phrase depuis les touches de clavier du QY700, un
clavier MIDI externe ou d'autres types d'instruments MIDI.
\Vous pouvez également enregistrer (copier) une phrase d’'un
ordinateur ou d’'un autre séquenceur.

Le QY700 vous offre deux modes d’enregistrement de
phrase en temps réel: le mode de remplacemenat ]
(REPLACE) et le mode d’'ajout F5 ] (OVERDUB).

La méthode d’enregistrement de remplacemerst |
(REPLACE) vous permet de créer une phrase entierement
nouvelle ou d’écraser une phrase existante. Cette méthode
détruit toutes les données déja contenues dans la phrase sé-
lectionnée.

La méthode d’enregistrement d’ajoufFs ] (OVERDUB)

vous permet d'ajouter de nouvelles données aux données
déja contenues dans la phrase. Vous pouvez ainsi créer des
phrases complexes de plusieurs couches.

. Appuyez sur la touche [e] depuis la page d'écran

PATCH.
Le QY700 affiche la page d’écran de mode d’attente d’en-
registrement. Le témoin d’enregistrement REC s’allume.

. Appuyez sur la touche (REPLACE) ou [ F5 ]

(OVERDUB) afin de sélectionner la méthode d’enre-
gistrement souhaitée.

. Appuyez sur latouche [>] afin d’entamer I'enregistre-

ment.

Le témoin de reproduction PLAY se met a clignoter. Le
QY700 décompte alors le nombre spécifié de mesures d'in-
troduction (déterminé par le parametre de compteur de me-
sure; reportez-vous a la pag@®), puis commence l'enre-
gistrement.

Reproduction de figure PATCH

L (¢] Mode dattente d'enregistrement
|

Enregistrement de remplacement
REPLACE

["F5 ] Enregistrement d'ajout OVERDUB

Le QY700 effectue une boucle dans la zone d’enregistre-
ment sélectionnée jusqu’a ce que vous appuyiez sur la tou-
che (=] afin d’interrompre I'enregistrement. Vous pouvez
ainsi enregistrer plusieurs couches de données sans inter-
rompre la session d’enregistrement. Le QY700 démarre I'en-
registrement a la mesure 1 et continue d’enregistrer jusqu’a
la derniére mesure de la phrase, puis retourne a la mesure 1
et entame une seconde boucle d’enregistrement.

Si vous entrez une note incorrecte, vous pouvez I'effacer
lors d’une boucle ultérieure en maintenant la tousHeT)

ainsi que la touche de la note incorrecte enfoncées. Mainte-
nez ces deux touches enfoncées pendant que le QY700 passe
le point d’entrée de la note incorrecte.

. Lorsque vous avez terminé votre enregistrement, ap-

puyez sur la touche [=] afin de retourner a la page
d’écran PATCH.

L'opération de figure d’annulation/de répétition 00 “Undo/
Redo” vous permet d’annuler un enregistrement que vous
venez d’effectuer. Vous pouvez ainsi récupérer des données
sur lesquelles vous avez effectué un enregistrement par er-
reur. (-~ p.259)

N’oubliez pas de régler les paramétres nécessaires (comme
le tempo, les battements du métronome, le mode de
métronome et le compteur de mesure; reportez-vous a la
page78) avant de déclencher I'enregistrement.

Si vous entrez les données d’enregistrement depuis les tou-
ches de clavier du QY700, la vélocité de chaque note est
fixée a 88 (f ). Pour un enregistrement des valeurs de
vélocité réelles, utilisez un clavier MIDI externe pour en-
trer les données.
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5. Sous-mode d’enregistrement de phrase REC REPLACE

Page d’écran d’enregistrement en pas a pas STEP

2. Curseur

d’emplacement

8. Effacement
arriere BkDelete

w

1. Représentation graphique des battements
|

3. Coordonnées d’emplacement

|— 4. Valeur de note STEP

Reproduction de figure PATCH

[¢] Mode dattente d'enregistrement

|
| L Enregistrement en pas & pas STEP

— 5. Vélocité VELOC

—-+H— 6. Temps de seuil GATE

[— 7. Affichage de partition
de piano mécanique

9. Effacement Delete

[ES

; ‘
el (= B [ [&] [l [s= [ex]

Cette méthode d’enregistrement vous permet de créer un enre-
gistrement note par note, en définissant les valeurs appropriées
pour les parametres de longueur de note, de vélocité de note, etc.

. Appuyez surlatouche [¢] depuis la page d'écran PATCH.
Le QY700 affiche la page d'écranaimde d'@ente d’enregis-
trement. Le témoin d’enregistrement REC s’allume.

. Appuyez sur la touche (STEP) afin de sélection-
ner 'enregistrement en pas a pas REC STEP.

. Appuyez sur la touche [>].

v Le témoin de reproduction PLAY s'allume. Le QY700 active la

page d'écran d’enregistrement en pas a pas STEP.

. Déplacez le curseur d'emplacement jusqu’au point ot vous
souhaitez entrer une note a l'aide des touches et g,
de la molette d'incrémentation/décrémentation ou de la
molette d'avance/retour. (Pour sauter jusqu’a une mesure
éloignée: Appuyez sur la touche [ ][D1] afin de dé-
placer le curseur jusqu'au paramétre des coordonnées
d’emplacement, puis entrez le numéro de la mesure a
I'aide des touches numériques.)

. Définissez la valeur de note, la vélocité et le temps de
seuil. Pour régler chacun de ces parametres, appuyez
d’abord sur la touche de fonction correspondante ([
[D2] pour la valeur de note, [ ] [D3] pour la vélocité et
[ ] [D4] pour le temps de seuil) afin de déplacer le
curseur jusqu'a la zone de réglage de parametre, puis
sélectionnez la valeur a l'aide de la molette
d’incrémentation/décrémentation, des touches et
ou des touches numériques.

7. Si vous commettez une erreur en entrant une note incor-

recte, vous pouvez la corriger ('effacer) de la maniere
suivante.

Pour effacer la derniére note que vous avez erapmyez sur
la touche [ Fs ] (BkDelete). Le curseur d’emplacement re-
tourne al'emplacement auguel il se trouvait avant que vous
triez cette note.

Si vous souhaitez effacer une autre nB@placez le curseu
d’emplacement jusqu’a cette note et appuyez sur la to !-.
(Delete). Toutes les notes dont la reproduction cqg
mence a cet emplacement sont effacées.

. Une fois que vous avez effectué toutes les entrées sou-

haitées, appuyez surlatouche [=] afin de terminer 'enre-
gistrement et de retourner a la page d'écran PATCH.

En mode d’enregistrement en pas a pas, I'enregistrement des
notes se fait non lorsque vous appuyez sur les touches, mais
lorsque vous relachez ces dernieres. Ceci vous permet d’enre-
gistrer plus facilement un accord: il vous suffit de choisir les
notes I'une aprées l'autre et de les relacher toutes simultanément.
\Vous pouvez si vous le souhaitez définir a ce stade des valeurs
approximatives de vélocité (en employant uniquement les
parametresf”, “ p” et “mg, par exemple). Vous pouvez ensuite
régler plus finement les valeurs de vélocité a I'aide des opéra-
tions de figure (comme l'opération de crescendo ou de modifi-
cation de vélocité).-4 p.256)

Le mode d’enregistrement en pas a pas vous permet d’enregis-
trer uniguement les données de note. Vous pouvez enregistrer
d'autres types de données al'aide de la fonction d’insertion Insert
du sous-mode d'édition de phrase EDIT.

La méthode d’enregistrement en pas a pas des phrases (mode de

figure PATTERN) est fort semblable a la méthode d’enregistrement en

. Entrez a présent la note. Vous pouvez jouer la note de-
puis une des touches de clavier du QY700 ou depuis une
touche d’un clavier MIDI externe. Si vous souhaitez entrer
une pause, appuyez sur la touche [REST]. Sivous
souhaitez entrer un coulé, appuyez sur la touche

[TIE].

pas a pas des morceaux (mode de morceau SONG). Ainsi, les procé-
dés d’enregistrement et les paramétres a I'écran sont identiques. Pour
des informations plus détaillées relatives aux procédés d'enregistre-
ment, reportez-vous aux explications du mode d’enregistrement de
morceau (- p.106).
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\ 6. Sous-mode d’'édition de phrase EDIT

6. Sous-mode d’édition de phrase EDIT

3. Numéro de mesure: battement: nombre d'horloge 1. Symbole de filtre d'écran
| | Reproduction de figure PATCH
_____ TR=Pat.t.erndl
|~ 2 Emplacement L eoiT | Edition de phrase EDIT
Velocity

: 1:8608 mB A 188 [ fF1 ["F1] Edition graphique Graphic
#a1:1:386 mB @ 188 [ ff] [CF1] Liste d'événements EvntList
aal :2:148 mC 1 128 [+++1 o i
BEi TS oA e i 158 TFFFI ["F2 ] Visualisation XG XG View
#A1:3:380 mB @ 188 [ 1 F4_| Filtre d'écran ViwFiltr
#A1 :4:248 MB @ 188 [ ¥F1 [ /s ] Effacement Delete
HA2:1 :8688 MB & 188 [ ¥F1 )

[Fe ]I |
66371 Y5586 TE 6 P68 T FF nsertion Insert
BA2:3:248 MG 1 128 [F¥T1
B82:3:3680 MB A 188 [ ¥¥1
aa2:4:148 mB B ‘ i88 [ ++1
4.Nom || ===mm—————- ‘ End --=-—=—==———- ‘ """""" .
o 5. Parametres
d'événement o
d'événement
Er‘aPhiclm iwFiltr) Delete || Insert )

] e (/1 (B [ [& [&] [ [Eda

Parametre Valeurs Fonction \JOyez page
1 Symbole de filtre d’écran Graphique uniqguement Symbole apparaissant quand le filtre d’écran est activé. 132
2 Emplacement 001 a 999 Indique/définit la position du curseur (via le numéro de mesure). | 130
Numéro de mesure 001 a 999 Indique/modifie 'emplacement temporel de I'événement de note | 131
Battement 1a8 sélectionné.
Nombre d’horloge 000 a 239
4 Nom d'événement “Note”, “Bend”, “PC", “CC", “ChAT", Indique/définit I'événement MIDI. 131
“KeyAT”, “Excl”, “Tmp”
5 Parametres d’événement Varient selon le type d’événement. Valeurs des paramétres d'événement 131
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6. Sous-mode d’édition de phrase EDIT

Le sous-mode d’édition de phrase EDIT vous permet d’'édi-
ter le contenu d'une phrase utilisateur. Vous pouvez régler
ou effacer tout événement MIDI constituant la phrase, mais
Vous pouvez également ajouter de nouveaux événements.
Le QY700 vous propose deux pages d'écran différentes
d’édition: une page d'écran sous formelidéee d’événe-
mentset une page d’'écrattiédition graphiqueVous pou-

vez passer d’'une page d'écran a l'autre en appuyant sur la
touche [ F1 ],

La page d’écran de liste d’événements vous présente une
liste des événements MIDI de la piste sélectionnée dans leur
ordre d’apparition. Pour chaque entrée, le QY700 affiche
les parameétres temporels de I'événement, son nom ainsi que
ses valeurs de paramétre. Vous pouvez modifier le paramétre
d’emplacement ou toute valeur de parametre. Vous pouvez
effacer tout événement ou insérer de nouveaux événements.
La page d’écran d'édition graphique est constituée d’'une
section d’affichage de partition de piano mécanique ainsi
que d’'une section de graphe a points. Vous pouvez éditer
les valeurs d’événement depuis cette page d’écran, mais vous
ne pouvez pas effacer ou insérer d’événement$.035)

. Activez la page d’écran PATCH et sélectionnez la

phrase utilisateur que vous souhaitez éditer.

. Appuyez sur la touche de mode afin d’activer

le sous-mode d’édition de phrase EDIT (page d’écran
de liste d’événements).

. Déplacez le curseur jusqu’a I'événement que vous sou-

haitez éditer. Vous disposez des méthodes de sélec-

tion des parametres suivantes.

Appuyez sur latouché ] [D1] afin de déplacer le cur-

seur jusqu’au parametre d’'emplacement. Sélectionnez le nu-
méro de mesure a l'aide de la molette d’incrémentation/
décrémentation, des touchgg et [# ou des touches nu-
mériques.

Quelle que soit la position du curseur, vous pouvez tou-
jours déplacer rapidement le curseur a travers I'écran a I'aide
de la molette d’avance/retour ou des touches de séquenceur
(«J et [»]. Si vous déplacez le curseur plus lentement a
I'aide de la molette d’avance/retour, le QY700 joue les évé-
nements de note au fil de I'avance du curseur.

\Vous pouvez vous déplacer d'un événement vers le haut ou
vers le bas en appuyant respectivement sur la touche de cur-
seur[a] ou [7]. A nouveau, le QY700 reproduit les événe-
ments de note lorsque le curseur arrive a leur hauteur.

4. Lorsque vous rencontrez un événement que vous sou-

haitez modifier, déplacez le curseur sur la ligne des
parametres a I'aide des touches de curseur (=] et [~]

en vous arrétant sur chaque valeur que vous souhai-

tez modifier. Entrez vos changements a l'aide de la
molette d'incrémentation/décrémentation, des touches

et ou des touches numériques. Quelle que

soit la méthode d’entrée que vous utilisez, il vous faut
appuyer sur la touche de confirmation afin d'enre-
gistrer la nouvelle valeur.

Les nouvelles valeurs clignotent a I'écran jusqu’a ce que
vous appuyiez sur la touche] afin de les mémoriser. Si
vous déplacez le curseur graphique avant d’avoir appuyé
sur la toucheld] , les valeurs originales restent inchangées.

. Une fois que vous avez terminé I'édition, appuyez sur

la touche afin de retourner a la page d’écran
PATCH.

Si vous avez commis une erreur durant I'édition, vous pou-
vez toujours annuler tous les changements effectués depuis
le sous-mode EDIT en exécutant I'opération de figure d’an-
nulation 00 “Undo/Redo” £ p.259).

Pour des informations détaillées relatives aux procédés
d’édition, reportez-vous au sous-mode d’édition de mor-
ceau SONG EDIT décrit depuis la page 129. L'édition de
phrase est fort semblable a I'édition de morceau, mais
comporte cependant quelques différencasta(phrase est
enregistrée dans une seule pidiela longueur de la phrasg 5
ne peut dépasser la longueur de la figure)dtgdition de
phrase n'offre pas de parameétre de changement de te

Chapitre 5. Mode de figure PATTERN 255



\ 7. Sous-mode d’opérations de figure PATT JOB

7. Sous-mode d’opérations de figure PATT JOB

UndosRedo

Buantize

Hodifu Velocity
Hodifu Gate Time
Crescendo
Transpose

Shift Hote

Shift Clock
Chord Sort

Chord Separate 1
Shift Event

Copy Event.

Erase Event
Extract. Event

Thin Out

Time Stretch

Copy Phrase
Hix Phrase
Append Phrase
Split. Phrase
Get. Phrase
Put. Phrase
Clear Phrase
Phrase Hame

Clear Track

Copy Pattern
Append Pattern
Split. Pattern
Clear Pattern
Pattern Hame
Style Icon

[5]5) ai a2z a3 Bd a5

Reproduction de figure PATCH
|

|— Opérations de figure PATT JOB

00 Annulation/répétition Undo/Redo

30 Symbole de style Style Icon
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7. Sous-mode d'opérations de figure PATT JOB

Opération de figure Fonction Voyez page
00 Annulation/répétition Undo/Redo Si vous sélectionnez 'opération “Undo” Le QY700 annule la derniére opération effectuée. Si vous sélectionnez fopération “Redo”: Le QY700 annule la derniére opération dannulaion. | 259
01 Quantification Quantize Quantifie les événements de note dans la portion définie de la phrase utilisateur sélectionnée. 260
02 Modification de vélocité Modify Velocity Change les valeurs de vélocité dans la portion définie de la phrase utilisateur sélectionnée. 261
03 Modification de temps de seuil Modify Gate Time | Change les valeurs de temps de seuil dans la portion définie de la phrase utilisateur sélectionnée. 262
04 Crescendo Augmente/diminue progressivement la vélocité dans la portion définie. 263
05 Transposition Transpose Transpose toutes les notes dans la portion définie. 263
06 Variation de hauteur de note Shift Note Remplace dans la portion définie toutes les notes de la hauteur définie par des notes de hauteur spécifiée. 264
07 Décalage d’horloge Shift Clock Décale du nombre défini de cycles d’horloge toutes les données dans la portion définie. 265
08 Tri d’accords Chord Sort Trie les événements de note générant des accords en fonction de leur hauteur dans la portion définie. 265
09 Décomposition daccords Chord Separate Joue l'accord note par note dans la portion définie en intercalant le retard spécifié entre les notes consécutives de 'accord. 266
10 Changement de type d’événement Shift Event | Change un événement d’un type déterminé a un autre dans la portion définie. 267
11 Copie d’événement Copy Event Copie tous les événements de la portion définie dans I'emplacement de destination. 268
12 Effacement d’événement Erase Event Efface tous les événements dans la portion définie et les remplace par des pauses. 269
13 Extraction d’événement Extract Event Déplace les événements de type spécifié de la portion définie d'une phrase dans la portion identique d’une autre phrase. | 269
14 Réduction Thin Out Réduit les répétitions de I'événement du type spécifié dans la portion définie. 271
15 Modification temporelle Time Stretch Etend ou comprime toutes les données temporelles de la portion définie. 272
16 Copie de phrase Copy Phrase Copie une phrase dans un emplacement de destination déterminé. 272
17 Mélange de phrase Mix Phrase Mélange une phrase dans une autre. 274
18 Jonction de phrase Append Phrase Joint une phrase a une autre. 275
19 Séparation de phrase Split Phrase Sépare une phrase en deux phrases. 276
20 Création de phrase Get Phrase Crée une phrase utilisateur a partir des données de morceau sélectionnées. 277
21 Insertion de phrase Put Phrase Insére une phrase utilisateur dans un morceau. 278
22 Effacement de phrase Clear Phrase Efface toutes les données de la phrase utilisateur. 279
23 Nom de phrase Phrase Name Attribue un nom a la phrase utilisateur. 279
24 Effacement de piste Clear Track Efface toutes les données de la piste sélectionnée, annule les réglages de voix et initialise les effets de reproduction. | 280
25 Copie de figure Copy Pattern Copie les données de la piste de figures sélectionnée dans la piste de figures de destination. 281
26 Jonction de figure Append Pattern Joint une figure a une autre. 282
27 Séparation de figure Split Pattern Sépare une figure en deux figures. 283
28 Effacement de figure Clear Pattern Efface toutes les données de la figure sélectionnée. 284
29 Nom de figure Pattern Name Attribue les noms de style et de section. 284
30 Symbole de style Style Icon Assigne un symbole au style sélectionné. 285
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| 7. Sous-mode d’opérations de figure PATT JOB

Lesopérations de figurelu QY700 vous permettent d’'ef-
fectuer différents travaux sur les phrases et les figures.
Vous pouvez sélectionner les opérations de figure depuis la
page d’écran de liste (menu) d’opérations de figure PATT
JOB LIST al'aide des touches de curséur et (] ou de
la molette d’'incrémentation/décrémentation. Vous pouvez
également sélectionner une opération en entrant le numéro
de cette opération via les touches numériques. Les touches
de fonction vous permettent également de choisir les opé-
rations, comme illustré ci-dessous.
Notez que la page d’écran de menu ne peut afficher simul-
tanément la liste compléete de toutes les opérations de fi-
gure. Vous pouvez toutefois faire défiler verticalement la
liste des opérations a 'aide des touches de curiséuet
(Y] ou de la molette d’'incrémentation/décrémentation.
Le menu est divisé en quatre groupes définis3 chacun selon
le type d’opération: les opérations liées aux événements,
les opérations liées aux phrases, les opérations liées aux
pistes et les opérations liées aux figures. Vous pouvez dé-
placer le curseur jusqu’a la premiére opération de chacun
de ces groupes en appuyant sur la touche correspondante
sur le c6té de I'écran.
[ ] [D1](Event)........... déplace le curseur jusqu’a
I'opération 01 Quantize.
[ ] [D2](Phrase) ........ déplace le curseur jusqu’a
I'opération 16 Copy Phrase.
[ ] [D3](Track)........... déplace le curseur jusqu'a
I'opération 24 Clear Track.
[ ] [D4](Pattern)........ déplace le curseur jusqu’a
I'opération 25 Copy Pattern.
Par défaut, les touches de fonctiorer | a de la
page d’écran de menu vous activent automatiquement res-
pectivement les pages d’écran d’exécution d’opération pour
les opérations 00 a 05. Vous pouvez toutefois redéfinir
I'assignation de chaque touche de fonction afin qu’elle vous
permette d’activer I'opération souhaitée: déplacez simple-
ment le curseur jusqu’a I'opération que vous souhaitez as-
signer et maintenez la touchighiFT] enfoncée tout en ap-
puyant sur la touche de fonction souhaitée. Notez que les
assignations de touche de fonction sont affichées dans la
ligne inférieure de I'écran.

. Activez la page d'écran PATCH et sélectionnez la fi-

gure ou la phrase sur laquelle vous souhaitez travailler.

. Appuyez sur la touche .

Le QY700 affiche la page d’écran de menu d’opérations de
figure PATT JOB LIST.

== JOB LIST =--
Undo/Redo
Quantize
Modify Velocity
Modifu Gate Time
Crescendo
Transpose
Shift Hote
Shift Clock
Chord Sort
Chord Separate
Shift Event
Copy Event
Erase Event

[ vem

. Déplacez le curseur jusqu’a l'opération souhaitée ou

entrez le numéro de I'opération souhaitée via les tou-
ches numériques. Appuyez ensuite sur la touche

afin d’activer la page d’écran d’exécution de 'opéra-

tion sélectionnée.

Notez que les touches a action diredte ][D1] a
[ 1[D4] vous permettent de déplacer le curseur jusqu’a
différents emplacements dans le menu.

= JOE 81 Quantize

Phrase= EIN w[@B1:1]~
= PR RS
Note= [C -2] ~
-
Ruantize

Strength
Sensitivity

T
M

Swing Rate
Gate Time
Velocity

wonon
[
=
=

NXX

. Déplacez le curseur jusqu’aux divers emplacements

d’entrée de données de la page d’écran d’exécution
d’opération et entrez les valeurs souhaitées a l'aide
de la molette d’incrémentation/décrémentation, des
touches et ou des touches numériques.

N’appuyez pas sur la touche avant d’'étre prét a
exécuter I'opération. Soyez particulierement prudent
lorsque vous entrez les valeurs via les touches numé-
riques: n'appuyez pas sur la touche avant d’avoir
fini d’entrer toutes les valeurs.

. Lorsque vous avez entré toutes les valeurs et que vous

étes prét a exécuter l'opération, appuyez sur la touche [ .

Le QY700 effectue I'opération. L'écran affiche 'indication
“Executing...” (en cours d’exécution), puis I'indication
“Completed” (opération terminée).

. Appuyez deux fois sur la touche afin de retour-

ner a la page d'écran PATCH.

Sivous essayez d'exécuter une opération dans une phrase ou une
portion ne contenant pas de données, le QY700 vous affichera le
message d'erreur “No Data”. Si le QY700 vous affiche ce mes-
sage, appuyez sur la touchexiT ] afin de le faire disparaitre.
L'opération 00 “Undo/Redo” vous permet d'annuler les ré-
sultats d'une opération que vous venez d’'effectuer (reportez-
vous a la page suivante). Vous pouvez donc ainsi “réparer” les
dégats causés par une opération mal effectuée. Une fois que
vous avez annulé une opération, vous pouvez la “répéter”.
Vous pouvez si vous le souhaitez annuler et répéter
successivement une opération afin de comparer I'état de vos
données avant et aprés I'exécution de 'opérationp 259)

Si vous sélectionnez une opération requérant I'entrée d’'une por-
tion de destination définie, I'écran vous affichera des boites dans
lesquelles vous pouvez définir le point de départ et le point de fin
(séparés al'écran par le caractére ~). Si vous souhaitez que I'opé-
ration commence au battement 1 de la mesure 5 et se termine au
battement 4 de la mesure 8, par exemple, il vous faut entrer les
valeurs suivantes: 005:1 ~ 008:4.

Le nombre de battements par mesure dépend du type de me-
sure. Ainsi, par exemple, si la mesure est en 4/4, vous pouvez
sélectionner une valeur de battement de 1 a 4 lorsque vous dé-
finissez la portion. Si la mesure est en 8/4, vous pouvez alors
(en effet, ce type de mesure comprend huit battements par me-
sure) sélectionner toute valeur de 1 a 8 pour le battement.
Notez que le parametre de battement est lié au parametre de
numéro de mesure. Si vous augmentez (ou diminuez)
continuellement la valeur de battement, le numéro de me-
sure changera en conséquence.

Ne mettez pas I'appareil hors tension lorsqu’une opé-
ration est en cours (lorsque le message “Executing...”
est affiché a I'écran), car cela risquerait d’entrainer la
destruction de vos données d’enregistrement.

258
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7. Sous-mode d'opérations de figure PATT JOB

Opération 00 “Undo/Redo” Annulation/répétition

JOB 88 Undo-Redo

PATT

oo FEIET] R

[51%] al a2 a3 B4 I

L'opération d’annulation Undo annule les changements que
vous avez effectués lors de votre toute derniére session de
création de figures, d’enregistrement, session d’édition ou
opération et vous permet de récupérer les données telles
gu’elles étaient avant les changements effectués. Vous pou-
vez ainsi récupérer les données accidentellement perdues.
L'opération de répétition Redo est disponible uniquement
lorsque vous avez effectué I'opération d’annulation Undo.
Grace a I'opération Redo, vous pouvez annuler I'opération
d’annulation et récupérer les changements effectués.

Cette double opération est disponible pour les sessions de

création de figure depuis le mode PATTERN, ainsi que pour .

les sessions d’enregistrement, d’édition et les opérations
dans les modes de figure PATTERN et de morceau SONG
(a I'exception des opérations de nom de morceau “SONG
NAME” et de nom de phrase “Phrase Name”).

L'effet de I'opération d’annulation Undo ne porte que sur

les derniers changements de donnée effectués. Ainsi, par.

exemple, si vous effectuez une séance d’enregistrement sui-
vie d’'une séance d'édition, I'opération d’annulation Undo
vous permettra de récupérer uniqguement les données d’édi-
tion. (Notez toutefois que si vous sélectionnez une page
d’écran d’enregistrement, d’édition ou d’opération et que
vous quittez cette page sans y avoir effectué le moindre chan-
gement, le QY700 ne considere pas ces simples opérations
de sélection au méme titre que I'enregistrement, etc.)

Des que vous exécutez une opération d’annulation Undo, le
nom d’opération affiché change et le QY700 affiche I'opé-
ration de répétition “Redo”. Cette derniere est disponible
jusqu’a ce que vous modifiez & nouveau les données.

Vous pouvez annuler puis répéter le méme changement
autant de fois que vous le souhaitez (a condition de ne pas
effectuer d’autres changements). Cette opération tres prati-
que vous permet également de comparer deux versions de
vos données (apres édition-avant édition).

.

1. Affichage de I'opération d’annulation/de
répétition

.

.

Contrblez la page d’écran d'exécution d'opération 00
“Undo/Redo” afin de vous assurer que tous les régla-
ges sont corrects, puis appuyez sur la touche .

Le QY700 vous permet le raccourci suivant: appuyer
sur les touches + afin d’exécuter direc-
tement une opération d’annulation/répétition (c.-a-d.
sans devoir vous déplacer jusqu'aux pages d’'écran
des opérations correspondantes). Ainsi, par exemple,
ce raccourci est possible depuis la page d’écran

PATCH. 5

L'écran du QY700 affiche le mot “Undo” ou “Redo” pour
vous indiquer I'opération que vous pouvez sélectionner.

2. Cible de I'opération Undo/Redo

Les deux entrées a droite de I'écran identifient les change-
ments de données pour lesquels I'opération d’annulation
ou de répétition est disponible. Ces changements sont: la
derniére création de figure effectuée, la derniere édition ef-
fectuée, le dernier enregistrement effectué ou le dernier chan-
gement de données lié aux opérations. (Dans I'exemple ci-
dessus, le dernier changement est une édition effectuée de-
puis le mode de figure PATTERN.)
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| 7. Sous-mode d’opérations de figure PATT JOB

Opération 01 “Quantize” Quantification

Phrase= ] m[B81:1
T
Note=[C -2] ~
w

Buant.ize
Strength
Sensitivity

Swing Rate
Gate Time
Velocity

PATT == .J0B 81 Auantize ==

F
188 |~
+188 |~

1
188 |~
168 |~

[51%] al a2 a3 B4 I

« Cette opération vous permet de quantifier les événements. 3. Valeur de quantification Quantize

de note dans une portion définie de la phrase utilisateur sé-
lectionnée. Laquantificationest un procédé consistant a

régler la synchronisation des événements de note en les

approchant de ligne (ou valeur)de quantificatioria plus
proche. Ainsi, par exemple, cette opération vous permet
d’améliorer la précision d’'une phrase enregistrée en temps
réel.

e Pour des informations complétes relatives aux parametres
ainsi qu'au fonctionnement de cette opération, reportez-vous
aux explications de I'opération portant le méme nom du
mode de morceau SONG-(p.142). Notez toutefois les
différences suivantes: I'opération du mode de figure
PATTERN s’applique a une phrase utilisateur plutot qu'a
une piste de séquenceur. De plus, la longueur maximum d
la portion de phrase est de 256 mesures.

I 1. Sélection de phrase Phrase

0101
1101

e Ce parametre vous permet de sélectionner la phrase
utilisateur a laquelle la quantification s’applique.

0a99

I 2. Portion de phrase M et sélection de

hauteur de note Note

0101
1101

w]

w]

R i Lt S
wl

4

Juz

Intervalles de quadruple croche

Intervalles de triolet de doubles croches
Intervalles de double croche

Intervalles de triolet de croches

Intervalles de croche

Intervalles de triolet de noires

Intervalles de noire

Intervalles de double croche et de triolet de dou-
bles croches

Intervalles de croche et de triolet de croches

JI 4. Valeur de force Strength

000 % a 100 %

5. Sensibilité Sensitivity

-100 % a +000 % a +100%

6. Taux de swing Swing Rate

e Sila valeur de quantification est J, ), N ou N i 50%a75%
e Sila valeur de quantification est 3, )3 0u /3 : 66 % a 83 %
e Sjla valeur de quantification est )43 ou N3 50 % 2 66 %

B 7. Temps de seuil de swing Gate time

Numéro de mesure: battement 001:1 a 256:8 000 % 2 100 % a 200 %
Plage de notes C-2aG8
B 8. Vélocité de swing Velocity
us 000 % a 100 % a 200 %
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Opération 02 “Modify Velocity” Modification de vélocité

PATT == JOB B2 Modify VYelocity =--

Phrase= I © ~
Hote= ~

-

Set. all = |Off | (B=0ff)
Rat.e = (188 |~
Of fset. = |+88

[5]5] a1 B2 83 B84 CI|

« Cette opération modifie les valeurs de vélocité de la plage . 2. Portion de phrase M et sélection de
définie de notes (de hauteurs) dans la portion définie de la hauteur de note Note

phrase utilisateur sélectionnée. La vélocité correspond a la
force avec laquelle une touche est enfoncée. Leffet parti-
culier d’'un changement de vélocité varie en fonction de la
voix: dans la plupart des cas, une valeur de vélocité plus ; . .
élevée produit un son plus fort. Bl 3. Réglage identique Set all

e Cette opération vous permet d’attribuer une valeur de “Off” (0), 001 a 127
vélocité identique a toutes les notes ciblées ou d’appliquer
un réglage relatif (linéaire) aux valeurs de vélocité origina- . 4. Taux Rate
les.

e Pour effectuer un réglage relatif, il vous faut définir deux
parameétres: le taux Rate et la compensation Offset. La va-.
leur du parametre de taux applique un changement propor-
tionnel & la valeur de vélocité, tandis que la valeur du -99 a +00 a +99
parameétre de compensation (appliquée apres le réglage du
parameétre Rate) ajoute une valeur fixe. La formule suivante
décrit le rapport de ces parametres:

Numéro de mesure: battement 001:1 a 256:8
Plage de notes C-2aG8

figt 000 % a 100 % a 200 %

5. Compensation Offset

Modification de vélocité = (vélocité originale x Rate) + Offset

e Si le résultat de modification est inférieur a 1, le QY700
sélectionne la valeur 1. Si le résultat est supérieur a 127, le
QY700 sélectionne la valeur 127.

e Pour des informations complétes relatives aux parametres
ainsi qu'au fonctionnement de cette opération, reportez-vous
aux explications de I'opération portant le méme nom du
mode de morceau SONG-(p.145). Notez toutefois les
différences suivantes: I'opération du mode de figure
PATTERN s’applique a une phrase utilisateur plutét qu'a
une piste de séquenceur. De plus, la longueur maximum de
la portion de phrase est de 256 mesures.

I 1. Sélection de phrase Phrase

e Ce parametre vous permet de sélectionner la phrase
utilisateur a laquelle I'opération s’applique.

01299
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| 7. Sous-mode d’opérations de figure PATT JOB

Opération 03 “Modify Gate Time” Modification de temps de seuil

0B A3 Modify Gate Time

Phrase= CINl M [661:1]

zzzzzzzzzzz

EE]
Note= [C -2] ~
w

Set. all = |0ff | (B=off)
Rat.e = (188~
Offset, = [+BB88

[5]5] a1l 5} a3 a4 8s]

+ Cette opération modifie les valeurs de temps de seuil de laJjf 2. Portion de phrase M et sélection de

plage définie de notes (de hauteurs) dans la portion définie hauteur de note Note
de la phrase utilisateur sélectionnéetdrmps de seudor-
respond a la durée pendant laquelle une note est jouée. Pour
les voix autres que les voix de percussion et de batterie, le
temps de seuil correspond a la durée de reproduction. ; . .
e Cette opération vous permet d’attribuer une valeur de temps. 3. Reglage identique Set all
de seuil identique a toutes les notes ciblées ou d’appliquer “Off” (0), 0001 a 9999
un réglage relatif (linéaire) aux valeurs de temps de seuil
originales. B 4 Taux Rate
e Pour effectuer un réglage relatif, il vous faut définir deux 000 % 5 100 % 3 200 %
parameétres: le taux Rate et la compensation Offset. La va- -
leur du parametre de taux applique un changement propor-.
tionnel a la valeur de temps de seuil, tandis que la valeur du
paramétre de compensation (appliquée aprés le réglage du -9999 a +0000 a +9999
parameétre Rate) ajoute une valeur fixe. La formule suivante
décrit le rapport de ces parametres:

Numéro de mesure: battement
Plage de notes

5. Compensation Offset

Modification de temps de seuil = (temps de seuil original x Rate) + Offset

¢ Si le résultat de modification est inférieur a 1, le QY700
sélectionne la valeur 1.

e Pour des informations complétes relatives aux parametres
ainsi qu'au fonctionnement de cette opération, reportez-vous
aux explications de I'opération portant le méme nom du
mode de morceau SONG-(p.147). Notez toutefois les
différences suivantes: I'opération du mode de figure
PATTERN s’applique a une phrase utilisateur plutét qu'a
une piste de séquenceur. De plus, la longueur maximum de
la portion de phrase est de 256 mesures.

I 1. Sélection de phrase Phrase

e Ce parametre vous permet de sélectionner la phrase
utilisateur a laquelle I'opération s’applique.

01299

001:1 a 256:8
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Opération 04 “Crescendo” Crescendo

PATT == JOB Bd Crescendo --

Phrase= (I M [681:1]
£z
Note=[C -2] ~
-

Ranhge =

[5]5] a1 B2 83 B84 85|

» Cette opération vous permet de créer un effet de crescend(. 1. Sélection de phrase Phrase
ou de diminuendo (contraire du crescendo) dans la plage
définie de notes (de hauteurs) de la phrase utilisateur sélec-
tionnée. Le QY700 produit I'effet souhaité en appliquant
un léger réglage (compensation) de vélocité au début de la
portion sélectionnée et en augmentant progressivement la =
velocite jusqua Ia.f'n de la portion. .. [} 2. Portion de phrase M et sélection de

* Pour des informations complétes relatives aux parametres
ainsi qu'au fonctionnement de cette opération, reportez-vous hauteur de note Note
aux explications de I'opération portant le méme nom du Numeéro de mesure: battement 001:1 a 256:8
mode de morceau SONG-(p.148). Notez toutefois les Plage de notes C-2aG8
différences suivantes: I'opération du mode de figure
PATTERN s’applique a une phrase utilisateur plutot qu'a . 3. Portion de phrase M et sélection de
une piste de séquenceur. De plus, la longueur maximum de hauteur de note Note
la portion de phrase est de 256 mesures.

e Ce parametre vous permet de sélectionner la phrase
utilisateur a laquelle I'opération s’applique.

01a99

—99 2 +00 a +99

Opération 05 “Transpose” Transposition

Phrase= CIHIM ~

=

EZl
Note= [C -2] ~
w

Transpose =

[2]5] Bl az a3 ad a5 |

e Cette opération vous permet de transposer une plage défi. 1. Sélection de phrase Phrase
nie de notes (de hauteurs) dans la portion définie de la phrase
utilisateur sélectionnée. Le degré de transposition est défini
par pas de demi-ton.

e Ce parametre vous permet de sélectionner la phrase
utilisateur a laquelle I'opération s’applique.

01299
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0101
1101

Opération 06 “Shift Note” Variation de hauteur de note

0101
1101

0101
1101

2. Portion de phrase M et sélection de

Numéro de mesure: battement
Plage de notes

hauteur de note Note

Les deux boites en haut de I'écran (a droite de I'indication
“M") vous permettent de définir la portion de la phrase
utilisateur a laquelle la transposition s’applique. La premiére
boite définit le numéro de mesure et le battement pour le
point de départ; la deuxiéme boite définit le point de fin.

Les boites de note définissent la plage de notes (les hau-

teurs) a laquelle la transposition s’applique. Les notes en
dehors de la plage définie ne sont pas affectées.

001:1 a 256:8
C-2aG8

[ 3. Valeur de transposition Transpose

0101
1101

Ce paramétre détermine le nombre d'intervalles de trans-
position (demi-tons). Pour une valeur de +12, toutes les notes
sélectionnées sont transposées vers le haut précisément
d’une octave, tandis que pour une valeur de -12, ces notes
sont transposées d’'une octave vers le bas.

-99 a +00 a +99

Phrase= CIl M ~
EE|

-

Note= [C 3 | =

[5]%] al a2 a3 Bd as |

» Cette opération remplace dans la portion définie de la phrase. 3. Hauteur de source

utilisateur sélectionnée toutes les notes de la hauteur défi-
nie par des notes d’'une autre hauteur.

1. Sélection de phrase Phrase

Ce parametre vous permet de sélectionner la phrase
utilisateur a laquelle I'opération s’applique.

01299

2. Portion de phrase M et sélection de

Numéro de mesure: battement

hauteur de note Note

Les deux boites en haut de I'écran (a droite de I'indication
“M") vous permettent de définir la portion de la phrase
utilisateur a laquelle la variation de hauteur de note s’appli-
que. La premiére boite définit le numéro de mesure et le
battement pour le point de départ; la deuxieme boite définit
le point de fin.

001:1 a 256:8

0101
1101

0101
1101

La premiére boite & droite de l'indication “Note =" vous
indique la note (hauteur) & changer. Chacune de ces notes
sera convertie en note équivalente de hauteur de destina-
tion.

C-2aG8

I 4. Hauteur de destination

La deuxieme boite a droite de l'indication “Note =" vous
permet de définir la nouvelle hauteur des notes transposées.

C-2aG8

264
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7. Sous-mode d'opérations de figure PATT JOB

Opération 07 “Shift Clock” Décalage d’horloge

0B B7 Shift Clock

Phrase= CIH

-

Clock = [+8888

[5]5] a1l 5} a3 a4 8s]

Cette opération exécute un décalage temporel de tous Ie' 2. Portion de phrase M
événements dans la portion définie de la phrase utilisateur
sélectionnée. Ce décalage est effectué par pas de cycle d’hor-
loge.

Si vous souhaitez vous déplacer d’'un temps ou de plusieurs
temps complets ou encore de plusieurs mesures, vous pou-

vez sélectionner I'opération de copie d’événement 11 “Copy
Event”. (- p.268) —
Notez que cette opération ne vous permet jamais de dépla-
cer un événement au-dela des points de départ et de fin dé-

finis pour la portion; tout événement qui devrait se déplacer B 3. Cycles d'horloge Clock

au-dela de ces points sera placé a la limite de la portion « Le parametre Clock vous permet de définir le nombre
definie. cycles d’horloge pour le décalage d’horloge. Les vale 5

Les deux boites en haut de I'écran (a droite de lindication
“M") vous permettent de définir la portion de la phrase
utilisateur a laquelle le décalage d’horloge s’applique. La pre-
miere boite définit le numéro de mesure et le battement pour le
point de départ; la deuxiéme boite définit le point de fin.

Numéro de mesure: battement 001:1 a 256:8

positives décalent les événements vers la fin de la ph

I 1. Sélection de phrase Phrase tandis que les valeurs négatives les décalent vers le g
. . . de la phrase.
Ce parameétre vous permet de sélectionner la phrase .
o . S , . » Notez que chaque battement est constitué de 480 cycles
utilisateur & laquelle I'opération s’applique. dhorloge

01299

—9999 a +0000 a +9999

Opération 08 “Chord Sort” Tri d’accords

Tupe =

Cette opération “trie” les événements d’accords (événements » Letri se fait par hauteur. Siles notes E3, C3 et G3 commen-
de notes simultanées) par ordre de hauteur. Le tri est affiché cent toutes en méme temps, I'opération de tri d’accords
dans la liste a la page d’écran EDIT et il détermine la sé- définit la séquence C3-E3-G3 (si le parameétre “Normal”
quence de séparation pour I'opération de décomposition est sélectionné) ou la séquence G3-E3-C3 (si le parametre
d’accords 09 “CHORD SEPARATE” (reportez-vous a la “Reverse” est sélectionné).

page suivante).
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0101
1101

0101
1101

1. Sélection de phrase Phrase B

e Ce parametre vous permet de sélectionner la phrase
utilisateur a laquelle I'opération s’applique.

01a99

2. Portion de phrase M
» Les deux boites en haut de I'écran (a droite de I'indication
“M") vous permettent de définir la portion de la phrase
utilisateur dans laquelle le tri d’accords est effectué. La pre-
miere boite définit le numéro de mesure et le battement pour
le point de départ; la deuxieme boite définit le point de fin.

Numéro de mesure: battement 001:1 a 256:8

3. Type de tri Type

“Normal” Trie les accords de la hauteur inférieure a la
hauteur supérieure.
“Reverse” Trie les accords de la hauteur supérieure a la

hauteur inférieure.

Opération 09 “Chord Separate” Décomposition d’accords

0101
1101

e

Phrase= (1N © ~
EZ|
-
Clock =

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

» Cette opération décompose ou “découpe” dans la portion.
définie de la phrase sélectionnée les accords en notes indi-
viduelles tout en insérant un délai spécifique entre chaque
note.

» Ainsi, par exemple, si le nombre d’horloge 30 est sélec-
tionné, un accord composé des notes C3, E3 et G3 sera dé-
composé de la maniére suivante: le QY700 joue d'abord la
note C3 (en respectant la synchronisation originale de I'ac-
cord), puis joue apres 30 cycles d’horloge la note E3, puis
30 cycles d’horloge plus tard la note G3. Cette opération
vous sera par exemple utile lorsque vous souhaitez espace
les notes d’accords de guitare.

* Notez que le QY700 réduit la durée des pauses introduites
entre les notes de I'accord afin de ne pas dépasser les limi-
tes de la mesure ou de ne pas empiéter sur I'accord suivant.

0101
1101

1. Sélection de phrase Phrase

e Ce parametre vous permet de sélectionner la phrase
utilisateur a laquelle I'opération s’applique.

0101
1101

01a99

2. Portion de phrase M

» Les deux boites en haut de I'écran (a droite de I'indication
“M”) vous permettent de définir la portion de la phrase
utilisateur a laquelle la décomposition d’accords est appli-
quée. La premiere boite définit le numéro de mesure et le
battement pour le point de départ; la deuxiéme boite définit
le point de fin.

Numéro de mesure: battement  001:1 a 256:8

. 3. Cycles d’horloge Clock

e Le parameétre Clock vous permet de définir le nombre de
cycles d’horloge insérés entre chaque note composant un
accord.

» Notez que chaque battement est constitué de 480 cycles
d’horloge.

000 a 999
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Opération 10 “Shift Event” Changement de type d’événement

PATT == JOB 18 Shift Event --

Phrase= CIH M ~
Bz

< R R

-
[wCC | [B81 :Modulation |

+
[wCC | [B81 :Modulation |

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

» Cette opération remplace tous les événements du type dé- “Note” Evénement de note
fini (dans la portion définie de la phrase sélectionnée) par “Velo# (Note=C3)” (pour lequel I’argument
un autre type spécifié d'événement. Bien que le type d'évé- de vélocité est conservé)

nement en soi est remplacé, le QY700 conserve I'argument

—valeur de paramétre—accompagnant le type d’événemem- 4. Type de destination
remplacé et I'applique au nouveau type d’événement sélec-
tionné.

« Ainsi, par exemple, cette opération peut vous servir a chan-
ger tout événement du type contrdleur a vent en événement
de type pression apres enfoncement de canal tout en con- “eer
servant la valeur de parametre. -

» Les deux boites au bas de I'écran vous permettent de sélec-
tionner le type d’événement de remplacement remplacant
le type d’événement de source.

001 a 031,033 a 127 Evénement de change-
ment de commande

; . “CAT” “After Touch” Pression aprés 5
I 1. Sélection de phrase Phrase enfoncement de canal
+ Ce parametre vous permet de sélectionner la phrase “PB MSB” Variation de hauteur (pour
utilisateur a laquelle I'opération s’applique. laquelle I’'argument LSB
correspond a 00)
0a99 “Note” Evénement de note
“Note (Velo=64)" (pour lequel I’argument
. 2. Portion de phrase M original fournit le nou-

veau numéro de note; la

» Les deux boites en haut de I'écran (a droite de I'indication S AR
vélocité est fixée a 64 et

“M") vous permettent de définir la portion de la phrase
utilisateur a laquelle le changement de type d’événement
est appliqué.

le temps de seuil a 108)
Note Evénement de note
Velo# (Note=C3) (pour lequel I’argument
Numéro de mesure: battement 001:1 a 256:8 Or'g'nal fou,rt"t la nou-
velle vélocité; la nouvelle
. 3. Type de source note correspond a C3 et
» Les deux boites au centre de I'écran vous permettent de

sélectionner le type d’événement a remplacer.

le temps de seuil a 108.)

“CC” 001 a031,033a127 Evénement de change-
ment de commande

“CAT” Pression apres
enfoncement de canal

“PB MSB” MSB de variation de
hauteur

“Note” Evénement de note

“Note (Velo=64)" (pour lequel I’argument

de numéro de note est
conservé)
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Opération 11 “Copy Event” Copie d’événement

PATT == J0B 11 Copy Ewvent --

Style Phrase

(1 | [B1]M[B81:1]~ [256:1]

A% [EEEEREERER SARRRnainaiae
+

| RSN N |

Meei:1] x[B1]

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

» Cette opération vous permet de copier les données d‘une- 3. Portion de phrase M
portion définie de la phrase utilisateur sélectionnée dans une
autre portion de la méme phrase.

» \ous pouvez effectuer plusieurs copies identiques de la
méme portion. Si vous effectuez trois copies, par exemple,
la portion des données de source sera copiée trois fois dans
la zone de destination. Les copies sont placées l'une a la =
suite de l'autre.

* Les deux boites en haut de I'écran (a droite de I'indication
“M”) vous permettent de définir la portion de la phrase dans
laquelle les données sont copiées.

Numéro de mesure: battemend01:1 a 256:8

B 4.Point de départ de la zone de destination

. 1. Style » La boite en bas de I'écran (a droite de l'indication “M”)
vous permet de définir le point de départ de la zone de des-

* Le parameétre Style vous permet de sélectionner le style tination pour la copie dans la phrase sélectionnée.

contenant la phrase souhaitée.

R Numéro de mesure: battemend01:1 a 256:8
01 2 64

I 2. Sélection de phrase Phrase Bl 5. Copies multiples

e Ce parametre vous permet de sélectionner la phrase
utilisateur a laquelle I'opération s’applique.

» Laderniere entrée de cette page d’écran d'opération définit
le nombre de copies que vous souhaitez exécuter.

g 01299
01299 &
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Opération 12 “Erase Event” Effacement d’événement

0B 12 Erase Ewven

Phrase= ([N M[8@1:1]~

+

I Ve ]

[5]5] a1 B2 83 B84 85|

» Cette opération vous permet d’effacer toutes les données d' 2. Portion de phrase M
la portion définie d’'une phrase utilisateur sélectionnée et
remplace les données par des “pauses” de sorte que cette
portion ne produise plus aucun son.

* Les deux boites en haut de I'écran (a droite de I'indication
“M") vous permettent de définir la portion de la phrase
utilisateur a effacer.

. 1. Sélection de phrase Phrase ey Numéro de mesure: battemend01:1 a 256:8

e Ce parametre vous permet de sélectionner la phrase
utilisateur a laquelle I'opération s’applique.

Opération 13 “Extract Event” Extraction d’événement

Phrase= CIHM

T

E=]
Spot: Clock = 8888 3849

[MNot.e| [Hote

Phrase= cC -2 |~[G8
¥

¢

CH

[5]5] a1 B2 83 B84 85|

» Cette opération déplace toutes les données d’événement du » Plus qu’une opération de déplacement, cette opération peut
type spécifié dans une portion définie de la phrase utilisateur également étre utilisée en seule vue d’effacer un type défini
sélectionnée vers la portion identique d’'une autre phrase de données d'événement de la portion de source (sans ef-
utilisateur. L'exécution de cette opération entraine la perte fectuer de transfert). (Pour ce faire, sélectionnez le parametre
des événements ciblés dans la portion de source. “Off” pour la phrase de destination.)

» Le parametre d'intervalle d’extraction Spot Clock vous per-
met de sélectionner pour I'extraction les seuls événements. 1. Phrase de source Phrase
qui ont lieu dans un intervalle déterminé de chacune des
mesures de la portion définie. Ainsi, par exemple, vous pou-
vez choisir d’extraire uniquement les événements situés
entre le deuxiéme et le troisieme battement de chacune des
mesures de la portion de source.

» Sil'emplacement de destination contient déja des données,
les données extraites seront mélangées a ces données déja
existantes.

e La valeur du parameétre Phrase supérieur vous permet de
sélectionner la phrase de source (phrase utilisateur) pour
I'extraction.

|| 01299
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B 2. Portion de phrase M
¢ Les deux boites en haut de I'écran (a droite de 'indication
“M”) vous permettent de définir la portion de source.

Numéro de mesure: battemend01:1 a 256:16
I 3. Intervalle d’extraction Spot Clock
e Ce paramétre vous permet de définir I'intervalle de chaque
mesure duquel les données sont extraites.
¢ L'intervalle est défini en cycles d’horloge et chaque mesure
démarre au numéro de cycle d’horloge 0000. Chaque noire
comprend 480 cycles d’horloge.
¢ Ainsi, par exemple, dans le cas d’une mesure en 4/4, si vous
souhaitez extraire uniquement les données de la premiere
moitié de chaque mesure, il vous faut sélectionner l'inter-
valle 0000~0959. Si vous souhaitez copier uniqguement les

événements tombant exactement sur le quatrieme battement,
il vous faut sélectionner l'intervalle 1440~1440.

0000 0480 0960 1440 1919
4/4 | I I I ]
0000 0240 0480 0720 0960 1200 1439

6/8 I I I I I I ]

0000 a 3840

B 4. Phrase de destination Phrase

e Lavaleur du parametre Phrase inférieur vous permet de sé-
lectionner la phrase de destination (phrase utilisateur) pour
I'extraction.

11 “Off”, 01 a 99
//Off//
face.)
01299

Pas de destination. (Le QY700 extrait et ef-

Sélectionne la phrase de destination.

0101
1101

0101
1101

B 5. Type d’événement

e Latroisieme paire de boites (au centre de I'écran) vous per-
met de sélectionner le type d’événement pour I'extraction.

//Note", //PC”, //PB”, //Ccﬂ (OOO \a 127/ //A”//), //CATN, //PATN,
//Excn

“Note” Evénements de not€-2 a G8,
NA”/I)

“pC” Changement de programme

“PB” Variation de hauteur

“CC” (00 a 127,”All”) Changement de commande (tout
message de changement de com-
mande de type 000 a 127, ou tous

les messages de changement de

commande)

“CAT” Pression aprés enfoncement de
canal

“PAT” Pression aprés enfoncement
polyphonique

“EXC” Message exclusif du systéme

I 6. Plage d’argument

e Les deux boites dans le bas de I'écran vous permettent de
sélectionner la plage d’argument. Le QY700 extrait unique-
ment les événements de note dont les arguments sont com-
pris dans la plage d’argument définie.

» Lorsque vous extrayez des événements de note, par exem-
ple, vous pouvez employer ce parameétre afin de limiter I'ex-
traction a tous les événements de note compris dans une
certaine plage de hauteur (entre C3 et C4, par exemple).
Lorsque vous extrayez des événements de changement de
programme, vous pouvez limiter I'extraction aux seuls évé-
nements compris dans une plage définie de numéros de pro-
gramme.

* Notez que vous ne pouvez attribuer de valeur de plage d’'ar-
gument au type d’événement “EXC".

e Les valeurs affichées ci-dessous indiquent les plages maxi-
mum. Vous étes toujours libre de définir une plage plus res-
treinte. Notez que la valeur initiale de la plage doit étre in-
férieure ou égale a la seconde valeur.

C-2aG8 Plage maximum pour les événements de note
-8192 a +8191 Plage maximum pour les événements de va-
riation de hauteur

Plage maximum pour tous les types d’événe-
ment autres que les événements de note et de
variation de hauteur

000~127
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Opération 14 “Thin Out” Réduction

Prrase= ([HIM
E=

e e e

[éPB ]| [Pitch Bend |

[5]5] a1l 5} a3 a4 8s]

» Cette opération vous permet d’éliminer certains types d’'évé- . 3. Type d’événement
nement (autres que I'événement de note) définis de la por-
tion déterminée de la phrase utilisateur sélectionnée. Le but
de cette opération est de réduire le volume des données afin
de gagner de la mémoire.

 Plus spécifiguement, cette opération élimine un événement
sélectionné sur deux dans les portions ou I'événement est
répété dans les 60 cycles d’horloge. Cette opération n’éli-
minera donc pas un événement séparé de 60 cycles d’hor-
loge ou plus du méme événement précédent.

//PB//
“CC” (000 a 127, “All”)

B 1. Sélection de phrase Phrase WCAT”
e Ce parametre vous permet de sélectionner la phrase
utilisateur a laquelle I'opération s’applique. “PAT”
11 01a99

I 2. Portion de phrase M

» Les deux boites a droite de l'indication “M” vous permet-
tent de définir la portion de la phrase dans laquelle la réduc-
tion est effectuée.

Numéro de mesure: battemenb01:1 a 256:16

* La paire de boites au bas de I'écran vous permet de sélec-
tionner le type d’événement ciblé pour la réduction.

o101 //PB//, “ccr (OOO EY 127/ //A”N), //CAT//, “PAT”

Variation de hauteur
Changement de commande (tout
message de changement de co
mande de type 000 2 127, ou to
les messages de changement 8
commande)
Pression apres enfoncement (¢
canal
Pression aprés enfoncement
polyphonique
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Opération 15 “Time Stretch” Modification temporelle

I 1. Sélection de phrase Phrase

0101
1101

JOB 15 Time Stretch

Phrase= E[] W[BB1:1 ]~ [256:1 ]
EZE DRI

b

Time =[B58]~#

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

Cette opération vous permet d’étendre ou de comprimer Ies. 2. Portion de phrase M
données temporelles dans la portion définie de la phrase
utilisateur sélectionnée.

Cette opération affecte la synchronisation de tous les évé-
nements ainsi que les valeurs de note et les temps de seuil
de note.

* Les deux boites en haut de I'écran (a droite de I'indication
“M”) vous permettent de définir la portion de la phrase
utilisateur dans laquelle la modification temporelle est ef-
fectuée.

Numeéro de mesure: battemenb01:1 a 256:8

Ce paramétre vous permet de sélectionner la phrase. 3. Temps Time

utilisateur a laquelle I'opération s’applique. R e
q P PRiq * Le parameétre de temps vous permet de définir le pourcen-

tage de modification temporelle.

01299

050 % a 200 %

Opération 16 “Copy Phrase” Copie de phrase

stule EJll Phrase [Dal6BP1 :DA BreakBt 1 |
e e i T T i T R e e

Style Phrase i

Event,
Phrase Table

[5]%] al a2 a3 Bd As]

Cette opération vous permet de copier la phrase sélection-
née (phrase utilisateur ou phrase préprogrammée) dans une
phrase utilisateur définie.

Le paramétre de style de source vous sera utile uniguement
si vous effectuez la copie d’une phrase utilisateur.

Si la phrase de destination n’existe pas, cette opération en
crée une. Si la phrase de destination existe, les données ori-
ginales de cette derniere seront écrasées lors de la copie.
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I 1. Style de source Style

e Lavaleur du parameétre Style supérieur vous permet de sé-
lectionner le style contenant la phrase utilisateur a copier.
Ce parametre vous sert uniquement si vous copiez une phrase
utilisateur. Si vous copiez une phrase préprogrammée, le
QY700 ignore ce parametre.

01264

I 2. Phrase de source Phrase

e La valeur du paramétre Phrase supérieur vous permet de
sélectionner la phrase de source pour la copie.

Toute phrase préprogrammée ou une phrase utilisateur de
01a99

I 3. Style de destination Style

e La valeur du parameétre Style inférieur vous permet de sé-
lectionner le style dans lequel la phrase est copiée.

1161 01 a 64

I 4. Phrase de destination Phrase

¢ Lavaleur du paramétre Phrase inférieur vous permet de sé-
lectionner la phrase de destination (phrase utilisateur) pour
la copie.

| 01299

B 5. Types de données

¢ Les deux derniers parameétres de cette page d'écran vous

permettent de sélectionner le type de données que vous sou-
haitez copier. Vous pouvez sélectionner un type ou les deux
types de données en cochant les boites correspondantes.

¢ Sivous cochez la boite d’événement Event, I'opération co-
pie toutes les données d’événement de la phrase de source
dans la phrase de destination.

« Sivous cochez la boite de tableau de phrase Phrase Table,
I'opération copie le contenu du tableau de phrase de source
dans le tableau de phrase de destination.

E] Copie le type de données correspondant.
|:| Ne copie pas ce type de données.
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Opération 17 “Mix Phrase” Mélange de phrase

Mix Phrase

St.l_.llem Phpase [:a//zzf//zzf/zz.//.{

b +
St.l_.lle Phpase Rt |

(=)

Phrase Table = |I|

+
Stule Phrase e

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

e Cette opération vous permet de mélanger toutes les don-.
nées d’'une phrase utilisateur définie avec les données d’'une
autre phrase utilisateur. Le mélange s’effectue dans la phrase
de destination.

I 1 Style de source Style

e Lavaleur du parameétre Style supérieur vous permet de sé-
lectionner le style contenant la phrase de source (phrase “a”).

01 a 64
I 2. Phrase de source Phrase (phrase “a”)

e La valeur du paramétre Phrase supérieur vous permet de
sélectionner la phrase de source. Cette phrase contient les
données qui seront mélangées dans la phrase de destina-

tion. Une fois que cette opération est effectuée, le contenu
de la phrase de source reste intact.

01299
I 3. Style de destination Style

e La valeur du parameétre Style inférieur vous permet de sé-
lectionner le style contenant la phrase de destination (phrase

“b").
01 a 64
I 4. Phrase de destination Phrase (phrase “b”)

La valeur du paramétre Phrase inférieur vous permet de sé-
lectionner la phrase de destination. Les données originales
contenues dans cette phrase sont mélangées avec les don-
nées de la phrase “a”.

01299

5. Tableau de phrase de source Phrase Table

e Le dernier paramétre de cette page d’écran vous permet de

sélectionner le tableau de phrase souhaité pour la phrase de
destination. Si vous sélectionnez le paramétre “a”, le QY700
copie les données du tableau de phrase de la phrase de source
dans la phrase de destination. Si vous sélectionnez le
parameétre “b”, le tableau de phrase de la phrase de destina-
tion reste inchangé.

//a//, //b//
“a” Utilise les données du tableau de phrase de la phrase
“gn
“b” Utilise les données du tableau de phrase de la phrase
“b".
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Opération 18 “Append Phrase” Jonction de phrase

0101
1101

1. Style de source Style sélectionner le tableau de phrase souhaité pour la phrage o

PATT == JOB 18 Append Phrase --

stule EIY Phrase

Append ¥ a

b
Stule Phrase

Phrase Table =[b]

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

Cette opération vous permet de joindre le contenu de Ia. 4. Phrase de destination Phrase (phrase “b”)
phrase utilisateur sélectionnée (phrase “a”) au bout d’'une

autre phrase utilisateur (phrase “b”"). Une fois que cette opé-

ration est effectuée, la phrase “a” reste intacte.

Si vous tentez de joindre des données de sorte que la lon-
gueur de la phrase “b” dépasse 256 mesures (longueur maxi-
mum de phrase), le QY700 affiche le message d’erreur
“lllegal Input” et I'opération n’est pas exécutée.

e Lavaleur du parametre Phrase inférieur vous permet de sé-
lectionner la phrase a laquelle la phrase de source est jointe.

1161 01a99

I 5. Tableau de phrase de source Phrase Table
» Le dernier parametre de cette page d’écran vous perm

destination. Si vous sélectionnez le paramétre “a”, le QY
copie les données du tableau de phrase de la phrase de §
dans la phrase de destination. Si vous sélectionne]

La valeur du paramétre Style supérieur vous permet de sé-
lectionner le style contenant la phrase utilisateur de source

(phrase *a’). parameétre “b”, le tableau de phrase de la phrase de destina-
tion reste inchangé.
01 a64
fin “a’, "b”
. 2. Phrase de source Phrase (phrase “a”) “a” Utilise les données du tableau de phrase de la phrase
e La valeur du paramétre Phrase supérieur vous permet de “a’.
sélectionner la phrase (utilisateur) de source. Une fois I'opé- “b” Utilise les données du tableau de phrase de la phrase
ration effectuée, le contenu de la phrase de source reste in- “b".
changé.
01a99

0101
1101

I 3. Style de destination Style

0101
1101

La valeur du parameétre Style inférieur vous permet de sé-
lectionner le style contenant la phrase de destination (phrase
ubn).

01 a 64
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Opération 19 “Split Phrase” Séparation de phrase

0101
1101

0101
1101

PATT == JOB 19 Split. Phrase =--

stule E[ Phrase

Stule Phrase

[5]5] a1l 5} a3 a4 8s]

Cette opération vous permet de séparer la phrase utilisateufffli 4. Style de destination Style
sélectionnée en deux phrases utilisateur.

Cette opération sépare la phrase au premier battement du
numéro de mesure spécifié. La portion de la phrase avant le

e La valeur du paramétre Style inférieur vous permet de sé-
lectionner le style de destination.

point de séparation reste a son emplacement d’origine, tan- 01 364
dis que la seconde partie de la phrase est déplacée dans I'em- =
f:'acemerft specifie. o JI 5. Phrase de destination Phrase
ette opération écrase toutes les données déja contenu
dans la phrase de destination. » Lavaleur du paramétre Phrase inférieur vous permet de sé-
Le tableau de phrase de la phrase originale est copié dans la lectionner la destination de la portion de phrase séparee.
phrase de destination.
01a99

1. Style de source Style

La valeur du paramétre Style supérieur vous permet de sé-
lectionner le style contenant la phrase utilisateur a séparer.

01 a 64

2. Phrase de source Phrase

La valeur du paramétre Phrase supérieur vous permet de
sélectionner la phrase utilisateur & séparer.

01299

I 3. Point de séparation Split

0101
1101

La valeur du parametre M vous permet de sélectionner le
numeéro de la mesure a laquelle la phrase est séparée. Ce
point correspond au début de la phrase utilisateur de desti-
nation.

001 a la longueur de la phrase de source
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Opération 20 “Get Phrase” Création de phrase

PATT == JOB 28 Get. Phrase --

Song Track

[B1] M[6@1]~[999]

Get. ¥

Stule Phrase

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

» Cette opération vous permet de créer une phrase utilisateur Mesure initiale: 001 a 999

a partir d'une portion définie de données de morceau. Plus Derniere mesure: 001 a 999
spécifiguement, cette opération copie une portion des don- (mesure finale — mesure initiale £ 256 et derniére mesure
nées de la piste de séquenceur d’'un morceau dans la phrase 2 mesure initiale)

de destination définie.

+ Le type de mesure de la nouvelle phrase est identique aL. 4. Style de destination Style
type de mesure enregistré dans la mesure initiale de la por-
tion de source. (Notez que la valeur du type de mesure est
appliquée a la phrase entiere. Tout changement de type de
mesure défini dans les mesures suivantes de la portion de 01 364 5
source est ignoré.) -

* La longueur maximum de phrase est de 256 mesures. Si-
vous tentez de copier une portion d’'une longueur supérieure
a4 256 mesures, le QY700 affiche le message d’erreur “lllegal » Lavaleur du paramétre Phrase vous permet de sélectionner
Input” et I'opération n'est pas exécutée. le numéro de phrase pour la phrase utilisateur de destina-

» Cette opération écrase toutes les données déja contenues tion.
dans la phrase de destination.

« Cette opération ne copie pas les réglages de voix et de tempo. 01a99

e La valeur du parameétre Style vous permet de sélectionner
le style contenant la nouvelle phrase utilisateur créée.

5. Phrase de destination Phrase

B 1. Morceau de source Song

e La valeur du parameétre Song vous permet de sélectionner
le morceau contenant les données de source.

012420

I 2 Piste de source Track

* La valeur du paramétre Track vous permet de sélectionner
la piste de séquenceur contenant les données de source.

01232

[ 3. Portion de phrase M

» Les deux boites en haut de I'écran (a droite de l'indication
“M”") vous permettent de définir la portion de source (en
mesures) dans la piste de source. La premiere boite définit
le numéro de mesure initial; la deuxieme boite définit la
derniére mesure.
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Opération 21 “Put Phrase” Insertion de phrase

PATT == J0B 21 Put. Phrase --

Style Phrase

R RO ORIRRESE SR
Put. 4
Song Track

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

» Cette opération vous permet d’insérer la phrase utilisateur. 4. Piste de destination Track
sélectionnée dans une portion définie du morceau sélec-
tionné. Toutes les données déja contenues dans la portion
de destination sont écrasées.

» La phrase de source est définie en fonction de ses numéros
de style et de phrase. Pour sélectionner 'emplacement de =
destination, définissez le numéro de morceau, le numéro d
piste (piste de séquenceur) et le numéro de mesure (empla®

e La valeur du parameétre Track vous permet de sélectionner
la piste de séquenceur dans laquelle la phrase est insérée.

01a32

5. Point d’insertion M

cement dans la piste). e La valeur du paramétre M vous permet de définir dans la
+ Cette opération ne copie pas les réglages de type de me- piste de séquenceur la mesure correspondant au point
sure, de voix et de tempo. Le type de mesure de la phrase d'insertion de la phrase.

n'a pas d’effet sur cette opération.
001 a 999

I 1. Style de source Style

e La valeur du parameétre Style vous permet de sélectionner
le style contenant la phrase de source.

01 a 64

I 2 Phrase de source Phrase

e Lavaleur du paramétre Phrase vous permet de sélectionner
la phrase utilisateur a insérer.

01299

I 3. Morceau de destination Song

e La valeur du parametre Song vous permet de sélectionner
le morceau de destination.

01220
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Opération 22 “Clear Phrase” Effacement de phrase

JOB 22 Clear Phrase

Phrase = [EH T o505 |

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

« Cette opération vous permet d’effacer toutes les données d' 1. Sélection de phrase Phrase
la phrase utilisateur sélectionnée et d'initialiser le tableau

e Ce parametre vous permet de sélectionner la phrase
de phrase.

utilisateur a effacer.

01299

Opération 23 “Phrase Name” Nom de phrase

Phrase = 11

[51%] al a2 a3 B4 I

» Cette opération vous permet de modifier le nom de la phrase. 1. Sélection de phrase Phrase
utilisateur (contenant des données) sélectionnée ou de lui
attribuer un nouveau nom. Vous pouvez définir un nom d'une
longueur maximum de 12 caractéeres.

e Ce parametre vous permet de sélectionner la phrase
utilisateur a laquelle vous souhaitez attribuer un nom.

* \Vous ne pouvez assigner de nom a une phrase ne contenant
pas de données. Si vous sélectionnez une phrase vide, I'écran
affiche une série d’astérisques (“**********) dans la
zone d’entrée de nom.

01299
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0101
1101

2. Nom de phrase

Entrez le nom de phrase dans la zone d’entrée des données
a droite du numéro de phrase.

Caracteres disponibles:

0a9, aaz, AaZ“ ' N()<+>@ |\ _!2#
$ % & *+ -/, .:,; espace

Déplacez le curseur jusqu’a la zone d’entrée du nom
de phrase.

Entrez chaque caractére a 'aide des touches numé-
riques et des touches de clavier. Vous pouvez dépla-
cer le curseur vers la gauche ou vers la droite comme
bon vous semble a l'aide des touches de curseur (<]

et [~].

Opération 24 “CLEAR TRACK” Effacement de piste

0101
1101

» Cette opération vous permet d’effacer toutes les données

Pour des informations relatives a la méthode d’entrée des
caractéres, reportez-vous au chapitrel “Concepts élémen-
taires”. (- p.53)

. Une fois que vous avez fini d’entrer le nom, appuyez

deux fois sur la touche afin de retourner a la
page d’écran PATCH. Déplacez le curseur jusqu’al'en-
trée de phrase de la page d’'écran et assurez-vous
que le nom est affiché correctement dans la zone d’af-
fichage des données.

Notez gu'il ne vous faut pas appuyer sur la toughepour
entrer le nom.

Pat.ch
[¢] Plau Effect
[v] Voice

[51%] al a2 a3 B4 I

(du type sélectionné) de la piste de figures sélectionnée ou
de toutes les pistes de figures.

1. Piste TR

Le parametre TR vous permet de sélectionner la piste de
figures pour I'effacement.

01 a6, “All”

2. Type de données

Cochez la boite contenant le ou les types de données que vous
souhaitez effacer.

Si vous cochez la boite Patch, I'opération efface toutes les
données mémorisées dans la piste.

Si vous cochez la boite Play Effect, I'opération efface tous
les réglages d'effet de reproduction de la piste sélection-
née.

Si vous cochez la boite Voice, I'opération efface tous les
réglages de voix de figure de la piste sélectionnée.

(]
W

Efface le type de données sélectionné.
N’efface pas ce type de données.
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Opération 25 “Copy Pattern” Copie de figure

PATT == J0OB 25 Copy Pattern --
Stuyle =
Section= |[A11 o e T e e e e e e
Track = |Al11
+

Style = |81
Section= [A11l [ P e e ]
Track = |All

Patch

User Phrase

Play Effect

Pattern Voice

[51%] al a2 a3 B4 BSl

e Cette opération vous permet de copier toutes les données Style 01 a 64
(du type sélectionné) de la ou des pistes de source vers la ou Section AaH,“All”
les pistes de figures de destination. Vous pouvez copier les Piste 1Tale, “All”
données de piste d’une simple section du style sélectionné
ou encore de toutes les sections du style. . 3. Type de données

e L'opération de copie écrase toutes les données déja conte-

- - Cochez la ou les boites contenant le ou les types de données
nues dans la ou les pistes de destination.

gue vous souhaitez copier.
e Si vous cochez la boite Patch, I'opération copie
parameétres de phrase de la ou des pistes sélectionnég

I 1. Style de source Style, section de source

Section et piste de source Track « Sivous cochez la boite User Phrase, 'opération copie
« Lestrois premiers paramétres vous permettent de sélection- phrases utilisateur deﬂla ou des pistes sélfectignnées:
ner la ou les pistes de source. « Sivous cochez la boite Play Effect, I'opération copie
« Sivous sélectionnez le paramétre “All” pour la section ou parametres d'effet de reproduction de piste.
la piste de source, le QY700 sélectionne automatiquement * Sivous cochez la boite Voice, I'opération copie le ou les
le paramétre “All” pour la section ou la piste de destination. parametres de voix de figure.

(Si vous changez le parametre de source “All” et que vous
sélectionnez un nombre ou un caractére, le QY700 annule [¥] Copie le type de données sélectionné.

automatiquement la sélection du paramétre “All” de desti- [ Ne copie pas ce type de données.
nation.)
Style 01 a64
Section A aH, “All” (toutes les sections)
Piste 1a16, “All” (toutes les pistes)

I 2 Style de destination Style, section de
destination Section et piste de destina-
tion Track

» Le second groupe de parameétres vous permet de sélection-
ner la ou les pistes de destination.

» Sivous sélectionnez le parameétre “All” pour la section ou
la piste de destination, le QY700 sélectionne automatique-
ment le parametre “All” pour la section ou la piste de source.
(Si vous changez le paramétre de destination “All” et que
vous sélectionnez un nombre ou un caractere, le QY700
annule automatiquement la sélection du parametre “All” de
source.)
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Opération 26 “Append Pattern” Jonction de figure

JOB 26 Append Pattern

Stule m Section |E|

Append 4

b
Stule Sect.ion |E|
Play Effect =
[b]

Pattern VYoice =

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

Cette opération vous permet de joindre une copie de la fi- “a’, "b”

gure utilisateur sélectionnée (figure “a”) au bout d’'une autre “a” Utilise les effets de reproduction de la figure “a”.
figure utilisateur (figure “b”). Une fois que cette opération “b” Conserve les effets de reproduction de la figure origi-
est effectuée, la figure originale “a” reste inchangée. nale “b”.

Si vous tentez de joindre des données de sorte que la lon-
gueur de la figure “b” dépasse 256 mesures (longueur maxi—. 4. Sélection de la voix de figure Pattern Voice
mum de figure), le QY700 affiche le message d’erreur

. oo ) - * Le paramétre Pattern Voice vous permet de sélectionner
lllegal Input” et I'opération n'est pas exécutée.

quelles voix de figure sont appliquées a la figure de desti-

. . . nation.
I 1. Figure de source Style, Section (figure
“a”) //a//, //b//
Les paramétres Style et Section supérieurs vous permettent “a” Utilise les voix de figure de la figure “a.
de sélectionner la figure de source. “b” Conserve les voix de figure de la figure originale “b”.

Style 01 a64

Section AaH

I 2 Figure de destination Style, Section

(figure “b")

Les parametres Style et Section inférieurs vous permettent
de sélectionner la figure a laquelle la figure de source est

jointe.
Style 01264
Section AaH

I 3. Sélection de I'effet de reproduction Play

Effect

Le parametre Play Effect vous permet de définir quels ré-
glages d’effet de reproduction sont appliqués a la figure de
destination. Si vous sélectionnez le paramétre “a”, le QY700
copie les effets de reproduction de la phrase de source dans
la phrase de destination. Si vous sélectionnez le parametre
“b”, les réglages originaux de parametres d’'effet de repro-
duction de la figure de destination restent inchangés.
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Opération 27 “Split Pattern” Séparation de figure

JOB 27 Split. Pattern

Stule m Section |E|

Stule Sect.ion |E|

[*] Plau Effect
Pattern Yoice

[51%] al a2 a3 B4 a5 ]

» Cette opération vous permet de séparer la figure sélection—. 3. Figure de destination Style, Section
née en deux figures.

» Cette opération sépare la figure au premier battement du
numéro de mesure spécifié. La portion de la figure avant le
point de séparation reste a son emplacement d’origine, tan-
dis que la seconde partie de la figure est déplacée et devient
la figure de destination. (Si aucune phrase ne commence -
apres le point de séparation, la figure de destination sera

vide.) . , .
» Cette opération écrase toutes les données déja contenue! 4. Copie de leffet d_e repr_OdUCtlon Play .
Effect et de la voix de figure Pattern Voice

dans la figure de destination.
» Les deux derniers parametres de I'écran vous permette
. 1. Figure de source Style, Section définir si oui ou non les réglages d’effet de reproductio
de voix de figure de source sont copiés dans I'emplacement
de destination lors de la séparation.

» Les parameétres Style et Section inférieurs vous permettent
de sélectionner le nouvel emplacement pour la portion de la
figure commencant au point de séparation.

Style 01 a 64
Section AaH

» Les paramétres Style et Section supérieurs vous permettent
de sélectionner la figure a séparer.

013 64 e Copie le type de données sélectionné.

Style . .
Section AsH [] Ne copie pas ce type de données.

B 2. Point de séparation Split

e La valeur du parametre M vous permet de sélectionner le
numeéro de la mesure a laquelle la figure est séparée. Ce
point correspond au début de la figure de destination.

001 a la longueur de la figure de source
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Opération 28 “Clear Pattern” Effacement de figure

PATT == JOB 28 Clear Pattern --

Style = sl
Section=| A |

[ e e e T e

¥+ Clear

[5]5] a1l 5} a3 a4 8s]

» Cette opération efface toutes les données contenues dans I. 1. Figure de source Style, Section
ou les figures sélectionnées.

 Sivous attribuez la valeur “All” au parametre Style, I'opé-
ration effectue ureffacement totatt effacetoutesles sec-
tions de tous les styles. Dans ce cas, cette opération initialise
également tous les réglages d’effet de reproduction et de
voix de figure pour tous les styles.

* Notez que vous ne pouvez annuler (opération Undo) un
effacement total. Aussi, assurez-vous que vous souhaitez
réellement effacer toutes les figures avant d’effectuer I'opé-
ration d’effacement “Style=All".

 Sivous attribuez une valeur numérale au parametre Style et
sélectionnez le réglage “All” pour le parametre Section,
I'opération efface toutes les sections (toutes les figures) dans
le style sélectionné. L'opération initialise également tous
les réglages d’effet de reproduction et de voix de figure pour
ce style. (Notez que si vous commettez une erreur en effec
tuant ce type d’effacement, vous pouvez récupérer les données an
érieures en effectuant une opération d’annulation Undo.)

* Les valeurs des parametres Style et Section vous permet-
tent de sélectionner la ou les figures pour I'effacement.
* Sivous sélectionnez le réglage “All” pour le parametre Style,
le QY700 sélectionne automatiquement le réglage “All” pour
le paramétre Section.

@ Style 01 a 64, “All”
Section AaH, “All”

Opération 29 “Pattern Name” Nom de figure

Stule
Section=[A ]
i e e e e A e T

[5]5] a1l 5} a3 a4 8s]

» Cette opération vous permet de modifier le nom du style e La longueur maximum pour chaque nom est de 8 caracte-
sélectionné ainsi que le nom de la section sélectionnée ou res.
de leur attribuer un nouveau nom.

284 Chapitre 5. Mode de figure PATTERN



\ 7. Sous-mode d'opérations de figure PATT JOB

I 1. Nom de style Style Caractéres disponibles:
0a9,aaz, AaZ" ' N()<+>@ |\ _12#

e Lorsque la page d’écran de nom de figure est activée, le
$ % & *+ -/, .:; espace

parameétre Style indique le nom du style sélectionné. Vous
pouvez écraser ce nom afin de définir un nouveau nom pour

1. Déplacez | rseur j 'a la zone d’entré nom
le style. éplacez le curseur jusqgu’a la zone d’entrée de no

du parametre dont vous souhaitez modifier ou définir

& i i le nom.
Caractéres disponibles:

0a9,aaz, AaZ" " N()<+>@ |\ _1?2#

$% & *+-/,.: espace 2. Entrez chaque caractére a I'aide des touches numéri-

ques et des touches de clavier. Vous pouvez déplacer
le curseur vers la gauche ou vers la droite comme bon

. 2. Nom de section Section vous semble a I'aide des touches de curseur [< et

+ Sélectionnez via la boite carrée la section a laquelle vous (=]
souhaitez attribuer un nom. » Pour des informations relatives a la méthode d’entrée des
caractéres, reportez-vous au chapitrel “Concepts élémen-
AaH taires”. (- p.53)
I 3. Nom de figure 3. Une fois que vous avez fini d’entrer les noms, appuyez
« Apreés avoir sélectionné la section, déplacez le curseur jus- deux fois sur la touche afin de retourner a la
gu’a la boite rectangulaire a droite de la boite de section et page d'écran PATCH. Assurez-vous que les noms sont
modifiez le nom de la figure ou définissez-lui le nom sou- affichés correctement dans la zone daffichage des
haité. données.

» Notez qu'il ne vous faut pas appuyer sur la toughepour
entrer le nom.

Opération 30 “STYLE ICON” Symbole de style

= JOB 38 STYLE ICOH =--

» Cette opération vous permet de choisir un symbole graphi-
que différent pour le style sélectionné. Le QY700 vous pro-
pose 160 symboles graphiques.

Déplacez le curseur jusqu’au symbole graphique souhaité
et appuyez sur la touche .
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Chapitre 6. Mode utilitaire UTILITY

Le présent chapitre expliqgue en détails le mode utilitaire UTILITY.
Ce mode vous permet d’effectuer les réglages du systeme et les
réglages liés au systéme MIDI.




\ Un mot a propos du mode utilitaire UTILITY

Un mot a propos du mode utilitaire UTILITY

UTILITY =-- SY%STEM --

@ G

+888 .8 4 Hours

WHEEL

FITCH BEMD

P.B. SO0

ASESIGNAELE

Pitch Bend:Modulation

MIDI  [MIDI Flir|Seqencr]| Click [IFnogZone]

©

Start./Stop

Le mode utilitaire UTILITY vous permet d’effectuer les
réglages du systeme et les réglages MIDI.

Le mode UTILITY ne posséde pas de page d’'écran princi-
pale. Aussi, quand vous appuyez sur la touche de mode
UTILITY, la derniére page d’écran sélectionnée apparait.
Le mode utilitaire posséde six pages d’écran de sous-mode
gue vous pouvez sélectionner a partir des touches de fonc-

tion [ F ] al[Fe ].

Appuyez sutouche [ F1_] (System) pour activer la page

d’écran du systeme—~( p.289)

Appuyez surtouche [_F2_] (MIDI) pour activer la page

d’écran MIDI. (- p.291)

Appuyez sutouche Fs_] (MIDI Fltr) pour activer la page
d’écran de filtre MIDI. & p.293)

Appuyez sutouche (Seqgencr) pour activer la page
d’écran de séquenceut. (p.295)

Appuyez surtouche [ F5 ] (Click) pour activer la page
d’écran de métronome—( p.297)

Appuyez sutouche (FngZone) pour activer la page
d’écran de la zone d’accords joués a la mainp(299)

Les réglages effectués depuis le mode utilitaire sont sauve-
gardés par la batterie interne et ils ne se perdent pas a la

mise hors tension.

Systeme System
MIDI

Filtre MIDI MIDI Fltr
Séquenceur Segencr
Métronome Click

Zone d'accords joués a la main FngZone
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1. Page d’écran du systeme System

UTILITY == SYWSTEM --
i

MASTER TUME |BACKLITE SAVER| FOOTSWITCH — [ F1 ] Systeme System

—[F2 ] MIDI
@ —[F3 ] Filtre MIDI MIDI Fltr
+800 .8 —[_Fa_ ] Séquenceur Segencr

—[F5 ] Métronome Click

FPITCH EEND ASSISHAELE — [_Fe ] Zone d'accords joués a la main FngZone

P.B. “=*0O01
itch Bend:Modul at.iol

ysLem 1

Cedl = ] [Ced = e

» Cette page d'écran vous permet d’effectuer des réglages pou- 2. Mesure d’économie du rétroéclairage
les paramétres liés au systeme, comme les réglages BACKLITE SAVER
d’accordage principal ou de contréleurs. . ] L
» Ce paramétre coupe automatiquement le rétroéclairage de
1. Appuyez sur touche _ I'écran lorsque I'appareil reste un certain temps sous ten-

L , sion sans qu’aucune opération ne soit effectuée.
v Le témoin situé au-dessus eiche [uTILTY | s'allume et c tqt os | p q e, le rétroéclai
e o « Comme toutes les lumiéeres fluorescentes, le rétroéclairage
le mode utilitaire UTILITY du QY700 est activé. ' 9

du QY700 a une durée de vie limitée. Le fait de mettre I'ap-
pareil hors tension lorsqu’il ne doit pas étre utilisé pendant
un certain temps ne peut gu’augmenter autant que possible
la durée de vie de I'éclairage. Néanmoins, il se peut que
I'appareil soit parfois laissé sous tension pendant des pério-
des prolongées, sans étre utilisé. Dans ces circonstal
vous pouvez régler le parametre de mesure d’économi
rétroéclairage BACKLITE SAVER de telle sorte que ﬁ
rétroéclairage s'éteigne automatiquement des que le tega¥ig
programmeé (par heure “Hours”) est écoulé, afin de pré
ver sa durée de vie.

2. Appuyez sur touche [F1_] (System) afin d'activer la
page d’écran du systeme System.

3. Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous
souhaitez régler.

4. Définissez une valeur & l'aide des touches [i) et [&,
de la molette d'incrémentation/décrémentation ou des
touches numériques, puis appuyez sur touche afin
d’enregistrer la valeur définie.

“Off” (désactivé), “1 Hours”, “2 Hours”, “3 Hours”, “4
Hours”, “5 Hours”, “6 Hours”, “7 Hours”, “8 Hours”

B 1. Accordage principal MASTER TUNE

» Ce paramétre vous permet de régler I'accordage général de
tout le QY700 par pas de 0,1 centiéeme.
» Ce parametre ne permet pas de régler la hauteur des voix de
batterie. & p.182)
* Un centiéeme représente la centiéme partie d’'un demi-ton.

-102.4 2 +000.0 a +102.3
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I 3. Commutateur au pied FOOTSWITCH

e Ce parametre vous permet de définir la fonction du com-
mutateur au pied raccordé a la borne FOOT SW sur le pan-
neau arriere de I'appareil.

“Start/Stop”, “Section”, “Sustain”, “Sostenuto”

“Start/Stop” Chaque fois que vous appuyez sur le

(marche/arrét) commutateur au pied, le morceau ou la figure
démarre ou s’arréte.

“Section”  Chaque fois que vous appuyez sur le commu-
tateur au pied, la section de la figure jouée
varie dans l'ordre A & H.

“Sustain”  Toutes les notes jouées tant que le commuta-
teur au pied est maintenu enfoncé sont soute-
nues jusqu’a ce que le commutateur soit rela-
ché.

“Sostenuto” Toutes les notes maintenues enfoncées sur le
clavier pendant que le commutateur au pied
est activé sont soutenues jusqu’a ce que le
commutateur soit relaché.

I 4. Molette de variation de hauteur PITCH
BEND, molette assignable ASSIGNABLE

¢ Ces parametres permettent de définir les messages MIDI
émis en cas d’activation des molettes de variation de hau-
teur PITCH et ASSIGNABLE situées sur le panneau supé-
rieur du QY700.

¢ Comme la molette de variation de hauteur PITCH revient
automatiquement a sa position centrale des qu’elle est rela-
chée, elle convient parfaitement pour contrdler la variation
de hauteur.

¢ La molette ASSIGNABLE s’arréte a la position centrale.

“OFF”, “P.B.”, “Ctrl#001” a “Ctrl#119”, “CAT”, “VEL”,
“TMP”
“OFF”
Aucune fonction n’est attribuée a la molette.
“P.B.” (variation de hauteur)
Messages deariation de hauteur
“Ctrl#001” (“Modulation”) a “Ctrl#119” (“ContrlChng”)
Messages de changement de commande. Vous pouvez
sélectionner le numéro de contrdle, a I'exception de la
commande No 32 qui ne peut pas étre sélectionnée.
“CAT” (“Ch After”)
Messages de pression aprés enfoncement de canal
“VEL” (“Velocity”)
Vélocité
“TMP” (“Tempo”)
Tempo
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2. Page d’écran MIDI

2. Page d’écran MIDI

UTILITY == MIDI =--

I Sunc = Internal
MIDI S%MC MIDI COWTROL
@ IH G ouT G
Internal In-A.B Out.-A.,B
AG PARAMTR QUT ECHO BRCE
o [TOo "TO
off oOff Off
MTC STRRT OFFSET
00:00:00:00
|Sustem JLIVIIMIDI Fltr/Seqencr]l_Click [IFnaZonel
Cell [(rl [=]] [ [=l [&]

» Lapage d'écran MIDI vous permet de régler les parametres
MIDI du QY700.

1. Appuyez sur touche )
v Le témoin situé au-dessus teiche s'allume et
le mode utilitaire UTILITY du QY700 est activé.

2. Appuyez surtouche [ F2 ] (MIDI) afin d’activer la page
d’écran MIDI.

3. Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous
souhaitez régler.

4. Définissez une valeur a I'aide des touches et ,
de la molette d’incrémentation/décrémentation ou des
touches numériques, puis appuyez sur touche afin
d’enregistrer la valeur définie.

1. Synchronisation MIDI (MIDI SYNC)

e Ce parametre vous permet de déterminer si le QY700 uti-
lise sa propre horloge interne ou s'il utilise les messages
d’horloge MIDI ou MTC recus a la borne MIDI IN.

» Il vous faudra régler ce paramétre si vous souhaitez syn-
chroniser le QY700 avec des appareils MIDI externes.

e Lorsque le parametre d’horloge interne “Internal” est sé-
lectionné, le QY700 utilise sa propre horloge interne. Choi-
sissez cette option lorsque vous utilisez le QY700 par lui-
méme ou comme appareil maitre dans un systeme synchro-
nisé via des messages d’horloge MIDI.

e Lorsque le paramétre MIDI-A ou MIDI-B est sélectionné,
le QY700 est controlé par les messages d’horloge MIDI
recus a la borne MIDI IN-A ou MIDI IN-B. Choisissez cette
option lorsque le QY700 doit fonctionner comme appareil
asservi dans une reproduction synchronisée. C'est le réglage
gu'il convient d'utiliser lors de la synchronisation du QY700
sur un appareil MIDI externe.

0101
1101

Systéme System
—[F2 ] MIDI
Filtre MIDI MIDI Fltr

Séquenceur Segencr

Métronome Click

Zone d'accords joués a la main FngZone

Lorsque le paramétre MTC:MIDI-A ou MTC:MIDI-B est
sélectionné, le QY700 se synchronise sur les messages MTC
recus a sa borne MIDI IN-A ou MIDI IN-B. Il transmet par
contre des messages MMC a partir de la borne MIDI OUT
correspondante (MIDI OUT-A pour MTC:MIDI-A et MIDI
OUT-B pour MTC:MIDI-B).

L'abréviation MTC est un acronyme pour I'anglais “MIDI
Time Code” (code de temps MIDI) et il s’agit d'un type de
code de temps qui peut étre échangé entre des appareils MIDI
par le biais d'un cable MIDI. Le code temporel MTC est
constitué des unités temporelles suivantes: “heure:
minute:seconde:cadre”.
Le QY700 ne transmet pas de données MTC. Si vous §
haitez le synchroniser en utilisant le format MTC, il vo
faut employer un appareil capable d’émettre des don
en format MTC comme le Yamaha MDA4.

L'abréviation MMC est un acronyme pour I'anglais “MID
Machine Control” (contrble d’appareil MIDI). Il s’agit d'une
spécification prévue pour contréler les appareils tels que
les enregistreurs multi-piste a partir de séquenceurs MIDI,
etc. Lorsque des opérations comme la marche/arrét ou
rebobinage/avance rapide sont réalisées a partir du
séquenceur, I'opération correspondante s’effectue automa-
tiquement sur I'enregistreur multipiste compatible MMC;
de cette maniere, la reproduction de I'enregistreur se situe
toujours au méme emplacement de morceau que sur le
séquenceur.

Sélectionnez ce réglage si vous utilisez le QY700 comme
appareil asservi pour la synchronisation MTC ou si vous
utilisez le QY700 avec un appareil externe, comme un
enregistreur multipiste compatible MMC.

“Internal”, “MIDI-A", “MIDI-B”, “MTC:MIDI-A",
“MTC:MIDI-B”
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| 2. Page d’écran MIDI

I 2 Entrée/sortie de commande MIDI

CONTROL IN/OUT

I 4 Retour d’écho MIDI a I'entrée In-A/a

« Ces réglages permettent de préciser si les messages MIDI .

Start (marche), Stop (arrét), Continue start (continue) Song
Position/Pointer (pointeur de position du morceau) et MIDI
Clock (horloge MIDI) seront transmis ou regus. (Les mes-
sages d’horloge MIDI ne peuvent étre que transmis.)

¢ Le parametre d'entrée de contrdle MIDI “MIDI CONTROL
IN” correspond au réglage de réception alors que le
paramétre de sortie de contréle MIDI “MIDI CONTROL
OUT” correspond au réglage de transmission.

Entrée de controle “MIDI CONTROL IN”
//Off/// //ln_A//, /IIn_B//, //In_A/B//

//Off//
Les messages ne sont pas regus.
//In_A/ //In_B//

Les messages arrivant a I'une des bornes MIDI IN-A
ou MIDI IN-B sont regus.

“In-A,B”
Les messages arrivant a la borne MIDI IN-A et ceux
arrivant a la borne MIDI IN-B sont regus.

Sortie de contréle MIDI “MIDI CONTROL OUT”
//Off/// ”OUt-A”, ”OUt—B”, ”OUt—A,B//

//Off//
Les messages ne sont pas transmis.
“OUt-A//, //Out_B//

Les messages sont transmis soit par la borne MIDI
OUT-A soit par la borne MIDI OUT-B.

“Out-A,B”
Les messages sont transmis par les deux bornes MIDI
OUT-A et MIDI OUT-B.

B 3. Parametre de sortie XG PARAMTR OUT

« Lorsque vous modifiez les valeurs des paramétres en mode

de voix VOICE ou en mode d’effet EFFECT, ce paramétre
permet de définir si 'opération doit étre transmise en temps

réel et sous forme de données MIDI via les bornes de sortie

MIDI OUT.
¢ Lors de l'utilisation du QY700 avec un autre générateur d

son XG, ce réglage permet de contrdler les paramétres d’ef-

fets et de voix du générateur de son XG externe a partir du

QY700.

'entrée In-B ECHO BACK

¢ Le retour d’écho est un paramétre permettant de retrans-
mettre les données regues a une borne MIDI IN via une
borne MIDI OUT. Ces parameétres correspondent aux ré-
glages de retour d’écho.

¢ Le retour d’écho MIDI “ECHO BACK In-A” régle le re-
tour d’écho pour les données recues a la borne MIDI IN-A
alors que le retour d’écho MIDI “ECHO BACK In-B” re-
gle le retour d'écho pour les données regues a la borne MIDI
IN-B.

« Sivous souhaitez utiliser les bornes MIDI OUT du QY700
comme bornes MIDI THRU, sélectionnez les options “Thru
A", “Thru B” ou “Thru A,B".

¢ Lors de Il'utilisation d’'un clavier MIDI externe et d'un gé-
nérateur de son MIDI externe pour enregistrer sur les pistes
du QY700, sélectionnez “RecMonitor”.

e Lors du raccordement des bornes MIDI IN et MIDI OUT
du QY700 a un appareil MIDI externe, sélectionnez I'op-
tion “Off".

“Off”, “Thru A”, “Thru B”, “Thru A,B”, “RecMonitor”

“Off”
Aucun retour d’écho.

“Thru A”, “Thru B”
Le retour d’écho se fait respectivement par la borne MIDI
OUT-A ou par la borne MIDI OUT-B, ou via ces deux
bornes.

“Thru A,B”
Le retour d’écho se fait par la borne de sortie MIDI OUT-
A ou MIDI OUT-B.

“RecMonitor”
Le retour d’écho se fait en fonction des réglages de ca-
nal de sortie OUT CH. MIDI OUT-A et MIDI OUT-B
pour la piste du clavier ou pour la piste d’'enregistre-
ment.

Les messages exclusifs du systeme de 128 octets ou plus
n’ont pas de retour d’écho.

o lF 5. Compensation de commencement MTC

(MTC START OFFSET)

« Ce parametre vous permet de préciser le retard écoulé entre
le moment de réception d’'un code de temps MIDI (MTC)
et le moment oul le séquenceur démarre, en heures:minutes:

“Off”, “Out-A”, “Out-B”, “Out-A,B” secondes:cadres.
“Off” Les données MIDhe sont pas trans- « Lors de la synchronisation sur un appareil MTR compati-
mises. ble MTC, etc., utilisez ce paramétre afin que le morceau
“Out-A”, “Out-B” La sortie MIDI se fait par le biais de la commence simultanément sur les deux appareils.
borne MIDI OUT-A ou MIDI OUT-B.
“Out-A,B” Les données MID$ont transmises a heures:minutes:secondes:cadres
partir des deux bornes MIDI OUT-A et Heures 00—23
MIDI OUT-B. Minutes ~ 00—59
Secondes 00—59
Cadres 00—29
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3. Page d’écran de filtre MIDI (MIDI FILTER) ‘

3. Page d’écran de filtre MIDI (MIDI FILTER)

UTILITY

== MIDI FILTER ==

[
35

HEF=

Hot.e

Pit.ch Bend

Control Change

Program Change
Polyphonic After Touch
Channel After Touch
Sustem Exclusive

EEEEEEE- .
FEEEEEE =
EEEEEE

EEEEEEE -

Cedl = ] [Ced = e

Les réglages de filtre MIDI permettent de ressortir certains .
types d’événements MIDI du flux de données MIDI envoyé
aux bornes MIDI IN ou MIDI OUT.
Les réglages de filtre MIDI s’appliquent & I'enregistrement
et a la reproduction du bloc séquenceur. lls n'ont pas d’'ef-
fet sur le bloc générateur de son.
L'écran indique si le type correspondant d’événement MIDI
passera ou sera coupé.
] (Coupé) L'événement MIDI précisé ne passe pas (il est
coupé).

L'événement MIDI spécifié passe (il est trans-
mis).

1.

(Passe)

[EE

. Appuyez sur touche .
v Le témoin situé au-dessus s'allume et le mode
utilitaire UTILITY du QY700 est activé.

2. Appuyez sur touche [ F3 ] (MIDIFItr) afin d’activer la
page d’écran de filtre MIDI MIDI Fltr.
B s
3. Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous
souhaitez régler. .
4. Effectuez le réglage souhaité a I'aide des touches

et ou de la molette d’incrémentation/
décrémentation.

Systeme System

MIDI

Filtre MIDI MIDI Fltr

Séquenceur Segencr

Métronome Click

Zone d'accords joués a la main FngZone

Note

Détermine si les messages MIDI d’activation de note (MIDI
Note On) et de désactivation de note (MIDI Note Off) sont
transmis.

Les messages MIDI d’activation de note sont produits quand
on appuie sur une note du clavier alors que les messages de
désactivation de note (Note Off) correspondent au
relachement de la note. Si ces messages sont coupés, aucun
son n'est émis.

2. Variation de hauteur Pitch bend

Détermine si les messages MIDI de variation de hauf
doivent étre transmis ou non.
Les messages MIDI de variation de hauteur sont prod
lors de I'activation de la molette de hauteur PITCH. lIs s
vent a opérer des changements de hauteur tonale en
ceur.

6

Changement de commande Control
Change

Détermine si les messages de changement de commande
sont transmis ou non.

Les messages MIDI de changement de commande
véhiculent plusieurs types d’'informations, comme les in-
formations des molettes de modulation, de panoramique et
de volume.

Chapitre 6. Mode utilitaire UTILITY
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| 3. Page d’écran de filtre MIDI (MIDI FILTER)

I 4. Changement de programme Program
Change

« Détermine si les messages MIDI de changement de pro-
gramme et les messages de changement de commande de
sélection de banque MSB et LSB sont transmis.

¢ Les messages MIDI de changement de programme et de

sélection de banque MSB et LSB servent a sélectionner les
VOIX.

I 5. Pression aprés enfoncement
polyphonigue Polyphonic After Touch

¢ Détermine si les messages MIDI de pression aprés
enfoncement polyphonique doivent étre transmis ou non.

[ 6. Pression apres enfoncement de canal
Channel After Touch

e Détermine si les messages MIDI de pression apres
enfoncement de canal doivent étre transmis ou non.

I 7. Exclusives du systéme System Exclusive

¢ Détermine si les messages MIDI exclusifs du systeme
(SysEx) doivent étre transmis ou non.
¢ Les messages MIDI exclusifs du systéeme servent a initialiser
le générateur de son et a activer les parameétres internes.
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4. Page d’écran de séquenceur Seqgencr

4. Page d’écran de séquenceur Segencr

0101
1101

UTILITY == SEQUENCER =--

|Sustem/| MIDI IMIDI Fltr[EEETIRN| Click [IFnaZonel

Cedl = ] [Ced = e

» Cette page d’écran comprend les parametres de configura.

tion de la section du séquenceur.

1. Appuyez sur touche i
v Le témoin situé au-dessus teiche s'allume et
le mode utilitaire UTILITY du QY700 est activé.

2. Appuyez sur touche (Segencr) afin d’activer la
page d’écran du séquenceur Segencr.

3. Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous Ssou-
haitez régler.

4. Définissez une valeur a I'aide des touches et ,
de la molette d’incrémentation/décrémentation ou des
touches numériques, puis appuyez sur touche afin
d’enregistrer la valeur définie.

1. Niveau des pistes coupées MUTE

TRACKS LEVEL

e Ce parameétre vous permet de définir la diminution de vo-
lume (de vélocité) qui a lieu en cas de coupure d’'une piste.

» Ce réglage affecte également les autres pistes coupées en
cas d'isolement d’'une piste.

“Off”, 01 % a 99 %
“Off” Aucun son.
01299 % Les valeurs de vélocité sont diminuées du
pourcentage défini.
Le volume de coupure (d’assourdissement)
correspond a la vélocité d’origine x le ré-
glage de coupure de la piste.

—[F1 ] Systéme System
—[F2 ] MIDI
—[F3 ] Filtre MIDI MIDI Fltr

— [F4 | Séquenceur Segencr
—[F5 ] Métronome Click

— [_Fe ] Zone d'accords joués a la main FngZone

2. Chasse aux événements EVENT CHASE

La fonction de basse aux événements EVENT CHASE vous
permet de reproduire rapidement les types d’événements spé-
cifiés quand un morceau, une figure ou une phrase sont repro-
duits a partir du milieu ou quand ils sont rebobinés ou avancés
rapidement. Cela permet de s’assurer que les sélections de voix
et les changements de hauteur, etc. seront corrects pour 'em-
placement lorsque la reproduction commence.

Si un morceau ou une phrase faisant appel a des changements
de programme ou de vatian de hauteuest reproduit a par-

tir du milieu ou rebobiné ou encore avancé rapidement, la re-
production peut utiliser des voix inattendues ou une mauvgi
hauteur tonale. De tels problemes peuvent se produire
section du morceau ou de la phrase sautée contenait de
nements comme des changements de programme ou de
tion de hauteur.

En cas d'utilisation de la fonction de chasse aux événemg
le ou les types d'événements spécifiés sont reproduits a grande
vitesse depuis le début des que le jeu d’'un morceau ou d'une
phrase s’effectue a partir du milieu. Cela signifie qu’un certain
temps peut s’écouler entre le moment ou la commande de dé-
marrage est donnée et le moment ot la reproduction commence
réellement ou que la vitesse de rebobinage/d’avance rapide est
réduite.

Si la fonction de chasse aux événements est réglée sur tous
“ALL”", de vastes quantités de données MIDI seront transmi-
ses par la borne MIDI OUT, ce qui peut provoquer des erreurs
MIDI sur I'appareil MIDI externe qui les regoit.

//Off/// //PC/// //PC/// //PB/// //Ctrl/// //ALL//

“Off” Pas de chasse aux événements
“pC” Chasse aux messages de changement de
programme

“PC”, “PB”, “Ctrl” Chasse aux messages de changement de
programme, de vati@n de hauteur et
de changement demmande

“ALL” Chasse a tous les événements autres que
les notes
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| 4. Page d’écran de séquenceur Seqgencr

B 3. Temps d'intervalle INTERVAL TIME

e Lors de la reproduction de données exclusives du systeme
(des blocs de données) enregistrées sur une piste de sé-
quenceur, un intervalle -dont la durée est spécifiée via ce
parameétre- sera introduit entre chaque kilooctet de données.

e Lorsque les blocs de données enregistrés sont retransmis
vers un appareil MIDI externe, des limitations de traitement
des blocs de données de I'appareil récepteur peuvent égale-
ment donner lieu a des erreurs MIDI. En réglant un temps
d’intervalle approprié, vous pouvez transmettre les blocs
de données a une vitesse adéquate pour permettre a I'appa-
reil récepteur de les traiter correctement.

e Sur les pistes de séquenceur, chaque unité de données ex-
clusives du systeme est enregistrée sur un seul emplace-
ment de temps. Mais lorsque ces données sont reproduites,
la fonction de temps d'intervalle introduit un délai entre
chaque kilooctet de données, délai qui peut étre défini par
unités de 100 millisecondes (1/10eéme de seconde).

e En cas d'erreurs MIDI sur I'appareil récepteur, augmentez
le temps d'intervalle et essayez de retransmettre les don-
nées.

0a9*100 (msec)

e Les réglages de temps d’intervalle peuvent provoquer des
retards de reproduction.

296
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5. Page d’écran de métronome CLICK

5. Page d’écran de métronome CLICK

. Appuyez sur touche .
v Le témoin situé au-dessus teiche s'allume et

UTILITY == CLICK ==

CHAMMEL ACCENT

HNOTE LEVEL NOTE
ca & 127 B -1

MORMAL
LEVEL

(> B6e

o 127 -1 (> oeA

& 127 | B -1 (% @@e

eqencr [T FnsZone)

Cedl = ] [Ced = e

Cette page d'écran vous permet d’effectuer des réglages pou-
le son du métronome qui utilise le bloc générateur de son

du QY700 ou un générateur de son MIDI externe.
Comme le QY700 ne possede pas de générateur de son pro-
pre pour le métronome, le simple fait d’émettre un signal
sonore ne signifie pas nécessairement que vous entendrez
ce son. De méme, la nature du son change en fonction des
réglages du mode de voix VOICE.

Trouvez une partie a laquelle une voix de batterie est attri-
buée, puis réglez le canal a ce point pour que cette partie
joue. Précisez ensuite la ou les notes de la voix de batterie
sur laquelle ou lesquelles le son du métronome doit se faire
entendre.

le mode utilitaire UTILITY du QY700 est activé.

. Appuyez sur touche [ F5 ] (Click) pour activer la page

d’écran de métronome Click.

. Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous

souhaitez régler.

. Définissez une valeur & l'aide des touches et [,

de la molette d'incrémentation/décrémentation ou des
touches numériques, puis appuyez sur touche afin
d’enregistrer la valeur définie.

Les réglages d’origine correspondent & ceux indiqués sur la
page d’écran illustrée ci-avant.

“TG”: “Off”, 01 a 32

“MIDI A”: “Off”, 01 a 16

“MIDI B”: “Off”, 01 a 16

—[F1 ] Systéme System
—(F2 ] MIDI

— [Fa ] Filtre MIDI MIDI Fltr
—[Fa ] Séquenceur Segencr
—[_F5 ] Métronome Click

— ["F6 ] Zone d'accords joués & la main FngZone

1. Canal CHANNEL

Précisez la partie et le générateur de son sur lequel le son
du métronome doit se faire entendre.

Trouvez une partie a laquelle une voix de batterie est attri-
buée et réglez le parameétre de canal de telle sorte que cette
partie soit jouée.

Pour pouvoir vérifier si le son du métronome est audible,
réglez le parameétre de métronome “click” du mode de re-
production de morceau sur “ALL” de telle sorte que le
métronome joue toujours—( p.72)

Pour éviter tout probléme, réglez le canal sur “Off” pour les
parameétres “TG” et “MIDI OUT” si ceux-ci ne doivent p
étre utilisés avec le son du métronome.

Le son du métronome joue e
utilisant la section du générate
de son du QY700.

Le son du métronome joue sur
un générateur de son MIDI ex-
terne raccordé a la borne MIDI
OUT-A.

Le son du métronome joue sur
un générateur de son MIDI ex-
terne raccordé a la borne MIDI
OUT-B.
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| 5. Page d’écran de métronome CLICK

B 2. Note accentuée/niveau ACCENT NOTE
LEVEL
3. Note normale/niveau NORMAL NOTE
LEVEL

e L'accent permet de préciser la note du métronome et le ni-
veau pour le premier battement alors que le parametre
“NORMAL” spécifie la note du métronome et le niveau
pour les seconds et autres battements.

e Si vous utilisez une voix de batterie pour faire jouer le
métronome, vous pouvez vous servir du réglage de note pour
sélectionner les instruments au sein de la voix de batterie.

e Pour toute correspondance entre les notes et les instruments,
veuillez vous reporter au Livret des listes.

e Le niveau “LEVEL” permet de définir le volume en préci-
sant la vélocité.

Note C-2 a G8 (Do-2 a Sol8)
Niveau 000 a 127
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6. Page d’écran de zone d’accords joués a la main FINGERED CHORD ZONE

6. Page d’écran de zone d’accords joués a la main FINGERED CHORD ZONE

UTILITY == FINGERED CHORD FOHE =--

— [ F1 ] Systeme System

FINGERED ZOHE MIDI —[F2 ] MIDI
E'TII Lo HIGH PDRTG EH. O L [%s ] Filtre MIDI MIDI Fitr
off cea F=1 In-A.B ALL — Séquenceur Segencr

—[F5 ] Métronome Click

g Lone

1

Cedl = ] [Ced = e

» La fonction de détection d’accords de I'accompagnement . 2. Zone basse/haute
automatique du QY700 est appelée “fingered chord” ou
accords joués a la main et la zone d’opération de la détec-
tion d’accords s’appelle la “Fingered Chord Zone” ou la
zone d’accords joués a la main.

» Cette page d’écran vous permet d’activer et de désactiver la
fonction d’accords joués a la main, de préciser la zone des
accords joués a la main, etc.

» Lazone d’accords joués a la main est définie par la note la
plus basse (“LOW”) et la note la plus haute (“HIGH").

» La fonction d’accords joués a la main sera opérationnelle
sur la zone du clavier comprise entre les réglages de zone
basse et de zone haute.

» Les notes au-dessous de la zone basse servent a définir la
fondamentale de basse et I'accord de basse.

» Les réglages de zone peuvent se faire a l'aide des touches

1. Appuyez sur touche [uTiLiTY |, . . )
Lp?'y in situé au-d I 0 q et ou de la molette d'incrémentation/
v Le témoin situé au-dessus detiLity | s’allume et le mode o . o s .
décrémentation ainsi qu’a I'aide des touches de clavier du

utilitaire UTILITY du QY700 est active. QY700.

2. Appuyez sur touche (FngZone) afin d’'activer
la page d'écran de zone d’accords joués a la main
FngZone.

[l Zone basse C-2 a G8 (Do-2 a Sol8)
Zone haute  C-2 a G8 (Do-2 a Sol8)
(Zone bass& zone haute)

3. Déplacez le curseur jusqu’au parametre que vous Ssou-

* Lorsque le paramétre d’accords joués a la main “FINGRD”
haitez régler. d P J

est sélectionné, le clavier inférieur a la zone haute est ré-
servé a la fonction d’accords joués a la main et il ne peut
pas servir a jouer normalement.

» Cesréglages ne sont pas modifiés par la réglage de transpo-
sition du clavier.

e Pour plus de détails sur les accords joués a la main, veuillez

. , ., . vous reporter au chapitre 1 “Concepts élémentaires”. (
I} 1. Fonction d’accords joués a la main 0.42)

FINGERED

» Détermine si la fonction d’accords joués a la main est
opérationnelle ou non.
e Ce parametre est lié aux parameétres d’accords joués a la
main “Fingered Chord” affichés en mode de morceau
SONG, de reproduction de morceau SONG PLAY et en
mode de reproduction de figure PATCH.

4. Définissez une valeur & l'aide des touches [i) et [&,
de la molette d'incrémentation/décrémentation ou des
touches numériques, puis appuyez sur touche afin
d’enregistrer la valeur définie.

qio1 “OFF” (désactivé), “FINGRD” (activé)
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| 6. Page d’écran de zone d'accords joués a la main FINGERED CHORD ZONE

B 3. Port/canal MIDI MIDI PORT CH.

e Lors de l'utilisation d'un clavier MIDI externe pour I'en-
trée d'accords joués a la main, ne pas oublier de préciser la
ou les bornes MIDI IN a laquelle (auxquelles) le clavier est
raccorde.

Port MIDI “In-A”, “In-B”, “In-A,B”
Canal MIDI ~ “ALL”, 01 a 16

300 Chapitre 6. Mode utilitaire UTILITY



Chapitre 7. Mode de disquette DISK

Le présent chapitre explique en détails le fonctionnement du mode
de disquette DISK, qui permet de transférer des données de et vers
une disquette.




| Un mot a propos des disquettes

Un mot a propos des disquettes

Sur le QY700, les disquettes servent a sauvegarder les donnéeRour retirer la disquette

créées ou a échanger des données avec d'autres appareils. La
présente section explique les types de disquettes que vous pou-

vez utiliser avec le QY700 et tout ce que vous devez savoir a
propos de la manipulation de ces disquettes.

Types de disquettes

Vous pouvez utiliser deux types de disquettes avec le QY700:
des disquettes de 3,5 pouces 2HD (haute densité) ou 2DD
(double densité).

La plupart des disquettes doivent étre formatées (initialisées)
avant de pouvoir y sauvegarder des donnée®.316)

Le QY700 formate les disquettes 2HD a 1,44 MB
(mégaoctets) et les disquettes 2DD a 720 KB (kilooctets),
dans le format MS-DOS. (MS-DOS est une marque dépo-
sée de Microsoft Corporation.)

Etant donné que ce format est commun aux ordinateurs
comme aux produits de la marque Yamaha et d’autres fabri-
cants, il permet une certaine compatibilité entre les

disquettes.

2HD 3,5 pouces
1,44 MB

2DD 3,5 pouces
720 KB

Comment introduire la disquette?

La disquette doit étre insérée dans le lecteur, avec le c6té de
I'étiquette tourné vers le haut et I'extrémité munie du volet
dirigée vers l'avant (vers I'appareil).

Poussez doucement la disquette jusqu’a ce qu’elle se mette
en place avec un déclic.

Aprés avoir vérifié que le lecteur de disquette n’est pas en
cours d’utilisation, appuyez fermement sur la touche
d’éjection, assurez-vous que la disquette a hien été éjectée
et retirez-la du lecteur.

%

Appuyez fermement sur la touche d'éjection et
assurez-vous que la disquette a bien été éjectée.

Sila disquette reste coincée a l'intérieur du lecteur et qu’elle
ne glisse pas sans heurts vers I'extérieur, réappuyez
fermement sur la touche d’éjection ou réinsérez la disquette
dans le lecteur puis réappuyez sur la touche d'éjection.
Lorsque le voyant d'utilisation de la disquette est allumé,
des données sont en cours de transfert entre la disquette et
le QY700. Ne jamais éteindre I'appareil ou essayer de reti-
rer la disquette pendant que ce voyant est allumé, sinon vous
risqueriez d’'endommager non seulement la disquette mais
également le lecteur.

Nettoyage périodique des tétes du lecteur de
disquettes

Les lecteurs de disquettes sont équipés d’'une téte magnéti-
que a haute précision. Apres une certaine période d’utilisa-

tion intense, les tétes du lecteur sont salies par les particules
magnétiques de la disquette, ce qui augmente le risque d'er-
reurs dans la lecture ou I'écriture de données.

Afin de maintenir le lecteur de disquettes en bonnes condi-

tions de fonctionnement, nous vous conseillons de nettoyer

les tétes régulierement (une fois par mois).

Manipulation et conservation des disquettes

L

Poussez doucement la disquette jusqu'a ce
gu'elle se mette en place avec un déclic.

Ne laissez jamais les disquettes sous les rayons directs du
soleil, dans des endroits soumis a des températures extré-
mes ou excessivement humides ou poussiéreux.

Ne pas approcher les disquettes d’'objets a champ magnéti-
que élevé, comme les postes de télévision ou les haut-
parleurs.

Avant de mettre le QY700 hors tension, retirez la disquette
du lecteur. Sivous la laissez dans le lecteur pendant un cer-
tain temps alors que I'alimentation est coupée, la disquette
risque de se salir, ce qui pourrait provoquer des erreurs de
lecture/d’écriture.
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Pour éviter tout effacement de données acciden-
tel

« Lesdisquettes sont munies d'un onglet de protection contre
I'écriture qui peut étre utilisé pour éviter tout effacement
accidentel des données. Sur les disquettes qui contiennent
des données importantes, mettez I'onglet en position de pro-
tection des données contre I'écriture (laissant la fenétre
ouverte) de telle sorte qu’'on ne puisse pas inscrire d'autres
données sur la disquette.

écriture

ﬂ permise

i écriture
E interdite

i =
T

onglet de protection contre I'écriture

Copie de sauvegarde des données

¢ Les données d’'une disquette peuvent étre endommagées
suite a des accidents non prévisibles. Si vous possédez des
données particulierement importantes que vous souhaitez
conserver, nous vous suggérons de prendre le temps d’ef-
fectuer une copie de sauvegarde.
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Un mot a propos du mode de disquette DISK

R H [ ALL TATA I

B ALL DATA |I@|l |

»

A DISK INFORMATION
FILE { TOTAL  FREE
4 8818K 1485K
[ ALL DATA
FILE ! TOTAL
Baa8kK

des données entre une disquette et le QY700.

Le mode de disquette comprend les cing groupes d’opéra-
tions suivants, auxquels vous pouvez accéder par le biais
des touches de fonctionsFt | (sauvegarde)
(formatage).

[ F1 ] (sauvegarde) permet de sauvegarder des données
sur la disquette.4 p.307)

[ F2 ] (chargement) permet de charger des fichiers de la
disquette. & p.310)

(changement de nom) permet de modifier le nom
d’un fichier. (= p.312)

[ Fs ] (effacement) permet d'effacer un fichier de la
disquette & p.314)

(formatage) permet de formater (initialiser) une
disquette. & p.316)

Les différentes opérations reprises sdust ] a
permettent de traiter 3 a 5 types différents de données. Uti-
lisez les touches a action directe ] [D1] (toutes les
données “ALL DATA") a [ ] [D5] (morceau SMF
“SONG SMF”") pour sélectionner les types de données d’ap-
plication.

(] [D1] (all data) traite toutes les données de la mé-
moire interne du QY700 sous forme d'un seul et unique
fichier.

[ ] [D2] (style) traite les données par 8 figures dans un
style ou 99 phrases en un seul fichier.

[ ] [D3] (song) traite toutes les données musicales d'un
morceau ensemble avec les réglages de voix et d'effets, etc.
sous forme d'un seul fichier. Néanmoins, dans les pages

[ F2 ] (chargement),[ F4 ] (changement de nom) et

[ Fs | (effacement), les fichiers de morceaux ESEQ et
SMF sont également pris en considération.

(] [D4] (song ESEQ) traite uniqguement les données
musicales d’'un morceau sous forme de fichier ESEQ.

(] [D5] (song SMF) traite uniquement les données mu-
sicales d'un morceau sous forme de format de fichier SMF.

— [ F1_] Sauvegarde Save
— [F2 ] Chargement + Load
= Changement de nom Rename

— [ Fs ] Effacement + Delete

— Formatage Format

+ En mode de disquette DISK, il est possible de transférer Types de fichiers utilisés par le QY700
1.

Toutes les données ALL DATA

Ces fichiers permettent de traiter toutes les données de la
mémoire interne du QY700 sous forme d’'un seul fichier.
L'option “ALL DATA” comprend les données suivantes:
Morceaux 20

Styles 64

Configuration du systeme 1

Les données de morceaux comprennent les données musi-
cales pour les morceaux 1 a 20 du mode de morceau SONG,
les réglages du mode de voix VOICE et du mode d'effet
EFFECT pour chaque morceau ainsi que les réglages de
reproduction d’effets du mode de morceau et les réglages
de canal de sortie OUT CH.

Les données de style comprennent les données des huit fi-
gures de chaque style (848 = 512) ainsi que 99 phrases
utilisateur pour chaque style (809 = 6336).

Les données de chaque figure comprennent les réglages
d’effets de reproduction, de voix de figures et d’effets de
figures en plus des données musicales.

La configuration du systeéme contient tous les réglages du
mode utilitaire UTILITY.

Les données de morceaux créées a I'aide des fonctions d’ac-
compagnement automatique pour rassembler les figures et
les morceaux doivent étre sauvegardées et chargées avec
I'option “ALL DATA” (toutes les données).

304

Chapitre 7. Mode de disquette DISK



Un mot a propos du mode de disquette DISK |

2.

3.

Style STYLE

Les fichiers de style contiennent toutes les données com-
prises dans un style du mode de figure PATTERN.

Les fichiers de style contiennent les données suivantes:
Figures 8 (sections)

Phrases utilisateur 99 (phrases utilisateur)

Les données de figures contiennent également les réglages
d’effets de reproduction, de voix de figures et d’effets de
figures en plus des données musicales.

Morceau SONG

Les fichiers de morceaux traitent toutes les données conte-
nues dans un morceau du mode de morceau SONG sous
forme d’'un seul fichier.

Les fichiers de morceaux comprennent les données suivan-
tes:

Les données musicales enregistrées dans le morceau.

Les données de piste de figures, de piste d’accords et

de piste de tempo

Les réglages d'effets de reproduction et de canal de
sortie

Les réglages du mode de voix VOICE

Les réglages du mode d’effet EFFECT

Morceau ESEQ SONG ESEQ

Le format ESEQ est un format de séquenceur mis au point
par Yamaha et utilisé sur bon nombre de produits Yamaha,
y compris sur des instruments de musique électroniques
comme le QY300, le QS300, les Clavinova et autres pianos
électroniques. Les modéles compatibles avec le format
ESEQ peuvent échanger des séquences de données par
disquette. (Si vous avez l'intention d’échanger des données
avec un autre appareil Yamaha, nous vous suggérons d'uti-
liser des disquettes 2DD pour étre certain de la compatibilité
des lecteurs de disquettes.)

Le format de morceau ESEQ traite uniquement les données
musicales des pistes TR1 a TR16 et la piste de tempo d’'un
morceau en mode de morceau SONG, en un seul fichier.
Les réglages d'effets de reproduction, de canal de sortie, de
mode de voix VOICE et de mode d’effet EFFECT ne sont
pas compris dans un fichier ESEQ.

Les disquettes de données disponibles sur le marché pour
les Clavinova et autres pianos électroniques sont protégées
pour des raisons de droits d'auteur et il n’est pas possible
de les charger dans le QY700.

Format de morceau SMF SONG SMF

Le format SMF ou de fichier MIDI standard (de I'anglais
Standard MIDI File) est le format de données de séquenceur
conseillé pour les données de musique MIDI et il est utilisé
par bon nombre de fabricants d’instruments de musique et
de sociétés de logiciels. Les appareils compatibles avec le
format de fichier MIDI standard peuvent échanger des don-
nées de séquence par le biais de disquettes, etc.

Le format de fichier SMF traite un fichier de mode de mor-
ceau SONG comme un simple fichier.

Les réglages d’effets de reproduction, de canal de sortie, de
mode de voix VOICE et de mode d’effet EFFECT ne sont
pas compris dans un fichier SMF.

Le QY700 accepte les deux types suivants de fichiers stan-
dard MIDI:

Format O

Ce format combine les données de deux ou davantage de
canaux MIDI au sein d’une seule piste. Il peut traiter des
données musicales des pistes Trl a Tr16 du QY700 et la
piste de tempo.

Si vous sauvegardez un morceau dans lequel de la musique
a été enregistrée sur les pistes Trl a Tr32 sous le format 0,
toutes les données des pistes Tr17 a Tr32 seront mélangées
a celles des pistes Trl a Tr16 au moment de la sauvegarde.
Si votre morceau fait appel aux pistes 17 et suivantes, utili-
sez le format 1 ci-aprés pour le sauvegarder.

Format 1

Ce format permet d’avoir un nombre illimité de pistes et
chaque piste peut contenir des données provenant de ca-
naux MIDI multiples. Le format 1 peut traiter les données
musicales de toutes les pistes de séquenceur du QY700 (TR1
a Tr32) plus la piste de tempo.

Le format 1 a été congu en tant qu’extension du format 0.
Cela signifie que certains appareils compatibles avec le for-
mat SMF peuvent uniquement traiter des données en for-
mat O et non celles en format 1. En cas de probleme de
compatibilité, sauvegardez les morceaux créés avec 1§

tes ou moins sous le format 0.
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En-téte XG

e Lors de la sauvegarde d'un morceau en formats de mor-
ceaux ESEQ et SMF, vous pouvez appuyer sur la touche
(XG HEADR) pour faire apparaitre cette option en
surbrillance et pour pouvoir ajouter 1 ou 2 mesures de con-
figuration au début des données musicales au moment de la
sauvegarde. Ainsi, les données de mode de voix et de mode
d’effet du QY700, nécessaires pour configurer le généra-
teur de son, sont insérées sous forme de données exclusives
du systeme MIDI dans ces mesures de configuration.

e Cette fonction permet de créer facilement une mesure de
configuration, sans nécessiter une connaissance étendue du
systeme MIDI.

e Comme les données MIDI qui servent a configurer le géné-
rateur de son sont contenues au début des données de mor-
ceau sauvegardées avec un en-téte XG, il est possible de
reproduire le morceau sur un autre séquenceur et un géné-
rateur de son compatible avec le format XG et d’obtenir
des résultats musicaux identiques .

¢ Lors du chargement d’un fichier avec en-téte XG puis de sa
resauvegarde avec l'en-téte XG en surbrillance, les don-
nées de configuration du générateur de son seront a nou-
veau insérées au début du morceau, ce qui veut dire qu’el-
les apparaitront en double. C’est pourquoi, avant de sauve-
garder les données pour la seconde fois, il convient d'utili-
ser I'opération de morceau d'effacement de mesure pour
effacer les mesures de configuration précédentes.

e Lors du chargement et de la reproduction d’un fichier sau-
vegardé avec un en-téte XG, le tempo risque de présenter
un certain retard pendant les mesures 1 a 2, a cause des me-
sures de configuration ajoutées qui contiennent des blocs
de données. Cette opération n'a cependant aucun effet sur
la reproduction de la portion originale des données de mor-
ceau.

¢ Lors du chargement et de la reproduction d’un fichier sau-
vegardé avec un en-téte XG, tous les réglages de mode de
voix et de mode d’effet sont ignorés. Si vous souhaitez con-
server les réglages du mode de voix et du mode d’effet,
utilisez I'opération de morceau d’effacement de mesure pour
effacer les mesures de configuration ajoutées.

Extension des noms de fichiers de données

e Lors de la sauvegarde des cing types de données mention-
nés ci-avant par le QY700, une extension de nom de fichier
(comprenant trois caractéres qui servent a indiquer le type
de fichier) s’ajoute automatiquement au nom du fichier se-
lon les catégories suivantes:

1. Toutes les données (ALL DATA) .Q7A
2. Style (STYLE) .Q7P
3. Morceau (SONG) .Q7s
4. Morceau ESEQ (SONG ESEQ) .ESQ
5. Morceau SMF (SONG SMF) .MID
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1. Page d’écran de sauvegarde Save

1. Page d’écran de sauvegarde Save

—[F1 ] Sauvegarde Save

— [ F2 ] Chargement + Load
— Changement de nom Rename

—[F5 ] Effacement + Delete

— Formatage Format

Type de données Page d'affichage Réglages

[D1] Toutes les données (ALL DATA) ) AVE_ALL _DATA

1. Précisez le nom du fichier.

Sauvegarde toutes les données de la mémoire & BoD AL AT

X W ALL DATA |
du QY700 sur disquette.
np

F_DISK INFORMATION
FILE | TOTAL | FREE
4 8@918K ;1485K

O ALL DATA
FILE TOTAL
L . esesk

[D2] STYLE

EF > (O STYLE a1 B >3 sTvE

Sauvegarde sur disquette toutes les données 1. Sélectionnez le style a sauvegarder.

81 stule |l

comprises dans un style du mode de figure
PATTERN.

2. Précisez le nom du fichier.
B3 FEREEERE “’

Bd EEEEEEE
B5 FEERERERE
R T e [1_DIEK INFORMATION
BT dokkkdobkk
B8 Rk a A1 38K | 1485K
B9 HERERERE O STVLE

18 dkkhkbk FILE ] TOTAL

11 #ckdkokdokdor 1 a8a3K

ooooooooooe
®
-

[D3] Morceau (SONG) 1. Sélectionnez le morceau a sauvegarder.

ER > [0 SO0MG a1 M 3 (3 sonNG

Sauvegarde sur disquette toutes les données 2. Précisez le nom du fichier.

81 SONG

comprises dans un morceau du mode de morceau
SONG.

B3 EEEEERERE
Bd kkEkkEkE
85 kkEkkkkE
REEZ 222 E
87 kkEEkkkE
B8 HkEkkkE
B9 EkEEkEE
18 EREEEERE
11 EEEEEERE

B _DIEK INFORMATION
FILE | TOTAL | FREE
4 i8818K {1485K
[
TOTAL
B8esK

FILE

ooopoDooooooe
®
@

[D4] Morceau ESEQ (SONG ESEQ) 1. Sélectionnez le morceau a sauvegarder.

BH > (O ESEq a1 B >3 EsEq

Sauvegarde sur disquette uniquement les B 2. Activez/Désactivez I'en-téte XG

np

FILE T TATAL T FREE ]
4 {8@18K |1485K
0 _Esen
FILE T TOTAL
apaBK

81 SONG

données musicales des pistes TR1 a TR16 et la 3. Précisez le nom du fichier.

B3 FEREERERHE
Bd  KEREEERHE
85 kkkEkEkE
AR AORIOE
a7 FkkEEEkE
B8 #EkEkEkE
B9 #EkEEERE
18 KERERERE
11 HERERAERE

piste de tempo d’'un morceau du mode de

morceau SONG, en format ESEQ.

ooooooooooe
=
-

[D5] Morceau SMF (SONG SMF) 1. Sélectionnez le morceau a sauvegarder.

Sauvegarde sur disquette uniquement les SONG 2. Activez/Désactivez I'en-téte XG

[
[A—
[P— 4. Précisez le nom du fichier.
AEE R 1
[R——
Ak kkckkk
ok ook k.
ok ook k.

données musicales d’un morceau du mode de 3. Choisissez le format 0 ou 1.

morceau SONG en format SMF.

]
u]
u]
u]
u]
u]
u]
u]
u]
u]
[u]
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La page d’écran de sauvegarde vous permet de sauver des
données de la mémoire interne sur disquette.

Sélectionnez un des cing types de données a sauvegarder.
Pour plus de détails sur les différents types de fichiers,
veuillez vous reporter a la section “Types de fichiers utili-
sés par le QY700".4 p.304)

La zone d’'informations concernant la disquette “DISK IN-
FORMATION”, située dans le coin inférieur droit de I'écran,
indique le nombre total de fichiers sur la disquette, le vo-
lume total de ces fichiers et la zone de mémoire disponible
sur la disquette.

La zone située au-dessous de la précédente indique le nom-
bre de fichiers du type sélectionné mémorisés sur la
disquette, et I'espace total occupé. Veuillez consulter ces
informations lors de la sauvegarde de données.

N’oubliez pas de formater toute nouvelle disquette avant
d’y sauvegarder des données. [.316)

Si le volume des données a sauvegarder est supérieur a la
zone de mémoire libre de la disquette, le message d’erreur
“Disk Full” (disquette remplie) apparait. Dans ce cas, effa-
cez lesfichiers inutiles de la disquette et recommencez I'opé-
ration de sauvegarde.

Faites attention de ne pas effacer par inadvertance
des données importantes de la disquette.

. Appuyez sur touche [ F1 ] (sauvegarde).

v La ligne supérieure de I'écran indique “DISK — SAVE".

. Appuyez sur une [ Jtouches [ ] [D1] (toutes

les données) a [ ] [D5] (morceau SMF) afin de
sélectionner le type de données a sauvegarder.
La page d'écran de sauvegarde correspondante apparait.

. Si l'option de morceau ESEQ (SONG ESEQ) ou de

morceau SMF (SONG SMF) a été sélectionnée
comme type de données, utilisez (XG HEADR)
(en-téte XG) pour préciser s'il convient d’ajouter un
en-téte XG ou non.

Si vous appuyez sur F4 ] (XG HEADR) pour éclairer
I'affichage, 1 a 2 mesures de configuration s’ajoutent au
début des données de reproduction lors de la sauvegarde.
Pour plus de détails concernant I'en-téte XG, veuillez vous
reporter a la section “En-téte XGZ(p.306)

. Si l'option de morceau SMF (SONG SMF) a été sé-

lectionnée comme type de données, utilisez [ F1_]
(FORMAT 0) ou [ F2 ] (FORMAT 1) pour sélection-
ner le format de fichier MIDI standard adéquat. Pour
plus de détails concernant les formats de fichiers MIDI
standard, reportez-vous a la section “Types de fichiers
utilisés par le QY700" (- p.304)

. Sélectionnez dans la partie gauche de I'écran le style

ou le numéro de morceau a sauvegarder.
Si vous avez l'intention de sauvegarder toutes les données,
VOuUS ne pouvez pas sélectionner de numéro a ce stade.

B » (O soHG 83

A ;3 sonG

0O 81 SONG <] |
[ B2 Song2
O Bd #kddsan ||’

[ 85 ##addkas

O B6 ##akkkk [ DISK INFORMATION

0 87 *drstrts FILE | TOTAL | FREE
O B8 #+Eeees 4 i8818K ;1485K
O 89 #seakis I SOMG

O 18 skstkrds FILE | TOTAL

O 11 #keeeess 1 BEB5K

. Appuyez sur la touche de curseur [=] pour déplacer

le curseur vers la droite et précisez un nom de fichier.

Le nom de fichier permet de faire la distinction entre les
différents fichiers mémorisés sur une méme disquette et il
n'est dés lors pas possible de donner le méme nom a plu-
sieurs de fichiers sur une méme disquette.

Pour I'entrée de caractéres, reportez-vous au chapitre 1
“Concepts élémentaires™( p.53)

Si vous appuyez suouche (DeflName), le nom
donné auparavant au morceau ou au style sélectionné est
copié comme nom de fichier.

Lors de I'accés a la page de sauvegarde, I'affichage de noms
de fichiers indique le nom du fichier sauvegardé en dernier
lieu. Cela signifie que si vous appuyez wurche [ sans
modifier le nom du fichier, le fichier précédent est écrasé et
remplacé par le nouveau.

SAVE SONG

B > (O soHG 83

A >3 song

[ 81 SONG E3SONGFILE |
[ 82 Song2
Bl 83 Song3

O 8d #sxddkss
O B85 #kdktds
[ 86 ##sxttsx
O B7 ##ssdsE%
[ 88 #dakts
0O 89 *#xeesss
O 18 ##ssdsEs
O 11 #sddkss

i

[F]_IISk INFORMATION
FILE | TOTAL | FREE
4 BR18K 1485K

. Assurez-vous que les réglages sont corrects puis ap-

puyez sur touche [ .

L'écran affiche I'indication “Executing...” (en cours d'exé-
cution) et les données sont sauvegardées.

En cas d’écrasement des données précédentes, un message
de confirmation apparait. Pour exécuter la sauvegarde, ap-
puyez sur la touch&) . Pour I'annuler, appuyez sur la tou-

che i) .
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1. Page d’écran de sauvegarde Save

. Appuyez sur touche pour fermer la page

d’écran de sauvegarde.

Lors de la sauvegarde d'un style ou d'un morceau, les nu-
méros de mémoire qui ne contiennent aucune donnée s’in-
diquent de la maniére suivante: “********” Gj yous es-
sayez de sauvegarder de tels styles ou de tels morceaux, le
message “No data” (pas de données) s’affiche et il n’est pas
possible d’exécuter I'opération de sauvegarde.

\Vous ne pouvez pas utiliser les caracteres “*” ou “?” dans
un nom de fichier.

Si un nom de fichier comprend des caractéres comme des
espaces ou des points qui ne sont pas autorisés par le sys-
teme opératoire MS-DOS, les ordinateurs ou les autres ap-
pareils impliqués risquent de ne pas pouvaoir lire le fichier.
(MS-DOS est une marque déposée de Microsoft Corpora-
tion.)

Chapitre 7. Mode de disquette DISK
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\ 2. Page d’écran de chargement Load

2. Page d’écran de chargement Load

—[F1 ] Sauvegarde Save

— [F2 ] Chargement + Load

— [ F4 ] Changement de nom Rename

—[ F5 ] Effacement + Delete

— Formatage Format

Type de données Affichage Réglages
[D1]| Toutes les données ALL DATA LDAD ALL DATA
Le QY700 charge dans sa mémoire interne un 0-0 A wm Eh 1. Sélectionnez le fichier a charger.
_ . . 0 ALl Data |
fichier sauvegardé sur disquette sous son format
“ALL DATA" ... Sous son format “ALL DATA” *
. [0, Ps InFoRTATION |
(toutes les données). FL BT FREE
d A1 8K | 1485K
O AL 1aTA O FILE
FILE | TOTAL
1 {AAA8K | 888K
[D2]|style STYLE
. H>0o stie R 0 smiE 1. Sélectionnez le fichier a charger.
Le QY700 charge dans sa mémoire interne un
- ., ’ 0 81 stule 2. Sélectionnez le style de destination des données
fichier sauvegardé sur disquette sous son format
Iy chargées.
de style.
ﬂ DISK INFORMATION
FILE ™ TETAL " FREE
d 'AA18K (14A5K
O STYLE O FILE
FILE TOTAL
1 8883K |@Ba3K
[D3]| Morceau SONG
z L A >0 sohG R > (O S0MG . Sé i ichi 3 :
Le QY700 charge dans sa mémoire interne un L Se}:lecqonnez le fichier a charger L .
D 82 Song2 2. Sélectionnez le morceau de destination des données
fichier sauvegardé sur disquette sous son format |t -MID .
p chargées.
de morceau, sous son format ESEQ ou sous son
..... P DIsK INFORIATION, ]
FILE TOTAL FREE
d AA18K 1485K
O SONG O FILE
FILE TOTAL
2 PABGK | AAASK
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2. Page d’écran de chargement Load

La page d’écran de chargement permet de charger les don-
nées d'une disquette dans le QY700.

\Vous pouvez sélectionner un des trois types de fichiers pour
le chargement. Pour plus de détails relatifs aux types de
fichiers, veuillez vous reporter a la section “Types de fi-
chiers utilisés par le QY700"{ p.304)

La zone d’'informations concernant la disquette “DISK IN-
FORMATION”, située dans le coin inférieur droit de I'écran,
indique le nombre total de fichiers sur la disquette, le vo-
lume total de ces fichiers et la zone de mémoire disponible
sur la disquette.

La zone située au-dessous de la précédente indique le nom-
bre de fichiers du type sélectionné mémorisés sur la
disquette, et I'espace total occupé. Veuillez consulter ces
informations lors de la sauvegarde de données.

En cas de chargement d’un fichier du type “ALL DATA”
(toutes les données), toutes les données en mémoire
telles que les données de morceaux, de figures, de
phrases et de configuration du systéme sont écrasées
(remplacées). Sila mémoire interne contient des don-
nées que vous souhaitez conserver, pensez ales sau-
ver sur disquette avant de charger les autres données.

. Appuyez la touche sur [ F2 ] (chargement)

La ligne supérieure de I'écran indique “DISK -- LOAD --".

. Appuyez sur des touches [ ] [D1] (toutes les don-

nées) a [ | [D3] (morceau) pour sélectionner le
type de données a charger.
La page d’exécution de chargement apparait.

. Sélectionnez le fichier a charger dans la partie gau-

che de I'écran.

A > [0 SoNG EF > [0 soNG
28 ovvea .Qvs 0 82 Song2 |

»

B1_TISK_INFORMATION

FILE | TOTAL | FREE
4 i8818K ;1485K
= O FILE

§TOTAL

B8E5K

Fonction de pré-reproduction

Si vous avez sélectionné I'option de morceau “SONG”
comme type de données, ainsi qu’un fichier de morceau du
format de fichier MIDI standard O, vous pouvez appuyer
sur la touchel Fe | (pré-reproduction) pour reproduire le
fichier avant d’exécuter le chargement.

Cette fonction s’avere pratique pour vérifier le contenu des
fichiers.

4.

5.
v

Appuyez sur la touche [=] pour déplacer le curseur

vers la zone d'affichage de numéro de mémoire, sur

le coté droit de I'écran, et utilisez les touches et

, lamolette d'incrémentation/décrémentation ou les
touches numériques pour la sélection, puis appuyez

sur la touche pour valider un numéro de mémoire
comme destination du chargement des données.

Si vous chargez toutes les données, ce parametre n’apparait
pas.

Pour les numéros d’emplacement de mémoire vacants, des
astérisques “******xxx g'affichent a la place du nom.

Vérifiez les réglages puis appuyez sur la touche .

L'écran affiche l'indication “Executing...” (en cours d’'exé-
cution) et les données sont chargées.

En cas d'écrasement de données existantes, un message de
confirmation apparait. Pour exécuter le chargement, appuyez
sur la touchel# . Pour I'annuler, appuyez sur la touche

.

. Appuyez sur la touche pour fermer la page

d’écran d’exécution de chargement.

Si le volume des données a charger est supérieur a la zone
de mémoire libre, le message d’erreur “Memory Full” (mé-
moire remplie) apparait. Dans ce cas, effacez les données
inutiles et recommencez I'opération de chargement.
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\ 3. Page d’écran de changement de nom Rename

3. Page d’écran de changement de nom Rename

RENAME SO

A [0 SoNG A >3O sohg
SkoyvEd  .O7S |W| |0 @vvee  .avs
Ut .MID

|’ Rename

[A DISK INFORMATION

FILE § TOTAL | FREE
d 8818K :1485K
[0 SOMGE 0 FILE

FILE | TOTAL
2 8PBGK (BBASK

—[F1 ] Sauvegarde Save

—[F2 ] Chargement + Load

— [ F4 ] Changement de nom Rename

—[ F5 ] Effacement + Delete

— Formatage Format

Types de données

Fonction

[D1]|Toutes les données (ALL DATA)

Modifie le nom d’un fichier sauvegardé avec toutes les données du QY700.

[D2]|Style (STYLE)

Maodifie le nom d'un fichier sauvegardé sous forme de données de style du QY700.

[D3]|Morceau (SONG)

Modifie le nom de tout fichier comprenant des données sauvegardées en format de morceau, en format ESEQ ou en format SMF du QY700.

La page d’écran de changement de nom permet de modifier
le nom d’un fichier sauvegardé sur disquette.

Vous pouvez sélectionner un des trois types de fichiers pour
le changement de nom. Pour plus de détails sur les types de
fichiers, veuillez vous reporter a la section “Types de fi-
chiers utilisés par le QY700"~ p.304)

Si vous sélectionnez I'option de morceau “SONG” comme
type de fichier, vous pouvez modifier les noms de fichiers
sauvegardés par d'autres appareils que le QY700.

La zone d’'informations concernant la disquette “DISK IN-
FORMATION?”, située dans le coin inférieur droit de I'écran,
indique le nombre total de fichiers sur la disquette, le vo-
lume total de ces fichiers et la zone de mémoire disponible
sur la disquette.

La zone située au-dessous de la précédente indique le nom-
bre de fichiers du type sélectionné mémorisés sur la
disquette, I'espace total occupé ainsi que le volume du fi-
chier sélectionné.

1. Appuyez sur touche (changement de nom)
v Laligne supérieure de I'écran indique “DISK -- RENAME

2. Appuyez sur de touches [ ] [D1] (toutes les don-
nées) a [ ] [D3] (morceau) pour sélectionner le
type de données dont vous souhaitez changer le nom.

v La page d’écran d’exécution de changement de nom
apparait.

3. Sélectionnez le nom de fichier a changer dans la par-
tie gauche de I'écran.
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3. Page d’écran de changement de nom Rename

4. Appuyez sur la touche [=] pour déplacer le curseur
vers la droite et modifier le nom du fichier.

¢ Pour plus de détails relatifs a I'entrée de caracteres, repor-
tez-vous au chapitre 1 “Concepts élémentaires’p(53)

5. Vérifiez les réglages puis appuyez sur la touche .

v L'écran affiche I'indication “Executing...” (en cours d’exé-
cution) et le nom du fichier est changé.

¢ Sivous appuyez suouche sans modifier le nom du
fichier, I'écran indique qu'il est impossible de modifier le
nom du fichier (“Can’t Change File Name”) et I'opération
de changement de nom ne peut pas étre exécutée.

6. Appuyez sur touche pour fermer la page
d’écran d’exécution de changement de nom.

¢ Si I'extension d’'un nom de fichier ESEQ/SMF est modi-
fiée, le fichier risque de ne plus pouvoir étre chargé.
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4. Page d’écran d’effacement Delete

DELETE SO
A > [O soNG

Stou7ee .o/s B

[EVUT .MID

Delet.e

H DISK INFORMATION
FILE { TOTAL ;| FREE
d 8d18K :1485K
O SOMHG O FILE
FILE | TOTAL
2 BddGK |BaASK

—[F1 ] Sauvegarde Save
—[F2 ] Chargement + Load

— [ F4 ] Changement de nom Rename

— [ F5 ] Effacement + Delete

— Formatage Format

Type de données Fonction

[D1]|Toutes les données (ALL DATA)

Efface un fichier sauvegardé avec toutes les données du QY700.

[D2]|Style (STYLE)

Efface un fichier sauvegardé sous forme de données de style du QY700.

[D3]|Morceau (SONG)

Efface tout fichier comprenant des données sauvegardées en format de morceau, en format ESEQ ou en format SMF du QY700.

La page d'écran d'effacement permet d’effacer des fichiers o
d’une disquette.

Vous pouvez sélectionner un des trois types de fichiers pour
I'effacement. Pour plus de détails sur les types de fichiers,
veuillez vous reporter a la section “Types de fichiers utili-
sés par le QY700".4 p.304)

Si vous sélectionnez I'option de morceau “SONG” comme
type de fichier, vous pourrez effacer des fichiers sauvegar-
dés par d'autres appareils que le QY700.

La zone d’'informations concernant la disquette “DISK IN-
FORMATION?”, située dans le coin inférieur droit de I'écran,
indique le nombre total de fichiers sur la disquette, le vo-
lume total de ces fichiers et la zone de mémoire disponible
sur la disquette.

La zone située au-dessous de la précédente indique le nom-
bre de fichiers du type sélectionné mémorisés sur la
disquette, I'espace total occupé ainsi que le volume du fi-
chier sélectionné. Vous pouvez consulter ces informations
pour décider quels fichiers effacer.

En cas d’exécution de I'opération d’effacement, le fi-
chier spécifié est perdu a jamais et ne peut pas étre
récupéré. Avant d’effectuer I'opération, soyez certain
de vouloir effacer le fichier.

1. Appuyez sur touche (effacement)
v La ligne supérieure de I'écran indique “DISK -- DELETE

2. Appuyez sur des touches [ ] [D1] (toutes les don-
nées) a [ ] [D3] (morceau) pour sélectionner le
type de données a effacer.

v La page d’écran d’exécution d’effacement apparait.
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4. Page d’'écran d’effacement Delete

N

ol

. Sélectionnez le fichier a effacer a I'aide des touches

de curseur [4] et [v].

. Vérifiez I'écran et appuyez sur touche .

Un message demande confirmation de la commande.

. Appuyez sur la touche (& .

L'écran indique que I'opération est en cours (“Executing...”)
et le fichier est effacé.

Pour annuler I'opération sans effacer de fichier, appuyez
sur la touchelib) .

Appuyez sur la touche pour fermer la page
d’écran d’exécution d’effacement.
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5. Page d’écran de formatage Format

5. Page d’écran de formatage Format

FORMAT

| DISK [l Format.

» Lapage d’écran de formatage permet de formater (initialiser) o
une disquette.
e Toute nouvelle disquette doit étre formatée avant de pou-
Voir servir a enregistrer des données.

1. Appuyez sur touche (formatage)
v La page d’écran de formatage apparait.

2. Introduisez une disquette dans la fente du lecteur.

w

. Appuyez sur touche [d].
v Un message demande confirmation.

I

. Appuyez sur la touche [# .

v L'écran vous indique que l'opération est en cours
(“Executing...”) et le formatage commence.
Lorsque la disquette est formatée, le QY700 vous raméne a
la page d’écran de formatage.

» Pour annuler I'opération sans formater de disquette, appuyez

sur la touchelib) .

» \ous pouvez utiliser deux types de disquettes avec le QY700:
des disquettes de 3,5 pouces 2HD ou des disquettes de 3,5
pouces 2DD.

* Le QY700 formate les disquettes 2HD en 18 secteurs (1,44
mégaoctets en format MS-DOS) et les disquettes 2DD en 9
secteurs (720 kilooctets en format MS-DOS). (MS-DOS est
une marque déposée de Microsoft Corporation.)

—[F1 ] Sauvegarde Save
—[F2 ] Chargement + Load
— [ F4 ] Changement de nom Rename

—[ F5 ] Effacement + Delete

= Formatage Format

Lors de I'opération de formatage, tout le contenu de la
disquette est effacé. Faites toujours attention de ne
pas formater accidentellement une disquette conte-
nant des données importantes.
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| 1. Spécifications

1. Spécifications

Section du séquenceur

Capacité de la mémoire
Résolution de note
Polyphonie

Tempo

Modes d’enregistrement
Pistes de morceau
Pistes de figure
Morceaux

Figures

Phrases

Accords préprogrammeés
Edition

Opérations

Effets de reproduction

Fonctions d’accords joués a la main

Formats de séquenceur

Section du générateur de son

Type

Polyphonie maximum
Capacité multi-timbrale
\Voix préprogrammées

Effets

Commandes

environ 110.000 notes

480 cycles d’horloge par noire

64 notes

25,0 4300,0

Enregistrement en temps réel, enregistrement par insertion, enregistrement en pas a pas
35 pistes (TR1 a TR32, pistes de figures, d’'accords, de tempo)

16 pistes (TR1 a TR16)

20 morceaux

64 styles utilisateur x 8 sections (512 styles utilisateur)

3.876 phrases préprogrammeées

jusqu’a 99 phrases utilisateur par style

12 x 28 types (contournement inclus)

Edition de voix

Edition de batterie

Edition de morceau

Edition de phrase

Opérations de morceau: 25

Opérations de figure: 30

Quantification d’effet Groove Groove Quantize, décalage d’horloge Clock Shift / temps de seuil
Gate Time / vélocité Velocity, transposition Transpose

Fondamentale d’accord Chord Root, type d'accord Chord Type, fondamentale de basse On Bass
accord de basse Original Bass

Format original du QY700, formats ESEQ, SMF 0/1

Générateur de son AWM2
32 notes
32 timbres (avec DVA)
480 voix normales
11 voix de batterie
3 systemes (effet de réverbération, effet de chorus, effet de variation)

Réverbération 11 types
Chorus 11 types
Variation 43 types

Interrupteur d'alimentation (POWER ON/OFF)
Commande de volume (VOLUME)

Molette de variation de hauteur (PITCH)
Molette assignable (ASSIGNABLE)

Molette d’avance/retour

Molette d’incrémentation/décrémentation
Touches de mode[§oNG] , [PATTERN] | [UTILITY | | [VOICE| , [EFFECT], [DISK])
Touches de sous-mod€&epiT ], [JoB )
Touches de fonction((F1 ] a [ Fs ])

Touches & action directé (] D1 a[ ] D5)
Touches SHIFT& 2, EXITx 1

Commande de contraste (CONTRAST)
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1. Spécifications

Ecran (a cristaux liquides)

Témoins a DEL

Bornes

Lecteur de disquette
Alimentation
Dimensions

Poids

Accessoires fournis

Touches de séquenceus(, (=], [*], <], [, M)
Touches de localisatior(oc 1] , )

Touches de piste[ fRACKDOWN | , [TRACKUP | , [MUTE], [SOLO])
Touches d’'incrément et de décrémelit ( [ )

Touches de curseufd, [V, [=], =)

Touches numériques (0 a 9, -), touche de confirmatidn)
Touches d’octave { OCT DOWNx 2, ) OCT UPx 2)
Touches de clavier (E2 a F4)

Lecteur de disquette

320x 240 points (avec rétroéclairage CFL et contraste réglable)

MODE x 6 (vert)

RECx 1 (rouge)

PLAY x 1 (vert)

MIDI IN-A (rouge), MIDI IN-B x 1 (rouge), MIDI OUT-Ax 1 (vert), MIDI OUT-Bx 1 (vert)

PHONES (casque d’écoute stéréo)

Puissance de sortie nominale: +20dBm (impédance de sortie: 33 ohms)
OUTPUT (bornes de sortie)

Puissance de sortie nominale: +65dBm (impédance de sortie: 1 kohm)
FOOT SW (commutateur au pied)
DC IN (alimentation secteur)
MIDI x 4 (IN-A, IN-B, OUT-A, OUT-B)

Pour disquettes de 3,5 pouces de types 2HD (MF2HD) et 2DD (MF2DD)
Adaptateur secteur (PA-5B)

353 (L)x 305 (P)x 90 (H) (mm)

3,5kg

Disquette “STYLE & DEMONSTRATION’

Adaptateur secteur (PA-5B)

Ensemble manuel de l'utilisateur: Guide de référence + livret des listes
Certificat de garantie

* Les spécifications ainsi que I'aspect de ce produit sont susceptibles d’étre modifiés sans avis
préalable.
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| 2. Guide de dépannage

2. Guide de dépannage

Si vous rencontrez des problemes du type “pas de son”, “son incorrect” ou “le séquenceur ne fonctionne pas”, veuillezeraukarepction présente
avant d’en déduire que votre QY700 est en panne. Dans de nombreux cas, cette section vous aidera a résoudre le prot#éme rencont
Si vous n'arrivez pas a corriger le probleme, veuillez contacter le revendeur Yamaha le plus proche ou le distributelgrégmala eotre région.

Probleme Causes possibles Voyez page
Pas de son Le niveau de volume est-il SUFFISANE? .......coiiiiiiiiiiii e 13
Le volume est-il suffisant pour chaque piste? ......
Les réglages d’effet SONt-ilS INCOIMMECIS? ....oiciiiiiiiiii ettt emmmneeeasmmmn e 190
La fonction d’accords joués a la main est-elle aCtiVEE? ........cc.evveiiiiiiiiii i ccmmmeeens 76
LeS PIStES SON-EIIES COUPEES? ...uviiiiiiiiiiiiie ettt et e e et e e e st e e e e e s st b naeeeessnnnnneaeeeeans 74
La configuration de canal TO TG est-elle dESACHVEE? ..........ccciiiiiiiieiiiiiie e 103.
Les enceintes SONt-€lleS CONNECIEES? ......couuiiiiiie ettt et e e e e 19
Les données de reproduction contiennent-elles les données de volume ou d’expression
EoT o] o] (0] o] [ T= TSP RRPPP 129
Le son est déformé. Des effets inadaptés SONT-IlS ACHVES? .....ciiiiiiiiei it e 190
Le niveau de volume est bas. Le niveau de volume ou d’expression MIDI a-t-il ét€ abaiSSE? .........ccccvvveiiiiiiiiie i 170.......

La hauteur reproduite ne correspond pas a la hauteur de la note jouée.
La valeur du paramétre de transposition de note Note Shift est-elle autre que 07 ......ccccveeeeiiiiiiieeeiiiieneeenne 17
La valeur du paramétre de désaccordage Detune est-elle autre quE 07 .........coveeiiiiiiiiie i 1
La valeur du paramétre de transposition Transpose est-elle autre que 07? ..... |

La reproduction des notes est interrompue par a-coups.
Le nombre de notes reproduites simultanément dépasse-t-il la polyphonie maximum?..............ccccceeeeeinnen. 4

La reproduction ne démarre pas quand vous appuyez sur la touche [>].

Le morceau, la figure ou la phrase sélectionné contient-il des donnNées? .........cccceevvvciiveeeiiiiienennn. 72, 200, 2¢
Le réglage sélectionné pour le parametre de synchronisation MIDI MIDI Sync est-il autre que le réglage
B 101 (=] 1 PP RPPPTPPPUPRN 291

Vous ne pouvez changer la longueur d’une phrase.
Essayez-vous de changer la longueur d’une phrase déja enregistrée? .........vveeiiiiiiiieiiiiiiiee e 2

La reproduction de morceau est interrompue.
La piste de figures contient-elle le style 65 “ENd™? ..........cooiiiiiiei i e s 126
La piste de figures contient-elle une figure de connexion de SERDN............cceevveeiiiiiieci i, 202

Le volume ne diminue pas de fagon marquée quand une piste est coupée.
La valeur du paramétre de niveau des pistes coupées MUTE TRACKS LEVEL du mode utilitaire est-elle de
L0 PSPPSR 295

Le QY700 ne produit pas de son lors des changements d’accord au milieu d’'une mesure.
Le paramétre de réponse aux changements d’accords RETRIGGER est-il désactivé pour la phrase sélection
LT PP UPR PP 210

La synchronisation de rythme ou de note enregistrée est différente a la reproduction.
Avez-vous défini des réglages d’effet de reproduction? ............ccoocvviieeiiiiiiiee e 82,.214.
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Vous ne pouvez utiliser la fonction d’accords joués a la main
La fonction d’accords joués a la main est-elle désactivée? ..........ccccccevvvvvieeeeiiiiieeeeeiiiienee e 16,204
Les notes jouées sont-elles comprises dans la zone d'accords joués ala main? .........cccceeeeeviiiiieeeesiiiieneeens 2

Vous ne pouvez charger une disquette formatée sur le QY300.
S’agit-il bien d’une disquette du type MF2DD? ......cc.vviiiiiiiiiiiee et emmmeeeens 302

Vous ne pouvez charger dans le QY700 des phrases ou des figures créées sur le QY300, ou le QS300.
La structure des figures et des phrases du QY700 est différente de celle des figures et des phrases
du QY300 et du QS300. Les données ne sont donc pas compatibles.

Vous ne pouvez entendre le son du métronome.
Le paramétre de mode de métronome “Off” du sous-mode de reproduction de morceau SONG PLAY

EST-Il SEBIECHONNE? ...ttt et e et e b e meeammeeeamn bt e e nnbe e e beeas 78

Le canal TG est-il désactivé a la page d’écran de métronome Click du mode utilitaire UTILITY?............. 297
Le volume de la partie a laquelle le son de métronome est appliqué a-t-il été réglé sur 0 depuis la page
d’écran de mélangeur Mixer du mode de VOIX VOICE? ......ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiee et 170.......

Lorsque la reproduction commence, les réglages de voix ou d’effets que vous avez définis disparaissent.

Le début du morceau contient-il des données initialisant le générateur de SON? ........ccccoevvveveeeiiiiieeee e e, 12
Les données sauvegardées lorsque I'en-téte XG XG HEADR était affiché en surbrillance ont-elles été
chargées et SAUVEgArdEeS A NOUVEAU? ........ccieiiiurieieeeiiiiieieeeeesittieeeesasttareeessesbaeaeaesassseessessnneesaanaes 306

(Les réglages du mode d'effet EFFECT et du mode de voix VOICE sont affectés par les données de
changement de commande ou les données exclusives du morceau.)

Les réglages de voix sont-ils appliqués a une partie a laquelle une piste de figures est assignée? .................
(Les réglages de voix d'une partie a laquelle une piste de figures est assignée changent a chaque fois

que la figure change.)

Le parameétre de configuration de figure PATT SETUP du mode de morceau SONG est-il activé? .............. 73
(Si le parametre de configuration de figure PATT SETUP est activé, les réglages de voix et d'effets

changent a chaque fois que la figure change.)

La mémoire est remplie bien que certains morceaux ne soient pas utilisés.
Certains morceaux ou phrases contiennent-ils de grandes quantités de données? ..........ccccoevvvveeeeiiiiiiieeeeciinnns
(La capacité de la mémoire du QY700 (environ 110.000 notes) correspond a la quantité maximale de
données pour tous les morceaux et phrases. Ce qui signifie que si certains morceaux ou phrases
contiennent de vastes quantités de données, la mémoire du QY700 pourrait étre remplie avant que
tous les morceaux ou figures ne soient utilisés.)
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Messages liés au fonctionnement Messages liés au lecteur de disquette

[llegal Input No Data

Le QY700 affiche ce message lorsque vous effectuez une opération inke QY700 affiche ce message lorsque vous tentez de sauvegarder sur
correcte ou lorsque vous tentez d’entrer des données invalides. Veuilledisquette un morceau ou un style ne contenant pas de données afin de
vérifier la méthode correcte d’entrée des données. vous indiquer que I'opération de sauvegarde est invalide. Sélectionnez
un autre morceau ou style.
Preset Phrase
No Disk
Le QY700 affiche ce message lorsque vous tentez d'éditer une phrase
préprogrammeée. Si vous souhaitez éditer une phrase préprogrammeée,lie QY700 affiche ce message afin de vous indiquer que la disquette n’est
vous faut d’abord copier la phrase souhaitée dans une phrase utilisateysas introduite correctement dans le lecteur de disquette du QY700. Veuillez
insérer correctement la disquette.
No Data
[llegal Format
Le QY700 affiche ce message lorsque vous tentez d’effectuer une opéra-
tion dans une piste ou une zone ne contenant pas de données afin de vdisQY700 affiche ce message lorsque le format de la disquette introduite
indiquer que 'opération est invalide. Sélectionnez une autre zone de donest incompatible avec le QY700. Contrdlez le contenu de la disquette.
nées.
Unformat
Time Sig. Mismatch
Le QY700 affiche ce message lorsque la disquette introduite n'est pas
Le QY700 affiche ce message depuis le mode de figure PATTERN lorsformatée. Formatez la disquette.
que vous tentez d’entrer une phrase dont le type de mesure est différent
du type de mesure de la figure. Changez le type de mesure de la figure 8ad Disk
essayez a nouveau d'effectuer I'opération.
Le QY700 affiche ce message lorsque la disquette introduite présente un
Exceed Pat Meas défaut. Utilisez une autre disquette.

Le QY700 affiche ce message depuis le mode de figure PATTERN lors-Bad File

que vous tentez d’entrer une phrase dont la longueur dépasse le nombre

de mesures de la figure. Définissez le nombre de mesures approprié polle QY700 affiche ce message lorsque vous tentez de charger un fichier
la figure et essayez a nouveau d’'effectuer I'opération. corrompu.

Messages liés au MIDI File Not Found

Le QY700 affiche ce message lorsque vous tentez de charger un fichier
n’existant pas dans la disquette. Insérez la disquette contenant le fichier
ouhaité et recommencez I'opération.

XG Data Error

Le QY700 affiche ce message afin de vous indiquer que les données MID?
envoyees :i1u QY700 cont!ennent une erreur. Contrqlez les parametre\i/rite Protected
MIDI, les cables et connexions MIDI, etc. et essayez a nouveau de trans-

mettre les donnees. Le QY700 affiche ce message lorsque la position de I'onglet de protec-

tion de la disquette empéche I'écriture de données. Ejectez la disquette,
glissez I'onglet de protection en position supérieure et essayez a nouveau

) ) - . . deffectuer I'opération aprés chargement de la disquette.
Le QY700 affiche ce message afin de vous indiquer que la mémoire- . perall P g 1squ

tampon de réception de données MIDI du QY700 est remplie et que I'ins- isk Full
trument ne peut traiter les données. Essayez a nouveau de transmettre I[e)s
données.

MIDI Buffer Full

Le QY700 affiche ce message lorsque la disquette est remplie et qu'il ne
peut sauvegarder le fichier sélectionné. Utilisez une nouvelle disquette
ou effacez dans la disquette remplie les fichiers que vous ne souhaitez
pas garder avant d’effectuer a nouveau I'opération.

XG Adrs Error
XG Data Error
XG Size Error
XG Checksum Error

Le QY700 affiche ces messages lorsque les données XG regues contien-
nent une erreur. Essayez a nouveau de transmettre les données.

| 322 Annexe



| 3. Messages d’erreur

Disk Changed Are you sure? (Y/N)

Le QY700 affiche ce message lorsque vous avez échangé des disquettte QY700 affiche ce message avant I'exécution d’une opération, vous

a un mauvais moment. Essayez & nouveau d’effectuer I'opération depuidemandant de confirmer si vous souhaitez réellement effectuer I'opéra-

le début. tion. Annulez ou exécutez I'opération sélectionnée en appuyant respecti-
vement sur la touchdis) ou [ .

lllegal File

Le QY700 affiche ce message lorsque le fichier que vous tentez de char-
ger ne peut étre traité par le QY700. Contrblez le contenu du fichier.

Can’t Change File Name

Le QY700 affiche ce message lorsque le nom que vous tentez d’attribuer
a un fichier existe déja pour un autre fichier de la disquette. Choisissez
un nom de fichier différent.

Messages liés au systeme

Memory Full

Le QY700 affiche ce message lorsque la mémoire interne est remplie et
qu’il n’est pas possible d’enregistrer, d'éditer, d’effectuer une opération,
de recevoir des données MIDI ou de charger des données depuis la dis-
quette. Effacez les morceaux, les figures ou les phrases utilisateur que
vous ne souhaitez pas garder et essayez a nouveau d’'effectuer I'opéra-
tion.

Battery Low

Le QY700 affiche ce message lorsque la batterie de sauvegarde interne
du QY700 est épuisée. Contactez le revendeur Yamaha le plus proche ou
le distributeur Yamaha agréé pour votre région afin de faire remplacer la
batterie de sauvegarde.

Messages autres que les messages d’erreur

Can’t Undo. Ok? (Y/N)

Le QY700 affiche ce message lorsque I'exécution de I'opération que vous
souhaitez effectuer remplit la mémoire interne en interdisant I'utilisation
de l'opération d’annulation Undo. Si vous étes sir de ne pas avoir besoin
de I'opération d’annulation Undo, appuyez sur la touigie Pour annu-

ler I'opération sans I'effectuer, appuyez sur la touGheet effacez tous

les morceaux, figures ou phrases utilisateur que vous ne souhaitez pas
garder avant d’effectuer a nouveau |'opération.

Executing...
Le QY700 affiche ce message lorsqu’il effectue une opération de charge-

ment, de sauvegarde ou de formatage. Veuillez attendre la fin de I'opéra-
tion.

Completed

Le QY700 affiche ce message lorsque I'opération en cours est terminée.
Appuyez sur toute touche pour faire disparaitre ce message.
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A Disquette: support de sauvegarde de données disponible dans les types
2DD et 2HD Pour qu’'un appareil puisse lire et écrire des données
dans une disquette, cette derniére doit avoir été formatée de fagon
correcte pour cet appareil.

Qonnées de transfert global: type de message exclusif du systéme com-
prenant une série de données destinées aux réglages internes d’'un
appareil

Accord de basse: fonction vous permettant de définir la fondamentale
d’'accord et le type d’accord pour la basse de sorte a ce que seule
une phrase de basse est reproduite via I'accord de basse

Accordage: procédé consistant a aligner la hauteur de deux ou de plus d
deux instruments en vue d'une reproduction d’ensemble (A3 cor-
respond normalement a 440 Hz.)

Accordage général: paramétre réglant I'accordage sur 'ensemble de l'ins- E

trument Edition: I'action de modifier ou d’éditer des données

Affichage de partition de piano mécanique: lorsque vous entrez des  Egition par compensation: type d'édition consistant a ajouter des don-
notes dans le QY700 en mode d'enregistrement en pas a pas, 'ap- nées sans modifier le réglage La valeur ajoutée est appelée “valeur
pareil vous affiche un graphique indiquant la hauteur et le temps de compensation”.
de seuil des notes. La hauteur est représentée sur I'axe vertical

, - eéffet: un bloc (circuit) traitant le son en 'y ajoutant différents effets Le QY700
les mesures et battements sur I'axe horizontal.

] ) ] ) i . ) comprend deux sections d’effet (réverbération et chorus) ainsi qu’un
Ajout: méthode d’enregistrement en temps réel consistant a enregistrer de effet (variation) que vous pouvez utiliser comme effet du systéme

nouvelles données dans une portion sans effacer les données déja ou comme effet d’insertion.

contenues dans cette derniére Effet de variation:; un des effets du QY700 En mode de voix VOICE, cet

B effet vous permet de modeler vos sons de maniere efficace. L'effet
de variation peut étre défini comme effet d’insertion ou comme
effet du systeme et il fournit outre les programmes de réverbéra-
tion et de chorus toute une palette de programmes d'effets tels que

Battement: en mode d’enregistrement ou de reproduction de morceau,
désigne un “battement” (ou un temps) de mesure

C des effets de délai, d’enceinte rotative, de panoramique automati-
Canal: moyen de communication permettant a I'appareil recevant les mes- que, de simulateur d'ampli et de wah automatique.
sages de recevoir uniguement les messages MIDI transmis depuiEffet du systeme: effet pouvant étre appliqué a toutes les parties via les
un appareil déterminé réglages de niveau d’envoi et de niveau de retour Les effets du
Catégorie de voix: vaste classification des voix du QY700 établissant des systeme vous permettent d'appliquer les effets de réverbération,
catégories de voix normales, de voix de batterie, de voix d’effets, de chorus, etc. al'ensemble de ""f‘ performcjmce muglcale. Le QY700
etc. vous propose les effets du systéme de réverbération et de chorus.
oz . . . . R L'effet de variation peut également étre employé comme effet du
Chargement: procédé consistant a lire les données de la disquette et a les systéme P 9 ploy

transférer dans la mémoire interne L »
Effet wah: effet modulant périodiquement la tonalité du son Le QY700

e N - - roduit cet effet en modulant la fréquence de coupure du filtre &

I'utilisation d’un contréleur (molette de modulation, contréleur au p . , : , q P
. ~ . . I'aide d’un signal d’'OBF.
pied, etc.) Chaque contrleur dispose de son propre numéro de . o )
commande. Elément: un bloc du générateur de son AWM2 générant un son Les voix
du QY700 sont constituées d'1 a 2 éléments.
) , : . , . Elément préprogrammeé: type d’élément implanté dans la mémoire d'un
Chorus.ut%p:ﬁgtegf:tca#g:j:ntde larichesse et de 'ampleur au son en créant appareil Le QY700 dispose de voix, de phrases et de figures
préprogrammeées.
Contournement: alternative au trajet habituel d’'un signal Lorsque les ef- o
Emplacement: 'emplacement dans un morceau auquel des notes sont

Igtnsqedgs?\a(zg\?ésfenigggﬁrﬁ;fn?liieéls? r:g?ae"den\féfgzg dlér?g:{ entrées ou auquel la reproduction commence et repéré par le nu-
' 9 9 P méro de mesure, le battement et le nombre d’horloge

tant de réinjecter dans un effet différent les signaux des sections de o i _ )
chorus et de réverbération. Emplacement stéréo: emplacement occupé par un son dans lI'image sté-

réo Le parametre de panoramique vous permet de modifier la posi-
tion du son dans 'image stéréo.

Enregistrement en pas a pas: méthode d’enregistrement dans laquelle
la musique est entrée note par note en spécifiant pour chaque note
la longueur de note, la vélocité de note, la hauteur de note, etc.

Changement de commande: groupe de messages MIDI produits lors de

Changement de programme: message MIDI sélectionnant une voix

Contrbleur au pied: appareil de controle permettant de contrdler la tona-
lité, le volume, les effets, etc. pendant votre performance

Coupure: fonction permettant de couper provisoirement le son d’une piste
ou d’en réduire le volume

Cycle d’horloge: unité de résolution temporelle Sur le QY700, chaque

. Enregistrement en temps réel: méthode d’enregistrement consistant a
noire comprend 480 cycles d’horloge. 9 P 9

enregistrer votre performance au fil de son jeu et comparable a la
D méthode d’enregistrement des enregistreurs multipistes convention-
nels La performance est enregistrée telle que vous la jouez et vous
pouvez ainsi enregistrer avec précision chaque nuance ainsi que
I'expression musicale de votre performance.

Délai: effet (ou appareil) retardant le signal audio L'effet de variation du
QY700 vous permet d’appliquer un effet de délai.
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Enregistrement par insertion PUNCH: méthode d’enregistrement en

temps réel vous permettant de limiter la portion enregistrée en dé-
finissant des points d'insertion et de fin

Enregistrement par remplacement REPLACE: méthode d’enregistre-

ment en temps réel vous permettant d’écraser (de remplacer) des

Générateur d’enveloppe (GE): bloc modifiant le niveau du générateur

de son depuis le jeu d’une note jusqu’a ce que le son de la note soit
completement estompé Le générateur d’enveloppe d'attaque con-
trole le volume, le GE de hauteur contrble la hauteur et le GE de
filtre contrdle le filtre.

données enregistrées auparavant en enregistrant de nouvelles do@€nération de son AWM2: méthode de génération de son créée par

nées

ESEQ: format de fichier de données de séquencement créé par Yamaha

Les produits compatibles avec le format ESEQ peuvent échanger
des données de séquencement sauvegardées sur disquette. (Les
disquettes disponibles dans le commerce pour les Clavinomas ainsi
que pour les pianos électroniques constituent une exception.)

Evénement: une portion unique des données constituant une séquence ) L
(comme les messages de note présente/note absente ou de chan§@¥l: format approuve par le comité des formats MIDI (MIDI Standards

ment de programme, par exemple)

Expression: message de changement de commande MIDI servant a con-

F

Fichier MIDI standard (SMF): “SMF” est I'abréviation de I'anglais “Stan-

tréler le volume d’'une partie
H

dard MIDI File”. Il s’agit d’'un format de fichier permettant d’échan-

ger facilement des données de morceau entre des séquenceurs dif-
férents. La plupart des fabricants de logiciels et d’'instruments de
musique produisent a I'’heure actuelle des logiciels/instruments
capables de lire et d’écrire dans les fichiers MIDI standard.

Figure: figure d'accompagnement constituée d'un accompagnement de bat-

terie, de basse et d’accords et créée en mettant bout a bout dés
phrases ou en superposant jusqu’a 16 parties

Filtre: bloc modifiant la tonalité en coupant la reproduction d’une portion

de fréquence définie du son Le QY700 est équipé d'un filtre passe-
bas pour chaque élément d’une voix, vous permettant d’adoucir la
tonalité en coupant les harmoniques supérieures ou de rendre le
son plus brillant en laissant passer ces harmoniques.

Yamaha et reposant sur I'enregistrement numérique de formes
d’onde Cette méthode produit les formes d’'onde complexes des
instruments acoustiques réels et offre ainsi des sons tres réalistes.
Cette méthode de génération de son comprend également un filtre
numérique permettant de contrdler avec précision le timbre du son.
AWMZ2 constitue I'abréviation de I'anglais “Advanced Wave
Memory 2” (mémoire d’onde avancée 2).

Committee) et destiné a standardiser les fonctions de base d’'un
générateur de son ainsi qu'a définir le numéro des voix et des sons,
etc.

Hexadécimal: systeme de numération utilisant le nombre 16 comme base

de calcul et dans lequel la position du chiffre dans le nombre est
exprimée par une puissance de 16 (au lieu de la puissance 10 em-
ployée dans le systeme décimal). Les caracteres alphabétiques A a
F servent a représenter les nombres 10 a 15. Ainsi, par exemple,
“FF” dans le systeme hexadécimal correspond a 25% (% +

15).

Insertion (effet): effet employé dans le mode de voix VOICE et permettant

d'influencer considérablement la nature d’un son Dans le mode de
morceau SONG, I'effet d’insertion est appliqué uniquement a une
partie spécifique (contrairement a I'effet du systeme). Vous pou-
vez donc employer I'effet d’insertion et donner libre cours a votre
créativité.

Filtre passe-bas: type de filtre coupant les hautes fréquences Vous pouvezInstrument: un des instruments individuels composant une voix de batterie

éclaircir le son en augmentant la fréquence de coupure du filtre ou
assourdir le son en diminuant cette fréquence.

Fonction d’accords joués a la main: fonction détectant automatique-

ment les accords en analysant la combinaison de notes jouées syr
le clavier et transposant les figures ou phrases reproduites en fon
tion des accords joués

Fondamentale d'accord: lettre alphabétique indiquant la fondamentale

d’'un accord Le QY700 vous permet de définir 12 fondamentales
d’accord différentes.

Fondamentale de basse: fonction vous permettant de définir la fonda-

mentale de basse indépendamment de 'accord de sorte a ce que
cette fondamentale soit fixée pour la reproduction des phrases de
basse

Formatage: procédé d'initialisation d'une disquette permettant d’utiliser

cette derniere sur un appareil déterminé

Fréquence de coupure: I'effet des filtres consiste a laisser passer la por-

G

tion du signal inférieure a une fréquence déterminée et a couper la
portion du signal supérieure a cette fréquence. Cette fréquence li-
mite est appelée “fréquence de coupure”.

Générateur de son multi-timbral: générateur de son capable de produire M

simultanément plus d'un type de son

Ligne de bus: chemin (ligne) emprunté par les signaux audio de cha

(comme la caisse claire ou la grosse caisse, par exemple) Dans une
voix de batterie, un instrument différent est assigné a chaque note
du clavier.

G.SB: abréviation de 'anglais “Least Significant Byte” (octet secondaire)

faisant référence a I'octet inférieur de données lorsque des don-
nées de changement de commande MIDI sont divisées en deux
octets pour la transmission

Lecteur de disquette MIDI: appareil MIDI recevant les données des ré-

glages internes d'un appareil MIDI sous forme de messages exclu-
sifs du systéme et sauvegardant ces données sur disquette Ainsi,
par exemple, le MDF2 de Yamaha est un lecteur de disquette MIDI.

cOté du bloc Les lignes de bus du QY700 comprennent I'envdit
variation au chorus “SendVas Cho”, I'envoi de variation & la|
réverbération “SendVar Rev” et I'envoi de chorus a la réverbd
ration “SendCho» Rev” ainsi qu'une ligne de bus stéréo recueil
le signal stéréo a la sortie de chaque section ou bloc d’effet.

Longueur: dans le jargon du QY 700, correspond au nombre de mesures de

la phrase sélectionnée

MDF2: nom de modéle d’un lecteur de disquette MIDI Cet appareil recoit

sous forme de messages exclusifs du systeme les données des ré-
glages internes d'un appareil MIDI et les sauvegarde sur disquette.
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Mélangeur: sur le QY700, le mélangeur désigne la page d’écran depuisO
laquelle vous pouvez effectuer lors de I'enregistrement et de IaOBF: abréviation de
reproduction les réglages de voix, de panoramique, d’effet, de vo-
lume, etc. pour la voix de chaque partie.

oscillateur basse fréquence” désignant un bloc pro-
duisant un signal de basse fréquence Le signal généré par 'OBF
peut servir a moduler la hauteur ou le volume, ou encore a produire
Message exclusif du systeme: type de message MIDI utilisé afin d’échan- des effets tels que le vibrato, trémolo et I'effet wah.

ger des données propres a un modeéle ou a un type d'appareil SPésnges: formes d'onde de divers instruments enregistrées par procédé nu-

cifique mérique Ces formes d’onde constituent la pierre angulaire du sys-
Mesure: unité de durée musicale constituée d'une série de battements (de téme de génération de son AWM2.,
temps)

Oscillateur: bloc ou appareil produisant la forme d’onde sur laquelle le son
Métronome: métronome produisant un son lors de la reproduction ou de repose ou une fréquence modulant le son
I'enregistrement sur un séquenceur

MIDI: abréviation de I'anglais “Musical Instrument Digital Interface” Le g g i
MIDI est une norme régissant le transfert de données entre de§@ge d'écran PATCH: page d'écran du mode de figure PATTERN vous

instruments de musique. La plupart des instruments de musique permettant de sélectionner et de reproduire des figures, mais éga-

électroniques actuellement sur le marché sont conformes a la norme lement de créer des figures en assignant des phrases a chaque piste

MIDI et sont équipés de bornes de connexion MIDI. Ces instru- de la figure

ments peuvent étre connectés ensemble afin de créer des systemBanoramique: parameétre déterminant 'emplacement d’un son dans I'image

de performance commandés a distance ou des systemes de perfor- stéréo lorsque ce dernier est reproduit en stéréo Notez que les ter-

mance automatiques. mes anglais “Pan” ou “panpot” sont des abréviations de “panoramic
Mode utilitaire UTILITY: mode du QY700 dans lequel vous pouvez effec- potentiometer” (potentiometre de panoramique). Les parametres

tuer le réglage des paramétres liés au systéme ou au MIDI de panoramigue équipant les sous-modes d’édition de voix VOICE

EDIT, de reproduction de morceau SONG PLAY et d’édition d’ef-

Molette de modulation: contréleur permettant de modifier en douceur le fet EEEECT EDIT sont liés entre les sous-modes.

volume, la tonalité ou la hauteur du son durant une performance

Molette de variation de hauteur PITCH: contrdleur permettant de chan-

ger la hauteur de maniére graduelle Vous pouvez également assi- ) )
gner la molette PITCH du QY700 afin de contréler des éléments Piste: emplacement dans lequel les données de performance musicale sont

Parametre: réglage ou valeur de réglage que vous pouvez définir depuis
les différentes pages d'écran des modes et des sous-modes

du son autres que la hauteur (le volume ou le timbre, par exemple). enregistrees

Morceau: composition musicale créée en enregistrant des données de pefiste d’accords: piste vous permettant d'enregistrer et de reproduire les
formance dans une ou plusieurs pistes fondamentales d’accord et les types d’accord

MSB: abréviation de I'anglais “Most Significant Byte” (octet principal) Piste de figures: piste dgns laquelle les données de figure sont enregis-
faisant référence a I'octet supérieur de données lorsque des don- trées et reproduites
nées de changement de commande MIDI sont divisées en deuRiste de tempo: piste contenant les données déterminant le tempo de re-
octets pour la transmission production du morceau

N Pistes de séquenceur: pistes permettant d’enregistrer et de reproduire

. N . ) des données de séquence normales MIDI
Netteté: commande ou parameétre permettant de contrdler la brillance ou

netteté du son La fréquence de coupure des filtres équipant le QY?Ob3 hrase: unité d’accompqgnement musical jouee dans une partie d’apc?m:
peut servir  controler la netteté. pagnement Ainsi, par exemple, une figure rythmique est destinée a

la partie rythmique, une ligne de basse a la partie de basse et un
accord d’accompagnement a la partie de guitare. Les phrases cons-
tituent la plus petite unité a partir de laquelle 'accompagnement
d’un morceau est créé.

Niveau d’envoi: quantité du signal envoyée via une ligne de bus détermi-
née a une section d'effet afin d'y étre traitée La quantité du signal
a effet renvoyé depuis la section d’effet correspond au niveau de

retour. . . . N
Polyphonie maximum: nombre maximum de notes pouvant étre repro-

, A ; ) N , 3 duites simultanément Le QY700 peut produire simultanément 32
d'un caractere, d'un signe de diese ou de bemol et accompagne notes (notes composées d’'un élément). Si l'appareil recoit des
d’'un nombre indiquant I'octave messages MIDI requérant un nombre de notes supérieur a la poly-

NRPN: abréviation de I'anglais “Non Registered Parameter Number” (nu- phonie maximum, les notes en cours de reproduction seront cou-
méro de parameétre non enregistré) Ces messages MIDI constituent pées et les notes recues ultérieurement seront reproduites.

un typzt'a qu message d,e changement de cgmmande et VOlfS PErMeSy tamento: effet permettant de passer en douceur de la hauteur d'une
tent d’éditer les sons via MIDI tout en modifiant les paramétres de note a la hauteur d'une autre note Des valeurs supérieures de temps

filtre ou de GE (générateur d’enveloppe) ou encore en réglant la de portamento produisent des glissements plus rapides, et un temps
hauteur ou le niveau de chaque instrument composant une voix de de portamento de O ne produit pas deffet

batterie.

Numeéro de programme: sur le QY700, un numéro désignant un des sons
définis par le format GM

Nom de note: nom indiquant la hauteur d'une note exprimé sous forme

Pression apres enfoncement: messages MIDI transmis lorsqu’une pres-
sion supplémentaire est appliquée au clavier apres le jeu des notes

, , L . L Profondeur: quantité ou degré d’'un réglage ou d'un effet
Numeéro de banque: numéro sélectionnant une voix de variation dans une

banque d’extension XG liée a la voix sélectionnée par le numéroQ

de changement de programme dans les 128 voix de la banque dgyantification: fonction corrigeant la synchronisation des notes ou d’autres
base XG (GM de niveau 1) événements enregistrés en temps réel
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R Sync: reportez-vous a I'entrée “Synchronisation”.

Représentation graphique des battements: lorsque vous entrez des notes ~ Synchronisation: fonction ou procédé permettant d'aligner le tempo de
dans le QY700 en mode d’enregistrement en pas a pas, I'appareil reproduction ou d’enregistrement d'un appareil avec le tempo d’'un
vous affiche un graphique indiquant 'emplacement auquel chaque appareil externe indépendant comme un ségquenceur ou une boite &
note est entrée. rythmes

Résonance: parametre accentuant le niveau du signal dans la zone proche

de la fréquence de coupure L'accentuation des harmoniques dan%ableau de conversion des accords: bloc contenant les données déter
cette portion de fréquence vous permet de créer un son caractéris- . ) , )
minant comment les 12 types de fondamentale d'acctes 28

tique d'une netteté et d’une intensité supérieure. -
d P types d’accord modifient les notes de la gamme

Taux: type de paramétre contrélant le GE ou l'intensité d’'un paramétre

) o i i o o Ainsi, par exemple, pour chaque GE du QY700, vous pouvez ré-
Réverbération: effet recréant la réverbération naturelle d'un type défini

' ; gler deux parametres de taux.
denvironnement acoustique Le son tel que nous le percevons coms emps d'attaque: la durée pendant laquelle le volume augmente depuis la
prend en plus du son direct toutes les réflexions de ce son (sur Ieg P que. P q 9 P

, . L valeur 0 lorsgu’une note est enfoncée jusqu’a ce que la valeur de
murs, plafonds, etc.). Leffet de réverbération vous permet de re- d Jusq q

créer de facon artificielle toutes ces réflexions. Bien que certaines volume maximum soit atteinte.

réflexions puissent étre percues comme des échos distincts, le termEemps de relachement: la durée nécessaire pour que le volume passe du
“réverbération” désigne en général uniquement cette portion in- niveau de soutien (commencant lorsqu'une note est relachée) au
distincte de son réfléchi dans le sillage du son direct. niveau de volume de 0

RPN: abréviation de I'anglais “Registered Parameter Number” (numéro Temps de seuil: durée pendant laquelle une note sonne

de parameétre enregistré) Ces messages MIDI servent a régler defemps d’estompement: temps requis pour que le niveau de volume maxi-
parameétres de partie comme la sensibilité de variation de hauteur mum d’une note tombe jusqu’au niveau de soutien
ou l'accordage.

Retour d’écho: procédé par lequel les données recues a la borne MIDI IN
sont transmises a la borne de sortie MIDI OUT

Temps d'intervalle: temps de délai inséré a des intervalles réguliers lors de
S la transmission des données de transfert global enregistrées dans

. o iste de sé
Sauvegarde 1: en mode de voix VOICE, le procédé de sauvegarde dans la une piste de sequenceur

mémoire interne d’une voix créée dans la mémoire-tampon d'édj- Transfert: procédé de transfert de données sous forme de messages MIDI

tion exclusifs du systeme
Sauvegarde 2: procédé de sauvegarde de données ou de morceaux de [Fansposition: décalage de hauteur de note par pas de demi-ton
mémoire interne sur disquette Trémolo: effet produit par une modulation périodique du volume
Section: terme désignant chacun des huit types de figure compris dandype d'accord: indication par symbole ou nombre de la composition d’un
chaque style accord Le QY700 vous propose un choix de 28 types d’accord.
Les figures sont sélectionnées en spécifiant le style et la section. Type d'instrument: classification des voix basée sur le type d’instrument
Sensibilité: degré de réponse d’un élément du son (le volume par exemple) ou la technique de jeu

a un parametre de modification (la vélocité de note, par exemple)y,

Sequenceur: bloc (ou appareil) permettant d'enregistrer, d'éditer, de mo- \/riation de hauteur: type de message MIDI modifiant la hauteur en dou-
difier et de reproduire une performance musicale sous forme de ceur

messages MIDI o - . . .
. . . . . Vélocité: valeur numérique indiquant la vitesse (force) de jeu d’'une note
Série IBM-PC/AT: il s’agit d'un type d’ordinateur personnel “PC” fabri-

qué et commercialisé par International Business Machine Corpo-
ration (IBM). Les ordinateurs compatibles sont produits et vendus
par de nombreuses compagnies. Voix: son intégré dans le générateur de son et disponible pour la reproduc-

SMF: abréviation de 'anglais “Standard MIDI File” Reportez-vous a I'en- tion

trée “Fichier MIDI standard (SMF)". Volume: paramétre ou commande permettant de régler le niveau de vo-
lume Le volume de piste contréle le volume de chaque piste et le
volume général controle le volume d’ensemble.

Vibrato: effet de performance produit par une modulation périodique de la
hauteur

Son a effet: signal audio auquel un effet est appliqué En temps normal,
lorsque vous utilisez un effet, ce dernier n’est pas appliqué a tout le
signal audio. Le degré de l'effet peut étre réglé en ajustant la ba-x
lance entre le son envoyé a la section d'effet (son a effet) et le so

contournant la section d'effet (son sec). rE(G: format de générateur de son mis au point par Yamaha et complé

format GM en offrant un degré maximum d’expression et une ¢
patibilité optimale des données. Ce systeme a été créé afin (
pondre aux exigences plus strictes des systemes actuels de p
tion musicale assistée par ordinateur.

Son sec: signal audio non affecté par I'effet En temps normal, lorsque
vous utilisez un effet, ce dernier n’est pas appliqué a tout le signal
audio. Le degré de l'effet peut étre réglé en ajustant la balance
entre le son envoyé a la section d’effet (son a effet) et le son con-
tournant la section d’effet (son sec).

Style: nom collectif servant a désigner un ensemble de huit sections (intro-
duction, transition, fin, etc.) Les sections sont groupées afin de créer
une figure d’accompagnement.
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A Coupure de filtre “FILTER CUTOFF” .......ccooviiiiiiiiiiieeen 179, 185
Accordage approximatif “PITCH COARSE” 185 Crochet de cable SECteUr ... 16
Accordage fin “PITCH FINE” .......ccoovovieeeeeeeeeeeeee e 184 Curseur d’emplacemEent ........cccviiiiiieiiiie e 121
Accordage principal MASTER TUNE .......ccccoiiiiiiiiiieee e 289
ACCOId A€ DASSE ..ot 128
Accord de source “SOURCE CHORD” 211 Décalage de battemMeNt .........cccuveiiiireiiie e 207
Activation de DOUCIE ..........cooiiiiiiiii e 78Décalage d’horloge “CLOCK SHIFT” .....cccoveiiieeeiiieeiieeesiieens 88,91
Assignation de touche “KEY ASSIGN” 185 Décalage d’horloge, temps de seuil et vélocité “SHF/GT/Vel” ......... 91

Désaccordage “DETUNE” .......cciiiiiieeiee e see e 175
B Désactivation de DOUCIE ..........cccveiiiiiieciecie e 78
Borne d’alimentation Secteur DC IN ...ooem e 16 Disquette 2DD s 302, 316
Borne pour casque AEcoUte PHONES ..o 1@isquette ZHD oo 302, 316
Borne pour commutateur au pied FOOT SW 16
Bornes de sortie OUTPUT ......oociiiiiiiieiicit e 16E
BOINES MIDI ...ttt e e e e e 16Echelle temporelle .............

Ecran a cristaux liquides
C Edition d& ChOTUS ....cvoviiiiiiccce
Canal de sortie “OUT CH.” oo 103, 104 Edition de configuration de batterie “DrS1Edit"..........ccccceveevinnnennn. 183
Catégorie de VOIX “VOICE CAT. ...vveeveeeeeeeeeereeeseeeeeessssseeesrennes 171 Edition de configuration de batterie “DrS3Edit” ... 236
Changement de commande “CC” .............. 2gfEdition de morceau SONG EDIT ..., 130
Changement de commande “CONTRL” 137Edition de morceau SONG EDIT .....ocoiiiiiiiiiiiiieeieeese e 129
Changement de nom “Rename” (fichier de disquette) 312Edition de phrase “EDIT” ..o 254
Changement de programme “Program Change” ............... 29/Edition de réverbération “Reverb” ... 244
Chargement “LOAA" ..........ccovoveueueeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e ee e, 310Edition de tableau de batterie “DrTabEdit” ... 98, 223
Chasse aux événements “EVENT CHASE” ..o 295Edition de variation “Vari.” ........cccccceeie e 244
Code de temps MIDI “MTC” ......coomeereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 21, 291 Edition de voixX “VOICEdIt” ..........cceeiiiiiiiiieiiieeec e 177, 232
Commande de contraste CONTRAST oo 13Edition des configurations de batterie ... 182
Commande de variation de hauteur BEND CNTRL ..o 181 Edition graphique “Graphic” ...............cccoooiiiiiiiiiii, 135
Commande de volume VOLUME ..o 13 Effacement arriére “BkDelete” ..., 120, 124
Commutateur au pied “FOOTSWITCH” .......ccccoeveveeeereeeeeenen 290 Effacement “Clear”..........cccco i 99, 126, 208, 224
Commutateur de portamento “PORTAMENT SW” .........ccccovueunn... 179 Effacement “Delete” ... 120, 134
commutateur de VAMALON ............ccccoveveerereeeeieeeeeeeseeeeeeenaeeiens 173 ffacement global “Clear All" ..., 133
Commutateur de zone d’accords jOués & la Main ............coo.coeevveeeen.. 7&ffet de chorus ... 188, 135
Commutateur multipiste “MULTI” ...........ccvoveveveeeeeeereeeeeeeeeeenenas 110 Effetde reproduction PLAY EFFECT ..o, 81,213
Compensation de commencement “MTC START OFFSET” .......... 292 EFffEt GrOOVE ....ooiiiiiiiiie e 84, 214
Compensation de la sensibilité a la vélocité “VELCTY SENS EMPlacement .......ccooiiiiiiiiii e 122,171, 183
OFFST oo 17gENregistrement en pas a pas STEP ... 110, 120, 127, 253
Compensation de vélocité “VELOCITY OFFSET”........ccooveun.... 89, 93 Enregistrement en temps réel .........ccccovveiiniiiiiiiic e 112, 252
COMPLEUF 08 MESUIE .....evveeeeeeeeee et ee s 20Enregistrement d'ajout OVERDUB .........oocooviiniiiinnnns 110, 112, 252
Compteur de VEIOCité “VELO METER” .....cvveveeeeeereeeereeeeeeersnenns 171 Enregistrement de phrase “REC REPLACE............cccccooiiiiiiean, 247
Configuration de canal “TO TG” ......evvevveeeeeeerereeeeeeresseeseeeseesreee 105 Enregistrement de MOrceau .............ocoevviieiiiciiiciiciic s 106
Configuration de connexion d’effet de figure “EFFECT Enregistrement par insertion PUNCH ..........cccccceeviiiiniiieiiiennn 110, 118
CONNECTION SETUP” ..o 239 ENregistrement STErE0 ........ccuvvvieiiiiiiiie et 253
Configuration de figure “PATT SETUP” ......cccooveveeeereeeeeeeeeeeeeen, 73 Entrée/sortie de commande MIDI “MIDI CONTROL IN/OUT" ... 292
Configuration des canaux MIDI OUT-A/B ........ccoveeureeeeereeereesrneen. 105 ENVOi de ChOrus .......cccciiiiiiii
CONNEXION 'O ......evveeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 188, 190, 242Envoi de chorus a la réverbération
CONNEXION A€ SECHON ....vvevreeveeeeeeeieeeeee et 20Fnvoi de chorus a la réverbération “CHORUS send to rev” ............ 192
Contournement d’effet de reproduction “P.FX THRU” ..................... 85 Envoi de réverbération “REVERB” ...........cccocvviiiiiiiiiieiiiees 173, 184
(07001 170] (=3RRI 195ENVOI & VANALION ..o 173, 184
Controleur assSigNabIE ...........cccvoveeeereeeeeeeeeeeee e 248nvoi de variation a la réverbération “VARIATION send to rev”.... 243
Contréle d’appareil MIDI “MMC” 21,291 Envoi de variation a la réverbération “VARIATION send to rev”.... 192
Controleur assignable ACL .........ccccovoveeeeveeeeeeeeeeeeeee e, 195, 24¢=nvoi de variation au chorus “VARIATION send to cho” ............... 243
Copie de modéle “CopyTmp” gg Envoi de variation au chorus “VARIATION send to cho” .............. 192
COUPUIE .ttt ettt ettt ettt 74stompement “DECAY” (temps d’estomp. du GE) .........ccoocovnene. 234

EVENEMENT ..ottt 140

328 Annexe



5. Index

EXCIUSIT dU SYStEME “EXC” ..ottt 131 MEronome “ClHCK” ....cooiiiiiiie e 297
EXpression “EXPRESN” ........ccoiiiiiiieiiiiiiee et 173 Métronome (MOAE TE...) ..vvviieiiiiiiiee et 205
DI e 291
F Mode d’attente d’enregistrement 108, 248
Fichiers de type A LL DAT A oo 304 Mode d'effet EFFECT ......ccooiiiiiiiiiiiieieieeee et eeavnnannnees 187
Filtre d’écran “VIWFIII” ............cccoviuiuniirieee e 133 Mode d'enregistrement ..., 109, 251
Filtre MIDI “MIDI FILTER” .......vvvooovoeeevecoosssseessessssseesssssssneee 293 Mode d'enregistrement de remplacement REPLACE ...... 110, 112, 252
Fonction d’accompagnement aUutOMAtiGUE ...............vvrverrrererersrenns. 108Vlode de disquette DISK ..o,
Fonction multipiste “MULTI” .........ccoiririiirininieiciseeeeeceieens 110 Mode de figure PATTERN ..o
Fondamentale d'acCord ............cccrrunierinerunienienisncineees 75, 128, 203M0d€ de MOrCeaU SONG ...
Fondamentale de DASSE ..o 1340de de VOIX VOICE ....oooovoiiiiiiiiii
FOICE “STRENGTH” ......oovvoooooocevocsssseesscsessseessssesss s g6 Mode utilitaire UTILITY ..o
FOMMAL O (SMF) ...ooovvvooooooeeesossssseesssssess s 3osModele de Groove “TEMPLATE” ...
e I 1 OO 3osMolette assignable ASSIGNABLE
FOIMALAGE “FOMMAL” ... eveoeveeeeeeeeeeeeseeeseeeeeeeeeeeeseeseeeeseeeseeesseeeeeseseees 31gMolette d'avance/retour .............ococveiiiiiiiiii
Molette de modulation LFO de profondeur de modulation
G d’amplitude “MW LFO DEPTH A.MOD” .......cccoiiiiiiieeeiiiiiiiee e 179
GIOSSAUIE ...ttt 324\/|olette de modulation LFO de profondeur de modulation de filtre
e "MW LFO DEPTH FIMOD ..ottt 179
GM (message d’activation du mode...) ......cccceevveeiiiininiiie e 169 . .
Graphe @ POINES ...ovvieiee ettt aneas 13§I/Iolette ?e modulation LFO de prorondeur de modulation de
Groupe alternatif ALTERNATE ....................oememmeremremmmerreeserresesi 1g5 NAUEUr "MW LFO DEPTH PMODT.. oot 179
Guide de EPANNAYGE .....coiuviieiiiieiiiie et 32%:olette de var!at!on de NAULEUr PITCH ..ovvoovvs v 12
olette de variation de hauteur “PITCH BEND” .........cccccovvverninenn. 290
H Molette d’incrémentation/de décrémentation ............cccoeveveerieeeiinenn, 13
Monophonique/Polyphonique “MONO/POLY” .......cccceevviiviieeenens 177
Harmonie d'accord “OPEN HARMONY" ..o, 221 Morceau ESEQ “SONG ESEQ” ...vuoeeveeeeeeeeereereeseseeseeesesseseenes 305
Morceau SMF “SONG SMF” .....ccoiiiiiiiiiiiiiiiee e 305
| Multiplicateur de temps de SeuUil........ccccvvveeeiiiiiiiiee e, 89,91
INAEX et 328
Initialisation “Default” ...........ccooieiiiiiieiee e 99,224 N
INSEIION “INSEI” . .eiiiiiie e 130 Njveau “LEVEL" ..o 184
Interrupteur d’alimentation POWER ...........ccccooiiieiiiieiiiie e 8 Niveau des pistes coupées “MUTE TRACKS LEVEL" .................. 205
Inversion de transposition “INVERSION TRANSPOSE" ............... 220 Niveau Sec “DRY LEVEL” .........oooveooooeeoeeoeeoeeeeeeeeeee oo 181
ISOIEIMENT ... 7Nom de FIGUTE oo e e e ee e s s ee s ee s es e 202
Nom de la Note “NOTE” .......oiiiiiiiiiie e 184
K NOM A PRFASE ..o 210
Kit de batterie “KIT” ... e 184 Nom de piste “TINAME” ......coiuiiiii et 132
NOM A€ SEYIE .. 202
L “Normal” (tri d’accords de type...) ..oooooueeieeeiiiieee e 151
Lecteur de disquette (logement de disquette du...) ..........cocoevvrrnnnne. 1Note accentuée ACCENT NOTE ..o,
Lecteur de disquette (t€moin d'acces de...) ......coeveevevereeeeeeerereenan 1Note normale “NORMAL NOTE LEVEL” ..o,
Lecteur de disquette (touche d’&ECHON GE...) «wv.vveeveveeereeereereerrereees 1NUMEro de banque ............ccoiiiiiii
LEGALO “SIU ..ttt s 123NUMEro de mesure SEIECtIONNEE ...........o..ovvviiiiiiiiiiiiiiie,
Limite supérieure de fondamentale “HIGH KEY” ..oooviiiiiiiiiiii, 211 NUMETO UE MESUIE ...
Limites supérieure et inférieure de hauteur “LOW LIMIT/ NUMETO € PAITIE «.veeeeiiieeeeiiiee e et e e e seeesneee e e e e sne e e e e enees
HIGH LIMIT? oo 210 NUMEr0 de PRrase ..o

Liste d’€vEnements “EVNLLIST ...........cooovrirvreieririieieeeee s 135 Num?ro de programme “PROGRAM” ...,

Liste de SUbSHtUtION “From TO” .........cocooiveeveeeeeeeerseesesensnens 98, 223 NUMEI0 de Syl ....cooviviiiiii

Longueur de figure “LENGTH” .......ccooiiiiiiiiieeeceee e 204, 210

M Opération d’annulation/de répétition “Undo/Redo”.................

MEIANGEUF “MIXEI" .......coeeceeereeceeeeieseeeeeiesen s ieseneeas e ses s, 171, 227 Opération d’effacement d’éveénement “Erase Event” ...............

MESSAGES AEITEUN ... 329pération d'effacement de figure “Clear Pattern” ..........................

Messages de Note MIDI “NOE” .........c.ccoeeeeveveeeeeeeeeeeeeeeee e 293 Opération d'effacement de mesure “DELETE MEASURE”

Mesure d’économie du rétroéclairage “BACKLITE SAVER" ......... 289 Opération d'effacement de morceau “CLEAR SONG™..................

Métronome (DAttEMENTS dU...) ...vcveveeeeereeeereeeeeieeeeeee e 2050pération d'effacement de phrase “Clear Phrase” ...............cc.c......

Opération d’effacement de piste “Clear Track” ..............ccuv....
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