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Herzlichen Glﬁckwunsch!

Dank der Voice-Struktur und der Filter des SY35 Music Synthesizer kann man seine
Samples stapeln (“layering™) und ihre Klangfarben in Echizeit dndem. Und dabei braucht
man sich gar nicht einmal auf die internen “Waves” zu beschrinken, sondern kann sich die
Wellenformen auch von einer ROM-Card holen. Sie lassen sich miteinander kombinieren
und mit dynamischen Filtern bearbeiten. Mit der Tonhéhen- und Amplitudenhiillkurve,
den 34 programmierbaren Digital-Effekten und der Echtzeitstcucrung mit Hilfe der
Spielhilfen -von den iibrigen Funktionen ganz zu schweigen- diirften Sie iiber genug
Elemente verfiigen, um “Ihren” Sound kompromiBlos hinzubekommen. AuBerdem enthilt
der SY53 cinen 8-Spur-Sequenzer, mit dem man scine Ideen festhalten, aber auch fertige
Arrangements erstellen kann. Er ist also cine reinrassige Workstation. Natiirlich sind gute
Samples wichtig. Wichtiger ist aber, was man damit machen kann. Und beim SY55 wird
Flexibilitdt groBgeschricben. Die Samples stellen also nur den Ausgangspunkt fiir IThre
Klangkreationen dar. Erst wenn Sie den SY55 beherrschen, wissen Sie, was man alles mit
gesampelten Wellenformen machen kann.

WICHTIGSTE FEATURES
0

® Fir die Sample-Grundlage sorgt das AWM?2-Prinzip (Advanced Wave Memory der 2. Generation).

Die Voices enthalicn wahlweise 1, 2 oder 4 Elemente und ausgereific Hiillkkurver, damit Thr Sound nicht von der
Stange ist.

Dank der Digital-Filter kann man dic Klidnge in Echlzcit bearbeiten.

Der ROM-Speicher enthiit 74 Wellenformen.

Desweiteren befinden sich 64 Voices im ROM-Speicher.

64 nicht-flichtige RAM-Speicher.

AnschluBméglichkeit von Waveform- und Voice-Cards.

Im Mulii-Betrieb kann man bis zu 16 verschicdene Voices gleichzeitig ansteuern.

16 solcher Multi-Programme kénnen intern abgespeichert werden.

Die Schlagzeug-Voices bieten jeweils 61 Percussion- end andere Klidnge, die man dem Manual zuordnet.
Der 8-Spur-Sequenzer holt alles aus den Multi-Programmen und den Schlagzeug-Voices.
Es besteht die Moglichkeit “Velocity Switch”-Voices zu programmieren.

Die Voices kdnnen endlos editiert werden.

Anschlagdynamisch und Aftertouch.

Vorhandene Spielhilfen: Pitch-Rad, Modulation-Rad, Breath Control-AnschluB, Foot Volume-AnschluB, Sustain
Switch-AnschiuB.

34 programmierbare Digital-Effckte.

Sterec-Ausgang.
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VORSICHTSMASSNAHMEN
("'BITTE ERST DIESE HINWEISE LESEN!!)

1. ﬂbermﬁﬁige Hitze, Staub, Feuchtigkeit und Vibrationen meiden

Am besten verwenden Sie dieses Geriit nicht an Orien, wo es Hitze und Feu-
chtigkeit ausgesetzt ist —z.B. in der Ndhe von Heizkrpern, Ofen usw. Meiden Sie
desweiteren staubige Orte und Vibrationen, die den SY35 beschidigen kénnten.

2. Nicht fallenlassen
Sie wissen natiirlich selbst, daB man ein Gerit besser nicht fallenlift. Behandeln
Sie es mit der gebotenen Umsicht.

3. Das Gerit niemals éffnen oder selbst reparieren

Der SY55 darf vom Anwender weder repariert noch modifiziert werden. Uberlas-
sen Sie alle Reparaturarbeiten dem Yamaha-Kundendienst. Tun Sie das nicht, erlischt
automatisch der Garantieanspruch. -

4. Vor dem AnschlieBen ausschalten
Schalten Sie das Geridt immer AUS, bevor Sie es an andere Gerite anschliefien
bzw. die Verbindungskabel entfernen.

5. Immer am Stecker ziehen
Beim Ziehen des Netzsteckers niemals am Stromkabel, sondern immer am Stecker
selbst ziehen, um das ReiBen der Adern zu vermeiden.

6. Mit einem weichen, trockenen Tuch abwischen
Verwenden Sie niemals Losungsmittel oder Waschbenzin zum Reinigen des
Geriites. Wischen Sie es mit einem weichen, trockenen Tuch ab.

7. Immer die richtige Netzspannung verwenden

Die Stromanforderungen finden Sic auf dem Typenschild des SY55. Uberzeugen
Sie sich davon, daB der aufgedruckie Wert der Netzspannung in Ihrer Gegend
entspricht, BEVOR Sie das Gerit einschalten!

8. Interferenzeinstreuung
Computer-Schaltkreise kinnen den Empfang von Rundfunkgeriten oder Fern-
i sehern beeintrichtigen. Deshalb stellen Sie den SYSS5 am besten nie in die Nihe cines
Fernsehgerites oder anderer Apparate, die magnetische Felder generieren.

9. Pufferbatterie

Der interne RAM-Speicher wird von einer Batterie gepuffert, die sicherstclli, daB
der Speicherinhalt beim Ausschalten nicht verlorengeht. Die Lebensdauer dieser Bal-
terie betrdgt ungefiihr 5 Jahre. Sinkt ihre Spannung unter den Normwert ab, zeigt der
SY55 beim Einschalten folgende Meldung an:

_ . . Lassen Sie die Batterie dann vom Yamaha-Kundendienst auswechseln. TUN SIE
ERRUED HIL"EAIT" | pag NIEMALS SELBST!
Internal Bat.Lo




AUFBAU DIESER ANLEITUNG
e

Was steht in den “Tips
und Hinweisen”?

Was steht im Teil ZUR
BEZUGNAHME?

Diese Anleitung zerfillt in zwei Teile: TIPS UND HINWEISE und ZUR
BEZUGNAHME.

Dieser Teil enthiilt vier Kapitel, wo beschrieben wird, wie man den SY55 bedi-
ent:

1. AUFBAU (Scite 11]
Anschliisse und Einstellung der MIDI-Kanile.

2. VOICE-ANWAHL [Seite 13]
Wie man die Preset-, Internal- und Card-Voices anwihlt und ansteuert.

3. MULTI PLAY MODE [Seite 19]
Programmieren von Multi-Voices, die von einem Sequenzer angesteuoert
werden kdnnen,

4. EDITIEREN DER VOICES [Seite 27]
Mit dem internen Swquenzer des SY 55 lassen sich eigene Stiicke aufzeich-
nen und.

5. EDITIEREN DER VOICES [Sette 35]
Die wichrtigsten Dinge, die sie iiber die AWM2-Synthese wissen miissen,
um die Voices kurz und schmerzlos zu editieren. AnBerdem Hinweise fiir
das Editieren und Schaffen neuer Voices.

Am setzen Sie sich mit der Bedicnungsanleitung vor den SY55, damit Sie alle
beschriebenen Vorgiinge gleich ausfithren kénnen. Haben Sie das erledigt, diirfien
Sie iiber den SY55 in etwa Bescheid wissen und kénnen sich dann dem Teil ZUR
BEZUGNAHME widmen. Diesen brauchen Sie sich aber nicht vollstindig
durchzulesen (jedenfalls nicht in einem Durchgang): Es reicht, nur die Funktionen
nachzuschlagen, die Sie gerade programmieren.

Hier finden Sie alle technischen Einzelheiten zu den Funktionen des §$Y55.
Dieser Teil umfaBt vier Kapitel, die jeweils einem Mode (=Betriehsart) gewidmet
sind:

1. VOICE EDIT MODE [Scite 50]

2. DRUM EDIT MODE [Seite 92]

3. MULTI EDIT MODE [Seite 104]

4, SEQUENCER MODE [Seite 118]

5. UTILITY MODE [Seite 130]

Wenn Sie die TIPS UND HINWEISE durchexerziert haben, brauchen Sie nur
noch diesen Teil, und dann auch nur, wenn Sie gerne mehr iber die Parameter einer
bestimmten Funktion gewuBt hitten, die Sie nur sporadisch oder noch nicht ge-
braucht haben.

Jedes Kapitel enthilt cine cigene Inbaltsangabe. Suchen Sie also dort die

Funktion, die Sie brauchen. Sonst suchen Sie die Funktion im Sachregister auf den
letzien Sciten dieser Anleitung.
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Manual Das Manual des SY55 ist sowohl anschlagdynamisch als auch mit Aftertouch
versehen.
[PITCH]-Rad Dieses in der Mitte arrctierte Rad dient zum Steuern des Pitch Bends.
[MODULATION]-Rad Mit diesem Rad steuert man wahlweise die Tonhhen- oder Amplitudenmodula-
tion, die Filter-Modulation, dic Tiefe des EG-Steuerung oder andere Effekte.
MASTER VOLUME-Regler Hiermit regelt man die Lautstirke des Signales, das an den OUTPUT-Buchsen und
dem PHONES-Anschluf anliegt.
[SEQUENCER]-Tasten und Diese Tasten dienen zur Steuerung des internen Sequenzers.
Dioden

[{INTERNAL]-, [CARD]- und Mit diesen Tasten wihlt man einen Speichertyp (interner Speicher, Card oder Pre-
[PRESET)-Taste set-Speicher) an. Danach kann man dann die gewiinschte Voice oder das gewiinschte
Multi aufrufen,

[VOICE]-Taste und Diode Dient zur Anwahl des Voice Play Modes, in welchem man die Preset-, internen
oder Card-Voices des SY5S anspricht. Man kann die Voices entweder vom Manual des
SYS55 oder von einem externen Gerdt aus ansteuern. Verwenden Sie ein externes
Geriit, miissen Sie ¢s an die Buchse MIDI IN des SY55 anschlieBen.
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© [MULTI]-Taste und Diode

© [SEQ]-Taste und Diode

@ [EDIT/COMPARE]-Taste
und Diode

® [UTILITY]-Taste

® [STORE/COPY]-Taste

Dient zur Anwahl des Multi Play Modes, in welchem man die (bis zu) 16 Voices
eines Multis des SYS55 anspricht. Man kann diese Voices entweder vom internen oder
von einem cxternen Sequenzer aus ansteuern. Verwenden Sie ein externes Gerit,
miissen Sie es an die Buchse MIDI IN des SYSS5 anschlieBen.

Hiermit wihlen Sie den Sequencer Mode an, in dem Sie die acht Spuren mit unter-
schiedlichen Daten (=Parts) versehen. In diesem Betrieb steuert der Sequenzer die
Voices eines Multis an.

Hiermit rufen Sie den Voice Edit Mode auf, sofern Sie vorher eine Voice der
Nummer 1-62 angewihlt haben. Andernfalls (wenn Sie Voice 63 oder 64 aufgerufen
haben) wechseln beim Druck auf diese Taste in den Drum Edit Mode. Hatten Sie
zuerst den Multi Play Mode aufgerufen, wiihlen Sie mit dieser Taste den Multi Edit
Mode an. SchlieBlich kénnen Sie mit dieser Taste den Sequencer Edit-Betrieb aktivi-
eren, vorausgesetzt, Sie haben zuvor den Sequencer Mode eingeschaltet. Sobald Sie
einen Edit Mode angewihlt haben, rufen Sie mit den [EDIT/COMPARE]-Taste den
Compare-Betrieb auf, in dem Sie wieder die urspriingliche Fassung des editierten Pro-
grammes horen (gilt nicht fiir den Sequenzer-Betrieb).

Mit dieser Taste haben Sie Zugriff auf die MIDI-Parameter, die Stimmfunktion,
Transposition, die Anschlagskurven, Effekteinstellungen, die Formatierfunktionen
(der Card) und die Datenverarbeitung des SYS55.

Hiermit speichern Sie die Daten im internen Speicher oder auf einer Card. AuBer-
dem haben Sie Zugriff auf die Kopierfunktionen des SY5S.
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® 6 & 6

Display

[DATA ENTRY]-Regler

[-1/NO]- und [+1/YES]-
Taste

[<3] und [C>] Taste
[PAGE 4] und [PAGE » ]
Taste

[JOB]-Taste

[SELECT]-Taste

Zehnertastenfeld

[ENTER]- und [EXIT]-Taste

DATA und WAVEFORM
Card-AnschluB}

16 Zeichen, 2 Zeilen, beleuchtet. Hier werden die Namen der Voices oder
Mulhis angezeigt, wenn Sie sich im Voice oder Mulii Play Mode befinden. AuBier-
dem erscheinen hier die Job-Namen des Sequencer, Utility und der Edit Modes.

Mit dem [DATA ENTRY]}-Regler geben Sie die Werte ein. Dies ist die sch-
nellste (und oftmals ungenaueste) Art der Dateneingabe,

Mit diesen Tasten withlt man Voices und Multis an. AuBlerdem dienen sie zum
Editieren der Parameterwerte in den Edit Modes des SYS55. Driicken Sie eine der
beiden Tasten kurz, um den Wert um eine Einheit zu erhéhen oder zu verringern,
Sie konnten die entsprechende Taste aber auch gedriickt halten, um den Wert
schneller zu dndern. Desweiteren dienen diese Tasten zur Beantwortung der Fragen
“Sure?” oder anderer Fragen, die es -zum Beispiel bei der Ablage- zu beantworten
gilt.

Mit diesen Tasten fiihren Sie den Kursor zu einem der im Menii angezeigten
Funktionen des angewahlten Modes (sofern es mehrere gibt).

Mit diesen Tasten ruft man die Funktionsseiten des Voice, Multi, Drum und
Sequencer Edit Modes auf. Auch im Utility Mode wiithlt man hiermit die Seiten an.

Mit dieser Taste erreicht man die gewiinschte Voice, Drum, Multi oder Se-
quencer Edit-Funktion sofort.

Hiermit wihlt man die Elemente oder Filter einer Voice wihrend des Editier-
vorganges an. AuBerdem dienen diese Tasten zur Anwahl der Spur bei der Sequen-
zeraufzeichnung oder zor Stummschaltung bestimmter Spuren.

Die Zifferntasten des SYS55 erlauben die Direktanwahl von Voices, Multis,
Edit-Jobs sowie dic direkte Werteingabe. AuBerdem bestimmt man hiermit die
Spur bzw. den Notenwert im Sequencer Mode.

Mit der [ENTER]-Taste erreicht man jeweils das nichste Submenii wihrend
der Editierung von Daten, beim Speichern, beim Initialisieren usw. AuBerdem
startet man hiermit die Demo-Funktion. Mit [EXIT] verlift man die Submeniis
eines Editier-Jobs, den Edit Mode usw. AuBerdem stoppt man hiermit die Wieder-
gabe der Demo-Songs.

In den DATA-AnschluB sollten Sie nur MCD64 oder MCD32 Cards von
YAMAHA schieben. Diese Cards dienen zur externen Ablage von Voices, Multis
und Systemdaten,

Der WAVEFORM-Schacht ist fiir vorprogrammierte Waveform-Cards
bestimmt, d.h. Cards, die weitere Wellenformen enthalien, die Sie mit dem SY55
verwenden knnen.



Unknown
 

Unknown
 


B RUCKSEITE

B TIPS UND HINWEISE

'T’ ef» ® DDD @D D
| (1] [ |
re-t—o | [ 1 ~1-]

. 0@ & Dicse@©°00@ G
v P —_— = - & "’;‘"""‘ o

@ [POWER]-Taste

@ MIDI IN, OUT und THRU-
Anschlufl

® BREATH-Buchse

@ SUSTAIN-Buchse

@ roOT VOLUME-Buchse

@ [CLICK VOLUME]-Regler

@ OUTPUT R- und L/MONO-
AnschluB

) PHONES-AnschluB

Driicken Sie diese Taste, um den SY 55 ein- oder auszuschalten.

An dicse Buchsen schlieBen Sie die MIDI-Kabel an. MIDI IN dient fiir den
Empfang von Daten eines externen Gerites. Die Buchse MIDI THRU ist ein
Durchgang, der die iiber MIDI IN empfangenen Daten unverindert durchschleift. Die
Buchse MIDI OUT sendet alle Daten, die Sie auf dem SY 55 generieren (sowie Block-
daten, wenn Sie eine der Bulk-Funktionen aktiviert haben).

An diese Buchse konnen Sie einen optionellen Blaswandler (Breath Controller)
von YAMAHA anschlieBen. Mit diesem Gerit erzielen Sie Blasinstrument-Attacks,
die sich mit dem Manual nicht oder nur sehr schwer verwirklichen lassen.

Wenn Sie hier einen optionellen FC-4 oder FC-5 FuBtaster anschlieBen, 148t sich
das Sustain der Sounds mit diesem Pedal steuern.

An dicse Buchse kann ¢in optioneller FuBschweller FC-7 von YAMAHA anges-
chlossen werden, mit dem sich die Lautstirke oder andere Effekte steuern lassen.

Mit diesem Regler bestimmen Sie die Lautstirke des eingebauten Metronoms (das
Sie wohl nur im Sequencer Moder Mode einsetzen werden).

Dies sind die Ausgiinge des SY55. Wenn Sie nur ¢in Kabel an die L/MONO-
Buchse angeschlossen haben, werden die Signale beider Kandle in mono wieder-
gegeben. (Nur diese Buchse verwenden, wenn Thr Verstirker mono ist.)

SchlieBen Sie hier einen Kopfhérer an (1/4" Stereo-Klinke), wenn Sie lieber nicht .
mit einem Verstiarker arbeiten (oder wenn Sie sich nur schwer héren).
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H TIPS UND HINWEISE

1. AUFBAU
Anschliisse Zum jetzigen Zeitpunkt werden Sie dieses Gerit wohl noch nicht zusammen mit
einem anderen MIDI-Gerit verwenden, Daher sollten lhre Anschliisse folgendermaBen
aussehen:
VORSICHT!: Schalten Sie den SY55 und Ihre Verstirkeranlage aus, bevor Sie die
Anschliisse vornehmen.
SY55
@oeo®@@°0®®@
Nur L/MONO ansch-
lieBen, wenn lhr
Verstirker mono ist.
Zusatzliches YAMAHA
FC-4 oder FC-5 Pedal
Zusiatzliche YAMAHA
FC-7 Spielhilfe
e N
Verstarkeranlage
Verwenden Sie nur hochwertige MIDI-Kabel, die nach Méglichkeit kiirzer sein
sollten als 15m.
Reihenfolge beim 1. Vergewissern Sie sich vor dem Einschalten, daB sowohl die Lautstirke des Ver-
“Sinschalten starkers, als auch die IMASTER VOLUME]-Einstellung des SYS5 fast vollstindig

abgedreht ist.
2. Schalten Sie den SYS55 ein.
3. Schalten Sie den Verstirker ein.
4. Stellen Sie den [MASTER VOLUME] des SY55 und die Lautstirke Ihrer Ver-

stirkcranlage ein, wihrend Sie eine der Voice spielen (siehe “ Anwahl und Spiel
einer Voice” auf Seite 13),

11
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Demo-Sticke

12

Der SY55 enthilt drei Demo-Stiicke, die Sie sich nach dem Aufbau Ihres Systems

viclleicht anhéren méchten. Gonnen Sie sich diese Pause und genieBen Sie die Musik.

1.

2.

Driicken Sie gleichzeitig kurz die Sequenzertasten [} und [»»].
Betlitigen Sie die [ENTER]-Taste, um mit der Demo-Wiedergabe zu beginnen.
Mit der [EXIT]-Taste ktnnen Sie die Wiedergabe unterbrechen. Wenn Sie ein

zweites mal driicken, kehrt der SY55 in den Mode zuriick, in dem er sich vor
Beginn der Demo-Wiedergabe befand.
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H TIPS UND HINWEISE

2. VOICE-ANWAHL

PRESET-, INTERNAL- Intern sicht der SYS5S ungefahr folgendermaBen aus:
und CARD-Voice-Béanke

INTERNAL
8- TRACK
SEQUENCER
KEYBOARD, CONTROLLERS
AND INTERNAL SEQUENCER
Y
CARD VOICE
VOICE BANK TEMENT 3 SYS55
ELEMENT 3
ELEMENT 2
PRESET MULTI o
NING || EFFECTS
VOICE BANK ELEMENT | TRACK | VOICE | PANNING
TRACK 2 VOICE
INTERNAL :
VOICE BANK TRACK 5 VOICE
"""""""""""" STEREQ OUTPUT

Sie sehen also, daB sich die Voices des SY55 in drei verschiedenen Binken befin-
den: PRESET (Festspeicher), INTERNAL (Intern) und CARD (Xarte).

PRESET
In der PRESET-Bank befinden sich 64 vorgegebene Voices. Hierbei handelt
es sich um ROM-Speicher, deren Inhalt nicht gelscht werden kann. Im Dis-
play wird diese Bank mit dem Buchstaben “P” gekennzeichnet.

INTERNAL
In dieser Bank konnen Sie Ihre eigenen Voices unterbringen. Hierbei handelt
¢s sich um 64 nicht-fliichtige RAM-Speicher, in die Sie auch Card-Voices
kopieren kénnten, Im Display wird diese Bank mit dem Buchstaben “I” gek-
ennzeichnet.

CARD

Bei der CARD-Bank handelt es sich um MCD64 oder MCD32 Memory Cards
(oder vorprogrammierte Voice-Cards), die man in den DATA-Schacht auf der
Geriitevorderseite schiebt. Speicherkarten sind ein niitzliches Medium fiir
Menschen, die Ihre Sounds gerne extern ablegen oder mit anderen Anwendern
austauschen mochten. Auf einer MCD32 Memory Card kann man 64 Voices
unterbringen. Auf einer MCD64 Memory Card lassen sich 2 Binke zu 64
Voices (d.h. 128 Voices) ablegen. Im Display wird die CARD-Bank mit dem
Buchstaben “C” gekennzeichnet (die zweite Bank ciner MCD64 ist mit einem
spicgelverkehrten “D” gekennzeichnet).

13
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14

Im Voice Play Mode kénnen Sie jede beliebige Voice aufrufen und anstevern.

@ UBERSICHT UBER DIE PRESET VOICES

No. EL* Name No. EL Name No. EL Name
1 1 Piano 23 4 Big Band 45 2 VCO Lead
2 2 Voyager 24 2 Orch Brass 46 2 Spirit VCF
3 2 Pro55Brass 25 2 SynithBrass 47 2 07 Lead
4 2 Elektrodes 26 1 Flute 48 4 Get Lucky
5 4 Zuratustra 27 1 Saxophone 49 4 Gamma Band
6 2 DawnChorus 28 2 FolkGuitar 50 2 Metal Reed
7 2 GX Dream 29 2 12 String 51 4 Modomatic
8 2 GrooveKing 30 2 MuteGuitar 52 2 DataStream
9 4 DistGuitar 2 SingleCoil 53 2 Mystichoir
10 4 ZenAirBell 32 1 Pick Bass 54 2 St.Michae!
11 2 FullString 2 Thumb Bass 55 2 Scatter
12 4 Jazz Man 34 2 SynBadBass 56 2 Triton
13 2 ClassPiano 2 VCO Bass 57 4 Amazon -
14 2 Rock Piano 36 2 Violin 58 2 StatinGlass
15 i DX E.Piano 37 2 ChamberStr 59 4 BrassChime
16 2 Hard EP 38 2 VCF String 60 2 Piano Mist
17 2 Cry Clav 39 2 Nova Quire 61 4 Xanadu
18 2 Funky Clav 40 2 Vibraphone 62 2 WdBass Duo
19 2 Deep Organ 2 Takerimba 63 Drum set 1
20 2 Warm Organ 42 1 Gloken 64 Drum set 2
21 1 Trumpet 2 DigiBell
22 4 Stab Brass 44 2 Orienial
* EL= Anzahl der Elemente (siche S. 25).
No. Name Comments
P01 Piano Klavier.
P02  Voyager Zischelnder Chor, gut fiir lange Akkorde.
P03 Pro55Brass Fetter Blisersatz.
P04 Elektrodes Sanftes E-Piano
P05  Zaratustra GrofBles Orchester. Bliserlautstirke mit Mod.-Rad..
P06 DawnChorus “Luftiger” Chor. Atem ist mit Mod,-Rad sicuerbar.
P07 GX Drcam Der absolute Traumsound.
P08 GrooveKing Klassischer Funk-Synthi.
P09 DisiGuitar Schwer verzerrie Gitarre mit langsam einsetzender
Riickkopplung.
P10 ZenAirBell Perkussive Glocken- und Gongmischung.
P11  FullString Leichter Anschlag: Kleines Streichorchester. Harter Ansch-
lag: GroBer Streichersatz.
P12 JazzMan KontrabaB und Trompete, gesplittet. Mit Mod.-Rad steuert
man die Bliser an.
P13 ClassPiano Fliigel.
P14 RockPiano Breites Klavier, ideal fiir Akkorde.
P15 DX E.Piano Allseits belicbter E-Pianoklang.
P16 Hard EP E-Piano mit schneller Attack und hartem Klang,
P17  Cry Clav “Wah”-Cembalo mit Resonance-Attack.
P18 Funky Clav Fettes Funk-Clavinet
P19 Deep Organ Rockige Orgel.
P20  Warm Organ GrobBe Orgel mit rotierenden Lautsprechern.
P21 Trumpet Solotrompete,
P22  Stab Brass Diinner, poppiger Blisersatz.
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No. Name Comments

P23 Big Band GroBer Unisono-Blisersatz, gut fiir oktaviertes Spiel. Mit
Mod.-Rad blendet man eine Solotrompete ein.

P24 Orch Brass GroBer klassischer Bldsersatz mit Pan-Effekt.

P25 SynthBrass Druckvolle Synthi-Bliser,

P26 Flute “Gespuckte” Fltte bei hartem Anschlag.

P27 Saxophone Sehr direktes Solosaxophon.

P28 FolkGuitar Akustikgitarre mit Stahlsaiten.

P29 12 Suing Westerngitarre.

P30 MuteGuitar Gedidmpfte E-Gitarre.

P31 SingleCoil Single-coil Pickup-Klang.

P32  Pick Bass Druckvoller gezupfter Ba@.

P33 Thumb Bass Gehdmmert bei hartem Anschlag.

P34 SynBadBass Funky Synthi-BaB.

P35 VCO Bass Fetter AnaloghaB.

P36 Violin Sologeige mil Aftertouch-Vibrato.

P37 ChamberStr Streicher-Kammerorchester.

P38 VCF String Analoge Synthi-Streicher, Klangfarbe mit Mod.-Rad.

P39 Nova Quire Chor mit ausgefallener Attack

P40 Vibraphone Vibraphon, Mod.-Rad steuert das Tremolo,

P4t  Takerimba Bambusmarimba. Klangfarbe mit Mod.-Rad.

P42  Glocken Glockenspiel. Klangfarbe mit Mod.-Rad.

P43 DigiBell Breite Synthi-Glocken.

P44  Oriental Fernost-Orchester. Bei leichtem Anschlag nur Streicher.

P45  VCO Lead Analoger Sdgezahn-Klang.

P46  Spirit VCF Analog-Sound mit deutlichem, langsamem Filter.

P47 QOZ Lead Weicher Solosynthiklang,
P48 Get Lucky Feiter Rechteckwellensound. Verstimmung mit Mod.-Rad,
P49  Gamma Band Fernéstliches Perkussionsensemble. Mod.-Rad blendet die
Metalltrommeln und Glocken ein.
P50 Metal Reed Mundharmonika oder Akkordeon mit Pitch Bend im After-
touch,

P51 Modomaltic Chor mit deutlichem Filter.

P52 DataStream Ideal fiir lange Noten.

P53 Mystichoir Bei lang angchaltenen Noten setzt ein Transponierungsef-
fekt ein.

P54  St.Michael Chor mit Glocken bei der Tastenfreigabe.

P55 Scatter Stimmen bei Stakkatonoten, gefilterter Synthi bei langen
Noten.

P56 Triton Ideal fiir lange Akkorde.

P57 Amazon GroBler Anschlagsbereich,

P58 SatinGlass Metallische, breite Synthi-Stimmen.

P59 BrassChime Gefilterte Bliser mit Glocken.

P60  Piano Mist Piano-Glocken. Mit Mod.-Rad wird eine gefilterte Stakkato-
Voice eingeblendet.

P61 Xanadu Soloflbte in mehreren Stimmlagen,

P62 WdBass Duo Split von ContrabaB und Klavier.

P63 Drum Set 1 Perkussionsklinge mit BaB und Klangeffekten.

P64 Drum Set 2 Perkussionskldnge mit BaB und Klangeffekten.
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Anwahl des Voice Play 1.

Modes, einer Voice
Bank und einer Voice

16

Wenn der Voice Play Mode nicht bereits angewihlt ist (d.h. wenn die Diode der
[VOICE]-Taste nicht leuchtet und die Meldung “VOICE PLAY™ nicht in der
oberen Display-Zeile steht), driicken Sie auf [VOICE].

Mit den [INTERNALY], [CARD] und [PRESET]-Tasten wihlen Sie die gewiinschte
Voice-Bank. Ohne Card im DATA-Schacht, hat dic [CARD]-Taste keine Wirkung.

= VOICE PLAY
I _ Fiano
INTERNAL
WOICE PLHY
= N o
e - Lais
CARD -
= UOTCE FLOY
B Flano
PRESET

Wenn Sie eine Doppel-Bank-Card, wie z.B. ¢ine MCD64, in den DATA-
Schacht eingeschoben haben, und beide Banken der Card richtig formatiert sind
(siehe “Zur Bezugnahme” auf Secitc 138), kéinnen Sie durch wiederholtes Driicken
der [CARD]-Taste abwechselnd die erste (“C” im Display) oder die zweite Bank
("0 ” im Display) anwihlen.

Mit den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] wihlen Sie eine Voice der angerufen
Bank an. Sic kénnen dicse Tasten gedriickt halten, um die Suche zu beschleunigen.
Sie kénnen ebenfalls jede Voice direkt wihlen, indem Sie deren Nummer mit
Hilfe der Zahlentasten eingeben und auf [ENTER] driicken. Die eingetippte Zahl
blinkt im Display auf bis die [ENTER]-Taste betitigt worden ist, um klar
anzuzeigen, daf ¢ine ncue Voice gewihlt, aber noch nicht abgerufen wurde.
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UOICE FLAY
FEi Fiano
7
LOTCE PLOY
U |
F o Piand
1

blinkend @

ENTER

4

UOICE PLAY

.

FAF 58 Dream

Kleiner Trick: Wenn Sie im Voice Mode die [SELECT/HOLD]-Taste halien, er-
scheint in der oberen rechten Ecke der Anzeige das Wort “HOLD”. Sie kénnen
jetzt die Nummer der Voice in den Einheiten dndern, wihrend die Zehnerzahlen
angehalten werden, und so, ohne erneutes Driicken der [ENTER]-Taste, eine neue
Voice anwihlen, Nehmen wir zum Beispiel an, Sie haben gerade eine Voice mit
einer Nummer zwischen 30 und 39, sagen wir 34. Wenn Sie die [SELECT/
HOLD]-Taste driicken und die Zahl 1 eintippen, haben Sie sofort die Voice
Nummer 31 gewihit. Mit der [5] wihlen Sie die 35 u.s.w. Die Hold-Funktion wird
durch erncutes Driicken der [SELECT/HOLD]-Taste aufgehoben.

Spielen Sie ein paar Noten auf dem Manual oder dem SYS55.
Falls Sie nichts héren:

® schauen Sie nach, ob der Verstirker eingeschaltet ist und ob sich der Laut-
starkeregler nicht in der 0-Position befindet.
® schauen Sie nach, ob der MASTER VOLUME-Regler des SY55 auf “0” weist.

® kontrollieren Sie alle MIDI- und Audio.

17



Unknown
 

Unknown
 


Die Voices 63 und 64

Bis auf die Voices 63 und 64 jeder Bank, bestehen die Voices des SY55 aus 1, 2

sind Schlagzeug-Voices oder 4 Elementen (mehr dariiber im Kapitel “Editieren der Voices” auf S. 35). Die

“Drum Set”-Voices enthalten 61 Elemente und jedes Element ist einer anderen Manu-
altaste zugeordnet. Das bedeutet, daB Sie sich 61 Schlagzeugkldnge aufs Manual legen
konnen, die sich aber alle individuell editieren lassen.

Die Schlagzeug-Voices eignen sich vor allem fiir den Einsatz mit dem MULTI
PLAY-Mode und dem Sequenzer des SYSS. (Siche die beiden nichsten Abschnitte.)

18

* Voice 63: Drum Set 1 * Voice 64: Drum Set 2

Key | Wave Name | No. Key | Wave Name | No. Key | Wave Name | No. Key | Wave Name | No.
C6 | SynBass P28 C6 | Syn Bass P28
AN | SynBass | P28 || o | SynBase | P28 A#5 | SynBass | P28 ||oo | SynBass | P28
A5 | Syn Bass P28 A5 | Syn Bass P28

G#5 | Syn Bass P28 G#5 | Syn Bass P28

F#5 | Syn Bass P8 GS | SynBass P28 F#5 | Syn Bass P28 GS Syn Bass P28 1

F5 | SynBass | P8 y F5 | SynBass | P2t
D#5 | Syn Bass P28 ES Syn Bass P28 O¥5 | Syn Bass P28 ES Syn Bass P28
©#5 | Syn Base = Ds Syn Bass P28 C#5 | Sy Bass = D5 Syn Bass P28
Y C5 | SynBass | P28 Y C5 | SynBass | P28
A#4 | Vocal Ga psa |1t | Bub ps7 A#4 | Vocal Ga ps3 ||-B4 | Bulb PS7
- A4 Vocal Ga P53 . Ad Vocal Ga Ps3

G#4 | Bell Mix P58 G#4 | Boll Mix PS8
¥4 | Botlle poy || G4 | Bottle Pt F#4 | Bottle P51 || Gt | Bottie pSt
F4 | Botlle Ps1 Fé¢ | Botlle P51
O#4 | Shaker pra |jE2 | Suyeol psé D¥4 | Shaker pra | [EL{ Syroll Psé
C#4 | Bamboo pss || 24 | Ride idd C#4 | Bamboo pss || 04 | Ride P71
C4 | Vibe NP P50 C4 | Vibe NP Pso
w3 | Ciaps 55| B3_| Vibe NP P50 w7 |G 7| [(B2_| Vi NP P50
G#3 | Poppin pog || 23| Claps p72 G#3 | Poppin P26 ||-23 | Claps pr2
R o pe2 | [0 | Popping pas Fro e psz ||, Popping pa6
v F3 | Tube P52 F3 | Tube P52
D#3 | Ride P71 | eS| Tube ps2 D#3 | Fide P B2 Tube ps2
Crs | eran P70 |:03__| Fide P71 e 75| |.D2_| Ride P71
ras €3 | Crash P70 as €3 | Crash P70
A#2 | Crash p7o ||-52| HH open P69 A#2 | Crash pro ||-B2_| HHopen P69
A2 | HHclosed | P68 A2 | HHclosed | P68

G#2 | Shaker P74 G#2 | Shaker P74
e 57212 _| Cowbell P73 e 575|162 | Cowbell P73
ps F2_ | Tom1 PS6 P F2 | Tom2 P67
D#2 | Rim pes |jo2 | 0. pe2 D#2 | Rim pes |2 | SD2 Pe3
% SD2 Pe3 D2 Tom 1 P66 % 1sD3 oo D2 Tom 2 P67

c2 Tom 1 P66 c2 Tom 2 P67 A~

i 1803 Pod B1 Tom { P66 A¥ | SD3 Poa B1 Tom 2 P67
A1 | BD1 P59 Al | BD2 P60

G#1 | BD2 P80 G | BD1 )
F#1 | Tom?2 pe7 ||-81 | Tom?2 pe7 F# | Tom 1 pee |}-o1 | Tom! Pe6
F1 Tom 2 P67 F1 Tom 1 P66
¥t [ 8D 3 o1 E1 Tom 2 Pe7 D1 603 Bt E1 Tom 1 Pé6
C#l | BD2 peo |12} | BD3 pet C#1 | BD 1 psy |01 [BD3 Pé1
C1 | BD2 P80 C1 | BD1! P59




H TIPS UND HINWEISE

3. MULTI PLAY MODE
R R

MULTI-PLAY Setup

Im multitimbralen MULTI-PLAY Mode des SY55 konnen verschiedene Voices
bis zu 16 verschiedenen MIDI-Kanilen zugeordnet werden. Dies bietet lhnen die
Mdglichkeit, mit Hilfe des internen 8spurigen Sequenzers des $Y55 oder, wenn Sie
mdchten, eines anderen Sequenzers mehrstimmige Kompositionen aufzunehmen und
wiederzugeben.

Als Beispiel, der “POP” Preset Multi (Multi Pol):

® MULTI PO1: POP-Instrumente und Kanalzuweisungen,

= Kanal 1 Voice: Pick Bass
» Kanal 2 Voice: Tiefe Orgel
» Kanal 3 Voice: Trompete

« Kanal 4 Voice: Saxophon

« Kanal 5 Voice: aus

= Kanal 6 Voice: aus

« Kanal 7 Voice: aus

= Kanal 8 Voice: Drum Set 2
» Kanal 9 Voice: aus

. -
- -
- .

« Kanal 16 Voice: aus

Neben den 16 Preset Multis, den hiervor beschriebenen einbegriffen, ist der SY55
mit 16 internen Multi-Speichern ausgestattet, in denen Sie Ihre eigenen Programme
unterbringen kdnnen. Diese Programme enthalten v.a. die Zuordnung der Voices zu
den Multi- (und MIDI-)Kanilen, Lautstirkewert, Transponierung, Stimmung, Stereo-
Panorama und Effekte. Mit anderen Worten: Sie kénnen 16 “Orchester/Bands™ intern
speichern und auf Tastendruck wieder aufrufen. AuBerdem kann man die Multi Play-
Programme auf einer Card ablegen, um intern wieder Platz zu schaffen.
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Multi Play Mode, Bank-
und Setup-Anwabhl

Polyphonie des Multi
Play Mcdes und
dynamische
Stimmenzuordnung

Kontrollieren und
Andern der Voice-
Zuordnungen

20

Den Multi Play Mode, den Speichertyp und die Multi-Speicher ruft man genau so
auf wie die Voices des SY35:

® Driicken Sie auf [MULTI], um den Multi Play Mode anzuwihlen,

@ Driicken Sie auf [INTERNALY], [CARD] oder [PRESET] um den gewiinschten
Speichertyp aufzurufen.

® Mit [-1/NO] und [+1/YES] oder den Zahlentasten und [ENTER] wihlen Sie
das bendtigte Multi an,

Der 8Y55 ist 16stimmig polyphon, was bedeutet, daB er 16 Noten zugleich wic-
dergeben kann. Wenn alle 16 Stimmen in Anspruch genommen werden, kann jeder
Mulii-Kanal nur noch eine Note wicdergeben. Wenn aber nur eine Voice angesteuert
wird, sorgt die Dynamic Note Allocation-Funktion (dynamische Stimmenzuordnung)
dafiir, daB diese Stimmen auch ansprechbar sind, selbst wenn dem Multi 16 verschie-
dene Voices zugeordnet wurden. Das heiBt: Man braucht den Multi-Kanilen keine
feste Stimmenanzahl zuzuteilen,

Das kann man aber tun: Indem man nimlich die Reserved Note-Funktion verwe,.
det. Hiermit ordnet man einem Multi-Kanal nimlich die Mindestanzahl bereitstehen-
der Stimmen zu (siehe “Zur Bezugnahme” auf §. 110).

Wenn Sie nachschauen michten, welche Voices einem bestimmiten Multi zu Ein-
satz kommen, verfahren Sie folgendermafBen:

1. Bei der Anwahl des Multi Play Modes (auf {MULTI] driicken) erscheint folgende
Anzeigenseite:

MULTI PLAY
Fal FOF

Wenn Sie nun auf [-1/NO] oder [+1/YES] oder den Zahlentasten und [ENTEF
driicken, kénnen Sie eines der 16 Multis in diesem Speicher aufrufen.

2. Driicken Sie danach auf [PAGE -d] oder [PAGE »], erscheint eine Anzeige, die
der nachstehenden dhnlich sieht:

Hier sehen Sie, welche Voices das Multi anspricht, und hicr dndern Sie diese
Zuordnung auch. Auf der oben abgebildeten Display-Seite steht z.B. in der un-
teren Zeile “CHI1=P32”, Das bedeutet, daB dic Voice P32 dem Kanal 1 zugeordnet
ist. Der Name dicser Voice lautet “Pick Bass” (siche obere Display-Zeile). De-
sweiteren befindet sich der Kursor unter dem “1” der Meldung “CH1",
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Solange sich der Kursor unter der CH-Nummer befindet, kdnnen Sie mit [-1/NO]
und [+1/YES] oder den Zahlentasten und [ENTER] cinen anderen Kanal aufrufen,
um oben links im Display zu erfahren, welche Voice hier zu Einsatz kommt.

Wigsen Sie genug, kdnnen Sie wieder in den Multi Play Mode wechseln, indem
Sie auf [PAGE »] oder [PAGE -] driicken - aber Sie kdnnen den Kanilen auch
andere Voices zuordnen (siche unten).

Rufen Sie zuerst den Kanal auf, dem Sie eine andere Voice zuordnen méchten,

Fiihren Sie den Kursor zu dem Voice-Parameter, indem Sie auf [>] driicken. Der
Strich sollte sich nun unter der Voice-Nummer befinden.

Mit den Tasten [-1/NO] und [+1/YES] oder den Zahlentasten und [ENTER]
ordnen Sie dem Kanal eine neue (oder keine) Voice zu. Wenn Sie dem vorliegen-
den Kanal keine Voice zuteilen méchten, miissen Sie die Einstellung unmittelbar
vor “01” wihlen: “off”. Mit der [MEMORY]-Taste rufen Sie einen anderen Speich-
ertyp auf,

<oppsdeidedog
CH 1=aff

Wenn Sie anschlieBend auch fiir einen anderen Kanal eine andere Voice einstellen
mdchten, fiihren Sie den Kursor wieder zum CH-Parameter, indem Sie <Q driicken
und wiederholen Sie die eben beschriebenen Schritte.

Hinweis: Diese Funktion ist vornehmlich fiir Kontrollzwecke bestimmt oder um
verschiedene Einstellungen auszuprobieren, Die hier vorgenommenen Anderungen
sind nimlich nur zeitweilig und werden geltscht, sobald Sie ecin anderes Multi
oder einen anderen Mode aufrufen. Definitive Anderungen nimmt man im Mult
Play Edit-Betrieb vor (siche weiter unten).
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Prog rammieren eines In diesem Beispiel wollen wir zeigen, wie man ein “Jazz-Quartett” programmiert.

eigenen Multis Hierfiir brauchen wir folgende Voices:
Kanal 1 ............. P01 Piano
Kanal2 ... .......... P62 WdBass Duo
Kanal3 ............. P40 Vibraphone
Kanat 4 ............. P63 Drum Set 1
Kanal5...16 ....... off

Hinweis: Die Voice P62 WdBass Duo ist eine Split-Voice mit cinem BaBklang
auf der linken Manualseite (C-2 bis E3) und einem Klavierklang fiir dic rechie
Klavierseite (F3-G8).

1. TFalls Sie den Multi Play Mode nicht bereits angewihil haben, dricken Sie auf
[MULTI].

2. Mit den Tasten [MEMORY], [-1/NO7 oder [+1/YES] rufen Sie das Multi 101 auf.

3. Driicken Sie die Tasten [EDIT/COMPARE]. Hiermit wihlen Sie den Multi Edit-
Betrieb an.

4. Falls e¢ine Anzeigenseite shnlich der folgenden nun nicht erscheint, miissen Sic
auf [JOB], dann auf [1] und schiieBlich auf [ENTER] driicken, um sie aulzurulen,
Mit den Tasten [PAGE -] und [PAGE ® ] kénnen Sie in jedem Edit-Mode dic
Liste der Funktionen durchkimmen. Schneller geht dies jedoch durch eingabe der
JOB-Nummer. (Sieche den Abschnitt “Bezugnahme” auf Seite 52.)

chick Bass CH 1
BRSE P19 OPEL REF

Diese Display-Seite bezieht sich auf die Voice-Zuordnung im Multi Edit
i Mode (siche “Zur Bezugnahme” auf 5. 108).

5. Mit den Tasten [<G] und [>] fiihren Sie den Kursor nun zu einer CH-Nummer (}
... 16). Die Nummer des gewihlten Kanales wird oben rechts im Display angezcigt.
Mit dem [DATA ENTRY]-Regler bzw. den Tasten {+1/YES] und [-1/NO] oder
den Zahlentasten und [ENTER] rufen Sie fir den gewihlten Kanal ¢ine andere
Voice auf. Um auf unser Beispiel zuriickzukommen:

® Lassen Sie den Kursor erst einmal unter CH1 und rufen Sie fiir dicsen Kanal
die Voice P01 (Piano) auf,

® Fihren Sie den Kursor anschlicBend zu CH2 (mit Hilfe der Taste [f>>]) und
stellen Sie P62 (WdBass Duo) ein.

@ Fiihren Sie den Kursor danach zu CH# und wihlen Sie Voice P40 (Vibra-
phone).

@® Fahren Sie den Kursor zu CH4 und stellen Sie P63 (Drum Sect Iy cin.
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@ SchlieBlich miissen Sie noch die iibrigen CH-Nummern (5 ... 16} anfahren und
fur jeden Kanal jeweils “off” wahlen, indem Sie [-1/NO] gedriickt halten. Sie
werden bemerkt haben, daB man den Kursor auch zu CH-Nummern fahren
kann, die nicht angezeigt werden. Im Display haben n#imlich nur jeweils vier
dieser Nummern Platz.

<Fiano E N
PRFEL FEZE P48

Driicken Sie auf [PAGE P ], um die nichste Multi Edit-Funktion anzuwihlen:
Volume (“Zur Bezugnahme”, S. 108).

Vialuime CH 1
MLEF LEF 27 1E7

Sic wissen bereits, daB man mit den Tasten [<7] und [C>] jeweils den Kanal/die
Voice anwihlt und den Wert mit [DATA ENTRY] bzw. den Tasten [-1/NO] und
[+1/YES] oder den Zahlentasten und [ENTER] einstellt. Wenn Sie “0” einstellen,
héren Sie die entsprechende Voice nicht. **127” ist der Hischstwert.

In unserem Beispicl droht der BaBklang im allgemeinen Klangbild unterzuge-
hen. Deswegen sollten Sie seinen Volume-Wert auf “127” belassen, aber fir die
iibrigen Multi-Kanile den Wert “110” wihlen.

Vo lume CH 1
F11G 127 116 114

Volume
Piano ............... 110
WdBass Duo ........ 127
Vibraphone ......... 110
Drum Set1.......... 110

Driicken Sie dreimal auf {JOB] den Zahlentasten und [ENTER], um zur Reserved
Note-Funktion zu gehen (“Zur Bezugnahme”, S, 110). Die Funktionen Note Shift
und Tune (Zur Bezugnahme”, §. 139) brauchen wir nicht, da die Stimmlage aller
Kldnge fiir unseren Zweck stimmie,

reserupehote CH 1
PO i A K

o~
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10.

11.

12.

Mit der Reserved Note-Funktion programmiert man die Mindestanzahl der fiir
einen Multi-Kanal bereitgestellten Stimmen fiir den Fall, daB alle 16 Stimmen des
SY55 angesprochen werden. Fiir das Piano wihlen wir hier den Wert “8”, da ¢in
Jazz-Pianist ja bekanntlich immer kriftig zulangt. Fiir den Vibraphone-Klang
brauchen wir nur 2 Stimmen (reichlich fiir zwei Stécke). Dadurch sind immer
mindestiens 8 Noten fiir das Piano und 2 fiir Vibraphon verfiigbar (Vibraphon
arbetet mit 2 Elementen: 2 Elemente x 2 Noten = 4), egal wie viele Noten
gleichzeitig von BaB und Drum gespiell werden. Wenn Sie mehr als 16 Stimmen
zugleich ansprechen, werden der BaB- und Schlagzeugpart also zumindest
teilweise unterdriickt.

Reserved Note

Piano ............... 8
WdBass Duo ........ 0
Vibraphone ......... 4
Drum Set1.......... 0

Mit den Tasten [<J] und [>] wihlen Sie den Multi-Kanal und mit [DATA_
ENTRY] und [+1/YES]/[-1/NO] oder den Zahlentasten und [ENTER] stellen £
die Stimmenanzahl ein.

Driicken Sie auf [PAGE P 1, um zur nichsten Multi Edit-Funktion zu gehen: Pan
(“Zur Bezugnahme” auf S. 110).

1 pade

Fari Lowdeoar GH
PoHE +B B+

i
LN
L

Mit dieser Funktion ordnet man jedem Klang eine Stereoposition zu (das Pano-
rama héren Sie jedoch nur, wenn Sie beide QUTPUT-Buchsen (R und L/MOND)
mit einem Stereoverstirker oder Mischpult verbinden).

Wie gehabt: Mit den Tasten [<J] und [>>] wihlen Sie den Multi-Kanal und
mit [DATA ENTRY] und [+1/YES)/[-1/NO] oder den Zahlentasten und [ENTER]
stellen Sie die Stereoposition ein,

In der oberen Display-Zeile sehen Sie eine grafische Anzeige der Stereopos ™
tion des gewihlien Multi-Kanales. Der Buchstabe “L” steht fiir “links” und “R-
bedeutet “rechts”. Wenn Sie die Stercoposition #ndern, riickt der waagerechte
Strich entweder weiter nach links oder nach rechts.

Stellen Sie folgende Pan-Werte ein:

Pan
Piano ............... —17 (ziemlich weit links)
WdBass Duo ........ -9 (etwas nach links)
Vibraphone ......... +17 (ziemlich weit rechts)
Drum Set 1 .......... +5 (etwas nach rechts)

Driicken Sie anschlieBend aul [PAGE ®], um die Funktion EF Level (“Zur
Bezugnahme”, S. 111) einzustellen,
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EF Leuwal ZH
1

1
HIOO 108 160 166

13. Mit EF Level stellt man das Verhilinis zwischen jeder einzelnen Voice und dem
Effekt ein. Sie wissen ja jetzt, wie man den Kursor verschiebt und die Werte
einstellt.

Wiihlen Sie fiir alle Voices den Wert 100 (Effektsignal gleich stark wie das
trockene Signal).

Effect Level

Piano ............... 100
WdBass Duo ........ 100
Vibraphone ......... 100
Drum Set1.......... 100

Fiir dieses Multi hat ein guter Geist bereits den Saalhall (RevHall) gewihlt.
Daran brauchen wir also nichts zu dndern. (Wenn Sie licber einen andere Halltyp
einstellen, siche “Zur Bezugnahme”, S. 86).

14, Driicken Sie zweimal auf [PAGE » ], um zur Multi Name-Funktion zu wechsein
(*Zur Bezugnahme”, S. 113).

LTI Hame
IiEDFn H]

15. Mit dieser Funktion geben wir unserem Multi einen Namen. Wie wiriis mit “Jazz
Quart.” Fiir den Namen stehen 10 Zeichenpositionen zur Verfiigung, deshalb muB}
man ab und zu Abkiirzungen verwenden. Mit {<3] bzw. [C>] filhren Sie den
Kursor zu der Position, fiir die Sie ein anderes Zeichen programmieren méchiten.
Mit [DATA ENTRY] bzw. den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] stellen Sie den
Buchstaben (Zahl, Zeichen) ein. Programmieren Sie also den Namen.

16. Driicken Sie die Taste [MULTI], um wieder in den Multi Play Mode zu wechseln.
Rechts ncben dem Multi-Namen steht nun ein helles “E” auf dunklem Hinter-
grund. Das soll Sie darauf hinweisen, daB das Multi editiert worden ist.

Achtung!: Wenn Sie jetzt ein anderes Multi aufrufen, wird dieses Programm
geldscht, Also muB es zuerst gespeichert werden (im internen Speicher oder auf
einer Card). Siehe den nichsten Abschnitt. Eine spezielle Methode zum Abrufen
eines Multi-Spicl-Setups, das auf diese Weise verlorengeht, siehe “MULTI RE-
CALL” auf Seite 113.

Speich ern des editi- Sind Sie mit dem programmierten Multi zufrieden (in unserem Fall “Jazz Quart.™),
erten Multis sollten Sie es sofort abspeichern. Da Sie wahrscheinlich noch keine Card haben, raten
wir [hnen, es in einem der 16 INTERNEN Multi-Speicher unterzubringen.

1. Vorhin haben Sie auf [MULTI] gedriickt, um den Multi Edit Mode zu verlassen.
Driicken Sic nun auf [STORE/COPY], damit folgende Anzeigeseite erscheint:
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STORE Iod
+I81:FOF

Die Zahl in der oberen Zeile bezieht sich auf den Speicher des Quellenspeich-
ers, also des Multis, das Sie gerade editiert haben, also nicht unbedingt auf den
Speicher, in dem Sie “Jazz Quart.” unterbringen. Der Zielspeicher steht hinter
dem Pfeil (untere Zeile).

2. Um cinen anderen Zielspeicher zu wihlen, driicken Sie auf [DATA ENTRY], [+1/
YES] und {-1/NO], oder den Zahlentasten und {ENTER]. Mit [INTERNAL] und
[CARD] wihlen Sie einen anderen Speichertyp (“Preset” kénnen Sie vergessen
und wenn Sie keine Card in den Schacht geschoben haben, entfilit die Moglich-
keit ¢benfalls),

3. Driicken Sie anschlieBend auf [ENTER].

STORE 181 Sure?
*I@1tPOF

Die Frage “Sure?” sollte Sie wachriitteln. Denn hier kénnen Sie es sich noch
einmal anders iiberlegen und das Multi doch nicht speichern. Beim Speichern
I6schen Sie némlich die Daten, die sich urspriinglich an dem gewihlten Ort
befunden haben.

4. Driicken Sic auf [+1/YES], wenn Sie das neue Programm tatsichlich speichern
mdéchien. Hierauf wird die Meldung “Executing!” (Bin dabei!) angezeigt und
danach die Mcldung “Completed!”. (Falls Sie das Multi liecber nicht speichern,
driicken Sie auf [-1/NOJ).

Ewecut ing!

Completed!

Wenn Sie soeben gespeichert haben, ist Ihr neues Multi abruf- und cin-
satzbereit.

Hinweis: Siche FEHLERMELDUNGEN auf Scite 144 betr. Informationen iiber
auf Speicherkarte bezogene Meldungen.

Ruckblick Sie haben eigentlich viel mehr getan als dieses Multi zu programmieren. Sie haben
ndmlich die wichtigsten Programmierschritte (und Bedienungsvorginge) gleich mit
gelernt. Das diirfte die Bedienung im n#ichsten Kapitel erheblich erleichtern.

Wir haben aber lang nicht alle Funktion des Multi Edit Modes beschrieben. Siche
darum “Zur Bezugnahme”,
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B APPRENTISSAGE

4. AUFZEICHNUNG & WIEDERGABE MIT DEM SEQUENZER

Die Schnittstelle zwis-
chen dem Sequenzer
“nd den Muklis

Im vorigen Teil haben Sie erfahren, was es mit dem Multi Mode auf sich hat und
wie man selbst Multis programmiert. In diesem Kapitel soll der Sequenzer beschrieben
werden. Mit einem Sequenzer zeichnet man seine eigenen Stiicke iibrigens auf und
steuert mit dessen Spuren die Voices eines Multis an. Der Sequenzer-Speicher des
SY55 faBit 8 Songs, denen man jewcils cinen Namen geben kann (siehe “ZUR BEZUG-
NAHME", S. 127). Diese Songs lassen sich getrennt aufrufen, mit Daten verschen
oder wicdergeben, je nachdem, was Sie gerade tun méchten. Fertige Songs kénnen Sie
aber auch auf einer DATA-Card ablegen (sieche “ZUR BEZUGNAHME, S. 140 und
141).

Der Sequenzer des SYS5S5 umfafit acht Spuren, mit denen man jeweils einen
getrennten Multi-Kanal anstcucrt. Welche Sequenzer-Spur welchen Multi-Kanal an-
steuert, bestimmt man mit den MIDI-Kaniilen der Spuren (“ZUR BEZUGNAHME”, S,
108) und den Zuordnungen der Sequenzer-Spurcn zu einem Kanal ("ZUR BEZUG-
NAHME", §. 119). Normalerweise sind diec Spurcn 1-8 dem entsprechenden MIDI-
Kanal zugeordnet und steuern deshalb die Multi-Kaniile 1-8 an. In unserem Beispiel
wurde das Mulii PO1 ("POP”) aufgerufen, das folgendermaBen aussieht: BaB, Trom-
pete und Saxophon sind den Multi-Kaniéilen 1-4 zugeordnet. Die Kanile 5-7 sind
ausgeschaltet (“Off") und das Schlagzeug wurde Spur 8 zugeordnet. Dic Kanile 9-16
sind ebenfalls ausgeschaltet. Das bedeutet, daB wir iiber 5 Instrumente verfiigen, die
von den entsprechenden Sequenzerspuren mit Daten versehen werden.

SY55

SEQUENCER MILTIPLAY P01: POP

Track/channel 1 _ Channel-1 voice (Pick Bass}

Track/channel 2 Channel-2 voice (Deep Organ)

Track/channel 3 Channel-3 voice (Trumpet)

Track/channel 4 Channel-4 voice (Saxophonae)
Track/channel 5 Channel-5 voice (""" off)
Track/channel 6 Channel-6 voice {*******off)
Trackichannel 7 ~ Channel-7 voice {"**""**off)

Track/channel 8 Channel-8 voice (Drum Set 2)

Im Prinzip kann man den Sequenzer auf zwei verschicdene Arten verwenden: In
Echtzeit (Real) oder im Step-Betrieb.

27


Unknown
 


Aufzeichnung in
Echtzeit: Ersetzen
(“repl.”) oder Uberspie-
len (“over”)

Im Echtzeitbetrieb werden alle Noten, die Sie bei laufendem Sequenzer spielen,

aufgezeichnet. Hierzu gehéren iibrigens auch MIDI-Informationen, wie die Ansch-
lagdynamik, Verwendung der Spielhilfen usw. In diesem Betrieb funktioniert der
Sequenzer im Grunde wie cin herkdémmlicher Recorder (oder Bandmaschine). Dieser
Betrieb eignet sich vor allem fiir die “natiirliche” Aufzeichnung eines Parts, wo das
“Gefiihl” eine Rolle spielt.

1.

Vor der Aufzeichnung miissen Sie die [MULTI]-Taste driicken und ein Multi
anwihlen (eigenes oder vorprogrammiertes). Driicken Sie anschlieBend auf [SEQ]
um den Sequencer Mode aufzurufen,

?

Sie befinden sich nun im Sequencer Mode. Der Kursor befindet sich unter “SONG”
(Song-Nummer). Wenn Siec [DATA ENTRY] oder die [-1/NO] und [+1/YES]-
Taste oder das Zehnertastenfeld verwenden und danach auf [ENTER] driicken,
kdnnen Sie einen der 8 Songs anwihlen,

SOHG : MewSon

i
MEEL TiZE 40 4

3. Driicken Sie dic Taste [RECORD]. Die Diode dieser Taste leuchtet nun und das

Display sieht in etwa folgendermaBen aus:

“over”, “repl." oder Angewihite Spur fur die
“punch” Betrieb. Aufzeichnung
I
Nl TRE1

KA

MaRL T1Za 40 4

Taktnummer (kann nur Tempo Angewdhlter Takt (kann nur gesndert
gedndert werden, wenn werden, wenn nach nichts aufgezeichnet
Sie bereils einen oder wurde)

mehrere Takte

aufgezeichnet haben),
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Mit der [<3] und [Z>] Taste fiihren Sie den Kursor in die obere linke Ecke des
Displays. Verwenden Sie [DATA Elf_JTRY] oder die [-1/NO] und [+1/YES]-Taste
um “repl.” (Ersetzen) oder “over” (Uberspielen) zu wihlen.

>

“Rep” (Ersetzen der Daten)

Wenn Sie diesen Mode wihlen, werden alle zuvor aufgezeichneten Daten
dieser Spur geloscht. Sie verlieren also alle Dinge, die Sie zuvor aufgenommen
hatten.

“Over” (Uberspielen)

In diesem Betricb werden die neuen Daten zu den alten addiert. Sie kénnten
also zuerst die linke Hand aufzeichnen und danach in aller Ruhe die rechte eines
Klavierparts cinspielen.
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N APPRENTISSAGE

Falls crforderlich, sollten Sie nun das Tempo, die Taktart und die Taktnummer
einstellen. Die Taktart kann nur programmiert werden, wenn Sie noch iiberhaupt
nichts aufgezeichnet haben (das gilt fiir den gesamten Song, nicht nur fiir die
angewihlte Spur). Sie kdnnen die Aufzeichnung in jedem beliebigen Takt begin-
nen, sofern Sie bis dort bereits etwas aufgezeichnet haben. Das Tempo stellen Sie
am besten ein, bevor Sie sich an einen neuen Song heranwagen. Alter Trick:
Wihlen Sie einen Tempo-Wert, bei dem Sie auch bei komplizierten Passagen
nicht allzu sehr ins Schwitzen kommen. Hinterher kann man das Tempo néimlich
erhéhen, ohne daB man es hért,

Taktart

Beim Einstellen der Taktart miissen Sie den Kursor zuerst zu dem angezeigten
Wert (z.B. 4/4) fiihren - und zwar entweder zu dem Zihler und danach/oder zum
Nenner. Der Sequenzer versteht folgende Werte: 1/4...4/4, 1/8...8/8 und 1/16...16/
16.

Wihlen Sie danach die Spur an, die Sie mit dem neuen Part belegen méchten
(TR1...TR8, griine Beschriftung unter den Zifferntasten), wihrend Sie die Taste
[SELECT] gedriickt halten. Nun sollte eine Anzeige folgenden Typs erscheinen
(Jedenfalls, solange Sie die [SELECT]-Taste gedriickt halten):

Angewiahlte Spur

Fec Track Téi

R - -

| | |
Das -Sternchen (**") be- Der Strich (- Wird die Nummer der Spur
deutet, dafl diese Spur bedeutet, daB die angezeigt, so enthalt sie bereits
noch keinerlei Daten entsprechende Daten.

enthalt.

Spur stummges-
chaltet ist.

Sobald Sie eine Spur anwihlen, rufen Sie auch das dem angesprochenen
Multi-Kanal zugeordnete Instrument auf, Spielen Sie ein paar Noten auf dem
Manual und Sie werden horen, daB nun ein anderer Sound angesteuert wird.

Driicken Sie die Taste [RUN], um die Aufnahme zu starten. Der Sequenzer zihlt
zwei Takte lang ab (im Display erscheinen “negative Taktnummern”: von -8 bis 0,
wenn Sie “4/4" gewihlt haben oder von 16 bis 0, wenn Sie “16/16™ gewihlt
haben). Mit anderen Worten: Die eigentliche Aufnahme beginnt zwei Takle nach
dem Einzihlen. Auch das Metronom tickt -entsprechend der “CLICK SELECT”-
Einstellung mit (“ZUR BEZUGNAHME”, S. 118). Ist ¢s nicht laut genug, drehen
Sie am riickseitigen [CLICK VOLUMEL}-Regler. Nach dem Einzihlen werden die
Taktnummern in der normalen Reihenfolge angezeigt. AuBerdem blinkt die
[RUN]-Diode und zeigt das gewdhlte Tempo an: Bei jedem ersten Schlag leuchtet
sie rot auf, bei allen iibrigen Schligen griin.

Sobald Sie fertig sind, driicken Sie die Taste [STOP], um die Aufzeichnung zu
stoppen. Sowohl die [RUN]- als auch die [RECORD]-Dioden erldschen. Gle-
ichzeitig wird die Meldung “Executing” angezeigt, weil die Daten nun erst einmal
verarbeitet werden. Danach wechselt der SYSS wieder in den Sequencer Play
Mode.

SOMHE 1 MewsSong

Magl TIZG 4. 4
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10.

Héren Sie sich den gerade aufgezcichneten Part an. Driicken Sie die Scquenzer-
Taste [M] (siche nachstehende Abbildung), um den Sequenzer “zuriickzuspulen”
und betiitigen Sie anschliefend die Taste [RUN]. Mit den Vor- und Riicklauftasten
kdnnten Sie aber auch einen beliebigen Takt anwihlen, in dem die Wiedergabe
beginnen soll.

ZurGck: Eine

Taktnummer zurck.

Beschleunigung durch
anhaltendes Dricken.

Starten der Wieder-

TOP: Zurlick zum 1, gabe oder der X
Takt Aufrahme, wenn die
[Record] Taste
- - oy gedrickt ist.

DEMO.PLAY

o] o}
Vorwdarts: Zur
Einschalten der nachsten Taktmum-

Aufnahmebereitschaft mer. Beschleunigung
durch anhaltendes
RECORD STPP RUN Driicken.
SEQUENCER
Anhalten der
wiedergabe oder der
Aufnahme

Die Wiedergabe wird automatisch angehalten, sobald der Sequenzer den
letzien Takt wiedergegeben hat. Sie kénnen aber auch auf [STOP] driicken, um die
Wiedergabe vorher anzuhalten.

Sind Sie mit der Aufzeichnung zufrieden, fahren Sie mit dem S. Schritt fort, um
eine neue Spur zu wihlen und nchmen Sie einen anderen Part auf. Wiederholen
Sie diese Schritte so oft, bis alle Parts “im Kasten sind”. Schwierige Dinge pro-
grammiecren Sie am besten im Step-Betrieb (siehe nichste Seite).

Punch (ein- und aussteigen)

Mit der Punch-Funktion lassen sich bestimmte Taklte einer aufgezeichneten
Spur ausbessern, ohne daB die anderen Takte geidndert werden. Die Bedi-
enungsvorginge sind dieselben wie im “repl”-Betrieb. Einzige Ausnahme: Sic
miissen dic Nummer des ersten und letzten Taktes eingeben. Wenn Sie statt “over”
oder “repl.” “punch” wihlen (sieche den 4. Schritt), sieht das Display folgender-
mafBen aus: i

Aussteigen: Hier wird die

Einsteigen: Hier beginnt Aufzeichnung automatisch

die Aufzeichnung beendet

FLrg Bi]-48]
Megl T1EZ8 4- 4

Fiihren Sie den Kursor zu den beiden Taktwerten und stellen Sie die Taktnum-
mern ¢in. Die ibrigen Parameter stellt man genau so ein wie im “repl.”- oder
“over”-Betrieb.

Sobald Sie die Aufnahme starten, werden alle Takte, die vor dem Ein-
steigepunkt liegen, wiedergegeben. Sobald der Sequenzer den ersten eingestellten
Taktwert erreicht, schaltet er sich auf Aufnahme. Das ist Ihr groBer Moment:
Spielen Sie die neue Fassung ein. Falls es hinter dem Aussteigepunkt noch Daten
gibt, werden diese ebenfalls wiedergegeben. Die Aufnahme wird aber rechizeitig

gestoppt.
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Step-Betrieb {Schritt-fiir Im Step-Betrieb kann man seine Daten notenweise eingeben. Das Tempo ist

Schritt)

hierbei unerheblich, und Sie brauchen nicht einmal auf dem Manual zu spielen. Dieser
Betrieb eignet sich vor allem fur dic Eingabe von zuvor notierien Passagen (oder
Stiicken) oder von Dingen, die sich nur schwer in Echtzeit bewerkstelligen lassen.

1. Alle grundlegenden Einstellungen nimmt man genau wie im Echtzeit-Betrieb vor.
Siche daher “Aufzeichnung in Echtzeit” weiter oben.

2. Stau *repl.” oder “over” wihlen Sie “step”. Haben Sie noch nichts aufgenommen,
kdnnen Sie nun auch die Taktart einstellen.

3. Driicken Sie auf [RUN], um die Step Record Edit-Anzeige aufzurufen,

Eingabezeile des Step-Betriebes. Jeder Strich vertritt eine ZweiunddreiBig-
stelnote. Die Pluszeichen zeigen den Beginn eines neuen Schlages an (An-
zeige richlet sich nach der programmierten Taktart). Im unteren Beispiel
bezieht sich die Anzeige auf einen 1/4-4/4 Takt. Wenn Sie -1/8"—"8/8"
gewdhit haben, erscheint das Pluszeichen alle vier Querstriche. Mit dar [<]
und [>] Taste oder den Sequenzertasten [««] und [»»] fihrt man den Kur-
sor zur gewlinschten Note oder Pause. Die Position des Kursors wird auch
von dem *M™-Wert angezeigt.

Taktnummer *Stacc”, "noerm” oder “slur". Dieser

Wert bezieht sich aut die tatsichli-

Schlagnummer. Die Anzeige *M004-32" che Notenlange, die man mit “Gate
bedeutet zum Beispiel, daB der Kursor sich Time" (siehe unten) einstell,

im 4. Takt und beim 3. Schlag befindet.
Dieser Wert entspricht jeweils der Kursor-

X ) Die Lange der Noten, die eingegeben
position im dariiberstehenden Diagramm. L — Lang o 9°d

werden. Der Wert “0" bedeutet, daB keine
Note eingegeben wird. Die Lange der
Noten (ganze bis ZweiunddreiBigstel,
sowie punktierte Noten) werden mit Hilfe
der entsprechenden Symbole angezeigt.
Alle anderan Werte werden mit Hille von
Zahlen angezeigt.

4. Wihlen Sie die Linge der ersten Noten, indem Sie die entsprechende Zifferntaste
driicken (die “normalen” Notenwerte finden Sie iiber den Zifferntasten) oder
indem Sie die [-1/NO] und [+1/YES]-Taste verwenden. Die Zahl der von dieser
Note beanspruchien ZweiunddreiBigstelpositionen wird nun hervorgehoben. Wenn
Sie in cinem 4/4-Takt eine Achtel wihlen, sicht das Display etwa folgendermaBen
aus:

Vier 32.= eing Achtel
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Punktierte Noten

Wenn Sie die Taste [+] driicken (Zifferntaste [8]), wird die Noten um die
Hilfte ihres Wertes verldngert. Hat das einen “normalen™ Notenwert zur Folge,
wird die Note mit dem entsprechenden Symbol angezeigt. Andernfalls erscheint
ein numerischer Wert im Display.

Triolen

Triolen wihlt man, indem man erst den Ausgangswert -z.B. Achtel, wenn Sie
Achteltriolen brauchen oder 16, wenn Sie Sechzehnteltriolen brauchen- wihlt und
anschlieBend die Taste [_s—] (Zifferntaste [9] driickt). Sobald eine Note ein-
gegeben wird, erscheint rechis daneben “5”. Die Triolen werden mit Hilfe von
numerischen Werten angezeigt (da es sich hier nicht mehr um “normale” Werte
handelt). Triolen gibt man meistens in Dreier, Sechser- oder Neunergruppen ein -
auf jeden Fall immer in einer Zahl, die durch drei teilbar ist-, denn sonst kommt
man in Schwierigkeiten,

Bindebogen

Driicken Sie die Taste [TIE] {(Zifferntaste [-]), nachdem Sie eine Note proa
grammiert haben, die Sie verlingern mdchten. Diese Funktion wird geldscl
wenn Sie den Kursor verschieben, bevor Sie cine weitere Note eingegeben haben.

5. Sobald Sie die Notenldnge eingestellt haben, driicken Sie die Taste, die der ge-

wiinschten Note entspricht, Die eingegebene Note wird mit Hilfe eines Karos (¢)
angezeigt. Danach springt der Kursor zum Beginn der niichsten Note,

Noten werden als Karos angezeigt

—

Driicken Sie die Taste [REST] (Zifferntaste [0]), wenn Sie statt einer Note
eine Pause programmieren méchten.

6. Wiederholen Sie die Schritte 4-5, bis der gesamte Part eingegeben ist. Sie kténnten
die [<0] und [C>] Taste oder die Sequenzertasten [<4] und [»»] driicken, um an
jeder beliebigen Stelle Noten einzafiigen - man kann auch Noten Gbereinander
programmieren. Diese heilen dann “Akkorde”.

Loschen bestimmter Noten

Wenn cine Note geloscht werden soll, fithren Sie den Kursor dorthin und
driicken Sic auf [ERASE] (Zifferntaste [7]). Im obigen Beispiel wiirde das Karo
verschwinden. Beziebt s sich auf einen Akkord, wird der ganze Akkord geldscht,

Stakkato- und gebundene Noten

Stakkato- (kurze) und gebundene Noten programmiert man mit Hilfe der
Funktion “Gate Time”. Driicken Si¢ die Taste [PAGE P ], wenn die Record Edit-
Seite angezeigt wird.




B APPRENTISSAGE

Gate Time
normal s 2Ey

Mit [DATA ENTRY] oder der [-1/NO] und [+1/YES]-Tastc wihlen Sie en-
tweder “Staccato: 50%”, “Normal: 80%" oder “Slur: 99%". Der Prozentwert
bezieht sich auf die tatséichliche Linge der Note im Verh#ltnis zum gewihlten
Léngenwert. “Gate Time” bezieht sich auf die Dauer ciner Note. Stimmt der Gate
Time-Wert, driicken Sie auf {PAGE -], um zur Step Record Edit-Anzeige
zurtickzugehen und dic Eingabe fortzusetzen,

Anwahl einer anderen Voice

Sie konnen an jeder belicbigen Stelle eine andere Voice aufrufen, indem Sie
einen Programmwechselbefehl eingeben, Fithren Sie den Kursor zuerst zu der
Stellen, an der eine andere Voice aufgerufen werden soll (Step Record Edit-
Anzeige). Driicken Sie zweimal auf [PAGE ®] oder einmal auf [PAGE 4], um
die “Program Change”-Anzeige anzuwihlen.

Frodram Chande
I PEIZiPick Bas

=
=

Wihlen Sie eine Bank und eine Voice wie gewdshnlich und driicken Sie die
Taste [ENTER]. Das Display zeigt nun wieder die Step Record Edit-Seite an. An
der Stelle, wo der Programmwechselbefehl cingefiigt wurde, erscheint ein “p”.
Programmwechselbefehle 16scht man, genau wie Noten, indem man die (ERASE]-

Taste driickt.

Driicken Sie die Taste [STOP], wenn Sie den Step Edit Record-Betrieb wicder
verlassen mochten. Hierauf wechseln Sie wieder in den Sequencer Play Mode.
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Wiedergabe

AbschlieBend

34

Wenn Sie dic Taste [SEQ] in einem anderen Mode driicken, rufen Sie den
Sequencer Play Mode auf. Wird nachsichende Display-Seite angezeigl, kdnnen
Sie einen der bereits aufgezeichneten Songs anwihlen. Auch den Takt, von wo ab
die Wiedergabe beginnen soll, sowie das Tempo kénnen Sie hier einstellen.

i Mew=orng

i
a8l TiZe 42 4

——

Liegt der Sequencer Play Mode vor, driicken Sie auf [«4] oder [»»], um den Takt
einzustellen, in dem die Wicdergabe beginnen soll. Wenn Sie auf [H] driicken, be-
ginnt dic Wicdergabe im ersten Takt. Mit der Taste [RUN] starten Sie die Wiedergabe
und mit [STOP] halten Sie sie an.

Stummschalten von Spuren
Wenn Sie im Sequencer Play Mode dic Taste [SELECT] driicken -selbst, weni
gerade ein Stiick wiedergegeben wird-, wird die Track Mute-Seite angezeigt.

Track HMute
S ok 34 - - - 2
| ] |
Das Sternchen bedeu- Der Strich (=" Wird die Nummer der Spur
tet, daBl die Spur noch bedeutst, da8 angezeigt, so enthilt sie bereits
keine Daten enthélt. die entsprech- Daten.
ende Spur
stummgeschal-
tet ist.

Halten Sie [SELECT] gedriickt und betitigen Sie eine der TR-Tasten (1-8)
(driicken Sie auf [7], [4], [1], {01, [81, [5], [2] oder [-]), um die entsprechende Spur zu-
oder stummzeuschalien. Wurde die Spur stummgeschaltet, wird statt der Nummer eir
Strich angezeigt.

Jetzt wissen Sie, welche Scquenzerfunktionen auf dem SY5S vorhanden sind. Am
besten lesen Sie sich nun den Teil “SEQUENCER MODE” durch (S. 116), um alle
Einzelheiten zu erfahren. Es gibt zahlrciche Editier- und andere Jobs, die wir hier
nicht erwihnt haben. Diese erleichtern [hnen aber das Programmieren des Sequenzers.


Unknown
 

Unknown
 


M TIPS UND HINWEISE

5. EDITIEREN DER VOICES

[

Grundlage der Voices

des SY55

AWM-Schwingungsformen

“AWM?2” steht fiir “Advanced Wave Memory”, ciner von YAMAHA entwickelten
16bit-Synthesemethode der 2. Generation. Die Ubersetzung dieser Abkiirzung wollen
wir uns sparen und stattdessen erwihnen, da dieses Prinzip die gesampelten Klinge
mit derselben Klarheit und Brillianz wiedergibt wie ein CD-Spieler. Das bedeutet, daB
die Naturinstramente auch wirklich natiirlich klingen. Etwas technischer: AWM2 re-
produziert Samples im 16Bit-Format, die mit einer Abtastrate von 32 oder 48 kHz er-
faBt worden sind, intern im 24bit-Format verabeitet und dann durch einen 22bit-D/A-
Wandler (digital/analog) mit groBer Aufldsung zu den Ausgéingen gesendet werden.

Die Samples befinden sich im 2MByte-ROM-Speicher. Der SY55 bietet Thnen 74
verschiedene Samples, mit denen Sie Thre Voices erstellen kdnnen.

@® PRESET WAVE LIST

No. Name No. Name No. Name No. Name
1 Piano 21 GtrSteel 41 Digital2 61 BD3
2 E.Pianol 22 Gtr Gut 42 Digital3 62 $D1
3 E.Piano2 23 12string 43 Pulse 10 63 SD2
4 E.Piano3 24 E.Guitar 44 Pulse 25 64 5D 3
5 E.Piano4 25 E.Bass 45 Pulse 50 65 Rim
6 E.Piano5 26 Popping 46 Tri 66 Tom 1
7 E.Piano6 27 WoodBass 47 Voice 67 Tom 2
8 E.Piano? 28 Syn Bass 48 Piano Np 68 HH closed
S Harpsi 29 Violin 49 EPianoNp 69 HH open
10 Organ 1 30 Strings 50 Vibe Np 70 Crash
11 Organ 2 31 Chorus 51 Bottle 71 Ride
12 Pipe 32 Itopia 52 Tuba 72 Claps
13 Trumpet 33 Yibe 53 Vocal Ga 73 Cowbell
14 Mute Tp 34 Marimba 54 Bamboo 74 Shaker
15 Trombone 35 Glocken 55 Neise
16 Flugel 36 Shamisen 56 Styroll
17 Sax 37 Harp 57 Bulb
18 Flute 38 Mtl Reed 58 Bell Mix
19 Brass 39 Saw 59 BD1
20 SynBrass 40 Digitall 60 BD 2

Elemente und Voice-Struktur

Eine Voice (=¢in Klang) des SY kann aus bis zu vier “Elementen” bestehen. Jedes
Element ist im Grunde ein eigenstandiger Klang, der getrennt gefiltert und bearbeitet
werden kann. Der SY55 ist 16stimmig polyphon, Wenn eine Voice aber mehrere Ele-
mente enthilt, verringert sich die Anzahl der gleichzeitig spielbaren Noten: Bei einem
Element stehen alle 16 Stimmen zur Verfiigung, bei 2 "geschichteten™ Elemcnten
deren 8 und bei 4 geschichteten Elementen 4 Stimmen.

VOICE MIT 1 ELEMENT VOICE MIT 2 ELEMENTEN

FLEMENT 1 ELEMENT 1
16 Noien [ ] 8 Naten
7

VOICE MIT 4 ELEMENTEN

|- 4 Noten
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Jedem Element kann man eines der 74 AWM2-Samples des ROM-Speichers oder
eine Schwingungsform einer (als Sonderzubehdr erhiltlichen} Waveform-Card zuord-
nen, Enthilt die Voice nur ein Element, kdnnen Sie ihr auch nur eine Wave (=Sample)
zuordnen. Ubrigens konnte man allen vier Elementen einer Voice dasselbe Sample
zuordnen. Jedes Element hat seine eigene Hiillkurve und kann auch sonst beliebig
programmiert werden. Siehe Seite 64 des Kapitels “Zur Bezugnahme” betr. einer
vollen Beschreibung der Parameter des Amplituden-Hiillkurvengenerators.

Beispiel fiir eine 2-Element-Yoice mit

“geschichteten” Hiillkurven,

“ Element 1

A Element 2

z

Einsetzen Ende der
der Note Note

Als Alternative zu geschichteten Elementen kann auch jedes Element einer an-
deren Sektion der Tastatur zugeordnet sein, fiir ausgefallene Split-Keyboard-Einstel-
lungen die die niedrigen und hohen Limit-Funktionen einsetzen, wie sie auf Seite 60
des Kapitels “Zur Bezugnahme” beschrieben sind.

Split-Keyboard, erzeugt mit einer 2-Element-Voice

Llu' ]

Element 1 Voice Element 2 Voice
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H TIPS UND HINWEISE

Jedes Element ist dariiberhinaus mit ciner Tonhéhenhiillkurve und zwei Filter-
Cutoff-Hiillkurven ausgestattet. Mit der Filterhiillkurve hat man die Moglichkeit, die
Digital-Filter in Echtzeit einzusetzen.

AUFBAU EINES AWM II-ELEMENTES

AWMII WAVE FILTER 1 FILTER 2 AMPLITUDE EG

i /| _/\ S /\\ iy QUTPUT

PITCH EG CUTOFFEG! CUTQFFEG2

Digital-Filter

Jedes Element enthilt zwei Digital-Filter, Filter 1 (FL1) kann wahlweise als LPF
(TiefpaBfilter) oder als HPF (HochpaBfilter) eingesetzt werden. Filter 2 (FL2) fungiert
ausschlieBlich als LPF. Da jeder Filter eine 6-Punkt-Hiillkurve umfaBt, braucht seine
Wirkung nicht “starr” zu sein, sondern kann sich mit der Zeit dndern. Siehe Seite 75
des Kapitels “Zur Bezugnahme” betr. Einzelheiten iiber den Filter-Grenzpunkt des
Hillkurvengenerators. Dariiberhinaus 146t sich die Grenzfrequenz entweder mit dem
LFO (Niederfrequenzoszillator) oder dem Anschlag steuern.

Man kann die Wirkung der beiden Filter miteinander kombinieren und die Filter-
steiheit (24dB/Oktave) damit verdoppeln- die Steilheit eines LPF betrigt ndmlich
12dB/Oktave. Es lassen sich aber auch Bandpaleffekte programmieren, indem man
einen Filter (FL1) als HPF und den anderen als LPF einsetzt. Beide Filter verfiigen
iiber einen Resonance-Parameter, mit dem man die ¢ingestellte Grenzfrequenz be-
tonen kann — so weit, bis der Filter anfingt zu oszillieren. In nachstehender Ab-
bildung finden Si¢ die Moglichkeiten der Filter.

Filterfunktion: Beispiele

Low Pass Fliter-Funktion High Pass Filter-Funktlon

Resonance
einsteltbar

Stelineit
12dB/Oklave

Steithwl:
12d B/Oktave

LAUTSTARKE
LAUTSTARKE

FREQUENZ
FREQUENZ

Bandpays Fliter-Funktion (LPF + HPF) Doppelte Low Pass Fllter-Funktlon (LPF + LPF)

SteHheit
24d B/Oktave

LAUTSTARKE
LAUTSTARKE

FREGUENZ FREQUENZ
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Ubersicht Uiber die
Voice-Parameter des
SY55

38

Andere programmierbare Parameter und Effekte

Sie kénnen folgende Aspekie eines Elementes programmieren: Lautstirke, Trans-
ponierung, Stimmung, Ober- und Untergrenze, Anschlagsober- und Untergrenze fiir
Velocity Switch-Sounds, Panorama, LFO-Modulation, Spielhilfezuordnung usw.
(sieche *Zur Bezugnakme™). Daneben kann man die Pitch Bend- und Modulations-
funktion mit den iiblichen Spielhilfen sieuern. Aber Sie kénnen die Amplitudenmodu-
lation, die TonhShenmodulation, die Grenzfrequenzmodulation, die Grenzfre-
quenzsteuerung, die Hiillkurvensteuerung und die Lautstiirke - vom Aftertouch gany
zu schweigen- jeder beliebigen MIDI-Spiethilfe zuordnen. (Kapitel “Zur Bezug-
nahme”, Seite 81 bis 84.)

AuBerdem enthilt der SY55 34 Digital-Effekte, worunter Hall-, Delay-, Erstre-
flexions-, Equaliser- und Distortion-Programme. Und deren Parameter sind ebenfalls
programmierbar. Siehe Seite 86 im Kapitel “Zur Bezugnahme” betr. Einzelheiten iiber
die Effekte und ihre verschiedenen Parameter.

SYSS Effekte

1: Rev.Hall (Saalhall)
2: Rev.Room (Zimmerhall)
3: RevPlate (Plattenhall}
4: RevChrch (Kirchenhall)
5: Rev.Club {Clubhall}
6: RevStage (Biihnenhall)
7: BathRoom {Badezimmerhall)
8: RevMetal (Metallhall)
9: Delay (Einfaches Delay)
10: DelayL/R (Stereo-Delay)
11: St.Echo (Stereo-Echo)
12: Doublerl (Doppler 1)
13: Doubler2 {Doppler 2)
14: PingPong (L-R/R-L Delay)
15: Pan Ref, (Panorama-Reflexionen)
16: EarlyRef (Erstreflexionen)
17: Gate Rev (“Gegateter” Hall)
18: Rvs Gate {(Umgekehrte Gate)
19: FB E/R (Erstreflexionsriickkopplung)
20: FB Gate {Gate-Riickkopplung)
21: FB Rvs (Riickkopplung der umgekehrten Gate)
22: Dlyl&Rev (Delay 1 & Hall)
23: Dly2&Rev (Delay 2 & Hall)
24: Tunnel (Tunnelhall)
25: Tone 1 (Klangregelung 1)
26: DIyl&T1 (Delay 1 & Klangregelung 1)
27: Dly2&T1 (Delay 2 & Klangregelung 1)
28: Tone 2 (Klangregelung 2)
29: DIyl&T2 (Delay 1 & Klangregelung 2)
30: DIly2&T2 {Delay 2 & Klangregelung 2)
31: Dist&Rev (Verzerrung & Hall)
32: Dst&Dlyl {(Verzerrung & Delay 1)
33: Dst&Dly2 (Verzerrung & Delay 2)
34: Dist, (Verzerrer)

Die Voice Parameter-Ubersicht auf der nichsten Seite enthilt alle Parameter, die
Sic programmieren kénnen (mit der Bezeichnung, die Sie auch im Display finden).
Kopieren Sie diese Seite und notieren Sie jeweils die ersicllien Programme,
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Ubersicht Giber die Voice-Parameter des SY55 Voice Name:

B TIPS UND HINWEISE

EL1 EL2 EL3 | EL4 EL1 EL2 EL3 | EL4
VOICE Mode FLI\CEG R3 - i i
Wave Select FL1\CEG L3
Volume FL1\CEG R4
Note Shift FLI\CEG L4
Detuna FLI\CEG RR1
Note Limit/L FL1\CEG RL1
Note Limit/H - FLI\CEG RR2
Vel. LimivL FLI\CEG RL2
Vel. Limit/H. . FL1\R.Scale .
Pan FL1\LS BP1
Output.Asgn FL1\LS BP2
EF Balance FLI\LS BP3
OSC Frq.Mode FL1\LS BP4
OSC Frq.Note FL1\LS OFSH1
OSC Frq.Tune FL1\LS OFS2
AEG Mcde FLT\LS OFS3
AEG R1HT FL1\LS OFS4
AEG R2 FL2\Type
AEG L2 FL2\Cutoff
AEG R3 FL2\Mode
AEG L3 FL2\CEG Lo
AEG R4 FL2\CEG R1
AEG RR FL2\CEG L1
AEG R.Scale FL2\CEG R2
AEG LS BP1 FL2\CEG L2
AEG LS BP2 FL2\CEG R3
AEG LS BP3 FL2CEG L3
AEG LS BP4 FL2\CEG R4
AEG LS OFSt: FL2ACEG L4 -
AEG LS OFS2 FL2\CEG RR1
AEG LS OFS3 FLAO\CEG RE1
AEG LS OFS4 FL2\CEG RR2
Sens. Vel. FL2\CEG RL2
Sens. V.Rate FL2\R.Scale
Sens. AMS FL2\LS BP1
Sens. PMS FL2\LS BP2
LFO Wave - FL2\LS BP3
LFO Speed FL2\LS BP4
LFO Delay FLALS OFSt. b o i B b
LFO Phase FL2\LS OFS2
LFO AMOD FL2\LS OFS3:
LFO PMOD FL2\LS OFS4
LFO CutofMOD FL\Resonance = & ] e i e
PEG LO FL\Vel.Sens
PEG R1 FL\Mod.Sens’
PEG U1 CNTL\Pitch Bend
PEG R2 CNTL\AT P.Bias
PEG L2 CNTL\RandomPitch
PEGR3 CNTLAMOD CTL#
PEG L3 CNTL\AMOD RNG
PEG RR CNTL\PMOCD CTL#
PEGRL CNTL\PMOD RNG
PEG Range CNTL\CoffMOD CTL#
PEG R.Scale CNTL\CoffMOD RNG
PEG Vel.SW CNTL\Cutoff CTL#
FLI\Type CNTL\Cutoff RNG
FL1\Cutoff CNTL\EG Bias CTL#
FL1\Mode CNTL\EG Bias RNG
FLI\CEG LO CNTL\Wolume CTL#
FLI\CEG R1 CNTL\Wolume MIN
FLINCEG L1 ERType '
FL1\CEG R2 EROutput Level
FLI\CEG L2 ER ** Others **
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Ubersicht (iber die Voice-Parameter des SY55 Voice Name: VeloChorus

EL1 EL2 | EL3 | EL4 EL1 EL2 | EL3 | EL4
VOICE Mode: 2 Element FLI\CEG R3 0 - 0.
Wave Select P31 P56 FLIN\CEG L3 0 0
Volume 127 1001 FL1\CEG R4 w0 o
Note Shift 0 0 FLI\CEG L4 0 0
Detune 0. [V FLI\CEG RR1:: =0 Lo
Note Limit/L C-2 C-2 FL1\CEG RL1 0 0
Note Limit/H G8 -G8 FLI\CEG RR2 R o]
Vel. LimivL 1 55 FL1\CEG RL2 0 0
Vel. -Limit/H 127|127 FL1\R.Scale 0 40
Pan 0 0 FL1\LS BP1 C1 C1
Output Asgn str str: FL1\LS BP2 G2 G2
EF Balance 50 60 FL1\LS BP3 E4 E4
OSC Frgq.Mode norm | norm - FLI\LSBP4 CET|IGe
OSC Frq.Note —_ - FL1\LS OFS1 o} 0
OSC Frg.Tune 0 0. FLI\LS OFS2 0 o S I [
AEG Mode nrm nrm FLI\LS OFS3 0 0
AEG R1/HT: 30 | 63 = FL1\LS OFS4 0 0
AEG R2 37 12 FL2\Type THU | THU
AEG L2 : 59 50" FL2\Cutoff - 1270527
AEG R3 28 30 FL2\Mode LFO | LFO
AEG 13 54 .- 47 FL2\CEG LO — —_
AEG R4 0 0 | FL2\CEG R1 — —
AEG RR 30 30 FL2\CEG L1 . — —
AEG R.Scale 0 0 FLACEG R2 — -
AEG LS BP1 C1 Ct FL2\CEG L2 : e =
AEG LS BP2 G2 G2 FL2\CEG R3 — —
AEG LS BP3 E4: | E4 FL2\CEG L3 et B
AEG LS BP4 csé c6 FL2\CEG R4 —_ —
AEG LS OFS{ 00 FL2\CEG L4 - — —
AEG LS OFS2 0 0 FL2\CEG RR1 — —
AEG LS OFS3 0 o FL2\CEG RL1 . - —
AEG LS OFS4 0 0 FL2\CEG RR2 — —
Sens. Vel: " - ‘0 0 FL2\CEGRL2 o —_—
Sens. V.Rate off off FL2\R.Scale — —
Sens. AMS 0 0 FL2\LS BP1 Ci| ¢Ct
Sens. PMS 2 0 FL2\LS BP2 G2 G2
LFO Wave dric Lot FL2\LS BP3 E4 | E4
LFO Speed 57 65 FL2\LS BP4 C6 cé
LFO Delay 70 0 FL2\LS OFS1 0 0
LFO Phase 0 0 FL2\LS OFS2 0 0
LFO AMOD 0 0 FL2\LS OFS3 w0l o
LFO PMOD 0 o FL2\LS OFS4 0 0
LFO CutofMOD 0 0 FL\Rescnance S B 0
PEG LO -15 -22 FL\Vel.Sens 0 0
PEG R1 60 40 FL\Mod.Sens ‘0 0
PEG L1 0 0 CNTL\Pitch Bend 2
PEGR2 ‘63 63 CNTLAT P.Bias 0%
PEG L2 0 0 CNTL\RandomPitch 0
PEGR3 63 63 CNTLAMAMOD CTL# 12
PEG L3 0 0 CNTL\AMOD RNG 64
PEG RR 63 63 CNTL\PMOD CTL# 1
PEG RL 0 0 CNTL\PMOD RNG 64
PEG Range 2oct | 2oct CNTE\CoffMOD CTL# 1
PEG R.Scale 0 0 CNTL\CoffMODRNG | ©
PEG Vel.8W off off CNTL\Cutoff CTL# 12
FL1\Type LPF | LPF CNTL\Cutoff RNG 0
FL1\Cutoff o114 127 CNTL\EG Bias CTL# 2
FL1\Mode EG EG CNTL\EG Bias RNG 0
FLIN\CEG LO =20 .| 0 CNTL\Volume CTL# 14
FL1\CEG R1 27 16 CNTL\WVolume MIN 0
FLI\CEG L1 0 -18" ER\Type 1: Rev.Hall
FLI\CEG R2 0 0 EROutput Level 100%
FLINCEG L2 0 0 ER ** Others ** Time 2.6:/ LPF 8.0 / Delay 29
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Programmieren der
“VeloChorus” Voice

B TIPS UND HINWEISE

Jetzt wissen Sie, was alles da ist. Programmieren Sie doch einmal folgende Voice,

-um zu erfahren, was man mit den Parametern machen kann. *VeloChorus” ist eine

Voice, die 2 Elemente enthilt, Den “Chorus”-Klang erzielt man mit Element 1 und die
“Styroll”-Schwingung ordnet man Element 2 zu. Wir wollen die Hiillkurve beider
Elemente programmieren und beide Elemente filtern. Die *Styroll”-Wave wird so
programmiert, da sic nur bei hartem Anschlag zu horen ist (= Velocity Switch).

Fein sduberlich notiert, nimmt sich diese Voice folgendermaBen aus:

Alle programmierten Anderungen kann man sofort horen. Uberhaupt sollten Sie

beim Editieren soviel wie mdglich auf dem Manual spielen, um zu horen, wie sich die
Yoice andert.

1.

2.

Driicken Sie auf [VOICE], um den Voice Play Mode aufzurufen.

Mit [MEMORY] und [-1/NO] bzw. [+1/YES] wihlen Sie Voice 101 an.

Driicken Sie auf [EDIT/COMPARE], um den Voice Edit Mode anzuwihlen.

Driicken Sie auf [JOB], dann auf (4] und [2], und schlieBlich auf [ENTER], um die
Yoice-Edit-Funktion 42: Voice Initialize aufzurufen.

VHITCE

Initializs

Di¢ Voice Initialize-Funktion stellt fiir alle Voice-Parameter wicder den
Ausgangswerl ein. Damit spart man viel Zeit, weil man nicht alle Parameter selbst
auf O stellen muB. Das ist u.U. ein ziemlich langwieriger ProzeB. (Kapitel “Zur
Bezugnahme”, Seite 90)

Driicken Sie also die Taste [ENTER].

UOICE Sa?
Initializs

Dic Frage “Sure?” kennen Sie bereits. Wenn Sie auf [+1/YES] driicken, wird
die Voice initialisicrt. Die Meldung “Completed!” (Bin soweit) sagt Thnen, da8 es
losgehen kann.

Completad!

4]
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Driicken Sie auf [PAGE P ], um die Voice Mode-Seite anzuwihlen (*Zur Bezug-
nahme”, S. 58).

LOICE Mode
=1 Element

Driicken Sie auf [+1/YES], um statt *1 Element” den Wert “2 Element”
einzustellen. Hiermit hiitten Sie der Voice zwei Elemente zugeordnet. ([+1/YES]
und [-1/NO] sind nur eine der Eingabemoéglichkeiten, um die Werte der Edit-
Parameter zu dndern. Siche Abschnitt “Bezugnahme”, Seite 53)

UCOICE Mode
Elament

s

Ir-

Driicken Sie noch einmal auf [PAGE P ], um die Voice AWM Wave Selection-
Funktion aufzurufen (“Zur Bezugnahme”, S. 58).

“Tri » EL1
MRAE P45 ##d s

Wenn eine Voice zwei Elemente enthdlt (wie in unserem Fall), kann man beiden
Elementen (EL1 und EL2) eine der 74 internen Schwingungsformen (oder der
Card-Waves) zuordnen. Fiir Elemente, die man nicht programmieren kann, wird
“HEH" angezeigt.

Mit den Tasten [<7] und [T>] (Kursortasten) fiihrt man den Kursor zu dem
gewiinschten Element (dic Nummer wird oben rechts im Display angezeigt: EL1
oder EL2). Mit den Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] [ENTER] oder den Zahlentas-
ten und [ENTER] oder dem [DATA ENTRY]-Regler ordnen Sie dem Element einc
Wave zu. Deren Nummer wird iber dem Kursor angezeigt. Der Name der Wavs
erscheint oben links im Display.

@® Wihlen Sie fiir EL1 die Wave P31 {Chorus).
@ Wihlen Sie fiir EL2 die Wave P56 (Styroll).

LChorus EL1
PE31 PO #dd sk

10. Driicken Sie auf [PAGE ®], um die Volume-Funktion anzuwihlen.

Valume 127 EL1
Fl1z7 127 #8& ks
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1.

12.

13.

14,

B TIPS UND HINWEISE

Die Volume-Funktion programmiert man in etwa wie die Voice Asgn-Funktion.
Mit den Tasten [<J] und [C>] (Kursortasten) fithrt man den Kursor zu dem ge-
wiinschten Element (die Nummer wird oben rechts im Display angezeigt: EL1
oder EL2). Mit den Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] [ENTER] oder den Zahlentas-
ten und [ENTER] oder dem [DATA ENTRY]-Regler ordnen Sie dem Element
einen Wert zu. Wenn Sie “0” einstellen, hdren Sie das entsprechende Element
nicht. “127” ist der Hchstwert.

Belassen Sie die Lautstirke der Chorus-Wave auf 127, aber stellen Sie fiir
Styroll den Wert “100” ein.

Lalume 127 ELA
Fl1Z7 100 4 bk

Driicken Sie auf [JOB], auf die Zahlentaste [8] und auf [ENTER], um die
Vel.Limit/L-Funktion aufzurufen (“Zur Bezugnahme”, S. 61). Die Funktionen
Note Shift (“Zur Bezugnahme”, §. 59), Detune und Note Limit (“Zur Bezug-
nahme”, 5. 60) (ibergehen wir, da wir sie hier nicht brauchen.

W=l
P 1

Limit-L EL1
1 #dk ks

Mit Vel Limit/L und H programmiert man die Velocity Switch-Funktion. Aber der
Reihe nach:

Jede MIDI-Note-An-Meldung (Meldung, die jedesmal gesendet wird, wenn
Sie eine Note spielen) enthélt auch Informationen beziiglich des Anschlages. Der
Tongenerator weill also, wie laut er eine Note wiedergeben muB. Der Bereich
betrdgt 1... 127 — deshalb kann man hier auch 128 verschiedene Werte einstellen.
Wenn Sie fiir den Vel Limit/L-Parameter des Styroli-Elementes (EL2) den Wert
“55” wihlen, bedeutet das, daB Sie das Element nur mit Anschlagswerten oberhalb
55 ansteuern kénnen. Fir “Chorus” lassen wir es bei dem Wert “1” bewenden,
damit dieses Element immer angesteuert wird.

Wie man die Werte einstellt, braucht man Ihnen ja schon nicht mehr zu sagen:
Mit den Tasten [<0] und [>] (Kursortasten) fithrt man den Kursor zu dem ge-
wiinschten Element., Mit den Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] [ENTER] oder den
Zahlentasten und [ENTER] oder dem [DATA ENTRY]-Regler ordnen Sic dem
Element einen Wert zu.

Rufen Sie als nichstes die Funktion 11:EF Balance-Funktion auf (“Zur Bezug-
nahme”, $. 63). Die Parameler Vel Limit/H (“Zur Bezugnahme”, S. 62) und Pan
("Zur Bezugnahme”, S. 62) brauchen wir nicht,
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15.

16.

17.

8.

Stellen Sie fiir EF Balance folgende Werlte ¢in:

EL1 (Chorus) ........... 50
EL2 (Styroll} ............ 60

Wihlen Sie die Funktion 13: AEG (Amplitudenhiillkurve) (“Zur Bezugnahme”,
S. 64) an. Den OSC.Frq.Mode (“Zur Bezugnahme”, S. 63) brauchen wir nicht.

Als nichstes mufl die Hiillkurve der beiden Elemente programmiert werden.
AuBerdem lernen Sie hier eine neue Art der Element-Anwahl kennen,

AEG Mode EL1

i B3 B B

Anwahl der Elemente: Halten Sie die Taste [SELECT] gedriickt, damit folgende
Anzeige erscheint:

SELECT FL1  EL1
1 £ ow ®

Das “FL1" in der oberen Zeile bedeutet, daB Filter 1 aufgerufen wurde. Die
Meldung “EL1” bedeutet, daB sich die Einstellungen auf Element | bezichen. In
der unteren Display-Zeile erfahren Sie, daB der vorliegenden Voice zwei Ele-
mente zugeordnet worden sind (Element 1 und 2 sind eingeschaltet). Die Sternchen
(“+”) beziehen sich auf die nicht verflighbaren Elemente (im vorlicgenden Fall die
Elemente 3 und 4).

Solange Sie [SELECT] gedriickt halten, kdnnen Sie eines der aktiven Ele-
mente anwihlen, indem Sie die entsprechende [EL SEL]-Taste driicken (griine
Beschriftung neben den Tasten [7], [4], [1] und [0]).

Wenn Sie [SELECT] gedriickt halien, ktnnen Sie die Elemente auch ausschal-
ten. Hiermit haben Si¢ also die Maglichkeit zu héiren, wie ein bestimmies Element
allein klingt. Mit den Tasten [EL ON/OFF] schalten Sie die Elemente ein oder aus
(Zahlentasten [8]1, [5], [2] und [-]). Wenn Sie ¢in Element ausschalten, wird statt
der Abkiirzung “-” im Display angezeigt.

Geben Sie die Taste [SELECT] wieder frei, kehren Sie zur zuvor angewiihite .
Display-Seite zuriick.

Jetzt wissen Sie, wie man die Elemente anwithlt, Die Parameter ruft man mit
den Tasten [<J] [und ] auf und dic Werte steflt man mit [DATA ENTRY] bzw.
[-1/NOJ und [+1/YES] ein. Programmieren Sie also die Hiillkurvenparameter:

Tip: Die Pfeile, die entweder rechts oder links im Display angezeigt werden,
bedeuten, daB Sic die Parameter, die zur Zeit nicht angezeigt werden, mit den
Tasten [<7] und [C>] erreichen.

Gehen Sie selbst mit Hilfe der [PAGE ®]-Taste die acht nichsten Funkiionen
durch, wofiir Sie die Voice-Ubersicht von VeloChorus auf der vorigen Seite zu
Hilfe nehmen kénnen, Parameter, deren Wert sich nicht Andern, brauchen Sie
natiirlich nicht einzustellen,
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H TIPS UND HINWEISE

Parameter El (Chorus) E2 (Styroll)
AEG Mode nrm nrm

AEG R1 (Rate 1) 30 63

AEG R2 (Rate 2) 37 12

AEG L2 (Level 2) 59 50

AEG R3 (Rate 3) 28 30

AEG L3 (Level 3) 54 47

AEG R4 (Rate 4) 0 10

AEG RR (Relcasc Rate) 30 30

19. Sobald Sie folgende Anzeige erreichen:

Filter
Fress "ENTER"

...gibt es wicder etwas zu lernen.

Von dieser Display-Seite aus ruft man die Filterfunktionen mit der Taste
[ENTER] auf (diese Aufforderung steht iibrigens im Display). Sobald Sic das
Filter-Menii angewihlt haben, miissen Sie mit den Tasten [PAGE -] und [PAGE
] weitermachen — genau wie beij allen anderen Funktionen. Haben Sie alle Fil-
terfunktionen editiert, driicken Sie anf [EXIT], um wieder zum Filter-Menii zu
wechseln.

1
1 D
l ﬁ

FES Famde L1 1 -

'-T._"i:ll:.t. +:: 1ZIF

= ik FL1-Tupe EL1

> LFE Qg LFD

FILTER —

rezs "ENTER" _
” <—= [FiiEs Lo ELL

+8 EE A28

Elemsnt, ELL l:]
Initializs EXIT I [j
I ﬂ
] =
1
I
]

Selbstverstindlich kénnen Sie auch jeden Filter ansteuern, indem Sie
die [JOB]-Taste driicken und die entsprechende Funktionsnummer ein-
geben,

Die Hiillkurve von Filter 1 und Filter 2 wihlt man, indem man [SE-
LECT] gedriickt hidit und gleichzeitig den Zahlentasten [9] und [6]
betérigt.

(Dieser Vorgang bringt Sie auch direkt zu den Filterfunktionen, egal
wo im Voice Edit Modus sie gerade sind.)

Jetzt sind sie im Filter-Funktion Subset, und darum kéanen Sie die
Filterparameter programmieren, unter Bezug auf die VeloChorus Parame-
tertabelle auf Seite 40.
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Speichern der editierten
Voice

46

20.

21.

22.

Wihlen Sie als nichstes die Funktion 40: Voice Name an (“Zur Bezugnahme”, S.
89). Hicr wird der Name der Voice programmiert (VeloChorus).

Mit der Voice Name-Funktion i¢ilt man einer Voice einen Namen zu, der aus
héchstens 10 Zeichen bestehen darf. Mit den Kursortasten ([<J] und [©>]) fiihren
Sie den Kursor zu der Position, fiir die Sie ein anderes Zeichen einstellen méchten.
MitL [DATA ENTRY] oder {-1/NO] bzw. [+1/YES] stellen Sie die Zeichen ein,
Programmieren Sie nun den Namen,

UOICE Mame
"IMIT UOICE"

Driicken Sie die [VOICE]-Taste, um den Edit Mode wieder zu verlassen. Rechis
neben dem Voice-Namen steht nun ein helles “E” auf dunklem Hintergrund, Das
soll Sie darauf hinweisen, daB die Voice editiert worden ist.

Achtung!: Wenn Sic jetzt cine andere Voice aufrufen, wird dieses Programm
geldscht. Also muB es zuerst gespeichert werden (im internen Speicher oder auf
einer Card). Siche den nichsten Abschnitt. Eine spezietle Methode zum Abrufen
einer Yoice, die auf diesc Weise verlorengegangen ist, siche “VOICE RECALL”
auf Seite 89,

Sind Sie mit der programmierten Voice zufrieden (in unserem Fall “VeloCho-
rus”), sollten Siec es sofort abspeichern. Da Sie wahrscheinlich noch keine Card
haben, raten wir Thnen, es in einem der 64 INTERNEN Voice-Speicher un-
terzubringen.

Vorhin haben Sic auf [VOICE] gedriickt, um den Voice Edit Mode zu verlassen.
Driicken Sie nun auf [STORE/COPY], damit folgende Anzeigeseite erscheint:

STORE I8l
#IaliFianc

Die Zahl in der oberen Zeile bezieht sich auf den Speicher der Voice, die Sie
gerade editiert haben, also nicht unbedingt auf den Speicher, in dem Sie “VeloCho-
rus” unterbringen. Der Zielspeicher steht hinter dem Pfeil (unterc Zeile).

Um e¢inen anderen Zielspeicher zu wihlen, driicken Sie auf [+1/YES] oder [-1/
NQO] oder den Zahlentasten und [ENTER]. Mit [INTERNAL] und [CARD] wihlen
Sie einen anderen Speichertyp (“Preset” ist unméglich und wenn Sie keine Card in
den Schacht geschoben haben, entfillt diese Méglichkeit ebenfalls).

Hinweis: Wenn Sie die Voice auf ¢iner Card ablegen méchten, miissen Sie erst
kontrollieren, ob die Card bereits formatiert ist {“Zur Bezugnahme”, S. 138) und
ob sich die WRITE PROTECT-Lasche in der OFF-Position befindet (siche dic
Hinweise beziiglich der MCD64 oder MCD32 Card).



Unknown
 

Unknown
 


Ruckblick

W TIPS UND HINWEISE

3. When you're satisfied with the target memory location selection, press [ENTER].

STORE I8 Sire™
*I8liFiang

Die Frage “Sure?” bietet [hnen die Mdglichkeit, es sich noch einmal anders zu
iiberlegen und die Voice doch nickl zu speichern. Beim Speichern 18schen Sie
ndmlich die Daten, die sich urspriinglich an dem gewihlten Ort befunden haben.

4. Driicken Sie auf [+1/YES], wenn Sie das neue Programm tatsiichlich speichern
mochten. Hierauf wird die Meldung “Executing!” (Bin dabei!) angezeigt und
danach die Meldung “Completed!”. (Falls Sie dic Voice lieber nicht speichern,
driicken Sie auf [-1/NOJ).

Comeleted!

Wenn Sie soeben gespeichert haben, ist Ihre neue Voice abruf- und ein-
satzbereit.

Hinweis: Slehe “FEHLERMELDUNGEN” auf Seite 144 fiir Information iber auf
Speicherkarte bezogene Fehlermeldungen.

Damit diirften die Grundlagen der Spiel- und Editierbetriebarten des SY55 erklirt
sein. Lesen Sie auch die Kapitel “Allgemeine Bedienung” des Kapitels “Zur Bezug-
nahme” durch, um weitere wichtige Bedienungstechniken zu lernen, Der Modus Voice
Edit z.B. bietet Funktionen wie Element, AEG und Effect Copy, die die Arbeit des
Programmierens von Voices schneller und leichter machen.

Wenn Sie alle vier Anweisungsteile durchgegangen sind, sollten Sie praktisch
jede Aufgabe mit dem SY55 mit Hilfe des Kapitels “Zur Bezugnahme” 18sen kénnen.
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BEDIENUNG

Anwahl des Voice Edit Modes

Driicken Sie zuerst die Taste [VOICE] und danach
[EDIT/COMPARE]). Die¢ Dioden dieser beiden Tasten leu-
chten nun.

COMPARE VOICE
w— —> EDIT
VOICE EDIT MODE

Falls der Voice Play Mode bereits angewihlt ist (d.h.
wenn die Diode der [VOICE]-Taste leuchtet), brauchen
Sic nur noch auf [EDIT/COMPARE] zu driicken.

VOICE COMPARE VOICE
PLAY > —>  EDIT
MODE — MODE

Sie konnen den Voice Edit Mode jederzeit wieder
verlassen, indem Sie auf [VOICE] oder [EXIT] driicken.

EXT

VOICE VOICE

EDIT oder > PLAY

MODE MODE
VOICE

Anwabhl der einzelnen Voice Edit Mode-Funktionen

Sobald der Voice Edit Mode angew#hlt ist, kann man
die einzelnen Funktionen auf zwei Weisen aufrafen.

1. Methode: Anwahl mit Hilfe der Page-Tasten

Mit den [PAGE -] und {PAGE »] kénnen Sie die
Voice-Edit-Funktionen durchkidmmen.

+ Anwahl der jeweils nichsten Funktion.
* Gedridckt halten, um die Anwahl zu beschleu-
[ nigen.

* Anwahl der jeweils vorigen Funktion.
* Gedrickt halten, um die Suche zu beschieu-

- nigen.

In einigen Fillen handelt es sich bei der mit
[PAGE <] oder [PAGE P ] angewihlten Display-Seite
um ein Submenii, d.h. einer Zwischenstation, Im Voice
Edit Mode sind das die Seiten FILTER, CNTL und EF-
FECT. Wenn Sie z.B. “Filter” wihlen, erscheint in der

52

unteren Display-Zeile die Aufforderung “Press ENTER”
{auf [ENTER] driicken),

el
i

Fiit

"EMTER®

T
e

in

Wenn Sie dieser Aufforderung Folge lcisten, cr-
reichen Sie die Funktionen mit den Tasten [PAGE -]
und [PAGE ], Nach dem Editieren driicken Sie auf
(EXIT], um wieder zur nichsthoheren Ebenc des Sub-
meniis zuriickzngehen,

2. Methode: Direkte Eingabe der Funktionsnummern

Alle Funktionen des Edit Mode haben eine Nummer,
Diese kénnen Sie zusammen mit dem Namcn der
Funktionen in der Bezugnahme dieses Handbuchs wic-
derfinden. Jede Editieraufgabe kann unmittelbar durch
Driicken der [JOB]-Taste, Eingabe der Nummer der ge-
wiinschten Funktion und Driicken der [ENTER)-Taste
angewihllt werden. Die Zahl kénnen Sie mit dem [DATA
ENTRY]-Regler, den [+1/YES] und [-1/NO] Tasten oder
mit den Zahlenlasten eingeben,
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Wenn die [JOB]-Taste gedriickt ist, zeigt das entspre-
chende Display die gerade angewihlte Funktion.

[ R

=

un [T}
i

| T S -
|

Jr-a =

JOB

“V.ED JOB 1-42” in der oberen Display-Zeile sagt
Thnen, daB Sie sich im Voice Edit Mode befinden, und
daB Sie die Wahl zwischen den Funktionen 1 bis 42 ha-
ben.

Die gewiinschte Funktion kénnen Sie nun mit dem
[DATA ENTRY]-Regler, den [+1/YES] und [-1/NO]
Tasten oder mit den Zahlentasten eingeben.

VOICE EDIT MODE

]G]
= = LI
11 E e [ea[en
§§ oder oder4 ]
-‘ —INO  +1/YES ’ @E]
onfen]==

DATAENTRY

+ Eingabe der Funktionsnummern.

Wenn Sie die Zahlentasten verwenden, blinkt die ein-
gegebene Zahl erst im Display, wihrend der Name er-
scheint. Ist das die gewiinschte Funktion? Bestétigen Sie
mit [ENTER], und schon sind Sie drin.

Anwahlen und Editieren von Parameterwerten

Manche Funktionen umfassen nur einen einzigen Pa-
rameter. Andere hingegen enthalten mehrere Parameier,
die man dann mit den Tasten {<J] bzw. [>] aufruft. In
vielen Fillen wihlt man mit den Tasten [<J] bzw. [C>]
auch die Elemente einer Multi-Voice an. Die
Wertanderung geschieht mit den Tasten [-1/NOJ] und
[+1/YES], den Zahlentasten oder mit dem {DATA EN-
TRY]-Regler.

<3 o>
CURSOR
» Anwahl des Elements oder Parameters
EPASE
2 jeajenis
_ _ J) j) )
S HIRE L] =] (]
= = oder oder| ™ "
== - [ i
- = PAGE @ CJ

CICIES

E.SE. B.WOFF LsE

——
DATA ENTHY

- Editieren des Wertes fur die gewahlten Elemente
oder Parameter.

Mit den Zahlentasten miissen Sie zuerst den ein-,
zwei- oder dreistelligen Wert eingeben. Der Wert blinkt
im Display auf, bis Sie [ENTER] gedriickt haben. Falls
die eingegebene Zahl die Hochst- oder Niedrigstwerte
iiberschreitet, wird normalerweise der Hichst-, betreffend
der Niedrigstwert eingestellt, sobald Sie die [ENTER]-
Taste gedriickt haben. Mit der [-]-Zahlentaste &ndern Sie
das Zeichen der Zahl fiir Parameter die negative Werte
annehmen.
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Anwabhl eines Elementes/Ein-und Ausschalten der Elemente

Obwohl man normalerweise mit [<3] bzw. [C>] ein
bestimmtes Element einer Funktion aufruft, gibt es
Funktionen, die fiir jedes Element einzeln programmiert
werden konnen, wenn letztere mehrere Funktionen umfas-
sen, welche man auch wieder mit {<0] bzw.[C>] aufruft.
Deshalb gibt es fiir die Elementanwahl zwei andere Tas-
ten. Halten Sie [SELECT] gedriickt. Es erscheint nun fol-
gende Anzeige:

SELECT

SELECT
1

rm

e

= FL1

[N

i
K o

*

HOLD

In der oberen Display-Zeile steht “FL1”, eine
Meldung die sich auf Filter 1 des Elementes 1 bezieht. In
der unteren Display-Zeile erfahren Sie, daB die gewihlte
Voice zwei Elemente enthélt (Element 1 und 2 sind aktiv).
Die Sternchen (*) beziehen sich auf die Elemente, die in
der vorliegenden Voice keine Rolle spielen (hier: Ele-
ment 3 und 4).

Solange Sie [SELECT] gedriickt halten, konnen Sie
jedes beliebige (aktive) Element einer Voice aufrufen,
indem Sie die entsprechende Wabhltaste ([EL SEL))
driicken. (Achten Sie auf die griine Beschriftung neben
den Tasten [7], [4], [1] und [0].)

3.0 3@53‘2

b

ST
a

[

TR
B.SEe

Dariiberhinaus kénnen Sie -solange Sie [SELECT]
gedriickt halten-, die Elemente ¢in- und ausschalten (vor
allem niitzlich, wenn man wissen méchie, wie cin
bestimmtes Element einer Voice klingt). Driicken Sie in
diesem Fall auf eine [EL. ON/OFF]-Taste ( die Zahlentas-
ten [8], [5], [2] und [-] ). Ein aktives Element, das zeil_
weilig ausgeschaltet wurde, wird mit einem “_” angezeiy

SELECT

Sobald Sie die [SELECT]-Taste wieder freigeben,
kehrt das Display zur zuvor gewihlien Anzeigeseile
zuriick.

Edit/Compare

L

" Beim Editieren einer Voice hort man natiirlich die

neue Fassung. Diese laBt sich jedoch mit dem Original
vergleichen, indem man auf [EDIT/COMPARE] driickt.
Hiermit ruft man den Compare-Betrieb auf (die Diode
blinkt). Driicken Sie noch einmal auf [EDIT/COMPARE],
um wieder in den Voice Mode zu wechseln.

VOICE

EDIT PR COMPARE
MODE MODE
(Editi- EDIT {Original)

erte
Voice)

54

COMPARE

HINWEIS: Solange sich der TG55 im Compare-Betrich
befinde, ist es nicht mdglich, andere Funktioncn zu
wihlen. Die Taste [EXIT] kann aber verwendet wer-
den, um zum Modus Voice Play zuriickzukehren.

HINWEIS: Wenn die Compare-Funktion verwendet wird,
werden die Inhalte des “Recall-Puffers” des SY 55 mit
den Inhalten des Editierpuffers ausgetauscht (also den
Werten der momentan bearbeiteten Voice). Dadurch
kann das Ergebnis eines Voice Recall Betriebs becin-
fluBt werden — siehe “Voice Recall” auf Seite 89,

VOICE

EDIT
MODE

=

EDIT

(Editi-
erte
Voice)



VOICE EDIT MODE

Die Element, AEG & Filter, AEG & Filter Copy-Funktion

Mit der Element, AEG & Filter, AEG & Filter Copy-

Funktion kann man entweder alle Parameter, entweder
nur die AEG-Parameter oder die Filter-Parameter eines
Elcmentes zu dem gerade editierten Element kopieren.
Das ist vor allem niitzlich bei Elementen, die dieselbe
Hillkurve bekommen sollen oder deren Hiillkurve sich
nur Icicht von der eines anderen Elementes unterscheidet.

1.

Ubcrzeugen Sie sich, daB der Voice Edit Mode
angew#hlt und daB cine beliebige Funktion (auBer
EFFECT, AEG oder Filter) aufgerufen wurde, sofern
Sic alle Parameter eines Elementes kopieren méchten.
Soll nur die AEG-Hiillkurve kopiert werden, miissen
Sie eine ihrer Funktionen anwihlen. Sollen nur die
Filterparameter kopiert werden, miissen Sie eine Fil-
ter-Funktion anwiihlen.

Wihlen Sie das Zielelement, indem Sie es aufrufen
(siche weiter oben).

Driicken Sie auf [STORE/COPY]. Hiecrauf erscheint
jc nach der angewéhlten Funktion eine der folgenden
Anzeigen.

coPY p—
__J = Ei:::-!r:li-;it.mf o
= GEG COPY EL1
_J = From eli L EL
= FL COPY FR3F EL1
M Fr--:-lr?;u;ﬁn.iéu.ff EL1

Rufen Sie danach die /Ausgangsvoice/ auf, deren
Daten kopiert werden sollen. Verwenden Sie hierfiir
den [DATA ENTRY]-Regler oder dic Tasten [+1/
YES] und [~1/NO] oder den Zahlentasten und [EN-
TER]. Die Meldung “editbuf” bezieht sich auf die
Voice, die gerade editiert wird. Sie kénnen aber auch
eine andere Voice anwihlen, indem Sie den Speicher-
typ mit der Taste [INTERNALY], [CARD] oder [PRE-
SET] und den Speicher mit dem [DATA ENTRY]-
Regler oder den Tasten [+1/YES] oder [-1/NO] oder
den Zahlentasten und [ENTER] aufrufen.

oder

= —1/NO +1/YES

DATA ENTRY

EL COPY EL1
= From Fas ELd

Fiithren Sie den Kursor zu dem Element-Parameter
rechts im Display (auf > driicken). Das gewiinschte
Element rufen Sie mit dem [DATA ENTRY]-Regler
oder den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] auf. Falls die
Elementnummer auf hellem Hintergrund angezeigt
wird, ist es in der gewihlten Voice nicht aktiv.

* Fir Filter Copy ermdéglicht die Einstellung “edit-
buffer” e¢s, Parameter von Filter 1 auf Filter 2 oder
umgekehrt innerhalb desselben Elements, z.B. EL1
ZE EL1, zu kopieren. Withlen Sie dann den zu kopi-
erenden Filter an, bevor Sie die Taste [STORE/
COPY] driicken. Halten Sie die [SELECT] Taste
gedriickt und driicken Sie die den Zahlentasten [9]
oder [6] Taste. In der oberen Display-Zeile er-
scheint dann “F2 — F1” oder “F1 — F2”, um die
erwiinschte Richtung fiir den Kopiervorgang
anzuzeigen.

Sobald beide Elemente (Ausgangs- und Zieclement)
angewihlt sind, driicken Sie die Taste [ENTER]. In
der oberen Display-Zeile erscheint nun die Frage
“Sure?”.

Sure’?

EL COFY
= Fas ELZ

ENTER
Frorm

Driicken Sie auf [+1/YES], um diese Frage zu bestiti-
gen und die Daten zu kopieren. Wenn Sie auf
[-1/NO] driicken, wird der Kopiervorgang riickgingig
gemacht. Haben Sie auf [+1/YES] gedriickt, erscheint
nun zuerst die Meldung “Executing!” (Bin dabei) und
danach kurz “Completed!” (fertig).
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8.

Sind die Daten ordnungsgemifl kopiert, kehrt der
S$Y55 wieder zur zuvor angewi#hlten Anzeigenseite
zuriick.

+1/YES

Die Effect Copy-Funktion

Mit der Effect Copy-Funktion kann man die Ef-

fektparameter einer Voice oder eines Multis zur Voice
kopieren, die gerade editiert wird.

1.

56

Uberzeugcn Sie sich, daB der Voice Edit Mode
angewihlt und daB eine der Effekt-Funktionen
aufgerufen wurde.

Driicken Sie auf [STORE/COPY]. Hierauf erscheint
folgende Anzeige:

COPY _
= EF COPY
F oice PO
STORE _

Mit den Tasten [<3] bzw. [>>] fiihren Sie den Kursor
zum Multi/Voice-Parameter. Wihlen Sie “Mulu”,
wenn Sic die Effcktparameter cines Multis kopieren
mchten oder zu “Voice”, falls Sie die Effekt-Daten
einer Voice kopteren mdchten,

Fiihren Sie den Kursor anschlieBend zur Multi- oder
Voice-Nummer, indem Sie auf [>] driicken und
wihlen Sie das Multi oder die Voice dessen/deren
Daten kopiert werden sollen, mit dem [DATA EN-
TRY]-Regler oder den Tasten [+1/YES] und [-1/NO]
oder den Zahlentasten und [ENTER]. Den Speicher-
typ (“P” (Preset) oder “I” (intern)} wiihlt man mit der
Taste [INTERNAL], [CARD] oder [PRESET] falls
erforderlich.

oder

—-1/NO +1/YES

I|[||I'u'u'u'k¥ |

"™ = | EF COFY
From

2

4
1

multl I

5. Driicken Sie die Taste [ENTER]. Hierauf erscheint

die Frage “Sure?” (Sicher?) im Display.

EF CoOpY SuEe
Fraom multi I0d

-

ENTER !:>

-

6. Driicken Sie auf [+1/YES], um diese Frage zu bestiti-

gen und die Daten zu kopieren. Wenn Sie auf
[-1/NO] driicken, wird der Kopiervorgang riickgéngig
gemacht. Haben Sie aof [+1/YES] gedriickt, erscheint
nun zuerst die Meldung “Executing!” (Bin dabei) und
danach kurz “Completed!” (fertig).

= Executing!
+1/YES
Completed!

7. Sind die Daten ordnungsgemiB kopiert, kehrt der

SY55 wieder zur zuvor angewihlten Anzeigenseite
zuriick.
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FUNKTIONEN UND PARAMETER

VOICE MODE JOB 1
— men ansteuern oder Splits schaffen. Weiter wiire noch
WOICE Mode denkbar, daB eine Wave nur fiir dic Attack verwendet
=} Elemsnt wird, wihrend die iibrige(n) das Sustain organisieren.

Bitte beachten Sic bei der Anwahl von “2 Ele-
ment” und “4 Element”, daB sich die Zahl der
Beschreibung: Hier wihlt man den Voice-Typ und verfiigbaren Stimmen hierdurch drastisch reduziert:

bestimmt1 somit die Anzahl der verfiigbaren Elemente

(1, 2 oder 4). Die Polyphonie des SY55 richtet sich
tibrigens nach der Anzahl der Elemente einer Voice: 1

Element= 16 Stimmen, 2 Elemente= 8 Stimmen, 4 Mode Polyphonie
Elemente= 4 Stimmen. 1 Element 16 Stimmen
Einstellbereich: 1 Element, 2 Element, 4 Element 2 Element & Stimmen
) 4 Element 4 Stimmen
Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] und [-1/NO] wihlt man einen der ) ) . ) ) )
verfiigbaren Werte an. In den “Tips und Hinweisen” finden Sic iibrigens
weitere Hinweise und Anregungen beziiglich der
Einzelheiten: Die Anzahl der Elemente einer Voice Mehrelement-Voices.
bestimmt die Anzahl der gleichzeitig verwendbaren . ) . i
Wellenformen: 1 Wellenform im Falle von “1 Ele- Siehe: Tips und Hinweise auf S. 35...37, 42.
ment”, 2 Wellenforman im Falle von “2 Element” und
vier Schwingungen im Falle von “4 Element”. Jedes
Element hat seine eigenen Filter, Schwingungsform,
Hiillkurve usw., was dem Anwender sehr viel Spiel-
raum 1a8t. Man kann die Waves entweder alle zusam-
|
ANWAHL DER AWM-WAVYE JoB2 ™

A

Yerfahren: Wenn dic Voice nur ein Element enthilt, kann
«Flanc * £l man auch nur eine Wave aufrufen (siehe z.B. obige
FPET s dokd e Anzeige). Voices, denen man keine Wave zuordnen
kann, werden mil cinem “ #¥¥* ” angezeigl.

Wenn Sie fiir die Voice “2 Element” oder “4 Ele-

Beschreibung: Zuordnen einer Preset- oder Card-Wave ment” gewahlt haben, kénnen Sic ihr mehrere Waves
zu den aktiven Elementen einer Voice, zuordnen. Mit den Tasten [<J] bzw. {C>] fihrl man
Einstellbereich: den Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL.2,
PO1 ... P58 (Presct Voices) EL3 oder EL4, siehe oben rechts im Display). Mit
P59 ... P74 (Preset Schlagzeugklinge) dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten [+1/
CO1 ... max. C99 (Card Voices) YES] und [-1/NO] oder den Zahlentasten und [EN-

TER] stellt man einen Wert ein. Die Wave-Nummer
(PO1...P74, C01...C99) erscheint iiber dem Kursor,
Gleichzeitig wird der Name der Wave oben links im
Display angezeigl.
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Einzelheiten: Sic kénnen allen Elementen eine andere
Wave zuordnen — aber man kann ihnen auch die-
selbe Schwingungsform zuordnen. Das hat ndmlich
den Vorieil, daBl man sie separat filtern oder ihnen
cinc¢ andere Hiillkurve verpassen kann.

Siehe: Tips und Hinweise auf S 35, 42,

VOICE EDIT MODE

VOLUME

JOB3

Uolume 157 EL1
FIFT kduk kdeE gk

seschreibung: Hicr stelit man die Lautstirke der Ele-
mente sowie der gesamten Voice ein.

Einstellbereich: 0 . 127

Verfahren: Mit den Tasten [<Q] bzw. [C>] fiihrt man den
Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siche oben rechts im Display) oder zu
“Total”. Nicht verfiighare Elemente werden mit
< #EEF Y markiert. Mit dem [DATA ENTRY]-Regler
und den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] oder den
Zahlentasten und [ENTER] stellt man einen Wert ein.

Einzelheiten: Der Nulllwert bedeutet, daB Sie das
entsprechende Element (oder die gesamte Voice)
nicht hiiren, “127” ist der Héchsiwert.

Mit dieser Funktion bestimmt man die Balance
zwischen den einzelnen Elementen. Mit “Total”
gleicht man den Pegel der Voice dann an den der
librigen Voices an.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 42,

NOTE SHIFT

JOB 4

Mote Shift EL1
PR kb ek ok

Beschreibung: Einstellen der Tonhéhe der Elemente.,
Einstelibereich: —64 .., +63

Verfahren: Mit den Taslen [<J] bzw. [>] fiihrt man den
Kursor zu dem gewiinschien Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siehe oben rechts im Display). Nicht
verfiighare Elemente werden mit * ###% " markiert.
Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten [+1/
YES] und [-1/NO] oder den Zahlcntasten und [EN-
TER] stellt man einen Wert ¢in.

Einstellbereich: Wenn Sie z.B. “-12” einstellen, wird
das Element eine Oktave tiefer transponiert. Mit dem
Wert “+4” stimmen Sie es dahingegen eine grole
Terz héher.

Mit dieser Funktion kann man dem Element die
sinnvollste Tonhdhe zuordnen oder Akkordeffekte
programmieren, sofern die Voice mehrere Elemente
enthilt,

Siehe: Utility Mode “TRANSPQOSE” auf S. 132.
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DETUNE | ' JOB 5

Beschreibung: Stimmen der Elemente.
Einstellbereich: -7 ... +7
Verfahren: Mit den Tasten [<(] bzw. [>] fiihrt man den

Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siehe oben rechts im Display). Nicht
verfiigbare Elemente werden mit * ##+ ™ markiert.
Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten [+1/
YES] und [-1/NO] oder den Zahlentasten und [EN-
TER] stellt man einen Detune-Wert cin.

Einzelheiten: Mit dem Mindestwert “.-7” stimmt man das
Element ca. 2 Cent tiefer {1 Cent= Halbtonhunderi-
stel). Mit dem Hoéchstwert “+7” stimmt man das Ele-
ment ca. 2 Cent hsher. Der Nullwert bedeutet, daB die
Tonh&he nicht gedndert wird.

Wenn man alle Elemente ciner Veice leicht ver-
stimmt, erzielt man einen “wirmeren” (weil
schwebenden) Klang.

Siehe: “OSC: MODE/NOTE/TUNE” auf S. 63.

NOTE LIMIT/L JOB 6

Mote Limit-l. ELI
b T bk kR ke

Beschreibung: Einstellen der Untergrenze der Elemente

(d.h. der tiefsten Note, mit der man ein Element an-
steuern kann).

Einstellbereich: C-2 ... G§
Verfahren: Mit den Tasten [<0]} bzw. [C>] fithrt man den

i

Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL.2, EL3
oder EL4, siehe oben rechts im Display). Nicht
verfiighare Elemente werden mit “ #%% * markiert,
Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten [+1/
YES] und [-1/NO] oder den Zahlentasten und [EN-
TER] stellt man einen Wert ein.,

Die untere Notengrenze kann auch durch Driicken
der [ENTER]-Taste eingestellt werden -— “KBD”
blinkt im Display — und danach die Tastaturtaste, die
der gewtinschten niedrigen Note entspricht,

Einzetheiten: Mit dem Einstellbereich werden 10,5

60

Oktaven abgedeckt. “C3” entspricht dem mittleren C
auf einem Synthesizermanual.

Wenn Sie diese Funktion gemeinsam mit Nole
Limit/H einsetzen, kénnen Sie das betreffende Ele-
ment auf einen bestimmten Tastaturbereich legen
(“splitten™) bzw. unterschiedlichen MIDI-Steucrele-
menten zuordnen. Wenn Sie fir Note Limit/LL “C3”
und fiir Note Limit/H “C4” wihlen, kann das Element
nur in dieser Oktave angcsteuert werden: Zwischen
C3 und C4. Leichter kann man Splits nicht program-
mieren.

Wenn der Note Limit/H-Wert unter dem Not ™
Limit/L-Wert liegt, ist das Element dem gesamten
Tonumfang (C-2...G8) zugeordnet.

Siehe: Tips und Hinweise auf §, 36, “NOTE LIMIT/H"
auf S. 61.

Mote LimitsL ELI
FEED s ek g
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VOICE EDIT MODE

NOTE LIMIT/H JOB7 5

!

Die obere Notengrenze kann auch durch Driicken g

Mote LimitsH EL1 der [ENTER]-Taste eingestellt werden — “KBD” [l
| JSETE R oF TR T o blinkt im Display — und danach die Tastaturtaste, die %
o

m

der gewiinschten hohen Note entspricht.

Beschreibung: Einsicllen der Obergrenze der Elemente Einzelheiten: Siche "NOTE LIMIT/L” oben.

(d.h. der hochsten Note, mit der man cin Element Siche: Tips und Hinweise auf S. 36, “NOTE LIMIT/L”
ansteuern kann). auf §. 60.

Einstellbereich: C-2 ... G§

Verfahren: Mit den Tasten [<3] bzw. [C>] fiihrt man den
Kursor zu dem gewiinschien Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siehe oben rechts im Display). Nicht
verfiighare Elemente werden mit © #¥% ” markiert.
Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten [+1/
YES] und [-1/NQO] stellt man einen Wert ein.

VEL LIMIT/L JOB 8

.. Wenn Sie diese Funktion gemeinsam mit
thel, Limit-sL EL1 Vel.Limit/H einsetzen, knnen Siegdas betreffende
Bl ok kb ek Element nur mit bestimmten Anschlagswerten an-
steuern, Wenn Sie fiir Vel Limit/L “60” und fir Vel
Limit/H “127” einstellen, kann das Element nur mit
diesen Anschlagswerten angesteuert werden: D.h. nur
wenn Sie bereits kriftig zulangen. Einem zweiten
Einstellbereich: 1 ... 127 Element sollten Sie den Anschlagsbereich unterhalb
von “60” zuordnen, um auf diese Weise zwei ver-
schiedene Klinge anzusteuern.

Beschreibung: Der kleinste Anschlagswert, mit dem man
cin Element ansteuern kann.

Yerfahren: Mit den Tasten [<D] bzw. [C>] fiihrt man den

Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siche cben rechts im Display). Nicht Siehe: Tips und Hinweise auf S. 43, “VEL LIMIT/H” auf
verfiigbare Elemente werden mit * %+ markiert. S.62.
Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten [+1/
YES] und [-1/NO] oder den Zahlentasten und [EN-
TER] stellt man einen Wert ein.

Die untere Anschlagswertrenze kann auch durch
Driicken der [ENTER]-Taste eingesieilt werden —
“KBD” blinkt im Display — und danach die Tastatur-
taste, die dem gewiinschten niedrigen Anschlagswert
entspricht.

Einzelheiten: Beim Anschlagen einer Taste werden
MIDI-Anschiagsdaten gesendet, dic dem Tongencra-
tor sagen, wie hart die Note angeschlagen wurde, Der
Anschiagswert liegt immer zwischen 1 und 127,

o1
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VEL LIMIT/H

JOB 9

Wel. LimitsH ELI1
F127 bk ok sgun

Beschreibung: Der hichste Anschlagswert, mit dem man

cin Element anstesern kann.

Einstellbereich: 1 ... 127
Verfahren: Mit den Tasten [<)] bzw. [>] fiihrt man den

Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL2, EL.3
oder EL4, siehe oben rechts im Display). Nicht
verfiigbare Elemente werden mit “ #%% ™ markiert.
Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten [+1/
YES] und [-1/NO] oder den Zahlentasten und [EN-
TER] stellt man einen Wert ein,

Die obere Anschlagswertrenze kann auch durch
Driicken der [ENTER]-Taste eingestellt werden —
“KBD™ blinkt im Display — und danach die Tastatur-
taste, die dem gewiinschien hohen Anschlagswert
entspricht.

Einzelheiten; Siehe "VEL LIMIT/H" oben.
Siehe: Tips und Hinweise auf S. 43, “VEL LIMIT/L” aufl

S.61.

PAN

JOB 10

Far LawadeaE  ELT
} -H.:‘i e HE g

Beschreibung: Bestimmen der Stercoposition des Ele-

mentes {links, Mitte, rechts).

Einstellbereich: -31 ... +31
Yerfahren: Mit den Tasten [<J) bzw. [>] fiihrt man den

i

62

Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL2, EL.3
oder EL4, siche oben rechts im Display). Nicht
verfiigbare Elemente werden mit * #%% 7 markiert.
Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten [+1/
YES] und [-1/NQ] oder den Zahlentasten und [EN-
TER] stellt man einen Wert ein,

In der oberen Display-Zeile wird die zugeordnete
Stercoposition grafisch angezeigt. Wie man sich
denken kann, bedecutet “L” links und “R” rechis. Wenn
Sie den Pan-Wert dndern, riickt der waagerechte
Strich entweder weiter nach links oder nach rechis.

Einzelheiten: Mit negativen Werten ordnet man das Ele-

ment dem linken Kanal zu. Mit positiven Werten
schiebt man es nach rechts, Der Nullwert bedculct,
daB sich das Element in der Mitte des Klangbildes
befindet.

Es sei denn Sie haben einen triftigen Grund dafiir,
sollien Sie das Element ciner Einelement-Voice im-
mer in der Mitte lassen. Sonst liegt sein Signal.
ndmlich nur an der L/MONO bzw. an der R-Buch:
an,

Siehe: “BEDIENUNGSORGANE UND ANSCHLUSSE”

auf S. 7.
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EF BALANCE

JOB 11

EF Bzlance  ELI
F SO kb wdd ok

Beschreibung: Einstellen der Balance zwischen dem
trockenen und dem Effektsignal. Einstellung erfolgt
fiir jedes Element einzeln.

Einstellbereich: 0 ... 100

Verfahren: Mit den Tasten [<3]) bzw. [©>] fiihrt man den
Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siche oben rechts im Display). Nicht
verfiigbare Elemente werden mit * %% ” markiert.
Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten
[+1/YES] und [-I/NOT oder den Zahlentasten und
[ENTER] stellt man einen Wert ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstellen, héren Sie nur das
trockene Signal. Bei dem Wert “100” héren Sie nur
das Effektsignal. Wenn Sie den Mittelwert (*507)
einstellen, sind das trockene und das Effekisignal
etwa gleich stark vertreten.

Den Effekt ordnet man der Voice mit dem Pa-
rameter “EF” zu (siche S. 86). Dort kann man den
Effekt auch editieren,

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 43, “EF: TYPE/QUT-
PUT LEVEL"” auf S. 85, “EFFEKT-PARAMETER”
auf S. 86. Utility Mode “EFFECT” auf §. 133.

OSC: MODE/NOTE/TUNE

JOB 12

® OSC Frq.Mode

m

—

1 b

OS50 Fra. Mode
[y Twl ] +

T
—

Beschreibung: Hicr bestimmt man, ob die Wave des Ele-
mentes normal oder in einer festen Tonhéhe wieder-
gegeben wird,

Einstellbereich: norm, fix

Verfahren: Mit den Tasten [<J] bzw. [£>] wihll man
diese Display-Scite an. Mit dem [DATA ENTRY]-
Regler und den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] stellt
man einen Wert (“fix” oder “norm™) ein.

Einzelheiten: In den meisten Fillen werden Sie wohi
“norm” wihlen, damit sich die Tonhohe der Wave
nach der gespielten Note richtet.

“fix” eignet sich vor allem fiir Gags oder Effekte,
wo die Ausgangstonhghe nicht so wichtig ist. In die-
sem Fall bestimmen Sie mit “Frq. Note” die Lage
dieser festen Note,

63
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® OSC Frq.Note

0st Fr,Hote ELI
¥l HE +H

Beschreibung: Die Frequenz der Festnote fiir die AW M-
Welle im "fix"-Betrieb (siche oben).

Einstellbereich: C-2 ... G8

Verfahren: Diese Display-Seite wird nur angezeigt,
wenn Sie fiir Frq.Mode den “fix”-Wert gewihlt ha-
ben.

Mit den Tasten [<3] bzw. [>] wihlt man dicsen
Parameter an. Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und
den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] stellt man einen
Wert ein,

Die Frequenznote kann auch durch Driicken der
[ENTER]-Taste eingestellt werden — “KBD” blinkt
im Display — und danach die Tastaturtaste, dic der
gewiinschten Note entspricht.

Einzelheiten: Der Einstellbercich deckt den gesamien
MIDI-Tonumfang ab (C-2...G8). “C3” entspricht dem
mittleren C auf einem Synthesizermanual.

Siehe: "NOTE SHIFT" auf S. 59.

® OSC Frq.Tune

QS0 Fr. Tune
fiz HZ +

m
r
N ]

%

Beschreibung: Stimmen der AWM-Welle, die Sie einem
Element zugeordnet haben.

Einstellbereich: —64 ... +63

Verfahren; Mit den Tasten {<J] bzw, [(>>] wihlt man die-
sen Parameter an. Mit dem [DATA ENTRY]-Regler
und den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] oder den
Zahlentasten und [ENTER] stellt man einen Wert ein.

Einzelheiten: Jeder Einstellschritt entspricht einer
Tonhéhendnderung von 75/64, Der gesamie Einsicll-
bereich ist darum 75/64 x 127 (also 64 + 63 Schritte)
— fast 150 Cent. Da 100 Cent einem Halbton entspre-
chen, ist der Einstellbereich etwa 1,5 Halbténe. Eine
Einstellung von “0” erzeugl normale Tonhdhe (A3 =
440 Hertz).

Bitte beachten Sie, da man mit diesem Parame-
ter jeweils nur ein Element stimmt, Wenn Sic alle
Elemente um denselben hober oder ticfer stimmcn
mdochten, sollten Sie die Master-Funktion des Utility
Modes bemiihen.

Siehe: "MASTER TUNE" auf S, 132, "DETUNE" aul S.
60.

AEG (AMPLITUDENHULLKURVE): MODE/LEVEL/RATE

JOB 13

HEG HMode EL1

PR Tk 5 SEs

Beschreibung: Mit den Parametern dieser Funktion
bestimmen Sie die “Gestalt” (besser: den Lautstirkev-
erlauf) ciner AWM-Wave,

Einstellbereich:
Mode: nrm, hld
R1/HT,R2,L2,R3,L3,R4und RR: 0 ... 63

64

Verfahren: Mit den Tasten [<)] bzw. [>>] wihlt man den
Mode-Parameter an, sofern er nicht bereits angezeigl
wird, Mit dem {DATA ENTRY]-Regler und den Tas-
ten [+1/YES] und [-1/NOQO] stellt man einen Wert ein.
Sobald der gewiinschte Mode angezeigt wird (orm
oder hld) fiihren Sie den Kursor mit den Tasten [<J]
bzw. [(>>]} zu den R- und L-Parametern. Hierbei ist
die Reihenfolge: R1/HT, R2, L2, R3, L3, R4 und RR.
Mit [DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO]
oder den Zahlentasten und [ENTER] siellen Sic dic
Werte dieser Parameter ein. Der Parameter “R1” wird
nur angezeigl, wenn Sie fiir AEG Mode “nrm”
gewiihlt haben. Haben Sie aber “hid” eingestelll, wird
stattdessen der Parameter “HT” angezeigt.
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VOICE EDIT MODE

Dic Pfeilsymbeole links oder rechts im Display (¢ Wenn der Modus *“hld” gewihlt ist, beginnt die

bzw. +) bedeuten, daB sich dig iibrigen Parameter auf Hiillkurve sofort vom maximalen AWM-Wert und
der vorigen/nichsten Seite befinden, die man mit den crlaubt, daB schnelle Anschlagspitzen von Wellen-
Tasten [<Q] bzw. [(>>] erreicht. formen unbeeinfluflt passieren. Deshalb gibt es auch

keinen R1-Parameter. Hiermit erzielt man also die
schnellste Auack. Der HT-Parameter bestimmt, wie
lange die Hillkurve warten mu8, bevor sie aktiv wird.
Erst danach steuert sie L2 mit der Geschwindigkeit
R2 an.

Einzelheiten: Der AEG Mode (“nrm” oder “hld™) bezieht
sich anf die Attack (Einschwingrate) der Wave. Im
“nrm”-Betrieb beginnt dic Hiillkurve beim Nullwert
und stcigt dann mit der Geschwindigkeit R1 auf den
Hochstpegel an. Im “nrm”-Betrieb tritl immer cing
klcinc Verzogerung auf zwischen dem Moment, in

<
o
O
m
m
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dem Sie die Taste driicken und dcm Erreichen des
HOch‘s:lpcg’(,:ls. Blllte entnehmen Sie dic Mog_llchkeltcn AWM Hochstooge!
des “nrm”-Betriebes nachstchenden beiden Ab-
bildungen:
R4 = 0: Kontinuierliche Note.
WM -Mindest| I
AWM-Hachsipegol R4 # 0: Abnehmende Note. AlEM-Mindesipege
[ {kein Klang} !
A2 " Taste GEDROUCKT ! Tasta FREI
R3 {Beginn der Note) {Ende der Note)
L2
R1 3
R4
AWM-Mi:d.SS:(F:GGG)' Der Nuliwert der L-Parameter bedeutet, daB der
ain Klan . . .
' gu_ ——— y Pegel gleich 0 ist (also unhdérbar). Der Hochstwert
v Taste R4 sinkt aut 0, wenn Sie dig cc e . - .
{Beginn der Note) Ta:;"gezfum halten. (“63™) bedeutet, daB der Pegel am héchsten ist. Eine

Parametereinstellung von “0” produziert die langsam-
ste Rate zwischen Pegeln, wihrend die Maximalein-
stellung von “63" dic schnellste (fast unverzbgerte)

Die Hiillkurve beginnt im Nullwert und steigt . -
Anderung bewirkt.

dann mit der Geschwindigkeit R1 auf den Hoch-
sipegel an. Sobald dieser erreicht ist, fihrt die Siehe: Tips und Hinweise auf S, 36, 44,
Hiillkurve L2 mit der Geschwindigkeit R2 an, danach
L3 mit der Geschwindigkeit R3 und sinkt zuletzt wie-
der mit der Geschwindigkeit R4 auf 0, sofern Sie die
Taste so lange gedriickt halten.
Geben Sie die Tastc vorher frei, sinkt die
Hiillkurve von dem L-Wert, der zu diesem Zeitpunkt
errcicht wurde, mit der Geschwindigkeit RR auf 0.

AWM -Hobchstpegel

R2

R3
L2
A1 L3 R4
RR
AWM-Mindestpagel
(kein Klang)
{ Taste GEDRUCKT " Tasts FREI
(Beginn der Note) (Ende der Nota)

65
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AEG R.SCALE

JOB 14

RES R.Scals ELE
=+E

Beschreibung: Dic Geschwindigkeit der Hiillkurve rich-
tet sich auf Wunsch nach der Tonhdhe der gespielicn
Note.

Einstellbereich: -7 ... +7

Yerfahren: MiL dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten {+1/YES] und [-1/NO] oder den Zahlentastcn
und [ENTER] stellt man einen Wert ein.

%6, 7

Einzelheiten: Positive Werte (“+”) bedeuten, daB die
Hiillkurve im Diskant schneller gefahren wird als im

BaB. Dics cignet sich besonders fiir perkussive In-
strumente (z.B. ein Klavier), deren Diskantnoten vicl
schneller abklingen als die BaBnoten. Mit dem
Héchstwert (“+77) crzielt man die gréBic Ab-
weichung. Negative Werte haben genau das Gegen-

_teil zur Folge: Die Diskantnoten klingen langsamer
ab als die Notcn im Baf. Haben Sie den Nullwert
eingestellt, wird die Hiillkurve fiir alle Noten gleich
schncll gefahren.

Siehe: “AEG: MODE/LEVEL/RATE” auf §. 53.

AEG LS BP (UBERGANGSPUNKT)

JOB 15

FEG LS EFL ELY
CL &z E4

Beschreibung: Einstellen von bis zu vier Ubergang-
spunkten, wo die L-Werte mittcls OFS (siche unten)
erhéht oder verringert werden. Sie kdnnen jede be-
liebige Note zwischen C-2 und G8 wihlen.

Einstellbereich: C:2 ... G8

Verfahren: Mit den Tasten [<0] bzw. [C>] wihlen Sic
den gewiinschten Ubergangspunkt an (BP1, BP2, BP3
oder BP4}. Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES] bzw.
[-1/NO] stellen Sic einen Wert ein.

Die Ubcrgangspunkt kann auch durch Driicken
der [ENTER]-Taste eingestellt werden — “KBD”
blinkt im Display — und danach die Tastaturtaste, dic
dem gewiinschten Ubergangspunkt entspricht,

Einzelheiten: Jedem der Ubergangspunkie werden mit
der unten beschricbenen Level Scale Offset Funktion
cnisprechende Werte zugeordnet. Natiirliche Pegel-
variationen kénnen somit iiber den ganzen Bergich
der Stcuertastatur ¢rzeugt werden. Kein Ubergang-
spunkt kann auf einen nicdrigere als den linken Uber-
gangspunkt cingestellt werden.

Siehe: “AG LS OFFSET” unien.

AEG LS OFFSET (WERT FUR BP-PUNKTE)

JOB 16

AEG LS OFs1 EL

+1 o+ +8 +

.,..
l__-.ll-—‘-[

Beschreibung: Die Verschicbung der L-Werte fiir die
vier BP-Punkte (siche oben) (*“AEG LS BP”).

66

Einstelibereich: —127 .., +127

Yerfahren: Mit den Tasien [<3] bzw. [(>] wihlen Sic
den gewiinschten OFS-Parameter an (OFS1, OFS2,
OFS83 oder OFS4). Mit [DATA ENTRY] oder [+1/
YES] bzw. [-1/NO] oder den Zahlentasten und [EN-
TER] stellen Sic cincn Wert ein.
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Einzelheiten: Negative Werte reduzieren den Pegel, und
positive Werle steigern den Pegel am entsprechenden
Ubergangspunkt. Egal welcher Wert gewiihlt ist, der
EG-Pegel iiberschreitet nie cin Maximum von 63.

Wenn verschiedence Offscts fiir benachbarte Uber-
gangspunkic eingestellt werden, verdndert sich der
Pege! entsprechend und glatt zwischen den Ubergang-
spunklen.

Siehe: “AEG LS BP” auf S. 66.

VOICE EDIT MODE

.o OFS4
f OFS3

OFS2
OFFSET 0

Vo

OF 51

SENS. VEL (ANSCHLAGSEMPFINDLICHKEIT):
SENS AMS, SENS PMS

JOB 17

@ Sens.Vel

2. Lel. Eli
+4 o 53

Beschreibung: Hier stellen Sie ein, ob und wie sich dic
Lautstirke des gewdhlten Elemenies nach dem An-
schlag richtet.

Einstellbereich: -7 ... +7

Verfahren: Falls der Scns.Vel-Parameter nicht bereits in
der oberen Display-Zeile angezeigt wird, driicken Sic
aufl [<Q] bzw. [>>], um diese Seite aufzurufen. Mit
[IDATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] oder
den Zahlentasten und [ENTER] stellen Sic den ge-
wiinschien Wert ein.

Einzelheiten: Positive Werte bedeuten, dal die Laut-
stirke bei starkem Anschlag hdher ist als bei leichtem
Anschlag. Mitdem Wert “+7” erzielt man den groBien
Lautstéirkeunterschied zwischen hartem und leichtem
Anschlag. Negative Werte bedeuten, daf die
Lautsdrke bei leichtem Anschlag hoher ist als bei
hartem Anschlag. Wenn Sie “+07 cinstellen, dndert
sich die Lautstirke nicht. Sicherstetlen, daB die Laut-
stirke niedriger gestellt wird, wenn “-" Einstellungen
vorgenommen werden; andernfalls kann es sein, daB
Sie den Effekt nicht voll h&ren.

® Sens. V.Rate

L] K

« Fats
o +3

4]

a1

—
-
b

o
L

T

Beschreibung: Hier bestimmen Sie, ob die Linge der
Amplitudenhiillkurve sich nach dem Anschlag richten
soll.

Einstellbereich: on, off.

Verfahren: Mit den Tasten [<0] bzw. [C>] wiihlen Sie
den V.Rate-Parameter an. Mit [DATA ENTRY | oder
[+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie entweder “on”
oder “off” ¢in,

Einzelheiten: Wenn dieser Parameter eingeschaltet wird,
produzieren héhere Geschwindigkeitswerte einen
schnelleren Anschlag. Wenn der Parameter ausges-
chaltet ist, wird keine Hiillkurvenratenvaritation pro-
duzicrt.

Siehe: “AEG: MODE/LEVEL/RATE"” auf S. 64.
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® Sens. AMS

. HMS ELll
+d Inla] + : =

Beschreibung: Dic Empfindlichkeit des gewihlten Ele-
mentes filir Amplitudenmodulation (Tremolo-Ef-
fekte). Diese Modulation wird vom LFO und den
gewidhlten Spiethilfen gencriert.

Einstellbereich: -7 ... +7

Verfahren: Mit den Tasten [<J] bzw. [2>] wihlen Sie
den Sens.AMS-Parameter an. Mit [DATA ENTRY]
oder [+1/YES) bzw. [-1/NO} oder den Zahlcntasten
und [ENTER] stellen Sie den gewiinschten Empfin-
dlichkeitswert ein.

Einzelheiten: Wenn Sic *07” einstellen, wird keine Ampli-
tudenmodulation zugelassen, und cine Einstelung von
“+7” erzeugt maximale Empfindlichkeit fiir die Am-
plitudenmodulation. Minuscinstellungen produzicren
eine umgckehrte EG-Biasspannung — also einen
htheren Modulationswert, der cinen niedrigeren
Pegel produziert.

Wenn Sie den LFO zum Steuern der Ampli-
tudenmodulation cinsclzen méochten, miissen Sie fiir
das gewihlic Element einen /Wert ungleich 0/ ein-
stellen,

Siehe: “LFO: WAVE/SPEED/DELAY/PHASE” aufl §.
69, “LFO: AMOD/PMOD/CutoffMOD"” auf S. 70,
“CNTL” auf den Sciten 81 bis 84,

® Sens.PMS

Sens. PHS Ell
i

+d ottt +5 03

Beschreibung: Die Empfindlichkeit des gewihlten Ele-
mentes fiir TonhShenmodulation (Vibrato). Diese
Modulation wird vom LFO und den gewiihlten
Spielhilfen generiert.

Einstellbereich: 0 ... 7

Verfahren: Mit den Tasten [<0] bzw. [C>] wihlen Sie

 den Sens.PMS-Parameter an, Mit [DATA ENTRY]
oder [+1/YES] bzw. [-1/NO] oder den Zahlcntasten
und [ENTER] stellen Sie den gewiinschten Empfin-
dlichkeitswert ein.
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Einzelheiten: Wenn Sic “0” cinstellen, reagiert das Ele.
ment nicht auf Tonhshenmodulationsdaten. Beim
Wert “77 ist das Element am empfindlichsten.

Wenn Sie den LFO zum  Stcucrn der
Tonhéhenmodulationmodulation cinsetzen méchien,
misscn Si¢ fir das gewiahlte Element einen Wert
ungleich ¢ cinstellen.

Siehe: “LFQ: WAVE/SPEED/DELAY/PHASE” auf S.
69, “LFO: AMOD/PMOD/CutofiMOD” auf §. 70,
“CNTL” auf den Seiten 81 bis 84.
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VOICE EDIT MODE

LFO (NIEDERFREQUENZOSZILLATOR):
WAVE/SPEED/DELAY/PHASE

JOB 18

® Wave

LFO bauws s ELI
=in 28

o
"=
et

Beschreibung: Wahl der Schwingungsform fiir den LFO
des gewihlien Elemenics.

Einstellbereich: tri, dwn, up, squ, sin, S/H

Verfahren: Mit den Tasten [<0] bzw. [(>>] wihlen Sie
diesen Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder [+1/
YES] bzw. [-1/NO] stellen Sic die gewiinschte
Schwingungsform ein.

Einzelheiten:
tri = Dreieck
dwn = Umgekehrter Ségezahn
up = Sdgezahn
squ = Rechteckwelle
sin = Sinus
S/H = Zufallsschwingung

Siehe: “SENS. VEL: SENS AMS, SENS PMS” auf §. 67,

3AOW LId3 IDI0A

® Speed

LFO Speed™™ 0 ELL

=inn A7 L8 B

Beschreibung: Die Geschwindigkeit des LFQ fiir das
gewihlic Element.

Einstellbereich: 0 ... 99

Verfahren: Mit den Tasten [<0] bzw, [>>] wiihlen Sie
diesen Parameter an. Mit {DATA ENTRY] oder [+1/

YES] bzw. [-1/NO] oder den Zahlentasten und [EN-
TER] stellen Sie cinen Wert ein.

Einzelheiten: “0” produziert die niedrigste LFO-
Schwingungsgeschwindigkeit, und “99" die schnell-
ste.

Siehe: “SENS. VEL: SENS AMS, SENS PMS” auf S. 67.

@® Delay

Beschreibung: Dic Verzdgerung zwischen dem Beginn
der Note und dem Einsatz des LFO (fiir das gewihlte
Element).

Einstellbereich: Q ... 99

Verfahren: Mit den Tasten [<7) bzw. [C>] wihlen Sie
dicsen Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder [+1/

YES] bzw. [-1/NO] oder den Zahlentasten und [EN-
TER] stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: “0” produziert keine Verzdgerung, und -
“99™ die grofte.

Siehe: “SENS. VEL: SENS AMS, SENS PMS” auf S. 67.
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® Phase

LFJ Phaze . EL1

sin 37 @ ]

Beschreibung: Der Punkt, in dem der LFO beginnt (fiir
das gewidhlte Element).

Einstellbereich: 0 ... 99

Verfahren: Mit den Tasten [<(] bzw. [C>] wihlen Sie
diesen Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder [+]
YES] bzw. [-1/NO] oder den Zahlentasicn und
[ENTER] stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Wenn LFO fiir Hochtonmodulation ver-
wendet wird, wiirde z.B. eine Phasencinstcllung von
“0” bewirken, daB der Vibratoeffekt mit cinem
aufsteigenden Sweep beginnt, withrend cine Einstel-
lung von “55” bewirkt, daB Vibrato mit einem nach
unten gerichtetcn Sweep beginnt. Die Verdnderung
kann sehr fein sein, und um die beste Einstellung
herauszufinden, sollten Sic experimentieren.

Siehe; “SENS. VEL: SENS AMS, SENS PMS” auf S. 67.

LFO: AMOD/PMOD/CutoffMOD

JOB 19

® AMOD

3

LFO AMO EL1

1 e

=

Beschreibung: Die Tiefe, der Amplitudenmodulation fiir
das gewiihlie Element,

Einstelibereich: 0 ... 127

Verfahren: Mit den Tasten [<J] bzw. [>] wihlen Sic
den AMOD-Parameter an, sofern er nicht bercits
angezeigt wird. Mit [DATA ENTRY) oder [+1/YES)
bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert ein,

Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstellen, wirkt sich der
LFO nicht auf dic Amplitude des Elementes aus. Der
Hochstwert (127) bedeutet, daB die Amplitudenmodu-
lation am stirksten ist. Wenn man die Amplitude
moduliert, erzielt man Tremolo-Effekte.

Vergessen Sie nicht, fiir der Sens,AMS-Parame-
ter des Elementes einen Wert ungleich 0 zu wihlen,
wenn dessen Amplitude vom LFO moduliert werden
soll.

Siehe; “Sens. AMS” auf S. 68.

® PMOD

LFO PMOD
9

EL1
#

5

1

Beschreibung: Die Tiefe der Tonhdhenmodulation fiir
das gewiihlie Element,

Einstellbereich: 0 ... 127
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Verfahren: Mii den Tasten [<0) bzw. [>] wihlen Sie
den PMOD-Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder
[+1/YES] bzw. [-1/NO] oder den Zahlentasten und
[ENTER] stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Wenn Sie *“0” cinstellen, wirkt sich der
LFO nicht auf die Tonhthe des Elementes aus. Der
Hochstwert (127) bedeutet, daB die Tonhshenmodu-
lation am stdrksten ist. Wenn man die Tonhdhe modu-
liert, erziclt man Vibrato-Effekte.
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Vergessen Sie nicht, fiir den Sens.PMS-Parame-
ter des Elementes einen Wert ungleich 0 zu wihlen,
wenn dessen TonhShe vom LFO moduliert werden
soll.

Siehe: “Sens.PMS” auf §. 68.

VOICE EDIT MODE

® CutoffMOD

LFDO CutofMoD ELI
| 5] a

Beschreibung: Die Tiefe der Grenzfrequenzmodulation
fiir das gewiihlte Element.

Einstellbereich: 0 ... 127

Verfahren: Mit den Tasten [<0] bzw. [(>>] wihlen Sic
den CutoffMOD-Parameter an. Mit [DATA ENTRY]
oder [+1/YES] bzw. [-1/NO] oder den Zahlentasten
und [ENTER] stellen Sie einen Werl ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstellen, wirkt sich der
LFO nicht auf die Grenzfrequenz des Elementes aus.
Der Hochstwert (127) bedeutet, daB die Grenzfre-
quenzmodulation am stirksten ist. Wenn man die
Grenzfrequenz der Filter moduliert, erzielt man
Wahwah-Effekte,

Vergessen Sie nicht, fir den FL Mod.Sens-Pa-
rameter des Elementes einen Wert ungleich O zu
wihlen, wenn dessen Grenzfrequenz vom LFO modu-
liert werden soll.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 37, “FL: RESONANCE/
VEL. SENS/MOD. SENS” auf §. 77.

PEG (TONHOHENHULLKURVE) LEVEL/RATE

JOB 20

FEG L@ ELY
+4 & +8s

Beschreibung: Mit den Paramctern dieser Funktion
bestimmen Sie die Form der Tonhohenhiillkurve.
Diese Parameter werden fiir jedes Element cinzeln
eingestellt.

Einstellbereich:
LO,L1,L2, L3 und RL: —-64 ... +63
R1,R2,R3und RR: 0 ... 63

Verfahren: Mit den Tasten [<)] bzw. [>] wihlen Sie die
R- und L-Paramecter der Reihe nach an (L0, R1, L1,
R2, L2, R3, L3, RR und RL) und mit [DATA EN-
TRY] oder [+1/YES] bzw. [-1/NO) oder den Zahlen-
tasten und [ENTER] stellen Sie die Werte ein.

Die Pfeile (+ und +) links oder rechts im Display
bedeuten, daB sich die iibrigen Parameter auf der
nichsten bzw. vorigen Seite befinden, die Sic mit den
Kursortasten ([<7] bzw. [[>>]) erreichen.

Einzelheiten: Im Gegensatz zur Amplitudenhiillkurve
bezichen sich die Level-Werte hier nicht auf einen
Lautstdrkewert, sondern auf die Tonhéhe. Positive
Werte bedeuten, dal die Tonhdhe iiber dem normalen
Wert liegl und negative Werte, daB die Tonhthe unter
dem Normwert liegt. Der Nullwert hat keine
Tonhoheninderung zur Folge.

Die “Rate”-Parameter funktionieren aufl gleiche
Weise wic die Amplitudenhiillkurven-Generatorpar-
ameter: Eine Einstellung von “0” produziert die nied-
rigste Rate zwischen Pegeln, und die Maximaleinstel-
lung von “63” die schnellste (fast sofortige) Anderung
bewirkt,

Die Tonhghenhiillkurve beginnt im Punkt LO
{Level () und bewegl sich dann mit der Geschwin-
digkeit R1 zum Wert L1, danach mit der Geschwin-
digkeit R2 zum Wert R2, anschlieBend mit der Ges-
chwindigkeit R3 zum Wert L3. Der L3-Wert wird
solange angehalten, bis Sie die Taste wieder freigeben
und sinkt (oder steigt) danach mit der Geschwin-
digkeit RR auf den Wert RL.
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Hochstwert
(+63)

Mitte
{normale Tenhdhe}
--4

Mindesiwen

(-64) ‘
! Taste GEDROCKT Taste FREI
{Beginn der Nota}) {Ende der Note)
PEG: RANGE/R.SCALE/VEL SW JOB 21

® PEG Range Einzelheiten: Mit diesem Parameter bestimmt man
die maximale Tonhéhenschwankung der
- Tonhghenhiillkurve. Das bedeutet, daB die hichste
FEG Rande EL1 und ticfstc Beugung bei Einstellung von “2oct” eine
oot +3 CiF Oktave iiber bzw. unter dem Normalwert liegt. An-

-
i

Beschreibung: Hier stcllen Sie die maximale Tonh&hen-
schwankung ¢in,

Einsteltbereich: 2oct, loct, 1/20c¢t

Verfahren: Mit den Tasten [<Q] bzw. [2>] wihlen Sic
diesen Parameter an (sofern er nicht bereits angezeigt
wird). Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES] bzw. [-1/
NO] stellen Sie den Wert ein.

ders ausgedriickl: Wenn Sie diesen Wert einstellen,
erziclen Sie mit einem L-Wert gleich +63 cine
Tonhdshe, die eine Oktave Giber dem Normalwert liegt.

Siehe: “PEG LEVEL/RATE" auf §. 71.

5 PEG R.Scale

Beschreibung: TonhShengebundene Schwankung der
Geschwindigkeit der Tonhohenhiillkurve.

Einstellbereich: -7 ... +7.

Yerfahren: Mit den Tasten [<J] bzw.[ ] wihlen Sic
den R.Scale-Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder
[+1/YES] bzw. [-1/NO] oder den Zahlentasten und
[ENTER] stellen Sie einen Wert ein.
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Einzelheiten: Positive Werte bedeuten, dab die Hiillkurve
im Diskant schneller durchlaufen wird als im Bal.
Mit dem Hochstwert (+7) erzielt man den schnellsten
Durchlauf im Diskant. Negative Werte haben das
Gegenicil zur Folge: Die Hillkurve wird im Diskant
langsamer ausgefiihrt als BaB. Stellen Sie den Null-
wert ein, wird die Hiillkurve fiir alle Noten gleich
schnell gefahren.

Siehe: “PEG LEVEL/RATE” auf S8. 71.
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VOICE EDIT MODE

® PEG Vel.Sw

FEG Uel.SW  ELL

Foct 43 OF

Beschreibung: Hier bestimmen Sic, ob die Linge der
Tonhohenhiillkurve sich nach dem Anschlag richien
soll.

Einstellbereich: on, off.

Verfahren: Mit den Tasten [<Q] bzw. [©>] wihlcn Sic
den Vel.Sw-Parameter an. Mit [DATA ENTRY ] oder
[+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie entweder “on”
oder “off” ¢in,

Einzelheiten: Wenn Sie “on” ecingestellt haben, ist die
Hiillkurve umso triger, je hiirter Sie anschlagen. Wili
heiBen: Je hirter der Anschlag, desto langsamer sind
di¢ Tonhéhendinderungen.

Siehe: “PEG LEVEL/RATE” auf S. 71.

FL (FILTER): TYPE/CUTOFF/MODE

JOB 22

@® Type

EL1
LFO

FL1=Tyare
LFE =&

Beschreibung: Die Funktion des gewihlten Filters (1 oder
2)

Einstellbereich:
FL1: THU, LPF, HPF
FL2: THU, LPF

Verfahren: Sofern diese Anzeigenseite nicht bereits vor-
liecgt, wihlen Sie sie mit den Tasten [<J] bzw. [(>]
an. Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES] bzw. [-1/
NO] oder den Zahlentasten und [ENTER] stellen Sic
die Werte ein.

Dic Filter wihlt man, indem man SELECT
gedrickt halt und auf [EXIT/FL1] bzw. [ENTER/FL.2]
driickt.

Einzelheiten: Mit “THU” (Through) schalten Sie den
gewihliten Filter aus.

“LPF” bedeutet, daB Sie dem Filter einc
TicfpaBfunktion zugeordnet haben und daB er nur dic
Frequenzen unterhalb des Cutoff-Wertes durchlidBs
{siehe “Cutoff”).

LPF-Funktion des Fiiters

LAUTSTARKE

PASSBAND
{Das Signal in dlesaem Die Frequenzen cberhalb
Frequanzoeraich des Cutofl-Wertes werden
blaibt unbearbeitet) abgasenkt.
12dB/Oktave
Cutofi-Frequenz FREQUENZ

“HPF” (HochpaBfilter, nur fiir FL1) bedeutet, daB
nur die Frequenzen oberhalb des Cutoff-Wertes
durchgelassen werden (siehe “Cutoff™).

HPF-Funktion des Fllters {nur FL1)

LAUTSTARKE

Die Freguenzan
obarhalb das

Cutolf-Wertas werden
abgesenkt,

12dB/Oktave

PASSBAND

{Nur die Frequenzen

in dissem Bereich
werden durchgelassen)

Cutoff-Fraquenz

FREQUENZ
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Wenn Sie fiir FL1 “HPF” und fiir FL2 (not-
gedrungen) “LPF” wihlen, haben Sie damit die
Wirkung cincs BandpabBfilters erzielt, d.h. da nur dic
Frequenzen /zwischen/ dem LPF- und dem HPF-Cut-
off-Wert durchgelassen werden. In diesem Fall muB
die Cutoff-Frequenz des LPF iiber dem Grenzwert
des HPF liegen. Es ist auch méglich, beide Filter auf
“LPF” einzustellen und die gleiche Ubergangsfre-
quenz zu ¢rhalten, wodurch eine steile Filterflanke
von 24 dB pro Oktave erzielt wird,

Siehe: Tips und Hinweise auf §.37,45. “FL: CEG” auf S.

75.

BandpaB-Funktion (FL1 und FL2)

LAUTSTARKE

12dB/Cktava 12dB/Ckiave

]
=z
o
m
2]
2]
<
[-%

Cutoff-  Cutoff- FREQUENZ

Frequanz Frequenz
des HPF  des LPF

@® Cutoff

FLI~ECutoff EL1
LFF Ss LFO

Beschreibung: Einstellen der Grenzirequenz fiir den

gewihlten Filter.

Einstellbereich:
0..127 (LPF)
0 ... 114 (HPF)

Verfahren: Mit den Tasten [<)] bzw. [(>>] wihlen Sic

i

den Cutoff-Paramcter an. Mit [DATA ENTRY] oder
[+1/YES] bzw. [-1/NO] oder den Zahlentasten und
{(ENTER] stellen Sie einen Wert ein.

FL.1 bzw. FL2 wihlt man, indem man [SELECT]
gedriickt hilt und auf den Zahlentasten [9] oder [6]
driickt.

Einzelheiten: Je kleiner der Wert, desto niedriger die

Grenzfrequenz,

74

LPF-Funktion

LAUTSTARKE

FREQUENZ

Niedriger (D)<= ¢ Cutof-
Fragquanz

> = Hsher (127)

Bei einer LPF-Funktion bedeutet ein niedriger
Cutoff-Wert, daB nur wenige Frequenzen durchgelas-
sen werden, so dafl der Klang “dumpfer” oder “run-
der” ist.

Bei ciner HPF -Funktion bedeuten hohe Cutoff-
Werte eincn “diinnen”, schiirferen Klang,

Siehe: Tips und Hinweise auf §.37,45. “FL: CEG” auf §.

75.
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VOICE EDIT MODE

@ FL Mode

FL1i~Mads ELl
LFF %2 LFO

Beschreibung: Hier bestimmt man, ob dic Cutoff-Fre-
quenz mit dem LFO oder der Filter-Hiillkurve (EG)
gesicucrt wird.

Einstellbereich: EG, LFO, EGVA.

Yerfahren: Mil den Tasten [<3] bzw. [C>] wihlen Sic
den Mode-Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder
[+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie einen der beiden
Werte (“EG” oder “LFO™) cin.

FL1 oder FL2 wihit man, indem man die [SE-
LECT]-Taste gedriickt hilt und glcichzeitig den
Zahlentasten [9] oder [6] betiitigt.

Einzelheiten: Dic Variation der Cutoff-Frequenz bewirkt
“Sweep”- oder Wahwah-Effckte. Wird die Grenzfre-
quenz vom LFQ gestcucrt, héirt man eine periodische
Modulation der Klangfarbe, deren “Gestalt” sich nach

der fiir den LFO gewihiten Welle richiet. Wenn Sie
“EG” wihlen, richtet sich die Fillerwirkung nach der
Filter-Hiillkurve (siche “CEG”, unten). Diese
Anderung ist aber nicht mehr periodisch, sondern
lauft nach dem eingestellten Muster ab.

Wenn Sie “LFO” gewihlt haben, wirken sich die
Einstellungen der Hiillkurvenparameter nicht auf die
Filterwirkung aus und werden auch gar nicht im Dis-
play angezeigt. Es handelt sich dabei um folgende
Parameter L- und R-Werte, R.Scale und LS OFS. Der
Filter kann nur von den Spiethilfen (Modulationsrad
etc.) gesteuert werden, wenn der Modus LFO gewihlt
18t.

Wenn die Einstellung “EGVA™ gewihlt ist, ist es
so daB die L1 Hiillkurvenparameter durch die Noteng-
eschwindigkeit gesteuert werden (d.h. je hirter eine
Taste angeschlagen wird, desto héher die Geschwin-
digkcit R1 und der Pegel L1). Alle EG-Parameter
werden durch die Notengeschwindigkeit gesteuert,
wenn “EG” gewihlt ist.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 37,45. “FL: CEG” unten.

FL: CEG (FILTERHULLKURVE) JOB 23

FLI~CEG LB ELD

8 B3 S8

e}

Beschreibung: Mit den Paramctern dieser Funktion
bestimmen Sie die Form der Filter-Hiillkurve, Dicse
Parameter werden fir jedes Element einzeln
cingestellt. Di¢c Paramcter kdnnen nur eingestellt wer-
den, wenn Sie fitr Mode “EG” oder “EGVA™ gewihll
haben.

Einstellbereich;:

LO, L1, L2, L3, L4, RL] und RL2: —64 ... +63
R1,R2, R3, R4, RR1 und RR2: 0 ... 63

Yerfahren: Mit den Tasten [<0] bzw. [>>] wiihlen Sic dic
R- und L-Parameter der Reihe nach an (LO, R1, L1,
R2, 1.2, R3, L3, R4, L4, RR2 und RL2) Mit |DATA
ENTRY] oder [+1/YES] bzw. [-1/NO] oder den
Zahlentasten und [ENTER] stellen Sic dic Werte ein.

Die Pfeilsymbole (¥ und +) links oder rechts im
Display bedeuten, daB sich die iibrigen Parameter auf
der néichsten bzw. vorigen Scite befinden, die Sie mit
den Kursortasten ([<3] und [>]) errcichen.

Vergessen Sie nicht, zuerst den gewiinschten Fil-
ter aufzurufen, indem Sic [SELECT] gedriickt halten
und gleichzeitig den Zahlentasten [9] oder [6] betiiti-
gen.

Einzelheiten: Die L-Werte beziehen sich auof die

Grenzfrequenz (Cutoff). Positive Werte bedeuten, daB
die Grenzfrequenz hther liegt, und negative Werte,
daB sie gesenkt wird. Der Nullwert hat keine
Grenzfrequenzverschiebung zur Folge,

Die Paramcter “Rate™ arbeiten auf gleiche Weise
wie die Parameter fiir Amplitude und Hiillkurvengen-
crator: eine Einstcllung vom *0” produziert die
langsamste Rate zwischen Pegeln, und die Maxi-
maleinstellung “63” produziert die schnellste (fast
sofortige) Anderung.

Die Filter-Hiillkurve beginnt im Punkt LO (Level
() und bewegt sich dann mit der Geschwindigkeit R1
zum Wert L1, danach mit der Geschwindigkeit R2
zum Wert R2, anschliefend mit der Geschwindigkeit
R3 zum Wert L3 und mit der Geschwindigkeit R4
zum Wert L4. Der L4-Werl wird solange angehalien,
bis Sic dic Taste wieder freigeben und sinkt (oder
steigl) danach mit der Geschwindigkeit RR1 auf dén
Wert RL1, zuletzt mit der Geschwindigkeit RR2 auf
den Wert RL2,
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Héchstwert
{+63)

Lt AL

Mitte (normale
Grenzirequenz)

Mindestwer A3
(-64) L3

" Taste GEDRUCKT
{Beginn der Note)

Taste FREI
{Ende der Note)

Siehe: Tips und Hinwcise auf S. 37, 45. “FILTER:
R.SCALE” weiter unten, “FL: LS OFFSET” auf §.
77.

FILTER: R.SCALE

JOB 24

FLi“R.Zcale EL

:+E

Beschreibung: Tonhdhengebundene Schwankung der
Geschwindigkeit der Filter-Hiillkurve. Dicse
Funkiion kann nur eingestellt werden, wenn Sic fiir
Mode “EG” oder “EGVA” eingestellt haben (siche
5.75).

Einstellbereich: -7 ... +7.

Verfahren: Mit den Tasten [<0 ] bzw. [&>] wihlen Sie
den R.Scale-Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder
(+1/YES] bzw. [-1/NO] oder den Zahlentasten und
[ENTER] stellen Sie einen Wert cin,

Vergessen Sie nicht, zuerst den gewiinschien Fit
ter aufzurufen, indem Sic [SELECT] gedriickt haltc
und gleichzeitig den Zahlentasten {9] oder [6] betiiti-
gen.

Einzelheiten: Positive Werte bedeuten, daB diec Hiillkurve
im Diskant schneller durchlaufen wird als im BaQ.
Mit dem Hochstwert (+7) erzielt man den schnellsten
Durchlauf im Diskant. Negative Werte haben das
Gegenteil zur Folge: Die Hiillkurve wird im Diskant
langsamer ausgefithre als BaB. Stellen Sie den Null-
werl ¢in, wird dic Hilllkurve fiir alle Noten gleich
schnell gefahren.

Siehe: “FL: CEG” auf §. 75.

FL: LS BP (UBERGANGSPUNKT)

JOB 25

FLINLS EF1 ELY
I B2 E4 Ct |

Beschreibung: Erlaubt vier getrennte Ubergangspunkie
fiir Level Scaling, die auf jeden Notenwert zwischen
C-2 und G8 fiir den gewaihlten Filter eingestelt wer-
den k&nnen.

Einstellbereich: C-2 ... G8

Verfahren: Mit den Tasten [<Q) bzw. [>] wihlen Sie
den gewiinschten Ubergangspunkt an (BP1, BP2, RP3
oder BP4). Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES] bzw.
[-1/NO] stelten Sie einen Werl ein.
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Vergessen Sic nicht, zuerst den gewiinschten Fil-
ter aufzurufen, indem Sie [SELECT] gedriickt halten
und gleichzeitig den Zahlentasien [9] oder [6] betiiti-
gen.

Der Ubergangspunkt kann auch durch Driicken
der [ENTER]-Taste eingestelll werden — “KBD”
blinkt im Display — und danach die Tastaturtaste, die
dem gewiinschien Ubergangspunkt entspricht.

Einzelheiten: Level Scale Ubergangspunkte gelten fir
jeden Ubergangspunkt mit der Funktion Level Scale
Offset, wie unten beschrieben. Natiirliche Filtervari-
ationen kénnen darum iiber den gesamten Tas-
laturbereich hinweg gesteuert werden.

Siehe: “FL: LS OFFSET” auf S. 77. “FL: CEG” auf §. 75.
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VOICE EDIT MODE

FL: LS OFFSET (WERT FUR BP-PUNKTE)

JOB 26

FL1-LS OFZ1  ELL

+3 o+ + i

b
L
Lot

Beschreibung: Die Verschiebung der L-Werte fir jeden
der vier Level Scaling Ubergangspunkte, wie unter
FL: LS BP im vorherigen Kapitel beschrichen, wird
cingestellt,

Einstellbereich: —127 ... +127

Verfahren: Mit den Tasten [<2} bzw. [C>] wiihlen Sie
den gewiinschten OFS-Parameter an (OFS1, OFS2,
OFS3 oder OFS4). Mit [DATA ENTRY] oder [+1/
YES] bzw. [-1/NO] oder den Zahlentasten und |EN-
TER] stellen Sic cinen Wert ¢in.

Vergessen Sie nicht, zuerst den gewiinschien Fil-
ter aufzurufen, indem Sic [SELECT] gedriickt halten
und gleichzeitig den Zahlentasten [9] oder [6] betiiti-
gen.

Einzelheiten: Negative Werte senken den Pegel, und
positive steigern ihn am entsprechenden Ubergang-
spunkt. Egal welcher Wert eingestellt wird, der EG-
Pegel liberschreitet niemals 63,

Wenn unterschiedliche Offsets fiir benachbarte
Ubergangswerte cingestellt werden, dann variiert der
Pegel entsprechend und glatt zwischend den Uber-
gangspunkten.

Siehe: “FL: LS BP” auf S. 76. “FL: CEG” auf S. 75.

FL (FILTER): RESONANCE/VEL.SENS/MOD.SENS JOB 27
@® Resonance
FL“"F:E‘E-':! —I-ﬁ -l!:-E ELl g GroBar ) Hamorgehobeng
Ej "HE: ._,: % Hesonénca-Wan '\ Frequenz (Peak)
g Kieinar ;
= Resonance-Wert
Beschreibung: Einstellen der Filiergiite (Resonance) fiir
Filter und 2.
Einstellbereich: 0 ... 99 FREQUENZ

Verfahren: Mit den Tasten [<Q] bzw. [C>] wihlen Sie
dcn Resonance-Parameter an {wenn er nicht bereits
angezeigt wird), Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES]
bzw. [-1/NO] stellen Sic eincn Wert ein.

Einzelheiten: Dieser Paramcter funktionicrt dhnlich wie
dic Resonance-Parameter eines Analogsynthis, d.h.
daB man hiermit bestimmt, wie stark die Grenzfre-
quenz hervorgehoben wird,

Cutotf-Frequenz

Hohere Resonanz produziert eine hdhere
Resonanzspitze und reduziert den gesamten Pass-
bandpegel.

Siehe: Tips und Hinweise auf S, 37, 45 “FL: TYPE/CUT-
OFF/MODE” auf §. 73.

77

<
Q
(@]
m
m
=
_f
=
O
=)
m



Unknown
 


® Vel.Sens

FL~Uel.Sen= EL1 |

U Iy |
-+

(n}

l..

Beschreibung: Hier bestimmen Sic, ob dic Grenzfrequenz
von Filter 1 und 2 mit dem Anschlag gesteuert wer-
den soll und wie das geschicht.

Einstellbereich: -7 ... +7

Verfahren: Mit den Tasten [<J] bzw. [(>] wihlen Sic
den Vel.Sens-Parameter an. Mit [DATA ENTRY]
oder [+1/YES} bzw, [-1/NO] oder den Zahlcntasien
und [ENTER] stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Bei positiven Werten wird die Grenzfre-
quenz bei hirterem Anschlag angehoben, so daB der
Klang heller wird. Dieser Effckt ist bei Einstellung
des Wertes “+7” am deutlichsten. Negative Werte
bedeuten, dal} die Grenz{requenz bei hirterem Ansch-
lag gesenkt wird. In diesem Fall wird der Klang
dumpfer. Der Nullwert bedeutet, daB die Grenzfre-
quenz nicht mit dem Anschlag gesteuert werden kann.

Siehe: "FL: TYPE/CUTOFF/MODE" auf §. 73.

@ Mod.Sens

FL-Mod.Sem= E

Beschreibung: Die Modulationsempfindlichkeit der Cut-
off-Frequenz von Filter 1 und 2. Dicse Modulation
wird vom LFO und den gewihlten Spiclhilfen generi-
ert.

Einstellbereich: -7 ... +7

Yerfahren: Mit den Tasten [<0] bzw. [(>>] wihlen Sic
den Mod.Sens-Parameter an. Mit [DATA ENTRY]

i oder [+1/YES] bzw. [-1/NO} oder den Zahlcntasten
und [ENTER] stellen Sie den gewliinschten Empfin-
diichkeitswert ein.

Einzelheiten: Beim Wert “+7” wird die Grenzfrequenz
bei der Modulation maximal angehoben, d.h. je
stirker die Modulation, desto hther die Grenzfre-
quenz. Der Wert “-7” bedeutet, daB die Grenzfre-
quenz bei der Medulation gesenkl wird. Wenn Sie "0"
cinstellen, reagiert der Filter nicht auf die Modula-
tionsdaten.
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Wenn Sic den LFO zum Steuern der Cutiff-Nodu-
lation einsetzen méchten, miissen Sic fiir das gewiihlte
Element cinen/Wert ungleich 0/ einstellen,

Siehe: "LFO: WAVE/SPEED/DELAY/PHASE" auf S. 69,
"LFO: AMOD/PMOD/CutoffMOD" auf 8. 70,
"CNTL" auf den Seiten 81 bis 84.
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VOICE EDIT MODE

ELEMENT INITIALIZE

JOB 28

Element ELL
Initialize
Beschreibung: Initialisieren aller Paramcicr des

gewidhlien Elementes.

Einstellbereich: Kcineg Werte Verfahren: Wihlen Sic
zuerst die Element Initialize-Seite an und driicken Sie

anschlieBend auf [ENTER]. Hierauf wird die Frage

“Sure?” (Sicher?) angezeigt. Wenn Sic auf [+1/YES]
driicken, werden alle Parameter des Elementes ini-
tialisiert. Driicken Sie auf [-1/NO], wenn Sie ¢s sich

anders iiberlegt haben.

Wenn die Parameter initialisiert sind “Com-

pleted!” (Fertig!) angezeigt.

Einzelheiten: Bei der Initialisierung werden folgende

Werte cingestellt:

Diese Funktion ist beim Erstellen eigener Klinge
von unschilzbarem Wert, wenn das Element nicht
schnell und unbiirokratisch abgewandelt werden

kann.
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Siehe: "VOICE INITIALIZE" auf §. 90.

Funktionen

Initialisierte Werte

AWM Wave Selection

Lautstirke

Note shifl

Detune

Untere Grenztone
Obere Grenznote
Low Velocity Grenze
High Velocity Grenze
Panning
Effektbalance

Oszillator mode/notef/iune

AEG mode/level/frate

AEG ratc scaling

AEG level scale Ubergangspunkt

AEG level scale offset

Empfindlichkeit

LFO waveform/speed/delay/phase

LFO Modulation depth, Amplitude/

Pitch/Cuioff

P46 (Tri)

127
+0
+0
c-2
G8
1
127
+0
0

Mode
norm

Mode
nrm

R3
63

+0

BP1
C1

OFS1
+0

Velocity
+0

Wave
tri

AMOD
0

Note

R1
63

L3
63

BP2
G2

OFS2
+0

V. rate
off

Speed
65

PMOD
0

Tune
+0

R2
63

R4

BP3
E4

OFS3
+0

AMS
+0

Delay
0

CutoffMOD
0

L2
63

RR
63

BP4
Co6

OFS4
+0

PMS

Phase
0
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Funktionen

Initialisierte Werte

PEG level/rate

PEG sensitivity, range/rate, scaling/
velocity
Filter: type/cutoff/mode

Filter: cutoff Hiillkurvengenarator

Filter: rate scaling

Filter: level scaling Ubergangspunkt
Filter: level scaling offset

Filter: resonance/velocity, sensitivity/
modulation sensitivity

LO
+0

R2
63

RR
63

Range
2oct

Type
THU

L0
+0

R2
0

R4
0

RR2
0

+{

BP1
Cl

OFS1
+0

Resonance
0

R1
63

L2
+0

RL
+0

R. scale
+0

Cutoff
127

R1
0

L2
+0

L4
+0

RL2
+0

BP2
G2

OFS2
+0

Vel. sens
+0

Li

+0

R3 L3
63 +0
Vel. SW

off

Mode

LFO

Lt

+0

R3 L3
0 +0
RR1 RL1
0O +0
BP3 BP4
E4 C6
OFS3 OFS4
+0 +0
Mod.sens

+0
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VOICE EDIT MODE

CNTL (SPIELHILFE): PITCH BEND RANGE

JOB 29

CHTL-Fitch Ban e

Fards =
Beschreibung: Einstellen des maximalen
Beugungsberciches, den man mit dem PITCH-Rad
erzielt.

Einstellbereich: 0 ... 12

Verfahren; Mit [DATA ENTRY] und [~1/NO] bzw.
[+1/YES] oder den Zahlentasten und {ENTER] stellt
man den gewiinschten Wert ein,

Einstellbereich: Jede Werieinheit vertritt einen Halbton.
Wenn Sic “0” einstclien, kann die Tonhhe nicht
gebeugt werden. Wenn Sie “12” einstellen, kénnen
Sie die Tonh&he maximal eine Oktave nach oben oder
unten beugen. Der Wert “4” bedeutet, daB der
Beugungsbereich eine grofic Terz betriigt.

Handelt es sich bei dem steuernden Gerit um ein
Keyboard, wird man man wohl das Pitch (Bend)-Rad
zum Beugen der Tonhhe verwenden.

CNTL: AT P.BIAS JOB 30

Einstellbereich: Jede Werteinheit vertritt einen Halbton.

CHTL-AT F.EBiaz Wenn Sie “0” ecinstellen, kann die Tonhohe nicht

Farge = +4 gebeugt werden, Wenn Sie “+12” einstellen, kénnen

= = Sie die Tonhthe maximal eine Oktave nach cben

bcugen. Wenn Sie “-12" eingstellt haben, 148t sich

Beschreibung: Einstellen des maximalen dic Tonhohe maximal eine Oktave nach unten beu-
Beugungsberciches, den man mit dem Aftertouch gen.

crzielt.

Einstellbereich: -12 ... +12

Verfahren: Mit [DATA ENTRY] und [-1/NOJ bzw. [+1/
YES] oder den Zahlentasten und [ENTER] stellt man
den gewiinschten Wert ein.

‘ CNTL: RANDOM PITCH

JOB 31

CHTLFandonE itoh
Range = O

Beschreibung: Einstcllen der zufilligen Tonhéhensch-
wankung, die man beim Driicken einer Taste erzielt.

Einstellbereich: 0 ... 7

Verfahren: Mit [DATA ENTRY] und [-1/NO] bzw.
[+1/YES] oder den Zahlentasten und [ENTER] stellt
man den gewiinschien Wert ein,

Einzelheiten: Wenn Sie hier einen Wert ungleich 0 ein-
stellen, ist die Tonhohe fiir jede gespielte Note (eines
Akkordes) leicht unterschiedlich, Mit dem Wert “+7”
stellt man die gréBte Schwankung ein,

Dicsc Funktion ist ideail fiir Cembalo- und
Streicherklinge, deren Einsatz in den seltensten
Fillen sauber ist.
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CNTL: AMOD

JOB 32

CHTLHMOD R—
CTL#= #© REN&E= @&

Beschreibung: Zuordnung einer Spielhilfe zum Ampli-
tudenmodulationsparameter des LFO und einstellen
der Tiefe.

Einstellbereich;:
CTL# (Steuerelementnummer): 0 ... 120
AT
RNG (Tiefe): ¢ ... 127

VYerfahren: Mit den Tasten [<J] bzw. [>] wihlt man en-
tweder den CTL#- oder RNG-Paramecter an. Mit
[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] oder
den Zahlentasten und [ENTER] stellt man einen Wert
ein.

Einzelheiten: Die Nummer des CTL#-Paramecters
entspricht der MIDI-Nummer. Die Festzuordnungen
der Spielhilfen erscheinen oben rechts im Display:

Wihlen Sie fiir CTL# die Nummer der Spiclhilfe,
mit der Sie diese Funktion steuern méchten.

Fir den RNG-Parameter withlen Sie einen Werl
zwischen 0 und 127, Wenn Sie den Nullwert ein-
stellen, kann die Spielhilfe jedoch nicht zum Steuern
der Funktion verwendet werden. Der Héchstwert
(127) bedcutet, daB der Effekt deutlich hérbar ist.

Wenn Sic die Amplitnde mit dem Blaswandler
(CTL#2) modulieren, richtet sich die Modulationst-
iefc nach Ihrer “Puste™: Je stirker Sie blasen, desto
starker ist dic Modulation. Vergessen Sie nicht, fur
den AMOD Scns-Parameter einen Wert ungleich 0 zu
wihlen, da Sie die Amplitude nur so modulieren
kénnen.

Siehe: “SENS. VEL: SENS AMS, SENS PMS” auf S. 6"

CNTL: PMOD

JOB 33

CHTLWFHOD  $HOD
CTL#= 1 RHE= 43

Beschreibung: Zuordnung einer Spielhilfe zum
" Tonhéhenmodulationsparameter des LFO und ein-
stellen der Tiefe.

Einstellbereich:
CTL# (Steuerelementnummer): § ... 120
AT
RNG (Tiefe): 0 ... 127

Verfahren: Mit den Tasten [<Q] bzw, [(C>] wihli man ¢n-
tweder den CTL#- oder RNG-Parameter an. Mit
[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NQO] oder
den Zahlentasten und [ENTER] stellt man einen Wert
ein.

Einzelheiten: Die Nummer des CTL#-Parameters
entspricht der MIDI-Nummer, Di¢ Fesizuordnungen
der Spielhilfen erscheinen oben rechts im Display:
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Wihlen Sie fir CTL# dic Nummer der Spiclhilfc,
mit der Sie diese Funktion steucrn méchten.

Fiir den RNG-Parameter wihlen Sie einen Wert
zwischen 0 und 127, Wenn Sie den Nullwert cin-
stellen, kann die Spielhilfe jedoch nicht zum Steuer.
der Funktion verwendet werden. Der Hochstwert
(127) bedeutet, daB der Effekt deutlich hérbar ist.

Wenn Sie die Tonhdhe mit dem Modulationsrad
(CTL#1) modulicren, richtet sich die Modulationst-
icfe nach der Auslenkung dieses Rades. Vergessen
Si¢ nicht, fiir den PMOD Sens-Parameter einen Wert
ungleich 0 zu wihlen, da Sie die Tonhohe nur so
modulieren kénnen.

Siehe: “SENS. VEL: SENS AMS, SENS PMS” auf S. 67.
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VOICE EDIT MODE

CNTL: COFF MOD

JOB 34

b
CTL#= @ RHE= 4

CHTL&Cng1gD:___

Beschreibung: Zuordnung ciner Spielhilfe zum Cutoff-
Modulationsparameter des LFO und cinsicllen der
Tiefe.

Einstellbereich:
CTL# (Steuerclementnummer): 0 ... 120
AT
RNG (Tiefe): 0... 127

Verfahren: Mit den Tasten [<3] bzw. [>] wihlt man en-
tweder den CTL#- oder RNG-Parameter an., Mit
[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] oder
den Zahlentasten und [ENTER] stellt man einen Wert
ein.

Einzelheiten; Di¢ Nummer des CTL#-Paramcters
entspricht der MIDI-Nummer. Die Festzuordnungen
der Spielhilfen erscheinen oben rechts im Display:

Wihlen Sie fiir CTL# die Nummer der Spielhiife,
mit der Sie diese Funktion steuern méchten.

Fiir den RNG-Parameter wihlen Sie einen Wert
zwischen 0 und 127. Wenn Sie den Nullwert ein-
stellen, kann die Spielhilfe jedoch nicht zum Steuern
der Funktion verwendct werden. Der Hochstwert
(127) bedeutet, daB der Effekt deutlich hérbar ist.

Wenn Sie die Grenzfrequenz mit dem
FuBschweller (CTL#4) modulieren, richtet sich die
Modulationstiefe nach der Auslenkung des Pedales.
Vergessen Sie nicht, fiir den CutoffMOD-Parameter
einen Wert ungleich 0 zu wihlen, da Sie die Grenzfre-
quenz nur 50 modulieren kdnnen,

Siehe: “FL: RESONANCE/VEL. SENS/MOD. SENS” auf
S.77.

CNTL: CUTOFF

JOB 35

CHTL~Cutof
CTL#= & EHG

Beschreibung: Zuordnung einer Spiclhilfe zum Cutoff-
Parameter und einstellen der Tiefe.

Einstellbereich:
CTL# (Steuerelementnummer): 0 ... 120
AT
RNG (Tiefe): 0.., 127

Yerfahren: Mit den Tasten [<Q] bzw. [{>] wihlt man en-
tweder den CTL#- oder RNG-Parameter an. Mit
[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO) oder
den Zahlentasten und [ENTER] stellt man einen Wert
ein.

Einzelheiten: Die Nummer des CTL#-Parameters
entspricht der MIDI-Nummer. Die Festzuordnungen
der Spiclhilfen erscheinen oben rechts im Display:

Wihlen Sie fiir CTL# die Nummer der Spielhilfe,
mit der Sie dicse Funktion steuern mdchten.

Fiir den RNG-Parameter wihlen Sie einen Wert
zwischen 0 und 127. Wenn Sie den Nullwert ein-
stellen, kann die Spielhilfe jedoch nicht zum Steuern
der Funktion verwendet werden. Der Hé&chstwert
(127) bedeutet, daB der Effekt deutlich hérbar ist.

Wenn Sie diec Grenzfrequenz mit dem Data En-
try-Regler (CTL#6) steuern, richtet sie sich nach der
Position des Reglers. Am besten ordnen Sie diesen
Parameter einem FuBschweller zu, weil Sie dann iiber
ein Wahwah-Pedal verfiigen.

Siehe: “FL: RESONANCE/VEL. SENS/MOD.SENS” auf -

S. 7.
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CNTL: EG BIAS

JOB 36

CMTLEG Bias:-——-
LTL#= & 3 -

e o

Beschreibung: Zuordnung ciner Spielhilfe zum EG Rias-
Parameter und einstellen der Ticfe.

Einstellbereich:
CTL# (Steuerelementnummer): 0 ... 120
AT
RNG (Tiefe): 0 ... 127

Verfahren: Mit den Tasten [<G] bzw. [£>] wihlt man en-
tweder den CTL#- oder RNG-Parameter an. Mit
[DATA ENTRY] und {+1/YES] bzw. [-1/NO] oder
den Zahlentasten und [ENTER] stellt man cinen Wert
ein.

Einzelheiten: Die Nummer des CTL#-Paramcters
entspricht der MIDI-Nummer. Dic Festzuordnungen
der Spielhilfen erscheinen oben rechts im Display:

Wihlen Sie fiir CTL# die Nummer der Spielhilfe,
mit der Sic diese Funktion steuern méchten.

Fiir den RNG-Parameter withlen Sie einen Wert
zwischen 0O und 127. Wenn Sie den Nullwert cin-
stellen, kann die Spielhilfe jedoch nicht zum Stcuern
der Funktion verwendet werden. Der Héchstwert
(127} bedecutet, daB der Effekt deutlich horbar ist.

Wenn Sie die Hiillkurve mit dem Blaswandler
(CTL#2) steuern, richten sich die L-Werte nach der
Art, wie Sic in den Blaswandler stoBen. Hiermit erzie-
Ien Sie also cine “blidserhafie” Hiillkurve.

Siehe; “AEG: MODE/LEVEL/RATE” auf S. 64.

CNTL: VOLUME

JOB 37

CHTL=Uolume 1 ——
CTL#=. g MIM= &

Beschreibung: Zuordnung einer Spiethilfe zum Volume-
+  Parameter und einstellen der Ticfe.

Einstellbereich:
CTL# (Steuerelementnummer): 0 ... 120
AT
MIN (Min) Parameter: 0 ... 127

Verfahren: Mit den Tasten [<}] bzw. [>] wiahlt man en-
tweder den CTL#- oder MIN-Parameter an. Mit
(DATA ENTRY] und (+1/YES] bzw. [-1/NO] oder
den Zahlentasten und [ENTER] stellt man einen Wert
ein.

Einzelheiten: Die Nummer des CTL#-Paramecters
entspricht der MIDI-Nummer. Die Festzuordnungen
der Spiclhilfen erschetnen oben rechts im Display:
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Wihlen Sie fiir CTL# die Nummer der Spielhilfe,
mit der Sie diese Funktion steuern méchten.

Der MIN-Parameter bestimmt den minimalen
Lauistdrkepegel, der mit der zugewiesenen Spiclhilfe
cingestellt werden kann.

Normalerweise ist diese Funktion dem Volume-
Regler zugeordnet (CNTL# 7), was aber nicht heilt,
dal Sie sie nicht mit einem FuBschweller {CNTL#4)
steuern konnen, um Schwelleffekte usw. zu erziclen.
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VOICE EDIT MODE

EF (EFFEKT): TYPE/OUTPUT LEVEL JOB 38 5
m
® Type 21: FB Rvs (Riickkopplung der it
umgekehrten Gate) =
22: Dlyl&Rev  (Delay 1 & Hall) &
EF-~TzFe 23: DIy2&Rev  (Delay 2 & Hall) =
jrkew . Hall 196% 24: Tunnel (Tunnelhall)
= 25: Tone 1 (Klangregelung 1)

Beschreibung: Anwahl eines der 34 digitalen Effekte fiir
eine Voice.

Einstellbereich:
1: Rev.Hall (Saalhall)
2: Rev.Room {Zimmerhall)
3: RevPlate (Plattenhall)
4: RevChurch  (Kirchenhall)
5: Rev.Club (Clubhall)
6: RevStage (Bihnenhall)
7: BathRoom (Badezimmerhall)
8: RevMetal (Metallhall)
9

: Delay (Einfaches Delay)
10: DelayL/R (Sterco-Delay)
11: St.Echo (Steren-Echo)

12: Doubler 1 (Doppler 1)

13: Doubler 2 (Doppler 2)

14: PinPong (L-R/R-L Delay)

15: PanRef. (Panorama-Reflexionen)

16: EarlyRef (Erstreflexionen)

17: GateRev (“Gegateter” Hall})

18: Rvs Gate (Umgekehrte Gate)

19: FB E/R {Erstreflexionsriickkopplung)
20: FB Gate (Gate-Riickkopplung)

26: Dlyl&T1 (Delay 1 & Klangregelung 1)
27: DIy2&T1 (Delay 2 & Klangregelung 1)
28: Tone 2 (Klanregelung 2)

29: DIy1&T2 (Delay 1 & Klangeregelung 2)
30: Dly2&T2 (Delay 2 & Klangregelung 2)
31: Dist&Rev (Verzerrung & Hall)

32: Dst&Dlyl {(Verzerrung & Delay 1)

33: Dst&Dly2 (Verzerrung & Delay 2)

34: Dist. (Verzerrer)

Yerfahren: Falls dieser Parameter nicht bereits
angewihlt ist, driicken Sie auf [<}] bzw. [C>]. Mit
[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] oder
den Zahlentasten und [ENTER] stellen Sie einen Wert
ein,

Einzelheiten: Jeder Effekt hat drei bearbeitbare Parame-
ter, die es zulassen, den Effekt an die individuellen
Bediirfnisse anzupassen.

Siehe: “EFFEKT-PARAMETER” auf §. 86. Utility Mode
“EFFECT" auf S. 133.

® Output Level

EF-Outeput Lewsl
1iRew.Hall 168k

Beschreibung: Einstellen des Verhiltnisses zwischen
dem trockenen Signal und dem Effekt.

Einstellbereich: 0% ... 100%

Verfahren: Driicken Sie auf [<0] bzw. [C>]. Mit [DATA
ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] oder den
Zahlentasten und [ENTER] stellen Sie einen Wert
ein.

Einzelheiten: Eine Einstellung von “0%” bedeutet, daB
Sie nur das trockene Signal hdren. Wenn Sie “100%"
einstellen, ist das Effektsignal am lautesten.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 25.
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EFFEKT-PARAMETER

JOB 39

EF-Time =
1.7 thew o

]

[ ]

Beschreibung: Aufrufen der programmierbaren Ef-

fektparameter,

Einstellbereich: Die Parameter und Werte richten sich

nach dem gewihlten Effckt. Siche “Einzelheiten”
weiter unten,

Verfahren: Driicken Sie auf [<0] bzw. [C>], um den ge-

wiinschten Parameter anzufahren. Mit [DATA EN-
TRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NQ] stellen Sie eincn
Wert ein,

Einzelheiten: Kurze Beschreibung der vorhandenen Pa-

86

rameter:

1... 8 Reverb [(Hall)

*» Time 0,3 ... 10 sec
Die Zeit, die bis zum Abklingen des Halls ver-
streicht.

= LPF: 1,25 ... 12kHz, Thru
Absenken der Frequenzen oberhalb des
cingestellten Wertes. Diese Klangregelung gilt
nur+fiir das Effektsignal. Wenn Sie “Thru” ein-
stellen, ist der LPF ausgeschaltet.

» Delay: 0,1 ... 50 sec
Die Dauer, die bis zum Einsatz des Effektes ver-
streicht.

9: Delay

» Time: 0,1 ... 300 msec
Die Verzbgerungszeit.

* FB Delay: 0,1 ... 300 msec
Die Zeit, die vor dem Feedback verstreicht, d.h.
die Verzégerung, bevor die weiteren Wicderhol-
ungen einsetzen,

* FB Gain: 0% ... 99%
Die Stirke des Feedback-Signales, das noch ¢in-
mal an den Eingang angelegt wird. GroBe Werte
haben eine gréBere Anzahl von Wiederholungen
zur Folge,

10: Delay L/R

* LchDelay: 0,1 ... 300 msec
Die Verzogerungszeit fiir den linken Kanal.
* Rch Delay: 0,1 ... 300 msec
DPie Verzigerungszeit fiir den rechicn Kanal.
* FB Gain: 0% ... 99%
Die Stirke des Feedback-Signales, das noch ein-
mal an den Eingang angelegt wird. GroBe Werte

haben einc groflerc Anzahl von Wiederholungen
zur Folge,

11: St.Echo

= LchDelay: 0,1 ... 152 msec
Die Verzdgerungszeit fiir den linken Kanal.

= Rch Delay: 0,1 ... 152 msec
Di¢ Verztgerungszeit fiir den rechten Kanal.

» FB Gain: 0% ... 99%
Die Stirke des Feedback-Signales, das noch ein-
mal an den Eingang angelegt wird. GroBe Werte
haben cine gréBere Anzahl von Wiederholungen
zur Folge,

32: qu_bler 1

= Delay: 0,1 ... 50 msec
Die Verzdgerungszeit fiir das Dopplersignal.

* HPF; Thru, 160 ... 1000 Hz
Hochpalfilter, der die Frequenzen unterhalb des
eingesiclten Wertes absenkt. Wenn Sie “Off”
einstellen, ist der Filter nicht aktiv.,

= LPF: 1,25 ... 12kHz, Thru
Absenken der Frequenzen oberhalb des
cingestellten Wertes. Diese Klangregelung gilt
nur fiir das Effektsignal. Wenn Sie “Thru” ein-
stellen, ist der LPF ausgeschaltet.

13: Dogbler 2

» LchDelay: 0,1 ... 50 msec
Die Verzdgerungszeit fiir den linken Kanal.

* Rch Delay: 0,1 ... 50 msec
Di¢ Verzdgerungszeit fiir den rechien Kanal.

* LPF: 1,25 ... 12kHz, Thru
Absenken der Frequenzen oberhalb des
eingestellten Wertes. Diesc Klangregelung gilt
nur fiir das Effckisignal. Wenn Sie “Thru” ein-
stellen, ist der LPF ausgeschaliet,

14: PingPong

» Time: 0,1 ... 152 msec
Die Verzigerungszeit.

» Pre-delay: 0,1 ... 152 msec
Dic Zcit, die bis zum Einsatz der Wiederholungen
verstreicht,

* FB Gain: 0% ... 99%
Die Suarke des Feedback-Signales, das noch ein-
mal an den Eingang angelegt wird. GroBe Werte
haben eine groBere Anzahl von Wiederholungen
zur Folge,
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15: Pan Ref.

* Room Size: 0,5 ... 3,2
Der Abstand zwischen den Reflexionen. Je groBer
der Wert, desto weiter licgen die Reflexionen
ausecinander, d.h. desto gréBer ist der Raum.

» FB Gain: 0% ... 99%
Dic Stirke des Feedback-Signales, das noch ¢in-
mal an den Eingang angelegt wird, Grofle Werte
haben eine groiere Anzahl von Wicederholungen
zur Folge.

« Direction: L—+R, R—~L
Die Richtung des Panoramacffckies,

16: EarlyRef
17: Gate Rev
18: Rvs Gate

= Room Size: 0,5 ... 3,2
Der Abstand zwischen den Reflexionen. Je groBer
der Wert, desto weiter liegen dic Reflexionen
auseinander, d.h. desto groBer ist der Raum.

=LPF: 1,25 ... 12kHz, Thru
Abscnken der Frequenzen oberhalb  des
eingestellten Wertes. Dicse Klangregelung gilt
nur fir das Effektsignal. Wenn Sic “Thru” ein-
steflen, ist der LPF ausgeschalict.

*» Delay: 0,1 ... 50 msec
Die Zeit, die bis zum Einsatz der Reflexionen
verstreicht.

19: FB E/R
20: FB Gate
21: FB Rvs

* Room Size: 0,5 ... 3,2
Der Abstand zwischen den Reflexionen. Je griBer
der Wert, desto weiter licgen die Reflcxionen
auseinander, d.h. desto gréBer ist der Raum,

+ LPF: 1,25 ... 12kHz, Thru
Absenken der Frequenzen oberhalb des
eingestellten Wertes, Wenn Sic “Thru” einstellen,
ist der LPF ausgeschaltet.

* FB Gain: 0% ... 99%
Die Stirke des Feedback-Signales, das noch ein-
mal an den Eingang angelegt wird. GroBe Werte
haben eine gréBere Anzahl von Reflexionen zur
Folge.

22: DIy1&Rev
24: Tunnel
* Time 0,3 ... 10 sec

Die Zeit, die bis zum Abklingen des Halls ver-
streicht,

VOICE EDIT MODE

» Delay: 0,1 ... 152 sec
Die Verztgerungszeit.

= FB Gain: 0% ... 99%
Die Stdrke des Feedback-Signales, das noch ein-
mal an den Eingang angelegt wird. Grole Werte
haben eine groBere Anzahl von Wiederholungen
zur Folge.

23: DIy2&Rev

« Time 0,3 ... 10 scc
Dic Zeit, die bis zum Abklingen des Halls ver-
streicht,
» LchDelay: 0,1 ... 152 sec
Die Verzégerungszeit fiir den linken Kanal,
* RchDelay: 0,1 ... 152 sec
Die Verzégerungszeit fiir den rechten Kanal.

25: Tone 1

*Low: -12 ... +12dB
Anheben oder Absenken der Bisse. Wenn Sie “0”
einstellen, werden die tiefen Frequenzen nicht
bearbeitet. Negative Werte senken sie ab und
positive heben sie an,

= Mid: -12 ... +12dB
Anhcben oder Absenken der Mitten. Wenn Sie
*0” cinstellen, werden die Mitten nicht bearbe-
itet. Negative Werte senken sie ab und positive
heben sie an.

» High: -12 ... +12dB
Anheben oder Absenken der H8hen. Wenn Sic
“0" einstellen, werden die H&hen nicht bearbe-
itet. Negative Werle senken sie ab und positive
heben sic an.

26: DIy1&T1

27: DIy2&T1
29: Dly1&T2
30: DIy2&T2

« Brilliance: 0 ... 12dB
Die Brillianz des Klanges, Je groBer der Wert,
desto brillianter (schirfer) ist der Klang.

» Delay: 0,1 ... 300 sec
Die Verzdgerungszeit.

« FB Gain: 0% ... 99%
Die Stiarke decs Feedback-Signales, das noch ein-
mal an den Eingang angelegt wird. Grofle Werte
haben eine groBere Anzahl von Wiederholungen
zur Folge.

28: Tonﬁg g

» HPF: Thru, 160 ... 1000 Hz
HochpaBfilter, der die Frequenzen unterhalb des
eingestellten Wertes absenki. Wenn Sie “Off”
cinstellen, ist der Filtcr nicht aktiv.
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+ Mid: -12 ... +12dB
Anheben oder Absenken der Mitten. Wenn Sie
“0” einstellen, werden die Mitten nicht bearbe-
itet. Negative Werte scnken sie ab und positive
heben sie an.

« LPF: 1,25 ... 12kHz, Thru
Absenken der Frequenzen oberhalb des
eingestellten Wertes. Wenn Sie “Thru” einstellen,
ist der LPF ausgeschaltet.

31: Dist&Rev

» Time 0,3 ... 10 sec
Die Zeit, die bis zum Abklingen des Halls ver-
streicht.

* Depth: 0% ... 100%
Dic ticfe des Verzerrers. Je gréBer der Wert, desto
stdrker wird der Klang verzerrt.

« Balance: 0% ... 100%
Das Verhidltnis zwischen dem Hall und dem
Verzerrer. Der Nullwert bedeuter, dal man nur
den Verzerrer htrt. Die Balance ist bei “S0%” in
etwa ausgewogen. Der Wert “100%™ bedeutet,
daB man nur den Hall hért.

32: Dst&Dly1

33: Dst&Dly2

» Time: 0,1 ... 152 sec
Die Verzéigerungszeit,

* FB Gain: 0% ... 99%
Dic Stirke des Feedback-Signales, das noch ein-
mal an den Eingang angelegl wird. Groe Werte
haben cin¢ gréBere Anzahl von Wiederholungen
zur Folge.

*» Depth: 0% ... 100%
Die tiefe des Verzerrers. Je griBer der Wert, desto
stirker wird der Klang verzerrt.

34: Dist.

* Level: 0% ... 100%
Der Verzerrungsgrad. Je gréBer der Wert, desto
intensiver ist die Verzerrung.

* HPF: Thru, 160 ... 1000 Hz
HochpaBfilter, der die Frequenzen unterhalb des
eingestcllten Wertes absenkt. Wenn Sie “Off”
einstellen, ist der Filter nicht aktiv,

« LPF: 1,25 .., 12kHz, Thru
Absenken der Frequenzen oberhalb des
cingestellicn Wertes. Diese Klangregelung gilt
nur fiir das Effektsignal. Wenn Sie “Thru” cin-
sicllcn, ist der LPF ausgeschaltet,

Siehe: “EF: TYPE/OUTPUT LEVEL" auf S, 85. Ulility

Mode “EFFECT” auf S. 133,
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VOICE EDIT MODE

Einzelheiten: Am besten wihlen Sie Namen, die die
Voice treffend charakterisieren, damit Sie auch in
einem Jahr noch wissen, um was fiir einen Klang es

VOICE NAME JOB 40 S

Q

m.

— = derholen Sie diese Schritte so oft, bis der Voice- [
WDICE Hanme Name stimmt. 3
"arane " 5

o

m

Beschreibung: Programmieren des Voice-Namcns (10

Zeichen). sich bei der Voice handelt. Schrecken Sie also nicht

vor so banalen Namen wie “PianoOrgan™ zuriick,

Einstellbereich: Hierfiir stchen folgende Zeichen zur denn diese helfen Ihnen in StreBsituationen, schneil
Verfugung: den gesuchten Sound zu finden.

Siehe: Tips und Hinweise auf §. 46.

[Space] f "HEME T ¢ ek, e AT FEAL 4
ABCLERGHT TR MM IFI!‘?““"I‘II ll PLALIT T

Tl =R WIS  w Tw) Bk SO0 DTN EELN b R

Verfahren: Mit den Tasten [<J] bzw. [>>] fiihren Sic den
Kursor zu der Position, fiir dic Sic ¢in ncues Zeichen
einstellen méchten. Mit [DATA ENTRY] und [+1/
YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie ein Zeichen ein. Wie-

YOICE EDIT RECALL JOB 41

UOICE Edit Einze!heiten: Auch wenn Sie die Voice-Bearbeitungsbe-

WA - tricbsart verlassen und eine andere Funktion gew#hlt

Feozll haben, ruft diese Funktion die letzte editierte Voice

mit allen Parametern ab, so wie sie waren, als die

Beschreibung: Ruft die letzte bearbeitete Voice vom Edi- Vou‘i;: Edit Bem_ebsarl vcrl_assen wurde.

~ ierpuffer des SY55 ab. eachten _Sle, daB ein Compqrg—Vorgang" den

Abrufpuffer mit den Inhalten des Editierpuffers iiber-

Einstellbereich: Keine Werte schreibt, Ein Abrufvorgang, der nach einem Com-

' pare-Vorgang folgt ruft darum die Inhalte des Editi-
erpuffers zur Zcit des Compare-Vorgangs ab.

{t

Verfahren: Rufen Sic zuerst dic Voice Edit Recall-Scite
auf und driicken Sie dann auf [ENTER]. Dic Frage
“Sure?” {Sicher?) beantworten Sic, indem Sie en- Siehe: Tips und Hinweise auf S. 47,
tweder auf [+1/YES] (editierte Voice wird wieder-
hergesicllt) oder auf [-1/NO] (editicrte Fassung wird
nicht geladen) driicken. Die Meldungen “Executing!”

(Bin dabei!) und “Compleied!” (Fertig!) halten Sie
auf dem Laufenden.
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VOICE INITIALIZE

JOB 42

VWOICE

Initialize

Beschreibung: Initialisieren aller Parameter der Voice.

Einstellbereich: Keine Werte

Verfahren: Wiihlen Sie zuerst die Voice Initialize-Scite

Q0

an und driicken Sie anschlieBend auf [ENTER]. Hi-
erauf wird die Frage “Sure?” (Sicher?) angezeigt.
Wenn Sie auf [+1/YES] driicken, werden alle Parame-
ter initialisiert. Driicken Sie auf [-1/NQOJ, wenn Sie es
sich anders iiberlegt haben.

Einzelheiten: Bei der Initialisierung werden folgende

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 42. “ELEMENT INI-

Wenn die Parameter initialisiert sind, wird “Com-

pleted!” (Fertig!) angezeigt.

Werte eingestellt:

Diese Funktion ist beim Erstellen eigener Klinge
von unschitzbarem Wert, wenn keine der Voices

schnell und unbiirokratisch abgewandelt werden

kann.

TIALIZE” auf §. 79.

Funktionen

Voice Betrichsart
AWM Wave Selection
Lautstiirke

Note shift

Detune

Untere Grenznote
Obere Grenznote

Low Velocity Grenze
High Velocity Grenze
Panning
Effectbalance
Oszillator mode/note/tune

AEG mode/tevel/rate

AEG rate Scaling
AEG level scale Ubergangspunkt

AEG level scale Offset
Empfindlichkeit
LFO waveform/speed/delay/phase

LFO Modulation depth, Amplitude/
Pitch/Cutoff

Initialisierte Werte

1 element
P46 (Tri)

127
+0
+0
C-2
GE8
1
127
+0
0

Mode
norm

Mode
nrm

R3
63

+0

BP1
Cl1

OFS1
+0

Velocity
+0

Wave
tri

AMOD
0

Note
R1

L3
63

BP2
G2

QFS82
+0

V. rate
off

Speed
65

PMOD
0

Tune
+0

R2
63

R4

BP3
E4

QOFS3
+0

AMS
+0

Delay
0

CutoffMOD
0

L2
63

RR
63

BP4
Cé

OFS4
+0

PMS

Phase
0
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VOICE EDIT MODE

Funktionen

Initialisierte

Werte

PEG level/rate

PEG sensitivity, range/rate scaling/
velocity
Filter: type/cutoff/mode

Filter: cutoff Hiillkurvengenarator

Filter: rate scaling

Filter: level scaling Ubergangspunkt
Filter: level scaling offset

Filter: resonance/velocity, sensitivity/
modulation sensitivity

Spielhilfe: Pitch Bend Range
Spielhilfe: After Touch Pitch Bias

Spiclhilfe: Random Piich Range
Spiclhilfe: Amplitude Modulation

Spielhilfe: Pitch Modulation
Spielhilfe: cutoff modulation
Spielhilfe: Cutoff Frequency Control
Spielhilfe; EG Bias Control
Spiclhilfe: Lautstirke

Effect: Type/Output level

Effcct: Time/L.LPF/Dclay

Voice Name

LO
+0

R2
63

RR
63

Range
2oct

Type
THU

LO
+0

R2
0

R4
0

RR2
0

+0

BP1
C1

OFS1
+0

Resonance

2
+0
0

CTL#
12

CTL#
1

CTL#
1

CTL#
12

CTL#
2

CTL#
14

Type
1

Time
2.6 sec

INIT VOICE

R1
63

L2
+0

RL
+0

R. scale
+0

Cutoff
127

R1
0

L2
+0

L4
+0

RL2
+0

BP2
G2

OFS2
+0

Vel. scns
+0

RNG
64

RNG
64

RNG
0

RNG
0

RNG
0

MIN
0

Output level
100%

LPF
8.0 kHz

<
o
)
m
m
o
3
=
Q

L1 7

+0

R3 L3

63 +0

Vel. SW

off

Mode

LFO

L1

+0

R3 L3

0 +0

RR1 RL1

0 +0

BP3 BP4

E4 Cé6

OFS3 OFS4

+0 +0

Mod.sens

+0

Delay
29 ms

Q1


Unknown
 


Q2

Inhalt

ALLGEMEINES ZUR BEDIENUNG ... ... ... ... ... ... ... ... ........ 93
Strukur der Drum-Voices ... ... ... e 93
Anwahl des Drum Edit Modcs & der Funktion/Edit Compare ................... a3
Drum Copy (KOPieren) o i it i it i it et e et ce e et e 94
EF Copy (Kopieren des Effektes) . ... ... ... . .. . . . i 95

FUNKTIONEN UND PARAMETER ........... ... ... ... ... . .. 96
ANWAHL DER AWM-WAVE .. . e 96
DRUM VOLUME (Lautstarke) . ... o e e e e e 96
NOTE SHIFT (TranspomiCICr} .. ... ..ttt et et e et e e e 97
TUNE (Stimmen) ... ... e e i 97
ALT. GROUP (Etweder, 0der) . ..o e e e ey 98
PAN (SIereopOsilion) ..o e e e o8
EF BALANCE (Effckipegel)y .. .. . e e e e 99
CTL: VOLUME (Spielhilfe fiir dic Lautstdrke) ................ ... ............ 99
EF: TYPE/OUTPUT LEVEL (Effekttyp und-pegel) ...... ... . ... ..... ... ... 100
EF: EFFEKT-PARAMETER ... ... .. .. . . i 100
DRUM NAME . e e 101
DRUM EDIT RECALL (Wiederherstellen) ... ... ... ... . .. . iuirinev... 101
DRUM INITIALIZE (Initialisicren) ... ... ... i i iieinnann 102


Unknown
 


ALLGEMEINES ZUR BEDIENUNG

Struktur der Drum-Voices

Die Drum-Voices (P63 und P64) enthalten jeweils 61 Weise seine eigenes “Schlagzeug” zusammenstellen.
Elemente, die den Tasten C1 bis C6 eines Masterkey- Urspriinglich sieht die Zuordnung der Elemente zu
boards bzw. den entsprechenden Notennummern cincs den Tasten C1-C6 (fiir P63 und P64) folgendermafBen aus: %
anderen Gerites zugeordnet sind. Man kann die Noten- c
nummernzuordnung jedoch édndern und sich auf dicse E

o
* Voice 63: DrumSet 1 * Voice 64: DrumSect 2 o]
o
Key | Wave Name | No. Key | Wave Name | No. Koy | Wave Name | No. Key | Wave Name | No. m
C8 Syn Bass P28 C6 | SynBass P28
A#5 | SynBass P28 BS Syn Bass icL A#5 | Syn Bass P28 BS Syn Bass P28
AS Syn Bass P28 A5 Syn Bass P28
G#5 | Syn Bass P28 G#5 | Syn Bass P28
F#5 | SynBass | P2 || oo SynBass | P28 F#5 | SynBass | P28 |foo | oynBass | P26
Y F5 | SynBass | P28 Y F5 | SynBass | P28
D#5 | Syn Bass pog || ES | SynBass i D#5 | Syn Bass pog | |E2| Syn Bass P28
C#5 | Sy Bas P28 D5 | SynBass P28 C#5 | Syn Base P28 D5 | Syn Bass P28
il = C5 | SynBass P28 Y C5 ! SynBass P28
A#4 | VocalGa | P3| |04 | Bub ps7 M4 | VocalGa | Psa ||-24 [ Bub ps7
- Ad Vocal Ga Ps3 - A4 Vocal Ga P53
G#4 | Ball Mix P58 G#4 | Boll Mix P58
F#a | Boll psy || ot | Botlle ps1 F#a | Bottle ps1 || 24 Beflie Ps1
e F4 | Boflle P51 F4 | Bottle Ps1
D#4 | Shaker P74 E4 Syroll Ps6 D#d | Shaker P74 Ed St‘yroll P56
C#4 | Bamboo psa || 23 | Ride P71 C#td | Bamboo pss || 24 | Ree P71
C4 | Vive NP P50 Ca | Vibe NP P50
A2 | Giogm 575 |[B3_ | Vibe NP PS0 73 | Ciaps sz 1| B3| Vibe NP P50
d A3 | Claps P72 . A3 | Claps P72
G#3 | Popping P26 - G#3 | Popping P26 -
F#3 | Tubs pso || O3 | Popping P26 F¥3 | Tube pez |32 { Popping p26
F3_ | Tube P52 F3 | Tube P52
D#3 | Ride pr1 |2 | Tube Ps2 D#3 | Ride P || £2 | Tube ps2
C#3 | Crash pro || 03 | Ride P71 C#3 | Crash pro | |22 | Ride P71
C3 Crash P70 c3 Crash P70
A#2 | Crash P70 | |-£2| HH open pes A2 | Crash Fro ||-B2_{ HHopen P69
A2 | HHclosed | P68 A2 | HHclsed | P68
G#2 | Shaker P74 G#2 | Shaker P74
R p75]|.G2_| Cowbell P73 2 o 575 11.82_| Cowbel P73
ol F2_ | Tom1 P66 pe F2 | Tom2 P67
D#2 | Rim pes | |52 SO P62 D#2 | Rim pes | |2 S02 pes
v 502 Pe3 D2 Tom 1 P&t c¥2 | sb1 Pe2 D2 Tom 2 P67
c2 Tom 1 P66 c2 Tom 2 P67
2 503 Pod B1 Tom 1 Pe6 1 €03 Pea B1 Tom 2 P67
Al | BD1 P59 Al |BD2 P60
G#1 | BD2 P&0 G#1 | BD 1 P59
F#1 | Tom2 pe7 | ol | fom?2 pe7 FA | Tom 1 pee |}-S1_| Tom1 Pes
Ft | Tom2 P67 F1 | Tom1 P68
on1 1853 e | LE!_| Tom2 P67 out 1853 e |E_| Tom1 P66
C#1 | BD2 peo |01 B03 P61 C#1 | BD 1 pse |}-21 |BD2 Pé1
C1 |BD2 P60 C1 | BD1 P53

Anwahl des Drum Edit Modes & der Funktionen/Edit Compare

Den Drum Edit Mode und seine Funktionen ruft man Modes™ und “Anwahl der Funktionen des Voice Edit
genau wie den Voice Edit Mode und dessen Funktioncn Modes” auf den Seiten 52. Im Drum Edit Mode gibt es
auf. ABER: Man muf zuerst die Drum Voice anwihlen, auch wieder eine Edit/Compare-Funktion. Siehe hierzu
die editiert werden soil und kann dann erst in den Drum das entsprechende Kapitel im “Voice Edit Mode” auf S.
Edit Mode wechseln. Siehe “Anwahl des Voice Edit 54,
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Drum Copy (Kopieren)

Mit der Drum Copy-Funktion kann man dic Parame-

ter cines Drum-Elementes zv dem Drum-Element kopi-
eren, das gerade editiert wird. Das ist z.B. beim Editicren
der Toms niitzlich. Sie kénnen die Parameter cines Drum-
Elementes zu unbegrenzt vielen Elementen kopieren —
und kopieren damit wirklich alle Einstellungen. Im Falle
von Tom-Klidngen brauchen Sie dann nur noch die
Tonhéhe zu dndern (Tune-Funktion).

1.

94

Schauen Sie erst nach, ob der Drum Edit Mode
angewdhlt ist. Es darf keine der folgenden Funktionen
angezeigt werden: EF, Drum Name, Drum Recall oder
Drum Initialize,

Wihlen Sie das Ziel-Element (d.h. das Element wohin
dic Daten kopiert werden sollen), indem Sie dic
entsprechende Manualtaste driicken.

Driicken Sie die Taste [STORE/COPY]. Hicrauf cr-
scheint folgende Anzeige im Display:

e DRUM CiF
Jeir "‘.‘I
: :> 3 From 3

STORE 7=

Danach wihlen Sie das Ausgangs-Element (d.h. das
Element, dessen Daten zum Zicl-Element kopiert
werden sollen) mit Hilfe des [DATA ENTRY]-
Reglers oder der Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NOJ]. Der
Name des gewihlicn Elementes wird unten rechts im
Display angezeigl.

g E oder
- - —I/NO  +1/ES
e DRUM COFY
= E3 From [

5.

Haben Sie beide Elemente angewihlt, driicken Sie
auf [ENTER]. Im Display erscheint nun diec Frage
“Sure?” (Sicher?):

DRLM COPY  Sure?
C3 From [xd

ENTER

Driicken Sie auf [+1/YES], wenn Sie die Parameter
kopieren méchten oder auf [-1/NO], wenn Sie es sich
ander iiberlegt haben. Die Meldung “Completed'™
(Fertig!) erscheint nach dem Vorgang,

Comrleted!

=

+1/YES

Sobald die Parameter ordnungsgemill kopiert sind,
kehrt der SY55 zu der zuvor aufgerufencn Display-
Scite zurick.
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DRUM EDIT MODE

EF Copy (Kopieren des Effektes) |

Mit der EF Copy-Funktion kann man die Effektpar-
amcter jedes beliebigen Multis bzw. jeder belicbigen
Voice zur gerade angewihlten Drum-Voice kopieren.

1. Schauen Sie zuerst nach, ob der Drum Edit Mode
angewlihlt und ob ¢ine der EF-Funktionen aktivicrt
ist.

2. Driicken Sie die¢ Taste [STORE/COPY]. Hicrauf er-
scheint folgende Anzeige im Display:

COPY

E> EF EDP?

Fraom voice PG

STORE

3. Driicken Sie auf [<0] bzw. [T>], um den Kursor zu
Multi/Voice zu fihren und wiihlen Sie “multi” (kopi-
eren der Multi-Effektdaten) oder “voice” (kopieren
der Voice-Effektdaten),

4. Fiihren Sie den Kursor anschlieBend zu der Nummer,
indem Sie auf [C>] driicken und wihlen Sie das Pro-
gramm {(Voice oder Multi), dessen Effcktparameter
kopicrt werden sollen, mit Hilfe des [DATA EN-
TRY]-Reglers oder der Tasten [+1/YES] bzw. [-1/
NOJoder den Zahlentasten und [ENTER]}. Mit der
Taste [INTERNAL], [CARD], oder [PRESET] wiihlt
man entweder “P” (Presct) oder “I” (Internal), falls
crforderlich. Die Taste [MEMORY] kann verwendct
werden, um die Bank “P” (presct) oder “I” (internal
voice) zu wihlen wenn gewiinscht — oder, wenn eine
richtig formatierte Memory Card in den Steckplatz
DATA cingesteckt ist, die Kartenbank “C” oder *D)".

oder

liil——

~1/MNO +1/YES

=
DATA ENTARY

EF OPY
= From rmulti FE1

5.

Driicken Sie auf [ENTER]. Im Display erscheint nun
die Frage “Sure?” (Sicher?):

EF COpy Sure?
ENTER :> From multi PAT

6. Driicken Sie auf [+1/YES], wenn Sie die Parameter

kopieren méchten oder auf {—1/NOJ, wenn Sie es sich
ander iiberlegt haben. Diec Meldungen “Executing!”
(Bin dabei!) und “Completed!” (Fertig!)} halten Sie
auf dem Laufenden.

= Execut.ing!

+1/YES

¢

Comrlated!

7. Sobald die Parameter ordnungsgemiB kopiert sind,

kehrt der SY55 zu der zuvor aufgerufenen Display-
Seite zuriick.
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FUNKTIONEN UND PARAMETER

ANWAHL DER AWM-WAVE JOB 1

CRUM Ll

C3iCrash

-y
-

I

1} ]

" I
L

IR ]

T
!

Beschreibung: Zuordnen einer Presct- oder Cartridge-
Wave zu den Tasten C1-C6 (Drum-Voice).

Einstellbereich:
P01 ... P58 (Preset Voices)
P59 ... P74 (Preset Schlagzeugklinge)
off, CO1 ... max. C99 (Cartridge Voices)

Verfahren: Wihlen Sie das Element, dem eine neue Wave
zugeordnet werden soll, indem Sie dic entsprechende
Manualtaste driicken.

Man kann das Drum-Element jcdoch auch
anwihlen, indem man auf [<0] driickt, um den Kursor
zu der Notenbezeichnung zu fiithren und die Noten-
bezeichnung mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO} bzw.
[+1/YES] einstellt,

Driicken Sie anschlieBend auf [>], um den Kur-
sor wieder zu der Wave-Nummer zu fiihren und
stellen Sie mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw,
[+1/¥YES] oder den Zahlentasten und [ENTER] cine
andcre Nummer ¢in.

Mit der Taste [PRESET] oder [CARD] wihlen
Sie den Speicher (P=Preset oder C=Card).

Einzelheiten: Sic brauchen also nicht unbedingt nur Per-
cussion-Kliange zu verwenden: Sie kénnen auch an-
dere Waves aufrufen (und editieren),

Man kann die Drum-Elemente ausschalten, ir
dem man die erste Einstellung (“off”, unter dem cr-
sten Element) wihlt.

Siehe: Tips und Hinweise auf 5. 18, 35.

DRUM VOLUME

JOB 2

DRUM Unlume 157

CatCraszh =17

i

Beschreibung: Hier stellt man die Lautstirke der Drum-
Elemente sowiec der Voice ein.

Einstellbereich: 0 ... 127

Verfahren: Wihlen Sie das Element an, indem Sie die
entsprechende Manualtaste driicken.

Man kann das Drum-Element jedoch auch
anwihlen, indem man auf [<J'] driickt, um den Kursor
zu der Notenbezeichnung zu fiihren und dic Noten-
bezeichnung mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw,
[+1/YES] einstellt.

Driicken Sie anschlieBend auf [>>], um den Kur-
sor zum Volume-Wer{ zu fiihren (untere Display-
Zeile} oder auf {<Q), um den Kursor zum Drum Vol-
ume-Wert zu fiihren,

96

Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasien
[+1/YES] und [-1/NO] oder den Zahlentasicn und—
[(ENTER] stellt man emen Wert cin.

Einzelheiten: Decr Nulllwert bedeutet, dal Sic das
entsprechende Drum-Element (oder die gesamic
Voice) nicht héren, “127” ist der Hochstwert.

Mit dieser Funktion bestimmt man die Balance
zwischen den einzelnen Drum-Elementen. Mit “Drum
Volume” gleicht man den Pegel der Drum-Voice dann
an den der iibrigen Voices an.
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DRUM EDIT MODE

NOTE SHIFT JOB 3
— Einstellbereich: Wenn Sie z.B. “-12” einstellen, wird
DEUM Hote Shift das Drum-Elecment eine Oktave tiefer transponiert.,
ChiCrazh = +4 Mit dem Wert “+4” stimmen Sie es dahingegen eine

groflc Terz hoher,

Mit dieser Funktion kann man dem Drum-Ele-
Beschreibung: Einstellen der Tonhthe der Drum-Ele- ment die sinnvollste Torhdhe zuordnen.

mcnte,
Einstellbereich: 48 ... +36

Verfahren: Wihlen Sie das Element, indem Sie die
entsprechende Manualtaste driicken.

Man kann das Drum-Element jedoch auch
anwihlen, indem man auf [<J] driickt, um den Kursor
zu der Notenbezeichnung zu fiihren und die Noten-
bezcichnung mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw,
[+1/YES] einstellt.

Driicken Sie anschlieBend auf [C>], um den Kur-
sor zu Note Shift zu fiihren.

Mit decm [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten
[+1/YES] und [-1/NO] oder den Zahlentasten und
[ENTER] stclit man einen Wert ein,
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=
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TUNE JOB 4

Einzelheiten: Die Wericinheit des Tune-Parameters
GREUM Tune betrdgt 75/64 Cent. Der Tune-Bereich ist demnach

C3iCrazsh = +& 75/64 x 127 (64 + 63)=150 Cent, also anderthalb

= Halbione. Der kleinste Wert (—64) bedeutet, dal die

AWM.-Welle ungefiahr 150 Cent tiefer gestimmt wird.

~Beschreibung: Stimmen der AWM-Welle, die Sic cinem Mit dem Wert +63 stimmen Sie die Wave um

Drum-Element zugeordnet haben (Bereich: 150 Cent). denselben Betrag hoher. Wenn Sie den Nullwert
Einstellbereich: —64 ... +63 beibehalien, wird die Stimmung nicht gedndert.

Verfahren: Wihlen Sie das Element, indem Sie dic
entsprechende Manualtaste driicken,

Man kann das Drum-Element jedoch auch
anwihlen, indem man auf [<3] driickt, um den Kursor
zu der Notenbezeichnung zu fiihren und dic Noten-
bezeichnung mit [DATA ENTRY] oder [-1/NQ] bzw.
[+1/YES] einstellt,

Driicken Sie anschlieBend auf [>], um den Kur-
sor zum Tune-Wert zu fiihren.

Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten
[+1/YES] und {~1/NO] oder den Zahlcntasten und
[ENTER] stellt man einen Wert cin,

Q7




ALT. GROUP

JOB S

DREUM Hl1t.

C3iCrash

ApCHE
=of§

Beschreibung: Anwahl der Drum-Elemente, die nie zur

gleichen Zeit erklingen diirfen,

Einstellbereich: on, off

Verfahren: Wihlen Sie das Element, indem Sie die

entsprechende Manualtaste driicken.

Man kann das Drum-Element jedoch auch
anwihlen, indem man auf [<}] driickt, um den Kursor
zu der Notenbezeichnung zu fiihren und die Noten-
bezeichnung mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw.
[+1/YES] einstellt.

Driicken Sie anschliefend auf [C>], um den Kur-
sor zum Alt.Group-Wert zu fiihren.

Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten
[+1/YES] und [-1/NOJ stellt man einen Wert ¢in,

Einzelheiten: Bei cinem cchten Schlagzeug ist es tech-

nisch unméglich, daB man zugleich die offene und dic
geschlossene Hihat hart, Wenn Sie fiir beide Klinge
den On-Wert wihlen, héren Sie jeweils nur die ges-
chlossenen oder die offene Hihat,

Das bedculet auch, dafl Sie die offene Hihat selbst
“schlicBen” k6nnen und nicht zu warten brauchen, bis
die Wave abgeklungen ist. Driicken Sie kurzerhand
dic Taste, dic Sie der geschlossenen Hihat zugeordnet
haben.

PAN

JOB 6

CEUM Ban LotuwE |

CaiCrash =-15

Beschreibung: Bestimmen der Stereoposition des Drum-

Elementes (links, Mitte, rechts).

Einstellbereich: -31 ... +31

Verfahren: Wihlen Sie das Element, indem Sie die

08

entsprechende Manualtaste driicken.

Man kann das Drum-Element jedoch auch
anwihlen, indem man auf [<3] driickt, um den Kursor
zu der Notenbezeichnung zu fiihren und die Noten-
bezeichnung mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw.
[+1/YES] einstellt.

Driicken Sie anschlieBend auf [C>], um den Kur-
sor zum Pan-Wert zu fithren,

Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten
[+1/YES] und [-1/NO] oder den Zahlentasten und
[ENTER] stellt man einen Werl ein.

In der oberen Display-Zeile wird die zugeordncle
Stercoposition grafisch angezeigt. Wie man sich
denken kann, bedeutet “L” links und “R” rechts
Wenn Sie den Pan-Wert dndern, riickt der waagere-
chte Strich entweder weiter nach links oder nach
rechis.

Einzelheiten: Mit negaliven Werlen ordnet man das

Drum-Element dem linken Kanal zu. Mit posiliven
Werten schicbt man es nach rechts. Der Nullwert
bedeutet, daB sich das Drum-Element in der Mitle des
Klangbildes befindet.

Siehe: “BEDIENUNGSORGANE UND ANSCHL{JSSE”

auf §. 7.
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DRUM EDIT MODE

EF BALANCE

JOB 7

DREUM EF Balarnce

C3iCrazh = i&

Beschreibung: Einstellen der Balance zwischen dem
trockencn und dem Effcktsignal. Einstellung erfolgt
fiir jedes Drum-Element einzeln.

Einstellbereich: 0 ... 100

Verfahren: Wihlen Sie das Element, indem Sie die
entsprechende Manualtaste (C1-C6) driicken.

Man kann das Drum-Element jedoch auch
anwiihlen, indem man auf [<0] driickt, um den Kursor
zu der Notenbezeichnung zu fiithren und die Noten-
bezcichnung mit [DATA ENTRY] eder [-1/NO] bzw.
[+1/YES] einstellt.

Driicken Sie anschlie8end auf [Z>], um den Kur-
sor zum Balance-Wert zu fiihren.

Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten
[+1/YES] und [-1/NO] oder den Zahlentasten und
stellt man einen Wert ¢in.

Einzelheiten: Wenn Sie “0” etnstellen, htren Sie nur das
trockene Signal. Bei dem Wert “100” héren Sie nur
das Effektsignal. Wenn Sie den Mittelwert (*50)
cinstellen, sind das trockene und das Effektsignal
etwa gleich stark vertreten.

Den Effekt ordnet man der Voice mit dem Pa-
rameter “EF” zu (siche 5. 86). Dort kann man den
Effekt auch editieren,

Siehe: “EF: TYPE/OUTPUT LEVEL” auf S. 85, “EF-
FEKT-PARAMETER” auf S. 86.

CTL: VOLUME

JOB 8

DRUM Uolums §e-——
CTL#= B MIM= @

Beschreibung: Zuordnung einer Spielhilfe zum Volume-
Parameter und einstellen des Mindestwertes fiir die
gewihlte Drum-Voice.

Einstellbereich:
CTL# (Steverelementnummer): 0 ... 120
AT
MIN (Mindestwert): 0 ... 127

Verfahren: Mit den Tasten [<(] bzw, [>] wiihlt man en-
tweder den MIN- oder CTL#-Parameter an. Mit
[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. |-1/NOJ oder
den Zahlentasten und [ENTER] stellt man cinen Wert
cin,

Einzelheiten: Die Nummer des CTL#-Paramclers
entspricht der MIDI-Nummer. Die Festzuordnungen
der Spielhilfen erscheinen oben rechts im Display:

Wihlen Sie fiir CTL# die Nummer der Spicthilfe,
mit der Sie diese Funktion steuern méchien.

Fiir den MIN-Parameter wihlen Sie einen Wert
zwischen 0 und 127. Wenn Sie den Nullwert ein-
stellen, kénnen Sie dic Lautstidrke vollstindig steuern
{0-127). Der Wert “100” bedeutet, daB Sie die Laut-
stdrke nur bis “100” senken ktnnen.

Am besten ordnen Sie der Drum-Voice eine an-
dere Spielhilfe zu als der normalen Voice, damit sie
beide unabhéngig voneinander steuern konnen.

99

300N 1103 WNYC



Unknown
 


EF: TYPE/OUTPUT LEVEL JOB 9

® Type

EF-Tore
1:Reuw Hz11 188X

Beschreibung: Anwahl eines der 34 Effckie fiir dic
gewihlte Drum-Voice.
Die Einstellungen und Werte sind dieselben wic
fiir den Voice Edit Mode. Siehe daher “EF: TYPE/
OUTPUT LEVEL"” auf S. 85.

® Output Level

EF-fgtput, Leuws]
1iREsw, Hall 198%

Beschreibung: Einstellen des Verhdlinisses zwischen
dem trockenen und dem Effekisignal fiir die Drur
Voice.

Die Einstcllungen und Werte sind dieselben wic
fiicr den Voice Edit Mode. Siehe daher “EF: TYPE/
OUTPUT LEVEL” auf §. 85.

EF: EFFEKT-PARAMETER JOB 10

100

Beschreibung: Programmicren der einzelnen Parameter
des gewihlien Effekics.
Dic¢ Einstellungen und Werte sind dieselben wie
fiir den Voice Edit Mode. Siehe daher “EF: EFFEKT .
PARAMETER.” auf S, §6.




DRUM EDIT MODE

DRUM NAME

JOB 11

DRUM Mame

"D St 1Y

Beschreibung: Programmieren des Drum Voice-Namens
(10 Zeichen)

Einstellbereich: Hierfiir stehen folgende Zeichen zur
Verfiigung:

(Space] | VHENET vk, =, BT FTABETDD: 1 =0T

CEFSHT L MHOPORET!
-1

il

efadly ik Imnosagratopenoar { ] b

Verfahren: Mit den Tasten [<J] bzw. {>>] fiihren Sie den

Kursor zu der Position, fiir die Sie ein neues Zeichen
einstellen mochten, Mit [DATA ENTRY] und [+1/
YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie ein Zeichen ein. Wie-
derholen Sic diese Schritte so oft, bis der Name
stimmt.

Einzelheiten: Am besten wihlen Sie Namen, die die

Voice treffend charakterisieren, damit Sie auch in
einem Jahr noch wissen, um was fiir einen Klang es
sich handelt. Schrecken Sie also nicht vor so banalen
Namen wie “JazzSet” zuriick, denn diese helfen Thnen
in StreBsituationen, schnell das Gesuchte zu finden.

DRUM EDIT RECALL

JOB 12

BRUM Edit

Beschreibung: Ruft die letzte Drum-Voice ab, die vom
Editierpuffer des SY55 bearbeitet wurde.

Einstellbereich: Keine Werte

Verfahren: Rufen Sie zuerst die Drum Edit Recall-Seite
auf und dricken Sie dann auf [ENTER]. Dic Frage
“Sure?” (Sicher?) beantworten Sie, indem Sie ent-
weder auf [+1/YES] (editierte Voice wird wieder-
hergestellt) oder auf [-1/NO] (editierte Fassung wird
nicht geladen) driicken.

Die Meldung “Completed” (fertig) erscheint kurz,
wenn der Abrufvorgang beendet ist.

Einzelheiten: Auch wenn Sie den Modus Drum Edit ver-
lassen und eine andere Voice abgerufen haben, ruft
diese Funktion die letzte bearbeitete Drun-Voice mit
allen Parametern ab, die eingestellt waren, als Drum
Edit verlassen wurde.

Beachten Sie, daB ein Compare-Vorgang den
Abrufpuffer mit den Inhalten des Editierpuffers iiber-
schreibt. Ein Abrufvorgang, der nach einem Com-
pare-Vorgang folgt ruft darum die Inhalte des Editi-
erpuffers zur Zeit des Compare-Vorgangs ab.
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DRUM INITIALIZE JOB 13
. @ Init Drum
DELM
N I S Key | Wave Name | No. Key | Weve Name | No.
IHltl:lllZ!:' c6 Syn Bass P28
| A¥5 | SynBass P28 B5 | SynBass P28
3 itialici G#5 | Syn Bass P28 A5 Syn Bass pag
Beschreibung: Initialisieren aller Parameter der Drum- F#5 | Syn Bass pog ||.G5_| SynBass P28
Voice F5 Syn Bass P28
' D#5 | Syn Bass P28 ES Syn Bass p2s
- . : DS Syn Bass P28
instellbereich: K y
Einstellbereic eine Werte C#5 | Syn Bass Pes | Sy Base 52
Verfahren: Wihlen Sie zuerst die Drum Initialize-Seite | |2 [Vocalca™ [ P |1 o8 s:;ma =
an und driicken Sie anschlieBend auf [ENTER]. Hi- G#4 | Bell Mix PS8 | e TBomis P51
erauf wird die Frage “Sure?” (Sicher?) angezcigt. F#4 | Bottie P51 [F4 [Bomie P51
Wenn Sie auf [+1/YES] driicken, werden alle Parame- D4 | Shaer P74 E: ﬁzw” Ej?
e " e . . . -]
ter initialisiert, Driicken Sie auf [-1/NO], wenn Sie es C#4 | Bamboo Likadll | o Ry PEO
+ ITs o
sich apders uberle:‘gt haben. } . ' | Ciavs 575 1[83 | Vibe NP Pse
Die Meldung “Completed” (fertig) erscheint kurz, G#3 | Popping P26 23 g'aps :h
. T . 3 opping 26
wenn die Initialisierung beendet ist. F#3 | Tube P52 | ea T Tuve Pe2
Einzelheiten: Bei der Initialisierung werden folgende — | D% | Ride P71 Ei ;‘;jb: s%—
Werte eingestellt: C#3 | Crash P70 Ica T Grasn P70
Diese Funktion ist beim Ers[el}cn eigener Kliange 2t | Cizah 570 i; :: ;pend Ez:
von unschitzbarem Wert, wenn keines der Drum Sets G#2 | Shaker P74 e
o . G2 | Cowbell P73
schnell und unbiirokratisch abgewandelt werden kann. F#2 | Claps P72 \1eo TTomy PeS
- O g E2 [ SD1 P62
] gg 28“2 22;’ D2 Tom 1 P86
C2 Tom 1 PE6
] TR ELE Pea B1 Tom 1 P66
Al_|BD1 P59
G#1 | BD2 P60
— [F# | Tome per_||ot | Tom2 Pe7
F1 Tom 2 P67
ox 1803 Pe1 E1 Tom 2 P67
Cw [BD2 peo |[OF | BO3 Per
C1_|[BD2 P60
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MULTI EDIT MODE
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ALLGEMEINES ZUR BEDIENUNG

Struktur des Multi Edit Modes

Im Mulii Edit Mode ordnet man den 16 MIDI-Kanilen
cine Voice zu. Dic Voices dieses Multi kann man dann en-
tweder von einem Sequenzer oder von 16 verschiedenen
Geriten aus ansteuern (oder beides).

Der SYS55 ist 16stimmig polyphon. Das bedeutet, daB
er maximal 16 Stimmen (Noten) zugleich ausgeben kann.
Dank der dynamischen Stimmenzuordnung (Dynamic
Note Allocation} brauchen diese Stimmen nicht fest
zugeardnel zu werden, was namlich im Extremfail bedeu-
ten wirde, daB jede Voice nur eine Note zugeleilt
© hckommt. Wenn also nur eine Voice angestcuert wird,
kann sie bis zu 16 Noten ausgeben.

Zusiitzlich ist der SYS55 mit einer Notenreservi-
erungsfunktion (Note Reserve) ausgestattet, mit der man
cingr Voice c¢ine Mindestanzahl von Stimmen zuordnen
kann.

Anwahl des Multi Edit Modes & der Funktionen/Edit Compare

=
c
=
m
Q
_.‘
=
(]
O
m

Den Multi Edit Mode und seine Funktionen ruft man
genau wie den Voice Edit Mode und dessen Funktionen
aul. ABER: Man muf} zucrst den Multi Play Mode au-
frufen, indem man auf [MULTI} driickt. Siche “Anwahl
des Voice Edit Modes™ und “Anwahl der Funktionen des
Voice Edit Modes” auf den Seiten 52, Tm Multi Edit Mode
gibt ¢s auch wicder eine Edit/Compare-Funktion. Siche

hicrzu das cnisprechende Kapitel im “Voice Edit Mode”
auf 8. 54.
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Channel Copy (Kopieren)

Mit der Channel (Multikanal) Copy-Funktion kann

man die Parameter eines Multi-Kanales zu dem Multi-
Kanal kopieren, der gerade editiert wird.

1.

Schauen Sie erst nach, ob der Mulli Edit Mode
angewihlt ist. Es darf keine der folgenden Funktioncn
angezeigt werden: EF, Multi Name, Multi Recall oder
Multi Initialize.

Wihlen Sie den Ziel-Kanal (d.h. den Kanal, wohin
die Daten kopiert werden sollen), indem Sic auf [<Q]
bzw, [>] driicken. Der gewihlte Kanal wird rechis
oben im Display angezeigl.

Driicken Sie die Taste [STORE/COPY]. Hierauf er-
scheint folgende Anzeige im Display:

COPY

4

:> CH Copy iy}

i
From CH L

STORE

Danach wiihlen Sie den Ausgangs-Kanal (d.h. den
Kanal, dessen Daten zum Zi¢l-Kanal kopiert werden
sollen) mit Hilfe des [DATA ENTRY]-Reglers oder
der Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] odcr den Zahlen-
tasien und {ENTER]. Der Name des gewihlien Ka-
nales wird unten rechts im Display angezeigl,

oder

[N NREERNN]
[ ZRNERNEE N

—1/NG +1/YES

CH CoPy l?—i r
:Q From EHIE

DATA ENTRY

106

4. Haben Sie beide Kanile angewihlt, driicken Sie aul

[ENTER]. Im Display erscheint nun die Frage “Sure?”
(Sicher?):

CH COPY SLire?
Fram CHiZ

ENTER C>

Sl O A

Driicken Sic auf {+1/YES], wenn Sie die Paramctcr
kopieren méchten oder auf [-1/NOJ, wenn Sie es sich
ander iberlegt haben. Die Meldung “Completed”
(fertig) erscheint einige Sekunden lang, wenn der
Kopiervorgang erfolgreich beendet ist.

o | Comeleted: H

+1/YES . |

Sobald die Parameter ordnungsgemiB kopiert sind,
kehrt der 8Y55 2u der zuvor aufgerufenen Display-
Seite zuriick.
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MULT! EDIT MODE

EF Copy (Kopieren des Effektes) |

Mit der EF Copy-Funktion kann man die Effektpar-

ameter jedes beliebigen Multis bzw. jeder beliebigen
Voice zur gerade angewihlten Multi-Voice kopieren.

1.

Schauen Sie zuerst nach, ob der Multi Edit Mode
tatsichlich angewihlt und ob eine der EF-Funktionen
aktiviert ist.

Driicken Sie die Taste [STORE/COPY]. Hierauf er-
scheint folgende Anzeige im Display:

COPY

EF CORY
l:> From

STORE

multi P81

Driicken Sic auf [<0} bzw. [C>], um den Kursor zu
multi/voice zu fiihren und wihlen Sie “multi” (kopi-
cren der Multi-Effektdaten) oder “voice” (kopieren
dcr Voice-Effekidaten).

Fiihren Sie den Kursor anschlieBend zu der Nummer,
indem Sie auf [(Z>] driicken und wihlen Sie das Pro-
gramm (Voice oder Multi), dessen Effckiparameter
kopicrt werden sollen, mit Hilfe des [DATA EN-
TRY]-Reglers oder der Tasten [+1/YES] bzw. {—1/
NOJoder den Zahlentasten und [ENTER]. Mit der
Tastc [INTERNALY}, [CARD] oder [PRESET] wihlt
man cntweder “P” (Presct) oder “I” (Internal), falls
crfordertich — oder um, wenn eine richtig formati-
ertc Mcmory Jard in den Steckplatz DATA
cingesteckt ist, dic Kartenbank “C” oder “ ” zu
wihlcn,

oder

ERNNREANE
[RRRRRRRNE]

—1/MNQ +1/YES

UATAENTRY :> EF t::!:iFl"I'l ‘
o

[Xin} _L e

PET |

5.

Driicken Sie auf [ENTER]. Im Display erscheint nun
dic Frage “Sure?” (Sicher?):

EF Copy S
= Fromm uoice PEX

ENTER

6. Driicken Sie auf [+1/YES], wenn Sie die Parameter

kopieren mdchien oder auf [-1/NO}, wenn Sic¢ es sich
ander iiberlegt haben. Die Meldung “Completed”
{fertig) erscheint einige Sekunden lang, wenn der
Kopiervorgang beendet ist.

T L Comeleted!

+1/¥ES

Sobald dic Parameter kopiert sind, kehrt der SY55 zu
der zuvor aufgerufenen Display-Seite zuriick.
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FUNKTIONEN UND PARAMETER

ANWAHL DER VOICE JOB 1

{Fiano =CH
Fl

i
FFE1 POZ PE3I Pog

Beschreibung: Zuordnen einer Preset- oder Internal-
Wave zu den Multi-Kanilen,

Einstellbereich:
off, P01 ... P64 (Preset Voices)
101 ... 164 (interne Voices)
CO01 ... C64 (card Voices)

Verfahren: Wihlen Sie den Kanal, indem Sie den Kursor
mit {<7] bzw. [C>] zu der gewiinschtcn Nummer
(CHI1-CH16, Nummer erscheint oben rechts im Dis-
piay) fithren. Ordnen Sie dem Kanal mit [DATA
ENTRY] oder [-1/NO] bzw. [+]/YES] oder den
Zahlentasten und {ENTER] eine Voice zu.

Wenn Si¢ cine Preset- oder Internal-Multi-Ein-
stellung gewihlt haben, dann verwenden Sie die Taste
[PRESET]oder [INTERNAL], um die Bank “P” (pre-
set) oder “I” (internmal voice) fiir jeden Kanal zu
wihlen wenn gewiinscht. Oder, falls Sie eine Card-
Multi-Anordnung gewihlt haben, kann dic Taste
[PRESET] oder [CARD] zum Wihlen von “P” (pre-
set) oder “C” (card) Voice-Banken fiir jeden Kanal

verwendet werden (interne Voices kdnnen nicht fiir
Multi-Anordnungen gewihlt werden).

Man kann die Multi-Kanile auch ausschalten, in-
dem man die erste Einstellung (“off” unterhalb P01
oder I101) wihlt,

Einzelheiten: Die Speicherbezeichnung (“P” oder “I” der
im Voice Mode gewahlten Voice wird umgekchrt
angezeigl —d.h. weiBer Buchstabe auf schwarzem
Hintergrund). Sie kénnen von dieser Voice aus zu
Jjeder beliebigen Voice Mode-Voice, die Sie dem
Mulii zugeordnet haben, wechseln, indem Sic d ~
Kursor zu der entsprechenden Kanal-Bezeichnung
fiihren und auf [SELECT] driicken. Die Speicher-
bezeichnung der neuen Voice wird ebenfalls auf
dunklem Hintergrund angezeigt,

Wennen Sie den Kursor zur Voice Mode-Num-
mer fithren, weist ein “E” auf dunklem Hintergrund
Sic darauf hin, daB Sie dic Voeice editiert haben. De-
swegen horen Sic auch die editierte Fassung.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 22,

VOLUME

-

JOB 2 I

Valume CH 1

BLES 1EF 157 1&7

Beschreibung: Hier stellt man die Lautstirke der Multi-
Kanile e¢in.

Einstellbereich: 0 ... 127

Verfahren: Wihlen Sie den Kanal, indem Sie den Kursor
mit [<J] bzw. {C>] zu der gewiinschten Nummer
fiihren. Stellen Sie die Lautstirke der entsprechenden
Voice mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw. [+1/
YES] oder den Zahlentasten und [ENTER] cin.
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Einzelheiten: Eine Einstellung von “0” produziert keinen
Sound, wihrend eine Einstellung von 1277 die
verfiigbare Maximallautstirke mit den cinzelnen
Lautstérkeeinstellungen der betreffenden Voice pro-
duziert.

Mit dieser Funktion bestimmt man die Balance
zwischen den einzelnen Multi-Kanilen.

Siehe: Tips und Hinwecise aul S, 23.
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MULTI EDIT MODE

NOTE SHIFT

JOB 3

Hote Shift CH
P+ B 0+

Beschreibung: Einstellen der Tonhohe der Voice, die Sie
einem Mutiti-Kanal zugeordnet haben,

Einstellbereich: —64 ... +63

Verfahren: Wihlen Sie den Kanal, indem Sie den Kursor
mit [<J] bzw. [0>] zu der gewiinschten Nummer
fiilhren. Siellen Sie die Tonodhe der entsprechenden
Voice mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw. [+1/
YES] oder den Zahlentasten und [ENTER] ein.

"~ Einzelheiten: Wenn Sie z.B. “-12” einstellen, wird der
Multi-Kanal eine Oktave tiefer transponiert. Mit dem

Wert “+4” stimmen Sie ihn dahingegen eine groBe
Terz hoher.

Mit dieser Funktion kann man dem Multi-Kanal
die sinnvollste TonhShe zuordnen bzw. Akkordef-
fekte (fiur mehrere Voices des Multis) programmi-
eren.

TUNE

JOB 4

Beschreibung: Stimmen der Voice, die Sie cincm Multi-
Kanal zugeordnet haben (Bereich: 150 Cent).

Einstellbereich: —64 ... +63

\‘/erfahren: Wihlen Sie den Kanal, indem Sie den Kursor
mit [<3] bzw. [C>] zu der gewiinschten Nummer
fiihren. Stellen Sie die Stimmung der entsprechenden
Voice mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw. [+1/
YES] oder den Zahlentasten und [ENTER] ein.

Einzelheiten: Die Werteinheit des Tune-Parameters
betrdgt 75/64 Cent. Der Tune-Bereich ist demnach
75/64 x 127 (64 + 63)= fast 150 Cent. 100 Cent= 1
Halbton, was bedecutet, daB Sie die Voice in einem
Bereich von anderthalb Halbténen stimmen konnen.
Wenn Sie den Nullwert beibehalten, wird die Stim-
mung nicht gedndert.
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RESERVE NOTE

JOB 5

Feozaruekote CH 1
PO 5] 5] 5

apm

Beschreibung: Reservieren der Mindeststimmenanzahl
fiir eine Voice eines Multis.

Einstellbereich: 0 ... 16

Verfahren: Wihlen Sie den Kanal, indem Sie den Kursor
mit [<3] bzw. [>] zu der gewiinschien Nummer
fiihren. Stellen Sie die Stimmenanzahl der entsprech-
enden Voice mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw.
[+1/YES] oder den Zahlentasten und [ENTER] ein.

Einzelheiten: Diese Funktion ecrlaubt Ihnen, ecinem
bestimmten Part in allen Situationen geniigend Stim-
men zuzuordnen, selbst wenn alle 16 Multi-Kanile
angesteuert werden. Normalerweise konnen die
Voices dann namlich nur noch einc Note ausgeben, da
der SY55 16stimmig polyphon ist. Mit Reserve Note
erhohen Sie die Stimmenanzahl zwar nicht, aber Sie
stellen sicher, daB z.B. der Klavicrpart immer voll-
stindig wiedergegeben wird (chne daB bestimmie
Noten unter den Tisch fallen), Wenn der Pianopart

also dreistimmige Akkorde umfaBt, stellen Sie fiir
den entsprechenden Multi-Kanal “Reserve Note= 3~
¢in. Das geht dann aber auf Kosten der iibrigen Mulii-
Kanile. Wenn Sic z.B. alle 16 Stimmen verwenden
(und dem Klavier schon drei davon fest zugeordnet
haben), fallen zwei andere Voices unter den Tisch.
Zum Gliick kann man aber selber bestimmen, welche
Voices geopfert werden, indem man den Reserve-
Wert des Klavierparts auf “3” stellt und fiir 13 andere
Multi-Voices “1” wihlt. In diesem Fall erklingen die
beiden Instrumente, fiir die Sie keine Stimme bere-
itgestellt haben, nicht, Das ist aber nur der Fall, wenn
Sie tatsdchlich alle 16 Stimmen zugleich ansprechen.

Bitte bedenken Sie, daB die Summe der reservi-
erten Stimmen nicht gréfer sein sollte als 16, weil der.
SY55 ja “nur” 16stimmig polyphon ist.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 24.

PAN

JOB 6

i ]
]

Beschreibung: Bestimmen der Stereoposition des Multi-
Kanales (links, Mitte, rechts).

§
ntnfum

+H

moL R CH
+5

+

Fa
4 +

.

!

Einstellbereich: vce, -31 ... +31

Verfahren: Wihlen Sie den Kanal, indem Sie den Kursor
mit [<J] bzw. [C>] zu der gewiinschten Nummer
fiihren. Stellen Sie die Stereoposition der entsprech-
enden Voice mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw,
[+1/YES] oder den Zahlentasten und [ENTER] ein.
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In der oberen Display-Zeile wird die zugeordnete
Stercoposition grafisch angezeigt. Wie man sich
denken kann, bedeutet “L”™ links und “R™ rechis.
Wenn Sic den Pan-Wert dndern, riickt der waagere-
chte Strich entweder weiter nach links oder nach
rechis. Wenn “VCE” gewihlt ist, bleibt die originale
Pan-Einstellung der Voice erhalten.

Einzelheiten: Mit negativen Werten ordnet man die Voice
dem linken Kanal zu. Mit positiven Werten schiebt
man sie nach rechts, Der Nullwert bedeutet, daf sich
die Voice in der Mitte des Klangbildes befindel.

Siehe: Tips und Hinweisc auf §. 24, “BEDIENUNGSOR-
GANE UND ANSCHLUSSE” auf §.7.
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MULTI EDIT MODE

EF LEVEL

JOB 7

Beschreibung: Einstellen des Effektpegels fiir jede Voice
des Multis.

Einstellbereich: 0 ... 100

Verfahren: Wihlen Sie den Kanal, indem Sic den Kursor
mit [<3] bzw. [C>] zu der gewiinschicn Nummer
fithren. Stellen Sie den Effekipegel der entsprechen-
den Voice mit [DATA ENTRY] oder [-1/NQ) bzw.
[+1/YES} oder den Zahlentasten und [ENTER] cin.

Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstellen, hdren Sie nur das
trockene Signal. Bei Einstellung des Wertes “100” ist
der Effekt am lautesten. Der Hochstwert entspricht
dem fiir EF BALANCE eingestellten Wert des Voice
Modes.

Siehe: Tips und Hinweise auf $25. “EF BALANCE” auf
S.63. “EF: TYPE/QUTPUT LEVEL” auf S. 85. “EF-
FEKT-PARAMETER” auf S. 86.

EF SOURCE

JOB 8

e e 1
[ Y w1 T =] \

Beschreibung: Hier bestimmen Sie, ob dem Multi-Kanal
cin cigener Effekt zugeordnet werden soll oder ob dic
Effektparameter einer der gewiihlien Voices verwen-
det werden,

Einstellbereich: multi, CH1 ... CH16

" Verfahren: Mit [DATA ENTRY] oder [~ 1/NO] bzw. {+1/
YES] oder den Zahlentasten und [ENTER] stellen Sie
einen Wert ein,

Einzelheiten: Wenn Sie “Multi” wihlen, ordnen Sie dem
Multi einen neuen Effekt zu, dessen Parameter pro-
grammicrt werden koénnen. Wihlen Sie hingegen
“CHI1, 2, 3, usw.”, wird das Multi mit den Effektpar-
ametern der entsprechenden Voice gefahren. Diese
Parameter kann man dann nicht mehr editieren.

Siehe: “EF: TYPE/QUTPUT LEVEL” auf S. 85. “EF-
FEKT-PARAMETER"” auf §. 86.
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EF (EFFEKT): TYPE/OUTPUT LEVEL JOB 9

® Type Beschreibung: Anwahl eincs der 34 digitalen Effekte fiir
den Multi-Kanal.,
Die Einstellungen und Werte sind dieselben wie
EF-TuFre fiir den Voice Edit Mode. Siehe daher “EF: TYPE/
1iRew.Hall 180 OUTPUT LEVEL” auf S. 85,
® Output Level Beschreibung: Einstcllen des Verhdlinisses zwischen

dem trockenen und dem Effektsignal,

Dic Einstellungen und Werte sind dieselben wie
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EF-Outrut Levsl fiir den Voice Edit Mode. Siche daher “EF: TYPE"
1tRew.Hall 1588% OUTPUT LEVEL” auf S. §5.
EF: EFFEKT-PARAMETER JOB 10
: Beschreibung: Programmicren der einzelnen Parameter
EF-Tine P S des gewithlien Effekies.
1.7 thru 14 Die Einstellungen und Werte sind dieselben wic
fiir den Voice Edit Mode. Siehe daher “EF: EFFEKT-

PARAMETER.” auf §. 86.
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MULTI EDIT MODE

MULTI NAME

JOB 11

FMULTI Hame
"EUP i

Beschreibung: Programmicren des Multi-Namens (10
Zeichen).

Einstellbereich: Hierfiir stehen folgende Zeichen zur
Verfiigung:

SR =

|” """‘_'!_f’i._., ZZ' H

[Space] ! o H' t“ i

[W]=Tn

Verfahren: Mit den Tasten [<Q] bzw. [C>] fiihren Sie den
Kursor zu der Position, fiir die Sie e¢in neues Zeichen
cinstellen mochten. Mit [DATA ENTRY] und [+1/
YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie ein Zeichen ein. Wie-
derholen Sie diese Schritie so oft, bis der Name
stimmt.

Einzelheiten: Am besten wihlen Sie Namen, dic das
Multi treffend charakterisieren. Am besten program-
mieren Sie den Namen des Titels, fiir den Sie dieses
Multi programmiert haben.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 25.

MULTI EDIT RECALL

JOB 12

MULTI Edit

Ferzll

Beschreibung: Ruft die letzte vom Editierpuffer des
SY55 bearbeitete Multi-Einstellung ab.

Einstellbereich: Keine Werte

Yerfahren: Rufen Sie zuerst die Multi Edit Recall-Seite
auf und driicken Sie dann auf [ENTER]. Dic Frage
“Sure?” (Sicher?) beantworten Sie, indem Si¢ cn-
tweder auf [+1/YES] (editiertes Multi wird wieder-
hergestellt) oder auf [-1/NO] (editicrie Fassung wird
nicht geladen) driicken.

Dic Mcldung “Completed” (fertig) erscheint kurz,
wenn der Abrufvorgang beendet ist.

Einzelheiten: Auch wenn Sie die Multi-Betricbsart ver-
lassen und eine andere Multi-Betriebsart abgerufen
haben, wird die letzte Multi-Einstellung mit allen
Paramelern, wie sie beim Verlassen eingestellt waren,
abgcrufen.

Beachten Sie aber, daB ein vollstindiger Vorgang
den Abrufpuffer mit den Inhalten des Editierpuffers
iiberschreibt, wie sie momentan vorhanden sind. Ein
Abrufvorgang, der einem Compare-Vorgang folgt,
ruft darum die Inhalte des Puffers zum Zeitpunkt des
Comparc-Vorgangs ab.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 25.
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MULTI INITIALIZE JOB 13

FMULTI

Imitiglize

Beschreibung: Initialisieren aller Parameter des Multis.
Einsteflbereich: Keine Werte

Verfahren: Wihlen Sie zuerst die Multi Initialize-Seite
an und driicken Sie anschlieBend auf [ENTER]. Hi-
erauf wird die Frage “Sure?” (Sicher?) angezeigi.
Wenn Sic auf [+1/YES] driicken, werden alle Parame-
ter initialisiert. Driicken Sie auf [-1/NO], wenn Sie es
sich anders iiberlegt haben.

Die Meldung “Completed” (fertig) erscheint kurz,
wenn die Initialisierung beendet ist.

Einzelheiten: Bei der Initialisierung werden folgende
Werte eingestellt:
Diese Funktion ist beim Erstellen eigener Multis
von unschitzbarem Wert, wenn keines schnell abge-
wandclt werden kann.

Funktionen

Initialisierte Werte

Voice sclection
Lautstéirke

Note shift

Tune

Reserved Note

Panning

Effect: Level

Effect: Source

Effect: Type/Output Level

! Effect: Effect Parameters

Muiti Name

PO1
127
+0
+0

0

+0

0
multi

Type Output level
1 100%

Time LPF Delay
2.6 scc 8.0 KHz 29 ms

INIT MULTI
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MULTI EDIT MODE
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ALLGEMEINES ZUR BEDIENUNG

Anwahl der Funktionen des Sequencer Play, Record und Edit Modes

Dic wichtigsten Bedienungsvorginge des Sequencer
Record und Play Modes wurden bereits im Kapitel
“Aufzeichnung und Wiedergabe des Sequenzers” bes-
chricben. Siehe also dieses Kapitel im Teil “Tips und Hin-
wceise”.

Dic nachstehenden Play- und Record-Funktionen er-
rcicht man sowohl vom Sequencer Play als auch vom
Rccord Standby Mode aus. Hierfiir kann man cntweder
dic Dircktanwahl (der Scitennummer) als auch die nor-
male Funktions-Anwahl verwenden,

Den Sequencer Edit Mode erreicht man vom Play
Mode aus, indem man auf [EDIT/COMPARE] driickt. Die
Funktionen des Edit Modes kann man entweder direkt

oder mit Hilfe des Funktions- Anwahl verfahrens aufrufen.

Um den Scquencer Edit Mode wieder zu verlassen,
driicken Sie die Taste [EXIT].
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a————_ S EQUENCER PLAY UND RECORD MODE s

TAKTE, TEMPO UND TAKTART JOB 1 JOB 1

@ Anzeigeseite im Play Mode

MHewsond

ZOMG 1
12 40 4

foEl T

® Anzeigeseite im Record Mode

CE TRl

b C

Beschreibung: Anwahl des Taktes, in dem die Wieder-
gabe oder Aufzeichnung beginnen soll. AuBcrdem
Einstellen des Wiedergabe- und/oder Aufnahmetem-
pos sowic der Taktart eincr neuen Spur.,

Einstellbereich:
“M”: M001-M999 (Hochstwert bezicht sich auf den
lctzten Takt eincr Spur).
*“T”: T030-T240 (Viertelnoten pro Minuic)
fx™ 1/4..4/4, 1/8...8/8, 1/16...16/16

Verfahren: Driicken Sie die [<0) und [(>] Taste, um den
Kursor zu dem gewiinschien Parameter zu f(iihren.
Mit [DATA ENTRY] und der [-1/NO] und [+1/YES]-
Tastic bzw. dem Zchnertastenfeld und [ENTER])
sicllen Sie den gewiinschien Wert ein.

Der “x/x” Parameter kann nur im Record Mode
angewihlt werden - und auch dann nur, wenn der
Song noch keinerlei Daten enthdlt. Den Nenner und
Zzhler dieses Bruchs wihlen Sie auch wicder mit d
[<2] und [>] Taste an.

Einzelheiten: Obwohl die obere Display-Seite des Ree-
ord Modes nicht diesclbe ist wic dic des Play Modes
(Song-Nummer im Piay Mode, Aufnahmebeirich und
gewdhlte Spur im Record Mode; siche “Aufzeich-
nung und Wicdergabe des Sequenzers” im Teil “Tips
und Hinweise™), sind dic Parameter beider Modes
dieselben.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 28,

EINSTELLEN DES METRONOMS (CLICK) JOB 2

|

SOME  1iHewSora

Click= o

Beschreibung: Hicr bestimmen Sie, wann das Metronom
den Takt angibt.

Einstellbereich: off, rec, play/rec, always

Yerfahren: Mit [DATA ENTRY] oder der [-1/NQ] und
[+1/YES]-Taste stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: “Off” bedeutet, daB das Mcironom ganz
ausgeschaltet ist. Diese Einstellung sellien Sie
wihlen, wenn das Tempo bei dem Par(, den Sic cin-
spiclen, keine Rolle spielt. Die “rec”-Einstellung be-
deutet, daB das Mctronom nur wihrend der Aufzcich-

nung eingeschaltet wird. Wenn Sie “rec/play” wihien,
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horen Sic das Metronom sowohl wihrend der
Aufnahme als auch wihrend der Wiedergabe. “Al-
ways” bedeutet, daB das Metronom auch tickt, wenn
der Sequenzer nicht ldufl, In diesem Betrieb kéinnen
Sic cine schwicrige Passage erst einmal {iben, bevor
Sie sie aufzecichnen,

Die Lautstirke des Metronoms regelt man mit
dem [CLICK VOLUME]-Regler auf der Geriiteriick-
seite.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 29, “Riickseite”, auf §.
7.
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SEQUENCER MODE

ANWAHL DES SYNCHRONISIERUNGSBETRIEBES (SYNC)

JOB 3

Beschreibung: Mit dicse Funktion Job wiihlen Sic, ob der
Scquenzer des SYS5 selbst den Takt vorgeben soll
oder ob er von cinem externen Geriit gesteuert wird.

Einstellbereich: internal, MIDI

Yerfahren: Mit [DATA ENTRY] oder der [-1/NO] und
[+1/YES]-Taste stellen Sie einen Wert cin.

Einzelheiten: Wenn Siec nur mit dem SY55 arbeiten,
miissen Sie “internal” wihlen. Verwenden Sie neben-

= = Dieses Gerit schlieBen an dic Buchse “MIDI IN” des
MG 1iHewSon3 SYSS5 an. Achten Sic darauf, daB das Stcuergerit auch
SdpcE internal tatsdchlich “Clock”-Signale sendet (also z.B. keinen

Tongencrator verwenden).

Siehe: “Das MIDI-Datenformat” auf S. 27.

[ainixa{nimpesainintstys

MIDI
IN

Sequenzer

MIDf
ouT

= =55 l }
1,89 7§ g

i

LI

"MIDI" sync einshaiten, um den

SY55 Sequenzer mit einem
anderen MIDI-Gerét zu syn-
chronisieren

her cinen cxterncn Scquenzer, der das Tempo stcucrn
soll, sollien Sie “MIDI” wihlen. Es braucht sich aber
nicht unbedingt um eincn Sequenzer zu handeln: man
konntc hierfiir auch eine Drummaschine verwenden.

- o
UBERTRAGUNGSKANAL DER SPUREN (TCH) JOB 4 | P

g

Einzelheiten: Sic brauchen hier nicht unbedingt andere %

SOHG liMewsons Kaniile zu wihlen, da die anfangliche Zuordnung fol- ;
TchiTRi= i gendermaBen lautet: TR1 =1, TR2= 2, TR3 = 3 usw. e}

— Mit anderen Worten: Jede Spur bekommt automatisch =4

den ihrer Nummer entsprechenden MIDI-Kanal
zugeordnet. Dicse MIDI-Kanalnummer entspricht
ithrerseits der Mulii-Kanalnummer, so daB Sic auch
bei sehr komplexen Stiicken noch die Ubersicht be-
halten.

Wirklich sinnvoll ist diese Funktion erst, wenn
Sic sich nicht auf den SY S5 beschriinken, sondern mit
dem eingebauten Sequenzer auch externe Tonmodule
oder Synthis ansteuern. Wenn Sie also nicht fiir jedes
Stiick alle MIDI-Kanile (der externen Gerite) dindern
mochten, ordnen Sie ihnen einen festen Wert zu (am
besten zwischen 9 und 16) und nehmen dic erforderli-
chen Einsiellungen hier vor,

Beschreibung: Anwahl des MIDI-Kanales, auf dem cine
‘ bestimmte Spur ihre Daten sendet.

Einstellbereich:
“TR™ (Spur): 1...8
“=" (Kanal): 1...16

Verfahren: Mit der [<Q} und [¢>] Tasie fithren Sie den
Kursor zum gewiinschten Paramcter (TR1...TR8 oder
der Position hinter dem “=") und mit [DPATA EN-
TRY] oder der [-1/NO] und [+1/YES]-Taste bzw.
dem Zehnertastenfeld und [ENTER}] stellen Sie cinen
Wert ein.

Siehe: Tips und Hinwcise auf S. 27,
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AUFNAHMEKANAL (RCH) JOB 5

SOHG 1iHewsSon3
Fr= 99% REch= kbd

Beschreibung: Einstellen des Kanales, auf dem das Man-
ual sein¢ Daten sendet sowie des Empfangskanales,
wenn der Sequenzer Datcn eines externcn Gerites
aufzeichnen soll.

Einstellbereich: kbd, 1...16, omni

Verfahren: Mit der [<I] und [C>] Taste fithren Sic den
Kursor zum gewiinschten Paramcter und mit [DATA
ENTRY] oder der [-1/NOJ und [+1/YES]-Taste bzw.
dem Zehnertastenfeld und [ENTER] stellen Sic cinen
MIDI-Kanal oder “kbd” ein.

Erfolg: die Eingabe iiber das Zehnertastenfeld, so
entspricht “00™ dem Wert “kbd”. Jede Zahl, dic gréBer
ist als “16”, ruft automatisch den “omni”-Betrich auf.

Einzelheiten: Es verstcht sich wohl von selbst, daB Sie
“kbd” wihlen, wenn Sie die Daten auf dem SYS55
selbst einspiclen méchten. Verwenden Sie hingegen
cin Master Keyboard oder cinen MIDI Wind Control-
ler (von YAMAHA), sollten Sic den Empfangskanal
wihlen, der dem Ubertragungskanal des externen
Geriites entspricht,

Dic Anzeige “fr= ***gp” (“**¥ jgt eine Zahl
zwischen 0 und 100} links im Display bezieht sich auf
dcn noch freien Speicherraum (in Prozent).

AUFNAHMEFILTER

JOB 6

Beschreibung: Hier kénnen Sie wihlen, ob dic Ansch-
lagdynamik- und Aftertouch-Daten mit aufgezeichnet
werden sollen oder nicht.

Einstellbereich:
A.T (Aftertouch): on, off
Vel (Anschlagdynamik): on, off

Verfahren: Mit der [<2] und [C>] Taste fithren Sie den
Kursor zum gewlnschten Parameter {A.T oder Vel)
und mit [DATA ENTRY] oder der [-1/NQ] und [+1/
YES]-Taste stellen Sie einen Wert ein (“on” oder
“off™).
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Einzelheiten: Aftcriouch-Daten haben die unangenehme
Eigenschaft, daB Sie den Speicher schnell fiille.
obwohl das in vielen Fillen alles andere als sinnvoll
ist. Deshalb lautet der Ausgangswert hier auch “ofi”.
Schalten Sic ihn nur auf “on”, wenn der Afieriouch
fir den Part, den Sic gerade aufzeichnen, auch
wirklich cine Rolle spielt.

Der Ausgangswert fiir “Vel” hingegen ist “on”,
da man dic Anschlagdynamik in den meisten Fillen
braucht. AuBerdem nehmen diese Daten viel weniger
Spcicherraum in Anspruch als der Aftertouch. Sie
kdnnten dicsen Parameter aber auf “Qff” siellen und
verfiigen dann iiber eine Art “MIDI-Kompressor™ (da
immer derselbe Anschlagswert aufgezeichnet wird).
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SEQUENCER MODE

MIDI-STEUERUNG (MIDI CONTROL) JOB 7

SOHGE 1iMewSons

MIDD Control=s on

Beschreibung: Ein- oder Ausschalicn der MIDI-Stcuer-
funktion.

Einstellbereich: on, off

Verfahren: Mit [DATA ENTRY] oder der [-1/NO] und
[+1/YES]-Taste schalien Sie dicse Funktion entweder
cin oder aus.

Einzelheiten: Wenn dieser Parameter ausgeschaltet ist
(“oIf”}, sind folgende MIDI-Funktioncn nicht linger
aktiv:

1. Ubertragung von MIDI-Start-, -Stop-, und -Con-
tinuc-Befehlen.

2. MIDI-Taktangabe {Clock).

3. Empfang der Song Position Pointer-Befehle (dic
der SYSS iibrigens nicht sendet).

Schalicn Sie dicse Funktion aus, um zu verhin-
dern, daB der SY55 von cxternen Geriten gestort oder
durcheinander gebracht wird und/oder um zu verhin-
dern, dal dcr SYS55 scinerseits exlerne Gerite
durcheinander bringt.

Siehe: Das MIDI-Datenformat auf S. 24.
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I SEQUENCER EDIT MODE I

ABMISCHEN (MIXDOWN)

JOB 1

s oy
TRl + TR1 + TR

Beschreibung: Hier kénnen Sie die Daten zweicr Spuren
miteinander kombinieren und zu c¢iner dritien Spur
kopieren.

Einstellbereich:
Ausgangsspur 1: 1...8
Ausgangsspur 2: 1.8
Zielspur (hinter dem Pfeil): 1...8

Yerfahren: Mit der [<0] und [C>] Taste fithren Sie den
Kursor zur gewiinschten Spur (Ausgangsspur 1, vor
dem “+”, Ausgangsspur 2, hinter dem “+” oder
Zielspur, hinter dem Pfeil *“**™} und mit [DATA
ENTRY] oder der [-1/NO] und [+1/YES]-Taste bzw.
dem Zehnertasienfeld und [ENTER] stellen Sie einen
Wert ein.

Haben Sie alle Werte cingestellt, driicken Sie die
Taste [ENTER]. Hierauf erscheint die Frage “Sure?”
(Sicher?) im Display, die Si¢ beantworten, indem Sie
aufl [+1/YES] driicken, wenn dic Daten kombiniert
und gleichzeitig kopiert werden sollen, bzw. indem
Sie auf [-1/NO] driicken, wenn alles heim Alten
bleiben soll.

Die Meldung “Executing!™ (Bin dabei) sagt
Ihnen, daB der Sequenzer alle nolwendigen Vorgédnge
absolvicrt. Wird “Completed!” angezcigt, konnen Sie
weilermachen,

Einzelheiten: Diese Funktion erweist sich vor allem als
niitzlich, wenn die acht zur Verfiigung sichenden
Spuren fiir lhren Titel nicht ausreichen. Wenn Sic
mechrere Spuren zusammenlegen, schaffen Sie
nimlich wieder Raum. Ubrigens bleiben dic Daten
der beiden Ausgangsspuren auch nach dem
“Mixdown”-Vorgang erhalien,

Wihlen Sie fiir beide Ausgangsspuren diesclbe
Nummer, werden deren Daten zur Zielspur kopiert
(aber nicht miteinander kombiniert, was wenig Sinn
hitte).

Ausgangs spur 1

Ausgangs spur 2

!

Ziselspur spur {Resultat der Abmishung)

v

QUANTISIEREN (QUANTIZE)

JOB 2

Cuantize

TRl  Size 199

Beschreibung: Hiermit korrigicren Si¢c cin etwas zu
groBziigiges Timing, da alle Noten “auf den Punkt”
gebracht werden.

Réglages: 1/48, 1/32, 1/24, 1/16, 1/12, 1/8, 1/6, 1/4

Einsteilbereich: 1/48, 1/32, 1/24, 1/16, 1/12, 1/8,1/6, 1/4
Verfahren: Mit der [<0] und [C>] Taste fiihren Sie
den Kursor zum gewiinschten Paramcter (Spurnum-
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mer und/oder “Size”=Wert) und mit [DATA ENTRY]
oder der [-1/NO] und [+1/YES]-Taste bzw. dem
Zchnertastenfeld und [ENTER] stellen Sie eincn Wert
ein.

Haben Sic alle Werte eingestellt, driicken Sie dic
Taste [ENTER]. Hicrauf erscheint die Frage “Sure?”
(Sicher?) im Display, die Sic beantworten, indem Sic
auf [+1/YES] driicken, wenn die Daten der gewiihlten
Spur guantisicrt werden sollen, bzw. indem Sic auf
[-1/NO] driicken, wenn alles beim Alten bleiben soll.

Dic Mecldung “Executing!” (Bin dabei) sagt
Thnen, daB der Sequenzer alle notwendigen Vorgiinge
absolvicrt. Wird “Completed!” angezeigt, konnen Sie
weilermachen,
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Einzelheiten: Dicsc Funktion ordnet alle aufgezeichne-
ten Noter dem nichsten “Size”-Wert zu. Sie sollten
sie aber nur sporadisch verwenden, da cin perfekt
“getimcter” Part oftmals leblos klingt (weil er nicht
“groov(”). Einzige

Ausnahme: Sie brauchen einen Sequenzerlauf, der im-
mer genaa auf dem Punkt kommit. Wihlen Sie fiir
“Sizc” immer den klcinsten Notenwert, der in Threm
Part vorkommt, da der Sequenzer sonst nicht das tut,
was Sic erwartecn, Wenn Sie z.B.

Dic “Size”-Werte entsprechen folgenden
Notenwerten:
® Quantize/entsprechende Noten
OUG',’:HZE BEAT OU\‘?V“;EZE Taktschiag
174 J 1116 ﬁ
37 o8

16 J 124 ﬁ
18 ﬁ 1732 ﬁ

112 ﬁ 148 ﬁ
|

MODE SEQUENCEUR

Ein Takt Achteinoten vor Quantisierung

SIS ETNYY

Nach Quantizierung l

2P pihy

LOSCHEN (DELETE)

JoB 3

Beschreibung: Loschen eines oder mehrerer Takte aus
ALLEN Spuren.

Einstellbereich: Erster und letzter Takt

Verfahren: Mit der [<)) und [C>] Taste fiihren Sie den
Kursor zum gewiinschien Paramcter (erster Takt,
links, letzter Takt, rechts) und mit [DATA ENTRY]
oder der [-1/NO] und [+1/YES]-Taslc bzw. dem
Zchnertastenfeld und [ENTER] stellen Sic cinen Wert
cin.

Haben Sie allc Werte cingestellt, deiicken Sie die
Taste [ENTER]. Hierauf erscheint dic Frage “Surc?”
(Sicher?) im Display, die Sie beantworten, indem Sic
au{ [+1/YES] driicken, wenn die Daten geldscht wer-
den sollen, bzw. indem Sie auf [-1/NO] driicken,
wenn alles beim Alten bleiben soli.

Die Mecldung “Exccuting!” (Bin dabei) sagt
Thnen, daB der Sequenzer alle notwendigen Vorginge
absolviert. Wird “Completed!” angezeigt, kénnen Sic
weitcrmachen.

Einzelheiten: Biltc beachten Sie, daB hier die betreffen-
den Takte ALLER Spuren geléscht werden und daB
nach dem Léschen kein Freiraum gelassen wird. Will
heiBen: Haben Sie die Takte geldscht, werden alle
folgenden Takie vorgezogen.

Léschen M004-006

ENENEN AEEEN
Takte 4 bis & geldscht - L
Lrlefa] i3 [7T8]s]

! —

L1 [2]afa]5T6]

Zusammenrlcken der lbriggebliebenen Takie
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EINFUGEN (INSERT)

JOB 4

Beschreibung: Einfiigen eines oder mehrerer Takie in
ALLE Spuren. Diese Takte werden an der gewiihlien
Stelle cingefiigl.

Einstellbereich:
Erster und letzter Takt Zieltakt

Verfahren: Mit der [<Q] und [>] Taste fithren Sic den
Kursor zum gewiinschten Paramcter (crsier Takt,
links, letzter Takt, rechts (beide vor dem Pfeil), Ziel-
takt, hinter dem Pfeil) und mit [DATA ENTRY] oder
der [-1/NOJ und [+1/YES]-Taste bzw. dem Zchner-
tastenfeld und [ENTER] stellen Sie einen Wert cin.

Haben Sie alle Werte cingestellt, driicken Sic die
Taste [ENTER]. Hicrauf erscheint die Frage “Sure?”
(Sicher?) im Display, die Sie beantworten, indem Sie
auf [+1/YES] dricken, wenn die entsprechenden
Takte eingefiigt werden sollen, bzw. indem Sic auf
[-1/NOQ] driicken, wenn alles beim Alten bleiben soll.

Dic Mcldung “Executing!” (Bin dabei) sagt
ihnen, da8 der Sequenzer alle notwendigen Vorginge
absolvicrt. Wird “Completed!” angezeigt, konnen Sic
weilermachen,

Einzelheiten: Bitte beachten Sie, daB hicr die betreffen-
den Takte in ALLE Spuren eingefiigt und dabB sie sich
VOR dem Zieliakt befinden werden.

MO02-004 einfligen — 006

[ 1 | 5|8 |

Takt & verschoben, Takte 2 bis 4 eingefigt
N EN ENEN N

l

Resultat mit neuer Numerierung

L1 [2]sfafsfe]7T8]o]

KOPIEREN (COPY) JOB S

[an

]

il
-
=
[

ol
[l |
[}
R
s

iy it

oy

—
Pl
[ LY
5 L
—

K

¢

Beschreibung: Kopieren eines oder mehrerer Takie zu
einer anderen Spurc. Diese Takte werden an der
gewihlten Stelle (Zieltakt) cingefiigt.

Einstellbereich:
Nummer der Ausgangs- und der Zielspur (TR vor und
hinter dem Pfeil) 1...8
Erster und letzter Takt
Zieltakt

Verfahren: Mit der [<0] und [C>] Taste fiihren Sie den
Kursor zum gewiinschten Parameter (Ausgangs- und
Zielspur, obere Zeile, erster Takt, links, letzter Takt,
rechts (beide vor dem Pfeil), Zieltakt, hinter dem
Pfeil} und mit [DATA ENTRY] oder der {—1/NO] und
[+1/YES]-Taste bzw. dem Zchnertasienfeld und
[ENTER] stellen Sie einen Werl ein.

Haben Sie alle Werle eingestellt, driicken Sie die
Taste [ENTER]. Hierauf erscheint dic Frage “Sure?”

124

(Sicher?) im Display, dic Sie beantworten, indem Sie
auf [+1/YES] dricken, wenn dic entsprechende-
Takte zu der gewihlten Spur kopiert werden solle.,
bzw. indem Sie auf [-1/NO] driicken, wenn alles beim
Alten bleiben soll,

Dic Meldung “Executing!” (Bin dabei) sagt
lhnen, daB der Sequenzer alle notwendigen Vorgiinge
absolviert. Wird “Completed!” angezcigt, kénnen Sie
weilermachen,

Einzelheiten: Bitle beachten Sie, daB Sie beim Kopicren
der Daten, die urspriinglich an der gewihlten Stelle
der Zielspur vorhandenen Daten 16schen und demnach
verlieren,
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Copa TRL + TRE
FIEEZ~RE5 + MEES

@ Spur 1

[+ ] 2]

I EEEAEREN

[+ l2lajfalsfafals]es]

1

® Spur 2 {Resultat mit neuen Taktnummern)

[+ J2fafafs[e[7afe]

MODE SEQUENCEUR

LOSCHEN (ERASE)

JOB 6

T

=i
e A1
= 110
-
=
[N ]
D]
—
—
=3
=3
o
-t

Beschreibung: Léschen eines oder mehrerer Takte ciner
bestimmten Spur.,

Einstellbereich:
Spurnummer: 1...8
- Erster und letzter Takt

Verfahren: Mit der [<Q] und [>)] Taste fihren Sic den
Kursor zum gewiinschien Parameter (Spurnummer,
ganz links, crster Takt, Mitte, lctzter Taki, rechts)
und mit [DATA ENTRY] oder der [-1/NOJ und [+1/
YES]-Taste bzw. dem Zchnertastenfeld und [ENTER]
stellen Sie cinen Wert ¢in.,

Habcn Sie alle Werte cingestellt, driicken Sic die
Taste fENTER]. Hicrauf erscheint dic Frage “Surc?”
(Sicher?) im Display, die Sic beantworten, indem Sic
aul [+1/YES] driicken, wenn die Daten geldscht wer-
den sollen, bzw. indem Sie auf [-1/NO] driicken,
wenn alles beim Alten bleiben soll.

Dic Mcldung *“Executing!” (Bin dabci) sagt
Ihnen, daB der Scquenzer alle notwendigen Vorginge
absolviert. Wird “Completed!” angezeigt, kdnnen Sie
wceitcrmachen.

Einzelheiten: Bitte beachten Sie, daB hier die betreffen-
den Takte EINER Spur geldscht wird und daB nach

dem Ldschen ein

(Anzahi Takte) gelassen wird.

Frciraum der cingestellten Linge

%2}
m
o
o
m
<
O
m
2
=
(@]
1
m

TR MEad ~ Bos
® Spur 1
]2 fala
® Spur 1
1 ]Jals

Takled — 6
"blank,”
enthalt nur
Pausen.
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EREIGNIS ENTFERNEN (REMOVE) JOB 7

Femowe FPE

TR Mgl ~ a8l

Beschreibung: Entfernen der Pitch Bend-, Aftertouch-

oder Steuerelementdnderungsereignisses aus cinem
oder mehreren Takien der gewiihlien Spur.

Einstellbereich:

Ereignisse: PB, AT, CT (Steuerclementnummern:
0...120)

TR (Spurnummer}): 1...8

Erster und letzter Takt

Verfahren: Mit der [<Q] und [>] Tastc fithren Sic den

Kursor zum Ercignis-Paramecter {obere Zcile, zur
Spur- und zu den Taktnummern (untere Zeile, links,
Mitte, rechts) und mit [DATA ENTRY] oder der [-1/
NOJ und [+1/YES]-Taste bzw. dem Zehnertastenfeld
und [ENTER] steilen Sie einen Wert ¢in, Das numer-
ische Tastenfeld kann nur fir die Eingabe der Takt-
und Spurnummer{n) verwendet werden,

Wenn Sie “CT"” gewihlt haben (Stcuercle-
mentnummer), erscheint ein Wert in der oberen Dis-
play-Zeile: Mit dor [<Q] und (C>] Tasle fiihren Sic
den Kursor dorthin und mit [DATA ENTRY] oder der
[-1/NO] und [+1/YES]-Taste bzw. dem Zchncrtasten-
feid und [ENTER] stellen Sic einen Wert cin,

Haben Sie alle Werte cingestellt, dricken Sie die
Taste [ENTER], Hierauf erscheint die Frage “Sure?”
(Sicher?) im Display, die Sie beantwortcn, indcm Sie
auf [+1/YES] driicken, wenn die Daten gelscht wer-
den sollen, bzw. indem Sie auf [-1/NO] driicken,
wenn alles beim Alten bleiben soll.

Dic Mcldung “Executing!™ (Bin dabei) sagt
Ihnen, daB der Sequenzer alle notwendigen Vorgénge
absolviert. Wird “Completed!” angezeigt, kénnen Sic
weitermachen.

Einzelheiten: “PB” bedecutet “Pitch Bend”, “AT” bedeu-

tet “Aftertouch” und “CT” bedeutet “Stcucrelement”.
Sollen die Daten eines Steuerclements geléscht wer-

eingeben (Modulation, Blaswandier, Lautstiirkc
usw.). Rechis neben der cingestellten Nummer wird
die Abkirzung dcs gewidhlten Steuerclemencies
angezcigt. Nicht belegte Nummern werden von der
Meldung “-” gefolgt.

Dic Abkiirzungen bedeuten:

Nummer Steuerelement

1 MOD (Modulation-Rad)
2 BC (Blaswandler)

4 FC (FuBschweller)

5 POT (Portamento-Zeit)

6 DE (Data Entry-Regler)
7 VOL (Lautstidrke)

8 BAL (Balance)

10 PAN (Panorama)

11 EXP (Expression-Pedal)

64 HD1 (Hold-Pedal 1)

65 POS (Portamento-Taster)

66 SST (Sostenuto)

67 SFT {Soft-Pedal)

69 HD?2 (Hold-Pedal 2)

91 EFF (Effckt-Schalter)

92 TRE (Tremolo)

93 CHO (Chorus)

94 CEL (Celestc)

95 PHA (Phaser)

96 INC (Werterhhung)

97 DEC (Wertverringerung)

98 NRP (Nicht belegter Paramcter,
Nummer: LSB) —

99 NRFP (Nicht belegler Paramcic
Nummer: MSB)

100 RPN (Belegter Parameter, Nummer;
LSB)

101 RPN (Belegter Parameter, Nummecr:
MSB)

den, miissen Sie auch dessen Nummer (obere) Zeile
. ( ) Zei Siehe: Das MIDI-Datcnformat auf S. 26.
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MODE SEQUENCEUR

SONG-NAME (SONG NAME) - JoB 8
—— Verfahren: Mit der [<3] und [>] Taste fiihren Sie den
SOHE Hame Kursor zur Position, fiir die Sie ein anderes Zeichen
"HewSong o | programmicren méchten. Mit [DATA ENTRY] oder

der [-1/NOJ] und [+1/YES])-Taste stellen Sie ein

Zeichen ein. Wiederholen Sie diese Schritte so oft,
Beschreibung: Hier geben Sie ¢cinem Song cinen Namen bis der Name stimmt.

von bis zu 10 Zeichen.

Einzelheiten:
Einstellbereich: Fiir dic Namen stehen folgende Zeichen . ) ) .
zur Verfiigung: Siehe: Tips und Hinweise auf S. 27.
(Space] ' "HEML Y dide — | ST "
ABCLEFEHTTKLMHOP,
abcdefal Lk Droes
SONG PROGRAM JOB 9
———— — Einzelheiten: Wenn Sie “Song Program”™ auf “On”
SOME Program of F gestellt und das entsprechende Multi oder die ge-
i PRiiPOP wiinschie Voice aufgerufen haben, erscheint bei der
— spiteren Anwahl dieses Songs etwa nachstehende
Anzeige (das ist auch der Fall, wenn der Sequencer
Beschreibung: Erstellen cines Programmes fiir die Mode aufgerufen wird und diese Song-Nummer als
gewidhlte Song-Nummer, so daB bei der spateren erste angewahlt wird):

Anwahl dicses Songs (im Sequencer Play Mode) gle-
ichzeitig das hicrfiir programmicrte Multi oder die
vorgeschene Voice des internen, Card- oder Preset- TOHGE 1

: : 1 Zom3aams
Speichers geladen wird. {rsd Seng Daby 7

n
m
o
c
m
z
Q
m
D
=
Q
Q
m

Einstellbereich: —
Mode: on/foff
“M” (Mului): 11...116, P1...P16, C1...C16

Licgt das benotigte Multi oder die benotigie
“V” (Voice): 11...116, P1...P16, C1...C16

Voice bereits vor, brauchen Sie es/sie natiirlich nicht

Verfahren: Mit der [<)] und [©>] Taste fiihren Sic den mchr anzuwihlen. Darum driicken Sie dann auf [-1/
Kursor zum gewiinschien Paramcter. Mit [DATA Nol. ' . _ . .
ENTRY] oder der [-1/NO] und [+1/YES]-Taste Wenn diec Multi- oder Voice-Daten gemeinsam mit
stellen Sie den Mode (on/off) und den Programmtyp dem Song geladen werden sollen, driicken Sie hin-
(M/V) ein. gegen auf [+1/YES].

Den Speichertyp des Multis oder der Voice wiihlt
man, indem man auf [INTERNAL], [PRESET] oder
[CARD] driickt. Die Voice- oder Multi-Nummer
wiihlt man mit [DATA ENTRY], der [-1/NO] und
[+1/YES]-Taste oder dem Zehnertastenfeld und
[ENTER].
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LOSCHEN DES SONGS (SONG CLEAR) . JOB 10

SOHG Clear

Beschreibung: Lischen des gerade geladenen Songs.
Einstellbereich: Keine Werte

Verfahren: Nach der Anwahl von SONG Clear driicken
Sie die Taste [ENTER].

Hierauf erscheint die Frage “Sure?” (Sicher?) im
Display, die Sie beantworten, indem Sic auf [+1/YES]
driicken, wenn der Song geldscht werden soll, bzw.
indem Sie auf [-1/NO] driicken, wenn alles beim Al-
ten bleiben soll.

Die Meldung “Executing!” (Bin dabei} sagt
Ihnen, daB der Sequenzer alle notwendigen Vorginge
absolviert. Wird “Completed!” angezcigt, kénnen Sic
weitermachen.,
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Einzelheiten: Es werden nicht nur alle Daten des Songs
geldscht, sondern auch folgende Parameter initialisi-

ert:
Funktion Initialisierter Wert
Song Name New Song
Tempo 120
Taktart 4/4
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SEQUENCER MODE

SEQUENCER MODE
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UTILITY MODE

Inhalt

ALLGEMEINES ZUR BEDIENUNG ............ ... . ... ... ... ... ........ 131
Wahl von Utility-Modus und Funktionen ... ... .. . e e 131
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MASTER TUNE .. i e et e e 132
TRANSPOSE | e e e 132
VELO CURVE (Anschlagskurve) . ..... .. i, 133
ERRECT .. e e 133
MIDI RECEIVE CHANNEL (MIDI-Emplangskanal) ............c..0iiiininnnnn.., 134
KEYBOARD TRANSMIT CHANNEL ... . . e ens 134
LOCAL CONTROL ON/OFF . e e 135
MIDI PROGRAM CHANGE (Programmwechscl) ... i i 135
MIDI DEVICE NUMBER (MIDI-GCratenummier) ... oot ee et et oo ceeeeannns 136
BULK IN PROTECT (Speichersicherung gegen Blockdaten) .......... .. ... .. ... .... 136
MIDI BULK OUT (Ubertragen von Blockdaten) . ...............ouiiiueanniannnn... 137
MEMORY CARD BANK SELECT (Anwahl der Card-Bank) ...................c...... 138
MEMORY CARD FORMAT (Formatieren der Card) .........o i, 138
SAVE SYN DAT A L e 139
LOAD SYN DAT A . e 139
SAVE ALL SEQ DAT A L. e e 140
LOAD ALL SEQ DATA e 140
CARD SONG DIRECTORY ... i 141
SAVE 1 SONG ... e e 141
LOAD 1 SONG L. i i e 142
DELETE 1 CARD SONG ... . i e 142
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ALLGEMEINES ZUR BEDIENUNG

Wabhl von Utility-Modus und Funktionen

Dic Funktionen des Utility Modes wihlt man genau
wie in den iibrigen Modes an. Driicken Sic dic Taste
[UTILITY], um den Utility Mode aufzurufen und wiihlen
Sie dic Funktionen mit den Page-Tasten oder direkt mit
den Zahlentasten an. Mit den Tasten [<3] und [C>] fahren
Sic den Kursor zum Paramcter, dessen Wert Sic dndern

mochten. Letzteres knnen Sic sowohl mit den [-1/NO}
und [+1/YES]-Tasten, wic auch den Zahlentasten oder
dem [DATA ENTRY]-Regler vornechmen. Wenn Sie mit
den Page-Tasten arbeiten, erreichen Sie die MIDI- und
Card-Funktionen mit der [ENTER]-Taste. Um dicsc Sub-
meniis wieder zu verlassen, driicken Sic auf [EXIT].

131




Funktionen und Parameter

MASTER TUNE JOB 1

Einzelheiten: Jeder Einstellschritt entspricht ciner
HT Master Tuns Tonhheninderung von 75/64. Der gesamte Einstell-

= +0 bereich ist darum 75/64 x 127 (also 64 + 63 Schritte)
— fast 150 Cent. Da 100 Cent einem Halbton entspre-

chen, ist der Einstellbereich etwa 1,5 Halbtone. Eine
Beschreibung: Stimmen des gesamten SY55. Es kénnen Einstellung von “0” erzeugt normale Tonhdhe.

150 verschiedene Werte eingestellt werden,
Einstellbereich: -64 ... +63

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie cincn Wert

Siehe: “TUNE” auf S. 97 und 109.

ein.
TRANSPOSE JOB 2
Einzelheiten: Wenn Sie den Wert “—12" einstellen, trans-
UT Transrose ponicren Sie den SYS55 einc Oktave tiefer. Mil dem
= +i Wert “+4” transponicren Sie ihn eine grofic terz
héher.
Beschreibung: Transponieren aller Elemente des SYS5 Siehe: "NOTE SHIFT " auf §. 59, 97 und 109,

in Halbtonschritten,
Einstellbereich: —64 ... +63

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] oder den Zahlentasten
und {ENTER] stellen Sie eincn Wert ein.
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UTILITY MODE

VELO CURVE (Anschlagskurve) | JOB 3

UT Uel.Curwe
=1 Cpormal 3

Beschreibung: Anwahl einer der acht Anschlagskurven.

Einsteilbereich: 1 (normal), 2 (soft-1}, 3 (soft-2), 4 (casy,
5 {wide), 6 (hard), 7 (cross-1), 8 (cross-2).

VYerfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] oder den Zahlentasten
und [ENTER] stellen Sie einen Wert ein,

Einzelheiten: Mit der Anschlagskurve bestimmt man, wie

der SYS55 die unterschiedlichen Anschlagswerte
auswertct. Die Anschlagdynamik der Tasteninstru-
mente und Controller ist von Hersteller zu Hersteller
verschieden und auch die Keyboarder haben
keineswegs dieselben Gewohnheiten. Mit diesem Pa-
rameter wihlen Sie daher die Anschlagskurve, die
sich fiir Sie am besten eignet. Am besten probiecren
Sic sie alle ¢inmal aus, um zu erfahren, welche Kurve
Ihren Gewchnheiten gerecht wird.

EFFECT

JOB 4

= ofn

" Beschreibung: Ein- oder Ausschalten der Effcktprozes-
soren.

Einstellbereich: off, on

Verfahren; Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert
ein.

Einzelheiten: Diese Funktion schaltet den Effekiprozes-

sor ganz aus. DDas heiBt, wenn Sie “off” gewdhlt ha-
ben, héren Sie die den Voices oder Multis zugeordne-
ten Effekte nicht.

Siehe: “EF: TYPE/OUTPUT LEVEL” auf S. 85. “EF-

FEKT-PARAMETER” auf S. 86.
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MIDI RECEIVE CHANNEL (MIDI-Empfangskanal)

JOB S

UT MIDI-Recsive
] n 1

Ch=mmnl MHote=sz

Beschreibung: Hier wihlen Sic den Empfangskanal fiir
den SY55: Einen Wert zwischen 1 und 16 oder
“omni”.

Einstellungen:
Ch: 0 ... 16, omni
Note: all, odd, even

Verfahren: Die Tasten {<J] und [>] verwenden, um den
Parameter “Ch” oder “Note” zu wihlen, und dann die
Spielhilfe [DATA ENTRY] cder die Tasten [-1/NO]
und [+1/YES] nach Wunsch cinstellen. Dies kann
ebenfalls mit Hilfe der Zahlentasten und [ENTER]-
Taste Vorgenommen werden.

Einzelheiten: Wihlen Sic fiir den SYS55 entweder
denselben Empfangskanal wie den Ubertragungska-
nal des Keyboards/Controllers oder aber den Omni-
Betrieb, damit er die Meldungen aller Kanile
auswertelt,

Die Einstellung “Notes = all” bedeutet, daB der
SY55 alle empfangenen Noten spiclt. Wenn dic Ein-
stelung “odd” oder “even” gewihlt wird, spielt der
SY55 nur die von duleren Midi-Spielhilfen oder -Se-
quenzern cmpfangenen geraden oder ungeraden
Noten (basierend auf ihren MIDI-Notenzahlen).
Dadurch kénnen zwei SYS5S5 verwendet werden —
einer, der auf “odd” und einer, der auf “even” gestellt
ist, um Polyphenic mit 32 Noten zu erméglichen.

Siehe: “ERRIR NESSAGES” auf $. 144,

KEYBOARD TRANSMIT CHANNEL

JOB 6

UT MIGI-ERdTok

Femt

Beschreibung: Einstellen des MIDI-Uberiragungskanals
fiir den SY55.

Einstellbereich: 1 ... 16.

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler, den [+1/
YES] und [-1/NOJ- oder den Zahleatasten stellen Sie
die Nummer des gewiinschten MIDI-Ubertragungska-
nals ein,
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Einzelheiten: Die MIDI-Ubertragungsfunktion wird vor
allem verwendet, um den Ubertragungskanal des
SY55 mit dem Empfangskanal cines MIDI-Gerits,
das vom SYS55 gesteuert wird, in Ubereinstimmung
zu bringen. Bei einem Multi bestimmt die Kanalein-
stellung obendrein noch, welche der Voice durch das _
Keyboard des SYS5 gespielt wird.

Siehe: Tips und Hinwcise auf Seite 20.
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UTILITY MODE

LOCAL CONTROL ON/OFF

JOB 7

Lo
=t

Beschreibung: Bestimmt ob das Keyboard des SY55 den
internen Tongencrator steucrt oder nicht.

Einstellbereich: on,off.

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler oder den
[+1/YES] und [-1/NG]-Tasten stellen Sie den Local
Control ein oder aus.

Einzelheiten: Normalcrweise ist der Local Control
cingeschaltet, so daB das Keyboard des SY55 sein
cigenes Tongencratorsystem spiclen kann. Wenn Sie

jetzt aber cincn ZuBeren MIDI-Tongencrator oder ein
dhnliches Gerdt mit Threm S$Y55-Keyboard steuern
méchien, OHNE den internen Tongenerator zu spie-
len, miissen Sie den Local Control ausschalten. Eine
Maglichkeit ist, den Tongenerator des SY55 mit dem
inlcrncn Sequenzer zu stcuern, wihrend Sie davon
unabhingig einen duberen Tongencrator iber Ihr
Keyboard spiclen,

Local Control ist jedesmal automatisch eingeschaltet,
wenn Sie denn SY55 in Betrieb nehmen,

MIDI PROGRAM CHANGE (Programmwechsel)

JOB 8

Beschreibung: Hicr bestimmen Sic, ob der $Y55 die cin-
gehenden Programmwechsel-Befchle verabeiten soll
oder nicht.

Einstellbereich: off, normal, direct

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] baw. [-1/NO] stellen Sie cinen Wert
(den Empfangsbetrieb) cin.

Einzelheiten: Wenn Sie “off” cinstellen, rcagiert der
SYS55 nicht auf eingehende Programmwechsel-Be-
fehle. In diesem Fall rufen Sic mit den Tasten des
Keyboards/Controllers demnach  keine Voice/kein
Multi des SY55 auf,

Im “normal”-Betrieb rufen Sie mit den Nummer
0-63 die Voices des Y55 (1-64) und mit den Num-
mern 64-79 die Multis (1-16) auf. Im “direct”-Be-
tricb kann man neben den Voices und Multis (vgl
“normal”} auch die verschicdenen Modes des SY55
aufrufen, Dics geschicht mit den Nummern 119-127,

Siehe: “FEHLERMELDUNGEN" auf S. 144, “MIDI
DATA FORMAT”, auf §. 3.
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MIDI DEVICE NUMBER (MIDI-Geritenummer)

JOB 9

UT MIDIwDeviced
1

=3 l

Beschreibung: Einstellen der MIDI-Gerdtenummer, d.h.
des MIDI-Kanales, der fiir den Empfang und dic Uber-
tragung der Exklusivbefehle zustindig ist.

Einstellbereich: off, 1 ... 16, all

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] oder den Zahlentasten
und [ENTER] stellen Sie einen Wert (den Kanal) ein,

Einzelheiten: Die Geriitenummer ist insofern wichtig, als
sie die Ubertragung und den Empfang von Voice-
Daten und anderen Systemmeldungen vom SY55 zu

andcren Yamaha-Gerdten (und umgekehrt) erlaubt.
Hierzu gehdren Gerite wie der SY55 Digital Synthe-
sizer, die Sequenzer von Yamaha (z.B. der QX3) usw.
Die Voice-Blockdaten werden z.B, auf diesem Kanal
{ibertragen (siche BULK IN PROTECT und BULK
OUT unten). Stellen Sie daher sicher, daBl beiden
Geriiten dieselbe Gerdtenummer zugeordnet wurde.

Siehe: “FEHLERMELDUNGEN” auf S. 144, “MIDI
BULK OUT” auf S. 137.

BULK IN PROTECT (Speichersicherung gegen Blockdaten)

JOB 10

LT MIGI~Eulk In
Frotect= on

Beschreibung: Ein- oder Ausschalten der Speichersich-
erung fiir die Blockdaten.

Einstellbereich: off, on

Yerfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie cinen Wert
(off oder on) ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “off” einstellen, empfingt der
S$Y55 alle eingehen BLockdaten fiir Voices, Multis
oder das System. Haben Sie also cin Sendegeriit an
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dic Buchse MIDI IN angeschlossen (und wenn beide
Geriite dieselbe Gerdtenummer haben), lauft der
Empfang ganz normal ah.

Wenn Sie “On” einstellen, nimmt der SYS5 die
eingehenden Blockdaten nicht an. (Hiermit stellen Sie
sicher, dal der gegenwirtige Speicherinhalt nicht aus__
Verschen geltscht wird.)

Bulk in Protect ist jedesmal automatisch einges-
chaltet, wenn Sie denn SY55 in Betrieb nehmen,

Einzelheiten: “MIDI BULK OUT" auf S. 137. "FEHLER-
MELDUNGEN" auf S. 144, “MIDI] DEVICE NUM-
BER"” oben.




UTILITY MODE

MIDI BULK OUT (Ubertragen von Blockdaten)

JOB 11

Beschreibung: Senden der Blockdaten der Multis,
Voices, des Systems oder aller Daten,

Einsteflbereich:

syn: multi I01 ... I16, PO1 ... P16, int, pre.
voice 101 ... 164, POL ... P64, int, pre.
V& M int, pre.
system,
all.

seq: song 1 ... 8.
setup.
all.

all;

Verfahren: Wihlen Sic mit den [<0] und [C>]-Tasten den
Parameter ganz links an, und mit dem [DATA EN-
TRY]-Regler und den Tasten [+1/YES] und [-1/NO]
entweder Synthesizerdaten (“syn™), Sequenzerdaten
(“seq™) oder alle Daten (“all”). Versctzen Sie ansch-
lieBend den Kursor einen Schritt nach rechits und
wihlen Sie den Datentyp (multi, voice, v&m, system
oder all, wenn Sie “syn” ecingesiellt haben; song,
setup, oder all, wenn “seq” eingestellt wurde).

Wenn Sie den Datentyp eingestellt haben,
driicken Sie auf [ENTER]. In der oberen Zeile er-
scheint nun die Frage “Suare?”. Driicken Sic dic Taste
[+1/YES], wenn Sie die Ubertragung starten mdchten.
Dic Meldung “Now Transmitting” sagt lhnen, daB die
Daten gerade zum anderen Geriit gesendet werden,
Sobald “Completed!” angezeigt wird, ist die Ubertra-
gung beendet.

Einzelheiten:

@ syn: Mit der “Multi”-Einstellung haben Sic dic
Wahlmaglichkeit zwischen einem oder allen
Multi-Speichern, Soll nur e¢in Multi des IN-
TERNEN Speichers iibertragen werden, wihlen
Sie I01-I16. Wenn Sie PO1-P16 cinstellen, wird
eines der PRESET-Multis iibertragen. Den Speich-
ertyp (“I” oder “P”) wihlt man entweder mit der
[PRESET] oder mit der [INTERNAL]J-Taste. Wird
die Meldung “int” oder “pre” nach dcr héchsien
Speicherzahl angezeigt, werden die Daten aller

Speicher des gewihlten Typs iibertragen.

Mit der “Voice”-Einstellung haben Sie dic
Wahlmgglichkeit zwischen einem oder allen Voice-Spei-
chern. Soll nur cine Voice des INTERNEN Speichers
fibertragen werden, wihlen Sie 101-164. Wenn Sie PO1-
P64 cinstellen, wird eine der PRESET-Voices iibertragen.
Den Speichertyp (“I” oder “P”) wihlt man entweder mit
der [PRESET] oder mit der [INTERNAL]-Taste. Wird die
Meldung “int” oder “pre” nach der htchsten Speicherzahl
angezeigt, werden die Daten aller Speicher des gewiihlten
Typs tbertragen. Die “V&M”-Einstellung bedeutet, daB
alle Voices und Multis des gewihlten Speichertyps iiber-
tragen werden. In diesem Fall wihlen Sie die “int”- oder
“pre”-Einstellung mit den Tasten [-i/NO] und [+1/YES].

Mit “System” senden Sic alle Systemdaten, d.h. den
vorlicgenden Mode, die Master Tune-Einstellung, Trans-
pose, Effect (alle des Utility Modes) und weitere Daten.

Mit “All” senden Sie alle bisher beschriebenen Daten.

® scq: Die “song”-Einstellung erméglicht Ihnen die
Ubertragung der Sequenzersongs 1 bis 8. In der
“setup”-Einstellung werden alle Setup-Daten
iibertragen, und in “all”, sowohl die Song-, als
auch die Setup-Daten.

@ all: In der “all”-Einstellung werden alle hiervor
aufgefiihrten Daten iibertragen,

Die Bulk Out-Funktion kann nur verwendet werden,
wenn Sie fiir DEVICE NUMBER einen anderen Wert als
“Off” gewihlt haben.

137



Unknown
 


MEMORY CARD BANK SELECT (Anwahl der Card-Bank) JOB 12

UT Card~Bank
=1 vunFmtds

Beschreibung: Hicr wihlen Sie entweder Bank 1 oder 2
ciner MCD64 Card von Yamaha, bevor Sic diese Bank
formaticren oder dort Daten ablegen.

Einstellbereich: 1,2

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] bzw, [-1/NO] stellen Sie einen Wert
(1 oder 2) ein.

Einzelheiten: Das Datenformat der gewihlten Bank wird
hinter der Banknummer in Klammern angezcigt:

(55 SYN) = TG55/8Y55 Synthesizer-Format
(55 SEQ) = §Y55 Sequenzerformat

(SY77) = SY77 Digital Synthesizer-Format

(V50) = V50-Format

(RX8) = RX8 Digital Rhythm Programmei-Format

(YS §/V) = EOS Synthesizer-Format

(YS §/V) = EOS Scquenzer-Format

(Unfmtd) = Noch nicht formatiert

(NoBank) = Card enthidll nur eine Bank (Wird
angezeiglt, wenn Sie Bank 2 einer
MCD32 card wihlen, die nur ¢ine Bank
hat)

Die cinzigen Formate, die der SY 55 versteht, sind
“55SYN” und “SY SEQ". Alle Cards, die ein andercs
Format haben, miisscn noch einmal formatiert werden
(siche “Memory Card Format™).

MEMORY CARD FORMAT (Formatieren der Card) JOB 13

Beschreibung: Formatierén der Cards (MCD64 oder
MCD32) im “55 SYN” oder “55 SEQ” Format, das
vom SY55 verwendet wird.

Einsteilbereich: Syn oder Seq

Verfahren: Wihlen Sie zuerst dic Card-Bank (siche
“Memory Card Bank Select”) und wihlen Sic dicse
Funktion . Stellen Sie mit dem [DATA ENTRY]-
Regler oder den [+1/YES] und [-1/NO]-Tasten en-
tweder “syn” (Voice-Daten) oder “seq” (Scquenzer-
Daten) cin. Driicken Sic danach auf [ENTER]. Hi-
erauf wird die Frage “Sure?” in der obcren Display-
Zeile angezeigt. Driicken Sic auf [+1/YES], wenn die
Card tatsichlich formatiert werden soll. Danach wird
zuerst “Executing!” und schlieBlich “Completed!”
angezeigt.

Einzelheiten: Einec Card kann nur formaticrt werden,
wenn, Sie deren WRITE PROTECT-Lasche in die
OFF-Position geschoben haben (siche diec Bedienung-
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shinweise der Card). Wenn Sie trotzdem versuchen,
die Card zu formaticren (d.h. wenn sich die Lasche in
der ON-Position befindet), wird folgende Mcldung
angezeigl:

ERROR! Hit"EXITY

i Caord Frotb

In dicsem Fall miissen Sic auf [EXIT] dricken,
um wicder zur vorigen Anzeigesceite zuriickzugehen.

Das Formal einer bereits formatierten Card wird
links im Display angczeigt. Was die Abkirzung be-
deutet, cfahren Sie unter “Einzelheiten” im Kapitel
“Memory Card Bank Select”.
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UTILITY MODE

SAVE SYN DATA

JOB 14

UT CardSaue
VN U & i

Beschreibung: Ablegen der Daten auf ciner Card. Es han-
delt sich um die Voice- & Multi- oder die Systemdaten
bzw, um alle Daten,

Einstellbereich: V&M, system, all

Verfahren: Diesc Funktion kénnen Sic nur benutzen, wenn
cine entsprechend formatierte Card (55 SYN) im
DATA-Schacht steckt.

Wiihlen Sie zuerst die Card-Bank (siche “Mecmory Card
Bank Select”) und rufen Sie danach dicse Funklion
auf. Den Typ (“V&M”, “system” oder “all”) der
Datcn, die Sie ablegen méchten, wihlen Sie mit den
Tasten [-1/NO] und [+1/YES]. Driicken Sic ansch-
lieBend auf [ENTER]. Hierauf wird die Frage “Sure?”
in der oberen Display-Zeile angezeigt. Driicken Sie
auf [+1/YES], wenn die Daten tatsiichiich abgelegt
werden sollen, Danach wird zuerst “Exccuting!™ und
schlieBlich “Completed!” angezeigl.

Einzelheiten: Seien Sie bei der Ablage von Card-Datcn
vorsichtig - die Daten, dic¢ sich urspringlich dort be-
funden haben, werden ndmlich geldscht.

Mit dcr Einsicllung “V&M™ speichern Sic alle

Voice- und Multi-Daten. Mit “system” speichern Sie
nur dic Systemdaten (Mode, Master Tune, Transpose,
Effect usw. des Utility Modes). Mit “all” legen Sie
alle Daten auf der Card ab.,

Dic Datenablage funktioniert nur, wenn Sie die
WRITE PROTECT-Lasche der Card in die OFF-Posi-
tion geschoben haben. (Siehe die Bedienungshinweise
der Card.) Wenn Sie wrotzdem versuchen etwas auf
der Card abzulegen, (d.h. wenn sich die Lasche in
der ON-Paosition befindet), wird folgende Meldung
angezeigt:

X

LEUESTTY

FmOp
ata Card Prot.

Wenn dies geschieht, driicken Sie [EXIT], um
wicder zur vorigen Anzeigescite zuriickzukehren.

LOAD SYN DATA

JOB 15

T Card-Load

' SHHOWE M

Beschreibung: Laden der Voice- & Multi- oder der Sys-
temdaten {entweder getrennt oder zusammen= “all™)
von einer Card in den internen Speicher des SYS5.

Einstellbereich: V&M, system, all

Verfahren; Dicse Funktion k&nncn Sic nur benutzen,
wenn ¢ine entsprechend formatierte Card (55 SYN)
im DATA-Schacht steckt.

Wihlen Sie zuerst die Card-Bank (siche¢ “Mcm-
ory Card Bank Sclect”} und rufen Sie danach diesc
Funktion auf. Den zu ladenden Datentyp (*V&M”,
“system” oder “all”) wihlen Sic mit den Tasten [-1/
NO] und [+1/YES]. Driicken Sie anschlicBend aufl
[ENTER]. Hierauf wird die Fragc “Sure?” in der
oberen Display-Zeile angezeigt. Driicken Sic auf [+1/

YES], wenn dic Daten tatsichlich geladen werden
sollen. Danach wird zuerst “Executing!” und sch-
licBlich “Completed!” angezeigt.

Einzelheiten: Seien Sic beim Laden von Card-Daten in
den internen Speicher vorsichtig - die Daten, die sich
urspriinglich dort befunden haben, werden ndmlich
geldscht. (Legen Sie sie viclleicht vorher auf einer
anderen Card ab.)

Mit der Einstellung “V&M™ laden Sie alle Voice-
und Multi-Daten. Mit “system™ laden Sie nur dic Sys-
temdaten (Mode, Master Tune, Transpose, Effect usw.
des Utility Modes). Mit “all” laden Sie alle Daten.
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SAVE ALIL SEQ DATA

JOB 16

Beschreibung: Ablegen aller Sequenzer-Daten auf ciner
Card.

Einstellbereich: keine

Verfahren: Diese Funktion kénnen Sie nur benutzen,
wenn eine entsprechend formatierte Card (55 SEQQ)
im DATA-Schacht steckt.

Wihlen Sie zuerst dic Card-Bank (siche “Mem-
ory Card Bank Select”). Driicken Sie anschlieBend
auf [ENTER]. Hierauf wird die Frage “*Surc?” in der
oberen Display-Zeile angezeigt. Driicken Sic auf [+1/
YES], wenn die Daten tatsichlich abgelegt werden
sollen. Danach wird zuerst “Executing!” und sch-
lieBlich “Completed!” angezeigt.

Einzelheiten: Scicn Sie bei der Ablage von Card-Daten
vorsichtig - die Daten, die sich urspriinglich dort be-
funden haben, werden niimlich geltscht.

Dic Datenablage funktioniert nur, wenn Sie die
WRITE PROTECT-Lasche der Card in die OFF-Posi-
tion geschoben haben. (Siehe die Bedienungshinweise
der Card.) Wenn Sie trotzdem versuchen eywas auf
der Card abzulegen, (d.h. wenn sich die Lasche in der
ON-Position belindet), wird folgende Meldung
angezeigt:

Wenn dies geschieht, driicken Sie [EXIT], um
wieder zur vorigen Anzeigeseite zuriickzukehren.

LOAD ALL SEQ DATA

JOB 17

[

—i

i

w

LT L
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I
m
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Beschreibung: Laden aller Sequenzer-Daten von einer
Card in den Sequenzer des SY55.

Einstellbereich: keine

Verfahren: Diese Funktion konnen Sie nur benutzen,
wenn eine entsprechend formatierte Card (55 SEQ
oder YS SEQ) imm DATA-Schacht steckt. Wihlen Sie
zuerst die Card-Bank (sieche “Memory Card Bank Se-
lect”) an. Driicken Sie anschlieBend auf [ENTER].
Hierauf wird die Frage “Sure?” in der oberen Dis-

140

play-Zeile angercigt. Driicken Sie auf [+1/YES®
wenn die Daten tatsiichlich geladen werden sollen.
Danach wird zucrst “Executing!” und schlicBlich
“Completed!” angezeigt,

Einzelheiten: Seien Sie beim Laden von Card-Daten vor-
sichtig - dic ¢nisprechenden internen Daten im S$Y55
werden ndmlich gelscht und durch die neucn Daten
ersctzt.


Unknown
 

Unknown
 


UTILITY MODE

CARD SONG VERZEICHNIS JOB 18

Beschreibung: Auffiihrung der Titel (Songnamen) der
Sequenzer-Songs, die auf einer Card abgelegt sind.

Einstellbereich: Song 1 bis 8

Verfahren: Diese Funktion k&nnen Sie nur benutzen,
wenn eine entsprechend formatierte Card (55 SYN)
im DATA-Schacht steckt.

Wihlen Sie zuoerst die Card-Bank an, die Sie
durchsehen wollen (siche “Memory Card Bank Se-
lect™), und rufen Sie danach dicse Funktion auf, Die
Nummer des gewiinschten Songs wihlen Sic mit dem

IDATA ENTRY]-Regler, den [+1/YES] und [-1/NO]
Tasten oder mit den Zahlentasten und [ENTER]. Hi-
erauf erscheint rechts neben der Songnummer der
Songname im Display.

Einzelheiten: Sie werden diese Funktion zu schitzen

lernen, wenn Sie cinen bestimmten Song wiederfin-
den mdchten, aber vergessen haben auf welcher Card
Sie ihn abgelegt haben,

SAVE 1 SONG JOB 19

Beschreibung: Ablegen eines einzclnen Sequenzer-Songs
auf einer Card.

Einstellbereich:
Interne Songnummer: 1 bis 8
Card-Songnummer: 1 bis 8

Verfahren: Diese Funktion kénnen Sie nur benutzen,
wenn eine entsprechend formatierte Card (55 SYN)
im DATA-Schacht steckt.

Wihlen Sie zuerst die Card-Bank an, in der Sie
die Daten ablegen wollen (siche “Memory Card Bank
Select™), und rufen Sie danach diese Funktion auf,
Die interne Songnummer des abzulegenden Songs
wihlen Sic mit dem [DATA ENTRY]-Regler, den
[+1/YES] und [-1/NO] Tasten oder mit den Zahlen-
1asten und {ENTER]. Bewegen Sie den Kursor mit der
[>]-Taste auf den Songnummer-Paramctcr der Card
und wihlen Sie die Songnummer, untier der Sie den
Song ablegen wollen. Driicken Sie anschtlieBend auf
[ENTER]. Hierauf wird die Frage “Sure?” in der
obcren Display-Zeile angezeigt. Driicken Sie auf [+1/

YES}, wenn der Song tatsdchlich abgelegt werden
soll. Danach wird zuerst “Executing!” und schlicBlich
“Completed!” angezeigt.

Einzelheiten: Scien Sie bei der Ablage von Card-Daten

vorsichtig - die Daten, die sich urspriinglich dort be-
funden haben, werden ndimlich geléscht und durch die
ncucn Daten Gberschrieben.

Die Datenablage funktioniert nur, wenn Sie die
WRITE PROTECT-Lasche der Card in die OFF-Posi-
tion geschoben haben. (Siehe die Bedienungshinweise
der Card.) Wenn Sie trotzdem versuchen etwas auf
der Card abzulegen, (d.h. wenn sich die Lasche in der
ON-Position befindet), wird folgende Meldung
angezeigl:

Wenn dics geschicht, dricken Sie [EXIT], um wieder zur

vorigen Anzeigeseite zuriickzukehren.
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LOAD 1 SONG

JOB 20

Beschreibung: Laden cincs einzelnen Scquenzer-Songs
von einer Card in den Sequenzer des SYSS.

Einstellbereich:
Card-Songnummer: 1 bis 8
Internc Songnummer: 1 bis 8

Yerfahren: Dicse Funktion koanen Sie nur benutzen,
wenn eine entsprechend formatierte Card (55 SYN)
im DATA-Schacht steckt.

Wihlen Sie zuerst die Card-Bank an, von der Sic
die Daten laden wollen (siche “Memory Card Bank
Select™), und rufen Sie danach diesc Funktion auf.
Di¢ Card-Songnummer des zu ladenden Songs wihlen
Sie mit dem [DATA ENTRY]-Regler, den [+1/YES]
und [-1/NQ] Tasten oder mit den Zahlentasten und
[ENTER]. Bewegen Sic den Kursor mit der [>]-Tastc

aufl den intcrnen Songnummer-Parameter und wihlen
Sie die interne Songnummer, unter der Sie den Song
laden wollen. Driicken Sie anschlieBend auf [EN-
TER]. Hicrauf wird dic Frage “Sure?” in der oberen
Display-Zeile angezeigt, Driicken Sie auf [+1/YES],
wenn der Song 1tatsichlich geladen werden soll.
Danach wird zuerst “Executing!” und schlieBlich
“Completed!” angezeigt.

Einzelheiten: Seien Sie beim Laden von Card-Daten vor-
sichtig - die entsprechenden internen Daten im SY55
werden ndamlich geléscht und durch die neven Daten
ersctzt.

DELETE 1 CARD SONG

JOB 21

Beschreibung: Loschen eines einzelnen Sequenzer-Songs
von einer Card.

Einstellbereich:
Songnummer: 1 bis 8

Verfahren: Dicse Funktion kénnen Sic nur benutzen,
wenn einc entsprechend formatierte Card (55 SYN)
im DATA-Schacht steckt.

Wihlen Sie zuerst die Card-Bank an, von der Sie
die Daten Ischen wollen (siehe “Memory Card Bank
Select”), und rufen Sie danach dicse Funktion auf,
Die Card-Songnummer des zu l®schenden Songs
wihlen Sie mit dem [DATA ENTRY]-Regler, den
[+1/YES] und [-1/NO] Tasten odcr mit den Zahlen-
tasten und [ENTER]. Driicken Sic anschlieBend auf
[ENTER]. Hicrauf wird die Frage “Sure?” in der
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obceren Display-Zeile angezeigt. Driicken Sie auf [+1/
YES], wenn dic Daten tatsdchlich geldscht werden
sollen. Danach wird zuerst “Executing!” und sch-
lieBlich “Completed!” angezeigl.

Einzelheiten: Hiecr muB wohl nicht erkldrt werden, daf*—
Sie sich vergewissern sollten, ob der gewihlie Sony
auch der ist, den Sie léschen wollen, REVOR Sie den
Loschvorgang durchfiihren.
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FEHLERMELDUNGEN

Manchmal klappen dic Dinge nicht auf Anhich, und man selbst macht ja auch

einmal einen Fehler, Ist das der Fall, zeigt der SYS5 normalerweise eine Fehler-
meldung an, die Sie auf die Stdrung hinweist. AuBerdem erfahren Sie, was Sie tun
miissen, um die S16rung zu bheseitigen.

Fehlermeldungen im MIDI-Betrieb

i

ERRGE! HIL"ESIT™
MIDI Buffer Full

ERRGE! HIL"EXIT®
MIDI Datsa

ERROR! HIt"EXITH
MIDY Check Sum
ERRORY HILVE=IT®
MIGI Device

of F

ERROR! HIL"EXIT"

MIDT Bulk FProt.

b S0 8 60 ST L2 S AT B SR SRR Y S e

Bulk Canceled

Der MIDI-Puffer empfingt zuviele Daten auf einmal oder zu schnell. Driicken Sic
auf [EXIT].

Die MIDI-Dalen kiénnen nicht ausgewcrtet werden, Driicken Sie auf [EXIT].

Wihrend des Emplangs von MIDI-Daten wurde ein Priifsummenfehler entdeckdt,
Driicken Sie auf [EXIT].

Sie haben versucht, Blockdaten zu senden oder zu empfangen, obwohl dic
Gerdtenummer (Device number) “off” lautet. Driicken Sic auf [EXIT].

Die Blockdaten sind zwar empfangen worden, werden aber nicht angenommen, da
dic Bulk Protcci-Funktion e¢ingeschaltet ist (on™),

Der Blockdatenempfang wurde vor dem Abschlu unterbrochen. Dic obere Reihe
Sternchen gehért zum verangehenden Display. Jede Tastenbetitigung 16scht diese
Anzeige.

Fehlermeldungen beim Card-Zugriff

144

ERROR! HIit"EXITH
Mo Data Care

ERROR!D HIL"ESITH
Data Card Frot.

Sie haben versucht, die Daten ciner Card zu laden bzw. Daten auf einer Card
abzulegen, obwohl sie sich nicht im DATA-Schacht befindet. Driicken Sie auf
[EXIT].

Sie haben versucht, Daten auf einer Card abzulegen bzw. dic Card zu formaticren,
obwohl sie gesichert ist (WRITE PROTECT= ON). Driicken Sie auf [EXIT].

Die zu ladenden oder abzuspeichernden Daten auf der Card kdnnen nicht kontrolli-
ert werden oder stimmen nicht,
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Die gespeicherten oder geladenen Daten kénnen nicht gepriift werden.,

Die¢ Spannung der Card-Balteric ist schwach. Wechseln Sie die Batierie so schnell
wie méglich aus (siche die Bedienungshinwcise der Card).

Die Spannung der Card-Batteric ist verkchrt. Lassen Sic das Geriit von cinem
YAMAHA-Fachmann iiberpriifen.

' Ein Uberschuf an Daten von cinem exteren Geriit oder einem sehr komplexen Song

haben den Puffer des Sequenzers iiberfiillt. Das zu empfangende Datenquantum
mub reduziert oder der Song vercinfacht werden,

| Dic Aufnahme oder der Editiervorgang haben den Sequenzerspeicher iiberfiillt.

Bevor Sic fortfahren kénnen, miissen Sie tiber{liissige Song- oder Spurdaten
Ischen,

Dicsc Anzeige erscheint, wenn versucht wird Spuren, dic keine Daten enthalien, zu
cditicren oder als Datenblécke zu senden.

a) Ein cxternes Geriit hat Datenblécke zum SY 55 gesendet, wihrend der Scquenzer
in Betricb war. Daten konnen aber micht wihrend des Sequenzerbetriebs
empfangen werden. Sie werden folglich ignoriert.

b} Es wurde versucht ¢ine Ultility-Funktion anzuwihlen, wihrend der Sequenzer
liel. Letzterer muB aber vorher angehalten werden.

~ Es wurde versucht Datenbldcke unter einer Songnummer zu empfangen, unter der

schon Daten abgelegt sind. Datenblocke werden aber nur in leeren Songs
empfangen. (Loschen Sie die Song-Daten, oder dndern Sie die Nummer.)

Fehierhafte Songdaten wurden beim einschalien des Gerits entdeckt und der Song
geloscht. Dies kannte auf ein Batterieproblem hinweisen. Lassen Sie die Batteric
von ¢cinem YAMAHA-Fachmann iiberpriifen.
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Andere Fehlermeldungen

ERROR!D HitEXITH Diec Spannung der Pufferbatterie ist unter den Mindestwert abgesunken. Lassen Sie
Trtermal Bat.lo sic vom YAMAHA-Kundendienst auswechseln.
FREOR? Hit"E=ITH Dic Pufferspannung ist verkehrt. Lassen Sic das Gerdt von cinem YAMAHA-
Internal Bab HE Fachmann tiberpriifen.

HIT Eine Voice des Multis braucht cinc Wave, die sich nicht auf der Wave-Card befin-

det.,

ERROR! HIiLPEWITE Dic Wave-Card befindet sich nicht im WAVE-Schacht.
Moowiaus Dard

Die Voice und die Wave haben unterschicdliche Nummern.

DR HIiENEREITY Dic Voice-Nummer stimmt nicht mit dem Voice-Typ iiberein.

Die Block-, Speicher- oder Card-Daten sind nicht richtig ausgewertet worden oder
stimmen nicht.
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TECHNISCHE DATEN DES TGSS
T R

Keyboard
Tonerzeugung

Interner Speicher

Externer Speicher

Sequenzer
. Display

Regler

Tasten & Schalter

Ausginge

MIDI-Anschliasse

Leistungsanforderungen

Abmessungen

. Gewicht

61 Tasten, Anschlagdynamisch und Aftertouch

AWM?2 (16bit Advanced wave memory der 2.Generation).

Wave — ROM: 74 Presct-Wellenformen., ‘
Preset — ROM: 64 Preset-Voices, & 16 Presct Multi-Play-Setups.
Interner RAM: 64 User-Voices & 16 User-Multi-Play-Setups

Voice-Daten: MCD64 oder MCD32 Cards (Laden & Ablage).
Wave-Daten: Yamaha Waveform Cards (nur Laden).

8 Songs/ 8 Spuren pro Song. Maximal ungefihr 8000 Noten
16 Zeichen x 2 Zeilen, beleuchtet, Fliissigkristall,

DATA ENTRY, MASTER, VOLUME, PITCH, MODULATION, CLICK VOLUME
(Sequenzer),

POWER, INTERNAL, CARD PRESET, VOICE, MULTI, SEQ, EDIT/COMPARE,
UTILITY, STORE/COPY, —-1/NO, +1/YES, PAGE—, PAGE+,<0, >, EXIT, SELECT,
ENTER, JOB, Zahlentasten 0—9, —, 1, <« _»» RECORD, STQP, RUN.

PHONES, OUTPUT L/MONQ & R, BREATH CONTROLLER, SUSTAIN, FOOT
VOLUME.

IN, OUT, THRU

USA & Kanada: 120V/15 W
Allgemeines Modell: 220 — 240 V/ 15 W

011 x 90 x 325 mm

9.7 kg

Anderungen der technischen Daten ohne Vorankiindigung vorbehalten.
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SACHREGISTER

+1/YES und -1/NO-Taste ....................... 6

A

Alternate Group ........... ... e 98

AEG ... 64, 36, 44
Copy-Funktion ........................... 55
Level ... 64
Pegel (siehe Level)
LS Breakpoint ...............coiiiin.s. 66
Level Scale Offset ........................ 66
Mode ... 64
Rate ... ... i 64
Rate-Skalierung .......................... 64

Amplitudenmodulationshillkurve (sieche AEG)
Anschlagskurve (siehe Velocity Curve)

Anschlisse
Kleine Anlage .............. ... ... ..... 11
AnZeige ... e 6
Ausginge (siehe Output-Buchsen)
AWM-Wave-Anwahl ...... ... ... ........... a5
Drum Set-Voice ................ccivuiann 96
VOICES . ivneiin it iiee e S8
C
Card-Speicher ... .... ... .. ... ... ... .. ol 13
Card-Schacht
Card-Daten ..... ... ... ... ... 6
Card-Waves ...........coiviiiiiiinan. 6
Click
Anwahl ..._ .. ... LA 118
Volume Control (Lautstiirke) ................ 7
Controller (siehe Spielhilfen)
Cursor-Tasten ................................ 6
D
Data Entry-Regler ............. ... ... ... ... 6,53
Detune .. ... ... . .. e 60
Demo ... ... 12
Drum Set-Voice ...................civevnn... 18
Kopierfunktion im Edit Mode .............. 94
Initialisierte Wave-Zuordnungen ........... 102
Preset Wave-Zuordnungen .............. 93, 18

Dynamische Stimmenzuordnung (siehe Multi Mode/
Polyphonie und DNA)
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E
Edit/Compare
I ] £ 5
Bedienung ........... i, 54
Kopierfunktion ........... ... ... .......... 55
Effekt
Kopicerfunktion ................... 56, 95, 107
Effekte auf einen Blick .................... 85
Effekt-Balance
Drum Set-Voice .........coiiiiiiinnann... 99
VoI . e e 63
Effect Level ... ... ... ... .. ................. 111
Effect, Qutput Level
Drum Set-Voice ...................... ... 10(
MultiPlay ......... .. .. 112
0 o P )
Element ........ .. ... ... ... 35
Blockschalibild ........................... 37
Anwahl im Voice EditMode ............... 54
Element Initialize ......................... ... 79
Enter-Taste ........... ... . ... . ... .. ..., 6
Exit-Taste . ....... ..ottt 6
F
Filter ... . . . . . 37,73
Kopicrfunktion ... .................. 55
Cutoff ... .. 73
Cutoff Envelope Generator .............. 75
Cutoff Modulation Depth ............... 71
LS Break Point ........................ 76
Level Scaling Offset ................... 77
Mede ... . . 75
Modulation Sensittvity ................. 78
Rate-Skalicrung ....................... 76
Resonance ............cc.uienininoa.., 77
Filterfunktionsbeispiele ................. 37
TYD e 73
Velocity Sensitivity ............. ..., 78
Foot Yolume (Fufipedal)
Biichse ......... ... ... 7
Steuern der Lautstirke ................... 7
Funktionen
Anzeige ... L. 53
Job-Taste .. ... .. ... i 6
Eingabe der Nummer ...................... 52
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G

Grenzfrequenz (siehe Filter/Cutoff)
Gestapelie Voices (siche Layering)

Initialisieren der Elemente (siche Element Initialize)
Initialize

Drum Set Voice ............cc.oiiion... 102
MultiPlay ........co i, 114
VOICE Lot e e 90
Interner Speicher . ... .. ... ... ... ... .. 13
-
Job (siehe Funktionen)
K
Kopfhirer (siche Phones-Anschiufl)
L
Layering . .......... .. . . 36
LCD (siehe Anzeige)
LFO
Delay ... 69
Phase ... ... ... ... . ... 70
Speed ... ... 69
Waveform ... ... ... ... .. . ... 69
LFO Modulation
Amplitude . ......... ... ... ..l 70
Cutoff ... 71
Pitch .. ... 70
M
Master Tume . ... . .. ... ... .. .. ... .. .. ... 132
Master Volume Control ..., ................... 4

Measure numbers (sieche Takthummer)
Memory (siehe Speicherkarte)

MIDI
Bulk InProtect ....... ... ... ... ......... 136
Bulk Out ... . . 137
Device-Nummer ... ... ..ot 136
IN,THRU,OUT ............ ..o, 6
Keyboard-Ubertragungskanal .. ..., .. ... 134
Programmwechsel ... ... ............... 135
LocalControl ....... ... ... ... .......... 135
Empfangskanal .......................... 135

Modulation der Grenzfrequenz (sieche Cutoff Modu-
lation)
Muiti Mode

Mode-, Bank- und Setup-Anwahl ... ... ... .. 20
Polyphonieund DNA ..................... 20
Multi-Taste ..... ... .. ... .. ... ... ... ....... 5

N

Name
Drum Set-Voice .......... ... .. ......... 101
Multi ... e 113
VOICe oo e 89

Niederfrequenzoszillator (siche LFQ)
Note Limit

High . .. 61
Low . 60
Note Shift
Drum Set-Voice ......... ... oo, 97
Multi .. 109
3 L+ 59
Notenreservierung (sieche Reserved Note)
O
Obergrenze (siche Note Limit/High)
Oszillator
Mode ... ... 63
NOLC . e 64
TUNC Lo e 64
Output Buchsen ... ... .. ... ... ............... 7
Multi
P
Page - und Page d Taste ..................... 6
Pan
Drum Set-Voice ..., 98
Multi 110
VOICe o 62
PEG
Level oo 71
Rate ... 71
Scnsitivity, Range ........................ 72
Scnsitivity, Rate Scaling ................... 72
Sensitivity, Velocity ...................... 73
Phones-AnschluBB .............................. 7
Power-Taste ......... ... ... .t 7
Preset-Speicher .............. .. .. ... .. ... .... 13
R
Recall
Drum Set Voice ........ ... 101
Multi o 113
VOICE . e e 8%
Receive Channel (sieche MIDI/Empfangskanal)
Reserved Note ..., ... ................... 110, 24
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S

Select-Taste ...................... .. iiiiin.. 6

Sensitivity
Amplitude Modulation .................... 68
Pitch Modulation ......................... 68
Velocity ... oo 67
Velocity Rate ............................ 67

Sequenzer
Tasten ... ... .. 4
Kopieren .................... .. ... ..... 124
Laschen, vollstandig ..................... 125
Léschen, gezielt ......................... 123
Einfigen ................. ... 124
MIDIControl ........................... 121
Mixdown ................. ... ... 122
Mode Taste ..................ccciiiuninn.. 5
Quantize ......... ... ... iiiiina... 123
Aufnahmekanal ...... ... ............... 120
Aufnahmefilter .......................... 120
Aufnahme, Overdub . ...................... 28
Aufnahme, Punch-in ...................... 30
Aufnahme, Echtzeit ....................... 28
Aufnahme, Replace ....................... 28
Aufnahme, Stepverfahren .. ................ 31
Remove Event .......................... 126
SongClear ......................c...... 128
Song-Name ...........cccoviiiiiiinin... 127
Song-Programm . ........................ 127
Syne-Select ........ ... i 119
Spur-Ubertragungskanal .................. 119

Speicherkarte ................................ 13
Bank-Anwahl ........................ 138, 16
Format ...... ... 142
Loschen, einen Song ...................., 142
Laden,cinen Song ....................... 142
Laden, alle Sequenzerdaten . .............. 140
Laden, alle Synthesizerdaten .............. 112
Ablegen, einen Song ..................... 141
Ablegen, alle Sequenzerdaten ............. 140
Ablegen, alle Synth¢sizerdaten ............ 112
Song-Verzeichnis ........................ 141

Speichern (siehe Store-Funktion)

Spielhilfen ................................... 38
ATFPitchBias ............................ 81
Amplitudenmodulation .................... 82
Cutoff Frequency Control .................. 83
Cutoff Modulation ........................ 83
EGBiasControl .......................... 84
PitchBendRange ......................... 71
Pitch Modulation ......................... 82
Random Pitch Change ..................... 81
Volume Control (Lautstirke) ............... 84
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SPHE . 36

Steuern der Grenzfrequenz (siehe Cutoff Frequency
Control)

Steuern der Lautstirke (siehe Volume Control)
Stimmen (siehe Master Tune)

Store/Copy-Taste .................c.cc..vvuu.. .. 5
Store-Funktion
Multi ... 25
Voice .. .. 46
T
Time Signature ... ... ... .. ... ... . .. 28,118
Tips und Hinweise ............................. 3

Tonhghenhiillkurve (siche PEG)
Tonhohenmodulation (siehe Pitch Modulation)

Transponieren ............................., 132
Tune
Drum Set-Voice ..., o
Multi o 109’
U
Utility-Taste ... ... ... ... .................... 5
Vv
Velocity Curve ... ... ...................... 133
Velocity Limit
High ... . ... .. 62
Low o 61
Verstimmen (siehe Detune)
Voice
Struktur ... 35
Edit Mode & Funktionsanwahl ............. 52
Taste ..o 4
Mode ...... ... ... ... 58
Parameteriibersicht .. ... ... ............ ... . 39
Parameteriibersicht (VeloChorus) ......... .. 40(
Preset-Ubersicht .. ..................... ... 14
Anwahl . ... ... .. .. 16
Volume
Dram Set-Voice ......... ..o ... 96
Multi .. 108
VOICe ... 59
Volume-Regler ... ... ... ...... ... ... ... .. 11, 17
W
Wave-Ubersicht .............................. 35
2
Zufatlstonhiohe (siche Random Pitch Change)
Zur Bezugnahme (wie lesen?) ........... ... ... .. 3
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KUNDENDIENST
Fir dieses Gerat steht das weltweits YAMAHA Kundendien-
stnetz mit qualifiziertem, werksgeschultem Personal zur
Verfligung. Bei Stdrungen und Problemen wenden Sie sich
bitte an Ihren YAMAHA-Handler.

Littumbatteri!
Bdér endast bytas av servicepersonal.
Explosionsfara vid felaktig hantering.

VAROITUS!

Lithiumpariste, Rajahdysvaara.
Pariston saa vaihtaa aingastaan alan
ammattimies.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri!

Eksplosionsfare. Udskiftning ma kun foretages
af en sagkyndig, — og som beskrevet i
servicemanualen.
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5 VY55 SEQUENCER REFERENCE

® BASIC RECORDING PROCEDURE FLOW

[ ]

(o]

RECORD
rerl TR e TR Pz @al-G9] TR zter ™I |
iy Ti"‘ﬂ 4 Moz Tioa 40 4 jLla/a)y T1"‘l71 3 4 Mzl Tizd 4 4 |
Set measure, Set measure, Set punch in, Set measure,
tempo, time tempo, time and out and time
signature. signature. pomts signature,

'

'

'

Select record}

Select record Select record Select record
track. track. track. track.

\J

O o}

RUN RUN

Record. l

QQU i

Fli.q T |

I
aun 18
Qoo 4

Repeat until
done.

Select note
length and
other factors.

Inpul note. $

=l ==l -

7_|u_| ; DR wge Swo
I‘I‘ e S
;.;_._@ aoofon coo dam

STOP
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® SEQUENCER RECORD/PLAY & EDIT MODE JOBS

SEQUENCER RECORD & PLAY MODES

MEASURE, TEMPO & TIME SIGNATURE
CLICK SELECT

SYNC SELECT

TRACK TRANSIT CHANNEL

RECORD CHANNEL & FREE AREA
RECORD FILTER

MIDI CONTROL

N O kRN

SEQUENCER EDIT MODE

1. MIXDOWN

Source track 1

AN NN |

Source track 2

s
!

Destination track (mixdown result)

R0

2. QUANTIZE

One measure of 8th notes befere quantization.

After quantization. l’
3. DELETE

Delete M004 — 006

L1 [2]3

Measure 4 through 6 deleted.

T2 s ] i 7 T7]s]e]

| —

[+ JeJafa]s[e]
Subsequent measures moved back.

4.

5.

©©oN

INSERT
Insert M0O02 — 004 — 006

a5 [e]
Measure 6 moved up; measures 2, Band4|nserted.
[zl IsT2lal%

!

Result with new measure numbers.
[1[2]asJs[s[e]7[8]o]

COPY

Copy TR1 —» TR2
M003 — 005 — MOQO06

® TRACK 1

BEEER  DEEme
® TRACK 2 \\\.

|_1 [ 2 l 3 I 4 I 5 la 9 I
® TRACK 2 (Result with new measure numbers )

L1 l2]sJafsTe[7[aTo]
ERASE

Erase TR1 M004 — 006

® TRACK 1

TTelsTaleTe ]

R IR I

[1]2]la]a]s]s]
Measures 4 — 6

“blank,” containg
only rests.

REMOVE EVENT
SONG NAME
SONG PROGRAM
SONG CLEAR

YAMAHA

YAMAHA CORPORATION
Q.8Box 1, Hamamatsu, Japan

Printed in Japan
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S v =5 VOICE EDIT REFERENCE

® PRESET VOICE LIST

No. EL*! Name No. EL Name No. EL Name
1 1 Piano 23 4 Big Band 45 2 YCO Lead
2 2 Voyager 24 2 Orch Brass 46 2 Spirit VCF
3 2 Pro55Brass 25 2 SynthBrass 47 2 OZ Lead
4 2 Elektrodes 26 1 Flute 48 4 Get Lucky
5 4 Zuratustra 27 1 Saxophone 49 4 Gamma Band
6 2 DawnChorus 28 2 | FolkGuitar 50 2 Metal Reed
7 2 GX Dream 29 2 . 12 String 51 4 Modomatic
8 2 GrooveKing 30 2 MutcGuitar 52 2 DataStream
9 4 DistGuitar 31 2 SingleCoil 53 2 Mystichoir
10 4 ZenAirBell 32 1 Pick Bass 54 2 St.Michael
11 2 FullString 33 2 Thumb Bass 55 2 Scatter
12 4 Jazz Man 34 2 SynBadBass 56 2 Triton
13 2 ClassPiano 33 2 VCO Bass 57 4 Amazon
14 2 Rock Piano 36 2 Violin 58 2 SatinGlass
15 1 DX E.Piano 37 1 ChamberStr 59 4 BrassChime
16 2 Hard EP 38 2 VCF String 60 2 Piano Mist
17 2 Cry Clav 39 2 Nova Quire 61 4 Xanadu
18 2 Funky Clav 40 2 Vibraphone 62 2 WdBass Duo
19 2 Deep Organ 41 2 Takerimba 63 (61) Drum Set 1
20 2 Warm Organ 42 1 Gloken 64 (61) | Drum Set 2
21 1 Trumpet 43 2 DigiBell ;
22 4 Stab Brass 44 2 Oriental ?
* EL=Number of elements.
® PRESET WAVE LIST
No. | Name No. | Name No. | Name No. | Name
1 Piano 21 GtrSteel 41 Digital2 61 BD3
2 E.Pianol 22 Gtr Gut 42 Digital3 62 SD1
3 E.Piano2 23 12string 43 Pulse 10 63 SD 2
4 E.Piano3 24 E.Guitar 44 Pulse 25 64 SD 3
5 E.Piano4 25 E.Bass 45 Pulse 50 65 Rim
6 E.Piano5 26 Popping 46 Tri 66 Tom 1
7 E.Piano6 27 WoodBass 47 Voice 67 Tom 2
8 E.Piano7 28 Syn Bass 48 Piano Np 68 HHclosed
9 Harpsi 29 Violin 49 EPianoNp 69 HH open
10 Organ 1 30 Strings 50 Vibe Np 70 Crash
11 Organ 2 31 Chorus 51 Bottle 71 Ride
12 Pipe 32 Itopia 52 Tuba 72 Claps
13 Trumpet 33 Vibe 53 Vocal Ga 73 Cowbell
14 Mute Tp 34 Marimba 54 Bamboo 74 Shaker
15 Trombone 35 Glocken 55 Noise
16 Flugel 36 | Shamisen 56 Styroll
17 Sax 37 Harp 57 Bulb
18 Flute 38 Mitl Reed 58 Bell Mix
19 Brass 39 Saw 59 BD 1
20 SynBrass 40 Digitall 60 BD 2

YAMAHA

YAMAHA CORPORATION
PO.Box 1, Hamamatsu, Japan

Printed in Japan
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@® SY55 Voice Edit Parameters

1. VOICE Mode 16. AEG LS OFS1 ] 22. FL\Type 28. Element Initialize
2. Wave Select = AEG LS OFS2 FL\Cutoff [ 129. CNTL\Pitch Bend
3. Volume AEG LS OFS3 FL\Mode 30. CNTL\AT P.Bias
4. Note Shift AEG LS OFS4 23. FL\CEG_ LO C | 31. CNTL\RandomPitch
5. Detune 17.. 8eéns. Vel, FLACEG R1 0132, CNTLAAMOD CTL#
6. Note Limit/L Sens. V.Rate FL\CEG L1 N | & CNTLAAMOD RNG::
7. Note Limit/H i Sens. AMS FL\CEGiR2 T | 33.. CNTLAPMOD: CTL#
8. Vel. Limit/L : Sens. PMS FL\CEG L2 R CNTL\PMOD RNG . -
9. Vel. Limit/H 18." LFO Wave FL\CEG R3 o 34, CNTLCoftMOD CTL#
10. Pan “ LFO Speed FL\CEG L3 L U CNTLCoffMOD RNG
11. EF Balance LFQ Delay FLACEG R4 L 35. CNTL\Cutoff: CTL#
12. O8C Frq.Mode | LFO Phase F FL\CEG L4 E CNTL\Cutoff RNG
QOSC Frq.Note: 19. LFO AMOD I FL\CEG RR1 36.. CNTL\EG Bias CTL#
OSC Frq.Tune LFO PMOD L FLACEG RL1 R CNTLIEG Bias BNG
13.  AEG Mode. - ¢ “LFO CutotMOD T FL\CEG RR2: 37, CNTL\Volume CTL#:
AEG R1HT 20. PEG LO E FE\CEG RE2 L CNTLWoiume MI
AEG R2 PEG R1 R 24. FL'\R.Scale ? 38. ER\Type = . = = =
AEG |2 PEG L1 25.. FLALS BP1 £l EFOQutput Level -
AEG R3 PEG R2 FLMS BP2 " 139. ER\** Others **
AEG L3 PEG L2 FL\LS BP3 40. VOICE Name
AEG R4 PEGR3’ FL\LS BP4 41. VOICE Edit Recall
AEG RR PEG L3 26. FLILS OFS1 42. VOICE Initialize
14. AEG R.Scale PEG RR FLALS OFS2
15. AEG LS BP1 «PEGRL FLALS OES3
AEGLSBP2 @ = - 21 PEGRange FL\LS OFS4 Shaded blocks represent
AEGLSBP3 =0 wPEG R.Scale 27. FL\Resgnance - parameters available
‘AEG LS'BP4 PEG Vel.SW- : FL\Vel.Sens: within a single job display.
L FL\Mod.Sens
Basic AWMII Element
) ) . Amplitude EG Parameters
AWMI WAVL FILTER | HITER 2 AMPLITUDE EG
T L
gy NI ;4 1 3 a2
R3
[ 1 | =
¥ R1 L2 L3 R4
OurpPLI
‘*—‘\7/ 1\//\ /\/\ RR
PITCH LG CUTOFEF EGL CUTORE BG2 Min. -; Ksy ON KeyEOFF
Pitch EG Parameters Cutoff EG Parameters
(+63)-- (+63) --
(0)- (0) --
(-64) - : (-64)-- :
i Key ON Key OFF ' Key ON Key' OFF
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