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FCC INFORMATION

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! Wichtiger Hinweis fiir die Benutzung in der Bundesrepublik
This product, when installed as indicated in the instructions Deutschland.
contained in this manual, meets FCC requirements.
Modifications not expressly approved by Yamaha may void your Bescheinigung des Importeurs
authority, granted by the FCC, to use the product.
2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/ Hiermit wird bescheinigt, da der/die/das
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s Porta Sound Typ: PSS-795
supplied with this product MUST be used. Follow all installation {Gerat, Typ, Bezeichnung)
instructions. Failure to follow Instructions could void your FCC )
authorization to use this product in the USA. in Obereinstimmung mit den Bestimmungen der
i ) VERFUGUNG 1046/84
3. NOTE: This product has been tested and found fo comply with
the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class ‘B” (Amtsblattverfigung)
digital devices. Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this product in a funk-entstért ist.
residential environment will not rasult in harmiul interference with
other electronic daevices. This equipment generates/uses radio Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses
frequencias and, if not installed and used according to the Gerites angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung der Serie
instructions found in the users manual, may cause interference auf Einhaltung der Bestimmungen eingerdumt.
harmiul to the operation of other elecironic davices. Compliance
with FCC regulations does not guarantee that interference will Yamaha Furopa GmbH

not occur in all installations. if this product is found to be the

source of interference, which can be detarmined by turning the Name des Importeurs ‘*1

unit “OFF” and “ON", please try to eliminate the problem by using

one of the following measures: *  This applies only to products distributed by YAMAHA Europe GmbH,

*  Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA EURQPA GmbH vertriebenen Produkte.
. . . s + Codl i s'appi ; e eibien y
Relocate either this product or the device that is being affected by T e B B e e vimtion oy Yamenn Eons GmbH,
the imerference.
Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.
In the case of radio or TV interference, relocate/recrient the antenna. CANADA
If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to This digital apparatus does not exceed the “CLASS B limits for radic
co-axial type cable. noise emissions from digital apparatus set out in the radio
) . interfer reguiation of the Canadian Department of
If these corrective measures do not produce satisfactory results, Co?:;;ﬁﬁgg: ! anadian bepa
please comtact the local retailer authorized to distribute this type of ’
product. If you can not locate the appropriata retailer, please contact Le : ; : ; ; ;
; , i . i present appareil numérique n'émet pas de bruils radioélectriques
EamahahCorpo‘gatroréof Amg";a’ élj';ectromc Service Division, 6600 depassant les limites applicables aux appareils numériques de Ia
rangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620. “CLASS B" prescrites dans le réglement sur le brovillage

The above statements apply ONLY to those products distributed by radioélactrique édicte par le ministére des communications du
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries. Canada.

* This applies only to praducts distributed by Yamaha Corporation of America,

*  Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA CORPORATION OF AMERICA vetriebenen Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA Canada Music Ltd. vertrisbenen Produkte.
Produkte. Ceci ne s'applique qu'aux produits distributés par Yamaha Canada Music Ltd.

* Caci ne s'applique qu'aux produits distributés par Yamaha Corporation of America. Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha Canada Music Ltd. %

* Esto se aplica solamente a productos distribuidos par Yamaha Corporation of America. L F

‘This applies only to products distributed by YAMAHA Canada Music Ltd.

L)

WARNING: CHEMICAL CONTENT NOTICE! Dette apparat overholder det gaeldende EF-direktiv vedrarende
The solder used in the manufacture of this product contains LEAD. In radiosto).
addition, the electrical/etectronic and/or plastlg: (where applicable) Cet appareil est conforme aux prescriptions de la directive
components may also contain traces of chemicals found by the communautaire 87/308/CEE
California Health and Welfare Agency (and possibly other entities) to '
cause cancer and/or birth defects or other reproductive harm. Diese Gerdite entsprechen der EG-Richilinie 82/499/EWG und/oder
PO NOT REMOVE ANY ENCLOSURE COMPONENTS! There are B7/308/EWG.
no user serviceable parts inside. All service should be performed by . , . . .
a service representalive authorized by Yamaha to perform such This product complies with the radio frequency interference
service. requirements of the Council Directive 82/499/EEC and/or 87/308/
EEC.
IMPORTANT MESSAGE: Yamaha strives to produce products that
are both user safe and environmentally “friendly”. We sincerely Questo apparecchio @ conforme al D.M.13 aprile 1989 (Direttiva
believe that our products meet these goals. However, in keaping with CEE/87/308) sulla soppressicne dei radiodisturbi.
both the spirit and the letter of varicus statutes we have included the
messages shown above and others in various locations in this Este producto estd de acuerdo con los requisitos sobre
manual. interferencias de radio frequencia fijados por el Consejo Directivo 87/
308/CEE.
YAMAHA CORPORATION




Merkmale

Bedienungsanleitung .

Vielen Dank fir den Kauf des YAMAHA PortaSound PSS-795. Das
PSS-795 ist mit dem einzigartigen AWM-Klangsynthesesystem
(Advanced Wave Memory) ausgestattet, das musikalischen Ausdruck mit
einer Vielzahl naturgetreuer Kldnge garantiert. Die Vektor-Synthesizer-
Funktion erlaubt zusétzlich flexibles Mischen von Kildngen durch
Verdndern der Lautstdrkeanteile von 4 beliebig wéhibaren AWM-
Stimmen. Die Begleitautomatik-Funktion sorgt fir Untermalung der auf
dem Keyboard gespielten Musik durch verschiedene Rhythmusstile wie
beispielsweise Rock’'n’Roll, Jazz, Latin oder Funk. Die Musik kann
auBlerdem als Song gespeichert und spéter wiedergegeben werden.
Daneben ist das PSS-795 noch mit einer Reihe anderer niitzlicher
Funktionen ausgestattet. Damit Sie die Méglichkeiten des PortaSound voll
ausschdpfen kénnen und mit dem Instrument vertraut werden, sollten Sie
die Bedienungsanleitung gut durchlesen und stets griffbereit
aufbewahren,

* Eingebaute HIFI-Lautsprecher mit BaB-Schallverstarkung.

* 100 vorprogrammierte AWM-Stimmen und 50 Rhythmusmuster
(Stile). (Polyphonie: 28 Noten)

* Vektor-Synthesizer-Funktion zur Erzeugung eigener Klange aus vier
beliebigen, mit dem Joystick mischbaren Stimmen.

* Harmonie-Effekt zur klangvollen Untermalung gespielter Phrasen bzw.
Passagen. 6 Harmoniearten stehen zur Wahi.

* Begleitautomatik zur Zusammenstellung eines Ensembles mit einem
beliebigen der 50 Stile. Ein “Stil” ist hierbei ein in sich abgeschiossenes
Arrangement flr einen bestimmten Musikstil, bestehend aus
Rhythmusmustern, Akkorden, selbstéandigen Begleitstimmen,
Instrumentzusammenstellungen usw. Gespielte Melodien lassen sich
s0 automatisch begleiten, wodurch die Eigenschaften des jeweiligen
Musikstils voll zur Geltung gebracht werden.

* Die Song-Speicher-Funktion ermdglicht 8spurige digitale
Aufzeichnung und Speicherung von bis zu 8 Songs.

* 8 Schiagfelder (Pads) ermdglichen manuelles Spielen von bis zu 8
Schlaginstrumentklangen. Es lassen sich jeweils 8 der 50 fest
programmierten Schlaginstrumente beliebig zuwseisen.

* Das PSS-795 ist mit MIDI-Steckverbindern ausgestattet und kann an
andere MIDI-Gerate angeschlossen werden. MIDI ist die Abklirzung
von “Musical Instruments Digital Interface”, der internationalen Norm fiir
elektronische Musikinstrumente. Das PSS-795 ist auBerdemn noch mit
der Multi-Timbre-Funktion ausgestattet, die Zusammenstellen eines
mehrstimmigen Ensembles mit nur einem PSS-795 erméglicht.
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ACHTUNG!!

Fur dauerhaften Datenerhalt folgendes beachten

Die Daten im Song-Speicher (= aufgenommene. Songs')' wefd’en be: Stromstﬁﬁen und —ausfaﬂen leicht beschidigt, Die
Daten gehen hierbei teilweise verioren. In den unten genannten Faﬂon fritt unweigerfich Datenverlust auf:

Die Daten im Song-Speicher gehen teilweise verloran, wenn das PSS~795 bel Autnahme oder Wiedergabe
ausgeschaltet wird, die Battanespannung unter den Mindestwert abfallt oder der Netzadapter abgetrennt wird.
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Bedienungsanieitung

Vorbereitungen

a. Stromversorgung

Das PSS-795 kann mit Batterien oder aber gewéhnlichem
Netzstrom betrieben werden.

a) Batteriebetrieb

Stellen Sie das PSS-795 auf den Kopf, und entfernen Sie
dann den Batteriefachdeckel. Die sechs Batterien
(Trockenzellen R-14 bzw. SUM-2, 1,5 V) werden wie
dargestellt eingelegt. Danach den Batteriefachdeckel
wieder anbringen.

* Bei zu schwacher Batteriespannung treten Klangverzerrungen auf. Bai
weiterer Verwendung des PortaSound erscheint auBerdem die Anzeige
<bt ¢chn> {Batteriewechsel). In diesem Fall missen alle sechs Batterien
durch neue ersetzt werden.

* Nur Batterien des oben angegebenen Formats verwandsn,

b) Netzstrombetrieb

Zum AnschluB an eine Steckdose wird ein getrennt

erhéltlicher Netzadapter (YAMAHA PA-3,PA-4 oder PA-40)

Fandtigt. Der Adapter wird an die Buchse DC9-12VINan
s Rickwand angeschlossen.

P00

Y T Y

* Es sind varschiedena Arien von Netzadaptern im Handel, Verwenden
Sie unbedingt einen der oben angegebenen.

* Wenn das Instrument langere Zeit chne Spannungsversorgung
(Batterien bzw. Netzadapter) gelagert wird, gehen die im Song-
Speicher (ndhere Beschreibung an spiterer Stelle) aufgezeichneten
Daten verloren, wenach beim Einschalten wieder der urspringliche
Betriebszustand vorliegt. Beim Batteriewechsel missen die frischen
Batterien innerhalb von 1 Minute eingesetzt werden, wenn die Daten
nicht verloren gehen sollen.

b. Anschliisse

Kopfhérer: SchlieBen Sie den Stecker der Kopfhérer an die
Buchse HEADPHONES/AUX. OUT an. Solange Kopfhérer
angeschlossen sind, werden die eingebauten Lautsprecher
stummgeschaltet, so daB Sie im stillen Gben kénnen.

0005

—— MID!

Keyboard-Verstarker oder Stereoanlage: (Tonwiedergabe
lber einen Keyboard-Verstarker oder eine Sterecanlage
sorgt fiir gréBere Tonlautstirke und vermittelt sinen
besseren Klangeindruck.) Verbinden Sie die Buchse
HEADPHONES/AUX. OUT des PSS-795 iiber ein
Audiokabel mit den Buchsen LINE IN bzw. AUX IN des
Keyboard-Verstarkers bzw. Stereoverstérkers.

éT@

CrLr

MID!¢ [

* Vor dem AnschluB sollten Sie sicherstellen, da3 der Lautstirkeregler
am Verstédrker auf Minimum gestellt ist, um eine Beschédigung der
Lautsprecher zu verhiiten.

Anmerkung: Die Kopfhérer- bzw. Verstirker-Lautstarke
kann mit dem MASTER VOIL.UME-Regler des PSS-795
eingestelit werden.
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Kurzfiihrer

Hier wird eine kurze Ubersicht zur grundiegenden
Bedienung des PSS-795 gegeben. Wenn Sie sofort auf
dem Instrument spielen méchten, befolgen Sie einfach die
Anweisungen, die mit einem Sternzeichen (*)
gekennzeichnet sind. Das PSS-795 ist dann im
Handumdrehen spieibereit.

*Lautstéirkeeinstellung

Schritt 1: Den POWER-Schalter auf ON Stellen.

Schritt 2: Den MASTER VOLUME-Regler bis zur
Mittelsteliung nach oben schieben. Beim Spielen auf der
Tastatur ist nun Stimme Nr. 00, PIANO, zu héren.

POWER YOLUME
T OFF MIN T
*Stimmenwahl

Schritt 1: Die VOICE-Taste driicken.

Schritt 2: Sle kénnen nun eine bellebige der 100
Stimmen durch Eingeben der zugehdrigen Nummer mit
den Tasten «0> bis <9> links neben der VOICE-Taste
withlen. Fir Stimme Nr. 35, STRINGS 2, driicken Sie
einfach die <3> und danach die <5>.

Schritt 3: Mit den Tasten <+> und <~> kénnen Sie von
der aktuellen Stimme aus zur jeweils nichsthéheren
bzw. -tleferen Nummer wechseln. Wenn nach Wahl von
Stimme Nr. 35 beispielsweise die Taste <— einmal betétigt
wird, ist Stimme Nr. 34, STRINGS 1, aufgerufen.

In der Stimmenliste (VOICE LIST) an der Frontplatte sind
alle Stimmen mit zugehdriger Nummer aufgefihrt.

— LE
000b
e ule
000
Da0
* Bei der Wahl einer Stimme mul die vollstandige, 2stellige Nummer

eingegeben werden. Filr Stimme Nr. 02 driicken Sie also zuniichst <0>
und dann <2>.

*PITCH BEND-Rad

Durch Drehen dieses Rads nach oben bzw. unten kann die
Tonhéhe der spislenden Note(n) nach oben bzw. unten
“gebeugt” werden, &hnlich wie beim Ziehen einer
Gitarrensaite.

Anmerkung: Einzelheiten finden Sie auf Seite 57.
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Displays

An der Frontplatte des PSS-795 befinden sich drei digitale -
LED-Displays, die Ablesen der aktuellen Einstellungen auf
einen Blick ermoglichen. _

STYLENVOICE MULTI DISPLAY
Eigi Eigig
[ AN S—
'!srvLE [vnnz AUTO  ACCOMP. BEAT
SONGWMEASURE

dJ88
Klangeffekte

Bei sachgemaBem Einsatz dieser Effekte kénnen Sie lhrer
Musik gew{inschte Klangfarbungen und Stimmungen
verleihen. Die Pegel (Effekigrade) der sinzeinen Effekie
sind hierbsi individuell einstellbar.

Anmerkung: Einzelheiten finden Sie auf Saite 57. —

Automatische Begleitung

Mit dieser Funktion kénnen Sie verschiedene
Orchestrierungen probiemlos selbst gestalten. Es sind
hierbei zwei Mdglichkeiten zum “Greifen” der Akkorde
vorgesehen: die “Einfinger”-Betriebsart (SINGLE FINGER),
mit der automatische Begleitung durch Anschlagen
einzeiner Tasten hinzugefiigt werden kann, und die
“Akkordgriff"-Betriebsart (FINGERED) zum Greifen
kompiexerer Akkorde. Durch Kombinieren und Anpassen
dieser beiden Betrisbsarten mit der jewsiligen
Orchestrierung kénnen Sie schnell und problemlos
anspruchsvolle Kompositionen hervorzaubern.
Anmerkung: Einzelheiten finden Sie auf Seite 67.

AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING ORCHESTRATION
Qo o] o]

o ©
SINGLE _FIN-
FINTH REp NTRO LARGE BRIDGE

DAOD

)

*Vektor-Synthesizer

Mit dieser Funktion kénnen Sie 4 beliebige der 100
Stimmen mischen, um eigene Klinge zu erzeugen. Die
Anteilverhélinisse der einzelnen Stimmen sind hierbei
individuell einstelibar. Die Funktion wird folgendermaRen
eingesetzt: Driicken Sie zun#chst die VECTOR SYNTH
ON/OFF-Taste. Wenn Sie nun eine Taste anschlagen und
den Joystick bewegen, horen Sie den Mischkiang der 4
werkseitig vorgegebenen Stimmen.

Anmerkung: Einzelheiten finden Sie auf Seite 60.




*Rhythmusbegleitung

Schritt 1: Driicken Sie die STYLE-Taste im STYLE/
VOICE-Feld.

Schritt 2: Wihlen Sie einen der 50 auf der Frontplatte
aufgelisteten Rhythmusstile aus, und geben Sie die
zugehbrige Nummer wie bei der Wabhl einer Stimme mit

- den Tasten <0> bis <9> ein. Sie kdnnen natdrlich auch die
Tasten <+> und <—> verwenden.

Schritt 3: Zum Starten des Rhythmus driicken Sle dann
einfach die START/STOP-Taste im ACCOMPANIMENT
CONTROL-Feld. Mit den Tasten FILL TO NORMAL und
FILL TO BRIDGE lassen sich zum gewéhlten Stil passende
Fulimuster einfiigen. Zum Stoppen des Rhythmus driicken
Sie die START/STOP-Taste ein zweites Mal.

Anmerkung: Anwsisungen zum Gebrauch der SYNCHRO
START/ENDING-Taste und zur Regelung des Tempos
finden Sie auf Seite 62.

Oocfs
- 0065
Q00
aci

START/STOP FILL TO NGRMAL FtLL TO BRIDGE SYNCHRO §TART/ENDING

L ) ( J | J ]

Song-Speicher

Mit dem Song-Speicher kéinnen gespislte Melodien,
Akkorde und Rhythmen aufgezeichnet und spéter
wiedergegeben werden. Als besonderes Pius sind flr jeden
der 8 “Songs” 8 Spuren vorgasehen, so dafl Sie wie in
einem Aufnahmestudio Mehrspuraufzeichnungen machen
kénnen.

Anmerkung: Einzelheiten finden Sie auf Seite 74.

SONQ#MEASURE SONG MEMORY B8TRACK

ABA i

T MELODY MELODY MELODY MELODY MELCOY VECTOR AUTQ
REAT 1 2 2 [ B SYNTH  Pan ACCOMP

5 onnaononan

RECORD RESET REWIND STOP PLAY FAST FOWARD

(@)

CLEAR

(@),

MIDI

Bei AnschluB an ein anderes MIDI-Gerat kann das PSS-
795 als Master-Kayboard andere Synthesizer ansteusrn.
Es besteht natiirlich auch dis M&giichkeit, das PSS-795
{iber einen Sequenzer oder ein Rhythmusgerat als Slave-
Synthesizer zu verwenden.

Anmerkung: Einzelheiten finden Sie auf Seite 80.

Bedienungsanleitung -

1-18 1-1EGD
o

KEYBOARD RECEIVE CH
TRANSMITCH /ALOCK/BOCST

JAY

MEMORY
BULK DUMP

oh
OFF

* Mit diesen Tasten kdnnen verschiadene MIDI-Beiriebsarten aktivient
werden.

*Schlagfelder

Schaginstrumentklinge kénnen durch Antippen der
Schlagfelder (PADS) erzeugt werden. Werkseitig sind die
PADS mit folgenden Schlaginstrumenten belegt:
PAD t: Low Tom Tom {tiefes Tom-Tom)

PAD 2: High Tom Tom (hohes Tom-Tom)

PAD 3: Bass Drum (BaBtrommel)

PAD 4: Snare Drum (Wirbeltrommel)

PAD 5: Closed Hi Hat (geschiossenes Hi-Hat)
PAD 6: Open Hi Hat (offenes Hi-Hat)

PAD 7: Ride Cymbal {Ride Becken)

PAD 8: Crash Cymbal (Crash Becken)

Sie kénnen jedoch bslisbige Kombinationen der 50
Schlaginstrumenstimmen selbst zusammenstelian.
Anmerkung: Einzetheiten finden Sie auf Seite 65.

UNCNNN | NS | R | I | SN | S | B

*Demo-Songs

Im PSS-795 sind zwei Demo-Songs programimiert: (A)
Fusion und (B) Latin. Zum Spielen einer der beiden
Kompositionen kénnen Sie jederzeit die DEMO START/
STOP-Taste driicken. Das Demo-Programm wird danach
{wiederholt) gespielt, bis Sie es wieder stoppen. Zum
Stoppen des Demo-Songs driicken Sie die DEMO START/
STOP-Taste oder die STOP-Taste des SONG MEMORY-
Felds. Fir die Demo-Sornigs sind Tempo und Stil fest
vorgegeben. Es besteht jedoch die Mglichkeit, auf der
Tastatur und den Pads zum Demo-Song zu spielen und
Stimmen sowie Tempo wunschgeméB einzustellen.
Stimmenwahl, Effekte und Vektor-Synthesizer-
Einstellungen wirken sich hierbsi jedoch nur auf die von
Hand gespielten Klange aus und nicht auf den Demo-Song.
Wenn Sie den zweiten Demo-Song héren mdchten,
driicken Sie zunachst zweimal die Taste SONG# <+>, so
daB 2" angezeigt wird, und danach die DEMO START/
STOP-Taste.

DEMO
START/STOP

Anmerkung: Wenn im Display “3” oder eine hdhere Song-Nr. angezeigt
wird, spielt nach Driicken der DEMO START/STOP-Taste zunéchst der
erste Damo-Song.

* Die “Demostiicke” dieses Keyboards dienen nur Vorfihrzwecken.
Hundertprozentige Wiedergabe ist nicht mdglich.
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© POWER-Schalter
Zum Ein- und Ausschalten des PSS-795.

& MASTER VOLUME-Regler
Dieser Regler dient zum Einstelien der Lautstérke fiir die eingebauten
Lautsprecher bzw. angeschlossene Kopfhorer.

© MULTI DISPLAY
Zaigt die aktuellen Werte fir Effekte, Gesamteinstellungen und MIDI-
Parameter an.

© Tasten <+> und <—
Diese Tasten dignen zur Einstellung der Werte fir Effekte,
Gesamteinstellungen und MiDI-Parameter.

<<Bedienelemente fir Stil-/Stimmenwahl>>

@ STYLE/VOICE-Display
Zeigt die aktuelle Stil- bzw. Stimmen-Nr. Die beiden LED-Punkte (STYLE
und VOICE) zeigen die jeweilige Displayfunktion an.

©® STYLE-Taste
Diese Taste wird zur Wahl eines Rhythmusstils gedriickt.

© VOICE-Taste
Diese Taste wird zur Wahl einer Stimme gedrlickt.
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© Zehnertastatur (0 bis 9, <+> und <—>)
Diese Tasten dienen bei der Wahl eines Stils bzw, einer Stimme zur
Eingabe der 2stelligen Nummer aus der Liste am Bedienfeald.

<<Bedienelemente fiir Effekteinsteliungenss

© VOICE EFFECT-Anzeigen
Diese LEDs zeigen an, welche der Effekte - HARMONY, VOLUME,
SUSTAIN und REVERS - aktiviert sind.

@ VOICE EFFECT-Wahitasten

Zur Einstellung eines Effekts muB zunéchst die zugehérige Taste
gedriickt werden, wobei zur Bestétigung die LED aufleuchtst. Die
Einstellung wird danach mit den Tasten + und - durchgefihrt.

@ HARMONY ON/OFF-Taste
Zum Ein- und Ausschalten des Effekts wihrend des Spielens,

& PITCH BEND-Rad
Zum gleitenden Heben bzw. Senken der Tonhéhe.

@® VECTOR SYNTH ON/OFF-Taste
Zum Ein- und Ausschalten der Veklor-Synthesizer-Funktion.

@ Joystick
Zum Mischen von vier Stimmen mit der Vektor-Synthesizer-Funktion.



«<<Bedienelemante fir Gesamteinstellungen>>

© OVERALL CONTROL-Anzeigen
Zeigan die jeweils zur Einstellung aktivierte Funktion an.

@ Wahltasten
Aktivieren die jeweils einzustellende Funktion: TEMPO, TRANSPOSE
(Transponierung) oder TUNING (Stimmung).

<<Badienelemente fiir MIDI-Einstellungen>>

@® MIDI-Anzeigen

Zeigen die aktivierte MIDI-Funktion an: KEYBOARD TRANSMIT CH oder
RECEIVE CH/CLOCK/BOOST, wahrend im MULTI DISPLAY der
gingestellte Paramaterwart angezeigt wird.

© MIDI-Wahltasten
Diese Tasten dienen zur Wahl der gewinschten MIDI-Funktion:

. ““SYBOARD TRANSMIT CH, RECEIVE CH/CLOCK/BOOST bzw. Bulk-

.amp.
<<Bedienelemente fur Begleitautomatik-Einstellungens>

@ FINGERING-Tasten
Mit diesen Tasten wird gewahlt, ob Akkorde einfach gespielt (SINGLE
FINGER) oder gegriffen (FINGERED) werden solien.

@ ORCHESTRATION-Tasten
Zum Einstellen der Instrumentierung bzw. von Variationen flir die
automatische Begleitung.

@ Begleltautomatik-Tasten
Diese Tasten werden zum Spielen mit automatischer Begleitung
verwendet.

<<Bedienstemente flr Rhythmusbegleitung>>

@ START/STOP-Taste

Mit dieser Taste wird die automatische Begieitung bzw. der Rhythmus
gestartet und gestoppt.

@ FILL TO NORMAL-Taste
Beim Drlcken dieser Taste wird ein Flllmuster eingefigt, wonach wieder

#*4as normale Rhythmusmuster weiterspielt.

@ FILL TO BRIDGE-Taste
Nach Driicken dieser Taste wird ein Flllmuster erzeugt, wonach zur
Variation des Rhythmusmusters gewechselt wird.

® SYNCHRO START/ENDING-Taste

Diase Taste erlaubt gleichzeitiges Starten der automatischen Begleitung
und das Rhythmus durch Anschlagen einer der Begleitautoratik-Tasten.
Erzeugt auBerdem noch ein SchluBmuster zur Beendigung eines Songs.

@ PADS )
Beim Antippen dieser Schlagtelder werden die zugewiesenen
Schlagzeugstimmen arzeugt.

@ PAD ASSIGN-Taste

Nach Dricken dieser Tasten kéinnen ginzelnen Pads neue
Schlagzeugstimmen zugewiesen werden. Die einzelnen, (iber den
Keyboardtasten bildiich dargesteliten Schlagzeugstimmen kénnen durch
Anschlagen der zugehorigen Taste probeweise gehdrt werden.

<<Bedienelamente fir Song-Speichers>>
@ SONGH#/MEASURE-Display

Hier wird cie Nummer des aktuellen Songs bzw. Takts innerhalb des
Songs angezeigt.

Bedienungsanleitung -

@ 8 THACK-Anzeigen
Diese LEDs zsigen die Nummer der gegenwartig flir Aufnahme bzw.
Wiedergabe gewahlten Spur.

@ SONG Nummer-Wahitasten (+/-)
Zur Wahl der Song-Nr. fiir Aufnahme bzw. Wiedergabe (sowie des zu
hérenden Demo-Songs).

@ Spur-Wahltasten
Diese Tasten dienen zur Wahl der Spur fiir Aufnahme bzw. Wiedergabe.

@ RECORD-Taste

Diese Taste wird zusamman mit siner der Spur-Wahltasten zur
Aktivierung des Aufnahmezustands gedriickt, wonach das PortaSound
aufnahmebereit ist. (Dis RECORD-Taste hierbei gedriickt halten und
dann eine der Spur-Wabhltasten dricken.)

& CLEAR-Taste

Diese Taste dient zum Léschen eines komplaetten Songs oder der
gegenwértig gewahlten Spur. (Hierzu die CLEAR-Taste gedrickt halten
und zusétzlich die zugehdrige Spur-Wahltaste driicken.)

@ RESET-Taste
Mit dieser Taste kénnen Sie zum Anfang des ersten Taktes im aktusllen
Song zurlGickspringen.

@ REWIND-Taste

Mit dieser Taste kénnen Sie zum Anfang des jewsils vorangehenden
Takles zurickspringen. Wenn die Taste gedriickt gehalten wird, springt
das PortaSound Takt um Takt zurlick,

© STOP-Taste
Zum Stoppen der Aufnahme bzw. Wiedergabe.

@ PLAY-Taste
Zum Starten der Aufnahme bzw. Wiedergabe.

@ FAST FORWARD-Taste

Mit dieser Taste kénnen Sie zum Anfang des jeweils nichsten Taktes
vorspringen. Wenn die Taste gedrickt gehalten wird, springt das
PortaSound Takt um Takt vor.

@ DEMO START/STOP-Taste
Zum Starten bzw. Stoppen des Demo-Songs.

<<AnschluBbuchsen>>

@ DC 9-12 V IN {fir Netzadapter)
Hier kénnen Sie fiir Netzbstrieb sinen getrennt erhiltichen Neizadapter
(YAMAHA PA-3,PA-4 oder PA-40) anschlieBen.

@ HEADPHONES/AUX. OUT
AnschluBbuchse fliir Kopthérer, Keyboard-Verstarker bzw.
Stereoverstérker,

G MIDIIN
Uber diese Buchse empfingt das PS5-795 MiDI-Daten.

& MIDI OUT
Uber diese Buchse Gbertrdgt das PSS-795 MIDI-Daten.

& MIDI THRU

An dieser Buchse werden die {iber MIDI IN empfangenen MIDI-Daten
unverdndert wieder ausgegeben.
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Instrumentstimmen

a. Wah! einer Stimme

Es stehen 100 vorprogrammierte Stimmen zur Wahl, mit
denen eine Vielzahl an Kldngen flr verschiedens
Musikrichtungen zur Verfigung steht.

Schritt 1: Den POWER-Schalter auf ON stellen.

Stellen Sie den POWER-Schalter auf ON, und schieben
Sie dann den MASTER VOLUME-Regler nach oben.

Schritt 2: Die VOICE-Taste driicken.
Driicken Sie die VOICE-Taste im STYLE/VOICE-Feld.

Die VOICE-LED im SYLE/VOICE-Display leuchtet nun,
und die Nummer der aktuellen Stimme wird angezeigt.

STYLEVOICE

Schritt 3: Eine Stimme wiihien.

Widhlen Sie aus der Stimmenliste am Bedienfeld die
gewiinschte Stimme, und geben Sie dann deren 2stellige
Nummer (ber die Zehnertasten <0> bis <9 ein. Fiir
ELECTRIC PIANQ 1, Stimme Nr. 01, driicken Sie
beispielsweise zuerst die <0> und dann die <1:>. Die Wahl
der Stimme kann auch mit den Tasten <+> und <—
durchgefiihrt werden, wobei bei jedem Tastendruck die
nachsthdhere bzw. -tiefere Stimme aufgerufen wird. Um
zum Beispiel zu ELECTRIC PIANO 2, Stimme Nr. 02, zu
wechseln, drilicken Sie einfach die Taste <+> ginmal.
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Anmerkung: Wenn Sie die Tasle <+> bzw. <—> gedriickt
halten, springt das PortaSound schnell Stimme um Stmm F\%
vor bzw. zurlick. T

Schritt 4: Belm Splelen auf den Keyboardtasten Ist nun
die in Schritt 3 gewahite Stimme zu hdren. Zum Aufrufen -
einer anderen Stimme wiederholen Sie sinfach Schritte 2
und 3. (Wenn die STYLE-Taste nicht gedriickt wurde,

Schritt 2 ausiassen.)

i

)

* Das PSS-795 kann bis zu 28 Noten gleichzeitig produzierten. (Die Zal A}
der gleichzeitig spielbaren Noten héngt jedoch auch von der o
Begleitautomatik-Betriebsart, der Orchestrierung, der Stimme und dem -
Wiedergabestatus des Song-Speichers ab.)

b. Stimmen des Instruments

Wenn zusammen mit anderen Instrumenten, zu einer CD,
einer Kassette oder einer Schallplatte gespielt werden soll,
weicht die Stimmung der Instrumente bzw. Gerate oftmals
voneinander ab. Das PSS-795 ist daher mit einer Funktion
ausgestattet, die Verandern der Gesamttonhthe des
Instruments erméglicht, so daB Sie Ihr PortaSound zu
anderen Instrumenten und Wiedergabegeraten stimmen
kénnen.

Schrltt 1: Dle TUNING-Taste driicken.

Drlicken Sie zunachst die TUNING-Taste im OVERALL
CONTROL-Feld. Die zugehérige LED leuchtet zur
Bestatigung auf, und auf dem MULTI DISPLAY wird die
aktuelle Stimmung angezeigt. “0” entspricht hierbei dem
Kammerton A3, d.h. 440 Hz.
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Schritt 2: Das PSS-795 stimmen.

Mit den Tasten <+> und <—> unter dem MULT! DISPLAY
kénnen Sie nun die Tonhthe heben oder senken. Der
Einstellbereich umfafBt hierbei +£16 Schritte von “0” aus. “16"
entspricht einer Viertelnote (50 Cent), wahrend jeder
einzelne Schritt die Tonhéhe um 3,13 Cent veréndert.

MULTI ISPLAY MULTI DISPLAY

HAH BHE

— AUTO _ ACCOMP. SEAT T

D e

c. Transponierung

Dies ist eine nltzliche Funkt‘l'on, mit der Sie die Tonart der
gespielten Musik andern kénnen, ohne Griffe wechseln zu
missen. Die angeschlagenen Tasten kinnen Noten in
beliebiger Tonhéhe produzieren. Die Transponierung ist
insbesondere beim Spielen mit anderen Instrumenten und
Begleiten von Gesang hilfreich, da Sie die wie gewohnt
gegriffene Melodie in eine beliebige Tonart versetzen
k*anen. AuBerdem |4 Bt sich der Notenbereich bis unter die
. .8rste bzw. Ober die oberste Note der Tastatur erweitern.

Schritt 1: Die TRANSPOSE-Taste driicken.
Bei Betatigung der TRANSPOSE-Taste im OVERALL
CONTROL-Feld leuchtet die zugehérige LED auf, und der

aktuelle Parameterwert erscheint auf dem MULTI DISPLAY.

Der Vorgabewert ist “0".

OVERALL CONTRCL

40240 1212 1818
c & 0

TEMPO ngmsg TUNING

o Y. Yo

Schritt 2: Transponierung
Drucken Sie die Taste <+> bzw. <—> unter dem MULTI
DISPLAY, um die Tonlage anzuheben bzw. abzusenken.

Bedienungsanleitung -

Die Tonlage kann von “0” aus in Schritten von 100 cent
nach oben bzw. unten transponiert werden. “12” entspricht
hierbei einer Oktave {1200 Cant). Wenn beispielsweise bei
Tonart C-Dur ein Transponisrungswert “3" singestellt wird,
ist die Note C als Es zu héren, aiso um 3 Halbtonschritte
nach oben versetzt.

MULTI DiSPLAY

A ACCOMP, BEAT

MULTI ISPLAY

d4d

AUTO _ACGOMF. BEAT
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Stimmung und Transponierung wirken sich auf alle Stimmen aus {mit
Ausnahme von Rhythmusklangen, die gestimml werden kénnen.)

Stimmung und Transponierung werden bei gleichzeitigem Betitigen
der Tasten <+> und <—> wieder zu "0" riickgesetzt.

Wenn die Taste <+> bzw. <-> gedrickt gehalten wird, nimmt der
angezeigte Wert dbergangsios zu bzw. ab.

Der eingestallte Stimmungs- bzw. Transponierungswert bleibt auch
beim Ausschalten des Gerits erhalten.

Andern der Stimmung sowie Transponisren beeinfluBt auch die bei
Ansteuerung durch einen externen Master erzeugten Notenklinge. Die -
MIDI-Notenmeldungen selbst bleiben jedoch unverédndert. Das
PortaSound Ubertrégt also Meidungen so, wie es sie empfangen hat.

Wenn bel der Anderung des Transpenierungswerts eine Keyboard-
Taste angeschlagen ist, &ndert sich die Tonhshe der spielenden Note
nicht. Die Note wird erst beim erneutsn Anschiagen der Taste in der
neusn Tonhthe gespielt.

Die Transponierung beeinfluft lediglich die Tonerzeugung. Die
Notendaten werden beim Anschlagen von Tasten ohne
Transponierungswert (ibartragen.

d. Effekte

Das PS5S-795 ist mit einer Reihe von Effekten wie PITCH
BEND, REVERB, SUSTAIN usw. ausgestattet, die bei
sachgemé&Bem Einsatz sine wirkungsvolle Bereicherung
Ihres Spiels sind.

a) PITCH BEND (Tonhdhenbeugung)

Die Tonhéhe der spielendan Note(n) kann durch Drehen
des PITCH BEND-Rads ahnlich wie beim Ziehen einer
Gitarrenseite nach cben bzw. unten verlagert werden.

Wenn das Rad nach oben gedreht wird, wird der Ton
héher, und beim Drehen nach unten tiefer.

PITCH BEND
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>> Einstellung des PITCH BEND-Bereichs:

Der Bereich, innerhalb dessen die Tonhdhe von der
Mittelsteliung (Normaltonhéhe) aus mit dem PITCH BEND-
Rad veréndert werden kann, betrégt maximal 12
Halbtonschritte (1 Oktave) nach oben bzw. unten.

Zur Einstellung des Bereichs drehen Sie das PITCH BEND-
Rad bis zum Anschiag nach oben bzw. unten und stellen
dann den gewlinschten Wert mit den Tasten <+> und <—>
unter dem MULTI DISPLAY ein. Wenn beispielsweise “1"
singestelit wird, steigt die Tonhéhe der spielenden Note um
einen Halbtonschritt (100 Cent), wenn das PITCH BEND-
Rad bis zum Anschlag nach oben gedreht wird. Bei “12”
wird die Tonhdhe um eine Oktave (1200 Cent) nach oben
verschoben. Bei Minuswerten verlagert sich die Tonhéhe
nach unten, wenn das PITCH BEND-Rad hach oben
gedreht wird.

" Der Vorgabewert ist “2".

* Der zugewiesena Wert ist fiir alle Stimmen gilltig und &ndent sich daher
nicht, wenn sine andere Stimme gewshit wird. Die Einsteliung bteibt
auch beim Ausschaiten des PSS-795 erhalten, solange Batterien
eingesstzt singd.

* Wenn das Rad verstellt wird, gibt das PortaSound iiber die MIDI QUT-
Buchse Tonhéhenanderungsmeldungen in Form van MIDI-Daten aus.
Als Bereich ist hierbei +/- 1 Oktave vorgegeben. Zur fehlerireien
Ansteusrung des Slave-Gerats muB dieses daher ebenfalls auf einen
Pitch-Bend-Bereich von +/~ 1 Oktave eingestellt werden.

PiTCH BEND
PLaiicl

MULT) DISPLAY MULT! DISPLAY

paifain] S a0
L%@y@«-CjC)-»@ﬁgQ

AUTD  ACCOMP. BEAT AUTQ  ACCOMP. BEAT

Die folgende Tabelte zeigt mégiiche Einstellwerte und
zugehérige PITCH BEND-Bereiche.

Einstell- Tonhéhendnderung
wert | am Endanschlag
OBEN UNTEN B
+12 +1 Oktave —1 Oktave
+11 +11 Halbtonschritte —11 Halbtonschritte

+10 +10 Halbtonschritte —10 Halbtonschritte

+1 +1 Halbtonschritt ~1 Halbtonschritt

-1 —1 Halbtonschritt +1 Haibtonschritt
-2 —2 Halbtonschritte +2 Halbtonschritte
-3 —3 Halbtonschritte +3 Halbtonschritte
—‘i2 -1 Oktave +1 Oi(tave

b) REVERB (Hall)

Dieser Effekt 4Bt den gespielten Ton “nachhallen”. Der
Klang der gespielten Musik wird hierdurch intensiver,
schwerer, und man erhalt den Eindruck rdumlicher Tiefe,
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wie er beispielsweise in Konzerthallen zu finden ist. Beim
PS8-795 kann der REVERB-Effektgrad im Bereich von “0”
bis “3" eingestelit werden.

Schritt 1: Die REVERB-Taste driicken.

Beim Driicken der REVERB-Taste im VOICE EFFECT-Feld
leuchtet die zugehdrige LED auf, und der aktuelle
Einstellwert erscheint im MULTI| DISPLAY.

* Der Vorgabewert fir den REVERB-Effekt ist “0”. Wenn im MULTI
DISPLAY <- - -> angezeigt wird, bedeutet dies, daB der REVERB-

Effekt fest vorsingestelit ist. VOICE EFEECT

TYPE1-8 D0-24 0-~1
¢ v ¥

HARMONY VOLUME SUSTAIN REVERS

JAWANY

ON/
OFF

Schritt 2: Den gewiinschten Wert einstellen. ;
Der REVERB-Effekt wird mit den Tasten <+> und <—> unter .
dem MULTI DISPLAY eingestellt. Bsi “0” ist der Effekt
deaktiviert, “1” bedeutet schwaches REVERB und “3"
starkes REVERB.

" Auch wenn filr einzelne Stimmen derselbe REVERB-Wert vorgegeben
wurde, kann der erzielte Halleffekt unterschiedlich sein. Der Effektgrad
ist von Stimme zu Stimme untarschiedlich.

MULTI DISPLAY

0y

Ao
0-3
¢) SUSTAIN (Aushalteeffekt)

Dieser Effekt beeinfluft die Ausschwingzeit des Tons nac'™
dem Loslassen angeschlagener Keyboard-Tasten und kare i
der gespielten Musik Warme verleihen. Als Einstellwerte
sind “0” (Ein) und “1” (Aus) méglich. Die Einstellung
beeinfluBt alle Stimmen.

Schritt 1: Die SUSTAIN-Taste driicken.

Beim Driicken der SUSTAIN-Taste im VOICE EFFECT-
Feld leuchtet die zugehdérige LED auf, und der aktuelle
Einstellwert erscheint im MULTI DISPLAY.

* Der Vorgabewert firr den SUSTAIN-Effekt ist “0". Wenn im MULT!
DISPLAY <- - -> angezeigt wird, badeutet dies, daB der SUSTAIN-
Effekt fest voreingestelit ist.

NOICE EFFECT

TYPE\-E 024 Qry  0w3
[s) o A 0O
HARMONY YOLUME SUSTAIN RevERa

ﬁaaa_
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OFF



Schritt 2: Den gewiinschten Wert einstellen.

Der SUSTAIN-Effekt wird mit den Tasten <+> und <—>
unter dem MULTI DISPLAY singestellt. Bei “0" ist der Effekt
deaktiviert und bei “1” aktiviert.

MULTI DISPLAY
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d) VOLUME (Lautstarke)

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Lautstarke der
 agtivierten Stimmen an den Rhythmus bzw. die Begleitung
“ yassen. Der Einstsllbereich umfaBt “0” bis “24”, wobei

' gie Einstellung flr alle Stimmen glitig ist.

- Schritt 1; Die VOLUME-Taste driicken.

- Beim Driicken der VOLUME-Taste im VOICE EFFECT-Feld

 leuchtet die zugehdrige LED auf, und der aktuetle

Einsteliwert erscheint im MULT| DISPLAY. Der
Vargabewert ist “21".

... ¥OICE EFFECT,

L

TYPE1-8 034 ul n:a
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Schritt 2: Den gewiinschten Wert einstellen.

. Der VOLUME-Wert wird mit den Tasten <+> und <—> unter
' dem MULTI DISPLAY eingestellt.

"0” ist die kleinste L.autstdrke und “24" die gréBte
Lautstérke.

[ * Wenn nach der Einstellung eines VOLUME-Woarts die Vektor-

Synthesizer-Funklion verwendet wird, liegt nach Ausschalten der
Funktion wieder der VOLUME-Vorgabewerl 21" vor.

MULT! DISPLAY

]

&4

e) HARMONY

Mit dieser Funktion kdnnen akkordahnliche Ki&nge erzeugt
werden. Der Harmonie-Effekt vermitteit den Eindruck, dan
anstelle einer mehrere Personen spielen. Es stehen 6
verschiedene Arten von HARMONY-Effekten zur Wahl. Die
Harmonieklange werden automatisch in Ubereinstimmung
mit dem Akkord gewahlt. HARMONY ist daher besonders
beim Spielen mit automatischer Begleitung hilfreich.

Schritt 1: Die HARMONY-Taste driicken.

Beim Driicken der HARMONY-Taste im VOICE EFFECT-
Feld leuchtet die zugehdrige LED auf, und der aktuelle
Einstellwert erscheint im MULTI DISPLAY. Der
Vorgabewert ist “1” (DUET).

VOICE EFFECT

TYPE)-& D-24 0-1 08
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Schritt 2: Den HARMONY-Typ wiihlen.

Den gewinschten Typ aus der HARMONY TYPE-Liste an
der Frontplatte auswahlen und die zugehdrige Nummer mit
der Taste <+> bzw. <—> unter dem MULT| DISPLAY
einstellan.

MULT) DISPLAY

BHE

AT “ﬂj BEAT....

ao
1-6

Folgende HARMONY-Effekttypen stehen zur wah!:

Harmonie-Typ

1. DUET

\}ermtttelt den Eindruck, daB zwei
N Personen spielen.
2. TRIO Vermittelt den Eindruck, daB drei Personen
splelen
3. BLOCK Erzeugt Harmonleklange die Jazz-

Charakter verleihen.

4, COUNTRY Erzeth Harmoniekiénge, die Country
Charakter verieihen.

5. OCTAVE | Produziert zusétzlicﬁe, um Oktaven
versetzie Noten.
6. STRUM Erzeugt Harmonieklange mit aufeinander-

folgenden Akkordtdnen.
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* Der aktivierte HARMONY-Typ bleibt bis zum Ausschalten des
Instruments gespeichert. Beim Wiadereinschalten des PSS-795 wird
autematisch “1” (Duet) aktiviert.

Schritt 3: Die HARMONY ON/OFF-Taste driicken.

Wenn Sie nun die HARMONY ON/OFF-Taste driicken,
leuchtet die zugehdrige L.ED-Anzeige auf, und der gewihite
HARMONY-Typ ist aktiviert.

E EFFECT

O
HARMONY VOLUME BUSTAIN REVERB

TY| ~8 Q=24 01 03
- -

FAWAWAN

]
OFF

*

Bei aktivierter HARMONY-Funktion kann jeweils nur die Note einer
angeschlagenen Taste produziert werden, (Wenn Sie gleichzeitig zwsi
Tasten anschlagen, wird nur die hihere Note gespielt.)

* Bei aktivierter VECTOR SYNTH- order PAD ASSIGN-Taste kann die
HARMONY-Funktion nicht singesetzt werden.

»

Die HARMONY-Funktion elgnet sich insbesondsre fir Spiel mit
automatischer Begieitung, da die Harmonieklinge passend zur
Akkordiolge produziert werden.

* Der HARMONY-Effekt wirkt sich auch auf Klange aus, die durch
externe Notenmeldungen erzeugt werden,

<< Hinweise 1 >»>

>> Kombinierter Einsatz bestimmter Effekte
sorgt fir eindrucksvolleren Spislausdruck. Orgelmusik
(PIPE ORGANY) mit SUSTAIN und REVERB vermittelt
beispielsweise den feierlichen Klangeindruck einer
Kathedrale. Die beiden Effekte verleihen den Streichern
(STRINGS) auf dieselbe Weise die realistische Klangtiefs
und Raumfiille eines Konzertsaals.

>> Wenn der HARMONY-Effekt mit SUSTAIN bzw.
REVERB kombiniert wird, klingt eine Einzelstimme wie ein
Duo oder Trio. Der Klangeffekt und die Méglichkeiten der
Kombination lassen sich mit der Stimme ELECTRIC PIANO
am basten verdsutlichen.

e. Vektor-Synthesizer (zum
Echtzeit-Mischen von
Stimmen)

Mit der Vektor-Synthesizer-Funktion kénnen zur Erzeugung
eigener Stimmenvariationen beliebige 4 der 100
vorprogrammierten Stimmen gemischt werden. Die
Anteilverhilinisse der vier Stimmen lassen sich mit dem
Joystick frei regeln.

Schritt 1: Die VECTOR SYNTH ON/OFF-Taste driicken.
Beim Dricken der VECTOR SYNTH ON/OFF-Taste
leuchtet die zugehdrige LED auf, und die Vektor-
Synthesizer-Funktion ist aktiviert. Wenn Sie den Joystick
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nun kreisférmig bewegen, werden die vier gegenwartig -
Zugewiesenen Stimmen nacheinander im STYLE/VOICE-:
Display angezeigt. Beimn Spielen auf der Tastatur warden
die vier Stimmen gemischt produziert.

* Als Vorgabe sind die Stimmen Nr. 00, Nr. 99, Nr. 34 und Nr. 64
zugewiesen.

VECTOR
'SYNTH STYLE/NVCICE

i

Schritt 2: Den Joystick bewegen.

Sie kénnen den Joystick beim Spielen auf der Tastatur
beliebig verstellen (nach oben, unten, links, rechts sowie
schrag). Der Mischanteil der sinzelnen Stimmen hangt von :
der Stellung des Joysticks ab. <
<Belsplel> Stellen Sie die 4 Vorgabe-Stimmen durch=
Positionieren des Joysticks nacheinander auf ;
Hachstlautstérke.

>> Wenn der Joystick ganz nach unten
gedriickt wird, erscheint im STYLE/VOICE-Display
“89”, wobei Stimme Nr. 89 (ORCHESTRA HIT) besonders
laut zu héren ist.

STYLENQICE

>> Wenn der Joystick ganz nach rechts ;
gedrlckt wird, erscheint im STYLE/VOICE-Display ™
“34", wobei Stimme Nr. 34 (STRINGS 1) besonders laut zu-.|
héren ist.

STYLENVOICE

>> Wenn der Joystick ganz nach oben
gedriickt wird, erscheintim STYLE/VOICE-Display
“00”, wobei Stimme Nr. 00 (PIANQ) besonders laut zu
héren ist.

STYLENVOICE

ad)




>> Wenn der Joystick ganz nach links
gedriickt wird, erscheintim STYLE/VOICE-Display
“64”, wobei Stimme Nr. 64 (CHORUS) besonders laut zu
héren ist.

‘Schritt 3: Stimmenzuweisung:
Wahlen Sie aus der Liste der 100 vorprogrammierten
Stimmen an der Frontplatte 4 Stimmen aus.

Wenn der Joystick nach oben, unten, links oder rechts
bewegt wird, wird die Nummer der jewsiligen Vorgabe-
Bsimme im STYLE/VOICE-Display angezeigt.

Sle kénnen jederzeit neue Stimmen zuwelsen:

Schritt 1: Den Joystick in die gewiinschte Richtung
(oben, unten, links oder rechts) driicken.

Schritt 2: Mit den Zehnertasten wie bel der normalen

" Stimmenwahl| die Nummer der neuen Stimme eingeben.

Sie kénnen auBerdem auch einen Wert fiir den SUSTAIN-
oder REVERB-Effekt einstellen. HARMONY- und
VOLUME-Effekt kénnen jedoch nicht eingesetzt werden.

Wiederholen Sie dann den Vorgang zur Zuweisung der 3
anderen Stimmen.

*

Die 4 zugewiesenen Stimmen bleiben zusammen mit den
Effekteinstellungen auch beim Abschalten der Vektor-Synthesizer-
Funklion gespeichert,

* Bei aktivierter Vektor-Synthesizer-Funktion nimmt die Zah! gleichzaitig
spielbarer Noten erheblich ab. Wenn Sle die Funktion in Verbindung

it der Begleitautomatik oder dem Song-Speicher verwenden, reicht
lie Zahl gleichzeitig spieibarer Noten unter Umstanden nicht aus. In
solchen Fillen empliehlt es sich, die Notenzahl einzuschrinken (z.B.
durch Anschlagen einzelner Tasten anstslie von Akkorden und
Harmonien). Bel Uberschreitung der Polyphoniekapazitat erscheint
folgende Anzeige eine Sekunde lang, bis die Zahl der zu spielendsn
Noten wieder waniger als 28 betrigt:

STYLENOICE MULTE DISPLAY

GF) Adn

VOICE AUTD  ACCOMP. BEAT

Bedienungsanieitimg .

* Es ist auch zu beachten, dafl sich der PITCH BEND-Effekt auf afle vier
Stimmaen gleichzeitig und gleichstark auswirkt.

<< Hinweise 2 >>

Die im vorangehenden Abschnitt beschriebene Vektor-
Synthesizer-Funktion zum Mischen von 4 der 100
programimierten Stimmen bietst unzahlige Mdglichkeiten,
die ganz |hrer Kreativitat (berlassen bleiben.

Dles sind einige Tips zum Gebrauch der Vektor-
Synthesizer-Funktion:

>> Wegen der Klangfiille haben Sie vislleicht
Prableme bei der Wahl geeigneter Stimmen und mit dem
Mischen selbst. Zur Vereinfachung gibt es fiir die Wah!
jedoch eine Faustregel, nach der sich die 100 Stimmen in
zwei Gruppen einteilen lassen: Die erste Gruppe umfafit
Stimmen, deren Ton bei gedriickt gehaltener Taste
langsam ausklingt, wie beispielsweise Klavier und Gitarre.
Bei der anderen Gruppe handelt es sich um Stimmen, bei
denen der Ton kontinuierich weiterklingt, solange die Taste
gedrickt wird, wie zum Beispiel Orgel und Blachbléser. Bei
der Erzeugung eigener Klinge sollte man sich daher
zun&chst Oberlegen, zu welcher dieser beiden Gruppen der
neue Klang gehéren soll.

>> Der Hauptvorteil der Vektor-Synthesizer-
Funktion ist nattrlich, daB man die 4 Stimmen
problemlos mischen kann. Einfaches
Herumexperimentieren kann daher oftmals zu aufregenden
Stimmenkombinationen fihren.

»> Blechblaser und Streicher schwingen
normalerweise sanft {langsam) ein, wahrend der Ton von
Klavier und &hnlichen Instrumentstimmen hiarter einsetzt.
Durch Bereichern einer Streicher- bzw.
Blechblaserkombination mit einer Klavierstimme erhilt man
unter Umstanden eine wunderschéne Solo-Stimme.

>> Wiéhrend des Spielens kann der Joystick frei
verstellt werdan, um von siner Stimme zu siner der
anderen Stimmen zu wechseln. So kann man
beispielsweise mit Klaviermusik beginnen, um dann nach
und nach ein Streichinstrument oder eine andere Stimme
einzublenden. Abhangig von der Stimmenkombination und
dem Gebrauch des Joysticks kénnen Sie so mit
eindrucksvollen Darbietungen aufwarten.
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Rhythmusstile

Im PSS-795 sind 50 Arten von realistischen, professionell
aufgezeichneten Rhythmusstilen fest gespeichert. Jeder
dieser Rhythmusstile beinhaltet verschiedene Mustertypen
wie das eigentliche Rhythmusmuster (NORMAL), ein
“Variationsmuster” (BRIDGE), ein Einleitungsmuster
(INTRO) und ein SchiuBmuster (ENDING) sowie zwei
Fillmuster (FILL). Weiterhin bistet das PSS-795 50
verschiedene Schiaginstrumentstimmen (Percussions) zur
Wabhl, die auf den Pads oder den Keyboardtasten gespielt
werden und zur Untermalung des Rhythmusstils
wirkungsvoll eingesetzt werden kénnen. Mit der Song-
Speicher-Funktion (wird an spédterer Stelle ndher erklirt)
kénnen Sie eigene Rhythmen speichern. Dank dieser Fiifle
an Funktionen sind lhrer Kreativitat keine Grenzen geseizt.

Die folgende Tabelle gibt eine Ubersicht zu den
verschisdensn Mustern eines Rhythmusstils und soll lhnen
als Crientierungshiife beim Einsatz von Rhythmusstilen
dienen.

/— Gewihlter Rhythmusstil —-\

Elnleitungamuster
{Bei Aldivierung des
Rhythmus mit leuchtender

INTRO-LED)
Nagéias - ariationsmuster
Rhythmusmuster
(BFH‘I':JGE-LED AUS) (BRIDGE-LED EIN}

Fiilinuster 1 FOlimuster 2
(Taste FILL TO NORMAL) (Tasta FILL TO BRIDGE)
-“———‘,__ — S—
SchiuBmuster
(Taste SYNCHRO START/ENDING
\ bei spielen dem Rhythmus)

Die einzelnen Mustertypen sollen lhnen die
Zusammenstellung interessanter Kompositionen erteichtern.
Jeder Mustertyp kann hierbei als Grundlage fiir einen oder
mehrere Teile sinas Songs verwendet werden. Die foigende
Ubersicht zeigt einige Beispiele fiir den Aufbau von Songs:

Beispiel 1
Einlgitung — Normales Muster = Fillimuster 2 - Variation — Schiuf
BRIDGE AUS INTRO FILL TO BRIDGE  SYNCHRO START/ENDING
Beispiel 2
Einlgitung — Variation — Flillmuster 1 — Normales Muster — Schiuf
BRIDGE EIN INTRC  FILL TO NORMAL SYNCHAO START/ENDING
Beispiel 3
Normales Muster -+ Variation — Filllmuster 1 = Normales Muster — Variation
BRIDGE AUS FILL TQ NCAMAL FILL TO BRIDGE
Beispiel 4

Variation = Fillmuster 1 = Normales Muster = Fillmuster 2 — Variation — Schiuf
BRIGDE EIN  FILL TO NORAMAL FILL TQ BRIDGE SYNCHRO START/ENDING

Die gewlnschten Muster kénnen durch Driicken der
zugehdrigen Tasten in beliebiger Reihenfolge aufgerufen
werden. Sehen wir uns nun die grundlegenden
Bedienvorginge zum Arbeiten mit Rhythmusstilen an.
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a. Grundlegende Bedienung
a) Wahl eines Rhythmusstils

Schritt 1: Die STYLE-Taste driicken.
Driicken Sie die STYLE-Taste im STYLE/VOICE-Feid.

Im STYLE/VOICE-Display lsuchtet nun die STYLE-LED,
und die Nummer des aktuellen Rhythmusstils wird
angezeigt.

STYLENCICE
—
ﬁ'ﬂ

[ '
o tsrvie Cvoice ™

Schritt 2: Einen Rhythmusstil wéhlen.

Suchen Sie nun den gewlnschten Rhythmusstil aus der
STYLE-Liste an der Frontplatte aus, und geben Sie dann
die zugehdrige, 2stellige Nummer mit den Zehnertasten im |
STYLE/VOICE-Feld ein. Fir ROCK, Nr.08, dricken Sie
beispielsweise zunachst die <0> und dann die <6>. Der
Rhythmusstil kann auch mit den Tasten <+> und <—>

gewihit werden. 0 E‘:] *
000
* Wenn Sie die Taste <+> bzw. <—> gedriickt halten, nimmt die
angezeigte Nummer (ibergangslos zu bzw. ab.

Schritt 3: NORMAL bzw. BRIDGE wihien: ™
Bestimmen Sie nun, ob das NORMAL - oder das BRIDGE-
Muster als Rhythmusmuster dienen soll.

* Das normale Rhythmusmuster ist der Grundrhythmus des gewahlten
Stils (einschlieBlich automatischer Begleitung). Das BRIDGE-Muster
ist ein Variationsmuster mit zusétzlichen Kldngen bzw. komplexerem
Aufbau. Das Grundmuster ist so aufgebaut, daB es zur Einleitung
eines Songs paft, wahrend das BRIDGE-Muster fir den
interessantesten Teil des Songs, den Htphepunkt, vorgesehen ist.

Die Umschaltung zwischen NORMAL und BRIDGE wird
mit der BRIDGE-Taste im ORCHESTRATION-Feld
durchgefiihrt. Wenn die BRIDGE-Anzeige leuchtet, wird
das BRIDGE-Muster gespislt, und wenn die Anzeige nicht
leuchtet, das NORMAL-Muster.

* Die Vorgabeeinstellung beim Einschalten des PortaSound ist
NORMAL.

AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING  ORCHESTRATION
c © o o e

SINGLE FIN-  \NTRO LARGE BRIDGE

FINGER GERED




b) Starten und Stoppen des Rhythmus

Schritt 1: Starten des Rhythmus

Zum Starten des Rhythmus driicken Sie die START/STOP-
Taste im ACCOMPANIMENT CONTROL-Feld. Das
gegenwirtig gewdhite Rhythmusmuster (Siehe “Wahl sines
Rhythmusstils”) wird nun gespielt.

AGGOMPANIMENT CONTADL
FILL TC NORMAL FILL TO BAIDGE SYNCHRO START/ENDING

( ) ( ) [ J

Der spielende Rhythmus geht bei Wahi eines anderen
Rhythmusstils am Anfang des n&chsten Taktes
automatisch in das neue Rhythmusmuster Ober. Es besteht
auBerdem noch die Méglichkeit, zwischen NORMAL- und

. BRIDGE-Muster umzuschalten. Das neue Rhythmusmuster
. setzt dann mit dem néchsten Takt ein. Der Wechsel

- #schen NORMAL und BRIDGE kann jederzeit erfolgen.

Schritt 2: Stoppen des Rhythmus
Der Rhythmus wird durch erneutes Betétigen der START/
STOP-Taste wieder gestoppt.

Wahrend der Rhythmus spielt, geben 3 blinkende Punkte
im MULTI DISPLAY den Takt an.
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* In der Abbildung ist 4/4-Takt dargestelll. Das Darsteilungsformat weicht
bei anderen TaktmaBen ab.

* Der Aufbau der Rhythmusmuster hingt vom jeweiligen Rhythmusstil
ab. Rhythmusmuster kédnnen aus 2, 4 oder 8 Takten bestehen.

Bedienungsanleitung -

Fir jeden der Rhythmen ist ein eigenes Tempo
vorgegeben, das jedoch nach Starten bzw. Stoppen des
Rhythmus wie nachfolgend beschrieben verindert werden
kann. Zur Regelung des Tempos gehen Sie wie folgt vor:

c) Temporegelung

Schritt 1: Dile TEMPO-Taste driicken.

Wenn Sie die TEMPO-Taste im OVERALL CONTROL-Feld
driicken, leuchtet die zugehérige LED-Anzeige auf, und der
aktuelle Tempo-Wert erscheint im MULT| DISPLAY.

CVERALL CONTROL

4240 1212 -16-16
o O 0

TEMPO Tms“ Es' TUNING

. Yo Yol

Schritt 2: Das gewlnschte Tempo einstellen.

Stellen Sie das Tempo mit den Tasten <+> und <—> unter
dem MULTI DISPLAY wunschgemaB ein. Der
Einstellbereich ist 40 bis 240 Taktschlage (Viertelnoten) pro
Minute. Zur Ruckstellung zum Vorgabewert for den
gewdhlten Rhythmusstil driicken Sie die Tasten <+> und
<-> gleichzsitig.

* Das singestellte Tempo wird bis zum Stoppen des Rhythmus
beibehalten.

* Wenn Sie den Rhythmus stoppen und wechseln, wird der neu gew#hite
Rhythmusstil mit dem zugehdrigen Vorgabetempo gespiel.

* Wenn jedoch wéhrend des Rhythmusspiels zu einem anderen
Rhythmus gewechsslt wird, bleibt das Tempo unverindert.
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b. Besondere Funktionen

a) Synchronstart

Wenn Sie zum Starten des Rhythmus zunéchst die
SYNCHRO START/ENDING-Taste verwenden, setzt der
Rhythmus genau beim Anschlagen der ersten
Keyboardtaste ein.

Schritt 1: Den Rhythmusstil wihlen.

Schritt 2: Die SYNCHRO START/ENDING-Taste
driicken.

Nach Driicken der SYNCHRQO START/ENDING-Taste im
ACCOMPANIMENT CONTROL-Feld blinken die 3 Punkte
im MULTI DISPLAY. Das PortaSound befindet sich nun im
Synchronstart-Bereitschaftszustand. '

AGCOMPANIMENT CONTROL
STARTBTOP FILL TO NORMAL FILL TC: BRIDQE SYNCHRO START/ENDING

[ ) | ] [ )

!

MULTI DISPLAY

584

AUTO AGCOMP. REAT

* Zum Aufheben des Synchronstan-Bereitschaftszustands driicken Sie
einfach wieder die SYNCHRCO START/ENDING-Taste.

Schritt 3: Den Rhythmus starten.

Bei ausgeschaltetsr Begleitautomatik (Anzeige-LEDs
SINGLE FINGER und FINGERED leuchten nicht) setzt der
Rhythmus mit dem ersten Tastenanschiag automatisch ein.
Wenn mit automatischer Bagleitung gespislit wird (LED
SINGLE FINGER bzw. FINGERED leuchtet}, setzt der
Rhythmus beim Anschlagen einer der Begleitabschnitt-
Tasten (F#2 und darunter) ein.

* Die Begleitautomatik wird bei der Wahl einer der Akkord-Betriebsarten
{SINGLE FINGER oder FINGERED) automatisch aktiviert. (Siehe
“Begieitautomatik”.}

b) SchiuBmuster (ENDING)

Wenn Sie die SYNCHRO START/ENDING-Taste driicken,
wihrend der Rhythmus spielt, folgt nach dem
gegenwartigen Takt ein zum gewéhlten Rhythmusstil
passendes SchluBmuster, wonach der Rhythmus
automatisch stoppt. j
Wihrend das SchluBmuster spielt, blinkt der linke Punkt im .
MULTI DISPLAY. 3

ACCOMPANIMENT CONTROL
START/STOP FILL TO NORMAL FILL TO BRIDGE

[ ) { ) ( )

i

MULTI DISPLAY

Hed

AITO AGGOMP. BEAT e

SYNCHRO START/ENCING

* Dig Linge des ENDING-Musters hangt vom Rhythmusstil ab.

* Wenn wihrend des SchluBmusters ein neuer Rhythmusstil gewahit
wird, &ndert sich das ENDING-Muster nicht.

c¢) Fillmuster (FILL)

In den spielenden Rhythmus kénnen auch Fillmuster .
eingefiigt werden. Wenn Sie die FILL TO NORMAL-Taste
driicken, erzeugt das P$S-795 ein zum gegenwartigen :
Rhythmusstil passendes Filimuster, das bis zum Ende des -
Taktes andauert, und wechselt zu Beginn des niachsten
Taktes wieder zum normalen Rhythmusmuster. Bei :
Betétigung der FILL TO BRIDGE-Taste spielt zunéchst ein -
anderes Fillmuster bis zum Ende des Taktes und geht :
dann zu Beginn des ndchsten Taktes in das BRIDGE-
Muster liber. Es stehen also fiir jeden Rhythmusstil zwei
Fullmuster zur Verfligung, die, abhéngig von der
gedrickten Taste, in das normale Rhythmusmuster oder ~
aber das Variationsmuster libergehen.

AGCCOMPANIMENT CONTROL

START/STOR FILL TO NORMAL FiLL TO BRIDGE SYNCHAO START/ENDING ':'

_—J

FILL TO
BRIDGE:
Fillmuster mit
Ubergang zum
Variationsmuster.

FILL TO
NORMAL:
Fillmuster mit
Ubergang zum
normalen
Rhythmusmuster,

* Durch Gedriickthalten einer der beiden FILL-Tasten kénnen Sie das
Flllmuster beliebig oft wiederholen.

* Die beiden Tasten kénnen auch wihrend des Einleitungs- bzw.
SchiuBmusters gedriickt werden.



d) Einleitungsmuster (INTRO)

Mit der INTRO-Funktion kann der gewahlte Rhythmus mit
ainem passenden “Auftakt” eingeleitet werden. Die INTRO-
Funktion kann jederzeit durch Betatigen der INTRO ON/
OFF-Taste im ORCHESTRATION-Feld ein- bzw.
ausgeschaltet werden. Die Funktion ist aktiviert, wenn die
zugehorige LED-Anzeige leuchtet. Der Rhythmus wird in
diesem Fall beim Dricken der START/STOP-Taste sowie
auch bei Verwendung der Synchronstart-Funktion mit dem
INTRO-Muster eingeleitet. Wahrend das Einleitungsmuster
spiglt, blinkt der linke Punkt im MULTI DISPLAY.

ALUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING OBGHESTHATION
0O O 4 o o

SINGLE _FIN-
FINGER GERED INTRO LARGE BRIDGE

D@UD
| !
-~ STARTEN

!

MULT} DISPLAY
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AUTO  ACCOMP. BEAT

* Die Lénge des INTRO-Musters hdngt vom jewsiligen Rhythmusstil ab.

* Wenn die INTRO-Taste wahrend des Rhythmusspiels gedrlickt wird,
wird das Einleitungsmuster nicht wie beim Rhythmusstil- oder
Rhythmusmusterwechsel gespielt, sondern die Funktion lediglich
aktiviert.

e) Pad-Zuweisung

Beim Anschlagen eines der 8 Schlagfelder wird unabhangig
davon, ob der Rhythmus spielt oder nicht, ein
#=hlaginstrumentklang erzeugt. Sie kdnnen den Pads
Jliebige 8 der 50 programmierten Percussion-Klange von
Stimme Nr. 96 (PERCUSSIONS) zuweisen. Horen Sie sich
zundchst einmal die werkseitig zugewiesenen Klange an:

* Dig vorgenommene Zuweisung bleibt auch beim Ausschalten des
PortaSound erhalten, solange Batterien eingesetzt sind.

* Die PAD ASSIGN-Taste kann jederzeit gedriickt werden, arbeitet
jedoch nicht, wenn die Vekior-Synthesizer-Funktion aktiviert ist.

Bedienungsanleitung |

* Wenn beim Betitigen der PAD ASSIGN-Taste eine der Akkord-
Betrisbsarten (SINGLE FINGER cder FINGERED) aktiviert ist, erlischt
daren Anzeige, und die Akkord-Betriebsart wird deaktiviert.

Schritt 1: Zuweisung von Schlaginstrumentstimmen zu
den einzelnen Pads.

Wenn Sie die PAD ASSIGN-Taste driicken, ieuchtet zur
Bestétigung die zugehtrige LED-Anzeige auf, und Stimme
Nr. 96 (PERCUSSIONS) wird autgerufen, deren 50 tber
dem Keyboard dargesteliten Schiaginstrumentstimmen nun
gespielt werden kénnen.

Zuwelsungsvorgang: Wihlen Sie zunéchst eine der
Schlaginstrumentstimmen an, indem Sie die zugehdrige
Keyboard-Taste gedriickt halten. Driicken Sie dann das
Pad, dem der Klang zugewiesen werden soll.

PAD
ASSION

.’&.I

v

Die zum gewunschten Parcussicn-Klang gehéirende Keyboard-Taste
gedriickt halten.

Das Pad driicken, dem der Klang zugewiesen werden soll.
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Crash Cymbal

Closed Hi Hats Open Hi Hats
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<< Hinweise 3 >>

Die folgenden Tips sollen Ihnen den Umgang mit den
Rhythmus-Funktionen und den verschiedenen
Rhythmusmustertypen erlsichtern.

>> Zum Einleiten des Rhythmus mit einem
INTRO-Muster gehen Sie wie folgt vor: (a) Den
Rhythmus wébhien, (b) die INTRC ON/OFF-Taste driicken
und (c) die SYNCHRO START/STOP-Taste driicken. Sie
befinden sich nun im Synchronstart-Bersitschaftszustand,
und der Rhythmus setzt mit dem Einleitungsmuster ein,
sobald Sie die erste Keyboard-Taste anschiagen.

»>> Durch Betétigen der Taste BRIDGE bzw.
FILL TO BRIDGE kénnen Sie vom normalen Rhythmus
zum Variationsmuster wechseln. Damit haben Sie die
Méglichkeit, an verschiedenen Stellen der Komposition mit
dem BRIDGE-Muster sinen Stimmungswechsel
einzufligen, um spéter wieder zum normalen
Rhythmusmuster (FILL. TO NORMAL, BRIDGE)
zuriickzugehen.
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>> Bei effektiver Zuweisung von Percussion-
Kléangen zu den 8 Pads kénnen Sie den Song auch
wirkungsvoll mit eigenen “Fillmustern” untermalen, indem

Sie beispielsweise die Melodie mit der einen Hand spielen :

und mit der andern auf den Pads “trommelin”. Natilich
kénnen Sie fir Fullmuster auch die Tasten FILL TO
BRIDGE und FILL TO NORMAL einsetzen.

>> Wéahrend der Darbietung kénnen Sie fiir
“Schlagzeugsoli” die PAD ASSIGN-Taste driicken
(bzw. Stimme Nr. 96 (PERCUSSIONS) wahlen) und die
Uber den Keyboard-Tasten aufgedruckten
Schlaginstrumentstimmen spiglen.

>> Zur professionellen Abrundung der
Darbietung kénnen Sie das Stiick durch Driicken der
SYNCHRO START/ENDING-Taste mit einem
SchluBmuster ausklingen lassen.

é.
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Begleitautomatik

Wirkungsvoller Einsalz dieser niitzlichen Funktion verleiht der gespieften Musik einen professionelient Anstrich.

Die Begleitautomnatik steht in engem Zusammenhang mit den Rhythmusstilen, da sie in Kombination mit (a) einem zum
Rhythmusstil passenden Arrangement sowie entsprechenden Einleitungs- und SchiuBmustern und (b} Begleitkidngen
passend zum Akkordspiel mit der FINGERING-Funktion (SINGLE FINGER bzw. FINGERED) arbeitet. Die automatische
Begleitung 148t sich mit denselben Funktionen steuern, die bei der Beschreibung der Rhythmusstile bereits erkldrt wurden.
Sehen wir uns nun zundchst die grundlegenden Bedienschritte an, damit Sie sich einen Uberblick verschaffen kénnen.

Bedienschritte fur automatische Begleitung

+ Wahl der Akkord-Betrlebsart (*)
- SINGLE FINGER oder FINGERED

¥

+  Wahl des Rhythmusstils

(FUr automatischen Rhythmus und Begleitung mit der linken Hand)
+ Wahl der Stimme

(fUr die mit der rechten Hand gespielte Melodie)

¥

» Orchestrierung
- BRIDGE EIN: Variationsmuster
- BRIDGE AUS: Normales Rhythmusmuster
- INTRO EIN: Start mit Einlsitungsmuster
- LARGE EIN: GroBes Ensemble (")
- LARGE AUS: Kleines Ensemble (*)

¥

Starten des Rhythmus
» Direkt mit START/STOP
» Automatisch durch Tastenanschiag
{im Abschnitt fiir automatische Begleitung: C1 - F#2)

¥

Bei spielendem Rhythmus
Automatische Begleitung gefiihrt von Akkorden mit der linken Hand
(einfache SINGLE FINGER-Akkorde oder gegriffene FINGERED-Akkorde)
+ Madgliche Anderungen
- Tempowechsel
- Wechsel zwischen normalem Rhythmusmuster und Variationsmuster (manuell
oder Gber ein Fiilimuster)
- Wahl giner anderen Stimme
- Wahl eines anderes Rhythmusstils
- Umschaltung zwischen groBem und kleinem Ensemble

2

Stoppen des Rhythmus
« Direkt mit START/STOP
« Automatisch nach elnem SchluBmuster

Anmerkung: Mit sinem Sternchensymbol (*) gekennzeichnete Bedienschritte
wurden im Abschnitt “Rhythmusstile” nicht behandelt.

Anmerkung: Der Klangeindruck der Mustertypen {normales Muster,
Varlationsmuster, Flllmuster und SchiuBmuster) wird durch die
LARGE-Einsteliung (kleines/groBes Ensemble) besinfluit,
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a. Akkord-Betriebsart (FINGERING)

Es stehen zwei Akkord-Betriebsarten fiir automatische Begleitung zur Wahl: SINGLE FINGER fiir einfaches Spielen von
Akkorden und FINGERED zum Greifen der Akkorde. In beiden Betriebsarten werden die Akkorde im vorgegebenen

Tastaturabschnitt fiir automatische Begleitung gespielt: vom eingestrichenen C (C1) bis zum zweigestrichenen Fis (F#2).

— < Wahl der Akkord-Betriebsart >

FINGERED-Betriebsart FINGERING
(gegriffene Akkorda) o K
SINGLE FIN-

FINGER GERED

SINGLE FINGER-Betriebsart
(Elnfinger-Akkorde) FINGERING

)
SINGLE FIN-

ﬁR GERED

* Der Taslaturabschnitt fiir automatische Beglsitung umfaBt das zweigestrichens Fis (Fs2) und alle darunter liegenen Tasten, so daB die i
autgerufene Stimme nur mit den Tasten dber dem zweigestrichenen Fis (Fs2) gespieit werden kann. -

Splelen ohne Akkord begleltung (normale Tastatur: Cs bis Cs)

FINGERING
(oI o)

SINGLE  FIN-
FINfEH GERED

Tastaturabschnitt flir automatische
Begleitung (C1 bls Fx2)

LA

D INCT | WO | G |

m

LIl

il

* Woenn keine der Akkord-Betriebsarten aktiviert ist, kann dis gesamte Tastatur zum Spielen der gewéhlten Stimme verwendet werden.

b. Orchestrierung

Ein weiterer wichtiger Faktor beim Spielen mit
automatischer Begleitung ist die Orchestrierung. Das
PortaSound ist mit 3 ORCHESTRATION-Tasten
ausgestattet: INTRO (Einleitung), LARGE (groBes
Ensemble) und BRIDGE. Durch entsprechende
Einstellkombinationen lassen sich verschiedenste
Arrangements verwirklichen.

»>> INTRO-Taste:

Wenn die INTRO-Taste gedrlckt wird, leuchtet zur
Bestétigung die zugehorige LED-Anzeige auf, und die
INTRO-Funktion ist aktiviert. {Siehe Abschnitt
“Rhythmusstile”.} Nach Wahl der SINGLE FINGER- oder
der FINGERED-Betriebsart spielt das PortaSound beim
Starten der automatischen Begleitung eine Einleitung
geman der mit der linken Hand angeschlagenen Akkorde
und passend zum gewdhliten Rhythmusstil.

>> LARGE-Taste:

Mit dieser Taste kénnen Sie wihlen, ob die automatische
Begleitung ein kleines oder ein groBes Ensemble
simulieren soll. Flrr ein groBes Ensembtle driicken Sie die
LARGE-Taste, so daB die zugehtrige LED-Anzeige
leuchtet. Wenn die Anzeige nicht leuchtet, ist das
PortaSound auf “kleines Ensemble” eingestellt.

>> BRIDGE-Taste: o
Beim Betatigen der BRIDGE-Taste leuchtet die zugehérige -
LED-Anzeige auf, wobei das BRIDGE-Muster aktiviert ist.
Wenn die Anzeige nicht leuchtet, ist das PortaSound auf
“normales Muster” gestslit. (Siehe auch Abschnitt
“Rhythmusstile”.) Die Begleitautomatik spielt in beiden .
Failen ein zum jeweiligen Muster passendes Arrangement,
das auBerdem noch vom gewahiten Ensembie-Typ {groB
bzw. klein) abhéngt. Diese drei Orchestrierungsfunktionen
kénnen durch Ein- und Ausschalten mit den verschiedenen
Rhythmusmustertypen kombiniert werden. Y

* Abschalten der INTRO-Funktion bewirkt lediglich, daB der Rhythmus
ohne Einleitung einsetzt. Die Funktion arbeitet unabhéngig von der
LARGE-Einsteliung.

* Die CRCHESTRATION-Tasten kénnen jederzeit neu gingestellt
werden. Die Vorgabeeinsteliung ist: INTRO deaktiviert, LARGE
aktiviert und BRIDGE deaktiviert (normales Muster),



¢c. SINGLE FINGER-Betriebsart

Diese Betriebsart ermdglicht einfache automatische

Begieitung ohne vollstandiges Greifen der Akkords. Fir

- einen Dur-Akkord brauchen Sie nur eine einzige Taste

- anzuschiagen. Auch die anderen Akkorde kénnen einfach
mit zwei oder drei Fingern gespieit werden.

- Schritt 1: Einen Rhythmusstil wihlen.

 Schritt 2: Die SINGLE FINGER-Taste driicken.
Beim Betatigen der SINGLE FINGER-Taste leuchtet zur
Bestatigung die zugshérige LED-Anzeige auf, und die
- Einfinger-Betriebsart ist aktiviert. Zu diesem Zeitpunkt
'~ schaltet das PSS-795 automatisch auf Synchronstart-
- Bereitschafszustand.
AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING ORCHESTRATION

o o o o©
SINGLE _FIN- INTRC LARGE BRIDGE

. s FINGER GERED

* Wenn die PAD ASSIGN-Taste bei aklivierter Akkord-Betriebsart
(SINGLE FINGER oder FINGERED) hetétigt wird, schaltet die Akkord-
Belriebsart ab, wobel die zugehdrige LED-Anzeige erlischt.

. Schritt 3: Tasten im Abschnitt fGr automatische
Begleltung anschlagen.

Beim ersten Tastenanschlag setzt die Begleitung

- automatisch ein.

Schritt 4: Die automatische Begleitung stoppen. .

Zum Abschalten der automatischen Begleitung kénnen Sie
die SYNCHRO START/ENDING-Taste oder aber die
START/STOP-Taste driicken.

Im Falle der SYNCHRO START/ENDING-Taste stoppt die
automatische Begleitung mit einem SchluBmuster.

< Einfinger-Akkorde >
s

.5 folgende Schema zeigt die Akkordbezeichnungen und
die im Abschnitt fir automatische Begleitung
anzuschlagenden Tasten.

€ Taste

€ Akkordbe-

C D EF GADBGC DEF
' zeichnung

Bedienungsanieitung -

< Spielen von Akkorden mit
Erhéhungs- bzw.
Erniedrigungszeichen >

Bei Akkorden mit Erhdhungszeichen (z.B. G#) driicken Sie
die schwarze Taste rechts vom Ganzton, und bei Akkorden
mit Erniedrigungszeichen {z.B. G},) die Taste links vom
Ganzton.

Gb G#

.

< Spielen von Septim- und
Mollakkorden >

Wenn die Akkordbezsichnung aus einem sinzeinen
GroBbuchstaben besteht, handelt es sich um einen
Durakkord. in den Akkordfolgen der meisten
Kompositionen kommen jedoch auch Septimakkorde (z.B.
G7, E7) sowie Mollakkorde (z.B. Cm, Am) vor, die wie folgt
mit zwei oder drei Tasten angeschlagen werden:

i

Durakkord: Die Grundton-
Taste anschlagen.

WL

Septimakkord: Die Grundton-
Taste zusammen mit einer
weillen Taste links davon
anschlagen {mit 2 Fingern).

-

Lalhiblbill:

Mollakkord: Die Grundton-
Taste zusammen mit einer
schwarzen Taste links
davon anschiagen (mit 2
Fingern).

WL

Moll-Septimakkord: Die
Grundton-Taste zusammen
mit einer schwarzen und
weiBen Taste links davon
anschlagen {mit 3 Fingern).

* Eine Ubersicht finden Sie in der Tabelle auf Seite 71.

< Beispiel > Das folgende Schema zeigt ein Beispiel
filr Spielen von Akkorden in der Einfinger-Betriebsart:

C Dm7 F G7

! e — .
| I T
N E— - I |

1 S T
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d. FINGERED-Betriebsart

In der FINGERED-Betriebsart arbeitet die automatische
Begleitung mit normal gegriffenen Akkorden. Diese
Betriebsart ist fir Personen vorgesehen, die mit normalem
Akkordspiel vertraut sind, sowie fir Kompositionen, bei
denen die Einfinger-Akkorde nicht ausreichen.

Schritt 1: Einen Rhythmusstil wihlen.

Schritt 2: Dle FINGERED-Taste driicken.

Beim Betétigen der FINGERED-Taste leuchtet zur
Bestétigung die zugehorige LED-Anzeige auf, und die
Betriebsart zum Greifen der Akkorde ist aktiviert. Zu diesem
Zsitpunkt schaltet das PSS-795 automatisch auf
Synchronstart-Bereitschaftszustand.

AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING OHCHESTRATION
o]

SINGLE #m
'f ?EH iinED INTHO LAHGE BRIDGE

* Woenn die PAD ASSIGN-Taste bei akfivierter Akkord-Betriebsart
{SINGLE FINGER oder FINGERED) betitigt wird, schaltet die Akkord-
Betriebsart ab, wobei die zugehdrige LED-Anzeige etlischt.

Schritt 3: Akkorde im Tastaturabschnitt fir
automatische Begleltung greifen.

Beim Anschlagen einer Tastenkombination, die vom
PortaSound als Akkord erkannt wird, wird zum
entsprechenden Akkordklang gewechselt.

Schritt 4: Dle automatische Begleltung stoppen.

Zum Abschalten der automatischen Begleitung kénnen Sie
die SYNCHRO START/ENDING-Taste oder aber die
START/STOP-Taste driicken.

Im Falle der SYNCHRO START/ENDING-Taste stoppt die
automatische Begieitung mit einem SchluBmuster.

< Beispiel > Das folgende Schema zeigt ein Beispiel
zum Greifen von Akkorden in der FINGERED-Betriebsart:

) Cc Dm7 F G7
70

e. Spielbare Akkorde

in der folgenden Liste sind die vom PortaSound in der
SINGLE FINGER- bzw. FINGERED-Betriebsart erkannten
Akkorde aufgefiihrt:

Als Akkerd erkannt, wenn die singeklammerte Nots nicht gespielt wird. |

Belsplel: Erkannte Akkorde mit dem Grundton “C”

Akkord mit

Durakkord: C(") o | lole vorgehaltener

Quart: Csuss

Mollakkord: UberméBiger

. Cm(") Akkord: Caug

Septi kkOI’d Verminderter

Ll Baeers M}ﬂ] Ao

. (@ .4

W—! ool WF‘! Moliakkord r
aptimakkord: groBer septime { |
L2 ° cmr ® sl le CmM? ;

Dur- . X ..

e & |8 | CMT (n) :
WW Moll- :_
Septimakkord M] Oktavenakkord: CS |

* mit tiefalterierter :

Quinte: Cmz-s
Septimakkord
. mit vorgehalter
Quart: C7susa(*)

* Die markierten Akkorda (mit einem Sternchenzeichen
gekennzeichnat) werden beim Spielen ihrer Umkehrung erkannt.
Ein verminderter bzw. GberméBiger Akkord wird mit der tiefsten
Note als Grundton produziert.

* Moll-Septimakkorde: mit tiefalterierter Quinte und Moll-Sextakkarde
sind sich im Notenintervall dhnlich (Bm7-s und Dms schlieBen i
beispielsweise dieselben Noten mit gin). Daher werden Akkorde nur—;
dann als Moll-Sextakkorde erkannt, wenn sie durch den Grundton
(tiefste Note) eindsutig als soiche identifiziert werden. In anderen
Féllen werden die Akkorde als Moll-Septimakkord mit tiefalterierter
Quinte erkannt.

<< Hinweise 4 >>

>> Es empfiehit sich, die verschiedenen
Kombinationsméglichkeiten zwischen groBem/kleinem
Ensemble und Grundmuster/Variationsmuster (NORMAL/
BRIDGE) fiir wirkungsvolles Arrangement der
Kompositionen auszuprobieren.

>> Beim Einfiigen eines Flllmusters mit FILL TO .
NORMAL oder FILL TO BRIDGE paBt sich die Begleitung
automnatisch an das jeweilige Fillmuster an. Sie kénnen
thre Darbietung durch geschickten Einsatz dieser
Ubsergénge noch anspruchsvoller machen.

>> Wenn der HARMONY-Effekt ohne
Begleitautomatik eingesetzt werden soll, driicken Sie zum
Abschalten der automatischen Begleitung einfach die
SYNCHRO START/ENDING-Taste. Die Harmonieklange
werden auch in diesem Fall passend zur gespielten
Akkordfolge erzeugt.




: AKKORDTABELLE 1 - Einfinger-Akkorde
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AKKORDTABELLE 2 - Gegriffene Akkorde
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AKKORDTABELLE 3 - Gegriffene Akkorde
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Song-Speicher

Mit der Song-Speicher-Funktion kdnnen Sie 8
“Kompositionen” digital 8spurig aufnehmen und
wiedergeben.

Der Song-Speicher erlaubt schnelle und problemiose
Aufzeichnung gespietter Melodien mit Effekten und
Begleitung. Die Funktionsweise gleicht hierbei einem

Mehrspur-Tonbandgert, wobei bis zu 8 Songs mit jeweils 8

Spuren speicherbar sind, Es handelt sich dabei um eine
duBerst leistungsstarke Funktion, die thnen beim Uben und
Komponieren helfen soll und viele Stunden Musikvergntigen
garantiert.

a. Anmerkungen zur
Mehrspuraufzeichnung

Bevor wir uns nun spezifischen Bedienverfahren zuwenden,
soliten wir uns zunédchst einmai das Prinzip der
Mehrspuraufzsichnung verdeutlichen.
Mehrspuraufzeichnung ist ein weitverbreitetes und
einfaches Verfahren, das bei Studioaufnahmen fir LPs,
CDs und Kassetten angewendet wird. Der Ton der
einzelnen Instrumente (“Parts”) wird hierbei auf individuellen
Spuren aufgezeichnet und spéater zusammengemischt. Der
Song-Speicher des PSS-795 ist in 8 Aufnahmespuren
unterteilt. Bei der Mehrspuraufzeichnung wird gewéhnlich
zunéchst der grundlegende Rhythmus zusammen mit der
Akkordfortschreitung aufgenommen (AUTO ACCOMP.-
Spur). Hierbei sallten die verschiedenen Funktionen der
Rhythmus- und Begleitautomatik vorteilhaft eingesetzt
werden. Danach kénnen die Melodie und selbststandige
Begleitstimmen aufgenommen werden {Spuren MELODY 1
bis 5). Es besteht jedoch auch die Méglichkeit, zuerst noch
die Rhythmusbegleitung durch Spielen auf den Pads zu
untermalen (PAD-Spur). Die Vektor-Synthesizer-Funktion
ermdglicht auBerdem Einflgen beeindruckender
Echtzeitsoli (VECTOR SYNTH-Spur).

Ein wichtiger Punkt ist hierbei die problemlose Bedienung
des Song-Speichers, die mit den Tasten PLAY, STOP,
FAST FORWARD und REWIND der eines Kassettengerits
dhnelt. Wenden wir uns nun dem Aufbau des Song-
Speichers zu.

b. Spuren

Das PSS-795 besitzt 8 Spuren fiir die Aufzeichnung
spezifischer Daten. Die folgende Ubersicht zeigt, welche
Kldange und Daten auf welchen Spuren aufgenommen

werden kénnen.
SONG MEMORY ‘ s*er

c o
AT
FAD _AGCOME,

000000Aa0

Qo O
MELGDY MELODY MELODY MELQTY MELODY VECTOR
1 2 a 4 5 SYNTH
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MELODY 1

Mit den 100 vorprogrammierten Stimmen
bis gespielte Melodien

* Nummern der Stimmen und Zeitpunkte fiir. -
Stimmenwechssl

* Effekt-Werte und Harmonie-Einstellungen |

* PITCH BEND-Bereich und
Verstellungsgrad

MELODY 5

VECTOR

Melodie bei aktivierter Vektor-Synthesizer-
SYNTH ;

Funktion

* Die 4 zugewiesenen Stimmen sowie
Effektwerte und Zeitpunkte fir Wechsel |

* Anderungen der Lautstarke- ™
Anteilverhéltnisse (Joystick) u

* PITCH BEND-Bereich und
Verstellungsgrad

PAD Mit den Pad-Schlagfeldern gespielte
Schlagzeugbegleitung
* Schlaginstrumentkléinge und Schlagtakt

AUTO
ACCOMP.

Begleitklange sowie Rhythmusstilklange

* Akkorde und Zeitpunkte fiir
Akkordwechsel

* Einstellung der ORCHESTRATION-
Tasten und Zeitpunkte fiir
Neusinstsllungen

* Zeitpunkte fur FUil- bzw. SchluBmuster

* Nummer des Rhythmusstils sowie
Zeitpunkte flir Rhythmusstilwechsel

* Tempo(s) (*)

(*)Die Tempo-Daten werden auf der AUTO ACCOMP.-Spur

aufgezeichnet. Dieser Vorgang wird in den Beschreibungen auf den ™
folgenden Seiten nicht niher erkiéin. Sie sollten jedoch folgende '
Punkte beachten:

Falls bei der Aufnahme Tempowachsel durchgefiihrt wurden, kann es
bei der Wiedergabe direkt nach der Aufnahme vorkommen, dan die
Musik nicht im gewiinschten Ternpo gespielt wird. Die Ursachs hierflir
ist das Aufzeichnungsformat des Song-Speichers (Niheres finden Sie
auf Seite 77). Damit der Song so wiedergegeben wird, wie er auch
autgezeichnet wurde, gehen Sie zunachst durch Driicken der RESET- -
Taste bis zum Anfang des ersten Taktes zurlick und starten danach

die Wiedergabe. (Einzelheiten finden Sie auf Seite 77.)

Wenn Sie-die Wiedergabe nach Driicken der STOP-Taste fortsetzen,
ohne zuvor die RESET-Taste zu driicken, spielt das PSS-795 in dem
Tempo weiter, das beim Stoppen vorlag.

Zur Neuaufzeichnung des Tempos miissen Sie die gesamte AUTO
ACCOMP.-Spur vom erstan Takt ab noch einmal aufnehmen. Die alten
AUTO ACCOMP.-Daten werden hierbei vollstindig geléscht und
lberschrieben,



- ¢. Grundlegendes
Aufnahmeverfahren

Die vielseitigen Funktionen des PSS-795 biseten
unterschisdliche Aufnahmemdglichkeiten. Schauen wir uns
nun zundchst einmal das grundlegends Aufnahmeverfahren
an.

Eine Song-Nummer
wihlen.

'

Dile Aufnahmevor-
bereitungen treften.

'

Eine Aufnahmespur
wiihlen.

'

A Dle Aufnahme
starten.

v (1. Aufnahme)

Die Aufnahme
beenden.

'

Eine andere
Aufnahmespur wiihien. \

)

Die Aufnahme auf die zwelte
Spur bel gleichzeltiger
Wiedergaba der ersten Spur
durchfghren,

(2. Aufnahme)

Die Aufnahme beenden.

* Die anderen Spuren wie bei “2. Aufnahma” beschrieben bespielen.

~. Aufnahme eines Songs

Sehen wir uns nun den vollsténdigen Arbeitsablauf fir die
Aufzeichnung eines kompletten Songs an.

Schritt 1: Eine Song-Nummer wihlen.

Im Speicher des PSS-795 kénnen 8 Songs (Nr. <1> bis
«<8>) festgehalten werden. Wahlen Sie vor der Aufnahme
zunéchst die Song-Nummer mit den SONG#-Tasten. Die
Nummer wird im SONG#MEASURE-Display angezeigt.
Einige Sekunden spater wechselt das Display dann wieder
zur Takt-Nummer <001>.

* Die Takt-Nummer (MEASURE) wird dreistellig angezeigt.

SONGWMEASURE

- adi

BEAT

= SONGHE f
Nach einigen Sekunden wird wieder
die Takt-Nummer angezeigt.

SONGHMEASURE

Mit den SONG#-Tasten eine
Song-Nummer wihlen.

Bedienungsanleitung -

Schritt 2: Die Aufnahmevorbereitungen treffen.

Bevor Sie nun eine Spur wéhlen, miissen Sie zundchst die
flir den jeweiligen Aufnahmezweck erforderlichen
Einstellungen vornghmen.

Richten Sie sich hierfiir bitte nach den folgenden
Anwsisungen:

1) Vorbereitungen fiir eine der MELODY-
Spuren 1 bis 5:

Wihlen Sie die gewlinschte Stimme aus der Stimmenliste

an der Frontplatte, und stellen Sie dann die Effekte

wunschgeman ein.

* Nach der Autnahme von Melodien bzw. Phrasen auf MELODY 1 bis 5
ist sine Anderung der Lautstirkebalance zwischen den einzalnen
Spuren nicht mehr méglich. Flr ausgewogene Aufnahmeergebnisse
richten Sie sich daher nach den Angaben unter “1) Vorbereitungen fir
eine der MELODY-Spuren 1 bis 5”. Die Lautstirke einzelner Stimmen
kann zusétzlich mit der Effektfunktion VOLUME eingestelit werden.

* Stimmen bzw. Effekte kénnen auch kurz vor bzw. wihrend der
Aufnahme (neu) eingestelit werden.

2) Vorbereltungen fiir die VECTOR SYNTH-
Spur:

Wihlen und mischen Sie die 4 Stimmen (wie im Abschnitt

“Vektor-Synthesizer” beschrieben).

* Stimmen bzw. Effekte kénnen auch kurz vor bzw. wahrend der
Aufnahme (neu) eingestelit werden.

* Bei Wahl der VECTOR SYNTH-Spur wird der Vektor-Synthesizer
automatisch aktiviert.

3) Vorbereitungen fiir die PAD-Spur:
Die gewiinschten Schiaginstrumente wéhlen und den Pads
zuweisen.

4) Vorbereitung fiir die AUTO ACCOMP.-Spur:
Einen Rhythmusstil wahlen und die ORCHESTRATION-
Tasten einstellen. Das PSS-795 gibt fir die Aufzeichnung
von Akkorden automatisch die FINGERED-Betriebsart
(gegriffene Akkorde) vor. Filr Einfinger-Akkorde miissen
Sig auf SINGLE FINGER umschalten. Wenn Sie vor dieser
Bedienung bereits die Einfinger-Betriebsart gewéhli haben,
andert sich die Akkordbetriebsart auch bei der Wahl der
AUTO ACCOMP.-Spur nicht. Falls Sie nur den
automatischen Rhythmus aufnehmen woilen, driicken Sie
die FINGERING-Taste, deren Anzeige leuchtet, um die
Akkordautomatik auszuschalten.

* Rhythmusstil, Orchestrierung und Akkerdbetriebsan kdnnen auch kurz
vor bzw. wihrend der Aufnahme (neu) singestellt werden.

* Es ist zu beachten, daf auf der AUTO ACCOMP.-Spur lediglich
Bagleitklange und der automatische Rhythmus (Rhythmusstil)
aufgezeichnet werden. Wahrend der Aufnahme kénnen Sie zwar eine
Melodie mit der rechten Hand oder einen Schlagzeugrhythmus auf den
Pads dazuspielen, die erzeugten Klange werden jedoch nicht auf die
AUTO ACCOMP.-Spur aufgezeichnet.

Schritt 3: Das PSS-795 aufnahmebereit machen.
Halten Sie die RECORD-Taste gedriickt, und driicken Sie
zuséatzlich die Taste fiir die Spur, auf die aufgenommen
werden soll. Die LED-Anzeige der Spur zeigt die
Aufnahmebereitschaft durch Blinken an. Gleichzeitig
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beginnen auch die 3 Punkte im SONG#MEASURE-Display
zu blinken, die das aktuelle Tempo angeben. Der
Metronomtakt wird (ber die Lautsprecher akustisch
wiedergegeben.

SONG#MEASURE NG MEMORY 8TRACK

HHE | g

c 0 0o O O
L._._,_L.um.._n' MELOK'Y MELOD'Y MELOD' WELDD' WELDDY vECTOR Ao
3 PRD_ ACCOMP,

cﬁ”D 00000000

Die RECORD-Taste
gedriickt halten.

Die Taste der gewiinschten
Spur driicken.

Zum Auftheben des Aufnahmebereitschaftszustands
driicken Sie die Taste der aktivierten Spur einfach ein
zweites Mal.

Vergewissern Sie sich im Bereitschaftszustand noch
einmai, daB die Einstellungen fiir Tempo, Stimme(n) usw.
richtig sind.

Schritt 4: Die Aufnahme starten.
Die Aufnahme lauft an, sobald Sie sine der Keyboard-
Tasten oder die PLAY-Taste driicken.

RESET REWIND STOP PLAY FAST FOWARD
ader

lIJL'uJNI'JI.Il.llIJI.I'HI.I’JI.‘lNll‘.Il'H

&

Wihrend der Aufnahme zeigt das SONG#MEASURE-
Display die Nummer des jewsiligen Takts an. Die 3 Punkte
im SONG#MEASURE-Display sowie die 3 Punkte des
MULTI DISPLAYSs zeigen die Taktschlage im eingesteliten
Tempo an, wie bei "Rhythmusstile” beschrieben. Zusétzlich
ist von den Lautsprechern der Metronomklang mit
Betonung auf dem ersten Taktschlag zu héren. Bei der
Aufnahme auf die AUTO ACCOMP.-Spur ist der
Metronomklang jedoch nicht zu héren, da der Takt hier von
den Rhythmusmustern vorgegeben wird. (Bei der
Wiedergabe wird ebenfalls kein Metronomton erzeugt.)

MULTI DISPLAY SONGWMEASURE

ded dod

AUTO  ACGOMP. BEAT BEAT

Zeigt den Takt an. Zeigt den Takt und
die Taki-Nummer an.
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Schritt 5: Die Aufnahme stoppen.

Sie kénnen die Aufnahme durch Dricken der STOP-Taste
im SONG MEMORY-Feld stoppen. Bei der Aufnahme auf
die AUTO ACCOMP.-Spur kinnen Sie die Aufzeichnung
mit einem SchluBtakt beenden, indem Sie die SYNCHRO
START/ENDING-Taste im ACCOMPANIMENT CONTROL-
Feld driicken. Nach Stoppen der Aufname zeigt das
SONG#MEASURE-Display die Nummer des Taktes an, bei
dem die Aufnahme begonnen wurde, und die LED der
gerade bespielten Spur wechselt von Blinken zu
Dauerleuchten.

>> Priifen der Aufnahme:

Wenn Sie die PLAY-Taste driicken, wird die gerade
gemachte Aufnahme einmal abgespielt. Die Wiedergabe
kann jederzeit mit der STOP-Taste gestoppt werden.
Wahrend bzw. bei gestoppter Wiedergabe kdnnen Sie mit
den Tasten FAST FORWARD und REWIND vor- bzw.
zriickspringen. Fir Ricksprung zum Beginn des Songs
driicken Sie einfach die RESET-Taste. (Nahere “*%
Einzelheiten siehe “e. Wiedergabe sines Songs” auf Seite
77.)

RESET REWIND STOP PLAY FAST FOWARD

>> Aufnahme auf die anderen Spuren
(Mehrspuraufzeichung):

Wenn Sie bei der Aufnahme auf eine neue Spur die bereits
bespielten Spuren gleichzeitig wiedergeben und héren
mdchten, mussen die zugehdrigen LED-Anzsigen leuchten.
Zum Bespielen der anderen Spuren fiihren Sie
Bedienschritte 2 bis 5 aus.

*

Wenn sine der bespielten Spuren nicht gehért werden soll, driicken Sie
die zugehdrige Taste im SONG MEMORY-Feld, so daB die LED-
Anzeige erlischt. Ein- und Ausschaiten bespielter Spuren kann mit der
zugehdrigen Taste jederzeit und unabhéngig vom Betriebszustand
durchgeflhrt werden.

Bei Mehrspuraufnahmen ist die Gesamtidnge des Songs T
ein wichtiger Faktor. Beachten Sie hierzu folgendes: -

Wenn die AUTO ACCOMP.-Spur-nicht als erste Spur
aufgenommen wird:

s= Die langste Spur (gemessen in Takten) bestimmt die
endgliltige Lange des Songs.

Wenn die AUTO ACCOMP.-Spur als erste Spur
aufgenommen wird:

wr Die AUTO ACCOMP.-Spur gibt die Linge des Songs
vor. Spéter aufgenommene Spuren kénnen nicht langer
sein als die AUTO ACCOMP.-Spur. Falis die gegenwértige
Lange nicht ausreicht, muB3 die AUTO ACCOMP.-Spur in
der gewunschten Lange neu aufgenommen werden.

Kiirzen des Songs:

w Gehen Sie bis zum Takt nach dem gewdinschten letzten
Takt vor. Driicken Sie dann gleichzeitig die CLEAR-Taste
und die STOP-Taste im SONG MEMORY-Feld. Beachten
Sie bitte, daB die LAnge des Songs durch gleichzeitiges
Dricken der CLEAR-Taste und einer Spur-Wahltaste nicht
gedndert werden kann.



< Beispiel > LED-Anzeigen bei Aufnahme auf die
Spur MELODY 1 und Wiedergabe der AUTO ACCOMP.-

Spur:

N MEMOF[Y TRACK
LED blinkt LED leuchtet
{Aufnahme) 1% —‘ (Wiedsrgabe)

MEL'DUN MELOLW MELOB\' MELOD\' MELO{W VEUTDH.
PAD leMP

O D D G O D O D € Mit der zugehdrigen

Taste kénnen Sie
vorgeben, ob eine
Spur wiedergegeben
wird oder nicht.

>> Zum Aufnehmen eines anderen Songs
~ wahlen Sie zunéchst eine andere Song-Nummer, wieg in
Schritt 1 erklart, und fihren danach Schritte 2 bis 5 aus.

* Die Kapazitdt des Song-Speichers betragt etwa 2800 Viertelnoten.
~enn die Speicherkapazitit wahrend der Aufnahme erschipft wird,

© rscheint im STYLE/VOICE-Display und im MULT! DISPLAY die unten

dargestelite Anzeige, und die Aufnahme stoppt. Im SONG#

MEASURE-Display erscheint daraufhin <001> {erster Takt des Songs).

MULTI DISPLAY

Bad,

ALTO  ACCOMF. BEAT

* Die Daten im Song-Speicher bleiben auch beim Ausschalten des
PortaSound erhalten, solange Batterion eingesetzt sind.

e. Wiedergabe eines Songs

Schritt 1: Eine Song-Nummer wihlen.

Wahlen Sie die Nummer des zu spielenden Songs mit der
SONG#-Taste <+> bzw. <—>. Die Nummer des jeweils
aufgerufenen Songs (1 bis 8) wird im SONG#MEASURE-
Display angezeigt. Einige Sekunden nach der Wahl des
Songs schaltet das Display dann wieder auf Anzsige der
Takt-Nummer (001) um.

Die LED-Anzeigen aller bespielten Spuren leuchten. Die
Anzeigen von Spuren, auf denen nichts aufgezeichet ist,
bleiben dunkel.

* Zum Abspielen einer gerade aufgenommensan Spur braucht dieser
Bedienschritt nicht ausgefilhrt zu werden.

Bedienungsanleitung .

Schritt 2: Die wiederzugebende(n) Spur(en) wihlen.

Es werden die Spuren wiedergegeben, deren LED-
Anzeigen leuchten. Falls eine Spur nicht gehért werden
soll, die zugehdrige Taste driicken, so dal die LED erlischt.

* Wenn Sie wihrend des Bereitschaftszustands die STOP-Taste
driicken, gehen die LED-Anzeigen aller Spuren aus. Dies ist sine
nitzliche Bedienungserleichterung, wenn nur einzelne Spuren
wiedergegaben werden soilen.

Schritt 3: Die Wiedergabe starten.

Wenn Sie nun die PLAY-Taste driicken, werden die Daten
der gewdhiten Spur(en) gespislt. Einzelne Spuren kinnen
wahrend der Wiedergabe durch Driicken der zugehdirigen
Taste ein- und ausgeschaltet werden. Die Wiedergabe
stoppt jedoch, wenn Sie alle Spuren ausschaiten.

Schritt 4: Die Wiedergabe stoppen.

Die Wisdergabe stoppt am Ende des Songs automatisch.
Im SONG#/MEASURE-Display wird danach wieder Takt
<001> angezeigt, wobei LED-Anzeigen der aktivierten
Spuren weiterhin leuchten. Die Wiedergabe kann jedoch
auch mit der STOP-Taste jederzeit unterbrochen werden,
wobei das PSS-795 jedoch am aktusllen Takt stoppt. Wenn
Sie danach die PLAY-Taste driicken, wird die Wiedergabe
von diesem Takt ab fortgesetzt. Fir schnellen Riicksprung
zum Anfang des Songs driicken Sie im Stop-Zustand oder
wihrend der Wiedergabe seinfach die RESET-Taste.

»>> Gebrauch der Tasten FAST FORWARD und
REWIND:

Bei jedem Druck auf die Taste FAST FORWARD bzw.
REWIND springt das PortaSound um einen Takt vor bzw.
zuriick. Bei gedriickt gehaltener Taste erfolgt
Obergangsloser Vor- bzw. Riicklauf. Am gewiinschten Takt
lassen Sie die Taste dann einfach wieder los und starten
die Wiedergabe mit der PLAY-Taste.

* Die Tasten FAST FORWARD und REWIND kénnen auch wahrond der
Wiedergabe eingesetzt werden. Beim Vor- bzw. Rickiaut ist jedoch
kein Ton zu hdren.

* Wenn ein aufgenommener Song nicht von seinem Anfang ab
wiedergegeben wird, kann es vorkommen, daR der Wiedergabeklang
{Stimmen, Phrasen) vom “aufgezeichneten Kiang” abweicht, Der Grund
hierfilr ist das Aufzeichnungsformat des Speichers, in dem lediglich
Spieldaten wie Stimmenwechsel, Notennummer, Akkordeinsatz und
-dauer in zeitlicher Abfolge festgehalten werden. Die Bedienung
entspricht zwar der eines Cassettenrecorders, das
Aufzeichnungsformat ist jedoch anders. Wird ein Song dahsr von
ainem Takt in der Mitte ab wiedergegeben, werden
Stimmenwechseldaten vorangehender Takte nichl ausgewertet, so daB
die Melodie mit der anderen Stimme gespielt wird. In diesem Fall
miissen Sie fir die Wiedergabe bis zu dem Takt zurlckgehen, an dem
ein Stimmenwechsel gesetzt wurde, oder his zu dem vorangehenden,
falls der Stimmenwachsel am Anfang des Takles erfolgt. Wenn der
Song von Anfang an gespielt wird, treten derartige Probleme natirlich
nicht auf, und die Musik wird so wiedergegeben, wie Sie aufgenommen
wurde. Beachten Sie hierbel, daB nicht nur der Seng-Speicher des
PSS-795, sondern auch jeder Sequenzer, mit dem oben genannten
Aufzeichnungsformat arbeitet.

>> Gebrauch der RESET-Taste:

Die RESET-Taste bewirkt Riicksprung zum Anfang des
Songs. Wenn die RESET-Taste wahrend der Wiedergabe
betétigt wird, stoppt diese, und Sie befindan sich wieder bei
Takt <001>. Beim Driicken der RESET-Taste wird der
Song auBerdermn initialisiert, d.h. alle bespielten Spuren
werden fir Wiedergabe aktiviert, und das Tempo wird
wieder zum Anfangswert rickgesetzt.



f. Andere nutzliche
Funktionen

a) Léschfunktion
Die Léschfunktion erlaubt spurweises | .6schen von Daten.

>> Zum Léschen elner Spur halten Sie die CLEAR-
Taste gedriickt und betétigen die zur Spur gehérende
Taste. Zur Bestatigung, daB die Spur geléscht wurde, wird
einige Sekunden lang <cir> auf dem SONG#MEASURE-
Dispiay angezeigt.

M RY ITRACK
RECORD
@ 0 0O 0 0O O Qg Q O
cLean Y MEE NEEY METY MY S o i
CLEAR
gedrickt Die Taste der zu léschenden Spur
halten. drilcken.

Wenn dieser Vorgang fiir alle Spuren wiederholt wird,
auf denen Daten aufgezeichnet sind, kann der gesamte
Song geléscht werden.

b) Punch-In/Punch-Out

Mit dieser Funktion kiinnen Sie fehlerhafte Takte
liberspieien und verbessern.

Es handelt sich hierbei um eine &uBerst niitzliche Funktion,
da sie Ausbessern sinzeiner Stellen einer ansonsten
fehlerfreien Aufnahme erméglicht, ohne daB der komplette
Song nochmals aufgenommen werden muB. Fahren Sie
zunéchst mit der Taste FAST FORWARD bzw. REWIND
den Anfangspunkt des auzubessernden Abschnitts an.
Waihlen Sie danach die Spur, und gehen Sie dann wie bei
“d. Aufnahme eines Songs” beschrieben vor. Es werden nur
die Daten vom Anfang des Takies, an dem die Aufnahme
aktiviert wird, bis zum Ende des Taktes, in dem die
Aufnahme wieder gestoppt wird, Gberschrieben, wobei alle
vorangehanden und nachfolgenden Takte unveréndert
bleiben. Am Punch-Out-Punkt driicken Sie die STOP-Taste.
Das PSS-795 geht dann automatisch zum Anfang des
Punch-In-Taktes zurlick, so daB Sie den Vorgang beliebig
oft wiederholen kénnen.
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<Beispiel> Uberspielen der Takte 4 bis 6

Vor der
Neuaufnahme

| E
| 1
| |
I 1
! |

|

Start (Punch In}. Stop (Punch Qut).

Nach der : :
Neuaufnahmel :
1 2 3 7 8 g 110 [ 11| 12
h
Unverdndert Neue Daten Unverandert

¢) Gleichzeitige Aufnahme auf mehrere
Spuren ;.

Es besteht auch die Mdglichkeit, mehrere der Spuren
gleichzeitig zu bespislen. So kdnnen Sie beispielsweise in
einem Aufnahmevorgang die mit der linken Hand gespieite
Begleitakkordfolge auf die AUTO ACCOMP.-Spur und die |
mit der rechten Hand gespielte Melodie auf eine der
MELODY-Spuren aufnehmen. Die méglichen Spur-
Kombinationen sind weiter unten aufgefiihrt. Zum
gleichzeitigen Bespielen mehrerer Spuren halten Sie die
RECORD-Taste gedriickt und betétigen die Tasten der zu
bespislenden Spuren. Die lbrigen Bedienschritte sind
dieselben wie bei der Aufnahme auf sine Spur. ,‘%j

* Wenn die Aufnahme durch Betétigen der Tasten RECORD und PLAY™ &
aktiviert wird, wahit das PSS-795 automatisch die Spuren MELODY 1
und AUTO ACCOMP. an und versetzt sie in den Aufnahme-
Bereitschaftszustand.

< Mogliche Kombinationen fur
gleichzeitige Aufnahme auf mehrere
Spuren >

1) Eine der Spuren MELODY 1 bis 5 bzw. VECTOR
SYNTH + PAD + AUTO ACCOMP.

2) Eine der Spuren MELODY 1 bis 5 bzw. VECTOR
SYNTH + PAD

3} Eine der Spuren MELODY 1 bis 5 bzw. VECTOR
SYNTH + AUTO ACCOMP.

4) PAD + AUTO ACCOMP.

* wahrend der Aufnahme ist eine Anderung der Kombination nicht
mbglich.



<< Hinweise 5 >>

Der Song-Speicher des PSS-795 ist so aufgebaut, daB Sie
die Aufnahme mit einer beliebigen Spur beginnen kénnen.
Wenn Sie sich nicht sicher sind, welche der Spuren als
Ausgangspunkt am besten geeignet ist, sollten Sie
folgende Tips beachten:

>> Grundlegendes Aufnahmeverfahren:

Schritt 1: Nemen Sie zunéchst den Rhythmusstil und die
Akkordfortschreitung mit der Begieitautomatik auf der
AUTO ACCOMP.-Spur auf. Vergessen Sie dabei auch
nicht, Einleitungs- und SchluBtakt wirkungsvoll einzusetzen.

Schritt 2: Sie kbnnen nun zu der in Schritt 1
aufgenommenen AUTO ACCOMP.-Spur eigene
Schlaginstrumentscli und Rhythmusvariationen auf die
PAD-Spur aufzeichen, um den Grundrhythmus zu
untermalen.

h‘arltt 3: Wie bei Schritt 2 kénnen Sie neben den
vorgegebenen einen weiteren Bass-Sound zur
automatischen Begleitung hinzufiingen, wie beispielsweise
durch *Overdubbing” von SLAP BASS zum gewé&hnlichen
SYNTH BASS-Sound auf einer der MELODY-Spuren.

Schritt 4: Falls die Begleitung immer noch zu wiinschen
{ibrig 14Rt, kébnnen Sie sie durch Aufnahme von
selbstandigen Begleitstimmen auf anderen MELODY-
Spuran aufwerten.

Schritt 5: SchlieBlich kénnen Sie dann dynamisches
Keyboard-Spiel mit der Vektor-Synthesizer-Funktion auf die
VECTOR SYNTH-Spur aufnehmen, wobei sich auch die
PITCH BEND-Funktion effektiv einsetzen I2Bt.

.
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Schritt 6: Falls erforderlich, kénnen Sie kieine
Schénheitsfehler mit der Punch-In/Punch-Out-Funktion
ausbessern. Beachten Sie bitte auch, daB das PSS-795 bei
der Wiedergabe zu jedem gegebenen Zeitpunkt hichstens
28 Noten (Einzelkldnge) produzieren kann.

Die beiden folgenden Beispiele zeigen zwei spezifische
Einsatzmdglichkeiten flr die Song-Speicher-Funktion.

>> Verwendung als Begleitung fir
Solostimmen:

Der Song-Speicher kann als “Begleitensemble” fiir Gesang
oder Soloinstrumente zum Uben oder bei Live-
Aufflihrungen singesetzt werden.

>> Verwendung als Hilfsmittel zum

Komponieren bzw. Arrangieren:

Melodien und musikalische ldeen kdnnen im Song-
Speicher “akustisch” festgehalten werden. Daneben
besteht die Moglichksit, durch Aufnehmen von Variationen
der Grundidee auf mehrere Spuren zu experimentieren, um
dann nur die beste Version festzuhalten. Dasselbe gilt
natdirlich auch fir Solo-Variationen.

Anmerkung: Die Aufnahme bzw. Widergabe kann auch

von einem externen Keyboard aus gesteuert werden.
Einzelheiten sishe Seite 88.
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MIDI

Das PortaSound PSS-795 ist ein MiDi-kompatibles
digitales Keyboard. Die MIDI-Norm garantiert vielseitigen
und wirkungsvolfen Einsatz des Insfruments als Teil eines
MIDI-Systems. Sie soliten sich daher unbedingt mit MIDI
und seinen fast unbeschrankten Méglichkeiten vertraut
machen.

a. Was ist MIDI?

MIDI ist die Abkiirzung fGr “Musical Instruments Digital
Interface”, einer Schnittstelien-Norm fiir elektronische
Musikinstrumente, die Datenaustausch zwischen MIDI-
Geraten und Computern zur gegenseitigen Steuerung
ermdglicht. Die Einflhrung dieser weltweit anerkannten
Norm hatte sine Revolution im Musikgeschehen zur Folge.
Lassen Sie sich durch die Wérter “Schnittstelle”, “Daten”
und “Computer” nicht abschrecken! MIDI ist ein nitzliches
und, dank der Normung, unproblematisches Hilfsmittel fir
Musiker. So besteht dank MIDI beispielsweise die
Méglichkeit, Gerate verschiedener Hersteller und mit
verschiedenen Funktionen fir einheitliche Steuerung Gber
die MIDI-Schnittstelle miteinander zu verbinden. Damit
steht Ihnen als “Dirigent” ein ganzes Orchester
elektronischer Instrumente zur Verfligung. Schauen wir uns
nun zundchst einmai an, wie die Gerate lber die MIDI-
Anschlisse miteinander verbunden werden.

b. MIDI-Anschliisse und MIDI-
Kabel

Die meisten der heute gebrauchlichen elektronischen
Musikinstrumente und -anlagengeréate sind mit MIDI-
Buchsen ausgestattet. An der Rickseite des PSS-795
finden Sie drei MIDI-Anschilisse, die von rechts nach links
wie foigt gekennzeichnet sind: MIDI IN, MID! OUT und MIDI
THRU.

* Zahl und Anordnung der MIDI-Anschlisse h&ngt vom jeweiligen

Geratetyp ab.

M1DI

Die Funktionen der drei Anschllisse sind wie folgt:

MIDt IN: Die ist eine Eingangsbuchse, liber die das
PortaSound Informationen von anderen MIDI-Geréten
empfangt.
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MID! OUT: Uber diese Ausgangsbuchse ibertrégt das
PSS-795 seine Daten zu anderen Geréten.

MIDI THRU: Uber diese Ausgangsbuchse kénnen die tber
MIDI IN empfangenen Daten unveridndert an andere
Geriite weitergeleitet werdsn. Vom PSS-795 selbst
erzeugte Daten werden hier nicht ausgegeben.

Fiir den AnschluB an andere MIDI-Geréte sind folgende
MIDI-Kabel zu verwenden:

c. MIDI-Gerateverbindungen

Sehen wir uns nun an, wie die Verbindungen Uber die
Anschliisse MIDI OUT (Ausgang) und MIDI IN (Eingang)
mit dem MIDI-Kabel hergestellt werden. im abgebildeten
Beispiel sollen die Daten vom PSS-795 zu einem anderen
MIDi-Instrument {A) (ibermittelt werden. Die Verbindung
eignet sich also fur die Steuerung von MIDI-instrument A
durch das PSS-795. Das steuernde Gerét wird in der
Fachsprache als “Master” bezeichnet und das gesteuerte
als “Slave". Diese beiden Ausdriicke werden baei
AnschluBschemata fur MIDI-Instrumente oftmals mit

angefihrt.
l MIDIIN

MIDI-Instrument A i

MIDI GUT

PSS 795

{Master) (Slave)

Im folgenden Fall fungiert MIDI-Instrument A als Master und
das PortaSound als Slave.

MIDI IN

PS8-795

MIDI QUT

MIDi-Instrument A

{Slave) (Master)



Beim unten gezeigten AnschiuB kénnen beide Gerite als
Master oder Slave eingesetzt werden.

MID! QUT

lMIDI IN

PSS-795|  y mipIt MID ouﬂ

-,

MIDI-Instrument A

3 '1JHIiNI.‘JiLIILlil'JI."I'JI.‘I.l'Jl'I'JL’l‘

(Master/Siave)

(Master/Slava)

Wenn die MIDI-Anlage aus mehr als zwei MIDI-Geréten
besteht, ist Belegung der Buchse MIDI THRU erforderlich.
In diesem Fail kann das PSS-795 als “Master” gleichzeitig
zwei “Slaves” steuern. Beim unten gezeigten
AnschluBschema kann MIDI-Instrument A nicht zur
Steuerung von MIDI-Instrument B verwendst werden, da an
seiner MIDI THRU-Buchse ledigiich die tiber MIDI IN
e=pfangensn Daten an Instrument B weitergeleitet werden.

BEFEHL: Spielen von do re mi BEFEHL.: Spislen von do re mi

MIDI THRU MIDI |

MIDI OUT MIDIIN o

MIDI-Instrument MIDI-Instrument
A B

NN

* Bei komplexeren Anfagen werden oftmals 3 oder 4 Slaves von einem
Master gesteuert. Bei der Serienschaltung iiber die Buchsen MIDI
THRU treten jedoch Signalverzégerungen und -verluste auf, die in
Extremfélian zu Funktionsstérungen 1ihren kénnen. Zur Ansteuerung
mehrerer Slave-Geréte wird daher die Verwendung einer MIDI THRU
BOX emptohlen, iiber die MIDI-Signale verzdgerungsfrei an mehrere
Geréte verteilt werden kdnnen,

P55-795

- PSS-795

l MIDI QUT
MIDI THRU BOX
MID} OUT MIDIIN
MIDI IN y y
MIDI-Instru- MiDI-Instru- MIDI-Instru- MIDI-Instru-
ment A ment B ment C ment D
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d. Arten von MIDI-
Informationen

Uber die MIDI-Schnittstelle werden verschiedene
Informationen (Befehle, Meldungen) ausgetauscht, von
denen die wichtigsten der vom PortaSound iibertragenen
und empfangenen im folgenden beschrigben sind.

Beim Anschlagen einer der Keyboard-Tasten werden
Informationen wie Notennummer (mit Tonh&he),
Anschlagdauer, Anschlagdynamlk (d.h. Schnelligkeit und
Stérke des Anschlags) an MIDI OUT (bertragen. Andere
Meldungen sind beispielsweise Programmwechsel (bei der
Wahl einer Stimme) und Steuerwerténderungen (fir
Effekte}). Damit diese Informationen von einem anderen
Gerat empfangen und ausgewertet werden kénnen, missen
Sender (Master) und Empfanger (Slave) auf denselben
MIDI-Kanal (1 bis 16) eingestellt sein. Eine weitere Art von
Informationen sind die sogenannten
“Systemtaktmeldungen”, die zur Synchronisierung mit
Rhythmusmaschinen und Sequenzern gebraucht werden.

Die MIDI-Informationen werden als digitale Signale mit den
Informationswerten “0” und “1” (ibertragen.

e. Einstellung des MIDI-Kanals

MIDI-Geréte kénnen nur miteinander kommunizieren, wenn
sie auf denselben MIDI-Kanal eingestellt sind. Das Prinzip
ist dasselbe wie beim Fernsehempfang: Wenn man eine
bestimmte Sendung empfangen will, muB man den
zugehdrigen Kanal wéhlen. Die MIDI-Kabel (bertragen auf
ahliche Weise Signale auf bis zu 16 Kanélen. Damit die
verschiedenen Empfangsgeréte (Slaves) die fiir sie
bestimmten Informationen empfangen kénnen, missen sie
jeweils auf den zugshorigen Kanal eingestellt werden. Das
folgende Beispiel zeigt, wie ein Sequenzer auf
verschiedenen Kanalen vier MIDI-Instrumente steuert, die
jewsils einen Part einer Komposition “spielen” sollen. Die
Empfangsgerate werden hierzu auf jeweils den MIDI-Kanal
eingestellt, auf dem der Sequenzer die Daten fiir den
jeweiligen Part Ubertragt.

Kanal 1: Saxophon

Kanal 2: Klavier
Sequenzer Kanal 3: BaB
Kanal 4: Rhythmus
r
MIDI THRU
BOX
r A
ment A ment 8 ment & mant B
Kanal Kanal Kanal Kanal
/ 1 \ / 2 \ / 3 \ / 4 \
Saxophonstimme  Klavierstimme BaRstimme Rhythmusklang
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Anmerkung: Eine weitere Méglichkeit zur Ubertragung von
MIDI-Informationen ist der Multi-Timbre-Modus, mit dem
das PSS-795 beispielsweise auf mehreren Kandlen
gleichzeitig Daten empfangen und mehrstimmig gesteuert
werden kann.

f. Was ist Multi-Timbre?

Im folgenden wollen wir ein wenig néher auf die Multi-
Timbre-Funktion eingehen. In der Abbildung auf der
vorangehenden Seite wird die Steuerung mehrerer Slave-
Geréte von einem Master dargestellt. Auf diese Weise 148t
sich ein mehrstimmiges Ensemble wirkungsvoll simulieren.
Wenn die Zahl der Einzelstimmen jedoch grdBer ist ais bei
einem Jazzensemble oder Quartett, ist die Zahl der
bendtigten Anlagengeréte flr praktischen Einsatz zu hoch
und der Aufbau zu umstandlich.

Die Multi-Timbre-Funktion ist eine praktischa Losung far
mehrstimmige Darbietungen. Ein oder zwei Soundmodule
mit Multi-Timbre-Funktion empfangen hierbei die
Informationen fir die einzelnen Parts (Instrumentstimmen)
auf mehreren Kanélen und setzen sie in Ton um. Das
PortaSound ist mit einem multi-timbralen Soundmodul
ausgestattet. Das folgende Schema gibt einen Uberblick
Uber die Multi-Timbre-Funktion:

P C 00O 00 0000 0QCd0 0

IN

AUTO ACCOMP.

o0

MIDI = vom Master

VECTCR
BYNTH O
soverce (T S FEXRSA
VEGTOR o OH
BYNTH Akkardatkannung
MNotsndiden L S e~
BONGSPEICHER)
R
F ¥ (Grundncle und
MELQDV{ 8 PADS Akkordtyp)
ﬁ 1-5 b1 1 Tt 4
mAD
VECTOR { = AUTO
SYNTH ACCOMP.
X —
; ME1L-%°Y{ T
Yy F YYYYYYYYY Y
Kanal 2 4 8 10 11 12 13 14 16 14
Mutti-Timbre-Soundmodul
AUSGANG

Wie im Diagramm gezeigt, verfiigt das PortaScund iber 16
Kanalbusse (senkrechte Pfeile), die den MIDI-Kanéien 1 bis
16 entsprechen. Die eingebauten Steuervorrichtungen wie
Keyboard, Pad-Schiagfeider, Vektor-Synthesizer, Song-
Speicher und Begleitautomatik steuern das Soundmodul
durch ihre MIDI-Informationen und Einstellwerte an. MIDI IN
ist die Schnittstelle fir MIDI-Information von einem externen
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Steuergerst (Master). Die Steuervorrichtungen sind dber
die durch 6 Pfeilgruppen dargestellten Leitungen mit den
Kanalbussen verbunden. Dank dieses Aufbaus kann das ¢
gesamte Soundmodul beim Spielen auf dem Keyboard mit
einer einzelnen Stimme auf einem Ubertragungskanal
(KEYBOARD TRANSMIT CH (*1)) angesteuert werden
(Einzelheiten siehe Seite-84). Bei aktivierter Vektor-
Synthesizer-Funktion wird das Soundmodul zur gleichen
Zeit von 4 Stimmen auf Kandlen 1 bis 4 angesteuert. Beim
Spielen mit automatischer Begleitung wird das Keyboard in
zwei Abschnitte unterteilt (C1 bis F#2 fir Begleitung; Gz bis
Cs fir Melodie}, wobei die Begleitautomatik Kanéle 10 bis
16 zur Ansteuerung des Soundmoduls nutzt. Auf dieselbs
Weise werden die Spielinformationen der 8 Pads auf Kanal
16 zum Soundmodul {ibertragen. Der Song-Speicher (*2)
mit seinem kompiexen Aufbau erméglicht
Mehrspuraufzeichnung durch interaktiven Betrieb mit den
anderen Steuervorrichtungen und steuert das Soundmodul
auf allen Kanalen (1 bis 16) an. Das Soundmodul kann

iber MIDI IN auch von einem externen Master-Steuergerét
genutzt werden. In diesem Fall wird das Soundmodul auf .
dem bzw. den eingesteliten Empfangskanalen (RECEIVE
CH} angesteuert (Einzeiheiten siehe Seite 83).

(*1) Der Ubertragungskanal (KEYBOARD TRANSMIT CH} wird, wie
abgebildet, dber ein Paar Koppelschalter gewahit.

(*2) Der Song-Speicher besitzt einen komplexen Aufbau, da er
Mehrspuraufzeichnung erméglicht und in Kombination mit anderen
Steuervarrichtungen arbeitet. Bei der Autnahme auf eine der Spuren
MEMORY 1 bis 5 wird der Ubertragungskanal (KEYBOARD
TRANSMIT CH) beispielsweise automatisch an den fir dis Spur
festgelegten Kanal (5 bis 8) angepaft. Bsim Bespislen der VECTOR
SYNTH-Spur wird der Vektor-Synthesizer automatisch aktiviert, und
das PortaSound schaltet aut die fiir den Vektor-Synthesizer
vorgegebenen Spuren 1 bis 4. Beim Aufnehmen auf die PAD-Spur wird
automatisch auf Kanal 16 geschaltet, der den Schiagfeldern
vorbehalten ist. Wenn auf die AUTO ACCOMP.-Spur aufgenomrmen
wird, aktiviert das PortaSound automatisch die Akkord-Betriebsart
(anfanglich FINGERED} und schaltet auf Ubertragungskanéle 10 bis
16.

Die Multi-Timbre-Funktion des PortaSound arbeitet mit dynamischer
Stimmenzuwsisung. (Einzelheiten siehe Seite 85.)

* Bei der Aufnahme der Keyboard-Melodie auf eine der MELODY- ™
Spuren (1 bis 5) wird der Ubertragungskanal (KEYBOARD TRANSM.,
CH) automatisch auf den entsprechenden Kanal geschaltet.



g. Einstellung der MIDI-
Funktionen im PSS-795

a) Empfangskanal-Einstellung
(RECEIVE CH/CLOCK/BOOST)

Bei Betatigung der Taste RECEIVE CH/CLOCK/BOOST im
MIDI-Feld leuchtet die zugehérige LED-Anzeige auf, und im
MULTI DISPLAY erscheint anfanglich <E 1>. Sie kénnen
nun mit den Tasten <+> und <—> unter dem MULTI
DISPLAY folgende Funktionen einstellen:

»>> Empfang von Kanaimeldungen auf individuellen
Kanélen

>> Taktsignal-Empfang

»>» Anschlagdynamikverstéirkung (Velocity-Boost)

(Qie RECEIVE CH/CLOCK/BOOST-Taste im MIDI-Feld driicken)

-

. RECEIVE CH/CLOCK/BOOST-LED lsuchist auf. -
N
<E>: Empfang aktiviert <d>: Empfang deakiiviert "‘"“‘%W‘U

Kanalnummer

Taktsiignal Velocity-Boost 6

Schieifenoption

»>> Empfang von Kanalmeldungen auf individuellen
Kanélen
Vorgabeelnstellung: <E 1> ... <E16> (aktiviert fir
Kanéle 1 bis 16)
Diese Funktion erméglicht den Einsatz des PortaSound als
Slave-Soundmodul. Die angezeigten Einstellungen <E 1>
big <E16> bedeuten, daB das Instrument auf den
gehorigen Kanélen ansteuerbar ist, also
Kanalmeldungen (Tastenanschlag, Programmwechsel,
Steuerwerténderungen) zur Steuerung des eingebauten
Soundmoduis von einem externen MIDI-Gerat empfangen
kann.
Wenn Meldungen auf bestimmten Kanélen nicht
empfangen werden sollen, kann deren Empfang deaktiviert
werden. Wihlen Sie hierzu die zugehérige Anzeige (<E
Kanalnummer>), und driicken Sie dann die ONJOFF-Taste
unter der RECEIVE CH/CLOCK/BOOST-Taste. Die
Anzeige wechselt nun zu <d Kanalnummers>, wobei auf
dem zugehdrigen Kanal keine Meldungen meihr empfangen
werden. Zur erneuten Aktivierung verwenden Sie spater
wisder die ON/OFF-Taste.

KEXAGARD, RECENE CH
TUANGTOH 00

TAY
S
L%

ONr
OFF

Bedienungsanleitung .
»> Taktsignal-Empfang

Vorgabeeinstellung: <d ¢> (MIDI-Taktsynchronisierung
deaktiviert)

Diese Funktion ermgglicht MIDI-Taktsynchronisierung zu
externen Geréten und bestimmt, ob das PortaSound
Takisignale empfangt oder nicht. Die Vorgabeeinstellung ist
<d ¢> (Taktsignal-Empfang deaktiviert) und kann mit der
ON/QFF-Taste gedndert werden. Bei aktivierter MIDI-
Taktsynchronisierung wird <E c> angezsigt.
Normalerweise wird der Systemtakt von dem im
PortaSound eingebauten Taktgenerator vorgegeben. Wenn
das Gerét jedoch auf <E ¢> eingestellt und an ein externes
Master-Gerét angeschlossen ist, synchronisiert es mit dem
Takt des anderen Gerats. Das PortaSound kann zusétzlich
Start/Stop-Meldungen (ibertragen und empfangen, so daB
Starten und Stoppen der Begleitung auch vom Master
gesteuert werden kann.

* Bei der Einstellung <E c> zeigt das MULTI DISPLAY wéhrend der
Taktsynchronisierung mit dem Master dessen Tempo an. Dies stsllt
jedoch kein Problem dar, auch wenn der Mikroprozessor des
PortaSound den externen MIDI-Takt in Echizeit barachnet.

»> Anschlagdynamikverstiirkung {Velocity-Boost)
Vorgabeeinstellung: <d b> (deaktiviert)

Das Keyboard des PortaSound steuert das interne
Soundmodul im Normalfall Gber Notenmeldungen an, fiir
die eine maximale Anschlagstirke vorgegeben ist. Wenn
das interne Soundmodul jedoch von eginem externen Master
gesteuert wird, der variable Anschlagdynamik-Daten
erzeugt, besteht beim Spislen die Gefahr, daB Tasten bzw.
Schlagfelder wegen der Begrenzung zu hart angeschlagen
werden. Dieses Problem kann durch Aktivierung dieser
Funktion behoben werden. Rufen Sie im Display zunéchst
die Anfangseinstsllung <d b> auf. Driicken Sie danach die
ON/OFF-Taste, um die Funktion zu aktivieren. Im Display
erscheint zur Bestatigung die Anzeige <E b>, und Sie
kénnen mit natiirlicherem Anschiag auf dem Master-Gerét
spielen. Wenn die Varstarkung nicht mehr gebraucht wird,
deaktivieren Sie die Funktion wieder mit der ON/QFF-
Taste, so daB <d b> angezeigt wird.

* Bel aktivierter Anschlagdynamikverstérkung wird die Lautstérke der
automatischen Begleitung reduziert {um etwa 3 dB).

* Die Vorgabeeinstellungen sind: alle Empfangskanéle aktiviert; MIDI-
Taktsynchronisierung deaktiviert; Velocity-Boost deaktiviert.
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b) Ubertragungskanal-Einstellung
(KEYBOARD TRANSMIT CH)

Bei Betitigung der KEYBOARD TRANSMIT CH-Taste im
MIDI-Feid leuchtet die zugehdrige LED-Anzeige auf,
wonach Sie den Ubertragungskanal fir manuelles Spiel auf
dem Keyboard einstellen oder die Stimmenzuweisung flr
die einzelnen Kanale vornehmen kdnnen.

Fur Datentransfer mit systemexklusiven Meldungen
(Speicherabzug) dricken Sie nach der KEYBOARD
TRANSMIT CH-Taste die MEMORY BULK DUMP-Taste.

»>> Ubertragungskanal

Nach Betatigen der Taste KEYBOARD TRANSMIT CH wird
die Nummer des gegenwartig fiir die Ubertragung von
Keyboardspiel-Daten eingestellten Kanais auf dem MULTI
DISPLAY angezeigt. Zur Einstellung auf einen anderen

Ubertragungskanat verwenden Sie die Tasten <+> und <—>.

Es kann jeweils nur ein Ubertragungskanal zugewiesen
sein. :

LED-Anzeige KEYBOARD TRANSMIT CH leuchtet.

1p 1-1 MLULTI DISPLAY
AT S g 8 5
o .4 ©)

[ AVAMBNEEN SE—

AUTOD  AGGOMP. BEAT

AD

|
BUL%MP

o
6

»>> Wahl der Stimmen fir die einzelnen Kanéle
Nach Einstellung des Ubertragungskanals wird die Stimme
wie gewohnt gewihit. Die Stimme ist dem Kanal nun
zugewiesen. Wiederholen Sie den Vorgang fiir alle Kanale.
Der Einstelivorgang wird auf Seite 87 ausfihrlich
beschrieben. Die Vorgabeeinstellungen beim Einschalten
des PortaSound sind: Stimme Nr. 00 fir Kanéle 1 bis 15
und Stimme Nr. 96 fur Kanal 16.

>> Speicherabzug (MEMORY BULK DUMP)
Die DUMP-Funktion erlaubt Ubertragung und
Sicherstellung der Song-Speicher-Daten in Form von
systemexklusiven Meldungen. (Einzelheiten siehe Seite
87).

Wenn Sie bei leuchtender KEYBOARD TRANSMIT CH-
Anzeige einmal die Taste MEMORY BULK DUMP
betatigen, wird der Dump-Modus aktiviert, wobei zur
Bestatigung auf dem MULTI DISPLAY <b d P> angezeigt
wird. Beim Aktivieren des Dump-Modus werden alle
anderen Funktionen automatisch deaktiviert (gestoppt), und
das PortaSound schaltet auf Bereitschaftszustand fiir
Dateniibertragung (Bulk-Dump). Zum Starten der
Datenibertragung driicken Sie wieder die MEMORY BULK
DUMP-Taste, wonach im Display <b - 8> angezeigt wird.
Wahrend der Ubertragung zahlt das Display dann
riickwérts bis <0>. Nach dem Speicherabzug schaltet das
Display wieder auf Anzeige des aktuellen Tempos zurtick.
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* Fiir Datentibertragung zu bzw. von einem anderen PSS-795 stellen Sie
ainfach die iiblichen MIDI-Verbindungsen zwischen Sender und
Empfanger her, Wenn danach die MEMORY BULK DUMP-Taste am
Sendegerit gedriickt wird, zeigt das MULTI DISPLAY am
Emptangsgerét ebentfalls <b - 8> an und z&htt dann bis <0>. Nach
erfolgreicher Ubertragung der Daten schaliet das MULTI DISPLAY am
Empfangsgerét wieder auf Anzeige des aktuellen Tempos zuriick. Flr
Datenibertragung zu einem MIDI-kompatiblen Personal-Computer
oder einem Sequenzer wird dieser auf Empfang bzw.
Aufnahmebetriebsart gestellt, wonach das PSS-795 wie oben

beschrieben zu bedienen ist. Es empfiehit sich jedoch in jedem Fall,
zusétzlich die Bedienungsanleitung des Empfangsgersts einzusehen.

AITD ACZOME. AT AUTD ADCOMP. SR

* Waenn im Bereitschaftszustand fir Datentibertragung eine Taste im . ¢
VOICE EFFECT- bzw. OVERALL CONTROL-Feld betatigt wird,
deaktiviert das PSS-795 die Datenlbartragung.

h. Vom PSS-795 Ubertragene
und empfangene Daten

a) Ubertragene Daten

<< Notendaten >>
ws Notendaten werden wie folgt Ubertragen:

< Tastenanschlage >

Gesamte Tastatur: C1 bis Ce

G2 und héher bei Verwendung der Begleitautomatik
Kanalzuweisung: einer der Kanale 1 bis 16.

Vorgabe: Kanal 1.

w Notendaten werden beim Spielen auf der Tastatur
Ubertragen. -,

Anmerkung: Die fiir eine Keyboard-Taste erzeugte
Notenmeldung hdngt von der aufgerufenen Stimme ab.
Wenn mit der Stimme "BASS"” C3 angeschlagen wird,
erzeugt das PortaSound einen um zwei Oktaven lieferen
Ton (d.h. C1). Die Notenmeldung wird also als Tonhéhe Ct
gbertragen. Die Bezugstonhéhe fiir Notenmeldungen ist A3
(440 Hz).

< Tastenanschlége bel aktivierter Vektor-
Synthesizer-Funktion >

Gesamte Tastatur: C1 bis Ce

G2 und hdher bei Verwendung der Begleitautomatik

w Notendaten werden beim Spielen auf der Tastatur auf
Kandéilen 1 bis 4 (ibertragen.

< Song-Speicher >

w& Bei der Wiedergabe werden alle auf den
entsprechenden Spuren aufgezeichneten Daten
iibertragen. Die Daten bestehen aus Notenmeldungen
(Tastenanschiag, -freigabe), Programmwachselmeldungen
(fiir Stimmenwahi), Steuerwertédnderungen (fdr Effekte) und
Wechsein in der Begleitung.



* <« MELODY 1-Spur >
s« Ubertragen aut Kanal 5.

* <« MELODY 2-Spur >
w Ubertragen auf Kanal 6.

* < MELODY 3-Spur >
w (bertragen auf Kanal 7.

* « MELODY 4-Spur >
w (Jbertragen auf Kanal 8.

* « MELODY 5-Spur >
w {bertragen auf Kanal 9.

* < VECTOR SYNTH-Spur >
we Ubertragen auf Kandlen 1 bis 4.

* < PAD-Spur >
- -Ubertragen auf Kanal 16.

* <« AUTO ACCOMP.-Spur >
w Auf der AUTO ACCOMP.-Spur aufgezeichnete
Notendaten werden wie folgt dibertragen:

< Rhythmuspart:
s {bertragen auf Kanal 16.

< Bafpart >
w Ubertragen auf Kanal 15.

< Andere Begleitparts >
w {Ubertragen auf Kanélen 10 bis 14.

Anmerkung: Das Sternchensymbol (") bedeutet, dafB dije
zugehdrige Spielinformation der Spuren bei der
Wiedergabe auf den spezifizierten Kandlen (ibertragen
wird.

< Tonhdhendnderung >>
wr Der maximale Pitch-Bend-Bereich fiir
Tonhdéhendnderung belrdgt + 1 Oktave. Der tatsdchliche
Anderungswert errechnet sich aus dem eingestelften Pitch-
Bend-Bersich und dem Verstellgrad des PITCH BEND-
Rads.

<< Steuerwertianderungen >>

w Die Werte der Effekte (VOLUME, SUSTAIN, REVERB)
fiir die Stimme werden auf den einzeinen Kanélfen
tbertragen.

<< Programmwechsel >>

w Programmwechselmeldungen fiir Stimmenwah! werden
gemdn der PortaSound-Stimmennummerzuweisung
tbertragen. Stimmen-Programmwechselnummerzuweisung
siehe Seite 89.

<< Systemexklusive Meldungen >>
e [Jbertragen mit der MEMORY BULK DUMP-Taste.
Speicherabzugformat siehe Seite 93.

Bedienungsanleitung -

<< Active Sensing, Start/Stop, MIDI-
Takt >>

w Digse Meldungen werden in Echtzeit dbertragen.
Active Sensing bestéligt dem Empfangsgerat, dafl es am
Sendegerét angeschlossen ist.

Start- und Stop-Meldungen werden bei entsprechender
Bedienung des PortaSound ibertragen.

Der MIDI-Takt wird (ibertragen, damit der Empfanger mit
dem PortaSound synchronisieren kann.

b) Empfangene Daten

<< Notendaten >>

w Empfangen auf den einzelnen Kandlen. Die
Klangerzeugung erfolgt beim PortaSound gemaB
dynamjscher Stimmenzuweisung.

< Dynamische Stimmenzuweisung>

Das PortaSound kann auch als Multi-Timbre-Modul
(vielstimmiges Soundmodul) eingesetzt werden. Der
Mikroprozessor wertet hierbei die auf den verschiedenen
Kandlen empfangenen Noten- und
Programmwechselmeldungen stimmenspezifisch aus und
steusrt die Tongeneratoren zur Klangerzeugung
unabhdngig an (28-Noten-Polyphonie). Diese dynamische
Stimmenzuweisung erspart lhnen eine umsténdliche
manuelle Zuwsisung.

Die dynamische Stimmenzuweisung wird durch
Kanalmsldungen gesteuert (d.h. Notenanschlag,
Programmwechsel, Steuerwertédnderung und
Tonhéhendnderung). Bsi Verwendung des PortaSound als
Multi-Timbre-Modul brauchen daher lediglich diese
Meldungen vom Master Ubertragen zu werden. Auch die
Begleitautomatik ist eine Funktion, die auf der dynamischen
Stimmenzuweisung basiert.

<< Tonhdheninderung >>

w Pitch-Bend-Meldungen werden auf allen Kanélen
empfangen, wobei der Pitch-Bend-Bereich jedoch fiir alle
Kandle identisch ist:

Status 1. Wert 2. Wert Bereich
EnH 00H 00H —1 Oktave
EnH O0H 40H Mittelstellung
EnH 7FH 7FH +1 Oktave

* EnH = Kennung fiir Pitch-Bend; n = 0 bis F (Kanéle 1 bis 16)
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<< Steuerwertanderung >>

w Auf den einzeinen Kanélen werden die VOLUME-,
SUSTAIN- und REVERB-Effektwerte fir die zugehdrige
Stimme empfangen.

Status Effekt MIDI-Wert
BnH 01H 00H-7FH
BnH 07+ 00H-7FH
BnH 40H 00H-7FH
BnH 5BH 00H-7FH

* BnH = Kennung fir Steuerwertdnderung; n = 0-F (Kanéle 1 bls 16)

* Effektkennungen: 01H = Vibrato (Modulation); 07H = VOLUME; 40H =
SUSTAIN; 5BH = REVERB

w Die folgenden Tabellen zeigen die mdglichen Effektwerte
und die zugehdrigen MIDI-Werte.

Vibrato-Schritt
{Modulation)

MIDI-Wert

00H-0FH
10H-1FH
20H-2FH
30H-3FH
40H-4FH
50H-5FH
60H-6FH
70H-7FH

~N O AW N 2O

* Vibrato {Modulation) wirkt sich nicht auf alle Stimmen aus.

VOLUME-Wert | MIDI-Wert |VOLUME-Wert| MIDI-Wert
0 00H-04H 13 45H-49H
1 05H-09H 14 4AH-4EH
2 0AH-OEH 15 4FH-54H
3 OFH-14H 16 55H-59H
4 15H-19H 17 5AH-5EH
5 1AH-1EH 18 5FH-64H
6 1FH-24H 19 B65H-69H
7 25H-20H 20 6AH-6EH
8 2AH-2EH 21 6FH-74H
9 2FH-34H 22 75H-79H
10 35H-39H 23 7AH-7EH
11 3AH-3EH 24 7FH
12 3FH-44H
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SUSTAIN-Wert| MIDI-Wert
0 00H-3FH
40H-7FH

REVERB-Wgrt | MiDI-Wert
0 00H-OFH
1 20H-3FH
2 40H-5FH
3 60H-7FH

<< Programmwechsel >>

w Empfangen auf allen Kandlen auBer Kanal 16. Die £
Stimmenwah! durch Programmwechselmeldungen auf deir
ainzelnen Kandélen erfolgt geméf der PortaSound-
Stimmennummoern.

Die Stimmen-Programmwechseinummerzuweisung finden
Sie auf Seite 89.

<< Active Sensing, Start/Stop, MIDI-
Takt >>

w Active Sensing wird empfangen. Wann die Meldung vom
PortaSound nicht in den vorgeschriebenen Zeitabsténden
empfangen wird, stoppt der Betrieb, und das Gerét erzeugt
keinen Ton. Diese Sicherheilsfunktion beugt der Erzeugung
eines Dauertons bei versehentlichem Lésen einer MIDI- '
Verbindung vor.

Start/Stop-Meldungen werden vom PortaSound zur
Steuerung der Begleitautomatik (bei aktivierter Akkora-
Betriebsart} bzw. des Song-Speichers (wenn eine Spur fir
Aufnahme bzw. Wiedergabe gewéhit ist) empfangen. Wenn -
weder aine Akkord-Betriebsart noch eine Spur aktiviert ist,
steuern die Meldungen lediglich Starten und Stoppen desf™,
Rhythmus. n
Der MIDI-Takt wird bef entsprechender Empfangskanal-
Einstellung (<E ¢>) empfangen. Wenn das PortaSound als
Slave mit Begleitautomatik bzw. Song-Speicher eingesetzt
werden soll, muB der Taktsignal-Empfang aktiviert sein,
damit das Instrument mif dem externen Master
synchronisieren kann.

* Auch in der Einstellung <E ¢> arbeitet das PortaSound geman seinem
eingebauten Taktgeber, solange keine externen Taktsignale
singegeben werden. Das PortaSound reagiert bei aktivierter MIDI-
Taktsynchronisierung auBerdem nur dann auf Start-Meldungen, wenn
ein externes Taktsignal vorliegt. Start- und Stop-Meldungen werden
auch in der Einstellung <d c> verarbsitet, wobei das PortaSound in
diesem Fall jedoch vom eigenen Takt gesteuert wird (d.h. nicht mit dem
Master synchronisiert). Weiterhin ist noch zu beachten, daB bei der
Umschaltung von <E ¢» {Steusrung durch Master) auf <d ¢» das
PortaSound noch in dem zuvor vom Master vorgegebenen Tempo
waiterspielt.



<< Systemexklusive Meldungen >>

w Empfangen, wenn die Daten als Blockdaten
{systemexkiusive Daten) fir das PSS-795 erkannt werden.
Speicherabzugformat (Bulk-Dump) siehe Seite 93.

Beschreibung Wert
1. Byte Systemexkiusiv-Status | FOH
2. Byte Herstellerkennung 43H (YAMAHA)
3. Byte (Geratekennung 76H
4. Byte Datenformat-Nr. 07H
Daten (sishe unten)
Letztes Byte | Ende (EOX) F7H

* “Geratekennung” zeigt an, daB dis Daten von einem “tragbaren
Keyboard” kemmen.

* “Datenformat-Nr." zeigt an, daB es sich um exklusive Daten fir das
P3S-785 handslt.

~Als “systemexidusive Daten” (ibertrigt das PSS-795:
+ alle Daten des Song-Speichers.

Im Song-Speicher festgehaltene Daten: Note Ein/Aus,
Programmwaechsel (fir Stimmenwahl), Stouerwertdnderung (fir
Effekte), Pitch-Bend-Anderung, Tempowechssl.

* “EQX" ist eine MIDI-Kennung, die das Ende einer systemexkiusiven
Meldung anzeigt.

i. Einsatzbeispiele fiir das
PSS-795 in MIDI-Anlagen

< Beispiel 1 > verwendung mit einem Personal-
Computer oder einem Sequenzer

In Verbindung mit einem Personal-Computer oder einem
Sequenzer kann das PSS-795 wirkungsvoll als multi-
timbrales Soundmodul mit 28-Noten-Polyphonie eingesetzt
~=arden. Es besteht hierbei auch die Méglichkeit, die im

Jng-Speicher aufgezeichneten Daten zum Computer bzw.
Sequenzer zu Gbertragen und dort auf Diskette oder
Kassette sicherzustellen oder weiterzubearbeiten.

* Fiir den Anschlu an einen Personal-Computer wird ein spezielies
MIDi-Schnittstellenkabel gebraucht, das bei lhrem Fachhandler
erhéltlich ist.

>> Einstellung des PSS-795 fiir Einsatz als
Soundmodul:

Durch Zuweisung einer Stimme fiir jeden Kanal kénnen Sie
alle Parts (Ensemblestimmen) der im Personal-Computer
bzw. Sequenzer gespeicherten Komposition mit dem PSS-
795 produzieran.

Bedienungsanleitung -

<< Zuweisung von Stimmen zu den
einzelnen Empfangskanilen >>

Schritt 1: Zunéchst missen Sie alle bendtigten
Empfangskanale (1 bis 16) am PSS-795 aktivieren (<E ..>)
und nicht gebrauchte deaktivieren (<d ..>).

Schritt 2: Driicken Sie danach die KEYBOARD TRANSMIT
CH-Taste, und wihlen Sie dann mit den Tasten <+> und
<~> ginen Kanal an (die Kanalnummer wird auf dem MULTI
DISPLAY oberhalb der beiden Tasten angezeigt). Weisen
Sie dem Kanal nun nach Driicken der VOICE-Taste mit den
Zehnertasten im STYLE/VOICE-Feld eine Stimme zu. Sie
kénnen die Stimmenzuweisung auch vom Master aus
durchfihren, indem Sie die entsprechenden Daten einfach
in Folge eingeben und zum PortaSound schicken. Dank der
dynamischen Stimmenzuweisung kénnen Sie sich danach
ganz auf die Bedienung des Master-Instruments
konzentrieren.

* Beim Einschalten des PortaSound wird f0r Kandlle 1 bis 15 automatisch
Stimme Nr. 00 {PIANO) vorgegeben und Stirrime Nr. 96
{PERCUSSICNS) fir Kanal 16.

>> Datenibertragung vom PSS-795 zum
Personal-Computer bzw. Sequenzer:

Die Ubertragung eines im PSS-795 gespeicherten Songs
zum Personal-Computer bzw. Sequenzer erfoigt in
Echtzeit. Der Personal-Computer bzw. Sequenzer wird
hierzu mit MIDI-Taktsynchronisierung zum PSS-795 auf
*Aufnahme” gestellt, wonach Sie den Song mit dem PSS-
795 einfach wiedergeben, um die Daten zu Gbertragen.

< Beispiel 2 > steuerung mit einem externen
Keyboard

Wenn das PortaSound an ein externes Keyboard mit mehr
als 81 Tasten angeschlossen wird, steht ein erweiterter
Notenberesich zur Verfigung. Es besteht auBerdem die
Mdéglichkeit, das manuelle Spiel auf dem externen
Keyboard durch Einstellen der Velocity-Boost-Funktion auf
<E b> im PortaSound an die Begleitung anzupassen.

P PRV 0o

<< Steuerung der automatischen
Begleitung mit einem externen
Keyboard >>

Schritt 1: Wahlen Sie zunéchst die Akkord-Betriebsart
(SINGLE FINGER bzw. FINGERED), und stimmen Sie
dann den Ubertragungskanal des externen Keyboards mit
dem Ubertragungskanal (KEYBOARD TRANSMIT CH) des
PortaSound ab. Das externe Keyboard wird hierbei wie
beim Spielen auf dem PortaSound in die Abschnitte fir
Begleitung und Melodie unterteilt.
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Schritt 2;: Wenn das Master-Instrument Start/Stop- und
MIDI-Takt-Meldungen (ibertragt, aktivieren Sie die MIDI-
Taktsynchronisierung mit der Einstellung <E c>. Die
automatische Begleitung kann nun vom Master gestartet
und gestoppt werden und {4uft im gleichen Tempo.

Anmerkung: Die Orchestrierung, die Akkordbetriebsart
und Einfiigen von Fillmustern muf3 manuslf durch
entsprechende Bedienung des PortaSound vorgenommen
werden. Bei der Anpassung der Ubertragungskanéle beider
Gerdte kénnen Kanéle 10 bis 16 nicht genutzt werden, da
sie der automatischen Begleitung vorbehalten sind.

<< Steuerung des Song-Speichers mit
einem externen Keyboard >>

Schritt 1: Stimmen Sie den Ubertragungskanal des
externen Keyboards mit dem Ubertragungskanal
(KEYBOARD TRANSMIT CH) des PortaSound ab. Der
Song-Speicher kann nun vom externen Keyboard
angesteuert werden. Es kdnnen hierbei die Spuren
MELODY 1 bis 5, PAD und AUTO ACCOMP.
aufgezeichnet werden. Fir die VECTOR SYNTH-Spur muB
mit der Vektor-Synthesizer-Funktion auf dem PortaSound
selbst gespisit werden.

Schritt 2: Bei der Aufnahme richten Sie sich bitte nach den
Beschreibungen im Abschnitt “Song-Speicher”.

Anmerkung: Stimmenwahl und Effekte kénnen vom
externen Keyboard aus gesteuert werden. Die
Stimmenwahl wird hierbei durch entsprechende
Programmwechselmeldungen ausgeldst, wihrend die
Effekte iiber Steuerdnderungsmeldungen eingestellt
werden. Eine Tabelle mit MIDI-Programmwechselnummern
und zugehdrigen Stimmen finden Sie auf Seite 85. Es ist
hierbei jedoch zu beachten, daB8 Kandle 10 bis 16 nicht zur
Ubertragung verwendet werden diirfen, da in diesem Fall
die Stimmenwahi vom externen Keyboard und die
automatische Begleitung sich gegenseitig stdren. Zur
Tempo- und Start/Stop-Steuerung bei Aufnahme und
Wiedergabe richten Sie sich nach den unter “Steusrung der
automatischen Begleifung mit einem externen Keyboard”
beschriebenen Anweisungen.

< Beispiel 3 > Verwendung mit einem elekironischen
Schlagzeug

Stellen Sie zundchst den Ubertragungskanal des
elektronischen Schlagzeugs auf <16> ein, und geben Sie
dann die gewlnschten Notennummern fiir die Ansteuerung
der Schlaginstrumentstimmen des PSS-785 geméf der

Liste auf Seite 89 vor. Beim Spielen auf dem elektronischen

Schlagzeug werden die Schlaginstrumentstimmen des
PSS-795 mit Berlicksichtigung der Schlagstarke (Velocity-
Dynamikdaten) produziert.

Anmerkung: Wenn fir das elektronische Schlagzeug ein .
spezifischer Ubertragungskanal vorgegeben ist, gehen Si
zur Anpassung wie folgt vor: (A) Schicken Sie MIDI-
Programmwechselnummer 100 (entspricht Stimme 96 |
PERCUSSIONS”) vom elektronischen Schiagzeug (bzw. .
einem anderen Master) zum PSS-795, oder (B) weisen Sig |
Stimme Nr. 96 (PERCUSSIONS) im PSS-795 dem -
gewiinschten Kanal zu, wie auf Seite 87 bei der Stimmen-
Kanalzuweisung beschrieben. Geben Sie dann die
Ubertragungsnotennummern wie zuvor beschrieben vor.

< Beispiel 4 > Erweiterung der Polyphoniefshigkeit

Fur komplexe Kompositionen reichen die 28 gleichzeitig
spielbaren Noten eines PSS-795 unter Umstanden nicht
aus. In solchen Fillen kénnen Sie, wie unten gezeigt, zwei
PSS-795 verwenden, wobei dam einen PortaSound die
ersten acht Kanile zugewiesen werden (Kanéle 1 bis 8
aktiviert, die Ubrigen deaktiviert) und dem zweiten die
anderen 8 Stimmen (Kandle 9 bis 16 aktiviert, die (ibrigen |
deaktiviert). Die Zahl der gleichzeitig spielbaren Noten wir, ;
hierdurch verdoppslt. _

ouT
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IN v | THRU

1. PSS-785
Empfangskanile 1 bis 8 aktivien.

2. PSS5-795
Empfangskanile 9 bis 16 aktivier,

< Beispiel 5 > Steuerung eines externen _
Soundmoduls mit dem PSS-795

Wenn Sie die Sound-Programmnummern des externen
Soundmoduls an die MIDI-Programmwechselnummern des
PSS-795 anpassen, kénnen Sie mit den Stimmen-
Nummern des PSS-795 Klange im externen Soundmodul
wiahlen. Falls im anderen Gerét ahnliche Kldnge (Stimmen)
zur Vertiigung stehen und das Soundmodul fir Multi-
Timbre-Betrieb geeignet ist, kdnnen Sie auBerdem auch
den Song-Speicher und die Begleitautomatik des PSS-795
nutzen.
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TABELLE 1: MIDI-Notennummern und
Schlaginstrumentstimmen

Bedienungsanlieitung

Notenbezeichnung Schlaginstrument MIDI-Notennummer Notenbezeichnung Schlaginstrument MIDI-Notennummer
c1 BASS DRUM REVERB 36 C#3 SPLASH CYMBAL 61
Cit1 TRIANGLE MUTE 37 D3 RIDE CYMBAL CUP 62
D1 SYNTH SNARE 38 D#3 RIDE CYMBAL EDGE 63
D1 TRIANGLE QPEN 39 E3 CONGA LO 64
E1 SYNTH TOM BASS 40 F3 CONGA HI 65
F1 SYNTH TOM LO 41 F#3 CONGA H! MUTE 66
Fi#1 SYNTH TOM MID 42 G3 BONGO LO 67
Gt SYNTH TOM Hi 43 G#3 BONGO HI 68
Gi#1 BASS DRUM LO 44 A3 TIMBALE LO 69

[ A1 BASS DRUM HI 45 A#3 TIMBALE Hi 70
A RIM SHOT 1 46 B3 TAMBOURINE 71
Bi1 TOM BASS 47 C4 CLAVES LO 72
c2 TOM LO 48 Cita CLAVES HI 73
C#2 SNARE Ht 49 D4 AGOGO LO 74
D2 TOM MID 50 D#4 AGOGO HI 75
D#2 RIM SHOT 2 51 E4 CUICA LO 76
E2 SNARE LO 52 F4 CUICA HI 77
F2 TOM HI 53 F#4 WHISTLE 78

|-E#2 HAND CLAFPS 54 G4 BRASH SQUEEZE 79

12 COWBELL 85 G#d HI HAT FOOT 80
J#2 CABASA 56 A4 SNARE GATED REVERB 81
A2 HI HAT CLOSED 57 A#td ONE 82
Az BRASH HIT 58 B4 TWO 83
B2 HI HAT OPEN 58 (o] THREE 84
C3 CRASH CYMBAL 60 C#5 FOUR 85

TABELLE 2: MIDI-Programmwechselnummern und Stimmen

MIDI- MIDI- MIDI-
Nr. Stimme Programm-|  Nr. Stimme Pragramm-|  Nr. Stimme Programm-
nummer nummer nummer
00 PIANO 3| M STRINGS 1 H 68 SYNTH CHORUS 94
01 ELECTRIC PIANO 1 513 STRINGS 2 50 ] 89 SYNTH FLUTE 1 112
02 ELECTRIC PIANO 2 54 | 36 PIZZICATO STRINGS 78 | 70 SYNTH FLUTE 2 47
03 HARPSICHORD 1 4 | 37 HARP 37 | N SYNTH REED 1 45
04 HARPSICHORD 2 53 | 38 UKULELE 40 | 72 SYNTH REED 2 B5
05 HONKY-TONK PIANO 25 | 3¢9 BANJO 34 73 SYNTH REED 3 113
06 CRAVI 30 | 40 VIBRAPHONE 7 74 SYNTH STRINGS 1 51
.07 CELESTA 6 | 4 MARIMBA 8| 75 SYNTH STRINGS 2 109
8 PIPE ORGAN 2 | 42 XYLOPHONE 59 76 SYNTH STRINGS 3 119
J9 REED ORGAN 49 | 43 GLOCKENSPIEL 32 77 SYNTH PIANG % &0
10 JAZZ ORGAN 1 1] 44 TRUMPET 15 78 SYNTH PIANG 2 117
1 JAZZ ORGAN 2 27 | 45 MUTE TRUMPET 44 | 79 SYNTH PIANOC 3 110
12 TREMOLO ORGAN 28 | 46 TRUMPET ECHO 18 a0 SYNTH PIANC 4 95
13 FULL ORGAN 29 | 47 MUTE TRUMPET ECHO 120 | 81 SYNTH PAN VOICE A
14 ACCORDION 31 | 48 FLUGELHORN 87 | 82 FANTASY 64
15 DISTORTION GUITAR 13 | 49 TROMBONE 16 83 ELECTRIC BASS 38
16 ELECTRIC GUITAR 68 | 50 HORN 17 B84 SLAP BASS 39
17 TREMOLO GUITAR 69 | 51 TUBA 84 | 85 FRETLESS BASS 80
18 MUTE GUITAR 70 | 52 BRASS ENSEMBLE 92 | 86 PICK BASS 79
19 DISTORTION GUITAR FLANGE 108 | 53 BRASS HIT 104 | 87 MUTE BASS 114
20 E. GUITAR FLANGE 121 | 54 CLARINET 19 | 88 MUTE BASS ECHO 107
21 MUTE GLITAR ECHO 116 | 55 FLUTE 20 | 89 WOQD BASS 1 14
22 €. GUITAR ECHO 123 | 56 PICCOLO 103 | 90 WOOD BASS 2 81
23 JAZZ GUITAR 12 | §7 SOPRANC SAX 101 a9 SYNTH BASS 1 58
24 JAZZ GUITAR ECHO 122 | 58 ALTO 8AX 18 92 SYNTH BASS 2 86
26 FOLK GUITAR 36 | 59 TENOR SAX 102 a3 BOWED BASS 35
26 12 STRING GUITAR 72 | 60 BASSCON 21 94 STEEL DRUM 9
27 GUT GUITAR 73 | 61 RECORDER 88 | 95 TIMPANI 66
28 GUT GUTAR ECHO 124 | 62 SAMBA WHISTLE 91 96 PERCUSSIONS 100
29 STEEL GUITAR 33 | 63 WOODWIND ENSEMBLE 93 a7 HARMONICA 22
30 VIOLIN 1 10 | 84 CHORUS 96 98 MUSIC BOX 24
N VIOLIN 2 67 | 65 SYNTH BRASS 1 0 99 ORGHESTRA HIT 90
32 PIZZICATO VIOLIN 65 | 66 SYNTH BRASS 2 B2
33 CELLOC 11 | 67 SYNTH BRASS 3 115
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Storungsheseitigung

Knachkgerdusch in den Lautsprechern
beim Einschaiten.

Anfénglicher StromstoB.

Dies ist normal (keine Stérung).

Kein Ton von den Lautsprechern,

MASTER VOLUME-Regler auf
Minimum oder VOLUME-Wert fiir
Effekte auf 0 eingestellt.

MASTER VOLUME-Regler héher
einstellen bzw. héheren VOLUME-
Wert singeben.

VOLUME-Effekt wurde auf “0”
eingestellt.

Auf einen anderen Wert als "0"
einstellen.

Ein Stecker wurde an die HEAD-
PHONES/AUX. OUT-Buchse
angeschlossen.

Den Stecker aus der Buchse ziehen.

—

Beim gleichzeitigen Anschlagen mehrerer
Tasten werden nicht alle Noten gespislt.

Die Zahl der spielbaren Noten hingt
von der Betrichsart (Begleitautomatik,
Vektor-Synthesizer) ab.

Diese ist keine Stérung. Bei Normai-
betrieb kénnen 28 Noten gleichzeitig
gespielt werden.

Es wird mit einer “mehrstimmigen
Instrumentstimme” gespielt. Beim
Kombinieren von Instrumentstimmen
mit dem Vektor-Synthesizer spielt das
PSS-795 beim Anschlagen einer Taste
eine entsprechende Klangkombination,
d.h. “mehrere Notenklange”. Wenn
beispielsweise mit 4 Stimmen
gearbeitet wird, kdnnen gleichzeitig
maximat 7 Noten gespielt werden
{(4x7=28: max. Polyphoniekapazitit).

Dies ist keine Stérung. Beim Spielen
weniger Tasten gleichzeitig
anschlagen.

Wahi siner neuen Stimme bzw., eines
Rhythmusstils nicht méglich.

Die VOICE- bzw. STYLE-Taste wurde
nicht gedrickt.

Siehe Seite 56 bzw. 62.

Rhythmus spielt nicht.

Die START-Taste im ACCOMPANI-
MENT CONTROL-Feld wurde nicht
gedriickt.

Nach Driicken der SYNCHRQ START-
Taste wurden keine Tasten ange
schlagen (bei Normalbetrieb).

Nach Dricken der SYNCHRO START-
Taste wurden keine Begleittasten
angeschlagen (bei Verwendung der
Begleitautomatik-Funktion).

Siehe Seiten 64 bis 70.

Begleitautomatik-Klénge werden nicht
erzeugt.

PSS-795 ist auf Normalbetrieb
gestellt,

Zum Spielen mit automatischer Be
gleitung muB eine Akkord-Bertiebsart
(FINGERING) aktiviert sein .

HARMONY-Funktion kann nicht aktiviert
werden.

Der Vektor-Synthesizer ist aktiviert.

Die Vektor-Synthesizer-Funktion
ausschalten.

Beim Spielen mit automatischer Begleitung
werden nicht die gew(inschten Akkorde
erzeugt. -

Die falsche Akkord-Betriebsart
(SINGLE FINGER - FINGERED) ist
aktiviert.

Auf die andere Akkord-Betriebsarn
umschalten.
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Vektor-Synthesizer-Funktion kann nicht

aktiviert werden. aktiviert.

Die Pad-Zuwsisungsfunktion ist

Bedienungsanieitung .

Die Pad-Zuwsisungsfunktion mit der
PAD ASSIGN-Taste ausschalten.

Die VECTOR SYNTH-Spur des Song-| Die VECTOR SYNTH-Spur
Speichers ist aktiviert.

deaktivieren.

Gerat arbeitet nicht normal, Funktions-
stérungen.

UngewdGhnlicher Betriebszustand.
PSS5-795 kann nicht Ianger bedient
(gesteuert) werden.

Der interne Mikroprozessor des

PortaSound hat sich unter Umstanden
wegen statischer Elektrizitdt oder aus | hierdurch rickgesetzt, wonach wieder der
einem anderen Grunde “aufgehangt”.

Schritt 1: Das PortaSound ausschalten.
Schritt 2: Die Tasten SINGLE FINGER und
FINGERED gedriicki halten und das Gerit
wiader ginschalten. Das PortaSound wird

ursprilngliche Betriebszustand vorliegt.
Beachten Sie hierbei jedoch, dal alle von
Ihnen aufgezeichneten Daten aus dem Song-
Speicher geldscht werden.

Warnmeldungen

Batterlewechsel:

Bei schwacher werdender Batterie treten zunehmend
Klangverzerrungen auf. Wenn das PortaSound in diesem
Zustand weiter verwendet wird, erscheint im STYLE/
VOICE-Display sowie im MULTI DISPLAY die Anzeige <bt
chn>. in diesem Fall miissen alle sechs Batterien durch
neue ersetzt werden. Stets nur Batterien desselben Typs
und Herstellers verwenden.

STYLENVOICE

GE

STYLE “WVDICE

MULTI DISPLAY

o848,

AUTO  ACCOMP. BEAT

Puffer voll:

Wenn wahrend des Empfangs von MIDI-Spiglinformationen
““n einem externen Master die Daten die

» erarbeitungskapazitit des PSS-795 Ubersteigen,
erscheint im STYLE/VOICE-Display sowie im MULTI
DISPLAY eine Sekunde lang die Meldung <bu full>.
Gleichzeitig verstummen die gegenwdrtig klingenden
Noten. In einem solchen Fall miissen die vom Master
tbertragenen MIDI-Informationen verringert werden.

STYLENVOICE

B

STYLE *VOICE

MULTI DISPLAY

L]

AMITO  ACCOMP. BEAT

Kanalliberlauf: )

Wenn beim Empfangen bzw. Ubertragen von MIDi-
Spieldaten oder beim Spielen auf der Tastatur die
Gesamtzahl der auf Kanélen 1 bis 16 Ubertragenen
Notenmeldungen 28 Noten (= Polyphoniekapazit4t)
Uiberschreitet, erscheint <Ch Full> auf dem STYLE/VOICE-
Display sowie auf dem MULTI DISPLAY, bis die Zahl der
Noten wieder unter 28 abfallt.

STYLENOICE

if:

STYLE ™ VOIGE

MULTYI DISPLAY

ot

AUTQ  ACCOMP. BEAT

Kontrollsummenfehler:

Beim Empfang von systemexkiusiven Meldungen (Daten
mit demselben Format, mit dem das PSS-795 seine Daten
beim Speicherabzug Gbertragt, d.h. Datenblécke gemés
MIDI-Norm), erscheint bei Ubertragungsfehlern die
Meldung <Err> auf dem MULTI DISPLAY. Fehlende Daten
werden in diesem Fall gemaB dem werkseitig
vorgegebenen Datenformat automatisch ersetzt.

MULTI DISPLAY

Bad

AUTQ  ACCOMP.  BEAT

Speicheriberlauf:

Wenn bei Verwendung der Song-Speicher-Funktion <Full>
angezeigt wird, wurde die Kapazitat des Song-Speichers
iiberschritten. Die Aufnahme stoppt in diesem Fall
automatisch, und im SONG#MEASURE-Display wird Takt
Nr. 001 angezeigt. Fir Neuaufnahmen missen
gespeicherte (aufgezeichnete) Daten spurweise geldscht
werden. (Léschen von Daten wird auf Seite 78
beschrieben.)

MULTI DISPLAY

SIETE]

AITD ACCOMP. BEAT 91




Pflege und Wartung

® Aufsteliungsort
Orte vermeiden, wo das Gerat direktem Sonnenlicht oder
anderen Warmequellen ausgesetzt ist. Das Gerat auch nicht in
Wagen liegen lassen, wo besonders im Sommer extreme
Temperaturen herrschen. Dies kann Verfarbung und
Verformung des Geh#uses verursachen. Erschiitterungen,
uberméBiger Staub, Kalte sowie zu geringe bzw. hohe
Luftfeuchtigkeit kénnen ebentalls Betriebsstdrungen zur Folge
haben.

& Handhabung :
Das Gerat mit Vorsicht handhaben. Nicht fallen lassen oder
irgendwo aufstoBen, da die Schaltungen im Gerit dadurch
beschidigt werden. Die Tasten kénnen durch zu festes Driicken
bzw. zu hartes Anschlagen beschidigt werden. Beim AnschluB
an die rickseitigen Buchsen nicht zu stark driicken bzw. ziehen,
um sine Beschadigung der Anschtilsse zu verhiiten.

¢ Netzadapter
Fiir den AnschluB an eine Steckdose ausschlieBlich einen der
im Abschnitt “Stromversorgung” aufgefiihrten Netzadapter
verwenden. Bai lingerem Nichtgebrauch den Adapter
abtrennen.

® Batterien

* Wenn das PortaSound voraussichtlich langere Zait nicht
gebraucht wird, sollten die Batterien entnommen werden, um

Beschédigung durch Ausiaufen der Batterien zu verhiiten.

* Schwache Batterien erneuern, bevor sie véllig unbrauchbar
werden.

» Stets alle Batterien auf einmal durch frische ersetzen.

* Keine verschiedenartigen Batterien zusammen verwenden.

+ Falls Batterien ausgelaufen sind, vor dem Einsetzen frischer
Batterien alle Flissigkeitsreste im Batteriafach sorgféltig
entfernen,

® Reinigung :
Das Gehause mit einem weichen und trockenen Tuch reinigen.
Chemische Reinigungsmittel greifen die Geh#useoberflache an. .

¢ Stérung durch elektromagnetische Felder -.
Das PortaSound nicht in der N&he von laufenden
Fernsehgeréten oder anderen Empfangern betreiben, da es
deren Betrieb stéren kann.

® Wartung und Umbau :
Das PortaSound enthalt keine vom Anwender zu wartenden . :
Teile. Beim Offnen des Gerits bzw. bei eigenméchtigen :
Eingriffen besteht Stromschlag- und Beschédigungsgefahr. Bei |
Schéden, die auf eigenmachtige Eingriffe zuriickfihrbar sind,
erlischt der Garantieanspruch. Die Wartung des Geréts solite in ;
jedem Fall einem qualifiziertem YAMAHA-Kundendienst
Uberlassen werden. :

YAMAHA haftet nicht fiir Schiden, dle durch unsachgeméBen

Gebrauch entstehen.

Technische Daten

Tastatur 61 Halbformat-Tasten (C1 bis C6)

Hauptbedienele- POWER-Schalter, MASTER

mente VOLUME-Regler, DEMO START/
STOP-Taste

Stimmen 100 AMW-Stimmen

Rhythmusstile
Stil/Stimmenwahl

50 Grundrhythmen mit Variationen
Zehnertastatur (0 bis 9, +/=), Tasten
STYLE und VOICE, STYLE/VOICE-

Display

Vektor-Synthesizer VECTOR SYNTH ON/OFF-Taste,
Joystick

Multi-Display Tasten <+> und <—

Effekte Tasten HARMONY, VOLUME,

SUSTAINund REVERB, PITCH
BEND-Rad
Bedienelemente flr Tasten TEMPO, TRANSPOSE und

Gesamteinstel- TUNING

lungen

MIDi-Bedienele- Tasten KEYBOARD TRANSMIT CH
mente und MEMORY BULK DUMP, Tasten

RECEIVE CH/CLOCK/BOOST und

ON/OFF _
Song-Spelcher SONG#/MEASURE-Display, Tasten
SONG# <+> und <~>, Spur-
Wahltasten MELODY 1 bis 5,
VECTOR SYNTH, PAD, AUTO
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ACCOMP., Tasten RESET,
REWIND, STOP, PLAY und FAST
FORWARD

Tasten SINGLE FINGER/FINGERED
fur Akkord-Betriebsart, Tasten -,
INTRO, LARGE und BRIDGE fiir
Orchestrierung, Tasten START/
STOP, FILL TO NORMAL, FILL TO
BRIDGE, SYNCHRO START/
ENDING fiir Begleitungssteuerung

Automatische
Begleitung

Schlagfelder PADS 1 bis 8, Taste PAD ASSIGN

AnschluBbuchsen MIDI THRU, MIDI OUT, MIDI IN,
HEADPHONES/AUX. QUT
{Stereoton), DC9-12V IN

Verstarker 3Wx2

Lautsprecher 10cmx 2 (8 Q)

Spannungs- 9V Gleichspannung (6 Batterien 1,5V

versorgung Typ R-14 bzw. SUM-2), Netzadapter
PA-3, PA-4 oder PA-40

Abmessungen 776mm (B) x 302mm (T) x 141mm
H)

Gewlcht 4,5 kg (ohne Batterien)

Sonderzubehér Netzadapter PA-3, PA-4, PA-40

Anderungen vorbehalten



_
Anhang: Blockdatenformat

in diesem Abschnitt werden zusétziiche Informationen zu den auf Seit 87 beschriebenen Blockdaten (Speicherabzug)
gegeben.

Kopf und Ende

0000H 11110000 Status=F0OH
01000011 Herstellerkennung=43H (Yamaha)
01110110 Geratekennung=76H (Tragbares Keyboard)
00000111 Datenformatkennung=07H (PSS-795)
-Speicher-
. Song-Speicher — {Siehe nichste Seite.)
: Daten
lo0cccce c ¢ Kontrollsumme=Zweierkomplement der 7-Bit-Summe aller Songs
11110111 EOX {Endekennung)=F7H
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Song-Speicher-Daten

Anmerkung: Folgende Bytes werden in Halbbytes (4-Bit-Werte) aufgeteilt und als 4
niederwertige Bits eines Datenteils Gbertragen. Die vier hoherwertigen
Bits werden zuerst Ubertragen.

0CO0H KOPF 0000H LSB (niederwertige Bits)
Daten von Song Nr, 1 0001H MSB (héherwetige Bits)
Daten von Song Nr. 2 0002H LSB
Daten von Song Nr. 3 M3SB
Daten von Song Nr. 4 LSB
Daten von Song Nr. 5 MSB
Daten von Song Nr. 6 Spur-Status von Song Nr. 1
Daten von Song Nr. 7 Spur-Status von Song Nr. 2
702FH Daten von Song Nr. 8 Spur-Stajus von Song Nr. 3

Die Song-Daten bestehen aus
dem Anfangsetikett (Kopf) und
8 Datenblécken. Die GréBe
liegt mit 702FH Byte fest.

Die Lange des Kopfes am
Anfang der Song-Daten betragt
32 Byte. Die Lange der
einzelnen Song-Datenblécke ist
variabel. Solange die
Aufzeichnungskapazitat nicht
ausgeschdpft ist, verbleibt ein
ungenutzter Restbereich
zwischen Schreib- und
Lesepositionsdaten innerhalb
der 8 Songs. Beim
Speicherabzug wird dieser
Restbereich unverandert mit
Ubertragen. Die Position des
ungenuzten Bersichs wird
durch die Takt-Nummer
angezeigt. Beim Zurlckladen in
das PSS-795 wird der
ungenuzte Rastbereich an den
Anfang des Songs gesetzt.
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Spur-Status von Song Nr. 4

Spur-Status von Song Nr. 5

Spur-Status von Song Nr. 6

Spur-Status von Song Nr. 7

Spur-Status von Song Nr. 8

Blinddaten
Betiebige Daten
{18 Bytes)

11110000

00000001

ABSOLUTES TEMPQO

ABSOLUTES TEMPO

UNBESPIELTER BEREICH
Bedeutungsiose Daten

1111b010

11110000

Daten des nachsten Songs
(in diesem Fall Song Nr. 2)

N

j .....

...... Song-Anfangsadresse (XXXXH)

------ Schreibpositionsanzeiger (Schreibpositionsadresse)

(yyyyH)
------ Lesepositionsanzeiger (Lesepositionsadressa)
{zzzzH)
Spur-Status:
Bit7 [Bit6 |Bit5|(Bit4 Bit3|Bit2 |Bit1 | Bit0
MELODY 1(MELODY 2 (MDY 3| MELODY 4| MeLoDY 5| YoTOR | pap [ AUTO

----- Anfangstempo dieses Songs

Kanal5 Kanal6 Kanal 7 Kanal8 Kanald Kanal ¥-4 Kanal 16 - :
Statusftagge: 1=Ein, 0=Aus _

MIDI-Kanale 1 bis 16 sind den Spuren wie oben
zugewiesen. Falls auf den Spuren MELODY 1 bis
5, VECTOR SYNTH und PAD Kanalmeldungen _
existieren, solften ihre Statusflaggen 1 sein. Wr =
die AUTO ACCOMP.-Spur Akkorddaten enthéh,
solite die Statusflagge ebenfalls 1 sein.

Autfzeichnungsanfang
Song-Nr. (in diesem Fall “1”)

Schreibpositionsdaten

Lesepositionsdaten

Aufzeichnungsende



BESCHREIBUNG DER EINZELNEN SONG-DATEN

Anmerkung: Auch wenn keine Song-Daten enthalten sind, miissen Kopf und Ende verzeichnet sein.

KOPF
TOR 1111000 0] Aufzeichnungsanfang
0000 TrTrr] rrr=SongNr. (:0bis7)
07 1 11 1111 tiiiiii=Tempol
[0 hh h hhhh! hhhhhhh=Tempo2
Tempo = Tempo1 (40sTempo=127)
Tempo = Tempo1+Tempo2 (128sTempo=240)
ENDE
EOR 11110010/ Aufzeichnungsende
TAKTDATEN
(0ODDDDDDD| DDDDDDD = Zeitdauer {0000001=1/24 Takt)
{0011000=1 Takt)
SPIELDATEN
NOTE AN (1001 nnnn| nnnn=MiDi-Kanal (: 0 bis 15)
[0 k kK k k k k k| kkkkkkk = Notennummer {: 0 bis 127)
OvvvVvvVvVvVV vwwy= Velocity (: 0 bis 127)
NOTEAUS (1 00 0nnnn| nnnn=MDI-Kanal(: 0 bis 15)
[0 k K k k k k k] Kkkkkkkk = Notennummer (: 0 bis 127)
00000000 Velocity = fest vorgegeben
_. PROGRAMM- 1 100nnnn| nnnn=MDIKanal (: 0 bis 15)
‘'WECHSEL [OpPppP PP PPP| pprpppp=Programmnummer (: 0 bis 127)
STEUER 1013 nnnn| nnnn=MIDI-Kanal (: 0 bis 15)
WERT- @cccccccl *coeccee=HARMONY (:00)
ANDERUNG O vvVvVvyVVvy] vwwwwwy = HARMONY-Typ (: 0 bis 5) 0=DUETY 1=TRIO

2=BLOCK 3=COUNTRY
4=0CTAVE 5=STRUM
* cccecce = MODULATION (2 01)

vvwwvyy = Grad (: 0 bis 127)
* ceeeccee = VOLUME (: 07)
vvwwwwy = Wert (: 0 bis 127)
* ceeeeee = SUSTAIN (: 64)
vvvvvvy = Grad (: O bis 127)
* ceececee = REVERB (:91)
vvwwwwy = Grad (: 0 bis 127)



TONHOHENANDERUNG

[T 110 nn n njnnnn=MIDI-Kanal(: 0 bis 15)
0 1 1 1 1 1 1 l)nini=Lss
[0°h"h h 'h h h h] hhhhhbhh = MSB
1111111, nbhhhhh: 00, 00
{-1 Octave)
00, 64
{Mitte)
127,127
{+1 Oktave)

VEKTOR-SYNTHESIZER, NOTE AN/AUS

(1111 1 1] Vektor-Synthesizer, Note An/Aus
[0s nn n n| s:1=Note An, 0 = Note Aus
| | nnnnnn = Notennummer

(: O bis 63, 0=C1)

VEKTOR-SYNTHESIZER, LAUTSTARKE

11110 1 0 0] Vektor-Synthesizer, Lautstirke
[0 v1vivivivivivl] vivivivivivivi =

Lautstarke Kanal 1(: 0 bis 127)
[0 v2 v2 v2 v2 v2 v2 v2| vav2v2v2v2vav2 =

Lautstarke Kanal 2 (: O bis 127)
[0 v3v3 v3v3v3v3 v3| v3v3v3v3v3v3v3 = :
Lautstarke Kanal 3 {: 0 bis 127)
{0 v4 v4 v4 vd v4 v4 v4| vavavavivavavs =

Lautstéarke Kanal 4 (: 0 bis 127)

AKKORDWECHSEL

1111
0000

1 0 1] Akkordwechsel

n n n| nnnn=Grundton (:0bis 11, 0;
C,1;C#..11;B)

(00001t t t t]tttt=Akkordart (:0bis11)

0: Dur

: Moll

Sept

: Moll-Sept

: Dur-Sept

: Moll-Sept mit ern. Quint

: (Sept) mit vorgeh. Quint

: vergr.

sverm. (Sept)

: Dur m. gr. Sept

10: Moll-Sext

11: Oktavzweiklang

0
n

O ID U B WN =

TAKTZEICHEN
1111 1! Takizeichen
(0bbob b | bbbbbbb=Zahl der Schlage pro

Takt (1 Takitschlag=1/4-Note)
[0 mm mmmm m| mmmmmmm=Takt-Nr. innerhalb
eines Musters |

STIL-Nummer

ssssss = Stil {: 0 bis 49)
vvv = Mustertyp
0: NORMAL
1: BRIDGE
2:FILL-IN 1 |
3:FILL-IN 2 |
4: INTRO K
5: ENDING

RELATIVES TEMPO

111 0 1 1] Relatives Tempo

0 0 0 0 0 n] s:Vorzeichenbit (1: negativ)
h h h h h h]| hhhhhhh = Tempounterschied
(0 bis 127)

Relatives Tempo

= 128"n+hhhhhhh

ol|loli—
x| |j=

ABSOLUTES TEMPO

[1
|
E

1 0 0] Absolutes Tempo

[ I I] Tempo= lilil (40sTempos127)

h h h] = [li+hhhhhhh
{128sTempox=240)

oo
5o | e
s o3 N Y
T e ]| b
TRl |k

FULLMUSTER-STATUS

1111 1 1| Flllmuster-Status

0s 00 0 n| s:1=aktiviert, 0=deaktiviert
n: Fillmuster-Nr.
(0: FILL TO NORMAL,
1: FILL TO BRIDGE)

ORCHESTRIERUNG

(1111111 0] Orchestrierung

[0 0 0000 n n|] nn=Ensemble-typ
(01: groB (LARGE aktiviert),
10: klein (LARGE deaktiviert) )




YAMAHA [ PortaSound ] Date : 12/1 1990

Model PSS-T745 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
+ -t
: : Transmitted : Recognized : Remarks
: Funetion ... : Manual / Accomp / Rhythm : :
. Basic Default : 1 /10-15 / 16 - 1-16 : :
: Channel Changed : 1-16 : 1-16(*1) : :
: Default  : 3(*2) : 3(*3) : :
1 Mode Messages X : X :
M Altered MR N R R Rk . X :
. Note : 0-127(*4) : 0-127 : -
: Number : True voice : ol o oo o o R R R o 0-127 :
: Velocity Note on : X anH, v=1-127(*5) : o 9nH, v=1-127 :
: Note off X 9nH : x 9nH / 8nil :
; After Key's : X : X :
: Touch Ch' s : X : X :
; Piteh Bender : o : 0 : T bit resolution :
: 1 o 0(*6) - MODULATION
: Control 7 0 0 : VOLUME
: Change 64 0 o{*5) : DAMPER (SUSTAIN)
: 91 0 o{"6) : REVERB DEPTH

. (VOICE EFFECTS)

e ee e e s
4 e oee owe
+

; Program : o(*D) : o 0-127(*8) : :
. Change : True # ToEmEkkkmakoR R ok kR 6-99 : :
; System Exclusive - : 0 : o] :

; System : Song pos X : X : :
: Song Sel : X : X :
: Common : Tune : X : X :
, System : Clock : 0 : o(*9)

. START, STOP

o
T

: Real Time : Commands

Q
=

P T
R S

: Aux  : Local ON/OFF
: : All Notes OFF :
: Mes— : Active Sense

: sages : Reset

QO b
OO

} } I 1
¥ T T ¥

*1: Possible to set ON/OFF individually on each channel {: 1-16ch).
*2: Multi-timbre.
*3: Multi-timbre by Dynamic Voice Allocation.
*4: Keys: 12-108, While the Song Memory data are being Played back: 0-127.
*5: Manual; Value is fixed to TFH when performed by pressing Keys or Pads.
With Velocity Boost function active, Value is fixed to TOH.
Accomp. ; Various values.
Recorded value when Song Memory is played back.
*6: Not received by every VOICE selected.
*7: A VOICE nunmber transmitted after converted to the corresponding Program Change number according
to PortaSound Standard Voice Number.
*8: Received according to PortaSound Standard Voice Number. Ignores the Message based on Ch. 16.
*9: Possible to set ON/OFF manually.

n

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO o: YES
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x: No

Foes e se e ae e
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For details of products, please contact our nearest subsidiary/ or the

authorized distributor listed balow.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser au
concessionnaire/distributeur pris dans la liste suivante le plus proche de

Die Einzetheiten zu Produkten sind bei unseren unten aufgefiihrten

Niederlassungen und Vertragshandlern in den jeweiligen
Bestimmungslandern erhltlich.

Para detalles sobre los productos, péngase en contacto con nuestra
subsidiaria o distribuidor autorizado enumerados a continuacion.

chez vous.
ITALY OTHER COUNTRIES
NORTH AMERICA N J Yamaha Musica Halia S.P.A., Yamaha Musique France, Division Export
Home Keyboard Division BP 70-77312 Mame-la-Valée Cedex 2, Franca
CANADA Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), italy Tal: 01-64-61-4000

Yamaha Canada Music Ltd.

135 Milner Avanue, Scarborough, Ontario, M15 3R1,
Canada

Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

MIDDLE & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha De Mexico S.A. De C.V,,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. |ztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasll LTDA.
Ave. Reboucas 26368, Sao Paulo, Brasil
Tel: 55-11 853-1377

PANAMA
Yamaha De Panama S.A.
Edificia Interseco, Calle Elvira Mendez no.10, Piso 3,
Oficina #105, Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-68-5311

OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES AND
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America Corp.

$101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126, U.S.A.

Tel: 305-261-4111

EUROPE

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Lid.
Mount Ave., Bletchley, Milton Keynes MK1 1JE,
England
Tel: 0908-371771

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
SiemenssiraBe 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA/HUNGARY
Yamaha Music Austria GmbH.
Schislergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 0222-60203300

THE NETHERLAND
Yamaha Music Benelux B.V.,
Verkoop Administratle
Postbus 1441, 3500 BK, Utrecht, The Netherand
Tel: 030-308711

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Benelux B.V.,
Administration des Ventes
Rue de Bosnie 22, 1060 Brusseles, Balgium
Tel: 02-5374480

FRANCE
Yamaha Musique France, Division Claviers
BP 70-77312 Marmne-la-Vaiée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

Tel: 02-937-4081

SPAIN
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Vaientim de Carvaiho Cl SA
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 Oeiras,
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greace
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Weltergrens gata 1, Box 30063, 400 43
Giteborg, Sweden
Tel: 031-496080

DENMARK
Yamaha Scandinavia Flllal Danmark
Finsensvej 86, DK-2000 Frederiksberg, Denmark
Tel: 31-87 30 88

FINLAND
Fazer Music Inc.
Lansituulentie 1A, SF-02100 Espoo, Finland
Tel: 90-435 011

NORWAY
Narud Yamaha AS
PIsterndalen 29, 1345 @steris
Tel: 02-24 47 90

ICELAND
Pall H. Palsson
P.Q. Box 85, Reykjavik, lceland
Tel: 01-19440

EAST EUROPEAN COUNTRIES
{Except HUNGARY)
Yamaha Europa GmbH.
SiemenssiraBe 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

UNION OF SOVIET SOCIALIST REPUBLICS
Yamaha Corporation, Asia Oceanla Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81{Country Code)-534-60-2311

AFRICA

MOROCCO
Yamaha-Hazen Electronica Muslical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 81-577-7270

OTHER COUNTRIES
Yamaha Musique France, Division Export
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cadex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

MIDDLE EAST ASIA

ISRAEL
R.B.X. Intemnational Co., Lid.
P.O. Box 11136, Tel-Aviv 81111, Israel
Tel: 3-298-251

[ ASIA =y

HONG KONG
Tom Les Music Co., Ltd.
15/F., World Shipping Centre, Harbour City,
7 Canton Road, Kowloon, Hong Kong
Tel: 3-722-1098

INDONESIA
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577 —

KOREA
Inkel Corporation Lid.
41-4 2-Ka Myungryoon-dong, Chongro-ku, Seoul,
Korea
Tel: 2-762-5446~7

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia Sdn., Bhd.
16-28, Jalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, Makati, Metro Manila 1200,
Philippines
Tel: 2-85-7070

SINGAPORE
Yamaha Music Asla Ple., Lid.
80 Tannery Lane, Singapore 1334, Singapore
Tel: 747-4374

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Lid.
KHS Fu Hsing Building, 322, Section 1, Fu-Hsing
S. Read, Taipei 10640, Taiwan. R.O.C.
Tel: 2-709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Lid.
933/1-7 Rama | Road, Patumwan, Bangkok, Thail:
Tel: 2-215-0030

THE PEOPLE'S REPUBLIC OF CHINA AND
OTHER ASIAN COUNTRIES .
Yamaha Corporation, Asia Ocsania Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-534-60-2311

L OCEANIA ]

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Streat, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Lid.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland New Zealand
Tel: 9-840-099

COUNTRIES AND TRUST

TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-534-60-2311

—

HEAD OFFICE

Yamaha Corporation, Elsctronic Musical Instrument Division

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-534-60-3273




YAMAHA

The serial number of this product may be found an the bottom of the
unit. You should note this serial number in the space provided below
and ratain this manual as a permanant record of your purchase to
aid identification in the event of theft.

Modet No. PSS-795

Sarial No.

Conceming Wamanty

This product was made for international distribulion, and since the
warranty for this type of preduct varies from marketing area te
marketing area, piease contact the selling agency for information
concerning the applicable warranly andfor service policies.

La numéro de série de ce produit figure sur le socie. It conviendia
de noter ce numéro de seérie dans 'espace réservé cidessous el
de conserver ce manuel: celuici conslitue le docuent permanent
de volre achat el permet 'identification en cas de vol.

Modéle No. PSS-795

No. de série

Remarque relative a la garantie

Ce modéle est desting & étre distribué a ["échelle internationale.
Etant donné que les conditions de garantie pour ce lype de produit
varient en fonction des zones de cominercialisation, priégre de pren.
dre confacl avec I'agence chargée des ventes pour tous renseigne-
ments relatits aux conditions de garantie et de service aprés-vente.

Die Serienummer befindet sich an der Unterseit des Instrumen-
tes. Wir empfenlen, diese Nummer sicherheitshalber an der unten
vorgesehenen Stelle einzutragen, um sie auch im Falle eines Dieb-
stahls jederzeit zur Hand zu haben.

Madell-Nr. PSS-795

Serien-Nr.

Hinweis zur Garantie

Dieses Produkt wird international vertrieben, und die Garantiebe-
dingungen sind von Vertriebsland zu Vertriebsland verschiacen.
Ihr Hindler gibt lhnen gemne genauere informationen zu den in
lhrem Land glltigen Garantie- undioder Sarvelcabedingungen.

El nimerc de serie de este producto se encuenira en ia parte infe-
rior de la unidad. Sivase anotar esle namero de serie en el espa-
cio proporcionado abajo y guarde este manual como comprobante
de compra para ayudar a la identificacion en caso de robo.

PSS-795

N¢ de modelo

N° de serie

Concemiente a |la garantia

Este producto ha sido fabricado para ser disiribuido inlernacio-
natmente y, como la garantia para este lipo de produclo vara en
relacion a su drea de comergializacion, sirvase consuttar con ef
agenle de venlas sobre la informacisn en torne a la garantia aplh-
cable yio politicas de servicio.
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