Gebrauch dieses Heftes

PS§S-595 KURZANLEITUNG

In dieser Ubersicht mit doppelseitigem Format werden alle Funktionen des PortsSounds kurz beschrieben. Wenn Sie die fiinf
numerierten Abschnitte nacheinander durchlesen, kénnen Sie sich schneli mit der grundlegenden Bedienung des
PortaSound beziiglich Stimmenwahl, Rhythmus, Beglsitautomatik sowie Aufnahme und Wiedergabe von Kompositionen mit
dem Song-Speicher vertraut machen. Sie kénnen jedoch zur Bezugnahme auch jeweils die Abschnitte schnel! durchlesen,
die gerade gebraucht werden. Der Verweis "< Bedienungsanleitung Seite xx” bei den Uberschriften gibt an, auf welcher
Seite in der Bedienunganleitung detailliertere Beschreibungen zum jeweiligen Punkt zu finden sind. Der Querverweis "o
Kurzanleitung Seite xx” zeigt an, wo behandelte Funktionen in diesem Heft beschrieben werden.

Vorbereitungen

Treffen Sie zunachst die unten gezeigten inbetriebnahmevorbereitungen.

. Spannungsversorgung (< Bedienungsanleitung Seite 47)

[Batteriebetrieb

Das PortaSound umdrehen und das Batteriefach 6ffnen.
Sechs Batterien (R14 bzw. SUM-2, 1,5 V) wie angegeben
einlegen und den Batteriefachdeckel schlieBen.

* Bei schwécher werdender Batteriespannung treten
Klangverzerrungen auf. Wenn das PortaScund weiterhin betrieben
wird, weist die Anzeige <bt chn> darautf hin, daB alle Batterien durch

#— neue ersetzt werden miissen.

Netzbetrieb

Zum AnschluB an das Stromnetz muB ein als
Sonderzubehér erhéltlicher Netzadapter (YAMAHA PA-3,
PA-4 bzw. PA-40) verwendet werden. Der Adapter wird an
die Buchse DC 9-12V IN an der Gerérerickseite
angeschlossen.

® Anschliisse (= Bedienungsanleitung Seite 47)

(Kopfhﬁrer

Die Kopfhérer werden an die Buchse HEADPHONES/AUX
OUT angeschlossen. Beim AnschluB von Kopfthdrern
werden die eingebauten Lautsprecher stummgeschaltet,
s0 dafl Sie im stillen Gben kénnen.

Keyboard-Verstarker oder
Stereoanlage

Tonwiedergabe Uber einen Keyboard-Verstarker oder eine
Stereoanlage vermittelt einen besseren Klangeindruck. Die
Buchse HEADPHONES/AUX QUT -am PortaSound wird
hierzu mit den Buchsen LINE IN bzw. AUX des anderen

Geréts verbunden. —
E

* Die Kopfhdrer- bzw. Verstirker-Lautstirke wird mit dem MASTER
VOLUME-Regler des PortaSound eingestelit.
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Bedienung

des PSS-595

( . .
(4) Begleitautomatik
{=> Bedienungsanleitung Seite 60)
Beim Spielen von Akkorden mit der SINGLE FINGER bzw.
FINGERED-Betriebsart untermalt die Begleitautomatik das Spiel
mit Arrangements im gegenwdrtig gewdhlten Rhythmusstil.

SINGLE FINGER: Zum einfachen Spielen der Akkorde.

<Beispiel>

bALLLILLTL L b L
C-Dur C-Moli

LulbildL L L L L L

C7 C-Moll7

FINGERED: Zum normalen Greifen der Akkorde.

* Eine Ubersicht wird in den Akkordtabellen auf Seiten 64 bis 66 in der
Bedienungsanleitung gegeben.

Spieien mit Akkordbegleitung

Schritt 1: Eine der Akkordbetriebsarten (SINGLE FINGER bzw.
FINGERED) aktivieren.

Schritt 2: Beim Spielen eines Akkords durch Anschlagen der
entsprechenden Tasten im Tastaturabschnitt fiir Begleitung setzt
die automatische Begleitung mit ein. Die Melodie wird auf dem
rechten Tastaturabschnitt mit der gewéhlten Stimme gespielt.
Schritt 3: Zum Stoppen der automatischen Begleitung driicken
Sie die STOP-Taste cder lassen das Spiel durch Driicken der
SYNCHRO START/ENDING-Taste mit einer SchiuBphrase
ausklingen. {=> Kurzanleitung Seite 16)

FINGERING Bcegleltabschnitt

Q o

SINGLE _FIN-
FINGER GERED

Melodieabschnitt

L
%““’%

i

Akkordspiel Melodiespiel
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(1) Klangerzeugung
(= Bedienungsanleitung Seite 52)
Den POWER-Schalter auf ON stellen und die Lautstirke mit dem
MASTER VOLUME-Regler wunschgemé&B einstellen. Beim
Anschlagen einer Taste ist nun Stimme Nr. 00 (PIANC) zu héren.
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(5) Song-Spelcher (= Bedienungsanleitung Seite 67)
Mit der Song-Speicher-Funktion kénnen gespielte
“Kompositionen” aufgenommen und wiedergegeben werden. Im
Speicher kdnnen 3 Songs festgehalten werden, die aus jeweils 2
Spuren bestehen. {r> Kurzanleitung Seite 17)
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/(2) Stimmen und Rhythmusstilwahl

{=> Bedienungsanleitung Seite 52 und 56}
Schritt 1: Zum Wahlen einer Stimme die VOICE-Taste dricken
und zum Wihlen eines Rhythmusstils die STYLE-Taste.
Schritt 2: Stimme bzw. Stil aus der entsprechenden Liste an der
Frontplatte aussuchen und die Nummer Gber die Zehnertastatur
eingeben. Es muB eine zweistellige Nummer singegeben
werden, die zur Bestatigung im STYLE/VOICE-Display angezeigt
wird. Zum schrittweisen Weiterschalten kénnen auch die Tasten
+ und - der Zehnertastatur verwendet werden.
Fir Stimme Nr. 01 (ELECTRIC PIANO 1) sind beispielsweise die
Tasten VOICE, 0 und 1 zu driicken.
Schritt 3: Beim Spielen auf der Keyboard-Tastatur ist nun die
neue Stimme zu héren.

STYLEAVQICE
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k um Starten eines gewdhlten Rhythmusstils driicken Sie die
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TART/STOP-Taste im ACCOMPANIMENT CONTROL-Feld.
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Demo-Wiedergabe

Zum Héren des Demo-Songs kénnen Sie jederzeit die DEMO

START/STOP-Taste driicken. Der Song wird wiederholt gespielt,

bis Sie die Wiedergabe durch erneuten Druck auf die Taste

stoppen. STARTSTOP

/
(3) Tempo {= Bedienungsanleitung Seite 57)

Vo) v
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/Stimmung/T ransponierung
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Klangeffekte (<> Bedienungsanleitung Seite 54)
Das Porta-Sound kann vier Effekte erzeugen: REVERB (Hall),
SUSTAIN (Aushalteeffekt), VOLUME (Lautstérke) und

HARMONY. (=> Kurzanleitung Seite 14) H
sl

Das jeweils vorgegebene Tempo kann wie folgt verandert
werden:

Schritt 1: Die TEMPO-Taste drlicken. Der aktuelle Wert wird im
MULTI DISPLAY angezeigt.

Schritt 2: Zur Anderung des Tempos die Taste <+> bzw. <—>
unter dem MULTI DISPLAY driicken.

OVERALL CONTROL

240 1212 18~18
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MULTI DISPLAY
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(= Bedienungsanleitung Seite 53)
Wenn zu anderen Instrumenten oder Tonquellen gespielt wird,
kann das PortaSound mit der TUNING-Funktion entsprechend
gestimmt werden. Mit der TRANSPOSE-Funktion haben Sie die
Madglichkeit, in einer anderen Tonart zu spielen, chne andere
Tasten anschlagen zu missen. (< Kurzanleitung Seite 10)

id
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MIDI (= Bedienungsanieitung Seite 72)

Die MiDI-Funktionen erlauben den Einsatz des PortaSound ais
Master (steuerndes Gerat) oder Slave (gesteuertes Gerét). _._
(> Kurzanleitung Seite 20) E]




Klangeffekte

{~> Bedienungsanleitung Seite 54)

Es stehen die folgenden vier Effektarten zur Verfiigung:

HARMONY

Diese Effekifunktion untermalt die Melodie mit
abwechslungsreichen, akkorddhnlichen Harmonien. Das
PortaSound kann folgende Harmonieeffekte erzeugen: 1)
DUET, 2) TRIO, 3) BLOCK, 4) COUNTRY, 5) CCTAVE und
6) STRUM. HARMONY kann besonders beim Spielen mit
automatischer Begleitung wirkungsvoll eingesetzt werden,
da die Harmonieklénge in Ubereinstimmung mit den
Akkorden variieren.

VOLUME

Dieser Effekt erlaubt die Anpassung der Lautstérke der
gewdhlten Stimme (Melodie) an die Rhythmus- bzw.
Begleitkl&nge. Der Lautstarkebereich umfaBt die
Einstellwerte “0” bis “24”, Bei "0” wird kein Melodieklang
erzeugt.

SUSTAIN
Wenn dieser Effekt aktiviert ist, werden die einzelnen

Notenkldnge nach Loslassen der Tasten ausgehalten, was
der Musik Warme verleiht. Einstellwert “0” =

REVERB

Dieser Halleffekt verleiht der Musik konzertsaaldahnliche
Tiefe und Raumlichkeit. Mdgliche REVERB-Einstellungen
sind: 0 = AUS, 1 = schwach bis 3 = stark.

AUS, “1" = EIN.
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® Effekteinstellung

Schritt 1: Den gewiinschten Effekt durch Driicken der
zugehdrigen Taste im VOICE EFFECTS-Feld aufrufen. Die
zugehdrige Effekt-LED leuchtet dabei zur Bestatigung auf,
und der aktuelle Einstellwert (bzw. Effekttyp bei
HARMONY)} wird im MULTY DISPLAY angezeigt.

___VDICE EFFECT MULTI D\SPLA‘I’

[ )
TYF(%FG CE)24 Oé‘ 063 U U UU U
HAHMONY VOLUME SUSTAIN REVERB S MJTG ACEOMP _BEAT
ADDD Nl
o Aktuelle
y Einstellung

o Die Effekt-Taste

O driicken.

Schritt 2: Den Effekt mit der Taste <+> bzw. <—> unter dem
MULTI DISPLAY einstellen.

Wenn im MULTI DISPLAY “—— —" angezeigt wird, ist eine
Einstellung des Effekts flr die gewahlte Stimme nicht
maoglich.

SN

MULTI DISPLAY

= UDO D,DO HARMONY: 1 bis 6
ﬁ.p IBRIEA VOLUME: 0 bis 24
AUTO Aéﬁuw;’sw SUSTAIN 0 blS 1

REVERB: O0bis3

ao

Schritt 3: Aktivierung des HARMONY-Effekts.

Die HARMONY ON/OFF-Taste dricken. Die zugehdrige
LED leuchtet zur Bestétigung auf, und der Effekt ist o
aktiviert.

e YQ\]QE,E,EFEQI -

TYPEJ-6 0-24 01 0-3
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‘Stlmmung und
Transpomerung

L:> Bedienungsanleitung Seite 53)

Schritt 1: Die TUNING- (Stimmung) bzw. TRANSPOSE-
Taste im OVERALL CONTROL-Feld driicken. Die
zugehdrige LED-Anzeige leuchtet auf, und im MULTI
DISPLAY erscheint der aktuelle Einstellwert.

OVERALL CONTROL

40-240 12012 16218
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Die betreffende
Funktionstaste driicken.

Schritt 2: Den gewtinschten Wert mit den Tasten <+> und
<—> Unter dem MULTI DISPLAY einstelien. Die
Einstellbereiche fir Stimmung und Transponierung sind wie
folgt:

MULTI DISPLAY

imYi=
UEU (]EDU

AUTD  ACCOMP. BEAT

CID

Stimmung: {
-16 = etwa eine Vlertelnote unter der Standardtonhéhe
0= Standardtonhdhe
16 = etwa eine Viertelnote iiber der Standardtonhéhe

Transponierung:
-12 = eine Oktave nach unten
#=0 = Standardtonhéhe

.2 = eine Oktave nach oben

15




{Begleitautorhatik

(> Bedienungsanleitung Seite 60)

Neben den zur grundlegenden Bedienung wichtigen
Funktionen auf den vorangehenden Seiten ist das
PortaSound noch mit den folgenden Begleitautomatik-
Funktionen ausgestattet:

® ORCHESTRATION

ORCHESTRATION
e} © @]
INTRO LARGE BRIDGE

Ao

INTRO-Taste: Wenn diese Taste gedriickt wird, leuchtet die
zugehérige LED-Anzeige auf, und die automatische
Begleitung setzt beim Starten mit einem Einleitungsmuster
ein. Lange und Art des Musters hangen vom gewdahiten Stil
ab.

LARGE-Taste: Mit dieser Taste kann {auch beim Spielen)
die Instrumentierung fur automatische Begleitung gewahlt
werden. Wenn die zugehérige LED-Anzeige leuchtet, wird
ein groBes Ensemble simuliert, und wenn sie nicht leuchtet
ein kleines.

BRIDGE-Taste: Mit dieser Taste kénnen Sie zur
Rhythmusvariation des gewahlten Stils wechsein. Wenn die
zugehorige LED-Anzeige leuchtet, spielt das Variations-
Muster (BRIDGE), und wenn sie nicht leuchtet das normale
Rhythmusmuster.

e ACCOMPANIMENT CONTROL

ACCOMPANIMENT CONTROL
FILL TG NORMAL FILL TO BRIDGE

J{

START/STOP

I

SYNCHRO START/ENDING

J { J

START/STOP-Taste: Dient im Normalfall zur Aktivierung
bzw. Deaktivierung der automatischen Begleitung.

FILL TO NORMAL -Taste: Ermdglicht wahrend des
Spielens Einfligen eines Flillmusters, wonach wieder zum
normalen Rhythmusmuster gewechseit wird.

FILL TO BRIDGE-Taste: Ermdglicht wahrend des Spielens
Einfligen eines Flllmusters, wonach zum Variationsmuster
gewechselt wird.
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SYNCHRO START/ENDING-Taste: Bei aktivierter
Synchronstart-Funktion setzt die automatische Begleitung
mit dem ersten Tastenanschlag ein. Wenn eine der
Akkordbetriebsarten (SINGLE FINGER bzw. FINGERED)
aktiviert wird, schaltet das PortaSound automatisch auf
Synchronstart-Bereitschaftszustand. Die SYNCHRO
START/ENDING-Taste dient in diesem Fall zum
Deaktivieren der Funktion. Wenn die Synchronstart-
Funktion aktiviert ist, blinken alle drei Punkte auf dem
MULT! DISPLAY. Wahrend des Spiels 148t sich mit dieser
Taste zur Beendigung ein SchluBmuster anhéngen, daB
dann mit dem nachsten Takt einsetzt.

MULTI DISPLAY

QU 0 U U

— ﬂUTO J‘\GCDMF BEM
- D

Synchronstart-Funktion aktiviert
(Bereitschaftszustand)

——

Die Beschreibung der einzelnen Funktionen bezieht sich auf
das Spiel mit automatischer Begleitung. Wenn jedoch ohne
Akkordautomatik (d.h. nur mit Rhythmusbegleitung) gespielt
werden soll, kdnnen die Funktionen auf dieselbe Weise
genutzt werden, wobei fir die Melodie die gesamte Tastatur
zur Verfigung steht.

* Zum Starten des Rhythmus beim Spielen ohne Akkordautomatik kann
bei aktiviertar Synchronstart-Funktion eine beliebige Taste
angeschlagen werden.




T Song-Speicher

(= Bedienungsanleitung Seite 67)

® Aufnehmen eines Songs

Schritt 1: Eine Song-Nr. wihlen.
Die gewiinschte Song-Nr. (1 bis 3) mit den Tasten <+> und
<—> unter dem MULTI DISPLAY wahlen.

Die Song-Nr. mit den Tasten
<+> und <—> wahlen.

7~ Wiederzugebende Songs werden auf dieselbe Weise gewahlt.

Schritt 2: Nétige Vorbereitungen treffen,
Vor Aktivieren der gewiinschten Aufnahmespur sind
zunéchst folgende Vorbereitungen zu treffen:
Aufnahme auf die MELODY-Spur: Die gewiinschte
Stimme wiahlen. (o> Kurzanleitung Seite 13)
Aufnahme auf die CHORD-Spur: Rhythmusstil,
Orchestrierung und Akkord-Betriebsart fiir automatische
Begleitung wéahlen. (= Kurzanleitung Seite 15)
Schritt 3: Die Aufnahmespur wéhien.
Die MELODY REC- bzw. CHORD REC-Taste driicken, um
das PortaSound in den Aufnahme-Bereitschaftszustand zu
versetzen. Das Metronom setzt hierbei im eingestellten
Tempo ein.

PNl

ﬂﬂ‘“x
v
Eine der REC-Tasten driicken.

Schritt 4: Die Aufnahme beginnen.

Die Aufnahme kann durch Anschlagen einer Taste
(Synchronstart) oder Driicken der PLAY/STOP-Taste
gestartet werden. Das Metronom gibt hierbei den Rhythmus
akustisch an (jedoch nicht beim Aufnehmen der
automatischen Begleitung).

(EPRHTITTRITEON ocer

(’ﬂ -
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Schritt 5: Die Aufnahme stoppen.

Die Aufnahme kann mit der PLAY/STOP-Taste gestoppt
werden. Bei der CHORD-Spur besteht auch die
Méglichkeit, die Aufnahme mit der SYNCHRO START/
ENDING-Taste des ACCOMPANIMENT CONTROL-Felds
durch ein SchluBmuster zu beenden.

® Wiedergabe eines Songs

Schritt 1: Zunachst, wie bei der Aufnahme, die Nummer
des zu spielenden Songs wihlen.

Schritt 2: Die Wahltaste der zu hérenden Spur driicken. so
daB die zugehérige LED-Anzeige leuchtet (Wiedergabe-
Bereitschaftszustand). Wenn die Spur leer ist, kann sie
nicht aktiviert werden.

Schritt 3: Die Wiedergabe mit der PLAY/STOP-Taste
starten. Die Wiedergabe stoppt am Ende des Songs
automatisch, kann jedoch auch jederzeit mit der PLAY/
STOP-Taste unterbrochen werden.

® Aufnahme auf die zweite Spur

Sie kdnnen danach auf dieselbe Weise auch die zweite
Spur aufnehmen. Wenn dabei die bereits fertige Spur mit
gehdért werden soll, dricken Sie deren Wabhltaste, so daf
die zugehdrige LED-Anzeige leuchtet.




Ubungsstiick

Das folgende Stiick basiert auf dem Demo-Song, soll jedoch als DANCE POP-Arrangement aufgenommen werden.
Versuchen Sie, die Begleitung mit obligater Violinstimme gemaB den Beschreibungen auf der ndchsten Seite im Song-
Speicher aufzuzeichnen.
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Die SYNCHRQO START/ENDING-Taste driicken.
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® Aufnahme des Begleitparts

Schritt 1; Rhythmusstil Nr. 03 (DANCE POP 1) wahlen.

Die Tasten STYLE, 0
und 3 dricken.

Schritt 2: Die Akkord-Betriebsart SINGLE FINGER wéhlen.

F\INGER\NG

B 0
SINGLE FIN-
GEAED

_—

<chritt 3: Als Orchestrierung ein groRes Ensemble
{LARGE) wahlen.

OHCHESITRATiON
o B O
INTRO LARGE BRIDGE

aao

Schritt 4: Das Tempo auf 120 einstellen.

MULTI DISPLAY
i
4Q12e0 12212 -16-16 Q‘;‘\’p'-gp'-'zp
B ] O

i I 7
TEMPO TROSE  TUNING __ ATO ACGOMP BEAT

86 6 I

OVERALL CONTROL

A=,
shritt 5: Die CHORD REC-Taste driicken. Der Aufnahme-
Bereitschaftszustand ist damit aktiviert, und das Metronom
spiett.

Die CHORD REC-Taste driicken.

Schritt 6: Die Aufnahme zum Metronomtakt durch
Anschlagen einer der Tasten im Begleitabschnitt starten
und die Akkordfortschreitung dann bis zu Ende spielen.
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® Aufnahme der obligaten Violinstimme
Schritt 7: Stimme Nr. 53 (SYNTH STRINGS 1) wahlen.

m[m[a]®)
-

E
RICE

-

000
Die Tasten VOICE, 5 und
3 driicken.

Schritt 8: Die MELODY REC-Taste driicken. (Aufnahme-,
Bereitschaftszustand)

L, [
-
ron

o
sran

Die MEL.ODY REC-Taste driicken.

Schritt 9: FUr Aufnahmebeginn die PLAY/STOP-Taste
driicken. Die bereits aufgenommene Begleitung ist nun zu
héren, so daf sie die obligate Violine dazuspielen kénnen.
(Einsatzpunkt: 5. Takt)

® Spielen der Melodie zur
aufgenommenen Begleitung

Schritt 10: Stimme Nr. 38 (BRASS ENSEMBLE) wéahlen.

Schritt 11: Fir Aufnahmebeginn die PLAY/STOP-Taste
dricken. Die Begleitung wird nun wiedergegeben, wie
spéter auch die obligate Violinstimme, so daB Sie die
Meledie von Hand dazuspielen kénnen. (Einsatzpunkt: 4.
Takt)

* Das "Demostick” dieses Keyboards dient nur Vorfiihrzwecken.
Hundertprozentige Wiedergabe ist nicht méglich.




MIDI-Funktionen und -
Einstellungen

(> Bedienungsanleitung Seite 72)

Das MIDi-System wird in der Bedienungsanieitung auf Seite
72 austiihrlich behandslit.

An dieser Stelle heschrédnken wir uns auf die Erklarung der
MIDI-Funktionen und deren Einsteliung.

® RECEIVE CH/CLOCK/BOOST-Taste

Erméglicht die Empfangskanal-Einstellung sowie
Taktsynchronisierung und Velocity-Boost
{Anschlagdynamik-Verstarkung).

MIDI

1-18 1~]W{Efb

KEYAGARD RECEIVE CH
TRENSMIT CH_/CLOCKB00ST

A

MEMORY
BULK DUMP

ON/
OFF

Schritt 1: Beim Betatigen der RECEIVE CH/CLOCK/
BOOST-Taste im MIDI-Feld leuchtet die zugehdrige LED
auf, wobei im MULT! DISPLAY die aktuelle Einstellung
angezeigt wird.

Schritt 2: Bei jedem Druck auf die Taste <+> unter dem
MULTI DISPLAY wird weitergeschaltet, bis schlieBlich der
erste Posten wieder erreicht ist. Die Taste <—> dient zur
Weiterschaltung in entgegengesetzter Richtung.

<E>: aktiviert bzw. EIN

<d>: deaktiviert bzw. AUS
} Taktsynchro- )
| Empfangskanal nisierung Velocity-Boost
i !

nnnnn BEFLA

e

Schritt 3: Mit der ON/OFF-Taste unter der RECEIVE CH/
CLOCK/BCOST-Taste kann flr die einzelnen
Empfangskandle, MIDI-Taktsynchronisierung und Velocity-
Boost zwischen <E> (aktiviert) und <d> (deaktiviert)

umgeschaltet werden.
MIDI

116 1-16Ch
et e Empfangskandie (1 bis 18): <E>: Empfang;
THANSMIT CH fBLDGKJ'BET <d>: kein Empfang
& MIDI-Taktsynchronisierung: <E>: aktiviert;
<d> deaktiviert
I iy Velocity-Boost: <E>: aktiviert;

<d> deakliviert

ON!
OFF

¢ KEYBOARD TRANSMIT CH-Taste

Dient zur Einstellung des Keyboard-Ubertragungskanals
sowie zur Ubertragung von systemexklusiven Daten (Dump
= Speicherabzug) des PortaSound.

Schritt 1: Beim Betétigen der KEYBOARD TRANSMIT CH-
Taste im MIDI-Feld leuchtet die zugehérige LED-Anzeige
auf, und im MULTI DISPLAY wird der gegenwartig
gingestellte Ubertragungskanal angezeigt.

MIDI

MULT! DISPLAY

_‘L-st;: \~180m
N
N CIAL,
A |
AUTG  ACCOMP BEAT

MEMORY
BULK DUMP

< -

Schritt 2: Zur Einstellung eines anderen Kanals die Taste
<+> bzw. <—> drlicken.

roee
L,

+

Schritt 3: Zur Ubertragung von gespeicherten Daten
(Speicherabzug) nach Schritt 1 die Taste MEMORY BULK
DUMP driicken. Im MULTI DISPLAY erscheint zur
Bestatigung die Anzeige “b d P", wobei alle anderen
Funkticnen gesperrt sind.

Wenn die Taste MEMORY BULK DUMP nun ein zweites
Mal gedriickt wird, beginnt das PortaSound mit der ~
DatenUbertragung. Nach beendigung des Speicherabzugs
erscheint im MULTI DISPLAY wieder das eingestelite
Tempo. Per Speicherabzug kénnen alle im Song-Speicher
festgehaltenen Daten zu einem Sequenzer oder einem
anderen geeigneten Gerat lbertragen werden.

MIDI

1alf  1-18ICH
'02 O

KETHGARD REGEIVE GH
THRAMSMIT CH 1GLOCK/BODST

JAN

MEMORY
BULK DUMP

L4

ON!
OFF




