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FCC INFORMATION (U.SA.)

IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THISUNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not expressly approved by Yamaha
may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST

be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with

these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may
cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in all
installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the
problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antennalead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to coaxial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer authorized to distribute this type of product. If you can not locate the

appropriate retailer, please contact Y amaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

IMPORTANT NOTICE FOR
THE UNITED KINGDOM

Connecting the Plug and Cord
WARNING: THISAPPARATUS MUST BE EARTHED

IMPORTANT: Thewiresin this mains lead are coloured in accordance with
thefollowing code:

GREEN-AND-YELLOW : EARTH
BLUE : NEUTRAL
BROWN . LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not
correspond with the coloured markings identifying the terminals in your
plug, proceed asfollows:

The wire which is coloured GREEN and YELLOW must be connected to
thetermina in the plug which is marked by the letter E or by the sefety earth
symbol or coloured GREEN and YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which
is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal
which is marked with the letter L or coloured RED.

* This applies only to products distributed by YAMAHA KEMBLE

MUSIC (U.K.) LTD.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig
handtering. Udskiftning ma kun ske med batteri
af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvéand
samma batterityp eller en ekvivalent typ som
rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvant batteri enligt fabrikantens
instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti
asennettu. Vaihda paristo ainoastaan
laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita
kaytetty paristo valmistajan ohjeiden
mukaisesti.

NEDERLAND

e Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen
back-up.

e Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de
batterij op het moment dat u het apparaat ann het einde
van de levensduur afdankt of de volgende Yamaha Service
Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

® Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

THE NETHERLANDS

e This apparatus contains a lithium battery for memory

back-up.

For the removal of the battery at the moment of the
disposal at the end of the service life please consult your
retailer or Yamaha Service Center as follows:
Yamaha Music Nederland Service Center
Address: Kanaalweg 18-G, 3526 KL
UTRECHT
Tel: 030-2828425

Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small
chemical waste.




Wichtige Hinweise

Bitte lesen Sie sich folgende Punkte vor der
Bedienung des 03D durch

VorsichtsmaRnahmen

Stellen Sie das 03D niemals an einen extrem warmen bzw. kalten Ort und erst recht
nicht in die pralle Sonne. Das konnte zu Brandgefahr fiihren.

Stellen Sie das 03D niemals an einen extrem feuchten oder staubigen Ort. Das kann
zu Brandgefahr oder Stromschldgen fiihren.

Verbinden Sie das Netzkabel des 03D nur mit einer in dieser Bedienungsanleitung
bzw. auf dem Typenschild des 03D erwihnten Steckdose. Andernfalls besteht nim-
lich Brand- oder Stromschlaggefahr. Wenn der Netzstecker nicht in die Steckdose
pafdt, wenden Sie sich bitte an Thren Héndler.

Schlieflen Sie niemals mehrere Gerite an dieselbe Steckdose an. Das konnte die
Steckdose tiberfordern, was zu Brandgefahr oder Stromschlédgen fiihren kann.
Auflerdem konnen dadurch bestimmte Gerite beschadigt werden.

Stellen Sie keine schweren Gegenstiande auf das Netzkabel. Ein beschidigtes Netzka-
bel kann zu Brand oder Stromschligen fiihren.

Wenn das Netzkabel beschidigt ist (d.h. wenn es Risse aufweist oder wenn eine Ader
blofliegt), bitten Sie Ihren Hédndler um ein neues Kabel. Verwenden Sie das beschi-
digte Netzkabel auf keinen Fall weiter.

Ziehen Sie beim Losen des Netzanschlusses immer am Stecker und niemals am
Kabel, um das Kabel nicht zu beschiddigen. Andernfalls kann es ndmlich zu Brand
oder Stromschldgen kommen.

Legen Sie niemals kleine Metallgegenstinde auf die Geriteoberseite. Wenn sie nim-
lich ins Gerdteinnere gelangen, besteht Brand- und Schlaggefahr.

* Versperren Sie niemals die Liiftungsschlitze auf der Riickseite des 03D, damit es nie

zu einem Wirmestau kommt. Dabei entsteht nimlich Brandgefahr.

+ Nehmen Sie keine Anderungen am 03D vor, wenn Sie den Garantieanspruch wahren

mochten.

Die Umgebungstemperatur, bei der das 03D betrieben werden darf, betragt 5°C bis
35°C.

Wenn Sie etwas Abnormales bemerken — z.B. Rauch, starken Geruch oder Krach —,
schalten Sie das 03D sofort aus und 16sen den Netzanschlufl. Das Symptom miif3te
nun abklingen. Wenden Sie sich an Thren Héndler, um zu erfahren, ob eine Repara-
tur erforderlich ist. Verwenden Sie das 03D auf keinen Fall weiter.

Im Falle eines Gewitters sollten Sie das Gerit so schnell wie moglich ausschalten und
den Netzanschluss 16sen.

Wenn Sie die Moglichkeit eines Blitzeinschlages besteht, diirfen Sie auf keinen Fall
das Netzkabel beriihren, solange es noch an die Steckdose angeschlossen ist. Sonst
besteht Stromschlaggefahr.

Achtung

Schalten Sie alle Audiogerite und Lautsprecher aus, bevor Sie das 03D anschlielen.
Siehe die Bedienungsanleitung der verwendeten Gerite. Verwenden Sie auss-
chliellich geeignete Kabel.

03D—Bedienungsanleitung



+ Wenn Fremdkorper oder Fliissigkeiten in das Innere des 03D gelangen, schalten Sie
es am besten sofort aus und 16sen den Netzanschluf. Bitten Sie IThren Hiandler um
Rat. Verwenden Sie das 03D auf keinen Fall weiter.

+ Wenn Sie das 03D lidngere Zeit nicht mochten (z.B. weil Sie in Urlaub fahren), 16sen
Sie am besten den Netzanschluf3. Tun Sie das nicht, so besteht Brandgefahr.

*+ Verwenden Sie zum Reinigen des 03Ds niemals Waschbenzin, Verdiinner, Seifen-
lauge oder ein chemisches Tuch.

+ Das 03D ist ein schweres Pult. Fassen Sie es beim Transport also immer an der
Unterseite an, niemals an den Seitenplatten.

Interferenz

Das 03D verwendet hochfrequente Digital-Schaltkreise, die den Radio- und/oder
Fernsehempfang stéren konnten. Ist das bei IThnen der Fall, sollten Sie das 03D etwas
weiter von dem betroffenen Gerit entfernt aufstellen.

Copyright
© 1997 Yamaha Corporation. All Rechte vorbehalten.

Diese Bedienungsanleitung bzw. die verwendete Betriebssoftware diirfen ohne die
schriftliche Genehmigung der Yamaha Corporation weder auszugsweise noch vollstin-
dig vervielfiltigt oder anderweitig kopiert bzw. verteilt werden.

Warenzeichen

ADAT MultiChannel Optical Digital Interface sowie ADAT und Alesis sind einge-
tragene der Alesis Corporation.

Dolby, AC-3 und Pro-Logic sind Warenzeichen der Dolby Laboratories Licensing Cor-
poration. Copyright 1992 Dolby Laboratories, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Fostex und RD-8 sind Warenzeichen der Fostex Corporation.
Macintosh ist ein eingetragenes Warenzeichen von Apple Computer, Inc.

Pro Tools ist ein eingetragenes Warenzeichen von a Digidesign oder Avid Technology,
Inc.

Tascam Digital Interface ist ein Warenzeichen und Tascam sowie TEAC sind einge-
tragene Warenzeichen der TEAC Corporation.

Windows ist ein Warenzeichen der Microsoft Corporation.

Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum der betreffenden Firmen und werden von
Yamaha anerkannt.

Lieferumfang

Zum Lieferumfang des 03D gehoren folgende Dinge. Kontrollieren Sie beim Aus-
packen, ab alle Subehor vorhanden ist.

* 03D Digital-Mischpult

* Diese Bedienungsanleitung

Falls etwas fehlt, verstindigen Sie bitte sofort Thren Yamaha-Héndler.

Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung an
einem sicheren Ort auf.

03D—Bedienungsanleitung
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2 Kapitel 1—Willkommen

Willkommen und viel Erfolg mit lhrem 03D

Vielen Dank, dafd Sie sich fiir ein 03D Digital-Mischpult von Yamaha entschieden
haben. Das 03D beruht auf dem tiberaus erfolgreichen 02R Digital-Aufnahmepult und
ist vor allem fiir Audio-Post- sowie Musikproduktionen gedacht, wenngleich es auch
fiir Projektstudios und Beschallungsaufgaben eine mehr als interessante Losung dar-
stellt.

Uber diese Bedienungsanleitung

Die Bedienungsanleitung des 03D enthilt alle Informationen, die Sie brauchen, um mit
Threm 03D Digital-Mischpult arbeiten zu kénnen. In der Inhaltsiibersicht finden Sie
die allgemeinen Punkte sowie diesbeziigliche Seitenverweise, wihrend sich am Ende
dieser Bedienungsanleitung auch ein Sachregister befindet, mit dem Sie die gesuchten
Funktionen usw. schnell finden. SchlieSlich enthilt diese Bedienungsanleitung auch
ein Glossar, in dem alle Begriffe, die sich direkt oder indirekt auf das 03D beziehen,
erklart werden. Siehe Seite 291.

Jedes Kapitel dieser Bedienungsanleitung behandelt einen Themenkreis des 03D. So fin-
den Sie in “Eingangskanile” zum Beispiel ein Beschreibung der Eingangssektion, wih-
rend das Kapitel “Szenenspeicher” eine Beschreibung der Szenenspeicher (Scene
Memories) enthilt. In der Regel gibt die Kapiteliiberschrift bereits Aufschluf tiber den
Inhalt. Aulerdem haben wir uns entschieden, Themen, die auf dem 03D mehrmals
belegt sind, z.B. die Entzerrung (EQ) und die Dynamikprozessoren, in separaten Kapi-
teln unterzubringen, um so wenig wie moglich doppelt zu moppeln.

Wann immer es geht, folgen die Beschreibungen dem Signalweg. So beginnt das Kapitel
“Eingangskanile” beispielsweise mit den Anschlulbuchsen, beschreibt anschliefSend
die Bedienelemente der Kanalziige und endet mit den Bussen (Summen).

Aufstellung des 03D

Stellen Sie das 03D auf eine ebene Oberfliche, die allen im Kapitel “Wichtige Hinwise”
erwdhnten Anforderungen gentigt. Mit einem optionalen Rackwinkel konnen Sie das
03D auch in ein 19"-Rack schrauben. Siehe Rackwinkel auf S. 266.

03D—Bedienungsanleitung
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Kurzvorstellung des 03D

Audiowerte des 03D
+ Lineare 20bit-A/D-Wandler mit 64fachem Oversampling

Lineare 20bit-D/A-Wandler mit 8fachem Oversampling (ST OUT, MONITOR
ouT)

Dynamikumfang von typisch 105 dB (ST IN zu ST OUT)
Frequenzgang: 20 Hz—-20 kHz (+1,-3 dB)

Interne Signalverarbeitung im 32bit-Format

+ Digitale EQ-Verarbeitung im 44bit-Format

Features des 03D

26 Eingénge (darunter 8 Digital-Einginge)

18 Ausgidnge (darunter 8 zuweisbare Digital-Ausgéinge)

+ Stufenlos einstellbare Trimm-Regler

+ Symmetrische XLR-Einginge mit schaltbarer Phantomspeisung (Eingangskanal

1~8).

+ 26 dB-Abschwichung (Pad) fiir die Eingangskanile 1~8

+ Symmetrische Klinkeneinginge fiir die Kanile 1~16

Analoge Einschleifpunkte fiir Kanal 1 und 2
AES/EBU- und Koax-Digitalein- und -ausginge
Acht zuweisbare Digital-Ausgdnge iiber die YGDAI-Schnittstelle von Yamaha

+ YGDAI-Cascade-Option fiir die Arbeit im Verbund mit einem zweiten 03D oder

einem 02R.

* Analoge oder digitale Stereo-Caskade garantiert problemlose Kanalerweiterung

+ Flexible Solo-Betriebsarten bieten alle benotigten Abhorkonfigurationen

+ Vier Fadergruppen fiir die Mehrkanalbedienung

Vier Mute-Gruppen erlauben das Zu- und Abschalten mehrerer Kandle gleichzeitig

Eingangskanile, AUX-Hinwege und Bus-Ausgdnge konnen zu Stereopaaren zusam-
mengefafit werden

Parametrischer Vierband-EQ fiir so gut wie alle Ein- und Ausgénge (160 EQ-Bén-
der)

Umfassende EQ-Bibliothek mit 40 Werksprogrammen und 40 User-Speichern
Vier analoge AUX Sends

+ Zwei interne Effektprozessoren mit 64 Werksprogrammen und 32 User-Speichern

+ Dynamikprozessoren auf so gut fiir jedem Ein- und Ausgang (insgesamt 36 Dyna-

mikprozessoren)

+ Umfassende Dynamikbibliothek mit 40 Werksprogrammen und 40 User-Speichern

+ Innovative Kanalbibliothek mit 2 Werksprogrammen und 49 User-Speichern

51 Szenenspeicher fiir statische Snapshot-Automation

Eingebaute Automix-Funktion erlaubt dynamische Mischautomation anhand eines
MIDI-Clock oder MTC-Zeitcodes

03D—Bedienungsanleitung
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+ Grofles grafikfahiges 320 x 240-Punkte-Display mit Hintergrundbeleuchtung

+ Auf Wunsch kann eine PC-kompatible serielle Maus fiir schnellere Bedienung ver-
wendet werden

* Vier vom Anwender definierbare Taster (User Define) bieten Direktzugriff auf hiufig
verwendete Funktionen

+ MIDI-Fernsteuerung des Programmable Mixer 01, 02R, 03D, ProR3, REV500 usw.

+ Uber die eingebaute MIDI-Schnittstelle kann das 03D mit einem Computer verbun-
den werden

* Motorisierte 60 mm-Fader

Kurze Erldauterung der Features

Ausstattung

Das 03D bietet 26 Eingangskanile (darunter 8 Digital-Fingdnge), analoge und digitale
Stereo-Ausginge, 4 Bus-Ausginge, 4 AUX Send-Wege, 2 interne Effektprozessoren und
acht zuweisbare Digital-Ausginge iiber eine optionale YGDAI-Karte (Yamaha General
Digital Audio Interface). Jeder Eingangskanal ist mit einem grafischen Vierband-EQ
und einem Dynamikprozessor ausgestattet. Die Eingangskanile 1~8 bieten symmetri-
sche XLR- und Klinkenbuchsen mit jeweils separat zu- und abschaltbarer Phantom-
speisung. Eingang 1 und 2 bieten auflerdem analoge Insert-Buchsen (Einschleif-
punkte). Mit der Eingabeverzogerung konnen Probleme, die sich aus der Mikrofonauf-
stellung ergeben, kompensiert werden. Mit der Ausgabeverzogerung konnen Laufzeit-
unterschiede bei groflen Lautsprecheranlagen kompensiert werden. Bei Verwendung
der Cascade-Funktion kann das 03D im Digital-Verbund mit einem zweiten 03D um
die entsprechende Anzahl Kanile erweitert werden. Dabei werden die Bus-, AUX-, Ste-
reo- und Solosummen gemeinsam verwendet. Die digitalen YGDAI-Ausginge konnen
als Bus-Ausginge, AUX-Hinwege, Direktausginge der Fingangskanile bzw. als Ste-
reo-Ausginge konfiguriert werden. Obwohl das 03D also “nur” vier Busse bietet, kon-
nen bei Verwendung der vier AUX-Sends bzw. der Direktausginge des Eingangskanile
auch Achtspuraufnahmen erstellt werden. Die YGDAI-Schnittstelle bietet acht Digi-
tal-Ausgidnge.

Vorteile eines Digital-Mischpults

Wahrscheinlich wissen Sie bereits um die Vorteile der Digital-Technik, aber was genau
springt dabei fiir den Toningenieur heraus? Fin Audiomischpult dient eigentlich zum
Kombinieren von mehreren Signalquellen und unterschiedlicher Impedanzen zu
einem Stereo-Signal. Gute Pulte erkennt man daran, daf3 sie rauscharm sind und die
eingehenden Signale nicht ohne das Zutun des Toningenieurs beeinflussen. Es gibt
bestimmt sehr gute Analog-Pulte, aber selbst die besten beeintrachtigen die Signalqua-
litat. Ein Digital-Pult addiert und subtrahiert lediglich Zahlenwerte. Die vom 03D fiir
diese Berechnungen verwendeten DSP-Chips (Digital Signal Processors) arbeiten so
schnell und genau, daf$ es kaum je zu Rechenfehlern kommt.

Wenn ein Signal also erst einmal durch den A/D-Wandler gelangt ist, kann es nicht
mehr zu Signalbeeintrichtigungen kommen. Rauschen, mangelnde Kanaltrennung
und Frequenzgruppenverzogerungen sind also vollig ausgeschlossen. Mithin klingt ein
mit dem 03D abgemischtes Stiick viel transparenter. Mit einer optionalen
YGDAI-Karte kann das 03D direkt mit modularen Mehrspurmaschinen verbunden
werden, so daf3 die Audiodaten die digitale Ebene zu keiner Zeit verlassen. Die Ste-
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reo-Abmischung kann dann wahlweise im AES/EBU- oder Koax-Format zur Master-
maschine tibertragen werden — auch dies natiirlich digital.

Die internen Digital-Effektprozessoren haben den Vorteil, da$ auch in dem Stadium
alles digital bleibt. Die Signalverarbeitung wird tibrigens von Yamaha-DSPs der dritten
Generation durchgefiihrt. Diese Chips werden z.B. auch im ProR3 Digital-Hallgerit
von Yamaha verwendet.

Audio-Eckwerte des 03D

Die linearen 20bit-A/D-Wandler mit 64fachem Oversampling garantieren einen typi-
schen Dynamikumfang von 105 dB. Das 03D selbst kann eine Sampling-Frequenz von
44,1kHz oder 48kHz generieren, 1463t sich aber auch mit externen Wordclock-Quellen
im Bereich 32kHz -6% bis 48kHz +6% synchronisieren. Die Stereo- und Monitor-Aus-
ginge sind mit 20bit-D/A-Wandlern mit 8fachem Oversampling ausgestattet, wahrend
die AUX-Send- und Bus-Ausginge 18bit-D/A-Wandler mit 8fachem Oversampling
aufweisen. Das Oversampling-Verfahren erhoht die interne Sampling-Frequenz, so daf3
alle Nebengerdusche, die in der Regel von sehr steilen Tiefpafifiltern, mit denen uner-
wiinschte Signalkomponenten vor der D/A-Wandlung entfernt werden, herriihren,
grofitenteils ausgeschaltet werden.

Parametrischer Vierband-EQ mit Bibliothek

Die Ein-, Stereo-Ein-, Stereo-Aus- und Bus-Ausginge sowie die internen Effektriick-
wege sind mit einer parametrischen Vierbandentzerrung ausgestattet. Diese Entzer-
rung bietet eine einstellbare Anhebung, Frequenz, Giite (Q) und kann wahlweise zu-
oder abgeschaltet werden. Summa summarum konnen Sie auf dem 03D 160 Frequenz-
binder einstellen! Die Tiefen und Hohen konnen als Kuhschwanz, HPF oder LPF kon-
figuriert werden. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter EQ (Klangregelung) auf S. 47.

Die EQ-Einstellungen kénnen in den Speichern der EQ-Bibliothek abgelegt werden.
Uber die Automix-Funktion kénnen sogar Echtzeitinderungen der EQ-Einstellungen
programmiert werden. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Automix auf S. 181.

Die EQ-Bibliothek bietet 40 Werksprogramme und 40 Anwenderspeicher. In den
User-Speichern konnen Sie eigene Entzerrungen, die Sie spater noch einmal brauchen,
unterbringen. Selbstverstindlich konnen Sie diesen Speichern auch einen Namen
geben. Die einzigartige Kollektion von Werksprogrammen ist jeweils auf spezifische
Anwendungsbereiche und Instrumente ausgerichtet und stellt daher einen Idealen
Bezugs- bzw. Ausgangspunkt fiir Thre Feinarbeit dar. Alles Weitere hierzu erfahren Sie
unter EQ-Bibliothek (Library) auf S. 50.

Motorisierte Fader

Das 03D ist mit 60mm-Motorfadern (Schiebereglern) ausgestattet, die automatisch in
eine andere Position fahren, wenn Sie eine Mischszene aufrufen oder einen Automix
abspielen. So wissen Sie jederzeit tiber die gerade verwendeten Pegeleinstellungen
Bescheid. Fiir jede Mischszene kann eine Einstellungsdauer von bis zu 10 Sekunden
programmiert werden. Auflerdem lassen sich die Fader einer der vier Gruppenbusse
zuordnen, so dafy mit einem Schieberegler der Pegel aller Gruppenmitglieder geindert
werden kann. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Fader-Gruppen auf S. 118. Die
Fader eines Kanalpaares werden jeweils automatisch gemeinsam eingestellt. Alles Wei-
tere hierzu erfahren Sie unter Stereo-Paare auf S. 121.

Mit den ST OUT- und ST IN-Fadern kann der Pegel eines Stereoein- oder Ausgangs-
kanalpaares eingestellt werden. Mit dem EFFECT RETURN-Regler wird der Effekt-
riickwegpegel der beiden internen Effektprozessoren eingestellt. Die Funktion der
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Fader 1~16 richtet sich jeweils nach der gewihlten Mischebene. Wenn Sie die
1~16-Ebene gewihlt haben, beziehen sich die Fader auf Kanal 1~16. Haben Sie die
17~24/MASTER-Ebene gewihlt, so konnen Sie mit denselben Fadern den Pegel der
Eingangskanile 17~24, der AUX-Hinwege und der Bus-Ausginge einstellen. Alles Wei-
tere hierzu erfahren Sie unter Mixing Layer (Mischebene) auf S. 31. Die Funktion der
Fader kann mit den FADER MODE-Tastern eingestellt werden. Alles Weitere hierzu
erfahren Sie unter Fader Mode auf S. 13.

Interne Effektprozessoren

Das 03D enthilt zwei interne Effektprozessoren, Effekt 1 und Effekt 2, die eine breite
Palette an hochwertigen Effekten bieten, darunter Hall (Reverb), Delay, Chorus,
Flange, Amp Simulator und viele andere. Insgesamt gibt es 34 Effekttypen. Die Effekt-
prozessoren sind mit der Effect 1- und Effect 2-Summe verbunden, wihrend das bear-
beitete Signal tiber die Effektriickwege (Effect Return) wieder in die Stereosumme ein-
gespeist wird. Es konnen sowohl die Eingangs- als auch der Stereo-Eingangskanal mit
Effekten versehen werden.

Die Effekteinstellungen befinden sich in der Effektbibliothek, die 64 Preset- und
32-User-Speicher enthilt. In den User-Speichern konnen Sie Thre eigenen Einstellun-
gen sichern (und natiirlich benennen). Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Effekt-
bibliothek (Library) auf S. 131. Die Effekteinstellungen werden auflerdem in den Sze-
nenspeichern gesichert.

Uber die vier AUX Send-Wege konnen selbstverstindlich auch externe Effektgerite
angesprochen werden.

Interne Dynamikprozessoren

Alle Eingangskanile, der Stereo-Eingangskanal, die Stereo-Ausginge, die Bus-Aus-
ginge, die AUX-Hinwege sowie die internen Effektriickwege sind mit einem Dynamik-
prozessor ausgestattet. Mithin verftigen Sie tiber 36 Dynamikprozessoren! Diese Dyna-
mikprozessoren sind entweder selbstauslosend (d.h. dafd das Eingangssignal auch den
Prozessor startet) oder mit einem Signal eines anderen Kanals ansteuerbar.

Die Dynamikeinstellungen konnen als User-Programme in der Dynamikbibliothek
gespeichert werden. Dabei werden alle Kanaleinstellungen in einem Kanalbibliothek-
programm abgelegt. Sie werden aber sowieso auch jeweils in einer Szene gespeichert.
Die User-Programme konnen natiirlich benannt werden, so daf3 Sie die benotigten Ein-
stellungen in kiirzester Zeit wieder aufrufen kénnen. Die Dynamikbibliothek umfaf3t
40 Werks- und 40 Anwenderspeicher. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Dynamik-
bibliothek (Library) auf S. 153.

Uber die analogen Finschleifpunkte von Kanal 1 und 2 kénnen auch Au8enbordgerite
verwendet werden.

03D—Bedienungsanleitung
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YGDAI & Digital-Ein-/Ausgange

Das 03D ist mit einem Anschluf fiir eine YGDAI-Karte ausgestattet, die acht Digi-
tal-Ein- und 8 zuweisbare Digital-Ausginge aufweist. Die YGDAI-Karten haben tibri-
gens dasselbe Format wie die Karten fiir das 02R. Uber eine optionale Karte kann das
03D direkt mit einer modularen Digital-Mehrspurmaschine, z.B. einem Alesis ADAT,
Tascam DA88 oder DA38 sowie mit AES/EBU- und Yamaha Y2-Geriten verbunden
werden. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter YGDAI-Karten auf S. 233.

Auf3erdem sind digitale AES/EBU- und Koaxein- und ausginge vorgesehen, so dafl
man das 03D auf der digitalen Ebene mit der Mastermaschine usw. verbinden kann.
Die digitalen Stereo-Signale konnen an den Stereobus oder den Stereo-Eingang ange-
legt und somit fiir Kaskade- bzw. Abmischzwecke genutzt werden. Alles Weitere hierzu
erfahren Sie unter Digital Stereo In auf S. 231.

Klares, grafisches User Interface

Die Bedienung des 03D ist sowohl logisch als auch intuitiv. Das beleuchtete grafikfahige
320 x 240-Punkte-Display verwendet sowohl Symbole als auch Grafiken, mit denen die
Bedienung veranschaulicht wird. Die EQ-Einstellungen werden beispielweise anhand
tibersichtlicher Kurven angezeigt. Wenn Sie noch schneller arbeiten mochten, sollten
Sie eine PC-kompatible serielle Maus mit dem 03D verbinden, mit der sich die beno-
tigten Parameter und Funktionen noch einfacher aufrufen lassen. An/Aus-Parameter
konnen dann durch Anklicken umgeschaltet werden, wihrend man Drehpotentiome-
ter durch Ziehen in die gewtinschte Position bringen kann. Und wenn Sie gerne einmal
alles auf einen Blick sehen, rufen Sie die CH View-Seite auf. Dort werden alle Finstel-
lungen des angewihlten Kanals tibersichtlich angezeigt. Alles Weitere hierzu erfahren
Sie unter CH View auf S. 114.

Surround Pan

Die PAN-Regler erlauben nicht nur die Anordnung eines Signals im Stereobild, son-
dern sind bereits ab Werk auf Surround-Aufgaben eingestellt. Hierfiir gibt es drei
Betriebsarten: 2+2, 3+1 und 3+2+1. Im Verbund mit dem Stereo- und den Bus-Aus-
gingen erlauben die PAN-Regler also ein zweidimensionale Schallbildeinteilung. Die
Surround-Regler konnen zum FEinstellen kreisformiger, elliptischer, linearer oder halb-
kreisférmiger Schallbilder verwendet werden. Mit der Maus konnen die Signale auch in
Echtzeit im zweidimensionalen Raum bewegt werden. Sowohl die Stereo- als auch Sur-
round Pan-Einstellungen lassen sich automatisieren. Alles Weitere hierzu erfahren Sie
unter Surround Pan auf S. 64.

Szenenspeicher

Bei den meisten Mischpulten kann man die Einstellungen nur mit Papier, Bleistift und
Klebestreifen “speichern”. Das 03D hingegen erlaubt das Sichern so gut wie aller Misch-
parameter in einem Speicher, den man Szenenspeicher nennt. Es stehen 50 Szenenspei-
cher zur Verfiigung, die man auf Tastendruck oder mit MIDI-Programmwechselbefeh-
len aufrufen kann. Auflerdem kénnen Mischszenen auch innerhalb eines Auto-
mix-Vorgangs aufgerufen werden, so daf3 die Bezeichnung “Automation total” hier
durchaus angebracht ist. Wenn Sie an mehreren Projekten gleichzeitig arbeiten, werden
Sie diese Szenenspeicher bestimmt zu schitzen wissen, weil Sie Thr Pult dann in Sekun-
denschnelle vollig anders konfigurieren konnen. Im Beschallungsbereich stellen die
Szenenspeicher aulerdem eine betrichtliche Zeitersparnis dar, weil der Soundcheck im
Grunde nur noch aus Korrekturen der Einstellungen des Vortages besteht. Fiir den
Theatergebrauch schlieSlich lassen sich in den Szenen die Toneinstellungen aller Sze-
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nen unterbringen. Kurz und gut: alle wiederholt benétigten Einstellungen sollten Sie in
einem Szenenspeicher unterbringen.

Automix

Die Automix-Funktion ist die dynamische Version der Szenenspeicher, die das Pro-
grammieren stufenloser (allmahlicher) Anderungen anhand eines externen Zeitcodes
zulifdt. Als Zeitcode kann entweder ein MTC- (MIDI Timecode) oder ein MIDI
Clock-Signal verwendet werden. Die Automix-Funktion umfaf3t folgende Handlungs-
abldufe: Aufzeichnung und Wiedergabe von Faderbewegungen, Mute-Einstellungen,
EQ-Anderungen, Panorama und vieles mehr. Auferdem lassen sich auch die Szenen-
wechsel sowie das Aufrufen eines Kanal-, Effekt- oder Dynamikspeichers automatisie-
ren. Die Ereignisse (Daten) einer Automix-Session konnen “off-line” editiert werden,
wihrend sich die Fader-Einstellungen wihrend der Wiedergabe des Automix’ oder
“off-line” (mit der Trim-Funktion) nachbessern lassen. Mit der Undo-Funktion kon-
nen Sie eine korrigierte Automix-Session jederzeit wieder riickgangig machen, falls sich
herausstellt, da3 der neue Ansatz nicht das beabsichtigte Ergebnis bringt.

MIDI

Auf3er den inzwischen obligaten MIDI-Buchsen ist das 03D auch mit einem TO
HOST-Anschluf$ versehen, iiber den Sie es mit einem Computer verbinden kénnen
(der nicht einmal tiber eine MIDI-Schnittstelle zu verfiigen braucht). Wenn Sie Thren
MIDI-Park dann an das 03D anschlieflen, fungiert Ihr Pult sogar als MIDI-Schnitt-
stelle.

Alle Mischparameter, die sich in einem Szenenspeicher unterbringen lassen, kénnen
auch als SysEx-Daten gesendet und empfangen werden, wihrend die Szenen selbst mit
Programmwechselbefehlen aufgerufen werden konnen. Aulerdem kénnen 114 Para-
meter des 03D mit MIDI-Steuerbefehlen (Control Changes) bedient werden, was im
Klartext heif3t, dafd Ihre Sequenzen nicht nur den MIDI-Park, sondern auch gleich das
Pult ansteuern konnen. Schlie3lich gibt es auch reichlich etwas zu “dumpen”: Szenen-
speicher, Bibliotheken und Automix-Daten lassen sich als SysEx-Datenblocke extern
ablegen und archivieren und bieten nebenbei den Vorteil, daf} man alle Einstellungen
auch zu einem anderen 03D kopieren kann. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter
MIDI auf S. 241.

Den vier USER DEFINE-Tastern kann man auch MMC-Befehle (MIDI Machine Con-
trol) zuordnen, so daf3 sich die Bandmaschine bequem vom Pult aus bedienen 1463t
(Start, Stopp, Zurtick-/Vorspulen und Aufnahme). Dank der MIDI Remote-Funktion
lassen sich auch andere Gerite iiber die Fader, die [ON]-Taster sowie das Dateneinga-
berad des 03D bedienen. Das 03D bietet drei MIDI Remote-Seiten fiir folgende Einsatz-
bereiche: Yamaha Programmable Mixer 01, 02R und 03D Digital-Mischpulte; Yamaha
ProR3 und REV500 Digital-Hallgerite; GM- und XG-kompatible Soundmodule
(Expander) und Pro Tools. Auf den Custom-Seiten, konnen Sie die oben erwihnten
Bedienelemente sogar fiir andere MIDI-Gerite und -Instrumente einrichten.
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Auf den nichsten Seiten werden die Sektionen im einzelnen beschrieben.
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Analoge Bedienelemente
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PAD-Taster
Mit diesen Tastern kénnen Sie die Eingangsddmpfung ein- und ausschalten. Alles Wei-
tere hierzu erfahren Sie unter Pad (Eingangskanile 1~8) auf S. 37.

GAIN-Regler
Mit diesen Reglern konnen Sie die Pegelanhebung der Eingangsvorverstirker einstel-
len. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Gain auf S. 37.

MONITOR OUT-Taster
Mit diesen Tastern wihlen Sie die Signalquelle —SOLO oder 2TR IN—fiir die MONI-
TOR OUT- und PHONES-Buchsen.

MONITOR OUT LEVEL-Regler

Mit diesem Regler bestimmen Sie die Lautstirke des Signals, das an den MONITOR
OUT-Buchsen anliegt. Die hier anliegende Signalquelle konnen Sie mit dem MONI-
TOR OUT-Taster wihlen.

PHONES LEVEL-Regler

Mit diesem Regler konnen Sie die Lautstirke im Kopthorer einstellen. Die an der Pho-
nes-Buchse anliegenden Signale konnen mit dem MONITOR OUT-Taster gewéhlt
werden.

03D—Bedienungsanleitung
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Display & Stereo-Meter

SCENE MEMORY USER DEFINE

FUNCTION b=
SEL CHM=

L STEREO R
—0O cup 0—

-0 3 o—
-0 % o—
-0 s o—
-0 -12 0—
-0 -15 0—
—0 -18 0—
—0 -24 0—
—0 -3 0—
-0 3% 0—
-0 -2 0—
—0 48 0—

FADER

° ° STATUS O 0_ @

FADER 1-8 9-12  13-16 STIN EFFECT RTN

(1 Display
Das grofie beleuchtete 320 x 240-Punkte-Display enthilt tibersichtliche Darstellungen
der Mischeinstellungen sowie der angewihlten Betriebsart. Die Parameterwerte wer-
den in der Regel nicht nur in numerischer, sondern auch in grafischer Form (mit Reg-
ler- und Fader-Ikonen) dargestellt. Aulerdem erscheinen im Display ab und zu EQ-
Kurven und digitale Signalpegelmeter. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Display
auf S. 24.

Stereo Output-Meter
Die 12gliedrigen LED-Ketten zeigen den Pegel des Stereo-Ausgangssignals an.

Contrast

Mit diesem Regler konnen Sie den Kontrast des Displays dandern. Je nach den Lichtver-
hiltnissen und dem Blickwinkel kann es namlich vorkommen, dafl das Display unle-
serlich oder nur schwer zu entziffern ist. Bedenken Sie jedoch, daf3 Sie den Kontrast
u.U. noch einmal dndern miissen, wenn sich der Blickwinkel dndert.

Setup

SCENE
MEMORY  UTILITY MID!

DIO  GROUP/PAIR SOLO SETUP AUTOMIX

Ny

Die Funktionstaster des SETUP-Feldes bieten Zugrift auf folgende Einstellungs- und
Einrichtungsseiten. Der Name der gewéhlten Funktion wird jeweils im Display ange-

zeigt.
Taster Display-Seiten

SCENE MEMORY | Scene Mem., Fade Time, RCL. Safe, Sort

UTILITY Oscillator, Prefer., User Def., MIDI/HOST, MIDI Moni.
MIDI MIDI Setup, PGM Asgn., CTL Asgn., Bulk

DIO D.in Setup, D.out Setup, Cascade, Monitor, Dither
GROUP/PAIR Group, Pair

SOLO SETUP Solo Setup, Moni. Setup

AUTOMIX Main, Memory, Fader Edit, Event Edit, Extract

03D—Bedienungsanleitung
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Channel Control

CHANNEL CONTROL

DELAY/@  DYNAMICS PAN/ROUTING _VIEW.

Ry

EQ LOW LO-MID HI-MID

00

L equisraRY —!

Uber die Funktionstaster des CHANNEL CONTROL-Feldes haben Sie Zugriff auf fol-
gende Kanalseiten. Der Name der gewihlten Funktion wird jeweils im Display ange-
zeigt.

Taster Display-Seiten

DELAY/[] CH Delay, Dly 1-16, Dly 17-24, Output Dly, Phase

DYNAMICS Dyn. Edit, Library

Pan 1-16, Pan 17-24, Surround, Bus to ST
(Im Surround Pan-Betrieb, erscheinen statt der Bus to ST-Seite
die Surr. 1-16-und Surr. 17-24-Seite)

PAN/ROUTING

VIEW CH View, Library
EQ LOW, LO-MID, Hi-
MID, HIGH EQ
EQ LOW+LO-MID EQ Library
Fader Mode
FADER MODE

METER

Mit diesen Tastern konnen folgende Betriebsarten und Display-Seiten aufgerufen wer-
den. Der Name der gewihlten Funktion wird jeweils im Display angezeigt.

Taster Fader Mode Display-Seite
AUX 1 CH AUX 1 Send AUX 1 Pre/Post, AUX Pan
AUX 2 CH AUX 2 Send AUX 2 Pre/Post, AUX Pan
AUX 3 CH AUX 3 Send AUX 3 Pre/Post, AUX Pan
AUX 4 CH AUX 4 Send AUX 4 Pre/Post, AUX Pan

FADER (METER) Normale Fader-Funktion | CH 1-16, CH 17-24, YGDAI Out, Pre/Post
EFFECT 1 Effect 1 Send Eff. Edit, Library, Pre/Post
EFFECT 2 Effect 2 Send Eff. Edit, Library, Pre/Post

Die Funktionen der Fader richten sich auRerdem nach der derzeit aktiven Mischebene.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Fader auf S. 32. Wenn Sie einen Taster des
SETUP- oder CHANNEL CONTROL-Feldes driicken, wird automatisch der FADER-
Betrieb angewdhlt (d.h. dafl die Fader dann ihre “normale” Funktion haben).

03D—Bedienungsanleitung
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Scene Memory

Mit den Tastern dieses Feldes konnen Sie Szenenspeicher anwihlen, speichern und
laden sowie das Laden einer Szene riickgdngig machen (Undo) bzw. die Undo-Funk-
tion wieder aufheben (Redo). Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Szenenspeicher
auf S. 169.

MIDI Remote

MIDI
REMOTE

Der [MIDI REMOTE]-Taster dient zum Aktivieren der MIDI Remote-Betriebsart. In
dieser Betriebsart konnen die Fader und [ON]-Taster von Kanal 1~16 zum Ansteuern
externer MIDI-Gerite verwendet werden (Remote= Fernbedienung). Wenn die Diode
des [MIDI REMOTE]-Tasters leuchtet, ist diese Betriebsart angewihlt. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter MIDI Remote (Fernbedienung) auf S. 253.

Solo

SOLO

SOLO

Mit dem [SOLO]-Taster kann die SOLO-Betriebsart aktiviert werden. In dem Fall
blinkt dann die dazugehorige Diode. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Solo Setup
(Einstellen der Solo-Funktion) auf S. 77.

User Define

USER DEFINE

Die USER DEFINE-Taster sind programmierbar und senden entweder MIDI- oder
MMC-Befehle (MIDI Machine Control). Auflerdem kénnen Sie sie dahingehend pro-
grammieren, daf$ Sie direkten Zugriff auf oft benétigte Display-Seiten bzw. Funktionen
(Szenenspeicher, Effektprogramme, Mischeinstellungen eines Kanals oder Automix-
Funktion) haben. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter User Define-Taster auf S. 216.

03D—Bedienungsanleitung
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PARAMETER-Eingaberad, Cursortaster & Enter

PARAMETER

Mit diesen Bedienelementen konnen Sie die benotigten Display-Seiten und Parameter
anwihlen bzw. Werte einstellen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Uber das User
Interface auf S. 24.

Mixing Layer, SEL-Taster, ON-Taster, Fader

@ 1-16 ]
[ 17-24/IMASTER ° °
1 2
1 2 3 4 6 7 EFFECT
AUXI AUXZ AUX3 AUX4 BUSl BUS2 BUSS EUSA Sriy Srelr

o0
@—- -

24

1 2 3 5 6 10 12

4 7 8 9 11 13 14 15 ——
ST OUT
17 18 19 20 21 22 23 24 AUX1 AUX2 AUX3 AUX4 BUS1 BUS2 BUS3 BUS4 il

(1) MIXING LAYER-Taster
Mit dem [MIXING LAYER]-Taster wihlen Sie die Funktion der Fader, der [ON]- und
der [SEL]-Taster. In der 1-16-Position sind die eben erwihnten Bedienelemente den
Kanilen 1~16 zugeordnet. In der 17-24/MASTER-Position konnen Sie mit diesen Ele-
menten die Kanile 17~24, die AUX Send-Wege und die Bus-Ausginge bedienen. Bitte
beachten Sie, daf$ sich die Funktion der Fader auflerdem nach der FADER MODE-Ein-
stellung (siehe Seite 13) richtet. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Display auf
S.24.

(@ SEL-Taster
Mit den [SEL]-Tastern konnen Sie den Kanal wihlen, dessen Einstellungen gedndert
werden sollen. Der Name des gewdhlten Kanal wird jeweils im Display angezeigt. Alles
Weitere hierzu erfahren Sie unter Display auf S. 24. Auch hier gilt, daf3 sich die Funktion
des [SEL]-Tasters jeweils nach der gewihlten Mixing-Ebene richtet. Siehe SEL-Taster
auf S. 31. Im Automix-Betrieb dienen die [SEL]-Taster zur Anwahl des Kanals/der
Kandle, dessen/deren Einstellungen aufgezeichnet werden sollen. Siehe Automix auf

03D—Bedienungsanleitung
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S. 181. Schliefllich kénnen Sie iiber die [SEL]-Taster auch die Kanile wihlen, die einer
Fader- oder Mute-Gruppe zugeordnet werden sollen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie
unter Gruppen & Paare auf S. 117.

(3) ON-Taster
Mit den [ON]-Tastern konnen Sie den betreffenden Ein- und Ausgangskanal zu- bzw.
ausschalten. Die Funktion der [ON]-Taster richtet sich jeweils nach der gewdhlten
Mixing-Ebene. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter ON-Taster auf S. 31. Wenn die
SOLO-Funktion aktiviert ist (siche Seite 14), konnen Sie iiber die [ON]-Taster diejeni-
gen Kanile anwihlen, die Sie Solo abhdren mochten.

@ Fader
Mit den Fadern konnen Sie entweder den Ein- oder den Ausgangspegel eines Kanals
einstellen. Das 03D ist mit 60mm-Motorfadern ausgestattet, deren Funktion sich nach
der Fader Mode- sowie der Mixing Layer-Einstellung richtet. Alles Weitere hierzu
erfahren Sie unter Fader auf S. 32. Der gewihlte Fader Mode wird jeweils im Display
angezeigt. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Display auf S. 24. Im MIDI
REMOTE-Betrieb (siehe Seite 14), konnen die Fader 1~16 zum Fernsteuern externer
MIDI-Gerite verwendet werden. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter MIDI Remote
(Fernbedienung) auf S. 253.
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Riickseite

Obere Halfte der Riickseite

In der oberen Hilfte der Riickseite befinden sich alle analogen Ein- und Ausginge.

® @

PHONES

= ﬂ —_—

(748Y)
J

MONITOR OUT-

(0 01

udS OUT \JX OUT REC OUT:

xxxxxxx

” ’ FLE2R Srou

I &

1) PHONES
Hierbei handelt es sich um eine Stereo-
Klinkenbuchse (TRS), an die Sie einen Spitze (links)
Stereo-Kopthorer anschlieflen konnen. 174" TRS-Klinke Ring (rechts)

Das hier anliegende Signal kann mit dem
[MONITOR OUT]-Taster angewahlt
werden (siehe Seite 11), wihrend die
Lautstirke mit dem [PHONES]-Regler
eingestellt werden kann.

Mantel (Masse)

@ 2TRIN
Hierbei handelt es sich um RCA/Cinch-Buchsen mit einem RCA/Cinch-Stecker Spitze
Nenneingangspegel von —10 dBV. Die hier anliegenden —

Signale sind mit dem MONITOR OUT SOLO/2TR IN-

Taster verbunden und kénnen tiber die MONITOR OUT-
Summe sowie den Kopthorer iiberwacht werden. In dem Fall miissen Sie [MONITOR
OUT] auf 2TR IN stellen. In der Regel werden Sie hier wohl die Ausginge der Master-
maschine anschlief}en, um die Abmischung einer Nachbandkontrolle zu unterziehen.

® INPUT 1-8

Die Eingangskanile 1~8 sind mit symmetrischen XLR-3-31- und symmetrischen Klin-
kenbuchsen ausgestattet und erlauben das Anlegen eines Signalpegels zwischen —60 dB
und +10 dB. Die XLR-Buchsen kénnen auf Wunsch mit separat einstellbarer +48 V-
Phantomspeisung versehen werden. Die TRS-Buchse hat jeweils Vorrang. Wenn also
sowohl an die XLR- als auch an die Klinkenbuchse eines Kanals eine Signalquelle ange-
schlossen ist, wird die XLR-Buchse deaktiviert. An die Klinkenbuchsen konnen Sie
auch asymmetrische Klinken anschliefen. Dank ihrer hohen Empfindlichkeit und des

Mantel

03D—Bedienungsanleitung



18 Kapitel 2—Bedienelemente

26 dB PAD-Tasters erlauben diese Buchsen die Verwendung einer breiten Signalquel-
lenpalette, von Kondensatormikrofonen, bis hin zu sehr starken Line-Signalen.

1 (Masse) Spitze (heiR)
3 (kalt) 1/4" TRS-Klinke Ring (kalt)

Ménnlicher XLR-Stecker

(4 INSERT-Buchsen (Eingangskanal 1 und 2)
Uber diese TRS-Klinkenbuchsen kénnen externe Effektgerite in den Signalweg von
Kanal 1 und 2 eingeschleift werden. In der Regel werden Sie hier wohl einen Kompres-
sor, einen Limiter (Begrenzer) oder ein Noise Gate anschliefen. Die Bedrahtung dieser
Buchsen lautet: Mantel= Masse, Ring= Effektriickweg, Spitze= Effekthinweg.

2 (heil) Mantel (Masse)

Spitze (Hinweg)

1/4" -Klinke
Spitze (Send)
: Zum Eingang des Mantel (M
Ring (Retum) 174" TRS-Klinke Effektpr?)ze?sors antel (Mase)
Mantel (Masse) o Spitze (Riickweg)
-Klinke
An die INSERT-Buchse anschlieRen

Ausgang des Prozessors Mantel (Masse)

B STIN
Diese symmetrischen Klinkenbuchsen mit Spitze (hei)
einem Pegelbereich von —20 dB bis +10 dB, 1/4" TRS-Klinke Ring (kalt)

sind die Einginge des Stereo-Kanals. Auch
hier konnen entweder symmetrische oder
asymmetrische Klinken angeschlossen Mantel (Masse)
werden. Hier konnten Sie die Stereo-Aus-

ginge eines Auflenbordeffektes anschlieflen.

® INPUT 9-16
Die Fingangskanile 9~16 sind als symme- spitze (heiR)
trische Klinkenbuchsen mit einem Pegelbe- 1/4" TRS-Klinke Ring (kalt)
reich von —20 bis +10 dB ausgefiihrt. Auch
hier konnen entweder symmetrische oder
asymmetrische Klinken angeschlossen Mantel (Masse)
werden. Legen Sie hier Signalquellen mit
Line-Pegel an.

(» MONITOR OUT
Hierbei handelt es sich um symmetrische Spitze (heilt)
Klinkenbuchsen mit einem Nennausgangs- 1/4" TRS-Klinke Ring (kalt)
pegel von +4 dB. Auch hier konnen entwe-
der symmetrische oder asymmetrische
Klinken angeschlossen werden. Hier liegt Mantel (Masse)
das Abhorsignal an. Verbinden Sie diese
Buchsen also mit den Eingidngen der Endstufe. Die hier anliegende Signalquelle kann
mit dem MONITOR OUT SOLO/2TR IN-Taster gewdhlt werden. Der Pegel dieser
Signale kann mit dem [MONITOR LEVEL]-Regler eingestellt werden.
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BUS OUT
Hierbei handelt es sich um symmetrische Spitze (heit)
Klinkenbuchsen mit einem Nennausgangs- 1/4" TRS-Klinke Ring (kalt)

pegel von +4 dB. Auch hier kénnen entwe-
der symmetrische oder asymmetrische
Klinken angeschlossen werden. Hier liegt Mantel (Masse)
das Signal der Busse an. Verbinden Sie diese

Buchsen mit den Eingéngen einer Mehr-

spurmaschine, einer Endstufe usw.

AUX OUT
An diesen symmetrischen Klinkenbuchsen Spitze (heif)
mit einem Nennausgangspegel von +4 dB 1/4" TRS-Klinke Ring (kalt)

liegt das betreffende AUX Send-Signal an.
Auch hier kénnen entweder symmetrische
oder asymmetrische Klinken angeschlos- Mantel (Masse)
sen werden. Verbinden Sie diese Buchsen

mit den Fingdngen eines externen Effekt-

prozessors, eines Kontrollverstirkers usw.

REC OUT
An diese RCA/Cinch-Buchsen mit einem Nennausgangspe-
gel von —10 dBV konnen Sie ein Cassettendeck, einen DAT-

RCA/Cinch-Stecker Spitze

—
Recorder, eine Zweispurbandmaschine usw. anschlie3en.
Mit dem [SOURCE SELECT]-Taster kann die Signalquelle Mantel
angewidhlt werden: ST OUT oder BUS 1 und BUS 2.
ST OUT
An diesen XLR-3-32-Buchsen mit 2 (heit)
einem Nennausgangspegel von Weiblicher XLR-Stecker 3 (kalt
+4 dB liegt die Stereo-Abmischung _-
an. Die Bedrahtung lautet: 1= Masse,
2= heif3 (+) und 3= kalt (-). 1 (Masse)

Wenn Sie diese symmetrischen Ausgénge mit einer asymmetrischen Klinkenbuchse
verbinden miissen, sollten Sie ein Kabel mit folgender Bedrahtung verwenden (Stift 1
und 3 des XLR-Steckers miissen gebriickt werden).

e Glane Weiblicher XLR-Steck 2(he®
-St
1/4"Klinke eiplicher ecker 3 (kalt)

Mantel (Masse) 1 (Masse)
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Untere Halfte der Riickseite

Die untere Hilfte der Riickseite enthilt alle digitalen Ein- und Ausgéinge sowie
Anschlisse fiir anderweitige Steuerung.

TO ED\TOR TO HOST ORD CLOCK D\GlTAL STEREO OUT DlGlTAL STEREO IN
COAXIAL oz '
POWER
- o/ moFF DOUOO

. ooooo
I:I MOUSE MD
THRI
W ‘ ... ’

| YGDAI SLOT »

51

(1) POWER-Taster
Mit diesem Taster konnen Sie das 03D ein- und ausschalten. Um peinlichen Versehen
vorzubeugen, ist er etwas versenkt.

(@ TO EDITOR
Uber diese 9-pin D-sub-Buchse kénnen Sie das 03D mit Video-Edit-Controllern ver-
binden. Die gegenwirtige Software-Version Thres 03D unterstiitzt diese Funktion aller-
dings noch nicht.

(3 TO HOST
Uber diese 8-pin Mini-DIN-Buchse kénnen Sie das 03D mit einem Computer verbin-
den und somit in ein MIDI-Programm einbinden. Dank dieser Buchse brauchen Sie
Thren Computer also nicht mit einer MIDI-Schnittstelle auszuriisten. Da das 03D auch
als MIDI-Schnittstelle fungieren kann, sollten Sie Thren MIDI-Geritepark mit der
MIDI IN- und THRU-Buchse Ihres Pultes verbinden.

(4 WORD CLOCK
Diese BNC-Anschliisse erlauben den Empfang bzw. die Ubertragung des Wordclock-
Signals Thres Systems (digitaler Zeittakt). Dank des 75Q-Abschluf3tasters konnen Sie
das 03D in unterschiedliche Wordclock-Systeme einbinden. Siehe Digital-Synchronisa-
tion (Wordclock) auf S. 226.

(5 DIGITAL STEREO OUT
Diese beiden Anschliisse sind digitale Stereo-Ausginge. Hier liegt dasselbe Signal an —
allerdings in verschiedenen Formaten. Die XLR-3-32-Buchse tibertrigt die Digital-
Signale im AES/EBU-Format (24 Bit), wihrend an der COAXIAL-Buchse ein Con-
sumer-Digital-Signal (20 Bit) anliegt.

(® DIGITAL STEREO IN
Diese beiden Anschliisse sind digitale Stereo-Eingédnge, die jedoch nicht gleichzeitig
verwendet werden konnen. An die XLR-3-31-Buchse konnen Sie Digital-Signale im
AES/EBU-Format anlegen, wahrend der COAXIAL-Anschluf} fiir das Consumer-For-
mat gedacht ist. Die hier anliegenden Signale konnen mit dem Stereo-Eingangskanal
verbunden oder direkt in die Stereosumme eingespeist werden (bei Kaskadierung).
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(M MOUSE
Hier konnen Sie eine PC-kompatible serielle Maus anschlief3en, mit der das Editieren
und die Parameteranwahl noch schneller vonstatten gehen.

MIDI IN, OUT, THRU
Hierbei handelt es sich um normale MIDI IN-, OUT-, und THRU-Buchsen, iiber die
Sie das 03D mit anderen MIDI-Geriten verbinden und/oder synchronisieren konnen.

(@ YGDAI-Schacht
Hier kann eine optionale YGDAI-Karte angeschlossen werden, iiber die Sie Zugriff
haben auf die acht Digital-Ein- und Ausginge des 03D. Siehe YGDAI-Karten auf S. 233.

03D—Bedienungsanleitung
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Bedienoberflache
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Uber das User Interface

Das User Interface des 03D ist klar und anwenderfreundlich aufgebaut. Mit Ausnahme
der GAIN-Regler, [PAD]-, Szenenspeicher- und ein paar weiteren Tastern gibt es kaum
Bedienelemente mit einer festen Funktion. Die Fader-, [ON]- und [SEL]-Taster haben
mehrere Funktionen, die man mit dem [MIXING LAYER]-Taster (siehe Seite 15) und
tiber das FADER MODE-Feld (siehe Seite 13) anwihlt. Die Mischfunktionen und Kon-
figurationseinstellungen sind in Display-Seiten unterteilt, wobei miteinander ver-
wandte Funktionen manchmal tiber denselben Taster erreichbar sind. Beispiel: Die
Digital Input- und Cascade-Seite sind zu DIO (Digital I/O) zusammengefaf3t. Die Para-
meterauswahl und das Andern ihrer Werte erfolgt iiber die CURSOR-Taster, den
[ENTER]-Taster und das PARAMETER-Eingaberad. Letzteres ist abgestuft, damit Sie
den gewtinschten Wert jeweils fehlerfrei “treffen”. Wenn Sie noch schneller arbeiten
mochten, sollten Sie eine PC-Maus mit der MOUSE-Buchse verbinden. Diese erleich-
tert das Navigieren und Editieren ndmlich ungemein.

Display

Das grofe grafikfihige 320 x 240-Punkte-Display mit Hintergrundbeleuchtung infor-
miert Sie jeweils tiber Mischeinstellungen und die angewéhlten Funktionen. Die Para-
meterwerte werden nicht nur in numerischer, sondern auch anhand von Fader- und
Reglersymbolen sowie mit Kurven (im Falle der Entzerrung) angezeigt. Auflerdem sind
Display-Meter zum Anzeigen der Signalpegel vorgesehen.

Das Display ist in mehrere Bereiche unterteilt, die nachstehend beschrieben werden.

Solo, Host, MIDI
Szenenspeicher Anwenderdefiniert

Gewahlte Funktion —_ SCENE MEMORY /L USER DEFINE

- ~
FUNCTION b OOInitiul Dot a e HEC HHC
His

Gewahlter Kanal\m

SIGNAL/PEAK ——————Ts =
.. F £ Lib 7
Menitaster—— o o
EFFECT MAME
A
Seiteninhalt —— TIEE

RELERE HALL

() FEVLTIME | ryDIFF. e EFRDLY | e~ GATE LUL
: 2.6 g A .6ms { —codE
INILDLY | ¢y~ DENSITY | pmw E/RBAL | p~y ATTACK

FE LM | EL:E GEH 1Ems
HILRATIO | HFF HOLD
8.3 THRU i 8.18ms

(Ty LO-RATIO L FyLPF i p~y DECAY

1.2 G.3KHz i 18im=
THANFEC 1-12 T W ANRLOaT) JEFFELTIL
Fader-Status ——-- | I—Frcer

FADER 1-8 9-12  13-16 STIN EFFECT RTN

Scene Memory—Hier erscheinen die Nummer und der Name des gewdhlten Szenen-
speichers, ganz gleich, ob der Szenenspeicher nur gelesen (Memory Protect) oder auch
gesichert werden kann und ob der Pufferspeicher bereits Anderungen des zuletzt auf-

gerufenen Speicher enthilt. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Szenenspeicherfeld
im Display auf S. 171.

Solo, Host, MIDI— In diesem Bereich konnen drei Anzeigen erscheinen: SOLO
erscheint, wenn der Solo-Betrieb aktiviert wurde (Verwendung der Solo-Funktion auf
S.79). HOST wird angezeigt, wenn das 03D Daten tiber seine TO HOST-Buchse emp-
fangt. MIDI wird angezeigt, wenn das 03D Daten iiber seine MIDI IN-Buchse emp-
fangt (MIDI & TO HOST-Empfangsanzeigen auf S. 243).

03D—Bedienungsanleitung



Display 25

User Define—In diesem Bereich werden die derzeitigen Funktionen der USER
DEFINE-Taster angezeigt. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter User Define-Taster

auf S. 216.

Gewadbhlte Funktion —In diesem Bereich erfahren Sie den Namen der mit den
SETUP-, CHANNEL CONTROL- und FADER MODE-Tastern angewahlten Funktion.
Es stehen folgende Funktionen zur Wahl:

Setup Channel Control Fader Mode
SCENE MEMORY DELAY/[] AUX 1
UTILITY DYNAMICS AUX 2
MIDI PAN/ROUTING AUX 3
DIO VIEW AUX 4
GROUP/PAIR EQ LOW FADER (METER)
SOLO SETUP LO-MID EFFECT 1
AUTOMIX HI-MID EFFECT 2
MIDI REMOTE HIGH —

Gewadhlter Kanal— In diesem Feld wird der angewihlte Kanal angezeigt. Es konnen
folgende Kanile gewdhlt werden. Wenn Sie zwei Kanile zu einem Stereopaar zusam-
menfassen, werden sie mit einem Bindestrich angezeigt (z.B. 1-2 oder 17-18).

Kanal 1 Kanal 2 Kanal 3 Kanal 4 Kanal 5 Kanal 6 Kanal 7 Kanal 8
Kanal 9 | Kanal 10 | Kanal 11 | Kanal 12 | Kanal 13 | Kanal 14 | Kanal 15 | Kanal 16

Kanal 17 | Kanal 18 | Kanal 19 | Kanal 20 | Kanal 21 | Kanal 22 | Kanal 23 | Kanal 24
AUX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4 BUS 1 BUS 2 BUS 3 BUS 4
STIN EFFECT 1 | EFFECT 2 | ST OUT — — — —

Wihrend der Wiedergabe eines Automix-Programms wird der Fader-Status angezeigt.

SIGNAL/PEAK— Hier befinden sich die SIGNAL- und PEAK-Anzeigen. Die
SIGNAL-Anzeige leuchtet, wenn der angebotene Pegel mindestens —24 dB betragt.
Anhand dieser Anzeige konnen Sie kontrollieren, ob ein Kanal iiberhaupt ein Signal
empfingt. Die PEAK-Anzeige leuchtet hingegen, wenn der angebotene Signalpegel

3 dB betrigt. Die Funktion dieser Anzeigen richtet sich nach der Mixing Layer-Einstel-
lung (siehe Seite 15). Wenn Sie mit diesem Taster “1-16” gewihlt haben, beziehen sich
die SIGNAL- und PEAK-Dioden auf folgende Kandile:

FERK .
ZlaHAL .
| 12z 4 E & 7 & 940111z 1314 1516 | ST IH RTH1 RTHZ
Kanal 1 Kanal 2 Kanal 3 Kanal 4 Kanal 5 Kanal 6 Kanal 7 Kanal 8
Kanal 9 | Kanal 10 | Kanal 11 | Kanal 12 | Kanal 13 | Kanal 14 | Kanal 15 | Kanal 16
STIN RTN 1 RTN 2 — — — — —

Befindet sich der MIXING LAYER-Taster in der “17—24/MASTER”-Position, so bezie-
hen sich die SIGNAL- und PEAK-Anzeigen auf folgende Kanile:

FEAE
SIGHAL

17 15 19 = 2122:BE¢|F|UH1 £z d |BUS1 = d |STIH ETH1 RTHZ

Kanal 17 | Kanal 18 | Kanal 19 | Kanal 20 | Kanal 21 | Kanal 22 | Kanal 23 | Kanal 24
AUX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4 BUS 1 BUS 2 BUS 3 BUS 4
STIN RTN 1 RTN 2 — — — — —

Meniitaster — Der [M]-Taster ist fiir die Verwendung einer Maus gedacht und dient
zum Aufrufen der Meniifunktion. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Funktions-
menii (M) auf S. 30.
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Seiteninhalt —In diesem Bereich erscheinen die Funktionen und Parameter der
angewihlten Seite. Wie Sie in nachstehendem Beispiel sehen, werden die Seiteninfor-
mationen sowohl numerisch als auch grafisch dargestellt. Das hat den Vorteil, daf$ Sie
einerseits tiber die exakten Werte im Bilde sind und andererseits intuitiv erfassen kon-
nen, wie die Parameter gerade eingestellt sind. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter
Display-Symbole auf S. 28.

w EQ % Librqr:

E&l OM ATT. [|F
IR W 3 0o ok
adE|E I 3
Lo L-HI0 H-HI0
[5] [G] [G]
B .8dEe B .8de B .8de
[F1 [F1 [F1 [F1
125H= 1 .8@kH= 4 .@80kHz 18 .8kH=z
[ [ [ [
L.SHELF @ a.va @ a.7va H.SHELF

Die Namen der jeweils verfiigbaren Display-Seiten erscheinen auf kleinen Zungen. Die
dunkel umrandete Zunge weist Sie auf den Namen der gerade angewihlten Seite hin.
Bei Verwendung einer Maus konnen Sie durch Anklicken einer Zunge zur betreffenden
Display-Seite springen.

Diese Seite ist angewahlt
|

@gcene Fom & Fade Time & BLL. Gafe ot

Fader-Status — In diesem Bereich werden der gewihlte Fader Mode- und Mixing
Layer-Betrieb angezeigt. In der oberen Zeile erfahren Sie, welchem Kanal ein Fader
zugeordnet ist (z.B. Kanal 1), wahrend in der unteren Zeile angezeigt wird, welches
Signal dieses Kanals dem Fader zugeordnet ist (z.B. AUX 1 SEND). In nachstehender
Tabelle sehen Sie, was in den verschiedenen Fader Mode- und Mixing Layer-Betriebs-
arten angezeigt wird.

Mixing Layer 1-16

FADER | < CHANHEL 1—1& > CET IH AHALOG:] _<EFFECT 1> |
- [ FRADEF: IFACER | FADER |
[ —
METER FADER 1-8 9-12 13-16 ST IN EFFECT RTN
< CHAMHEL 1-1E > <ZT IM AMAL OG>  <EFFECT 1>
AUX L | ALl<1 SEHD ALl<1 SEMD AL SEHD |
-
FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
T CHAHHEL 1—1E>
AUX 2 | HL2 SEMD
-
FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
< CHAMHEL 1-1E >
AUX3 | ALl<2 SEHD
-
=] FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
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Mixing Layer 1-16

< CHAHMMEL 1-1& <ZT IH ANALOG:| <EFFECT 1>
ALz( 4 | HLl=4 SEHD AL4 SEHD | AL-4 SEND |
< 2 FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
< CHAMHEL 1-1E <ST IM AMAL DG {EFFECT 1>
EFFE_CT Y | EFF1 _SEHD EFF1_SEND
FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
< CHAHHEL 1-1& > <=T IH ANALOGY| <EFFECT 2>
EFFECT 2 | EFFZ SEND EFFZ SEND |-
=) FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
Mixing Layer 17-24/MASTER
FADER < CHANHEL 17-24 AAUH1-4F | SEUS1-42 ST IMANALOGH| <EFFECTZ X
- | FADEFR ||| Ma=TER || ME=TER || FRDOER _||[_FADER |
——>
VETER FADER 1-8 9-12 13-16 STIN  EFFECTRTN
AUX 1 < CHAHHEL 17-24 “AUH1-4% | <EUS1-d4> [T IH AHALOG: | <EFFECT &
- AU+1 SEMND [IEEERN | (IREER=EE) AL 1 SEMD )L AL SEMD
FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
AUX 2 < CHAHHEL 17-24 fAUH1-4> | <EUS1-4> [<5T
- AU=Z SEFR [HE=TEF ||(HMa=TEFR ||IE
FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
< CHAMMHEL 17-24 SAUH1-4% | ABUS1-4> [£5T IN ANALOGH | <
— R e e AL |
-
= FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
AUX 4 < CHNHEL1T—24 * fAUH1-4> | <EUS1-4> |[<5T IN ANALOG { EFFETZ}
= A4 SEMND He=TER || HasTerR || [FIEE A4 SEMD
< 2 FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
< CHAHHEL 17-24 SAUHA-4% | SEUS1-d4% |<5T IH AHALOG | <EFFECT 1*
EFFE_CT 1 EFF1 SEND [HE=TER ||[CHASTER || [SE ISR
< 2 FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
EFFECT 2 < CHAHHEL 17-24 fAUH1-4> | <EUS1-4> |[<ST IN ANALOG>| <{EFFECT ZX
p— | EFFZ SEMD [HESTEFR ||[(HASTER ||[SS-NS SRl FACER | |
——— FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
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Display-Symbole

In diesem Abschnitt wird die Funktion der im Display angezeigten Symbole erklart.

Taster
Taster werden als Kdsten mit schattiertem Rand angezeigt (d.h. eine ~TTE
Linie, die rechts und unter dem Kasten etwas dicker ist). EOLT
An/Aus-Schalter werden hell-auf-dunkel (“invertiert”) angezeigt,

. . . , a
wenn sie aktiv sind und dunkel-auf-hell, wenn sie ausgeschaltet sind. =
In nebenstehendem Beispiel sind [1] und [ST] eingeschaltet. ;7]

Manchmal dndert sich die Bezeichnung eines Tasters, wenn er ein- ]
oder ausgeschaltet wird (in nebenstehendem Beispiel wird z.B. der
Phasenstatus (entweder N= normal oder R= umgekehrt) angezeigt.

Bei Wahltastern kann nur jeweils eine Option

T | [FLEr] [Feee
gewihlt werden. In nebenstehendem Beispiel ist :
INT 48K” als Wordclock-Taktgeber gewihlt.

Um den Status eines Tasters zu dndern, miissen
Sie ihn mit den Cursortastern anfahren und anschliefSend den [ENTER]-Taster driik-

ken. Bei Verwendung einer Maus reicht es, wenn Sie den gewtiinschten Taster anklicken.

Drehregler

Parameter mit einem grof3eren Einstellbereich werden mit Hilfe

von Drehreglern angezeigt, wie Sie in nebenstehender Beispielseite TLOM]
(EQ) sehen. Um die Einstellung eines solchen Parameters zu [G],a .BdE
dndern, miissen Sie ihn mit den Cursortastern anfahren und seinen [F1
Wert mit dem PARAMETER-Eingaberad dndern. Bei Verwendung 125Hz
einer Maus fithren Sie den Mauszeiger zum betreffenden Regler, L

halten die linke Maustaste gedriickt und ziehen die Maus nach links
oder rechts. Um einen weit entfernten Wert schneller einzustellen, konnen Sie beim
Ziehen die rechte Maustaste gedriickt halten. Wenn Sie einen Drehregler anklicken,
andert sich der Wert jeweils um eine Einheit. Bei Driicken der linken Maustaster wird
der Wert verringert und durch Driicken der rechten Maustaster wird er erhoht.

Fader

Bestimmte Display-Seiten, z.B. CH View, enthalten Fader-Sym-

bole. In der Regel kann ihr Wert dann mit einem “echten” Fader % ?
gedndert werden. Das gleiche Ergebnis kann jedoch auch mit dem
PARAMETER-Eingaberad bzw. der Maus erzielt werden. Um die Nennwert

Position eines Fader-Symbols zu dndern, miissen Sie es mit den

Cursortastern anwihlen und anschlieSend am PARAMETER-Eingaberad drehen. Bei
Verwendung einer Maus miissen Sie den Zeiger zum Fader-Riicken fiihren, die linke
Maustaste gedriickt halten und die Maus nach oben oder unten ziehen. Bei Erreichen
des Nennwertes werden die Fader-Riicken invertiert angezeigt. Um einen Fader um
eine Finheit anzuheben, klicken Sie ihn einmal mit der linken Maustaste an. Um den
Wert um eine Finheit abzusenken, klicken Sie den Fader-Riicken mit der rechten Maus-
taste an.
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Parameterfenster
Parameter, die im Parameterfenster (d.h. von einer T T
Strichlinie umgeben sind) erscheinen, konnen mit gi -ESZE?:SEHH?
dem PARAMETER-Eingaberad oder der Maus einge-  |:gs gaai
stellt werden. Wihlen Sie das Parameterfenster mit B2 Hate
den Cursortastern an und stellen Sie den Wert mit a1 .Come
dem PARAMETER-Rad ein. Wenn Sie eine Maus ver-
wenden, miissen Sie den Zeiger zum Parameterfen-
ster fithren, die linke Maustaste gedriickt halten und
die Maus ziehen. Auch hier gilt, dafi sich der Wert
durch Anklicken des Parameterfensters jeweils um
eine Einheit dndert (links: kleinerer Wert, rechts: gro-
Berer Wert).
Cursortaster
Mit den Cursortastern konnen Sie den Cursor zum
CURSOR

gewiinschten Parameter usw. fithren und andere Display-
Seiten aufrufen. Der Cursor ist iibrigens ein blinkendes |;| <« A . |;|
Quadrat, das jederzeit deutlich sichtbar ist. Wenn Sie eine Y

Maustaste gedriickt halten, riickt der Cursor immer wei-

ter nach links bzw. rechts.

PARAMETER-Eingaberad

Mit dem PARAMETER-Rad konnen Sie Parameterwerte ein-
stellen, einen Szenenspeicher bzw. ein Bibliothekprogramm
anwihlen und den Cursor beim Benennen zur gewiinschten
Zeichenposition fithren. Es ist deutlich abgestuft, damit Sie
schnell den gewiinschten Wert bzw. die gewiinschte Position
einstellen konnen. Drehen Sie das PARAMETER-Rad nach
rechts, um einen grof3eren Wert einzustellen und nach links, um
den Wert zu verringern. Je schneller sie es drehen, desto schnel-
ler konnen Sie einen weiter entfernten Wert anwihlen.

PARAMETER

ENTER-Taster

Mit dem [ENTER]-Taster konnen Sie den vom Cursor angezeigten Para-
meterwert bestétigen oder aktivieren und An/Aus-Parameter (z.B. EQ
ON/OFF) einstellen. Aulerdem dient er zum Eingeben von Zeichen beim
Benennen eines Szenenspeichers, Effektprogramms usw. Auf bestimmten
Display-Seiten kann der [ENTER]-Taster zum Ein- und Ausschalten von
Parametern verwendet werden.

ENTER
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Maus

Wie bereits mehrmals erwdhnt, kann das 03D auch mit einer optiona-
len PC-kompatiblen Maus bedient werden. An/Aus-Parameter lassen
sich dann durch Anklicken einstellen, wihrend Fader und Drehregler
durch Ziehen zum gewtinschten Wert gebracht werden konnen. Im
Prinzip kann jede beliebige PC-Maus verwendet werden, jedoch soll-
ten Sie keine Maus wihlen, die sowohl seriell als auch im PS-2-Proto-
koll betrieben werden kann. Verbinden Sie die Maus mit der MOUSE-
Buchse auf der Riickseite des 03D. Auf der Prefer-Seite der Utility-
Funktion befindet sich ein Parameter, mit dem man die Mausge-
schwindigkeit einstellen kann. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter
MOUSE SPEED auf S. 221.

Die meisten Mausfunktionen kénnen entweder mit der linken oder
rechten Maustaste durchgefiihrt werden. Bei manchen Parametern
mit groflem Einstellbereich (z.B. die Delay-Parameter) konnen Sie
einen weiter entfernten Wert schneller einstellen, wenn Sie die Maus
ziehen, wihrend Sie die rechte Maustaste gedriickt halten. In dem Fall
dient die linke Maustaste fiir die Feinarbeit, wihrend Sie mit der rech-
ten Maustaste das Grobe erledigen konnen. Wenn Sie einen Parame-
terwert gerne schrittweise andern, sollten Sie sein Symbol mehrmals
anklicken. Dabei wird der Wert mit der linken Maustaste verringert
und mit der rechten erhoht.

Die Display-Seiten der derzeit aktiven Funktion kénnen durch Anklicken der betreffen-
den Zunge aufgerufen werden.

Seitenzungen

] ] 1
w;cene Mom & FoadeT ime & AL, Safe B okt

Funktionsmenii (M)

Wenn Sie eine Maus an das 03D anschlief3en, konnen Sie mit dem nachstehend abge-
bildeten Funktionsmenti die MIDI Remote-, Setup-, Channel Control- und Fader
Mode-Seiten aufrufen. Das Funktionsmenti 6ffnet man durch Anklicken des M-Sym-
bols links neben den Seitenzungen. Wenn die Maus wihrend des Betriebs abgetrennt
wird, verschwindet das Symbol nach etwa fiinf Minuten.

Anklicken, —»w Fan 1-16 B Fan 17—24 % Surrouid Eodre 116 & o T—zd
um das Funktion- aeaeee————— e

sment aufzurufen | 435 || [SCERE MID| [FuNCTION MEnu |
e (|| HEMORT umuTe rioi [aehote
CANCEL

DI0  GROUP CUE AUTOHIA

AE1  AUMZ  AUES  ALE4

[
CHAHHEL COHMTROL

DELAY DYHAHIC: PAH  LIEM (| FADER EFF1 EFF2

“: ERLOH LO-HID HI-HID HIGH

Wenn Sie langer als 10 Sekunden keinen Taster anklicken, verschwindet das Funktions-
menii wieder.
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Mixing Layer (Mischebene)

Wie bereits erwihnt, haben die [SEL]- und [ON]-Taster sowie die Fader mehrere Funk-
tionen, die sich nach der jeweils angewéhlten Mischebene (Mixing Layer) richten. Die
Funktion der Fader richtet sich auflerdem nach dem gewihlten Fader Mode. In nach-
stehenden Tabellen sind die verfiigbaren Funktionen aufgefiihrt. Wahrscheinlich fillt
Thnen sofort auf, dafd die [SEL]- und [ON]-Taster sowie die Fader des ST IN-, EFFECT
RETURN- und ST OUT-Summen nicht von der Mixing Layer-Einstellung betroffen

sind.
SEL-Taster
Mixing SEL-Taster
Layer 1-8 9-12 13-16 STIN EFF RTN ST OUT
1-16 Anwahl Anwahl Anwahl
Kanal 1-8 | Kanal 9-12 [Kanal 13-16
y— y— Anwahl |Anwah!' EFE | Anwahl ST
17-24/ | Anwahl ALT){V? y BSst 4 STIN RTN 1/2 ouT
MASTER |Kanal 17-24 - N
Master Master

1. Wahrend der Automix-Aufzeichnung kénnen Sie die Effekteditierfunktion mit dem
EFFECT RETURN [SEL]-Taster ein- und ausschalten. Driicken Sie jedoch vorher den
[EFFECT 1]- bzw. [EFFECT 2]-Taster, um den bendétigten Prozessor zu wahlen.

Bei Verwendung der Automix-Funktion wihlen Sie mit den [SEL]-Tastern die Kanile,
deren Daten aufgezeichnet werden sollen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Auto-
mix auf S. 181. Aulerdem kénnen Sie mit den [SEL]-Tastern die Kanéle einer Fader-
und/oder Mute-Gruppe anwihlen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Gruppen &
Paare auf S. 117.

ON-Taster
Mixing ON-Taster
Layer 1-8 9-12 13-16 STIN EFF RTN ST OUT
Kanal 1-8 | Kanal 9-12 | Kanal 13-16
1-16
an/aus an/aus an/aus
STIN EFFRTN 1/2 ST OUT
17-24/ Kanal AUX 1-4 BUS 1-4 an/aus an/aus an/aus
17-24 Master Master
MASTER
an/aus an/aus an/aus

Wenn die SOLO-Funktion aktiv ist, dienen die [ON]-Taster von Kanal 1~24, dem Ste-
reo-Eingangskanal und der Effektriickwege als Solo-Taster statt als An/Aus-Taster.

Im MIDI Remote-Betrieb haben die [ON]-Taster eine andere Funktion. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter MIDI Remote (Fernbedienung) auf S. 253.
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Fader

Mixing Layer: 1-16

Fader Fader
Mode 1-8 9-12 13-16 STIN EFFRTN | STOUT
Fader | Kanalfader | Kanalfader | Kanalfader STIN EFF RTN 1/2
(Meter) 1-8 9-12 13-16 Fader Fader
Aux 1 Kanal 1-8 | Kanal 9-12 |Kanal 13-16 STIN EFF RTN 1/2
AUX 1 Send | AUX 1 Send | AUX 1 Send | AUX 1 Send | AUX 1 Send
Aux 2 Kanal 1-8 | Kanal 9-12 |Kanal 13-16 STIN EFF RTN 1/2
AUX 2 Send | AUX 2 Send | AUX 2 Send | AUX 2 Send | AUX 2 Send ST OUT
Aux 3 Kanal 1-8 | Kanal 9-12 |Kanal 13-16 STIN EFF RTN 1/2 Master-
AUX 3 Send | AUX 3 Send | AUX 3 Send | AUX 3 Send | AUX 3 Send Fader
Aux 4 Kanal 1-8 | Kanal 9-12 [Kanal 13-16 STIN EFFRTN 1/2
AUX 4 Send | AUX 4 Send | AUX 4 Send | AUX 4 Send | AUX 4 Send
Effect 1 Kanal 1-8 | Kanal 9-12 [Kanal 13-16 STIN EFF RTN1
Eff 1 Send | Eff 1 Send Eff 1 Send Eff 1 Send Fader
Effect 2 Kanal 1-8 | Kanal 9-12 |Kanal 13-16 STIN EFF RTN2
Eff 2 Send | Eff 2 Send | Eff 2 Send | Eff 2 Send Fader
Mixing Layer: 17-24/MASTER
Fader Fader
Mode 1-8 9-12 13-16 STIN EFF RTN ST OUT
Fader
(Meter) Kanal 17-24
Kanal 17-24
Aux 1
WX 1T AUX 1 Send
Kanal 17-24
Aux 2
UX 21 AUX 2 Send
Kanal 17—24 Aux 1-4 Bus 1-4
Aux 3 ATJn)? 3 S_ d Master- Master- Genau wie Mixing Layer 1-16
en Fader Fader
Kanal 17-24
Aux 4| \UX 4 Send
Kanal 17-24
Effect 1 Eff 1 Send
Kanal 17-24
Effect 21 "t 2 send

Im MIDI Remote-Betrieb haben die Fader eine andere Funktion. Alles Weitere hierzu
erfahren Sie unter MIDI Remote (Fernbedienung) auf S. 253.
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Title Edit-Fenster

Im Title Edit-Fenster konnen Sie Thre Mischszenen, EQ-, Dynamik-, Effekt und Kanal-
programme sowie Thre Automix-Daten benennen. Dieses Fenster erscheint beim Spei-
chern oder beim Andern des Namens eines Szenenspeichers oder Programmes. Alle
Namen des 03D konnen maximal 12 Zeichen enthalten. Nachstehend finden Sie alle
verfiigbaren Zeichen. Die SPC-Taste ist die Leertaste.

L T ' TLE_EC T ] L T TLE_EC | T ]
(Ehcee] [fnitial Datal (EAhcet] Ihitial Datal
ak FPRESS*0R*TO STORE. ILI PRESS0OK*TO STORE.
ST [ E = ) A& =
LEEEEGE EE CEEEAFEECEE
(2] (1 [E] B @ £ E 0 2 E (3] Lo (£ (e (2] (e (e (2 [ [
HEDEGEEDELD (al (=1 [E [ =2 R & E O E
[E1 = £ El E @G (=] ] (2] (] (B [ (] (o= (2]

SHIFT LOCE

DEL

SHIFT LOCK= An

Verwenden Sie das PARAMETER-Eingaberad oder die Pfeiltasten neben
der SHIFT LOCK-Funktion, um den Cursor zur gewiinschten Zeichen-
position zu fiihren. Bei Verwendung einer Maus reicht es, wenn Sie die
gewiinschte Zeichenposition anklicken.

Um fiir die gewihlte Position ein Zeichen zu programmieren, miissen
Sie den Cursor mit dem Cursortasten zum gewiinschten Zeichen fithren
und Thre Wahl durch Driicken des [ENTER]-Tasters bestitigen. Je nach-
dem, ob gerade Grof3- oder Kleinbuchstaben und Symbole verfiigbar
sind, miissen Sie den Cursor zu SHIFT LOCK fithren und den
[ENTER]-Taster driicken. Wiederholen Sie diesen Vorgang, um danach
wieder umzuschalten.

Verwenden Sie die INS-Funktion, um an der vom Cursor angezeigten
Position eine Leerstelle einzuftigen. Hierdurch werden alle nachfolgen-
den Zeichen eine Position weiter nach rechts geschoben. Wenn dabei ein
Zeichen rechts aus dem Bild verschwindet, wird es geloscht.

Mit der DEL-Funktion kénnen Sie das vom Cursor angezeigte Zeichen
16schen. Dabei werden alle nachfolgenden Zeichen eine Position weiter
nach links geschoben.

Wenn Sie den Namen eingegeben haben, fithren Sie den Cursor zu OK
und driicken den [ENTER]-Taster. Sie konnten jedoch auch CANCEL
wihlen und anschlieend [ENTER] driicken, wenn Sie den gerade ein-
gegebenen Namen doch nicht verwenden mochten.

03D—Bedienungsanleitung



Eingangskanale 35

Eingangskanale

In diesem Kapitel...

Eingangskanaltypen .......... .. i 36
Phantomspeisung (Kanal 1~8) .......... . ... i i, 37
Pad (Eingangskandle 1~8) ....... ...t 37
GaIN 37
Meter o 37
Insert (Eingangskanal 1 &2) ...t 38
ATT (Abschwidchung) ..o 38
Phase (Q) ..ot 39
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Dynamikprozessor ... ..........uuueeeiiiiiii e 42
Eingangskanile zu- und abschalten (ON/OFF) ........................ 42
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Direktausgabe ... ... 44
AUX Send ... 44
Abhoren der Eingangskanidle . ......... ... o i 44
Stereopaare . ...... ... e 45
Blockschaltbild der Eingangskandle ............... ... ... ..o ... 46

In diesem Kapitel werden die Fingangskanile 1~24 sowie der Stereo-Eingang (ST IN)
beschrieben. Wenn nicht ausdriicklich anders erwihnt, bezieht sich die Beschreibung
jeweils auf alle diese Kanile. Die Beschreibungen folgen dem Signalweg (Eingang zu
Bussen).
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Eingangskanaltypen

Auf Seite 17 befindet sich ein vollstindige Beschreibung der Riickseite.

Eingangskanal 1 & 2

] Eingangskanal 1 und 2 sind mit symmetrischen XLR-3-31-

XLR-Eingang und Klinkenbuchsen ausgestattet (Nenneingangspegel von
(symmetrisch) —60 dB bis +10 dB). Die +48V-Phantomspeisung der XLR-

Buchse kann fiir jeden Kanal einzeln ein- oder ausgeschaltet
. werden. Die Klinkenbuchse hat Vorrang vor der XLR-
2;:\'::3‘;;2:; Buchse. Wenn Sie also eine Klinke anschliefen, wird die
XLR-Buchse deaktiviert. An die Klinkenbuchse konnen
Phantomspeisung  ,ych asymmetrische Klinken angeschlossen werden.

Auflerdem ist ein Einschleifpunkt (INSERT) vorgesehen,
INSERT . .
der sich hinter dem GAIN-Regler und vor der A/D-Wand-

lung befindet (siehe Seite 38).

Eingangskanale 3~8

] Mit Ausnahme der fehlenden Einschleifpunkte sind Kanal

XLR-Ei 3~8 mit Kanal 1 und 2 identisch.
-Eingang
(symmetrisch)

TRS—KIinkenbuchse
(symmetrisch)
Phantomspeisung
Eingangskanile 9~16

‘ Eingangskanal 9~16 unterscheiden sich von Kanal 1 und 2
TRS'KI'”ke”b”Chse durch die fehlende XLR-Buchse und Phantomspeisung

(symmetrisch) . . . .
Y sowie den nicht vorhandenen Einschleifpunkt.

Eingangskandle 17~24

Die Eingangskanile 17~24 haben keinen analogen Eingang,
keinen PAD-Taster, keinen Trimmregler und keinen Direkt-

> ausgang. Diese Kanile konnen nur iiber den YGDAI-
Schacht angesprochen werden. Alles Weitere hierzu erfah-
ren Sie unter YGDAI-Karten auf S. 233.

Stereo-Eingangskanal (ST IN)

Mit Ausnahme der Stereo-Auslegung und des
Klinkeneinginge ~ Balance-Reglers statt eines Panoramareglers unter-
(Symmetrisch)  scheidet sich der Stereo-Eingang kaum von den iibri-
gen Eingangskanilen. Diesem Kanal kann jeweils eine
DIGITAL STEREQ IN drei Signalquellen zugeordnet werden: die analo-
COAXIAL von drei Signalque g
O T gen Klinkenbuchsen, DIGITAL STEREO IN AES/
EBU oder DIGITAL STEREO IN COAXIAL. Die Wahl
DIGITAL STEREO IN - der Signalquelle muf auf der D.in Setup-Seite getrof-
AES/EBU fen werden. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter
Digital Stereo In auf S. 231.
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Phantomspeisung (Kanal 1~8)

oranron 1€ Eingangskanile 1~8 sind mit einem +48V-Phantomschalter ausgestat-
oN oFf tet, mit dem Sie die Phantomspeisung ein- und ausschalten konnen. Schal-
ten Sie sie ein, wenn Sie ein Kondensatormikrofon verwenden. Die
“4%) " Phantomspeisung liegt nur an der XLR-3-31-Buchse an. Schalten Sie die
Phantomspeisung nach abtrennen des Kondensatormikrofons wieder aus.

Pad (Eingangskanale 1~8)

Dariiber hinaus bieten die Eingangskanile 1~8 einen 26dB-PAD-Taster, mit
dem der Eingangspegel des anliegenden Signals um 26 dB abgesenkt werden
26dB  kann. Das ist nur bei sehr starken Signalen notwendig, hilft Thnen aber
andererseits, wenn Sie Signalquellen mit einem hohen Ausgangspegel ver-
wenden (Bassdrum- oder Snare-Mikrofon, bestimmte analoge Synthesizer
usw.). Die Einstellung des PAD-Tasters wird weder in den Szenen- noch in
den Kanalspeichern gesichert und kann auch nicht automatisiert werden.

Gain

Mit dem GAIN-Regler konnen Sie die Anhebung bzw. Absenkung des Eingangsvorver-
stirkers einstellen. Hier entscheiden Sie tiber die Qualitit der Eingangssignale (Fremd-
spannungsabstand). Behalten Sie beim Einstellen dieses Reglers die Meter und die
SIGNAL-/PEAK-Anzeige des betreffenden Kanals im Auge. Das beste Signal erzielt
man, indem man den Pegel so hoch wie méglich aussteuert. Die PEAK-Anzeige darf bei
sehr lauten Signalen kurz aufblinken, sollte aber nicht fortwihrend leuchten, weil der
Eingangsverstirker dann iibersteuert wird. Verringern Sie erforderlichenfalls den
GAIN-Wert. Diesen Regler sollten Sie so genau wie moglich einstellen. Zu geringe
Werte fithren zu einem schlechten Fremdspannungsabstand, wihrend zu hohe Werte
Verzerrung nach sich ziehen.

S, Die GAIN-Regler von Eingangskanal 1~8 sind auf die Verwendung von
:'_ Mikrofonen ausgelegt und bieten daher eine einstellbare Eingangsemp-
~  findlichkeit von —16 dB~—60 dB. Falls auch beim Wert —16 dB noch Ver-
BIIGAIN zerrung auftritt, sollten Sie den PAD-Taster des betreffenden Kanals
driicken. Dann betrégt die Eingangsempfindlichkeit nimlich
+10~-34 dB.

s Lo Der GAIN-Regler von Eingangskanal 9~16 sowie des Stereo-Eingangs-

-_ kanals (ST IN) ist auf die Verwendung von Line-Signalen ausgelegt. Hier
~  betrigt der Einstellbereich —10 dB~20 dB.

20

»
4 .

GAIN

Die Einstellung der GAIN-Regler wird weder in den Szenen- noch in den Kanalspei-
chern gesichert und kann daher auch nicht in einen Automix einbezogen werden.
Jedoch sind diese Regler abgestuft, so daf3 Sie den wihrend der Abmischung verwende-
ten Wert jederzeit wiederfinden konnen. Der GAIN-Regler des Stereo-Eingangskanals
ist allerdings nicht abgestuft.

Meter

Der Signalpegel kann auf den Meter-Seiten tiberwacht werden. Alles Weitere hierzu
erfahren Sie unter Meter auf S. 82.
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Insert (Eingangskanal 1 & 2)

'!T Eingangskanal 1 und 2 sind mit einem Einschleifpunkt versehen, der sich
o N hinter dem GAIN-Regler und vor der A/D-Wandlung befindet und als TRS-
Klinkenbuchse ausgelegt ist. Dieser Insert-Punkt eignet sich fiir die Verwen-
dung eines externen Compressors, Limiters, grafischen Equalizers usw. Der
WSERT hier eingeschleifte Effekt wird nur von Kanal 1 bzw. Kanal 2 verwendet. Die
Bedrahtung der Insert-Buchse lautet: Mantel= Masse, Ring= Effektriick-

weg, Spitze= Effekthinweg. Auf Seite 18 finden Sie eine Abbildung der
Bedrahtung.

ATT (Abschwidchung)

Nach der A/D-Wandlung konnen die Eingangssignale mit Hilfe der ATT-Funktion im
Bereich 0 dB~—96 dB abgeschwicht werden (in 1 dB-Schritten). Bei Kanal 17~24
befindet sich die Abschwichung hinter der De-Emphasis-Funktion. Der ATT-Parame-
ter befindet sich auf der EQ-Seite:

Driicken Sie den [EQ LOW]-Taster, um folgende Display-Seite aufzurufen:

_____  Library
R E 100 10K ok 4" 8§ -
ade|f | | R
Lok | L-HID H-HID HIGH

[5] [G] [5] [5]
B .8dE B.8dB B .8dE H.ade

[F1 [F1] [F1 [F1
125H=z 1 .@EkH=z 4 BEkHz 18 .8kH=z

[ [ L& [
L.SHELF @ H.76 @ .78 H.SHELF

Wahlen Sie nun den bendétigten Kanal, indem Sie seinen [SEL]-Taster und
notigenfalls auch [MIXING LAYER] driicken. Siehe Mixing Layer (Misch-
ebene) auf S. 31.

Fiihren Sie den Cursor mit den Cursortastern zum ATT-Reglersymbol und
stellen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad den gewiinschten Wert ein.
Wenn Sie eine Maus verwenden, fithren Sie ihren Zeiger zum ATT-Reglersymbol, hal-
ten den linken Maustaster gedriickt und ziehen die Maus.

Mit der ATT-Funktion kénnen Sie den Pegel des betreffenden Kanals korrigieren, wenn
sich herausstellt, daf$ er durch Ihre EQ-Einstellungen bzw. den Dynamikprozessor
angehoben worden ist. Da Sie sich jetzt bereits auf der digitalen Ebene befinden und der
GAIN-Regler (hoffentlich) richtig eingestellt ist, sollten Sie den Pegel mit ATT statt mit
dem GAIN-Regler reduzieren, weil sich sonst auch der Fremdspannungsabstand ver-
schlechtert, so dal u.U. mehr Rauschen in Digital-Signale umgewandelt wird.

Bei Stereo-Kanalpaaren (Stereo-Paare auf S. 121) werden auch die ATT-Regler mitein-
ander verbunden, so dafy bei Andern eines der beiden ATT-Werte der andere AT T-Para-
meter um denselben Wert angehoben oder abgesenkt wird. Bitte bedenken Sie, daf3 der
ungerad- und geradzahlige Kanal immer dieselben Werte verwenden.
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Phase ()

Mit der PHASE-Funktion kénnen Sie die Phase eines Eingangssignals um 180 Grad
verschieben. Alle Eingangskanile (1~24) sowie der linke und rechte Kanal des ST IN-
Kanals sind mit einer PHASE-Funktion ausgestattet. In der Regel braucht die Phase
eines Signals nur umgekehrt zu werden, wenn das Anschluf$kabel des Instruments oder
Mikrofons nicht richtig bedrahtet ist. Wenn Sie eine Snare mit zwei Mikrofonen (eins
auf dem Schlagfell und eins unter dem Teppich) abgreifen, ist es oftmals hilfreich, wenn
die Phase des unteren Mikrofons umgekehrt wird.

1. Driicken Sie den [DELAY/[0]-Taster, um die Phase-Seite aufzurufen.

M CH eion ¥ Oy i-16 % 01w 17—24 FOUtELL D1 d  Fhase ¥

BNENNNNS
NN NENNEM

17 15 19 21 ZZ 24 L STIM §

NENNNNNENE© R

| [M]=torvAL PHASE  [§] = REVERSED |

2. Wabhlen Sie nun den bendétigten Kanal, indem Sie seinen [SEL]-Taster und
notigenfalls auch [MIXING LAYER] driicken. Siehe Mixing Layer (Misch-
ebene) auf S. 31.

3. Stellen Sie mit dem [ENTER]-Taster die Phase des gewihlten Kanals ein.
Wenn Sie mochten, konnen Sie die Phasenschalter auch mit den Cursortastern anfah-
ren. Wenn Sie eine Maus verwenden, klicken Sie die gewiinschte Phasenoption ganz
einfach an. Die Phasenschalter konnen auch mit den [SEL]-Tastern gewahlt werden.

N] Normale Phase

] Umgekehrte Phase

Die Phase-Funktion wird nicht in ein Stereo-Paar einbezogen und kann also fiir beide
Kandle separat eingestellt werden.
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CH Delay (Kanalverzégerung)

Die CH Delay-Funktion kann zum Kompensieren mikrofonierungsbedingter Verzoge-
rungen oder ganz einfach als Delay-Effekt verwendet werden. Es stehen drei Delay-
Typen zur Wahl: Delay, Slap und Echo, die den Eingangskanilen 1~24 sowie dem Ste-
reo-Eingangskanal zugeordnet werden konnen.

Wenn Sie zwei Kanile zu einem Stereopaar zusammenfassen (Stereo-Paare auf S. 121),
wird fur beide Kanile derselbe Wert eingestellt. In dem Fall reicht es also, wenn Sie die
Verzogerung fiir einen der beiden Kanile einstellen: der andere verwendet automatisch
denselben Wert.

1. Driicken Sie den [DELAY/]-Taster, um die CH Delay-Seite aufzurufen.

(MEFCH Delou §.00y 1-16 % 01 17-24 FOLLEUE D1 Fhose
ON/OFF FARAMETER |
DELAY
B.8Lm=]
TYFE
@ 1 [zamFle]
ET | FARARETER COEY

2. Wabhlen Sie nun den bendétigten Kanal, indem Sie seinen [SEL]-Taster und
notigenfalls auch [MIXING LAYER] driicken. Siehe Mixing Layer (Misch-
ebene) auf S. 31.

3. Wahlen Sie mit den Cursortastern den benotigten Delay-Parameter und
stellen Sie seinen Wert mit [ENTER] und dem PARAMETER-Eingaberad
ein.

Wenn Sie eine Maus verwenden, klicken Sie die benétigten Schalter an und stellen die
Reglersymbole durch Ziehen der Maus ein.

ON/OFF— Mit diesem Schalter konnen Sie Die Verzogerung ein- oder ausschalten.
Wenn sich der Cursor im PARAMETER-Feld (rechts) befindet, konnen Sie die Verzo-
gerungsfunktion durch Driicken des [ENTER]-Tasters ein- und ausschalten (d.h. daf3
Sie den ON/OFF-Parameter dann nicht erst anzuwihlen brauchen).

TYPE—Mit diesen Schaltern kénnen Sie den Delay-Typ wihlen: DELAY, SLAP oder
ECHO. Bedenken Sie, daf} die Echo-Parameter wieder auf den Vorgabewert zurtickge-
stellt werden, wenn Sie einen anderen Delay-Typ wihlen (iiberlegen Sie sich also zuerst,
welchen Typ Sie brauchen).

PARAMETER— Die Reglersymbole in diesem Fenster dienen zum Einstellen der Ver-
zogerung sowie anderer Delay-Parameter. Die Zahl der Parameter richtet sich jeweils
nach dem gewihlten Delay-Typ (siche oben).

Parameter | Typ | Einstellbereich Beschreibung

Die Verzégerung kann entweder in Samples oder
in Millisekunden angegeben werden. Die tatsachli-

DELAY che Verzégerung in Sekunden richtet sich jedoch
DELAY SLAP | 9,600 Samples | nach der verwendeten Sampling-Frequenz. So
ECHO betragt die maximale Verzégerung bei 44,1kHz
217,7 Millisekunden und bei 48kHz 200,0 Millise-
kunden.
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Parameter | Typ | Einstellbereich Beschreibung

Pegel des verzogerten Signals. Bei “0” ist das ver-
zogerte Signal unhoérbar, Bei dem Wert +50 betragt
SLAP das Verhaltnis des verzégerten zu dem Original-
MIX LEVEL ECHO -100~ +100 Signal 50:100. Bei dem Wert +100 betragt dies

Verhaltnis 100:00. Negative Werte () haben die
gleiche Bedeutung, allerdings wird die Phase des
verzbgerten Signals dann umgekehrt.

Hier konnen Sie wahlen, wieviel vom verzogerten
Signal noch einmal an den Delay angelegt wird.
“0"” bedeutet keine Riickkopplung, wahrend “+99”
FB. GAIN ECHO |-99~+99 den maximalen Rickkopplungswert vertritt. Nega-
tive Werte (-) haben die gleiche Bedeutung, aller-
dings wird die Phase des verzogerten Signals dann
umgekehrt.

Jedesmal, wenn Sie unter TYPE “Slap” oder “Echo” statt “Delay” wihlen, werden fol-
gende Parameterwerte eingestellt: Delay = 172 ms, Mix = 50%, Feedback = 18%. Wenn
Sie statt “Slap” oder “Echo” wieder “Delay” wihlen, werden folgende Parameterwerte
eingestellt: Delay = 0 ms, Mix = 0%, Feedback = 0%.

PARAMETER COPY—Mit dem COPY TO ALL CH-Schalter konnen Sie die Einstel-
lungen der Delay-Parameter zu allen Eingangskanilen sowie zum Stereo-Eingangska-
nal kopieren. Bei Driicken dieses Schalters erscheint folgende Riickfrage:

Wihlen Sie OK, um die Einstellungen tatséchlich zu kopieren
Will cora to oder CANCEL, wenn alles beim Alten bleiben soll.

all channels.

ARE YOU SURE 7

Optische Kontrolle der Verzégerungseinstellungen
Das 03D bietet zwei Display-Seiten, auf denen Sie sich alle Verzogerungseinstellungen

auf einen Blick ansehen konnen.

Waihlen Sie die benétigte Seite mit dem [DELAY/U]-Taster aus.
Auf der nachstehenden Seite finden Sie die Einstellungen der Eingangskanile 1~16.

DT 116 B D1w 17-24 20uteut Dlv e | Phose
CHAMMEL DELAY 1—18&

1 93 = 7 ]
DELAY |:[DELAY Ji[DELAY ] [DELAY |:[DELAY |:[DELAY |i[DELAY ][ DELAY

. .6
mz1 [m=1

CH Delay

1
leli[zamFlelilsa

F F F F
16
b

[t}
o

12 =
DELAY |:[DELAY |i[DELAY ] [DELAY i [DELAY | [DELAY |:[DELAY ][ DELA

=

a.8 a.0 Q.0 a.g a.8 a.0 Q.0 a.g

fmsl: Imsli sl ms)  [mel:  Imsli  [nisl  Dnisd

[=amrlel:[zamrleli[zamrlel:[zamFle]l [zanFlel; [zamFlel [zanrlel: [zamFle]
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
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Auf dieser Seite finden Sie die Einstellungen der Eingangskanile 17~24 sowie des Ste-
reo-Eingangskanals.

F00. 116
CHAMMEL DELAY 17-24/5T IM
17 ¢ 1§ 19 : 7@ : 1 : FF i Fm i 74
DELAY ): [DELAY ):[DELAY i [DELAY |: [DELAY |: [DELAY |: [DEL A ] [DELAY
Bio@. B.E: B.B! B.5: B.B! B.5! 6.0
tmsli  [mgli  Imsli  fmgli Imgli Imsdi fmsli [ms)

amFlel

[zamFlel} [samFleliLzameleliEzanFlelilzamFlali same i [zane
ST IH

a.8
[ms1

[=amFle]

Bitte bedenken Sie, dafd die Einstellungen hier lediglich angezeigt werden. Sie konnen
sie hier also nicht dndern. Allerdings konnen Sie die Verzogerung ein- und ausschalten.

2. Wabhlen Sie den benoétigten Kanal durch Driicken seines [SEL]-Tasters und
driicken Sie anschlieBend [ENTER], um die Verzégerung (oder den Delay-
Effekt) ein- bzw. auszuschalten.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den betreffenden Display-Taster nur
anzuklicken. (Und wenn Sie lieber umstiandlich arbeiten méchten, konnen Sie die Dis-
play-Taster auch erst mit den Cursortastern anfahren.)

Klangregelung (EQ) der Eingangskanile

Jeder Eingangskanal des 03D ist mit einem parametrischen Vierband-EQ ausgestattet.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter EQ (Klangregelung) auf S. 47.

Dynamikprozessor

Fiir alle Eingangskanile ist auch ein Dynamikprozessor vorgesehen. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter Dynamikprozessoren auf S. 149.

Eingangskanile zu- und abschalten (ON/OFF)

Jeder Eingangskanal kann durch Driicken seines [ON]-Tasters ein- oder ausge-
o schaltet werden. Ist er eingeschaltet, so leuchtet die Diode des [ON]-Tasters.
Welcher Kanal bei Driicken dieser Taster ein- bzw. ausgeschaltet wird, richtet
sich nach der gewihlten Mischebene. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter ON-Taster
auf S. 31.
Wenn Sie die SOLO-Funktion aktiviert haben, dienen die [ON]-Taster zum Wihlen
der Solo-Kanile (d.h. Solo an oder aus).
Wenn Sie zwei Kanile zu einem Stereopaar zusammenfassen (Stereo-Paare auf S. 121),

wird bei Driicken eines der beiden [ON]-Taster auch der andere ein- bzw. ausgeschal-
tet. Welchen Taster Sie verwenden, ist dabei unerheblich.

Es konnen auch mehrere Kanile zu Gruppen zusammengefafit werden, die Sie dann
durch Driicken eines einzigen [ON]-Tasters ein- und ausschalten konnen. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter Mute Group (An/Aus-Gruppen) auf S. 119.
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Kanalpegel

Mit dem Fader eines Eingangskanals bzw. des Stereo-Eingangskanals konnen

s Sie seine Lautstirke einstellen. Bedenken Sie jedoch, dafi die Fader andere
0 Funktionen haben konnen. Das richtet sich nach dem gewihlten Fader Mode
s und der aufgerufenen Mischebene. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter

Fader auf S. 32. Der gewihlte Faderbetrieb wird jeweils im Display angezeigt.
Siehe Display auf S. 24. Im Falle des Stereo-Eingangskanals richtet sich die
8 Funktion des Faders nur nach der Fader-Betriebsart — also nicht nach der
Mischebene.

1. Driicken Sie den [FADER]-Taster.
Im Display erscheint die Meter-Seite, weil die Fader nun als normale Kanalfader fun-
gieren.

2. Wabhlen Sie notigenfalls “1-16" oder “17-24/MASTER"” durch Driicken
des [MIXING LAYER]-Tasters.

3. Nun konnen Sie die Fader zum Einstellen des Kanalpegels verwenden.
Die Fader von Stereopaaren (Stereo-Paare auf S. 121) sind miteinander verbunden.
Wenn Sie also die Einstellung eines der beiden Fader dndern, wird fiir den anderen
Kanal derselbe Wert eingestellt.

Panorama, Balance & Routing

Die Eingangskanile sowie der Stereo-Eingangskanal konnen an die vier Busse (1~4)
und/oder die Stereosumme angelegt werden. AufSerdem kann das Panorama der Ein-
gangskanile eingestellt werden, wihrend beim Stereo-Eingangskanal sowohl das Pano-
rama als auch die Balance eingestellt werden konnen. In dem Fall bestimmen Sie mit
der Panorama-Funktion die “Breite” des Stereobildes. Das Panorama, die Balance und
die Zuordnung zu einer Summe (1~4 oder Stereo), was auch kurz und griffig Routing
genannt wird, konnen auf den Pan/Route-Seiten eingestellt werden. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter Stereo-Pan, Balance & Routing auf S. 61.
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Direktausgabe

Bis zu acht Signale der Kanile 1~16 konnen an die Digital-Ausgdnge einer optionalen
YGDAI-Karte angelegt werden. Diese Signale werden hinter den Fadern abgegriffen.
Die Einstellungen der Direktausgabe konnen auf den Pan/Route-Seiten vorgenommen
werden. Wenn ein Kanal direkt ausgegeben werden soll, wird die YGDAI OUTPUT
ASSIGN-Funktion der D.out Setup-Seite automatisch eingestellt. Allerdings konnen Sie
das auch von Hand tun. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Signalzuordnung zu
den YGDAI-Ausgingen auf S. 235.

1. Driicken Sie den [PAN/ROUTING]-Taster, um folgende Seite aufzurufen.

w Pan 1-16 % Fan 1?—24% Sur‘r‘nund? Bus to ST

z =] 3 = =] ra =
NEDE DR DR OEDE DR E| T
IEEEREER AR AR AN IR EE
HE S0 60 600 a0 a0 @ —
OO0 o000 0|l

CENTER { CEHTER | CEHTER S CEHTER | CEHTER  CENTER | CENTER | CEHTER

S : 1@ ;11 ; 1E ;15§ 14 § 15 | 16
ME:DE:AE: R E: EE:CE: G E:AE
ClE]L:E = EE):E ) E R EE: EE:EE]
Bl E ] E ) EE] e E ) E
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CEMTER ¢ CEMTER * CEMTER * CEMTER * CEMTER ¢ CEMTER : CEHTER * CEMTER

2. Durch Driicken der [SEL]-Taster konnen Sie nun den benétigten Kanal
(1~16) wahlen.

3. Fiihren Sie den Cursor zu “D” (Direktausgabe) und stellen Sie diesen
Parameter ein, indem Sie den [ENTER]-Taster driicken.
Wenn Sie eine Maus verwenden, klicken Sie den “D”-Schalter ganz einfach an.

AUX Send

Die Signale der Fingangskanile und des Stereo-Eingangskanals konnen an die Effekt-
hinwege AUX Send 1~4 angelegt werden. Auflerdem koénnen Sie wihlen, ob das Signal
fiir die betreffende AUX-Summe vor (Pre) oder hinter (Post) dem fader abgegriffen
werden soll. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter AUX Send-Wege auf S. 93.

Wenn zwei AUX-Summen zu einem Stereopaar zusammengefaflt werden, erscheint bei
den Eingangskanilen, dem Stereo-Kanal sowie den Effektriickwegen (Return) ein AUX
Send Pan-Regler. Siehe AUX Send-Stereopaare auf S. 98.

Abhoren der Eingangskanile

Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Solo, Kontrolle & Meter auf S. 73.
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Stereopaare

Zwei nebeneinanderliegende Kanile (den ungeradzahligen und den geradzahligen)
konnen zu Stereopaaren zusammengefaflt werden. Das erleichtert die Arbeit mit Ste-
reo-Eingangssignalen (z.B. eines Synthesizers), weil man immer nur einen der beiden
Kanile einzustellen braucht: alle Anderungen werden dann auch automatisch beim
“anderen” Kanal vorgenommen. Es konnen jedoch nur nebeneinanderliegende Kanile
zu Stereopaaren konfiguriert werden (als z.B. 1/2, 3/4, 5/6, aber nicht 2/3 oder 4/5). Da
das 03D 24 Eingangskandle bietet, konnen Sie bis zu 12 Stereopaare erstellen. Alles Wei-
tere hierzu erfahren Sie unter Stereo-Paare auf S. 121.

Bei Stereopaaren werden folgende Funktionen zusammengeschaltet: Kanalverzoge-
rung (siehe Seite 40), Entzerrung (EQ), Abschwichung (siehe Seite 38), Dynamikpro-
zessoreinstellungen, [ON]-Taster, Kanal-Fader, Pre/Post-Einstellung fiir die AUX Send-
und Effect Send-Wege und die Routing-Einstellung. Die Einstellung des Panoramas
richtet sich nach dem gewihlten Pan-Betrieb. Siche Pan-Betriebsart auf S. 62.
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Blockschaltbild der Eingangskanile
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EQ (Klangregelung)
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Uber die EQs des 03D

Die Klangregelung des 03D ist vollparametrisch und mit vier Bandern ausgestattet. Die
Anhebung/Absenkung, die Frequenz und die Giite (Q) sind einstellbar, wihrend die
Klangregelung iiber den ON/OFF-Parameter zu- oder abgeschaltet werden kann. Alle
Eingangskanile, der Stereo-Eingangskanal, der Stereo-Ausgangskanal, die Bus-Aus-
ginge, die AUX-Hinwege sowie die Riickwege der internen Effektprozessoren sind mit
einem EQ ausgestattet. Im Blockschaltbild auf S. 22 erfahren Sie, wo sich die Klangre-
gelung genau befindet. Anfangs sind das LOW- und HIGH-Band als Kuhschwanzfilter
ausgelegt, wihrend das LO-MID- und HI-MID-Band eine Glockencharakteristik auf-
weisen. Das LOW-Band kann jedoch auch als Glocke oder HPF (Hochpafifilter) ver-
wendet werden. Das gilt auch fiir das HI-Band, allerdings ist dort statt eines HPF ein
LPF (Tiefpafifilter) belegt.

Wenn Sie zwei Kanile zu einem Stereopaar zusammenfassen (Stereo-Paare auf S. 121),
werden der EQ und die Abschwichung (siehe Seite 38) zusammengeschaltet. Sie brau-
chen also nur jeweils das Frequenzverhalten eines Kanals zu dndern, weil die gleichen
Anderungen auch beim anderen Kanal vorgenommen werden. Bedenken Sie, daf3 es
nicht moglich ist, verschiedene Werte fiir den linken und rechten Kanal eines Stereo-
paares einzustellen.

Die EQ-Einstellungen konnen als “Programme” in der EQ-Bibliothek gespeichert wer-
den. Die EQ-Bibliothek enthilt 40 Werksprogramme (1~40) und 40 Anwenderspei-
cher (41~80). Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter EQ-Bibliothek (Library) auf S. 50.
Sie brauchen die EQ-Bibliothek aber nicht fiir jedes Projekt zu bemiihen, weil die
EQ-Einstellungen auch in einem Szenenspeicher (Seite 170) sowie in der Kanalbiblio-
thek (Seite 110) gesichert werden konnen.

Den EQ kann man auf der folgenden Display-Seite einstellen:

w EQ % Librars

E& OM ATT. [|F 1.
I3 {3} 3 oo LOK [T
ade|p I | | 3-
LA | L-HiD H-HID
[5] [5] 5]
a.8de @.08de a.6de B.08de
[F1 [F1 [F1 [F1
123Hz 1 .88kHz 4 .@EkHz 18.8kHz
[ (e [ [
L.SHELF @ @70 @ a.70 H.SHELF

Ungefihr in der Mitte der oberen Hélfte befindet sich eine Kurvengrafik, die die
EQ-Einstellungen des gerade gewdhlten Kanals veranschaulicht. In der unteren Halfte
befinden sich die Regler der Entzerrung.
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Einstellen des EQ

1.

Wabhlen Sie den Kanal, dessen Klangregelung Sie dndern méchten, mit
seinem [SEL]-Taster und driicken Sie notigenfalls auch auf [MIXING
LAYER], um eine andere Mischebene aufzurufen. Alles Weitere hierzu
erfahren Sie unter Mixing Layer (Mischebene) auf S. 31.

Driicken Sie den [EQ LOW]-, [LO-MID]-, [HI-MID]- oder [HIGH]-Taster im
CHANNEL CONTROL-Feld, damit das Display zu folgender Seite springt.

@ EQ ? Librarsw

E& OH ATT. | |F
Eml @ i
ade|E | I |
Lo L-HID H-HID HIGH |
[G] [5] [G] [G]
A.8de A.8de d.8de a.8de
[F1] [F] [F1 [F]
125Hz 1 .88kHz 4 ,BBkHz 18 .8kHz
[a] [2] [l [2]
L .SHELF @ A.78 @ a.7a H.SHELF

Nun kdnnen Sie mit dem [EQ LOW]-, [LO-MID]-, [HI-MID]- und
[HIGH]-Taster den benétigten EQ-Parameter anwihlen und seinen Wert
mit dem PARAMETER-Eingaberad dndern.

Wenn Sie [EQ LOW], [LO-MID], [HI-MID] oder [HIGH] mehrmals driicken, werden
nacheinander der “G”-, “F’- und “Q”-Parameter des betreffendes Frequenzbandes auf-
gerufen, so daf3 Sie in kiirzester Zeit das gewiinschte Frequenzverhalten einstellen kon-
nen.

Andererseits konnen Sie den benotigten Parameter auch mit den Cursortastern anwih-
len. Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie ihren Zeiger zum benétigten Bedie-
nelement und halten die linke Maustaste gedriickt, wahrend Sie die Maus ziehen.

Die Wert des EQs sehen folgendermafien aus.

Low | Lo-Mid | Hi-Mid | High
G(ain) 1-18.0 dB~+18.0 dB (0.5 dB-Schritte)
F(requenz) 221 Hz~20.1 kHz (1/12-Oktavschritte, 120 Maoglichkeiten)
HPF, 10.0~0.10 LPF, 10.0~0.10
Q (Giite) (41 Schritte), 10.0~0.10 (41 Schritte) (41 Schritte),
L.SHELF H.SHELF

1. Wenn Sie HPF bzw. LPF als Filterfunktion gewahlt haben, fungiert der “G”-Parameter
des LOW- und HI-Bandes als An/Aus-Schalter.

2. Die hier angegebenen Frequenzwerte beziehen sich auf eine Sampling-Frequenz von
44,1kHz oder 48kHz. Wenn die Sampling-Frequenz 32kHz betragt, lautet der Fre-
quenzgang 21 Hz-15.1 kHz (115 Schritte).
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Umgehen des EQ

Wenn Sie A/B-Vergleiche anstellen mochten oder keine Frequenzkorrektur E& 0N
brauchen, driicken Sie den [ENTER]-Taster. Dadurch wird der EQ des betref- on |
fenden Kanals ausgeschaltet (umgangen). Driicken Sie [ENTER] noch ein-
mal, um den EQ wieder zu aktivieren. Auf der EQ-Seite dient der
[ENTER]-Taster ausschliefilich zum Ein- und Ausschalten des EQ. Wenn Sie mit einer
Maus arbeiten, miissen Sie den EQ durch Anklicken des EQ ON-Schaltersymbols zu-
bzw. abschalten.

Anhebung/Absenkung (G) wieder riickgangig
machen

Wenn Sie den G-Wert des gewidhlten Frequenzbandes wieder auf “0dB” stellen moch-
ten, miissen Sie den EQ [HI-MID]- und [HIGH]-Taster gemeinsam driicken. Der “F”-
(Frequenz) und “Q”-Wert (Giite) werden jedoch nicht initialisiert.

EQ-Bibliothek (Library)

Die EQ-Einstellungen kénnen als “Programme” in der EQ-Bibliothek gesichert wer-
den. Diese Bibliothek enthailt bereits 40 vorprogrammierte Einstellungen (1-40), bietet
zusitzlich aber 40 Anwenderprogramme (41-80). In den User-Programmen konnen
Sie oft benotigte EQ-Einstellungen unterbringen. Praktischerweise konnen Sie diese
Programme auch benennen. Uber die EQ-Programme kénnen Sie die EQ-Einstellun-
gen eines Kanals iibrigens auch zu einem anderen Kanal kopieren. So konnten Sie z.B.
die Einstellungen des Stereo-Ausgangskanals in der Bibliothek speichern und dieses
Programm dann fiir eine AUX Send-Summe aufrufen. Die Werksprogramme enthalten
Einstellungen, die sich jeweils auf einen bestimmten Einsatzbereich oder ein bestimm-
tes Instrument beziehen. Diese konnten Sie als Ausgangspunkt fiir Ihre eigenen Einstel-
lungen verwenden. Auf Seite 54 finden Sie eine Ubersicht der EQ-Werksprogramme.
Die EQ-Bibliothek erreichen Sie tiber die EQ Library-Seite. Halten Sie den [EQ
LOW]-Taster gedriickt, wahrend Sie [LO-MID] betitigen. Wenn Sie mit einer Maus
arbeiten, konnen Sie die Bibliothek durch Anklicken der Library-Zunge auf der
EQ-Seite aufrufen.

w EQl ? Librars E

SEL CH F

CURREMT | e
EQ CURUE :

Moo LIERARY TITLE

TITLE
EDIT B4 . Share Orum - EEEEGRKS
A3. 5nare Orum 1 EERRGR EQ CURVE

Bz.Bazs Orun 2
|“E'3“'-'-| ‘H1.Bass Orum 1

In der oberen Display-Hilfte wird die EQ-Kurve des gewihlten Kanals (hier Kanal 14)
angezeigt, wihrend Sie in der unteren Display-Hilfte ein anderes EQ-Programm auf-
rufen konnen.

03D—Bedienungsanleitung



Speichern von EQ-Programmen 51

Speichern von EQ-Programmen

Auf der EQ Library-Seite konnen Sie auch eigene EQ-Einstellungen speichern. Hierfiir
stellt das 03D die EQ-Speicher 41~80 bereit. Die Speicher 1~40 sind ROM-Speicher, in
denen Sie keine Daten sichern konnen.

1. Halten Sie [EQ LOW]im CHANNEL CONTROL-Feld gedriickt, wahrend Sie
den [LO-MID]-Taster driicken, um die Library-Seite aufzurufen.

@ EQ ? Libtqrs

SELCH __ F
CURRENMT |
E& CURLE

T M. LIBEART TITLE
EDIT Hd.Snare Orum 2 EENGRKY

A3, 5nare Orum | EEEGGENS E& CURLE

B2.Bass Drum 2 AD OHLY

Iﬁl ?B‘I_BGSEDrﬂ-um ..... 1

L3

2. Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen EQ-Einstellungen Sie in
einem Programm speichern mochten.

3. Wihlen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad einen Speicher. Wenn Sie
mit einer Maus arbeiten, miissen Sie ihren Zeiger zum Library-Fenster
fiihren und die linke Maustaste gedriickt halten, wahrend Sie die Maus
nach oben oder unten ziehen.

Rechts neben dem Library-Fenster wird die Kurve des gerade gewdhlten EQ-Pro-
gramms angezeigt (EQ CURVE). EQ-Programme, die noch keine Daten enthalten, hei-
Ben No Data!

4. Fiihren Sie den Cursor mit den Cursortastern zum STORE-Schaltersymbol
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur STORE anzuklicken.

Nun wird das Title Edit-Fenster angezeigt.

5. Geben Sie den Namen lhres EQ-Programms ein.
Siehe Title Edit-Fenster auf S. 33.

6. Waihlen Sie im Title Edit-Fenster OK und driicken Sie auf [ENTER].
Das EQ-Programm ist nun gespeichert.
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Laden eines EQ-Programms

Um ein EQ-Programm laden zu konnen, miissen Sie die EQ Library-Seite aufrufen. Es
kann jedes beliebige EQ-Programm (1~40 sowie 41~80) geladen werden.

1. Halten Sie [EQ LOW]im CHANNEL CONTROL-Feld gedriickt, wahrend Sie
den [LO-MID]-Taster driicken, um die Library-Seite aufzurufen.

@ Ed ? Librars §

SEL CH -

CURREMT F
Ea CURVE [

TE . LIBEART TITLE
Ad. Snare Orum 2 EE0GERE
A3.5nare Orum 1 EERGGEE EQ CURUE
A2 .Bass Orum 2

|“E'3“'-'-| iHl.Bass Orum 1

10¢

2. Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, fiir den Sie ein EQ-Programm
laden mochten.

3. Wahlen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad einen Speicher. Wenn Sie
mit einer Maus arbeiten, miissen Sie ihren Zeiger zum Library-Fenster
filhren und die linke Maustaste gedriickt halten, wahrend Sie die Maus
nach oben oder unten ziehen.

Rechts neben dem Library-Fenster wird die Kurve des gerade gewdhlten EQ-Pro-
gramms angezeigt (EQ CURVE). EQ-Programme, die noch keine Daten enthalten, hei-
Ben No Data!

4. Fiihren Sie den Cursor zum RECALL-Schaltersymbol und driicken Sie den

[ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, miissen Sie den RECALL-Schalter anklicken.

Das gewihlte EQ-Programm wird nun geladen.
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Editieren der EQ-Programmnamen

Der Name eines EQ-Programms kann jederzeit editiert werden. Hierfiir braucht das
betreffende EQ-Programm nicht einmal geladen zu werden. Allerdings konnen Sie
auch nur den Namen der EQ-Programme editieren, die bereits Daten enthalten (und
also nicht No Data! heiffen).

1. Halten Sie [EQ LOW]im CHANNEL CONTROL-Feld gedriickt, wahrend Sie
den [LO-MID]-Taster driicken, um die Library-Seite aufzurufen.

@ Ed! ? Librar: ¥

SELCH _ F
CURREMT
Ea CURVE L
T M. LIEEART TITLE
Hd.Snare Orum 2 NG
B3.5nare Drum 1 CERGGRE Eg CURVE
A2.Bass Orum 2

Il

2. Rufen Sie das EQ-Programm, dessen Namen Sie editieren mochten, mit
dem PARAMETER-Eingaberad oder der Maus auf.

3. Fiihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-Symbol und driicken Sie den

[ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur das TITLE EDIT-Symbol anzu-

klicken.
Nun erscheint das Title Edit-Fenster.

4. Andern Sie den Namen des Programms.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Title Edit-Fenster auf S. 33.

5. Wahlen Sie im Title Edit-Fenster OK und driicken Sie auf [ENTER].
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das OK-Tastersymbol nur anzuklik-
ken.
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EQ-Werksprogramme
Parameter
Nr. Name Beschreibung
LOwW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
Hebt die tiefen Frequen-
+3.5 dB -3.5 dB 0.0 dB +4.0 dB zen etwas an, unter-
01 | Bass Drum 1 . -~ -,
99 Hz 265Hz | 1.05kHz | 5.33kHz | streichtaber gleichzeitig
auch den Anschlag.
1.2 10 0.9 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF
+8.0dB | -7.0dB | +6.0dB ON | Hebt die Frequenzen
02 | Bass Drum 2 um 80Hz an, so dal} der
79 Hz 397 Hz 2.52 kHz 12.6 kHz Klang druckvoller wird.
1.4 4.5 2.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-0.5 dB 0.0dB | +3.0dB | +4.5dB |Hebtvorallem den Ein-
03 | Snare Drum 1 satz eines Klangs sowie
132 Hz 1.00kHz | 3.17kHz | 5.04 kHz | Rimshots hervor.
1.2 4.5 0.11 —
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
+1.5dB | -8.5dB | +2.5dB | +4.0dp |Hebtdiefireine
04 | Snare Drum 2 Rock-Snare typischen
177 Hz 334Hz | 2.37kHz | 4.00kHZ | Frequenzen hervor.
— 10 0.7 0.1
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING .
Der Anschlag wird her-
+2.0 dB -7.5dB +2.0dB +1.0dB | yorgehoben und die
05 | Tom-tom 1 . .
210 Hz 667 Hz | 4.49kHz | 6.35kHz |Ausklingzeit etwas
“ledern” gestaltet.
1.4 10 1.2 0.28
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
Hebt den Anschlag der
-2.0dB 0.0 dB 0.0 dB +3.0dB | crash-Becken hervor
06 | Cymbal . -,
105 Hz 420Hz | 1.05kHz | 13.4kHz |und schafft gleichzeitig
einen brillanten Klang.
— 8 0.9 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
~40dB | -2.5dB | +1.0dB | +0.5dB |!dealfurdie HiHat, weil
07 | High Hat die Mitten und Hohen
94 Hz 420Hz | 2.82kHz | 7.55kHz | hervorgehoben werden.
— 0.5 1 —
L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF | Hebt den Einsatz sowie
—45d8 | 00dB | +20dB | 0.0d8B daSkObere Freq,ff“”z' .
08 | Percussion spektrum von ' heflen
99 Hz 397 Hz 2.82 kHz 16.9 kHz | Instrumenten (Shaker,
Cabasa und Conga) her-
— 4.5 0.56 — VOr.
-7.5dB | +45dB | +2.5dB | 0.0dB |Kkldnge etwas druckvol-
09 | E.Bass 1 ler, weil die ganz tiefen
35 Hz 111Hz | 2.00kHz | 4.00 kHz | Frequenzen abge-
— 5 4.5 — schwaécht werden.
PEAKING | PEAKING | PEAKING H.SHELF | Im Gegensatz zu Pro-
+3.0dB | 0.0dB | +25dB | +0.5dB |9ramm 9 werden hier
10 | E.Bass 2 die Hohen eines elektri-
111 Hz 111 Hz 2.24kHz | 4.00 kHz | ¢chen Basses hervorge-
0.1 5 6.3 — hoben.
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Parameter
Nr. Name Beschreibung
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
Ideal fur Synthibasse,
G +3.5 dB +8.5 dB 0.0 dB 0.0 dB Well dle t|efen Frequen_
11 | Syn.Bass 1
F| 83Hz 944Hz | 4.00kHz | 12.6 kHz |Zen etwasangehoben
werden.
Q 0.1 8 4.5 _
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| +25dB 0.0 dB +1.5 dB 0.0dB | Hebt den Einsatz von
12 | Syn.Bass 2 -
F| 125Hz 177 Hz 1.12kHz | 12.6 kHz | Synthibassen hervor.
Q 1.6 8 2.2 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -6.0 dB 0.0 dB +2.0 dB +4.0 dB Hiermit machen Sie ein
13 | Piano 1 .
F 94 Hz 944 Hz 3.17kHz | 7.55kHz | Klavier heller.
Q — 8 0.9 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF | Hebt den Einsatz und
G| +35dB | -85dB | +1.5dB | +3.0dB |dasuntere Frequenz-
14 | Piano 2 spektrum etwas hervor
F| 223Hz | 595Hz | 3.17kHz | 5.33kHz | (am besten einen Kom-
Q 5.6 10 0.7 _ pressor verwenden).
G| +20dB | -55dB | +0.5dB | +2.5dB |Mmen einer elektrischen
15 | E.G.Clean oder semi-akustischen
F | 265Hz 397 Hz | 1.33kHz | 4.49 kHz | Gitarre. Macht den
Q 0.18 10 6.3 _ Klang etwas harter.
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G| +4.5dB 0.0 dB +4.0dB | +2.0dB | Regeltden Frequenz-
16 | E.G.Crunch 1 gang einer leicht ver-
F 140 Hz 1.00 kHz 1.88 kHz 5.65kHz | Jerrten E-Gitarre.
Q 8 4.5 0.63 9
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| +25dB +1.5dB +2.5dB 0.0 dB
17 | E.G.Crunch 2 Abgewandelte Fassung
F| 125Hz 445 Hz 3.36 kHz | 19.0 kHz | von Programm 16.
Q 8 0.4 0.16 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G| +5.0dB 0.0 dB +3.5dB 0.0dB | Macht eine schwer ver-
18 | E.G.Dist. 1 zerrte Gitarre etwas
F| 354Hz 944 Hz | 3.36kHz | 12.6 kHz | transparenter.
Q — 9 10 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G +6.0 dB -8.5dB +4.5 dB +4.0 dB
19 | E.GDist. 2 Abgewandelte Fassung
F| 315Hz 1.05kHz | 4.23kHz | 12.6 kHz |Vvon Programm 18.
Q — 10 4 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| -—20dB 0.0 dB +1.0dB | +4.0dB | Hebtdie Obertone einer
20 | A.G.Stroke 1 akustischen Gitarre her-
F 105 Hz 1.00 kHz 1.88 kHz 5.33 kHz VOr.
Q 0.9 4.5 3.5 —
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Parameter
Nr. Name Beschreibung
LOW L-MID H-MID HIGH
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
Abgewandelte Fassung
-3.5dB -2.0dB 0.0 dB +2.0dB | yon Programm 20, die
21 | A.G.Stroke 2 . . .
297 Hz 749 Hz | 2.00kHz | 3.56 kHz | Sichauch fiir elektrische
Nylon-Gitarre eignet.
— 9 4.5 —
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
-0.5 dB 0.0 dB 0.0 dB +2.0dB | Eignetsich vor allem
22 | A.G.Arpeg. 1 zum Entzerren von
223Hz | 1.00kHz | 4.00kHz | 6.72kHz | Gitarren-Arpeggien.
— 4.5 4.5 0.12
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
0.0dB -5.5dB 0.0dB +4.0dB
23 | A.G.Arpeg. 2 Abgewandelte Fassung
177 Hz 354Hz | 4.00kHz | 4.23 kHz |von Programm 22.
— 7 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING | Ideal fir Trompete,
“20dB | -1.0dB | +1.5dB | 43.0dB | ooauneund Saxo-
24 | Brass Sec phon. Bei nur einem
) 88 Hz 841 Hz 2.11 kHz 4.49 kHz | Instrument die HIGH-
und HI-MID-Einstellung
2.8 2 0.7 7 noch etwas korrigieren.
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING | Idealer Ausgangspunkt
05d8 | 0.0dB | +20dB | +3.5dB |l Mennestimmen. Je
25 | Male Vocal 1 nach der Stimme mus-
187 Hz 1.00 kHz 2.00 kHz 6.72 kHz | sen HIGH und HI-MID
noch etwas nachgebes-
0.11 4.5 0.56 0.11 sert werden.
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2.0 dB -5.0dB -2.5dB +4.0 dB
26 | Male Vocal 2 Abgewandelte Fassung
167 Hz 236 Hz | 2.67kHz | 6.72kHz |von Programm 25.
0.11 10 5.6 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING | Idealer Ausgangspunkt
10dB | +1.0dB | +15d8 | +20d8 | E“:‘j”e”“.'mme”‘ Je
27 | Female Vo. 1 nach der Stimme mus-
’ 118 Hz 397 Hz 2.67 kHz 5.99 kHz | sen HIGH und H-MID
noch etwas nachgebes-
0.18 0.45 0.56 0.14 | cort werden.
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-7.0dB +1.5dB +1.5dB +2.5dB
28 | Fernale Vo. 2 Abgewandelte Fassung
111 Hz 334Hz | 2.00kHz | 6.72kHz |von Programm 27
— 0.16 0.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
Idealer Ausgangspunkt
-2.0dB +1.0dB +1.5dB +3.0dB | fiir Chor, weil der
29 | Chorus& Harmo !
88 Hz 841 Hz | 2.11kHz | 4.49 kHz |gesamte Chor dadurch
etwas brillanter wird.
2.8 2 0.7 7
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF | Gute Einstellung fiir die
—0.5dB | 0.0dB | +3.0dB | +6.5dB |STEREO-Summe wih-
30 | Total EQ 1 rend der Abmischung.
94 Hz 944 Hz 2.11 kHz 16.0 kHz | Am besten noch einen
7 2.2 56 _ Kompressor zuschalten.
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Parameter
Nr. Name Beschreibung
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
31 | Total Q 2 G| +4.0dB +1.5dB +2.0 dB +6.0 dB | Abgewandelte Fassung
F 94 Hz 749 Hz | 1.78kHz | 17.9 kHz |Vvon Programm 30.
Q 7 2.8 5.6 —
LSHELF PEAKING PEAKING HSHELF Andere Fassung von
G| +15dB | +05dB | +2.0dB | +4.0dB | Programm 30. Eignet
32 | Total EQ 3 sich auch fir den Ste-
F| 66Hz 841Hz | 1.88kHz | 15.1 kHz | re0-Fingang sowie die
Q _ 0.28 0.7 _ Effektrickwege.
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING | Abgewandelte Fassung
G| +35dB | -10.0dB | +3.5dB 0.0dB | von Programm 1. Hier
33 | Bass Drum 3 werden der Balk und
F 118 Hz 315 Hz 4.23 kHz 20.1 kHz | gie Mitten abge-
Q 2 10 0.4 0.4 schwacht.
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
Abgewandelte Fassung
G| 0.0dB +2.0dB | +3.5dB 0.0dB | yon Programm 3, die
34 | Snare Drum 3 .
F| 223Hz 561 Hz | 4.23kHz | 4.00 kHz | das Klangbild etwas vol-
ler gestaltet.
Q — 4.5 2.8 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
Andere Fassung von
15 | Tomtorm 2 G| —90dB | +1.5dB | +2.0dB 0.0dB | programm 5. Die Mitten
F| 88Hz 210Hz | 5.33kHz | 16.9 kHz |und Hohen werden
etwas hervorgehoben.
Q — 4.5 1.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
. G| +45dB | -13.0dB | +4.5dB | +2.5dB | Apgewandelte Fassung
36 | Piano 3
F 99 Hz 472Hz | 2.37kHz | 10.0 kHz | Vvon Programm 13.
Q 8 10 9 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF | |deal fiir den BaR eines
G| -55dB +1.5dB | +6.0dB 0.0dB | in Stereo aufgenomme-
37 | Piano Low nen Klaviers. Gemein-
F| 187Hz 397Hz | 6.72kHz | 12.6 kHz | sam mit Programm 38
Q 10 6.3 2.2 — verwenden.
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING | |deal fiir den Diskant
G| -55dB +1.5dB | +5.0dB | +3.0dB |einesin Stereo aufge-
38 | Piano High nommenen Klaviers.
F| 187Hz 397Hz | 6.72kHz | 5.65kHz | Gemeinsam mit Pro-
Q 10 6.3 2.2 0.1 gramm 37 verwenden.
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF o
Fir die Aufnahme auf
39 | Fine-EQ Cass G -1.5dB 0.0 dB +1.0 dB +3.0dB | oder von einer Kassette.
F| 74Hz 1.00kHz | 4.00kHz | 12.6 kHz | Machtdas Klangbild
transparenter.
Q — 4.5 1.8 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| -4.0dB -1.0 dB +2.0 dB 0.0 dB Eignet sich besonders
40 | Narrator .
F 105 Hz 707 Hz 2.52 kHz 10.0 kHz | fur Kommentar.
Q 4 7 0.63 —
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Pan, Routing & Surround Pan

In diesem Kapitel...
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Surround Pan ...... ... i e 64
Einsatz der Surround Pan-Funktion ................ccoiiiiiiiiiinn, 67
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60 Kapitel 6—Pan, Routing & Surround Pan

Anwahl der Pan-Betriebsart

Aufler dem normalen Stereo-Panorama bietet das 03D drei Surround Pan-Betriebsar-
ten. Die Pan-Betriebsart muf3 auf der Surround-Seite angewahlt werden.

1. Dricken Sie den [PAN/ROUTING]-Taster, um die Surround-Seite aufzu-
rufen:

[HE For 116 ¥ Pan 11—24 9 Surroundg BUs to 51
[PAH MODE [ STEREQ/SURROUND]

[STEREDQ] [ SURROLIMD]

STL 5T

2. Fihren Sie den Cursor zum Symbol des benotigten Pan-Betriebs.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den gewahlten Pan-Betrieb aufzu-

rufen.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur das betreffende Pan-Symbol anzu-

klicken.

Wenn Sie einen Surround-Betrieb wihlen, werden anstelle der Bus to ST-Zunge die
Surr. 1-16- und Surr. 17-24-Zunge angezeigt. Die Bus to ST-Seite ist namlich nur im
Stereo-Pan-Betrieb verftigbar.

B For To78 FRan 17-24 F Surroundgourr 1-16 Sourr 724
[[FAH MODE (STEREO/SURROUND]]

[STEREDQ] [SURROLMND]

. Bl :
EUSZ Bl

47 S | I

Der Stereo-Pan-Betrieb wird unter Stereo-Pan, Balance & Routing auf S. 61 beschrie-
ben.

Die Surround-Betriebsarten werden unter Surround Pan auf S. 64 erliutert.
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Stereo-Pan, Balance & Routing

Wie bereits erwahnt, konnen die Eingangskanile, der Stereo-Eingangskanal und die
Effektriickwege an Bus 1~4 sowie die Stereosumme angelegt werden. Im Falle des Ste-
reo-Eingangskanals und der Effektriickwege (Effect Return) kann man sowohl das
Panorama als auch die Balance einstellen. Uber die Pan-Einstellung kann dann die
“Stereobreite” des Schallbildes bestimmt werden. Die Einstellung des Panoramas, der
Balance und des Routings miissen auf den Pan/Route-Seiten vorgenommen werden.

1. Wahlen Sie mit dem [PAN/ROUTING]-Taster im CHANNEL CON-
TROL-Feld eine der folgende Seiten an.

Nachstehende Display-Seite enthélt die Pan- und Routing-Parameter der Eingangska-
nile 1~16.

w Pan 1-16 ? Far 1?—24? Sur‘r‘nund? Bus to ST

1 z =3 3 =1
AEAE:NEOE:DE:OE:DEIE
Ja 9B ge ua 28 98 09 2 | e
=T =T =T =T =T =T =T =T

OOMOO0O00 0
CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER i CEMTER : CEMTER | CEHTER : CEHTER IHUERTED

a9 1@ 11 12 13 14 15 16
AEAE:DE:OE:RE:E:DE:RE
EEEE:EREE EE:ER: EEEE
HEOEAD AR AN A AR EE: EE

O OO OOOMO O

CEMTER ¢ CEMTER ¢ CEMTER ¢ CEMTER * CEMTER ¢ CEMTER : CEMTER * CEMTER

Nachstehende Seite enthilt die Pan- und Routing-Parameter der Eingangskanile
17~24, des Stereo-Eingangskanals und der Effektriickwege (der internen Effektprozes-
soren).

m@fm@immimmimmimmimmim@ —
m-m-m-mammm
(El (El iE

G'
€]

OO0 00

CEMTER § CEWTER § CEMTER i CEMTER | CEMTER § CEHTER EEHTER CEHTER || [ THUERTED
ST IN EFF1 RTH EHHE

EFFZ RTH
& ¢ AE ¢ AE
E3| E| = =T Ut
& iEAL P B (AL P E { BAL BAL

SROMOSNORUMAROMON NG

Li6  Ri6 (CEWTER: L16 RI6 CEMTER L16 R16 (CEHTER CEMTER

2. Wabhlen Sie nun den bendétigten Kanal, indem Sie seinen [SEL]-Taster und
notigenfalls auch [MIXING LAYER] driicken. Siehe Mixing Layer (Misch-
ebene) auf S. 31.

3. Wahlen Sie den benétigten Parameter mit den Cursortastern an und stel-
len Sie seinen Wert mit dem [ENTER]-Taster oder dem PARAMETER-Ein-
gaberad ein.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur das gewiinschte Routing-Symbol
anzuklicken. Um das Panorama bzw. die Balance einzustellen, miissen Sie das betref-
fende Reglersymbol anklicken und, die linke Maustaste gedriickt halten und die Maus
ziehen.
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Pan & Balance

m Die Eingangskanile 1~24 sind mit einer Pan-Funktion ausgestattet, mit der
enter Sie die Signale im Stereobild (L/R) anordnen und/oder einer ungerad- oder
geradzahligen Summe (1~4) zuordnen kénnen.

() (p DerStereo-Eingangskanal und die Effektriickwege bieten zwei Pan-Regler:

tie rie  einen fiir den linken und einen fiir den rechten Kanal. Uber diese Regler
konnen Sie die Breite des Stereobildes einstellen bzw. asymmetrische
Anordnungen (z.B. ganz rechts, aber nur halblinks usw.) vornehmen.

() (5 Wennsich daslinke Reglersymbol in der “L16”-Position und das rechte
te rie Symbol in der “R16”-Position befindet (siehe Abbildung), betrégt die Ste-
reobreite 100%.

(M (N Wenn sich beide Regler in der Mitte (CENTER) befinden, betrégt die Ste-
CEHTERCENTER  reobreite 0%, was einem Mono-Signal gleichkommt.

&) (3 Siekonnen die beiden Reglersymbole jedoch auch anders einstellen und

ts re  damit die Breite des Stereobildes bestimmen. Um eine ausgewogene
Balance zu erzielen, miissen Sie fiir beide Regler den gleichen numerischen
Wert einstellen (z.B. L5 und R5 oder L10 und R10).

eAL  Dariiber hinaus bieten der Stereo-Eingangskanal und die (internen) Effekt-

cm(%n riickwege einen Balance-Regler, mit dem man das Lautstarkeverhaltnis
(eben die Balance) zwischen dem jeweiligen linken und rechten Kanal ein-
stellen kann. Die Balance-Einstellung hat jedoch keine Auswirkung auf die
Stereobreite.

Einschlie8lich der Mittenposition stehen 33 Pan- und Balance-Moglichkeiten zur Ver-
fiigung.

Links Mitte Rechts
L16 - L15~ - L2L1< CENTER -R1-R2----R15-R16

Pan-Betriebsart

Mit den MODE-Symbolen (Individual, Gang und Inverted Gang) konnen Sie einstellen,
wie sich die PAN-Reglersymbole verhalten, wenn Sie die Stereoposition des Stereo-Ein-
gangs, der Effektriickwege (EFF RTN) sowie der als Stereopaar konfigurierten Ein-
gangskandle einstellen. Die hier gewihlte Betriebsart gilt fiir die Pan 1-16-, die

Pan 17-24-,und die Bus to ST-Seite.

In dieser Betriebsart kann die Stereoposition fiir jeden Kanal einzeln einge-
stellt werden.

O O

In dieser Betriebsart sind die beiden Pan-Regler des betreffenden Stereopaa-
res miteinander verbunden und dndern sich jeweils gleichzeitig.

mieeter]  In dieser Betriebsart sind die Pan-Regler eines Paares ebenfalls miteinander
verbunden, allerdings wird die Anderung beim jeweils “anderen” Pan-Reg-
X3 Jerim gleichen Verhiltnis in umgekehrter Bahn vorgenommen.
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Routing

Ein dunkles Symbol mit heller Beschriftung bedeutet, daf} der betreffende Kanal der
hellen Summe (Bus) zugeordnet ist (hier z.B. “ST”).

@ Die Eingangskanile 1~16 bieten vier Routing-Schalter (1, 2, 3 und 4), einen

& Schalter fiir die Zuordnung zur Stereosumme (“ST”) und einen weiteren

] (“D”), mit dem Sie den Kanal einem Direktausgang zuordnen kénnen. Auf
Seite 44 finden Sie eine Beschreibung der Direktausginge.

m@ Die Eingangskanile 17~24 sowie der Stereo-Eingang und die Effektriickwege
B konnen den vier Bussen (1~4) sowie der Stereosumme (“ST”) zugeordnet
- werden.

gel

Wenn die Bus-Ausginge zu Stereopaaren zusammengefaflt werden (siehe
Erstellen von Stereopaaren auf S. 121), werden auch die betreffenden Rou-

ting-Taster (hier 1 und 2) miteinander verkettet.

Stereopaare, Pan & Routing

bei Kanilen, die zu einem Stereopaar konfiguriert worden sind (Stereo-Paare auf
S. 121), sieht die Routing-Matrix etwas anders aus:

IEI1 IEI2
2@ e
HE @0

CEMTER CEMTER

1 Z
Lz izl
(E JEY R ET JEY |
EE mEE

CEMTER CEWTER

Hier haben wir Eingangskanal 1 und 2 zu einem Stereopaar zusammen-
gefaf3t. Wenn Sie ein Routing-Symbol eines der beiden Kanile anklicken,
wird diese Zuordnung auch fiir den anderen Kanal vorgenommen.

Die Funktion der beiden Pan-Reglersymbole richtet sich nach dem
gewihlten Pan-Betrieb. Siche Pan-Betriebsart auf S. 62.

Hier sind Kanal 17 und 18 zu einem Stereopaar zusammengefaf3t wor-
den. Die Bedienung erfolgt genau wie bei den Kanilen 1~16, jedoch kon-
nen die Kanile 17~24 keinem Direktausgang zugeordnet werden (daher
fehlt das “D”-Symbol).

Wie bereits erwahnt, dandern Sie die Routing-Symbole, wenn die betref-
fenden Busse zu einem Stereopaar konfiguriert worden sind. Alles Wei-
tere hierzu erfahren Sie unter Erstellen von Stereopaaren auf S. 121.
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Surround Pan

Aufler der normalen Panorama-Regelung bietet das 03D drei Surround-Betriebsarten:
2+2,3+1 und 3+2+1. Bei gleichzeitiger Verwendung des Stereo-Ausgangs sowie der
Bus-Ausginge konnen Sie diesen Effekt auch in einem zweidimensionalen Schallbild
abhoren. Die Surround Pan-Regler konnen zum Einstellen von kreisformigen, ellipti-
schen, halbkreisférmigen oder linearen Positionen verwendet werden. Mit der Maus
lassen sich diese Bewegungen ebenfalls einstellen.

Die Surround-Betriebsart muf3 auf der Surround-Seite angewihlt werden. Alles Wei-
tere hierzu erfahren Sie unter Anwahl der Pan-Betriebsart auf S. 60.

Ausgangszuordnung

In nachstehender Tabelle sehen Sie die Zuordnung der Surround-Kanile zu den Aus-
gingen des 03D. Bitte verbinden Sie alle benotigten Ausgiange mit den richtigen Ein-
gingen Threr Abhore und/oder Threr Mastermaschine.

Modus ST-L ST-R BUS 1 BUS 2 BUS 3 BUS 4
L R
St — — — _
€O (links) (rechts)
VR HR
2+2 (vorn\e/zLIinks) (vorne — - (hint:wLIinks) (hinten
rechts) rechts)
341 L R . . M S
(links) (rechts) (Mitte) (Surround)
VR HR
VL VM SW HL .
3+2+1 . (vorne . o . . (hinten
(vorne links) rechts) (vorne Mitte) | (Tieftoner) | (hinten links) rechts)

Stereo-Betriebsart

Hierbei handelt es sich um die normale Betriebsart, die zwei
“Front”-Kanile (links und rechts) bietet. Selbstverstiandlich ist dies
kein wirklicher Surround-Betrieb. Wir erwihnen ihn aber trotzdem
: hier, damit Sie sofort einen Gesamtiiberblick haben Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter Stereo-Pan, Balance & Routing auf S. 61. In
der Abbildung sehen Sie, welche Gerite Sie fiir dieses Klangsystem

brauchen.
- Verstarker ‘
IIIIIIIIIIIIIIIIIIHIIIIIIIIIﬂlﬂlﬂﬂlﬂ]ﬂlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIHIIIIIIIII‘II\I ) ST OUT-L
slaEalsaslel ||| | - \
- ST OUT-R o~ I
’ T = N\ N\

SR 0!

20 i

Mastermaschine
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2+2 Surround-Betriebsart

Im 2+2-Betrieb werden vier Kanile verwendet: vorne links, vorne
rechts, hinten links und hinten rechts. Die Frontkandile liegen an den
Stereo-Ausgingen des 03D an, wihrend die riickwirtigen Kanile an
Bus 3 und 4 anliegen.

242 In der Abbildung sehen Sie, welche Gerite Sie fiir das 2 + 2-Klangsy-
stem brauchen.
. Verstarker ‘
LT AT ST OUT-L ~
S5 E dollebloblebs o 2= )
. o SEF [STOUTR = I

E P20 VL VR
dogs |

—
[ e e e e oo
] et e e

T = 0

Al Yy

= il oo

Mastermaschine

mE Im 2 + 2-Betrieb lautet die Routing-Matrix wie links abgebildet. Mit dem
Pan-Regler sowie dem “1”- und “2”-Tastersymbol konnen Sie den betreffenden
E‘? Kanal dem immer noch separat verfiigbaren Bus 1 bzw. 2 zuordnen. Mit dem
amer SURR”-Taster hingegen ordnen Sie den Kanal den Surround-Ausgingen (Bus
3 und 4) zu.

3+1-Surround-Betriebsart

Auch im 3+1-Betrieb werden vier Kanile verwendet: vorne links,
vorne rechts, Mitte und Surround. Der linke und rechte Frontkanal
liegen an den Stereo-Ausgingen an, der mittlere Kanal hingegen an
Bus 3 und der Surround-Kanal an Bus 4. In der Abbildung sehen Sie,
=1 welche Gerite Sie fiir das 3 + 1-Klangsystem brauchen. Wihlen Sie
diese Konfiguration fiir Dolby Surround-Projekte.

Verstarker
ﬂlﬂ‘lIﬂ‘lﬂ‘IIl‘Il‘Iﬂ‘lﬂl‘ﬂﬂl?lﬂl‘lﬂl‘ﬂlﬂ‘ﬂlﬂ‘lﬂl‘Iﬂ‘IﬂI?ﬂl‘ﬂ‘ ]St ouTL N —
6l515/a/s|6 s[5lol0lolololololololo @ o }
Cogg ™ B ST OUT-R - I
oodo) [=p= -
[SE=T=1=) \@1

O L M R

M

BUS OUT 3

T scur

Y

M M

Y

'y Yy

A
aoc—o

I

=

=3l
aschine
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Im 3+1-Betrieb lautet die Routing-Matrix wie links abgebildet. Mit dem
Pan-Regler sowie dem “1”- und “2”-Tastersymbol konnen Sie den betreffenden
Kanal dem immer noch separat verftigbaren Bus 1 bzw. 2 zuordnen. Mit dem
“SURR”-Taster hingegen ordnen Sie den Kanal dem mittleren Kanal bzw. dem
Surround-Ausgang zu.

3+2+1 Surround Mode

Im 3+2+1-Surround-Betrieb werden sechs Kanile verwendet: vorne

links, vorne rechts, hinten links, hinten rechts, vorne Mitte und Tief-

toner (Subwoofer). Der linke und rechte Frontkanal liegen an den Ste-
reo-Ausgingen des 03D an, die hinteren Kanile liegen an Bus 3 und 4
an, der mittlere Frontlautsprecher ist Bus 1 zugeordnet und der Tief-

toner kann tiber Bus 2 angesteuert werden. Wihlen Sie diese Konfigu-
ration fiir Dolby AC-3 Surround-Projekte.

‘ Verstarker
U~ sy ouT-L ~ (]
SI2l812I5I515 bl lololololololols o > —t *
- o= |ST OUT-R I ’

- SW
= A A AN
)[BUS OUT 1 sl VL M VR
7~ |BUs ouT 2 L~

p—
== EEEEEEEEEEEEEEEE kgl

I s 0

LE |

LIFF

Gellf

1
=

FYYYYY

=SIL YW
aschine —} T

Im 3+2+1-Betrieb verftigen Sie tiber einen Lautstirkeregler fiir den Tieftoner
statt tiber einen PAN-Regler. Auflerdem wird statt der “1”- und “2”-Tastersym-
bole ein “SUB.W”-Symbol angezeigt. Mit dem “SURR”-Taster, konnen Sie den
betreffenden Kanal den Surround-Ausgingen zuordnen. Siehe auch “Einsatz
der Surround Pan-Funktion”.
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Einsatz der Surround Pan-Funktion

Wenn Sie einen Surround Pan-Betrieb gewdhlt haben (siehe Anwahl der Pan-Betriebs-
art auf S. 60), konnen Sie die Surr. 1-16- und Surr. 17-24-Seite aufrufen (siche unten).

1. Driicken Sie den [PAN/ROUTING]-Taster, um entweder die Surr. 1-16-
oder die Surr. 17-24-Seite aufzurufen.
Die Surr. 1-16-Seite enthilt die Pan-Regler fiir Eingangskanal 1~16.

@ Fan 1-16 ? Fan 1?—24? Sur‘r‘nuhd?supp_ 1-1& ?Sur‘r‘.1?—24

1 Z =] 4 = = 7 =]

. -

-

-{;
A

o),

Die Surr. 17-24-Seite enthalt die Pan-Regler fiir Fingangskanal 17~24, den Stereo-Ein-
gangskanal und die Effektriickwege (EFF). Der linke und rechte Kanal des Stereo-Ein-
gangs sowie der Effektwege bieten separate PAN-Regler und konnen demnach getrennt

im Schallbild angeordnet werden.

@ Fan 1-16 % Fan 1?—24? Sur‘ruund%ﬁur‘rﬂ. 1=1& §SUPP_1?_24$

17 18 19 2@ z1 2z 23 23
- -1 P P ge
il [
[
— |
+
Ti.

-
AL

+ 1

Die Surround Pan-Position eines Kanals wird mit einem kleinen Kreis in der
zweidimensionalen Grafik angezeigt. Die Lautsprechersymbole tiber und unter
~ dieser Grafik weisen Sie auf den gewihlten Surround Pan-Betrieb hin. In die-
sem Beispiel wurde demnach der 2+2-Betrieb gewihlt. Der grofle Kreis bedeu-
tet daB die kreisformige Bahn gewihlt wurde. Die Bahn kann im Schallbildfenster
gewahlt werden. Unter der Panoramagrafik befinden sich zwei weitere Parameter. Der
++ (links/rechts) Parameter gibt die Links/Rechts-Anordnung an. Der $ (vorne/hin-
ten) Parameter hingegen bezieht sich auf die Vorne/Hinten-Position. Mit diesen Para-
metern kann die Position des Kanals iibrigens ebenfalls eingestellt werden.

),

i‘ )

2. Wabhlen Sie den benotigten Kanal durch Driicken seines [SEL]-Tasters und

betatigen Sie anschlieBend den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur die dem Kanal zugeordnete Pan-

oramagrafik anzuklicken.
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Im Display erscheint nun das Schallbildfenster (siehe Abbildung).

Gewahlter Kanal

Pegelanzeige Bahn
IJILI | -| |_+ 3 3L 1
n:rr::'i"

[T

ﬂ‘? i ?’[ H a:l =

Width, Depth, Offset

7/
Surround-Betriebsart/ CSR: Mitte:Seite-Verhaltnis
Springen
Geschwindigkeit des

PARAMETER-Eingaberades

3. Wahlen Sie mit den Cursortastern eine Bahn und driicken Sie [ENTER],
um sie zu aktivieren.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Surround Pan-Bahnen auf S. 69.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur das benétigte Bahnsymbol anzu-
klicken.

4. Wabhlen Sie nun mit den Cursortastern den Width-, Depth- oder Off-
set-Parameter an und stellen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad den
gewiinschten Wert ein.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie ihren Zeiger zum Width-, Depth- oder
Offset-Parameter, halten die linke Maustaste gedriickt und ziehen die Maus in die
gewiinschte Bahn.

Im Falle der ++ - und }-Bahn sind Width, Depth und Offset nicht belegt.

5. Fihren Sie den Cursor zu einem Bahnsymbol und ordnen Sie das Signal
des gewahlten Kanals anschlieBend an der gewiinschten Stelle entlang
dieser Bahn an.

Solange sich der Cursor auf dem Width-, Depth- oder Offset-Parameter befindet, dient
das PARAMETER-Eingaberad zum Einstellen des betreffenden Wertes. Befindet sich
der Cursor hingegen auf einem Bahnsymbol, konnen Sie mit dem PARAMETER-Ein-
gaberad eine Position entlang der betreffenden Bahn einstellen.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, konnen Sie das Kanalsignal auch innerhalb des
zweidimensionalen Schallbildes hin- und herbewegen.

6. Waihlen Sie nun mit den Cursortastern ein Surround-Betrieb-/Sprung-
symbol und driicken Sie auf [ENTER], damit das Surround-Panorama zur
betreffenden Position springt.

Die Anzahl der Surround-Betrieb-/Sprungsymbole entspricht jeweils der gewéhlten
Surround Pan-Betriebsart.

7. Um das Surround-Schallbildfenster wieder zu schlieRen, wahlen Sie das
EXIT-Symbol an und driicken anschlieRend auf [ENTER].
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur das EXIT-Symbol anzuklicken.

Auf der Surr. 1-16- bzw. Surr. 17-24-Seite konnen Sie das Signal des gewiinschten
Kanals ebenfalls mit dem PARAMETER-Eingaberad entlang der gewihlten Bahn bewe-
gen.
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Surround Pan-Bahnen
Es stehen folgende Surround Pan-Bahnen zur Wahl:

Links/Rechts—Hiermit kann das Signal von links nach rechts bewegt werden.
Nachstehend zeigen wir Thnen ein paar typische Links/Rechts-Bahnen.

B B B

7= 7= 7= 7=
+L 9 iIFie +R1a IR14

Vorne/Hinten— In diesem Fall kann das Signal nach vorne bzw. nach hinten
geschoben werden. Ein paar typische Anordnungen sind:

i i

=) = =) =
+L o iFie +R1a IR14

Diagonal: Hinten links/Vorne rechts—Hier bewegt sich das Signal diago-
nal, ndmlich von links hinten nach rechts vorne. Mit Width, Depth und Offset
konnen Sie die Breite, Tiefe und den Versatz der Bewegung einstellen. Ein paar
typische Anwendungsmdglichkeiten fiir diese Bahn sind:

=

B E B ]

= = = = B = 7=
~L 9 iR 9 +F 9 iF 3 +F 2 F 2 +R11 1F 4 +L 5 iF 4

Diagonal: Vorne links/hinten rechts—Hier bewegt sich das Signal diago-
nal von links vorne nach rechts hinten. Auch hier konnen Width, Depth und
Offset eingestellt werden. Ein paar typische Anordnungen sind:
= =

= P B

=] B = B = =2
+Rk O IF 3 wR 2 fF 2 +R11 1F 4 +L 5 }F 4
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Halbkreis: Links/Rechts— Hier bewegt sich daf Signal halbkreisformig von
links nach rechts. Mit Width und Depth konnen Sie den “Wendekreis” bzw.
die Gestalt des Halbkreises einstellen. Die Gestalt ist einstellbar zwischen einem
normalen Halbkreis bis hin zu einem schmalen Oval. Mit Offset konnen Sie die
Bahn nach links, rechts, vorne oder hinten verschieben. Ein paar typische Ein-
satzmoglichkeiten sind:

B = =]

Bl = B = I = = = I Bl
oL@ $F1Z wR11 TR L5 fF & oL 7 fF14 #L 2 $F 6

Halbkreis: Vorne/Hinten—Hier bewegt sich dafi Signal halbkreisférmig von
vorne nach hinten. Mit Width und Depth kénnen Sie den “Wendekreis” bzw.
die Gestalt des Halbkreises einstellen. Die Gestalt ist einstellbar zwischen einem
normalen Halbkreis bis hin zu einem schmalen Oval. Mit Offset konnen Sie die
Bahn nach links, rechts, vorne oder hinten verschieben. Ein paar typische Ein-
satzmoglichkeiten sind:

2 = B B

Bl = B = = B B = I Bl
oL@ $F1Z wR11 TR L 5 IF & oL 7 fF14 #L 2 $F 6

@l Kreis—Hier bewegt sich das Signal im Kreis. Mit Width und Depth konnen Sie
den “Wendekreis” bzw. die Gestalt des Kreises einstellen. Die Gestalt ist einstell-
bar zwischen einem normalen Kreis bis hin zu einem schmalen Oval. Mit Oft-
set konnen Sie die Bahn nach links, rechts, vorne oder hinten verschieben. Ein

paar typische Einsatzmoglichkeiten sind:

B BB

=] B E= [ B = [ I Bl
w11 $F1Z wF & $F 6 L 6 IR +R1S 1F1E +R1Z $F18
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Stereo Link

Kanile, die Sie zu einem Stereopaar zusammenfassen, konnen gemeinsam im Schall-
bild angeordnet werden.

Fassen Sie zwei nebeneinanderliegende Kandle zu einem Stereopaar
zusammen. Siehe Stereo-Paare auf S. 121.

Fiihren Sie den Cursor zum ST LINK-Symbol und driicken T
Sie den [ENTER]-Taster, um die Stereo Link-Funktion zu [ __________
aktivieren. PATTERHN (1}

Fuhren Sie den Cursor anschlieRend zum PATTERN-Parameter und wah-
len Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad ein Muster.

Nachstehend zeigen wir Thnen, wie sich die Anwahl eines Patterns auf die Position der
beiden Stereokanile auswirkt.
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CSR: Mitte:Seite-Verhaltnis

Im 3+1- und 3+2+1-Betrieb (die beide einen mittleren Kanal ansteuern), konnen Sie
mit dem CSR-Regler (Center:Side Ratio) einstellen, wie laut der mittlere Kanal im mitt-
leren sowie im linken und rechten Frontlautsprecher ist.

CSR Beschreibung
0 Das Signal des mittleren Kanals wird nur tiber den linken und rechten Frontlaut-
sprecher ausgegeben.
0.5 Die Lautstarke des mittleren Kanals ist fur alle drei Frontlautsprecher (links, Mitte
' und rechts) gleich.
1.0 Das Signal des mittleren Kanals wird nur tiber den mittleren Lautsprecher ausge-
) geben.
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Solo, Kontrolle & Meter
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Uber die Kontrolle und die Solo-Funktion

Die flexiblen Kontroll- und Solofunktionen des 03D eignen sich jeweils fiir bestimmte
Einsatzzwecke. So konnen die Signale aller Ein- und Ausginge zum Beispiel vor oder
hinter den Fadern abgegriffen und iiber die MONITOR OUT- bzw. die PHONES-
Buchse abgehort werden. Aulerdem gibt es einen Solo In Place- sowie einen Mixdown
Solo-Betrieb. Die Kontroll- und Solofunktionen sind tiber zwei Display-Seiten verteilt:
Moni.Setup und Solo Setup. Solange die Solo-Funktion ausgeschaltet ist (d.h. wenn die
Diode des [SOLO]-Tasters nicht leuchtet), werden die auf der Moni.Setup-Seite gewihl-
ten Signalquellen ausgegeben.

Moni.Setup
wﬁcﬂn SEtUF*?Mnni.Setu
[LISTEH] SEL _MODE] | [IHOHI TRIH
[ PFL 1{] [ LAST Honn ]
o || e ||
@ de
[HOHITOR: SOURCE SELECT] FIOHG

STEREQ

STl sTereo ouT [EERET
ESHTEEEHHEDDE EH% m

Auf der Moni.Setup-Seite konnen Sie den Stereo-Ausgang, die AUX Send-Buchsen, die
Bus-Ausgidnge oder den ST Cascade-Eingang als Abhorquelle wihlen. Das Signal der
gewihlten Abhorquelle liegt an den MONITOR OUT- und der PHONES-Buchse an.
Die Einstellungen der Moni.Setup-Seite beziehen sich jedoch weder auf den [SOLO]-
Taster, noch auf die Stereo-Ausgabe. Auflerdem stehen zwei SEL MODE-Optionen zur
Verftigung, mit denen Sie die Signale entweder separat oder gemeinsam abhoren kon-
nen. Die Signale der Kanile konnen entweder vor (PFL) oder hinter (AFL) den Fadern
abgegriffen werden (siehe das LISTEN-Fenster). Auf der Moni.Setup-Seite befinden
sich auflerdem ein Trimmregler sowie zwei Schaltersymbole, mit denen Sie die Wieder-
gabe entweder auf Mono oder Stereo schalten konnen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie
unter Abhoren (Monitoring) auf S. 76.

Solo (Setup)
w&:ﬂn e

STATUS [LISTEN] SEL NODE T [[S000 TRIA
RECORDING S0LO PFL LAST 50L0
[ Mr=poWn soLa ] | AFL G | @
[SoLo 1A FLAcE | || [FRDER GRouF AFL] a de
[S0L0 SAFE CHANNEL] FOHD
@ EEEE!

(=] [e] [ (=] (=] (] (=] (e @ [Erea] [EFFz] [5TERED]
DEEEDEEE G

Auf der Solo Setup-Seite konnen Sie die Solo-Funktion konfigurieren. Solo dient zum
Abhoren bestimmter Eingangskanile, des Stereo-Eingangskanals, der Effektriickwege
(EFF1 und EFF2) und des ST CASCADE IN-Anschlusses. Hier stehen drei Solo-
Betriebsarten zur Wahl: Recording Solo, Mixdown Solo und Solo in Place. Diese Betriebs-
arten sind mit dem [SOLO]- sowie den [ON]-Tastern verkniipft, iiber die man die
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gewiinschten Solokanile anwihlt. Aulerdem stehen zwei SEL MODE-Optionen zur
Verfiigung, mit denen Sie die Signale entweder separat oder gemeinsam abhoren kon-
nen. Die Signale der Kanile konnen entweder vor (PFL) oder hinter (AFL) den Fadern
abgegriffen werden (siehe das LISTEN-Fenster). Auf der Solo Setup-Seite befinden sich
auflerdem ein Trimmregler sowie zwei Schaltersymbole, mit denen Sie die Wiedergabe
entweder auf Mono oder Stereo schalten konnen. Die Solo Setup-Seite dient zum Kon-
figurieren der Solo-Funktion. Sie brauchen sie also nicht jedesmal aufzurufen, wenn Sie
die Solo-Funktion selbst verwenden mochten. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter
Solo Setup (Einstellen der Solo-Funktion) auf S. 77. Siehe auflerdem Solo Safe Channel
auf S. 79.

Monitor Out-Anschliisse

Das Abhor- und Solo-Signal liegen an den MONITOR OUT- und der PHONES-
Buchse an. Im Mixdown Solo- und Solo in Place-Betrieb werden auch die Stereo-Aus-
ginge verwendet.

Mit dem MONITOR OUT SOLO/2TR IN-Schalter kann die Signalquelle der MONI-
TOR OUT- und PHONES-Buchse(n) gewihlt werden. Fiir Abhorzwecke miissen Sie
SOLO wihlen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter 2TR IN-Buchse auf S. 80.

Die Abhorsignale werden mit einem 20Bit-Wandler mit MONITOR OUT:

8fachem Oversampling in analoge Signale umgewandelt und R &5 L

liegen an den symmetrischen +4dB-Klinkenbuchsen an (Nenn- @ @

pegel).

Mit dem MONITOR OUT LEVEL-Regler konnen Sie den Pegel s L g

des MONITOR OUT-Signals einstellen. --

=2y
LEVEL
Phones
An die PHONES-Buchse kann ein Stereo-Kopthorer (TRS) PHONES

angeschlossen werden. Diese Buchse fiihrt jeweils dasselbe
Signal wie die MONITOR OUT-Buchsen.

Zum Einstellen der Lautstirke im Kopfhorer verwenden Sie bitte s Lo
den PHONES LEVEL Regler. --
o ‘10

LEVEL
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Abhoren (Monitoring)

Auf der Moni.Setup-Seite konnen Sie das Signal wihlen, das abgehort werden soll: Ste-
reo-Ausgang, AUX Send-Buchsen, Bus-Ausginge oder ST CASCADE IN. Das gewihlte
Signal liegt dann an den MONITOR OUT- und der PHONES-Buchse an. Die Funktio-
nen dieser Seite beziehen sich jedoch weder auf den [SOLO]-Taster, noch auf die STE-
REO OUT-Buchsen.

1. Driicken Sie den [SOLO SETUP]-Taster im SETUP-Feld so oft, bis folgende
Display-Seite angezeigt wird:

[LISTEH] SEL HMODE] | fIHOHI TRIM
[ PFL 1{] [ LAST Maonn ]
o || o ||
@ de
[MOHITOR SOURCE SELECT] HOHD

Rl sTereo ouT [EEEECERET El|
AL 0% [

STERED

2. Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten Parameter, stellen Sie den Wert
(sofernvorhanden) mit dem PARAMETER-Eingaberad ein und bestatigen
Sie lhre Wahl, indem Sie auf [ENTER] driicken.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie das gewiinschte Tastersymbol an bzw.
ziehen Sie die Maus.

MONITOR SOURCE SELECT—Mit diesen Tastern wihlen Sie die Signalquelle fiir die
MONITOR OUT- und die PHONES-Buchse(n). Wie Sie sehen, kann das Stereo Out-,
das AUX Send-, das Bus- und/oder das ST Cascade-Signal gewihlt werden. Wenn zwei
AUX Send-Wege oder Busse zu einem Stereopaar zusammengefaf3t sind, werden diese
Taster miteinander verkoppelt.

LISTEN —Mit diesen beiden Tastersymbolen bestimmen Sie, ob das gewidhlte Abhor-
signal vor (PFL) oder hinter (AFL) den Fadern abgegriffen wird. Hierbei handelt es sich
um einen allgemeinen Parameter, der sich auf alle moglichen Signalquellen (Stereo
Out, AUX Send usw.) bezieht.

SEL MODE— In diesem Feld bestimmen Sie, wieviele Signalquellen gleichzeitig abge-
hort werden konnen. Wenn Sie LAST MONI wihlen, horen Sie nur die zuletzt gewéhlte
Monitor Source Select-Quelle. Im MIX MONI-Betrieb hingegen konnen Sie alle
gewihlten Signalquellen abhoren. Diese werden dann ndamlich zusammengemischt.

MONI TRIM—Mit diesem Regler konnen Sie den Pegel des Abhorsignals im Bereich
—60 dB~+6 dB einstellen. Da dies der einzige stufenlos einstellbare Parameter auf dieser
Seite ist, konnen Sie ihn auch dann mit dem PARAMETER-Eingaberad einstellen,
wenn das Reglersymbol nicht angewihlt ist.

STEREO/MONO—Mit diesen Tastersymbolen schalten Sie die Monitor-Wiedergabe
(der den MONITOR OUT- sowie der PHONES-Buchse) entweder Mono oder Stereo.
Dieser Parameter ist tibrigens nicht mit dem MONO-Taster der Solo Setup-Seite ver-
kniipft. Wenn Sie Mono wihlen, werden die Signale des linken und rechten Kanals
zusammengelegt und in Mono ausgegeben. Das Mono-Signal wird um -3 dB abge-
schwicht.

03D—Bedienungsanleitung



77

Solo Setup (Einstellen der Solo-Funktion)

Solo Setup (Einstellen der Solo-Funktion)

Auf der Solo Setup-Seite konnen Sie die Solo-Funktion konfigurieren. Es gibt drei Solo-
Betriebsarten: Recording Solo, Mixdown Solo und Solo in Place. Diese Betriebsarten
beziehen sich auf die Verwendung des [SOLO]- sowie der [ON]-Taster. Diese Seite
brauchen Sie nur aufzurufen, wenn Sie einen anderen Solo-Betrieb verwenden moch-
ten — also nicht, um die Solo-Funktion tiberhaupt verwenden zu kénnen.

1. Driicken Sie den [SOLO SETUP]-Taster im SETUP-Feld so oft, bis folgende
Display-Seite angezeigt wird:

@Scﬂu setupﬁﬂuni.ﬁetu

STATUS [CI=TEN] SEL MODE] | [[Z0L0 TRIA

RECORDIHG S0L0 PFL LAST S0L0

IGIE T B AFL 1| [ = 5000 ] @

[soLo in pLace | || [FROER GRouF AFL | 8 de
[S0L0_SAFE_CHAMHEL ] FOHD

| L1 EE

(=] (=] 1] [z] |E| [EFF1] [EFFz] [5TERED]

EEH!

2. Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten Parameter, stellen Sie den Wert
(sofernvorhanden) mit dem PARAMETER-Eingaberad ein und bestatigen
Sie lhre Wahl, indem Sie auf [ENTER] driicken.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie das gewiinschte Tastersymbol an bzw.
ziehen Sie die Maus.

STATUS—Mit diesen Tastern konnen Sie einen Solo-Betrieb wihlen: Recording Solo,
Mixdown Solo oder Solo In Place.

Status Beschreibung
¢ Die Solo geschalteten Kanalsignale ([SOLO] + [ON]) werden an die Solo-
Recording Summe angelegt und anschlieBend zu MONITOR OUT sowie PHONES (Ubertra-
Solo gen.
e In dieser Betriebsart konnen Sie alle Kandle abhoren, die keinem Bus zugeord-
net sind.
e Das Signal der Stereosumme wird an die Solo-Summe (und also auch an
MONITOR OUT und PHONES) angelegt. In dem Fall wird dreimal dasselbe
Signal ausgegeben (MONITOR OUT, Kopfhorer und Stereo-Ausgédnge).
Mixdown e Es werden allerdings nur die Solo geschalteten Kanéle an die Stereosumme
solo angelegt. Alle anderen Kanéle sind also deaktiviert. Die Solo Safe-Kandle behal-

ten den Status, den sie vor Aktivieren des Solo-Betriebs hatten.

¢ Kandle, die vor Aktivieren des [SOLO]-Tasters ausgeschaltet waren ([ON]-Diode
leuchtet nicht), werden eingeschaltet, sobald Sie sie Solo abhoren. Wenn sie also
der Stereosumme zugeordnet sind, sind sie nicht horbar.

Solo In Place
¢ Die Solo geschalteten Kanalsignale werden an die Solo-Summe angelegt und

ézlt(:iseebsart anschlie®end zu MONITOR OUT sowie PHONES iibertragen .

istim Grunde | ® Sie kdnnen also Kandle abhoren, die keinem Bus zugeordnet sind (wie bei
eine Zusam- Recording Solo).

menfassung e Solo geschaltete Kanéle, die zudem aktiviert sind, werden normal an ihre Ziel-
des Recor- summe angelegt (so, alsob sie gar nicht Solo geschaltet wéren), es sei denn, es
ding und handelt sich um Monitor. Nicht Solo geschaltete Kanale werden jedoch deakti-
Mixdown viert. Die Solo Safe-Kanéle verhalten sich wie vor Aktivieren der Solo-Funktion.
Solo- Auch Kanale, die vor Anwahl der Solo-Funktion nicht an der Stereosumme anla-
Betriebs.) gen, kdnnen Solo geschaltet werden (im Gegensatz zum Mixdown Solo).

Wenn Sie zwei 03D-Pulte im Cascade-Betrieb (d.h. mit YGDAI CD8-CS-Karten) ver-
wenden, kann der Status nur auf dem Master-Pult (das auf IN gestellt wurde) eingestellt
werden (also nicht auf dem Pult, dessen Kartenschalter Sie auf OUT gestellt haben).
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LISTEN—Mit diesen Tastern konnen Sie wihlen, ob die Abhérsignale vor (PFL) oder
hinter (AFL) den Fadern abgegriffen werden. Diese Einstellung gilt fiir alle Eingangs-
kandle, den Stereo-Eingangskanal sowie die Effektriickwege. Der dritte Taster, FADER
GROUP AFL, bezieht sich auf Fader-Gruppen. Wenn Sie einen Kanal, der einer Gruppe
zugeordnet ist, Solo schalten, werden auch alle anderen Kanile dieser Gruppe Solo
geschaltet. Siehe Fader-Gruppen auf S. 118. Im Mixdown Solo-Betrieb sind diese
Optionen nicht belegt, weil das Signal der MONITOR OUT- und PHONES-Buchse(n)
dann mit dem der Stereosumme identisch ist.

Kanal An/Aus Paar Fadergruppe
An a Stereo a
PFL Pre-Fadersignal J ' J ' Nur Solo geschalteter
Aus Nein |Mono Nein |Kanal
a
An Post-Fadersignal l - Stereo Ja Nur Solo geschalteter
Nein Kanal
AFL S
a tereo
Aus | Pre-Fadersignal I - Nein Nur Solo geschalteter
Nein | Mono Kanal
. Alle Kanale in der Gruppe
Fader Group An Post-Fadersignal _ |Ja Ja des Solo-Kanals
AFL Stereo Nur Solo geschaltet
Aus | Aus Nein Nein Kaunralo © geschatteter

SEL MODE—Mit diesen Tastern konnen Sie wihlen, wieviele Solo-Signale gleichzeitig
horbar sein sollen. Im LAST SOLO-Betrieb ist nur das zuletzt gewiéhlte Signal (Recor-
ding Solo, Mixdown Solo oder Solo In Place) verfiigbar. Im MIX SOLO-Betrieb hinge-
gen, konnen Sie mehrere Solo-Summen gleichzeitig wihlen.

SOLO TRIM—M.it diesem Regler konnen Sie den Pegel der Solo-Summe im Bereich
—60 dB~+6 dB einstellen. Im Mixdown Solo-Betrieb ist dieser Regler nicht belegt, weil
die MONITOR OUT- und PHONES-Buchse(n) dann dasselbe Signal fithren wie die
Stereosumme. Der Trim-Parameter kann mit dem PARAMETER-Eingaberad einge-
stellt werden und braucht nicht extra angewihlt zu werden.

STEREO/MONO—Mit diesen Tastersymbolen schalten Sie die Solo-Wiedergabe (der
MONITOR OUT- sowie der PHONES-Buchse) entweder Mono oder Stereo. Dieser
Parameter ist tibrigens nicht mit dem MONO-Taster der Moni.Setup-Seite verkniipft.
Wenn Sie Mono wihlen, werden die Signale des linken und rechten Kanals zusammen-
gelegt und in Mono ausgegeben. Das Mono-Signal wird um —3 dB abgeschwicht.
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Verwendung der Solo-Funktion

1.

Kontrollieren Sie, ob sich der MONITOR OUT SOLO/2TR IN-Schalter in
der SOLO-Position befindet.

Stellen Sie den MONITOR OUT LEVEL-Regler ungefahr in die Mitte.
Wenn Sie gerade mit dem Kopthorer arbeiten, miissen Sie den PHONES LEVEL-Regler
ungefihr in die Mitte stellen.

Konfigurieren Sie sich die Solo-Funktion so, wie Sie sie haben mochten.
Siehe Solo Setup (Einstellen der Solo-Funktion) auf S. 77.

Driicken Sie den [SOLO]-Taster.

Die SOLO-Anzeige im Display sowie die [SOLO]- und [ON]-Dioden blinken nun. Mit
den [ON]-Tastern kénnen Sie nun alle benétigten Kanile Solo schalten (d.h. hier die-
nen die [ON]-Taster zeitweilig nicht mehr zum Zu- und Abschalten der Kanile).

Die Diode des Stereo Out-, AUX Send- und Bus Out-[ON]-Tasters blinkt jedoch nicht.
Wenn Sie diese Ausginge abhoren mochten, miissen Sie sie auf der Moni.Setup-Seite
anwihlen. Siehe Abhoren (Monitoring) auf S. 76.

Driicken Sie den [ON]-Taster aller Kandle, die Solo geschaltet werden sol-
len.

Die genaue Arbeitsweise richtet sich nach Thren Solo Setup-Einstellungen. Siehe also
Solo Setup (Einstellen der Solo-Funktion) auf S. 77.

Im Solo-Betrieb leuchtet jeweils die [SEL]-Diode des Kanals, dessen [ON]-Taster Sie
zuletzt gedriickt haben. Das bedeutet einerseits, dafd dieser Kanal nun eingestellt wer-
den kann, hat andererseits aber auch den Vorteil, dafd bei Anwahl der View-Seite alle
Einstellungen dieses Kanals im Display erscheinen. Stereopaare werden immer gemein-
sam angewihlt.

Solo Safe Channel

Mit der Solo Safe Channel-Funktion konnen Sie jeden beliebigen Kanal “sichern” (d.h.
sicherstellen, daf3 er nicht stummgeschaltet wird), was normalerweise bei Anwahl des
Mixdown Solo- oder Solo In Place-Betriebs der Fall ist. Ein “Safe Channel” wird also
nicht stummgeschaltet, wenn Sie andere Kanile Solo schalten. Wie Sie weiter unten
sehen, konnen Sie folgende Kaniile sichern: Eingangskandle, Stereo-Eingangskanal,
Effektriickwege und die ST CASCADE IN-Summe. Die Safe-Funktion befindet sich auf
der Solo Setup-Seite.

Driicken Sie den [SOLO SETUP]-Taster im SETUP-Feld so oft, bis folgende
Display-Seite angezeigt wird:

TR [LI=Ten] SEL_MonE T Jl5000 TR

RECORDIHE S0L0 PFL LAST S0L0

[ MrsooWn soLa ] )| AFL || VGBI @

[oLo 1w pLace | || [FROER GROUF AFL | 8 de
[S0L0 SAFE CHEHHEL ] RIea]

MEREEHEERE ]
EE@§|EFF1||EFF2| [5TERED]
0 EE R EE - Erosmm

[=]
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2.

Fiihren Sie den Cursor zum Schaltersymbol des Kanals, den Sie sichern
bzw. entsichern mochten (Solo Safe Channel-Feld) und driicken Sie den
[ENTER]-Taster, um lhre Einstellung zu bestitigen.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie die benétigten Tastersymbole nur
anzuklicken.

Eingangskanile, die zu einem Stereopaar konfiguriert sind, konnen nicht getrennt ein-
gestellt werden.

Wenn die Nummer bzw. der Name eines Kanals hell auf dunklem Hintergrund
erscheint, ist er gesichert.

2TR IN-Buchse

Die 2TR IN-Buchse des 03D kann fiir die Nachbandkontrolle der MONITOR
Stereo-Abmischung (Master) verwendet werden. Wenn sich der ouT
MONITOR OUT SOLO/2TR IN-Taster in der SOLO-Position
befindet, liegt das Solo-Signal an den MONITOR OUT- sowie der BSOLO/m 2TRIN
PHONES-Buchse an. Wenn Sie jedoch die 2TR IN-Position wihlen,

wird das tiber die 2TR IN-Buchse empfangene Signal an diese Aus-

ginge angelegt. Der Pegel des an der 2TR IN-Buchse anliegenden

Signals kann dann mit dem MONITOR OUT LEVEL- und PHONES LEVEL-Regler
eingestellt werden.

Die 2TR IN-Buchsen sind als Cinch/RCA-Anschliisse mit einem
Nenneingangspegel von —10dBV ausgefiihrt.

2TRIN

—10dBV
(UNBAL)
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Solo-Blockschaltbild
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Meter

Das 03D bietet 3 Meterseiten, auf denen der Pegel folgender Kanile angezeigt wird: die
24 Eingangskanile, Stereo-Eingangskanal, AUX Send-Wege, Bus-Ausgdnge, Effekt-
riickwege, YGDAI-Ausginge und Solo-Summe. Die Stelle, an der die Signale gemessen
werden, kann auf der Pre/Post-Seite eingestellt werden. Die Meter konnen entweder
den Signalpegel oder die mit den Dynamikprozessoren erzielte Pegelreduzierung anzei-
gen. Der Ausgangspegel der Stereosumme wird von den separaten L STEREO R-LED-
Ketten angezeigt. Auflerdem ist eine Pegelspitzenlhaltefunktion (Peak Hold) verfiigbar,
die fiir alle Kanile ein- oder ausgeschaltet werden kann.

Die Meter auf den nachfolgenden Seiten zeigen Pegelwerte zwischen —48 dB und 0 dB
an und bieten auflerdem eine CLIP-Anzeige. Wenn eine CLIP-Anzeige leuchtet, sollten
Sie den Pegel des betreffenden Kanals ein wenig reduzieren. Die CLIP-Anzeigen leuch-
ten namlich, wenn ein Signal tatsichlich iibersteuert wird, was zu Verzerrung fithren
kann.

1. Rufen Sie die Meter-Seiten durch Driicken des [FADER]-Tasters im FADER
MODE-Feld auf.
Die CH 1-16-Seite (siehe unten) enthilt die Meter der Eingangskanile 1~16, des Ste-
reo-Eingangskanals (ST IN) und der beiden Effektriickwege (EFF1 und EFF2). Im ST
OUT LEVEL-Feld wird der Wert, der der gegenwirtigen ST OUT-Fadereinstellung ent-
spricht, angezeigt.

& CH 1724 ¥ vGOAI Out § PresPost

-G
12 -z
|& - 15
30 -0
4 -4

-g1-51-52 -64% -58 -3¢ -21-43 -T3-o0-co-oo -oo o0 oo oo
1 2 3 4 5 & 7 & 9 18 11 12 13 14 15 16

CLIF LIF

& - 5 HMODE =T OUT o9

-1z -1z 1 LEVEL :
i i IHFUT

-0 -30 LEVEL FERAF. HOLD

-4 -4 GAIT
51 -G8 -e2 REDUCTION aFF

ST IM  EFF1 EFFZ

2. Fihren Sie den Cursor zu einem MODE-Tastersymbol und driicken Sie auf
[ENTER], um diese Betriebsart zu aktivieren.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den betreffenden MODE-Taster nur
anzuklicken.

MODE—Die Meter im Display konnen entweder den Eingangspegel oder die Pegelre-
duzierung anzeigen. Im INPUT LEVEL-Betrieb haben die Meter ihre “normale” Funk-
tion. Im GAIN REDUCTION-Betrieb hingegen zeigen die Meter die Pegelreduzierung
an, die von den Dynamikprozessoren vorgenommen wird. Auch auf der Dyn. Edit-Seite
sind Pegelreduzierungsmeter belegt. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Dynamik-
prozessoren auf S. 149.

Die MODE-Tastersymbole sind auch auf der CH 17-24-Seite belegt.
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Im folgenden Seitenbeispiel ist der GAIN REDUCTION-Betrieb angewidhlt. Das dem
Kanal zugeordnete Noise Gate ist momentan geschlossen (keine Signalausgabe).

[ CH1-16 V.CH 1724 FVROAI Out 2 Pre/Foct |

to - to
t = -z
-3 = - 4
o = -E
oE = -
s = 18

I I i g AT - PSS

1 2 3 4 5 & 7 & 918 1112 13 14 15 16

— FHANMEL (MPUT ———————————
to £ 0
- = -2 HODE ST OUT g
oz o e CEvEL O
o 3 LEVEL FERF_OOLD
-5 -18 GRIH

-51 -GB -oo REDUCTION OFF
ST IH EFF1 EFFZ

Fiihren Sie den Cursor zum PEAK HOLD-Symbol und driicken Sie den
[ENTER]-Taster, um die Pegelspitzenhaltefunktion ein- oder auszuschal-
ten.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie das PEAK HOLD-Tastersymbol (OFF
oder ON) an.

PEAK HOLD—Mit diesem Taster konnen Sie die Peak Hold-Funktion aller Meter-Sei-
ten sowie der L STEREO R-Meter ein- oder ausschalten. Wenn Peak Hold aktiviert ist
(ON), werden die hochsten Pegelwerte aller Kanile konstant angezeigt, was Thnen
bestimmt beim Einstellen des richtigen Pegels hilft. Um diese Pegelspitzen wieder zu
léschen, miissen Sie Peak Hold auf OFF stellen. Wenn Sie eine andere Meterbetriebsart
aufrufen, wird Peak Hold wieder initialisiert. Allerdings ist die Peak Hold-Funktion der
Solo- und Stereo-Meter hiervon nicht betroffen.

Die Peak Hold-Funktion kann auch auf der CH 17-24- und YGDAI-Meterseite einge-
stellt werden.

Auf der CH 17-24-Meterseite wird der Pegel von Eingangskanal 17~24, der AUX-Send-
Wege sowie der Bus-Ausginge angezeigt. Auflerdem erscheinen auch hier der Stereo-
Eingangskanal und die Effektriickwege (EFF 1 und 2). Der Dezibelwert unter den
Metern bezieht sich jeweils auf die Einstellung des betreffenden Kanalfaders. Die Ein-
stellung des Stereo-Faders erscheint hingegen im ST OUT LEVEL-Feld.

=00 =00 =00 =00 -00 -00 -00 -00 | -00 -00 -00 -00 | =00 -00 -00 -00

1718 19 208 21 ZF 324 1 2 3 4 1 2 =2 4
b CHAMMEL  IHPUT =t B {1 QLT = B BLIS QLT =2

IELIE ELIE MODE ST OUT -9
-1z -1z LEVEL &
N N IHFUT
-0 -30 LEVEL PERF_HOLD
-4 -4 GATH

-51 -G8 -ea REDOUCTIOH OFF

ST IM EFF1 EFFZ
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Die YGDAI Out-Meterseite enthdlt die Meter der YGDAI-Ausgéinge sowie der Solo-
Summe. Die Felder unter den Meterbahnen informieren Sie jeweils, welche Signale den
YGDAI-Ausgingen zugeordnet sind. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Signalzu-
ordnung zu den YGDAI-Ausgingen auf S. 235. Wenn Sie die GAIN REDUCTION
Betriebsart gewihlt haben, wird die Peak Hold-Funktion der YGDAI-Meter initialisiert,
sobald Sie die CH1-16- oder CH17-24-Seite aufrufen.

(ME COi1e & CH 1724 F TGDAI Outl PresPo=t

CLp CLp
-6 -6
-2 -2
-l& -l&
=30 =30

45 45
1 Z = 4 =] =} ra =1

e YE0A | QUTPUT et

FERF_HOLD
OFF

Auf der Pre/Post-Meterseite schliefSlich konnen Sie einstellen, wo das Signal fiir die
Meter abgegriffen werden soll (siehe unten). Jedesmal, wenn Sie einen anderen Punkt
(Metering Point) wihlen, werden die Peak Hold-Werte wieder gel6scht (falls Peak Hold
eingeschaltet ist, siche Seite 83).

ME O ie % OO 17—24 & YGOAI OUt f PresPos

FRE EQ [ HELT FrE FAOER | [RR ]

- D%*HAMICS

[ Fre g | [FosT Froer] ettaeil TG

4. Fihren Sie den Cursor zum gewiinschten Metering Point-Feld und driicken
Sie den [ENTER]-Taster, um diese Einstellung zu aktivieren.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie den gewiinschten Punkt ganz einfach an.

INPUT METERS—Die Stelle, an der das Metersignal der 24 Eingangskandile, des Ste-
reo-Eingangskanals und der Effektriickwege abgegriffen wird: PRE EQ (vor dem EQ),
PRE FADER (vor dem Fader) bzw. POST FADER (hinter den Fadern).

OUTPUT METERS—Die Stelle, an der das Metersignal der AUX Send-Wege und der
Bus-Ausginge abgegriffen wird: PRE EQ, POST FADER oder POST ON (hinter dem
[ON]-Taster).

Signal- & Peak-Anzeigen

Die SIGNAL- und PEAK-Anzeigen ganz oben im Display sind seitenunabhingig und
werden also immer angezeigt. Es gibt zwei SIGNAL- und PEAK-Anzeigengruppen: eine
fir die Fingangskanile 1~16, den Stereo-Eingangskanal und die Effektriickwege; und
eine andere fiir die Eingangskanile 17~24, die AUX Send-Wege und die Bus-Ausginge.
Die Anzeigen des Stereo-Eingangskanals sowie der Effektriickwege sind in beiden
Anzeigengruppen vertreten. Die Funktion der SIGNAL- und PEAK-Dioden richtet
sich nach der gewihlten Mischebene (siche Mixing Layer (Mischebene) auf S. 31).
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Wenn Sie die “1~16"-Mischebene wihlen, sehen die SIGNAL- und PEAK-Dioden fol-
gendermaf3en aus (Eingangskanal 1~16, Stereo-Eingangskanal, Effektriickweg 1 und
2):

FEAK o s s s | s | s s
oL PR PR [N
12z 4 E & 7 2 940111z 1314 1516 STIH RETH1 RTHZ

Wenn Sie die “17-24/MASTER”-Mischebene wihlen, zeigt das Display folgende
Namen an (Eingangskanal 17~24, AUX Send-Wege, Bus-Ausginge sowie Stereo-Ein-
gangskanal und RTN 1 & 2):

FERE
SIGHAL

171519 20 2122E=Z4|HUH1 = d |BL|51 2= d |ST

Die SIGNAL-Anzeigen “leuchten”, sobald der betreffende Kanal einen Pegel von min-
destens —24 dB empfingt. Somit wissen Sie im Zweifelsfall, ob tiberhaupt ein Signal
angeboten wird.

Die PEAK-Anzeigen “leuchten”, wenn der angebotene Signalpegel eines Kanals die
—3dB-Marke erreicht.

Stereo-Meter

wseeor Wie bereits erwédhnt, wird der Ausgangspegel der Stereo-Ausgangssumme

=0 cLli

e = o= anhand zweier 12gliedriger LED-Ketten rechts neben dem Display angezeigt.
e 5= Die einzelnen Glieder decken die Pegelwerte —48 dB bis 0 dB ab. Auflerdem
Z 230 isteine CLIP-Diode belegt. Diese Diode leuchtet, wenn das Signal tatséchlich

=S . o= ibersteuert (also nicht bereits vorher). Wenn also eine CLIP-Diode leuchtet,
miissen Sie den Ausgangspegel der Stereosumme mit dem ST OUT-Fader
reduzieren.

Mit dem PEAK HOLD ON/OFE-Tastersymbol der Meter-Seiten kann die Peak Hold-
Funktion aller Meter (also auch der Stereosumme) ein- oder ausgeschaltet werden.

Monitor-Blockschaltbild
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Stereo-Ausgabe
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Uber die Stereo-Ausgabe

Das Signal der Stereosumme kann an die XLR-Anschliisse, die analogen REC
OUT-Anschliisse, die digitalen YGDAI-Anschliisse und die digitalen AES/EBU- und
COAXIAL-Buchsen angelegt werden. Auch die Stereosumme ist mit einem parametri-
schen Vierband-EQ und einem Dynamikprozessor ausgestattet.

Analoge Stereo-Ausgange (ST OUT)

Die Signale der Stereosumme werden mit einem ST OUT
20Bit-Wandler mit 8fachem Oversampling in analoge R *4BEAL) |
Signale umgewandelt und an die symmetrischen

XLR-3-32-Buchsen (Nennausgangspegel: +4 dB) ange-
legt.

DIGITAL STEREO OUT-Buchsen

Wenn Sie aber lieber digital mastern, konnen Sie das Signal er Stereosumme an die
DIGITAL STEREO OUT-Buchsen anlegen, die es —wie es sich gehort— in zwei Ausfiih-
rungen gibt: AES/EBU und COAXIAL. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Digital
Stereo Out auf S. 229.

Stereo-Ausgabe & YGDAI-Schnittstelle

Auch die optionale YGDAI-Schnittstelle kann fiir die Digital-Ausgabe der Ste-
reo-Signale verwendet werden. Siehe YGDAI-Karten auf S. 233.

REC OUT & Stereo-Ausgabe

Auferdem liegt das Signal der Stereosumme natiirlich an REC OUT

den REC OUT-Buchsen an. Hierbei handelt es sich um ~10dBY SOURCE
. . R (uneaL) L SELECT

RCA/Cinch-Buchsen mit einem Nennausgangspegel von

—10dBV. AufSerdem konnen die REC OUT-Buchsen fiir ]

die Wiedergabe von Bus 1 und 2 verwendet werden. Ach- BUESR oTOUT

ten Sie also immer darauf, daf$ der REC OUT SOURCE
SELECT-Schalter richtig eingestellt ist.

Solo & Stereo-Ausgabe

Im Solo in Place- und Mixdown Solo-Betrieb wird auch die Stereosumme verwendet.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Solo Setup (Einstellen der Solo-Funktion) auf
S.77.

Abhoren der Stereosumme

Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Solo, Kontrolle & Meter auf S. 73.

Meter der Stereo-Ausginge

Der Pegel der Stereosumme wird mit der 12gliedrigen LED-Kette rechts neben dem
Display angezeigt. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Meter auf S. 82.
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Signalausgabe an die Stereosumme

Die Signale der Eingangskandle, des Stereo-Eingangskanals und der Effektriickwege
konnen an die Stereosumme angelegt werden. Aber das wissen Sie ja spatestens seit dem
Kapitel Stereo-Pan, Balance & Routing auf S. 61

Einstellen des Stereo-Ausgangspegels

Die Lautstirke der Stereosumme kann mit dem ST OUT-Fader eingestellt
werden. Die Funktion dieses Faders richtet sich tibrigens nicht nach der
° gewihlten Mischebene, was auch gar keinen Sinn machen wiirde.

Stereo-Ausgabe ein- und ausschalten

Auch die Stereosumme ist mit einem [ON]-Taster ausgestattet, mit dem Sie sie

ein- und ausschalten konnen. Wenn die Diode dieses Tasters leuchtet, ist die
Stereo-Ausgabe aktiv. Wie bereits erwdhnt, richtet sich die Stereosumme nicht
nach der gewdhlten Mischebene. Auflerdem ist ihre Funktion auch nicht von
dem [SOLO]-Taster abhingig.

Stereo-Balance

Mit dem ST OUT BAL-Regler (siehe rechtsunten in der Abbildung) kénnen Sie die
Balance des linken und rechten Stereokanals einstellen.

1. Driicken Sie den [PAN/ROUTING]-Taster, bis folgende Display-Seite
erscheint:

@ Fan 1-16 ?p._—,m 1?_24§ Sur‘r‘nuhd? Bus tao 5T
17 ;18 113 ¢ Z@ | F1 : FE i ZZ ;24 FODE
& i [ fuiJia [{sa)ea [fevJea [fevea [fuv]ea} | s
olslolis|sla|oga]olslola]s]
(E E H (E & A
DO 00000
CEHTER EEHTER CEHTER EEHTER CEHTER EEHTER CEHTER i CEHTER IHUERTED
. .

ST IM i EFF1RTM | EFFZ RTH
@El Kl || K1 |3
E ]| P EE P EE ST ouT
{ EFF|L | | BAL | BAL EAL
OF D OO O O

L1& FRIG& §EEHTER§ L16 Ri6 iCEMTERi L16 R16 iCEMTER CEHTER

2. Fiihren Sie den Cursor zum ST OUT BAL-Reglersymbol und stellen Sie mit
dem PARAMETER-Eingaberad die gewiinschte Balance ein.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, miissen Sie die linke Maustaste gedriickt halten,
wihrend Sie die Maus nach links oder rechts ziehen.

Klangregelung (EQ) der Stereosumme

Auch fiir die Stereosumme ist eine Klangregelung vorgesehen. Wie man sie einstellt,
erfahren Sie unter EQ (Klangregelung) auf S. 47
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Dynamikprozessor der Stereosumme

Fir die Stereosumme ist ein Dynamikprozessor vorgesehen, mit dem Sie der Abmi-
schung den letzten Schliff (“radiogerecht”) geben bzw. (mit dem Gate-Programm)
sicherstellen konnen, dafy Rauschen so lange unterdriickt wird, bis das Stiick usw.
beginnt. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Dynamikprozessoren auf S. 149.

Verzogerung der Stereo-Ausgabe (Delay)

Der linke und rechte Kanal des analogen Stereo-Ausgangssignals konnen separat ver-
zogert werden. Das brauchen Sie z.B., wenn mehrere Boxen verwendet werden, die
zudem noch sehr weit voneinander entfernt aufgestellt sind (Laufzeitunterschiede, vor
allem bei der Beschallung).

1. Driicken Sie den [DELAY/[1]-Taster, um die CH Delay-Funktion zu aktivie-
ren.

2. Driicken Sie den ST OUT [SEL]-Taster.
Im Display erscheint nun folgende CH Delay-Seite.

[MEFCH Delow © D1 1-16 % D1 17-24 2Outeut Dlv e Phoze
OH/OEE FREAMETEE]
STL ST R
DELFYI LY DELFY R
B.8Ims] B.8Ims]

@ 1 [=amFle] @ 1 [=amFle]

3. Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen DELAY-Parameter und
stellen Sie den benétigten Wert mit dem PARAMETER-Eingaberad oder
[ENTER] ein.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, konnen Sie die beiden Schalter (ON/OFF) anklik-
ken bzw. die Regler (L und R sowie Sample) durch Ziehen der Maus einstellen.

ON/OFF—Mit diesen Schaltern konnen Sie die Verzogerung aktivieren bzw. ausschal-
ten. Wenn sich der Cursor im PARAMETER-Fenster befindet, konnen Sie die
ON/OFF-Schalter durch Driicken des [ENTER]-Tasters einstellen. Der Cursor braucht
also nicht unbedingt zum betreffenden Schaltersymbol gefithrt zu werden.

PARAMETER—Mit diesen Reglern im PARAMETER-Feld konnen Sie die Verzoge-
rungszeit einstellen. Diese Werte konnen entweder in Sekunden oder in Samples einge-
geben werden. Die maximale Verzogerungszeit betragt 2000 Samples. Je nach der
verwendeten Sampling-Frequenz entspricht dies einem anderen Sekundenwert: 45,4
Millisekunden bei 44,1kHz bzw. 41,7 Millisekunden bei 48kHz.
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Optische Kontrolle der eingestellten Verzogerung

Auf nachstehender Display-Seite konnen Sie die Verzogerung der Stereokanile optisch
itberwachen:

Driicken Sie den [DELAY/]-Taster, bis folgende Seite angezeigt wird:

M CH Dalod ¥ Oiv i-16 € 01 17-24 Fouteut DI, Fhose

OUTPUT DELAY

BUS1 | BUSZ | BUSZ | BUS4 STL | STH
BB BB 8.8 8.9 B.8 ¢ B.8
fms1i  [ms1i  [ms1i  [ms] fmz1;  [ms1

lsqmplé] lsumplé] [samplé] lsamplé] lsumplé] [samplé]

Auf dieser Seite finden Sie die Verzogerungswerte der vier Bus-Ausgéinge sowie der Ste-
reosumme. Die Werte konnen hier zwar nicht gedndert werden, jedoch kénnen Sie die
Verzogerung hier ein- oder ausschalten.

Driicken Sie den ST OUT [SEL]-Taster, um die Stereokanéale anzuwéhlen
und schalten Sie die Verzogerung ein oder aus, indem Sie den
[ENTER]-Taster driicken.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie die betreffenden ON/OFF-Tastersym-
bole nur anzuklicken. Vollstindigkeitshalber sei hier auch erwihnt, dafi Sie die Schal-
tersymbole erst mit den Cursortastern anwéhlen konnen.
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Blockschaltbild der Stereo Out-Summe
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AUX Send-Wege
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Allgemeines zu den AUX Send-Wegen

Das 03D bietet vier Effektwege (AUX Sends), an die Sie die Eingangskanile und die
internen Effektriickwege (der beiden Effektprozessoren) anlegen konnen. Jeder AUX-
Weg ist mit einer parametrischen Vierbandklangregelung sowie mit einem Dynamik-
prozessor ausgestattet. Die AUX-Wege konnen entweder separat (Mono) oder als Ste-
reopaare verwendet werden. Die AUX-Summen liegen an analogen Klinkenbuchsen an
(siehe unten), konnen aber auch digital iiber die Ausginge der YGDAI-Schnittstelle
ausgegeben werden.

Bitte bedenken Sie, dafl das 03D keine externen Effektriickwege (AUX RTN) bietet.
Verbinden Sie die Ausginge der Aulenbordeffekte also mit zwei gepaarten Eingangska-
nilen bzw. mit dem Stereo-Eingangskanal.

In diesem Kapitel werden nur die AUX-Wege beschrieben. Die Funktionen, Pro-
gramme usw. der internen Effektprozessoren finden Sie unter Interne Effekte auf S. 123.

AUX OUT-Buchsen

Die Signale der vier AUX Send-Wege werden mit AUX OUT
18Bit-D/A-Wandlern in analoge Signale umge- 4 3 B2 1
wandelt, die mit 1/4"-Klinkenbuchsen verbunden

sind (Nennausgangspegel: +4dB) sind.

AUX-Ausgabe tiber die YGDAI-Schnittstelle

Wenn Sie noch Digital-Ausginge frei haben, konnen Sie die AUX Send-Wege auch an
die optionale YGDAI-Karte anlegen und somit auf digitaler Ebene mit externen Effekt-
gerdten verbinden. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter YGDAI-Karten auf S. 233.

Abhoren der AUX Send-Signale

Siehe Solo, Kontrolle & Meter auf S. 73.

Meter der AUX Send-Wege

Der Signalpegel der AUX Send-Wege kann auf den Meter-Seiten tiberwacht werden.
Siehe Meter auf S. 82.
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Kanale an die AUX Send-Wege anlegen

Es konnen die Signale der Eingangskandile, des Stereo-Eingangssignals sowie der Effekt-
riickwege an die AUX Send-Wege angelegt werden.

1. Driicken Sie den [MIXING LAYER]-Taster, um die 17-24/MASTER-Ebene
zu wihlen. Siehe Mixing Layer (Mischebene) auf S. 31.
Nun dienen die Fader 9~12 zum Einstellen des AUX Send-Summensignals (d.h. des
Ausgangspegels des betreffenden AUX Send-Weges 1~4).

2. Stellen Sie die Fader der AUX-Wege, die Sie gerade verwenden, auf 0.
Wenn notig, konnen Sie den Summenpegel spiter nachbessern.

3. Wabhlen Sie nun mit dem [MIXING LAYER]-Taster die Mischebene, der die
Kanale zugeordnet sind, die Sie an einen AUX Send-Weg anlegen moch-
ten (1-16 oder 17-24/MASTER).

Um den Stereo-Eingangskanal an einen AUX Send-Weg anlegen zu konnen, brauchen
Sie keine besondere Mischebene zu wihlen, weil sich die Funktion des ST IN-Faders
nicht nach der Mischebene richtet. Das gleiche gilt auch fur die internen Effektriick-
wege: driicken Sie einfach den EFFECT RETURN [SEL]-Taster und schauen Sie nach,
ob die Diode des betreffenden Riickwegs (“1” oder “2”) leuchtet.

4. Wabhlen Sie den AUX Send-Weg, indem Sie den betreffenden [AUX]-
Taster (FADER MODE-Feld) driicken.
Nun dienen die Fader zum Einstellen des Signalpegels der Kaniile, die an den gewéhlten
AUX Send-Weg angelegt werden.

5. Bestimmen Sie den Effektanteil eines Kanals durch Einstellen seines
Faders.
Das Signal dieses Kanals wird nun an die AUX Send-Summe angelegt.

Wenn das AUX-Signal hinter den Fadern abgegriffen wird (siehe Pre/Post-Einstellun-
gen auf S. 96), wird ein Kanal nur an den AUX-Weg angelegt, wenn sein Pegel nicht “0”
betragt. (Driicken Sie also im Bedarfsfall auf [FADER] und erh6hen Sie den Pegel des
betreffenden Kanals.)

Kaniile, die zu Stereopaaren zusammengefaflt werden (siehe Stereo-Paare auf S. 121),
haben jeweils denselben AUX Send-Pegel. In diesem Fall ist es unerheblich, welchen der
beiden Fader Sie zum Einstellen des Effektanteils verwenden (der andere Fader fihrt
jeweils automatisch in dieselbe Position).

03D—Bedienungsanleitung



96 Kapitel 9—AUX Send-Wege

Pre/Post-Einstellungen

Fiir jeden Kanal, der an die AUX Send-Wege angelegt werden kann, konnen Sie separat
einstellen, ob sein Signal vor oder hinter dem Fader abgegriffen wird. Diese Einstellun-
gen miissen auf den AUX Pre/Post-Seiten vorgenommen werden (jeder AUX Send-Weg
verfugt tiber eine eigene Pre/Post-Seite; hier ist die AUX1-Seite angewihlt).

1. Driicken Sie einen [AUX]-Taster, um seine Pre/Post-Seite aufzurufen
(AUX [1]~[4D).

wﬁﬂef Fost % ALl= Far

ALKl PREFOST

t

1 z S 3 =) & 7 S -

FOSTY i [FOETR: [FOET]:[FOSTY: [FOETY: [FOETY: [FOET]: [FOST :
05 §{ -=0 | -o0 | -o0 | o-oo | -o0 (| o-oo | -0
a 1@ 1 12 15 14 15 15

GLOEBAL
FOSTY: [FOSTR: [FOSTY: [FOSTR: [FOETY: [FOSTR: [FOET] : [FOST

-0 = =) -0 = =) -0 = =) -0 = =)

17 15 12 Z@ Z21 ZZ Z23 2% STIH i EFF1 | EFF2

FosT) i [FoeT) i [FosT] i [FosT) i [FosT] i [FesT] i [FosT) i [FesT
—oo f-co | o-oo

== fl= = == fl= = == fl= = == fl= =

Die Meter oben rechts zeigen den Pegel des betreffenden AUX-Summensignals an.

Auflerdem erfahren Sie, wie stark der Pegel abgeschwicht wird (“GR”= Gain Reduc-
tion).

2. Fihren Sie den Cursor zum Pre/Post-Symbol des Kanals, dessen Einstel-
lung Sie andern moéchten, und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die
jeweils “andere” Option (Post oder Pre) zu wahlen.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, reicht es, wenn Sie das Pre-Post-Tastersymbol des
gewiinschten Kanals anklicken.

3. Wenn Sie alle Kanile vor (Pre) oder hinter (Post) den Fadern abgreifen
mochten, sollten Sie den Cursor zum benétigten GLOBAL Pre-Post-Sym-
bol fiilhren und auf [ENTER] driicken. Das geht namlich schneller als das
Andern aller Symbole.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie das benotigte GLOBAL-Tastersymbol an.

Die Pre/Post-Einstellung bezieht sich jeweils auf beide Kanile eines Stereopaares (Ste-
reo-Paare auf S. 121). Sie brauchen also immer nur einen der beiden Pre/Post-Schalter

eines Stereopaares einzustellen. (Es ist sogar unmoglich, den einen Kanal “Pre” und den
anderen “Post” zu schalten.)
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AUX Send-Summenpegel

Wie bereits erwdhnt, kann der Summepegel der AUX Send-Wege mit den
Fadern 9~12 eingestellt werden. Bitte bedenken Sie, dafl das nur funktioniert,
wenn Sie die richtige Mischebene angewdhlt haben (siehe Fader auf S. 32).

1. Driicken Sie notigenfalls den [MIXING LAYER]-Taster, um die
17-24/MASTER-Ebene zu wahlen.
Nun kann der Ausgangspegel der AUX Send-Wege mit Fader 9~12 eingestellt
werden.

2. Stellen Sie den Ausgangspegel der Effektwege (9= AUX1, 10=
AUX2, 11= AUX3 und 12= AUX4) ein.
Wenn zwei AUX Send-Wege zu einem Stereopaar zusammengefaf3t werden (Stereo-
Paare auf S. 121), brauchen Sie selbstverstindlich nur einen der beiden Fader einzustel-
len.

AUX Send-Wege ein-/ausschalten

Nach Anwahl der 17—24/MASTER-Mischebene kénnen Sie die [ON]-Taster
" von Kanal 9~12 zum Ein- (Diode leuchtet) und Ausschalten (Diode erlischt)
des betreffenden AUX Send-Weges verwenden.

1. Driicken Sie notigenfalls den [MIXING LAYER]-Taster, um die 17-24/
MASTER-Ebene zu wihlen.
Nun dienen die [ON]-Taster von Kanal 9~12 zum Ein-/Ausschalten des betreffenden
AUX Send-Weges.

2. Driicken Sie den benétigten [ON]-Taster.
Wenn die Diode dieses Tasters nun erlischt, miissen Sie den [ON]-Taster noch einmal
driicken, um den AUX Send-Weg wieder zu aktivieren.

Wenn zwei AUX Send-Wege zu einem Stereopaar zusammengefaflt werden (Stereo-
Paare auf S. 121), brauchen Sie selbstverstindlich nur einen der beiden [ON]-Taster zu
driicken.

Klangregelung der AUX Send-Wege

Jeder AUX Send-Weg ist mit einer eigenen Klangregelung (EQ) ausgestattet. Wie man
sie bedient, erfahren Sie unter EQ (Klangregelung) auf S. 47. Auch die EQs zweier AUX
Send-Wege werden im Stereopaar-Betrieb miteinander verkoppelt.

Dynamikprozessor der AUX Send-Wege

Wenn nétig, konnen Sie die AUX Send-Summensignale auch mit einem Dynamikpro-
zessor bearbeiten. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Dynamikprozessoren auf
S. 149.
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AUX Send-Stereopaare

AUX Send 1 & 2 sowie 3 & 4 konnen zu Stereopaaren zusammengefaf3t werden. Das
miissen Sie auf der Pair-Seite tun (siehe Stereo-Paare auf S. 121). In dem Fall werden
dann folgende Funktionen der beiden “Kanile” miteinander verkniipft: EQ, Fader
(Pegel), Dynamikprozessor, [ON]-Taster und Monitor-Funktion. Dann spielt es keine
Rolle mehr, welches der beiden Bedienelemente Sie zum Einstellen verwenden, weil das
andere Bedienelement jeweils denselben Wert/Status bekommt. Gleichzeitig wird fiir
alle Eingangskanile, den Stereo-Eingangskanal sowie fiir die Effektriickwege ein PAN-
Regler aktiviert, mit dem Sie die AUX-Stereoposition des betreffenden Kanals bestim-
men konnen. Die AUX Send PAN-Regler erscheinen auf den AUX Pan-Seiten (hierfiir
gibt es zwei Seiten).

Wenn Sie eine AUX Pan-Seite aufrufen, wihrend die betreffenden AUX Send-Wege
separat verwendet werden, erscheint statt der Regler eine Fehlermeldung:

BEFre/Foct F Al Fan B

AUX 1-2 are not in PAIRS.

Wenn die betreffenden AUX Weg-Wege jedoch wohl zu einem Stereopaar zusammen-
gefafit sind (siehe Stereo-Paare auf S. 121), werden die PAN-Regler angezeigt.

1. Driicken Sie den [AUX 1]- oder [AUX 2]-Taster, um die AUX 1-2 Pan-Seite
aufzurufen bzw. den [AUX 3]- oder [AUX 4]-Taster, um die AUX 3-4 Pan-
Seite anzuwahlen.

w Fre/Fost ? AU Pan

ALY 1—Z PAM
1 z = 4 s & 7 & |, sTIM

O OO OO O OO0 O

CEMTER : CEMTER : CEMTER ¢ CEHTER £ CEMTER : CENTER : CENTER : CEMTER | CEMTER CENTER

a 1@ 11 12 1= 19 15 16 L EFF1 g

O OO OO O OO0 O

CEMTER : CEMTER : CEMTER ¢ CEHTER £ CEMTER : CENTER : CENTER : CEMTER | CEMTER CENTER

17 15 19 Z@ 21 22 Z= 29 L EFFZ g

O OO OO OO OO

CEMTER ¢ CEMTER f CEMTER ¢ CEHTER £ CEMTER : CENTER : CENTER : CEMTER | CEMTER CENTER

2. Nunkonnen Sie mit dem [MIXING LAYER]-Taster sowie den [SEL]-Tastern
der Kanalziige den Kanal wahlen, dessen Stereoposition im AUX Send-

Signal gedandert werden soll. (Siehe auch Mixing Layer (Mischebene) auf
S.31)

3. Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten PAN-Reglersymbol und andern
Sie die Einstellung mit dem PARAMETER-Eingaberad.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie das Reglersymbol an und ziehen die
Maus, wihrend Sie die linke Maustaste gedriickt halten.

Die Eingangskanile 1~24 sind mit nur einem PAN-Regler ausgestattet,
CENTER mit dem Sie das Signal im AUX-Stereobild anordnen kénnen.
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. 5Tiv_  Der Stereo-Eingangskanal bietet zwei PAN-Regler: einen fiir den linken
@ @ und einen weiteren fiir den rechten Kanal. Diese Regler dienen zum Ein-
LENTER CEHTER — stellen der “Stereobreite” im AUX Send-Paar.

. _sTin_i  Wenn sich das linke Reglersymbol in der “L16”-Position und das rechte
@ @ Symbol in der “R16”-Position befindet (sieche Abbildung), betrigt die
L& F® Stereobreite 100%.

L_STIN_  Wennsich beide Regler in der Mitte (CENTER) befinden, betragt die Ste-

@ @ reobreite 0%, was einem Mono-Signal gleichkommt.
CEHTER CEMTER

L STIH_&  Sie konnen die beiden Reglersymbole jedoch auch anders einstellen und
@ @ damit die Breite des Stereobildes bestimmen. Um eine ausgewogene
Balance zu erzielen, miissen Sie fiir beide Regler den gleichen numeri-
schen Wert einstellen (z.B. L5 und R5 oder L10 und R10).

Einschliefllich der Mittenposition stehen 33 Pan-Maoglichkeiten zur Verfiigung.

Links Mitte Rechts
L16 «L15« L2 L1« CENTER -R1-R2----R15-R16

Die Einstellung der AUX Send PAN-Regler richtet sich nicht nach der Individual-,
Gang- bzw. Inverted Gang-Betriebsart der Pan 1-16- und Pan 17-24-Seite (siche
Seite 62).
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AUX Send-Blockschaltbild
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Bus-Ausgdnge

In diesem Kapitel...

Uber die BUS-AUSZANGE ...t .vuttet ettt 102
Analoge BUSOUT-Buchsen ..., 102
Busse und YGDAI-Schnittstelle . ............... oo i 102
RECOUT &BUSOUT 1 &2 .ottt 102
Abhoren der Busse .........oouuiiiiiiii 102
Bus-Ausgabe und Meter . ...ttt e 102
Signal-Routingzuden Bussen . ..., 102
Summenpegel der Busse ......... ... i 103
Busse zu-/abschalten ....... ... . ... i 103
Klangregelung (EQ) der Busse ............ccoiiiiiiiiiiiiiinnn... 103
Dynamikprozessor der Busse ..............oiiiiiiiiiiiiiiiiiiia 103
Verzogerung der Bus-Ausgabe (Delay) ...t 104
Routen der Busse zur Stereosumme . ............ccoiiiiiiiieiann.. 106
Bus-Stereopaare ... e 106
Bus Out-Blockschaltbild ......... ... . o i 107

03D—Bedienungsanleitung



102 Kapitel 10—Bus-Ausgange

Uber die Bus-Ausginge

Das 03D ist mit vier Gruppen (Bussen) ausgestattet, an die Sie die Eingangskandle, den
Stereo-Eingangskanal sowie die Effektriickwege anlegen konnen. Fiir jeden Bus stehen
ein Vierband-EQ sowie ein Dynamikprozessor zur Verfiigung. Die Bus-Signale liegen
an den analogen BUS OUT-Buchsen an, konnen aber auch auf digitalem Wege tiber
eine YGDAI-Karte ausgegeben werden. Auch die Busse lassen sich zu zwei Stereopaaren
zusammenfassen.

Analoge BUS OUT-Buchsen

Die Signale der vier Busse werden mit BUS OUT
18Bit-D/A-Wandlern in analoge Signale umge- 4 3 ®AD 2 1
wandelt, die mit 1/4"-Klinkenbuchsen verbunden

sind (Nennausgangspegel: +4dB).

Busse und YGDAI-Schnittstelle

Auch die Bus-Ausgabe kann tiber die Digital-Ausginge einer YGDAI-Karte erfolgen.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter YGDAI-Karten auf S. 233.

RECOUT & BUSOUT 1 & 2

Die Signale von Bus 1 und 2 konnen auch an die REC REC OUT
OUT-Buchsen angelegt werden. Letztere sind als ~10dBV SOURCE
. o R unsAL) L SELECT
Cinch/RCA-Buchsen mit einem Nennausgangspegel von
—10dBV ausgefiihrt. Bus 1 ist dann mit der REC OUT 1]
L-Buchse verbunden, wihrend Bus 2 an der “R”-Buchse R o our

anliegt. Andererseits konnen die REC OUT-Buchsen
jedoch auch das Signal der Stereosumme fithren. Mit
dem REC OUT SOURCE SELECT-Schalter kénnen Sie
wihlen, welche Signale an den REC OUT-Buchsen anlie-
gen sollen (Bus 1 & 2 oder die Stereosumme).

Abhoren der Busse

Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Solo, Kontrolle & Meter auf S. 73.

Bus-Ausgabe und Meter

Die Signale der vier Busse konnen auf den Meter-Seiten tiberwacht werden. Sieche Meter
auf S. 82.

Signal-Routing zu den Bussen

Die Eingangskandle, der Stereo-Eingangskanal sowie die Effektriickwege konnen an
jeden beliebigen Bus angelegt werden (auch an mehrere). Alles Weitere hierzu erfahren
Sie unter Stereo-Pan, Balance & Routing auf S. 61.
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Summenpegel der Busse

Mit den Fadern 13~16 konnen Sie den Gesamtpegel (Summenpegel) der
Busse 1~4 einstellen. Allerdings miissen Sie vorher die richtige Mischebene
° aufrufen (siehe auch Fader auf S. 32).

1. Driicken Sie notigenfalls den [MIXING LAYER]-Taster, um die
2 17-24/MASTER-Ebene zu wahlen.

w0 Fader 13~16 konnen nun zum Einstellen des betreffenden Summenpegels
verwendet werden.

2.Stellen Sie mit Fader 13~16 den Ausgangspegel des betreffen-
den Busses ein.

Busse, die zu Stereopaaren zusammengefaf3t werden (siehe Stereo-Paare auf S. 121),

haben jeweils denselben Pegel. In diesem Fall ist es unerheblich, welchen der beiden

Fader Sie zum Einstellen des Ausgangspegels verwenden (der andere Fader fihrt jeweils

automatisch in dieselbe Position).

Busse zu-/abschalten

Nach Anwahl der 17—24/MASTER-Mischebene konnen Sie die [ON]-Taster
o von Kanal 13~16 zum Ein- (Diode leuchtet) und Ausschalten (Diode erlischt)
des betreffenden Busses verwenden.

1. Driicken Sie notigenfalls den [MIXING LAYER]-Taster, um die
17-24/MASTER-Ebene zu wahlen.
Nun dienen die [ON]-Taster von Kanal 13~16 zum Ein- und Ausschalten der betref-
fenden Summe (13= Bus 1, 14= Bus 2, 15= Bus 3 und 16= Bus 4).

2. Driicken Sie den [ON]-Taster der Summe, die Sie ein- oder Ausschalten
mochten.
Wenn die Diode dieses Tasters nun erlischt, miissen Sie den [ON]-Taster noch einmal
driicken, um den Bus wieder zu aktivieren.

Wenn zwei Busse zu einem Stereopaar zusammengefaf3t werden (Stereo-Paare auf
S.121), brauchen Sie selbstverstindlich nur einen der beiden [ON]-Taster zu driicken.

Klangregelung (EQ) der Busse

Jeder Bus ist mit einer eigenen Klangregelung (EQ) ausgestattet. Wie man sie bedient,
erfahren Sie unter EQ (Klangregelung) auf S. 47. Auch die EQs zweier Busse werden im
Stereopaar-Betrieb miteinander verkoppelt.

Dynamikprozessor der Busse

Wenn notig, konnen Sie die Summensignale auch mit einem Dynamikprozessor bear-
beiten. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Dynamikprozessoren auf S. 149.
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Verzégerung der Bus-Ausgabe (Delay)

Die analogen Bus-Signale konnen separat verzogert werden. Das brauchen Sie z.B.,
wenn mehrere Boxen verwendet werden, die zudem noch sehr weit voneinander ent-
fernt aufgestellt werden (vor allem bei Beschallung).

1. Driicken Sie den [DELAY/[1]-Taster, um die CH Delay-Funktion zu aktivie-
ren.

2. Driicken Sie notigenfalls den [MIXING LAYER]-Taster, um die
17-24/MASTER-Ebene zu wahlen.

3. Driicken Sie den [SEL]-Taster von Kanal 13, 14, 15 oder 16, um den betref-
fenden Bus-Ausgang zu wahlen.
Im Display erscheint nun folgende CH Delay-Seite:

[MEFCH Delow © D1 1-16 % D1 17-24 2Outeut Dlv e Phoze
OH/OFF FPHRAMETER |
QOFF DELAY
B.8Ims]

@ 1 [=amFle]

4. Fihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen DELAY-Parameter und
stellen Sie den benoétigten Wert mit dem PARAMETER-Eingaberad oder
[ENTER] ein.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, konnen Sie den Schalter (ON/OFF) anklicken bzw.
die Regler durch Ziehen der Maus einstellen.

ON/OFF—Mit diesem Schalter konnen Sie die Verzogerung aktivieren bzw. ausschal-
ten. Wenn sich der Cursor im PARAMETER-Fenster befindet, konnen Sie den
ON/OFEF-Schalter durch Driicken des [ENTER]-Tasters einstellen. Der Cursor braucht
also nicht unbedingt zum betreffenden Schaltersymbol gefithrt zu werden.

PARAMETER—Mit diesen Reglern im PARAMETER-Feld konnen Sie die Verzoge-
rungszeit einstellen. Diese Werte konnen entweder in Sekunden oder in Samples einge-
geben werden. Die maximale Verzogerungszeit betrdgt 2000 Samples. Je nach der
verwendeten Sampling-Frequenz entspricht dies einem anderen Sekundenwert: 45,4
Millisekunden bei 44,1kHz bzw. 41,7 Millisekunden bei 48kHz.
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Optische Kontrolle der Bus-Verzégerung

Auf nachstehender Display-Seite konnen Sie die Verzogerung der Busse optisch nach-
vollziehen:

Driicken Sie den [DELAY/@]-Taster, bis folgende Seite angezeigt wird:

M Tl beian % O 16 ¥ 0 17-24 Fouteut DI, Fhoss

BUS1 | BUSZ | BUSS | BUS4

A.Bi ®B.Ai @A.Ai @A.B
fis1i  ms1  [msli  [nisl

14 1% 1.4 1
[samFlel | [zamrlel | [zamelel | [samFlel

Auf dieser Seite finden Sie die Verzogerungswerte der vier Bus-Ausginge sowie der Ste-
reosumme. Die Werte konnen hier zwar nicht geandert werden, jedoch konnen Sie die
Verzogerung hier ein- oder ausschalten.

Driicken Sie den [SEL]-Taster von Kanal 13~16, um den betreffenden Bus
anzuwahlen und schalten Sie die Verzogerung ein oder aus, indem Sie
den [ENTER]-Taster driicken.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie die betreffenden ON/OFF-Tastersym-
bole nur anzuklicken. Vollstindigkeitshalber sei hier auch erwihnt, dafi Sie die Schal-
tersymbole erst mit den Cursortastern anwihlen konnen.
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Routen der Busse zur Stereosumme

Die Bus-Signale konnen auch an die Stereosumme angelegt werden und lassen sich
wihrend der Abmischung also auch als Subgruppen nutzen. Die Zuordnung der Busse
zur Stereosumme muf3 auf der Bus fo ST-Seite erfolgen. Bitte beachten Sie, daf3 die
Busse nur an die Stereosumme angelegt werden kénnen, wenn Sie den Stereo
Pan-Betrieb gewihlt haben (siehe Seite 60). In den Surround Pan-Betriebsarten wer-
den die Busse als Zusatzausgidnge verwendet.

Driicken Sie den [PAN/ROUTING]-Taster, um folgende Display-Seite auf-
zurufen:

@ Far 116 & Fan 1T—29 8 Surt-odid 3 Bus o5

EUS TO ST PAN
EUZ1 EUSZ EUS= BUSS

o @ © @ 0

L1E RIE L1 RiE
[EUS TO 5T PRE/EOST]
EUS1 { EUSE [ EBEUSZ i EUS4
[CeeE ] ¢ [Ceee_] i [CeeE_] i [CFRE_]

Waihlen Sie den benétigten Taster oder Regler mit den Cursortastern an
und stellen Sie den Parameter mit [ENTER] oder dem PARAMETER-Ein-
gaberad ein.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie das benétigte Tastersymbol an bzw. zie-
hen Sie die Maus bei gedriickter linken Maustaste, um den Pan-Wert einzustellen.

BUS TO ST PAN—In diesem Fenster befinden sich die PAN-Regler sowie die Zuord-
nungstaster der einzelnen Busse. Mit den ST-Tastersymbolen konnen Sie die betref-
fende Summe an die Stereosumme anlegen (heller Text auf dunklem Hintergrund)
bzw. diese Verbindung wieder autheben (dunkel auf hell). Mit dem Regler konnen Sie
die Stereosposition der Busse in der Stereosumme (ST OUT) bestimmen.

EinschlieSlich der Mittenposition stehen 33 Pan-Moglichkeiten zur Verfiigung.

Links Mitte Rechts
L1615« - L2<L1< CENTER -R1-R2----R15-R16

BUS TO ST PRE/POST—In diesem Fenster befinden sich die Pre/Post-Schalter der
vier Busse. Hier bedeutet “Pre” allerdings “vor dem Dynamikprozessor”, wihrend sich
“Post” auf den Verbindungspunkt hinter dem Dynamikprozessor bezieht.

Bus-Stereopaare

Bus 1 & 2 sowie 3 & 4 konnen zu Stereopaaren zusammengefaf$t werden (was wahr-
scheinlich bei der Verwendung als Subgruppen notwendig ist; siche oben). Siehe Erstel-
len von Stereopaaren auf S. 121. In dem Fall werden dann folgende Funktionen der
beiden “Kanile” miteinander verkniipft: EQ, Fader (Pegel), Monitor, Dynamikprozes-
sor, [ON]-Taster BUS TO STEREO Pre/Post und BUS TO STEREO an/aus. Dann spielt
es keine Rolle mehr, welche der beiden Parameter Sie einstellen, weil der andere Para-
meter jeweils denselben Wert/Status bekommt.
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Bus Out-Blockschaltbild

BUS AUX EFF ST SOLO
1234 1234 12 LR LR

Meter Meter Meter  Meter Meter to REC OUT L
4Band : .
PEQ Dynamics _%N DELAY 5 | | BUS OUT 1

o
I_°’~o—ol PAN
oLO }

°© s

Meter Meter Meter  Meter Meter to REC OUT L
T 4Band A gy
P Dynamics _OON DELAY »,- || BUS OUT 2

S

o
L%_ol PAN
oLo }

Meter Mzter Meter  Meter Meter
T 4§Egd Dynamics _OON DELAY kﬂ || BUS OUT 3
I_g*o—ol PAN
©  solLo }
Meter Meter Meter  Meter Meter
4§§gd Dynamics —% x DELAY ;.- ” BUS OUT 4
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Kanalbibliothek (Library) & View
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Kanalbibliothek (Channel Library)

Die Kanaleinstellungen kénnen ebenfalls als Programme gesichert werden, und zwar in
der Kanalbibliothek (Channel Library). Ab Werk enthélt die Kanalbibliothek bereits
zwei Programme (00 und 01), bietet aber zusitzlich 49 Anwenderspeicher (02~50). In
diesen Speichern sollten Sie hiufig verwendete Kanaleinstellungen sichern. Auch diese
Programme konnen benannt werden. Auflerdem kénnen Sie tiber die Kanalbibliothek
die Einstellungen eines Kanals zu einem anderen Kanal kopieren. So konnten Sie zum
Beispiel die Einstellungen von Eingangskanal 1 in einem Programm sichern und dieses
Programm dann fiir Kanal 19 aufrufen.

Die Werksprogramme enthalten die Ausgangseinstellungen, mit denen Sie die Kanal-
ziige wieder initialisieren konnen. Program 00, Reset(—codB) neutralisiert alle Einstel-
lungen eines Kanals und stellt den Fader auf -codB (unendlich). Programm 01, Reset
(0dB), neutralisiert ebenfalls alle Einstellungen eines Kanals, stellt den Fader aber auf
0dB.

Selbstverstandlich werden die Einstellungen aller Kanile auch in den Szenenspeichern
gesichert (Seite 170).

Die Kanalbibliothek erreichen Sie iiber die Library-Seite (siehe Abbildung). Driicken
Sie den [VIEW]-Taster, bis diese Seite angezeigt wird. Wenn Sie mit einer Maus arbei-
ten, brauchen Sie nur die Library-Zunge anzuklicken. Dies setzt allerdings voraus, daf§
die CH View-Seite bereits angewahlt ist.

w CH Uiew o Librars

SEL CH CURRENT G=0 COMFIGURAT ION

BUS 1 FPAX MODE ALX COMFIG.
I—I i-zi PAIR

[ STERED 1 =—g: MOMOxZ

MHo. LIERARY TITLE

EmT | [H3.[ Ho Datal ]
B2.[ Ho Oatal 1

Hl.Reset [(HA4AR) [FE
F‘EC':“-'-I {HH, Reset [ —oodE) EE

Im CURRENT 03D CONFIGURATION-Fenster finden Sie die derzeitigen PAN- und
AUX-Einstellungen. Fiir PAN MODE wird entweder [STEREO] (normale Stereo-
Panoramafunktion) oder [SURROUND] (Anwahl eines Surround Pan-Betriebs) ange-
zeigt. Unter AUX CONFIG erfahren Sie, ob die AUX Send-Wege einzeln (MONO) oder
als Stereopaare (PAIR) verwendet werden.

Die Meter rechts neben dem CURRENT 03D CONFIGURATION-Fenster zeigen den
Signalpegel sowie eine eventuelle Pegelabschwiachung (GR) an. Da Stereopaare diesel-
ben Dynamikeinstellungen verwenden, wird auch nur ein Abschwichungsmeter ange-
zeigt.

[ 1—2% MOMOw2
S5—4: MOMO%Z

Die Einstellungen folgender Kanile konnen in der Kanalbibliothek gesichert werden:

Eingangskanale CH 1-CH 24
Stereo-Eingangskanal STIN

AUX Send AUX 1, AUX 2, AUX 3, AUX 4
Busse BUS 1, BUS 2, BUS 3, BUS 4
Stereosumme ST OUT

Effektriickwege EFFECT 1, EFFECT 2
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Sichern von Kanalprogrammen

Auf der Library-Seite konnen Sie Einstellungen in einem Kanalprogramm sichern (und
auch wieder aufrufen, siehe unten). Wie bereits erwidhnt, kénnen Sie Thre eigenen Ein-
stellungen in Programm 02~50 sichern. Programm 00 und 01 konnen nicht tiber-
schrieben werden.

1. Driicken Sie den [VIEW]-Taster, um die Library-Seite aufzurufen.

@ CH Uiz ? Librar: E

SEL CH CURRENT @50 COMFIGURATION
EUS 1 PAM MODE A COMF1E,.
1-z¢ PAIR

[ STERED 1 S—4: MOMOx2Z

Mo. LIERARY TITLE
Bt | [B3.T Mo Oatal 3
B2.[ Ho Datal 1
A1,Reset (ADE) [EIGEY

1
recald VG ez et ¢~ andb [ e

[ STEREO 1

STORED FROM
[ CH1

[ 1-2F MOMOwz
-41 MOMO%E

2. Wabhlen Sie nun mit dem PARAMETER-Eingaberad ein Kanalprogramm.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fiihren Sie ihren Zeiger zum Uber-
sichtsfenster und ziehen die Maus, wahrend Sie die linke Maustaste
gedriickt halten.

Bestimmte Einstellungen des vom Cursor angezeigten Programms werden links neben
der Ubersicht angezeigt. Wenn ein Programm noch keine Daten enthilt, lautet sein
Name No Data!

3. Fiihren Sie den Cursor anschlieRend zu STORE und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, miissen Sie das STORE-Symbol anklicken.

Es erscheint nun das Title Edit-Fenster.

4. Geben Sie den Namen des Kanalprogramms ein.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Title Edit-Fenster auf S. 33.

5. Fiihren Sie den Cursor zu OK und driicken Sie [ENTER].
Das Programm wird nun gespeichert.

03D—Bedienungsanleitung



112 Kapitel 11—Kanalbibliothek (Library) & View

Laden eines Kanalprogramms

Kanalprogramme konnen auf der Library-Seite geladen werden.

1. Driicken Sie den [VIEW]-Taster, um die Library-Seite aufzurufen.

CH iew 3

Librars

SEL CH CURRENT B=0 COMFIGURAT ION " 3
BUS 1 PAN MODE AL COMFIG. N : _:g
i-zt PAIR .

[ STERED 1 =—34: MOMHO=Z

Mo, LIEEAEY TITLE
EDIT B3.[ Ho Oatal ]
E1E[H Mo D%uéj]

.Reset d
RECF"—'—' iHH. Resetl —oodB) GHE

[ STERED 1

1=zt MOMOw2
S5-4: MOMO%Z

2. Wabhlen Sie nun mit dem PARAMETER-Eingaberad ein Kanalprogramm.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fiihren Sie ihren Zeiger zum Uber-
sichtsfenster und ziehen die Maus, wahrend Sie die linke Maustaste
gedriickt halten.

Kanalprogramme, die noch keine Daten enthalten, heiflen No Data! Bestimmte Ein-

stellungen des gewdhlten Programms erscheinen jeweils im Fenster links neben der
Ubersicht.

STORED FROM—Hier erfahren Sie, von welchem Kanal die in dem

STD[REDEEIRi:M | Programm enthaltenen Einstellungen stammen.

PANMODE 07 | PAN MODE—Weist Sie auf die Pan-Betriebsart des gewéhlten Pro-
=7 MONe gramms hin.

Z-4z MOMD:E . . ..
AUX CONFIG—Hier erfahren Sie, wie die AUX Send-Wege des
gewihlten Kanalprogramms konfiguriert sind.

Falls die Einstellungen des gewéhlten Programms nicht zum aktiven
TR LA Kanal kopiert werden kénnen, wird eine Warnung (Conflict) ange-

FAN MODE zeigt. Neben den problematischen Einstellungen erscheint dann ein
-l STERED 1 . . . oS .
BUX CONFIG. Warndreieck. Diese Warnung erscheint beispielsweise, wenn unter
=<2 }{ . . .
[475} N3 STORED FROM ein Eingangskanal erscheint, wahrend gerade BUS

1 angewdhlt ist.

Es gibt vier Kanaldatentypen.

Typ Daten
Typ 1 Eingangskandle 1~24, Stereo-Eingangskanal, Effektriickwege
Typ 2 AUX Send-Kanile
Typ 3 Buskanale
Typ 4 Stereosummenkanal

Es kann immer nur ein Programm geladen werden, dessen Einstellungen dem Kanaltyp
entsprechen, der gerade angewihlt ist. So konnen Sie die Finstellungen eines Fingangs-
kanals zum Beispiel zum Stereo-Eingangskanal kopieren. Ein Programm, das AUX
Send 1-Daten enthilt, kann jedoch nicht zu einem Buskanal kopiert werden usw.

Wenn Sie fiir einen Stereokanal (d.h. den Stereo-Eingangskanal, einen Effektriickweg
oder zwei zu einem Stereopaar konfigurierte Eingangskanile) ein Mono-Programm
laden, haben der linke und rechte Kanal hinterher die gleiche Stereoposition wie die
Pan-Einstellung des geladenen Programms. Wenn Sie ein Stereo-Kanalprogramm zu
einem ungeradzahligen Mono-Kanal kopieren, erhilt dieser Kanal die Pan-FEinstellung
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des linken Stereo-Kanals. Wenn das Stereo-Programm zu einem geradzahligen Mono-
Kanal kopiert wird, tibernimmt dieser Kanal die Pan-Einstellung des rechten Stereo-
Kanals.

3. Fihren Sie den Cursor zu RECALL und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie das RECALL-Symbol an.

Das gewihlte Programm wird nun geladen.

Andern des Kanalprogrammnamens

Der Name eines Kanalprogramms kann jederzeit geandert werden. Hierfiir brauchen
Sie das betreffende Programm nicht einmal zu laden, allerdings kann der Name eines
No Data-Programms nicht geindert werden

1. Driicken Sie den [VIEW]-Taster, um die Library-Seite aufzurufen.

@ CH Uiz ? Librars:

SEL CH CURRENT @50 COMFIGURATION
CH1 PAM MODE AL COMFIG.
[ ch1 | 1-z: PAIR_| |- &~
[ STEREOD 1] [5-a: moMowzl | 2

) Ho: LIERARY TITLE
EDIT | |H5.0 NHo Datal ]
Bd.[ Ho Ootal ]
A3.[ Ho Oagtal 1]
Men [atno

BT Heset COAEY  iHmmms ;

[recaLd]
BB, Resett —oodB) EEmmme || (422 SRR A

2. Wabhlen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad oder der Maus ein Kanal-
programm.

3. Fiihren Sie den Cursor anschlieRend zu STORE und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, miissen Sie das TITLE EDIT-Symbol anklicken.

Es erscheint nun das Title Edit-Fenster.

4. Andern Sie den Namen des Programms.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Title Edit-Fenster auf S. 33.

5. Fiihren Sie den Cursor zu OK und driicken Sie [ENTER].

03D—Bedienungsanleitung



114 Kapitel 11—Kanalbibliothek (Library) & View

CH View

Auf der CH View-Seite werden mehrere Einstellungen und Parameterwerte des gewahl-
ten Eingangskanals, Stereo-Eingangskanals, Effektriickwegs, Busses, AUX Send-Weges
oder der Stereosumme tibersichtlich zusammengefaf3t, so daf3 Sie sofort sehen, wie die-
ser Kanal eingestellt ist. Sie konnen die Parameterwerte hier auch dndern.

Driicken Sie den [VIEW]-Taster, um die CH View-Seite aufzurufen.

Driicken Sie den [SEL]Taster des Kanals, dessen Einstellungen Sie sich
anschauen mochten. Wenn noétig, miissen Sie auch [MIXING LAYER]
driicken (Mixing Layer (Mischebene) auf S. 31

Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen
Sie ihn mit [ENTER] oder dem PARAMETER-Eingaberad ein.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie das betreffende Schaltersymbol an bzw.
ziehen Sie die Maus nach Anklicken des Reglers oder Faders.

Je nach dem gewihlten Kanal wird eine andere View-Seite aufgerufen:

View-Seite der Eingangskanale

w CH Wiew % Librars

SAFE] |[FHRSE]|[FAH/ROUTE] |[[GROUF/FAIR]
m | DE [

]

—_— &l
DELAY [}
[DELAY]
=R
@ — : EFFECT
FADER i

=l

_——— T
DYHAMIES 00 | -4B -4 -oo moo | -oo oo

Fovr i s s

View-Seite zweier Kanile, die zu einem Stereopaar zusammengefalit
sind

H Uiew ¥

Librars

[FHAZE || [FAH /ROUT|
1 z .
mm| D8 DA EEeeaal T o
GO N[O e——
HE mE rocr EIEIEH]- & -1

) mm | @ @ FADER] M i
e i B L MYV

. EFFECT
F -

EALANCE

t00 | -18 -0 -o= -oo | -oo -oo

1 B El EE EE

03D—Bedienungsanleitung



CH View 115

View-Seite der Eingangskanale, wenn AUX Send 1 und 2 zu einem
Stereopaar konfiguriert sind

| CH Uiemw Libqr
SAFE [FHASE ]| [FRH/EOUTE] |[SREEUF/FRIR]
0 [myasealt:T:
j— —_—1- 4
DELAY @ [Re-BREA)E-
[DELAY] S4B e e 4
o [ ' GILE ¢ | LIER | GR 1z
[0 | @ FADER: ri-z- PR & 4 L 4 Z
CENTER - {D vl | i
= N
—————{[EALANLE
DvHAMICS [BALANCE] 100 | -up oo mm | emo smm
i [P=T] i [P=T]
& ‘

View-Seite der Eingangskanale, wenn der 2+2 Surround Pan-Betrieb

angewahlt ist

L CH Uiew § Librarwe
[EFE] |[ForsE]|FERrRoUTE |[GRODEFAIR]
I} E% rREam|t T
— _— 4
DELAY @ [Re-BRaEA)-E-
[DELAY] S —
@ s | e
[ on | FADER: 1 PR EFFEST
= = [T ]
BALANCE
DYHAMICS 00 |48 48 -o= -oo | oo -oo

View-Seite des Stereo-Eingangskanals

CH LUiew

Librars

SAFE

[FHASE ]| [FRH/EOUTE] |[SECUF /FRIR]
L 3]
o [T E E rEEgm| it
——— |- 4
DELAY sroor EIEIE A & -
[DELAYI] UTEE—
o L R FAIR
U
o | @ @ FADER] 1 Rt e EFFEC
o s 1| EALAMCE
DYHAMICS 400 | -oo -2 -09 -BE | oo oo
Do | DEEE @E

View-Seite der Effektriickwege

L CH Uiew Libar

=AFE] |[EARsE|[FRHECUTE) |[BEOUE /PRI

FADEFR

m GROLUF

— EI LITE

DELErY eSS

L F FAIR

o @ () [rroert

- i ’?

TvHAMILS, EALANCE s

@ cewer | EER
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View-Seite der AUX Send-Wege

Librars

CH Liew

[ZRFE] |[(FHRZE]

[PANH/ROUTE]

[SROUF /FAIE]

O%YHAMICS

EALAMHCE

FADEF t
GROOF -
HUTE z
GROOF -
FAIR F[HOHO=2] |-

. —— AR
FADEF: 1 z =

- EFFECT
HE | F

View-Seite der Busse

w CH Uiew B Librars

[Z6FE] |[EHRZE]|[FAH/EOUTE] [SROUF /PARIR]
FADER t o
GROLF o
-
HUTE - .
-]
DELHY E GROLUF -
FrIk &P[AOMD=Z] |15 &
D o
FHDERE 1 z el 4
L1 ,?
BALANCE

00 |

: EFFECT
HE | F

View-Seite der Stereosumme

w CH Uiew E. Librars

[SAFE] |(FHRZE]|[FRH/EOUTE] |[(EROUF/FAIR]
FADER H
GROUF -
HMUTE :
GROUF B
. FAIR
TEeT ome | ; AL
[ aH | FADER; 1 2 & 4
iIIIIIIIIIIE [r——— ’ii
ERLANCE i
O HAMICS 100
@ cermer | G

. EFFECT
1=
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Gruppen & Paare

In diesem Kapitel...

Fader-Gruppen . ........oouiiiii i e 118
Mute Group (An/Aus-Gruppen) ..........oeeeeeeeeeeennuneeeennn. 119
Stereo-Paare ... ... e 121
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Fader-Gruppen

Fader konnen gruppiert werden. Das hat den Vorteil, dafy durch Bedienen eines Faders
der Pegel der gesamten Gruppe (also aller Fader im gleichen Verhéltnis) geidndert wer-
den kann. Es konnen die Fader der Eingangskanile 1~24 sowie des Stereo-Eingangska-
nals gruppiert werden. Das 03D bietet vier Fader-Gruppen: A, B, C und D. Die
Zuordnung der Fader zu diesen Gruppen kann auf der Group-Seite vorgenommen
werden.

Erstellen einer Fader-Gruppe
1. Driicken Sie den [GROUP/PAIR]-Taster, um die Group-Seite aufzurufen.

w Grour % Fair

FRODER GROUE]

1224 S672 210112 13141516 17121320 & EE 2534 5TIH | ENABLE
Boeoe e @R e e e e o | I
O I - |

MUTE_GROUE

1224 S672 210112 13141516 17181320 & EE 2534 5TIH | ENABLE
F.. =
5. =
H.. [ H |

2. Mit den Cursortastern [A] [ V] konnen Sie den Cursor zur benoétigten
Gruppe fiihren. Driicken Sie anschlieRend den [SEL]-Taster aller Kanile,
die Sie der Gruppe zuordnen mochten. Um Kanal 17~24 einer Gruppe
zuordnen zu konnen, miissen Sie [MIXING LAYER] driicken, um die
Mischebene “17-24/MASTER” zu aktivieren.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie die Verbindungspunkte der einzelnen
Kanile ganz einfach an, um ihre Fader zuzuordnen bzw. die Zuordnung wieder aufzu-
heben. Ein Fader kann nur jeweils einer Gruppe zugeordnet werden.

Selbstverstandlich werden immer beide Kanile eines Stereopaars einer Gruppe zuge-
ordnet bzw. wieder abgekoppelt.

Solange das Display die Group-Seite anzeigt, dienen die [SEL]-Taster der Kanalziige
zum Zuordnen bzw. Abkoppeln des betreffenden Kanals. Auf allen anderen Dis-
play-Seiten haben die [SEL]-Taster hingegen ihre normale Funktion.

Bedienen Sie immer nur einen Fader einer Gruppe. Wenn Sie nimlich mehrere Fader
gleichzeitig bedienen, konnte es zu Motorstorungen kommen.

Die Kanile einer Gruppe konnen auch gemeinsam abgehort werden. Hierfiir bietet das
03D eine FADER GROUP AFL-Funktion. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Solo
Setup (Einstellen der Solo-Funktion) auf S. 77.
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Deaktivieren der Fader-Gruppen

Die vier Fader-Gruppen konnen mit ihrem ENABLE-Schaltersymbol separat deakti-
viert werden (siehe rechts im Display). Nach Deaktivieren einer Gruppe konnen Sie die
betreffenden Fader wieder einzeln einstellen.

1. Fiihren Sie den Cursor zur ENABLE-Spalte und wahlen Sie mit [A] [ V] die
Fader-Gruppe, die Sie deaktivieren mochten: A, B, C oder D.

2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie den betreffenden ENABLE-Buchstaben
an.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster noch einmal, um die Fader-Gruppe wie-
der zu aktivieren.

Bl Fader-Gruppe aktiviert
[A] Fader-Gruppe deaktiviert

Mute Group (An/Aus-Gruppen)

Das Fader-Gruppenprinzip kann auch fiir die [ON]-Taster der Kanalziige verwendet
werden. In dem Fall wird die gesamte Gruppe (Mute-Gruppe) durch Driicken eines
[ON]-Tasters zu- oder abgeschaltet. Auch hier konnen die Eingangskanile 1~24 sowie
der Stereo-Eingangskanal gruppiert werden. Ein Mute-Gruppe kann sowohl ein- als
auch ausgeschaltete Kanile enthalten. Bei Zuschalten einer solchen “gemischten”
Gruppe werden die eingeschalteten Kanile deaktiviert, wahrend die ausgeschalteten
Kandle aktiviert werden. Das konnten Sie z.B. fir A/B-Vergleiche zweier Kanile ver-
wenden. Das 03D bietet vier Mute-Gruppen: E, F, G und H, die ebenfalls auf der
Group-Seite eingestellt werden.

Erstellen einer Mute-Gruppe
1. Driicken Sie den [GROUP/PAIR]-Taster, um die Group-Seite aufzurufen.

FADER GROLP

1224 EE&7 & 210N1AZ AZ1414516 715193 X224 STIN | EMAELE

ommD

MUTE GROLP

1224 EE& 7 & 210N1AZ AZ14151E 71193 A2 22d ETIN | E

=
T
=
=
m
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2. Mit den Cursortastern [A] [ V] konnen Sie den Cursor zur benotigten
Gruppe fiihren. Driicken Sie anschlieBend den [SEL]-Taster aller Kanile,
die Sie der Gruppe zuordnen méchten. Um Kanal 17~24 einer Gruppe
zuordnen zu konnen, miissen Sie [MIXING LAYER] driicken, um die
Mischebene “17-24/MASTER"” zu aktivieren.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie die Verbindungspunkte der einzelnen
Kanile ganz einfach an, um seinen [ON]-Taster zuzuordnen bzw. die Zuordnung wie-
der aufzuheben. Ein Kanal kann nur jeweils einer Gruppe zugeordnet werden.

Selbstverstindlich werden immer beide Kandile eines Stereopaars (siehe Stereo-Paare
auf S. 121) einer Gruppe zugeordnet bzw. wieder abgekoppelt.

Solange das Display die Group-Seite anzeigt, dienen die [SEL]-Taster der Kanalztige
zum Zuordnen bzw. Abkoppeln des betreffenden Kanals. Auf allen anderen Dis-
play-Seiten haben die [SEL]-Taster hingegen ihre normale Funktion.

Deaktivieren einer Mute-Gruppe

Die vier Mute-Gruppen kénnen mit ihrem ENABLE-Schaltersymbol separat deakti-
viert werden (siehe rechts im Dislay). Nach Deaktivieren einer Gruppe konnen Sie die
betreffenden [ON]-Taster wieder einzeln einstellen.

1. Fiihren Sie den Cursor zur ENABLE-Spalte und wahlen Sie mit [A] [ V] die
Mute-Gruppe, die Sie deaktivieren mochten: E, F, G oder H.

2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie den betreffenden ENABLE-Buchstaben
an.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster noch einmal, um die Fader-Gruppe wie-
der zu aktivieren.

IE Mute-Gruppe aktiviert
[E] Mute-Gruppe deaktiviert
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Stereo-Paare

Die Eingangskanile, AUX Send-Wege und Busse konnen zu Stereopaaren zusammen-
gefat werden. STEREO-AUX-Wege bzw. -Busse konnen auch als zusitzliche Ste-
reo-Ausginge verwendet werden.

Erstellen von Stereopaaren
1. Driicken Sie den [GROUP/PAIR]-Taster, um die Pair-Seite aufzurufen.

Grour 94 Pair
182 5 &8 5 & bl
[HOHD = 2] [HOHD = 2] [HOHD = 2] [HOHD = 2]

ORI 11 RPIE 1S BRI 1S RPIE
IMFUT ©H | [AoRo=Z] | [AoRo=Z] | [AoRo=Z] | [AoHD=Z]

17 R 1S 10 RpEE ;21 R SR

[monoxz] | [Aonoxz] | [Aanoxz] i [Aadoxz]

oy our | L4205 8P4
AoAo=z2] i [AoAo=z]

Bus our | L2584
HOADZ] | [HOAD=Z] |

2. Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten Paarschalter (das “zerrissene
Herz") und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das benétigte Symbol nur anzuklicken.

Stereopaare konnen auch durch Driicken der [SEL]-Taster erstellt werden. Um die
[SEL]-Funktion von Kanal 17~24, der AUX Send-Wege und der Busse zu aktivieren,
miissen Sie selbstverstindlich die “17-24/MASTER”-Mischebene aufrufen. Um ein
Stereopaar wieder zu trennen, driicken Sie den [SEL]-Taster der beiden Kanile noch
einmal.

1 %Pz )
Forinz=]  Zwei Mono-Kaniile.

1 Wz
T | Stereopaar

Wenn Sie zwei Eingangskanile zu einem Paar zusammenfassen, erscheint folgendes
Dialogfenster im Display:

L CHRHHEL FRIRING ]

Choose a Pairing Mode.
[(cAMcEL Ji[_cHi=2 |

[ Rz
{ [REZET BOTH
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3. Wahlen Sie die benétigte Option mit den Cursortastern an und driicken
Sie anschlieRend den [ENTER]-Taster.
Bedeutet, daf$ der geradzahlige Kanal dieselben Einstellungen
bekommt wie der ungeradzahlige Kanal (mit Ausnahme der Pan-Ein-

stellung).

Bedeutet, daf der ungeradzahlige Kanal dieselben Einstellungen
bekommt wie der geradzahlige Kanal (mit Ausnahme der Pan-Einstel-
lung).

Bedeutet, daf? die Einstellungen der beiden Kanile nach Erstellen des
Stereopaares initialisiert werden.

Dient zum Abbrechen des Befehls ohne Erstellen des Stereopaares.

Wenn Sie ein Stereopaar wieder trennen, erscheint folgendes Fenster im Display.
[ILCELERSE CH FAIF: B
Feleasina

CH 1-2 |Pair.

ARE “0U SURET
[camcer | [ ok ]

4. Fihren Sie den Cursor entweder zu CANCEL (nicht trennen) oder zu OK
(Paar trennen) und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Eingangskanal-Stereopaare

Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Stereopaare auf S. 45.

AUX Send-Stereopaare

Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter AUX Send-Stereopaare auf S. 98.

Bus-Stereopaare

Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Bus-Stereopaare auf S. 106.
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Interne Effekte
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Uber die internen Effekte

Das 03D ist mit zwei internen Effektprozessoren ausgestattet (Effekt 1 und Effekt 2), die
hochwertige Effekte, darunter Hall (Reverb), Chorus, Delay, Flanger, Amp Simulator
usw., bieten. Siehe Effektparameter auf S. 135. Die Effektprozessoren sind mit der Effect
1- und Effect 2-Summe verbunden. Ihr Ausgangssignal wird tiber EFF RTN1 und EFF
RTN2 wieder in die Abmischung eingespeist. Die beiden Effektprozessoren konnen
zum Bearbeiten der Eingangskanile sowie des Stereo-Eingangskanals verwendet wer-
den.

Thre eigenen Effekteinstellungen kénnen als Programme in der Effektbibliothek gespei-
chert werden. Diese Bibliothek enthilt 64 Werksprogramme und 32 User-Speicher.
Siehe Effektbibliothek (Library) auf S. 131. Aulerdem werden die gerade verwendeten
Effekteinstellungen jeweils in den Szenenspeichern gesichert (Seite 170).

Die Effektprozessoren konnen auf der Eff. Edit-Seite (siche unten) eingestellt (“edi-
tiert”) werden. Driicken Sie den [EFFECT 1]-Taster, um die Eff. Edit-Seite dieses Pro-
zessors aufzurufen bzw. auf [EFFECT 2], wenn Sie die Einstellungen von Effekt 2
editieren mochten.

ff. Edit §

[:] E Librar ?PF‘EJ"PDS"‘.

CUBRENWT
EFFECT MAME _\ﬂ r ¥
t44 [
TPE .-..-.*.-. e .-ﬁ.—.
[REVERE HALL |
REU.TIME ! G OIFF. E/R OLY GATE LWL
2.6s 2 i 8.8ms ; -code
IMI.OLY  f DEHSITY E/R EAL ATTACK
2 . Bms Qi BEX 18ms=
HILRATIO | HFF i HoLD
8.3 THRU @.18ms
LOLRATIO ¢ LFF i DECAY
1.2 i G.3kHz i 18im=

In der oberen Hiilfte dieser Display-Seite erfahren Sie, wie der gerade angewihlte Effekt
heif3t (Effect Name) und um was fiir einen Typ es sich handelt (Type). Auflerdem zei-
gen die Meter den Ausgangspegel des betreffenden Prozessors sowie eine eventuelle
Pegelabschwidchung (GR) an. In der unteren Seitenhilfte befinde sich die Parameter des
verwendeten Effekttyps. Die Anzahl der Parameter sowie ihre Funktion richten sich
nach dem verwendeten Typ.

Preset-Effektprogramme

Nachstehende Tabelle enthilt eine Ubersicht der Werkseffektprogramme (Preset).
Unter Effektparameter auf S. 135 finden Sie eine Erklarung der Effektparameter. Bitte
beachten Sie, dafl der HQ.PITCH- und FREEZE-Effekttyp nur Effekt 2 zugeordnet
werden kénnen.

Reverb/Early Reflections

# Name Typ Beschreibung

01 |ConcertHalll ~ |REVERB HALL Normaler Halleffekt.

02|ConcertHall2  |REVERB HALL Langer Halleffekt mit starker Effektverzogerung.

03 |Bright Room  |REVERB ROOM | Zimmerhall mit sehr viel Oberténen.

04 |Dark Room REVERB ROOM |Normaler Zimmerhall mit betonten Tiefen (BaR).
05 e Room 1 [revess stace [ St £l dr gy e s e
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# Name Typ Beschreibung
06 | Live Room 2 REVERB STAGE I-!all, der relativ langsam abklingt. Etwas “runder” als
Live Room 1
07 | Ambience 1 REVERB HALL Amblgnce -Effekt, der dem Hall eines Proberaums
entspricht.
08 | Ambience 2 DELAY->ER. Hellerer Effekt mit mehr Reflexionen als Ambience 1
09 |Rev Vocal 1 REVERB HALL Ir_‘aergger Hall, der sich besonders fiir Balladen usw. eig-
10 |Rev Vocal 2 REVERB STAGE \(!elseltlg einsetzbarer Halleffekt. Besonders geeignet
fur Gesang, Chor usw.
11 |Rev. Plate REVERB PLATE  |Nachempfindung eines Plattenhalls.
12|Reverb Stage  |REVERB STAGE Nachempﬂnﬂdung des Halls einer Biihne. Enthalt
mehr Obertone als Hall.
Zimmerhall, der sich besonders fiir eine Snare eig-
13 |Snare Room REVERB ROOM |net. Kann aber auch fiir das gesamte Schlagzeug
verwendet werden.
14 |Snare Plate REVERB PLATE Plgttenhall, dfr S|§h pessnders fur Snare eignet.
Klingt etwas “antiquiert”.
15| Compact Room | DELAY-ER. Ver5|,e’3ht Schlaginstrumente mit etwas mehr “Pra-
senz”, sollte aber sparsam verwendet werden.
. Nachempfindung des Mikrofonierungseffekts, der
16 a )
Off Mic DELAY->ER. oft fir akustische Instrumente verwendet wird.
17 |Graceverb 1 REV->SYMPHO. |Saalhall, der leicht moduliert wird.
18 |Graceverb 2 REV+SYMPHO. |Andere Version von Graceverb1
. Nicht-linearer Halleffekt, der als umgekehrter Gate-
19 ’
Slip Verb DELAY+REV Halleffekt verwendet werden kann.
20 | Swept-Rev REV->FLANGE Hall mit einer Prise Flanger.
Breiterer Hall als die Room-Varianten. Mit Rev.Time
21
Gated Hall REVERB HALL und Gatelvl kann er gekonnt abgewandelt werden.
Gate-Reverb, der auf einem Zimmerhall beruht. Mit
22 |Gated Room REVERB ROOM  |Rev.Time und Gatelvl kann er gekonnt abgewandelt
werden.
23 |Random ER EARLY REF. Erstreflexionen mit einem “rauhen” Charakter.
24| splatter ER EARLY REE. Erstreﬂexmnen, die einen “platschenden” Eindruck
hinterlassen.
25 |Reverse Gate REVERSE GATE Normaler umgekehrter Gate-Effekt (wird lauter).
26 |Rough Gate GATE REVERB Normaler Gate-Effekt
Delay/Echo
# Name Typ Beschreibung
Normaler L-M-R Delay-Effekt. Die Wiederholungsrei-
27 -C-
DELAY L-C-R1 | DELAY LCR henfolge lautet: links, Mitte, rechts.
28 |DELAY L-C-R2 | DELAY LCR Andere Fassung von.DeIay L-C-R, die Feedback ver-
wendet (mehrere Wiederholungen).
. Leicht “avantgardistischer” Ping-Pong-Effekt, der
29 ’
PingPongEcho - |ECHO etwas weiter geht als die “klassische” Fassung.
30 (Stereo Echo ECHO Normaler Stereo-Echoeffekt.
318 note Delay |ECHO Uberkreuz-Delay im Achtelnotentakt.
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Modulation
# Name Typ Beschreibung
32 (Chorus 1 CHORUS Normaler Chorus-Effekt.
33 [Chorus 2 CHORUS Andere Fassung des obigen Chorus-Effektes.
34 |BrightChorus |CHORUS Etwas “gewagtere” Fassung des Chorus-Effektes.
35 |FLANGE 1 FLANGE Herkémmlicher Flanger-Effekt.
36 [FLANGE 2 FLANGE Andere Fassung des Flanger-Effektes.
7[odinge e |y e s ds g ke, b
38 | Symphonic SYMPHONIC Bekannter Symphonic-Effekt
39 |Phaser PHASER Herkémmlicher Phaser-Effekt.
40 |16stagePhase | PHASER ?ennci/zrricFr?i?kl;:r?giistTs:;jzf;fktes, ceslie o Phe
41 | Auto Pan AUTO PAN Herkdmmlicher Auto Pan-Effekt
42 | Tremolo TREMOLO Herkdmmlicher Tremolo-Effekt.

Pitch Change (Tonhohendnderung)

# Name Typ Beschreibung
Langer Delay-Effekt mit geringfligiger Tonhohenan-
43 |Mono Pitch HQ. PITCH derung. Eignet sich fir Gesang sowie Solo-Instru-
mente.
44 |Harmo 8va DUAL PITCH Tr:ansponlert das bearbeitete Signal ein Oktave
hoher.
45 | Dub Vocal DUAL PITCH Dopplungsef‘felft , dgr durch eine etwas ldngere
Verzogerung erzielt wird.
Dieser Effekt verstimmt das bearbeitete Signal und
46 |Pitch Chorus  |DUAL PITCH macht es dadurch breiter. Die Tonhéhe wird (im
Gegensatz zu einem Chorus) jedoch nicht moduliert.
47 |Funny Pitch DUAL PITCH Ruckliopp-lung des t.ransponlerten Signals, so daf® die
Tonhohe immer weiter sinkt.
Multi-Effekte
# Name Typ Beschreibung
. Effekt, bei dem der Hall mit etwas Chorus versehen
48 - ’
Sizzle-Rev REV+CHORUS wird. Die Hohen werden extra betont.
Effekt, bei dem die Delay-Wiederholungen mit
49 - 2 ’
Echora-verb REV->CHORUS einem Chorus-Effekt bearbeitet werden.
- Langer Hall, der mit einem Flanger bearbeitet wird
50 - ’
Clinging-Rev | REV+FLANGE und somit einen “glockigen” Charakter bekommt.
51|Dly-Rev Long | DELAY->REV Kombination eines langen Stereo-Delays und eines
Halleffekts.
Mono-Delay mit Hall, der sich z.B. fiir die Uberwa-
52 |Vox Deverb MONODLY->REV | chung des Gesangs (und eventueller falscher Noten)
eignet.
53 |Panned Verb REV->PAN Halleffekt, der von links nach rechts wandert.
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Distortion (Verzerrung)

# Name Typ Beschreibung
54 |Guit. Fixer AMP SIMULATE Mit dlesgm Effekt klingt jedes Signal wie eine ver-
zerrte Gitarre.
Verstarkersimulation, die sich vor allem fir Gitarren-
55 | Drive Guitar AMP SIMULATE |parts eignet, die direkt ins Pult gespielt —also nicht
mit einem Verstarker/Mikrofon abgegriffen— werden.
56 | Distortion AMP SIMULATE Verzerrungsprogra}mn"n, da§ sich vor allgm fur Gitar-
renparts eignet, die direkt ins Pult gespielt werden.
57 |Overdrive AMP SIMULATE S;/re;dnve-Ef'fekt fur direkt ins Pult gespielte Gitarren-
Dynamikeffekte
# Name Typ Beschreibung
Filter, das den Eingangspegel auswertet und dem-
58 entsprechend die Grenzfrequenz andert. Hierbei
Auto Wah DYNA. FILTER handelt es sich um einen herkémmlichen Auto Wah-
Effekt, der mit einem Bandpalifilter erzielt wird.
Flanger, dessen Resonanz sich dem Eingangspegel
59 |Flange Wah DYNA. FLANGE |entsprechend andert. Auch hiermit kann ein Auto
Wah-Effekt erzielt werden.
60 |Ethnic E DYNA. FLANGE Elp 5|tarahn!!cher I?ffekt, glessen Ruickkopplungston-
héhe ungefahr beim E3 liegt.
61 |FilterPhase1 DYNA. FILTER Dynarmscher Fllterg.ffekt,.der von einem LFO gesteu-
ert wird und ungefahr wie ein Phaser klingt.
62 |FilterPhase2 DYNA. EILTER Ar?dere Fassung des vorigen Effektes (FilterPhasel)
mit mehr Resonanz.
Phaser, dessen Phasenverschiebung mit dem Ein-
63 |Sweep Phaser |DYNA. PHASER |gangspegel gesteuert wird. Besonders geeignet fur
Schlagzeug und Percussion.
Freeze
# Name Typ Beschreibung
Dieses Programm erlaubt das Sampeln eines
64 |Freeze FREEZE 2972,1ms (44,1kHz), 2730,6ms (48kHz) bzw.
4095,9ms (32 kHz) langen Signals.
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Einsatz der Effekte

1.

10.

Driicken Sie auf [EFFECT 1] oder [EFFECT 2], um den betreffenden Effekt-
prozessor anzuwahlen.

Waihlen Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Effektanteil Sie einstellen
mochten. (Notfalls miissen Sie mit [MIXING LAYER] eine andere Misch-
ebene aufrufen.)

Stellen Sie den Fader dieses Kanals auf “0”.
Weil Sie im 1. Schritt EFFECT1 bzw. Effekt 2 gewidhlt haben, dienen die Fader nun zum
Einstellen des Effekthinwegpegels.

Die Signale des linken und rechten Kanals des Stereo-Eingangskanals werden zu einem
Mono-Signal kombiniert und dann an die Effect Send-Wege angelegt.

Stellen Sie den EFFECT RETURN-Fader ebenfalls in die 0-Position.
Wenn Sie oben Effekt 1 gewihlt haben, wird automatisch EFFECT RETURN 1 gewihlt.
Wenn Sie oben Effekt 2 gewihlt haben, wird EFFECT RETURN 2 gewihlt.

Driicken Sie den [EFFECT 1]- oder [EFFECT 2]-Taster, um die Effects Library-
Seite aufzurufen. Dort kénnen Sie den bendétigten Effekttyp wahlen.
Siehe Laden eines Effektprogramms auf S. 133.

Es kann jeweils ein Effektprogramm fiir den gewihlten Prozessor gewihlt werden.
Wenn Sie also ein Programm fiir Effekt 1 wihlen mochten, miissen Sie die Effects
Library-Seite durch Driicken des [EFFECT 1]-Tasters aufrufen. Driicken Sie

[EFFECT 2], um ein Programm fiir Effekt 2 wihlen zu konnen.

Driicken Sie [EFFECT 1] noch einmal, um die Eff. Edit-Seite von Effekt 1
aufzurufen bzw. [EFFECT 2], um die Eff. Edit-Seite von Effekt 2 zu wahlen.

if Edit E Librars %PPEIPDS

CURRENT
EFFECT MAME

TPE
REVERE HALL |
REU.TIME ¢ G OIFF. E/R OLY GATE LWL
2.6s i 2 i @.8ms ; -code
IMI.OLY DEMSITY | E/MEAL | ATTACK
2B .Bms Qi GEx 18ms=
HI.PATIO | HFF HoLD
8.3 ‘ THRU i @.18ms
LOWRATIO LFF DECRY
1.2 i G.3kHz 18im=

Verwenden Sie die Cursortaster zum Anwahlen der Effektparameter und
stellen Sie ihren Wert mit dem PARAMETER-Eingaberad ein.

Auf der Pre/Post-Seite konnen Sie das Signal fiir die Effekte entweder vor
oder hinter den Fadern abgreifen. Siehe Effekte: Pre-Fader/Post-Fader
auf S. 129.

Effektprogramme, die Sie spiter noch einmal in einem anderen Zusam-
menhang verwenden mochten, sollten Sie in der Effektbibliothek spei-
chern. Siehe Effektbibliothek (Library) auf S. 131.

Stellen Sie den EQ, das Panorama, den Dynamikprozessor usw. des Effekt-
riickwegs ein. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Effektriickwege
(Return) auf S. 129.
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Effekte: Pre-Fader/Post-Fader

Fiir jeden Kanal kann einzeln eingestellt werden, ob das Signal fiir den betreffenden
Effekthinweg vor oder hinter dem Fader abgegriffen werden soll.

1. Driicken Sie den [EFFECT 1]-Taster so oft, bis die Pre/Post-Seite von Effekt
1 angezeigt wird (bzw. [EFFECT 2], um die Pre/Post-Seite van Effekt 2 auf-

zurufen).

MEEFFEdt ¥ Cibrare o PresPost &
1 =z = 3 =) & 7 =1

-0 =00 -0 =00 -0 =00 -0 =00
=1 1@ 11 1z 1= 14 15 16 ELTEED
- - - - - - - -
17 12 19 i) 1 2z 23 29 STIH | EFF1 EEFFZ
:
-0 =00 -0 =00 -0 =00 -0 =00 -0

Der Wert unter den PRE/POST-Schaltersymbolen vertritt den Effektanteil des betref-
fenden Kanals.

2. Fiihren Sie den Cursor zu einem PRE/POST-Schaltersymbol und driicken
Sie den [ENTER]-Taster, um seine Einstellung zu @ndern.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das betreffenden PRE/POST-Schalter-
symbol nur anzuklicken.

3. Wenn Sie die Einstellung aller Schalter gleichzeitig andern mochten, fiih-
ren Sie den Cursor zu GLOBAL [PRE] oder [POST] und driicken den
[ENTER]-Taster.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur das gewiinschte GLOBAL-Schal-
tersymbol anzuklicken.

Effektriickwege (Return)

Effekt 1 und Effekt 2 sind Stereo-Effektprozessoren mit zwei Ausgingen (Links und
Rechts). In den folgenden Abschnitten werden die Funktionen der internen Effektriick-
wege erklart.

Meter der Effektriickwege

Der Pegel der Effektriickwege kann auch der Eff. Edit- oder auf den Meter-Seiten (siehe
Seite 82) tiberwacht werden. Der Effektanteil der Kanile wird auf der Effects Library-
Seite angezeigt.

CURREMT
EFFECT MAME
TYPE
REVERE HALL
REW.TIME i G DIFF. E/RDLY i GATE LYL
2.6= g 8.8ms ; —codB
IMILOLY DEMSITY E/R BAL ATTACK
30 .8ms | f=1:F S GEX 168ms
HI.RATIO HFF i i HOLD
6.3 THRU P a1 Ems
LOLRATIO | LPF : : DECAY
1.2 i G.3kHz i 181ms
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Klangregelung (EQ) der Effektriickwege

Beide Effektriickwege sind mit einem parametrischen Vierband-EQ ausgestattet. Wie
man ihn einstellt, erfahren Sie unter EQ (Klangregelung) auf S. 47.

Dynamikprozessor der Effektriickwege

Beide Effektriickwege sind mit einem Stereo-Dynamikprozessor versehen. Alles Wei-
tere hierzu erfahren Sie unter Dynamikprozessoren auf S. 149.

Effektriickwege zu- und abschalten

Mit dem EFFECT RETURN [ON]-Taster konnen die Effektriickwege ausge-
o schaltet werden (so dafd der betreffende Effekt nicht mehr horbar ist). Wenn die
Diode dieses Tasters leuchtet, ist der betreffende Effekt eingeschaltet.

1. Wahlen Sie mit dem EFFECT RETURN [SEL]-Taster entweder EFFECT
RETURN 1 oder EFFECT RETURN 2.
Die beiden Dioden iiber dem [SEL]-Taster zeigen jeweils an, welcher Effekt angewahlt
ist (1 oder 2).

2. Driicken Sie den [ON]-Taster.
Der betreffende Effektriickweg ist nun ausgeschaltet. Um ihn wieder zuzuschalten,
miissen Sie den [ON]-Taster noch einmal driicken.

Die Funktion des EFFECT RETURN [ON]-Tasters richtet sich nicht nach gewéhlten
Mischebene.

Wenn die [SOLO]-Funktion eingeschaltet ist, fungiert EFFECT RETURN [ON] als
Solo- statt als An/Aus-Taster.

Einstellen des Effektriickwegpegels

Mit dem EFFECT RETURN-Fader kann der Effektriickwegpegel (d.h. der
Ausgangspegel des betreffenden Effekts) eingestellt werden.

1. Waihlen Sie mit dem EFFECT RETURN [SEL]-Taster entweder
EFFECT RETURN 1 oder EFFECT RETURN 2.
Die beiden Dioden tiber dem [SEL]-Taster zeigen jeweils an, welcher Effekt
angewdhlt ist (1 oder 2).

2. Stellen Sie den Ausgangspegel des Effektes mit dem EFFECT
RETURN-Fader ein.

EFFECT
RETURN

Pan, Balance & Routing

Die Ausginge der beiden Effekte konnen an Bus 1~4 sowie die Stereosumme angelegt
werden. Auflerdem konnen Sie ihre Stereoposition (Pan) und Balance einstellen. Mit
Pan konnen Sie die Stereobreite des gewihlten Effektriickweges einstellen. Das Pano-
rama, die Balance und das Routing der Effektriickwege konnen Sie auf der Pan/Route-
Seite einstellen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Stereo-Pan, Balance & Routing
auf S. 61.
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AUX Send

Auch die Effektriickwege konnen an die vier AUX Send-Wege angelegt werden. Somit
konnen Sie die Effektsignale mit Aulenbordgeriten noch weiter bearbeiten. Alles Wei-
tere hierzu erfahren Sie unter AUX Send-Wege auf S. 93.

Effektbibliothek (Library)

Die Effekteinstellungen konnen als Programme in der Effektbibliothek gesichert wer-
den. Die Effektbibliothek bietet 64 Werksprogramme (1-64) und 32 User-Speicher
(65-96). In den User-Speichern konnen Sie eigene Effekteinstellungen speichern, die
Sie spiter noch einmal anderweitig verwenden mochten. Aulerdem konnen Sie tiber
die Effektbibliothek jedoch auch Einstellungen von Effekt 1 zu Effekt 2 “kopieren”. Die
Werksprogramme sind jeweils fiir einen bestimmten Anwendungsbereich gedacht und
stellen somit einen guten Ausgangspunkt fiir Thre eigenen Einstellungen dar. Auf
Seite 124 finden Sie eine Ubersicht aller Werksprogramme.

Die Effektbibliothek erreichen Sie tiber die Library-Seite. Die Library-Seite konnen Sie
durch Driicken des [EFFECT 1]- oder [EFFECT 2]-Tasters aufrufen. Bitte bedenken
Sie, daf3 es nur eine Bibliothek fiir die beiden Effektprozessoren gibt. Andererseits kon-
nen Sie die Einstellungen von Effekt 1 nur speichern bzw. fiir diesen Prozessor nur ein
Effektprogramm laden, wenn Sie die Library-Seite mit dem [EFFECT 1]-Taster aufge-
rufen haben. Wenn Sie den [EFFECT 2]-Taster driicken, kénnen Sie fiir den 2. Prozes-
sor ein Programm laden bzw. seine Einstellungen speichern. Wenn Sie mit einer Maus
arbeiten, reicht es, wenn Sie auf der Eff. Edit-Seite die Library-Zunge anklicken, um die
Library-Seite aufzurufen.

ME Eff Edit § Library §rre/bos
CURREHT
EFFECT MAME
ConcertHal 11

TWFE
[REVEFE FRLL |

ey Boo LIEEREY TITLE

EDIT B4.0ark Room

B3.Bright Room

Iml BZ.ConcertHal ] 2 FETGGR

EFFECT TYFE
STORE

Ji- REVERE HALL

In der oberen Seitenhilfte erfahren Sie, welches Programm (Current Effect Name) und
welcher Effekttyp (Type) gewihlt sind. Die Meter rechts beziehen sich auf den Effekt-
hinwegpegel. In der unteren Display-Hilfte befinden sich die Library-Funktionen
sowie eine Ubersicht der vorhandenen Programme.
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Speichern von Effektprogrammen

Die gegenwirtigen Einstellungen eines Effektes konnen nur auf der Library-Seite
gespeichert werden — und auch nur in den User-Speichern (65~96). Die Werkspro-
gramme (1~64) konnen nur geladen werden.

1. Driicken Sie auf [EFFECT 1] oder [EFFECT 2], um die Library-Seite aufzu-
rufen.
Wie bereits gesagt, bestimmen Sie durch Driicken eines dieser beiden Taster, welche
Effekteinstellungen gespeichert werden konnen. Wenn Sie die Einstellungen von Effekt
1 speichern mochten, miissen Sie die Library-Seite durch Betitigen von [EFFECT 1]
aufrufen. Um die Einstellungen von Effekt 2 zu speichern, miissen Sie [EFFECT 2]
driicken.

MEEFf Edit F Library Erresfost
CURREHT
EFFECT MAME
ConcertHal 11

TYPE

REUERE HALL |

i D2 LIERHEY TITLE

ENT | |84.0ark Room READ HLY
B3.Bright Room GG
=m B2.ConcertHal ] 2 ey |__EFFECT TWPE
RECALL :

Hl1.ConcertHal ]G3 i~ REVERE HALL

2. Wahlen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad den Speicher, in dem die
Einstellungen abgelegt werden sollen. Wenn Sie mit einer Maus arbeiten,
fiihren Sie den Cursor zum Speicherfenster und halten die linke Maus-
taste gedriickt, wahrend Sie die Maus ziehen.
Im EFFECT TYPE-Fenster erscheint jeweils der Typ des gerade gewihlten Speichers.
Wenn ein Programm noch keine Daten enthilt, heifst es No Datal!

3. Fiihren Sie den Cursor zum STORE-Schaltersymbol und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie STORE nur anzuklicken.
Es erscheint nun das Title Edit-Fenster.

4. Geben Sie einen Namen fiir das Effektprogramm ein.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Title Edit-Fenster auf S. 33.

5. Fiihren Sie den Cursor zu OK im Title Edit-Fenster und driicken Sie
[ENTER].

Das Effektprogramm ist nun gespeichert.
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Laden eines Effektprogramms

Auf der Library-Seite konnen Sie auch Effektprogramme laden. Es kann sowohl ein
Werksprogramm (1~64) als auch ein User-Programm (65~96) geladen werden.
Bedenken Sie jedoch, daf} die Effekttypen HQ. PITCH und FREEZE nur Effekt 2 zuge-
ordnet werden konnen.

1. Driicken Sie auf [EFFECT 1] oder [EFFECT 2], um die Library-Seite aufzu-
rufen.
Das Effektprogramm wird (sofern moglich) dem eben gewihlten Effektprozessor zuge-
ordnet. Wenn Sie also fiir Effekt 1 ein anderes Programm aufrufen mochten, miissen
Sie die Library-Seite durch Driicken des [EFFECT 1]-Tasters aufrufen. Driicken Sie
[EFFECT 2], wenn Sie Effekt 2 ein anderes Programm zuordnen méochten.

ME Eff Edit f Librars Erresbost &
CURREHT
EFFECT MAME
ConcertHal 11

TYPE
REUERE HALL
Mo, LIERARY TITLE

ENT | |B4.0ark Room
B3.Briaht Roaom
I—I B2, ConcertHal | 7 EEEmmnmg |_EFFECT TvFE
RECALL s

i- REVERE HALL

2. Wahlen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad den Speicher, in dem die
Einstellungen abgelegt werden sollen. Wenn Sie mit einer Maus arbeiten,
fiihren Sie den Cursor zum Speicherfenster und halten die linke Mausta-
ste gedriickt, wahrend Sie die Maus ziehen.

Im EFFECT TYPE-Fenster erscheint jeweils der Typ des gerade gewihlten Speichers.
Wenn ein Programm noch keine Daten enthilt, heifst es No Datal

3. Fiihren Sie den Cursor zum RECALL-Schaltersymbol und driicken Sie
[ENTER].

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie RECALL nur anzuklicken.

Das Effektprogramm wird nun geladen.
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Andern eines Effektprogrammnamens

Der Name eines Effektprogramms kann jederzeit editiert werden. Das Effektprogramm
braucht noch nicht einmal geladen zu werden. Allerdings konnen nur die Namen der-
jenigen Effektprogramme editiert werden, die nicht No Data! heiflen. Der Name eines
Effektprogramms kann auf der Library-Seite gedndert werden.

1. Driicken Sie auf [EFFECT 1] oder [EFFECT 2], um die Library-Seite aufzu-
rufen.

BEEFFEdTt F Librars R FPresbost
CURRENT
EFFECT HAME
ConcertHal 11

TYFE
REUEFRE HALL |

i B LIERAEY TITLE
EDIT B4.Dark Room

I_I A2.ConcertHal | 2 RG] EFFECT TWPE
RECALL

M1, ConcertHal 11 EE i- REUERE HALL

2. Wabhlen Sie das benétigte Effektprogramm mit dem PARAMETER-Einga-
berad oder der Maus an.

3. Fiihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-Schaltersymbol und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur den TITLE EDIT-Schalter anzu-
klicken.

Im Display erscheint nun das Title Edit-Fenster.

4. Andern Sie den Programmnamen.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Title Edit-Fenster auf S. 33.

5. Fiihren Sie den Cursor zu OK und driicken Sie auf [ENTER].
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Effektparameter
REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB
PLATE
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
REV.TIME |0.3-99.0s Halldauer (Lange des Halleffekts).
INL.DLY 0.1-500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.
Lange des hochfrequenten Hallanteils im Verhaltnis zu
HI.RATIO |0.1-1.0 REV.TIME.
Lange des tieffrequenten Hallanteils im Verhaltnis zu
LO.RATIO |0.1-2.4 REV TIME.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung des Halls.
DENSITY |0-100% Halldichte.
HPF L:IEU’ 21 Hz-8.0 Grenzfrequenz des Hochpaffilters.
50 Hz-16.0 kHz, ) .
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.
E/R DLY 0.0-100.0 ms ;/eeI:tzogerung zwischen den Erstreflexionen und dem Hallef-
Balance zwischen den Erstreflexionen und dem eigentlichen
E/R BAL. 0-100% Hall. “0%" bedeutet, dall nur die Erstreflexionen horbar sind.
Bei “100%" ist nur der Hall hérbar.
B Pegelschwelle (Threshold) des Gates. Sobald der Hallpegel
GATELVL |2, ~60~0 dB unter den hier eingestellten Wert absinkt, wird er ausgeschaltet.
ATTACK 0-120 ms Geschwindigkeit, mit der sich das Gate 6ffnet.
HOLD 1 Zeit, die verstreicht, bis sich das Gate wieder schlie8t, nach-
dem der Pegel unter den GATE LVL-Wert abgesunken ist.
DECAY 2 Ges.chwmdlgkelt, mit der sich das Gate wieder vollstandig
schlieft.

1. 0.02 ms-2.13 s @ fs=32 kHz/44,1 kHz, 0.02 ms-1.96 s @ fs=48 kHz
2. 6 ms—46.0 s @ fs=32 kHz/44,1 kHz, 5 ms—42.3 s @ fs=48 kHz

EARLY REF., REVERSE GATE, GATE REVERB

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
TYPE 1 Erstreflexionsmuster (ER).
ROOMSIZE |0.1-20.0 Grolte des Raumes, d.h. Abstand der Erstreflexionen.
LIVENESS |0-10 Abklingrate der Reflexionen. 0: schalltot, 10: reflektierend.
INL.DLY 0.1-500.0 ms Verzogerungszeit der Erstreflexionen.
DIFF. 0-10 Links/rechts-Verteilung der Reflexionen.
DENSITY |0-100% Dichte der Reflexionen.
ER NUM. [1-16 Zahl der Erstreflexionen.
HIRATIO 10.1-1.0 Hochfrequenter Rickkopplungsanteil im Verhaltnis zu
FB.GAIN.
FB.GAIN  [-99~+99% Ruckkopplungsintensitat.
HPF I:EU' 21 Hz-8.0 Grenzfrequenz des Hochpalfilters.
50 Hz-16.0 kHz, ) .
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.

1. EARLY REF. = S-Hall, L-Hall, Random, Reverse, Plate, Spring. REVERSE GATE & GATE
REVERB = Type-A, Type-B
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DELAY LCR

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

DLY L 0.1-2730.0 ms Verzogerungszeit des linken Delays.

DLY C 0.1-2730.0 ms Verzogerungszeit des mittleren Delays.

DLYR 0.1-2730.0 ms Verzogerungszeit des rechten Delays.

LEVEL L -100~+100 Pegel des linken Delays.

LEVEL C -100~+100 Pegel des mittleren Delays.

LEVELR -100~+100 Pegel des rechten Delays.

FB.DLY 0.1-2730.0 ms Verzogerungszeit der Rickkopplung.

FB.GAIN  [-99~+99% Riickkopplungsintensitat
Hochfrequenter Riickkopplungsanteil im Verhaltnis zu

HI.RATIO  |0.1-1.0 EB.GAIN.

HPF L:IEU’ 21 Hz-8.0 Grenzfrequenz des Hochpalfilters.

50 Hz-16.0 kHz, ) .

LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.

ECHO

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

DLY L 0.1-1350.0 ms Verzogerungszeit des linken Delays.

FB.D L 0.1-1350.0 ms Verzogerungszeit der Riickkopplung des linken Kanals.

FB.G L —99~+99% Riickkopplungsintensitat des linken Delays.

DLY R 0.1-1350.0 ms Verzogerungszeit des rechten Delays.

FB.DR 0.1-1350.0 ms Verzogerungszeit der Riickkopplung des rechten Delays.

FB.GR —99~+99% Riickkopplungsintensitat des rechten Delays.

L->R FB.G |-99~+99% Riickkopplungsintensitat vom linken zum rechten Kanal.

R->L FB.G |-99~+99% Ruickkopplungsintensitat vom rechten zum linken Kanal.
Hochfrequenter Riickkopplungsanteil im Verhaltnis zu

HI.RATIO  |0.1-1.0 EB.GAIN.

HPF L:IEU’ 21 Hz-8.0 Grenzfrequenz des Hochpalfilters.

50 Hz-16.0 kHz, ) .

LPF THRU Grenzfrequenz des TiefpalXfilters.

CHORUS

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

PM DEPTH [0-100% Tiefe der Tonhéhenmodulation.

AM DEPTH |0-100% Tiefe der Lautstarkemodulation.

LSF F 21 Hz-1.0 kHz Frequenz des tiefen Kuhschwanfilters.

LSF G -12~+12 dB Pegelkorrektur des tiefen KuhschwanZfilters.

MOD.DLY |0.0~500.0 ms \_/erzogerungszelt zwischen dem direkten und dem modu-
lierten Signal.

EQF 99 Hz-8.0 kHz Frequenz des parametrischen Equalizers.

EQ G -12~+12 dB Pegelanhebung/-absenkung des parametrischen Equalizers.

WAVE SINE, TRI Modulationswellenform. SINE: Sinus, TRI: Dreieck

HSF F 500 Hz-16 kHz Frequenz des hohen KuhschwanZfilters.

HSF G -12~+12 dB Pegelkorrektur des hohen KuhschwanZfilters.
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FLANGE

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationstiefe.

FB.GAIN  [-99~+99% Riickkopplungsintensitat.

LSF F 21 Hz-1.0 kHz Frequenz des tiefen Kuhschwanfilters.

LSF G -12~+12 dB Pegelkorrektur des tiefen KuhschwanZfilters.
MOD.DLY |0.0-500.0 ms ?i/::fsr?zsggﬁzeit zwischen dem direkten und dem modu-
EQF 99 Hz-8.0 kHz Frequenz des parametrischen Equalizers.

EQ G -12~+12 dB Pegel des parametrischen Equalizers.

WAVE SINE, TRI Modulationswellenform. SINE: Sinus, TRI: Dreieck
HSF F 500 Hz-16 kHz Frequenz des hohen KuhschwanZfilters.

HSF G -12~+12 dB Pegelkorrektur des hohen KuhschwanZfilters.
SYMPHONIC

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationstiefe.

LSF F 21 Hz-1.0 kHz Frequenz des tiefen Kuhschwanfilters.

LSF G -12~+12 dB Pegelkorrektur des tiefen KuhschwanZfilters.
MOD.DLY |0.0-500.0 ms ?i/::fsr?;r;ggﬁzeit zwischen dem direkten und dem modu-
EQF 99 Hz-8.0 kHz Frequenz des parametrischen Equalizers.

EQG -12~+12 dB Pegel des parametrischen Equalizers.

WAVE SINE, TRI Modulationswellenform. SINE: Sinus, TRI: Dreieck
HSF F 500 Hz-16 kHz Frequenz des hohen KuhschwanZfilters.

HSF G -12~+12 dB Pegelkorrektur des hohen KuhschwanZfilters.
PHASE

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationstiefe.

FB.GAIN  [-99~+99% Riickkopplungsintensitat.

OFFSET 0-100 \ézrnswiiredb'ung der tiefsten Frequenz, deren Phase verscho-
STAGE 2-16 Phasenverschiebungsschritte.

LSF F 21 Hz-1.0 kHz Frequenz des tiefen Kuhschwanfilters.

LSF G -12~+12 dB Pegelkorrektur des tiefen KuhschwanZfilters.

HSF F 500 Hz~16 kHz Frequenz des hohen Kuhschwanfilters.

HSF G -12~+12 dB Pegelkorrektur des hohen KuhschwanZfilters.
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AUTOPAN

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationstiefe.

DIR. 1 Richtung, in der sich das Signal bewegt.

LSF F 21 Hz-1.0 kHz Frequenz des tiefen Kuhschwanfilters.

LSF G -12~+12 dB Pegelkorrektur des tiefen KuhschwanZfilters.
EQF 99 Hz-8.0 kHz Frequenz des parametrischen Equalizers.

EQ G -12~+12 dB Pegel des parametrischen Equalizers.

WAVE SINE, TRI Modulationswellenform. SINE: Sinus, TRI: Dreieck
HSF F 500 Hz-16 kHz Frequenz des hohen KuhschwanZfilters.

HSF G -12~+12 dB Pegelkorrektur des hohen KuhschwanZfilters.

1. L<->R, L-->R, L<--R, Turn L, Turn R

TREMOLO

Parameter| Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationstiefe.

LSF F 21 Hz-1.0 kHz Frequenz des tiefen Kuhschwanfilters.
LSFG -12~+12 dB Pegelkorrektur des tiefen KuhschwanZfilters.
EQF 99 Hz-8.0 kHz Frequenz des parametrischen Equalizers.

EQ G -12~+12 dB Pegel des parametrischen Equalizers.

WAVE SINE, TRI Modulationswellenform. SINE: Sinus, TRI: Dreieck
HSF F 500 Hz-16 kHz Frequenz des hohen KuhschwanZfilters.

HSF G -12~+12 dB Pegelkorrektur des hohen KuhschwanZfilters.

HQ.PITCH (nur fiir Effekt 2)

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

PITCH -12~+12 Anderung der Tonhéhe (Halbténe).

FINE -50~+50 cent Feinregelung (1-Cent-Schritte) der Tonhohe.

DELAY 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit des “transponierten” Signals.

FB.GAIN  [-99~+99% Riickkopplungsintensitat.
Genauigkeit der Tonhéhenanderung: je grofRer der Wert,

MODE 1-10 desto naturlicher die Tonhéhendanderung. Allerdings ist die
Verzogerung dann auch groRer.
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DUAL PITCH
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
PITCH 1 —24~ +24 Tonhoéhenanderung 1 (Halbtonschritte).
FINE 1 -50~+50 cent Feineinstellung (1-Cent-Schritte) von PITCH 1.
PAN 1 L16—CENTER-R16 |Stereoposition von PITCH 1.
Genauigkeit der Tonhéhenanderung: je grofRer der Wert,
MODE 0-10 desto naturlich die Tonhéhenédnderung. Allerdings ist die
Verzogerung dann auch groRer.
DLY 1 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit von PITCH 1.
FB.G 1 -99~+99% Riickkopplungsintensitat von PITCH 1.
OUT 1 -100~+100 Pegel von PITCH 1.
PITCH 2 —24~+24 Tonhoéhenanderung 2 (Halbtone).
FINE 2 -50~ +50 cent Feineinstellung (1-Cent-Schritte) von PITCH 2.
PAN 2 L16—CENTER-R16 |Stereoposition von PITCH 2.
DLY 2 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit von PITCH 2.
FB.G 2 -99~+99% Rickkopplungsintensitat von PITCH 2.
OuT 2 -100~+100 Pegel von PITCH 2.
REV+CHORUS
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
REV.TIME [0.3-99.0 s Halldauer.
INL.DLY 0.1-500.0 ms Verzogerung der Erstreflexionen des Halleffekts.
Dauer des hochfrequenten Hallsignals im Verhaltnis zu
HILRATIO [0.1-1.0 REVTIME. q 9
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung des Halls.
DENSITY |0-100% Halldichte.
HPF THRU,21Hz~8.0kHz | Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.
LPF ?EII:IUZ_1 6.0 kHz, Grenzfrequenz des Tiefpal¥filters.
REV.BAL 0-100% Ej:?;%iﬁﬁfh;;ﬁem Hall und dem Chorus. 0= nur Cho-
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
PM DEPTH [0-100% Tiefe der Tonh6henmodulation.
AM DEPTH |0-100% Tiefe der Lautstarkemodulation.
MOD.DLY 10.0-500.0 ms :ilzrrtzg?t;r;:gls.zeit zwischen dem direkten und dem modu-
WAVE SINE, TRI Modulationswellenform. SINE: Sinus, TRI: Dreieck
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REV->CHORUS
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
REV.TIME |0.3-99.0 s Halldauer.
INL.DLY 0.1-500.0 ms Verzogerung der Erstreflexionen des Halleffekts.
Dauer des hochfrequenten Hallsignals im Verhaltnis zu
HI.RATIO  |0.1-1.0 REV TIME.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung des Halls.
DENSITY |0-100% Halldichte.
HPF I:EU’ﬂ Hz-8.0 Grenzfrequenz des Hochpalifilters.
50 Hz-16.0 kHz, ) :
LPF THRU Grenzfrequenz des TiefpalXfilters.
Balance zwischen dem Hall und dem verhallten Chorus.
— 0,
REV.BAL 0-100% “100%" bedeutet, dal nur der Hall horbar ist.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
PM DEPTH [0-100% Tiefe der Tonh6henmodulation.
AM DEPTH |0-100% Tiefe der Lautstarkemodulation.
MOD.DLY 10.0-500.0 ms \./erzogerungszelt zwischen dem direkten und dem modu-
lierten Signal.
WAVE SINE, TRI Modulationswellenform. SINE: Sinus, TRI: Dreieck
REV+FLANGE
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
REV.TIME |0.3-99.0s Halldauer.
INL.DLY 0.1-500.0 ms Verzogerung der Erstreflexionen des Halleffekts.
Dauer des hochfrequenten Hallsignals im Verhaltnis zu
HI.RATIO |0.1-1.0 REV.TIME.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung des Halls.
DENSITY |0-100% Halldichte.
HPF L:IEU’ 21 Hz-8.0 Grenzfrequenz des Hochpalfilters.
50 Hz-16.0 kHz, ) .
LPF THRU Grenzfrequenz des TiefpalXfilters.
- _ OfH—
REV.BAL 0-100% Balance des Hall- und Flanger-Effekts. 0%= nur Flanger,
100%= nur Hall.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationstiefe.
FB.GAIN  [-99~+99% Riickkopplungsintensitat.
MOD.DLY 10.0-500.0 ms \./erzogerungszelt zwischen dem direkten und dem modu-
lierten Signal.
WAVE SINE, TRI Modulationswellenform. SINE: Sinus, TRI: Dreieck

03D—Bedienungsanleitung




Effektparameter 141

REV->FLANGE
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
REV.TIME |0.3-99.0 s Halldauer.
INL.DLY 0.1-500.0 ms Verzogerung der Erstreflexionen des Halleffekts.
Dauer des hochfrequenten Hallsignals im Verhaltnis zu
HI.RATIO [0.1-1.0 REV TIME.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung des Halls.
DENSITY  |0-100% Halldichte.
HPF IHEU'N Hz-8.0 Grenzfrequenz des Hochpalifilters.
50 Hz-16.0 kHz, ) )
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpalfilters.
Balance zwischen dem Hall und dem verhallten Flanger.
— 0,
REV.BAL 0-100% “100%" bedeutet, dall nur der Hall horbar ist.
FREQ. 0.05 Hz-40.00 Hz |Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationstiefe.
FB.GAIN  [-99~+99% Riickkopplungsintensitat.
MOD.DLY 10.0-500.0 ms \./erzoge.rungszelt zwischen dem direkten und dem modu-
lierten Signal.
WAVE SINE, TRI Modulationswellenform. SINE: Sinus, TRI: Dreieck
REV+SYMPHO.
Parameter| Einstellbereich Beschreibung
REV.TIME [0.3-99.0s Halldauer.
INL.DLY 0.1-500.0 ms Verzogerung der Erstreflexionen des Halleffekts.
Dauer des hochfrequenten Hallsignals im Verhaltnis zu
HI.RATIO |0.1-1.0 REV TIME.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung des Halls.
DENSITY  |0-100% Halldichte.
HPF 'kl'|l_-||§U,21 Hz-8.0 Grenzfrequenz des HochpalRfilters.
50 Hz-16.0 kHz, ) .
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpalfilters.
Balance zwischen dem Hall und dem Symphonic-Effekt.
— o)
REV.BAL 0-100% 0%-= nur Symphonic, 100%= nur Hall.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationstiefe.
MOD.DLY 10.0-500.0 ms \./erzoge.rungszelt zwischen dem direkten und dem modu-
lierten Signal.
WAVE SINE, TRI Modulationswellenform. SINE: Sinus, TRI: Dreieck
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REV->SYMPHO.

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

REV.TIME |0.3-99.0 s Halldauer.

INL.DLY 0.1-500.0 ms Verzogerung der Erstreflexionen des Halleffekts.
Dauer des hochfrequenten Hallsignals im Verhaltnis zu

HI.RATIO [0.1-1.0 REV TIME.

DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung des Halls.

DENSITY  |0-100% Halldichte.

HPF I:EU’ﬂ Hz-8.0 Grenzfrequenz des Hochpalifilters.

50 Hz-16.0 kHz, ) '

LPF THRU Grenzfrequenz des TiefpalXfilters.

Balance zwischen dem Hall und dem verhallten Symphonic-
— 0,

REV.BAL 0-100% Effekt. “100%"” bedeutet, dal} nur der Hall horbar ist.

FREQ. 0.05 Hz-40.00 Hz |Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationstiefe.

MOD.DLY |0.0-500.0 ms \./erzogerungszelt zwischen dem direkten und dem modu-
lierten Signal.

WAVE SINE, TRI Modulationswellenform. SINE: Sinus, TRI: Dreieck

REV->PAN

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

REV.TIME |0.3-99.0 s Halldauer.

INL.DLY 0.1-500.0 ms Verzogerung der Erstreflexionen des Halleffekts.
Dauer des hochfrequenten Hallsignals im Verhaltnis zu

HI.RATIO  |0.1-1.0 REV TIME.

DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung des Halls.

DENSITY  |0-100% Halldichte.

HPF I:EU’ﬂ Hz-8.0 Grenzfrequenz des Hochpalifilters.

50 Hz-16.0 kHz, ) '

LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpal¥filters.

Balance zwischen dem Hall und dem verhallten Pan-Effekt.
— 0,

REV.BAL 0-100% “100%" bedeutet, dal nur der Hall horbar ist.

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationstiefe.

DIR. 1 Richtung, in der sich das Signal bewegt.

WAVE SINE, TRI Modulationswellenform. SINE: Sinus, TRI: Dreieck

1. L<->R, L-->R, L<--R, Turn L, Turn R
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DELAY+ER.

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

DLY L 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit des linken Kanals.

DLY R 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit der rechten Kanals.

FB.DLY 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit der Rickkopplung.

FB.GAIN  [-99~+99% Riickkopplungsintensitat.

HI.RATIO (0.1-1.0 Hochfrequenter Delay-Anteil im Verhaltnis zu FB.GAIN.
TYPE 1 Erstreflexionsmuster (ER).

ROOMSIZE |0.1-20.0 Grolke des Raumes, d.h. Abstand der Erstreflexionen.
LIVENESS |0-10 Abklingrate der Reflexionen. 0: schalltot, 10: reflektierend.
INL.DLY 0.1-500.0 ms Verzogerungszeit der Erstreflexionen.

DIFF. 0-10 Links/rechts-Verteilung der Reflexionen.

DENSITY |0-100% Dichte der Reflexionen.

ERNUM. [1-16 Zahl der Erstreflexionen.

ER BAL. 0-100% Balance zwischen ER und Delay. 0= nur Delay, 100= nur ER.

1. S-Hall, L-Hall, Random, Reverse, Plate, Spring

DELAY->ER.

Parameter

Einstellbereich

Beschreibung

DLY L 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit des linken Delays.

DLY R 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit des rechten Delays.

FB.DLY 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit der Riickkopplung.

FB.GAIN  [-99~+99% Riickkopplungsintensitat.

HIRATIO 10.1-1.0 E;cchgjle\ﬁuenter Ruckkopplungsanteil im Verhaltnis zu
TYPE 1 Erstreflexionsmuster (ER).

ROOMSIZE |0.1-20.0 Grolke des Raumes, d.h. Abstand der Erstreflexionen.
LIVENESS |0-10 Abklingrate der Reflexionen. 0: schalltot, 10: reflektierend.
INL.DLY 0.1-500.0 ms Verzogerungszeit der Erstreflexionen.

DIFF. 0-10 Links/rechts-Verteilung der Reflexionen.

DENSITY  |0-100% Dichte der Reflexionen.

ER NUM. [1-16 Zahl der Erstreflexionen.

ER BAL. 0-100% Balance zwischen dem Delay und dem verzdgerten ER-

Signal. O=nur Delay

1. S-Hall, L-Hall, Random, Reverse, Plate, Spring
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DELAY+REV
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
DLY L 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit des linken Delays.
DLY R 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit des rechten Delays.
FB.DLY 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit der Rickkopplung.
FB.GAIN  [-99~+99% Riickkopplungsintensitat.
Hochfrequenter Riickkopplungsanteil im Verhaltnis zu
HI.RATIO |0.1-1.0 FB.GAIN.
REV.TIME [0.3-99.0s Halldauer.
INL.DLY 0.1-500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.
Lange des hochfrequenten Hallanteils im Verhaltnis zu
HI.RATIO |0.1-1.0 REV.TIME.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung des Halls.
DENSITY  |0-100% Halldichte.
HPF Il:lsu’ﬂ Hz-8.0 Grenzfrequenz des HochpalRfilters.
50 Hz-16.0 kHz, ) .
LPF THRU Grenzfrequenz des TiefpalXfilters.
REV.BAL 0-100% Balance zwischen dem Delay und dem Hall. O= nur Delay,
100= nur Hall.
DELAY->REV
Parameter| Einstellbereich Beschreibung
DLY L 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit des linken Delays.
DLYR 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit des rechten Delays.
FB.DLY 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit der Rickkopplung.
FB.GAIN  [-99~+99% Rickkopplungsintensitat.
Hochfrequenter Riickkopplungsanteil im Verhaltnis zu
HI.RATIO [0.1-1.0 FB.GAIN.
REV.TIME ]0.3-99.0s Halldauer (Lange des Halleffekts).
INL.DLY 0.1-500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.
Lange des hochfrequenten Hallanteils im Verhaltnis zu
HI.RATIO [0.1-1.0 REV TIME.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung des Halls.
DENSITY |0-100% Halldichte.
HPF I:EU’H Hz-8.0 Grenzfrequenz des Hochpalifilters.
50 Hz-16.0 kHz, . .
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpalfilters.
REV.BAL 0-100% Balance zwischen dem Delay und dem verzégerten Hall.
O=nur Delay.
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MONODELAY->REV

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

DELAY 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit.

FB.DLY 0.1-1000.0 ms Verzogerungszeit der Riickkopplung.

FB.GAIN  [-99~+99% Riickkopplungsintensitat.

HIRATIO 10.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil im Verhaltnis zu
FB.GAIN.

REV.TIME |0.3-99.0s Halldauer (Lange des Halleffekts).

INL.DLY 0.1-500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.
Lange des hochfrequenten Hallanteils im Verhaltnis zu

HI.RATIO |0.1-1.0 REV TIME.

DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung des Halls.

DENSITY |0-100% Halldichte.

THRU,21 Hz— )
HPF 8. 0kHz Grenzfrequenz des Hochpalifilters.
50 Hz-16.0 kHz, ) .

LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpalfilters.

Balance zwischen dem Hall und dem verzégerten Hall.
— 0,
REV.BAL 0-100% “100%" bedeutet, dall nur das Delay horbar ist.

AMP SIMULATE

Parameter| Einstellbereich Beschreibung
AMP TYPE |1 Wahl des Verstarkertyps.

DST TYPE |2 Wabhl des Verzerrungstyps.

N.GATE 0-20 Unterdriickung des Noise Gates.

DRIVE 0-100 Verzerrungstiefe.

MASTER  |0-100 Master-Regler.

CAB DPT |0-100% Intensitat der Lautsprechersimulation.
BASS 0-100 BaRregler.

MIDDLE  |0-100 Mittenregler.

TREBLE 0-100 Hohenregler.

EQF 99 Hz-8.0 kHz Frequenz des parametrischen Equalizers.
EQG -12~+12 dB Pegel des parametrischen Equalizers.
EQQ 10.0-0.40 Giute (Bandbreite) des parametrischen Equalizers.

1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBOOST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TWN,
MINIAMP, FLAT
2. DST1, DST2, OVD1, OVD2, CRN
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DYNA.FILTER
Parameter| Einstellbereich Beschreibung
SENSE 0-100 Eingangsempfindlichkeit.
TYPE LPF, HPF, BPF Filtertyp.
OFFSET 0-100 Verschiebung der Filterfrequenz.
RESO. 0-20 Filterresonanz.
DECAY 1 Ubergangsgeschwindigkeit der Filterainderungen.
Hier bestimmen Sie, ob die Frequenz bei hohem Eingangs-
DIR. Up, Down pegel steigt (Up) oder fallt (Down).
LFO-Geschwindigkeit, wenn das Filter vom LFO moduliert
FREQ. 10.05-40.00Hz ;4 (siehe DEPTH).
DEPTH 0-100% Intensitat der Filtermodulation durch den LFO.
PHASE 0.000-354.375° Links/rechts-Phasenverschiebung des LFO.
LEVEL -40~+6 dB Ausgangspegel.

1. 6 ms—46.0 s fs=32 kHz/44,1 kHz, 5 ms—42.3 s fs=48 kHz

DYNA.FLANGE

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

SENSE 0-100 Eingangsempfindlichkeit.

FB.GAIN  [-99~+99% Riickkopplungsintensitat.

OFFSET 0-100 Verschiebung der Verzdgerungszeit.

LSF F 21 Hz-1.0 kHz Frequenz des tiefen Kuhschwanfilters.

LSFG -12~+12 dB Pegelkorrektur des tiefen KuhschwanZfilters.

DIR Up, Down I—!ier bestimmen Si.e, ob die Reso[\anzfrequenz bei hohem
! Eingangspegel steigt (Up) oder féllt (Down).

EQF 99 Hz-8.0 kHz Frequenz des parametrischen Equalizers.

EQ G -12~+12 dB Pegel des parametrischen Equalizers.

HOLD 1 Haltedauer.

HSF F 500 Hz-16 kHz Frequenz des hohen KuhschwanZfilters.

HSF G -12~+12 dB Pegelkorrektur des hohen KuhschwanZfilters.

DECAY 2 Abklingrate.

1. 0.02 ms-2.13 s fs=32 kHz/44,1 kHz, 0.02 ms—1.96 s fs=48 kHz
2. 6 ms—46.0 s fs=32 kHz/44,1 kHz, 5 ms—42.3 s fs=48 kHz
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DYNA.PHASER

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

SENSE 0-100 Eingangsempfindlichkeit.

FB.GAIN  [-99~+99% Riickkopplungsintensitat.

OFFSET 0-100 Versatz des Phasenverschiebungspunktes.

HOLD 1 Haltedauer.

DECAY 2 Verzégerungszeit.

DIR Up, Down Hier bestimmer.l Sie, ob der Phasenpunkt bei hohem Ein-
! gangspegel steigt (Up) oder fallt (Down).

LSF F 21 Hz-1.0 kHz Frequenz des tiefen Kuhschwanfilters.

LSF G -12~+12 dB Pegelkorrektur des tiefen Kuhschwanfilters.

STAGE 2-16 Phasenverschiebungsschritte.

HSF F 500 Hz-16 kHz Frequenz des hohen Kuhschwanfilters.

HSF G -12~+12 dB Pegelkorrektur des hohen KuhschwanZfilters.

1. 0.02 ms-2.13 s fs=32 kHz/44,1 kHz, 0.02 ms—1.96 s fs=48 kHz
2. 6 ms—46.0 s fs=32 kHz/44,1 kHz, 5 ms—42.3 s fs=48 kHz

FREEZE (nur fiir Effekt 2)

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
Anwahl des Aufnahmebetriebs. MANUAL: Aufnahme wird
REC MODE |[MANUAL, INP TRG |mit dem [ENTER]-Taster gestartet. INP TRG: Aufnahme wird
bei Signalempfang gestartet.
Verzogerung zwischen dem Aufnahmestart und dem tat-
REC. DLY |-1000~+1000 ms [sdchlichen Beginn der Aufnahme. Gilt nur fir die Auf-
nahme.
TRG. LVL |-, —-60-0 dB Mindestpegel des Eingangssignals.
Anwahl des Wiedergabebetriebs. MOMENT: Wiedergabe
bis zur Freigabe des [ENTER]-Tasters. CONTINUE: Nach
PLY MODE |1 Driicken des [ENTER]-Tasters wird die Wiedergabe X-Mal
(LOOP NUM) wiederholt. INP TRG: Gleiche Funktion, nur
wird die Wiedergabe durch das Eingangssignal ausgelost.
Zeitraum, innerhalb dessen die Wiedergabe nicht neuge-
TRG MASK 10-999.6 ms startet werden kann. Gilt nur fur die Wiedergabe.
Einstellungen fiir Auslésung mit MIDI-Note-An-Befehlen.
MIDI'TRG | OFF, C1-C6, ALL Nur die gewdhlte Note fungiert als Ausloser.
LOOP . .
NUM 0-100 Anzahl Wiederholungen der Wiedergabe.
START 2 Stelle, ab der das Sample wiedergegeben wird.
END 2 Stelle, an der die Wiedergabe angehalten wird. Wenn Sie
eine Schleife programmiert haben, ist doies der Endpunkt.
LOOP 2 Beginn der Wiedergabeschleife.
PITCH -12~+12 Transposition der Wiedergabe (Halbtonschritte).
FINE -50~+50 cent Feinstimmung des Samples in 1-Cent-Schritten.

1. MOMENT, CONTINUE, INP TRG
2. 0-131070 Samples (0.0-2730.6 ms fs=48 kHz, 0.0 ms-2972.1 ms fs=44,1 kHz,
0.0-4095.9 ms fs=32 kHz).

Um ein Signal zu sampeln, miissen Sie den Cursor zu REC READY fiithren und auf

[ENTER] driicken. Wenn das REC READY-Schaltersymbol auf dunklem Hintergrund
erscheint, ist das 03D aufnahmebereit. Wenn Sie REC MODE auf “MANUAL” gestellt
haben, miissen Sie die Aufnahme durch Driicken des [ENTER]-Tasters starten. Wenn
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Sie “INP TRIG” gewihlt haben, beginnt die Aufnahme, sobald der Signalpegel grof3er
ist als der fiir TRG LEVEL eingestellte Wert.

Um das Sample wiederzugeben, miissen Sie den Cursor zu einem Regler fithren (damit
er sich nicht mehr auf REC READY befindet). Wenn Sie unter PLY MODE
“MOMENT” oder “CONTINUE” gewidhlt haben, miissen Sie den [ENTER]-Taster
driicken, um die Wiedergabe zu starten. Wenn Sie PLY MODE auf “INP TRIG” gestellt
haben, beginnt die Wiedergabe, sobald der Signalpegel grofer ist als der fiir TRG
LEVEL eingestellte Wert.

Blockschaltbild der Effektprozessoren
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Dynamikprozessoren
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Uber die Dynamikprozessoren

Alle Eingangskanile, der Stereo-Fingangskanal, die Stereosumme, die Busse, die AUX
Send-Wege sowie die internen Effektriickwege sind mit einem Dynamikprozessor aus-
gestattet. Wo sich dieser Dynamikprozessoren befinden, erfahren Sie im Blockschalt-
bild auf S. 22. Die Dynamikprozessoren konnen als Kompressor, Noise Gate, Ducking-
Effekt, Expander, Hard Compander oder Soft Compander verwendet werden. AufSer-
dem konnen diese Effekte selbstauslosend sein (d.h. daf3 das Eingangssignal den Effekt
startet) oder mit dem Signal eines anderen Kanals ausgelost werden (was z.B. einen
kreativen Einsatz eines Gates zulift).

Wenn Sie zwei Kanile mit der Pair-Funktion (Stereo-Paare auf S. 121) zu einem Stereo-
paar zusammenfassen, werden auch ihre beiden Effektprozessoren miteinander ver-
kntipft. In dem Fall sind die Dynamikeinstellungen also fiir beide Kanile gleich.

Auch die Dynamikeinstellungen konnen gespeichert werden — und zwar in der Dyna-
mikbibliothek. Diese enthilt 40 Werksprogramme und 40 Anwenderspeicher. Alles
Weitere hierzu erfahren Sie unter Dynamikbibliothek (Library) auf S. 153. Genau wie
die Effekte und Kanaleinstellungen werden die Dynamikeinstellungen auch in den Sze-
nenspeichern (Seite 170) sowie der Kanalbibliothek (Seite 110) gesichert und brauchen
also nicht unbedingt in einem Dynamikspeicher untergebracht zu werden. Nachste-
hend finden Sie eine Ubersicht der werksseitig programmierten Dynamikprogramme.
Die Parameter dieser Programme werden unter Werksdynamikprogramme auf S. 164

erklirt.

Nr. Name Typ Nr. Name Typ

01 |Comp COMP 21 |E.Guitar COMP

02 |Gate GATE 22 | A.Guitar COMP

03 |Expand EXPANDER 23 | Strings] COMP

04 |Ducking DUCKING 24 | Strings2 COMP

05 |Compander(H) |COMPANDER (H) 25 | Strings3 COMP

06 |Compander(S) | COMPANDER (S) 26 | BrassSection COMP

07 |A.Dr.BD COMP 27 | Syn.Pad COMP

08 |A.Dr.BD GATE 28 | SamplingPerc COMPANDER (S)
09 |A.Dr.BD COMPANDER (H) 29 | Sampling BD COMP

10 |A.Dr.SN COMP 30 | Sampling SN COMP

11 |A.Dr.SN EXPANDER 31 | Hip Comp COMPANDER (S)
12 |A.Dr.SN GATE 32 | Solo Vocall COMP

13 |A.Dr.SN COMPANDER (S) 33 | Solo Vocal2 COMP

14 |A.Dr.Tom EXPANDER 34 | Chorus COMP

15 |A.Dr.OverTop COMPANDER (S) 35 | Click Erase EXPANDER

16 |E.B.Finger COMP 36 |Announcer COMPANDER (H)
17 |E.B.Slap COMP 37 | Limiter1l COMPANDER (S)
18 | Syn.Bass COMP 38 | Limiter2 COMP

19 |Pianol COMP 39 | Total Compl COMP

20 |Piano2 COmMP 40 | Total Comp2 COMP
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Die Dynamikprozessoren konnen auf der Dyn. Edit-Seite editiert werden. Diese Seite
erreichen Sie durch Driicken des [DYNAMICS]-Tasters.

Owh. Edit

Libkgr

EEYIN SOURCE] TrPE o=
SELFCPOST E) M ComMP 4
i [Pt ouT] |t
[CHAHHEL (PREEAD] | [AUXz2 OUT ]
LR [
OH/OFF FRRAMETER:
@ THRESHOLD OuT GAIM | KMHEE
oFF —54dE : @.8d8 har-d
ATTACK | RELEASE | RATIO
Bms Sm= 1

KEY IN SOURCE—Mit Key In Source wihlen Sie den Ausloser des betreffenden Dyna-
mikprozessors. Hierfiir stehen folgende Optionen zur Verfiigung:

KEY IN Beschreibung

Der Dynamikprozessor wird vom Signal, das er bearbeitet, ausge-
SELF (POST E
( @ Iost. Dieses Signal wird vor dem EQ abgegriffen.

Der Dynamikprozessor wird vom Signal, das er bearbeitet, ausge-
SELF (PRE E
( Q |ost. Dieses Signal wird hinter dem EQ abgegriffen.

Der Dynamikprozessor wird vom AUX1 Send-Signal ausgeldst. Die-
AUX 1 OUT ; . .
ses Signal wird vor dem EQ abgegriffen.

AUX 2 OUT Der I.Dynami.kprozessor wird vom AQXZ Send-Signal ausgel6st. Die-
ses Signal wird vor dem EQ abgegriffen.

Der Dynamikprozessor wird vom Signal eines anderen Kanals ausge-
CHANNEL (PRE EQ) | I6st. Als Ausloser kann das Signal von Kanal 1~24 bzw. des linken
oder rechten Stereo-Eingangskanals verwendet werden.

TYPE—Hier erscheint die Abkiirzung des verwendeten Dynamiktyps: COMP, GATE,
DUCKING, EXPAND, COMPANDER (HARD) oder COMPANDER (SOFT). Alles
Weitere hierzu erfahren Sie unter Prozessortypen auf S. 157.

CURVE—In diesem Fenster erscheint eine Kurvengrafik des Dynamik- [
prozessors, so daf3 Sie die Einstellung optisch nachvollziehen konnen. Die | /
horizontale Achse entspricht dem Eingangssignal und die senkrechte

Achse vertritt das Ausgangssignal des Prozessors.

Eine Gerade in einem 45°-Winkel von linksunten nach rechtsoben bedeu-
tet, dafl das Eingangssignal nicht vom Prozessor bearbeitet wird. Diese
Gerade erscheint z.B., wenn der Komprimierungsfaktor 1:1 betragt.

ON/OFF—Mit diesem Schalter konnen Sie den Dynamikprozessor zu-
oder abschalten.

PARAMETER—Hier befinden sich die Parameter des Dynamikeffekts. Die Art und
Anzahl der Parameter richten sich nach dem gewihlten Dynamiktyp.

Meter—Diese Meter zeigen den Pegel des Eingangssignals sowie die Pegelereduzie-
rung (GR) des Dynamikprozessors an. Wenn Sie COMP, DUCKING, EXPAND oder
COMPANDER gewihlt haben, wird die Pegelreduzierung angezeigt. Im Falle des
GATE-Typs arbeitet der Prozessor nur, solange das Eingangssignal unter dem einge-
stellten Schwellenwert liegt. Folglich wird die Pegelreduzierung nur angezeigt, wenn
entweder kein Signal anliegt oder wenn sein Pegel unter dem Schwellenwert liegt.
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Verwendung der Dynamikprozessoren

1. Wabhlen Sie einen Kanal, indem Sie seinen [SEL]-Taster (und eventuell
[MIXING LAYER]) driicken.

2. Driicken Sie den [DYNAMICS]-Taster, um die Library-Seite aufzurufen
und laden Sie das benétigte Dynamikprogramm. Alles Weitere hierzu
erfahren Sie unter Laden eines Dynamikprogramms auf S. 155.

3. Driicken Sie den [DYNAMICS]-Taster noch einmal, um die Dyn. Edit-Seite
aufzurufen.

Owh, Edit §
KEYIN SOURCE
SELFIPOST EQ) [

SELFIFREES ) | | et

Librars 3

[CHAHHEL (PRE Ea1] [Auzz ouT]

R Rt [
OH/OFF PARANE TER |
@ THRESHOLD OUT GAIM KMEE
oFE —S4dE : @.ede | hiat-d
ATTACK | RELERSE | @ RATIO
Bms Sms 1

4. Fiihren Sie den Cursor zur benédtigten KEY IN-Option und driicken Sie
den [ENTER]-Taster, um lhre Wahl zu bestitigen.

5. Fiihren Sie den Cursor zum ON/OFF-Schaltersymbol und driicken Sie den
[ENTER]-Taster, um den Dynamikprozessor zu aktivieren.

6. Fiihren Sieden Cursor schlieBlich zu den Dynamikparametern und stellen
Sie die gewiinschten Werte mit dem PARAMETER-Eingaberad oder der
Maus ein.

Solange sich der Cursor im PARAMETER-Feld befindet, konnen Sie den Dynamikpro-
zessor durch Driicken des [ENTER]-Tasters zu- und abschalten und somit A/B-Verglei-
che anstellen.
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Dynamikbibliothek (Library)

Die Dynamikeinstellungen konnen in der Dynamikbibliothek gespeichert werden.
Diese Bibliothek bietet 40 Werksprogramme (1~40) und 40 Anwenderspeicher
(41~80). In den Anwenderspeichern konnen Sie Einstellungen unterbringen, die Sie
auch anderweitig verwenden mochten. Auflerdem konnen Sie sie natiirlich zum Kopie-
ren der Dynamikeinstellungen eines Kanals zu einem anderen verwenden. So kénnten
Sie z.B. die Dynamikeinstellungen des Stereo-Eingangskanals speichern und danach fiir
einen AUX Send-Weg laden. Die Werksprogramme richten sich jeweils auf spezifische
Anwendungsbereiche und stellen daher einen guten Ausgangspunkt fiir Thre eigenen
Einstellungen dar. Auf Seite 164 finden Sie eine Ubersicht der Werksprogramme.

Die Dynamikbibliothek erreichen Sie iiber die Library-Seite (siche Abbildung), die Sie
durch Driicken des [DYNAMICS]-Tasters aufrufen. Wenn Sie mit einer Maus arbeiten,
reicht es, wenn Sie auf der Dyn. Edit-Seite die Library-Zunge anklicken, um die
Library-Seite aufzurufen.

it o Library

SEL LH o=
CUREENT CoMP | | oE
GYHARICS [

TYPE /CURVE L -8 e -
ey Lo LIEPARY TITLE
B3 Ducking
B3.Expand T'PE /CURVE

A2, Gate

recaLL] |57, Tame ; COMP
| ——)

Hi

STORE

In der oberen Display-Hilfte erfahren Sie, welcher Typ angewidhlt wurde. Auflerdem
befinden sich dort ein Grafik, die die Einstellungen veranschaulicht sowie drei Meter
(Pegelreduzierung und Lautstirke). In der unteren Display-Halfte finden Sie die
Library-Funktionen.
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Speichern eines Dynamikprogramms

Die Dynamikprogramme konnen auf der Library-Seite der Dynamikfunktion gespei-
chert werden. Thre eigenen Einstellungen konnen Sie in den Speichern 41~80 unter-
bringen. Die Programme 1~40 sind ROM-Speicher, die Sie nicht tiberschreiben
kénnen.

Driicken Sie den [DYNAMICS]-Taster, um die Library-Seite aufzurufen.
BE Dor BT Library

SEL CH

CURREMT COoMP L -
OMAM IS L

TVPE/CURMVE L 8 e 45
T e LIBRARY TITLE

E0LT A4 Oucking READ OHL'Y
B3, Exrand TPE/CURVE
2. Gate AD 0

RECHLL' H1.Comp HEHL EoMF
[—— ]

Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Dynamikeinstellungen
gespeichert werden sollen.

Wahlen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad einen Dynamikspeicher an.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, halten Sie die linke Taste gedriickt,
wihrend Sie die Maus ziehen.

Rechts neben der Ubersicht wird jeweils die TYPE/CURVE-Einstellung des zuletzt
gewihlten Programms angezeigt.

Fithren Sie den Cursor zum STORE-Schaltersymbol und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur auf STORE zu klicken.

Es erscheint nun das Title Edit-Fenster.

Geben Sie den Namen des Dynamikprogramms ein.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Title Edit-Fenster auf S. 33.

Waihlen Sie im Title Edit-Fenster OK und driicken Sie auf [ENTER].
Das Dynamikprogramm wird nun gespeichert.
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Laden eines Dynamikprogramms

Dynamikprogramme konnen nur auf der Library-Seite geladen werden. Es kann
sowohl ein Werks- als auch ein selbst erstelltes Programm aufgerufen werden.

1. Driicken Sie den [DYNAMICS]-Taster, um die Library-Seite aufzurufen.
[HE Don EditF Cibrary ¥

SEL CH

CURREMT

DYHAMICS
TYPESCURVE

e (2o LIERARY TITLE
E0IT Ad. Oucking READ DALY
A3, Expand READ OHLY TYPE /CURVE

2. Gat
i oor |
[ — "

recal] AT, Tane

2. Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, fiir den Sie ein anderes Dyna-
mikprogramm aufrufen mochten.

3. Wahlen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad einen Dynamikspeicher an.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, halten Sie die linke Taste gedriickt,
wihrend Sie die Maus ziehen.

Rechts neben der Ubersicht wird jeweils die TYPE/CURVE-Einstellung des zuletzt
gewihlten Programms angezeigt. Speicher, die noch keine Daten enthalten, heiflen No
Data!

4. Fiihren Sie den Cursor zum RECALL-Schaltersymbol und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie auf das RECALL-Schaltersymbol.

Das Dynamikprogramm wird nun geladen.
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Andern eines Programmnamens

Der Name eines Dynamikprogramms kann jederzeit editiert werden. Das Programm
braucht noch nicht einmal geladen zu werden. Allerdings konnen nur die Namen der
Dynamikprogramme editiert werden, die nicht No Data! heif}en. Der Name eines Pro-

gramms kann auf der Library-Seite gedndert werden.

1. Driicken Sie den [DYNAMICS]-Taster, um die Library-Seite aufzurufen.

w Doty EQIE § Library %

SEL CH
CURRENT COMP L
OMAM IS L
TYPE/CURVE kS
T e LIBRARY TITLE
E0LT A4 Oucking READ OHL'Y
B3, Exrand TPE/CURVE
2. Gate ]

recat] VTS Eone

| _rerome
[« ]

2. Wahlen Sie das anderungsbediirftige Dynamikprogramm mit dem PARA-

METER-Eingaberad oder der Maus.

3. Fiihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-Schaltersymbol und driicken Sie

den [ENTER]-Taster.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie auf das TITLE EDIT-Schaltersymbol.

Es erscheint nun das Title Edit-Fenster.

4. Geben Sie den neuen Programmnamen ein.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Title Edit-Fenster auf S. 33.

5. Fiihren Sie den Cursor zu OK und driicken Sie [ENTER].
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Prozessortypen

Dynamikprozessoren dienen in der Regel zum Bandigen stark variierender Signalpegel.
Man kann sie jedoch auch kreativ einsetzen, sozusagen als Effekt, mit dem man dem
Pegel eine “Gestalt” gibt. Hier finden Sie eine Beschreibung der Prozessortypen, -para-
meter sowie der allgemeinen Einsatzmoglichkeiten.

COMP

Ein Kompressor ist eine Art automatische Pegels- A
teuerung, weil Pegelspitzen reduziert werden, 7
wodurch sich auch der Dynamikumfang verrin-
gert, so dafl man das bearbeitete Signal auch ruhig
etwas hoher aussteuern kann. Wird der Dyna-
mikumfang reduziert, kann man auch den Auf-
nahmepegel anheben und somit den o |
Fremdspannungsabstand verbessern. Diemeisten . |
Radio- und Fernsehsender verwenden einen o0 —|
Kompressor, um den hochstmoglichen Signalpe- -0 —|
gel senden zu konnen. Sianger haben die unange-

nehme Eigenschaft, dafi sie sich nicht immer

gleich nah am Mikrofon befinden, was unweigerlich zu Pegelschwankungen fiihrt.
Auflerdem wird Musik erst wirklich zu Musik, wenn man ab und zu pianissimo (sehr
leise) und dann wieder fortissimo (sehr laut) spielt. Das bedeutet jedoch, dafy man den
Pegel eines solchen Kanals von Anfang bis Ende im Auge behalten muf3, damit das Ver-
hiltnis zu den anderen Signalen stimmt, so daf3 nichts untergeht, aber auch nichts zu
laut ist.

10 —] Compression ratio = 2:1

T
o il KU S

i i
30 —| Knee:= hard !

Output Level (dB)

N
Ty

70 60 -50 —40 -30 -20 -10 0 +10 +20
Input Level (dB)

COMP kann auch als Begrenzer (Limiter) ver- A
wendet werden. Ratio-Werte grof3er als 10:1 7
begrenzen namlich den Pegel statt ihn zu kompri-
mieren. Sobald das Eingangssignal tiber dem ein-
gestellten Schwellenwert (Threshold) liegt, wird
der Pegel auf den Schwellenwert “hinunterge-
driickt”. Das bedeutet also, dafd der Ausgangspegel s, _|
eines Limiters nie iber dem eingestellten Schwel- ., _|
lenwert liegt. Durch Verwendung eines Limiters 0 —
wird vermieden, daf§ die Endstufe bzw. die 70 |
Mastermaschine bei Signalspitzen tibersteuert.

Sie konnten z.B. fiir die Stereosumme einen Limi-

ter mit relativ hohem Schwellenwert wihlen, um Ubersteuerungsprobleme zu vermei-

+10 —] Compression ratio = 20:1

-10 — Threshold = —20dB

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

20 —fFIIIIZIIZIZZIZIIZZIZCICZN

_30 | Kneei= hard 3

Output Level (dB)

1 i !
| | L
[ R R R N
70 60 -50 40 -30 -20 -10 O +10 +20
Input Level (dB)

den.
Parameter Einstellbereich
THRESHOLD —-54 dB~0 dB (55 Schritte)
RATIO 1:1,1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, ?.7:1, 2:1, 2.5:1, 3:1, 3.5:1, 4:1, 5:1, 6:1, 8:1,
10:1, 20:1, c0:1 (16 Schritte)
KNEE hard, 1, 2, 3,4, 5
ATTACK 0-120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms—42.3 s (Sampling-Frequenz @ 48 kHz)
RELEASE 6 ms—46 s (Sampling-Frequenz @ 44,1 kHz)
8 ms-63.4 s (Sampling-Frequenz @ 32 kHz)
OUT GAIN 0.0 dB~ +18.0 dB (0,5 dB-Schritte)
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THRESHOLD—Der Pegelwert, ab dem der Kompressor ausgelost wird. Signalpegel
unter diesem Schwellenwert werden demnach nicht komprimiert. Sobald der Signalpe-
gel jedoch den Grenzwert erreicht oder tibersteigt, wird er dem Ratio-Parameterwert
entsprechend abgeschwicht. Das Signal, das den Kompressor auslost, heifst KEY IN.

RATIO—Das Kompressionsverhaltnis — der Faktor also, um den der eingehende
Signalpegel reduziert wird. So bedeutet der Wert “2:1” etwa, dafl eine Pegelinderung
von 10 dB (sofern tiber dem Threshold-Wert vollzogen) letztendlich nur eine Pegeldn-
derung von 5 dB bewirkt. Der Wert “5:1” bedeutet, dafi eine Pegelinderung von 10 dB
(iiber dem Schwellenwert) lediglich eine 2 dB-Anderung bewirkt.

KNEE—Bestimmt, wie schnell der Kompressor Signalspitzen um den Schwellenwert
bearbeitet. Ein groler Wert bedeutet, dafl der Ubergang vom nicht-komprimierten
zum komprimierten Signal so gut wie augenblicklich erfolgt. Den sanftesten Ubergang
erzielen Sie mit knee5. Diese Einstellung bedeutet, dal die Kompression bereits vor
Erreichen des Grenzwertes einsetzt und erst etwas tiber dem Grenzwert vollstindig
wirkt, was dementsprechend natiirlicher ist. (Dies nennt man auch Soft Knee-Kompres-
sion.)

ATTACK bestimmt die Geschwindigkeit, mit der der Kompressor zu arbeiten anfingt.
Eine schnelle Attack-Zeit bedeutet, dafd der Pegel so gut wie augenblicklich kompri-
miert wird, wihrend lingere Attack-Zeiten einen Teil (den Anschlag) des Signals unver-
dndert durchlassen. Attack-Werte zwischen 1ms und 5ms bilden einen guten
Ausgangspunkt.

RELEASE bestimmt, wie schnell der Kompressor abgeschaltet wird, nachdem der
Signalpegel wieder unter den Grenzwert abgesunken ist. Ist der Release-Wert zu kurz,
steigt der Signalpegel zu schnell, was man in der Fachwelt als “Pumpen” bezeichnet. Ist
der Release-Wert hingegen zu lang, setzt der Kompressor u.U. bei der nichsten Signal-
spitze nicht erwartungsgemif ein. Release-Werte zwischen 0,1s und 0,5s bilden einen
guten Ausgangspunkt.

OUT GAIN regelt den Ausgangspegel des Kompressors. Da der Signalpegel bei Verwen-
dung eines Kompressors in der Regel reduziert wird, konnten Sie diesen Parameter
dazu verwenden, den Ausgangspegel des Kompressors ein wenig anzuheben.

GATE

FEin Gate (oder Noise Gate) ist ein Audioschalter, A
mit dem die Signalpegel unterhalb des Grenzwer- ™ 7
tes unterdriickt werden. Ein Gate kann man so
einstellen, dafl nur Signale ab dem Grenzpegel-
wert durchgelassen werden, was z.B. fiir die Auf-
nahme von Gitarren- oder Baf3verstarkern bzw.
Gesang sinnvoll ist (weil z.B. das Rauschen des o]
Verstirkers nicht aufgenommen wird). 5o |

+10 —

Threshold =-10dB
~10 —|
—20 —|

-0 Range = —-30dB

Output Level (dB)

60 —|

Auch ein Gate kann man kreativ verwenden. So
koénnte man z.B. eine Tom “gaten”, so daf3 sie nicht —— —>
mebhr so lange ausklingt. Andererseits konnte 70 60 50 40 30 20 10 0 +10 +20
man lang angehaltene Noten mit einem Gate e
bearbeiten, das z.B. von der Bassdrum geoftnet wird. Auf diese Weise spielen der Syn-
thibal und die Bassdrum perfekt synchron, weil der Bafy nur horbar ist, wenn die
Bassdrum eine Note spielt.

70 —| Range =-70dB
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Parameter Einstellbereich
THRESHOLD -54 dB~0 dB (55 Schritte)
RANGE —70 dB~0 dB (71 Schritte)
ATTACK 0-120 ms (1 ms-Schritte)
0.02 ms-1.96 s (Sampling-Frequenz @ 48 kHz)
HOLD 0.02 ms-2.13 s (Sampling-Frequenz @ 44,1 kHz)
0.03 ms-2.94 s (Sampling-Frequenz @ 32 kHz)
5 ms-42.3 s (Sampling-Frequenz @ 48 kHz)
DECAY 6 ms—46 s (Sampling-Frequenz @ 44,1 kHz)
8 ms-63.4 s (Sampling-Frequenz @ 32 kHz)

THRESHOLD—Pegel, den ein Signal mindestens erreichen muf3, um durchgelassen zu
werden. Signale tiber diesem Grenzwert bleiben also horbar, wiahrend Signalpegel unter
dem Threshold-Wert nicht mehr durchgelassen werden. Das Signal, das das Gate aus-
16st, heifdt KEY IN.

RANGE—Pegelwert, der beim Auslosen des Gates eingestellt wird. Sie konnten hier
zum Beispiel den Wert -70 dB einstellen, damit das behandelte Signal nicht vollig aus-
geblendet wird, solange sich der Ausloser unter dem Schwellenwert befindet. Der Wert
-30 dB bedeutet, dafl der behandelte Signalpegel auf -30 dB absinkt, was also einer
Pegelreduzierung gleichkommt. Wenn Sie 0 dB einstellen, bleibt das Gate wirkungslos.
Mit diesem Parameter konnen demnach unnatiirliche “Aussetzer” vermieden werden.

ATTACK bestimmt die Geschwindigkeit, mit der sich das Gate 6ftnet, sobald der
Signalpegel des Auslosers den Schwellenwert tibersteigt. Langere Attack-Zeiten konn-
ten Sie zum Entfernen des tibertrieben aggressiven Einsatzes eines Signals verwenden.
Uberaus lange Attack-Zeiten wecken wiederum den Eindruck, dafl das betreffende
Signal riickwirts abgespielt wird.

Mit HOLD bestimmen Sie, wie lange das Gate noch aktiv bleibt, nachdem der Signal-
pegel unter den Schwellenwert abgesunken ist.

DECAY—Geschwindigkeit, mit der sich das Gate schlief3t bzw. der Pegel zum Aus-
gangswert zuriickkehrt, sobald die Hold-Dauer verstrichen ist. Etwas lingere Release-
Zeiten haben einen natiirlicheren Effekt zur Folge, weil das behandelte Signal dann
noch etwas ausklingen kann. Wenn Sie den Wert auf 42~63 Sekunden einstellen, wer-
den sogar Fade-Outs ordnungsgemaf; durchgefiihrt.

DUCKING

Ducking wird oft fiir Kommentare verwendet, A
und zwar damit die Hintergrundmusik leiser
wird, sobald der Kommentar einsetzt. In dem Fall
miissen Sie die Hintergrundmusik mit einem
Ducking-Effekt bearbeiten, der vom Kommentar
(KEY IN) gesteuert wird.

Diese Technik kann man aulerdem zum Abmi-
schen des Gesangs verwenden — allerdings muf3 0
man dann etwas dezenter vorgehen. Sie konnten
diesen Effekt aber so einstellen, dafl der Pegel der —— T
Begleitung beim Einsetzen des Gesangs jeweils ™ 8w ko om0
etwas reduziert wird. Das kann man natiirlich

auch mit den Soloinstrumenten tun.

Threshold = -20dB

Output Level (dB)

Range =-30dB
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Parameter Einstellbereich
THRESHOLD -54 dB~0 dB (55 Schritte)
RANGE —70 dB~0 dB (71 Schritte)
ATTACK 0-120 ms (1 ms-Schritte)
0.02 ms-1.96 s (Sampling-Frequenz @ 48 kHz)
HOLD 0.02 ms-2.13 s (Sampling-Frequenz @ 44,1 kHz)
0.03 ms-2.94 s (Sampling-Frequenz @ 32 kHz)
5 ms-42.3 s (Sampling-Frequenz @ 48 kHz)
DECAY 6 ms—46 s (Sampling-Frequenz @ 44,1 kHz)
8 ms-63.4 s (Sampling-Frequenz @ 32 kHz)

THRESHOLD—Hiermit bestimmen Sie den Pegel, den das Auslosersignal (KEY IN)
erreichen muf3, damit der Ducking-Effekt aktiviert wird. Pegelwerte unterhalb dieser
Schwelle 16sen den Ducking-Effekt nicht aus. Pegelwerte ab dem Schwellenwert aktivie-
ren den Ducking-Effekt jedoch, so daf der Pegel auf den mit Range eingestellten Wert
reduziert wird.

RANGE—Vertritt den Pegelwert, auf den das Signal bei Einsetzen des Ducking-Effekts
reduziert wird. Der Wert —80 dB bedeutet zum Beispiel, dafd das bearbeitete Signal so
gut wie unhorbar ist. Der Wert —30 dB bedeutet hingegen, dafl der Pegel um 30 dB
reduziert wird, wahrend der Wert 0 dB keine Pegelreduzierung zur Folge hat.

ATTACK—Die Geschwindigkeit, mit der der Signalpegel reduziert wird. Bei kurzen
Werten wird der Pegel augenblicklich zuriickgefahren. Bei lingeren Werten wird das
Signal allméhlich weggeblendet.

Mit HOLD bestimmen Sie, wie lange der Ducking-Effekt noch aktiv bleibt, nachdem
der Signalpegel unter den Schwellenwert abgesunken ist.

DECAY—Hiermit bestimmen Sie, wie schnell das bearbeitete Signal wieder zum Nor-
malpegel zuriickkehrt, sobald das KEY IN-Signal unter den Schwellenwert absinkt.

EXPAND

Ein Expander ist auch ein Art Kompressor, der jedoch unterhalb des Schwellenwertes
(Threshold) arbeitet. Mit einem Expander kann man den Pegel unterhalb des Grenz-
wertes abschwichen und somit Rauschen unterdriicken. Somit konnen Sie eine breitere
Dynamikpalette aufzeichnen. Wenn Sie zum Beispiel den Unendlichwert (o0:1) einstel-
len, funktioniert der Expander genau wie ein Gate. Nachstehend zeigen wir Thnen zwei
Expander-Einstellungen. Links wurde Ratio auf 2:1 mit einem “harten Knie” gestellt.
Rechts wird der gleiche Ratio-Wert (2:1) verwendet, allerdings lautet der Knee-Wert
hier “5”.

+20 —

+10 —] Expansion ratio = 2:1 +10 —] Expansion ratio = 2:1

Knee = hard
10 —f ey -10 —
p

~/'\ \ Threshold = -10dB Threshold = —20dB

20 —]
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Parameter Einstellbereich
THRESHOLD -54 dB~0 dB (55 Schritte)
RATIO 101,1121011,100311(,11655C1hr]tt7e)1, 2:1, 2.5:1, 3:1, 3.5:1, 4:1, 5:1, 6:1, 8:1,
KNEE hard, 1, 2, 3,4, 5
ATTACK 0-120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms-42.3 s (Sampling-Frequenz @ 48 kHz)
RELEASE 6 ms—46 s (Sampling-Frequenz @ 44,1 kHz)
8 ms-63.4 s (Sampling-Frequenz @ 32 kHz)
OUT GAIN 0.0 dB~+18.0 dB (0,5 dB-Schritte)

THRESHOLD—Grenzwert, bis zu dem der Expander aktiviert wird. Signalpegel tiber
diesem Wert werden unverandert durchgelassen, wihrend Signalpegel ab und unter
diesem Wert um den fiir Ratio eingestellten Wert abgeschwicht werden. Das Signal, das
diesen Effekt auslost, mufd man mit dem KEY IN-Parameter wihlen.

Mit RATIO bestimmen Sie die “Expansion” d.h. wie stark sich das Ausgangssignal im
Verhiltnis zum angelegten Signal andert. Der Wert 2:1 bedeutet zum Beispiel, dafi eine
Pegelinderung von 5 dB (unter dem Grenzwert) eine Pegelinderung des Ausgangssi-
gnals von 10 dB nach sich zieht. Betragt der Ratio-Wert 5:1, wird eine Pegelinderung
von 2 dB (unter dem Grenzwert) zu 10 dB.

KNEE— Ubergangsgeschwindigkeit bei Signalpegeln, die sich nahe am Schwellenwert
befinden. Je “hirter das Knie”, desto abrupter ist der Ubergang vom normalen zum
reduzierten Signalpegel. Wenn Sie knee 1~5 wihlen, beginnt die Erweiterung bereits
etwas unter dem Schwellenwert und braucht auch dementsprechend lange, bis sie voll-
stindig vollzogen ist.

ATTACK—Geschwindigkeit, mit der das Signal erweitert wird, sobald der Expander
aktiviert wird. Schnelle Attack-Werte bedeuten, dafl das Signal fast augenblicklich
erweitert wird, wihrend eine lingere Attack allmihliche Anderungen zur Folge hat.
Attack-Werte von 1ms bis 5ms bilden einen guten Ausgangspunkt.

Mit RELEASE bestimmen Sie, wie schnell der Expander die Pegelerweiterung wieder
riickgingig macht, nachdem der Signalpegel den Schwellenwert tibersteigt. Ein zu klei-
ner Release-Wert bedeutet, dafd der Pegel zu schnell ansteigt, so dafl das Signal zu
“pumpen” beginnt. Ein zu grof3er Wert kann jedoch bedeuten, dal der Expander nicht
rechtzeitig wieder zum Normalwert zuriickkehrt und somit unvorhersehbare Erweite-
rungen bewirkt. Release-Wert zwischen 1ms und 5ms bilden einen guten Ausgangs-
punkt.

OUT GAIN—Mit diesem Parameter bestimmen Sie den Ausgangspegel des Expanders.
Verwenden Sie ihn zur Korrektur all zu grofler Pegelunterschiede bei Verwendung des
Expanders.
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COMPANDER (HARD & SOFT)

Die beiden Compander haben drei Funktionen: Kompressor, Expander und Limiter
(Begrenzer). Der Limiter sorgt dafiir, dafy der Signalpegel niemals mehr als 0 dB
betragt. Der Kompressor komprimiert alle Pegelwerte, die oberhalb des Threshold-
Wertes liegen. Der Expander schliefllich schwicht alle Pegelwerte unterhalb des Thres-
hold- und Width-Wertes ab. Der Soft Compander verwendet ein Expander-Verhiltnis
von 1,5:1, wihrend der Hard Compander den Pegel im Verhiltnis 5:1 “expandiert”
Nachstehend sehen Sie zwei typische Compander-Kurven. Links befindet sich die
Hard-Version und rechts die Soft-Version.
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Parameter Einstellbereich
THRESHOLD —54 dB~0 dB (55 Schritte)
1:1,1.1:1,1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2:1, 2.5:1, 3:1, 3.5:1, 4:1, 5:1, 6:1, 8:1
RAT'O ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
10:1, 20:1 (15 Schritte)
WIDTH 1 dB-90 dB
ATTACK 0-120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms-42.3 s (Sampling-Frequenz @ 48 kHz)
RELEASE 6 ms—46 s (Sampling-Frequenz @ 44,1 kHz)
8 ms-63.4 s (Sampling-Frequenz @ 32 kHz)
OUT GAIN -18 dB~0 dB (0,5 dB-Schritte)

THRESHOLD—Der Wert dieses Parameters vertritt die Schwelle, ab der der Kompres-
sor und der Expander aktiviert werden. Signale, die mindestens den Threshold- oder
einen hoheren Pegel haben, werden komprimiert. Mit Ratio bestimmen Sie, wie stark
die Signale komprimiert werden. Signale, deren Pegel kleiner oder gleich dem
Threshold + Width-Wert sind, werden vom Expander abgeschwicht. Den Ausloser
(d.h. das Signal, dessen Pegel gemessen wird) dieses Prozessortyps wihlen Sie mit dem
KEY IN-Parameter.

RATIO—Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie stark das Signal im Bedarfsfalle
komprimiert wird — den Faktor also, um den der eingehende Signalpegel reduziert
wird. So bedeutet der Wert “2:17, daf} eine Pegeldnderung von 10 dB (sofern iiber dem
Threshold-Wert vollzogen) letztendlich nur eine Pegelinderung von 5 dB bewirkt. Der
Wert “5:1” bedeutet, dafi eine Pegelinderung von 10 dB (iiber dem Schwellenwert)
lediglich eine 2 dB-Anderung bewirkt.

WIDTH—Hiermit bestimmen Sie, ab welchem Pegelwert der Expander aktiviert wird,
solange der Pegel unterhalb des Threshold-Wertes bleibt. Wenn Sie den Expander nicht
oder nur geringfiigig brauchen, stellen Sie Width am besten auf 90 dB.
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ATTACK—Mit diesem Parameter wihlen Sie, wie schnell der Expander und Kompres-
sor aktiviert werden, wenn der Compander ausgelost wird. Ein kleiner Wert bedeutet,
daf3 der Compander sofort aktiviert wird. Grof3ere Werte hingegen lassen den Einsatz
(Attack) unveriandert durch. Attack-Werte zwischen Ims und 5ms bilden einen guten
Ausgangspunkt.

RELEASE bestimmt, wie schnell der Kompressor abgeschaltet wird, nachdem der
Signalpegel wieder unter den Grenzwert abgesunken ist. Ist der Release-Wert zu kurz,
steigt der Signalpegel zu schnell, was man in der Fachwelt als “Pumpen” bezeichnet. Ist
der Release-Wert hingegen zu lang, setzt der Compander u.U. bei der nichsten Signal-
spitze nicht erwartungsgemif ein. Release-Werte zwischen 0,1s und 0,5s bilden einen
guten Ausgangspunkt.

OUT GAIN—Mit diesem Parameter bestimmen Sie den Ausgangspegel des Compan-
ders. Hiermit konnen Sie also zu starke Pegelunterschiede im Vergleich zum unbearbei-
teten Signal ausgleichen.
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Werksdynamikprogramme

Nr. Name Typ Parameter Wert Beschreibung
Threshold (dB) -8
Ratio (_:1) 2.5 Kompressor, mit dem der globale
01 | Comp Compressor AttaCk.(mS) 60 Pegel reduziert wird. Eignet sich
Outgain (dB) 0.0 fur die Stereosumme sowie den
Knee 2 Stereo-Eingang.
Release (ms) 1.12S
Threshold (dB) -26
Range (dB) -56 )
02 | Gate Gate Attack (ms) 0 Eflfglftreéusgangspunkt fir Gate-
Hold (ms) 2.56
Decay (ms) 331
Threshold (dB) -23
Ratio (' :1) 1.7
03 | Expand Expander Attack.(ms) 1 Guter Ausgangspunkt fiir Expan-
Outgain (dB) 3.5 der-Effekte.
Knee 2
Release (ms) 70
Threshold (dB) -19
Range (dB) -22 )
04 | Ducking Ducking Attack (ms) 93 gﬁ: rgﬁ%aerl\(?;?unkt fiir
Hold (ms) 1.20S
Decay (ms) 6.32S
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 3.5
05 | Compander(H) Compander Attack'(ms) 1 Guter Ausgangspunkt fiir Hard
(H) Outgain (dB) 0.0 Compander-Effekte.
Width (dB) 6
Release (ms) 250
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 4
06 | Compander(s) Compander (S) Attack'(ms) 25 Guter Ausgangspunkt fir Soft
Outgain (dB) 0.0 Compander-Effekte.
Width (dB) 24
Release (ms) 180
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 3
07 | ADrBD Compressor Attack'(ms) 9 Kompressor fiir eine akustische
Outgain (dB) 5.5 Bass Drum.
Knee 2
Release (ms) 58
Threshold (dB) -11
Range (dB) -53 o '
08 | A.Dr.BD Gate Attack (ms) 0 gfierznfur eine akustische Bass
Hold (ms) 1.93
Decay (ms) 400
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Nr. Name Typ Parameter Wert Beschreibung
Threshold (dB) -11
Ratio ( :1) 3.5
Attack 1 Ur ei i-
09 | ADrED Compander ac '(ms) Compander (H) fiir eine akusti
(H) Outgain (dB) -1.5 | sche Bass Drum.
Width (dB) 7
Release (ms) 192
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms 8 ur ei i
10 | ADrSN Compressor '( ) Kompressor fiir eine akustische
Outgain (dB) 3.5 Snare.
Knee 2
Release (ms) 12
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 2
Attack (ms 0 ur ei i
1 | ADrSN Expander '( ) Expander fiir eine akustische
Outgain (dB) 0.5 Snare.
Knee 2
Release (ms) 151
Threshold (dB) -8
Range (dB) -23
12 | ADr.SN Gate Attack (ms) 1 Gate fir eine akustische Snare.
Hold (ms) 0.63
Decay (ms) 238
Threshold (dB) -8
Ratio (' :1) 1.7
Attack (ms 11 ur ei i-
13 | ADrsSN Compander (S) .( ) Compander (H) fur eine akusti
Outgain (dB) 0.0 sche Snare.
Width (dB) 10
Release (ms) 128
Threshold (dB) -20 B )
Rati r 2 Expander fir akustische Toms.
atio (_ :1) Unterdriickt eventuelle Resonan-
Attack (ms 2 i -
14 | ADrTom Expander .( ) zen der Toms,. solange nicht dar
Outgain (dB) 5.0 auf gespielt wird. Das verbessert
Knee 2 die Trennung der Bass und Snare
Drum.
Release (ms) 749
Threshold (dB) -24 )
Rati r 2 Soft-Knee Compander, mit dem
atio (_ :1) die Attack der mit Overhead-
Attack (ms 38 i i -
15 | A.Dr.OverTop Compander (S) .( ) Mikrofonen abgegrn‘fepen Bek
Outgain (dB) -3.5 ken hervorgehoben wird. Unter-
Width (dB) 54 driickt eventuelle Resonanzen
der Becken.
Release (ms) 842
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 2 Kompressor, mit dem der Einsatz
Attack (ms) 15 gezupfter BalRparts hervorgeho-
16 | E.B.Finger Compressor - ben wird. Gleichzeitig werden
Outgain (dB) 4.3 starke Pegelspriinge ausgebu-
Knee 2 gelt.
Release (ms) 470
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Nr. Name Typ Parameter Wert Beschreibung
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 6 Kompressor{ der den Einsatz und
17 | E.B.Slap Compressor - den Pegel eines Slap Bass-Parts
Outgain (dB) 4.0 etwas gleichformiger gestaltet.
Knee hard
Release (ms) 133
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 9 Komp.ressor, d?r dgn Pegel eines
18 | Syn.Bass Compressor - Synthibasses bandigt bzw. her-
Outgain (dB) 3.0 vorhebt.
Knee hard
Release (ms) 250
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2.5
. Attack (ms) 17 Kompressor, mit dem ein Klavier
19 | Pianol Compressor - .
Outgain (dB) 1.0 brillanter gemacht werden kann.
Knee hard
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio (1) 3.5 Andere Fassung von Programm
. Attack (ms) 7 19 mit einer sehr niedrigen
20 | Piano2 Compressor -
Outgain (dB) 6.0 Schwelle, so dal} der Klang mehr
Knee 2 BiR bekommt.
Release (ms) 174
Threshold (dB) -8
Ratio (' :1) 3.5 Kompressor fir staccato
. Attack (ms) 7 ggspielte elektri.sche Qitarre bzw.
21 | E.Guitar Compressor - Gitarrenarpeggien. Die Klang-
Outgain (dB) 2.5 farbe richtet sich entscheidend
Knee 4 nach dem Anschlag.
Release (ms) 261
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 2.5
. Attack (ms) 5 Kompressprﬁjr akustische Gitarre
22 | A.Guitar Compressor - (sowohl einzelne Noten als auch
Outgain (dB) 1.5 Arpeggien).
Knee 2
Release (ms) 238
Threshold (dB) -11
Ratio (' :1) 2
) Attack (ms) 33 . .
23 | Stringsl Compressor - Kompressor fiir Streicher.
Outgain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1.5
) Attack (ms) 93 Andere Fassung von Programm
24 | Strings2 Compressor Outgain (dB) 1.5 23 fiir Bratschen und/oder Celli.
Knee 4
Release (ms) 1.35S
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Nr. Name Typ Parameter Wert Beschreibung
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 1.5
Attack (ms) 76 Andere Fassung von Programm
25 | Strings3 Compressor - 23 fur tiefe Streicher, zum Bei-
Outgain (dB) 2.5 spiel Cello und KontrabaR.
Knee 2
Release (ms) 186
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 18 Kompressor fiir Blechblaser mit
26 | BrassSection Compressor - schnellem und kraftvollen Ein-
Outgain (dB) 4.0 satz.
Knee 1
Release (ms) 226
Threshold (dB) -13
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 58 Kompressor fiir Synthesizer-"Tep-
27 | Syn.Pad Compressor - piche”, mit ein all zu diffuses
Outgain (dB) 2.0 Klangbild vermieden wird.
Knee 1
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio (_:1) 1.7 Kompressor fiir gesampelte
Attack (ms 8 3 i
28 | samplingperc Compander (S) '( ) Schlagzeugklange. Macht sie
Outgain (dB) 25 genauso druckvoll wie echte Per-
Width (dB) 18 cussion.
Release (ms) 238
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 2 Andere Fassung von Programm
29 | Sampling BD Compressor - 28, mit dem gesampelte Bass
Outgain (dB) 3.5 Drums aufgewertet werden.
Knee 4
Release (ms) 35
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 4
Attack (ms 8
30 | sampling SN Compressor '( ) Andere Fassung von Programm
Outgain (dB) 8.0 28 fir Snares.
Knee hard
Release (ms) 354
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
Attack (ms) 15 Andere Fassung von Programm
31 | Hip Comp Compander (S) - fuir gesampelte Grooves (Drum
Outgain (dB) 0.0 Loops).
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 31 .
32 | Solo Vocall Compressor - Kompressor fiir Sologesang.
Outgain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
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Nr. Name Typ Parameter Wert Beschreibung
Threshold (dB) -8
Ratio (' :1) 2.5
33 | Solo Vocal2 Compressor Attack (ms) 26 Andere Fassung von Programm
Outgain (dB) 1.5 32.
Knee 3
Release (ms) 331
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1.7
34 | Chorus Compressor Attack (ms) 39 Andere Fassung von Programm
P Outgain (dB) 2.5 32, besonders geeignet fiir Chor.
Knee 2
Release (ms) 226
Threshold (dB) -33
Ratio (_ :T) 2 Expander-Programm, mit dem
35 | Click Erase Expander Attack (ms) 1 Click Track-Gerausche auf der
P Outgain (dB) 2.0 Gesangsspur unterdriickt wer-
Knee 2 den.
Release (ms) 284
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2.5 Hard Compander-Programm,
das den Pegel der Hintergrund-
Attack (ms 1 9 9
36 | Announcer (C:)mpander ,( ) musik etwas reduziert, so dal’ der
Outgain (dB) —2.5 Kommentar besser verstandlich
Width (dB) 18 wird.
Release (ms) 180
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3
37 | Limiter? Compander (S) Attack (ms) 20 Soft Compander-Programm mit
Outgain (dB) 3.0 | trager Release.
Width (dB) 90
Release (ms) 3.90s
Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 00
38 | Limiter2 Compressor Attack (ms) 0 Kompressor-Programm, das
Outgain (dB) 0.0 Pegelspitzen unterdrtickt.
Knee hard
Release (ms) 319
Threshold (dB) -18 « t demn der all
- - ompressor, mit dem der allge-
Ratio (1) 3.5 meine Pegel etwas gleichférmi-
39 | Total Compl Compressor Attack (ms) 94 ger gestaltet wird. Ideal fiir die
P P Outgain (dB) 2.5 Stereo-Abmischung, kann aber
Knee hard auch fir den Stereo-Eingang ver-
wendet werden.
Release (ms) 447
Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 6
40 | Total Comp2 Compressor Attack (ms) 11 Andere Fassung von Programm
Outgain (dB) 6.0 39, die noch starker komprimiert.
Knee 1
Release (ms) 180
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Szenenspeicher
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Uber die Szenenspeicher

Szenenspeicher sind Speicher, in denen Mischszenen gespeichert werden konnen. Ein

“Mischszene” umfaf3t alle Mischparameter des 03D (d.h. EQ-, Fader- usw. Einstellun-

gen). Das 03D bietet 50 Mischszenen, die benannt werden kénnen. Die Mischparame-
ter konnen auf drei Arten in einem Szenenspeicher geladen werden:

« Von Hand, indem Sie den SCENE MEMORY [RECALL]-Taster bzw. die betreffen-
den Funktion der Scene Mem.-Seite verwenden.

+ Mit Programmwechselbefehlen eines Sequenzers oder Computers.
* Bei Verwendung der Automix-Funktion des 03D.

Der Inhalt der Szenenspeicher kann zu einem externen MIDI-Gerit (z.B. einem MIDI-
Datenrecorder) iibertragen und demnach extern gesichert werden. Alles Weitere hierzu
erfahren Sie unter Bulk Dump (Datenblockabwurf) auf S. 252. Auf Seite 277 finden Sie
eine Zuordnungsiibersicht der Szenenspeicher zu den MIDI-Programmnummern.

Daten, die in einem Szenenspeicher gesichert
werden

So gut wie alle Mischeinstellungen des 03D konnen in den Szenenspeichern gesichert
werden. Die einzige Ausnahme bilden hier die analogen Bedienelemente des 03D, ndm-
lich die 26 dB [PAD]-Schalter, die GAIN-Regler, der SOLO/2TR IN-Schalter, der
MONITOR OUT LEVEL-Regler, der PHONES LEVEL-Regler, die Einstellung des Dis-
play-Kontrasts, der Phantomspeisungsschalter, des REC OUT SOURCE SELECT-
Schalters sowie des WORD CLOCK 75Q-Abschluf3schalters.

Folgende Datentypen werden nicht in den Szenenspeichern gesichert: 03D Setup-
Daten, MIDI-Programmwechseltabelle, MIDI-Steuererbefehltabelle, Szenenspeicher-
daten, EQ-Bibliothek, Dynamikbibliothek, Effektbibliothek, Automix-Daten, MIDI
Remote. Diese Datentypen konnen jedoch als MIDI-Datenblocke zu einem Sequenzer,
MIDI-Datenrecorder usw. iibertragen werden. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter
Bulk Dump (Datenblockabwurf) auf S. 252.

Editierpuffer und EDIT-Anzeige

Der Editierpuffer ist ein Arbeitsspeicher des 03D, in dem sich die gerade verwendeten
Mischszenendaten befinden. Beim Speichern werden die Einstellungen des Editierpuf-
fers zum gewihlten Szenenspeicher kopiert. Wenn Sie eine Szene laden, werden die
betreffenden Daten vom gewihlten Speicher zum Editierpuffer kopiert und konnen
dann erst verwendet werden.

Wenn Sie nach Laden einer Szene auch nur einen Parameter indern, erscheint die
EDIT-Anzeige im Szenenspeicherfeld des Displays. Diese Anzeige soll Sie darauf hin-
weisen, dafl die Einstellungen im Editierpuffer nicht mehr mit denen des zuvor gelade-
nen Szenenspeichers tibereinstimmen.

OSSCEHE Three 0 Scene Te

Szenenspeicher 03 ist gerade Sie haben die Einstellung

erst geladen worden, so daR eines Reglers, Faders usw.
die Einstellungen des geandert. Die Einstellungen
Editierpuffers mit denen des im Editierpuffer sind also nicht
Speichers “03” identisch sind. mehr mit denen der

geladenen Szene identisch.
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Die Daten im Editierpuffer werden bei Ausschalten des 03D voriibergehend gesichert.
Sie brauchen sie also vor Ausschalten nicht zu speichern. Allerdings diirfen Sie dann bei
der nichsten Inbetriebnahme so lange keinen anderen Szenenspeicher aufrufen, bis Sie
die Daten in einem Szenenspeicher untergebracht haben.

Szenenspeicher 00

Szenenspeicher 00 ist ein ROM-Speicher, der die Vorgabe-Einstellungen des 03D ent-
hilt. Sie konnen ihn zwar laden, aber nicht iiberschreiben. Andererseits empfiehlt es
sich, diesen Speicher aufzurufen, wenn Sie an einem neuen Projekt arbeiten mochten,
weil Sie dann nicht alle Werte von Hand zu initialisieren brauchen.

Szenenspeicherfeld im Display

Im Szenenspeicherfeld des Displays erfahren Sie, welchen  ummer Name
Szenenspeicher Sie zuletzt geladen haben, wie er heifit und —f—=t——— '
ob es sich um einen RAM- oder den ROM-Speicher (00) 00 t :
handelt. Au8erdem erscheint dort die EDIT-Ikone, wenn —

. . . . ROM-Speicher  Status des
die geladenen Daten bereits geandert worden sind. Szenen-  p,u wrITE  Editierpufter
speicher konnen gesichert werden, so daf Sie dort nicht aus
Versehen eine neue Fassung speichern konnen. Wenn Sie einen Szenenspeicher anwiah-
len, aber noch nicht laden (Recall), blinkt die Nummer im Display. Wenn Sie danach
wieder den zuletzt geladenen Szenenspeicher anwihlen, hort die Nummer wieder auf
zu blinken.

SCENE MEMORY-Tastenfeld

Mit den Tastern im SCENE MEMORY-Feld konnen Sie Sze-

UNDO/

nenspeicher anwihlen, sichern, laden und den letzten Laden- REDO
vorgang riickgingig machen bzw. wiederherstellen.

STORE A RECALL

[A] [V ]—Mit diesen Tastern konnen Sie den benétigten Sze- ] I;I
nenspeicher anwihlen. Driicken Sie auf [ A ], um den nichsten
Speicher aufzurufen bzw. auf [ ¥ ], um den vorigen Speicher zu
laden. Sie konnen diese Taster auch gedriickt halten, um schnel-
ler zu einem weiter entfernten Szenenspeicher zu springen.

STORE—Mit diesem Taster konnen Sie die gegenwirtigen Einstellungen im Editier-
puffer sichern. Das bedeutet, daf eine Kopie des Editierpuffers im gewdhlten Speicher
untergebracht wird.

RECALL—Dieser Taster dient zum Laden des angewidhlten Szenenspeichers.

UNDO/REDO—Mit diesem Taster konnen Sie den letzten Ladevorgang wieder riick-
gingig machen. Wenn Sie danach noch einmal driicken, wird der Undo-Vorgang wie-
der riickgingig gemacht. Bitte beachten Sie, daf dieser Taster nicht belegt ist, wenn Sie
nach erneutem Einschalten des 03D noch keinen Szenenspeicher geladen haben.
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Speichern von Mischszenen

Mischszenen kann man sowohl mit den Tastern des SCENE MEMORY-Feldes als auch
auf der Scene Mem.-Seite speichern. Beide Verfahren werden weiter unten erklirt. Beim
Speichern der Mischszene werden alle Daten im gewiéhlten Speicher tiberschrieben.
Sicherheitshalber sollten Sie wichtige Szenenspeicher daher sichern. Siehe Protection:
Sichern eines Szenenspeichers auf S. 176. Szenenspeicher 00 ist ein ROM-Speicher, in
dem Sie keine eigenen Einstellungen unterbringen konnen.

Achtung: Kontrollieren Sie vor dem Speichern, ob der Editierpuffer tatsichlich nur Ein-
stellungen enthiilt, die Sie wirklich speichern mdchten. Es wiire z.B. denkbar, dafS ein
Fader aus Versehen verriickt wurde oder dafS jemand wihrend Ihrer Abwesenheit etwas
gedndert hat. Am besten laden Sie dann die Mischszene noch einmal und nehmen alle
benétigten Anderungen noch einmal vor.

Speichern iiber das SCENE MEMORY-Feld

1. Wahlen Sie mit SCENE MEMORY [A] und [ V] den Speicher, in dem Sie
lhre Einstellungen unterbringen mochten.
Die Nummer und der Name des gewihlten Szenenspeichers blinken nun. Wenn ein
Speicher noch keine Daten enthiilt, heifst er No Data!

2. Driicken Sie den [STORE]-Taster.
Nun erscheint das Title Edit-Fenster.

(Das ist allerdings nicht der Fall, wenn Sie den betreffenden Prefer-Parameter auf OFF
gestellt haben. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter STORE CONFIRMATION auf
S.221.

3. Geben Sie einen Namen fiir lhre neue Mischszene ein.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Title Edit-Fenster auf S. 33.

4. Fuhren Sie den Cursor zu OK im Title Edit-Feld und driicken Sie auf
[ENTER].

Die Mischszene wird nun im gewéhlten Speicher gesichert. Daher blinkt ihre Nummer
nicht mehr. Auflerdem verschwindet die EDIT-Anzeige nun wieder.

Speichern auf der Scene Mem.-Seite

1. Driicken Sie den [SCENE MEMORY]-Taster, um die Scene Mem.-Seite auf-
zurufen (siehe Abbildung).

M cene Men g Fode Tine & AL Safe & Sort
M. MEHMORY TITLE

PROTECTIOH

o ]

PREOTECTION OM/OFF GLOEAL

SCEME @1-25
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Fithren Sie den Cursor zum Ubersichtsfenster.

Mit dem PARAMETER-Eingaberad kdnnen Sie nun einen Speicher anwiah-
len. Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fiihren Sie den Mauszeiger zum
Ubersichtsfenster und ziehen die Maus, wiahrend Sie die linke Maustaste
gedriickt halten.

Die Nummer und der Name des gewihlten Szenenspeichers blinken nun. Speicher, die
noch keine Daten enthalten, heifSen No Data!.

Fiihren Sie den Cursor zum STORE-Schaltersymbol und driicken Sie auf
[ENTER] (Sie konnten aber auch auf [STORE] im SCENE MEMORY-Feld
driicken).

Nun erscheint das Title Edit-Fenster.

Geben Sie einen Namen fiir lhre neue Mischszene ein.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Title Edit-Fenster auf S. 33.

Fiihren Sie den Cursor zu OK im Title Edit-Feld und driicken Sie auf
[ENTER].

Die Mischszene wird nun im gewahlten Speicher gesichert. Daher blinkt die Nummer
nicht mehr. Aulerdem verschwindet die EDIT-Anzeige nun wieder.
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Laden einer Mischszene

Mischszenen konnen tiber das SCENE MEMORY-Feld, auf der Scene Mem.-Seite, mit
einem MIDI-Programmwechselbefehl oder mit einem Automix-Ereignis geladen wer-
den. Hier werden alle vier Moglichkeiten erklart.

Achtung: Am besten halten Sie die Bandmaschine und/oder den Sequenzer an, bevor Sie
eine andere Szene laden. Sonst konnte es nimlich passieren, daf$ Ihre Lautsprecher (und
Trommelfelle) beschidigt werden.

Das 03D bietet eine Funktion, mit der Sie die Riickfrage vor dem tatsdchlichen Lade-
vorgang schalten konnen. Damit wird verhindert, daf3 Sie aus Versehen eine Misch-
szene aufrufen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter RECALL CONFIRMATION auf
S.221.

Laden liber das SCENE MEMORY-Feld

1. Wahlen Sie mit SCENE MEMORY [A] und [ V] den Speicher an, den Sie
laden mochten.
Die Nummer und der Name des gewihlten Szenenspeichers blinken im Display. Sze-
nenspeicher, die noch keine Daten enthalten, heiflen No Data! und kénnen nicht gela-
den werden.

2. Driicken Sie den [RECALL]-Taster.
Die Mischszene wird geladen und die Nummer hort auf zu blinken. Falls vor dem
Laden die EDIT-Anzeige im Display leuchtete, erlischt sie nun wieder.

Laden liber die Scene Mem.-Seite

1. Driicken Sie den [SCENE MEMORY]-Taster, um die Scene Mem.-Seite auf-
zurufen (siehe Abbildung).

M cene Men g Fode Tine & AL Safe & Sort
M. MEHMORY TITLE
THIEE EIS.[I Mo Oata!l ]
|
|

itial DotoEEENEE
itigl Datol
itigl Dotglk

PROTECTIOH

o ]

PREOTECTION OM/OFF GLOEAL

SCEME @1-25

2. Fiihren Sie den Cursor zum Ubersichtsfenster.

3. Mitdem PARAMETER-Eingaberad kénnen Sie nun einen Speicher anwih-
len. Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fiihren Sie den Mauszeiger zum
Ubersichtsfenster und ziehen die Maus, wiahrend Sie die linke Maustaste
gedriickt halten.

Die Nummer und der Name des gewahlten Szenenspeichers blinken nun. Speicher, die
noch keine Daten enthalten, heifSen No Datal.

4. Fiihren Sie den Cursor zum RECALL-Schaltersymbol und driicken Sie den
[ENTER]-Taster (Sie konnten aber auch den [RECALL]-Taster driicken).
Die Mischszene wird nun geladen. Daher blinkt die Speichernummer nicht mehr.
Auf3erdem verschwindet die EDIT-Anzeige wieder.
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Laden mit Programmwechselbefehlen

Mischszenen kénnen auch mit MIDI-Programmwechselbefehlen aufgerufen werden,
so daf3 die Abmischung wenigstens schnappschuflweise automatisiert werden kann.
(Selbstverstindlich bietet das 03D auch eine dynamische Automix-Funktion.) Zum
Aufrufen eines Szenenspeichers via MIDI konnen Sie jedes MIDI-Instrument/Gerit
verwenden, das Programmwechselbefehle sendet. Die meisten MIDI-Tasteninstru-
mente senden zum Beispiel einen Programmwechselbefehl, wenn Sie einen anderen
Klangspeicher aufrufen. Somit konnten Sie wihrend der Vorbereitung auf das nédchste
Stiick auch das 03D neu konfigurieren, woraus ersichtlich wird, dafi es auch Live eine
gute Figur macht.

Umgekehrt sendet das 03D einen Programmwechselbefehl, wenn Sie iiber das SCENE
MEMORY-Feld oder auf der Scene Mem.-Seite einen Szenenspeicher laden. Das ist zum
Beispiel praktisch, wenn mehrere 03Ds kaskadiert werden. Andererseits konnten Sie
diese Eigenschaft auch dazu nutzen, au8er dem Szenenspeicher auch die dazugehori-
gen Effekte der externen Prozessoren aufzurufen. So konnten Sie z.B. durch Aufrufen
von Mischszene 10 auch den Synthesizerklang aufrufen, der MIDI-Programmnummer
10 zugeordnet ist. Selbstverstidndlich lassen sich die vom 03D gesendeten Programm-
wechselbefehle auch mit einem Sequenzer aufzeichnen. Wahrend der Wiedergabe wird
die benotigte Mischszene dann immer im richtigen Moment geladen. Andererseits bie-
tet das 03D jedoch eine Automix-Funktion, mit der Sie diese Befehle intern aufzeichnen
konnen.

Verfahren Sie folgendermafien, um eine Mischszene mit einem MIDI-Programmwech-
sel aufzurufen:

1. Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse eines Instrumentes oder Gerates, das
Programmwechsel senden kann, mit der MIDI IN-Buchse des 03D.

2. Stellen Sie das 03D so ein, daR es Programmwechsel empfangt. Alles Wei-
tere hierzu erfahren Sie unter MIDI Setup auf S. 245.

3. Ordnen Sie den Szenenspeichern eine MIDI-Programmnummer zu. Alles
Weitere hierzu erfahren Sie unter Program Change Assign auf S. 249.

Anwahl mit der Automix-Funktion

Das Aufrufen einer Mischszene kann auch innerhalb eines Automix’ aufgezeichnet
werden. Wihrend der Wiedergabe dieses Automix’ ruft das 03D die betreffende Szene
dann an exakt derselben Stelle wieder auf. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Auto-
mix auf S. 181.

Undo: Laden einer Szene riickgangig machen

unpo,  Mit dem SCENE MEMORY [UNDO/REDO]-Taster kénnen Sie den
REDO  zuletzt durchgefiihrten Ladevorgang wieder riickgingig machen. Wenn Sie
diesen Taster driicken, ruft das 03D wieder die Einstellungen auf, die
unmittelbar vor Laden der neuen Mischszene verwendet wurden. Das ist
z.B. sinnvoll, wenn Sie eine Szene aus Versehen aufgerufen haben. Sie kon-
nen den [UNDO/REDO]-Taster danach noch einmal driicken, um doch wieder die
zuletzt geladene Mischszene aufzurufen. Bitte bedenken Sie, dafd dieser Taster nicht
belegt ist, wenn kein Ladevorgang riickgangig gemacht werden kann (weil Sie noch gar
keine Mischszene geladen haben).

Mit dem [UNDO/REDO]-Taster konnen Sie also auch A/B-Vergleiche anstellen. Wenn
Sie z.B. zwei Einstellungsvarianten gegeneinander abwigen mochten, miissen Sie sie
zuerst in zwei verschiedenen Szenenspeichern sichern und einen dieser beiden Speicher
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laden. Laden Sie anschliefend den anderen Speicher. Danach kénnen Sie mit [UNDO/
REDO)] zwischen diesen beiden Szenen hin- und herwechseln.

Protection: Sichern eines Szenenspeichers

Szenenspeicher konnen auch gesichert (schreibgeschiitzt) werden, damit sie niemals
aus Versehen geloscht werden konnen. In einem gesicherten Szenenspeicher konnen
folglich keine Daten untergebracht werden. Das gilt iibrigens auch beim Empfang von
MIDI-Datenblocken (Bulk Dump): ein gesicherter Szenenspeicher wird nicht iiber-
schrieben. Die Szenenspeicher konnen entweder einzeln oder in Gruppen zu je 25 Spei-
chern (01~25 oder 26~50) gesichert werden. Die betreffende Funktion (Protection)
befindet sich auf der Scene Mem.-Seite.

B cene Men g Fode Tine ¢ RCL Safe & Sort
M.  MEMORY TITLE
E’IE.[I Ho Oatal 1
|
|

nitial OatoEHHEE
nitial [atoEEAEE | e

;<

PROTECTION OMSOFF GLOEBAL

SCEME @1-25

Sichern eines einzigen Szenenspeichers

1. Driicken Sie den [SCENE MEMORY]-Taster, um die Scene Mem.-Seite auf-
zurufen.

2. Wabhlen Sie den zu sichernden Szenenspeicher mit dem PARAMETER-Ein-
gaberad, SCENE MEMORY [A] und [¥] oder der Maus an.

Fiihren Sie den Cursor zum PROTECTION-Schaltersymbol. PEOTECTION

= [_oFF
4. Dricken Sie den [ENTER]-Taster. —

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das PROTECTION-
Schaltersymbol nur anzuklicken.

Wenn Sie einen gesicherten Szenenspeicher aufrufen, wird rechts neben seinem Namen
PROTECT angezeigt. In dem PROTECTION-Feld rechts neben der Szenenspeicher-
iibersicht erscheint aulerdem die Meldung ON (hell auf dunklem Hintergrund).

Um den Szenenspeicher danach wieder zu entsichern, miissen Sie den [ENTER]-Taster
noch einmal driicken. Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie das PROTEC-
TION-Symbol noch einmal an.

Sichern einer Szenenspeichergruppe (Global)

1. Fihren Sie den Cursor zum ON-Symbol der FECTECTION ON7OFF GLOEAL
Gruppe, die Sie sichern mochten: 01-25 SCEME @1-25
oder 26-50. 2E-E@

2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie auf das betreffende ON-Schaltersymbol.

Um die Speichergruppe danach wieder zu entsichern, fithren Sie den Cursor zum
betreffenden OFF-Schaltersymbol und driicken den [ENTER]-Taster. Wenn Sie mit
einer Maus arbeiten, klicken Sie auf das OFF-Schaltersymbol.
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Andern eines Effektprogrammnamens

Der Name eines Szenenspeichers kann jederzeit editiert werden. Der betreffende Spei-
cher braucht noch nicht einmal geladen zu werden. Allerdings konnen nur die Namen
der Szenenspeicher editiert werden, die bereits Daten enthalten. Der Name eines Effekt-
programms kann auf der Scene Mem.-Seite gedndert werden.

1. Driicken Sie den [SCENE MEMORY]-Taster, um die Scene Mem.-Seite auf-
zurufen.

[MEfocene Mo Fade ine & Rl Safe & Cort
Mo.  MEMORY TITLE

T @3.[ No Datal 1

B2, Initial DatoEHEE

B1.|nitigl Oatols

0, [nitigl [Oataglk

PROTECTION

= |

FROTECTIOM OM/OFF GLOEBAL

SCEME @i-zs [_oFF ] [on ]

2. Wabhlen Sie den bendétigten Szenenspeicher mit dem PARAMETER-Einga-
berad, SCENE MEMORY [A] und [ VY] oder der Maus an.

3. Fiihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-Symbol und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie den TITLE EDIT-Schalter einfach an.

Es erscheint nun das Title Edit-Fenster.

4. Andern Sie den Namen des Szenenspeichers.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Title Edit-Fenster auf S. 33.

5. Fiihren Sie den Cursor zu OK und driicken Sie [ENTER].
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Sortieren der Szenenspeicher

Auf der Sort-Seite konnen Sie Szenenspeicher sortiert (geordnet) werden. Das bedeutet,
daf$ sich ihre Reihenfolge dndert.

1. Driicken Sie den [SCENE MEMORY]-Taster, um die Sort-Seite (siehe Abbil-
dung) aufzurufen.

wﬁcene Mem.? Fade Time % RCL. Safe 3

SO0RCE DESTINATION
Ad.[ Mo Datal ] Ad.[ Mo Datal ]
A3.[L Mo Datal 1 A3.[L Mo Datal 1
B2, nitial Oatg B2 a.
1. |

nitial [otak

2. Wahlen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad oder der Maus in der
SOURCE-Spalte einen Szenenspeicher.

3. Fiihren Sie den Cursor nun zur DESTINATION-Spalte.

4. Wabhlen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad oder der Maus die Stelle,
an der der Szenenspeicher eingefiigt werden soll (Insertion Point).

5. Fiihren Sie den Cursor zum EXECUTE-Schaltersymbol.

6. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das EXECUTE-Schaltersymbol nur
anzuklicken.

Der Szenenspeicher bekommt nun eine andere Nummer (was natiirlich auch fiir die
vorigen und nichsten Szenenspeicher der Fall ist).
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Fade Time: Ubergangsgeschwindigkeit

Auf der Fade Time-Seite konnen Sie einstellen, wie schnell die Fader bei Anwahl einer
anderen Mischszene ihre neue Position anfahren. Somit konnen Sie also auch nahtlose
Ubergiinge erzielen. Im Fade Enable-Feld konnen Sie die Kanile wihlen, die die einge-
stellte Ubergangsgeschwindigkeit verwenden sollen. Dieser Fade Time-Wert wird
jedoch erst verwendet, nachdem Sie die Einstellungen in einem Szenenspeicher gesi-
chert haben. Der Fade Time-Wert bezieht sich tibrigens immer nur auf die betreffende
Szene. Bei Aufrufen eines anderen Szenenspeichers verwendet das 03D dessen Fade
Time-Wert.

1. Driicken Sie den [SCENE MEMORY]-Taster so oft, bis die Fade Time-Seite
angezeigt wird.

@Scene I’Iem.? Fade Time ? FCL. Safe ? Sort

FROE ENAELE
@ AEEMNEEAE
H.8=zec HEUT E E E
= =
[zT ] [ EFF1] [ EFF 2]
A out [ (= =[]
sus out [ [2] [F] [+]
ST ouT [5TOUT

2. Fihren Sie den Cursor zum FADE TIME-Reglersymbol.

3. Stellen Sie nun mit dem PARAMETER-Eingaberad oder der Maus die
gewiinschte Ubergangsgeschwindigkeit ein.
Der Einstellbereich von FADE TIME betrégt 0.0~10.0 Sekunden (in 0,1-Sekunden-
schritten).

Da es auf der Fade Time-Seite nur ein Reglersymbol gibt, konnen Sie den FADE TIME-
Wert auch mit dem PARAMETER-Eingaberad einstellen, wenn sich der Cursor nicht
auf dem Regler befindet.

4. Fihren Sie den Cursor zu den Kanalnummern, deren Fader Sie in die Fade
Time-Funktion einbinden moéchten und driicken Sie den [ENTER]-Taster,
um sie zu aktivieren.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie die Nummernkistchen nur anzuklik-
ken.

5. Speichern Sie die Mischeinstellungen in einem Szenenspeicher.
Wie bereits erwdhnt, kann der Fade Time-Wert fiir jeden Szenenspeicher einzeln ein-
gestellt werden. Bei Aufrufen dieses Speichers fahren alle aktivierten Fader die neue
Position mit der hier eingestellten Geschwindigkeit an.

03D—Bedienungsanleitung



180 Kapitel 15—Szenenspeicher

Recall Safe: selektives oder globales Laden

Beim Laden einer Mischszene werden alle Parameterwerte, die nicht mit den Einstel-
lungen im Editierpuffer identisch sind, aktualisiert. Es ist jedoch denkbar, daf3 Sie nicht
alle Kanile neueinstellen mochten bzw. daf nicht alle Einstellungen des Szenenspei-
chers geladen werden sollen. Hierzu dient die Recall Safe-Funktion auf der RCL. Safe-
Seite.

1. Driicken Sie den [SCENE MEMORY]-Taster so oft, bis die RCL. Safe-Seite
angezeigt wird.

wﬁcene P‘Iem.? FadeTime ? RCL. Safe % Sort

[RECALL SAFE CHANMEL] ENAELE
MEEMUEEREE || reca sare
weur E1E 0 B E B E @
cH = &=
[sT1H] [EFF1] [EFFz] SHPE MODE
AL OUT (] PARANETERS
werdDam
ST OUT L

2. Fiihren Sie den Cursor zu dem Kastchen eines Kanals, den Sie verriegeln
mochten. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um ihn zu verriegeln.
Wiederholen Sie diesen Schritt fiir alle iibrigen Kandle, die verriegelt werden sollen.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie die Kanalkistchen nur anzuklicken.

3. Fiihren Sie den Cursor zu einem SAFE MODE-Schaltersymbol und driik-
ken Sie den [ENTER]-Taster, um ihn zu aktivieren.
Im ALL PARAMETERS-Betrieb sind alle Parameter der aktivierten Kanile verriegelt.
Im FADERS ONLY-Betrieb, sind nur die Fader verriegelt.

4. Fiihren Sie den Cursor zum ENABLE-Schaltersymbol und driicken Sie den
[ENTER]-Taster, um die Recall Safe-Funktion zu aktivieren.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den ENABLE-Taster nur anzuklicken.

Der ENABLE-Schalter bezieht sich auf alle aktivierten Kanile und braucht also nicht
fiir jeden einzeln eingestellt zu werden.

Beim Laden eines Szenenspeichers werden die gewihlten Mischeinstellungen der ver-
riegelten Kanile nicht aktualisiert.

ACHTUNG: Die Recall Safe-Einstellung gehort zu den Setup-Daten des 03D und wird
daher nicht in einem Szenenspeicher gesichert. Wenn sich also bestimmte Kanile nicht
erwartungsgemdf3 dndern, sollten Sie Recall Safe wieder deaktivieren (Disable).

Wenn Sie einen Kanal verriegeln, der in bestimmten Szenenspeichern Teil eines Stereo-
paares oder einer Gruppe ist, wird das betreffende Stereopaar bzw. die Gruppe aufge-
16st, damit nur der verriegelte Kanal nicht geindert wird.

Wenn Sie eine Mischszene aufrufen, die Bus- oder AUX-Paare bzw. Surround Pan-Ein-
stellungen enthilt, die nicht den Einstellungen im Editierpuffer entsprechen, erscheint
eine Meldung, die besagt, dafd der Szenenspeicher nicht geladen werden kann, weil die
Mischszene Daten enthilt, die zu den Einstellungen im Editierpuffer nicht kompatibel
sind.
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Automix
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Uber die Automix-Funktion

Uber die Automix-Funktion des 03D haben Sie Zugriff auf eine dynamische Abmi-
schung, die sich an einem externen Zeitcode orientiert. Als Zeitcode kann sowohl MTC
als auch MIDI Clock verwendet werden. Der Beginn (Start) des Automix-Programms
1483t sich im Verhiltnis zum externen Zeitcode verschieben (Offset). Mit der Automix-
Funktion konnen Sie Faderbewegungen, Kanal-An/Aus-, EQ-, Panorama- und noch
viele andere Ereignisse aufzeichnen. Aulerdem kann das Automix-Programm Misch-
szenen, EQ-, Kanal-, Effekt- und Dynamikprogramme aufrufen. Sie konnen also
sowohl statische als auch dynamische Anderungen verwenden. Alle Anderungen inner-
halb eines Automix’ nennt man Ereignisse. Bereits aufgezeichnete Ereignisse konnen
auch schrittweise editiert werden. Faderbewegungen lassen sich beispielsweise in Echt-
zeit oder mit der Trim-Funktion editieren. Aulerdem lassen sich unerwiinschte Ande-
rungen jederzeit mit der Undo-Funktion wieder riickgingig machen. Gesicherte
(geschiitzte) Kanile werden nicht in die Automatisierung eingebunden.

Automatisierbare Ereignisse

Folgende Mischparameter konnen aufgezeichnet werden:

Fadebewegungen | Kanal-Fader, AUX Send-Fader, Effect Send-Fader

Kanalstatus Einstellung der [ON]-Taster
EQ Klangregelung
Pan Panorama, Balance, Surround Pan

Aufrufen von Szenenspeichern, Kanal-, EQ-, Effekt- und Dynamikpro-
Andere grammen. Sichern/Entsichern von Kanalen (fiir Szenenspeicher),
gesendete MIDI-Programmwechsel.

Folgende Parameter werden allerdings nicht aufgezeichnet: Anwahl der Surround-
Betriebsart, Eingangsabschwichung (EQ-Seite), Zuordnung der Busse zur Stereo-
summe und Ein-/Ausschalten dieser Summen, AUX Pair-Pan und 3+2+1 Surround
Subwoofer-Trimmregelung. Wenn Sie diese Parameter in die Automation einbeziehen
mochten, miissen Sie sie in einem Szenenspeicher sichern und diesen dann an der rich-
tigen Stelle aufrufen (was dann wohl aufgezeichnet wird). Die Einstellung der Ein-
gangsabschwichung und der AUX-Paare kann in Kanalprogrammen gespeichert
werden. Und die Anwahl der Kanalprogramme laf3t sich bekanntlich aufzeichnen.

Automix-Seiten

Die Automix-Funktion erstreckt sich iiber fiinf Display-Seiten: Main, Memory, Fader
Edit, Event Edit und Extract. Diese Seiten erreichen Sie iiber den [AUTOMIX]-Taster.
Die gemeinschaftlichen Funktionen, z.B. die Transporttasten, befinden sich auf der
Main-Seite.

Main & Memor: %quer‘ Edit?Euent Edit% Extract
TC TITLE SIZE

EDIT
00:00:00.o00 IHEUJ Aut alli = H @, || L2ETION
IR Tl UMDO EUF. SIZE| _FREE [ TRIM ]

16l
1 BEE [

Al
UROG | [CLERR
Sio]
A, Hisec
IO CLE] IOUERHRITE] || 7 -4 H
G on]

AUTOM I % [DISABLE | [CEa ]
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Aktiver Automix

Unter aktiver Automix seien hier die Automix-Daten verstanden, die sich zur Zeit im

Puffer befinden. Beim Speichern werden diese Einstellungen in einem Automix-Spei-
cher untergebracht. Wenn Sie einen Automix laden, werden dessen Daten zum Auto-
mix-Puffer kopiert und somit zum “aktiven Automix”.

Die Automix-Daten im Puffer werden bei Ausschalten des 03D voriibergehend gesi-
chert und stehen bei der nichsten Inbetriebnahme wieder zur Verfiigung. Sicherheits-
halber sollten Sie den aktiven Automix jedoch vor Ausschalten des 03D speichern.

Automix-Speicherkapazitit

Fiir die Automix-Funktion ist ein Speicher mit einer Kapazitit von 160 Kilobyte vorge-
sehen. Das entspricht etwa 30.000 bis 80.000 Ereignissen. Diese Kapazitdt wird dyna-
misch tiber die vier Automix-Speicher, den Automix-Puffer sowie den Undo-Puffer
verteilt. Bei intensiver Verwendung sollten Sie die Automix-Daten also in regelméfligen
Zeitabstinden via MIDI extern sichern (Bulk Dump zu einem MIDI-Datenrecorder,
Sequenzer oder Computer). Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Bulk Dump
(Datenblockabwurf) auf S. 252.
Tre  size  Das SIZE-Fenster neben dem Namen des Automix-Pro-
[Mew Autofix H ok gramms informiert Sie jeweils iiber den Umfang des betref-
fenden Programms. Das TITLE- und SIZE-Fenster
erscheinen tibrigens auch auf der Memory-Seite.

FREE Im FREE-Fenster erfahren Sie, wieviel Speicherkapazitit
<35 noch zur Verfigung steht, und zwar sowohl in KByte- als

auch in Prozent. Auch das FREE-Fenster wird auf der
Memory-Seite angezeigt.

U”DDS'ZE Im UNDO BUE. SIZE-Fenster schliefSlich erfahren Sie, wie
grof3 der Datenumfang des Undo-Puffers derzeit ist. Den
Undo-Puffer kann man tibrigens jederzeit ein- und aus-
schalten. Auflerdem 143t sich sein Inhalt 16schen, was z.B.
notwendig ist, wenn die Speicherkapazitit wihrend der
Aufzeichnung beinahe vollstindig erschopft ist. Alles Wei-
tere hierzu erfahren Sie unter Automix-Funktionen riick-
gdngig machen auf S. 208.

Mo. LiBrARY TITLE S1ZE_ Auf der Memory-Seite wird auch der Umfang der vier Auto-

g3.0 fio Bataj 1) 2% mix-Speicher angezeigt.
81,0 Ho Oatal 1f &k

Wihrend der Aufzeichnung eines Automix’ bzw. der Verwendung der MIDI Bulk
Dump-Funktion wird ein Teil des Automix-Speichers als Puffer verwendet. Daher ist es
nicht ratsam, die Kapazitit des Automix-Speichers (160KB) voll auszunutzen. Verlieren
Sie den im FREE-Fenster angezeigten Wert also nicht aus den Augen.
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TC (Zahlwerk) und Offset (Versatz)

Das Anzeigeformat des Zahlwerks (TC) richtet sich nach dem verwendeten Zeitcode
(MTC oder MIDI CLK). Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Time Base: Zeiteintei-
lung auf S. 187.

TC-Format

[Te] Bei Verwendung des MTC-Codes wird der Zeitwert jeweils im
00:00:04.0 Stunden/Minuten/Sekunden/Frame-Format angezeigt. Mit

L8 | dem OFST-Parameter konnen Sie einen Versatz einstellen.
Das bedeutet, dafd alle Ereignisse des Automix’ um den dort
eingegebenen Wert verschoben werden. Alles Weitere hierzu
erfahren Sie unter OFST: Versatz des Automix’ auf S. 188.

MEAS/BEAT/CLK-Format

Bei Verwendung des MIDI Clock-Codes wird der Zeitwert im
O MEAS/BEAT/CLK-Format (Takt/Schlag/Clock) angezeigt.

' Hierbei handelt es sich um die via MIDI empfangenen Signale.
Der Beginn einer Abmischung wird mit dem Wert 001.01.01
angezeigt. Ein Schritt davor wire —01.04.24. Es kann ein Ver-
satz von -99 bis 999 Takten eingestellt werden. Negative OFST-

Werte konnten Sie z.B. dazu verwenden, den Automix ent-
sprechend vorzuziehen. Siehe OFST: Versatz des Automix’ auf
S. 188.

Transportfeld der Automix-Funktion

Die Automix-Funktion bietet fiinf Transporttaster: AUTO REC, REC, PLAY, STOP, und
ABORT. Fiihren Sie den Cursor jeweils zum benétigten Tastersymbol und driicken Sie

auf [ENTER], um diese Funktion zu aktivieren.
-
STOF

AUTO REC—Durch Anwahl dieses Tasters aktivieren Sie die Auto REC-Funktion. Der
Taster wird dann invertiert angezeigt. In dieser Betriebsart konnen Sie einen Automix
aufzeichnen — auch mehrmals, wenn es sein muf3. Die Aufnahme beginnt, sobald das
03D einen Zeitcode (MTC oder MIDI Clock mit Start- oder Continue-Befehl) emp-
fangt. Wirklich aufgezeichnet wird aber erst, nachdem Sie einen Kanal durch Driicken
seines [SEL]-Tasters aufnahmebereit gemacht haben.

REC—Durch Anwahl dieses Tasters aktivieren Sie den Aufnahmebereitschaftsbetrieb.
Verwenden Sie anschlieflend den [SEL]-Taster der Kanalziige, deren Einstellungen Sie
aufzeichnen mochten. Auch in diesem Fall beginnt die Aufzeichnung, sobald das 03D
ein MTC- oder MIDI Clock-Signal mit Start- oder Continue-Befehl empfingt. Um den
Aufnahmebereitschaftsbetrieb wieder zu deaktivieren, miissen Sie das REC-Tastersym-
bol noch einmal driicken. Im Gegensatz zum AUTO REC-Betrieb wird der Aufnahme-
bereitschaftsbetrieb bei Verwendung von REC nach dem Anhalten wieder deaktiviert.
Um einen zweiten Durchgang aufzuzeichnen, miissen Sie also noch einmal auf REC
driicken.

PLAY—Wenn die Automix-Funktion aktiviert ist, beginnt die Wiedergabe des Auto-
mix;, sobald das 03D ein MTC- oder MIDI-Clock-Signal mit Start- oder Continue-
Befehl empfingt. Dies ist der AutoPlay-Betrieb, den Sie iibrigens durch Driicken des
STOP-Symbols jederzeit deaktivieren konnen. Driicken Sie auf PLAY, um den Auto-
Play-Betrieb wieder zu aktivieren.
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STOP—Diriicken Sie dieses Tastersymbol, um die Automix-Wiedergabe oder -Auf-
nahme anzuhalten. Wenn Sie damit die Aufnahme anhalten, werden die neu aufge-
zeichneten Daten zum aktiven Automix. Wenn Sie die Undo-Funktion aktiviert haben,
werden die zuvor im Puffer befindlichen Daten zum Undo-Puffer kopiert. Die Auf-
zeichnung oder Wiedergabe hilt auflerdem an, wenn das 03D keinen Zeitcode mehr
empfingt.

ABORT— Durch Driicken des ABORT-Symbols wird die Aufzeichnung abgebrochen.
Das bedeutet, daf’ die neuen Daten nicht verwendet werden. Wenn die Undo-Funktion
aktiviert ist, werden sie allerdings zum Undo-Puffer kopiert und konnen also doch
noch verwendet werden, falls sich herausstellt, dafd sie gar nicht so schlecht waren. Bitte
beachten Sie, dafl ABORT nur bei laufender Aufzeichnung belegt ist. Sie konnen dieses
Tastersymbol also nicht nach Anhalten der Aufzeichnung betitigen. Wenn nur noch
wenig Speicherkapazitit frei ist bzw. wenn der Undo-Puffer deaktiviert wurde, kann es
vorkommen, dafy ABORT nicht funktioniert (also grau angezeigt wird), weil die neuen
Daten dann nirgendwo gepuffert werden konnen.

Erste Mischszene

Ein Automix beginnt immer mit dem Laden einer Mischszene, die wir die erste Misch-
szene nennen wollen. Diese Szene enthilt alle Einstellungen, die zu Beginn des
Automix’ verwendet werden. Wiirde es diese Szene nicht geben, so wire der Beginn des
Automix’ unvorhersehbar, weil dann immer die Werte verwendet wiirden, die bei
Anhalten des Automix’ eingestellt waren.

Wenn Sie einen neuen Automix erstellen, wird der zuletzt aufgerufene Szenenspeicher
als erste Mischszene verwendet. Auf der Event Edit-Seite konnen Sie aber auch jederzeit
einen anderen Szenenspeicher wihlen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Schritt-
weises Editieren der Ereignisse auf S. 200.

Bei Aufrufen eines Szenenspeichers innerhalb eines Automix’ werden die Recall Safe-
Einstellungen (siehe Seite 180) des betreffenden Szenenspeichers beibehalten.

“Mitternachtsphinomen” und Offset

Das “Mitternachtsphinomen” bezieht sich auf eine Diskontinuitit, die immer dann
auftritt, wenn ein Projekt zeitcodemiflig vor Mitternacht (0 Uhr) beginnt und danach
aufhort. Da man einen Automix versetzen kann (Offset), diirfte dieses Phinomen beim
03D keine Rolle spielen. Jedoch muf3 das 03D wissen, ob sich der empfangene Zeitwert
auf eine Uhrzeit vor Beginn oder innerhalb des Automix’ bezieht. Beispiel: Der
Automix beginnt um 23:00 Uhr (vom Zeitcode her). Plotzlich empfingt das 03D den
Zeitwert “22:30” Uhr. Dieser Wert konnte dahingehend interpretiert werden, dafd der
Automix noch 30 Minuten warten oder bereits 23:30 Stunden spielen muf3. Daher wird
folgendes System verwendet: Wenn der Unterschied zwischen dem empfangenen Zeit-
codewert und dem Beginn des Automix’ (00:00:00.00 oder Offset-Wert) kleiner ist als
eine Stunde, geht das 03D davon aus, daf der Zeitcode vor dem Beginn gestartet wurde.
Alle anderen Werte gelten als Position hinter dem Beginn des Automix.

Achtung: Wenn die Aufnahme bereits vor dem Offest-Wert gestartet wird, wird der Off-
set-Wert automatisch korrigiert und befindet sich dann an der betreffenden Stelle, damit
die Daten problemlos aufgezeichnet werden konnen. Die Position der bereits aufgezeich-
neten Ereignisse dndert sich jedoch nicht.
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Anlegen eines neuen Automix’

Auf der Memory-Seite konnen neue Automix-Projekte erstellt werden. Bei Anlegen
eines neuen Automix-Projektes werden die Einstellungen des gegenwirtigen Automix’
zum Undo-Puffer kopiert, sofern die Undo-Funktion eingeschaltet ist. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter Automix-Funktionen riickgingig machen auf S. 208.

1. Driicken Sie so oft auf [AUTOMIX], bis die Memory-Seite angezeigt wird.

EFoder Edi LR Ervart EQity Ewtroot

TITLE SIZE_ |UMDO_BUF. SIZE
CHREENT [Hew Automix H ek B8k
UHDO CLEAR
[mEw mix ] [ _unoo | | PEed |EFrER
O] 0. LIERARY TITLE SIZE T.EASE START
EDT J A3 [ Mo Datal 1| &k
H2 . o Datg &k,

recal] BT, T Mo Datal 1|k

[swar For currenT] [ oLEnr |

Fithren Sie den Cursor zum NEW MIX-Tastersymbol.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das NEW MIX-Tastersymbol nur
anzuklicken.

Es erscheint nun das Title Edit-Fenster.

4. Programmieren Sie den Namen des Automix’.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Title Edit-Fenster auf S. 33.

5. Fiihren Sie den Cursor zu OK im Title Edit-Fenster und driicken Sie auf
[ENTER].
Das 03D legt nun einen neuen Automix an.

Da er noch keine Daten enthalt, lautet der unter SIZE angezeigte Wert natiirlich “0k”.
Obwohl der Inhalt des vorigen Automix’ nicht mehr verwendet wird, werden folgende
Einstellungen vom neuen Automix ibernommen: Zeiteinteilung, Name, Offset sowie
die Nummer des zuletzt aufgerufenen Szenenspeichers. Allerdings werden die Safe
Channel-Einstellungen (siehe Seite 189) nicht iitbernommen.

Die zuletzt gespeicherte oder geladene Mischszene wird also zur ersten Mischszene.
Wenn nétig, konnen Sie spiter auf der Event Edit-Seite eine neue Mischszene wihlen.
Siehe Schrittweises Editieren der Ereignisse auf S. 200.

Achtung: Die Zeiteinteilung (Time Base) muf$ jeweils vor Aufzeichnen der ersten Ereig-
nisse eingestellt werden. Wenn ein Automix bereits Daten enthiilt, kann die Zeiteinteilung
nicht mehr gedndert werden.

Enable: Automix aktivieren

Mit dem AUTOMIX ENABLE-Tastersymbol auf der Main-Seite konnen Sie die Auto-
mix-Funktion ein- und ausschalten. Wenn diese Funktion ausgeschaltet ist, konnen Sie
weder aufzeichnen noch wiedergeben.

1. Fiihren Sie den Cursor zum AUTOMIX ENABLE-Tastersymbol.

2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Automation ein- oder auszu-
schalten.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das AUTOMIX ENABLE-Tastersym-
bol nur anzuklicken.
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AUTOM I Automix AUSgeschaltet.
AUTOM 1% Automix EINgeschaltet.

Wenn die Automix-Funktion eingeschaltet ist, wird der Automix bei Empfang eines
Start- oder Continue-MIDI-Befehls bzw. eines MTC-Signals gestartet.

Time Base: Zeiteinteilung

Wie bereits erwihnt, orientiert sich die Automix-Funktion an einem externen Zeitcode.
Das 03D generiert keinen Zeitcode. Fiir den Zeitcode haben Sie die Wahl zwischen
MTC (MIDI Timecode) oder MIDI Clock. Diese Signale werden sowohl tiber MIDI
IN- als auch iiber die TO HOST-Buchse empfangen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie
unter MIDI-Buchsen & TO HOST auf S. 242. Wenn Sie sich fiir einen Zeitcode ent-
schieden haben, miissen Sie den betreffenden Parameter im TIME BASE-Feld der
Main-Seite aktivieren.

1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die Main-Seite angezeigt wird.

@ Main % Memor: ?Fuder‘Edit?Euent Edit? Extract
TITLE SIZE

_ EOIT
IHELu HutDHIxH gl || L9ETION

| UNDO BUE, SIZE| _FREE [ TrIM ]

: : Bk 168k
TIME BRSE
LHDO CLEARR
| Ho | DISHELE] |EUFFER

claas [
TCUERRRITE]

AUTOM I % [DIZABLE ]

2. Fiihren Sie den Cursor anschlieRend zur verwendeten Zeiteinteilung.
Hier stehen folgende Optionen zur Verfiigung:

TIME EBASE
ND—MTC 29,97 Frames/Sekunde “Non-Drop” oder 30
Frame/Sekunde “Non-Drop”.
DF—MTC 29,97 Frames/Sekunde “Drop” oder 30 Frames/
Sekunde “Drop”

25—MTC 25 Frames/Sekunde
24—MTC 24 Frames/Sekunde
MIDI CLK—MIDI Clock

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die gewaihlte Zeiteinteilung zu akti-
vieren.

Achtung: Die Zeiteinteilung (Time Base) mufS jeweils vor Aufzeichnen der ersten Ereig-
nisse eingestellt werden. Wenn ein Automix bereits Daten enthilt, kann die Zeiteinteilung
nicht mehr gedndert werden.

Das03D unterstiitzt folgende Synchronisationsbefehle: Timing Clock (F8H), Start
(FAH), Continue (FBH), Stop (FCH), Song Position Pointer (F3H, **H, **H) und
MTC Quarter Frame-Befehle (F1H, **H).

Im AutoPlay-Betrieb beginnt der Automix, sobald das 03D MTC-Signale oder einen
MIDI Start- oder Continue-Befehl empfingt. Auflerdem wird die Aufzeichnung/Wie-
dergabe angehalten, sobald kein MTC-Signal mehr eingeht bzw. wenn das 03D einen
MIDI Stop-Befehl empfingt.
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Die maximale Aufnahmedauer bei Anwahl der ND- oder DF-Zeiteinteilung betragt 19
Stunden. Bei Verwendung der 24- oder 25-Auflosung lautet sie 23 Stunden. Bei Ver-
wendung des MIDI Clock-Codes werden bis zu zwei Millionen Clocks unterstiitzt.

Wenn das 03D einen MTC-Code mit einer anderen Auflosung empfingt, wird eine
Warnmeldung angezeigt. Bewegt sich die Abweichung jedoch in einem *2-Frames-
Rahmen, synchronisiert es sich zwar, wird dann aber dem Unterschied entsprechend
versetzt.

OFST: Versatz des Automix’

Mit dem Offset-Parameter (OFST) konnen Sie die Automix-Ereignis gegentiber dem
empfangenen Zeitcode oder Start-Befehl versetzen. Das Format des OFST-Parameters
richtet sich nach der gewihlten Zeiteinteilung. Siehe Time Base: Zeiteinteilung auf
S.187.

1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die Main-Seite angezeigt
wird.

w Main % Memor: %Fuder‘Edit?Euent Edit¥ Extract

TC TITLE SIZE EOIT
00:00: [Hew Autofix H ek|| CETion
oFsTi UHDO BUF. SIZE| _FREE [ TRIM ]
. 2k 1oes RETURH
| TIME BASE |
TIME BRSE TAne ) Teceae | L6 1 2t
[ HD | -msnsu-: -BUFFER TIHE
OUEFIHRITE 8, B1SEC
EX
AUTOM I % [DISABLE | [CEa]

2. Fuhren Sie den Cursor zum Offset-Feld, dessen Wert Sie andern mochten.

Stellen Sie den bendétigten Versatz mit dem PARAMETER-Eingaberad ein.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, miissen Sie die linke Maustaste gedriickt halten,
wihrend Sie den Pfeil iber das benotigte Feld ziehen.

TC-Format

Ris Wenn Sie den MTC-Code gewidhlt haben, konnen Sie den Ver-
00:00:04.08 satz im Stunden/Minuten/Sekunden/Frames-Format einge-

i G|  ben. Bitte beachten Sie, dafs alle Automix-Ereignisse dann um
den eingestellten Wert verschoben werden.

MEAS/BEAT/CLK-Format
Wenn Sie MIDI Clock-Signale verwenden, kann der Versatz
ooo .o Lol im Takt/Schlag/Clock-Format eingestellt werden. Der Ein-

;| stellbereich betrdgt dann —99~999 Takte. Ein negativer OFST-
Wert bedeutet, dafl der Automix frither beginnt. Mithin kén-
nen Sie die Einleitung einer MIDI-Sequenz auch nach Erstel-
len des Automix’ noch kiirzen, ohne Ereignisse zu l3schen.

OFSTi

Auflerdem kann die Taktart eingestellt werden. Hierfiir wer-
den folgende Werte unterstiitzt: Taktschlige= 1~16, Untertei-
lung=halbe (2), Viertel (4), Achtel- (8) oder Sechzehntelnoten
(16).
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Safe Channel

Die gesicherten Kandle (Safe Channel) werden nicht in den Automix eingebunden. Vor
allem bei der Beschallung erweist sich dies als tiberaus hilfreich, um z.B. einen Part in
Echtzeit einzustellen, wihrend die tibrigen Kanile automatisch eingestellt werden.

1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die Fader Edit-Seite ange-
zeigt wird.

@ Mair ? Memors: ?Fuder\- EditﬁEuent Edit? Extract
- I | - I [}
[ 15 & ISTINEFF2|ST auT

ECIT
OFTION
[ TrRIM ]
RETURH |
AUz ouT 11 [TIME
M, 8i5EC
eusouT (1] ] E =
=T ouT ELET

2. Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Safe Channel-Symbol und driik-
ken Sie den [ENTER]-Taster, um die gewiinschte Einstellung vorzuneh-
men.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie die Safe Channel-Tastersymbole nur
anzuklicken.

@  Kanal nicht gesichert— Alle bereits fiir diesen Kanal aufgezeichneten Ereig-
nisse werden wiedergegeben.

E  Kanal gesichert— Die fiir diesen Kanal aufgezeichneten Ereignisse werden
nicht wiedergegeben.

Mit diesen beiden Tastersymbolen konnen Sie alle Kanile gleichzeitig sichern
oder entsichern.

Bitte bedenken Sie, daf3 die Safe Channel-Einstellungen bei Aufrufen eines Szenenspei-
chers nicht gelten. Dann werden namlich alle Kanile aktualisiert. Um einen Kanal wirk-
lich bombensicher zu schiitzen, miissen Sie also auch Recall Safe: selektives oder
globales Laden auf S. 180 verwenden.

Achtung: Wihrend der Aufzeichnung von Automix-Daten werden die Safe Channel-
Einstellungen ignoriert. Auch die gesicherten Kandle werden dann also aktualisiert.
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Anwahl der Automix-Aufnahmeparameter

Es brauchen nicht immer alle Mischparameter aufgezeichnet zu werden. Die OVER-
WRITE-Parameter erlauben ndmlich die Anwahl der zu tiberschreibenden Parameter,
so daf3 Sie die automatisierte Abmischung auch schrittweise bauen konnen.

1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die Main-Seite angezeigt
wird.

w Main % Memors ?Fader‘Edit?Euent Edit? Extract

TC TITLE i SIZE EDIT
O00:00:00.00 |[Hev Rutoni Hex]| eeTion
~|OMDO BEUF . S1ZE| __FREE [ TRt ]
OFSTid H
. Gk, 168k
[TIME BASE] ] roreee) | L1 98 | |rEETue ]
e [1e
(A, HisEC
(DI CLE] IOUERLRITE] )7 :
EX
AUTOM I % [DISAELE | [CEa]

2. Fihren Sie den Cursor zum benétigten OVERWRITE-Tastersymbol und
driicken Sie den [ENTER]-Taster, um es zu aktivieren.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie die benétigten Tastersymbole nur
anzuklicken.

Es werden jeweils nur die Parameter aufgezeichnet, deren Name hell auf dunklem Hin-
tergrund angezeigt wird.

EUERHETTE]

Die verfiigbaren OVERWRITE-Tastersymbole sind:

Schalter Parameter
FADER Kanal-Fader, AUX Send-Fader, Effect Send-Fader
CH ON Einstellung der [ON]-Taster
EQ Klangregelung
Pan Panorama, Balance, Surround Pan

Das Laden von Szenen-, Kanal- EQ-, Effekt- und Dynamikspeichern wird immer auf-
gezeichnet, ganz gleich, wie Sie die OVERWRITE-Schalter eingestellt haben.

Folgende Parameter werden allerdings nicht aufgezeichnet: Anwahl der Surround-
Betriebsart, Eingangsabschwichung (EQ-Seite), Zuordnung der Busse zur Stereo-
summe und Ein-/Ausschalten dieser Summen, AUX Pair-Pan und 3+2+1 Surround
Subwoofer-Trimmregelung. Wenn Sie diese Parameter in die Automation einbeziehen
mochten, miissen Sie sie in einem Szenenspeicher sichern und diesen dann an der rich-
tigen Stelle aufrufen (was dann wohl aufgezeichnet wird). Die Einstellung der Ein-
gangsabschwichung und der AUX-Paare kann in Kanalprogrammen gespeichert
werden. Und die Anwahl der Kanalprogramme 143t sich bekanntlich aufzeichnen.
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Aufzeichnen eines Automix’

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie man einen Automix aufzeichnet.
1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die Memory-Seite ange-

zeigt wird.
MF  Tain  F Hemors Eroder Edit@Event Edity Extroct
TITLE S1ZE UHDO EUF. SIZE
ROTRRTE [Hew AutaoMix @k, |__ek <133E>
0 CLERR
I |
TTTLE MO. LIERARY TITLE SIZE T.ERSE STHRT
ot | [@3.C Mo Daotal 1] @k
A2.L Mo Datal 1| @k
F=|':'3F"-|-| H1.L Mo Ogtogl ] Ak
STDREI
E= R

2. Legen Sie einen neuen Automix an. Siehe Anlegen eines neuen Automix’
auf S. 186.

3. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die Main-Seite angezeigt
wird.

w Main % Memors: ?Fuder‘Edit%Euent Edit? Extract
TITLE SIZE 1

_ EOIT
[Hew AutoMix H ok | LoeTion

+|UNDO BUF . SIZE| _FREE [ TRt ]

: : Bk 168k

RETURH

TIME BAsE oo rorEeey || ¢ 198
lEE. Iﬂi‘ HEHEIE EMEEEH

== =] [AEE] [OUERHEITE] Ha BISEC

FADER] [IEEIGER

4. Aktivieren Sie die Automix-Funktion. Siehe Enable: Automix aktivieren
auf S. 186.

5. Stellen Sie die Zeiteinteilung ein. Dieser Wert muB selbstverstandlich
dem vom externen Taktgeber gesendeten Zeitcode entsprechen. Alles
Weitere hierzu erfahren Sie unter Time Base: Zeiteinteilung auf S. 187.

6. Fiihren Sie den Cursor zu den OVERWRITE-Tastersymbolen und stellen

Sie sie mit [ENTER] ein. Siehe Anwahl der Automix-Aufnahmeparameter
auf S. 190.

7. Fihren Sie den Cursor zum REC-Symbol und driicken Sie auf [ENTER].
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das REC-Symbol nur anzuklicken.

Das 03D wechselt nun in den Aufnahmebereitschaftsbetrieb und das REC-Symbol
beginnt zu blinken.

AUTOM I % [DISRELE ] [CEa ]

Die [SEL]-Diode des gerade gewihlten Kanal erlischt, weil die [SEL]-Taster nun zum
Wihlen der Aufnahmekanile dienen.

8. Nunkonnen Sie den benotigten Kanal mit seinem [SEL]-Tastern und noti-
genfalls [MIXING LAYER] anwahlen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie
unter Mixing Layer (Mischebene) auf S. 31.

Die [SEL]-Diode des gewihlten Kanals blinkt nun.
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Bedenken Sie, das diese Anwahl beim Wechseln der Mischebene (Mixing Layer) wieder
geloscht wird.

Wihrend der Automix-Aufzeichnung beziehen sich alle Parameteranderungen und
Einstellungen auf den soeben gewihlten Kanal. Auch das Driicken des [ON]-Tasters
wird aufgezeichnet. Es konnen auch mehrere Kanile gleichzeitig aktiviert werden.

Wenn Sie die Einstellungen der AUX und Effect Send-Fader aufzeichnen mochten,
miissen Sie sie durch Driicken des betreffenden Tasters im FADER MODE-Feld aktivie-
ren.

Auflerdem miissen Sie mit dem [EFFECT 1]- bzw. [EFFECT 2]-Taster wihlen, auf wel-
chen Effektriickweg sich der betreffende Fader gerade bezieht. Wie bei den iibrigen
Kanilen gilt auch fiir die Effektriickwege, dafy der EFFECT RETURN [SEL]-Taster hier
zum Aktivieren oder Deaktivieren der Aufnahmebereitschaft des zuvor gewdhlten
Effektriickweges dient. An dieser Stelle konnen Sie also nicht mehr den “anderen”
Effektriickweg wihlen.

9. Starten Sie den externen Zeittaktgeber.
Die Automix-Aufzeichnung beginnt und das REC-Symbol wird invertiert angezeigt.

Im Zihlwerk wird der empfangene Zeitcode angezeigt.

Um einen anderen Kanal anzuwihlen, dessen Pan-, EQ- oder tibrige Einstellungen
gedndert werden sollen, ohne den fiir die Aufzeichnung des Automix’ gewihlten Kanal
zu beeinfluflen, halten Sie irgendeinen Cursortaster gedriickt und betitigen Sie den
[SEL]-Taster des gewiinschten Kanals. Bei Anwahl der EQ-Seite, z.B., konnten Sie wih-
rend der Automix-Aufzeichnung EQ-Ereignisse fiir mehrere Kanile nach einander auf-
zeichnen.

10. Stellen Sie alle benétigten Parameteranderungen ein.
Der Wert im SIZE-Wert zeigt jeweils die bereits belegte Speicherkapazitit an. Auf3er-
dem wird der FREE-Wert zunehmend kleiner.

Stellen Sie den Kanalpegel mit den Fadern ein und schalten Sie die Kanile nach Bedarf
mit ihrem [ON]-Taster ein und aus. Es werden aber nur die Ereignisse der aufnahme-
bereiten Kanile aufgezeichnet.

Mit den Tastern des SETUP-, CHANNEL CONTROL- und FADER MODE-Feldes
konnen Sie die benotigten Mischparameter aufrufen. Auf diesen Seiten werden die auf-
nahmebereiten Kanile automatisch angewihlt. Andern Sie die verfiigbaren Werte mit
dem PARAMETER-Eingaberad, dem [ENTER]-Taster und der Maus.

Sie brauchen aber nicht fortwihrend dynamische Anderungen vorzunehmen. Auch das
Laden folgender Speichertypen wird ndmlich aufgezeichnet: Mischszenen, EQ-,
Effekt-, Dynamik- und Kanalprogramme.

Die Fader nicht gewdhlter Kanile werden arretiert und konnen also nicht verschoben
werden. Versuchen Sie sie nicht, sie trotzdem zu verschieben, weil Sie sie dadurch
beschidigen.

11. Um die Automix-Aufzeichnung wieder anzuhalten, stoppen Sie entwe-
der den externen Taktgeber oder driicken das STOP-Tastersymbol.
Das REC-Tastersymbol wird nun wieder normal angezeigt, wiahrend das STOP-Symbol
invertiert angezeigt wird.

Wenn Sie die Undo-Funktion aktiviert haben, erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie
wihlen konnen, ob die soeben aufgezeichneten Daten gespeichert oder gleich wieder
geloscht werden sollen.

Alle aufgezeichneten Ereignisse werden im aktiven Automix gespeichert.
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Mit der Undo-Funktion kénnten Sie die Anderungen des letzten Aufnahmedurchgangs
wieder 16schen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Automix-Funktionen riickgin-
gig machen auf S. 208.

Durch Driicken des ABORT-Symbols wird die Aufzeichnung abgebrochen. Das bedeu-
tet, daf3 die neuen Daten nicht verwendet werden. Wenn die Undo-Funktion aktiviert
ist, werden sie allerdings zum Undo-Puffer kopiert und kénnen also doch noch ver-
wendet werden, falls sich herausstellt, dafd sie gar nicht so schlecht waren. Bitte beach-
ten Sie, daf} ABORT nur bei laufender Aufzeichnung belegt ist. Sie konnen dieses
Tastersymbol also nicht nach Anhalten der Aufzeichnung betitigen. Wenn nur noch
wenig Speicherkapazitit frei ist bzw. wenn der Undo-Puffer deaktiviert wurde, kann es
vorkommen, dafy ABORT nicht funktioniert (also grau angezeigt wird), weil die neuen
Daten dann nirgendwo gepuffert werden kénnen.

Nach dem ersten Aufnahmedurchgang konnen Sie folgendermaf3en fortfahren:
+ Sich den Automix anhoren— Wiedergabe des Automix’ auf S. 193
+ Einstellungen fiir weitere Kanile aufzeichnen— siehe den 6. Schritt weiter oben.

+ Bestimmte Ereignisse noch einmal aufzeichnen— Hinzufiigen/Uberschreiben von
Ereignissen auf S. 194

+ In den Automix einsteigen, um kleinere Fehler zu korrigieren— Ein-/Aussteigen auf

S. 195

+ Die Faderbewegungen editieren— Echtzeiteditierung der Faderbewegungen auf
S. 196

+ Die Ereignisse in aller Ruhe editieren— Schrittweises Editieren der Ereignisse auf
S.200

+ Ereignisse entfernen— Extract: Entfernen, verschieben, Trim auf S. 206

Wiedergabe des Automix’

Wenn die Automix-Funktion eingeschaltet ist, werden die Einstellungen wiedergege-
ben, sobald das 03D einen Zeitcode oder einen MIDI Start- oder Continue-Befehl emp-
fangt. Das nennt man den AutoPlay-Betrieb, den Sie jedoch durch Driicken des STOP-
Symbols anhalten konnen. Um den AutoPlay-Betrieb danach wieder zu aktivieren,
miissen Sie auf PLAY driicken.

Die Mischparameter konnen auch wihrend der Automix-Wiedergabe eingestellt wer-
den. Jedoch haben die aufgezeichneten Ereignisse jeweils Vorrang. Wenn Sie also die
Einstellung eines Faders dandern, wahrend auch die Automix-Funktionen diesen Fader
bedient, werden Thre Bewegungen kurzerhand ignoriert.
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Hinzufiigen/Uberschreiben von Ereignissen

Automix-Ereignisse konnen jederzeit noch einmal aufgezeichnet werden. In dem Fall
dienen die OVERWRITE-Schalter zur Anwahl der Ereignisse, die tiberschrieben wer-

den diirfen.
1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die Main-Seite angezeigt
wird.
E Memore  SF ader EQiLEEwart EdiLe Ewt root
TITLE S|ZE EOIT
IHEUJ Aut oM x H gl || | QETION
rm=s |UMDO BUF. SIZE| _FREE [ TrIM ]
L ixat ik, 168k,
(=1 =1 [oiaE OUERHRITE 8. BiSEC
EER
AUTOM I % [DISABLE | CEa ]

2. Fiihren Sie den Cursor zum benoétigten OVERWRITE-Tastersymbol und
driicken Sie den [ENTER]-Taster, um es zu aktivieren. Siehe Anwahl der
Automix-Aufnahmeparameter auf S. 190.

3. Fiihren Sie den Cursor zum REC-Symbol und driicken Sie auf [ENTER].
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das REC-Symbol nur anzuklicken.

Das 03D wechselt nun in den Aufnahmebereitschaftsbetrieb und das REC-Symbol
blinkt.

4. Nunkonnen Sie den benoétigten Kanal mit seinem [SEL]-Tastern und noti-
genfalls [MIXING LAYER] anwahlen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie
unter Mixing Layer (Mischebene) auf S. 31.

Die [SEL]-Diode des gewihlten Kanals blinkt nun.

5. Starten Sie den externen Zeittaktgeber.
Die Automix-Aufzeichnung beginnt und das REC-Symbol wird invertiert angezeigt.

Bereits aufgezeichnete Ereignisse werden wiedergegeben.
Fiihren Sie die bendtigten Einstellungen durch.

7. Um die Automix-Aufzeichnung wieder anzuhalten, stoppen Sie entwe-
der den externen Taktgeber oder driicken das STOP-Tastersymbol.
Das REC-Tastersymbol wird nun wieder normal angezeigt, wiahrend das STOP-Symbol
invertiert angezeigt wird.

Wenn Sie die Undo-Funktion aktiviert haben, erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie
wihlen kénnen, ob die soeben aufgezeichneten Daten gespeichert oder gleich wieder
geloscht werden sollen.

Die neuen Daten werden im aktiven Automix gespeichert.

Mit der Undo-Funktion kénnen Sie die letzten Anderungen aber noch einmal zuriick-
drehen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Automix-Funktionen riickgingig
machen auf S. 208.

Durch Driicken des ABORT-Symbols wird die Aufzeichnung abgebrochen. Das bedeu-
tet, dafd die neuen Daten nicht verwendet werden. Wenn die Undo-Funktion aktiviert
ist, werden sie allerdings zum Undo-Puffer kopiert und kénnen also doch noch ver-
wendet werden, falls sich herausstellt, daf$ sie gar nicht so schlecht waren. Bitte beach-
ten Sie, dafl ABORT nur bei laufender Aufzeichnung belegt ist. Sie konnen dieses
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Tastersymbol also nicht nach Anhalten der Aufzeichnung betitigen. Wenn nur noch
wenig Speicherkapazitit frei ist bzw. wenn der Undo-Puffer deaktiviert wurde, kann es
vorkommen, dafy ABORT nicht funktioniert (also grau angezeigt wird), weil die neuen
Daten dann nirgendwo gepuffert werden kénnen.

Ein-/Aussteigen

Sie konnen auch in einen Automix ein- und wieder aussteigen. Dabei konnen Sie mit
den OVERWRITE-Schaltern die Ereignistypen wihlen, die iiberschrieben werden sol-
len.

1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die Main-Seite angezeigt
wird.

w Main % Memor:: ?Fuder‘Edit?Euent Edit? Extract

TITLE SIZE EDIT
[Hew AutoMixz H ek||loeTion
: ;| UMD BUF,. S1zE| _FREE | [ TRIH |
i bl @k 16k,
RETURH
Ao | [LEqR || L1 9%
IE5E T DISHELE| [EUFFER TIME

=1 =1 Mooy CUERHEITE . Bisec
[ CH o |

AUTOM I % [DISABLE ] [CEa ]
-

2. Fiihren Sie den Cursor zum benétigten OVERWRITE-Tastersymbol und
driicken Sie den [ENTER]-Taster, um es zu aktivieren.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie die benstigten Symbole nur anzuklik-
ken.

Unter Aufzeichnen eines Automix’ auf S. 191 finden Sie eine Erklarung dieser Schalter.
3. Fiihren Sie den Cursor zum REC-Symbol und driicken Sie auf [ENTER].
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur das REC-Symbol anzuklicken.
Das 03D wechselt nun in den Aufnahmebereitschaftsbetrieb und das REC-Symbol
blinkt.
4. Starten Sie den externen Zeittaktgeber.
Die Automix-Aufzeichnung beginnt und das REC-Symbol wird invertiert angezeigt.
Bereits aufgezeichnete Ereignisse werden wiedergegeben.

5. Um in die Aufzeichnung einzusteigen, miissen Sie den [SEL]-Taster des
anderungsbediirftigen Kanals driicken.

Andern Sie die gewiinschten Parameterwerte.

Um wieder auszusteigen, driicken Sie den [SEL]-Taster des gewahlten
Kanals noch einmal.

8. Um die Automix-Aufzeichnung wieder anzuhalten, stoppen Sie entwe-
der den externen Taktgeber oder driicken das STOP-Tastersymbol.
Wenn Sie die Undo-Funktion aktiviert haben, erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie
wihlen konnen, ob die soeben aufgezeichneten Daten gespeichert oder gleich wieder
geloscht werden sollen.

Die neuen Daten werden im aktiven Automix gespeichert.

Sie konnen auch wihrend der Wiedergabe einsteigen: Driicken Sie ganz einfach das
REC-Symbol. Aulerdem konnen Sie einsteigen, indem Sie wihrend der Aufnahmebe-
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reitschaft das PLAY-Tastersymbol driicken. In beiden Fillen miissen Sie jedoch auch
den [SEL]-Taster des anderungsbediirftigen Kanals driicken.

Mit der Undo-Funktion kénnen Sie die letzten Anderungen aber noch einmal zuriick-
drehen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Automix-Funktionen riickgingig
machen auf S. 208.

Durch Driicken des ABORT-Symbols wird die Aufzeichnung abgebrochen. Das bedeu-
tet, daf3 die neuen Daten nicht verwendet werden. Wenn die Undo-Funktion aktiviert
ist, werden sie allerdings zum Undo-Puffer kopiert und kénnen also doch noch ver-
wendet werden, falls sich herausstellt, dafi sie gar nicht so schlecht waren. Bitte beach-
ten Sie, daf} ABORT nur bei laufender Aufzeichnung belegt ist. Sie konnen dieses
Tastersymbol also nicht nach Anhalten der Aufzeichnung betitigen. Wenn nur noch
wenig Speicherkapazitit frei ist bzw. wenn der Undo-Puffer deaktiviert wurde, kann es
vorkommen, dafy ABORT nicht funktioniert (also grau angezeigt wird), weil die neuen
Daten dann nirgendwo gepuffert werden konnen.

Echtzeiteditierung der Faderbewegungen

Die Fadereinstellungen konnen in Echtzeit korrigiert werden:

1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die Main-Seite angezeigt
wird.

E Memarw  BFader Edi EEEwert Edi e Ext ot

TITLE SIFE EDIT
IHEUJ Aut oM x H i | | L2ETIOn
v |UMDO BUE . SIZE| _FREE [ TrIM ]
: : Bl 168k
RETURH
TIME BReE e [eeae | |6 1 2e
IE5E T DISRELE] |EUFFER TIME

{H, Hisec
IO CLE] IDUERWRITE] || 7 .M H
EXm

AUTOM I % [DISABLE | [CEa ]

2. Aktivieren Sie den Overwrite FADER-Schalter (er mul invertiert ange-
zeigt werden).
Eine Erklirung der OVERWRITE-Schalter finden Sie unter Aufzeichnen eines Auto-
mix’ auf S. 191.

3. Wahlen Sie mit den FADER MODE-Tastern den Faderbetrieb. Alles Wei-
tere hierzu erfahren Sie unter Fader Mode auf S. 13.

4. Waibhlen Sie die Editierfunktion (EDIT OPTION).
Diese Optionen werden auch auf der Fader Edit-Seite angezeigt.

WTH BEC]

JETIT TRIM— Wenn TRIM aktiviert ist, konnen die Faderposition geandert wer-
den: Allerdlggs kehren die Fader nicht mehr in ihre zuvor aufgezeichnete
Position zuriick.
[TME RETURN— Wenn Sie Return wihlen, kehren die Fader im unter TIME ein-
HB5EC | oestellten Zeitraum wieder in die zuvor aufgezeichnete Position zuriick.

TIME— Mit diesem Parameter konnen Sie bestimmen, wie lange es dauert,
bis die Fader nach der Echtzeiteditierung wieder in ihre aufgezeichnete
Position zuriickkehren. Der Einstellbereich betragt 0,0 bis 3,0 Sekunden (in
0,2-Sekundenschritten). Diese Einstellung bezieht sich nur auf die Kanalfa-
der. Alle anderen Fader kehren immer augenblicklich zur aufgezeichneten
Position zurtick.
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10.

Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Fader Return- & Trim-Editierbetrieb auf S. 198.

Die Fader haben eine Auflosung von 128 Schritten. Dabei ist das Verhiltnis zwischen
dem Pegel und den Faderstufen nicht linear: Je mehr Sie sich dem Hochstwert nihern,
desto feiner sind die Pegelunterschiede. Im Bereich des Mindestpegels werden die
Faderschritte dagegen zunehmend gréber. Im TRIM-Betrieb werden Faderstufen statt
Dezibelwerte verwendet. Darum ist das Verhalten der Fader in dieser Betriebsart auch
etwas anders. Mit der Extract-Funktion (siehe Seite 206) kénnen die Trim-Stufen als
tatsdchliche Dezibelwerte angegeben werden.

Fiihren Sie den Cursor zum REC-Symbol und driicken Sie auf [ENTER].
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das REC-Symbol nur anzuklicken.

Das 03D wechselt nun in den Aufnahmebereitschaftsbetrieb und das REC-Symbol
blinkt.

Starten Sie den externen Zeittaktgeber.
Die Automix-Aufzeichnung beginnt und das REC-Symbol wird invertiert angezeigt.

Zuvor aufgezeichnete Automix-Daten werden wiedergegeben.

Driicken Sie an der Stelle, wo die Fadereinstellungen gedndert werden
sollen, den [SEL]-Taster des @nderungsbediirftigen Kanals.

Stellen Sie den Fader wunschgemaR ein.
Auf der Fader Edit-Seite (siehe unten) konnen Sie die bereits aufgezeichneten Faderein-
stellungen optisch tiberwachen.

Wenn Sie TRIM gewihlt haben, konnenimmer nur die Fader bewegt werden, die
gerade nicht hin- und herfahren.

Driicken Sie dep oben betitigten [SEL]-Taster noch einmal, wenn Sie alle
notwendigen Anderungen vorgenommen haben.
Was nun geschieht, richtet sich nach der gewihlten EDIT OPTION.

Um die Automix-Aufzeichnung wieder anzuhalten, stoppen Sie entwe-
der den externen Taktgeber oder driicken das STOP-Tastersymbol.
Wenn Sie die Undo-Funktion aktiviert haben, erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie
wihlen konnen, ob die soeben aufgezeichneten Daten gespeichert oder gleich wieder
geloscht werden sollen.

Die neuen Faderwerte werden nun zu den bereits aufgezeichneten addiert.

Mit der Undo-Funktion kénnen Sie die letzten Anderungen aber noch einmal zuriick-
drehen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Automix-Funktionen riickgdngig
machen auf S. 208.

Durch Driicken des ABORT-Symbols wird die Aufzeichnung abgebrochen. Das bedeu-
tet, dafl die neuen Daten nicht verwendet werden. Wenn die Undo-Funktion aktiviert
ist, werden sie allerdings zum Undo-Puffer kopiert und kénnen also doch noch ver-
wendet werden, falls sich herausstellt, daf$ sie gar nicht so schlecht waren. Bitte beach-
ten Sie, dafy ABORT nur bei laufender Aufzeichnung belegt ist. Sie konnen dieses
Tastersymbol also nicht nach Anhalten der Aufzeichnung betitigen. Wenn nur noch
wenig Speicherkapazitit frei ist bzw. wenn der Undo-Puffer deaktiviert wurde, kann es
vorkommen, daf§ ABORT nicht funktioniert (also grau angezeigt wird), weil die neuen
Daten dann nirgendwo gepuffert werden kénnen.
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Fader Edit-Seite

Auf der Fader Edit-Seite konnen Sie die aktuelle Faderpositionen mit den aufgezeich-
neten Werten vergleichen.

1. Driicken Sie so oft auf [AUTOMIX], bis die Fader Edit-Seite angezeigt wird.

m Mair ? Memors ?querﬁ EditEEwent Edit¥ Extroct
- I L] I ]
1 :2 STIHIEFF2|ST OUT
EDIT
QOFTION
| TRIM ]
RETURH I
eus ouT 11 B BiSEC
=T ouT [ET.00T]

Neben den Fadern, die gerade editiert werden, erscheint ein Pfeil, der die Richtung
anzeigt, in die Sie den Fader schieben miissen, um wieder zum zuvor aufgezeichneten
Wert zuriickzukehren.

In diesem Beispiel ist der Fader jetzt niedriger eingestellt als wiahrend
der vorigen Automix-Aufzeichnung. Daher zeigt der Pfeil nach oben,
damit Sie sofort sehen, daf3 Sie einen grof3eren Wert einstellen miissen,
um einen nahtlosen Ubergang zu erzielen. Kanalfader 4 dagegen ist jetzt
hoher eingestellt als wihrend der vorigen Automix-Aufzeichnung. Sie
miissen seine aktuelle Position also verringern, um wieder zum aufge-
zeichneten Wert zuriickzukehren.

Fader Return- & Trim-Editierbetrieb

Nachstehend zeigen wir Thnen, wie sich die Anwahl der EDIT OPTION auf das Fader-
verhalten auswirkt.

Erste Aufzeichnung

Hier sehen Sie die urspriinglichen Faderbewegungen bzw. Pegelinderungen.

Erste Aufzeichnung
& neue Fader-
bewegung

Hier der Vergleich der urspriinglichen Bewegungen mit der neuen Aufzeichnung
(grau) Die Strichlinien zeigen an, von wo bis wo beim zweiten Mal aufgezeichnet

wurde.

Trim & Return aus
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Nach der neuen Aufzeichnung sieht die Pegelinderung wie hier gezeigt aus. Der Pegel
wurde also verringert und behilt diesen Wert bis zum nichsten Faderereignis (der
urspriinglichen Aufzeichnung).

]

\ o

\ \
Trim an } \ } .-
Return aus } [

\ \

Wenn Trim aktiviert gewesen wire, so wire der Pegel um die entsprechende Anzahl
Faderstufen verringert worden (siehe Trim auf Seite 196). In dem Fall wiirde die in dem
Auszug enthaltene Pegeldnderung nach wie vor durchgefiihrt, allerdings mit einem
geringeren Pegel.

I [ [

\ o [

I \ I I
Trim aus } v ‘
Return an I I I

[ [ [

| — —

Wenn Sie Return angewihlt hitten, wiirde der Pegel relativ (d.h. um die entsprechende
Anzahl Faderstufen) verringert (siehe Seite 196). Am Ende der editierten Passage wiirde
er jedoch zum urspriinglich aufgezeichneten Wert zurtickkehren. Mit TIME kénnen
Sie einstellen, wie schnell der Ubergang iiber die Biihne gehen soll. Allerdings ist dieser
Parameter nur fiir die normalen Kanalfader belegt. Dieser Ubergang wird mit Hilfe von
Crossfade-Daten (oder XF auf der Off-Line Event Edit-Seite) aufgezeichnet.

Trim & Return an

Wenn sowohl Trim als auch Return aktiviert sind, wird der Pegel um die entsprechende
Anzahl Faderstufen verringert (siehe Trim auf Seite 196). Allerdings werden etwaige
Pegelanderungen auch nach der Neuaufzeichnung noch verhaltnismaf3ig durchge-
fithrt. Am Ende des Editiervorgangs kehrt der Pegel dann im mit TIME gewihlten Zeit-
raum wieder zum urspriinglich aufgezeichneten Wert zuriick. Wie Sie wissen, ist TIME
nur fiir die normalen Kanalfader belegt.
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Schrittweises Editieren der Ereignisse

Auf der Event Edit-Seite konnen Sie die Ereignisse schrittweise editieren. (Diese Dis-
play-Seite kann jedoch nur aufgerufen werden, solange die Automix-Aufzeichnung
nicht liuft.)

1. Driicken Sie so oft auf [AUTOMIX], bis die Event Edit-Seite erscheint

w Main ? Memors %Fuder‘EditﬁEuent Edit? Extract
[EVEMT EONT CHAMMEL |
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=
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LOpL I
o]
[

FAOER

Die Ereignisse werden immer in chronologischer Reihenfolge angezeigt. In der Ereig-
nistibersicht sind der Zeitwert (TIME), der Ereignistyp (EVENT) sowie der Kanal
(CHANNEL), auf den sich das Ereignis bezieht, aufgefiihrt.

2. Fiihren Sie den Cursor zu einem EVENT EDIT CHANNEL-Tastersymbol und
driicken Sie auf [ENTER], um diesen Kanal zu aktivieren.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das betreffende Tastersymbol nur
anzuklicken.

Die Ereignisse des gewihlten Kanal erscheinen in der Ubersicht. Um den Uberblick
nicht zu verlieren, sollten Sie die Ereignisse der nicht &nderungsbediirftigen Kanile
durch Deaktivieren IThres Tastersymbols filtern. Verwenden Sie ALL ON und ALL OFF,
um alle EVENT EDIT CHANNEL-Schalter gemeinsam zu aktivieren oder zu deaktivie-
re

s

]
n@EEEaE HNEEE
DEDDEEDEED SRR | m
0EEEDREE | S, i

3. Fiihren Sie den Cursor zu einem Parametertyp links im Display und driik-
ken Sie den [ENTER]-Taster, um diesen Parametertyp anzuwahlen.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den betreffenden Typschalter nur
anzuklicken.

——— Die Ubersicht enthilt nun alle Ereignisse des gewéhlten Parametertyps.

Auch diese Schalter konnen Sie zum Filtern bestimmter Ereignistypen ver-
wenden.
Schalter Parameters

FADER

Recall-Befehl (RCL) fuir Mischszenen mitsamt der dabei gesen-
SCENE deten MIDI-Programmnummer, Recall Safe-Funktion der Sze-
nenspeicher

LIB. Recall-Befehl fiir Kanal-, EQ-, Dynamik- oder Effektprogramme.
CH ON [ON]-Tastereinstellung der Kanalziige

PAN Pan, Balance, Surround Pan

EQ EQ

FADER Normale Kanalfader, Cross-Fades (Uberblendungen), AUX

Send- und Effect Send-Einstellungen der Kanalziige.
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Cross Fade-Ereignisse werden eingefiigt, wenn Sie die Fader mit der Trim-Funktion der
Extract-Seite (siche Seite 206) editieren. Diese Cross Fades garantieren nahtlose Uber-
ginge.

Fithren Sie den Cursor zum bendétigten Scroll-Pfeil und scrollen Sie mit
dem PARAMETER-Eingaberad durch die Ereignisse.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie den Mauszeiger zu den Scroll-Pfeilen,
halten die linke Maustaste gedriickt und ziehen die Maus.

Um den anderungsbediirftigen Parameter anzufahren, fithren Sie den
Cursor zum betreffenden TIME- EVENT- oder CHANNEL-Eintrag und
andern dessen Wert mit dem PARAMETER-Eingaberad.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen
Parameter und halten die linke Maustaste gedriickt, wahrend Sie die Maus ziehen.

Wenn Sie den TIME-Wert eines Ereignisses andern und den Cursor dann zu einem der
Scroll-Pfeile fithren, werden die Ereignisse automatisch neu sortiert.

Wenn Sie den MIDI Clock-Zeitcode gewdhlt haben, erscheinen in der TIME-Sparte
Takt/Schlag/Clock-Werte. In dem Fall kann die Position entweder taktweise oder in
100-Taktschritten gedndert werden. Die Taktart ist ein Ereignis. Ein Automix kann bis
zu 12 Taktartereignisse (also Tempowechsel) enthalten.

Die Taktart (bei Verwendung des MIDI Clock-Codes) und die MIDI-Programmnum-
mern konnen nur auf der Event Edit-Seite (also nicht in Echtzeit) editiert werden. Eine
ordnungsgemifle Wiedergabe dieser Ereignisse ist nur gewahrleistet, wenn jedes MTC-
Frame bzw. MIDI Clock nur jeweils ein Ereignis desselben Typs enthilt. MIDI-Pro-
grammnummern werden zur MIDI OUT- und zur TO HOST-Buchse tibertragen. Im
Falle der TO HOST-Buchse kénnen Sie aufSerdem einen Port zwischen 1 und 7 wihlen.
Im Standard I/F-Betrieb wird die Port-Einstellung jedoch ignoriert. Wenn sich zwei
oder mehrere Ereignisse eines Kanals auf demselben MTC-Frame oder MIDI Clock
befinden, kann nur ein Ereignis ordnungsgemaf3 wiedergegeben werden.

Uber eine Mischszene oder ein Library-Programm aufrufbare Ereignisse, die vor dem
Lade-Befehl einer Mischszene oder eines Library-Programms im selben Zihlwerk-
Frame vorkommen, werden nicht ausgefiihrt.

Wenn Sie Daten in einem Automix aufzeichnen, der schrittweise editiert wurde (sogar
wenn nichts aufgezeichnet wird), werden die vorhandenen Daten optimalisiert; wenn
notig, werden Ereignisse sortiert bzw. geloscht.

Um ein Ereignis einzufligen bzw. zu 16schen, miissen Sie den Cursor zu
einem EVENT-Schalter rechts im Display fiihren und anschlieBend auf
[ENTER] driicken.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den betreffenden EVENT-
Schalter nur anzuklicken.

Schalter Funktion

Fugt ein neues Ereignis ein, das den gleichen Zeitwert hat wie

INS das vorangehende Ereignis. Danach konnen Sie den benétigten
) TIME-, EVENT- und CHANNEL-Wert des neuen Ereignisses ein-
stellen.
DEL Loscht das gewabhlte Ereignis und kopiert es zum Copy/Paste-
’ Puffer.
COPY Kopiert das gewdhlte Ereignis zum Copy/Paste-Puffer.

Setzt das Ereignis im Copy/Paste-Puffer in die Ereignisliste ein.
PASTE Das eingesetzt Ereignis hat dieselbe Position wie das vorange-
hende Ereignis. Nach dem Einsetzen konnen Sie den TIME-Wert
jedoch andern.
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Beispiel einer MTC-Ereignisliste

Time Event Channel Beschreibung

oo oo - | RCL SAFE off lchi S.cen.e Recall Safe.von Kana.l 1 .W.Il“d ausgeschaltet (befindet
sich in der Regel in der Ereignisliste)

oo oo - | RCL SAFE off |ch2 S.cen.e Recall Safe'von Kana.l 2.W.|rd ausgeschaltet (befindet
sich in der Regel in der Ereignisliste)

oo oo - | RCL SAFE ON MasST Scen? Re:call Safe der'Stereosur.nm.e erd eingeschaltet (befin-
det sich in der Regel in der Ereignisliste)

--1--1--.-- | SAFE ENA. DIS Deaktivieren (oder Aktivieren) der Scene Recall Safe-Funktion.

ceooo o - | SAFEMODE | ALL :/E:/:hl, ob alle Daten oder nur die Fader gesichert werden sol-

ceoeoo - |sCENERCL o Erste Mischszene (0) wird aufgerufen. Kann ausgeschaltet
werden.

Hier beginnen die dynamischen Automix-Daten

00: 00: 10. 00 | FAD CH 0.2 Ch1 Pegel von Kanal 1 wird auf 0,2 dB gestellt.

00: 00: 10.04 | FAD EFF1 05 |cnis Hinwegpegel von Kanal 18 zu Effekt 1 wird auf -0,5 dB
gestellt.

00: 00: 10.08 | FAD AUX4 1.2 Rtn1 AUX Send 4-Pegel von Effect Return 1 wird auf 1,2 dB
gestellt.

00: 00: 10. 20 | CH ON/OFF | OFF | Bus2 Bus 2 ON/OFF wird auf OFF gestellt

00: 00: 10. 21 | PAN L16 Ch1 Pan-Wert von Kanal 1 wird auf L16 gestellt

00: 00 10. 25 | BALANCE C Stin Ba.lance-Parameter des Stereoeingangskanals wird in die
Mitte (C) gestellt.

00: 00: 10. 27 | SurPAN LR L16 Ch1 Surround Pan links:rechts von Kanal 1 wird auf L16 gestellt.

00: 00: 11. 27 | SurPAN FR R16 |[Ch1 Surround Pan vorne:hinten wird auf R16 gestellt

00: 00: 12. 27 | EQ ON/OFF | OFF Ch1 EQ von Kanal 1 wird deaktiviert.

00: 00: 12. 28 | EQ F LOW 4 Ch1 D|§ Low-Frequenz von Kanal 1 wird auf 4 gestellt (siehe
Seite 203)

00: 00: 13.10 | EQ G L-M 5 Ch1 Dlg Low Mid-Einstellung von Kanal 1 wird auf 5 gestellt (siehe
Seite 204)

. Die High Mid-Frequenz von Kanal 1 wird auf 6 gestellt (sieche
00: 00:13.22 |EQ QH-M 6 Ch1 Seite 205)
A Der High Q-Wert von Kanal 1 wird auf 7 gestellt (siehe

00: 00: 14. 04 | EQ Q HIGH 7 Ch1 Seite 205)

00: 00:14.16 |EQLIB 1 Ch1 EQ-Programm 1 wird fiir Kanal 1 aufgerufen

00: 00: 14.17 | DYNALIB 1 Ch1 Dynamikprogramm 1 wird fir Kanal 1 aufgerufen

00: 00: 14. 18 | CH LIB 1 Ch1 Kanalprogramm 1 wird fiir Kanal 1 aufgerufen

00: 00: 14. 19 | RCL SAFE ON Ch1 Recall Safe von Kanal 1 wird aktiviert

00:00:14.20 | SCENERCL |10 Szenenspeicher 10 wird aufgerufen

00:00:14.21 | EFF1 LIB 1 Effektprogramm 1 wird fir Effekt 1 aufgerufen.

00: 00: 14. 22 | XF t=3.0s 0.2 Ch1 Cross Fade von 3,0 Sekunden fiir Kanal 1. Zielwert: 0,2 dB

00: 00: 14. 22 | PGM MIDI 3 1 Programmnummer 3 wird auf MIDI-Kanal 1 gesendet.

00: 00: 14. 22 | PGM HOST1 | 4 2 Programmnummer 4 wird zum TO HOST-Port 1 gesendet
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Beispiel einer MIDI Clock-Ereignisliste

Time Event Channel Beschreibung
oo - | RCL SAFE off lcni S.cen.e Recall Safe.von Kana.l 1 .W.Ird ausgeschaltet (befindet
sich in der Regel in der Ereignisliste)
oo - - | RCL SAFE OFF |ch2 S.cen.e Recall Safe.von Kana.l 2.w.|rd ausgeschaltet (befindet
sich in der Regel in der Ereignisliste)
oo - - | RCL SAFE ON MasST Scen.e Rgcall Safe der.Stereosur.nm.e vad eingeschaltet (befin-
det sich in der Regel in der Ereignisliste)
ceioeoo - |sCENERCL 1o Erste Mischszene (0) wird aufgerufen. Kann ausgeschaltet
werden.
I SIG.INI 4/4 Anfan'gstaktar't wird auf 4/4 gestellt (befindet sich in der
Regel in der Liste)
0017, -- . -- SIG. T 3/4 Taktart wird auf 3/4 gestellt (befindet sich in der Regel in der
o ) Liste). Die Taktnummer kann ebenfalls eingestellt werden.
ST SIG.12 ---- Taktartereignisse ohne Werte sehen so aus
Hier beginnen die dynamischen Automix-Daten
0001.01.01 FAD CH 0 Ch1 Pegel von Kanalfader 1 wird auf O dB gestellt
0001.02.01 CH ON/OFF | OFF Bus2 [ON]-Taster von Bus 2 wird deaktiviert

Siehe Beispiel einer MTC-Ereignisliste auf S. 202

Ubersicht der EQ-Frequenzereigniswerte

Wert | Frequenz Wert | Frequenz Wert | Frequenz Wert | Frequenz
0 21 Hz 30 118 Hz 60 667 Hz 90 3.77 kHz
1 22 Hz 31 125 Hz 61 707 Hz 91 4.00 kHz
2 23 Hz 32 132 Hz 62 749 Hz 92 4.23 kHz
3 24 Hz 33 140 Hz 63 794 Hz 93 4.49 kHz
4 25 Hz 34 149 Hz 64 841 Hz 94 4.75 kHz
5 26 Hz 35 157 Hz 65 891 Hz 95 5.04 kHz
6 27 Hz 36 167 Hz 66 944 Hz 96 5.33 kHz
7 31 Hz 37 177 Hz 67 1.00 kHz 97 5.65 kHz
8 33 Hz 38 187 Hz 68 1.05 kHz 98 5.99 kHz
9 35Hz 39 198 Hz 69 1.12 kHz 99 6.35 kHz
10 37 Hz 40 210 Hz 70 1.18 kHz 100 6.72 kHz
1 39 Hz 41 228 Hz 71 1.26 kHz 101 7.12 kHz
12 42 Hz 42 236 Hz 72 1.33 kHz 102 7.55 kHz
13 44 Hz 43 250 Hz 73 1.41 kHz 103 8.00 kHz
14 47 Hz 44 265 Hz 74 1.49 kHz 104 8.47 kHz
15 50 Hz 45 281 Hz 75 1.58 kHz 105 8.98 kHz
16 53 Hz 46 297 Hz 76 1.68 kHz 106 9.51 kHz
17 56 Hz 47 315 Hz 77 1.78 kHz 107 10.0 kHz
18 59 Hz 48 334 Hz 78 1.88 kHz 108 10.6 kHz
19 63 Hz 49 354 Hz 79 2.00 kHz 109 11.3 kHz
20 66 Hz 50 375 Hz 80 2.11 kHz 110 11.9 kHz
21 70 Hz 51 397 Hz 81 2.24 kHz 111 12.6 kHz
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Wert | Frequenz Wert | Frequenz Wert | Frequenz Wert | Frequenz
22 74 Hz 52 420 Hz 82 2.37 kHz 112 13.4 kHz
23 79 Hz 53 445 Hz 83 2.52 kHz 113 14.2 kHz
24 83 Hz 54 472 Hz 84 2.67 kHz 114 15.1 kHz
25 88 Hz 55 500 Hz 85 2.82 kHz 115 16.0 kHz
26 94 Hz 56 530 Hz 86 2.99 kHz 116 16.9 kHz
27 99 Hz 57 561 Hz 87 3.17 kHz 117 17.9 kHz
28 105 Hz 58 595 Hz 88 3.36 kHz 118 19.0 kHz
29 111 Hz 59 630 Hz 89 3.56 kHz 119 20.1 kHz

Ubersicht der EQ-Gain-Ereigniswerte

Wert Gain Wert Gain Wert Gain Wert Gain

0 -18.0 dB 19 -8.5dB 38 +1.0 dB 57 +10.5 dB
1 -17.5dB 20 -8.0 dB 39 +1.5 dB 58 +11.0 dB
2 -17.0 dB 2] -7.5dB 40 +2.0 dB 59 +11.5dB
3 -16.5dB 22 -7.0dB 41 +2.5dB 60 +12.0 dB
4 -16.0 dB 23 -6.5 dB 42 +3.0 dB 61 +12.5 dB
5 -15.5dB 24 -6.0 dB 43 +3.5 dB 62 +13.0 dB
6 -15.0dB 25 -5.5dB 44 +4.0 dB 63 +13.5dB
7 -14.5dB 26 -5.0dB 45 +4.5 dB 64 +14.0 dB
8 -14.0 dB 27 -4.5dB 46 +5.0 dB 65 +14.5 dB
9 -13.5dB 28 -4.0 dB 47 +5.5dB 66 +15.0 dB
10 -13.0dB 29 -3.5dB 48 +6.0 dB 67 +15.5 dB
1 -12.5dB 30 -3.0dB 49 +6.5 dB 68 +16.0 dB
12 -12.0dB 31 -2.5dB 50 +7.0 dB 69 +16.5 dB
13 -11.5dB 32 -2.0dB 51 +7.5 dB 70 +17.0 dB
14 -11.0dB 33 -1.5dB 52 +8.0 dB 71 +17.5 dB
15 -10.5dB 34 -1.0dB 53 +8.5dB 72 +18.0 dB
16 -10.0 dB 35 -0.5dB 54 +9.0 dB

17 -9.5dB 36 0.0 dB 55 +9.5 dB

18 -9.0 dB 37 +0.5 dB 56 +10.0 dB

EQ HPF & LPF An/Aus-Werte
Wert An/Aus Wert An/Aus
0-35 AUS 36-72 AN

Wenn Q auf 43 oder 44 (d.h. LPF oder HPF) gestellt wird, dienen die Gain-Regler zum
Ein- und Ausschalten des LPF oder HPF.
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EQ Q-Ereigniswerte (Giite)

Wert Q Wert Q Wert Q Wert Q

0 10.0 12 2.5 24 0.63 36 0.16

1 9.0 13 2.2 25 0.55 37 0.14

2 8.0 14 2.0 26 0.50 38 0.12

3 7.0 15 1.8 27 0.45 39 0.11

4 6.3 16 1.6 28 0.40 40 0.10

5 5.6 17 1.4 29 0.35 1 Low Shelving
6 5.0 18 1.2 30 0.32 42 | High Shelving
7 4.5 19 1.1 31 0.28 43 LPF

8 4.0 20 1.0 32 0.25 44 HPF

9 3.5 2] 0.90 33 0.22

10 3.2 22 0.80 34 0.20

11 2.8 23 0.70 35 0.18
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Extract: Entfernen, verschieben, Trim

Auf der Extract-Seite lassen sich die Ereignisse des aktiven Automix’ entfernen und ver-
schieben sowie die Fader-Einstellungen versetzen (Trim). Die Extract-Seite kann nicht
aufgerufen werden, solange das 03D Automix-Daten aufzeichnet oder wiedergibt.

Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die Extract-Seite angezeigt

wird.
w Main ? Memors %Fuder‘Edit?Euent Edit? Extr\-qctf
| EVENT EDIT CHARMHEL |
W EE M EEEE EE EH¥IIIIEI
(= G2l o (2] (=) G GE) Ged (EEEL] (B TIII-EIII

(] (2 =] (= ) =) EE ) (EEE]

ST Eom

EUVENT SELECT |

[EXTRACT]

FADER | ALK 1 SEHDl EFF1 SEHD'
CH OH ] [AU=Z SEHD] [EFFZ SERD]
F'AHH AL SEHDl [ LIE_]

TRt ]

Ed ] [Au=4 SEHD] [ECL. SAFE]

[ unoo ]

Fithren Sie den Cursor zu einem EVENT EDIT CHANNEL-Tastersymbol und

driicken Sie auf [ENTER], um diesen Kanal zu aktivieren.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie die Kanalsymbole nur anzuklicken.

Mit den EVENT EDIT CHANNEL-Schaltern kénnen Sie den Kanal wihlen, dessen
Einstellungen geindert werden sollen. Mit ALL ON oder ALL OFF konnen Sie alle

Kanile an- oder abwihlen.

m

MEMT EDIT

CHAMMEL |

|
LEIEREE
(2] (2] [ (2] (2] (2] (2] GE] (EFEL

ot 1 2] & (2]
EH?III..-

(=] (2] (2] (20 (=) (=) (2] () (EREe] | G (SrouT]

ALL
OH

ALL
OFF

Fiihren Sie den Cursor zum IN TIME-, OUT TIME- und MOVE TO-Wert und
stellen Sie die benoétigten Zeitwerte mit dem PARAMETER-Eingaberad

ein.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den Cursor nur zum dnderungsbe-
diirftigen Zeitwert zu fithren. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, wihrend Sie die

Maus ziehen.

| /e @

Nur die Ereignisse zwischen dem IN TIME- und OUT TIME-Wert werden geloscht

(Extract), verschoben (Move) oder korrigiert.

Wenn Sie den MIDI Clock-Zeitcode verwenden, miissen Sie die TIME- und MOVE-
Werte im Takt/Schlag/Clock-Format eingeben. Dabei konnen Sie entweder takt- oder

100-taktweise vor- oder zurtickgehen.

T OUT:
81} Fimel

[ 1HE

Wenn sich der MOVE TO- bzw. OUT TIME-Wert vor dem gewihlten Offset befindet,
wenn der OUT TIME-Wert vor dem IN TIME-Wert liegt oder wenn die IN TIME- bzw.
OUT TIME-Einstellung sich hinter dem letzten Ereignis befindet, kann die Funktion
nicht ausgefiihrt werden. Auch wenn die Werte eine Position hinter dem Aufnahme-

ende angeben, wird die Funktion nicht ausgefiihrt.
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4.

Fiihren Sie den Cursor zu einem EVENT SELECT-Schalter und aktivieren
Sie den Ereignistyp, indem Sie den [ENTER]-Taster driicken.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den benétigten EVENT SELECT-
Schalter nur anzuklicken.

Mit den EVENT SELECT-Schaltern wihlen Sie den
Ereignistyp, der geloscht oder verschoben werden soll.

|EVEMT SELECT
FROER ] [AU=1 SEHD] [EFF1 SEHD]
CH 0H ] [Au=z SEHD] [EFF= SEHD]
PHH AUzE SERD) [ LIE. ]
EQ ] [pU=4 SERD] [ECL. SAFE]

Schalter Parameter
FADER Normale Kanalfader, Cross Fades
CH ON [ON]-Taster der Kanéle
PAN Pan, Balance, Surround Pan
EQ EQ
AUX 1 SEND | AUX 1 Send-Fader der Kanalziige
AUX 2 SEND | AUX 2 Send-Fader der Kanalziige
AUX 3 SEND | AUX 3 Send-Fader der Kanalziige
AUX 4 SEND | AUX 4 Send-Fader der Kanalziige
EFF 1 SEND Effect 1 Send-Fader
EFF 2 SEND Effect 2 Send-Fader
LIB. Recall-Ereignisse der Kanal-, EQ- und Dynamikprogramme
RCL. SAFE Einstelluﬂngen. der Recall nge Chér)neI-EinsteIIungen (das erste RCL-Ereignis
der Kandle wird jedoch nicht editiert).

5. Wenn Sie die Fadereinstellungen korrigieren méchten (Trim), miissen Sie
folgende Parameter einstellen.

TRIM LEVEL

TRIM LEVEL— Mit diesem Parameter bestimmen Sie ob der Pegel
angehoben oder abgesenkt werden soll. Der Einstellbereich betrigt
—24.0 dB bis +24.0 dB in 0,5 dB-Schritten.

FADE TIME (IN)— Hier kénnen Sie einstellen, wie lange es ab dem
IN TIME-Wert noch dauert, bis der TRIM LEVEL-Wert erreicht wird.
Der Einstellbereich lautet: OFF bzw. 0,0~3,0 Sekunden (in 0,2-Sekun-
denschritten).

FADE TIME (OUT)— Hier konnen Sie einstellen, wie lange es ab dem OUT TIME-

Wert noch dauert, bis der Fader wieder zum zuvor aufgezeichneten Wert zuriickkehrt.
Der Einstellbereich lautet: OFF und 0,0~3,0 Sekunden (in 0,2-Sekundenschritten).

Wenn Sie fiir IN oder OUT “OFF” wihlen, werden keine Cross Fade-Daten aufgezeich-
net. Aulerdem werden die vorhandenen Werte so lange beibehalten, bis ein Ereignis
auftaucht, mit dem sie gedndert werden. Das Fade-In bzw. Fade-Out beginnt ab der IN
TIME- bzw. OUT TIME-Position. Achten Sie also darauf, dafd der Ausschnitt nicht zu
kurz ist bzw. sich nicht zu nahe am Ende des Automix’ befindet, damit der betreffende
Ubergang vollstindig durchgefiihrt werden kann.

Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Funktionstaster und
driicken Sie auf [ENTER], um die Funktion zu aktivieren.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das Funktionstastersymbol
nur anzuklicken, um die Funktion auszufiihren.
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Schalter Funktion

EXTRACT | Die Ereignisse des gewahiten Typs zwischen dem IN TIME- und OUT TIME-
Punkt werden geldscht.

Die Ereignisse zwischen dem IN TIME- und OUT TIME-Punkt werden zum
MOVE MOVE TO-Punkt verschoben. Wenn dabei eine Uberlagerung von Ereignissen
desselben Typs auftritt, werden die urspriinglichen Ereignisse geldscht.

TRIM Die Faderereignisse zwischen dem IN TIME-0 und OUT TIME-Punkt werden um
den mit TRIM LEVEL eingestellten Wert angehoben bzw. abgesenkt.

Mit dieser Funktion kénnen Sie den letzten Extract-, Move- oder Trim-Durch-
UNDO gang noch einmal riickgangig machen. Allerdings muf} die Undo-Funktion ein-
geschaltet sein. Siehe Automix-Funktionen riickgangig machen auf S. 208.

Move ist nur verfiigbar, wenn die Undo-Funktion aktiviert ist und wenn die Restkapa-
zitit des Speichers noch ausreicht. Wie bereits erwihnt, werden Ereignisse desselben
Typs zwischen der MOVE TO-Position und dem Ende des gewihlten Auszuges
geloscht.

Trim ist nur fir die normalen Kanalfader belegt (also nur fiir die Lautstidrke). Trim und
Extract konnen nur durchgefiihrt werden, wenn die Restkapazitit des Speichers
(FREE) noch mindestens 1K betragt.

RCL SAFE-Ereignisse (siehe z.B. Seite 202) und Ereignisse, mit denen Mischszenen
oder Effektprogramme aufgerufen werden sowie Taktart- und Programmwechselereig-
nisse konnen auf der Extract-Seite nicht editiert werden. Auf der Event Edit-Seite ist das
jedoch wohl moglich. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Schrittweises Editieren
der Ereignisse auf S. 200.

Automix-Daten werden in komprimierter Form gespeichert. Selbst wenn Sie sie
16schen, nimmt die Restspeicherkapazitit also nicht unbedingt zu.

Automix-Funktionen riickgangig machen

Mit der Automix Undo-Funktion kénnen Sie die zuletzt durchgefithrten Anderungen
wieder riickgdngig machen. Bei Aufrufen der Undo-Funktion wird der Inhalt des
Undo-Puffers zum aktiven Automix kopiert, wihrend die Einstellungen des aktiven
Automix’ zum Undo-Puffer kopiert werden. Die Undo-Funktion kann zwar auch aus-
geschaltet werden, jedoch empfiehlt sich das nur, wenn Thr Automix sehr lang ist bzw.
wenn die Speicherkapazitit beinahe erschopft ist. Bedenken Sie jedoch, dafl die Auto-
mix-Funktionen nicht riickgdngig gemacht werden konnen, wenn der Undo-Puffer
deaktiviert ist. Daher raten wir Ihnen, die Automix-Daten vor wichtigen Eingriffen via
MIDI Bulk Dump extern zu speichern. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Bulk
Dump (Datenblockabwurf) auf S. 252.

uvoo BUF. 51z Die Undo-Schalter in der Abbildung sind sowohl auf der Main- als
auch auf der Memory-Seite belegt und konnen auf die gleiche Art
bedient werden. Der wichtigste Haupt-Undo-Schalter ist nur auf der
Main- und Extract-Seite belegt.

Beachten Sie aulerdem, daf es keinen Sinn hat, die Undo-Funktion nach einer Ande-
rung zu aktivieren, wenn genau diese Anderung wieder riickgingig gemacht werden
soll. Aktivieren Sie die Undo-Funktion also bevor Sie den Automix editieren, damit die
urspriinglichen Daten in den Undo-Puffer kopiert werden konnen.
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1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die Main-Seite angezeigt

wird.

w Main % Memors: ?Fuder‘ Edit%Euent Edit? Extract

[TC TITLE ' SIZE EDIT

O00:00:00.00 |[Hew Autolis H e | LoETion
: -|UMDO BUF, S12E| _FREE | [ TRIM |

: " x i
TINE BAsE m W ¢1aed | | [FETURH]

[ Ho | -I:IISFIBLE -BUFFEH TIME

=] =] [Mor] |OWERHRITE] M. |i5EC

[ Em

AUTOM I % [DISABLE ] [CEa ]
v S

2. Fihren Sie den Cursor zum UNDO ENABLE-Schalter und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den UNDO ENABLE-Schalter nur
anzuklicken.

Das Display zeigt nun eine Bestdtigung an.

3. Fihren Sie den Cursor zu OK und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, klicken Sie auf OK.

Undo ausgeschaltet (Disable)
Undo eingeschaltet (Enable)

Der Inhalt des aktiven Automix’ wird zum Undo-Puffer kopiert, wenn...
+ Ein neuer Automix angelegt wird (siche Anlegen eines neuen Automix’ auf S. 186)
+ Ein anderer Automix geladen wird (siehe Laden eines Automix’ auf S. 211)

+ Fadereinstellungen in Echtzeit editiert werden (siehe Echtzeiteditierung der Fader-
bewegungen auf S. 196)

*+ Automix-Ereignisse mit Extract geloscht werden (siehe Extract: Entfernen, verschie-
ben, Trim auf S. 206)

unpa BuF. 51z Jm UNDO BUE SIZE-Fenster wird jeweils die Speicherkapazitit ange-

zeigt, die der Undo-Puffer belegt.

4. Um eine Anderung des Automix’ riickgdngig zu machen, miissen Sie den
Cursor zum UNDO-Schalter fiihren (iiber dem ABORT-Tastersymbol) und
auf [ENTER] driicken.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den UNDO-Schalter nur anzuklicken.

Es erscheint nun eine Frage, die Sie bestitigen miissen.

5. Fiihren Sie den Cursor zu OK und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie OK nur anzuklicken.

Der Inhalt des Undo-Puffers wird nun zum aktiven Automix kopiert.
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Loschen des Undo-Puffers

Der Inhalt des Undo-Puffers kann jederzeit geloscht werden. Das ist zum Beispiel erfor-
derlich, wenn Sie mehr Speicherkapazitit fiir den eigentlichen Automix brauchen,
kann aber auch dazu verwendet werden, die Daten im Undo-Puffer zu 16schen, weil sie
nicht mehr gebraucht werden.

1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster so oft, bis die Main-Seite angezeigt
wird.

E Memore  SF ader EQiLEEwart EdiLe Ewt root

TITLE SIZE EDIT
IHEUJ Aut oli x H gl || | QETION
+|UMDO_BUF . S1ZE| _FREE [ TrIM ]
E : Gk 166k,
RETURH
TIHE BRsE e [eeae | |6 1 2e
m DOISAELE] |ELUFFER TIME

H, Hisec
FIDI CLE] IOUERMRITE] || "iK.¥ ;
o on]

2. Fiihren Sie den Cursor zum CLEAR BUFFER-Tastersymbol und driicken Sie
auf [ENTER].
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das CLEAR BUFFER-Symbol nur
anzuklicken.

AUTOM I % [DISABLE | [CEa ]

Das Display zeigt nun eine Riickfrage an.
3. Fiihren Sie den Cursor zu OK und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur auf OK zu klicken.

Nun wird der Inhalt des Undo-Puffers geloscht (und das kann nicht mehr riickgingig
gemacht werden). Im UNDO BUFFER-Fenster wird demnach 0K angezeigt.

Speichern eines Automix’

Auf der Memory-Seite konnen Sie den aktiven Automix speichern. Hierfiir bietet das
03D vier Speicher. Dariiber hinaus kann der Inhalt der vier Automix-Speicher sowie
des aktiven Automix’ via MIDI zu einem MIDI-Datenrecorder, Computer oder
Sequenzer gesendet werden. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Bulk Dump
(Datenblockabwurf) auf S. 252.

1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster, bis die Memory-Seite erscheint.

T Fenare BFader EQiLEEwert Edite Ext roct
TITLE S1ZE L|N|:I|:I ELIF. SIZE

ROREENE [Mew Autolix Bk, Jggk
(oo
TITLE MO. LIERARY TITLE SIZE T.BRSE START
et | [@3.T Mo Oatal 1] ox
A o Oata k.

recec] |ATF Mo aral 1 6k

ER R

2. Scrollen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad durch die Namen der Auto-
mix-Speicher.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie den Mauszeiger zur Automix-Ubersicht
und halten die linke Maustaste gedriickt, wihrend Sie die Maus ziehen.
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In der Automix-Ubersicht erscheinen die Nummer, der Name, der Umfang (Size), der
verwendete Zeitcode (T. Base) und die Startposition des Automix’. Wenn ein Automix-
Speicher noch keine Daten enthilt, heifdt er No Data!

3. Fiihren Sie den Cursor zum STORE-Tastersymbol und driicken Sie auf
[ENTER].
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur auf STORE zu klicken.

Es erscheint nun das Title Edit-Fenster.

4. Geben Sie einen Namen fiir den Automix ein.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Title Edit-Fenster auf S. 33.

5. Fiihren Sie den Cursor zu OK im Title Edit-Fenster und driicken Sie auf
[ENTER].
Der Inhalt des aktiven Automix’ wird nun im gewihlten Automix-Speicher interge-
bracht.

Laden eines Automix’

Auf der Memory-Seite konnen Sie auch Automix-Speicher laden. Beim Laden eines
Speichers wird der Inhalt des Automix-Puffers tiberschrieben. Wahrscheinlich moch-
ten Sie den aktiven Automix vor Laden eines anderen Speichers erstmal sichern. Alles
Weitere hierzu erfahren Sie unter Speichern eines Automix’ auf S. 210.

1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster, bis die Memory-Seite erscheint.

A enore BFader EQi L Ewart EdiLe Ewt root
TITLE SIZE

UHMD0O EUF. SIZE
EHREENT MHew AutoMiz H ok [Cow K
0 CLERR
) Lo
TITLE MO. LIERARY TITLE SIZE T.EBRASE START
EDIT A3.L Mo Datal 1| &k
A2.[ Mo Oatagl 1| &k
recal] 1.0 Ho Oatal 1] ek
ETDREI

[swar For currenT | [ cLEr |

2. Scrollen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad durch die Namen der Auto-
mix-Speicher.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie den Mauszeiger zur Automix-Ubersicht
und halten die linke Maustaste gedriickt, wihrend Sie die Maus ziehen.

In der Automix-Ubersicht erscheinen die Nummer, der Name, der Umfang (Size), der
verwendete Zeitcode (T. Base) und die Startposition des Automix’. Wenn ein Automix-
Speicher noch keine Daten enthilt, heifst er No Datal

3. Fiihren Sie den Cursor zum RECALL-Tastersymbol und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie RECALL nur anzuklicken.

Der Inhalt des gewihlten Speichers wird nun in den Automix-Puffer geladen.

Wenn die Undo-Funktion bei Laden eines Automix’ aktiv ist, wird der derzeitige Inhalt
des Automix-Puffers zum Undo-Puffer kopiert. Wenn die Speicherkapazitit allerdings
nicht mehr zum Laden und Kopieren des aktiven Automix’ zum Undo-Puffer aus-
reicht, werden der aktive Automix und der neue Speicher gegeneinander ausgetauscht.
Siehe “Swap: Automix-Austausch”.
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Swap: Automix-Austausch

Wie bereits erwihnt, werden die Daten des Automix-Puffers beim Laden eines neuen
Automix-Speichers in den Undo-Puffer kopiert. Wenn die Speicherkapazitit dafiir aber
nicht mehr ausreicht, werden der aktive Automix und der gewihlte Speicher gegenein-
ander ausgetauscht. Sie konnen die Swap-Funktion aber auch dazu verwenden, einen
Automix zu speichern oder zu laden, wenn die Restspeicherkapazitit fiir diesen
Automix nicht mehr ausreicht.

1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster, bis die Memory-Seite erscheint.

T enore BFader EQiLEEwart Edite Ewt root
TITLE S|ZE

UMDO_EUF. SIZE
CHREENT [Mew AutoMi=z H_ ex B8k
TR [ CLERR:
[new mie] [Cunoo ] | P

FTTE] M0: LIBRARY TITLE SIZE_T.BASE START
EDT )| 83.L Ho QDatal 1| ek
A2.[ Mo Datal 1| @k

nEanLl H1.L Ho Oatagl 1| &k

[swar For currenT] [ cLEnr |

2. Scrollen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad durch die Namen der Auto-
mix-Speicher.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie den Mauszeiger zur Automix-Ubersicht
und halten die linke Maustaste gedriickt, wihrend Sie die Maus ziehen.

In der Automix-Ubersicht erscheinen die Nummer, der Name, der Umfang (Size), der
verwendete Zeitcode (T. Base) und die Startposition des Automix’. Wenn ein Automix-
Speicher noch keine Daten enthilt, heifst er No Datal!

3. Fiihren Sie den Cursor zum SWAP FOR CURRENT-Symbol.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur das SWAP FOR CURRENT-Sym-
bol anzuklicken.

Im Display erscheint nun eine Riickfrage, die Sie beantworten miissen.

5. Fiihren Sie den Cursor zu OK und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur auf OK zu klicken.

Der Inhalt des Automix-Puffers wird nun gegen den Inhalt des gewihlten Automix-
Speichers ausgetauscht. Der Inhalt des Undo-Pulffers dndert sich jedoch nicht.
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Andern des Automix-Namens

Der Name eines Automix-Speichers kann jederzeit editiert werden. Der betreffende
Automix braucht noch nicht einmal geladen zu werden. Allerdings konnen nur die
Namen der Automix-Speicher editiert werden, die nicht No Data! heiflen. Der Name
eines Programms kann auf der Memory-Seite geindert werden.

1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster, bis die Memory-Seite erscheint.

MFFiair F Memors REoder EditeEusnt EQEY Ewctroct

TITLE SIZE UHDD EUF. SIZE
EHREENT [Hew AutoMix H ok o K
IHOGO CLERR
[CEGIER I ST
TITLE MO. LIERARY TITLE SIZE T.EBRASE START
EDIT A3.L Mo Oatal 1| &k
A2, Mo Ogtgl 1[ @k
REEFILLI M1, Mo Oatagl ] Bk,
ETUREI

[sHaP For CURRENT | [ cLERR |

2. Wahlen Sie den anderungsbediirftigen Automix-Speicher mit dem PARA-
METER-Eingaberad oder der Maus.

3. Fiihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-Tastersymbol und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das TITLE EDIT-Symbol nur anzu-
klicken.

Im Display erscheint nun das Title Edit-Fenster.

4. Andern Sie den Automix-Namen.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Title Edit-Fenster auf S. 33.

5. Fiihren Sie den Cursor zu OK und driicken Sie [ENTER].
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Loschen eines Automix-Speichers

Sie konnen jederzeit jeden beliebigen Automix-Speicher 16schen, um zum Beispiel wie-
der Platz zu schaffen fiir neue Aufzeichnungen oder um einen Automix zu l6schen, den
Sie nicht mehr brauchen. Vorsichtshalber sollten Sie den Inhalt des betreffenden Auto-
mix-Speichers jedoch vorher via MIDI zu einem MIDI-Datenrecorder, Computer usw.
tibertragen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Bulk Dump (Datenblockabwurf)
auf S. 252. Der zu loschende Automix-Speicher braucht nicht geladen zu werden.

1. Driicken Sie den [AUTOMIX]-Taster, bis die Memory-Seite erscheint.

T enore BFader EQiLEEwart Edite Ewt root

TITLE SIZE_ |UNDO EUF. SIZE
RHRERNT. [Mew AutoMix H ok B8k
oM | CLEFE:
[new mie] [Cunoo ] | P
FTTE] M0: LIBRARY TITLE SIZE_T.BASE START
EDT ]| 63.0 Ho Datal ]| ew
2.0 Ho Datol 11 8k
F=E':F"-LI H1.L Mo Datgl 1[ &k
sToRE |

[swar For currenT] [ cLEnr |

2. Waihlen Sie den zu lI6schenden Automix-Speicher mit dem PARAMETER-
Eingaberad oder der Maus.

3. Fiihren Sie den Cursor zum CLEAR-Tastersymbol.

4. Dricken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie das CLEAR-Symbol nur anzuklicken.

Nun wird eine Riickfrage im Display angezeigt.

5. Fihren Sie den Cursor zu OK und driicken Sie auf [ENTER], um den Befehl
zu bestatigen.
Der gewihlte Automix-Speicher wird nun geldscht. Infolgedessen werden auch der
Name, der Size-, T.Base- und Start-Wert wieder initialisiert.
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Andere Funktionen
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User Define-Taster

Die USER DEFINE-Taster sind programmierbare Taster, die bestimmte

MIDI- oder MMC-Befehle (MIDI Machine Control) senden, wenn Sie

sie driicken. Auflerdem konnen Sie ihnen hdufig verwendete Szenen- ) :

speicher oder Effektprogramme zuordnen bzw. die Automix-Funktion

bedienen.

AfE, (@G, | Die Funktion der USER DEFINE-Taster wird rechtsoben im Dis-

[EEEE, o @S, | Play angezeigt, so dafd Sie jederzeit wissen, wozu sie dienen (siehe
Abbildung).

Das 03D bietet 31 Funktionen, die den USER DEFINE-Tastern zugeordnet werden

konnen. AufSerdem sind vier USER DEFINE-Binke belegt, so daf3 Sie insgesamt 16 ver-

schiedene Funktionen bedienen kénnen. Die Funktion der USER DEFINE-Taster kann
auf der User Def.-Seite eingestellt werden.

1. Driicken Sie den [UTILITY]-Taster, bis die User Def.-Seite angezeigt wird
(siehe Abbildung).

W icciliator ¢ Frefer. f Uzer Def. B0l HOS T HIDI Honi.
Leer |
[EHEE ) EHEE | |[EHE ] EHES
'IQEEV | ‘I MM ‘I Eﬁ/uFFl ‘I EN.-N"I'DFFl
ArpLy | APpLY |
[EEEE o MEo ||| (DHEERSS | [E]HEERSsE

CaL
MHED
CAaL
HED

EHES: | [EHES. ||| EHEREE] &S

2. Fihren Sie den Cursor zum Tastersymbol der gewiinschten Bank.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den betreffenden Taster nur anzuklik-
ken.

Es erscheint nun das FUNCTION DEFINE-Fenster.

a7.Mi0l1 [STARTI
a&.MI01 [STOP]
83.MMC [REC]
ied L rc [F L FLIOT
B2.MMC [REL 1HO]
az.MMC [FLAY]
a1 .MMC [STOF]

4. Wahlen Sie die Funktion, die Sie dem Taster zuordnen moéchten, mit dem
PARAMETER-Eingaberad.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie den Mauszeiger zum FUNCTION
DEFINE-Fenster und halten die linke Maustaste gedriickt, wihrend Sie die Maus zie-
hen.

5. Fiihren Sie den Cursor zum OK-Schalter und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie nur den OK-Schalter anzuklicken.
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Um eine Bank zu aktivieren, fiihren Sie den Cursor zu ihrem APPLY-Schal-
ter und driicken den [ENTER]-Taster.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den betreffenden APPLY-Schalter nur
anzuklicken.

Folgende Funktionen konnen den USER DEFINE-Tastern zugeordnet werden:
MMC-Befehle

# Funktion Beschreibung

00 | - (No assign) Nicht belegt

01 | MMC [STOP] Senden eines MMC Stop-Befehls (FO 7F nn 06 01 F7)

02 | MMC [PLAY] Senden eines MMC Deferred Play-Befehls (FO 7F nn 06 03 F7)
03 | MMC [REWIND] Senden eines MMC-Riickspulbefehls (FO 7F nn 06 05 F7)

04 | MMC [F. FWD] Senden eines MMC-Vorspulbefehls (FO 7F nn 06 04 F7)

05 | MMC [REC] Senden eines MMC Record Strobe-Befehls (FO 7F nn 06 06 F7)

Die “nn”-Variable der MMC-Befehle ist die Gerdtenummer des Empfingergerits.
Diese Nummer kann auf der MIDI/HOST-Seite eingestellt werden. Alles Weitere hierzu
erfahren Sie unter MIDI/HOST-Einrichtung auf S. 243.

MIDI Realtime-Befehle

# Funktion Beschreibung
06 | MIDI [STOP] Senden eines MIDI Stop-Befehls (FCH)
07 | MIDI [START] Senden eines MIDI Start-Befehls (FAH)
08 | MIDI [CONTINUE] Senden eines MIDI Continue-Befehls (FBH)
Szenenspeicher und Programme
# Funktion Beschreibung
09 | Scene +1 Recall Aufrufen des nachsten Szenenspeichers (Mischszene +1)
10 | Scene -1 Recall Aufrufen des vorigen Szenenspeichers (Mischszene —1)
17 | Scene mem. Recall Aufrufen des betreffenden Szenenspeichers
(No.xx)
12 | Eff1 lib.+1 Recall Aufrufen des nachsten Effektprogramms fir Effekt 1 (+1)
13 | Eff1 lib.-1 Recall Aufrufen des vorigen Effektprogramms fir Effekt 1 (-1)
14 | Eff1 lib. Recall Aufrufen des betreffenden Effektprogramms fiir Effekt 1
(No.xx)
15 | Eff2 lib.+1 Recall Aufrufen des nachsten Effektprogramms fir Effekt 2 (+1)
16 | Eff2 lib.-1 Recall Aufrufen des vorigen Effektprogramms fiir Effekt 2 (-1)
17 I(EL% I)'(E)() Recall Aufrufen des betreffenden Effektprogramms fiir Effekt 2

Wenn der aktuelle Szenenspeicher bzw. das aktuelle Effektprogramm der/das letzte ist,
wird bei Verwendung der +1-Funktion kein Speicher geladen. Das gleiche gilt auch bei
Driicken des —1-Tasters, wenn derzeit der erste Szenen- oder Effektspeicher angewihlt
ist.

Wenn der mit diesen Funktionen aufgerufene Szenen- oder Effektspeicher keine Daten
enthilt, wird automatisch der vorangehende bzw. darauffolgende geladen.
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Automix
# Funktion Beschreibung
18 | Automix [REC] Funktion des REC-Tasters auf der Automix Main-Seite.
19 | Automix [PLAY] Funktion des PLAY-Tasters auf der Automix Main-Seite.
20 | Automix [STOP] Funktion des STOP-Tasters auf der Automix Main-Seite.
21 | Automix [ABORT] Funktion des ABORT-Tasters auf der Automix Main-Seite.
Kanalfunktionen
# Funktion Beschreibung
22 | CH Delay on/off Ein-/ausschalten der Verzogerung des gewahlten Kanals
23 | EQ on/off Ein-/ausschalten des EQ des gewahlten Kanals
24 | Dynamics on/off Ein-/ausschalten des Dynamikprozessors des gewahlten Kanals
25 | PAN Left Verschieben des gewahlten Kanals um eine Einheit nach links
26 | PAN Right Verschieben des gewahlten Kanals um eine Einheit nach rechts
27 | PAN Front z/sel:ifgli;k;erllaie)s gewahlten Kanals um eine Einheit nach vorne
28 | PAN Rear z/sel:?:(l)wlijenk:jer[;ai(;s gewadhlten Kanals um eine Einheit nach hinten

Im Falle des Stereo-Eingangskanals, der Effektriickwege und des Stereo-Ausgangs die-
nen PAN Left und PAN Right zum Einstellen der Balance statt des Panoramas.

Wenn Sie den USER DEFINE-Tastern jeweils beide PAN-Richtungen (Left und Right
bzw. Rear und Front) zuordnen, konnen Sie den gewihlten Kanal durch gleichzeitiges
Driicken der beiden (Left und Right sowie Rear und Front) USER DEFINE-Taster in

der Mitte anordnen.

Andere
# Funktion Beschreibung
29 | peak Hold on/off Ein-/ausschalten der Pegelspitzenhaltefunktion.

30

Oscillator on/off

Ein-/ausschalten des Oszillators.

Dioden der User Define-Taster

Jeder USER DEFINE-Taster ist mit einer LED ausgestattet. Die Arbeitsweise dieser
Diode richtet sich jeweils nach der angesteuerten Funktion (siehe nachstehende

Tabelle).
Funktion Typ Verhalten der Diode
1-17, 21 EQZ?Cher Aus- Leuchtet kurz, wenn der betreffende Taster gedriickt wird.
19, 20, 22, 23
24: 29: 30 | An/Aus Leuchtet, wenn die betreffende Funktion eingeschaltet ist.
. Blinkt im Aufnahmebereitschaftsbetrieb.
18
Automix REC Leuchtet wahrend der Aufzeichnung.
Leuchtet, wenn sich der betreffende Pan-Wert in der Mitte
oder auf der Seite der Tasterfunktion befindet. So leuchtet
25 ~28 PAN die Diode z.B., wenn der betreffende Taster PAN Left zuge-
ordnet ist, wahrend sich der Kanal an einer beliebigen
Stelle zwischen L16 und der Mitte befindet.

Wenn Sie zwei Taster zum Einstellen der Pan-Werte verwenden (einen fiir PAN Left
und einen weiteren fiir PAN Right bzw. einen fiir PAN Front und einen weiteren fiir
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PAN Rear), konnen Sie die ungefihre Stereoposition sogar an den Dioden ablesen. In
nachstehendem Beispiel haben wir USER DEFINE [1] und [2] die Funktion PAN Left

und PAN Right zugeordnet.

1 2

Das Signal befindet sich in der Mitte

PAN LEFT ~ PAN RIGHT

1 2

Das Signal befindet sich zwischen L16 und der Mitte

PAN LEFT PAN RIGHT

1 2

Das Signal befindet sich zwischen R16 und der Mitte

PAN LEFT PAN RIGHT
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Einsatz des eingebauten Oszillators

Das 03D ist mit einem Oszillator ausgestattet, den Sie an die Bus-Ausgdnge, die AUX
Send-Wege, den Stereo-Ausgang und die internen Effektprozessoren anlegen kénnen.
Mit dem Burst Noise-Signal konnten Sie z.B. testen, ob der Hall erwartungsgemaf? ein-
gestellt ist.

1. Driicken Sie den [UTILITY]-Taster, bis die Oscillator-Seite angezeigt wird.

Bl o=cillator . Prefer ¥ (ar Def ¥ HID/HOSTS MIO] Mo
HWALEFOEM
GLip L
-6 -G
EITE | -2 NF
I SIHE 18kHz I -30 -30
-45 —4E
I R
b ALY med W E1JS DIJT
asc 0Or LEVEL ASSIGH
EUZ LN ST OUT Eyyaziand
3 uaan
-zade || Aux [ erF 1]

2. Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten Parameter und driicken Sie den
[ENTER]-Taster, um ihn ein- oder auszuschalten. Mit dem PARAME-
TER-Eingaberad konnen Sie den LEVEL-Parameter einstellen.
WAVEFORM—M.it diesen Tastersymbolen konnen Sie die Wellenform des Oszillators
wihlen: SINE 100Hz, SINE 1kHz, SINE 10kHz, PINK NOISE oder BURST NOISE.
Letztere generiert 200ms lange Rauschsignale, die im Viersekundentakt wiederholt
werden.

OSC ON— Mit diesem Symbol kénnen Sie den Oszillator ein- und ausschalten.

Achtung:  Um Ihre Lautsprecher und den Kopfhorer zu schonen, sollten Sie den
LEVEL-Parameter sowie den Pegel der Stereosumme, der AUX-Wege, Bus-Ausginge oder
Effektriickwege anfangs auf den Mindestewert stellen.

LEVEL—Mit diesem Parameter konnen Sie den Pegel des Oszillatorsignals einstellen
(0dB~—96dB). Da diese Seite nur ein Reglersymbol enthélt, konnen Sie den
LEVEL-Parameter jederzeit mit dem PARAMETER-Eingaberad einstellen.

ASSIGN—Mit diesen Tastersymbolen konnen Sie das Oszillatorsignal den Bussen,
AUX Send-Wegen, der Stereosumme und den internen Effekten zuordnen. Wenn der
Oszillator einem Bus zugeordnet ist, hat er Vorrang. Die tibrigen Signale, die Sie an die-
sen Bus anlegen werden dann zeitweilig stummgeschaltet.

Bitte beachten Sie, dafd der Oszillator bei Aufrufen einer anderen Display-Seite nicht
ausgeschaltet wird. Bei Einschalten des 03D wird er jedoch immer deaktiviert. Wie
bereits gesagt, konnen Busse, an die Sie den Oszillator anlegen, keine anderen Signale
empfangen.

Wenn der Oszillator an einen AUX Send-Weg angelegt wird, weist das Signal eine Ver-
zOgerung von 2 Samples auf.
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Prefer (Vorgaben)

1.

2.

Auf der Prefer-Seite konnen Sie die Vorgaben mehrerer Parameter einstellen.

Driicken Sie den [UTILITY]-Taster, bis die Prefer-Seite angezeigt wird.

ME Ozcillator 3 Prefor B User Def. & MO/ HOSTE MIDT Mo,
| PEEFERENCES/ERATTERY MOW I TOR]

SLOKW FRAZT
MOUSE DIGITAL 5T IM
SFEED K1 B & | svnc crOTIoN OFF
STORE wGDAl 1N
CONF IRMAT 10M I . senc cRUTION OFF
RECALL
CORF IRMAT 10M OFF

METER:
FALLIMG SPEED HORMAL

Fiihren Sie den Cursor zum bendétigten Parameter und stellen Sie ihn
durch Driicken des [ENTER]-Tasters ein.
Es konnen folgende Parametervorgaben eingestellt werden.

MOUSE SPEED

Die Geschwindigkeit der Maus ist in vier Schritten einstellbar. In der Regel richtet sich
die hier gewihlte Einstellung nach Thren Vorziigen und dem Platz, den Sie noch fiir die
Maus haben. Je grofier der hier eingestellte Wert, desto weiter konnen Sie den Mauszei-
ger mit relativ kurzen Bewegungen verschieben.

STORE CONFIRMATION

Wenn Sie diesen Parameter einschalten, erscheint die Title Edit-Seite, die auch eine
Riickfrage enthilt, jedesmal, wenn Sie eine Mischszene oder ein Programm speichern.
Damit ist sichergestellt, daf$ Sie einen Speicher niemals aus Versehen tiberschreiben
konnen.

RECALL CONFIRMATION

Wenn sie diesen Parameter einschalten, erscheint vor Laden eines Szenenspeichers oder
eines Programms eine Riickfrage. Somit kann ein Speicher niemals aus Versehen auf-
gerufen werden.

METER FALLING SPEED
Die Geschwindigkeit, mit der die Meter wieder den Mindestwert anfahren, kann ent-
weder auf NORMAL oder auf FAST gestellt werden.

DIGITAL ST IN SYNC CAUTION

Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, erscheint eine Warnung, sobald das DIGITAL
STEREO IN-Signal nicht mehr mit dem Taktgeber (Wordclock Source) synchron lduft.
ADb Werk ist dieser Parameter eingeschaltet.

YGDAI IN SYNC CAUTION

Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, erscheint eine Warnung, sobald ein
YGDAI-Eingangssignal nicht mehr mit dem Taktgeber (Wordclock Source) synchron
lduft. Ab Werk ist dieser Parameter eingeschaltet.
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Kontrolle der Batteriespannung

Das 03D enthailt eine Batterie, mit der die Speicher gepuffert werden. Die Lebensdauer
dieser Batterie betrdgt ungefihr fiinf Jahre. Ab und zu sollten Sie die Spannung der Bat-
terie kontrollieren, damit Sie sie rechtzeitig erneuern lassen konnen.

1. Driicken Sie den [UTILITY]-Taster, bis die Prefer-Seite angezeigt wird.

MET=ciliatcr J Prefer. ©lser et & W01/ HOS 1% DI Honi.
[FEEFEREHCES/EATTERY MOMITOR]

ELOKW FAST

MOUSE DIGITAL 5T IM
SPEED & BaE | senc criTion OFF
STORE wEOAI 1M

COMF IRMAT 10M I snc cruTiod OFF
RECALL

COMFIRMAT 10M OFF

METER:
FALLIMG SFEED HORHMAL

Wenn die Betriebsspannung nur noch sehr schwach ist, bitten Sie Ihren Yamaha-Héand-
ler, sie zu erneuern. Versuchen Sie das niemals selbst zu tun.

| Achtung: Warten Sie hiermit nicht zu lange, weil Sie sonst alle Einstellungen verlieren.

Initialisieren des 03D

Das 03D bietet auch eine Initialisierungsfunktion, mit der Sie alle Szenenspeicher und
Library-Programme wieder auf die Werkseinstellungen zurticksetzen konnen.

Sie brauchen das 03D aber nicht zu initialisieren, wenn Sie mit einer neutralen Misch-
szene arbeiten mochten. Hiefiir reicht es, wenn Sie Szenenspeicher 00 aufrufen. Alles
Weitere hierzu erfahren Sie unter Szenenspeicher 00 auf S. 171.

1. Schalten Sie das 03D aus.

2. Halten sie den [STORE]-Taster gedriickt, wahrend Sie es wieder einschal-
ten.
Nun erscheint eine Riickfrage, in der Sie eine von drei Optionen wihlen konnen. Diese

Riickfrage wird nur etwa 7 bis 8 Sekunden angezeigt. Lassen Sie sich also nicht zuviel
Zeit.

1. Loschen des Editierpuffers und des Setup-Speichers.
2. Loschen aller Speicher und aufrufen der Werksvorgaben.

3. Nicht initialisieren und dieses Fenster wieder verlassen.

3. Geben Sie den [STORE]-Taster wieder frei und wahlen Sie eine Option.
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Kalibrieren der Fader

Wenn Sie das 03D lingere Zeit nicht verwenden oder an einem anderen Ort aufstellen
bzw. wenn die Faderbewegungen durch Thr eigenes Zutun bzw. auf dem Pult liegende
Gegenstinde gebremst wurden, sollten Sie sich initialisieren. Beim Kalibrieren wird der
fir jeden Fader erforderliche Hub ermittelt, damit alle Fader prizise und geschmeidig
hin- und hergefahren werden konnen.

1. Schalten Sie das 03D aus.

2. Halten Sie den [ENTER]-Taster gedriickt, wiahrend Sie das 03D wieder ein-
schalten.
Nun beginnt die Kalibrierung der Fader. Wenn alle Fader wieder zur ihrer Ausgangspo-
sition zurtickkehren, sind sie ordnungsgemaf3 kalibriert.
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Digital 1/0
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Digital-Synchronisation (Wordclock)

Uber Wordclock

Wenn mehrere digitale Audiogerite in ein System eingebunden sind, miissen sie alle
mit demselben Wordclock-Taktgeber synchronisiert werden. Hiermit ist iibrigens nicht
die MIDI- oder SMPTE-Synchronisation gemeint. Vielmehr handelt es sich um das
Gleichschalten aller Audioverarbeitungsschaltkreise. Dabei fungiert ein Gerit als Takt-
geber, mit dem die tibrigen digitalen Audiogerite synchronisiert werden (als soge-
nannte Slaves). Die Wordclock-Frequenz entspricht immer der gewéhlten Sampling-
Frequenz.

Vielleicht haben Sie bisweilen den Eindruck, daf$ Thr System auch ohne Digital-Syn-
chronisation funktioniert (und beschlief}en dann, alle Gerite intern zu synchronisie-
ren), jedoch werden die Audiodaten dann nicht ordnungsgemif verarbeitet. In
bestimmten Fillen ist dieses Problem deutlich horbar, in anderen Fillen fithrt es “ledig-
lich” zu ein wenig Verzerrung. Aber vermeiden sollten Sie es trotzdem.

Wenn alle Gerite denselben Taktgeber verwenden, miissen sie auch alle eingeschaltet
werden, selbst wenn sie gar nicht verwendet werden. Schalten Sie immer zuerst den
Wordclock-Master und danach die Slaves ein. Beim Ausschalten miissen Sie diese Rei-
henfolge umkehren: Zuerst die Slaves und schliefSlich der Master. Vor wichtigen Auf-
nahmen sollten Sie unbedingt kontrollieren, ob sich alle Gerite in den Zeittakt des
Masters einklinken. In der Regel weisen Digital-Gerite eine Diode oder Anzeige auf, die
Sie auf den verwendeten Zeittakt hinweist.

Wordclock Source: Anwahl des Taktgebers

Bei Verwendung des internen Zeittakts des 03D koénnen Sie sich entweder fiir 44,1kHz
oder 48kHz entscheiden (die am meisten verwendeten Sampling-Frequenzen). In dem
Fall kann das 03D als Wordclock Master fiir die tibrigen Digital-Gerdte verwendet wer-
den. Wenn Sie einen externen Zeittakt verwenden, kann das 03D mit 32 kHz —6% bis
48 kHz +6% synchronisiert werden. Das Wordclock-Signal kann tiber eine der folgen-
den Buchsen empfangen werden: DIGITAL STEREO IN, BNC WORD CLOCK IN,
zwei digitale YGDAI-Einginge.

1. Driicken Sie den [DIO]-Taster, um die D.in Setup-Seite aufzurufen.

WD_M Setupﬁn.ﬂut Setup¥ Cascade ? Mok tor ¥ Oither

[WORDCLOCK SOURCE |
ALITI e Rl
B CF | e

48k

| STEREQ IMPUT ASSIGH

OHAOFF

=]

Achtung: Bei Anwahl eines anderen Wordclock-Eingangs kann Rauschen auftreten. Am
besten stellen Sie den Pegel der Stereosumme, der AUX Send-Wege, der Bus-Fader und
der Abhdére vorher auf den Mindestwert. AufSerdem sollten Sie die Bandmaschine(n)
anhalten.
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2.

Fiihren Sie den Cursor zur benétigten WORD CLOCK SOURCE-Option
und driicken Sie [ENTER], um sie anzuwahlen.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie die benétigte Option nur anzuklicken.

Wenn das 03D ordnungsgemifd mit dem Taktgeber synchronisiert werden kann, wird
das betreffende Symbol invertiert angezeigt.

AUTO NAVIGATE—Diese Funktion iberwacht alle belegten ™ [ ERETmT—
Wordclock-Quellen und informiert Sie iiber ein Dialogfenster Start M.clock
tiber die richtige Wahl. Jedoch ist diese Funktion nicht unfehlbar Auto-Scannins.
und kann also nicht immer einen geeigneten Taktgeber empfeh- ARE ¥OU SURE 7
len. Das rechts abgebildete Dialogfenster erscheint, sobald Sie

diese Funktion anwihlen.
MANUAL—Diese Optionen konnen Sie selbst (also von Hand) anwihlen.
Interner 44.1 kHz-Takt

Interner 48 kHz-Takt

Externer Zeittakt, der an DIGITAL STEREO IN (AES/EBU oder Coaxial)
anliegt. Mit dem STEREO INPUT ASSIGN FLIP-Schalter auf der D.in Setup-
Seite miissen Sie das AES/EBU- oder Coaxial-Signal dem ST IN-Eingang

[=]
s el B
=2 ez ==
(1= |25
z

zuordnen.

Externer Zeittakt, der iiber die BNC WORD CLOCK IN-Buchse empfangen
wird

Externer Zeittakt, der tiber Eingang 1 und 2 der YGDAI-Karte empfangen
wird.

Externer Zeittakt, der tiber Eingang 3 und 4 der YGDAI-Karte empfangen
wird.

Externer Zeittakt, der tiber Eingang 5 und 6 der YGDAI-Karte empfangen
wird.

Externer Zeittakt, der tiber Eingang 7 und 8 der YGDAI-Karte empfangen

wird.

Der Status dieser Wordclock-Quellen wird folgedermafien angezeigt:
Das 03D lduft zu diesem Taktgeber synchron.

Es liegt ein brauchbarer Zeittakt vor.

Es liegt ein Wordclock-Signal vor, jedoch wird das 03D noch nicht damit syn-
chronisiert. Im Falle eines solchen Signals erscheint eine Warnung, sofern Sie
die DIGITAL ST IN SYNC CAUTION?- oder YGDAI IN SYNC CAUTION-
Vorgabe aktiviert haben (ON). Siehe Prefer (Vorgaben) auf S. 221.

(] Es ist kein Wordclock-Signal vorhanden.

FS—Wenn das 03D mit einem externen Zeittakt synchronisiert wird, erscheint hier die
verwendete Sampling-Frequenz (48k, 44,1k oder 32k). Ist die Synchronisation noch
nicht hergestellt, wird die Meldung UNLOCK angezeigt. In dem Fall wird die
UNLOCK-Meldung auch auf anderen Display-Seiten angezeigt.
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Wordclock-Verbindungen und Abschluf

Die Digital-Synchronisation funktioniert nur, wenn die Wordclock-Signalkette ord-
nungsgemaf3 angeschlossen (terminiert) ist. Das 03D ist beispielsweise mit einem
Abschluf3schalter (75Q, auf der Riickseite) ausgestattet. Wordclock ist ein TTL-Signal,
weshalb die Ein- und Ausgiange als BNC-Buchsen ausgefiihrt sind. Nachstehend zeigen
wir Thnen drei Anschlu8beispiele. Achten Sie auch auf die Einstellung der 75Q Word-
clock-Abschluf8schalters.

1. Parallel-Verteilung liber eine IFU4-Schnittstelle
=gy ML o= C v o ]

—

WORDCLOCK IN
75Q-Schalter= AN

03D°A

WORDCLOCK IN
75Q-Schalter= AN

03DeB

WORDCLOCK IN
75Q-Schalter= AN

Anderes
Gerat A

WORDCLOCK IN
75Q-Schalter= AN

Anderes
Gerat B

In diesem Beispiel wird eine IFU4-Schnittstelle von Yamaha zum Verteilen des Word-
clock-Signals verwendet. Daher miissen alle Slaves terminiert werden.

2. Mit BNC T-Bar-Anschliissen

oc—o

=L
ooooo

WORDCLOCK
ouTt

|

|

!

!

WORDCLOCK IN
75Q-Schalter= AUS

03DeA

WORDCLOCK IN
75Q-Schalter= AUS

03DeB

WORDCLOCK IN
75Q-Schalter= AUS

Anderes
Gerat A

WORDCLOCK IN
75Q-Schalter= AN

Anderes
Gerat B

Dieses System ist dem vorigen zwar nicht unahnlich, jedoch werden hier T-Verteileran-
schliisse verwendet. Daher braucht nur das letzte Gerit terminiert zu werden.

3. Daisy Chain-Anschliisse

oo
=L
ooooo
WORDCLOCK
ouT
IN ouT IN ouT
WORDCLOCK WORDCLOCK

75Q-Schalter= AN 75Q-Schalter= AN

03D°A 03DeB

In diesem Beispiel ist der Taktgeber eine digitale Mehrspurmaschine. Der Abschlufi bei-
der 03D-Pulte ist aktiviert. Allerdings eignet sich dieses Anschlu8beispiel nicht fiir gro-
Bere Systeme.
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Digital Stereo Out

Das 03D ist mit einem digitalen AES/EBU- und DIGITAL STEREO OUT
COAXIAL-Ausgang ausgestattet, an denen das- AES/EBU W

selbe Digital-Signal anliegt, wenn auch in einem ®)

anderen Format. An der XLR-3-32-Buchse liegt COAXIAL
das AES/EBU-Signal an, wihrend an der

COAXIAL-Buchse ein Consumer-Digitalformat o)
anliegt. -

An diesen Buchsen kann entweder das Signal der Stereosumme als auch das zweier Ste-
reo geschalteten Busse anliegen (siehe nachstehende Abbildung).

1. Driicken Sie den [DIO]-Taster, um die D.out Setup-Seite aufzurufen.

E Cocoade & Mo tor & Dither-

DIGITAL ST OUT PRE /POST
FOST FADER

WROAI OUTPOT ASSIGH
) 5

1 | 2 | 3 6 |7 |8
sus 1| feusz | feuss | feusa | feus 1 | feusz | feuss | feusq]
] | fenz] | fne] | feaa] | fens] | ] | fea] | Ene]
b | Em | o | EmE | =) | =) | == | E==
o]
=ZTL

TE0A|
OUT CH

EUS aUT

cH
DIRECT
ouT

AL QUT ) |ALEA HUHZI HUH&I HLIHd-I HLIH1I HUHZI HUH&I HLIHd-I

STEREQ
ouT

ZTFR ST L ZTFR ST L ZTFR ST L ZTFR

2. Fiihren Sie den Cursor zum DIGITAL ST OUT PRE/POST-Schaltersymbol
und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um entweder POST FADER oder PRE
FADER zu wibhlen.

POST FADER bedeutet, daf3 das Signal hinter dem Fader der Stereosumme abgegriffen
wird. PRE FADER hingegen bedeutet, daf3 die Fadereinstellung der Stereosumme nicht
berticksichtigt wird.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den DIGITAL ST OUT PRE/POST-
Schalter nur anzuklicken.

An der AES/EBU-Buchse liegen digitale Audiodaten mit einer Wortlinge von 24 Bit an.
Die COAXIAL-Buchse hingegen tibertrigt die digitalen Audiodaten mit einer Wort-
ldnge von 20 Bit.
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Output Dither

An dem AES/EBU-Ausgang des 03D liegen Digital-Audiodaten mit einer Wortlinge
von 24 Bit an, wihrend die COAXIAL-Buchse die gleichen Audiodaten im 20 Bit-For-
mat tibertrigt. Wenn die Daten eines Gerites mit einer hoheren Auflosung (z.B. 24 Bit)
zu einem Gerit mit einer geringeren Auflosung (z.B. 20 Bit) gesendet werden, ignoriert
der Empfinger die niederwertigsten Bits. Das fithrt dann zu einer ungenauen Aufzeich-
nung/Wiedergabe sehr schwacher Signale, die ab und zu wegfallen und dann wieder
horbar sind, was sich vor allem bei sehr dynamischer Musik schmerzhaft bemerkbar
macht. Das Ganze erinnert ein wenig an einen gering auflosenden Digital-Hall, dessen
Signalende zu zerbroseln scheint. Andererseits mufS die Wortlidnge gekiirzt werden, weil
der Empfinger die Daten sonst nicht auswerten kann. Um aber all zu grof3e Qualitits-
einbuflen zu vermeiden, wird heutzutage oft die Dither-Technik verwendet. Dieses Ver-
fahren vergleicht die Ausgabe eines Pseudo-Zufallszahlengenerators mit dem
niederwertigsten Bit des gekiirzten Datenwortes sowie den Bits, die wegfallen und run-
det das Ergebnis vor der D/A-Wandlung auf oder ab, wodurch die Ubertragung der
03D-Datenwoérter zu einem geringer auflosenden Gerit optimiert wird. Dither versieht
Digital-Signale mit einer horbaren Rausschwelle nahe der theoretischen Grenze. Ob Sie
Dither nun verwenden oder nicht, ist Geschmackssache und in der Regel abhingig von
dem produzierten Audiomaterial. Wenn Sie nicht genau wissen, ob Sie Dither ein- oder
ausschalten sollen, raten wir Thnen diese Funktion zu aktivieren.

Dither kann fiir die DIGITAL STEREO OUT- und die YGDAI-Ausginge separat ein-
und ausgeschaltet werden. Stellen Sie die WORD LENGTH-Parameter so ein, daf} die
Wortlinge der des Empfingers entspricht. Wenn Sie z.B. einen 20-Bit DAT-Recorder an
die DIGITAL STEREO OUT-Buchse anschliefRen, miissen Sie WORD LENGTH auf 20
stellen und ST OUT DIGITAL-Dither einschalten.

Die ST OUT-Einstellung gilt sowohl fiir den AES/EBU- als auch fiir den COAXIAL-
Ausgang.

Driicken Sie den [DIO]-Taster, um die Dither-Seite aufzurufen.

@D.in SEtuF‘%D.DHt Setup? Cascade % Monitor 3

QUTPUT DITHER

DITHER
OMSOFF HORD LEMGTH (EIT)

stout meitAan [OFF] @ [E] (=] (=] =] (=] (=] (=] (=)
veoAl out 1-z  [oFF ] [ (7] e ] [ () (] =] )
g el - | | ) ) e e
s-5  [orr] @ [ E R
Cn ool - | i ) 2 e s

Fiihren Sie den Cursor zum benétigten DITHER ON/OFF-Schalter und der
gewiinschten WORD LENGTH-Option und driicken Sie den [ENTER]-
Taster, um diese Parameter einzugeben.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den benétigten Schalter nur anzuklik-
ken.
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Digital Stereo In

Das 03D bietet einen AES/EBU- und COAXIAL-
Digital-Eingang. Jedoch kann nur jeweils einer von
beiden verwendet werden. An die
XLR-3-31-Buchse konnen Sie AES/EBU-Signale COAXIAL
anlegen, wihrend die COAXIAL-Buchse fiir Con-
sumer-Daten gedacht ist. Die iiber eine dieser
Buchsen empfangenen Signale konnen an den Ste- '\
reo-Eingangskanal bzw. direkt an die Stereosumme

angelegt werden. Letzteres eignet sich zum Beispiel fiir das Kaskadieren von zwei 03D-
Pulten.

DIGITAL STEREO IN
r_ AES/EBU

1. Driicken Sie den [DIO]-Taster, um die D.in Setup-Seite aufzurufen.

@D.in getupgﬂ.nut Setup? Cascade ? Maritor ? Dither
|WoRDCLOCK SOURCE |

48k,
o) 5 (5 5

STEREQ IHPUT_ASSIGH
' — 5T IH

OH/OFF

B .

2. Fiihren Sie den Cursor zur benotigten STEREO INPUT ASSIGN-Option
und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um sie zu aktivieren.
SELECT—Mit diesem Schalter wihlen Sie den Digital-Eingang: AES/EBU oder
COAXIAL. Wie Sie sehen, kann jeweils nur einer von beiden verwendet werden.

FLIP—Mit diesem Schalter konnen Sie das digitale Stereo-Eingangssignal an den Ste-
reo-Eingang und das analoge Stereo-Eingangssignal an die Stereosumme anlegen.

ON/OFF—Mit diesem Schalter konnen Sie die Verbindung des Stereo Cascade-Signals
mit der Stereosumme herstellen (ON) oder 16sen (OFF). Um welches Signal es sich bei
Stereo Cascade handelt, richtet sich nach der Einstellung von SELECT und FLIP.

Achtung: Wenn einer der beiden DIGITAL STEREO IN-Einginge verwendet wird, miis-
sen Sie das 03D mit der externen Signalquelle synchronisieren, um Rauschen zu vermei-
den.

Solo

Das Stereo Cascade-Signal (siehe oben) kann auch Solo abgehort werden. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter Abhoren (Monitoring) auf S. 76.

Emphasis

Das 03D entfernt Emphasis aus dahingehend formatierten Digital-Signalen. Intern
werden die Signale nimlich ohne Emphasis verarbeitet. Die Digital-Signale des 03D
enthalten keine Emphasis. Siehe auch den Eintrag im Glossar.
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Monitor: Kontrolle der angebotenen Digital-
Signale
Auf der Monitor-Seite kann der Kanalstatus der IEC958-Digital-Signale (AES/EBU-
oder Coaxial), die an der betreffenden DIGITAL STEREO IN- oder der YGDAI-Karte
anliegen, tiberwacht werden. Auf der D.in Setup-Seite konnen Sie den Digital-Eingang
wihlen, dessen Signale vom 03D ausgewertet werden sollen. Siehe Digital Stereo In auf

S.231. Der YGDAI-Status kann nur iiberwacht werden, wenn das 03D eine AES/EBU
CDS8-AE-S YGDAI-Karte enthilt.

1. Driicken Sie den [DIO]-Taster, um die Monitor-Seite aufzurufen.

%D.in Setup?ﬂ.nut Setup¥ Cascode ? Maritor ? Oither
["CHAHHEL STATUS EIT" HOHITOR |

DAl

ST IM
DIGITAL

F=

EMPHASIS ——

CATEGORY —_—] el el el e

COoPy —

Fs—Hier erscheint die Sampling-Frequenz des angebotenen Digital-Signals.

32k 32 kHz

44.1k 44.1 kHz

48k 48 kHz

None Unbekannte Sampling-Frequenz

UNLOCK Kein oder nur ein unbrauchbares Signal vorhanden.

EMPHASIS—In dieser Spalte wird angezeigt, ob das angebotene Digital-Signal mit
Emphasis versehen ist oder nicht.

ON Emphasis eingeschaltet
OFF Emphasis ausgeschaltet
m Unbekannt

CATEGORY—In diesem Feld wird die Kategorie des angebotenen Digital-Signals
angezeigt. Nur Coaxial-Signale enthalten Kategorie-Informationen. Wird ein AES/
EBU-Signal angeboten, so wird in diesem Feld “AES/EBU” angezeigt.

General Zeitweilige Verwendung

Laser Optical Laser-optisches Gerat (CD-Spieler usw.)

D/D Conv Digital/Digital-Wandler und Signalprozessor

D. Broadcast Digitaler Radioempfang

Instruments Musikinstrumente und Geréte, die Originalsignale tibertragen
A/D Conv A/D-Wandler (ohne Copyright-Information)

A/D Conv with (C) | A/D-Wandler (mit Copyright-Information)

Solid Memory Hartspeichergerat

Experimental Experimentelles Gerat

Unknown Unbekanntes Gerat
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COPY—In diesem Feld erscheint die Kopierschutzinformation der angebotenen Digi-
tal-Signale. Diese Informationen werden nur von Coaxial-Signalen tibertragen.

OK Kopieren erlaubt

Prohibit Kopieren nicht erlaubt

YGDAI-Karten

Uber das YGDAI-System

Das YGDAI (Yamaha General Digital Audio Interface) System und die optionalen
YGDAI-Karten erlauben die Digital-Ein- und -Ausgabe in sieben weit verbreiteten For-
maten. Uber die YGDAI-Karte konnen die Signale der Busse, AUX Send-Wege sowie
von Eingangskanal 1~16 zu externen Digital-Geriten tibertragen werden. Somit ist der
Datenaustausch mit Mehrspurmaschinen auch auf digitaler Ebene moglich. Yamaha
bietet folgende YGDAI-Karten an:

CD8-AT ADAT-Karte

Die CD8-AT ADAT-Schnittstellenkarte erlaubt die Verbindung des 03D mit einem
ADAT MultiChannel Optical Interface-kompatiblen 8spur-Gerit, darunter der Alesis
ADAT, Alesis ADATxt und Fostex RD-8.

CD8-TDII Tascam-Karte

Die CD8-TDII-Schnittstellenkarte brauchen Sie, wenn Thre Mehrspurmaschine Tas-
cam Digital Audio Interface-kompatibel (TDIF-1) ist. Hierzu gehoren z.B. der Tascam
DA-88 oder DA-38.

CD8-AE-S AES/EBU-Karte
Die CD8-AE-S-Schnittstellenkarte erlaubt die Digital-Ein- und -Ausgabe zu AES/EBU-
Geriten. Bei dem Anschlufd handelt es sich um eine 25-pin D-sub Buchse.

CD8-Y Yamaha-Karte
Die CD8-Y-Schnittstellenkarte ist fiir Digital-Verbindungen mit Geriten gedacht, die
Mehrkanalanschliisse im Yamaha-Format aufweisen.

CD8-CS Cascade-Karte

Die CD8-CS Cascade-Karte erlaubt das Kaskadieren mehrerer 03D-Pulte, so dafd Sie
auch mit groferen Systemen arbeiten konnen. Das CD8-CS Kit umfaf3t zwei CD8-CS-
Schnittstellenkarten und ein Cascade-Kabel. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter
Kaskadieren des 03D auf S. 238.

Spezifikationen der Karten

Karte Beschreibung Anschliisse
CD8-AT ADAT Digital I/O Optisch x2
CD8-TDII Tascam TDIF-1 Digital I/0 25-pin D-sub x1
CD8-AE-S! AES/EBU Digital /0 25-pin D-sub x1
CD8-Y Yamaha Digital I/O 25-pin D-sub x1
CD8-CS KIT Digital Cascade Kit2 25-pin D-sub x1

1. Kabel gehort nicht zum Lieferumfang.
2. Das Kit besteht aus zwei Schnittstellen und einem Kabel.
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YGDAI-Digitaleingdnge
Die acht Digital-Eingdnge sind mit Kanal 17~24 verbunden und konnen nicht anders
konfiguriert werden. Siehe Eingangskanaltypen auf S. 36.

Emphasis

Wenn Sie ein Digital-Signal mit Emphasis an einen YGDAI-Eingang anlegen, entfernt
das 03D die Emphasis. Erst dann wird das betreffende Signal verarbeitet. Bitte beden-
ken Sie, daf$ das 03D seine Ausgangssignale nicht mit Emphasis versieht.

Mehrspurbandmaschinen

Die YGDALI ist mit acht Digital-Eingangen und genauso vielen Digital-Ausgdngen aus-
gestattet und kann mit modularen Bandsystemen, wie dem Alesis ADAT oder Tascam
DA-88 verbunden werden. An die Digital-Ausginge konnen Sie jede beliebige Konfigu-
ration von Bussen, AUX Send-Wegen und Direktausgidngen der ersten 16 Eingangska-
nile anlegen. Obwohl das 03D “nur” vier Bus-Ausginge aufweist, konnen trotzdem bis
zu acht Kanile gleichzeitig aufgenommen werden. Wenn Sie das 03D im Verbund mit
einer digitalen Bandmaschine verwenden, dienen Kanal 17~24 als Bandriickwege.
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1.

2.

Signalzuordnung zu den YGDAI-Ausgdngen

In nachstehender Tabelle erfahren Sie, welche Signalquellen an die acht YGDAI-Aus-
ginge angelegt werden konnen. Beachten Sie jedoch, daf3 diese Signale nicht von den
03D-Bussen abgegriffen werden. Statt dessen befindet sich der Verbindungspunkt an
den tatsdchlichen Ausgéngen, und zwar vor der D/A-Wandlung. Das hat den Vorteil,
dafi sie von der Einstellung des Stereo-, der Bus und AUX Send-Masterfader beeinfluf3t
werden und aulerdem mit dem EQ und Dynamikprozessor bearbeitet werden konnen.

Ausgang Signalquelle

1 BUS 1, AUX 1, Direct Out 1, Direct Out 9 oder STEREO L

BUS 2, AUX 2, Direct Out 2, Direct Out 10 oder STEREO R

BUS 3, AUX 3, Direct Out 3, Direct Out 11 oder STEREO L

BUS 4, AUX 4, Direct Out 4, Direct Out 12 oder STEREO R

BUS 1, AUX 1, Direct Out 5, Direct Out 13 oder STEREO L

BUS 2, AUX 2, Direct Out 6, Direct Out 14 oder STEREO R

BUS 3, AUX 3, Direct Out 7, Direct Out 15 oder STEREO L

| N[N D[ W|N

BUS 4, AUX 4, Direct Out 8, Direct Out 16 oder STEREO R

Driicken Sie den [DIO]-Taster, um die D.out Setup-Seite aufzurufen.

w O.irn Setup?ﬂ_nut setuﬁ Cascade ? Maritor ? Dither
DIGITAL 5T OUT PRE /POST

WEDAI OUTPUT ASSIGH
5
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DIRECT
ouT
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Fiihren Sie den Cursor zum benoétigten YGDAI OUTPUT ASSIGN-Schalter
und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um ihn zu aktivieren.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie die benotigten Schalter nur anzuklik-
ken.

Die YGDAI-Zeichnung linksoben im Display informiert Sie tiber den derzeit installier-
ten Kartentyp. Die verfiigbaren Kartentypen lauten:

Meldung Karte Beschreibung
No Connection Keine Karte vorhanden —
adat CD8-AT ADAT Digital /O
TASCAM CD8-TDII Tascam TDIF-1 Digital I/O
AES/EBU CD8-AE-S AES/EBU Digital 1/0
YAMAHA CD8-Y Yamaha Digital I/O
CASCADE CD8-CS KIT Digitales Cascade Kit

Wenn Sie z.B. eine CD8-AT ADAT-Karte installiert haben, wird
nebenstehende Zeichnung angezeigt.
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YGDAI -Blockschaltbild
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Einbau einer YGDAI-Karte

Achtung: Schalten Sie das 03D vor dem Einbau einer YGDAI-Karte aus. Wenn Sie das
nicht tun, besteht Stromschlaggefahr. AufSerdem konnten Sie das 03D oder die Karte
beschidigen.

Schalten Sie das 03D aus.

Losen Sie die vier Schrauben und entfernen Sie die Schachtblende (siehe
Abbildung).

Bewahren Sie die Blende an einem sicheren Ort auf. Vielleicht brauchen Sie sie ja noch
einmal.

Schieben Sie die Karte wie nachstehend gezeigt in den Schacht, und zwar
so weit es geht. Die Steckverbindung der Karte muf3 namlich in die
AnschluBleiste des 03D geschoben werden.

o

Befestigen Sie die Karte mit den vier Schrauben an der Riickseite des 03D.

Schalten Sie das 03D wieder ein.

Beim Einschalten kontrolliert das 03D jeweils, ob sich eine Karte sich in dem YGDAI-
Schacht befindet und wenn ja, welche. Wenn Sie die Karte ordnungsgeméf3 angeschlos-
sen haben, wird ihr Type auf der D.out Setup-Seite angezeigt. Alles Weitere hierzu
erfahren Sie unter Signalzuordnung zu den YGDAI-Ausgdngen auf S. 235.
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Kaskadieren des 03D

Mit dem CD8-CS Cascade Kit kénnen Sie zwei 03D-Pulte wie ein 32kanaliges Misch-
pult bedienen, wobei beide dasselbe Bus-System verwenden (nach Einbau einer Cas-
cade-Karte sind Kanal 17~24 nicht mehr verfiigbar). Das 03D kann aber auch mit
einem 02R kaskadiert werden, das wiederum tiber 8 (statt 4) Busse verfiigt. Das
CD8-CS Cascade Kit umfaf3t zwei Karten und ein Kabel. Mehr brauchen Sie nicht, um
zwei 03D-Pulte oder ein 03D und 02R gemeinsam bedienen zu kénnen.

In einer Kaskade gibt es immer einen Master und einen Slave. Der IN/OUT-Schalter
der CD8-CS-Karte im Slave-Pult muf$ auf OUT gestellt werden. Auf dem Master miis-
sen Sie diesen Schalter auf IN stellen.

Achtung: Schalten Sie beide Pulte aus, bevor Sie die Einstellung des IN/OUT-Schalters
auf einer CD8-CS dndern.

Wenn Sie eine CD8-CS Cascade-Karte in das 03D einbauen, werden die Signalquellen
automatisch angewdhlt. Sie richten sich aber nicht nach den YGDAI OUTPUT
ASSIGN-Einstellungen auf der D.out Setup-Seite. Nachstehend finden Sie eine Erkla-
rung der Signalanordnung im Kaskadenbetrieb.

Signal Kaskadenkonfiguration

Die BUS-Summen beider Pulte sind direkt miteinander verbunden. Der Aus-
Bus gangspegel der Busse kann mit den Bus-Fadern des Master-Pultes eingestellt
werden. Die Bus-Fader des Slave-Pultes sind hier im Grunde redundant.

Die AUX Send-Summen beider Pulte werden zusammengeschaltet. Auch hier
AUX wird der AUX Send-Pegel mit den AUX Send-Fadern des Master-Pultes bedient.
Die AUX Send Master-Fader des Slave-Pultes brauchen Sie also gar nicht.

Die Effektwege der beiden Pulte werden nicht zusammengeschaltet, so dal die
Effekte | Effektprozessoren beider Pulte unabhéngig voneinander betrieben werden kon-
nen.

Die Stereosummen der beiden Pulte werden zusammengeschaltet. Der Pegel der
kombinierten Stereosumme kann mit dem ST OUT-Fader des Master-Pultes ein-
Stereo | gestellt werden. Daher miissen Sie die Mastermaschine und Abhore mit dem
Master-Pult verbinden. Den ST OUT-Fader des Slave-Pultes brauchen Sie im
Grunde nicht.

Auch die Solo-Summen der beiden Pulte werden zusammengeschaltet. Der Solo-
betrieb kann durch Driicken des [SOLO]-Tasters auf dem Master-Pult aktiviert
Solo werden (der [SOLO]-Taster des Slave-Pultes ist nicht belegt). Die Solo Status-Ein-
stellungen mussen auf dem Master-Pult vorgenommen werden. Listen, Sel
Mode, und Solo Safe kénnen aber auch weiterhin separat eingestellt werden.

Die Cascade-Einstellungen des Master-Pultes miissen auf der Cascade-Seite vorgenom-
men werden, die jedoch nur belegt ist, wenn Sie eine CD8-CS Cascade-Karte eingebaut
haben. Stellen Sie den IN/OUT-Schalter auf der Karte im Master-Pult auf IN. Das
Slave-Pult braucht nicht konfiguriert zu werden.

1. Driicken Sie den [DIO]-Taster, um die Cascade-Seite aufzurufen.

wn.in Setup?ﬂ.uut Setup§ Cascade E Mok tor % Oither

ZELECT OH/OFF FADL-dE] ELUS  AUE 20L0 ST
EERET 1 = BlIs Al siLy ST
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2.

Fiihren Sie den Cursor zu benétigten Schalter- oder Reglersymbol und
stellen Sie es mit dem PARAMETER-Eingaberad bzw. dem [ENTER]-Taster
ein.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den Schalter nur anzuklicken bzw. den
Regler durch Ziehen der Maus einzustellen.

SELECT—Diese vier Schalter dienen zum Anlegen der Kartenbusse an die vier 03D-
Busse. Wenn Sie mit zwei 03D-Pulten arbeiten, sollten Sie diese Schalter so einstellen,
daf Cascade-Bus mit 03D-Bus 1, Cascade-Bus 2 mit 03D-Bus 2 usw. verbunden ist. Auf
dem 03D sind Bus 5~8 nicht belegt, so daf3 Sie sie auch nicht anwihlen sollten. Wenn
Sie hingegen mit einem 03D und einem 02R arbeiten, kénnen Sie mit diesen Schaltern
die 02R-Busse wihlen, die an die 03D-Busse angelegt werden sollen.

ON/OFF—Mit diesen Schaltern konnen Sie die Cascade-Eingabe des betreffenden
Busses ein- oder ausschalten.

ATT—Mit diesen Reglern konnen Sie die Cascade-Eingangssignale im Bedarfsfall
abschwichen. Der Einstellbereich betragt 0dB~—96dB.

Verzoégerung im Cascade-Betrieb (Cascade Delay)

In den folgenden Abbildungen sehen Sie, welche Verzogerung beim Kaskadieren zweier
03D-Pulte bzw. des 03D mit einem 02R auftritt. Das Signal des linken Kanals wird an
das erste Pult angelegt, wahrend das Signal rechten Kanals an das zweite Pult angelegt
wird. Wenn Sie den rechten Kanal (zweites Pult) verzogern, konnen Sie eventuelle Pha-
senverschiebungen korrigieren. Diese Verzogerung konnen Sie mit der Delay-Funktion
einstellen Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter CH Delay (Kanalverzogerung) auf

S. 40.

L R L R
Cascade Das Signal des linken Kanals weist
eine Verzégerung von 16 Samples
v auf.
03D 03D
(Slave) (Master)
L R LR . . .
Cascade Das Signal des linken Kanals weist
eine Verzogerung von 15 Samples
auf.
\
Mit dem ID-Parameter des 02R
ann diese Verzégerung nicht
03D 02R kann d g g nich
kompensiert werden. Verwenden
(Slave) (MaSter) Sie die Channel Delay-Funktion
L R LR . . .
Cascade Das Signal des linken Kanals weist
eine Verzogerung von 21 Samples
auf.
\
02R 03D
(Slave) (Master)
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Verwendung der Solo-Funktion im Cascade-Betrieb

Beim Kaskadieren zweier Pulte verfiigen Sie tiber eine (kombinierte) Solo-Summe, die
Sie durch Driicken des [SOLO]-Tasters auf dem Master-Pult ein- und ausschalten kon-
nen. Der [SOLO]-Taster des Slave-Pultes ist nicht belegt. Die Listen-, Sel Mode- und
Solo Safe-Einstellungen konnen jedoch weiterhin separat eingestellt werden.

Der Solo-Status mul} auf der Solo Setup-Seite des Master-Pultes gewihlt
werden.
Diesen Parameter konnen Sie also nicht auf dem Slave-Pult einstellen.

Driicken Sie den [SOLO]-Taster auf dem Master-Pult.

Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanéle beider Pulte, die Sie Solo schal-
ten mochten.
Die Solo-Signale liegen an der MONITOR-Sektion des Master-Pultes an.

Driicken Sie den [SOLO]-Taster des Master-Pultes noch einmal, um die
Solo-Funktion beider Pulte wieder zu deaktivieren.

Cascade-Blockschaltbild

BUS AUX EFF ST SOLO
12 4 12 4 12 LR LR

SELECT ON/OFF PAD

[

INPUT
(cD8-CS)

H - ouTPUT
4 I_O\O_é@” . (CD8-CS)

ro—F |
— |
So—of —
|
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Das 03D und MIDI

Das 03D kann folgendermaf3en in ein MIDI-System eingebunden werden:

*+ Mit Programmwechseln konnen Szenenspeicher aufgerufen werden (Program
Change Assign auf S. 249)

+ Mit Steuerbefehlen (Control Change) kénnen die Mischparameter in Echtzeit ein-
gestellt werden (Control Change Assign auf S. 250)

* Die Parameter konnen mit SysEx-Befehlen eingestellt werden (Parametersteuerung
mit SysEx-Befehlen auf S. 251)

+ Datenblockiibertragung (Bulk Dump) von einem 03D zu einem anderen bzw. zu
einem Computer, Sequenzer usw. (Bulk Dump (Datenblockabwurf) auf S. 252)

* Automix-Synchronisation des 03D mit einem MIDI-Taktgeber, der MTC (MIDI
Timecode) oder MIDI Clock-Signale sendet (Time Base: Zeiteinteilung auf S. 187)

+ Senden von Note-An/Aus-Befehlen beim Bedienen der Fader (MIDI Setup auf
S. 245)

+ Note-An/Aus fiir die Steuerung des FREEZE-Effektes (Sieche FREEZE auf Seite 147)

« MMC (MIDI Machine Control und MIDI Real Time-Befehle) fiir die Fernbedie-
nung der Mehrspurmaschine (User Define-Taster auf S. 216)

+ MIDI Remote (MIDI Remote (Fernbedienung) auf S. 253)

MIDI-Buchsen & TO HOST

Das 03D bietet nicht nur eine MIDI IN-, OUT- und MIDI
THRU-Buchse, sondern auch einen TO HOST- THRU ouT IN

Anschluf3, iiber den Sie das Pult direkt mit Threm
Computer verbinden kénnen. Eine MIDI-Schnitt-  \\% ¢§*

stelle ist also nicht erforderlich. Wenn Sie IThr MIDI-

System dann an die MIDI THRU- und/oder IN-
Buchse anschlief3en, fungiert das 03D sogar als
MIDI-Schnittstelle.

Die TO HOST-Verbindung garantiert einen Zwei-
richtungsdatentransfer, so dafl die MIDI-Daten des
03D selbst sowie die tiber MIDI IN empfangenen
Daten zum Computer gesendet werden, wihrend
das 03D auch Daten vom Computer empfingt und
einerseits ausfithrt und andererseits zur MIDI OUT-Buchse iibertragt.

Die TO HOST-Buchse kann in zwei Betriebsarten verwendet werden: STANDARD I/F
oder MULTIPORT. In beiden Fillen wird die MIDI-Schnittstellenfunktion des 03D
unterstiitzt. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter MIDI/HOST-Einrichtung auf

S. 243,

Standard I/F

Im STANDARD I/F-Betrieb fungiert die TO HOST-Buchse als zusitzlicher MIDI- Ein-
und -Ausgang.

MULTIPORT

Der MULTIPORT-Betrieb ist dem STANDARD I/F-Betrieb zwar sehr dhnlich, jedoch
werden hier auch MIDI Port Select-Befehle verwendet. In dem Fall wird dann so getan,
als hitte das 03D mehrere MIDI-Anschliisse, was den Vorteil hat, dafR man sich nicht
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auf 16 MIDI-Kanile zu beschranken braucht. Allerdings funktioniert diese Betriebsart
nur, wenn auch das Sequenzerprogramm bzw. der Hardware-Sequenzer diesen Multi-
port-Betrieb unterstiitzt.

Im MULTIPORT-Betrieb werden die allgemeinen MIDI-Funktionen tiber Port 1 emp-
fangen und gesendet. Fiir MTC-, MIDI Realtime-, MMC, Fader Start-Befehle sowie die
vier MIDI Remote-Seiten konnen allerdings auch andere Ports gewéhlt werden. Die
Daten von Port 2 werden tiber die (Achtung) MIDI OUT-Buchse des 03D zur MIDI-

Peripherie tibertragen.

Der MULTIPORT-Betrieb unterstiitzt die Fast MIDI-Funktion bestimmter Multiport-
Gerite und -Programme nicht.

MIDI & TO HOST-Empfangsanzeigen

EMM Wenn das 03D tiber seine MIDI IN-Buchse MIDI-Daten empfingt, blinkt
die MIDI-Anzeige im Display.

IEEd Wenn das 03D tiber die TO HOST-Buchse Daten empfingt, blinkt die
HOST-Anzeige im Display.

MIDI/HOST-Einrichtung

Auf der MIDI/HOST-Seite konnen Sie den TO HOST-Betrieb und -Port sowie die
MIDI-Kanaleinstellungen fiir MTC-, Realtime-, MMC-, fader Start und MIDI
Remote-Befehle einstellen.

1. Driicken Sie den [UTILITY]-Taster, um die MIDI/HOST-Seite aufzurufen.

@Dscillutnr% Frefer. ? User Def.?mnuHugT? MOl Mari,

HOST INTERFALCE T CLOCK: 232
BAUD RATE: 31 .25 1| ZETUR
sTANDARD |47 (IS | TSFEC AL FUNCTIONS]
FORT
GEMERAL SETUP TR =
CH PORT DEVICE Mo.
FADER
P PORT START Tx
Tx PORT
EEMOTET
DEVICE Ho. |§ HErE
REMOTEZ
THIRx
REMOTES
MTC Rx REHOT
REALTIME REMOTES
MESSAGE Tx/Rx

2. Fihren Sie den Cursor zu den Schaltersymbolen und stellen Sie sie mit
dem [ENTER]-Taster ein. Parameterwerte konnen mit dem PARAMETER-
Eingaberad eingestellt werden.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den benétigten Schalter nur anzuklik-
ken. Wie immer konnen die Werte durch Ziehen der Maus eingestellt werden.

3. Wahlen Sie unter HOST INTERFACE entweder STANDARD I/F oder MUL-
TIPORT.

STANDARD I/F

Stellen Sie den Empfangs- und Ubertragungsport im GENERAL SETUP-Fenster ent-
weder auf MIDI (d.h. Verwendung der MIDI-Buchsen) oder auf TO HOST (Verwen-
dung der TO HOST-Buchse). Diese allgemeinen Einstellungen beziehen sich auf
Programmwechsel-, Steuer- und Note-An/Aus-Befehle. Der Rx PORT-, Tx PORT und
Device No.-Parameter befinden sich auch auf der MIDI Setup-Seite. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter MIDI Setup auf S. 245.
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Wenn Sie fiir Rx PORT und Tx PORT verschiedene Ports anwihlen (z.B. Rx PORT=
MIDI und Tx PORT=HOST) kénnen Sie Ihr MIDI-System folgendermaflen mit dem

Computer verbinden.
e vost o}, | MIDI OUT .
Computer - > =— MIDI IN MIDIINI - MIDI-System
03D ~ MIDI OUT

In diesem Fall werden die iiber die TO HOST-Buchse empfangenen MIDI-Befehle also
auch zur MIDI OUT-Buchse des 03D tibertragen (je nachdem, wie Sie die ECHO-Para-
meter auf der MIDI Setup-Seite eingestellt haben, siehe MIDI Setup auf S. 245). Die an
der MIDI IN-Buchse des 03D anliegenden MIDI-Befehle werden an die TO HOST-
Buchse weitergeleitet und konnen also mit dem Computer aufgezeichnet werden.

Folgenden Parametern kann ein separater Port zugeordnet werden:

MTC Rx—Mit diesem Port-Schalter wihlen Sie, ob das 03D den MTC-Code der TO
HOST- oder des MIDI IN-Anschlusses auswertet.

REAL TIME MESSAGE—Mit diesem Schalter bestimmen Sie, ob das 03D MIDI Real-
time-Befehle (MIDI Clock, Start, Stop usw.) tiber die MIDI IN- und OUT-Buchse bzw.
tiber den TO HOST-Anschluf8 empfingt und iibertragt.

MMC Tx Device No.—Mit diesem Parameter bestimmen Sie, zu welchem Ausgang
das 03D MMC-Befehle tibertrigt: MIDI OUT oder TO HOST. Die erste verfiigbare
Gerdtenummer ist “1” Wenn das externe Gerit auch die Nummer “0” unterstiitzt, miis-
sen Sie von Device-Nummern immer “1” subtrahieren, bevor Sie diesen Parameter ein-
stellen.

FADER START Tx—M.it diesem Schalter wihlen Sie, zu welchem Anschluff das 03D
Note-An/Aus-Befehle tibertriagt: MIDI OUT oder TO HOST. Auch der hierfiir verwen-
dete MIDI-Kanal ist einstellbar. Fader Start kann auf der MIDI Setup-Seite ein- und
ausgeschaltet werden (siehe Seite 245).

REMOTE1-4 Tx/Rx—Mit diesen vier Schaltern wihlen Sie, tiber welchen Anschlufl
das 03D die Befehle der vier MIDI Remote-Seiten empfingt und sendet: MIDI OUT
oder TO HOST. Jeder MIDI Remote-Seite kann ein anderer MIDI-Kanal zugeordnet
werden. Bei Verwendung der GM-, User Define- oder Pro Tools-Seite werden die MIDI
Remote-Daten jedoch auf allen MIDI-Kanilen gesendet und empfangen. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter MIDI Remote (Fernbedienung) auf S. 253.

MULTIPORT

Im MULTIPORT-Betrieb werden die PORT-Parameter im GENERAL SETUP-Fenster
auf HOST-1 FIX, also Port 1, gestellt. Diese Vorgabe kann nicht geindert werden. Die
General-Einstellungen beziehen sich auf Programmwechsel, Steuer- und Note-An/

Aus-Befehle. Wie die iiber Port 2 empfangenen und gesendeten MIDI-Befehle mit den
MIDI-Buchsen und dem TO HOST-Anschluf verbunden werden, richtet sich nach der
Einstellung fir OTHER COMMANDS ECHO und REAL TIME MSG. & MTC ECHO.

Wenn der MTC Rx- oder REAL TIME MESSAGE-Parameter (MIDI Clock usw.) auf
HOST gestellt wird, kénnen Sie einen beliebigen Port (1~8, 17 oder ALL) wihlen.

In der Regel dient Port 17 in einem Multiport-System fiir den SMPTE-Code oder eine
weitere MIDI-Schnittstelle. Wenn Sie ALL wihlen, empfingt das 03D tiber alle Ports
MTC- oder MIDI Clock-Befehle. Die den USER DEFINE-Tastern zugeordneten MIDI
Realtime-Befehle werden iiber Port 0 gesendet, wenn Sie diese Parameter auf ALL stel-
len.
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Wenn Sie MMC Tx Device No., FADER START Tx und REMOTE1-4 Tx/Rxauf HOST
stellen, konnen Sie einen beliebigen Port zwischen 1 und 8 wihlen. Wenn Sie jedem
Parameter einen anderen Port zuordnen, konnen alle Parameter denselben MIDI-
Kanal verwenden (weil sie sowieso getrennt werden).

TO HOST Baud Rate

Die Baud- und Ubertragungsgeschwindigkeit der TO T —
H.OST'—Buchse kann oben 'rechts auf der M"IDI HO'ST—' L CLOCKI 321 [ )
Seite eingestellt werden. Diese Parameter konnen Sie ein-

stellen, indem Sie den SETUP-Schalter wihlen und dann

den [ENTER]-Taster driicken. Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den

SETUP-Schalter nur anzuklicken. Das Display zeigt dann folgendes Dialogfenster an.

(MIDI SPEED]
EEZE =
[ = b == Q[ =1 ]
| 384k ][ 192 J(| [ oFF ]

Im Grunde brauchen Sie diese Parameter nur, wenn Sie selbst ein Programm fiir die
Bedienung des 03D schreiben mochten. Andern Sie diese Werte nur, wenn Sie genau
wissen, was Sie tun. Bei Verwendung eines handelstiblichen Sequenzerprogramms soll-
ten Sie folgende Werte einstellen:

Computer BAUD RATE Tx CLOCK
Macintosh 31.25K x32
- (Manche Windows-Programme verwenden
Windows PC jedoch 38.4K) OFF

Die Optionen x2, +2 und +4 sind nur bei Verwendung der Baudrate 31.25K belegt.
Wenn Sie 38.4K oder 19.2K wihlen, wird keine Tx CLOCK-Wert verwendet (OFF).

MIDI Setup

Auf der MIDI Setup-Seite konnen Sie die wichtigsten MIDI-Parameter des 03D einstel-
len: Ubertragungskanal (Tx), Empfangskanal (Rx), OMNI On/Off, Echo On/Off usw.

1. Driicken Sie den [MIDI]-Taster, um die MIDI Setup-Seite aufzurufen.

[HEfID| Soturt Fon Azon ¢ CIL Fzon & Euik
T P QMM ECHO

i
e El I E1
EEDHNHTNHGDEL m m m m @ T=CH
FREAHETER B - =3 F:X _

BLLK - E3 @ 1

Fhere oo | IEXE DEVILCE i,

REALTIME_M5G. 1 @ N1D'
COMMENDS Ex

03D—Bedienungsanleitung



246 Kapitel 19—MIDI

2. Fiihren Sie den Cursor zum benotigten Parameter und stellen Sie ihn
durch Driicken des [ENTER]-Tasters oder mit dem PARAMETER-Eingabe-
rad ein.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie die Schaltersymbole nur anzuklicken.
Die Werte konnen durch Ziehen der Maus eingestellt werden.

PROGRAM CHANGE—Mit Programmwechselbefehlen konnen Szenenspeicher auf-
gerufen werden. Siehe Program Change Assign auf S. 249. Die vier Schalter dieser
Gruppe haben folgende Bedeutung: Tx regelt, ob das 03D Programmwechselbefehle
sendet oder nicht. Rx ist der Empfangsschalter. Mit OMNI bestimmen Sie, ob das 03D
auf allen 16 MIDI-Kanilen Programmwechselbefehle empfingt oder nicht. Wenn
OMNI eingeschaltet ist, werden die fiir MIDI CHANNEL Rx eingestellten Werte igno-
riert. ECHO schliefdlich dient zum Bestimmen, ob die auf dem gewahlten MIDI-Kanal
(Rx CH) empfangenen Programmwechselbefehle auch zur MIDI OUT-Buchse iiber-
tragen werden sollen oder nicht.

CONTROL CHANGE—Steuerbefehle erlauben die Echtzeitsteuerung der 03D-Para-
meter. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Control Change Assign auf S. 250. Die
vier Schalter dieser Gruppe haben folgende Bedeutung: Tx regelt, ob das 03D Steuerbe-
fehle sendet oder nicht. Rx ist der Empfangsschalter. Mit OMNI bestimmen Sie, ob das
03D auf allen 16 MIDI-Kanilen Steuerbefehle empfingt oder nicht. Wenn OMNI ein-
geschaltet ist, werden die fiir MIDI CHANNEL Rx eingestellten Werte ignoriert. ECHO
schlie8lich dient zum Bestimmen, ob die auf dem gewéhlten MIDI-Kanal (Rx CH)
empfangenen Steuerbefehle auch zur MIDI OUT-Buchse iibertragen werden sollen
oder nicht.

PARAMETER CHANGE—Parameter Change-Befehle sind SysEx-Daten, mit denen
die Parameter des 03D ebenfalls in Echtzeit eingestellt werden konnen. Die drei Schalter
in diesem Feld haben folgende Bedeutung: Tx regelt, ob das 03D Parameter Change-
Befehle sendet oder nicht. Rx ist der Empfangsschalter. ECHO schliefilich dient zum
Bestimmen, ob die auf dem gewidhlten MIDI-Kanal (Rx CH) empfangenen SysEx-
Befehle auch zur MIDI OUT-Buchse iibertragen werden sollen oder nicht.

BULK—Mit diesem Schalter bestimmen Sie, ob das 03D auf Bulk Request-Befehle rea-
giert und tiberhaupt Bulk Dump-Daten empfingt.

FADER START (NOTE ON)—Wenn Sie diesen Parameter einschalten, sendet das 03D
einen Note-An-Befehl, sobald Sie den Fader eines ungeradzahligen Kanals von Unend-
lich (00) auf einen hoheren Wert gestellt wird. Dieser Befehl ist sinnvoll, wenn Sie eine
“MIDI-Trigger” Schnittstelle besitzen, die Sie zum Starten eines CD-Spielers, Casset-
tenrecorder usw. verwenden. Diese Funktion ist vor allem fiir Kanile gedacht, die zu
Stereopaaren zusammengefaf3t sind. Darum wird auch nur bei Bewegen des ungerad-
zahligen Kanals ein Note-An-Befehl gesendet. Wenn Sie den betreffenden Fader danach
wieder auf Unendlich stellen, wird der entsprechende Note-Aus-Befehl gesendet, so
daf der CD-Spieler, das Cassettendeck usw. wieder angehalten wird.

Fader MIDI-Note Note-An Note-Aus
CH1 37 9n 25 7f 9n 25 00
CH3 38 9n 26 7f 9n 26 00
CHS5 39 9n 27 7f 9n 27 00
CH7 40 9n 28 7f 9n 28 00
CH9 41 9n 29 7f 9n 29 00
CH 11 42 9n 2a 7f 9n 2a 00
CH 13 43 9n 2b 7f 9n 2b 00
CH 15 44 9n 2c 7f 9n 2c 00
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REAL TIME MSG. & MTC—Mit diesem Schalter bestimmen Sie, ob die empfangenen
MIDI Realtime-Befehle und der MTC-Code auch wieder ausgegeben werden oder
nicht. Das ist z.B. notwendig, wenn auf8er dem 03D noch weitere MIDI-Gerite syn-
chronisiert werden miissen (Drummaschinen usw.). Wenn Sie diesen Schalter aktivie-
ren, werden folgende empfangenen Befehle wieder ausgegeben:

MTC Quarter Frame (F1h **h)

Song Position Pointer (F2h **h **h)
Song Select (F3h **)

MIDI Clock (F8h)

Start (FAh), Continue (FBh), Stop (FCh)
MTC (FOh 7Fh 7Fh 01h...F7h)

Die genaue Funktionen dieses Echo-Schalters richtet sich nach der HOST INTER-
FACE-Einstellung der MIDI/HOST-Seite (siehe Seite 243).Wenn jener Parameter auf
STANDARD [/F gestellt wird, werden die tiber MIDI IN empfangenen Daten (siche
oben) zur MIDI OUT-Buchse tibertragen. Wenn Sie jedoch MULTIPORT gewihlt
haben, werden die tiber PORT 2 empfangenen Daten zu MIDI OUT {ibertragen.

OTHER COMMANDS—Mit diesem Schalter bestimmen Sie, ob noch andere als die
mit PROGRAM CHANGE, CONTROL CHANGE, PARAMETER CHANGE und
REAL TIME MSG. & MTC gewihlten MIDI-Daten bei Empfang auch wieder ausgege-
ben werden.

Die Funktion dieses Schalters richtet sich ebenfalls nach der HOST INTERFACE-Ein-
stellung auf der MIDI/HOST-Seite (siehe Seite 243).Wenn jener Parameter auf STAN-
DARD I/F gestellt wird, werden die tiber MIDI IN empfangenen “anderen” Daten zur
MIDI OUT-Buchse iibertragen. Wenn Sie jedoch MULTIPORT gewihlt haben, werden
die iiber PORT 2 empfangenen Daten zu MIDI OUT tibertragen.

MIDI CHANNEL—Mit diesen beiden Reglern kénnen Sie den Ubertragungs (Tx) und
Empfangskanal (Rx) des 03D einstellen.

Fir die internen Effektprozessoren ist ein Freeze-Effekt belegt, der mit Note-An/Aus-
Befehlen gesteuert werden kann. Der betreffende Befehl muf? allerdings auf dem Rx
CH-Kanal empfangen werden. Siehe auch FREEZE (nur fiir Effekt 2) auf S. 147.

DEVICE No.—M.it diesem Parameter konnen Sie die MIDI-Geridtenummer (Device
ID) des 03D einstellen, die wihrend des Empfangs und der Ubertragung von SysEx-
Daten (Bulk Dump und Parameter Change) verwendet wird. Wenn das 03D einen
Datenblockabwurfantrag (Bulk Dump Request) sendet, schickt der Empfinger die
beantragten SysEx-Daten unter der hier eingestellten Device ID-Nummer. Damit ist
sichergestellt, daf die tibrigen 03D-Pulte (sofern vorhanden) diese Daten nicht eben-
falls empfangen — sofern Sie ihnen eine andere Gerdtenummer zuordnen. Im Grunde
bezieht sich der Device No.-Wert auf den MIDI-Kanal, auf dem die SysEx-Daten emp-
fangen/iibertragen werden. Wenn Sie nur ein 03D verwenden, konnen Sie den Wert “1”
wihlen (oder die Werksvorgabe beibehalten). Wenn Sie jedoch mehrere 03D-Pulte ver-
wenden, muf jedes eine andere Gerdtenummer bekommen.
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MIDI/TO HOST Monitor

Auf der MIDI Moni.-Seite konnen Sie optisch iiberwachen, welche Daten das 03D
gerade tiber die MIDI IN- und TO HOST-Buchse empfingt. Die Daten werden im
Hexadezimalformat angezeigt.

1. Driicken Sie den [UTILITY]-Taster, um die MIDI Moni.-Seite aufzurufen.

wnscillutnr¥ Frefer. % User Def.?t’llﬂlf’HDST? Mol Mnni.f

|MIDT THPUT MOMITOR "TO HOST" IMPUT MOMITOR
13 43 28 7E 4C 40 28 28

35 41 36 37 44 A @ I

FILTERING FILTERIMG
ACTIVE SEMSE (FEH)[_OFFE_] FEH
MIOl CLOCK — (FaHI[_OEE_] FaH
MIOI TIME CODELF1H1 FiH

Die tiber MIDI IN empfangenen Daten werden im MIDI INPUT MONITOR-Fenster
angezeigt. Die tiber TO HOST empfangenen Daten werden im TO HOST INPUT
MONITOR-Fenster angezeigt. Status-Bytes, deren MSB (hochstwertiges Byte) “1” lau-
tet, werden invertiert angezeigt.

Active Sensing- (FEH), MIDI Clock- (F8H) und MTC Quarter Frame-Befehle (F1H
**H) konnen fiir beide Fenster separat gefiltert werden.

2. Fiihren Sie den Cursor zu den Schaltersymbolen im FILTERING-Fenster
und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das betreffende Filter zu akti-
vieren oder auszuschalten.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie die FILTERING-Schalter nur anzu-
klicken.
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Program Change Assign

Auf der PGM Asgn.-Seite konnen Sie den MIDI-Programmnummern einen Szenen-
speicher (und nicht umgekehrt) zuordnen. Hieraus schlief3en Sie natiirlich messer-
scharf, daf$ Szenenspeicher auch via MIDI aufgerufen werden kénnen, aber das wissen
Sie ja spitestens seit Laden mit Programmwechselbefehlen auf S. 175. Jeder MIDI -Pro-
grammnummer (1~128) kann ein Szenenspeicher zugeordnet werden. Ab Werk lautet
die Zuordnung 1:1 (Programm 1= Szenenspeicher 1 usw.). Szenenspeicher 00 ist Pro-
grammnummer 51 zugeordnet.

Wenn Sie Szenenspeicher mit Programmwechselbefehlen aufrufen mochten, diirfen
Sie nicht vergessen, auch die Parameter der MIDI Setup-Seite einzustellen. Siehe MIDI
Setup auf S. 245.

1. Driicken Sie den [MIDI]-Taster, um die PGM Asgn.-Seite aufzurufen.

IO Set e FFGH Asan. §LIL Asdr & ELk
PROGRAM CHAMGE ASSIGH TAELE |

PEM CHE.  SCEME Mo./TITLE
5 = @5.0 Mo Dotal ]
4 = B4.[ Mo Datal! 1
2 = B83.[ Mo Data! 1
2 = B2.[ Mo Datal 1
Mo %= @10 Ho Datal T 7% |[IHITIALIZE |

2. Fihren Sie den Cursor zur PGM CHG.-Spalte und wahlen Sie mit dem
PARAMETER-Eingaberad die bendtigte Nummer an.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie den Mauszeiger zum PRM CHG.-Feld
und halten die linke Maustaste gedriickt, wahrend Sie die Maus ziehen.

3. Driicken Sie den [»]-Cursortaster, um den Cursor zur SCENE No./TITLE-
Spalte zu fithren und wihlen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad einen
Szenenspeicher.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie den Cursor zum SCENE No./TITLE-Ein-
trag und halten die linke Maustaste gedriickt, wiahrend Sie die Maus ziehen.

Sie konnen die Programmwechselzuordnungen auch wieder

initialisieren (d.h. die Werksvorgaben aufrufen): Fiihren sie den Fesat FGH
Cursor zum INITIALIZE-Schalter und driicken Sie den Assisn table.
[ENTER]-Taster. Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen ARE ‘Ol SURE ¥
Sie den INITIALIZE-Schalter nur anzuklicken. Im Display

erscheint nun nebenstehende Riickfrage. Klicken Sie auf OK,
um die Zuordnungen wieder zu initialisieren.

Auf Seite 277 finden Sie eine Tabelle, in der Sie die Zuordnung der Szenenspeicher zu
den Programmnummern eintragen konnen. Diese Zuordnungen konnen tibrigens
auch als Bulk Dump zu einem Computer usw. iibertragen werden. Alles Weitere hierzu
erfahren Sie unter Bulk Dump (Datenblockabwurf) auf S. 252.

03D—Bedienungsanleitung



250 Kapitel 19—MIDI

Control Change Assign

Auf der CTL Asgn.-Seite konnen Sie den MIDI-Steuerbefehlen einen 03D-Parameter
zuordnen (auch wieder in dieser Richtung). Die Verwendung von Steuerbefehlen
erlaubt eine Echtzeitinderung der gewahlten 03D-Parameter via MIDI. AuSerdem sen-
den die zugeordneten Parameter Steuerbefehle, wenn Sie sie auf dem 03D einstellen.
Diese Befehle lassen sich mit einem Sequenzerprogramm usw. aufzeichnen. Wenn Sie
die Sequenz dann abspielen, werden die Befehle wieder zum 03D gesendet, das sie dann
ausfithrt. Auflerdem kann das 03D natiirlich von anderen MIDI-Instrumenten aus
bedient werden. Ein Synthesizer mit definierbaren Reglern konnte zum Beispiel eben-
falls als Steuerquelle verwendet werden. Sie konnen bis 114 03D-Mischparameter
einem Steuerbefehle zuordnen. Die verfiigbaren Nummern lauten: CC00~95 und
CC102~119 (Steuerbefehl 96~101 konnen nicht verwendet werden). Siehe Steuerbe-
fehl/Parameter-Tabelle auf S. 278.

Auch hier gilt, daf§ die MIDI-Steuerung der Parameter nur funktioniert, wenn Sie die
Parameter der MIDI Setup-Seite ordnungsgemif eingestellt haben. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter MIDI Setup auf S. 245.

1. Driicken Sie den [MIDI]-Taster, um die CTL Asgn.-Seite aufzurufen.

(HERIC] Sctie ¥ PoN Azor 9 CTL Asan. B EWIE
[[CONTROL CHAHMGE ASSI1GH TRELE |

CTL CHiE. FARAMETER
4 = FADER CHAMMEL  CH 4
3 = FADER CHAMMEL  CH =
Z = FADER CHAMMEL  CH 2
_______ 1 =  FACER CHAMMEL  CH 1
Mo.{  @i={H0 ASSIGH i

IHITIALIZE

2. Fiihren Sie den Cursor zur CTL CHG-Spalte und wahlen Sie mit dem PARA-
METER-Eingaberad den bendétigten Steuerbefehl an.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie den Mauszeiger zum CTL CHG.-Feld
und halten die linke Maustaste gedriickt, wihrend Sie die Maus ziehen.

Steuerbefehl CC00 und CC32 werden im allgemeinen als Bankwechselbefehle verwen-
det. Daher kann es vorkommen, daf3 bestimmte Sequenzer diese Befehle nicht erwar-
tungsgemaf aufzeichnen (weil der “obligate” Programmwechselbefehl fehlt). Wenn das
bei Thnen der Fall ist, sollten Sie fiir 0 und 32 NO ASSIGN wihlen.

3. Driicken Sie den [»]-Cursortaster und wahlen Sie mit dem PARAMETER-
Eingaberad einen Mischparameter.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie den Mauszeiger zur PARAMETER-Spalte
und halten die linke Maustaste gedriickt, wahrend Sie die Maus ziehen.

4. Dricken Sie den [»]-Taster noch einmal und wahlen Sie mit dem PARA-
METER-Eingaberad den 03D-Kanal.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie den Mauszeiger zur Kanalspalte und hal-
ten die linke Maustaste gedriickt, wihrend Sie die Maus ziehen.

5. Driicken Sie den [»]-Taster noch einmal und wahlen Sie mit dem PARA-
METER-Eingaberad die Kanalnummer.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie den Mauszeiger zur PARAMETER-Spalte
und halten die linke Maustaste gedriickt, wahrend Sie die Maus ziehen.
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Auch die Zuordnung der Mischparameter zu den Steuer- [ ECERBRIEENES
befehlen kann initialisiert werden: Fiihren Sie den Cur- Choose an Arrandement.
sor zum INITTALIZE-Schalter und driicken Sie den | CANCEL | | DECAGLT |
[ENTER]-Taster. Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, T
brauchen Sie den INITIALIZE-Schalter nur anzuklicken.

Im Display erscheint nun ein Fenster. Klicken Sie auf
03D DEFAULT, um die Zuordnungen zu initialisieren. Sie konnten aber auch auf
PMIX 01 ARRANGEMENT Kklicken, um die gleichen Zuordnungen aufzurufen wie
beim Programmable Mixer 01 .

Auf Seite 278 finden Sie eine Tabelle, in der Sie die Zuordnung der Parameter zu den
Steuernummern eintragen konnen. Diese Zuordnungen kénnen tibrigens auch als
Bulk Dump zu einem Computer usw. tibertragen werden. Alles Weitere hierzu erfahren
Sie unter Bulk Dump (Datenblockabwurf) auf S. 252.

Pair-, Group- und das Aufrufen von Programmen konnen nicht tiber Steuerbefehle
erfolgen. Sie konnen aber wohl tiber SysEx-Befehle bedient werden.

Bei allen Parametern, die sowohl einen L- als auch einen H-Eintrag haben, wird ein
Steuerbefehl nur gesendet wenn beide Eintrige einem Steuerbefehl zugeordnet sind.
Fiir den Empfang reicht es, wenn der H-Eintrag einem Steuerbefehl zugeordnet ist,
allerdings ist die Auflsung dann bedeutend geringer, so dafd nicht das beabsichtigte
Ergebnis erzielt wird. Auflerdem sind die Effektparameter DELAY LCR Time- und
FREEZE Point iiber zwei Funktionen mit je zwei Parametern (L, H, L, H) aufgeteilt. Das
mufd wihrend der Zuordnung berticksichtigt werden.

Der Q-Parameter des High- und LOW-EQ-Bandes kann zwar mit einem SysEx-, nicht
aber mit einem Steuerbefehl auf Shelving oder Filter gestellt werden. Das haben wir
deshalb so gewidhlt, damit die Filtercharakteristik nicht aus Versehen geindert werden
kann. Allerdings konnen Sie die Giite (Q) im Bereich 10.0 bis 0.01 sehr wohl mit einem
Steuerbefehl einstellen.

Parametersteuerung mit SysEx-Befehlen

Bestimmte Parameter des 03D konnen ebenfalls in Echtzeit eingestellt werden. Aller-
dings miissen hierfiir SysEx-Befehle verwendet werden. Alles Weitere hierzu erfahren
Sie unter MIDI-Datenformat auf S. 281.
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Bulk Dump (Datenblockabwurf)

Die Bulk-Seite dient zum Senden bestimmter (oder aller) 03D-Einstellungen zu ande-
ren Geriten (einem zweiten 03D, einem MIDI-Datenrecorder, einem Sequenzer usw.).
Diese Funktion sollten Sie zur externen Sicherung der 03D-Daten verwenden.

1. Driicken Sie den [MIDI]-Taster, um die Bulk-Seite aufzurufen.

MEIDT Setur g Por Asdr, 3 1L F=dr, 3

[CATEGORY|

| sETuP MEM. ] [ SCEME MEM. |-{&i .1 Ho Oatai 1
[(Far._TrBLE | [Ea Ligrary |- {400 e Batai 1| [FEauesT ]

[ cTL. TreLE | [ovn.Lierary ] {4701 o Datal 1}
[EFF. LIBRARY |68 T Mo Datail 1t W
[cH Lierpry |- 62T Ho Oatal 1} [IHTEHUHL
[AuTomie | -iE7 L0 o Datai] CHims

AL [Mion rEMOTE - {FAGET . [ HO GF 1

2. Fihren Sie den Cursor zu einem Datentyp und driicken Sie den [ENTER]-
Taster, um ihn anzuwahlen.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den betreffenden Schalter nur anzu-
klicken.

3. Fiihren Sie den Cursor zu einem Parameterfenster rechts neben den
Datentyp und wihlen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad das Pro-
gramm, dessen Daten Sie via MIDI libertragen moéchten.

Datentyp Einstellbereich Beschreibung

SETUP MEM. — Einstellungen Verschiedene

PGM. TABLE . Einstellungen der PGM Asgn.-Seite (Szenenspei-
cher/Programmwechsel-Zuordnung)
Einstellungen der CTL Asgn.-Seite (Parameter/

CTL. TABLE T Steuerbefehl-Zuordnung)

SCENE MEM. lIiOI EDITBUFFER, | baten des gewahlten Szenenspeichers

EQ LIBRARY 41-80, ALL Anwenderprogramme der EQ-Bibliothek

DYN. LIBRARY | 41-80, ALL Anwenderprogramme der Dynamikbibliothek

EFF. LIBRARY 65-96, ALL Anwenderprogramme der Effektbibliothek

CH LIBRARY 2-50, ALL Anwenderprogramme der Kanalbibliothek

1-4, CURRENT .
AUTOMIX AUTO, ALL Automix-Daten
MIDI REMOTE | 1-4 MIDI Remote-Daten

4. Wenn Sie alle Daten senden oder anfordern mochten, miissen Sie den
Cursor zum ALL-Schalter fiihren.
ALL bedeutet, daf3 die Einstellungen aller 10 Kategorien (siche Tabelle) gesendet oder
angefordert werden.

5. Fiihren Sie den Cursor zu REQUEST (anfordern) oder TRANSMIT (iiber-
tragen) und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie REQUEST wihlen, sendet das 03D einen Datenblockantrag (Dump
Request), den der Empfinger beantwortet, indem er die angeforderten Daten zum 03D
tbertrigt. Wenn Sie TRANSMIT wihlen, sendet das 03D die gewéhlten Daten.
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TRANSMIT INTERVAL—Mit diesem Parameter konnen Sie einstellen, wie lange die
Pause zwischen zwei Datenbldcken sein soll. Das ist vor allem fiir Gerdte mit einem
relativ kleinen MIDI-Puffer notwendig. Wenn solche Gerite ndmlich zuviel Daten auf
einmal empfangen, klappt die Ubertragung nicht. Wenn Sie ein Intervall von 300ms
einstellen, kann auch ein langsameres Gerit die Daten des 03D ordnungsgemaifs verar-
beiten. Fiir die Ubertragung zu einem externen 03D konnen Sie Interval auf 0 stellen.

MIDI Remote (Fernbedienung)

Mit der MIDI Remote-Funktion konnen Sie externe MIDI-Gerite vom 03D aus bedie-
nen. Dabei ist es unerheblich, ob Sie die MIDI IN/OUT-Buchsen oder den TO HOST-
Anschlufl verwenden. Folgende Bedienelemente des 03D konnen fiir die Fernbedie-
nung verwendet werden: Fader, [ON]-Taster, Cursortaster und PARAMETER-FEinga-
berad.

Folgende Gerite konnen fernbedient werden:

+ Digital-Mischpulte—Programmierbare Mischpulte 01, 02R, 03D von Yamaha
+ Digitale Effektgerite—Yamaha ProR3, REV500

* GM-Tonerzeuger

+ XG-Tonerzeuger

+ Pro Tools

+ User Defined (selbst definierte MIDI-Befehle)

Es konnen bis zu vier Display-Seiten konfiguriert werden.

Anschliisse fiir die Fernbedienung

Nachstehend zeigen wir Thnen ein Anschlufibeispiel fiir die Fernbedienung mit dem

03D.
MIDI OUT -
MIDI IN -
MIDI IN MIDI-Gerat
- MIDI OUT
03D
MIDI OUT _
TO HosT | MIDI MIDI IN s
< > F |mioin MIDI-Gerat
- MIDI OUT
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Anwahl der Gerate fiir die Remote-Seiten

Wie bereits gesagt, bietet das 03D vier MIDI Remote-Seiten, denen jeweils ein anderes
Gerit zugeordnet werden kann.

1. Driicken Sie den [MIDI REMOTE]-Taster, um die Setup-Seite aufzurufen.

w _______ % BT E % B % ot ....... .. ....... -
CH/FORT
=l cHi I
PARGE 1 - @ |.I (MO OPERATION

PRGEZ @H HﬂgmmmablefvﬁxerOI -

PAGES @ H Prﬂza ...... 1;

' ] E o
PHEEfI--G.l.I

2. Fiihren Sie den Cursor zum Reglersymbol der gewiinschten Seite und
wahlen Sie mit dem PARAMETER-Eingaberad ein Gerit.
Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, fithren Sie den Mauszeiger zum Reglersymbol und
halten die linke Maustaste gedriickt, wihrend Sie die Maus ziehen.

3. Fiihren Sieden Cursor zum daneben liegenden CH/PORT-Feld und stellen
Sie die beiden Parameter (Port und MIDI-Kanal) mit dem [ENTER]-Taster
bzw. dem PARAMETER-Eingaberad ein.

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, brauchen Sie den Port-Schalter nur anzuklicken.
Um die Kanalnummer einzustellen, miissen Sie den Mauszeiger zum CH-Feld fithren
und die linke Maustaste gedriickt halten, wihrend Sie die Maus ziehen.

Mit den CH/PORT-Parametern wihlen Sie einerseits den Ausgang (Port), iiber den die
Remote-Befehle gesendet und tibertragen werden (MIDI OUT oder TO HOST) und
andererseits den fiir die Ubertragung/den Empfang verwendeten MIDI-Kanal. Diese
Parameter konnen auf jeder Remote-Seite separat eingestellt werden.

Die CH/PORT-Parameter konnen auch auf der MIDI/HOST-Seite (Utility) eingestellt
werden. Sieche MIDI/HOST-Einrichtung auf S. 243.
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Programmable Mixer 01-, 02R-, 03D-Seiten

Die 01-, 02R und 03D-Pulte unterstiitzen dieselben Fernbedienungsfunktionen. Nach-
stehend finden Sie eine Ubersicht der Parameter, die das 03D senden kann.

03D-Bedienelement Parameter des Programmable Mixer 01, 02R, 03D
Kanalfader Kanalfader
[ON]-Taster Kanal an/aus

Pan

Display-Funktionen

Aufrufen von Szenenspeichern

Driicken Sie den [MIDI REMOTE]-Taster, um die P.Mix01-, 02R-, oder 03D-
Seite aufzurufen.

1 m— F PHixol © Frofs ¢ REUSHE ¥ Sedue
HEM D, TITLE
ED 8 [ Initbata |

FANFCT

OOOHODHOO O

CEMTER | CEMTER § CEMTER § CEMTER { CEMTER § CEMTER | CEMTER | CEHTER

ODOOOO OO

CEMTER | CEMTER § CENTER § CEMTER § CEMTER i CEHTER § CENTER  CENTER

Die Kanalfader 1~16 des 03D entsprechen den Fadern 1~16 des externen Mischpults.
Wenn Sie also einen dieser Fader auf dem 03D bedienen, dndert sich die Einstellung des
“externen” Faders.

Die [ON]-Taster 1~16 des 03D entsprechen den [ON]-Tastern des externen Misch-
pults. Wenn Sie also einen [ON]-Taster des 03D driicken, wird der betreffende Kanal
des externen Pultes zu- oder abgeschaltet.

Um die Stereoposition eines externen Kanals einzustellen, fithren Sie den Cursor zum
betreffenden PANPOT-Reglersymbol und stellen es mit dem PARAMETER-Eingabe-
rad ein.

Wenn Sie fiir das externe Pult einen anderen Szenenspeicher aufrufen mochten, fithren
Sie den Cursor zum MEM NO.-Parameter und wihlen mit dem PARAMETER-Einga-
berad einen anderen Speicher. Der Name des Szenenspeichers wird noch nicht ange-
zeigt. Fiihren Sie den Cursor zum RCL-Schalter und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Nun wird die Mischszene aufgerufen und die Fader des 03D fahren die gespeicherte
Position an. Auch die PANPOT-Reglersymbole auf dieser Seite zeigen die geladenen
Einstellungen an, wihrend Sie an den [ON]-Dioden ablesen konnen, ob ein Kanal ein-
oder ausgeschaltet ist.

Mit der CONNECT-Funktion konnen Sie die Fader-, PANPOT- und [ON]-Tasterein-
stellungen des 03D aktualisieren. Das bedeutet, dafl diese Parameter dem externen
Gerit entsprechend eingestellt werden, was z.B. nach Einschalten beider Pulte notwen-
dig ist. Um den CONNECT-Befehl auszufiihren, miissen Sie den Cursor zu diesem
Schalter fithren und auf [ENTER] driicken.

Wenn Sie ein Programmable Mixer 01-Pult bedienen, miissen Sie seinen Control
Change Assign-Mode auf Register stellen.

Wenn Sie ein 03D ansteuern, miissen Sie auf der MIDI Setup-Seite folgende Einstellun-
gen vornehmen: PROGRAM CHANGE RX= ON, PROGRAM CHANGE
ECHO=O0FF, CONTROL CHANGE TX=0OFF CONTROL CHANGE ECHO=O0OFE,
PARAMETER CHANGE TX und RX beide PARAMETER CHANGE ECHO=OFF,
und BULK RX=0ON.
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MIDI RX CH, MIDI TX CH und DEVICE NO. miissen der Remote MIDI Channel-
Nummer entsprechen. Um zu verhindern, daf3 das externe 03D die Mischszenenfunk-
tionen des steuernden 03D beeinflufit, miissen Sie auf dem steuernden 03D-Pult CON-
TROL CHANGE RX=OFF einstellen.

ProR3- und REV500-Seite

Folgende Hallparameter kénnen vom 03D aus bedient werden.

03D-Bedienelement ProR3-, REV500-Parameter

Kanalfader Reverb-Parameter

. . Reverb-Parameter
Display-Funktionen

Programmanwahl

Die Funktion der einzelnen Kanalfader wird jeweils im Display angezeigt.

1. Driicken Sie den [MIDI REMOTE]-Taster, um die ProR3- oder REV500-
Seite aufzurufen.

L1 ——— T EMix0] F ProRs B FEUSED ¥ Setur
PGEM HO. TITLE TYFPE
[conecT) {7 [Larse Hall 1 | [Fevert |
] REW TIME =] DIFUSI0M =] -
£ oss [ 1w
z] 1ML OLY = e "
&) 28.0ms
% HI RATIO ! Iﬂl =
8.6
£ LO RATIO =] - e
IR
L1 f—— FEHixG] ¥ Frobc O REUSEE B oetue
PGEM HO. TITLE TYFPE
[conECT) (HTE0 1! [Large Hatl 1 | [Revers |

1 =] =] 135
I_I FRE DLY I_I DIFFUS I_I EFF LWL I_I
E]l 38 .8m= G:' 18 G w3

z & 13 13
I_I REW TIME I_I HFF I_I DEHSITY I_I
£ o5 [ theu | (9T Tee
=] r 11 15
I_I HI-RATIO I_I LFF I_I LIVEHESS I_I
D" ee | 6wz D 7
[E]

3 [=] 1z
£l LO-RATIO Bl ER LEVEL 2] E/R DLY
DO e | @ e

Um ein anderes Programm(Speicher) zu wihlen, miissen Sie den Cursor zum PGM
NO.-Parameter fithren und mit dem PARAMETER-Eingaberad ein Programm wihlen.
Der Name (TITLE) und Typ (TYPE) werden noch nicht angezeigt. Fithren Sie den Cur-
sor zum RCL-Schalter und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den gewiinschten
Speicher des ProR3 oder REV500 aufzurufen. Dieser Speicher wird nun geladen und
die Fader und Display-Regler zeigen die vom Hallgeridt empfangenen Werte an.

Um die Parameter des Hallgerits von 03D aus zu editieren, miissen Sie den Cursor zum
bendtigten Reglersymbol fithren und mit dem PARAMETER-Eingaberad den
gewiinschten Wert einstellen. Sie konnen aber auch den betreffenden Fader (siche die
Nummer linksoben im betreffenden Feld) zum Einstellen verwenden.

Auch hier ist eine Connect-Funktion belegt, mit der Sie die Einstellungen des ProR3
oder REV500 laden konnen, nachdem Sie das 03D und das Hallgerit eingeschaltet
haben bzw. wenn Sie auf dem externen gerit selbst einen anderen Speicher aufgerufen
haben. In dem Fall werden die Display-Regler und Fader des 03D aktualisiert. Fithren
Sie den Cursor zum CONNECT-Schalter und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

03D—Bedienungsanleitung




MIDI Remote (Fernbedienung) 257

GM-Seite

In der Tabelle sind die GM-Parameter aufgefiihrt, die Sie vom 03D aus bedienen kon-
nen. Hier brauchen keine MIDI-Kanile eingestellt zu werden.

03D-Bedienelement Parameter des GM-Tonerzeugers
Kanalfader Kanal-Lautstarke
Panorama
Display-Funktionen Expression
Zwei definierbare Steuerbefehle

Driicken Sie den [MIDI REMOTE]-Taster, um die GM-Seite aufzurufen.

wEE . Setu
!
EH |1 =2 | 5315 |68 | 7|8 F [CTLY ..
et | (|| ||| @ || ‘EEGDERTH |
ttdi| e | e| v| ol e| e el @
etz | G (G| G GO G G [ G| G0 EEIESB ................
i e | el v| el e e | @ | EHO DEPTH |
exe | (||| |||
ttiil e | el e|e|le|e|a| e
FAN
PriE|iea|Les Lea|Lee [Lea|Lsaee |Lea

Im Display des 03D erscheinen nun die Einstellungen fiir Steuerbefehl 1 (CTL 1), Steu-
erbefehl 2, Expression und Pan fiir Part/Kanal 1~8 oder 9~16. Mit den beiden CH-
Schaltern ganz oben im Display konnen Sie die Part/Kanal-Gruppe (1~8 oder 9~16)
wihlen. Allerdings konnen Sie einen Part/Kanal (und die entsprechende Gruppe) auch
durch Bedienen des Kanalfaders derselben Nummer (1~16) anwihlen.

Die Kanalfader 1~16 entsprechenden den Parts/Kanilen 1~16 des GM-Tonerzeugers.
Mit dem Fader konnen Sie die Lautstirke des betreffenden Parts/Kanals einstellen.

Um die Stereoposition bzw. den Expression-Wert eines Parts/Kanals dndern zu kon-
nen, miissen Sie den Cursor zum betreffenden EXP- oder PAN-Regler fithren und den
Wert mit dem PARAMETER-Eingaberad dndern. Dabei wird dann der entsprechende
Steuerbefehl (11 oder 10) gesendet.

Die CTL-1- und CTL-2-Regler konnen auf die gleiche Art bedient werden. Allerdings
konnen Sie diesen beiden Reglern eine beliebige Steuerbefehlsnummer zuordnen
(oben ist fiir CTL-1 beispielsweise CC91 gewihlt).

Mit dem TRANSMIT-Schalter senden Sie die auf dem 03D eingestellten Werte zum

externen Tonerzeuger. Fithren Sie den Cursor zu TRANSMIT und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.
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1.

XG-Seite

Folgende Parameter eines XG-Tonerzeugers konnen vom 03D aus eingestellt werden:
03D -Bedienelement Parameter des XG-Erzeugers
Kanalfader Part-Lautstérke

Hallanteil (Reverb Send)
Chorus-Anteil (Chorus Send)
Variation-Effektanteil oder Variation-Zuordnung

Display-Funktionen
Pan

Reverb-, Chorus-, und Variation-Riickwegpegel
Globale Lautstarke

Driicken Sie den [MIDI REMOTE]-Taster, um die XG-Seite aufzurufen.
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2. Stellen Sie den MIDI-Kanal so ein, da® er der Device ID-Nummer des XG-

Tonerzeugers entspricht. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter MIDI/
HOST-Einrichtung auf S. 243.

Im Display des 03D werden REV-, CHO-, VAR- und PAN-Regler angezeigt, die sich
jeweils auf Part 1~8, 9~16, 17~24 oder 25~32 beziehen. Insgesamt gibt es also vier
Gruppen. Wenn Sie Gruppe 1~8 oder 9~16 angewihlt haben, konnen Sie den Pegel der
XG-Parts 1~16 mit den Kanalfadern des 03D einstellen. AufSerdem wechselt das Dis-
play bei Bedienen eines Kanalfaders im Bedarfsfall zur entsprechenden Gruppenan-
zeige. Wenn Sie Gruppe 17~24 oder 25~32 angewihlt haben, dienen die Kanalfader des
03D zur Pegeleinstellung der XG-Parts 17~32. Auch hier springt das Display im
Bedarfsfall zur “anderen” Seite.

Um den Hall-, Chorus- oder Variation-Anteil bzw. die Stereoposition eines XG-Parts
einzustellen bzw. um den REV RETURN-, CH RETURN- oder VAR RETURN-Pegel
oder Master Volume-Wert einzustellen, miissen Sie den Cursor zum betreffenden Reg-
lersymbol fithren und den Wert mit dem PARAMETER-Eingaberad dndern.

Mit der Connect-Funktion kénnen Sie die Einstellungen des XG-Tonerzeugers erst ein-
mal anfordern, was jeweils nach Einschalten Threr Anlage bzw. wenn Sie auf dem XG-
Tonerzeuger einen anderen Speicher wihlen, notwendig ist Fithren Sie den Cursor zum
CONNECT-Schalter und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wenn der Variation-Effekt auf Insertion gestellt wird, erscheint im Display ein Schalter,
der angibt, welchem Part der Variation-Effekt zugeordnet ist.

03D—Bedienungsanleitung



MIDI Remote (Fernbedienung) 259

Pro Tools-Seite
Die Pro Tools-Parameter, die vom 03D aus bedient werden konnen, lauten (es brau-

chen keine MIDI-Kandle eingestellt zu werden):

03D-Bedienelement Pro Tools-Parameter
Kanalfader (1-8) Spurpegel
[ON]-Taster Je nach der gewahlten Betriebsart

Start, Stop, Record, Vorspulen, Zuriickspulen
Anwahl eines Locate-Punktes

Display-Funktionen
play Pan

Send 1, Send 2

1. Driicken Sie den [MIDI REMOTE]-Taster, bis die Pro Tools-Seite angezeigt
wird.
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2. Wahlen Sie im Setups-Menii von Pro Tools Peripherals.

3. Schalten Sie DEVICE CS-10 ein.
Die Kanalfader 1~8 des 03D sind Spur 1~8 von Pro Tools zugeordnet. Wenn Sie einen

dieser Fader also anders einstellen, dndert sich der Pegel der betreffenden Spur.

Mit den TRANSPORT-Symbolen kénnen Sie zuriickspulen, vorspulen, anhalten sowie
die Wiedergabe und die Aufnahme starten. Beachten Sie jedoch, daf3 Pro Tools nur auf-
nimmt, wenn Sie dort Record Enable gewihlt haben.

Die Funktion der Reglersymbole und Schalter richtet sich nach der gewéhlten Betriebs-
art. Siehe die Tabelle.

Betriebsart Funktion
SOLO Mit den ON/OFF-Schaltern kénnen Sie Pro Tools-Spuren Solo geschaltet
werden.
MUTE Die ON/OFF-Schalter dienen zum Stummeschalten der Pro Tools-Spuren.

Die ON/OFF-Schalter dienen zur Anwahl der in Pro Tools eingestellten

LOCATE Locate-Punkte.
KNOB Die Regler PAN, SEND1 und SEND2 sind belegt (und das ist nur im
KNOB-Betrieb der Fall).

Um die Stereoposition, Send 1 oder Send 2 einer Pro Tools-Spur einstellen zu kénnen,
miissen Sie mit MODE “KNOB” wihlen und den Cursor zum dnderungsbediirftigen
Reglersymbol fithren. Stellen Sie anschlief}end mit dem PARAMETER-Eingaberad den
gewiinschten Wert ein. Der betreffende Pro Tools-Parameter wird dann sofort gedn-
dert.

Verwenden Sie die Transportfunktionen des 03D und von pro Tools niemals durchein-

ander.
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User Define-Seite

Nachstehend sehen Sie, welche Bedienelemente des 03D zum Ansteuern von anwen-
derdefinierten Parametern verwendet werden konnen.

03D-Bedienelement

Parameter

Kanalfader

Senden eines selbst definierten Befehls (31 Bytes)

[ON]-Taster (AUS zu AN)

Senden eines selbst definierten Befehls (16 Bytes)

[ON]-Taster (AN zu AUS)

Senden eines selbst definierten Befehls (16 Bytes)

1. Driicken Sie den [MIDI REMOTE]-Taster, um die User Def.-Seite aufzuru-
fen.
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FADER

Auf dieser Seite konnen Sie die MIDI-Befehle wihlen, die gesendet werden, sobald Sie
einen Kanalfader bzw. einen [ON]-Taster des 03D bedienen. Die [ON]-Taster konnen
zwei Funktionen haben: eine beim Ausschalten und eine weitere beim Einschalten.

Es konnen folgende Werte eingestellt werden:
Hex: 00-EF, FO, F1, F2, F3, F6, F7, F8, FA, FB, FC, FF
FAD: Senden des Faderwertes (00-7F)

E

ND: Ende des Befehls
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Fehlersuche

Symptom

Losung

Das 03D kann nicht eingeschaltet
werden!

Haben Sie das Netzkabel an eine geeignete Steckdose angeschlossen?

Haben Sie den POWER-Taster des 03D gedriickt?

Wenn sich das 03D immer noch nicht einschalten 1aR8t, wenden Sie sich
bitte an Ihren Yamaha-Handler.

Der Pegel eines Eingangssignals ist
sehr niedrig!

Schauen Sie nach, ob der GAIN-Regler und eventuell der PAD-Schalter
(Kanal 1~8) richtig eingestellt sind. Siehe Gain und Pad auf Seite 37.

Kontrollieren Sie den Pegel auf den Meter-Seiten. Siehe Meter auf
S. 82.

Beim bewegen der Fader dndert sich
der Pegel nicht!

Schauen Sie nach, ob Sie den richtigen Fader Mode und die richtige
Mischebene aufgerufen haben. AuRerdem mufR die MIDI Remote-
Funktion ausgeschaltet sein. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter
Mixing Layer (Mischebene) auf S. 31.

Die [ON]- und [SEL]-Taster sind den
falschen Kanidlen zugeordnet!

Wahrscheinlich haben Sie nicht die richtige Mischebene angewihlt.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter Mixing Layer (Mischebene) auf
S. 31.

Es werden zwar Signale angeboten,
aber die Meter zeigen ihren Pegel
nicht an!

Schauen Sie nach, ob Meter Mode auf GAIN REDUCTION, gestellt ist.
Dann wird namlich die von den Dynamikprozessoren bewirkte
Abschwachung angezeigt. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter
Meter auf S. 82.

Es werden zwar Eingangssignale
angeboten, aber die Stereo-Ausgabe
bleibt stumm!

Stellen Sie den ST OUT-Fader auf einen geeigneten Wert und schalten
Sie den ST OUT [ON]-Taster ein. AuRerdem missen die Kanale an die
Stereosumme angelegt werden. Siehe Stereo-Pan, Balance & Routing
auf S. 61.

Es werden zwar Eingangssignale
angeboten, aber die Monitor-
Ausgabe bleibt stumm!

Schauen Sie nach, ob der MONITOR OUT SOLO/2TR IN-Schalter sich
in der SOLO-Position befindet. Siehe 2TR IN-Buchse auf S. 80.

Schauen Sie nach, ob der MONITOR OUT-Regler und der MONI. TRIM-
Regler auf der Moni.Setup-Seite ordnungsgemal eingestellt sind. Siehe
Abhoren (Monitoring) auf S. 76.

Der Solo-betrieb ist zwar angewahlt,
aber es werden keine Signale
ausgegeben!

Schauen Sie nach, ob sich der MONITOR OUT SOLO/2TR IN-Schalter
in der SOLO-Position befindet. Siehe 2TR IN-Buchse auf S. 80.

Schauen Sie nach, ob der MONITOR OUT- und der SOLO TRIM-Regler
der Solo Setup-Seite ordnungsgemaf eingestellt sind. Siehe Verwen-
dung der Solo-Funktion auf S. 79.

Im Mixdown Solo-Betrieb sind
bestimmte Kanale immer horbar!

Wahrscheinlich sind diese Kandle gesichert (Solo Safe). Siehe Solo Safe
Channel auf S. 79.

Die Signale von Eingangskanal 1 und
2 sind unhérbar!

Haben Sie einen externen Effektprozessor eingeschleift (INSERT) und
nicht eingeschaltet?

Die Kanale haben keine Reserve
mehr, wenn der EQ verwendet wird!

Verwenden Sie die ATT-Funktion auf der EQ-Seite, um den Pegel zu
reduzieren. Siehe ATT (Abschwéachung) auf S. 38.

Es ist eine Signalquelle mit den
analogen ST IN-Buchsen verbunden,
jedoch liegt das Signal nicht am ST
IN-Kanal an!

Kontrollieren Sie, ob die Signalquelle fiir ST IN auf der D.in Setup-Seite
auf ANALOG gestellt ist. Siehe Digital Stereo In auf S. 231.

Es ist eine AES/EBU-Signalquelle mit
der DIGITAL STEREO IN-Buchse
verbunden, jedoch ist das Signal
unhorbar!

Schauen Sie nach, ob DIGITAL STEREO IN auf AES/EBU gestellt ist und
ob das DIGITAL STEREO IN-Signal an den ST IN-Kanal oder STEREO
CASCADE angelegt ist (CASCADE muR dann eingeschaltet sein). Diese
Einstellungen mussen auf der D.in Setup-Seite vorgenommen werden.
Siehe Digital Stereo In auf S. 231.

Bei Verwendung der DIGITAL ST
OUT- oder YGDAI-Buchse ist die
Signalqualitat nicht optimal!

Kontrollieren Sie, ob die Dither-Funktion ordnungsgemaR eingestellt ist
(die Wortlange mufl dem Aufnahmegerat entsprechend eingestellt
werden). Siehe Output Dither auf S. 230.
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Symptom

Losung

Rauschen bei Signalen, die tiber
DIGITAL ST IN oder YGDAI
empfangen werden!

Schauen Sie nach, ob die betreffende Signalquelle digital synchron
lauft. Siehe Digital-Synchronisation (Wordclock) auf S. 226.

Das Signal eines Stereopaares
scheint mono zu sein!

Schauen Sie nach, ob sich der ungeradzahlige Kanal ganz links und der
geradzahlige ganz rechts befindet (Pan).

Das Signal eines Stereopaares weist
Phasenprobleme auf!

Schauen Sie nach, ob die Phase beider Kandle gleich eingestellt ist. Die
Phaseneinstellung gehért nicht zu den verkoppelbaren Parametern der
Stereopaare. Siehe Phase (A) auf S. 39.

Manche Signale scheinen verzégert
zu sein!

Schauen Sie nach, ob die Verzogerungsfunktion ordnungsgemal ein-
gestellt ist. Siehe CH Delay (Kanalverzogerung) auf S. 40.

Mehrere Kanéle wurden einer
Gruppe zugeordnet, aber die Gruppe
ist nicht belegt!

Schauen Sie nach, ob die Fader-Gruppe liberhaupt aktiviert ist. Siehe
Fader-Gruppen auf S. 118.

Mehrere Kanile wurden einer Mute-
Gruppe zugeordnet, aber die Gruppe
ist nicht belegt!

Schauen Sie nach, ob die Mute-Gruppe aktiviert ist. Siehe Mute Group
(An/Aus-Gruppen) auf S. 119.

Effektprogramm 43 oder 64 kann
Effekt 1 nicht zugeordnet werden!

Diese Effektprogramme verwenden den HQ. PITCH- und FREEZE-Typ,
der nur Effekt 2 zugeordnet werden kann.

Die Bus To ST-Seite kann nicht
aufgerufen werden!

Schauen Sie nach, ob Sie die Pan-Betriebsart auf Stereo gestellt ist.
Wenn Sie einen Surround Pan-Betrieb wahlen, ist diese Seite nicht
belegt. Siehe Anwahl der Pan-Betriebsart auf S. 60.

Ein bestimmtes Kanalprogramm
kann nicht aufgerufen werden!

Vielleicht enthalt es Daten, die denen des gewahlten Kanals nicht ent-
sprechen. Siehe Laden eines Kanalprogramms auf S. 112.

Mischszene kann nicht gespeichert
werden!

Wabhrscheinlich ist der gewahlte Szenenspeicher gesichert. Siehe Pro-
tection: Sichern eines Szenenspeichers auf S. 176.

Bestimmte Kanéale werden bei
Aufrufen eines Szenenspeichers nicht
aktualisiert!

Vielleicht sind diese Kanale gesichert (Safe). Siehe Recall Safe: selektives
oder globales Laden auf S. 180.

Die Szenenspeicher kénnen nicht via
MIDI aufgerufen werden!

Schauen Sie nach, ob das 03D Programmwechselbefehle empfangt
und ob der richtige Empfangskanal eingestellt wurde. Siehe MIDI Setup
auf S. 245.

Kontrollieren Sie die Zuordnung der Szenenspeicher zu den Pro-
grammnummern. Siehe Program Change Assign auf S. 249.

Die Mischparameter lassen sich nicht
mit Steuerbefehlen dndern.

Schauen Sie nach, ob das 03D Steuerbefehle empfangt und ob der
MIDI-Empfangskanal richtig eingestellt ist. Siehe MIDI Setup auf
S. 245.

Kontrollieren Sie auBerdem die Zuordnung der 03D-Parameter zu den
Steuerbefehlen. Siehe Control Change Assign auf S. 250.

Automix wird nicht aufgezeichnet!

Die Automix-Funktion mul aktiviert sein. Siehe Enable: Automix akti-
vieren auf S. 186.

Manche Kanile werden nicht in den
Automix einbezogen (weder bei der
Aufzeichnung, noch bei der
Wiedergabe)!

Wabhrscheinlich haben Sie diese Kandle gesichert. Siehe Safe Channel
auf S. 189.

Die Fader bewegen sich ruckhaft.

Kalibrieren Sie die Fader. Siehe Kalibrieren der Fader auf S. 223.
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Display-Meldungen

Meldung

Bedeutung

AUTOMIX MEMORY FULL!

Der Automix-Speicher ist voll. Loschen alle nicht mehr
bendtigten Daten, aber libertragen Sie sie vorher zu einem
MIDI-Sequenzer usw.

AUTOMIX REC ABORTED.

Die Automix-Aufzeichnung wurde abgebrochen. Die
Daten sind nicht aufgezeichnet worden. Wenn der Undo-
Puffer auf ENABLE gestellt wurde, kdnnen Sie diesen Vor-
gang riickgangig machen.

AUTOMIX REC STOPPED!

Die Automix-Aufzeichnung wurde angehalten.

AUTOMIX REC TIME EXCEEDED!

Die maximale Automix-Aufnahmedauer wurde tberschrit-
ten.

AUTOMIX RUNNING.

Diese Funktion ist wahrend der Aufzeichnung oder Wie-
dergabe eines Automix’ nicht verfligbar.

BULK: AUTOMIX MEMORY FULL!

Der empfangene Datenblock kann nicht gespeichert wer-
den, weil der Automix-Speicher voll ist.

BULK: BYTE COUNT MISMATCH!

Die Byte-Anzahl des empfangenen Datenblocks (Dump)
stimmt nicht.

BULK: CHECK SUM MISMATCH!

Die Prifsumme (Check Sum) des empfangenen Daten-
blocks stimmt nicht.

BULK: MEMORY PROTECTED!

Der empfangene Datenblock kann nicht gespeichert wer-
den, weil der Zielspeicher gesichert ist (Protected).

CANNOT CONNECT!

Die Verbindung mit dem auf der MIDI Remote-Seite
gewahlten Gerat kann nicht hergestellt werden. Kontrollie-
ren Sie die Port-Einstellung und Anschlisse.

CANNOT EXECUTE (NO DATA).

Kann nicht ausgefiihrt werden, weil keine Daten gespei-
chert wurden.

CH17-24 ARE DISABLED!

Sie haben eine CD8-CS Cascade-Karte eingebaut. Deshalb
sind Kanal 17~24 nicht mehr belegt.

DIGITAL ST IN SYNC ERROR!

Das Uber DIGITAL ST IN empfangene Signal lauft nicht
synchron zum Wordclock-Master. Dadurch kann Rauschen
auftreten. Schauen Sie nach, ob die an DIGITAL ST IN
angelegte Signalquelle synchronisiert werden kann oder
verwenden Sie sie als Taktgeber. Diese Meldung wird nicht
mehr angezeigt, wenn Sie den DIGITAL ST IN SYNC CAU-
TION-Parameter ausschalten (siehe Seite 221).

FOR EFFECT2 ONLY.

Das gewahlte Effektprogramm kann nur Effekt 2 zugeord-
net werden.

LOW BATTERY!!

Die interne Pufferbatterie ist beinahe erschopft. Sichern Sie
alle Daten des 03D via MIDI (Bulk Dump (Datenblockab-
wurf) auf S. 252) und bitten Sie Ihren Yamaha-Handler, die
Batterie zu erneuern.

MIDI IN: DATA FRAMING ERROR!

Uber die MIDI IN-Buchse wurde ein unverstandliches
Signal empfangen.

MIDI IN: DATA OVERRUN!

Uber die MIDI IN-Buchse wurde ein unverstandliches
Signal empfangen.

MIDI: Rx BUFFER FULL!

Wabhrscheinlich empfangt das 03D zuviele MIDI-Daten auf
einmal.

MIDI: Tx BUFFER FULL!

Wabhrscheinlich sendet das 03D zuviele MIDI-Daten auf
einmal.

NO DATA TO RECALL.

Der Speicher kann nicht geladen werden, weil er keine
Daten enthalt.

03D—Bedienungsanleitung




Display-Meldungen 265

Meldung

Bedeutung

RECALL SAFE DATA CONFLICT!

Bestimmte Kanale sind gesichert. Der Szenenspeicher, den
Sie zu laden versucht haben, enthélt andere Bus- und AUX
Pair-Einstellungen oder verwendet einen anderen Pan-
Betrieb (Stereo/Surround). Daher konnte der Szenenspei-
cher nicht geladen werden.

Der Solo-Betrieb ist eingeschaltet. Driicken Sie den [SEL]-

SOLO READY.

Taster aller Kanale, die Sie Solo schalten mochten.

Wenn das 03D als Cascade-Slave fungiert, kann nur der
SOLO SLAVE. [SOLO]-Taster des Masters zum Ein- und Ausschalten der

Solo-Funktion verwendet werden.

TC FRAME JUMP!

Der empfangene Zeitcode verspringt oder libergeht ab
und zu ein Frame. Kontrollieren Sie das Gerat, das den
Zeitcode sendet.

TC TYPE MISMATCH!

Der empfangene Zeitcode entspricht nicht dem unter
Time Base eingestellten Wert. Korrigieren Sie diese Einstel-
lung (siehe Seite 187).

TO HOST: DATA FRAMING ERROR!

Uber die TO HOST-Buchse wurde ein unverstandliches
Signal empfangen.

TO HOST: DATA OVERRUN!

Uber die TO HOST-Buchse wurde ein unverstandliches
Signal empfangen.

TO HOST: DATA PARITY ERROR!

Uber die TO HOST-Buchse wurde ein unverstandliches
Signal empfangen.

TO HOST: RX BUFFER FULL!

Das 03D empfangt wahrscheinlich zuviele Daten auf ein-
mal tber die TO HOST-Buchse.

TO HOST: TX BUFFER FULL!

Das 03D sendet wahrscheinlich zuviele Daten auf einmal
zur TO HOST-Buchse.

WRONG WORD CLOCK!

Das empfangene Wordclock-Signal kann vom 03D nicht
ausgewertet werden. Wahlen Sie ein geeignetes Signal
(kontrollieren Sie die Anschliisse) oder wahlen Sie die
AUTO NAVIGATE-Funktion auf der D.in Setup-Seite der
DIO-Funktion.

YGDAI INPUT SYNC ERROR!

Das Gber YGDAI empfangene Audiosignal lauft nicht syn-
chron zum Wordclock-Master. Das kann zu Rauschen fiih-
ren und sollte tunlichst vermieden werden. Schauen Sie
nach, ob die an die YGDAI-Karte angelegte Signalquelle
mit dem Wordclock-Master synchronisiert wird. Wenn alles
ordnungsgemal verkabelt und eingestellt ist, kann es
immer noch passieren, dafl das Wordclock-Signal ver-
springt, wahrend die Mehrspurmaschine sich einzuklinken
versucht. Diese Meldung konnen Sie mit YGDAI IN SYNC
CAUTION ausschalten. Siehe Prefer (Vorgaben) auf S. 221.
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Schutzblende

In manchen Fillen mochten Sie vielleicht nicht, daf} die Einstellung der analogen
Bedienelemente beim Transport des 03D gedndert wird. Yamaha bietet zwar keine
Blende an, jedoch ist das 03D mit vier Bohrungen versehen, die das Festschrauben einer
Haube erméglichen. Bitte achten Sie jedoch darauf, dafl die verwendeten Schrauben
niemals weiter als 12mm in das 03D gedreht werden. Verwenden Sie M3-Schrauben.
Der Abstand der Bohrungen betragt 40mm senkrecht und 411,6mm waagerecht.

Rackwinkel

Das 03D kann auch in ein Rack geschraubt werden. Hierfiir brauchen Sie jedoch optio-
nale RK124-Rackwinkel. Nihere Einzelheiten hierzu gibt Ihnen gerne Ihr Yamaha-
Hindler.

Einbauanleitung

1. Losen Siedie hier abgebildeten
Schrauben und entfernen Sie
die Seitenteile.

2. Bringen Sie die Rackwinkel wie
in der Abbildung gezeigt an.
Hier haben wir den Rackwinkel so
angeordnet, dafl das Display und die
Regler parallel zur Rack-Vorderseite
angeordnet sind.

Hier haben wir den Rackwinkel so
angebracht, dafd die Fader parallel zur
Rack-Vorderseite angeordnet sind.

03DVEK (Video Edit Suite Software)

Dank Unterstiitzung des ESAM II-Protokolls verwandelt das optionale 03D Video Edit
Suite-Programm das Digital-Mischpult 03D in ein vollausgestattetes Audiomischpult
fiir die Videonachbearbeitung. Das Video Edit Suite-Programm erlaubt das Abmischen
und Editieren von Audio im Verbund mit Video. Die Unterstiitzung des ESAM II-Pro-
tokolls bedeutet, dafd das 03D wie eine Video-Schalteinheit fiir Audiogerite funktio-
niert, so dafl ferngesteuerte Ubergiinge zu anderen Geriten von einem Video-Editor
durchaus moglich sind. Von den erweiterten Funktionen des ESAM II-Protokolls wird
u.a. die ferngesteuerte Faderbedienung unterstiitzt. Die Daten des 03D konnen zu
einem Video-Editor iibertragen bzw. von dort empfangen und also zentral verwaltet
werden. Die motorisierten Fader des 03D garantieren eine genaue Pegeleinstellung und
zeigen jederzeit exakt den eingestellten Pegel an. Im FROM-TO-Betrieb zeigen die
Fader den Ubergangspegel an. Nach Installation der Video Edit Suite Software braucht
das 03D nicht mit zusitzlicher Hardware nachgeriistet zu werden. Ein Video-Editor
kann direkt an die TO EDITOR-Buchse des 03D angeschlossen werden.
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Anhang B: Spezifikationen

Allgemeine Spezifikationen

Sampling-Frequenz

Signalverzégerung
Dither
Fader

Fader-Auflésung

Klirrfaktor (THD)

Frequenzgang

Dynamikumfang

Brummen & Rauschen

20 Hz~20 kHz, Rs=150Q, GAIN:
Max, PAD: aus, Eingangsempfind-
lichkeit=—60 dB

LPF (Gemessen mit einem -6
dB/Oktave-Filter @12,7 kHz; ent-
spricht einem 20kHz-Filter mit
unendlicher dB/Oktave-Abschwa-
chung.)

Maximale Spannungsanhe-
bung

Kanaltrennung (1 kHz)

Bedienelemente
Analoge Elemente
PAD-Taster
GAIN-Regler

PHANTOM-Schalter
Monitor Output -Schalter
LEVEL-Regler

Digitale Elemente

ON-Taster, SEL-Taster,
Fader

MIXING LAYER-Taste
MIDI REMOTE-Taste
FADER MODE-Taster

Intern: 48 kHz/44,1 kHz
Extern: 32 kHz (-6%) bis 48 kHz (+6%)

Weniger als 2,5 ms fs=48 kHz, CH IN zu ST OUT
16~24 Bit
Motorisierte 60mm-Fader x 19

128 Schritte ST OUT: +6~-90 dB, —» dB
Andere: +6~-72 dB, — dB

Weniger als 0,1% 20 Hz~20 kHz, +14 dB 600Q, ST IN zu ST OUT
Weniger als 0,02% 1 kHz, +18 dB 600Q, ST IN zu ST OUT

20 Hz~20 kHz +1, -3 dB, +4 dB 600Q

110 dB DA (ST OUT) typisch
105 dB typisch AD+DA (ST IN zu ST OUT)

-128 dB  Aquivalentes Fingangsrauschen

-94 dB  Restrauschen ST OUT, ST OUT ON-Schalter: aus
-94 dB 98 dB S/Nalle Kanalfader: —o dB
ST OUT-Fader: 0 dB
—-64 dB 68 dB S/N1 Kanalfader: 0 dB
ST OUT-Fader: 0 dB
76 dB CH IN zu ST OUT/BUS OUT
76 dB CH IN (Pre-Fader) zu AUX OUT
36 dB STIN zu ST OUT
76 dB CH IN zu MONITOR OUT (ST OUT via Pre-Fader)
70 dB bei nebeneinanderliegenden Eingangskandlen
60 dB nebenliegenden ST IN
70 dB CH IN zu den Ausgangen
26 dB Eingangskanal 1~8

44 dB (-16~ —60 dB) Eingangskanal 1~8

30 dB (+10~-20 dB) Eingangskanal 9~16, ST IN
+48V Eingangskanal 1~8
SOLO/2TR IN

MONITOR OUT, PHONES

Kanal 1~16 (17~24, AUX 1~4, BUS 1~4), ST IN, RETURN 1/2,
ST OUT

Kanal 1~16 (17~24/MASTER)
Remote/Local aus

AUXT, AUX2, AUX3, AUX4, FADER-METER, EFFECT1, EFFECT2
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CHANNEL CONTROL-
Sektion

SET UP-Tastenfeld

SOLO-Taster
SCENE MEMORY-Taster
USER DEFINE-Taster
CURSOR-Taster
PARAMETER-Eingaberad
ENTER-Taster

Display
LCD

Meter

LED-Anzeigen

Leistungsanforderungen

Leistungsaufnahme
Abmessungen (Bx HxT)
Gewicht

Zulassige
Umgebungstemperatur

Schutzhaube

Optionen

EQ LOW, LO-MID, HI-MID, HIGH, DELAY/@, DYNAMICS,
PAN/ROUTING, VIEW

UTILITY, MIDI, SCENE MEMORY, DIO, GROUP/PAIR, SOLO
SETUP, AUTOMIX

STORE, RECALL, INC+, DEC—, UNDO/REDO
1,2,3,4
LINKS, RECHTS, RAUF, RUNTER

Drehpotentiometer mit 24 Abstufungen

Grafikfahiges LCD, 320 x 240 Punkte, beleuchtet mit Kontrast-
regler

STEREO OUT-Meter, 2 x 12-gliedrige LED-Kette

MIXING LAYER 1-16/(17-24/MASTER)
EFFECT RETURN 1/2

U.S.A. & Kanada120 V AC, 60 Hz
Europa 230 V AC, 50 Hz

85 W

460 x 210,5 x 516,5 mm
16 kg

10°C~35°C

Vier M3-Bohrungen fiir Schutzhaube von Drittanbietern

YGDAI-Karten, RK124 Rackwinkel, 03DVEK (Video Edit Suite
Software)
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Kanalspezifikationen

Mono-Eingangskanéle Kanal 1~24 (Kanal 17~24: YGDAI-Karte)
Analog-Sektion
PHANTOM-Schalter +48 V, Kanal 1~8
GAIN-Regler 44 dB (-16~-60 dB), Kanal 1~8
30 dB (+10~-20 dB), Kanal 9~16
PAD-Schalter 26 dB, Kanal 1~8
INSERT Kanal 1 & 2
AD-Wandler 20bit linear, 64faches Oversampling
Digital-Sektion
Abschwachung 0~ -96 dB, in 1dB-Schritten
Verzogerung (Delay) Delay/Slap/Echo (Verzogerungszeit: 0~200 ms, fs=48 kHz)
Pre/Post AUX1, AUX2, AUX3, AUX4, EFFECT1, EFFECT2
Phase Normal/Reverse

Equalizer (Klangregelung) Parametrischer Vierband-EQ

Dynamic
ON-Taster ON/OFF Kanal 1~16
Fader Motorisierte 60mm-Fader, Kanal 1~16
Solo AN/AUS
AFL/PFL
Pan
Bus-Zuordnung BUS1, BUS2, BUS3, BUS4, STL-R
Direktausgabe (Kanal 1~16: YGDAI)
Meter LCD
Stereo-Eingangskanal L-R
Analog-Sektion
GAIN-Regler 30 dB (+10~-20 dB)
AD-Wandler 20bit linear, 64faches Oversampling
Digital-Sektion
FLIP-Taster Normal (ST IN: Analog)
FLIP (DIGITAL STEREO IN: Digital)
Abschwéchung 0~-96 dB, in 1dB-Schritten
Verzogerung (Delay) Delay/Slap/Echo (Verzégerungszeit: 0~200 ms, fs=48 kHz)
Equalizer (Klangregelung) Parametrischer Vierband-EQ
Dynamik
ON-Taster AN/AUS
Fader Motorisiertes 60mm-Fader
Solo AN/AUS
AFL/PFL
Balance
Doppelte Pan-Regelung Individual/Gang/Inverted Gang
Bus-Zuordnung BUS 1, BUS 2, BUS 3, BUS 4, ST L-R
Meter LCD
Pre/Post AUX1, AUX2, AUX3, AUX4, EFFECTT, EFFECT2
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Digitaler Stereo-Eingang
De-Emphasis Automatisches De-Emphasis Filter (15 1 s/50 p's)

FLIP-Schalter Normal (ST IN: Analog)
FLIP (DIGITAL STEREO IN: Digital)
DIGITAL STEREO IN: AES/EBU, COAXIAL

Cascade AN/AUS, AN: Zuordnung zur Stereosumme

Effect Return-Kanal 1,2
Equalizer (Klangregelung) Parametrischer Vierband-EQ

Dynamik
ON-Taster AN/AUS EFFECT1, EFFECT2
Fader Motorisierter 60mm-Fader
Solo AN/AUS

AFL/PFL
Balance
Doppelte Pan-Regelung Individual/Gang/Inverted Gang
Bus-Zuordnung BUS1, BUS2, BUS3, BUS4, ST L-R
Meter LCD
Pre/Post AUX1, AUX2, AUX3, AUX4

Stereo-Ausgangskanal L-R
Digital-Sektion
Equalizer (Klangregelung) Parametrischer Vierband-EQ

Fader Motorisierter 60mm-Fader
Balance
Dynamik
ON-Taster AN/AUS
Verzégerung Verzégerungszeit: 0~41,7 ms, fs=48 kHz
Monitor AN/AUS
AFL/PFL
Meter 12gliedrige LED-Meter x 2 (Post-Fader)

Analog-Sektion
DA-Wandler 20bit linear, 8faches Oversampling

BUS-Ausgangskanile, BUS OUT 1~4
Digital-Sektion
Equalizer (Klangregelung) Parametrischer Vierband-EQ
Pan (zu ST BUS)

Fader Motorisierte 60mm-Fader
Monitor AN/AUS
AFL/PFL
Meter LED
Verzbgerung Verzogerungszeit: 0 to 41,7 ms, fs=48 kHz
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Analog-Sektion
DA-Wandler

18bit linear, 8faches Oversampling

AUX-Ausgangskanile AUX OUT 1~4

Digital-Sektion

Equalizer (Klangregelung)

Fader
Dynamik
ON/OFF

Monitor

Meter
Analog-Sektion
DA-Wandler

Monitor Out-Kanal

Digital-Sektion

Parametrischer Vierband-EQ

Motorisierte 60mm-Fader

AN/AUS
AFL/PFL

LCD

18bit linear, 8faches Oversampling

MONI TRIM -Regler/SOLO TRIM-Regler (SOLO ON)

MONO-Schalter
Analog-Sektion
DA-Wandler
Ausgabewahlschalter
LEVEL-Regler

REC OUT-Kanal
SOURCE SELECT-Schalter

Digital Stereo Out-Kanéle
Dither

AN/AUS

20bit linear, 8faches Oversampling

SOLO/2TR

MONITOR
PHONES

IN
ouT

ST OUT/BUS 1-2

Wortldnge: 16~24 Bit

Digitale Ausgangskanale (YGDAI-Karten)

Ausgangsanwahl

Dither

BUS 1/Kan

BUS 2/Kan.
BUS 3/Kan.
BUS 4/Kan.
BUS 1/Kan.
BUS 2/Kan.
BUS 3/Kan.
BUS 4/Kan.

Wortlange

. 1/Kan.
2/Kan.
3/Kan.
4/Kan.
5/Kan.
6/Kan.
7/Kan.
8/Kan.

9/AUX 1/ST OUT L zu YGDAI OUTPUT 1

10/AUX 2/ST OUT R zu YGDAI OUTPUT 2
11/AUX 3/ST OUT L zu YGDAI OUTPUT 3
12/AUX 4/ST OUT R zu YGDAI OUTPUT 4
13/AUX 1/ST OUT L zu YGDAI OUTPUT 5
14/AUX 2/ST OUT R zu YGDAI OUTPUT 6
15/AUX 3/ST OUT L zu YGDAI OUTPUT 7
16/AUX 4/ST OUT R zu YGDAI OUTPUT 8

: 16~24 Bit
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Speicher/Library-Spezifikationen

Insgesamt Preset User

Szenenspeicher 51 1 50
Kanalbibliothek 51 2 49
Effektbibliothek 96 64 32
Dynamikbibliothek 80 40 40
EQ-Bibliothek 80 40 40
EQ-Spezifikationen

Band (G)ain (F)requenz’ (Q
High +18 dB 21 Hz-20,1 kHz LPF, 10-0.1, Kuhschw.
High-Mid +18 dB 21 Hz-20,1 kHz 10-0.1
Lo-Mid +18 dB 21 Hz-20,1 kHz 10-0.1
Low +18 dB 21 Hz-20,1 kHz HPF, 10-0.1, Kuhschw.

1. Frequenz bei einer Sampling-Rate von 48kHz oder 44,1kHz. Wenn die Sampling-Frequenz
32kHz betrdgt, lautet der Frequenzgang 21 Hz-15,1 kHz.
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Spezifikationen der Analog-Eingdnge

Eingangspegel

PAD- GAIN- | Tats. Last- Bei Empfindlich-
Anschlu Schalter | Regler | impedanz | Nennwert keit! Nennwert Max. vor AnschluBttyp
Verzerrung
Eingangska- OFF 60 -72 dB -60 dB -46 dB XLR-3-31
nal 1-8 50-600Q | (194WV) | @75WV) | 3-88mV) | (oymmetrisch)?
OFF 3 k0 Mikrofon -28 dB -16 dB -2 dB &
6 & (30.9mV) | (123mV) | (616 mV) | TRS-Klinken-
on 600 Qline 5 4p +10dB | +24dB buchse
616mv) | (2.45v) | (12.3Vv) | (symmetrisch)
Eingangska- -32dB -20dB -6 dB .
-20 TRS-Klinken-
_ 19.4 mV 77.5 mV 388 m
nal 9-16 — 10ka | 600 Q Line s ) | ¢ - dB) ( - d;/) buchse
- + + . 3
trisch
+10 @16mv) | 245v) | (123v) | ©ymmetrisch)
STIN (L, R) 32d8 | -20dB “6dB ,
! -20 TRS-Klinken-
19.4 mV 77.5 mV 388 m
— 10 kQ 600 Q Line ( a8 ) | € T0dB )| ( 2 dl\;) buchse
- + + . 3
trisch
+10 @16mv) | 245v) | (123v) | ©ymmetrisch)
Insert In TRS-Klinken-
. -8 dB +4 dB +18 dB
_ buch
(CH1, 2) 10 kQ 600 Q Line (309 mv) (1.23V) 6.16 V) uc s? \
(asymmetrisch)
2TRIN (L, R) . -10dBV | -10dBV | +4dBV RCA/Cinch
- 10kQ | 600QlLine | 375\ | 316mv) | (1.58V) | (asymmetrisch)

1. Empfindlichkeit ist der kleinste Wert, mit dem eine Ausgabe von +4 dB (1.23 V) oder der Nennausgangspe-
gel erzielt wird, wenn die maximale Anhebung eingestellt ist (alle Fader und Pegelregler auf Hochstwert).

wnN

heil}, Ring = kalt, Mantel = Masse).

NN

Die XLR-Buchsen der Eingangskanale sind symmetrisch (Stift T = Masse, Stift 2 = heil, Stift 3 = kalt).
Die TRS-Klinkenbuchsen der Eingangskanale und des Stereo-Eingangskanals sind symmetrisch (Spitze =

Die INSERT-Buchsen von Kanal 1 und 2 sind asymmetrisch (Spitze = Send, Ring = Return, Mantel = Masse).
Wenn “dB” einen Spannungswert vertritt, so entspricht 0dB dem Wert 0,775Vrms.
Im Falle des 2TR IN-Pegels entspricht 0dB dem Wert 1,00 V rms.
Eingangskanal 1-16 und ST IN verwenden lineare 20bit A/D-Wandler mit 64fachem Oversampling.
Fur Kanal 1~8 ist eine separat einstellbare +48V-Phantomspeisung verfligbar.
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Spezifikationen der analogen Ausginge

Ausgangspegel
Tats. Quellen- | Bei Verwendung
Anschluft impedanz mit Nennwert Nennwert Max. vor Verzer- AnschluBtyp
rung
STEREO
XLR-3-32 (sym-
ouT 150 Q 600 Q Line +4 dB (1.23 V) +18 dB (6.16 V) . ( )1/
metrisch)
(L, R)
BUS OUT TRS-Klinken-
(1-4) 150 Q 10 kQ Line +4 dB (1.23 V) +18 dB (6.16 V) buchse
(symmetrisch)2
AUX OUT TRS-Klinken-
1-4) 150 Q 10 kQ Line +4 dB (1.23V) +18 dB (6.16 V) buchse
(symmetrisch)2
Insert Out TRS-Klinken-
(CH1, 2) 600 Q 10 kQ Line +4 dB (1.23V) +18 dB (6.16 V) buchse
(asymmetrisch)3
REC OUT . RCA/Cinch
(L R) 600 Q 10 kQ Line -10dBV (316 mV) | +4 dBV (1.58 V) (asymmetrisch)
MONITOR TRS-Klinken-
OUT (L, R) 150 Q 10 kQ Line +4dB(1.23V) | +18dB(6.16V) buchse
(symmetrisch)2
Phones 8Q Kopfhorer 1T mw 25 mwW Stereo-Klinken-
100 Q i buchse
40Q Kopfhorer 3 mw 75 mW (asymmetrisch)4

1. STEREO OUT XLR-Buchsen sind symmetrisch (Stift 1 = Masse, Stift 2 = heil}, Stift 3 = kalt).

N

Masse).

PN AW

BUS, AUX und MONITOR OUT TRS-Klinkenbuchsen sind symmetrisch (Spitze = heil}, Ring = kalt, Mantel =

Die INSERT-Buchsen von Kanal 1 und 2 sind asymmetrisch (Spitze= Send, Ring= Return, Mantel= Masse).
Die Stereo PHONES-Buchse ist asymmetrisch (Spitze = links, Ring = rechts, Mantel = Masse).

Wenn “dB” einen Spannungswert vertritt, so entspricht 0dB dem Wert 0,775Vrms.
Im Falle des REC OUT-Pegels vertritt 0 dBV den Wert 1,00Vrms.
STEREO OUT und MONITOR OUT sind mit 20bit D/A-Wandlern mit 8fachem Oversampling ausgestattet.
BUS- und AUX-Ausgange sind mit 18bit D/A-Wandlern mit 8fachem Oversampling ausgestattet.
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Spezifikationen der Digital-Eingange

Anschluf® Format Datenldange Pegel AnschluBBtyp
DIGITAL AES/EBU AES/EBU 24 Bit RS-422 XLR-3-31
STEREO IEC-958 . .

IN? COAXIAL Consumer 24 Bit 0.5 Vpp (75Q) RCA/Cinch

1. De-Emphasis wird automatisch durchgefiihrt, wenn das Eingangssignal Emphasis enthalt.

Spezifikationen der Digital-Ausginge

Anschlufl Format Datenldange Pegel AnschluBtyp
DIGITAL AES/EBU AES/EBU! 24 Bit3 RS-422 XLR-3-32
STEREO 5
out COAXIAL | [EC-958 20 Bit3 0.5Vpp (75Q) | RCA/Cinch

Consumer

1. Kanalstatus

Typ: 2 Audiokandle
Emphasis: Nein

Sampling-Frequenz: je nach der internen Konfiguration

2. Kanalstatus
Typ: 2 Audiokandle

Kategorie-Code: PCM Encoder/Decoder fiir 2 Kanale

Kopierschutz: Nein
Emphasis: Nein

Zeittaktgenauigkeit: Level 1l (1,000 ppm)
Sampling-Frequenz: je nach der internen Konfiguration
3. Dither: Wortlange 16-24 Bit

Spezifikationen der YGDAI-Schnittstellen

Karte Format Eingdnge Ausgange

CD8-AT ADAT 8 (CH17-24) 8 (BUS, AUX, ST, CH Direct)

CD8-TDII TASCAM 8 (CH17-24) 8 (BUS, AUX, ST, CH Direct)

CD8-AE-S AES/EBU 8 (CH17-24) 8 (BUS, AUX, ST, CH Direct)

CD8-Y Yamaha 8 (CH17-24) 8 (BUS, AUX, ST, CH Direct)

CD8-CS Cascade Cascade-Eingang Cascade-Ausgang

o [X3
Steuerein- und -ausgange
Anschlufl Format Wert AnschluRtyp

TO HOST! — — 8-pin Mini-DIN
MIDI IN (MTC) MIDI — 5-pin DIN
MIDI THRU MIDI — 5-pin DIN
MIDI OUT MIDI — 5-pin DIN
MOUSE — — 9-pin D-sub (mannl.)
TO EDITOR! — RS-422 9-pin D-sub (weiblich)
WORD CLOCK IN — TTL (75Q ON/OFF) BNC

WORD CLOCK

ouT — TTL (75Q) BNC

1. TO HOST und TO EDITOR kdnnen nicht gleichzeitig verwendet werden.

03D—Bedienungsanleitung




276 Anhang B: Spezifikationen

03D-Abmessungen

B: 460

A
Y

T:516.5

Anderungen der Spezifikationen ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten.

Fiir das europiische Modell

Kunden-/Benutzerinformation nach EN55103-1 und EN55103-2.
Einschaltstrom: 5A
Entspricht den Umweltschutzbestimmungen: E1, E2, E3 und E4
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Anhang C: MIDI

Programmnummer/Szenenspeicher-Tabelle

Programm- | Vorgabe | Anwen- Programm- | Vorgabe | Anwen- Programm- | Vorgabe | Anwen-

nummer (Szene) | der-Szene nummer (Szene) | der-Szene nummer (Szene) | der-Szene
1 01 44 44 87 —
2 02 45 45 88 —
3 03 46 46 89 —
4 04 47 47 90 —
5 05 48 48 91 —
6 06 49 49 92 —
7 07 50 50 93 —
8 08 51 00 94 —
9 09 52 — 95 —
10 10 53 — 96 —
11 11 54 — 97 —
12 12 55 — 98 —
13 13 56 — 99 —
14 14 57 — 100 —
15 15 58 — 101 —
16 16 59 — 102 —
17 17 60 — 103 —
18 18 61 — 104 —
19 19 62 — 105 —
20 20 63 — 106 —
21 21 64 — 107 —
22 22 65 — 108 —
23 23 66 — 109 —
24 24 67 — 110 —
25 25 68 — 111 —
26 26 69 — 112 —
27 27 70 — 113 —
28 28 71 — 114 —
29 29 72 — 115 —
30 30 73 — 116 —
31 31 74 — 117 —
32 32 75 — 118 —
33 33 76 — 119 —
34 34 77 — 120 —
35 35 78 — 121 —
36 36 79 — 122 —
37 37 80 — 123 —
38 38 81 — 124 —
39 39 82 — 125 —
40 40 83 — 126 —
14 1 84 — 127 —
42 42 85 — 128 —
43 43 86 —
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Steuerbefehl/Parameter-Tabelle

Parameter
Steuerbe-
fehlsnummer 03D-Vorgabe Programmable Mixer 01 Eigene Zuordnung
Arrangement
0 NO ASSIGN FADER CHANNEL CH1
1 FADER CHANNEL CH1 FADER CHANNEL CH 2
2 FADER CHANNEL CH2 FADER CHANNEL CH3
3 FADER CHANNEL CH3 FADER CHANNEL CH 4
4 FADER CHANNEL CH4 FADER CHANNEL CH5
5 FADER CHANNEL CHS5 FADER CHANNEL CH6
6 FADER CHANNEL CH6 FADER CHANNEL CH7
7 FADER CHANNEL CH7 FADER CHANNEL CH 8
8 FADER CHANNEL CH38 FADER CHANNEL CH9
9 FADER CHANNEL CH9 FADER CHANNEL  CH10
10 FADER  CHANNEL CH10 FADER CHANNEL  CH11
11 FADER  CHANNEL  CH11 FADER CHANNEL  CH12
12 FADER  CHANNEL CH12 FADER CHANNEL  CH13
13 FADER  CHANNEL CH13 FADER CHANNEL  CH14
14 FADER  CHANNEL CH14 FADER CHANNEL  CH15
15 FADER  CHANNEL CH15 FADER CHANNEL  CH16
16 FADER CHANNEL CH16 FADER CHANNEL  STIN
17 FADER  CHANNEL CH17 FADER CHANNEL  RETURNI1
18 FADER CHANNEL CH18 FADER CHANNEL RETURN2
19 FADER  CHANNEL  CH19 FADER CHANNEL  MAS AUX1
20 FADER  CHANNEL CH20 FADER CHANNEL MAS AUX2
21 FADER  CHANNEL  CH21 FADER CHANNEL  MAS ST
22 FADER  CHANNEL CH22 ON CHANNEL CH1
23 FADER  CHANNEL CH23 ON CHANNEL CH 2
24 FADER  CHANNEL CH24 ON CHANNEL CH3
25 FADER  CHANNEL STIN ON CHANNEL CH 4
26 FADER  CHANNEL RETURNT1 ON CHANNEL CH5
27 FADER  CHANNEL  RETURN2 ON CHANNEL CH6
28 FADER  CHANNEL MAS AUX1 |ON CHANNEL CH7
29 FADER CHANNEL MAS AUX2 |ON CHANNEL CH 8
30 FADER ~ CHANNEL MAS AUX3 |ON CHANNEL CH9
31 FADER CHANNEL MAS AUX4 |ON CHANNEL  CH10
32 — ON CHANNEL  CH11
33 FADER  CHANNEL MASBUS1 |ON CHANNEL  CH12
34 FADER ~ CHANNEL MAS BUS2 |ON CHANNEL  CH13
35 FADER  CHANNEL MASBUS3 |ON CHANNEL  CH14
36 FADER ~ CHANNEL MAS BUS4 |ON CHANNEL  CH15
37 FADER  CHANNEL  MAS ST ON CHANNEL  CH16
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Steuerbe-
fehlsnummer

Parameter

03D-Vorgabe

Programmable Mixer 01

Eigene Zuordnung

Arrangement
38 PAN CHANNEL CH1 ON CHANNEL  STIN
39 PAN CHANNEL CH 2 ON CHANNEL  RETURN1
40 PAN CHANNEL CH3 ON CHANNEL ~ RETURN2
41 PAN CHANNEL CH4 ON CHANNEL  MAS AUXI1
42 PAN CHANNEL CH5 ON CHANNEL  MAS AUX2
43 PAN CHANNEL CH6 ON CHANNEL  MAS ST
44 PAN CHANNEL CH7 PAN CHANNEL CH1
45 PAN CHANNEL CH 8 PAN CHANNEL CH 2
46 PAN CHANNEL CH9 PAN CHANNEL CH3
47 PAN CHANNEL  CH10 PAN CHANNEL CH4
48 PAN CHANNEL  CH11 PAN CHANNEL CH5
49 PAN CHANNEL  CH12 PAN CHANNEL CH6
50 PAN CHANNEL  CH13 PAN CHANNEL CH7
51 PAN CHANNEL  CH14 PAN CHANNEL CH8
52 PAN CHANNEL  CH15 PAN CHANNEL CH9
53 PAN CHANNEL  CH16 PAN CHANNEL  CH10
54 PAN CHANNEL  CH17 PAN CHANNEL  CH11
55 PAN CHANNEL  CH18 PAN CHANNEL  CH12
56 PAN CHANNEL  CH19 PAN CHANNEL  CH13
57 PAN CHANNEL  CH20 PAN CHANNEL  CH14
58 PAN CHANNEL  CH21 PAN CHANNEL  CH15
59 PAN CHANNEL  CH22 PAN CHANNEL  CH16
60 PAN CHANNEL  CH23 PAN CHANNEL  STINL
61 PAN CHANNEL  CH24 PAN CHANNEL  STINR
62 PAN CHANNEL  STINL PAN CHANNEL  RETURNTL
63 PAN CHANNEL  STINR PAN CHANNEL  RETURNITR
64 ON CHANNEL CH1 PAN CHANNEL  RETURN2L
65 ON CHANNEL CH 2 PAN CHANNEL  RETURN2R
66 ON CHANNEL CH3 NO ASSIGN
67 ON CHANNEL CH 4 BALANCE MAS ST
68 ON CHANNEL CHS5 FADER EFF1 SEND CH1
69 ON CHANNEL CH6 FADER EFF1 SEND CH2
70 ON CHANNEL CH7 FADER EFF1 SEND CH3
71 ON CHANNEL CH 8 FADER EFF1 SEND CH 4
72 ON CHANNEL CH9 FADER EFF1 SEND CHS5
73 ON CHANNEL  CH10 FADER EFF1 SEND CH6
74 ON CHANNEL  CH11 FADER EFF1 SEND CH7
75 ON CHANNEL  CH12 FADER EFF1 SEND CH38
76 ON CHANNEL  CH13 FADER EFF1 SEND CH9
77 ON CHANNEL  CH14 FADER EFF1 SEND CH10
78 ON CHANNEL  CH15 FADER EFF1 SEND CH11
79 ON CHANNEL  CH16 FADER EFF1 SEND CH12
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Steuerbe-
fehlsnummer

Parameter

03D-Vorgabe

Programmable Mixer 01

Eigene Zuordnung

Arrangement
80 ON CHANNEL  CH17 FADER EFF1 SEND CH13
81 ON CHANNEL  CH18 FADER EFF1 SEND CH14
82 ON CHANNEL  CH19 FADER EFF1 SEND  CH15
83 ON CHANNEL  CH20 FADER EFF1 SEND CH16
84 ON CHANNEL  CH21 FADER EFF1 SEND  STIN
85 ON CHANNEL  CH22 FADER EFF2 SEND CH1
86 ON CHANNEL  CH23 FADER EFF2 SEND CH2
87 ON CHANNEL  CH24 FADER EFF2 SEND CH3
88 ON CHANNEL  STIN FADER EFF2 SEND CH4
89 ON CHANNEL  RETURNT FADER EFF2SEND CHS5
920 ON CHANNEL  RETURN2 FADER EFF2SEND CH6
91 ON CHANNEL  MAS AUX1 |FADER EFF2SEND CH7
92 ON CHANNEL  MAS AUX2 |FADER EFF2 SEND CH38
93 ON CHANNEL  MAS AUX3 |FADER EFF2 SEND CH9
94 ON CHANNEL  MAS AUX4 |FADER EFF2 SEND CH10
95 ON CHANNEL  MAS ST FADER EFF2 SEND  CH11
102 FADER  EFF1 SEND CH1
103 FADER  EFF1 SEND CH2
104 FADER  EFF1 SEND CH3
105 FADER  EFF1 SEND CH4
106 FADER  EFF1 SEND CH5
107 FADER EFF1 SEND CH6
108 FADER  EFF1 SEND CH7
109 FADER  EFF1 SEND CH38
110 FADER  EFF1 SEND CH9 —
111 FADER  EFF1 SEND CH10
112 FADER  EFF1 SEND CH11
113 FADER  EFF1 SEND CH12
114 FADER  EFF1 SEND CH13
115 FADER  EFF1 SEND CH14
116 FADER  EFF1 SEND CH15
117 FADER  EFF1 SEND CH16
118 FADER  EFF1 SEND  STIN
119 FADER  EFF1 SEND MAS ST
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MIDI-Datenformat

1 Datenubertragung/Empfang

1.1 Kanalbefehle

1.1.1 Note An/Aus

Wenn FADER START aktiviert ist, werden beim Anheben eines unge-
radzahligen Faders (1~15) von - auf einen hoheren Wert
Note-An-Befehle mit einem Anschlagswert von 127 gesendet. Beim

Absenken eines dieser Fader auf -co wird der Anschlagswert 0 gesen-
det.

Kanal Notennummer.
37 (25h)
3 38 (26h)
5 39 (27h)
7 40 (28h)
9 41 (29h)
11 42 (2Ah)
13 43 (2Bh)
15 44 (2Ch)

Auflerdem werden Note-An/Aus-Befehle empfangen, wenn der
FREEZE-Effekt ausgelost wird (sofern MIDI TRG nicht auf OFF
gestellt wurde). In dem Fall wird der Anschlagswert ignoriert.

1.1.2 Steuerbefehle

Steuerbefehle werden nur gesendet/empfangen, wenn der betref-
fende Ubertragungs-/Empfangsschalter aktiviert ist.

Bei Anwahl von OMNI werden diese Befehle auf allen Kanélen emp-
fangen.

Die Mischparameter kénnen den Steuernummern 0~95 und
102~109 zugeordnet werden (insgesamt 114 Moglichkeiten).

Achtung: Steuerbefehl CC00 und CC32 werden in der fiir die Bank-
anwahl verwendet. Manche Sequenz(programme) werten sie daher
nicht ordnungsgemif aus, wenn danach kein Programmwechsel
folgt. Verwenden Sie diese beiden Befehle also nur im Notfall.

Die iibertragenen und empfangenen Datenwerte werden folgender-
maflen berechnet:

Wenn

(128 oder —bei auf zwei Bytes verteilten Daten— 16384) / (Anzahl
Parameterschritte) = X...Y

INT ((Y+1)/2)=Z

Empfang

Wenn (MIDI-Daten -Z) < 0, dann INTERNAL = 0

Wenn ((MIDI-Daten -Z) / X) > MAX, dann INTERNAL = MAX
Sonst INT ((MIDI-Daten -Z) / X) = INTERNAL

Ubertragung

Wenn INTERNAL = 0, dann MIDI-Daten= 0

Wenn INTERNAL = MAX, dann MIDI-Daten = (127 bzw. —bei auf
zwei Bytes verteilten Daten— 16384)

Sonst (X x INTERNAL) + INT (X / 2) + Z = MIDI-Daten

1.1.3 Programmwechsel

Auf der MIDI-Seite kann die Ubertragung/der Empfang von Pro-
grammwechselbefehlen ein- und ausgeschaltet werden.

Bei Aufrufen eines Speichers wird die diesem Speicher zugeordnete
Programmnummer auf dem gewahlten MIDI-Kanal gesendet.
Wird ein Programmwechselbefehl auf dem gewihlten Kanal (oder im
OMNI-Betrieb empfangen), so ruft das 03D den dieser Nummer
zugeordneten Speicher auf.

Sie konnen die Zuordnung der Speicher zu den MIDI-programm-
nummern jederzeit nach Belieben dndern.

1.2 SysEx-Befehle

1.2.1 Bulk Dump/Request

Die Ubertragung dieser Befehle ist immer moglich. Der Empfang
kann bei Bedarf auch ausgeschaltet werden.

Datenblockantrige (Dump Request) konnen auf der MIDI-Seite
gesendet werden. Hierfiir wird der gewihlte MIDI-Kanal verwendet.
Datenbldcke (Bulk Dumps) kénnen entweder von Hand (auf der
MIDI-Seite) oder automatisch (als Antwort auf einen Datenblockan-
trag) gesendet werden. Der Antrag muf3 allerdings auf dem gewihl-
ten Device No.-Kanal eingehen. Der Inhalt des angeforderten
Speichers wird ebenfalls auf dem Device No.-Kanal gesendet.

Bei Empfang eines Datenblock wird der Inhalt des Zielspeichers
iiberschrieben.

1.2.2 Parameteranderung/Antrag

Die Ubertragung/der Empfang dieser Befehle konnen auf der
MIDI-Seite ein- und ausgeschaltet werden.

Wenn Sie einen Parameter des 03D editieren, wird ein Parameter
Change-Change auf dem gewihlten Device No.-Kanal gesendet
(sofern das 03D diese Befehle gerade iibertragen kann).

Wenn der Empfang von Parameter Change-Befehlen aktiviert ist,
wird bei Erhalt eines Antrags der Wert des in diesem Befehl enthalte-
nen Parameters zum externen Gerit gesendet, ganz gleich, ob die
Ubertragung zu dem Zeitpunkt ein- oder ausgeschaltet ist.
Wenn der Empfang von Parameter Change-Befehlen aktiviert ist,
konnen die Parameterwerte via MIDI gedndert werden.

1.2.3 MMC (MIDI Machine Control)

Diese Befehle werden den User Define-Einstellungen entsprechend
gesendet.

1.3 Systembefehle
1.3.1 MTC Quarter Frame-Befehle

Werden bei der Automix-Wiedergabe und -Aufzeichnung empfan-
gen.

1.3.2 Song Position Pointer

Wenn Sie den Automix mit MIDI Clock-Befehlen (T.Base) synchro-
nisieren, werden SPP-Befehle empfangen. Geht danach ein Conti-
nue-Befehle ein, wird die Wiedergabe/Aufzeichnung an der vom
SPP-Befehle angegebenen Stelle fortgesetzt.

1.4 System-Echtzeitbefehle
1.4.1 Timing Clock

Dieser Zeittakt wird empfangen, wenn Sie Automix T.Base auf MIDI
Clock gestellt haben.

1.4.2 Start, Continue, Stop

Diese Befehle werden empfangen, wenn Sie Automix T.Base auf
MIDI Clock gestellt haben. Hiermit kann der aktive Automix gestar-
tet und angehalten werden.

Diese Befehle kénnen tibrigens auch den USER DEFINE-Tastern
zugeordnet werden.

1.4.3 Active Sensing
Wird im 300ms-Takt gesendet. Wenn diese Meldung linger als 300ms
ausbleibt, wird der gegenwiirtige Status wieder deaktiviert.

1.4.4 System Reset

Bei Empfang dieser Meldung wird der gegenwirtige Status wieder
deaktiviert.
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1.5 MIDI Remote

Mit den MIDI Remote-Parametern kann das 03D als Fernbedienung
von bestimmten Geriten verwendet werden.

In dem Fall werden Steuer-, Programmwechsel und SysEx-Befehle in
dem Format gesendet, das vom Empfinger verwendet wird.

1.6 Echo-Funktion

Mit diesem Parameter konnen Sie bestimmen, daf die empfangenen
Befehle auch gleich an andere Gerite weitergeleitet werden.

2. Ubertragungsbedingungen

NOTE ON/OFF $9nH

CONTROL CHANGE $BnH

__PGMRXON
PROGRAM CHANGE $CnH
SYSTEM EXCLUSIVE
PARAMETER CHANGE
$FOH, $43H, $1nH
(RESPONSE FOR
PARAMETER REQUEST)

SYSTEM EXCLUSIVE
BULK DUMP $FOH, $43H, $0nH

PARAM Tx ON
—_— %

—

BULK REQUEST $FOH, $43H, $2nH

MIDI TRG ON ‘
CTL Rx ON

@ >
I

— MIDIOUT

ACTIVE SENSE $FEH
USER DEFINE

MMC $FOH, $7FH, nnH, 06H
START $FAH

CONTINUE $FBH

STOP $FCH

MIDI REMOTE REMOTE CH?
CTL ECHO ON
PGM ECHO ON

MIDI'IN

PARAM ECHO ON

REAL TIME & MTC ECHO ON

OTHER ECHO ON

3. Empfangsbedingungen

MIDIET/RGG ON $8nH NOTE OFF

$9nH NOTE ON/OFF

CTL Rx ON
PGM OMNI ON
PGM Rx ON
L
CTL OMNI ON

PARAM Rx ON

> $FOH, $43H, $1n
‘ $FOH, $43H, $3nH

$BnH CONTROL CHANGE

o——— $CnH PROGRAM CHANGE

SYSTEM EXCLUSIVE
PARAMETER CHANGE

PARAM OMNI ON

BULK Rx ON

MIDIIN —

MTC BASE

PARAMETER REQUEST

> SYSTEM EXCLUSIVE

$FOH, $43H, $0nH, BULK DUMP

————"o——— $FOH, $43H, $2nH, BULK REQUEST

MIDI CLOCK BASE

$F1 MTC QUARTER FRAME

$F2H SONG POSITION POINTER
$F8H TIMING CLOCI

CTL ECHO ON

PGM ECHO ON

PARAM ECHO ON

$FAH START
$FBH CONTINUE

$FCH STOP

MIDI REMOTE

$BnH CONTROL CHANGE
$CnH PROGRAM CHANGE

$FOH SYSTEM EXCLUSIVE

REAL TIME & MTC ECHO ON

OTHER ECHO ON

MIDI IN

4. Parameter Change & Request

Parameterdnderung & -antrag (Basisformat)

STATUS 11110000 FO
HERSTELLERNUMVER 01000011 43
SUB STATUS Opppnnnn 1n
MODELLNUMVER 00111101 3d
PARAVETERTYP ottttttt tt
DATEN 0ddddddd ddo
0ddddddd ddn
EOX 11110111 F7
Typ:
0x08 Editierpuffer (Byte-Format)
0x09 Systemspeicher (Byte-Format)
0x0a Funktionsaufruf
0x0b Reserviert
0x48 Editierpuffer (Bit-Format)

SysEx-Befehl

Herstellernummer (YAMAHA)

p=mode 1: Parameteranderungen oder
Antwort auf Antrag, 3: Parameter-Antrag
n=0-15 (Gerdtenummer 1-16)
ModelInummer

(Typ)

Daten 0

Daten n (max 33)
SysEx-Ende

0x49 Systemspeicher (Bit-Format)
Ox4a reserviert
Ox4b Bedienelement (Taste) (Bit-Format)

Parameterianderung (Byte-Format fiir Typ 0x08:

Editierpuffer)
Laufender AdreRbetrieb
STATUS 11110000
HERSTELLERNUMVER 01000011
SUB STATUS 0001nnnn
MODEL LNUMVER 00111101
PARAVETERTYP 00001000
DATEN OOvvaaaa
Oaaaaaaa
0ddddddd
EOX 11110111
EinzeladreRbetrieb
STATUS 11110000
HERSTELLERNUMVER 01000011
SUB STATUS 0001nnnn
Model | nunmrer 00111101
PARAMVETERTYP 00001000
DATEN Olvvaaaa
Oaaaaaaa
0ddddddd
Olvvaaaa
Oaaaaaaa
0ddddddd
EOX 11110111

aal

aa2

aa3

F7

SysEx-Befehl
Herstellernummer(YAMAHA)
Parameterénderung oder Antwort n=0-15
(Gerétenummer 1-16)

ModelInummer

Byte-Bedienung des Editierpuffers (Typ)
bit6:0 laufender AdreRbetrieb
v:giiltige Daten 0:1st means, 1:0-3bit,
2:4-6bit, 3:2nd means
Adresse ( H) héchsten 4 Bits einer
11-Bit-Adresse
Adresse ( L) niedrigsten 7 Bits einer
11-Bit-Adresse

Daten

: néchste Adref3daten
SysEx-Ende

SysEx-Befehl

Herstellernummer (YAMAHA)
Parameteranderung oder Antwort n=0-15
(Gerétenummer 1-16)

ModelInummer

Byte-Bedienung des Editierpuffers (Type)
bit6:1 EinzeladreRbetrieb

v:glitige Daten O:ALL, 1:0-3bit, 2:4-6hit,
3:2nd means

Adresse (H) hochsten 4 Bits einer
11-Bit-Adresse

Adresse (L) niedrigsten 7 Bits einer
11-Bit-Adresse

Daten

bit6:1 EinzeladreRbetrieb

v:glltige Daten 0:ALL, 1:0-3bit, 2:4-6bit,
3:2nd means

Adresse (H) hochsten 4 Bits einer
11-Bit-Adresse

Adresse (L) niedrigsten 7 Bits einer
11-Bit-Adresse

Daten

SysEx-Ende
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Parameteridnderung (Bit-Bedienung des 0x48:

Editierpuffers)
STATUS 11110000
HERSTELLERNUMMVER 01000011
SUB STATUS 0001nnnn
Model | nummer 00111101
PARAMETERTYP 01001000
DATEN 0000aaaa
Oaaaaaaa
0ddddddd
EOX 11110111

FO
1in
3d
aa0
aal

dd

F7

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
Parameteranderung n=0-15 (Gerétenum-
mer 1-16)

ModelInummer

Bit-Bedienung des Editierpuffers (Typ)
Adresse (H) hdchsten 4 Bits einer
11-Bit-Adresse

Adresse (L) niedrigsten 7 Bits einer
11-Bit-Adresse

Daten (Bit 0-2:Adrelversatz,
bit3:0=Riickstellung 1=Einstellung,
bit4-6: Anderung 0-6)

SysEx-Ende

Dient zum Einstellen von AN/AUS usw. mit Hilfe von Bits.

Parameteridnderung (Byte-Bedienung des 0x09:

Systemspeichers)

STATUS 11110000
HERSTELLERNUMVER 01000011

SUB STATUS 0001nnnn
MODEL LNUMVER 00111101
PARAMVETERTYP 00001000
DATEN 0000aaaa

Oaaaaaaa

0ddddddd
EOX llllblll

aa0
aal
dd

F7

SysEx-Befehl

Herstellernummer (YAMAHA)
Parameteranderung oder Antwort n=0-15
(Gerétenummer 1-16)
ModelInummer

Byte-Bedienung des Systemspeichers
(Typ)
Adresse (H) héchsten 4 Bits einer
11-Bit-Adresse
Adresse (L) niedrigsten 7 Bits einer
11-Bit-Adresse

Daten

: Laufende Adrel3daten

SysEx-Ende

Parameteridnderung (Bit-Bedienung des 0x49:

Systemspeichers)
STATUS 11110000
HERSTELLERNUMVER 01000011
SUB STATUS 0001nnnn
MODEL LNUMVER 00111101
PARAMVETERTYP 01001000
DATEN 0000aaaa
Oaaaaaaa
0ddddddd
EOX 11110111

aal

dd

F7

SysEx-Befehl

Herstellernummer (YAMAHA)
Parameteranderung n=0-15 (Gerétenum-
mer 1-16)

ModelInummer

Bit-Bedienung des Systemspeichers(Typ)
Adresse (H) hochsten 4 Bits einer
11-Bit-Adresse

Adresse (L) niedrigsten 7 Bits einer
11-Bit-Adresse

Daten (bit 0-2: Adreversatz, bit3:0=
Rickstellung, 1=Einstellen, bit4-6: Ande-
rung 0-6)

SysEx-Ende

Dient zum Einstellen von Recall Safe usw. auf Bit-Ebene.

Parameterantrag (0x08: Editierpuffer, 0x09:

Systemspeicher)
STATUS 11110000
HERSTELLERNUMVER 01000011
SUB STATUS 0011nnnn
MODEL LNUMVER 00111101
PARAMETERTYP ootttttt
DATEN 0000aaaa
Oaaaaaaa
000ddddd
EOX 11110111

aa0

aal

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
Parameterantrag n=0-15 (Gerétenummer
1-16)

ModelInummer

08: Editierpuffer, 09: Systemspeicher
(Typ)

Adresse (H) hdchsten 4 Bits einer
11-Bit-Adresse

Adresse (L) niedrigsten 7 Bits einer
11-Bit-Adresse

Zahler (max 0x1f)

SysEx-Ende

Parameterdnderung (0x0a: Funktionsaufruf)

Bibliothekanwahl

STATUS 11110000
HERSTELLERNUMVER 01000011
SUB STATUS 0001nnnn
MODEL LNUMVER 00111101
PARAMVETERTYP 00001010
DATEN O0ddddddd

O0ddddddd
EOX 11110111

FO
43
1in

3d
Oa
ddo
dd1

F7

SysEx-Befehl

Herstellernummer (YAMAHA)
Parameteranderung n=0-15 (Gerétenum-
mer 1-16)

ModelInummer

Funktionsaufruf (Typ)

Funktion

Nummer

Kanal

SysEx-Ende

Parameterantrag (0x0a: Funktionsaufruf)

STATUS 11110000
HERSTELLERNUMVER 01000011

SUB STATUS 0011nnnn
MODEL LNUMVER 00111101
PARAMVETERTYP 00001010
DATEN O0ddddddd

0ddddddd
EOX 11110111

FO
43
3n

3d
Oa
ddo
dd1
F7

SysEx-Befehl

Herstellernummer (YAMAHA)
Parameterantrag n=0-15 (Gerétenummer
1-16)

ModelInummer

Funktionsaufruf (Typ)

Funktion

Nummer

SysEx-Ende

Parameteranderung (0x4b: Bit-Bedienung der

Steuerquelle (Taste))

STATUS 11110000
HERSTELLERNUMVER 01000011
SUB STATUS 0001nnnn
MODELLNUMVER 00111101
PARAMETERTYP 01001011
DATEN 0000dddd

0ddddddd
EOX 11110111

Tastennummerniibersicht

bit0 bitl bit2

Testel ON1 ON 2 ON 3
Taste2 ON9 ON10 ON11
Teste3 SEL1 SEL2 SEL3
Taste4 SEL9 SEL10 SEL11
Teste5 STISEL RTNSEL STO SEL
Teste6 FADER  EFF1 EFF2
Teste7 USER1  USER2  USER3
Teste8 MEM UP STORE  RECALL
Taste9 UP LEFT RIGHT
Teste 10 EQL EQLM EQHM

FO
43

3d
4b
ddo
dd1

bit3

ON 4
ON12
SEL4
SEL12
STION
AUX1
USER4
MEM
DOWN
DOWN
EQH

SysEx-Befehl

Herstellernummer (YAMAHA)
Parameteranderung n=0-15 (Gerétenum-
mer 1-16)

Modellnummer

Bedienelement (Typ)

Nr. 0-9: Tastel-10

Daten (bit 0-2: Adrefversatz, bit3:0= Frei-
gabe, 1=Driicken, bit4-6:Anderung 0-7)

SysEx-Ende
bit4 bits bité bit7
ON5 ON6 ON7 ON8
ON13 ~ ON14  ONI15 ON16
SELS SEL6 SEL7 SEL8
SEL13  SEL14  SEL15  SEL16
RTNON STOON  «ee oo
AUX2  AUX3  AUX4  LAYER
------ SOLO  AUTOMIX REMOTE
UNDO  SCENE UTIL MIDI
ENTER DIO GROUP  CUE
DELAY DYNA  PAN VIEW
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5. Datenblock- und

Antragsformat

Die Priifsumme (Check Sum) wird folgendermal3en berechnet: Addieren aller Daten hin-

ter BYTE COUNT (LOW) bis unmittelbar vor der Prifsumme. Multiplizieren mit —1
(Zweierkomplement), MSB zuriickstellen (Bit 7).

Prifsumme= (-Summe) & Ox7F

Blockdatenformat der Szenenspeicher

STATUS 11110000 FO
HERSTELLERNUMVER 01000011 43

SUB STATUS 0000nnnn On
FORMATNR. 01111110 7E
BYTE COUNT 00001011 OB
(H G

BYTE COUNT (LOW 01011010 5A
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110000 30
00110011 33

DATENNAMVE 01001101 4D
Onmmmmmm nm
DATEN 0ddddddd ds
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee
EOX 11110111 F7

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerétenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf
1498 (1488+10) Bytes

m=0-50, 127 (Szenenspeicher 0-50, Edi-
tierpuffer)

Empfang méglich 1-50, 127
Szenenspeicher (1488 Bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) UND 7Fh
SysEx-Ende

Abwurfantrag fiir Szenenspeicher

STATUS 11110000 FO
HERSTELLERNUMVER 01000011 43
SUB STATUS 0010nnnn 2n
FORMATNR. 01111110 7E
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110000 30
00110011 33
01001101 4D
OnmmmTmm nm

DATENNAME

EOX 11110111 F7

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerétenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf
v

™

m=0-50, 127 (Szenenspeicher 0-50, Edi-
tierpuffer)
SysEx-Ende

Datenblockformat der EQ-Bibliothek

STATUS 11110000 FO
HERSTELLERNUMVER 01000011 43
SUB STATUS 0000nnnn On
FORMATNR. 01111110 7

BYTE COUNT (HI GH)
BYTE COUNT (LOW

DATENNAME 01010001 51
Ommmmmm mm
DATEN 0ddddddd ds
O0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee
EOX 11110111 F7

00000000 00
00100010 22
01001100 4C
01001101 4D
00100000 2
00100000 2
00111000 3
01000010 4
00110000 3!
00110011 33

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerdtenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf
34 (24+10) Bytes

m=0-79 (EQ-Bibliothek.1-80)
Empfang moglich 40-79
EQ-Bibliothek (24 Bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) UND 7Fh
SysEx-Ende

Abwurfantrag fiir EQ-Speicher

STATUS
HERSTELLERNUMVER
SUB STATUS
FORVATNR.

DATENNAMVE

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01010001
Ommmmm
11110111

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerdtenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf
v

m=0-79 (EQ-Bibliothek 1-80)
SysEx-Ende

Blockdatenformat der Dynamikbibliothek

STATUS
HERSTELLERNUMMVER
SUB STATUS
FORMATNR.

BYTE COUNT (HI GH)
BYTE COUNT (LOW

DATENNAMVE

DATEN

CHECK SUM
EOX

11110000

01000011 43
0000nnnn On

01111110

00000000 00

00011110

01001100 4C
01001101 4D

00100000
00100000

00111000 38
01000010 42
00110000 30
00110011 33
01011001 59

Onmmmmm

0ddddddd ds

0ddddddd de
Oeeeeeee ee

11110111

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerdtenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf
30 (20+10) Bytes

m=0-79 (Dynamikbibliothek 1-80)
Empfang moglich 40-79
Dynamikspeicher (20 Bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) UND 7Fh
SysEx-Ende

Abwurfantrag fiir Dynamikspeicher

STATUS
HERSTELLERNUMVER
SUB STATUS
FORVATNR.

DATENNAMVE

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01011001
Ommmmmm
11110111

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerdtenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf
v

m=0-79 (Dynamikbibliothek 1-80)
SysEx-Ende

Blockdatenformat der Effektspeicher

STATUS
HERSTEL LERNUMMVER
SUB STATUS
FORMATNR.

BYTE COUNT (HI GH)
BYTE COUNT (LOW

DATENNAME

DATEN

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
00000000
00110111
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01000101
Ommmmm

0ddddddd
0ddddddd

Oeeeeeee
11110111

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerétenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf
55 (45+10) Bytes

m=0-95 (Effektspeicher 1-96)
Empfang moglich 64-95
Effektspeicher (45 Bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) UND 7Fh
SysEx-Ende
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Abwurfantrag fiir Effektspeicher

Abwurfantrag fiir Programmwechseldaten

STATUS

11110000

STATUS 11110000 FO SysEx-Befehl
HERSTELLERNUMVER 01000011 43 Herstellernummer (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Gerdtenummer 1-16)
FORMATNR. 01111110 7E Universal-Datenblockabwurf

01001100 4C 'L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 B

00100000 20

00111000 38 '8

01000010 42 ‘B’

00110000 30 0

00110011 33 '3
DATENNAME 01000101 45 'E'

Ommmmm nm  m=0-95 (Effektspeicher 1-96)
EOX 11110111 F7 SysEx-Ende

Blockdatenformat der Kanalbibliothek

STATUS 11110000 FO
HERSTELLERNUMVER 01000011 43
SUB STATUS 0000nnnn On
FORMATNR. 01111110 7E

BYTE COUNT (HI GH) 00000000 00
BYTE COUNT (LOW 01010000 50
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110000 30
00110011 33

DATENNAME 01001000 48
Ormmmmmm nm
DATEN 0ddddddd ds
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee
EOX 11110111 F7

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerdtenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf
80 (70+10)bytes

m=0-50 (Kanalbibliothek 0-50)
Empfang moglich 2-50
Kanalspeicher (70 Bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) UND 7Fh
SysEx-Ende

Abwurfantrag fiir Kanalspeicher

STATUS

HERSTEL LERNUMVER
SUB STATUS
FORMATNR.

11110000 FO
01000011 43
0010nnnn 2n
01111110 7E
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110000 30
00110011 33
01001000 48
Ommmmmmm nm
EOX 11110111 F7

DATENNAVE

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerdtenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf
o

'

m=0-50 (Kanalbibliothek 1-50)
SysEx-Ende

Blockdatenformat der Programmwechseltabelle

STATUS 11110000 FO
HERSTELLERNUMVER 01000011 43

SUB STATUS 0000nnnn On
FORMATNR. 01111110 7E
BYTE COUNT 00000001 01
(H G

BYTE COUNT (LOW 00001010 0A
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110000 30
00110011 33
01010000 50
00100000 20
0ddddddd ds

DATENNAME
DATEN
O0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee
EOX 11110111 F7

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerétenummer 1-16)
Universal-Datenblockabwurf
138 (128+10) Bytes

Programmwechseltabelle (128 Bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) UND 7Fh
SysEx-Ende

HERSTELLERNUMVER 01000011
SUB STATUS 0010nnnn
FORMATNR. 01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01010000
00100000
EOX 11110111

DATENNAVE

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20

SysEx-Befehl

Herstellernummer ID (YAMAHA)
n=0-15 (Gerétenummer 1-16)
Universal-Datenblockabwurf

v

SysEx-Ende

Blockdatenformat der Steuerbefehlzuordnungen

STATUS 11110000
HERSTELLERNUMVER 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMATNR. 01111110
BYTE COUNT 00000001
(HGY
BYTE COUNT (LOW 01101110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
DATENNAMVE 01000011
00100000
DATEN 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

FO
43
on
7E
01

6e
4c
4D
20
20
38
42
30
33
43
20
ds

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerétenummer 1-16)
Universal-Datenblockabwurf
238 (228+10) Bytes

g
c

Steuerbefehstabelle (114x2 Bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) UND 7Fh
SysEx-Ende

Abwurfantrag fiir Steuerbefehlzuordnungstabelle

STATUS 11110000
HERSTELLERNUMVER 01000011
SUB STATUS 0010nnnn
FORMATNR. 01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01000011
00100000
EOX 11110111

DATENNAVE

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerétenummer 1-16)
Universal-Datenblockabwurf
v
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Blockdatenformat des Setup-Speichers

STATUS 11110000 FO
HERSTELLERNUMVER 01000011 43

SUB STATUS 0000nnnn On
FORMATNR. 01111110 7E
BYTE 368

COUNT( HI GH) 00000 ( 358+10) byt es

010 02

BYTE COUNT(LOW 01110000 70
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110000 30

00110011 33
DATENNAME 01010011 53
00100000 20
DATEN 0ddddddd ds
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee
EOX 11110111 F7

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerétenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf

M

g
B
o
3
'S

Setup-Speicher (358 Bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) UND 7Fh
SysEx-Ende

Abwurfantrag fiir Setup-Speicherdaten

STATUS 11110000 FO
HERSTELLERNUMMER 01000011 43
SUB STATUS 0010nnnn 2n
FORMATNR. 01111110 7E
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110000 30
00110011 33
01010011 53
00100000 20
EOX 11110111 F7

DATENNAME

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerdtenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf
v

IVt

Blockdatenformat Automix-Speicherdaten

(Ein Datenblock ist jeweils 1K grofR)

STATUS 11110000 FO
HERSTELLERNUMVER 01000011 43
SUB STATUS 0000nnnn On
FORMATNR. 01111110 7E
BYTE COUNT( HI GH) 00001010 0A
BYTE COUNT(LOW 00001010 OA
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110000 30
00110011 33

DATENNAME 01000001 41
Ommmmmm mm
DATEN 0ddddddd ds
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee
EOX 11110111 F7

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerétenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf
1290 (1280+10) Bytes

m=0-3, 127 (AutomixSpeicher.1-4, aktiver

Automix)
Automix-Speicher(1280 Bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) UND 7Fh
SysEx-Ende

Abwurfantrag fiir Automix-Speicherdaten

STATUS 11110000
HERSTELLERNUMVER 01000011
SUB STATUS 0010nnnn
FORMATNR. 01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01000001
Ommmmmm

DATENNAMVE

EOX 11110111

F7

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerétenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf
v

m=0-3, 127 (Automix-Speicher 1-4, akti-
ver Automix)
SysEx-Ende

Blockdatenformat der MIDI Remote-Daten

STATUS 11110000
HERSTELLERNUMVER 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMATNR. 01111110
BYTE COUNT(H GH) 00001010
BYTE COUNT(LOW 00101000
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
DATENNAME 01010010
Ommmmmm
DATEN 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerétenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf
1320 (1310+10) Bytes

K

m=0-3 (MIDI Remote Nr.1-4)
MIDI Remote (1310 Bytes)

ee=(-('L'+'M'+...+ds+...+de)) UND 7Fh
SysEx-Ende

Abwurfantrag fiir MIDI Remote-Daten

STATUS 11110000
HERSTELLERNUMVER 01000011
SUB STATUS 0010nnnn
FORMATNR. 01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110000
00110011
01010010
Ommmmmm
EOX 11110111

DATENNAVE

SysEx-Befehl
Herstellernummer (YAMAHA)
n=0-15 (Gerétenummer 1-16)
Universal-Datenbl ockabwurf
oL

m=0-3 (MIDI Remote Nr.1-4)
SysEx-Ende
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6. Parameter, die den
Steuerbefehlen zugeordnet
werden konnen

FADER
KANAL

EFF1 SEND
EFF2 SEND
AUX1 SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND
AUX4 SEND
BUSTO ST

ON
KANAL

BUSTO ST

PAN
KANAL
AUX1,2
AUX3,4
BUSTO ST

BALANCE

SURROUND
LR (LEFT,RIGHT)
FR (FRONT,REAR)

PHASE

PRE/POST
EFF1 SEND
EFF2 SEND
AUX1SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND
AUX4 SEND
BUSTO ST

ROUTING
BUSL
BUS2
BUS3
BUSA
MAS ST
YGDAI

DELAY
ON
TYPE
TIME HIGH
TIMELOW
MIX HIGH
MIX LOW
FB GAIN H
FB GAIN L

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSI-4, MAS ST
CH1-24, ST IN

CH1-24, ST IN

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
1-4

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSIL-4, MAS ST
1-4

CH1-24, ST IN L,R, RETURN1 L,R, RETURN2 L R
CH1-24, ST IN L,R, RETURN1 L,R, RETURN2 L R
CH1-24, ST IN L,R, RETURN1 L,R, RETURN2 L R
1-4

ST IN, RETURN1, RETURN2, MAS ST

CH1-24, ST IN L,R, RETURN1L,R, RETURN2L,R
CH1-24, ST IN L,R, RETURN1L,R, RETURN2L,R

CH1-24, STINL,R

CH1-24, ST IN

CH1-24, ST IN

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
1-4

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2
1-8

CH1-24, ST IN, MASBUS1-4, MASST LR
CH1-24, ST IN
CH1-24, ST IN, MASBUSI1-4, MASST L,R
CH1-24, ST IN, MASBUSI1-4, MASST L,R
CH1-24, ST IN
CH1-24, ST IN
CH1-24, ST IN
CH1-24, ST IN

EQ
ON

FLOW

GLOW

QLOW

FL-MID

GL-MID

QL-MID

FH-MID

GH-MID

QH-MID

FHIGH

GHIGH

QHIGH

ATT

DYNAMICS
ON

KEYIN

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSI-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSI-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSI-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSI-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSI-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST

RATIO/H_H(HOLD HIGH) CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,

MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST

KNE/H_L/W(KNEE/HOLD CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,

LOW/WIDTH)
THRESHOLD

ATTACK

G/RANGE(GAIN/RANGE)

REL/DCY
H(RELEASE/DECAY
HIGH)

REL/DCY

MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSL-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSI-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST
CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,
MASAUX1-4, MAS BUSIL-4, MAS ST

CH1-24, ST IN, RETURN1, RETURN2,

L(RELEASE/DECAY LOW)MASAUX1-4, MAS BUS1-4, MAS ST

EFFECT
1PARAM H
1PARAM L
2 PARAM H
2PARAM L

NO ASSIGN

1-16
1-16
1-16
1-16
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Par anet er s]

Date: 05 Feb. 1997

Mbdel : 03D M Dl | nplenmentation Chart Version: 1.0
Function. .. Transmitted Recogni zed Remar ks

Basi c Def aul t 1-16 1-16 Nenori zed
Channel Changed 1-16 1-16

Def aul t X OWNI of f/OWNI on
Mbde Messages X X Menori zed

Altered *kkkkkhkhkkkhkkkkk*x X
Not e 37-44 36-96
Nunber True Voi ce Fok kR ok ok kR kK kK k % X
Vel oci t Note On X9nH, v=127 X

y Note O f x9nH, v=0 X
After Keys X X
Touch Ch's X X
Pitch bend X X
ont 1ol 0-95, 102-119 o o Assi gnabl e
ange

Pr og 0-127 0-127 Assi gnabl e
Change True# R I S I S O 0_50
System Excl usi ve 0] 0] *1

: Song Pos X 0]
(SJyofr:rgnm : Song Sel X X

: Tune X X
System : O ock X (0]
Real Time :Comrands 0] 0]

: Local ON OFF X X
Aux Al Notes OFF X X
Messages :Active Sense O X

- Reset X X

MIC quarter frame nessage is recogni zed
Not es *1: Bul k Dunp/ Request, Paraneter Change/ Request, and MVC.
For M DI Rempbte, ALL nessages can be transnitted.

Mode 1: OWNI ON, POLY Mode 2: OWNI ON, MONO O Yes
Mbde 3: OW OFF, PCLY Mode 4: OWNI OFF, MONO X: No
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Anhang D: Materialien

Biicher

« Introducing Digital Audio, Ian R Sinclair, second edition, PC Publishing, 1992.
Gute Einfithrung in die DigitaleOAudiowelt. In der zweiten Ausgabe werden auch
Oversampling und Bit Stream erklart.

* Principles of Digital Audio, Ken C. Pohlmann, Howard W.Sams & Co, 1989.
Vorstellung aller Aspekte der Digital-Audiotechnik. Ausgezeichnet fiir Einsteiger, die
sich erst einmal das Grundwissen aneignen mochten — und noch ein bifichen mehr.

The Art of digital Audio, John Watkinson, Focal Press (Butterworth Group), 1990.
Unumgingliches Buch fiir Audio-Profis — aber nur fiir Besessene!

The MIDI Ins, Outs & Thrus, Jeff Rona, Hal Leonard Publishing, 1992.
Ausgezeichnete Vorstellung der MIDI-Norm mit vielen iibersichtlichen Abbildun-
gen.

+ MIDI Systems & Control, Francis Rumsey, second edition, Focal Press, 1994.
Beschreibung aller MIDI-Themenkreise und Vorschlige fiir den MIDI-Einsatz bei
Controllern (Steuerquellen, z.B. Digital-Mischpulte, Synthesizer).

THE MIDI BOOK, Steve DeFuria with Joe Scacciaferro, Hal Leonard Books.
Eine gute Einleitung fiir MIDI-Einsteiger.

THE MIDI RESOURCE BOOK, Steve DeFuria with Joe Scacciaferro, Hal Leonard
Books, 1988.

Fortsetzung des MIDI BOOK. Beschreibt die MIDI-Parameter sowie das Format
und gibt Tips fir das Studieren der MIDI Implementation Charts.\

+ Yamaha Sound Reinforcement Handbook, Gary Davis and Ralph Jones, second
edition, Hal Leonard Publishing Corporation, 1990.
Obwohl in diesem Buch vor allem die Beschallung behandelt wird, gelten viele The-
men genauso gut fir den Studio-Einsatz. In der zweiten Ausgabe wird auch die
MIDI-Norm beschrieben.

Yamaha Web Site

http://www.yamaha.co.jp/product/proaudio/homeenglish/index.html

03D—Bedienungsanleitung



291

Glossar

A/D-Wandler—Ein elektronisches Gerit, das analoge Signale in digitale Daten
umwandelt.

AES/EBU-Format—Ein digitales Audioformat, das von der AES (Audio Engineering
Society) und der EBU (European Broadcasting Union) fiir die Ubertragung digitaler
Audiodaten zu professionellen Geriten verwendet wird. Es werden jeweils zwei Audio-
kanile tiber eine Leitung verschickt (links/rechts oder gerade/ungerade). Als Anschluf3-
typ werden in der Regel XLR-Buchsen/Stecker verwendet.

AFL (After Fader Listen)—Eine Mischpultfunktion zum Abhéren eines Signals
hinter dem Kanalfader. Gegenstiick zu PFL.

Aliasing—Eine Art Signalverzerrung, die bei der A/D-Wandlung auftritt, wenn die
Sampling-Frequenz weniger als doppelt so grof3 ist wie die hochsten Frequenzen, die
umgewandelt werden miissen. A/D-Wandler sind mit einem Aliasing-Filter ausgestat-
tet, das alle Frequenzen oberhalb der Hilfte der Sampling-Frequenz aus dem Signal fil-
tert. Siehe auch Nyquist-Theorem.

Anti-Aliasing—Eine Audio-Technik, mit der Aliasing vermieden wird. Hierbei han-
delt es sich um ein Filter, das sich unmittelbar vor den D/A-Wandler befindet. Alle Fre-
quenzen, die hoher sind als die Hilfte der Sampling-Frequenz, werden aus dem zu
wandelnden Signal entfernt (bei einer Sampling-Frequenz von 32kHz werden bei-
spielsweise alle Frequenzen oberhalb 16kHz vor der Wandlung entfernt.)

Automation—Siehe Dynamische Mischautomation.

Betriebspegel—Dies ist der Signalpegel, mit dem ein Audioteil eigentlich betrieben
werden sollte. Die beiden am weitesten verbreiteten Betriebspegel sind —10 dBV

(316 mV, in der Regel fiir semi-professionelle Gerite) und +4 dBu (1,23 V, professio-
nelle Geriite).

Bulk Dump—Siehe Datenblockabwurf.
Bus—Eine Leitung, die die Summe aller daran angelegten Signale enthailt.
CH—Abkiirzung fur Kanal.

Clip—Unschone Verzerrung, die auftritt, wenn ein Signal mit einem zu hohen Pegel
an einen Audioschaltkreis angelegt wird.

Control Change—Siehe Steuerbefehl.

Datenblockabwurf—Eine MIDI-Funktion, mit der man die Einstellungen eines
MIDI-Gerits zu einem anderen Gerit tibertragen kann. Hierbei handelt es sich um
SysEx-Daten, die einerseits archiviert und andererseits zum Einstellen eines Gerits des-
selben Typs verwendet werden konnen.

D/A-Wandler—Ein elektronisches Gerit, mit dem Digital-Daten in analoge Audio-
signale umgewandelt werden.

De-Emphasis—Siehe Emphasis.
Device ID—Siehe MIDI-Gerdtenummer.
DIO—Abkiirzung fiir Digital Input/Output.

Dither—FEin Verfahren, das Audiosignale mit Zufallsrauschen versieht, um Quantisie-
rungsfehler der A/D-Wandler zu tiberdecken. Dither wird aulerdem beim Kiirzen von
Digital-Wortern verwendet (z.B. von 20 Bit zu 16 Bit).

DSP (Digital Signal Processor)—Ein Chip, der in kiirzester Zeit grofie Datenmen-
gen be- und verarbeiten kann. Dieser Prozessortyp eignet sich besonders fiir die Verar-
beitung von Digital-Audiodaten.
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Dynamische Mischautomation—Das Aufzeichnen und Wiedergeben der Misch-
einstellungen in Echtzeit.

Dynamikumfang—Der Unterschied zwischen dem lautesten und leisesten Signalpe-
gel. Bei Audiogeriten bezieht sich dieses Wort in der Regel auf den Abstand zwischen
dem maximalen Ausgangspegel und dem Restrauschen. Bei einem Digital-Gerit richtet
sich der Dynamikumfang nach der Datenauflosung. Dabei vertritt ein Bit einen Dyna-
mikwert von ungefihr 6dB. Ein 16bit-System weist also einen Dynamikumfang von
96dB auf.

Editierpuffer—Der “Arbeitsspeicher”, in dem sich die Daten des gerade verwendeten
Szenenspeichers befinden. Beim Speichern einer Mischszene werden die Daten des Edi-
tierpuffers zum gewihlten Speicher kopiert. Wenn Sie die Daten dann wieder laden,
werden sie vom Szenenspeicher zum Editierpuffer kopiert.

EFF—Abkiirzung fiir Effekt.

Emphasis—Ein Verfahren, das bei den ersten AD/DA-Wandlern verwendet wurde,
um den Rauschabstand zu optimieren. Heutzutage wird dieses Verfahren nicht mehr
verwendet, aber aus Kompatibilititsgriinden wird es noch immer angeboten. Das
Emphasis-Verfahren bewirkt eine Anhebung der Frequenzen oberhalb 3,5kHz
(6dB/Oktave), die unmittelbar vor der D/A-Wandlung vollzogen wird. Das fiir die Wie-
dergabe verwendete Gerit entdeckt die in den Digitaldaten enthaltene Emphasis-Mel-
dung und entfernt diese Anhebung nach der D/A-Wandlung.

EQ-SchnappschuB—Status quo aller EQ-Einstellungen eines Kanals.

Fade Time—Die Zeit, die ein Fader nach Laden eines Szenenspeichers braucht, bis er
den soeben geladenen Wert erreicht. Besonders hilfreich fiir nahtlose Uberginge.

Fremdspannungsabstand—Der Unterschied zwischen dem Signalpegel und dem
Restrauschen. Wird in der Regel in Dezibel (dB) angegeben. Dieser Wert sagt etwas
iber den Rauschpegel des betreffenden Audiogerites aus.

General MIDI—Eine Erweiterung der MIDI-Norm. GM (oder General MIDI)
schreibt z.B. vor, daf ein Tonerzeuger mindestens 24stimmig polyphon und 16fach
multitimbral sein muf3 und daf3 er 128 (festgelegte) Klinge enthalten muf3.

Glocke—Eine EQ-Schaltung (Klangregelung), mit der der Pegel eines Frequenzban-
des angehoben oder abgesenkt werden kann. Der Name erklért sich aus der glocken-
dhnlichen Gestalt der Filterkurve. Die Breite des bearbeiteten Frequenzbandes ( Giite)
kann mit dem Q-Parameter eingestellt werden. In der Regel sind die Filter der Mitten
als Glockenfilter ausgefiihrt. Vgl. Kuhschwanz.

GR—Abkiirzung fir Gain Reduction (Pegelabschwichung).

Klirrfaktor—Die Verzerrung, die von einem Audiogerit generiert wird. Die fiir diese
Angabe verwendete Einheit ist in der Regel ein Prozentwert, mit dem der Verzerrungs-
faktor im Verhiltnis zum eingehenden Signal beschrieben wird. Die englische Bezeich-
nung ( Total Harmonic Distortion) erklirt sich aus dem Umstand, daf3 die Verzerrung
aller Obertone zu einem Wert summiert wird.

Koax-Format—Das von Sony und Philips entwickelte Consumer-Digitalformat, das
fiir die Ubertragung von Digital-Audiodaten verwendet wird (CD-Spieler, DAT-Recor-
der, DCC und MiniDisk). Es werden jeweils zwei Kanile tiber eine Leitung iibertragen
(links und rechts). In der Regel wird als Anschluftyp eine RCA/Cinch-Buchse verwen-
det. Dieses Format wird auch oft IEC958 oder S/PDIF genannt.

Kuhschwanz—Eine EQ-Schaltung (Klangregelung), mit der Frequenzen oberhalb
oder unterhalb des angegebenen Eckwertes angehoben oder abgesenkt werden. Die
Kurve eines solchen Filters erinnert vage an den Schwanz einer Kuh — daher der Name.
In der Regel werden die Hohen und Tiefen mit einem Kuhschwanzfilter bearbeitet.
Gegenstiick zu Glocke.
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LCD (Liquid Crystal Display)—Ein Display-Typ, der Leuchtkristalle zum Anzeigen
von Buchstaben und anderen Zeichen verwendet.

LED (Light Emitting Diode)—Ein Diodentyp, der leuchtet, wenn eine elektrische
Spannung angelegt wird.

Line-Signal—Ein Signal mit einem Eingangspegel von —20dB~+20dB. Dieser Pegel
ist als relativ hoch einzustufen. Die meisten Audiogerite (und elektronischen Musikin-
strumente) senden Line-Signale. Gegenstiick zu Niederpegeliges Signal.

LSB (Least Significant Byte)—(Niederwertiges Byte) Das Byte eines Digital-Wor-
tes, das den geringsten Wert vertritt. Gegenstiick zu MSB (Most Significant Byte).

MIDI (Musical Instrument Digital Interface)—Eine international verwendete
Norm fiir die Kommunikation zwischen elektronischen Musikinstrumenten und
Audiogeriten.

MIDI Clock—Ein Synchronisationssignal, das in Form von MIDI-Daten gesendet
wird. MIDI Clock bezieht sich auf einen Tempowert sowie auf das Starten, Anhalten
(Stop) und Fortsetzen (Continue) der Wiedergabe oder Aufnahme.

MIDI-Geratenummer—Nummer, mit der man Gerite des gleichen Typs oder
Modells wihrend der Ubertragung von SysEx-Daten voneinander unterscheiden kann.

MIDI Song Position Pointer—Siehe Song Position Pointer.
MIDI Timecode—Siehe MTC (MIDI Timecode).

Mischszene—Momentaufnahme aller Mischeinstellungen (d.h. alle Werte zu einem
gegebenen Zeitpunkt). Genau wie im Theater kommt es auch in der Musik darauf an,
ab und zu das “Bild” zu dndern (“Szenenwechsel”), um einen Spannungsbogen zu
erzielen. Die Szenenspeicher erlauben das Sichern von Momentaufnahmen (Schnapp-
schiissen) aller Mischparameter, die jederzeit wieder geladen werden konnen — und
zwar entweder von Hand oder mit einem Befehl innerhalb eines Automix’. Die Szenen-
speicher (und darin enthaltenen Mischszenen) kénnen auch mit MIDI-Programm-
wechselbefehlen aufgerufen werden, so daf ein Fufitaster, ein Tasteninstrument usw.
zum Laden dieser Speicher verwendet werden kann. Siehe auch Szenenspeicher.

MMC (MIDI Machine Control)— MIDI-Befehle, die zum Bedienen von Audio-
und Videogeridten usw. verwendet werden konnen. Die wichtigsten MMC-Befehle sind:
Start, Stopp, Zurtiickspulen und Pause.

Modulation—Die Verwendung eines LFOs (Niederfrequenzoszillators), mit dem die
Frequenz (Tonhohe), das Filter (Klangfarbe) und/oder die Amplitude (Lautstirke)
periodisch gedndert wird. Die Zeitwerte der Delay-Effekte konnen ebenfalls moduliert
werden. Auch die Auto Pan-Geschwindigkeit wird von einem LFO gesteuert.

MSB (Most Significant Byte)—Das Byte eines Digital-Wortes, das den hochsten
Wert vertritt. Gegenstiick zu LSB (Least Significant Byte).

MTC (MIDI Timecode)—Erweiterung der MIDI-Norm fiir die zeitbezogene Syn-
chronisation. MTC-Signale enthalten Positionsinformationen.

Nennpegel—Siehe Betriebspegel.

Niederpegeliges Signal—Ein Signal, dessen Pegel ~100dB~-20dB betragt. Mikro-
fone und elektrische Gitarren senden beispielsweise niederpegelige Signale. Gegenstiick
zu Line-Signal.

Noise Gate—Eine elektronische Schaltung, die gedffnet wird, sobald der angebotene
Signalpegel unter den Schwellenwert (Threshold) sinkt. Wenn der Signalpegel tiber
dem Schwellenwert liegt, schlief3t sich die Schaltung wieder und 43t das angebotene
Signal durch. Noise Gates werden in der Regel dazu verwendet, das Rauschen und
Brummen von Verstirkern, Mikrofonsignalen usw. zu unterdriicken.
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Nyquist-Theorem—Das Nyquist-Theorem besagt, daf§ die Sampling-Frequenz eines
Digital-Audiogerites mindestens doppelt so grof sein mufd wie die hochste Frequenz
des zu wandelnden Signals. Andernfalls kommt es zu einer Art Verzerrung, die Aliasing
heif3t. Siehe auch Aliasing.

OMNI—Eine MIDI-Betriebsart, in der ein Gerit die MIDI-Befehle aller Kanile emp-
fangt und ausfiihrt.

Oversampling—Sampeln eines Audiosignals mit einer Frequenz, die tiber der nor-
malen Sampling-Frequenz liegt. Der Vorteil dieses Verfahrens ist, dafl Rauschen, das
durch Quantisierungsfehler entsteht, reduziert werden kann.

PAM (Pulse Amplitude Modulation)—W:hrend der ersten Stufe der A/D-Wand-
lung werden Impulse, deren Frequenz der Sampling-Frequenz entspricht, mit einem
analogen Audiosignal moduliert. Siehe auch PCM (Pulse Code Modulation).

PC—Eigentlich die Abkiirzung fiir Personal Computer. Wird im englischen Sprach-
raum fiir allen Rechnertypen verwendet. Allerdings bezog sich der Terminus urspriing-
lich nur auf IBM-Computer, die mit dem MS-DOS (Microsoft-Betriebssystem) betrie-
ben wurden.

PCM (Pulse Code Modulation)—W ihrend der zweiten Stufe der A/D-Wandlung
werden die mit PAM gewonnenen Impulse in digitale Datenworter umgewandelt. Siehe
auch PAM.

Peaking—Siehe Glocke.

PFL (Pre Fader Listen)—Eine Mischpultfunktion, mit der man ein vor dem Kanalfa-
der abgegriffenes Signal abhoren kann (die Einstellung der Lautstarke wird also nicht
berticksichtigt). Gegenstiick zu AFL.

Pink Noise—Siehe Rosa Rauschen.

Post Fader—Eine Stelle im Signalweg, die sich hinter den Kanalfadern befindet.
Bedeutet, daf3 der Pegel des an die AUX-Summe angelegten Signals sich auch nach der
Einstellung des betreffenden Kanalfaders richtet. Der Vorteil dieses Verfahrens ist, dafl
Pegel und Effektanteil jeweils im gleichen Verhiltnis angehoben und abgesenkt werden
konnen. Die AUX- und Effektwege konnen jedoch auch Pre Fader geschaltet werden.
Siehe auch AFL.

Pre Fader—Eine Stelle im Signalweg, die sich vor den Kanalfadern befindet. Die AUX
Send-Wege werden oft vor die Fader gelegt, so dafi sich der Effektanteil des bearbeiteten
Signals nicht nach der Einstellung des betreffenden Kanalfaders richtet. Die Pre Fader-
Schaltung wird in der Regel gewidhlt, wenn die AUX-Wege als Abhorkanile verwendet
werden. Dann kann man niamlich eine separate Abmischung im Studio und in der
Regie erstellen. Siehe auch PFL.

Program Change—Siehe Programmwechsel.
Programmwechsel—Ein Befehlstyp, mit dem man Speicher (Klinge, Effektpro-
gramme usw.) aufrufen kann.

Q—Die Einheit, mit der die Giite eines EQ-Schaltkreises bestimmt wird. Je grof3er die-
ser Wert, desto schmaler ist das bearbeitete Frequenzband.

Quantisierung—Das PCM-Verfahren, das PAM-Impulse dem jeweils nichsten
Bindrwert zuordnet.

Rosa Rauschen—Eine Art Zufallsrauschen, das in jeder Oktave die gleiche Energie
enthilt. Die Frequenzbinder 100-200Hz, 800—1600Hz und 3000—-6000Hz enthalten

dieselbe Energie. Weifles Rauschen hingegen enthilt in jedem Frequenzband dieselbe
Energie, niamlich 100-200Hz, 800-900Hz und 3000-3100Hz.
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Sampling-Frequenz — Gibt an, wieviel Mal pro Sekunde ein analoges Audiosignal
wihrend der A/D-Wandlung gemessen wird. Der Wert eines Samples wird als Daten-
wort gespeichert. Die am verbreitetsten Sampling-Frequenzen sind 32kHz, 44,1kHz
und 48kHz.

SchnappschuR—Sieche Mischszene.

Serielle Maus—Eine Computermaus, die an eine serielle Buchse angeschlossen wer-
den muf.

Shelving—Siehe Kuhschwanz.

SMPTE-Zeitcode—Die einen nennen es “simptie”, die anderen “simptie”. Eigentlich
ist es aber die Abkiirzung von Society of Motion Pictures and Television Engineers. Hier-
bei handelt es sich um einen Zeitcode, der in professionellen Kreisen verwendet wird.

S/N—Siehe Fremdspannungsabstand.

Song Position Pointer—Eine MIDI-Meldung, mit der der Empfiinger ermitteln
kann, wo sich der Taktgeber (bei einer MIDI Clock-Synchronisation) gerade befindet.
Bei Verwendung von Geriten, die Song Position Pointer-Befehle verstehen, konnen Sie
die Wiedergabe/Aufnahme an jeder beliebigen Stelle starten (frither mufte man immer
wieder zum Beginn des Stiickes zurtickspulen).

S/PDIF-Format—Siehe Koax-Format.

Steuerbefehl—Ein MIDI-Befehlstyp, mit dem Parameter in Echtzeit geindert wer-
den kénnen. Die am meisten verwendeten Steuerbefehle sind Modulation (CCO1),
Lautstirke (CC07), Panorama (CC10) und Hold (CCé64).

ST IN—Stereo-Eingangskanal des 03D.
ST OUT—Stereo-Ausgang des 03D.

System Exclusive (SysEx)—MIDI-Daten, die zum Ubertragen von Parameterwer-
ten und generell aller Einstellungen verwendet werden, die von der MIDI-Norm nicht
unterstiitzt werden. Siehe auch Bulk Dump.

Szenenspeicher—Ort, an dem die Mischeinstellungen gespeichert werden. Siehe
auch Mischszene.

THD (Total Harmonic Distortion)—Siehe Klirrfaktor.

Wordclock—Ein Synchronisationssignal fiir die Datenverarbeitungsschaltkreise aller
Digital-Audiogerite eines Systems. Die Wordclock-Frequenz entspricht der gewahlten
Sampling-Frequenz.

YGDAI (Yamaha General Digital Audio Interface)—Das YGDAI-Schnittstellen-
system von Yamaha wurde deshalb entwickelt, weil man das 03D dann auf digitalem
Wege mit digitalen Mehrspurmaschinen, Workstations und anderen Geriten verbin-
den kann. YGDAI unterstiitzt alle gaingigen Digital-Formate und Protokolle.
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Sachregister

Numerische Werte
02R
Kaskade mit 03D 238
MIDI Remote 255
03D
Abmessungen 276
Initialisieren 222
MIDI 242
MIDI Remote 255
Pegelschaltbild 263
Vorgaben 221

44.1 kHz 226
48 kHz 226

A

A/B-Vergleiche 50
A/D-Wandler, Erklarung 291
Abbrechen, Automix 185
Abgleich, Fader 198
Abhoren 76
Abmessungen 276
Abschwichung 38
AC-3 66
Active Sensing-Filter 248
ADAT YGDAI, Karte 233
AES/EBU 88
Ausgang 229
Dither 230
Eingang, Anwahl 231
Eingangsstatus 232
Emphasis 231
Erklirung 291
Wordclock Source 226
YGDAI-Karte 233
AFL
Kanalgruppen 118
Listen 76, 78
Aktiver Automix 183
Aliasing, Erklarung 291
Amp Simulator 127, 145
An/Aus
Automix 186
Dynamikprozessor 151
Effektriickwege 130
Eingangskanile 42
Gruppe 119
Analoge Bedienelemente 11
Anti-Aliasing, Erklarung 291
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EQ 50

Assign, Stereo Input 231
ATT 38, 239
Attack

Ducking 160
Expander 161
Gate 159

Kompressor 158
Audio-Eckwerte 5
Aufbau der Anleitung 2
Aufstellung 2
Aufzeichnen, Automix 191
Austausch, Automix 212
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Navigate, Wordclock 227
Pan 126, 138
Wah 127

Automix
ABORT 185
Aktive Abmischung 183
Anhalten 192
Aufnahmeparameter 190
Aufzeichnen 191
AUTO REC 184
Bulk Dump 252
Enable (aktivieren) 186
Ereignisse 182
Erste Mischszene 185
Extract 206
Faderbewegungen editieren 196
Faderposition 198
Loschen 214
Mitternacht 185
Name 186
Name editieren 213
Neu 186
Neuaufzeichnung 194
Off-line editieren 200
Offset 188
Overwrite 190
PLAY 184
Punch-In/Out 195
REC 184
Safe Channel 189
Speicher 16schen 214
Speicherkapazitit 183
Speichern 210
STOP 185
Swap 212

Time Base 187

Transportfeld 184

Undo 208

Undo Buffer 210

User Define-Befehle 218

Vorstellung 182

Wiedergabe 193

Zihlwerk 184
AUX

Blockschaltbild 100

Config 112

Dynamikprozessor 97

EQ 97

Master 97

Out 93

Pan 98

Pre/Post 96

Send 93

Send Level 95

Stereopaare 94, 98
AUX Send

Effektriickwege 131

B

Bahn 68
Balance
Allgemein 43, 62
Effektriickwege 130
Stereo-Eingangskanal 61
Stereosumme 89
Bank, User Define 217
Batteriekontrolle 222
Baudrate, TO HOST 245
Beat 184
Bedienelemente 9
Bedienungsanleitung
Aufbau 2
Begrenzer 157
Bestatigung 221
Bibliothek

Dynamik 150
Effekte 131

EQ 50
Spezifikationen 272

Blende 266
Blockschaltbild 22

AUX Send 100
Bus Out 107
Cascade 240
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Effekte 148
Eingangskanile 46
Monitor 85
Solo 81
Stereo-Ausgang 92
YGDAI 236

BNC 228

BPF 146

Biicher 289

Bulk
Dump 252
Dump, Szenenspeicher 176
Request 246

Bulk-Seite 252

Burst Noise 220

Bus 101
Dynamikprozessor 103
EQ 103
Pre/Post 106
Routing 63
ST OUT (Routing) 106
Stereopaare 106
To ST Pan 106

Bypass, EQ 50

C

Cascade
Blockschaltbild 240
Digital Stereo In 231
Konfigurieren 238
Verzogerung 239
Cascade YGDALI, Karte 233
Cascade-Seite 238
Category 232
Center:Side Ratio 71
CH
Delay 40, 90, 104
View 114
CH, Erklirung 291
Channel
Pairing 122
Channel Control 13
Channel Library 109
Check Sum 284
Choose a Pairing Mode 122
Chorus 126, 136
Clear
Automix 214

Buffer 210
Clip 82, 85
CLK 184
Coaxial 88

Ausgang 229

Dither 230
Eingang, Anwahl 231
Eingangsstatus 232
Emphasis 231
Wordclock Source 226
Compander 162
Compressor 157
Computer 20
Conflict 112
Connect 255, 256
Consumer 229
Continue 147
Control Change, siehe Steuerbefehl
Copy
Ereignisse 201
To All Ch 41
Crossfade 179
CSR 71
CTL Asgn.-Seite 250
CTL Chg 250
Current Effect Name 131
Cursortaster 15
Curve 151

D
D.in Setup-Seite 226
D.out Setup-Seite 229, 235
D/A-Wandler, Erklirung 291
Datenblocke 176
Decay 159, 160
De-Emphasis
Kanal 17~24 38
De-emphasis 231
Default 251
DEL 201
Delay 125
+ER 143
+Rev 144
->ER 143
->Rev 144
Busse 104
Cascade 239
Kanal 40
LCR 136
Output 91
Stereosumme 90
Depth 68
Destination 178
Device ID
Bulk Dump 247
MMC 244
DF 187
Diagonal 69
Digital Stereo In

Einsatz 231
Emphasis 231
Kanalstatus 232
Digital Stereo Out 88
Dither 230
Einsatz 229
Digitaler Stereo-Eingang
Sync Caution 221
DIO 226
Disable 180
Disable, Automix 186
Display 24
Meldungen 264
Symbole 28
Szenenspeicher 171
Distortion 127
Dither 230
Dither-Seite 230
Dolby
AC-3 Surround 66
Surround 65
3+1 Surround Mode 65
34+2+1 Surround Mode 66
Drop 187
Drop Frame 187
DSP, Erkldrung 291
Dual pitch 139
Ducking 159
Dump, MIDI 252
Dyn. Edit-Seite 151, 152
Dyna.
Filter 146
Flange 146
Phase 147
Dynamikbibliothek 150
Bulk Dump 252
Dynamikeffekte 127
Dynamikprogramm
Name editieren 156
Dynamikprozessor
An/aus 151
AUX Send 97
Busse 103
Effektriickwege 130
Key In 151
Pre/Post 106
Speichern 154
ST OUT 90
Typen 157
Verwendung 152
Vorstellung 153
Werksprogramme 164
Dynamikumfang, Erkldrung 292
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E
Early Reflection 124, 135
Echo 40, 125
effects 136
MIDI 245
EDIT 170
OPTION 196

Editierpuffer 170
EFF RTN

AUX Send 95
Pan 61
Routing 61
Eff. Edit-Seite 124, 128, 129

Effects Library-Seite 131, 134
Effekt

Bibliothek 124, 131

Blockschaltbild 148

Bulk Dump 252

Laden 133

Name editieren 134

Parameter 135

Pre/Post Fader 129

Riickwege 129

Speichern 132

Typ 131

Verwenden 128

Vorstellung 124
Effektanteil 95
Effektprozessor

Vorstellung 6
Effektriickweg

An/aus 130

AUX Send 95

Balance 130

Dynamikprozessor 130

EQ 130

Pan 130

Pegel 130

Routing 130

View-Seite 115
Effektwege 93
Einbauen einer YGDAI-Karte 237
Eingangskanal

AUX Send 95

EQ 42

User Define-Befehle 218
Eingangskanile 35

An/Aus 42
Einstellungen (Kanal) 114
Empfangskanal, MIDI 245
Emphasis 232

Digital Stereo In 231

Erklarung 292
YGDAI 234
Enable 119, 120, 180, 186
Enter 15, 29
Entzerrung 47
EQ 47
AUX Send 97
Bibliothek 50
Bulk Dump 252
Bus 103
Busse 103
Effektriickwege 130
Eingangskanal 42
Frequenzwerte im Automix 203
Namen editieren 53
Preset-Programme 54
Programm laden 52
Programm speichern 51
Spezifikationen 272
Stereosumme 89
Umgehen 50
Ereignis
Entfernen 206
EQ-Frequenz 203
Hinzufiigen 194
Off-line 200
Position 185
Uberschreiben 194
Verschieben 206
Erstreflexionen 135
Event Edit-Seite 200

Expander 160
Extract-Seite 206

F

Fade Time 179

Fader 13, 43
Auflosung 197
Editieren, Automix 196
Effektriickweg 130
Group AFL 78
Gruppe erstellen 118
Gruppen 118
Kalibrieren 223
Sichern (Automix) 189
Trim und Return 198
Vergleich 198

Fader Edit-Seite 189, 198
Fader Start

Bedienung 246
Senden 244
Falling Speed, Meter 221

Fast MIDI 243
Features 3
Fehlermeldungen 264
Fehlersuche 261
Fernbedienung 253
Filter 146
Flanger 126, 137
Flip

Digital In 231
Free 183
Freeze 127, 147
Fremdspannungsabstand 292
Friihreflexionen 135
Fs 232
Function Define 216
Funktionsmenti 30

G
G, EQ 50
Gain 37
Reduction 82, 96
Gang 62
Gate 158
Gate Reverb 135
General MIDI
MIDI Remote 257
Global 129, 176
Pre/Post 96
GR 96, 151
Group AFL 78
Group-Seite 118, 119
Gruppe
Fader 118
Mute 119
Giite 205

H

Halbkreis 70
Hall 124, 135
Hard
Compander 162

Knee 158
Haube 266
Herz 121
Hold 159, 160
Home Page 289
Host 20
Host Interface 243
HPF 48, 204
HQ.Pitch 138

IEC958 232

IFU4 228

Implementation chart, MIDI 288
In Place 77
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Individual 62
Initial Data 171
Initialisieren des 03D 222
Initialize
Programmwechsel 249
Steuerbefehl 251
Inp Trig 147
Input Level 82
INS 201
Insert 38
Insertion Point 178
Installieren
YGDAI-Karte 237
Interne Effekte. Siehe Effekt
Interner Zeittakt 226
Inverted Gang 62

K

Kalibrieren der Fader 223
Kanal

Delay 40
EQ 42
MIDI (des 03D) 247
Pre EQ 151
Spezifikationen 269
Status (Digital In) 232
Kanalbibliothek 109
Bulk Dump 252
Kanalprogramm
Laden 112
Name dndern 113
Kaskade 238
Siehe auch Cascade
Key In 151
Klangregelung 47
Stereosumme 89
Klirrfaktor 292
Knee 158, 161
Kontrast 12
Kopthorer 75
Kreis 70
Kuhschwanz, Erklarung 292

L

Laden
Dynamikprogramm 155
Effektprogramm 133
EQ-Programm 52
Kanalprogramm 112
Riickgingig machen
(Szenenspeicher) 175
Selektiv oder global 180

Szenenspeicher 174
Last

Moni 76

Solo 78
Lautstirke

Meter 82
Lektiire 289
Library

Channel 109

Dynamikprozessor 153, 156

Effekte 131

EQ 50

User Define 217
Limiter 157, 162
Line 37
Link 71
Links/Rechts 69
Listen 76, 78
LPF 48, 204
LSB, Erkldrung 293

M

Macintosh, TO HOST 245
Main-Seite 182, 188, 191
Master 88

AUX 97

Bus 1~4 103

Cascade 238
Materialien 289
Maus 30

Geschwindigkeit 221
Meas 184
Mehrspurmaschinen 234
Memory-Seite 186, 191, 214
Meter 82

AUX Send 94
Fallgeschwindigkeit 221
Stereo 85

Metering Point 84
MIDI

Anschliisse 242

Bulk Dump 176, 252
CLK 187

Clock 182, 187

data format 281
Empfangskanal 245
implementation chart 288
Kanal 247

Maoglichkeiten 8

Monitor 248

Multiport 244

Port 243

Remote, Kanal 244

Setup 245

Song Position Pointer 187

Standard I/F 243
Synchronisation (Befehle) 187
Szenenspeicherzuordnung 277
Ubertragung 176

Ubertragungsgeschwindigkeit 2

45
Ubertragungskanal 245
Vorstellung 242
MIDI Clock
Echo 247
Eingang/Kanal 244
Monitor 248
User Define-Befehle 217
Zahlwerk 184
MIDI Moni.-Seite 248
MIDI Remote
Anschliisse 253
Bulk Dump 252
Einstellung 254
GM-Tonerzeuger 257
Pro Tools 259
Programmable Mixer 01 255
ProR3 256
REV500 256
User Define 260
Vorstellung 253
XG-Tonerzeuger 258
MIDI/HOST-Seite 243

Mischebene 31
Mischszenen

Siehe Szenenspeicher
Mitternacht 185
Mix

Moni 76

Solo 78
Mixdown Solo 77
Mixing Layer 15, 31
MMC 216

Device 244

User Define-Befehle 217
Mode 82

Modular, Mehrspurmaschinen 234

Modulation 126
Moment 147
Moni

Setup 74, 76

Trim 76
Monitor

MIDI-Daten 248

Out 75

Source Select 76
MONITOR OUT
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Taster 80
Monitoring 76
Monitor-Seite 232
Mono 76, 78
Monodelay->rev 145
MSB, Erkldrung 293
MTC 182

Monitor 248

Rx 244

Zahlwerk 184
Multi-Effekt 126
Multiport 242, 244
Multiport MIDI 243
Mute

AUX Send 97

Bus 103

Effektriickwege 130

Eingangskanile 42

Gruppen 119

Stereosumme 89

N

N (Normal Phase) 39

Name
Andern (Kanalprogramm) 113
Automix 186
Editieren (EQ-Programm) 53
Effektprogramm 132
Eingeben 33
EQ-Programm 51
Szenenspeicher 177

Navigate, Auto 227

ND 187

Neuaufzeichnen, Automix 194
Neuer Automix 186

New Mix 186

No Data 111

Noise Gate 158

Non-drop Frame 187
Nyquist-Theorem 294

o)

© 39
Off-line editieren, Automix 200
Offset 68
Automix 188
Display 184
Omni
MIDI 245
ON
AUX Send 97
Bus 103

Effektriickwege 130
Eingangskanile 42
Stereosumme 89
Ordnen 178
0OSC On 220
Oscillator-Seite 220
Ostzillator
User Define-Befehle 218
Out Gain 158
Output Delay 91
Overdrive 127
Oversampling, Erklarung 294
Overwrite, Automix 190

P
P.MIX Arrangement 251
Pad 37
Pair-Seite 121
PAM 294
Pan 61, 62
Auto (Effekt) 126
AUX Send 98
Betriebsart 60, 62
Bus 106
Effektriickwege 130
Halleffekt 126
Mode (CH Library) 112
Stereopaare 63
Panorama 43
Parameter
Automix-Aufzeichnung 190
Dynamikprozessor 164
Effekte 135
Eingaberad 15
ST OUT Delay 90, 104
Steuerbefehle 278
Paste 201
Pattern 71
PCM 294
Peak 84
Hold 82
Peak Hold
User Define 218
Pegel
Meter 82
Pegelschaltbild 263
Pegelspitzenhaltefunktion 82
PFL 76, 78
PGM Asgn.-Seite 249
Phantomspeisung 37
Phase 39
Phaser 126, 137
Phones 75

Pink noise
Oszillator 220
Pitch Change 126
Place 77
Plate 135, 143
Port 243
Position, Ereignisse 185
Post
AUX 96
Bus 106
Digital Stereo Out 229
Effekte 129
EQ (Self) 151
Fader 76, 78
Meter 84
Pre
AUX 96
Bus 106
Digital Stereo Out 229
Effekte 129
EQ (Self) 151
Fader 76, 78
Meter 84
Pre/Post-Seite 128, 129
Prefer 221
Preset
Dynamikprozessor 164
Effekte 124
EQ 54
Pro Tools, MIDI Remote 259
Probleme 261
Program Change, siehe Program-
mwechsel
Programm
Dynamik 150
Effekte 124, 131
Programmable Mixer 01
MIDI Remote 255
Steuerbefehle 250
Programmwechsel 246
Dump 252
Echo 246
Event Edit 201
Omni 246
Szenenspeicher 175, 249, 277
ProMix 251
ProR3, MIDI Remote 256

Protection 176
Prozessor

Effekt 124
Punch-In/Out, Automix 195
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Q (Giite), Erkldrung 294

Quantisierung, Erklirung 294
Quarter Frame 187

R
R (Reversed) 39
Rackwinkel 266
Random 135
Range 159, 160
Ratio
Compander 162
Expander 161
Kompressor 158
Rauschen 220
RCL. Safe 180
REC
OUT 88, 102
REC Ready 147
Recall
Dynamikprozessor 155
Effekt 133
EQ-Programm 52
Kanalprogramm 112
Riuickfrage 221
Safe 180, 185
Szenenspeicher 174
Recording Solo 77
Redo 175
Register 255
Reihenfolge 178
Release 158, 161, 163
Release CH Pair 122
Request 252
Reset 249
Both 122
Return 129
Automix 196
Betriebsarten 198
Siehe auch Effektriickweg
Rev
+Chorus 139
+Flange 140
+Sympho 141
->Chorus 140
->Flange 141
->Pan 142
->Sympho 142
REV500, MIDI Remote 256
Reverb 124
Hall 135
Plate 135
Room 135

Stage 135
Reverse 135, 143
Gate 135
Room 135
Rosa Rauschen 220, 294
Routing 43, 61, 63
Bus 1~4 102
Bus zu ST OUT 106
Effektriickwege 130
Monitor 76
Solo 77
Stereopaare 63
Stereosumme 89

Riickfrage 221
Rx 245

S

S/N, Erklarung 295
Safe
Channel (Automix) 189
Solo 79
Safe Mode 180
Sample 90, 104, 127
Sampling-Frequenz 227
Anzeige 227
Einstellen 227

Synchronisation 226
Sampling-Funktion 147
Scene Mem.-Seite 170, 172, 174
Scene Memory 14, 171
Schieberegler 43
Schutzblende 266
Schwellenwert 158
SEL

Effektriickwege 130
Gruppenzuordnung 118

Mode 76, 78
Select 239
Self 151
Serielle Maus, Erkldrung 295
Setup 12
Signal 84
Simulator 127
Size 183
Slap 40
Slave, Cascade 238
SMPTE, Erkldrung 295
Soft Compander 162
Solo
Betrieb 77
Cascade 240
Digital-Signal 231
Effektriickwege 130
Safe Channel 79

Setup 77
Setup-Seite 74
Stereo-Ausgabe 88
Trim 78
Verwendung 79
Solo In Place 77
Song Position Pointer
Automix 187
Sortieren (Szenenspeicher) 178
Sort-Seite 178
Source 178
Source Select 76
Spannungskontrolle, Batterie 222
Speed (Maus) 221
Speichern
Automix 210
Dynamikprogramm 154
Effektprogramme 132
EQ-Programme 51
Mischszenen 172
Speicherspezifikationen 272
Spezifikationen 267
YGDAI 233
Spring 135, 143
ST
IN 36
Link 71
Out Level 82
ST OUT
Balance 89
Bus-Routing 106
Dynamikprozessor 90
EQ 89
Siehe auch Stereosumme
Stage 135
Standard I/F 201, 242, 243
Status 77
Stereo 76, 78
Betriebsart (Pan) 64
Input Assign 231
Link 71
Meter 85
Stereo-Eingangskanal
AUX Send 95
Digital 231
View 115
Stereo-Paar
Programmieren 121
Stereopaare 45
AUX Send 98
AUX-Wege 94
Busse 106
Pan & Routing 63
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Stereoposition 60
AUX Send 98
Stereosumme
Effektriickwege 130
Funktionen 87
Mute 89
Routing 63
Verzogerung 90
Steuerbefehl 246
Dump 252
Echo 246
Omni 246
Parameterzuordnung 250, 278
Steuerung, Fin-/Ausginge 275
Stop, Automix 192
Store
Automix 210
Dynamikprozessor 154
Effekte 132
EQ-Programme 51
Riickfrage 221
Szenenspeicher 172
Stored From 112
Stérungen 261
SUB.W 66
Subgruppen 106
Subwoofer 66
Summe siehe Bus
SURR 66
Surr.
1-16 67
17-24 67
Surround
2+265
3+165
3+2+166
Pan 64
Surround Pan
Bahnen 69
Swap for Current 212
Symphonic 126, 137
Sync Caution 221
Synchronisation
Digital 221
System Exclusive
Einstellung 246
Parametersteuerung 251
System-Synchronisation 226
Szenenspeicher
00 171
00, MIDI-Nummer 249
Bulk Dump 252
Dateninhalt 170

Display 171

Editierpuffer 170

Erster im Automix 185

Fade Time 179

Laden 174

Laden riickgidngig machen 175
MIDI-Programmnummern 24
9

Name editieren 177

Nr. 00 171
Programmnummer 277
Selektiv laden 180

Sichern (schiitzen) 176
Sortieren 178

Store 172

Taster 171

User Define-Befehle 217
Vorstellung 170

T

Taktart 188, 201, 203
Tascam YGDALI, Karte 233
Tempowechsel 201
THD, Erklirung 295
Threshold 158, 159, 160, 161
Tieftoner 66
Time
Signature 188
Time Base 186
Title Edit 33
Automix 186, 213
Dynamikprozessor 156
Effekte 134
Szenenspeicher 177
To
Editor 20
Host 20
ST Pan 106
TO HOST 245
Anzeige 243
Baudrate 245
Einsatz 242
Macintosh 245
Monitor 248
Multiport 244
Port 243
Standard I/F 243
Tonhohe 126
Transmit 252
Interval 253
Transportfeld 184
Tremolo 138

Trigger 147

Trim 196, 206
Betriebsarten 198
Moni(tor) 76
Solo 78

Turn L/R 138

2TRIN 80

Tx 245

Type 131
Dynamikprozessor 151

U

Ubergangsgeschwindigkeit 179
Ubertragungskanal 245
Undo
Automix 185, 208
Automix Buffer 210
Buffer Size 183
Szenenspeicher 175
User
Define 14
Effekte 124
EQ 50
User Define 216, 260
User Def-Seite 216

\Y

Vergleich, Fader 198
Versatz, Automix 188
Verstiarkersimulierung 145
Verzerrung 127
Verzogerung 40
Busse 104
Stereosumme 90
View 114
Vorgaben 221
Vorne/Hinten 69

W

Wah 127
Warnungen 264
Waveform 220
Web Site 289
Width 68, 162
Wiedergabe, Automix 193
Windows PC, To HOST 245
Word

Length 230
Wordclock

Anwahl 226

Auto Navigate 227

Vorstellung 226
Wordclock Source 221
Wortlinge 229
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X

XG-Tonerzeuger, MIDI
Remote 258

Y
Yamaha
Web Site 289
YGDAI, Karte 233
YGDALI 88
AUX-Ausgabe 94
Blockschaltbild 236
Bus 102
Dither 230
Einbau 237
Emphasis 234
Erkliarung 295
Mehrspurmaschinen 234
Signalzuordnung 235
Spezifikationen 233, 275
Sync Caution 221
Vorstellung 233
Wordclock Source 226

y 4

Zihlwerk, Automix 184
Zeitcode 182, 187
Zeiteinteilung 186
Zeittakt 226
Zuordnung 63

2+2 Surround Mode 65
2TRIN 80
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