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Willkommen zur Version 2 — einem leistungsfahigen System-Erweiterungspaket fiir
den Yamaha W5/W7 Musiksynthesizer der Ihnen die vielseitigste All-In-One-
“Musikwerkstatt” bringt, die jemals hergestellt wurde, und das bisherige Instrument
um zusdtzliche aufregende Moglichkeiten erweitert.

Version 2 bietet zusdtzliche Preset-Voice-Banken, mehr als 100 phantastische neue
Voices, eine schier endlose Liste von einzigartigen Performance-, Song- Play-,
Aufnahme- und Remixing-Funktionen. Doch damit nicht genug, viele praktische
Kurzanweisungen und andere niitzliche neue Funktion, die die bisher schon sehr
einfache Bedienung des W5/W?7 noch weiter erleichtern, runden das Bild ab.

 Insgesamt drei Preset-Voice-Banken, und zusdtzlich heiffe neue Techno-, Tanzmusik- und andere Voices, die die bisher
unerreichte Klangdimension und musikalische Vielfalt des W5/W7 um weitere qualitativ hochwertige Digital Sounds erweitert.
(Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 8.)

¢ Cue Play, eine Funktion, die es Ihnen erméglicht, mit einem einfachen Druck auf eine Track-Taste einen Song oder eine Sequenz-
Phrase von einem bestimmten Takt aus zu starten. Wenn Sie jeder der 16 Track-Tasten eine unterschiedliche Phrase zuordnen,
konnen Sie im richtigen Augenblick - ganz angepafit an die Stimmung der Party - den coolsten Fetzer oder Musik-Hit starten.
(Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 11.)

* Multitrack Loop Recording, eine Funktion, die es Ihnen ermoglicht, von Spur zu Spur zu springen und neue Teile auf der Stelle in eine
festgelegte Taktreihe einzublenden, um Ihre Inspiration sofort festhalten zu konnen. (Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 13.)

* Song Remix, eine Funktion, die es [hnen ermdoglicht, alternative Versionen lhrer Stiicke vollstandig mit automatischem Track-Solo,
Stummschaltung und sonstigen Anweisungen zu versehen, die Sie in Echtzeit eingeben konnen. Das Ergebnis sind auflerordentlich
umfangreiche eingebaute “automatische Mixdown”-Optionen. (Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 14.)

e Playback Effect, eine Funktion, die es Ihnen ermoglicht, der Wiedergabe bestimmter Spuren “Groove Templates”™ mit
vorprogrammierten Quantisier-und Swing-Faktoren zuzuordnen, ohne die urspriinglichen Musikdaten zu verandern. Die richtig
gewdhlten Playback-Effekte lassen Ihre Tracks buchstdblich zuneuem Leben erwachen. (Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite
15.)

e Quick Split/Layer, eine FunKtion, mit der Sie leicht zwei Split Voices wahlen oder der urspriinglichen Voice eine zweite Voice
iberlagern kénnen. Und das alles ganz einfach, wahrend Sie spielen. Die neue Dynamic Split-Funktion gestattet es Thnen, zwel
Voices mit einem “beweglichen Split-Punkt” zu spielen, der durch die Noten-Prioritdt bestimmt wird, die wiederum ihrerseits
durch Thr Spiel auf der Tastatur festgelegt ist. (Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 19.)

e Tempo Delay, ist eine Funktion, die automatisch die Verzdgerungzeit von System Effect 3 zum Tempo eines Songs berechnet, die
unnatiirliche Sound-Uberlagerungen beseitigt, um Ihren Mix satter oder kompakter zu machen. (Weitere Einzelheiten finden Sie
auf Seite 22.)

¢ Schnellere Voice-Wahlfunktionen, vereinfachte Voice-Elementenzuordnungen und andere praktische Voice-Editier-Funktionen,
erweiterte Voice- und Vielfachspeicher-Funktionen, zusatzliche Song-Aufnahme- und Editier-Funktion, automatisches Laden eines
Songs von Diskette und vieles mehr.

ng dieses

® Dieses Informationshandbuch fiir die System-Erweiterung Version 2 W5/W7 ist eine Erganzug zur urspriinglichen
“Bedienungsanleitung WS/W?7” und zur Broschiire “W5/W7 Technical Information”.
e Die Ubersichtstabelle der neuen Funktionen” zeigt die neuen Funktionen auf einen Blick und wo sie sich im Verhaltnis zu bereits

bestehenden Funktionen befinden. Der Abschnitt “Neue Merkmale der Version 2" enthalt Beschreibungen der neuen Funktionen
und wie auf diese zugegriffen werden kann.
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SONG-MODUS

Die unten angegebenen Zahlen beziehen

sich auf die Seiten in der Bedienungsanleitung.

:Die neuen Merkmale sind grau unterlegt.

Zum Aufnehmen, Bearbeiten

.
SONG

Fiir Wiedergabe eines Songs und normales Spielen
Zugriff auf Song Setup wéhrend der Song-Wiedergabe

Starten des Song5, nachdem die Daten im vorhergehenden Takt
(ausschliefllich der Note) gelesen wurden.

Zugriff auf Solo-Wiedergabe einer Einzelspur

B und Wiedergeben eines Songs................ e

( *: Information zur Systemerweiterung Version 2)

73
*21

*21
*14

Kontrollieren der Taktnummer in der Multi- & Sequence-Play-Anzeige *21

Song Multi Play Zugriff auf Voice-Zuordnung, Volume, Pan, Insertion Effect An/Aus
Sendepegel von System Effect 1 ~ 3, Effect Type & Effect und Einstellungen
der Parameter-, Shift-, Tune- und Pitch-Bend-Bereiche

(Mixer-Anzeige) [F1] Aufrufen des 16-kanaligen Mixers zur Einstellung von Multi-Parametern 75
+[F2] Sprung zur vorgesehenen Mixer-Funktion *21

{Inst-Anzeige) +[F1 Aufrufen der Liste mit den Instrumenten-Parametereinstellungen 75
Zuordnen von Tempo Delay *22

Category-Suchlauf [Fs] Zugriff auf Voice Category Search *9
Voice-Verzeichnis Umschalten zwischen Voice-Kathegorie und Programm-Nummer *Q
Song Sequence  [r2] Zugriff auf Sequence-Play-Voreinstellungen 80
Play Eingabe des Click-Beat-Wertes auf dem Ziffernblock. *22
Betrachten des Tempowertes von External Sync *21

Song Name —{F7] Bezeichnung des Songs 81
Song Directory —[Fa] Anzeige einer Liste der Songs 81
Playback Effect e SHIFT KA Zuordnung von Groove Templates zur Song-Wiedergabe ohne Uberschreiben *15
Cue Play | sHiFT EYIZY Zuordnung von Sequenzen zu Spur-Tasten fiir Trigger-Wiedergabe *11
Song Setup [Fa] MIDI, Keyboard & andere Einstellungen 82
MIDI Filter —[Fs] Bestimmt wie der W5/W?7 auf die verschiedenen MIDI-Daten reagiert 82
Sendekanile der Spuren  [—[F8] MIDI-Sendekanal fiir die einzelnen Spuren einstellen 82
Tastatur-Modus —[F7] Keyboard-Moduseinstellungen (Normal, Split, Layer, 4-zone} 82
Zuordnung von Dynamic Split (variable Split-Punkt) -Einstellungen *19

Zugriff auf Quick Split/Layer *¥19

Transponieren der Oktave des Keyboard-Normal-Modus *22

Andere Einstellungen —[Fe] Zugriff auf die Next Song-, MIDI Control-, Sync- & Transponier-Funktionen 84
SPII\ZI{E%I'EIRN Zur Speicherung von Multi-Einstellungen in einem Song-Speicher 129
Zuordnung von Multi Auto/Manual Store-Einstellungen (Utility-Modus) *25

SONG RECORD

Zur Wahl eines Aufnahmeverfahrens und zur Aufnahme eines Songs 85

Re-mixen eines Songs mit Solo-, Mute- und anderen Schalterbedienungsvorgingen

*14

87
*22
*22

88

88

88
*13

Echtzeitaufnahme Aufzeichnung der tatsdchlichen Noten-, Steuerungs- und Programmdaten wahrend des Spiels
Wihlen des Vorzdhlwertes vor Beginn der Aufnahme
Wahl des Quantize-, Click-Beat-Wertes mit dem Ziffernblock
Overdub {Fs] Aufzeichnen neuer Daten iiber bereits bestehenden Daten in einer Spur
Replace Aufzeichnen neuer Daten in einer Spur wahrend bestehende Daten gelGscht werden
Punch-In Aufnahme zwischen einer Serie festgelegter Takte ersetzen
Spur wiahlen und zwischen einer Serie festgelegter Takte iiberspielen
(Multitrack-Schleifenaufnahme)
Schrittweise Einzeleingabe von Noten-, Steuerungs-, Programm- und anderen Daten
Aufnahme Wabhl des Click-Beat-Wertes mit dem Ziffernblock
Bewegen des Cursors zum ndchsten Noten-Event
. = + (F
Transponierung Transponierung der Eingabetastatur-Oktaveneinstellung

[ + (72
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SONG EDIT |

Fiir spezielle Event-Bearbeitung von aufgenommenen 9]

Song-Daten

Graphische Darstellung ~~~" 7 T
einer Spur [F1] Bearbeiten der Sequenz-Spur : 91
Eingabe der Parameterwechseldaten *23
Data Insert {F4 | Eingabe der Sequenz-Spur-Eventdaten 93
Daia Change F5] Wechsel der Sequenz-Spur-Eventdaten 92
Graphische Darstellung F6 Graphische Anzeige der Noten-Eventdaten 91
Bewegung des Cursors zum-ndchsten Noten-Event *23
Eingabe der Takt-Nummer mit dem Ziffernblock *23
‘fempo—Spur [F2] Bearbeiten der Tempo-Spur 93
Data Insert Einfiigen von Tempo-Wechseldaten mitten in einem Song 93
Data Change F5 | Wechsel des Tempo-Datenwertes 92
SONG JOB 38 Zur Bearbeitung von Song-, Spur- und Takt-Daten 95
Job 1 (F2] Arbeitsginge bei der Bearbeitung von Songs und Spuren 96
Copy Song —IE + (1] Kopieren eines Songs von einem Song-Speicherplatz zu einem anderen 96
Append Song —EEd + [F2] Hinzufiigen eines Songs zu einem anderen Song von einem bestimmten Taktan 96
Clear Song —Id + [F3 ] Ldschen aller Multi- und Performance-Daten eines bestimmten Songs 96
Copy Track —lad + [ F4 ] Kopieren von Spur-Daten von einem Song zu einem anderen 97
Clear Track —IETEd + [Fs] Loschen aller Performance-Daten eines Songs 97
Mix Track mm SHFT R Kombinieren von Daten einer Spur mit den Daten einer anderen Spur 97
Normalisierter Play Effect ~JEHlGll+[¢7] Schreiben von festgelegten Play-Effect-Daten in einen Song *18

Job 2 [Fa] Arbeitsginge fiir die Bearbeitung der Takt-, Noten- und anderer des
Eventsgegenwadrtigen Songs 98
Copy Measure I + (1] Kopieren bestimmter Takte zu einer festgelegten Position 98
Erase Measure — G + [F2] Loschen von Daten in bestimmten Takten 98
Create Measure — I + [F3] Einfiigen neuer leerer Takte in eine bestimmte Position 98
Delete Measure —IEOE + [Fa] Loschen eines bestimmten Bereiches von Takten 99
Insert Measure = SHIFT KR Einen Taktbereich festlegen und in eine bestimmte Position kopieren 99
Thin Out = stirT R Léschen unnétiger Steuerungsdaten aus bestimmten Takten 99
Extract m SHIFT R Extrahieren bestimmter Events aus einer Spur und Ubertragung in eine andere ~ 99
Chord Sort 0T +[Fe ] Trennen einer Notengruppe in ein Arpeggio 100
Job 3 (Fe] Arbeitsginge fiir die Bearbeitung gegenwartiger Song-Events 100
Quantize — I + (F1] Korrektur des Timings von Performance-Daten © 100
Quantisieren von Empfindlichkeits- und Stdrke-Parametern *18
Move Clock —Eas + (F2] Bewegen von Daten in bestimmten Takten zu einem bestimmten Clock-Wert 101
Modify Gate Time A + (F3 ] Modifizieren der Noten-Linge in bestimmten Takten 101
Modify Velocity g sHFT RIEZH! Modifizieren von Noten-An-Anschlagstirkewerten in bestimmten Takten 102
Transpose —IEE + [ F5 ] Transponieren von Noten in bestimmten Takten durch ein bestimmtes Intervall 102
Shift Note m sHFT E3ITY Verschieben einer Notennummer zu einer anderen Nummer in bestimmten Taken 103
Crescendo —ad + (7] Crescendo oder Diminuendo iiber einen bestimmten Taktbereich hinzufiigen 103

' SONG@®VOICE PLAY

1 Zugriff auf die Voice-Select-Anzeige im Song-Play-Modus = * zs‘b

T
Q
[72]
e
o)
=
a
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106

VOICE"MODUS - Zur Wahl und zum Spielen von Voices

Wahlen einer Voice nach der letzten Ziffer innerhalb einer Zehner-Gruppe (Quick PC) *10

[F1], [F2] Oktaven-Transpoinierung (im Keyboard-Normalmodus) ¥22
Keyboard-Modusanzeige (Quick Split/Layer, Dynamic Split). .. ... *19

{Fs] Wihlen der nichsten Vojce-Programmnummer in derselben Voice-Kathegorie . %Q-

Transponieren

 Kathegorie-Suchlauf

Voice Directory

Voice Bank-Schnellwahl

Einsehen der Voice-Liste (F8] zweimal driicken; um die Voice-Kathegorien einzusehen - 107
+[F ]~ Direktwahl einer Voice-Bank *10
+[soNG]  Zuriick zu Multi-Einstellungen beim Zuriickschalten in den Song-Modus *23

VOICE EDIT Zum Bearbeiten bestimmter Voice-Parameter

Category/Volume

Name
Initialize

Element
Element zuweisen

Panpot
Velocity Limit
Note Limit

Amplitude
Level
Envelope

Filter
Tone
Envelope

NORMALVOICES |

VOICE Speichern einer bearbeiteten Voice in einer bestimmten
SPEICHERN Programmnummer 130
Voice speichern Speichern einer Voice in einer Internal- (oder Song-) Voice-Bank *24
Voice-Verzeichnis Betrachten einer Voice-Liste; [F8] zweimal driicken, um die Voice-Kathegorien zu sehen *g
VOICE EDIT- | A .
Bearbeiten von Normal-Voice 109

Parameter, die fiir die gesamte Voice gelten 110
Zuordnung eines Voice-Kathegoriecodes und Einstellung der Voice-Lautstirke 110
Kopieren von Effect- und Steuerungs-Gruppenparameter zu einer anderen Voice *24

—[F7 Benennen der Voice 110
L Fs | Initialisieren aller Voice-Daten 110
(F2] Parameter fiir die einzelnen Elemente 112
—(Fs Zuordnung von bis zu vier Elementen zu einer Voice 112
| Suche nach der Element-Kathegorie *24
[F2] Kopieren von Element-Gruppenparametern zu einer anderen Voice *24
—[F6 | Positionierung der einzelnen Elemente innerhalb des Stereo-Klangbildes 112
—{F7 ] Festlegung des Anschlagstirke-Grenzwertes innerhalb der einzelnen Elemente 112
—(Fs Festlegung des Noten-Grenzwertes innerhalb der einzelnen Elemente 113
Parameter fiir die Lautstirke-Charakteristiken der einzelnen Elemente 113

%Fﬂ Festlegung des Lautstirkepegels der einzelnen Elemente 113,
{F8 ] Zuordnung der Amplituden-Hiillkurvencharakteristiken der einzelnen Elemente 114
Parameter fiir die tonale Qualitit der einzelnen Elemente 115

Festlegung des Filtertyps und der Parameter der einzelnen Elemente 11

{Fe] Zuordnung der Filter-Hiillkurvencharakteristiken der einzelnen Elemente 116

Disk Status
Save to Disk
Load from Disk
Rename File
Delete File
Format Disk
Auto Load
Auto Play

DISK-MODUS sia

ZumSpeichrn und Laden von und
einer Diskette........... et r e r et e e taeraaeans

[F2] Betrachten der Dateientypen der eingelegten Diskette 133
{F3 Speichern von Voice-, Song- oder anderen Daten auf einer Diskette 134
{Fa] Laden von Voice-, Song- oder anderen Daten von einer Diskette 136
Fs | Umbenennung einer Datei auf einer eingelegten Diskette 139
Loschen einer bestimmten Datei von einer eingelegten Diskette 140
{F7! Formatieren einer Diskette zur Verwendung im W5/W?7 141
Automatisches Laden einer bestimmten Datei beim Einschalten *26

Automatisches Laden und Spielen einer bestimmten Datei beim Einschalten *26
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GM Voice Bank VOICE BANK

128 Normal Voices + 8 Drum Voices

Internal Voice Bank Preset Voice Banks Song Voice Bank

128 Normal Voices + 2 Drum Voice P1 : 128 Normal Voices | 1 Satz/Song
P2 : 128 Normal Voices

External Voice Bank P3 : 128 Normal Voices
(Options-Erweiterungssteckkarte Wave/Voice) PD: 4 Drum Voices

Pitch F5 | Parameter fiir die Tonhdhen-Charakteristiken der einzelnen Elemente 117
Scale L [Fa Festlegung the Tonleiter-Parameter der einzelnen Elemente 117
Tune —(F5. Festlegung der Stimmungs-Parameter der einzelnen Elemente 118
Note Shift L F6 | Festlegung der Noten-Verschiebungsparameter der einzelnen Elemente 118
Sensitivity 7] Festlegung der Empfindlichkeitsparameter der einzelnen Elemente 118
Envelope L[Fs] Zuordnung der Tonhohen-Hillkurvencharakteristiken der einzelnen Elemente 118

Effect 6] Parameter fiir die Voice-Effects-Zuordnungen 119
Systemeffekt-Send L[Fa] Festlegung des Voice Send Level fiir jeden System-Effekt 119
Insert-Effekttyp L_Fs' Festlegung des Insertion Effect Type fiir die betreffende Voic 119
Parameter des Insert-Effekte  |—¢7 Festlegung des Insertion-Effect-Parameters 120
Steuerung der Insert-Effekte  L_"ra] Festlegung des Insertion-Effect-Steuerparameters 120

LFO (F7. Parameter fiir die Niederfrequenz-Oszillatorcharakteristiken 121
Parameter —[F7] Festlegung der LFO Parameter-Einstellungen fiir die einzelnen Elemente 121
Modulation L—Fs' Festlegung der LFO Modulation parameters fiir die einzelnen Elemente 121

Controller [F8] Parameter fiir die verschiedenen Steuerungs-Parametern 122
Sustain/Exp. Low Limit —IF2] Festlegung der Sustain- und der unteren Schwellergrenzwert-Einstellungen fiir die einzelnen Elemente 1 22
Pitch Bend [ 3] Festlegung der Pitch-Bend-Einstellungen fr die einzelnen Elemente 122
Aftertouch —[Fal Festlegung der After-Touch-Einstellungen fiir die einzelnen Elemente 122
Modulation Wheel L F5~ Festlegung der Modulationshandrad-Einstellungen fiir die einzelnen Elemente 123
Foot Controller L F6 | Festlegung der FuRpedal-Einstellungen fiir die einzelnen Elemente 123
MIDI Control 1 =ra Festlegung der MID! Control 1-Einstellungen fiir die einzelnen Elemente 124
MIDI Control 2 L-Fs Festlegung der MIDI Control 2-Einstellungen fiir die einzelnen Elemente 124

'DRUM-VOICE- Bearbeiten der Drum Voice 124
DIT-MODUS
Common-Parameter ri] Parameter, die der gesamten Voice gemeinsam sind 125
Key-Parameter F2] Element-Zuordnungen fiir die einzelnen Tasten 125
Effect IF7. Parameter fiir die Voice-Effektzuordnungen 127
Controller-Parameter 'fe Parameter fiir die verschiedenen Steuerparameter 128

UTILITY - MODUS Zum Zugriff und zur Zuordnung Einstellungen,
: - . die das gesamte System beeinflussen.............
Memory —F1, Kopieren ciner Voice-Bank in den RAM 143 ‘
Kopieren von einer Song-Voice-Bank zu einer Internal-Voice-Bank ¥25
Initialize —IF2| Initialisieren der Internal-Voice-Bank 144
Loschen nicht eingesetzter Elemente (freie Elemente) ¥25
Voice Bulk Dump Durchiithrung der Butk-Dump-Funktion von Internal Voices zu einem externen Gerdt 144

Synthesizer Setup Zuordnung von Master Tune, Velocity Curve & Steuer-Einstellungen 145
Controllers Zuordnung von €S-, Fullautstarke- und Fufipedal-Einstellungen 147
Einstellung der Fupedal-Zuordnung und der CS-Dateneinstellungen *25
MIDI Setup —[Fe ! Zuordnung von Einstellungen im Zusammenhang mit MIDI 148 |
Other Setup — F7 Einstellen des LCD-Kontrasts und des Bearbeitungs-Bestdtigungsstatus 149
Zuordnung des Multi-Auto-/Manual-Speicherstatus *25
Greeting Message —Fe Personliche Begrafiungsmeldung beim Aufstarten des Systems 149
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Die Demonstrations-Diskette “W5/W7 FACTORY SET & DEMONSTRATION” wird zusammen mit der

Version 1, und die Diskette “W5/W?7 Version 2 DEMONSTRATION” wird zusédtzlich zusammen mit der
Version 2 geliefert. Jede dieser Disketten enthdlt werkseitig vorprogrammierte Songs und andere Daten,
die die auflerordentlich vielseitigen Moglichkeiten des W5/W?7 eindrucksvoll demonstrieren. (Hinweise

dazu, wie man Dateien von einer Diskette lddt, finden Sie in der Bedienungsanleitung auf den Seiten 52
und 136.)

Der Inhalt der einzelnen Demonstrations-Disketten wird nachfolgend angegeben und erldutert.

i
H W5/W7 FACTORY SET & DEMONSTRATION

Auf dieser Diskette gibt es zwei Arten von Dateien:
HINWEIS

Wenn Sie eine Datei des Typs “Alle Daten”

W DEMOAIA  Datei mit allen Daten-Typen g s s
INTVOICE.A1V Datei mit Voice-Typen

Speichern Sie daher unbedingt alle
wichtigen Einstellungen des Typs “Alle
Daten” auf Diskette, ehe Sie eine neue
Datei des Typs “Alle Daten” laden.

W_DEMO.A1A-Datei

In dieser Datei sind fiinf Songs der Reihe nach angeordnet:

* SONG 01 : Isn’titHip

¢ SONG 02 : Metal Bomb
* SONG 03 : Gavotte

e SONG 04 : Halftime

¢ SONG 05 : RAM-Jam

Die verschiedenen Songs zeigen auf wirklich mitreiffende Weise, wie phantastisch der W5/W?7 in ganz unterschiedlichen
Musikrichtungen klingt. Die hier vorgestellten Demonstrations-Songs enthalten jedoch nicht nur eine eindrucksvolle Darbietung,
sondern ermoglichen es lhnen auch, geschickte Wege zur Anordnung von Voices zu finden, die verschiedenen Effekte und
andere Einstellungen zu optimieren und mehr. Bitte beachten Sie, dafd in den Songs 01 und 05 spezielle Song-Voices vorhanden
sind, die nicht zu den werkseitigen Voreinstellungen gehoren.

INTVOICE.A1V-Datei

Diese Datei enthalt eine Sicherheits-Kopie der werkseitig vorprogrammierten Bank mit Internal Voices.
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1
H W5/W7 Version 2 DEMONSTRATION

Auf dieser Diskette gibt es drei Datei-Typen: HINWEIS
W_DEMOO02.A1A Datei des Typs “Alle Daten” e esion much die i Dy Modue
AUTOPLAY.A1S Datei mit 1 Song + Voice e e aahor anpedigt alle
VCE_EDIT.A1S  Datei mit 1 Song + Voice Dot Dikete, She Se ems e

Datei des Typs “Alle Daten” laden.

W_DEMO.A1A-Datei

In dieser Datei sind drei Songs der Reihe nach angeordnet:

¢ SONG 01 : Dancyndrom
* SONG 02 : Whale Song
¢ SONG 03 : Push Track

Die Version 2 enthilt eine Preset 3 Voice Bank, die verschiede Voices bietet, die sich perfekt fiir Techno- und Tanzmusik eignen.
Song 3 (“Push Track”) ist ein spezieller Demonstrations-Song, der es Thnen ermdglicht, die neue Cue-Play-Funktion (siehe Seite
11) auszuprobieren. Wenn Sie den Song am Anfang starten, schaltet der W5/W?7 automatisch in den Cue-Play-Modus. Auf der
Anzeige werden Sie bemerken, welcher Takt als Startpunkt fiir die jeweilige Track-Taste zugeordnet ist. Driicken Sie eine Track-
Taste, um Cue-Play von dem darin festgelegten Takt zu beginnen.

AUTOPLAY.A1S-Datei
Diese Datei enthilt dieselben Song-Daten wie “SONG 01: Dancyndrom”. Da diese Datei jedoch als Auto-Play-Datei gespeichert
worden ist (siehe Seite 26), wird diese Datei automatisch im ersten Song-Speicher geladen und beginnt zu spielen, wenn Sie die
Diskette bei ausgeschalteter Stromversorgung einschieben und dann den Netzschalter einschalten.

VDE_EDIT.A1S-Datei
Diese Datei ist eine spezielle Demonstration zum Bearbeiten einer Voice. Wenn Sie den Song von Anfang an beginnen, spielt der
WS/W?7 zundchst die Einleitung des Demonstrations-Songs “Isn’t It Hip” (derselbe wie im der Diskette “W5/W7 FACTORY SET
& DEMONSTRATION", oben), stoppt dann, wahlt Track 7 und fihrt dann fort, eine visuelle Demonstration zum Editieren der
Voice “Needle” durchzufiihren. In der Anzeige erscheint eine Erlduterung, welche Bedienungsschritte jeweils vorgenommen
werden. Beobachten Sie die Anzeige, wihrend die verschiedenen Parameter gewahlt werden, einschlieflich Elementen-
Zuordnung, Template-Wahl und Parameter-Einstellungen, Auswahl der Typen Insertion Effect, Parameter-Einstellungen und
anderer Parameter — einschlieRlich den System-Effect-Einstellungen der verschieden Spuren (“Tracks”). Die neuen Remix-
Stummschaltungs- und Solo- (siehe Seite 14) und Playback-Effect-Funktionen (Seite 15) werden ebenfalls vorgestellt.

HINWEIS

Wenn VCE_EDIT.A1S wiedergegeben wird,
die Wiedergabe auf keinen Fall mitten im
Stiick unterbrechen, da hierdurch
Datenfehler hervorgerufen werden konnen.
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PRESET-VOICE-BANKEN

Die Version 2 verfiigt iber zweizusatzliche Preset-Voice-Banken, so daf nun insgesamt drei Preset-Voice-
Banken mit insgesamt 384 Preset Normal Voices im ROM zur Verfiigung stehen. Die Preset-Voice-Bank 2
enthalt dieselben Voices wie die Internal-Voice-Bank (RAM). Die Preset-Voice-Bank 3 enthilt 128 neue
Voices, einschlieilich vieler fiir die Anwendung in Techno- und Tanzmusik geeigneter Voices, sowie
verschiedene einzigartige Voices, deren Charakteristik durch Verstellen des Modulations-Handrades auf
vielfdltige Weise verdndert werden kann,

Zahlt man die GM-Voice-Bank hinzu, wird die Version 2 mit insgesamt 512 normalen Voices und 12
Schlagzeug-Voices im ROM geliefert (ausschlieflich der Voices, die in der External-Voice-Bank zur
Verfiigung stehen, wenn die Wave/Voice-Erweiterungssteckkarte eingebaut ist), und ferner 128 normale
Voices und 2 Schlagzeug-Voices im RAM — so daf} insgesamt 640 normale Voices und 14 Schlagzeug-
Voices zur Verfiigung stehen.

Ferner stehen 128 Speicher fiir Song Voices und 2 Speicher fiir Song Drum Voices zur verfiigung, die bis
zu 10 Songs zugeordnet werden konnen.

Nachfolgend eine Ubersicht, die iiber den Inhalt der einzelnen Voice-Banken Auskunft gibt:

G B CM

128 Normal Voices

‘ Standard General MIDI-Satz }

128 Normal Voices

l_" (P1) Preset 1 7 \ Identisch mit der fritheren Preset-Bank

|i'(l572)77 Preset 2 ! Identisch mit der tluheren Internal- Bank 128 Normal Voices

F' (P3) Presel 3 : Neue Voice-Bank 128 Normal Voices
77177 ]I]}Sl;[rhll : [fi,f],],,l,iff'h mit der fritheren ]I]»I?I‘Ilalfﬁdnk 1”28 Normal Voices 7

5 Song ‘ — 128 Normal Voices/Song
: E]:] ~ GM Drum *Verschicdene GM-Sch! agzeugsdtze " 8 Drum Voices

Song Drum

Preset Drum

Internal Dmm

| Zwel neue 1’1ese[ Sthdg?@LngI/e

4 Drum Voices

\ Idt‘ml\( h mit den ersten belden GM bghlag/eugsawen

2 Drum Voices

[ 2 Drum Voices/Song

Eine Liste der neuen normalen Voices i der Preset-3-Voice-Bank und den beiden neuen Drum-Voices in der Preset-Drum-Voice-
Bank, sowie der zusdtzlichen neu zur Vertiigung stehenden Elemente finden Sie auf Seite 27.

Das Verfahren zur Wahl der Voices und der Voice-Banken in Version 2 ist dieselbe wie bei der vorherigen Version, aber dariiber
hinaus stehen verschiedene praktische neue Optionen zur Verfligung, einschlieflich Voice Category Search (Voice-
Kategoriensuchlauf), Quick Voice Bank Select und Quick Program Change.
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Die Preset 3 Voice Bank von Version 2 enthdlt eine ganze Reihe moderner Musik-Sounds, einschlieRlich Techno-, Tanzmusik und
anderer Voices — hierdurch werden die Thnen bereits jetzt beim WS5/W?7 zur Verfiigung stehenden musikalischen Moglichkeiten um
eine neue Dimension erweitert. Nachfolgend finden Sie Beschreibungen einiger der ganz besonders interessanten Voices, deren
maximale Flexibilitdt und Wirkung auf dem CS und dem Modulations-Handrad beruhen:

P3-03:Blue Lead |Hierbei handelt es sich um eine klassische Lead-Voice mit hoher Resonanz, wie man sie auf Analog-Synthesizern findet. Der
Filter-Cutoff ist dem CS zugeordnet, so daf Sie die Stirke der Resonanz, die der jeweiligen Voice zugeordnet wird, wahrend des
Spiels durch Verschieben des CS verdndern kénnen.

P3-10:N-Hall Ein luftiger, futuristisch klingender Sound. Der Filter-Cutoff ist dem CS zugeordnet, so daR Sie durch Verstellen des CS wihrend
des Spiels die Voice auRerordentlich stark modifizieren konnen.

P3-13:HaHahaha |Eine humoristische Voice, die dhnlich wie Geldchter klingt. Steuern Sie die Geschwindigkeit des Gelichters mit der Tasten-
Anschlagstdrke und die Sound-Qualitdt mit dem CS und dem Modulations-Handrad.

P3-17:MwScratch1|Eine aufierordentlich niitzliche Voice, die den Klang simuliert, der beim Kratzen der Nadel quer zu den Rillen einer Schallplatte
entsteht. Dieser Effekt wird hdufig in Rap- und anderer tanzorientierter Musik verwendet. Verstellen Sie den CS, um die
Charakteristiken des Sounds zu verandern und simulieren Sie das kratzende Gerdusch eines ungeschickten DJ mit dem
Modulations-Handrad.

P3-32:Gang Lin weicher, jedoch kraftvoller und vielseitiger resonierender Synthesizer-Sound, wobei der Voice der Insertion-Effect eines
rotierenden Lautsprechers zugeordnet ist. Steuern Sie die Starke der Resonanz mit der Tasten-Anschlagstirke und verwenden Sie
den CS, um die Geschwindigkeit des Rotationslautsprecher-Effekts zu steuern.

P3-53:Feed Pad  |Eine aggresive, aber doch angenehme Distortion-Pad-Voice. Steuern Sie die Stirke der Verzerrung durch die Tasten-
Anschlagstdrke und den Betrag der Resonanz mit dem CS.

P3-120:5.0.8. Zusammengewdrfeltes Chaos von verzweifelten $.0.S.-Signalen eines Unterseeboots in Seenot. Verwenden Sie den CS, um die
Balance zwischen Glocken-Timbre und “geddmpften Voices” zu steuern.

: SONG MODE
dVoice Category Search
MOO ] s SONGUR@ICISH?tItHijE)
Die Funktion Voice Category Search in Version 2 erleichtert %né"gegig britefro 1 ol
das Auffinden genau der richtigen Voice erheblich, wenn Sie Pan 0|0/0(0 2 ¢ ¢00000 0000 l
sie bendtigen. Dies ist insbesondere von Vorteil, wenn man T ? T TiTe T T3¢ ? ? ? ? + + T
die vielen hundert Voices beriicksichtigt, die jetzt jederzeit JHl imrbzqmt;zt_ﬁp?’ = B'[Pé{.; ]PE,LL‘BP;,,,PE_T ]&Dw

zur Verfiigung stehen.

[Fs]

Voice Category Search erméglicht es IThnen entweder im
Song-Multi-Play-Modus oder Voice-Modus durch einen VOICE MODE
einfachen Druck auf die Funktions-Taste F5 (Ctg) die
ndchste Voice-Nummer mit demselben Voice Category thi=Goaz
Code, den die gegenwirtig gewdahlte Voice hat, zu wihlen Pf:Br
— dies gilt auch, wenn das Voice Directory (Voice- _
Verzeichnis) angezeigt wird. Diese Funktion ist Yoi-a]
insbesondere dann niitzlich, wenn Sie nach dhnlichen [El
Klangfarben-Typen wie die gegenwadrtig gewdhlte Voice

suchen — z.B. Voices mit Piano-Klangfarben, die den Voice

Category Code “Pf” tragen. JVoice-Category-Anzeige im
Voice Directory

Die Version 2 ermdglicht es Ihnen nicht nur, die Voice-
Programm-Nummer in Voice Directory einzusehen, sondern
auch wahlweise den aus zwei Zeichen bestehenden Voice
Category Code der einzelnen Voices — und diese sowohl in
den Spiel-Modi Song-Multi als auch Voice.

— SONGE@ICISH’ LItHipd
+doct.

itePno

Und so wdhlen Sie die nichste Voice-Nummer
desselben Voice Category Codes wie die
gegenwidrtig gewdhlte Voice:

Driicken Sie [F5].

Jedesmal, wenn Sie F5 driicken, wihlt dies die nidchste
Voice mit demselben Voice Category Code innerhalb der . . .
gegenwartig gewdhlten Voice-Bank. Nachdem die Voice mit Un_d so ?’etrac}lten Sie den Voice Category Code im
der hochsten Nummer gewahlt worden ist, beginnt die Voice Directory:

Suche wieder bei der Voice mit der niedrigsten Nummer. Es

ist nicht erforderlich, die Enter-Taste zu driicken. Driicken Sie [F8] (Dir) zweimal.

M@ o SOMGE@ILISH? tItHij]
l%ral Ghal UOICE Directory
S

W Pf:E.Pianol
Fan tBriteFno PfiE.Piano2

wvaL FfiE.Grand PfiHarrsi
P+:HnkdTonk PfiClavi.
HIMltSed Setur [CLaIl¥—Bank—-a]

Wenn das Voice Directory gewahlt ist, driicken Sie F8, um
zwischen der Anzeige fiir die Voice-Programm-Nummern

und den Voice Category Codes im Voice Directory hin- und
herzuschalten. 9
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10

QQuick Voice Bank Select

Die Version 2 bietet innerhalb des Voice-Modus oder

ausgehend von Voice Directory im Spiel-Modus Song Multi

eine praktische Abkiirzung zur Wahl der Voice-Banken.

Mit einem einfachen Druck auf die Shift-Taste wird der erste

Buchstabe der einzelnen Voice-Banken (E*, I, S, G, P1,
P2,P3) {iber den Funktions-Taste F1* ~ F7 angezeigt. Mit
einem Druck auf die entsprechende Taste konnen Sie nun
direkt zur gewtinschten Voice-Bank springen.

Und so wihlen Sie eine andere Voice-Bank:

Halten Sie [SHIFT] gedriickt, und driicken Sie dann

eine Funktions-Taste [F1] ~ [F7] iiber der
gewiinschten Voice-Bank.

e SOHGEQILISH?tItHiEd
ChileGBB1 +Boct

Pf:GrandPno

Bl [F] [F2] (3] [Fa] [Fs] [Fe] [F7] [F8]

Wenn Sie eine Funktions-Taste driicken, wird die

gewiinschte Bank gewdhlt. Die Voice-Nummer ist dieselbe,

wie die der vorher gewahlten Bank. Es ist nicht wie bei
normalen Verfahren zur Wahl der Banken erforderlich,
Enter zu driicken.

Wenn Sie eine der Preset-Voice-Banken wahlen, wird die

vorangestellte Bezeichnung (sog. “Prefix”)) der Voice-Bank,

die links neben der Voice-Programm-Nummer erscheint,
jeweils durch einen, zwei oder drei Punkte wie folgt
dargestellt:

*Preset1 P

ePreset2 F

* Preset 3 I"

Bitte beachten Sie, daR Sie bei einem Druck auf F8 (Drum)
bei gehaltener Shift-Taste zwischen den normalen (“Norm”™)

und den Drum-Voice-Banken hin- und herschalten
konnen.**

Und so wihlen Sie eine Drum-Voice-Bank:
1. Halten Sie [SHIFT] und driicken Sie [F8].

2. Driicken Sie eine Funktions-Taste [F2] ~ [F5] iiber
der gewiinschten Drum-Voice-Bank.

——— SONGE@ILISHTLILHI]
Chle=GDA1 +Boct.

Dr:StdKit

: EQ

Horm
[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] (Fe]

* F1 kann nur fir den Zugriff auf die External-Voice-Bank verwendet werden,

wenn die als Option erhaltliche Wave/Voice-Erweiterungssteckkarte eingebaut

ist.
“Wenn Track 10 gewahlt ist, kdnnen Sie keine normalen Voices aufrufen, da
Kanal 10 den Drum Voices vorbehalten ist.

3 Quick Program Change

Die Version 2 verfiigt iiber eine neue
Schnellprogrammwechsel-Funktion (Quick Program
Change) im Voice-Modus. Wenn Quick Program Change
aktiviert ist, konnen Sie mit den Tasten 0~ 9 des
Ziffernblocks schnell die Programm-Nummern innerhalb
einer Zehnergruppe mit derselben ersten Stelle
(Zehnerstelle) wihlen. Jede der Tasten entspricht der
letzten Stelle (Einerstelle) der Programm-Nummer der
jeweiligen Voice.

Nehmen wir einmal an, daR gegenwadrtig die Voice mit der
Nummer 35 gewdhlt ist. Mit Quick Program Change kénnen
Sie nun direkt zu einer beliebigen Voice zwischen 30 ~ 39
springen, indem Sie einfach die Tasten 0~ 9 des
Ziffernblocks driicken.

Und so aktivieren Sie Quick Program Change:

1. Driicken Sie im Voice-Modus die [VOICE]-Taste.
2. Driicken Sie eine der Zahlen [0] ~ [9] auf dem

Ziffernblock, die der letzten Stelle der gewiinschten
Programm-Nummer entspricht.

VIOICE FLEY o SOMGSRICIEN*LItHiRE]
ChleGH3S CGluick PC +Boct

Ba:PickBass

1l = K1ls Bang [)

Wenn Sie sich im Voice-Modus befinden (siehe die
Bedienungsanleitung, Seite 106), bewirkt ein Druck auf die
Voice-Taste daft Sie zwischen Quick Program Change und
dem normalen Voice-Spielmodus hin- und herschaiten. Im
oberen Bereich des Anzeigefeldes erscheinen die Worte
“Quick PC”, wenn Quick Program Change aktiviert ist.

Wenn Sie die gewlnschte Nummer auf dem Ziffernblock
driicken, wird die entsprechende Voice, die dieselbe letzte
Stelle aufweist, sofort gewdhlt. Daher ist es nicht
erforderlich, Enter zu driicken, um die Wahl zu bestdtigen,
wie dies beim normalen Voice-Wahlverfahren erforderlich
ist. Sie konnen auch F6 und F7 driicken, um eine andere
Voice-Bank zu wahlen und dann eine Nummer auf dem
Ziffernblock, um Thre Wah! durchzufithren — dies
wiederum innerhalb der Zehnergruppe mit derselben ersten
Stelle.

Mit Quick Program Change kénnen Sie auch Voices
auflerhalb der Zehnergruppe mit dem Datenrad und den
Tasten INC/DIC wihlen. Bitte beachten Sie auch, daf} Quick
Program Change umgangen wird und Sie Voice und Banken
auf normale Weise wihlen konnen, wenn Sie F8 driicken,
um das Voice Directory aufzurufen. Wenn Sie jedoch das
Voice Directory verlassen, wird Quick Program Change
wieder aktiviert.
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2

CUE PLAY

Die Version 2 verfiigt iiber eine Cue-Play-Funktion im Song-Sequence-Spielmodus (sieche
Bedienungsanleitung, Seite 80), die es Ihnen ermoglicht, eine Liste von 16 Songs oder Sequence-Phrasen
zu kompilieren und mit einem einfachen Druck auf die Track-Tasten vom Anfang eines beliebigen Taktes
zu starten. Mit der Cue-Play-Funktion kénnen Sie die Tanzfldche so richtig unter Feuer setzen, indem Sie
Ihrem Spiel genau zum richtigen Zeitpunkt das richtige Feeling beimischen — springen Sie einfach in
Echtzeit von einer Frequenz zur anderen, ganz wie die Stimmung der Party es verlangt.

Fiir Cue Play ordnen Sie eine der 16 Songs einer der Track-Tasten zu und bestimmen ferner, von

welchem Takt er beginnen soll.

Und so rufen Sie den Cue Play-Modus auf:

1. Driicken Sie im Song-Modus die Taste [F2] (Seq),
um den Song Sequence-Spielmodus aufzurufen.

*2. Halten Sie [SHIFT] gdriickt und driicken Sie [F2]
(Cue) um den Cue Play-Modus aufzurufen.

Die Cue-Play-Anzeige gibt Auskunft dariiber, welche Songs
jeder einzelnen der 16 Track-Tasten zugeordnet sind, und
welche Takte als Startpunkte fiir das einzelne Cue bestimmt
sind.

Tasten-Nummer

Song-Nummer
‘ Anfangstakt-Nummer

M1l mm—0 SONGe@1Dhancundromd
U [i7@3:Fush Tragk
(1] [513-036 [913- [313-857
(5] [£13-637 [013-855 [1913-@51
(3131813 [713-04 [113-066 [I5]3-092
(4131026 [813-047 [1213-679 [13-033

g Mt sealSetur Tocl Loc? Cnt I[Hemd

Die Nummer in Klammern gibt die Track-Nummer an. Die
Zahl rechts neben der Track-Nummer reprdsentiert die
Song-Nummer (1 ~ 16}. Die Zahl rechts neben der Song-
Nummer reprdsentiert die Anfangstakt-Nummer.

Und so ordnen Sie den Track-Tasten eine Song-
Nummer und einen Anfangstakt zu:

1. stellen Sie den Cursor iiber die Song-Nummer einer
gewiinschten Track-Taste.

2. Bestimmen Sie eine Song-Nummer mit den Tasten
[INC], [DEC],dem Datenrad [JOG] oder dem
Ziffernblock [KEYPAD].

3. Stellen Sie den Cursor iiber die Anfangstakt-
Numimer.

4. Bestimmen Sie mit den Tasten [INC], [DEC], dem
Datenrad oder dem Ziffernblock einen Takt als
Startpunkt.

Bitte beachten Sie, daf} Sie denselben Song mehr als einer
Track-Taste zuordnen konnen, wobei Sie jeweils einen
anderen Takt als Startpunkt bestimmen konnen. Wenn Sje
daher verschiedene Abschnitte eines Songs einer jeweils
anderen Track-Taste zuordnen, kénnen Sie wahrsten Sinne
des Wortes ein spontanes Wiedergabe-Arrangement
kreieren, indem Sie einfach die Track-Tasten driicken.

Ferner kdonnen Sie bestimmen, daf$ der Cue Song vom
Angangstakt wiedergegeben wird und bis zum Ende des
Songs weiterlduft (Continue) oder nur solange spielt, wie Sie
die Track-Taste gedriickt halten.

Und so lassen Sie einen Cue Song vom
Anfangstakt bis zum Ende weiterspielen:

Driicken Sie [F7] (Cnt) einmal oder mehrere Male,
bis “Cnt” schwarz unterlegt erscheint.

M) mm——— SONGod1 [Dancuyridroml

[1]A3:Push_Track
3-g51 [13)3-

Qg3
3-055 [1M13-891
3-0e6 [13]3-092
3-679 [6]13-093

Tocl Loc? RS [Meml

Wenn “Cnt” (Continue) schwarz unterlegt ist, bewirkt ein
Druck auf eine Track-Taste, daft der ihr zugeordnete Song
vom Angangstaktpunkt bis zum Ende weitergespielt wird —
sofern Sie nicht eine andere Track-Taste driicken, wihrend
der gegenwadrtige Cue Song gespielt wird. Ein Druck auf eine
andere Track-Taste beendet die Wiedergabe des Songs und
startet den ndchsten Song. (Hiermit ist es ebenfalls moglich,
denselben Song noch einmal zu starten, wahrend er
wiedergegeben wird, indem Sie die entsprechende Track-
Taste erneut driicken.)
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Und so lassen Sie einen Cue Song spielen,
wdhrend Sie eine Track-Taste gedriickt halten:

QCue Play als zusatzliche Takt-

12

Driicken Sie [F7] (Cnt) einmal oder mehrere Male,
bis “Cnt” nicht schwarz unterlegt ist.

Wenn Sie nun eine Track-Taste driicken, startet der Cue
Song von dem festgelegten Anfangstaktpunkt, aber der Song
stoppt, sobald Sie die Taste loslassen. Diese Funktion
erm{glicht es Ihnen, Orchester-Einlagen und andere
akzentuierte Song-Phrasen ganz nach Wunsch auszulosen.

Eine “Speicher”-Funktion bietet Ihnen eine praktische
Kurzbedienung, mit der Sie wihrend der Wiedergabe eines
Songs einer Track-Taste eine Takt-Nummer zuordnen
konnen.

HINWEIS

Wenn Sie von einem Song zum anderen springen oder der Sprung zu
einem ziemlich weit entfernten Takt erfolgt, kann es einen kurzen
Augenblick dauern, ehe der zweite Song zu spielen beginnt.

Und so verwenden Sie die Speicher-Funktion:

1. Stellen Sie den Cursor entweder iiber die Song-

Nummer oder die Anfangstakt-Nummer der
gewiinschten Track-Taste.

2. Wihrend der Song wiedergegeben wird, driicken

Sie einfach [F8] (Mem.), wenn der Song den Takt
erreicht, den Sie zuordnen mochten.

MAlsmm— SONGe@ZELFuSh Trackl
] [3183:Push Track
892 [S513-93@ [913-851 [313-853
aes [613-637 [N13-655 [MI3-091
HgE [113-g36 [113-0ee (k13092
- [813-847 [1213-B7 [BI3-893
g AL Sed Setup Tocl Locz tht [Meml

Die Speicher-Funktion kann ebenfalls verwendet werden,
wdhrend der Song gestoppt ist.

Lokalisierpunkte

Zusétzlich zu den oben beschriebenen normalen Cue-Play-
Funktionen kénnen Sie die Zuordnungen in Cue-Play als 16
zusdtzliche Takt-Lokalisierungspunkte verwenden (siehe die
Bedienungsanleitung, Seite 81). Ordnen Sie einfach die
verschiedenen Takt-Startpunkte vorher zu, schalten Sie
dann auf die Cue-Play-Anzeige um und driicken Sie die
betreffende Track-Taste, um den Song von diesem Punkt
beginnen zu lassen. Der Song wird auch weiterhin
wiedergegeben, wenn Sie mit einem Druck auf die Song-
Taste zur Mixer-Anzeige zuriickschalten.

Bitte beachten Sie, daf} die Run-Taste in keinem
Zusammenhang mit Cue Play steht. Sie kénnen jedoch
einen Cue Song jederzeit mit einem Druck auf die
Sequencer-Stop-Taste unterbrechen. Wenn Sie wdhrend der
Cue-Play-Funktion die Run-Taste driicken, starten Sie
einfach nur den gegenwdrtig gewdahlten Song (der oben
rechts in der Anzeige angegeben ist).

Wenn Sie die Cue-Play-Daten auf Diskette speichern wollen,
speichern Sie ganz einfach die gegenwadrtigen Daten der
W5/W7 als “All Data”-Datei. (Weitere Einzelheiten zum
Speichern und Laden finden Sie in der Bedienungsanleitung,
Seite 131.)

HINWEIS
Demosong 03: Die Spur (W_DEMOO02.A1A) stellt ein gutes Beispiel fiir die
Cue-Play-Funktion dar. (Weitere Informationen finden Sie auf Seite 7.)
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MIULTITRACK LOOP RECORDING

verfiigt tiber die Funktion Multitrack Loop Recording, die Ihnen noch flexiblere Optmnen
uenzen bxetet‘ Die Funknan Multitrack Loop Recordmg ermoghcht es Hmen eine Sene

Und so verwenden Sie Multitrack Loop Recording: 7. Driicken Sie [RUN], um die Aufnahmeschleife zu

starten.
1. Driicken Sie [RECORD], um den Song-Aufnahme

Modus aufzurufen (Bereitschaftsstellung).
2. Driicken Sie [F8] (Pnch), um die Aufnahme-
Funktion Punch In zu wdhlen.

3. Driicken Sie [F4] (AlITT), um All Track Record zu
bestimmen.

S0OHG REC
SONG_A1:Isn’tItHir
From-To= 9B1-648 Quantize

Mea? ?g%:l Click Beat

MOQ i memmmn SOMGE@iLISH’tItHipE]
]

4. stellen Sie den Cursor iiber das “From”-
Parameterfeld und geben Sie die Nummer des
Taktes ein, den Sie als ersten Takt der Schleife
verwenden maochten.

Sie konnen eine falsche Note 16schen, wihrend die
Schleifen-Aufnahme immer noch aktiviert ist. Hierzu halten
Sie einfach die Shift-Taste gedriickt und driicken die Note

S. stellen Sie den Cursor iiber das “To”-Parameterfeld erneut, wenn Sie wieder erscheint. (Bitte seien Sie sich
und geben Sie die Nummer des Taktes ein, den Sie dariiber im Klaren, daf die Anzahl der Noten, die
als letzten Takt der Schleife verwenden méchten. aufgenommen werden kdnnen, abhdngig von der zur

6. stellen Sie den Cursor iiber das “Loop”- Verfiigung stehenden Polyphonie begrenzt ist.)
Parameterfeld und verwenden Sie [INC], [DEC] oder Bitte beachten Sie ferner, daf Sie eine Schleifen-Aufnahme
das Datenrad, um die Schleife einzuschalten. immer noch starten konnen, selbst wenn Sie All Track

Record nicht aufgerufen haben. In diesem Fall konnen Sie
jedoch lediglich die gegenwartig gewahlte Spur iiberspielen
und sind nicht in der Lage, andere Spuren zu wahlen, ohne
zundchst den Sequenzer abzustellen.

Ebenso ist zu beachten, daf beim Einschalten der Schleifen-
Aufnahme, wihrend Quantize oder Playback Effect gewdhlt
sind, diese Parameter-Werte ebenfalls in der bezeichneten
Schleife aufgezeichnet werden.

Denken Sie auch stets an die maximale Anzahl der Noten,
die aufgenommen werden konnen (32 Noten), da Sie
moglicher Weise unbeabsichtigt bestehende Notendaten
16schen, indem Sie wahrend einer Schieifen-Aufnahme
andere Noten iiberspielen.

13
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REMIX

Die Version 2 enthilt auch eine Remix-Funktion, die es Ihnen gestattet, einen alternativen “Dub” Mix zu
kreieren, der Track Solo, Mute und andere Tasten-An/Aus-Schaltvorgdnge enthdlt, wahrend der Song

wiedergegeben wird.

Jedesmal, wenn Sie Song, Voice, Select, Solo oder eine andere der 16 Track-Tasten driicken, erzeugt der
W5/W7 eine MIDI-System-Exklusive-Parameterwechselmeldung (“Switch Remote”).

Die Version 2 ermdoglicht es Thnen, diese Switch Remote-Meldungen in Echtzeit (oder mit Step Edit) auf
einer leeren Spur des Sequenzers aufzunehmen, so daf} Sie wihrend der Song-Wiedergabe automatisch
abgerufen werden. Auf diese Weise konnen Sie Track Solo, Mute und andere Anweisungen in einer
Remix-Version Thres Songs programmieren, um eine automatische mehrdimensionale Neumischung
Ihres Songs zu erzielen, ohne eine der urspriinglichen Noten, Controller oder anderer Daten des Songs

zu wechseln.

Und so erzeugen Sie eine Remix-Version des
gegenwidrtig gewdhlten Songs:

1. Wihlen Sie eine leere Spur im gegenwirtig
gewahlten Song.

2. Driicken Sie [RECORD] und anschlieRend [RUN],
um die Aufnahme zu beginnen.

3. Driicken Sie eine der Tasten [SONG], [VOICE],
[SELECT], [SOLO], [TRACK 1 ~ 16], und fiihren Sie
widhrend der Aufnahme die gewiinschten
Parameter-Einstellungen durch.

Bitte beachten Sie, dafl wiahrend der Aufnahme jeder
Tasten-Anschlag auf der Tastatur im gegenwartig gewdhlten
Track als Notendaten aufgezeichnet wird. Sie werden es
besonders zu schatzen wissen, daf Sie alle Switch Remote-
Meldungen auf einer Spur zusammenfassen konnen und
diese damit sauber von den Noten- und anderen Daten
trennen. Auf diese Weise ist es ndmlich viel einfacher,
Switch-Remote-Meldungen zu lokalisieren und zu

bearbeiten.
Z0MG EDIT o SOMNGERICTISh tItHiE]
Trz -Tyre-D-———Param—————— La]-

B1-37-96 Fitch Bend  +1848
a1-32-9¢ Pifch Bend  + 298
-2 @

!

A1-39-5¢ Pi
B2-32/96  SuR

HINWEIS
Wenn Sie bei Switch Remote die An/Aus-Daten im Song-Edit-Modus aus
einer Spur loschen, achten Sie bitte unbedingt darauf, dafl Sic sowohl die
An- als auch die Aus-Anweisungen ldschen.

dSolo-Modus

Bitte erinnern Sie sich daran, wenn sich Sequenz-Daten im
gegenwadrtig gewdhlten Song befinden, daf die Track-Tasten
der Spuren, die die Daten enthalten, griin aufleuchten und
die gegenwartig gewdhlte Track-Taste rot aufleuchtet. (Die
Select-Taste leuchtet griin auf und zeigt dadurch an, daf
sich der W5/W7 im Track-Select-Modus befindet; siehe die
Bedienungsanleitung, Seite 74).

Indem Sie den Solo-Modus aufrufen (z.B., indem Sie die
Solo-Taste driicken), kdnnen Sie eine oder mehrere Spuren
als “Solo” wiedergeben, d.h. ausschliefilich diese Spuren
anhoren und alle anderen Spuren “stummschalten”. Wenn
Sie eine Track-Taste driicken, schalten Sie zwischen Solo
(rot) Stummschaltung (griin) vor und zuriick.

Sie konnen den Solo-Modus verlassen, und der W5/W?7
erinnert sich immer noch daran, welche Spuren als Solo
gespielt bzw. stummgeschaltet wurden, wenn Sie das
ndchste Mal die Solo-Taste driicken.

Dic Version 2 verfligt ebenfalls iber einen Modus, der es
Thnen ermoglicht, eine bestimmte Spur zu isolieren, indem
Sie einfach die entsprechende Track-Taste driicken.

Und so wdhlen Sie Solo, isolieren und spielen eine
Spur:

Halten Sie [SELECT] gedriickt und driicken Sie
[SOLO].

Wenn Sie im einspurigen Solo-Modus eine Track-Taste
driicken, schalten Sie die betreffende Spur ein (rote Lampe),
wdhrend Sie alle anderen Spuren ausschalten (griine
Lampen). Auf diese Weise konnen Sie einfach eine einzelne
Spur isolieren, die Sie wdhrend eines Mischvorgangs priifen
wollen. Ebenso kdnnen Sie diese an einem bestimmten
Punkt innerhalb des Songs allein spielen lassen, wenn Sie
einen Remix autnehmen.

Ein erneuter Druck auf die Solo-Taste stelit den Track-Solo-
Modus wieder her.
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dTrack Mute

Wie oben erldutert ermdglicht es Thnen der Solo-Modus,
zwischen Solo- und Stummschaltungs-Status vor- und
zuriickzuschalten, wenn Sie eine Track-Taste driicken, und
der W5/W?7 erinnert sich immer noch an den gegenwartigen
Solo/Stummschaltungs-Status, wenn Sie den Solo-Modus
aufrufen bzw. ihn verlassen.

Die Version 2 gestattet es Thnen ebenfalls, den Solo-Modus
mit allen Spuren auf Solo-Wiedergabe aufzurufen (Sie
konnen dann den kompletten Mix anhdren, so wie Sie es
vom Track-Select-Modus gewohnt sind) und auf diese
Weise auf Bereitschaft zur Stummschaltung stellen.

Und so schalten Sie den Stummschaltungs-Modus
ein:

Halten Sie [SOLO] gedriickt und driicken Sie dann
[SELECT].

Die Track-Tasten der Spuren, die Daten enthalten, leuchten
rot auf, wodurch angezeigt wird, dafé sich alle im Solo-
Status befinden. Daher bewirkt jeder Druck auf eine Track-
Taste, daft Sie die betreffende Spur stummschalten (dies
wird durch ein griines Licht in der Track-Taste angezeigt).

HINWEIS
Die VCE_EDIT.A1S-Datei stellt die Remix-Funktion (“Abmischung”) vor.

(Weitere Informationen finden Sie auf Seite 7.)

PLAYBACK EFFECT

Version 2 verfiigt auch iiber einen Playback-Effect-Modus, der auf der Song-Sequence-Play-Anzeige
verfiigbar ist (siche die Bedienungsanleitung, Seite 80). Dieser Modus ermoglicht es Ihnen, verschiedene
Effekte anzuwenden und Threm Song hinzuzufiige, die dann nur bei der Wiedergabe angewendet
werden— einschlieflich Quantize, Swing, Clock Shift, Gate Time und Velocity. Die urspriinglich im -
Speicher vorhandenen Daten werden hingegen nicht verdndert, sondern lediglich die Art und Weise
Ihrer Wiedergabe beeinflufit. :

Der richtige Wiedergabe-Effekt kann im wahrsten Sinne des Wortes neues Leben in Thren Song bringen.
Sie konnen einen Playback-Effect-Typ einzelnen Spuren oder allen Spuren zuordnen und deren Original-
Parameter nach Belieben verdndern. (Bitte beachten Sie, dal bei Wahl eines anderen Songs die Playback-
Effect-Parameter initialisiert werden. Sie konnen jedoch die Einstellungen von Playback Effect einem
Song auf Dauer zuordnen, indem Sie sie im Rahmen von Song Job 1 (siehe Seite 18) “normalisieren”

Und so rufen Sie den Playback-Effect-Modus auf: 4, stellen Sie den Cursor iiber einen Parameter und

stellen Sie ihn nach Wunsch ein.
1. Halten Sie im Song-Sequenz-Spielmodus [SHIFT]

gedriickt und driicken Sie [F1] (PEF). Wenn Sie den Playback-Effect-Modus aufrufen (dies wird

durch die Anzeige “Playback Effect” auf dem Display

10D L mm—r SONGaBILI5n LIUH ] angezeigt), erscheinen die Typ- und Parameter-Anzeigen.
ilsn’tItHiP Wenn Sie den Cursor nach rechts bewegen, haben Sie
Meas = B@1:1 Click Beat = 1-4 J Zugriff auf die Playback-Effect-Parameteranzeige. Wenn Sie
J = 189 ode = rec . . .

Time = 4-4 Lewvel = umgekehrt den Cursor nach links bewegen, wahrend die

FEF Tue Tocation= 9G] @@l (opLs Parameter-Anzeige aufgerufen ist, haben Sie erneut Zugriff
auf die Playback-Effect-Typ- und -Tiefenanzeige.
sHIFT IR Y P 8

MG i e SONGo@ICISH’tItHiled

All:Play Effect
Guantize Swind ClockSft= : 5]

% 1)a] R n 5]
Sti= n Wel = 180x  Uel.Rate= 100

2. Driicken Sie die Taste [F7] (Tr) und eine [TRACK]
Taste, um eine bestimmte Spur zuzuordnen, oder
driicken Sie [F8] (All), um alle Spuren zuzuordnen.

Gate= 188% GateRate= 106%

Tr =00

B AL et Setub Tocl Locs

MO | mm—t SONGo@1CISH’ tItHil]
R11:Play Effect |

Type= EH[Just F 1 Derth= 168 »
TR RN LN

r

Tr I

3. Wihlen Sie mit [INC], [DEC], dem Datenrad oder
dem Ziffernblock einen Playback-Effect-Typ.

g Wt Seq] Setub Tocl Loc?
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16

Type 00 ~ 27, **

Es stehen insgesamt 27 verschiedene Playback-Effect-Typen zur
Verfiigung. Die Playback-Effect-Typen 01 ~ 27 sind werkseitig
vorprogrammiert, konnen jedoch ganz nach Belieben anders
eingestellt werden. Wenn Sie Ihre eigenen Playback-Effect-Parameter
von Anfang neu kreieren wollen, wihlen Sie einfach den Playback-
Effect-Typ “00” (kein Playback Effect gewdhlt), und fangen Sie an,
Ihre eigenen Parameter zusammenzustellen. Bitte beachten Sie, daf
eine Verdnderung der Parameter in einem beliebigen Playback-Effect-
Typ dazu fithrt, daf diese im User-Speicher fiir Playback Effect unter
der Typen-Uberschrift “**” gespeichert werden.

MP@) ey SONGO@ILISH LILH ]
All:Play Effect

TyPe= Em[ -———> 1 Debth= 100% »
B AIL S=a] Setuf Tocl Locz  Tr [N
Depth 0~ 100%

Der Playback-Effect-Tiefenparameter hat unterschiedliche

Aufwirkungen—etwa quantisierte Lange, Swing-Anschlagstirke, usw.

— abhdngig davon, welcher Playback Effect (01 ~27) gewdhlt ist.
(Eine komplette Liste der den einzelnen Typen zugeordneten
Tiefenparameter finden Sie in der Liste der Playback-Effect-Template-
Typen auf Seite 17.)

Quantize

Die Quantize-Funktion (Quantisierungs-Funktion) ordnet die Noten
der betreffenden Spur dem néchsten Taktschlag entsprechend dem
Quantize-Wert und den Stdrke-Parametern zu. Diese Funktion ist
dann niitzlich, wenn ein zu “lockeres” Timing nachjustiert werden
soll. Bitte beachten Sie, daR eine “perfekte” Quantisierung ein
unnatiirliches, mechanisches Gefiihl zum Ergebnis hat, das sich teils
positiv, teils aber auch negativ auswirken kann, abhingig davon,
welches Feeling Sie tatsdchlich erzeugen wollen.

Val (Value)
£ F5, F I%, F 1T, , F+FF, T+]T, of F

“Val” bestimmt, welchen Taktschldgen die Notendaten in der betreffenden
Spur zugeordnet werden. Wenn Sie z.B. “16th-Note™ wahlen, werden alle
Noten der Spur dem néchsten 16tel Noten-Taktschlag zugeordnet, und
zwar bis zu einem Grad, der durch den nachfolgend erlduterten Stirke-
Parameter bestimmt wird. Sie kdnnen einen Quantisier-Wert wihlen,
indem Sie eine Taste auf dem Ziffernblock driicken, iiber der der
entsprechende Notenwert aufgedruckt ist. Wenn Sie die Taste 7 mehr als
einmal driicken, schalten Sie zwischen einer 8tel Triole und 8tel Note +
8tel Triole um, und wenn Sie die Taste 8 mehr als einmal driicken,
schalten Sie zwischen 16tel Triole und 16tel Note + 16tel Triole um. (Eine
komplette Liste der den einzelnen Typen zugeordneten Quantize
Parameter finden Sie in der Liste der Playback-Effect-Template-Typen auf
Seite 17.)

Str (Strength) 0~ 100%

“Str” bestimmt, wie stark die Noten an den festgelegten Quantisier-Wert
angeglichen werden. Bei der Einstellung 0% erfolgt keine Quantisierung,
wihrend die Einstellung 100% eine prizise Angleichung aller Noten an
den ndchsten bestimmten Taktwert nach sich zieht.

Swing

Der Swing-Effekt — der nur verwendet werden kann, wenn die
Quantize-Funktion auf einen anderen Wert als “Aus” eingestellt ist —
erzeugt einen natiirlicheren “Swing” Effekt, indem er das Timing der
Taktabweichungen um den Betrag verschiebt, der durch die
Quantize-Einstellung vorgegeben ist. Wenn z.B. der vorgegebene
Quantize-Wert 8tel Noten sind, verschiebt der Swing-Effect den 2., 4.,
6. und 8. Taktschlag jedes Taktes nach vorn, um das Swing-Feeling
zu erzeugen. Wenn der Quantize-Wert auf eine Triolen-Notenldnge
eingestellt ist, wird die letzte Note jeder Triolen-Gruppe verschoben.

Rate 50 ~ 83 %

“Rate” bestimmt die Stirke des Swing-Feelings, oder wie stark das Timing
der mit Swing-Effekt belegten Noten verschoben wird. Ordnen Sie 50%
(kein Swing) bis 75% (maximaler Swing) fiir gleichmagige Notenlingen
zu, und ordnen Sie 66% bis 83% fiir Triolen-Notenldngen zu. Bei
gleichmdfligen + Triolen-Notenldngen (z.B. 8tel Note + 8tel Notentriole)
ordnen Sie 50% bis 66% zu.

Vel (Velocity) 0~ 200%

“Vel” bestimmt den relativen Anstieg oder die relative Abnahme des
Taktabweichungs-Anschlagstiarkewertes (der durch den Quantize-Wert
eingestellt wird) im Verhdltnis zur Anschlagstarke des taktrichtigen
Taktschlages. Eine Einstellung von 100% erzeugt keinen Effekt, wihrend
Einstellungen zwischen 0~ 99% eine Verminderung des Taktabweichungs-
Anschlagstarkewertes hervorruft und Einstellungen von 101 ~200% eine
Erhdung der Taktabweichungs-Anschlagstdrke.

Gate (Gate Time) 0~ 200%

“Gate” bestimmt die relative Liange der Taktabweichungs-Notendauer (der
durch den Quantize-Wert bestimmt wird) im Verhaltnis zum taktrichtigen
Taktschlag. Eine Einstellung von 100% erzeugt keinen Effekt, wihrend
Einstellungen zwischen 0~ 99% die Gate Time des taktabweichenden
Taktschlags verkiirzt und Einstellungen von 101 ~200% die Linge der
Gate Time des taktabweichenden Taktschlags erhoht.

ClocksSft (Clock Shift) -99 ~ +99

“Clocksft” bestimmt den Betrag, um den alle Noten einer Spur im
Timing vorwadrts oder riickwarts verschoben werden und zwar um
die angegebene Anzahl von Clocks (wobei 96 Clocks pro 1/4 Note
verwendet werden). Bitte beachten Sie, daf die Clock-Shift-Parameter
das Timing aller Noten und anderer Events in der betreffenden Spur
vorwdrts oder riickwdrts verschieben und dadurch das Feeling eines
Songs erheblich beeinflussen. Sie kdnnen die Noten vorwirts
(positive Einstellungen) verschieben, um ein ruhigeres, entspannteres
Feeling zu erzeugen oder riickwdrts (negative Einstellungen), um ein
kraftvolleres, Drive-Feeling zu kreieren. Natiirlich ist Clock Shift
insbesondere dann auferordentlich niitzlich, wenn Sie in erster Linie
ein Timing korrigieren wollen, das gleichmifig verschoben ist.

Vel.Ofst (Velocity Offset) -99 ~ +99%

“Vel.Ofst” bestimmt den Betrag der Anschlaggeschwindigkeitswechsel
flir alle Notendaten um denselben relativen Betrag. Eine Einstellung
von 00 hat keine Auswirkungen, wahrend negative Werte die
Anschlagstdrkepegel vermindern und positive Werte diese erhéhen.

Vel.Rate (Velocity Rate) 0~ 200%

“Vel.Rate” bestimmt das Verhdltnis zwischen den tiefsten und
hochsten Anschlaggeschwindigkeitswerten. Eine Einstellung von
100% behalt das urspriingliche Verhaltnis zwischen den Noten bei,
wahrend niedrigere Werte einen engeren dynamischen Bereich
(Minimum 1%) und héhere Werte einen weiteren dynamischen
Bereich {Maximum 200%) erzeugen.

Gate Rate (Gate Time Rate) 0~ 200%

“GateRate” bestimmt das Verhdltnis zwischen den kiirzeren und
ldngeren Gate-Time-Werten. Eine Einstellung von 100% erhilt das
urspriingliche Verhdltnis zwischen den Noten bei, wihrend
niedrigere Werte einen engeren Gate-Time-Bereich (Minimum 1%)
und hohere Werte einen weiteren Gate-Time-Bereich {Maximal
200%) erzeugen. Sie kénnen Gate Time dazu verwenden, dem
gesamten Pattern ein starkeres Stakkato- oder Legato-Feeling zu
geben.

HINWEIS
Die VCE_EDIT.A1S-Datei stellt die Playback-Effect-Funktion vor. (Weitere
Informationen finden Sie auf Seite 7.}
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dListe der Playback-Effect-Template-Typen

TEMPLATE BESCHREIBUNG DEPTH PARAMETER
00 [ ——— ] | Aus. Kein Playback Effect verwendet. —
01 {Just f1 | Nimmt Ausrichtung an der nichsten 16tel Note vor. Quantisierungs-Starke
02 [Just J'] | Nimmt Ausrichtung an der néchsten 8tel Note vor. Quantisierungs-Stdrke
03 [Just J ] | Nimmt Ausrichtung an der nichsten 4tel Note vor. Quantisierungs-Stdrke
04 [Just KT 1 | Nimmt Ausrichtung an der nichsten 16tel Triole vor. Quantisierungs-Stdrke

05 [Just JT]

Nimmt Ausrichtung an der ndchsten 8tel Triole vor.

Quantisierungs-Stérke

06 [Just F+FT]

Nimmt Ausrichtung an der nichsten 16tel Note und 16tel Triole vor.

Quantisierungs-Starke

07 Just J+JF]

Nimmt Ausrichtung an der nichsten 8tel Note und 8tel Triole vor.

Quantisierungs-Starke

08 [Shufle K1l

Quantisierte 16tel Noten und verzogerte Taktabweichungen.

Quantisierungs-Starke und Swing Rate

09 [Shufle g1

Quantisierte 8tel Noten und verzégerte Taktabweichungen.

Quantisierungs-Starke und Swing Rate

10 {Shufle d ]

Quantisierte 4tel Noten und verzégerte Taktabweichungen.

Quantisierungs-Starke und Swing Rate

11 [Shufle J'F ] | Quantisierte 8tel Triolen und verzdgerte Taktabweichung der dritten Note. Quantisierungs-Starke und Swing Rate
12 [Loose £ ] | Verzagert 16tel Noten mit Taktabweichung und verlingert die Gate Time. Quantisierungs-Starke und Swing Rate
13 [Loose J'1 | Verzdgert 8tel Noten mit Taktabweichung und verlingert die Gate Time. Quantisierungs-Stdrke und Swing Rate
14 [Loose J 1 | Verzdgert 4tel Noten mit Taktabweichung und verldngert die Gate Time. Quantisierungs-Starke und Swing Rate
15 [Loose JF 1 | Verzogert 8tel Noten mit Taktabweichung und verlingert die Gate Time. Quantisierungs-Starke und Swing Rate
16 [Off £ 1 | Betont Anschlagstarke und Gate Time von Taktabweichungen. Swing-Anschlagstirke und Gate Time
17 [Off J'] | Betont Anschlagstirke und Gate Time von Taktabweichungen. Swing-Anschlagstdrke und Gate Time
18 [Off J | | Betont Anschlagstarke und Gate Time von Taktabweichungen. Swing-Anschlagstarke und Gate Time
19 {Off J'F ] | Betont Anschlagstirke und Gate Time von Taktabweichungen. Swing-Anschlagstirke und Gate Time
20 [On £ 1 | Betont Anschlagstdrke und Gate Time von Taktrichtigen. Swing-Anschlagstdrke und Velocity Offset
21 [On J'] | Betont Anschlagstirke und Gate Time von Taktrichtigen. Swing-Anschlagstarke und Velocity Offset
22 [On d 1 | Betont Anschlagstarke und Gate Time von Taktrichtigen. Swing-Anschlagstarke und Velocity Offset
23 [On J'F | | Betont Anschlagstirke und Gate Time von Taktrichtigen. Swing-Anschlagstdrke und Velocity Offset
24 [Heavy ] | 4tel Noten mit Taktabweichungen verzégern und betonen. Swing Rate und Anschlagstdrke
25 [Humanize ] | 4tel Noten werden geringfligig quantisiert und Werte nach Quantize Strength
dem Zufallsverfahren eingestellt.
26 [Techno ] | Quantisiert 16tel Noten und stellt die Anschlagstirke flach ein. Velocity Offset und Velocity Rate
-7 [Acid ] | Quantisiert 16tel Noten und verzdgert Noten mit Taktabweichungen. Swing Rate
f** [ ————= 1 | Original Template (00) oder modifizierte Template (01 — 27). {Hangt von der gewahlten Template ab.)

17
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QPlayback Effect normalisieren

(Song Job 1)

Obwohl sich die Playback Effects nur auf die Wiedergabe
auswirken und nicht die urspriinglichen Song-Daten
beeinflussen, erméglicht Ihnen die Normalize-Playback-
Effect-Funktion der Version 2, die gewiinschten Playback
Effects dem gegenwdrtigen Song permanent zuzuordnen.
Die Normalize-Playback-Effect-Funktion befindet sich in
Song Job 1 (siehe die Bedienungsanleitung, Seite 95).

Und so verwenden Sie den Normalize Playback
Effect:

1. Driicken Sie [JOB], dann [F2] (Jobl), um den Song

Job 1-Modus aufzurufen.

2. Stellen Sie den Cursor iiber “Normalize Effect” und

driicken Sie [ENTER].

a— SONGO@ILISHtItHiE]
SONG: Job1 |
» Cory Song » Cokd  Track
> Aprend Sond > Clear Track
> Clear 5Son9 > Mix Track

8 Llobi/JTobZ Job3 Undo

3. Driicken Sie die [TRACK]-Tasten fiir die Tracks,

denen Sie Playback Effects zuordnen mochten. (Die

gewihlten Track-Tasten leuchten rot.)

4. Driicken Sie [ENTER], um den Normalize Playback

Effect zu aktivieren.

JQuantize Parameters

(Type, Sens, Strength)

Die Version 2 enthilt in Song Job 3 zusétzliche Quantize-
Parameter, einschlieRlich Type (Typ), Sensitivity
(Empfindlichkeit) und Strength (Stdrke) die Ihre
Moglichkeiten auRerordentlich erweitern, genau das richtige
Feeling in Thre Musik zu legen.

MG JOE s SONGoQICISH’LItHIRET
Select Tracks !!
Measures = 6l - 841
: Gunt = F ate = 358X
EEL—————— Vel = 1@@3 Gate = 1@@?
rans : I

Es stehen 19 Quantisierungs-Typen zur Verfiigung, wobei
“00” die Stellung “Aus” reprdsentiert, und die Parameter
01 ~ 19 dieselben Typen reprasentieren wie im Playback-
Effect-Modus (beziiglich der Beschreibung der einzelnen
Parameter, siehe die Liste der Playback-Effect-Template-
Typen auf Seite 17, 00~ 19).

Der Parameter Sensitivity (“Sens”) bestimmt den Bereich,
iiber den die Noten quantisiert werden. Dieser Parameter
kann von -100 iiber 0% (keine Quantisierung) bis + 100
eingestellt werden. Die Einstellung -100% oder +100%
verursachen, daf alle Noten quantisiert werden.

Der Parameter Strength (“Strng”) bestimmt, wie stark die
Noten auf den vorgegebenen Quantize-Wert
{Quantisierwert) abgestimmt werden. Bei einer Einstellung
von 0% erfolgt keine Quantisierung. Bei einer Einstellung
von 100% werden alle Noten genau auf den ndchsten
angegebenen Taktwert ausgerichtet.

Bitte beachten Sie, daR Sie bei der Version 2 einen
Quantisier-Wert (“Qunt”) wihlen konnen, indem Sie die
Taste im Ziffernblock driicken, {iber der der entsprechende
Notenwert aufgedruckt ist. Wenn Taste 7 mehr als einmal
gedriickt wird, erfolgt eine Umschaltung zwischen 8tel
Triolen und 8tel Note + 8tel Triole, und wenn die Taste 8
mehr als einmal gedriickt wird, erfolgt eine Umschaltung
zwischen 16tel Triole und 16tel Note + 16tel Triole.
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QUICK SPLIT/LAYER UND DYNAMIC SPLIT

Die Version 2 ist mit Quick-Split- und Quick-Layer-Funktionen ausgeriistet, die es erheblich erleichtern,
die Tastatur zu teilen oder zwei Voices gleichzeitig (“geschichtet”) wiederzugeben. Wenn sich der
W5/W7 im Voice-Modus oder im Song-Play-Modus befindet und die Keyboard-Setup-Anzeige aufgerufen
ist (siehe die Bedienungsanleitung, Seite 83), konnen Sie einfach Quick Split oder Quick Layer
aktivieren.

JQUICK SPLIT/LAYER ADYNAMIC SPLIT

Die Dynamic-Split-Funktion der Version 2 befreit Sie von
den Einschrankungen eines festen Split-Punkts. Wenn
Dynamic Split aktiviert ist, bestimmen Sie den Split-Punkt

Und so aktivieren Sie Quick Split:

Halten Sie eine [TRACK]-Taste gedriickt und
driicken Sie eine andere [TRACK]-Taste.

Die erste Track-Taste, die Sie gedriickt halten, wird die
Voice fiir den oberen Tastaturteil (rechte Seite) und die
Voice der zweiten Track-Taste wird diejenige flir den
unteren Tastaturteil (linke Seite), wie auf der Anzeige
angegeben.

o) SONGe@iLISrm’ tItHip=]

KeYboard SetupF |

Dyrnmc=of f Mode= split UPper= Tr2
Point= [ilis Lower= Tkl
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Pf:GrandPno
= HY o E0
|E Eutg][?—Bank—i] Dir

Bitte beachten Sie, daff wenn im Split-Modus Dynamic Split
(siehe unten} gewihlt wurde, beim Aktivieren von Quick
Split der Dynamic-Split-Status aktiviert wird. Wenn Sie eine
einzelne Track-Taste driicken, wird der Keyboard-Normal-
Modus wieder hergestellt.

Und so aktivieren Sie Quick Layer:

1. Wihlen Sie zunichst im Keyboard-Normal-Modus
eine [TRACK]-Taste mit einer der Voices, die Sie
gemeinsam wiedergeben mochten.

2. Halten Sie [SHIFT) gedriickt, und driicken Sie die
[TRACK]-Taste fiir die zweite Voice, die Sie wahlen
mochten.

o SONGE@IEISn’tItH ]
lader ChI&T

ChleoGOK1

Pf:GrandPno

= A1:3 Es

] £

al 12 ]
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Die beiden gemeinsam wiedergegebenen Track-Nummern
werden auf der Anzeige dargestellt. Wenn Sie die
iberlagerte (zweite) Voice verandern mochten, halten Sie

einfach Shift gedriickt und driicken eine andere Track-Taste.

Wenn Sie eine einzelne Track-Taste driicken, wird der
Keyboard-Normal-Modus wieder hergestellt.

durch die erste Taste, die Sie anschlagen, wahrend noch
keine anderen Tasten gedriickt sind.

Die Dynamic-Split-Parameter sind im Song-Play-Modus auf
der Keyboard-Setup-Anzeige zuginglich (siehe die
Bedienungsanleitung, Seite 82).

Und so rufen Sie den Dynamic-Split-Modus auf:

1. Driicken Sie ausgehend vom Song-Play-Setup-

Modus [F7], um die Keyboard-Setup-Anzeige
aufzurufen.

2. Stellen Sie den Cursor iiber den Modus-Parameter,

und stellen Sie den Split-Status mit der Taste [INC],
[DEC] oder dem Datenrad ein.

3. Stellen Sie den Cursor iiber den Parameter

“Dynmc”, und wdhlen Sie eine der Dynamic-Split-
Optionen.

Links

A LU L] 1L Ll
ML SeqSelur]

—— SONGO@ILISH?EItHipd

kedboard Setup |
Dunmez Mode= srlit Ueker= Trl =
Imtuwl=3r Foint= C Lower= TrT7 »

Rechts

) SONGERILISh tItHipE]

Kedhoard Setur ]
* Lpreer= with »PB:MW, Sus,FU, FC
* Lower= with sPB: MW, Sus.FU,FC

oo
1T SedalSefup]

Abhdngig davon, welche der Dynamic-Split-Optionen Sie
wdhlen, konnen Sie entweder die obere oder die untere
Voice zuerst spielen und ebenso eine Intervallzone auf
beiden Seiten des Split-Punkts festlegen. Dies bietet eine
bisher nie dagewesene Flexibilitdt beim Spielen.
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o off

Wenn Sie den Parameter auf “off” einstellen, ist Dynamic Split nicht
aktiviert und der Split-Punkt ist festgelegt, wie Sie ihn vorher
bestimmt haben.

e upr (Upper)

20

Wenn Sie den Parameter “upr” wihlen, ist die erste Note, die Sie
anschlagen, die obere Voice, und die héchste Note bestimmt den
neuen Split-Punkt entsprechend der angegebenen Intervall-
Einstellung (siehe unten).

LLILLLLLILLL

LLLL LI L1

1 7
Gespielte
Tasten
Septimen-
Intervall

|H6chste gespielte Taste

Neue Split—PunkteinsteIIung|

e lwrL (Lower Low)
Wenn die Einstellung auf “LwrL” erfolgt ist, wird die Taste unterhalb
des festgelegten Intervalls von der hochsten gespielten Note der Split-
Punkt (dhnlich wie bei “upr”), wenn im oberen Bereich der Tastatur
gespielt wird. Wenn im unteren Bereich der Tastatur gespielt wird,
wird die Taste iiber dem vorgeschriebenen Intervall von der

niedrigsten gespielten Note der Split-Punkt.
LLILLLLULLLLLL L]
Neue Split-Punkteinsteliung

I Y I P
|
Gespielte
Tasten
Septimen-
Intervall

¢ lwrH (Lower High)
Wenn die Einstellung auf “LwrH” erfolgt ist, wird die Taste unterhalb
des festgelegten Intervalls von der hochsten gespielten Note der Split-
Punkt (Ghnlich wie bei “upr”), wenn im oberen Bereich der Tastatur
gespielt wird. Wenn im unteren Bereich der Tastatur gespielt wird,
wird die Taste {iber dem vorgeschriebenen Intervall von der hochsten

gespielten Note der Split-Punkt.
'I'W]I rllTlmlu AR
Neue Spiit-Punkteinstellung

Tiefste gespielte Taste'

O O O O Y I Y O
] | -
Gespielte Tasten

Hochste gespielte Taste

-

Septimen-
Intervall

HINWEIS

Wenn “lwrL” oder “lwrH” gewihlt sind, hat die Split-Punkt-Einstellung von
Keyboard Setup Vorrang, wenn der Split-Punkt durch Spielen im unteren
Bereich der Tastatur bestimmt wird, und dieser Split-Punkt niedriger liegt als
die Split-Punkt Einstellung von Keyboard-Setup.

—

¢ 1stL (1st Lower)
Wenn die Einstellung “1stL” gewihlt ist, wird die Taste unmittelbar
iiber der ersten gespielten Note die untere Voice.

YTV T
Gespielte Tasten \ | Neue Split-Punkteinstellung

e 1stU (1st Upper)
Wenn die Einstellung “1stU” gewdhit ist, wird die Taste unmittetbar
unter der ersten gespielten Note die obere Voice.

LULLLLLUICLLL L]

T O ey
Gespielte Tasten I { Neue Split-Punkteinsteliung

Intvl (Interval)
Die “Intvl"-Einstellung bestimmt das Intervall. Sie konnen eine Terzen-,
Quinten-, Septimen- oder Nonen-Intervall-Einstellung wdhlen.

Upper/Lower AT, PB, MW, Sus, FV, FC

Genau wie im Vierzonen-Modus (siehe die Bedienungsanleitung, Seite 83)
ermdglicht es Thnen Dynamic Split, die Controlier fir die oberen und
unteren Voices an- und auszuschalten. Zu den Controllern, die Sie an-
oder ausschalten konnen gehéren Aftertouch, Pitch Bend, Modulations-
Handrad, Sustain, Schweller-Lautstirke und Fupedal.

— SONGO@ICISH? LItHifE]
Kedboard Setur y
€ Upper= with AT:PB:MW,Sus,FU.FC
* Lower= with AT:PB,MW,Sus,FU.|JE
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ANDERE MERKMALE IN VERSION 2

In der Version 2 stehen noch zahlreiche andere Funktionen zur Verfiigung, die die Bedienung des
W5/W7 nicht nur erleichtern, sondern auch Ihre Spiel-Optionen deutlich erweitern.

JSong-Play-Modus

Taktanzeige

Die Version 2 zeigt im Song-Play-Modus (ausschliefilich Song
Setup) standig die gegenwartige Takt-Nummer des gewdhiten
Songs an der Oberseite der Mixer-Anzeige, und zwar links
neben der Anzeige flir den noch verfiigbaren Speicherplatz.
Wahrend des Mischvorgangs konnen Sie daher stets die Lage
des gegenwartigen Taktes verfolgen, statt zundchst immer erst
die Song-Sequenz-Play-Anzeige aufrufen zu mussen.

2
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Quick Song Select

Die Version 2 ermdglicht es Ihnen, einen von 16 Songs direkt
aus dem Song-Multi-Play-Modus (Mixer-Anzeige) oder Song-
Sequence-Play-Modus (siehe die Bedienungsanleiting, Seite 80)
mit den 16 Track-Tasten zu wdhlen. In diesem Fall entspricht
die Nummer der jeweiligen Track-Taste dem Song mit
derselben Nummer. Halten Sie lediglich {SONG] gedriickt, und
driicken Sie dann die [TRACK]-Taste, die dieselbe Nummer wie
der gewlinschte Song tragt.

Quick Measure Locate

Die Version 2 gestattet es Thnen auflerdem, direkt von der Song-

Multi-Play-Modusanzeige zu einer der beiden Takt-Marken in
einem Song zu springen. Wenn der Mixer angezeigt wird,
halten Sie lediglich [SHIFT] und driicken [F5] (Location 1) oder
[Fo] (Location 2). (Weitere Einzelheiten dazu, wie man die
beiden Takt-Marken festlegt, finden Sie in der
Bedienungsanleitung, Seite 81.)

M@m—: SONGE®ILISn?tItHife]
126881 [Grand
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Mixer Screen Jump

Die Mixer-Screen-Jump-Funktion der Version 2 ermoglicht eine
einfachere Orientierung innerhalb des Mixers. Hiermit kénnen
Sie z.B. rasch zwischen dem Effekt-Send-1-Knopf und dem
Lautstdrke-Fader der gewdhlten Spur schnell hin- und
herspringen.

Im Song-Multi-Play-Modus halten Sie [SHIFT] gedriickt und
driicken [F2]. Um jedem Pfeil eine unterschiedliche Funktion
zuzuordnen, driicken Sie die Cursor-Auf-Ab-Tasten.

M@i@—: SOMGE@ILISh? tItH el
ChleGBBI[GrandPre 1 NL.Shift = + @
SFT C00 00000000000 O
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External Sync Tempo Display

Die Version 2 zeigt den Tempo-Wert eines angeschlossenen
externen Sequenzers an, wenn der W5/W?7 auf den (externen)
MIDI-Clock-Status gestellt ist. Der Tempo-Wert der Clock des
externen Sequenzers erscheint in Klammern im Tempo-Feld des
Song-Segence-Modus. (Weitere Einzelheiten zur Einstellung des
Clock-Status siehe die Bedienungsanleitung, Seite 84.)

MOl e SOMNGA@ILISH  LItHi]
SOMG [SH: Isn’ tILHiP

Meag = Ai@:1 Click Beat = 1-4 1
Cd =01260 Mode = rec
Time = 4-4 Level = 15
H L | Sedl Setur Locl LocZ Name Uir

Song Playback von einem

bestimmten Takt

Die Version 2 ermoglicht es Thnen, die Wiedergabe eines Songs
von einem beliebigen Takt zu beginnen und trotzdem tiiber die
System Exclusive-, Programmwechsel-, Steuerungswechsel und
andere zutreffende Daten zu verfiigen. Wenn Sie [SHIFT]
gedriickt halten und dann [RUN] driicken, beginnt die
Wiedergabe des Songs vom gegenwadrtig bestimmten Takt,
nachdem die Daten im vorhergehenden Takt gelesen wurden —
auf diese Weise werden die richtigen Voices, usw. bei der
Wiedergabe verwendet.

Song Setup wahrend der Wiedergabe
Die Version 2 ermoglicht es Thnen, wahrend der Wiedergabe
Song Setup Keyboard und andere Funktionen (Next Song,
Transpose) zu wahlen.
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QSystem Effect
Tempo Delay

In Version 2 kann das Tempo eines Songs dazu verwendet
werden, automatisch die Verzdogerungszeit {Delay) in System
Effect 3 festzulegen.

Die Tempo-Delay-Funktion ermoglicht es Thnen, die
Verzogerungszeit in System Effect 3 schnell und einfach an das
Tempo des Songs anzupassen. Die verschiedenen Notenwerte
sind iiber die Delay-Parameter unterhalb eines Wertes von 0,1
ms zugdnglich, indem [DEC] gedriickt wird.

BRI MOS0 mme SONGa@Ii LIS LItHiE]
Sus.EF3 (Delad L.C.E >
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S— ¥ Chtr Level = L]
HMIL] Ses Se

Bitte beachten Sie, daf} ein langsameres Tempo, das den
Verzogerungsbereich iiberschreitet, die tatsdchliche
Verzdgerungszeit halbiert. Bitte beachten Sie auch, daf} bei
Verwendung einer externen Clock oder bei einem Wechsel des
Tempos Rauschen entstehen kann.

QSong-Setup-Modus
Transpose

Die Version 2 verfiigt {iber eine Oktaven-Transponier-Funktion
im Keyboard-Normal-Modus (Keyboard-Setup-Anzeige; siehe
die Bedienungsanleitung, Seite 82) mit der die Oktave zwischen
-3 und + 3 Oktaven nach oben oder unten verschoben werden
kann.

S0OMS SETLFR

s SOMGe@ILISH? L ILHI]
}

ode= norm

Ebenso steht eine Direktzugangs-Funktion zur Verfligung, mit
der die Oktaventransponier-Funktion vom Voice-Modus
zugdnglich ist, indem Sie [F1] (Oktave abwarts) oder [F2}
(Oktave aufwarts) dricken.

— SONGO@ILISH  tItHiE]
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QSong-Record-Modus
Variable Vorzahl-Funktion

In der Version 2 konnen Sie die Anzahl der Takte fiir die
Vorzdhlung bestimmen, ehe die Echtzeitaufnahme (Overdub
oder Replace) beginnt. (Weitere Einzelheiten zum Song-Record-
Modus finden Sie in der Bedienungsanleitung, Seite 86).

Es stehen folgende vier Optionen zur Verfiigung:

key
Wenn “Key” gewdhlt ist, beginnt die Aufnahme, sobald Sie eine
Taste auf der Tastatur anschlagen.

0

Wenn “0” gewdhlt ist, beginnt die Aufnahme, sobald Sie die Run-
Taste driicken.

1

Wenn “1” gewdhlt ist, beginnt die Aufnahme nach einer eintaktigen
Vorzahlung, nachdem die Run-Taste gedriickt wurde.

2

Wenn “2” gewdhlt ist, beginnt die Aufnahme nach einer zweitaktigen
Vorzahlung, nachdem die Run-Taste gedriickt wurde.

MOl e SONGoQILISN?tItHip]
tIan’ LItHiPr
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Buantize
Click Beat
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Click Beat und Quantize

Die Version 2 zeigt die Noten-Werte graphisch rechts neben den
Quantize- und Click-Beat-Parametern an. Aufierdem konnen Sie
die Quantize- und Click-Beat-Parameter iiber den Ziffernblock
entsprechend den Noten-Werten wdhlen, die iber den
verschiedenen Ziffernblock-Tasten aufgedruckt sind.

=OMG FEC

MOl e SORGEBILISH*LItHiE]
tIsn’ LItHiR

Puantize = off

Meas Aa1:1 Click Beat =
5 Mode = rec
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Sprung zum ndchsten Noten-Event
Wenn im schrittweisen Aufnahme-Modus (Step Record; siehe
die Bedienungsanleitung, Seite 89) die Data/Cursor-Taste auf
“Cursor” (rote Lampe) gestellt ist, konnen Sie mit dem
Datenrad oder den [CURSOR LEFT/RIGHT]-Tasten direkt zu
einer beliebigen nachfolgenden Note springen, ohne daf es
erforderlich wire, durch jedes einzelne Segment der 12 Clocks
hindurchschalten zu miissen.
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Transpose

Wie auch im Keyboard-Normal-Modus (Song-Setup-Anzeige)
und Voice-Modus kdnnen Sie, ausgehend vom Step-Record-
Modus (siehe die Bedienungsanleitung, Seite 90), die Tonhéhe
zwischen -3 und + 3 Oktaven transponieren — hierzu halten
Sie [SHIFT] gedriickt und driicken [F1] (Oktave abwarts) oder
[F2] (Oktave aufwirts).

SOk RED ) SOMNGRRICISn tItHirl

4.4

I.HI.JJHIMlJ.J.II.J.II.J.J.II.HI.H.IHII.J.H

¥-Uct—4(+H00C Mzt

Bl [F1] [F2]

JSong-Edit-Modus
System-Exclusive-Eingabe

Wenn Sie einen anderen Typ als “Excl” wahlen, z.B. VceC
'(Voice Common), VceE (Voice Element), DrmC (Drum Voice
Common), Song, Mlt (Multi), Sys (System) und SwR (Switch
Remote), kénnen die verschiedenen Parametertypen fur die
Parameterwechsel editiert werden.

Parametern

D (Gerdte-Nummer)

C (Instrumenten-Kanal)
Param (Parameter-Typ)
E (Element-Nummer)
Vai (Wert)

numerische Eingabe

numerische Eingabe

hangt vom gewahlten Typ ab

Eingabe erfolgt nur, wenn der Typ “VceE" ist
numerische Eingabe

) SONGe@ 1l Chancyndromd
-Tyre-D-C—Param

S0OHG ERIT

Weitere Informationen zu den MIDI-System-Exclusive-Daten
finden Sie unter “MIDI Data Format” in dem getrennt
gelieferten “W5/W?7 Technical Information”-Handbuch,

’Graphische Taktwahl bei Song Edit

Jetzt konnen Sie einen bestimmten Takt im Sequence-Track-
Graph-Modus von Song Edit (siehe die Bedienungsanleitung,
Seite 91) mit dem Ziffernblock auffinden. Wenn ferner die Data-
Cursor-Taste auf “Cursor” (rote Lampe) gestellt ist, konnen Sie
mit dem Datenrad oder den [CURSOR LEFT/RIGHT]-Tasten
direkt zu einer beliebigen nachfolgenden Note springen, ohne
daf es erforderlich wére, durch jedes einzelne Segment der 12
Clocks hindurchschalten zu miissen.

" SOMNGe@ilISh?tItHipRd

SCOHG EDIT

dSong-Play/Voice-Modus

Die Version 2 verfiigt {iber verschiedene praktische neue
Funktionen im Voice-Modus (siehe die Bedienungsanleitung,
Seite 106).

—— SONGe@ILISK? LItHip]
+Aoct

Chd s 5554

Bitte erinnern Sie sich daran, daft beim Umschalten in den
Voice-Modus die Einstellung fiir die gewdahlte Voice auf die
werkseitigen Voreinstellungen zuriickgestellt werden und auch
der vorgesehene Insert Effekt angewendet wird.

Die Version 2 ermdglicht es Thnen auch, Voices von der Voice-
Modus-Anzeige zu wahlen, ohne eine automatische
Riickstellung der werkseitigen Voreinstellungen vorzunehmen
— halten Sie einfach [SONG] gedriickt, und driicken Sie
[VOICE] oder indem Sie [SHIFT] gedrickt halten und dann
[VOICE] driicken. Die rote Lampe sowohl Uber den Song- als
auch den Voice-Tasten leuchtet auf.

) SONGERAICISn’tLItHIR]
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In diesem “Song-Play/Voice-Modus” befindet sich der W5/W?7
immer noch technisch gesehen im Song-Play-Modus, aber
Ihnen stehen die Vorteile der Voice-Modus-Funktionen zur
Verfligung, etwa eine visiuelle Anzeige des gewahlten Insert-
Effekis fiir die gewdhlte Voice, und zusétzlich neue Funktionen
wie Quick Oktav Shift und Quick Voice Bank Select.

Bitte beachten Sie, wenn Sie in den Voice-Modus umschalten
und alle drei Insert-Effekte von anderen Kandilen benutzt
werden, daf} einer davon “gestohlen” und der Voice im
gegenwadrtig gewdhlten Kanal zugeordnet wird. Im Song-
Play/Voice-Modus wird ein Insert-Effekt nicht automatisch dem
gegenwadrtig gewahlten Kanal zugeordnet.

Wenn sich der W5/W?7 im Song-Play/Voice-Modus befindet,
driicken Sie einfach [VOICE], um in den Voice-Modus
zuriickzuschalten. Wenn Sie in den Song-Multi-Play-Modus
zuriickschalten wollen, driicken Sie einfach [SONG]. Wenn Sie
in den Song-Play-Modus zuriickschalten, werden die
Einstellungen der Voice nicht verandert.

Ein weiterer neuer Aspekt der Version 2 ist es, dafl beim
Umschalten vom Song-Play-Modus auf den Voice-Modus die
Multi-Einstellungen wieder hergestellt werden, wie sie vor
Aufrufen des Voice-Modus bestanden haben, wenn Sie [SHIFT]
gedrickt halten und dann [SONG] driicken.
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QVoice-Edit-Modus
Element Assign

Die Version 2 ist mit einem abgekiirzten Verfahren zur Auswahi
von Voice-Elementen aus der Voice-Element-Assign-Funktion
(siehe die Bedienungsanleitung, Seite 112) ausgeriistet. Nun
kénnen Sie den Cursor iiber den aus zwei Zeichen bestehenden
Element-Category-Code (wenn P1 oder P2 gewdhlt ist) stellen
und direkt eine andere Element Category wahlen. Wenn Sie
diesen Bedienungsschritt vornehmen, wird das erste Element
jeder Kategorie abgerufen.
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Voice Common Copy

Die Version 2 ist mit einer praktischen Voice-Common-Kopier-
Funktion im Voice-Edit-Modus (siehe die Bedienungsanleitung,
Seite 110) ausgestattet. Mit Voice Common Copy konnen Sie
sich bei der Kopie auf die Steuerungs-Parameter beschranken
oder nur die Effect-Parameter kopieren, oder sowohl die
Steuerungs- als auch die Effekt-Parameter von einer
vorgegebenen Voice auf die gegenwdrtige Voice kopieren.

Um die Funktion Voice Common Copy aufzurufen, driicken Sie
[F1] (Com), um die Common-Parameter zu wahlen. Danach
driicken Sie [F6] (Vol), um die Lautstdrke-Funktion zu wdhlen.
Dann driicken Sie [F2] (Copy).

) SOMGo@LICISHLItHIE]
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[F2]
Voice Element Copy

Die Version 2 verfiigt {iber eine praktische Voice-Element-
Kopier-Funktion (siehe die Bedienungsanleitung, Seite 112}, die
es Thnen ermdglicht, Element und Tonhohe von einer
gewihlten Voice zu einem bestimmten Element (1 ~4) der
gegenwdrtigen Voice zu kopieren.

Um die Funktion Voice Common Copy aufzurufen, driicken Sie
[F2] (Elem), um die Common-Parameter zu wahlen. Danach
driicken Sie [F5] (Assign), um die Zuordnungs-Funktion zu
wahlen. Dann driicken Sie [F2] (Copy).

WOICE EDIT ) SONGeRICISHh*tItHie]
1=P@A1 —CorY Element Parameter
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Das Zielelement (“To”) kann ebenfalls durch einen Druck auf
[TRACK 1~ 4] gewdhlt werden.
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QdSpeicher-Modus
Song/Internal Voice Bank Copy

Die Version 2 bietet eine viel groftere Flexibilitdt bei der Speicherung
und Verwaltung von User Voices. Insbesondere kénnen Sie jetzt den
Inhalt einer beliebigen Song-Voice-Bank in die Internal-Voice-Bank
kopieren, solange die Song Voices kein Song Element verwenden.

Dies erdffnet Ihnen die Moglichkeit, einen Satz Song Voices als
normale Voice-Bank auf Diskette zu speichern, statt lediglich als
“Song- + Voice”-Daten, die nicht in die Internal-Voice-Bank geladen
werden konnen.

Die GM-, Preset- oder Internal-Voice-Bank kann in einer
bestehenden Song-Voice-Bank gespeichert werden, wenn die Voices
keine Internal Elements (interne Elemente) enthalten.

— SONGE@ILISH?tItHif]
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Die Voice-Banken konnen mit Hilfe der Speicher-Funktion im Utif
Modus (siehe Seite 25) ausgetauscht werden.

Voice Directory im Store-Modus

Beim Speichern eines Multis oder einer Voice im Store-Modus (siehe
die Bedienungsanleitung, Seite 129-130}, kénnen Sie nun das Song
Directory oder das Voice Directory aufrufen, indem Sie die Taste
|F8} (Dir) driicken.
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Wenn Sie eine Voice speichern, beachten Sie, daf3 der gegenwadrtig
gewdihlte Track (Kanal-Nummer) rechts neben der gegenwadrtig
gewihlten Voice, die gespeichert werden soll, angezeigt wird.
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Die Version 2 gestattet es lhnen im Utility-Modus, Other Setup (siehe
Seite 25), automatische oder manuelle Multi-Speicherung zu
bestimmen.
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A Utility-Modus
Speicher-Kopie

Die Speicher-Funktion (siehe die Bedienungsanleitung, Seite
143) wurde erweitert, um Thnen die Mdglichkeit eines
Austauschs verschiedener Voice-Banken zu geben. Z.B. konnen
Sie zusdtzlich zur Moglichkeit die Internal, Preset (1,2,3), GM
oder Song Voice (1 ~16)-Bank zu den Internal oder Song Voice
(1~ 16)-Banken zu kopieren, eine Song-Voice-Bank zu einer
Internal-Bank kopieren.

Abhingig davon, von welcher Voice-Bank Sie kopieren, werden
auch bestimmte Drum-Voice-Banken kopiert:

e GM GM1 (StdKit) und GM2 (RoomKit)

® Preset 1 Preset 1 (QY10Kit) und Preset 2 (SY85Kit)
® Preset 2 GM1 (StdKit) und GM2 (RoomKit)

® Preset 3 Preset 3 (HipHopKit) und Preset 4 (LofiKit)

CS Assign und FC Assign

Die CS-Assign-Funktion in der Controller-Anzeige (siehe die
|Bedienungsanleitung, Seite 147) verfligt liber einen neuen
Aspekt und eine neue Funktion, FC Assign.

e SONGORILCISN’tItHi[]
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¢ CS Assign
Sie konnen eine von vielen Funktionen bestimmen, die vom
kontinuierlichen Schieberegler (CS) auf dem Bedienfeld des W5/W7
gesteuert werden. “000” wird die Normal-Einstellung, die es
ermoglicht, da®® der CS als Dateneingabe-Schieberegler eingesetzt
wird, und “032” schaltet den CS aus.

* FC Assign
Sie konnen eine von vielen Funktionen bestimmen, die durch einen
angeschlossenen Fufischalter geregelt werden. Zu den wdhlbaren
Parametern gehoren 000 (aus), 001 — 031, 032 {aus) und 033 - 119.
Wenn Sie den Fufischalter mit seiner normalen Funktion verwenden
wollen, wihlen Sie den Parameter “004: FootCtrl”.

Bitte beachten Sie, daR beim Laden einer Datei des Typs All Data, die
mit der Version 1 gespeichert worden ist, FC Assign automatisch auf
der: Normalwert “000:aus” eingestellt wird.

Multi Store Auto/Manual

Wenn Sie bei der Version 1 ein Multi verdndert haben, wurden
diese Veranderungen automatisch im Multi gespeichert. Die
Version 2 enthilt eine Multi-Speicher-Funktion, die von der
Other Setup-Anzeige zugdnglich ist (siehe die
Bedienungsanleitung, Seite 149), und die es lhnen ermdglicht
zu wihlen, ob Sie die Verdnderungen, die Sie an einem Multi
vornehmen, automatisch speichern wollen oder nicht, oder ob
Sie den manuellen Store-Modus verwenden mdochten.

e SONGe@ILISK L ItHIiE]
UTILITY:Other Setur ]
LCD Contrast
Edit Confirm
Multi Store

“Mem IRit Bulk Sunth CLrl WMIDILOth[F=9

5
jo]q]

Die “Auto”-Einstellung ist die Normal-Einstellung, was
bedeutet, daf} alle Verdnderungen, die Sie an Multi-Parametern
vornehmen, automatisch gespeichert werden. Die
Veranderungen werden daher selbst dann beibehalten, wenn
Sie von einem Song auf den anderen umschalten.

Die “Manual”-Einstellung bewahrt die Verdnderungen, die Sie
vornehmen, in einem Zwischenspeicher auf, dessen Inhalt
verlorengeht, wenn Sie zu einem anderen Song umschalten,
sofern Sie nicht inzwischen die Multi-Speicher-Funktion im
Store-Modus durchfiihren. Mit der manueilen Funktion kdnnen
Sie Veranderungen in einem Multi vornehmen, ohne befiirchten
zu miissen, daf Sie die Original-Einstellungen eines Songs
verlieren.

Free Inernal Element

Die Free-Element-Initialisierungsfunktion der Version 2 in der
Initialize-Anzeige (siehe die Bedienungsanleitung, Seite 144)
gestattet es [hnen unter Verwendung einer im Handel
erhiltlichen Diskette, nicht verwendete interne Elemente zu
initialisieren, die unbeabsichtigt gespeichert worden sind, um
mehr Speicherplatz fiir die Voices herzustelilen, die Sie
bendtigen.

Um die Free-Element-Initialisierungsfunktion aufzurufen,
driicken Sie {F2] (Init) und wahlen “Free Element” mit Hilfe der
Tasten {INC] oder [JOG].

) SONGE@1L[ISn?tItHiEd
~ UTILITY:Initialize {

Internal LEEEEESETEGR]
Press L[ENTER]
Hem | Lnit/ Fulk SY9nth CirT MIDT Othr M=d9

[F2]
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206

U Disk-Modus
Auto Load und Auto Play

Die Version 2 bietet Thnen die neue Auto Load- und Auto-Play-
Funktionen im Disk-Modus (siehe die Bedienungsanleitung,

Seite 131).

Mit Auto Load konnen Sie bei ausgeschaltetem Instrument eine
Diskette in das Laufwerk einlegen, so daf eine Datei auf der
Diskette automatisch geladen wird, wenn die Stromversorgung
eingeschaltet wird. Danach ist die Datei sofort zum Spielen
bereit. Mit Auto Play kdnnen Sie die Datei in Song 1 laden und
automatisch mit dem Spielen beginnen, nachdem das System
des W5/W7 aufgestartet ist.

Auto Load arbeitet so, daf® die Funktion eine Song-Datei auf
einer Diskette als “1Song + Voice” (.A1S) Datei mit der
Dateibezeichnung AUTOLOAD speichert. (“AUTOLOAD.A1S”)

Auto Play arbeitet so, daf? eine Song-Datei auf einer Diskette als
“1 Song + Voice” {.A1S) Datei mit der Dateibezeichnung
AUTOPLAY abgelegt wird. (“AUTOPLAY.A1S")

Bitte beachten Sie, daf% Sie jeweils nur eine Auto Load- oder
Auto Play-Datei auf einer Diskette speichern kénnen. Beachten
Sie auferdem, daf} Sie beim Laden einer Song-Datei des Typs
-A1S Voice-Daten in die Song-Voice-Bank laden und dabei
eventuell vorhandene Song-Voices iiberschreiben.

HINWEIS
Die AUTOPLAY.A1S-Datei ist in der mitgelieferten Diskette gespeichert.
(Weitere Informationen finden Sie auf Seite 7.}

WARNUNG

Wenn wdahrend des Ladens oder Auswerfens der Diskette die Stromversorgung
ausgeschaltet wird, kann es zu irreversiblem Datenverlust oder zu einer
Fehlfunktion des Diskettenlaufwerks kommen.
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Changes to the Technical Infonnatwn Booklet

Please use the new information below in conjunction with the W5/W7 Technical

Information booklet.

@® Voice List

Two new Preset voice banks, P2 and P3, are included
in Version 2. Please note the following:

® The voices in Preset voice bank P1 are the same as
those in the “Preset Voice List” on pages 6 ~ 11 of
the Technical Information booklet.

* The voices in Preset voice bank P2 are the same as
those in the “Internal Voice List” on pages 12 ~ 17
of the Technical Information booklet.

¢ The voices in Preset voice bank P3 are listed under
“Preset Voice Bank 3” on pages 28 ~ 31, herein.

® Drum Voice Key Assignments

Two new Preset drum voices (PD03 and PD04) are
included in the Preset Drum voice bank, which
include some differences in key assignments. Please
note the following:

¢ A listing of the key assignments for PD03 and PD04
are provided in the “DRUM VOICE LIST” chart on
page 32, herein.

® Element List

Eleven new preset elements (246 ~ 256) are added to
the P2 element bank, as listed on pages 19 ~ 24 of
the Technical Information booklet. Please add the
following to the list which ends on page 24:

Element | Element ! }
Bank Number Category : LCD Name ‘
L

P2 246 | Se VBInsect Vibraslap insect

247 Sine 5th Sine 5th

248 Science Science

249 OfftMumin Off Mumin

250 Ghost Ghost

251 i TapeSpin Tape Spin

252 Bell Dly Bell Dly

253 Bird Bird

254 Reviw Reviw

255 PisSiren Pulse Siren

256 GhostCH | Ghost Choir
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reset Voice Bank 3 (001~064)

‘ VOICE INSERTION EFFECT MIDI CONTROL
Voice Voice Effect Effect Type MC1 MC 2
Number Category Voice Name Mode Device Parameter Enable* Device Parameter Enable*
001 Ld Bass&Lead off 3 Band EQ General1(CS) | flt cutof 123- ModWheel off -
002 Fat&fat on 3 Band EQ General1(CS)| sys.ef 2 —_— ModWheel off -
003 Blue Lead on Dist+Comp General1(CS) | flt cutof 12-- ModWheel off -
004 YellowlLead on Dist+Comp General1(CS)| flt cutof 12-- ModWheel off -
005 Pump 7sus4 on Flanger A General1(CS)| flt cutof 123- ModWheel off -
006 Pump Tri 1 on Flanger A General1(CS) | flt cutof 123- ModWheel off _ -
007 Pump Tri 2 on Flanger A General1(CS)| sys.ef 3 1234 ModWheel off _
008 Koff Lead off 3 Band EQ General1(CS) | flt cutof 123- ModWheel off -
009 Digi Sync off 3 Band EQ General1(CS)| flt cutof 123- ModWheel off _
010 Se N-Hall on Flanger B ModWheel ins.ef 12-- General1(CS) | fit cutof 12--
011 DOWN on Phaser General1(CS)| ins.ef — = | ModWheel | off | _~
Q12 L.F.O. on Auto PAN General1(CS) | Ifo speed 12-- ModWheel off -
013 HaHahaha on 3 Band EQ General1{(CS)| flt reso 12-- ModWheel off -
014 Tek Boy on Dist+Comp General1(CS)| Ilfo speed 1--- ModWheel off -
015 Tek Loop on Phaser General1(CS)| Ifo speed 1-en ModWheel | flt cutof [ i
016 Tek S&H on Flanger A General1(CS)| Ifo speed 1--- ModWheel flt cutof 1---
017 MWScratch1 on Dist+Wah ModWheel ins.ef 12-- General1(CS) | flt cutof 12--
018 | MWScratch2 on Dist+Wah ModWheel ins.ef 12-- General1(CS) | flt cutof 12--
019 J Tape Spin on Distortion ModWheel off - ModWheel off _ -
020 l Choral Hit on Cross Delay General1(CS)| sys.ef 2 _ ModWheel off .
021 Dr 1 4spHipHop1 on Reverb Plate General1(CS)| ins.ef 1234 ModWheel off R
022 4spHipHop2 on Reverb Plate General1(CS)| ins.ef 1234 ModWheel off _
023 4spTekno 1 on Reverb Plate General1(CS)| ins.ef 1234 ModWheel off .
024 4spTekno 2 on Reverb Plate General1(CS)| ins.ef 1234 ModWheel off _
025 Ba Super Sub on 3 Band EQ General1(CS)| ins.ef - ModWhesel off -
026 ElekiTight on 3 Band EQ General1(CS)| sys.ef 2 123- ModWheel off -
027 | Joy Bass on Flanger A General1(CS)| flit cutof 123- ModWheel off _ -
028 ] Tek Line on Flanger B General1(CS)| ins.ef 12-- ModWheel off -
029 [ Tight Syn on 3 Band EQ General1(CS) | flt cutof 12-- ModWheel off -
030 I LatelyBass on 3 Band EQ General1(CS)| flt cutof 12-- ModWheel off -
031 [ Star Dust on Phaser ModWheel off - General1(CS}| flt cutof _2--
032 Gang on Rotary Sp. General1(CS)| ins.ef 1234 ModWheel off _
033 VocoBass on Dist->Flange General1(CS)| ins.ef 1234 ModWheel off 1234
034 P Funk on Dist+Wah General1(CS)| ins.ef 12-- ModWheel off -
035 Pick Comp on Dist+Comp General1(CS)| flt cutof 12-- ModWheel off -
036 LoFiAcBass on Early Ref.1 General1(CS)| ins.ef 1--- ModWheel off -
037 Upright on Dist+Comp General1(CS)| flt cutof 12-- ModWheel off -
038 Fx Rave Hit 1 on Aural Exc General1(CS)| flt band 12-- ModWheel off -
039 Rave Hit 2 on Aural Exc General1(CS) | ins.ef 1 ModWhesel off _--- ’
040 Acid Hit1 on Early Ref. 1 General1(CS)| ins.ef 1234 ModWheel off . i
041 Acid Hit2 on Early Ref.1 General1(CS)| ins.ef 1234 ModWheel off _
042 Acid Hit3 on Reverb Room General1(CS)| ins.ef 1234 ModWheel off -
043 Saxes Hit on 3 Band EQ General1(CS)| ins.ef 123- ModWheel off -
044 Brass Hit on 3 Band EQ General1(CS) | ins.ef 123- ModWheel off -
045 Staring on Phaser General1(CS)| ins.ef 12-- ModWheel off -
046 End Time on Flanger B General1(CS)| ins.ef 123- ModWheel off -
047 Tek Liner on Flanger A ModWheel ifo speed 1234 General1(CS)| ins.ef 1234
048 OverTheSky on Flanger B ModWheel ins.ef 123- General1(CS)| Ifo speed 123-
049 Pd Square St off 3 Band EQ General1(CS)| flt cutof 12-- ModWheel off _
050 Ambient St off Cross Delay General1(CS)| flt cutof 123- ModWheel off -
051 BeautyPad on 3 Band EQ General1(CS)| ins.ef 12-- ModWheel off -
052 ReverseRR on Cross Delay General1(CS)| flt reso 12-- ModWheel off -
053 Feed Pad on Dist->Flange ModWheel ins.ef 123- General1(CS)| fltreso 123-
054 AngelHair on Chorus B ModWheel ins.ef 1234 General1(CS) | flt cutof 1234
055 Ice Doli on Chorus A ModWheel ins.ef 1234 General1(CS)| flt cutof 1234
056 Flute Pad on Pitch Chng 2 ModWheel flt reso 123- General1(CS)| ins.ef 123-
057 BuzzDrone on Flanger B ModWheel ins.ef 123- General1(CS)| flt cutof 123-
058 Lily on 'Delay L,C,R" General1(CS)| ins.ef 123- General1(CS)| sys.ef 2 123-
059 Pt Dance CP on Dist->Phaser General1(CS) | flt cutof 1.-- ModWheel off -
060 Ana EP off Pitch Chng 1 General1(CS)| feg decay 12-- ModWheel off -
061 EP Phaser on Phaser General1(CS)| ins.ef 12-- ModWheel off -
062 ClaviPhase on Phaser General1(CS)| ins.ef 1--- ModWheel off -
063 60Vintage on Rotary Sp. General1(CS)| ins.ef 12-- ModWheel off _
064 AcP & EP off 3 Band EQ General1(CS)| sys.ef 1 23- ModWheel off —

*The "Enable" column indicates Element on/off and MIDI control status, where 1,2,3 and 4 represent Elements 1,2,3 and 4, respectively. A horizontal line at the baseline ("_") or a number indicates t
28 an element is turned on. with the number indicating that the element can be controlled by MIDI, and the horizontal line indicating that it cannot. A horizontal dash (-") indicates that the element is turr

off. For example, an Enable situation coded with "12_-

“indicates that Elements 1. 2 and 3 are turned on, with Elements 1 and 2 able to be controiled by MIDI. Element 4 is turned off.



ELEMENT
Element 1 Element 2 Element 3 Eiement 4

—| Element | Element | Element Element Element | Element | Element Element Element | Element | Element Element Element | Element | Element | Eiement
Bank | Number |Category Name Bank | Number |Category Name Bank | Number |Category Name Bank | Number Category Name
P1 238 Br SynBrs10 P2 30 Ld BrsLd1 P1 166 Ba SynBs17 off -- -

P2 20 Ld Sweep P2 20 Ld Sweep P2 20 Ld Sweep off -- -
P1 152 Ba SynBs3 P1 152 Ba SynBs3 off -- - off -- --
P1 157 Ba SynBs8 P1 157 Ba SynBs8 off - -- off - -
P1 234 Br SynBrs6 P1 234 Br SynBrs6 P1 234 Br SynBrs6 off -- =
P1 234 Br SynBrs6 P1 234 Br SynBrs6 P1 234 Br SynBrs6 off - -
P2 13 Ld Saw3 P2 13 Ld Saw3 P2 13 Ld Saw3 P2 13 Ld Saw3
P2 13 Ld Saw3 P2 13 Ld Saw3 P1 36 Pf Harpsi1 off - -
P2 116 Pc DigiWobb P2 116 Pc DigiWobb P2 116 Pc DigiWobb off -- --
P2 33 Ld RezLd P2 159 Se Shilling off - - off - -
P2 26 Ld Digi6 P2 25 Ld Digi5 off - - off - -
P2 158 Se Seq?2 P2 142 Se Insect off -- - off -- -
P2 138 Se Guffaw1 P2 139 Se Guffaw2 off -- |- off - -
P2 248 Se | Science off - - - off - L - off - -
i 165 Ba | SynBs16 off - - -- off - - off - -
24 Ld Digi4 off -- - - off -- -- off - -
P2 234 Dr Scrach P2 92 Fx WindLoop off -- -- off - -
P2 234 Dr Scrach P2 154 Se Burst off - - off - -
P2 251 Se TapeSpin P2 251 Se TapeSpin off - - off - -
P1 198 En Choir1 P1 198 En Choir1 P2 35 Pd Pad1 P1 61 Cp Hndbel1
P2 179 Dr BdStd P2 185 Dr SDRock P2 202 Dr HHClose P2 203 Dr HHANOpN
P2 172 Dr BDStdH P2 184 Dr SDRmH2 P2 204 Dr HHANCIs P2 203 Dr HHANOpn
P2 178 Dr BDAnalog P2 192 Dr SDAnag P2 204 Dr HHANCIs p2 203 Dr HHANOpN
P2 178 Dr BDAnalog P2 199 Dr TMEle P2 202 Dr HHClose P2 200 Dr HHOpen
P1 165 Ba SynBs16 P1 161 Ba SynBs12 off - -- off - --
P1 118 Gt Mute3 P1 139 Ba AlenBs4 P1 139 Ba AlenBs4 off - -
P1 155 Ba SynBs6 P1 155 Ba SynBs6 P1 155 Ba SynBs6 off - -
P2 17 Ld Squ P2 17 Ld Squ off - -- off - -
P1 156 Ba SynBs7 P1 153 Ba SynBs4 off - -- off - -
P1 153 | Ba SynBs4 P1 155 Ba SynBs6 off - -- off - --
P1 45 Pf Stuff7 P1 155 Ba SynBs6 off -- -- | off = --
P2 11 Ld Saw1 P2 11 Ld Saw1 P2 11 Ld Saw1 P2 11 Ld Saw1
P1 215 En Vox6 P1 216 En Vox7 P1 0 Pi Whistle P2 161 Se SlapAtk
P1 140 Ba BeatleBs P1 149 Ba SlapBs2 off - - off - -
P1 134 Ba PickBs1 P1 141 Ba Fretls1 off -- -- off -- --
P1 132 Ba A.Bass2 off -- -- -- off -- -- off -- --
P1 141 Ba Fretls1 P1 132 Ba A.Bass2 off -- -- off - -
P1 218 En OrchHit P1 218 En OrchHit off -~ - off = --

| 1 218 En OrchHit off -~ - - off - - off - -

!Z 207 Dr CyCrush P1 244 Rd TenorSx1 P1 222 Br MuteTp P1 132 Ba A.Bass2
P2 208 Dr CyChina P1 243 Rd AltGrwl P1 219 Br Trumpet P1 137 Ba AlenBs2
P2 208 Dr CyChina P1 243 Rd AltGrwl P1 219 Br Trumpet P1 159 Ba SynBs10
P1 242 | Rd AltoSx P1 245 | Rd TenorSx2 P1 246 Rd BariSx | off -- --

P1 219 Br Trumpet P1 219 | Br Trumpet P1 222 Br MuteTp | off -- -

P1 238 | Br SynBrs10 P2 164 Se TuneRes2 off -- -- off - -~

P1 180 St SynSt2 P1 180 St SynSt2 P2 54 Pd Pad20 off - -

P2 78 Fx RevSyn P2 78 Fx RevSyn P2 78 Fx RevSyn | P2 78 Fx RevSyn
P2 60 Pd Pad26 P2 57 Pd Pad23 P2 47 Pd Pad13 off -- --

P2 17 Ld Squ P2 17 Ld Squ off -- - off - --

P2 19 Ld SquSaw P2 18 Ld SawSqu P2 19 Ld SquSaw off -- -

P1 183 St SynSt5 P1 183 St SynSt5 off -- - off - -

P2 61 Pd Pad27 P2 61 Pd Pad27 off -- -- off - -

P2 67 Pd Pad33 P2 63 Pd Pad29 P1 0 Pi Whistle off - -

P2 53 Pd Pad19 P2 65 Pd Pad31 P2 83 Fx DigiEcho P1 211 En Vox2
P2 63 Pd Pad29 P2 123 Se Bush P2 87 Fx TimpMute P2 41 Pd Pad7
P2 39 Pd Pad5 P2 1 Pi Flute1 p2 1 Pi Flutet off -- --

P2 65 Pd Pad31 P2 74 Pd Pad40 p2 65 Pd Pad31 off -- -

P1 44 Pf Stuffé P2 5 Pi PanFit1 P2 | 5 Pi PanFlt1 off -- -

P1 11 Pf E.Grand3 P1 36 Pt Harpsi1 off -- -- off -- --

P2 | 24 Ld Digi4 P2 24 Ld Digi4 off -- -- off - -

P1 13 Pf EP2 P1 17 Pf EP6 off -- -- off -- -

P2 22 Ld Digi2 off - - - off - - off - -

P1 | 28 Pf EP17 | P1 93 | Or Stuff1 off | - - off - -

Pt [ Pf APianoi | P1 14 | Pt EP3 P1 [ 14 Pt EP3 off - -
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Preset Voice Bank 3 (065~128)

VOICE INSERTION EFFECT MIDI CONTROL
Voice Voice . Effect MC1 MC2
Number Category Voice Name Mode Effect Type Device Parameter Enable* Device Parameter Enable*

065 Pf TX816 EP on Symphonic General1(CS) | ins.ef 123- ModWheel off -

066 Mod Roades on Flanger B ModWheel | ins.ef 1-es General1(CS) | sys.ef 1 | 1

067 Or House Orgn on Aural Exc ModWheel off 1--- General1(CS) | flt cutof 1---

068 The Cat on Rotary Sp. ModWheel | ins.ef _ General(CS) | aeg decay | __ 4

069 Gt HeavyMetal on Dist->Delay General1(CS) | sys.ef 3 12_- General1(CS) | sys.ef 1 12_-

070 Prince on Distortion General1(CS) | ins.ef 12-- ModWheel off -

071 Stratus on Dist->PtChng General1(CS) | ins.ef 12_- ModWheel off 12_-

072 Eleki Man on Reverb Plate General1(CS) | ins.ef 1--- ModWheel off -

073 St Progressiv on 3 Band EQ General1(CS) | flt cutof 12-- ModWheel off -

074 Br i Elec Mute on Dist+Wah General1(CS) | ins.ef - ModWheel [ off -

075 Rd LoFi Sax off 3 Band EQ General1(CS} | fit band 1--- ModWheel off -

076 Pi Shaku8 on Early Ref.2 General1(CS) | flt cutof 1_3- ModWheel off -

077 Sc Ana Pluck off 3 Band EQ General1(CS) | fit cutof 12-- ModWheel off —
078 Acid Digi on 3 Band EQ General1(CS) | fit cutof 12-- ModWheel off -

079 SquareSeq off 3 Band EQ General1(CS) | sys.ef 2 1--- ModWheel off -

080 Pulse Seq off 3 Band EQ General1(CS) | flt reso 12-- ModWheel off -

081 Saw Stab off 3 Band EQ Generalt(CS) | flt reso 1--- ModWheel off -

082 Harpy off 3 Band EQ General1(CS) | flt reso 123- ModWheel off -

083 Wire Comp on Phaser General1(CS) | ins.ef 12-- ModWheel off - '
084 DeCaY off 3 Band EQ General1(CS) | flt reso 12-- ModWheel off - '
085 Platinum on Dist->Delay ModWheel | sys.ef 3 123- General1(CS) | sys.ef 1 123-
086 Fx Polaris on 3 Band EQ ModWheel off 1234 General1(CS) | flt cutof 1234

087 Moon Base on "Delay L,C,R" General1(CS) | flt cutof 12-- ModWheel off -

088 WaterMalet on | Symphonic ModWheel ins.ef 12-- General1(CS) | fit cutof 12--

089 Sun Set on ! 3 Band EQ ModWheel off 123- General1(CS) | amp level _2_-

090 Fly Sine on Cross Delay General1(CS) | amp level 2 General1(CS) | amp level _3_

091 Space Dust on Stereo Echo General1(CS) | flt reso 2 General1(CS) | flt cutof .

092 Galaxy on Cross Delay General1(CS) | sys.ef 2 _ ModWheel | off | ___

093 Ice Land on Stereo Echo ModWheel amp level __4 General1(CS) | sys.ef 2 .

094 Insectoid on Cross Delay General1(CS) | sys.ef 2 _ General1(CS) | amp level 12_

095 Ambi S&H on 3 Band EQ General1(CS) | Ifo speed 12-- ModWheel off -

096 LisWat on Gate Reverb General1(CS) | ins.ef 123- ModWheel off -

097 Deep Ambit on Auto PAN General1(CS) | flt cutof 12-- ModWheel off -

098 Deep Ambi2 on Phaser General1(CS) | ins.ef 123- ModWheel off -

099 Psychic on 3 Band EQ ModWheel | off 1234 General1(CS) | Ifo speed | 1234

100 Myth on Pitch Chng 1 ModWheel off 1234 Generalt(CS) | ins.ef 1234

101 Maria on "Delay L,R" ModWheel off 12-- General1(CS) | amp level 1_--

102 Puppet on Pitch Chng 1 ModWheel Ifo speed 123- General1(CS) | flt reso 123-

103 Stoma on Phaser General1(CS) | flt reso 12-- ModWheel off 12--

104 SnowFlakes on Chorus A ModWheel ins.ef 123- General1(CS) | Ifo speed 123-

105 Shanbaia on 3 Band EQ ModWheel flt cutof 12-- General1(CS) | amp level _2--

106 Spell on Phaser ModWheel ins.ef 12-- General1(CS) | fit cutof 12-- o
107 Et Beijing on Pitch Chng 2 General1{CS} | flt reso 12-- ModWheel off - ﬁ
108 Chiang Mai on Early Ref.2 General1(CS) | flt cutof 123- ModWheel | off - i
109 Pc Jungle Tom off Reverb Plate General1(CS) | ins.ef 1--- ModWheel off -

110 EthnicPerc on Reverb Room General1(CS) | ins.ef 12-- ModWheel off -

111 Se Meadow on Auto PAN General1(CS) | ins.ef — ModWheel Ifo speed 2

112 GhostRiver on Cross Delay General1(CS) | flt cutof 1__ ModWheel off .

113 Feed on Dist->Delay ModWheel Ifo pmd 12_- General1(CS) | ins.ef 1__-

114 Bell Crash on "Delay L,R" General1(CS) | sys.ef 3 R General1(CS) | sys.ef 2 .

115 Spacelab on Flanger A General1(CS) | flt cutof 12-- ModWheel off -

116 Feedle on Flanger A General1(CS) | flt cutof 12-- ModWheel off -

117 Mad Man on 3 Band EQ General1(CS) | flt cutof 12-- ModWheel off 12--

118 Going Up on Cross Delay General1(CS} | fit cutof 123- ModWheel off -

119 Apollo on Phaser General1(CS) | ins.ef 123- ModWheel flt cutof 123-

120 S.0.8 on Flanger A General1(CS) | fit reso 123- ModWheel ins.ef __3

121 Teleport on Pitch Chng 1 General1(CS) | Ifo speed 1_-- ModWheel flt reso 12--

122 Torpedo on Phaser ModWheel ins.ef 12-- General1(CS) | flt reso 12--

128 Emergency on Dist->Phaser ModWheel ins.ef 12-- General1(CS) | Ifo speed 12--

124 Planet X on Dist->Flange ModWheel ins.ef 12-- General1(CS) | flt cutof 12--

125 CuicaWomen on Early Ref.1 General1(CS) | flt cutof 12-- ModWheel off -

126 Co Bahama on 3 Band EQ ModWheel sys.ef 2 - General1(CS) | sys.ef3 .

127 RckBandHit on Distortion Generalt(CS) | aeg decay _23_ ModWheel off _

128 MerryXmas on Early Ref.1 General1(CS) | flt band 1234 ModWheel off .
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ELEMENT

Element 1 Element 2 Element 3 Element 4
~ | Element | Element | Element Element Element | Element | Element Element Element | Element | Element Element Element | Element | Element | Element
Bank | Number (Category Name Bank | Number |Category Name Bank | Number |Category Name Bank | Number |Category Name
P1 16 pf EP5 P1 17 Pf EP6 P1 47 Pf Stuffg off - -
P1 12 Pf EP1 off - - - off -- - off -- -
P1 76 Or Organ2 off -- - - off -- - off -- -
P1 96 Or Stuff4 P1 96 Or Stuff4 P1 96 Or Stuff4 P1 96 Or Stuff4
P1 121 Gt Ovdrv1 P1 121 Gt Ovdrv1 P1 116 Gt Mutet off - -
P1 184 St Violin1 P1 184 St Violin1 off -- - off -- -
P1 103 Gt Cleant P1 116 Gt Mute P2 161 Se SlapAtk off --|--
G 116 | Gt Mute1 off - - — off - - off - =
P1 174 St Strings6 P1 174 St Strings6 off -- -- off - -
P1 222 Br MuteTp off - - - off - -- off - -
P1 244 Rd TenorSx1 off -- -- -- off -- -- off - --
P2 10 Pi Noise P2 9 Pi Bottle P1 254 Pi Shaku8 off - -
P1 162 Ba SynBs3 P1 162 Ba SynBs3 off -- - off -- --
P2 27 Ld Digi7 P2 27 Ld Digi7 off - - off - -
P2 17 Ld Squ off - - - off -- - off - -
P2 18 Ld SawSqu P2 18 Ld SawSqu off - -- off -- -
P2 11 Ld Saw1 off - - - off - - off - -
P1 97 Gt Nylon1 P1 97 Gt Nylon1 P1 190 St Harp off -- --
1 49 Pf Stuff11 P1 129 Gt Stuffs off - -- off -- -
- 1 43 Pf Stuffs p2 35 Pd Padt off - -- off -- -
P1 44 Pf Stuffé P1 39 Pf Stuff1 P2 151 Se MtiBel1 off - -
p2 32 Ld VoxLd P2 32 Ld VoxLd P2 80 Fx Dissolve P1 204 En Choir7
P1 217 | En Vox8 P1 217 | En Vox8 off . - off - _
P2 76 Fx SlwSweep P2 72 Pd Pad38 off -- -- off -- -
P2 69 Pd Pad35 P1 46 Pf Stuff8 P1 0 Pi Whistle off -- -
| P2 249 Se offMumin P1 254 Pi Shaku8 P1 206 En Choir9 P1 70 Cp Digi4
P2 248 Se Science P2 36 Pd Pad2 P2 248 Se Science P2 185 Dr SDRock
P2 17 Ld Squ P2 46 Pd Pad12 P2 46 Pd Pad12 P1 71 Cp Digi5
P2 247 Se Sine 5th P2 247 Se Sine 5th P2 35 Pd Pad1 P2 37 Pd Pad3
P2 35 Pd Pad1 P2 35 Pd Pad1 P2 246 Se Vibralnc P2 246 Se Vibralnc
P2 80 Fx Dissolve P2 80 Fx Dissolve off - -- off - --
P1 69 Cp Digi3 P1 69 Cp Digi3 P1 69 Cp Digi3 off - -
P2 158 Se Seq2 P2 86 Fx AtkChr2 off - - off - -
P2 24 Ld Digi4 P2 53 Pd Pad19 P2 157 Se Seashore off - -
P2 44 Pd Pad10 P2 33 Ld RezLd P2 76 Fx SlwSweep P2 88 Fx Octivate
P1 123 Gt Harm1 P1 209 En Choir12 P2 94 Fx EP-S&H P2 87 Fx TimpMute
P2 149 Se Quasar P1 202 En Choirs off - -- off -- --
P1 51 Cp Clstet P1 69 Cp Digi3 P2 73 Pd Pad39 off - -
P2 129 Se Simmer P2 65 Pd Pad31 off - - off - - ]
P2 63 Pd Pad29 P2 233 Dr SleiBell P2 83 Fx DigiEcho off - -
P2 38 Pd Pad4 P2 87 Fx TimpMute off - - off - -
P2 59 Pd Pad25 P2 160 Se Simpl'n' off - - off - -~
Y B 100 | Et Sitar P2 100 | Et Sitar off - - off - -
;!2 115 Pc TnkiBell P2 115 Pc TnkiBell P2 115 Pc TnkiBell off - -
P2 197 Dr TMJazz off - -- - off - -- off - -
P2 241 Dr Tumba P2 241 Dr Tumba off - - off -- -
P2 0 Se | GorstCH P2 255 Se PulsCire P2 254 Se Reviw P2 253 Se Bird
P1 198 En Choir1 P2 128 Se Stream P1 208 En Choir11 P2 250 Se Gorst
P2 22 Ld Digi2 P2 22 Ld Digi2 P2 140 Se Guffaw3 off - -
p2 220 Dr BellTree P2 162 Se Telephon P2 162 Se Telephon P2 162 Se Telephon
P2 146 Se CymSir P2 160 Se Simpl'n’ off - - off - -
P2 144 Se LFO Xylo P2 144 | Se LFO Xylo off -- - off - -
p2 242 Dr VbSlp P2 242 Dr VbSIp off -- - off - -
p2 87 Fx TimpMute P2 130 Se Seqt P2 14 Ld Saw4 off - -
P2 150 Se MadTinke P2 163 Se TuneRes1 P2 159 Se Shilling off - -
P2 164 Se TuneRes2 P2 150 Se MadTinke P1 217 En Vox8 off - -
P2 74 Pd Pad40 P2 80 Fx Dissolve off -- -- off -- -
P2 20 Ld Sweep P2 157 Se Seashore off - - off - -
P2 33 td RezLd P2 166 Se Tweet 2 off -- -- off -- -
P2 94 Fx EP-S&H P2 128 Se Stream off - - off -- -
p2 227 Dr CuikL P2 226 Dr CuikH off - - off -~ -
P2 252 Se Bell Dly P2 81 Fx LoopXylo P1 64 Cp StiDrum P2 223 Dr CongaOp
P1 137 Ba AlenBs2 P1 119 Gt Dist1 P1 119 Gt Dist1 P2 172 Dr BDStdH |
P1 183 St SynSts P1 183 St SynSts P1 65 Cp Marimba P1 60 Cp Glock1 J

31
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Dum-Voice-Liste
§ Liste des Sonorités Rythmiques
GM o Preset
pgm# [Key Off| Al| GM-1(GDO1) GM-9(GD02) GM-17(GD03) GM-25(GD04) GM-26(GD0S) GM-33(GD06) GM-41(GD07) GM-49(GD0B) Pre-1(PD01) Pre-2(PD02) | pre-apoos) Pre-4(PD04)
Note# | Note Standard Kit Room Kit Rock Kit Electro Kit Anaiog Kit Jazz Kit Brush Kit Classic Kit Preset1(QY10) Preset2(SY85) HipHop Kit Lofi Kit
2 |co Ciick H g -
25 |cio Brush Tap
26 [Do | o Brush Swi L E
27 {Dso Brush Slap - e .
% |[Eof o Brush Swirl H ! Reverse Cymbal | Reverse Cymbal Crash Cymbal 1
2 [Fol o Snare Roll g i
30 |Fo Castanel HO HO Ha
31 [Go Snare L . : SD Power M Snare M SD Power H Snare M
32 G610 Sucks Lo non e T i ; >
13 |ao Bass Drum L . Bass Drum M Bass Drum H Bass Drum M : g Bass Orum M Bass Drum H
3a |aro Open Rim Shot . . Open Rim Shot
3 |Bo [ Bass Drum M | Bass Drum H 8D Power BD Analog L - BD Rooms Bass Drum L
36 [C 1 Bass Drum H - 80 Power BO Gate B0 Anatog H “{Gran Cassa Bass Drum H BD Power Bass Drum L Bongo H
37 |cn Side Stck . e "] analog Side Stick . 1BD Gate BD Rooms Side Stick L Analog Side Slic
38 (D1 Snare M i SD Rock SD Power L Analog Snare L Brush Slap 15D Rock Bass Drum H Snare M HHAROPN
39 [Drt Hand Clap : [ Snare M Bass Drum L Hand Clap 3
40 |E 1 Snare H : ; SD Power Rim SD Power H Analog Snare H Brush Tap i fRoom Tom 1 Fioom Tom 1 S0 Rm H Chinese Cymbal
a1 |F Floor Tom L Room Tom 1 Power Tom 1 £ Tom 1 Anatog Tom 1 Jazz Tom 1 Brush Tom 1 Jazz Tom 1 Room Tom 2 Room Tom 2 Jazz Tom 1 Corga HH Ciesed 1
42 |Fea 1| Closes HiHat : Analog HH Clesed © i : : o Room Tom 3 Room Tom 3 Anzrog HH Closed 1
43 G 1 Floor Tom H Room Tom 2 Power Tom 2 ETom 2 Analog Tom 2 Jazz Tom 2 Brush Tom 2 Jazz Tom 2 Hand Clap Room Tom 4 Jazz Tom 2 Conga H Open
a4 |Gn Pedal Hi-Hat . . 1| Analog HH Ciosea 2 i i WalaHE L Grash Cymbal Bass Drum L . Anaiog HH Ciosed
45 |A 1 Low Tom Room Tom 3 Power Tom 3 E Tom 3 Anaiog Tom 3 fJazz Tom 3 Brush Tom 3 Jaze Tom 3 Side Siick Bass Dium H Jazz Tom 3 Conga H Open
a6 | a1 1| HiHat Open . . *{ Analog HH Open I o - & Ride Cymbal Cup | SD Power M - HHAROPN
47 |81 Mig Tom L Room Tom 4 Power Tom 4 £ Tom 4 Analog Tom 4 Jazz Tom 4 Brush Tom 4 Jazz Tom 4 Closed Hi Hat Tom 1 Jazz Tom & Conga H Open
a8 |c2 Mid Tom H Room Tom 5 Power Tom 5 EToms Analog Tom 5 Jazz Tom 5 Brush Tom 5 Jazz Tom 5 Hi-Hat Open Tom 2 Jazz Tom 5 Conga H Open
43 |ci2 Crash Cymbal 1 RS e Sl & G 4| Hard Cym Open L Snare 1 oo HHAROPR
se |o2 High Tom Room Tom & Power Tom & E Tom 6 Anaiog Tom 6 Jazz Tom & Brush Tom 6 Jacz Tom 6 Tom 3 Jazz Tom & Conga H Open
st |oi2 Ride Gymbal 1 ) i e - | Hara cym ciosea L Side Stick h
s2 |e 2 Chinese Cymbal Snare 2
53 |F 2 Ride Cymbai Cup Tom 4
54 |F2 Tamoourine Hand Clap ] e
55 |G 2 Splash Cymbal Cowbell ;
56 |arz Cowbell Shaker
57 |a2 Crash Cymbal 2 Hard Cy Oper H Closed Hi Hat
58 |as2 Vibrasiap | Closed Hi Hat2
s9 |B 2 Ride Cymbal 2 Hand Cym Clesed H Hi-Hat Open B 44
6 |c 3 Bongo H B ~{BDAnatog Crash Cymbal 1 o :
61 [C13 Bongo L s Cowbell Crash Cymbal 2
62 |D3 Conga H Mule Analog Conga H SDPower Ride Cymbal - - S
63 |Di3 Conga H Open Analog Conga M SDAnag Rige Cymbal Cup i
64 |E 3 ! Conga L ; i oo wi] Analog Conga L § i e . . " | congaopL Conga L Open
65 |F 3 Timbale H . : CongaOpH Conga H Mute ¥
66 |F13 Timbale L CongaMt Conga H Open
67 |G 3 High Agogo Agogol Bongo L
68 |Gi3 Low Agogo AgogoH Bongo H
6 |A3 Cabassa TimbleL Timble L
70 las Maracas TimpieH Timble H
A EER Samba Whstle H HHANCIs Tumbin
72 |C 4 o} Samba Whistle L T Iy N S e T S i Y Shaker Clave
73 |cra Gurro Short ) : ' : ; Wood Block : : “
7a loa| o Guro Lang Agago L :
75 |Di4 Claves Agogo H )
76 |E 4 Wood Block H Samba Whistle ;
77 |F 4 Wood Block L BDAnalog L
7 P Cuica Mute Scratch Push Seratch Push Squ ~{ scratcn Push
79 o4 Cuwoca Open Scratch Puil Seratch Pull { BoGate Scratch Pull
80 |Gta 2 | Trangle Mute ' S HHANCIs -
81 A4 2 | Trangle Open SDAna%
82 |asa Shaker HHAROpN
| 83 |84 Jingle Betl SDANa8
84 |C 5 Bell Tree : § SynBsC
85 |cis HQ . T - CosE L . SynBsCt
8 |D s ' . » . SynBsD
o [r s
EHEE
o [os
o Jars
93 |as
9 |ars SynBsAt
s |85 SynBsB
% [c6

Same as Standard Kit

No Sound




@® MIDI DATA FORMAT

Please note that there are a few changes in the “MIDI

DATA FORMAT?” specifications (see the W5/W7
Technical Information booklet, page 39). Items
shaded in gray, below, are the new additions to
Version 2.

Technical Information - page 39
1.2 Channel Message
1.2.1 Transmission

1.2.1.1 Note on/off

Transmission note range = C- 2(0) .G8(127)

Velocity range

" 1.2.1.2 Control change

Control change is output via MIDI when the following controllers are used.

?;I# parameter data rg
1 Modulation Wheel 0~ 127
4 Foot Controller 0~ 127
7 Foot Volume 0~ 127
11 Expression 0~ 127
64 Sustain Switch 0, 127
1~119 Continuous Stider 0~ 127
1~119 Foot Controller 0~ 127
Technical Information — page 40

1.2.1.3 Program change

When a voice is selected, the bank select and program change is
transmitted according to the following chart.

Bank No. MSB / LSB PGM CNG No
Normal Voice GM 0($00) / O($00) 1~128($00~ $7F)
PRESET 1 1($01) / 0($00) i
INTERNAL 2($02) / 0($00) }
SONG 3($03) / 0($00) !
EXTERNAL 4($04) / 0($00) )
PRESET 2 5($01) / 0($00) '
PRESET 3 B($01) / 0($00) }
Drum Voice ~ GM 127($7F) / 0($00) 1
PRESET 17($11) / 0(300) 2
INTERNAL 18($12) / 0($00) 2
SONG 19($13) / 0($00) 2
EXTERNAL 20($14) / 0($00) 2

Technical Information - page 40

1.2.2.2 Control change

Parameters in the table below can be controlled by MIDI.

cntri# parameter data rng
0 Bank Select MSB 0~ 127
32 Bank Select LSB o~ 127
1 Modulation wheel 0~127
4 Foot control 0~ 127
6 Data Entry 0~ 127
7 inst Volume 0~ 127
10 Pan 0~ 127
11 Expression 0~ 127
I Harmonic Content Q~127
72 Release Time 0~ 127
73 Attack Time 0~127
74 Brightness 0~ 127
84 Portament Control 0~ 127
a1 EF Send 1 (Reverb) 0~ 127
a3 EF Send 2 (Chorus) 0~ 127
94 EF Send 3 (Delay/Rev) 0~ 127
1~119 MIDI Control 1 0~ 127
| 1~119 MID! Control 2 Q ~ 127
| 64 Sustain Switch 0. 127

*

: See Program Change 1.2.1.3

1.2.2.3 Program Change

When a program change message is received, the W5/W7 performs the

operations below. Three types of reception modes can be set with the System

Setup.

In Store Mode and Voice Edit Mode program changes will not be received.

1) Off: Program changes will not be received.

2) Ignore Bank Select: Individual program number (00t ~ 128) change messages
will be received but bank select messages will be ignored.

3) On: Bank select and program change messages will be received according to
the following chart.

Bank No. MSB / LSB

PGM CNG No.

Normal Voice GM 0($00) / 0($00) 1~128($00~$7F)
PRESET 1 1($01) / 0($00) |
INTERNAL 2($02) / 0($00) |
SONG 3($03) / 0($00) |
EXTERNAL 4($04) / 0($00) 3
PRESET 2 5($01) / 0($00) !
PRESET 3 6(3$01) / 0($00) !

Drum Voice  GM 127($7F) / 0($00) "1
PRESET 17($11) / 0($00) 2
INTERNAL 8($12) / 0($00) =2
SONG 19($13) / 0($00) 2
EXTERNAL 20($14) / 0($00) 2

Technical Information - page 41

2.2 Parameter Change

The W5/W?7 will transmit and receive the eight types of

panel switches.

1). Song/Multi Data

). Normal Voice Data
3). Drum Voice Data

4). Element Data
5). Setup Data

6). Switch Remote
7). Master Tuning
8). Universal System Exclusive Message

Except for Device Number off, the parameter change reception cannot be turned off

with each MIDI switch.

ameter 3

!|smd below. When recording is activated and “All Trackegnd Py are not
nated, parameter change messages will be transmitted when M{SONG}
,{\(GIGEE {SELEQT} [SOLO]} and [TRACK 1]~[TRACK 16] buttons are prassed.

However, 6) Switch Remote will only receive and it will act the same function as the

33
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Technical Information - page 44

6. Appended Table

(1) MIDI Parameter Change table (Song / Multi)

$F0,$43,$1n,$33,$04,sub_group,p_msb,p_Isb,v_msb,v_Isb,$F7
NOTES: n: Device Number
s: parameter sub group number
000cccece
c: 1..16; Inst Channel (1..16), 0: common data
p: parameter number
v: parameter value

[SONG_MULTI PARAMETERS]
1.COMMON  c¢=0

PARAMETER PARAMETER BULK DATA DISPLAY NOTES
NUMBER NUMBER RANGE
SNG_NAMEO 0 0 32..127 ASCII song name top
SNG_NAME1 1 1 32..127 ASCI! song name
| |
SNG_LOCH1 - 72,73 0..998 1..999 location point 1
SNG_LOC2 - 74,75 0..998 1..999 location point 2
SNG_KEY_MODE 76 L 78 b0..bi _norm, split, keyboard mode
: . . layer, 4zone
b2.ba off, 1st,upr, | dynamic split mode
S : twrl, twrH .
S 1 bbBbB 3rd, 5th, 7th ‘dynamic split interval
SNG_SPLIT 77 77 0..127 C-2..G8 split point
reserved - 78 reserved
Technical Information - page 52
(5) MIDI Parameter Change table (Setup)
$F0,$43,$1n,$33,$07,sub_group,p_msb,p_Isb,v_msb,v_Isb,$F7
NOTES: n: Device Number
s: parameter sub group number = 0
p: parameter number
v: parameter value
1. SYSTEM  s=0
PARAMETER PARAMETER BULK DATA DISPLAY NOTES
NUMBER NUMBER RANGE
Greeting Message
SYS_GRTUOO 0 0 32..127 ASCII upper 0
SYS_GRTU11 1 1 32..127 ASCII upper 1
|
SYS_LOCAL 44 44 0..1 off,on local switch
SYS_DEVNO 45 45 0..17 off,1..16,all device number
SYS_PROT A 46 1 46 0.4 auto, manual multistore
SYS_PGMSW 47 47 0.2 off,ignore,on program change switch
reserved - 48 reserved
SYS_CTRL_RST 49 49 0.1 hold,reset controller hold
SYS_EDIT_CONF 50 50 0..1 off,on edit confirm
SYS_MVOL 51 51 0..127 0..127 master volume
reserved - 52..56 reserved
SYS_CS 57 57 off,1..119 cs assign
SYS.FC . 188 | 88 off, 1.119 foot cirl assign
SYS.FV. 59 oL B9 fc,exp foot vol assign
SYS_FCINIT 60 60 277 foot ctrl init val.
SYS_FIX_VEL 61 61 off,1..127 play fix velocity

Technical Information - pages 56-57

The Implementation Chart on pages 35 ~ 36 now
replaces the chart on pages 56 ~ 57 of the Technical
34  Information booklet.
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[ Music Synthesizer---synthesizer part ]
MIDI Implementation Chart

Date:17-0CT-1995
Version 2.0

YAMAHA
Model W5/W7
Transmitted
Function
Basic Default 1 - 16
Channel Changed 1 - 16
Default 3
Mode Messages X
Altered *khkkhkkkkkkkkkkkhk
Note 0 - 127
Number True voilce| ****kxkkrtkrsx
Velocity Note ON o 9nH,v=1-127
Note OFF X 9nH,v=0
After Key's X
Touch Ch's o}
Pitch Bender o
0,32 o *2
1 o M.Wheel
Control 4 o Foot cont.
6 X
7 o Foot volume
10 X
Change 11 o Foot wvolume
64 O Sustaln sw.
71 X
72 x
73 X
74 X
84 X
91 X
93 X
94 X
1-31,33-119 o CS,Foot Cont.
120 X
121 X
Prog o 0-127 *3
Change True # khkkhkkhkkkkkkkk
System Exclusive o) *1
Song Pos
Common Song Sel
Tune See the s
System :Clock

Real Time :Commands

Aux :Local ON/OFF
:All Notes OFF
Mes- :Active Sense

sages:Regset

Recognized
+ ________________
1 - 16
1 - 16
+ ________________
3
X
X
.+_ ________________
0 - 127
1 - 127
+ ________________
o v=1-127
ble
+ ________________
ble
o
+ ________________
| o 0-12 semi
+ ________________
o *2
o)
o)
o)
o)
o)
o]
o)
o
o)
o)
0
0
o)
o)
o)
o)
o
o)
+ ________________
o 0-127 *3
+ ________________
| o *1
+ ________________
equencer part.
+ ________________
x
o)
o
ble
+ ________________

transmit/receive if device No is not off.
transmit/receive 1f program sw is on.
transmit/receive 1f program sw is not off.

Bank Select

Volume
Pan

Sustain
Harmonic Content
Release Time
Attack Time
Brightness
Porta Cont.
Effect Sendl
Effect Send?2
Effect Send3
Assignable

All Sounds Off
Reset All Cont.

Note *1 ;
*D ;
*3 ;
Mode 1 OMNI ON,
Mode 3 OMNI OFF,

POLY Mode 2

POLY

Mode 4

OMNI ON,

MONO
OMNI OFF, MONO
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YAMAHA

Model W5/W7

[ Music synthesizer---sequencer part ]
MIDI Implementation Chart

Date:17-0CT-1995

Function

Basic Default
Channel Changed

Default
Mode Messages

Altered
Note
Number True voice
Velocity Note ON

Note OFF
After Key's
Touch Ch's

0,32
1 - 31,33 - 121
Control
Change
Prog
Change True #

System song Pos
Song Sel

Common Tune

System :Clock

Real Time :Commands

Aux :Local ON/OFF
:All Notes OFF
Mes- :Active Sense

sages:Reset

0 - 127

* %k k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

o 9nH,v=1-127
X 9nH,v=0

*5

o 0 - 127 *4
kK Kk ok ok Kk ok ok kK Kk

o)
o *2
X
X
o) *2
o *2
o)

X
o)
X

if
if

Version 2.0

Recognized Remarks
1 - 16 memorized
1 - 16
X
X
X
0 - 127
o v=1-127
X
o *6
o) *6
o
o) *10|Bank Select
o)

*7

o 0 - 127 *9
________________ +____...__-.————_———_.-
o *8| Song data etc.
________________ +_________..._.__..___
o *2| except REC mode
o *2
X
________________ +_.___._.._._______.—_—
o *1
o) *2
________________ +_______________._
o
xX
X
X
________________ +________________

receive in MIDI sync mode.
transmit/receive if MIDI control is not off.

transmit if playback filter bank select is not ignore.
transmit if playback filter program change is not ignore.
transmit if playback filter control change is not ignore.
record filter after touch is not ignore.
record filter control change is not ignore.
record filter system exclusive is not ignore.
program switch is not off.

Notes: *1 =
*2:
*3=
*4_—_
*5=
*6 = receive
*7 = receive
*8 = receive
*9 = receive
*10 = receive
Mode 1 OMNI ON,
Mode 3 OMNI OFF,

OMNI ON, MONO

if

if

if program switch is on.
POLY Mode 2

POLY Mode 4

OMNI OFF, MONO
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