G YAMAHA

01V96i Editor

Bedienungsanlieitung
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+ Im Sinne des Urheberrechts sind dieses Programm
und diese Bedienungsanleitung alleiniges, geschiitztes
Eigentum der Yamaha Corporation.

« Das Kopieren der Software und die Vervielfiltigung
dieses Handbuchs als Ganzes oder in Teilen sind nur
mit ausdriicklicher schriftlicher Genehmigung des
Herstellers erlaubt.

o Das Kopieren kommerziell erhiltlicher
Sequencerdaten und/oder digitaler Audio-Dateien
ist nur fiir den Privatgebrauch zulissig.

+ Yamaha tibernimmt keinerlei Garantie hinsichtlich
der Benutzung der Software und der dazugehérigen
Dokumentation und kann nicht fiir die Folgen der
Benutzung von Handbuch und Software
verantwortlich gemacht werden.

« Die Bildschirmdarstellungen in dieser

Bedienungsanleitung dienen nur zur
Veranschaulichung und kénnen von den

Bildschirmanzeigen auf Threm Computer abweichen.

o Zukiinftige Aktualisierungen von Anwendungs-
und Systemsoftware sowie jede Anderung der
technischen Daten und Funktionen werden separat
bekannt gegeben.

o Die in diesem Handbuch erwahnten Firmen- und
Produktnamen sind Warenzeichen bzw. eingetragene
Warenzeichen der betreffenden Firmen.
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* Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser
Bedienungsanleitung dienen nur der Information.
Yamaha Corp. behilt sich das Recht vor, Produkte oder
deren technische Daten jederzeit ohne vorherige
Ankiindigung zu verandern oder zu modifizieren.

Da die technischen Daten, das Gerit selbst oder
Sonderzubehér nicht in jedem Land gleich sind, setzen
Sie sich im Zweifel bitte mit Ihrem Yamaha-Héndler
in Verbindung.

Beschreibung der Meniis und Schaltflichen

den Macintosh-Bezeichungen in Klammern.

In Fallen, wo die Menii- und Schaltflichenbezeichnungen bei Windows- und Macintosh-Systemen unterschiedlich
sind, werden in dieser Anleitung die Windows-Bezeichungen der Meniis und Schaltflichen verwendet, gefolgt von
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Erste Schritte

Uberblick iiber 01V96i Editor
Mit 01V96i Editor konnen Sie das Mischpult 01V96i von Yamaha fernbedienen und die

Parametereinstellungen auf Threm Computer speichern. Um 01V96i Editor verwenden zu kénnen,
miissen Sie zundchst folgende Schritte ausfithren:

1 Starten und konfigurieren Sie Studio Manager.
2 Starten und konfigurieren Sie 01V96i Editor.
3 Synchronisieren Sie 01V96i Editor mit lhrem 01V96i-Mischpult (siehe Seite 4).

Fiir weitere Informationen zur Bedienung von Studio Manager lesen Sie dessen
Bedienungsanleitung.

c
° (] L] °
Konfigurieren von 01V96i Editor 2
Sie miissen die folgenden Einstellungen fiir jeden ge6ffneten Editor konfigurieren. 2
)
Hinweis: cE>
o Geben Sie MIDI-Ports im Setup-Fenster von Studio Manager an, bevor Sie die folgenden Einstellungen =
vornehmen. %
0
-

« Um den zugehirigen Editor zu dffnen, doppelklicken Sie auf das Mischpultsymbol bzw. das Symbol des
Gerits, das Sie bearbeiten mochten.

B System-Setup

Um das System-Setup-Fenster zu 6ffnen, wéhlen Sie [System Setup] aus dem [File]-Menii.
Geben Sie in jedem Fall die Eingangs- und Ausgangs-Ports (Input, Output) an.

& System Setup (=5
Input port 2- Yamaha 01V36i-1

Qutput port 2- Yamaha 01%96i-1 [+]

Conzole Device ID

@1 ®: ®: ®©®¢ ©®5 ®F ©®! ©S3

Channel Select Confirmation
PG - Gonsole Staore Gonfirmation
Consale =» PG [ Recall Gonfirmation

[ Patch Confirmation

Laver Select
PG > Console Window Gontrol From Gonzsole
Canzole =» PG Enable

Level Meter

Enable

——] =

Input port/Output port (Eingangs-/Ausgangs-Port): Wahlen Sie aus den in Studio
Manager angegebenen Ports diejenigen aus, die der Editor fiir die Kommunikation mit dem
01V96i-Mischpult verwenden wird.

Console Device ID (Geratenummer des Pults): 01V96i Editor kann eines von bis zu acht
01V96i-Pulten steuern, von denen jedes eine eigene ID besitzt. Wahlen Sie die ID des Pults, das Sie
steuern mochten.
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Channel Select (Kanalauswahl): Diese Optionen bestimmen, ob die Kanalauswahl
verbunden ist oder nicht. Wenn die Option PC->Console eingeschaltet ist, wird bei Auswahl eines
Kanals in 01V96i Editor der gleiche Kanal auch am Pult ausgewéhlt. Wenn die Option
Console->PC eingeschaltet ist, wird bei Auswahl eines Kanals am Pult der gleiche Kanal auch in
01V96i Editor ausgewahlt.

Confirmation (Bestatigung): Diese Optionen legen fest, ob beim Speichern, Abrufen oder
Umschalten ein Bestitigungsdialog erscheint.

Layer Select (Layer-Auswahl): Diese Optionen bestimmen, ob die Layer-Auswahl
verbunden ist oder nicht. Wenn die Option PC->Console eingeschaltet ist, wird bei Auswahl eines
Layers in 01V96i Editor der gleiche Layer auch am Pult ausgewahlt. Wenn die Option
Console->PC eingeschaltet ist, wird bei Auswahl eines Layers am Pult der gleiche Layer auch in
01V96i Editor ausgewihlt.

Window Control from Console (Fenstersteuerung vom Pult aus): Diese Option
bestimmt, ob Sie mit den benutzerdefinierten Tasten (USER DEFINED KEYS) am Pult die Fenster
von 01V96i Editor 6ffnen und schlieflen mochten oder nicht.

Level Meter (Pegelanzeige): Diese Option bestimmt, ob die Pegelanzeigen in 01V96i Editor
aktiviert sind oder nicht.

Console Setup (Mischpulteinstellungen)

Um das Console-Setup-Fenster zu 6ffnen, wéhlen Sie [Console Setup] aus dem [File]-Meni.

& console Setup IEI
Surround Mode:
@ Stereo ) 31 ® 5.1 ® 6.1
Pair Mode (1-32)
@ Horizontal ) Vertical

Channel Copy Parameter

ALL: [7] Fader [[]ON [0] FAN [C] SURR [T] ALUX [ AUXON [] EQ

| (0] 4 | ’ Cancel ]

Surround Mode (Surround-Modus): Wihlen Sie den Surround-Modus aus (Stereo, 3-1, 5.1
oder 6.1).

Pair Mode (Paarmodus): Diese Optionen bestimmen, ob das Fader-Paar horizontal oder
vertikal ist.

Channel Copy Parameter (Parameter in Kanal kopieren): Wihlen Sie die gewiinschten
Parameter aus, die von Kanal zu Kanal kopiert werden sollen.
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Synchronisieren von 01V96i Editor

Wenn 01V96i Editor startet, konnen die Parametereinstellungen im Pult sich von den
Parametereinstellungen in 01V96i Editor unterscheiden. Daher miissen Sie zundchst die
Parametereinstellungen am Pult mit denen in 01V96i Editor in Ubereinstimmung bringen.
Dieser Vorgang wird ,,Synchronisation” genannt. Befolgen Sie zur Synchronisierung von 01V96i
Editor die nachfolgenden Schritte.

1 Wahlen Sie [Synchronize] & 01v96i - Synchronization =)
(Synchronisieren) und danach [Total
Recall...] (Parametersynchronisierung).

Direction
.} @ GConsole -> PG () PG - Gonsole

Das folgende Fenster 6ffnet sich.

oK ] ’ Caticel

2 Wabhlen Sie, ob Sie lhre Einstellungen an
01V96i Editor iibertragen mochten oder
umgekehrt.

Hierbei bestimmt die Option ,,All Libs®, ob auch die Szenen- und Library-Daten synchronisiert
werden sollen oder nicht.

PC -> Console (Computer -> Pult): Ubertrigt die aktuellen Parametereinstellungen in
01V96i Editor an Thr Mischpult.

Console -> PC (Pult -> Computer): Ubertrigt die aktuellen Parametereinstellungen Ihres
Mischpults an 01V96i Editor auf Computer.

3 Klicken Sie auf [OK].

A Bedienen Sie das Mischpult nicht, wihrend die Synchronisation durchgefiihrt wird.
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Hinweis: Wenn Sie in Studio Manager die Funktion ,,Total Recall“ ausgefiihrt haben, werden alle in
Studio Manager ausgewdhlten Editoren mit den entsprechenden Gerdten synchronisiert.

Offline-Bearbeitungsfunktion

Wenn Sie Thr Pult nicht mit 01V96i Editor synchronisieren mochten, wihlen Sie [Offline Edit] im
[Synchronization]-Menii. Um Thre Offline-Bearbeitungen an das Pult zu iibertragen, wahlen Sie

[Re-Synchronize] im [Synchronization]-Menii mit der Option ,,PC -> Console®, um das Pult mit
01V96i Editor zu synchronisieren.

Die Offline-Bearbeitungsfunktion wird ebenfalls aktiviert, wenn Sie auf die Schaltfldche
[ONLINE]/[OFFLINE] im Master-Fenster klicken.

Hinweis: Einige Parameter im Mischpult dndern deren angezeigte Werte je nach der Sampling-Frequenz.
Wenn Sie 01V96i Editor von OFFLINE zu ONLINE schalten, konnen sich die angezeigten Parameterwerte
dndern, da 01V96i Editor die Sampling-Frequenz vom Pult lddt und das Display aktualisiert.

Arbeit mit Sessions

Die Gesamtheit all Threr Mischeinstellungen in 01V96i Editor einschliefllich der Szenen- und
Library-Daten wird als ,,Sessions” (Arbeitssitzungen) bezeichnet. Die folgende Tabelle beschreibt
den Umgang mit Sessions.

Wahlen Sie aus dem [File]-Menii die Option

Anl i i . o
N G TS S [New Session] (Neue Arbeitssitzung) aus.

Wahlen Sie aus dem [File]-Menii die Option

Offnen einer gespeicherten Session [Open Session] (Arbeitssitzung 6ffnen) aus.

Wahlen Sie aus dem [File]-Menii die Option

SIPCIENCD €37 ELENEI A S [Save Session] (Arbeitssitzung speichern) aus.

Speichern der aktuellen Session unter einem Wahlen Sie aus dem [File]-Meni die Option
neuen Namen [Save Session As] (Arbeitssitzung speichern als) aus.

Hinweis: Um die Einstellung einer optionalen Y56K-Karte in einer Session zu speichern, miissen Sie
zundchst 01V96i Editor neu synchronisieren, indem Sie die Option Console->PC auswdhlen.
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Wenn Sie eine Session in einem Editor speichern, werden lediglich die Einstellungen dieses Editors
in einer Datei gespeichert. Die Einstellungen des Editors werden entweder im
Studio-Manager-V2-Format (Dateierweiterung ,,.YSE®) gespeichert oder in einem Format, das
mit fritheren Versionen von Studio Manager kompatibel ist (Dateierweiterung ,,.01X“). Beachten
Sie, dass frithere Versionen von Studio Manager eine im ,,. YSE“-Format gespeicherte Session nicht
Offnen konnen.

Wenn Sie im Studio-Manager-Fenster eine Session speichern, werden samtliche ausgewahlten
Editoreinstellungen in einer Datei mit der Dateierweiterung ,,.YSM* gespeichert.

Undo/Redo-Funktion
(Riickgdngig/Wiederherstellen)

In 01V96i Editor konnen Sie den jeweils letzten Bedienvorgang riickgdngig machen (Undo) sowie
dieses Riickgingigmachen wieder aufheben (Redo). Wenn Sie die Undo-Funktion zweimal
nacheinander ausfithren, werden die letzten beiden Vorgéinge widerrufen. Wenn Sie die
Undo-Funktion dreimal nacheinander ausfiihren, werden die letzten drei riickgangig gemacht.
Auf diese Weise konnen Sie eine ganze Reihe bereits ausgefiithrter Vorgange aufheben.

Die folgende Tabelle beschreibt die Verwendung der Undo/Redo-Funktion.

Riickgangig Wahlen Sie [Undo] aus dem [Edit]-Meni.

Wiederherstellen Wahlen Sie [Redo] aus dem [Edit]-Mendi.
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Bitte beachten Sie jedoch, dass nach der Ausfiihrung folgender Vorgange kein Riickgangigmachen
bzw. keine Wiederherstellung von Vorgangen mehr moglich ist:

+ Bedienungsfunktionen am Mischpult

o Beenden von Studio Manager

o Andern des Surround-Modus (Stereo/3-1/5.1/6.1)
o Andern des Paarmodus (horizontal/vertikal)

o Synchronisieren des Pults mit 01V96i Editor

« Anlegen einer neuen Session

o Speichern einer Session

+ Kopieren und Einfiigen eines Kanals

o Anlegen oder Autheben eines Kanalpaars

o Speichern oder Aufrufen einer Szene oder Library

o Ein- oder Ausschalten der Schaltfliche GATE: [LINK] im Selected-Channel-Fenster

o Ein- oder Ausschalten der Schaltfliche COMPRESSOR: [LINK] im Selected-Channel-Fenster
o Ein- oder Ausschalten der [LINK]-Schaltfliche im Surround-Editor-Fenster

+ Andern des Aux-Send-Modus (Fixed/Variable) am Mischpult

o Andern der Sampling-Frequenz (des Gerits)

o Andern der User-Assignable-Layer-Einstellungen (des Gerits)

Hinweis: Die folgenden Vorginge konnen weder riickgingig gemacht noch wiederhergestellt werden:
o Einstellungen im Setup-Fenster

o Synchronisation

o Offnen und Schlieflen von Fenstern

« Groffendnderung von Fenstern

Hinweis: Im Library-Fenster konnen Sie nur den jeweils letzten Vorgang riickgingig machen oder
wiederherstellen. Die vorhergehenden Bedienungsvorginge konnen Sie nicht wieder riickgingig machen.

01V96i Editor — Bedienungsanleitung 5



Sonstige Funktionen

B Copy- und Paste-Funktion (Kopieren/Einfiigen)

Sie kénnen die Kanalparameter kopieren und einfiigen.

Im Console-Setup-Fenster (Seite 3) kdnnen Sie auflerdem angeben, welche Parameter kopiert
werden sollen.

Die folgende Tabelle beschreibt die Verwendung der Copy- und Paste-Funktion.

Rechtsklicken Sie (<Strg>+ Klick) auf den Quellkanal fiir den Kopiervorgang,

NGB RN und wahlen Sie dann [Copy] (Kopieren).

Rechtsklicken Sie (<Strg>+ Klick) auf den Zielkanal fiir den Kopiervorgang,

A AleB L und wahlen Sie dann [Paste] (Einfligen).

B Riicksetzen auf den voreingestellten Wert
(Strg (38) + Klick)

Bewegen Sie den Cursor auf ein Bedienungselement oder einen Parameterwert, halten Sie die
<Strg>-Taste (88) gedriickt und klicken Sie auf die Maustaste, um den Wert auf dessen
Voreinstellung zu dndern (z. B. um einen Eingangskanal-Fader auf —x einzustellen oder eine
Pan-Einstellung auf Mitte zu bringen).
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B Strg (38) + Umschalttaste + Klick

Bewegen Sie den Cursor auf einen Fader oder einen AUX-Send-Regler, halten Sie die Taste <Strg>
([88]) und die <Umschalttaste> gedriickt und klicken Sie auf die Maustaste, um den Wert auf
Nennpegel zu bringen.

01V96i Editor — Bedienungsanleitung 6



Verwendung der Fenster von
01V96i Editor

Master-Fenster

OMLINE |

STEREQ
LAYER
l1'HT‘I REMITE

FaN CONTROL
M STEEEDLN I

_00 |

SELECT®

0N}
STERED

(2]

o0 © 0 ©o

Im Master-Fenster konnen Sie zwischen Layern umschalten und Stereo-Out-Signale
steuern. Wihlen Sie [Master] aus dem [Windows]-Menii (Fenster-Menii), um dieses
Fenster zu 6ffnen.

© [ONLINE]/[OFFLINE]-Schaltfliche
Durch wiederholtes Klicken auf diese Schaltfliche schalten Sie zwischen Online-
und Offline-Status um.

Hinweis: Wenn 01V96i Editor nicht verbunden ist oder nicht mit dem 01V96i
kommuniziert, kann mit dieser Schaltfliche das Gerit nicht von Offline auf Online
geschaltet werden.

Diese Anzeige erscheint, wenn 01V96i Editor korrekt mit dem
01V96i verbunden ist. Bei richtiger Verbindung arbeiten die

Parameter von 01V96i Editor gleichlaufend mit den Parametern
des 01V96i.

Diese Anzeige erscheint, wenn 01V96i Editor nicht mit dem 01V96i
verbunden ist oder nicht mit diesem kommuniziert, oder wenn Sie
,Offline“-Bearbeitung gewihlt haben. Bei keiner oder fehlerhafter
Verbindung sind die Parameter von 01V96i Editor nicht mit den
Parametern des 01V96i verbunden.

ONLINE

OVER
1}

OMLINE

OVER
[i}

(2) Pegelanzeigen
Diese Anzeigen zeigen den Ausgangspegel des g
Stereoausgangs an, wenn der
Surround-Modus auf ,, STEREO® eingestellt
ist, bzw. der fiir die Surround-Verarbeitung
verwendeten Bus-Ausginge, wenn der
Surround-Modus auf 3-1, 5.1 oder 6.1
eingestellt ist. Die Anzeigen in den
Surround-Modi 3-1, 5.1 und 6.1 sind rechts
abgebildet.

© LAYER-Schaltflachen
Mit diesen Schaltflachen werden die Layer
(Bedienungsebenen) ausgewihlt.

O PAN CONTROL
Diese Schaltflichen werden verwendet, um entweder ,,STEREO*
(Stereo-Anzeigemodus) oder ,,SURR" (Surround-Anzeigemodus) auszuwéhlen.
Das Pan-Bedienungselement der Eingangskandle ist ein Drehregler, wenn
»STEREO® ausgewdhlt ist, und ein Punkt in einem Diagramm, wenn ,,SURR®
ausgewahlt ist. Wenn der Surround-Modus auf Stereo eingestellt ist, ist die
[SURR]-Schaltflache deaktiviert.

6 Szenen-Nummernanzeige

Diese Anzeige zeigt die Nummer der momentan aufgerufenen Szene an.
O [SELECT]-Schaltfliche

Mit dieser Schaltfldche wird der Stereoausgang ausgewahlt.

@ [ON]-Schaltfliche
Hiermit kann der Stereoausgang ein- oder ausgeschaltet werden.
Die Schaltflidche leuchtet orange, wenn der Stereoausgang eingeschaltet ist.

© Master-Fader
Dies ist der Fader (Lautstarke-Schieberegler) des Stereoausgangs.

(9] Fader-Wertanzeige
Diese Anzeige zeigt die Fader-Position in Dezibel (dB) an.

5.1

01V96i Editor — Bedienungsanleitung 7

c
Q
c
=
=
(]
=
K]
s
]
=
2
<
~




Layer-Fenster

Das Layer-Fenster zeigt 16 Kanalziige an. Mit den LAYER-Schaltflichen im Master-Fenster kénnen
Sie einen Layer auswéhlen. Wahlen Sie [Layer] aus dem [Windows]-Menii (Fenster-Menii), um das
Layer-Fenster zu 6ffnen.

Hinweis:

o Uber das [View]-Menii (Ansicht) konnen Sie einige der Kanalziige selektiv ein- oder ausschalten.

o Uber [Windows]-Menii (Fenster) -> [Layer] -> [Additional View] (Zusdtzliche Ansicht) kénnen Sie
mehrere Layer-Fenster offnen. Die Namen dieser Fenster werden als [Locked] (gesperrt) angezeigt.
Als [Locked] angezeigte Fenster beriicksichtigen keine Layer-Anderungen, die am Pult oder im
Master-Fenster vorgenommen werden. Wenn Sie michten, dass die Layer-Fenster diese Anderungen
beriicksichtigen, rechtsklicken Sie auf die einzelnen Fenster (Macintosh: <ctrl> + Klick), und wdihlen Sie
dann mit den LAYER-Schaltflichen den gewiinschten Layer aus.

B Eingangskanile

Durch Auswihlen einer der Schaltflachen 1-16 oder 17-32 im Master-Fenster werden
| @ die entsprechenden Eingangskanalziige angezeigt.

o SOURCE-Parameter
Dieser Parameter wird zur Auswahl einer Eingangsquelle (Input) benutzt. Zur
Auswahl einer Eingangsquelle klicken Sie auf den Parameter und wihlen aus der
erscheinenden Liste.

(2] Routing-Schaltflachen
Diese Schaltflichen werden verwendet, um den gewéhlten Eingangskanal auf dem
entsprechenden Bus zu leiten.

© [STEREO]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltflache wird das Signal des Eingangskanals zum Stereoausgang
(Stereo Out) geleitet.

O [DIRECT]-Schaltfliche
Diese Schaltfliche schaltet das Routing des Eingangskanal auf seinen Direct Out ein
oder aus.

9 Direct-Out-Parameter
Mit diesem Parameter wird das Direct-Out-Ziel ausgewéhlt. Zur Auswahl eines
Ausgabeziels klicken Sie auf den Parameter und wéhlen aus der erscheinenden Liste.

@ [PHASE]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltfliche wird die Phasenlage des Signals eines Kanals umgekehrt.

@ [INSERT]-Schaltfliche

Mit dieser Schaltfliche wird der Insert des Eingangskanals ein- und ausgeschaltet.

O [GATE]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltfliche wird das Gate des Eingangskanals ein- und ausgeschaltet.
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(9] Gate-geodffnet/geschlossen-Anzeigen
Diese Anzeigen zeigen an, ob das Gate gedffnet (griin) oder geschlossen (rot) ist.

@ Gate Threshold (Pegelschwelle)
Hiermit wird die Pegelschwelle (Gate Threshold) aufgerufen, die durch Ziehen
eingestellt werden kann.

@ [cOMP]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltfliche wird der Kompressor des Eingangskanals ein- und
ausgeschaltet.

@ Kompressorkurve
Diese Anzeige zeigt die Kurve des Kompressors an.

® [EQ]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltflache wird die Klangregelung (EQ) des Eingangskanals ein- und
ausgeschaltet.

D EQ-Kurve
Dieses Display zeigt die Equalizer-Kurve (EQ) an, die auch durch Ziehen eingestellt
werden kann.

@ [DELAY]-Schaltfliche

Mit dieser Schaltfliche wird die Delay-Funktion des Eingangskanals ein- und
ausgeschaltet.

01V96i Editor — Bedienungsanleitung 8



SOURCE

'L:ilﬂ:lsl'-llf
'IDIRECT "

AOAT-1

'IPHASE"
'IINSERT "
"TRATE "

-2E.AdE

(16) Delay-Parameter (Verzogerung)
Mit diesem Parameter wird die Delay-Zeit fiir die Delay-Funktion eingestellt.
Delay-Zeiten konnen durch Ziehen eingestellt werden.

@ Kanalnummer
Dies ist die Nummer des Kanals. Doppelklicken Sie auf die Kanalnummer, um das
Selected-Channel-Fenster zu 6ffnen.

@ AUX-Bereich
Mit diesen Reglern wird der Pegel der Aux Sends (Ausspielwege)
eingestellt. Um einen Aux Send einzustellen, ziehen Sie an dessen
Balken, oder klicken Sie auf einen Punkt auf dem Regelweg. Wenn Sie
einen Aux Send ein- oder ausschalten mochten, klicken Sie direkt auf
dessen Nummer.
Die folgende Tabelle zeigt, wie die Aux-Send-Regler je nach
Ein-/Ausschaltzustand und Pre/Post-Einstellung aussehen. Die
Aux-Send-Wege konnen im Selected-Channel-Fenster auf Pre-Fader
oder Post-Fader eingestellt werden (siehe ,, AUX-SEND-Bereich* auf Seite 15).

Aux-Send-Status Erscheinungsbild
Ein- oder ausgeschaltet,
. c
aber kein Pegel eingestellt Dunkelblauer Balken \\ d=>
Aus; Pre-Fader Griiner Balkenrand zeigt den Pegel an  ~—~— -%
Ein; Pre-Fader Griner Balken zeigt den Pegel an - _%
) 4 . £
Aus; Post-Fader Orangefarbener Balkenrand zeigt den Pegel an o
[<
Ein; Post-Fader Orangefarbener Balken zeigt den Pegel an ™| 9
|7}
S

@ Pan/Aux-Send-Anzeige
Diese Anzeige zeigt die Stereo- oder Surround-Panoramaposition oder (bei der
Einstellung eines Aux Send) den Aux-Send-Pegel in dB an.

@ PAN-Regler
Mit diesem Regler wird die Stereo- oder Surround-Panoramaposition des
Eingangskanals eingestellt. Wenn PAN CONTROL im Master-Fenster auf
»STEREO® eingestellt ist, erscheint der Pan-Regler als Drehregler; bei Einstellung
»SURR" erscheint der Regler als Punkt in einem Diagramm. Die
Surround-Panoramaposition kann durch Ziehen des Punktes eingestellt werden.

@ LFE-Regler
Wenn der 5.1- oder 6.1-Surround-Modus ausgewdhlt ist, wird mit diesem
Regler der Surround-LFE-Kanalpegel eingestellt. Er erscheint, wenn PAN
CONTROL im Master-Fenster auf ,, SURR" eingestellt ist. Um den
Kanalpegel einzustellen, ziehen Sie das Ende seines Balkens, oder klicken
Sie auf einen Punkt auf dem Regelweg.

@ [SELECT]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltflache wird der Eingangskanal ausgewahlt.

@ [SOLO]-Schaltfliche
Hiermit schalten Sie den Eingangskanal auf solo. Die Schaltfliche leuchtet orange,
wihrend der Kanal solo zu horen ist.

@ [ON]-Schaltfliche
Hiermit schalten Sie den Eingangskanal ein und aus. Die Schaltfliche leuchtet
orange, wenn der Kanal eingeschaltet ist.

@ Kurzer Kanalname
Dies ist der abgekiirzte Name des Kanals. Zur Bearbeitung des Namens klicken Sie
darauf und tippen Sie.

€ Kanal-Fader und Kanal-Pegelanzeige
Dies ist der Fader (Lautstirke-Schieberegler) des Eingangskanals.
Die Kanal-Pegelanzeige rechts neben dem Fader zeigt den Signalpegel des
Eingangskanals an.

@ Fader-Wertanzeige
Die Fader-Wertanzeige zeigt die Fader-Position in Dezibel (dB) an.
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@ SOURCE-Parameter
Dieser Parameter wird zur Auswahl einer Eingangsquelle (Input) benutzt.
Zur Auswahl einer Eingangsquelle klicken Sie auf den Parameter und wihlen aus der
erscheinenden Liste.

9 Routing-Schaltflachen

Diese Schaltflichen werden verwendet, um den gewihlten Eingangskanal auf dem
entsprechenden Bus zu leiten.

© STEREO-Schaltfliache
Mit dieser Schaltfliche wird das Signal des Eingangskanals zum Stereoausgang
(Stereo Out) geleitet.

O PHASE-Schaltfliche
Mit dieser Schaltfliche wird die Phasenlage des Signals eines Kanals umgekehrt.

O EQ-Schaltfliche

Mit dieser Schaltflache wird die Klangregelung (EQ) des Eingangskanals ein- und
ausgeschaltet.

O EQ-Kurve
Dieses Display zeigt die Equalizer-Kurve (EQ) an, die auch durch Ziehen eingestellt
werden kann.

0 Kanalnummer
Dies ist die Nummer des Kanals. Durch Doppelklicken auf die Nummer wird das
Selected-Channel-Fenster geoffnet.

0 AUX-Bereich
Mit diesen Reglern wird der Pegel der Aux Sends (Ausspielwege)
eingestellt. Um einen Aux Send einzustellen, ziehen Sie an dessen
Balken, oder klicken Sie auf einen Punkt auf dem Regelweg. Wenn Sie
einen Aux Send ein- oder ausschalten mdchten, klicken Sie direkt auf
dessen Nummer.
Die folgende Tabelle zeigt, wie die Aux-Send-Regler je nach
Ein-/Ausschaltzustand und Pre/Post-Einstellung aussehen. Die
Aux-Send-Wege konnen im Selected-Channel-Fenster auf Pre-Fader
oder Post-Fader eingestellt werden (siehe ,, AUX-SEND-Bereich® auf Seite 15).

Aux-Send-Status Erscheinungsbild
sbar kein e emgesiell Dunkelblauer Balken N
Aus; Pre-Fader Gruner Balkenrand zeigt den Pegel an =~
Ein; Pre-Fader Griiner Balken zeigt den Pegel an N
Aus; Post-Fader Orangefarbener Balkenrand zeigt den Pegel an™ |
Ein; Post-Fader Orangefarbener Balken zeigt den Pegel an N

© Pan/Aux Send-Anzeige
Diese Anzeige zeigt die Stereo- oder Surround-Panoramaposition oder (bei der
Einstellung eines Aux Send) den Aux-Send-Pegel in dB an.

@ PAN-Regler
Mit diesem Regler wird die Stereo- oder Surround-Panoramaposition des
Eingangskanals eingestellt. Wenn PAN CONTROL im Master-Bereich auf
»STEREO® eingestellt ist, erscheint der Pan-Regler als Drehregler; bei Einstellung
»SURR® erscheint der Regler als Punkt in einem Diagramm. Die
Surround-Panoramaposition kann durch Ziehen des Punktes eingestellt werden.

@ LFE-Regler TS
Wenn der 5.1- oder 6.1-Surround-Modus ausgewihlt ist, wird mit diesem
Regler der Surround-LFE-Kanalpegel eingestellt. Er erscheint, wenn PAN
CONTROL im Master-Bereich auf ,,SURR® eingestellt ist. Um den
LFE-Pegel einzustellen, ziehen Sie das Ende seines Balkens, oder klicken
Sie auf einen Punkt auf dem Regelweg.
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@® SELECT-Schaltfliche

Diese Schaltfldche schaltet zwischen L und R eines Stereo-Eingangskanals um.

® soLO-schaltfliche
Hiermit schalten Sie den Eingangskanal auf solo. Die Schaltfldche leuchtet orange,

orange, wenn der Kanal eingeschaltet ist.

@ Kurzer Kanalname
Dies ist der abgekiirzte Name des Kanals. Zur Bearbeitung des Namens klicken Sie
darauf und tippen Sie.

wihrend der Kanal solo zu horen ist.
@ ON-Schaltflache
Hiermit schalten Sie den Eingangskanal ein und aus. Die Schaltfliche leuchtet
(16) Kanal-Fader/Kanal-Pegelanzeige
Dies ist der Fader (Lautstirke-Schieberegler) des Kanals. Die Anzeige rechts neben
dem Fader zeigt den Signalpegel an.
@ Fader-Wert
Hier wird der dB-Wert des Faders angezeigt.

Tastenkombinationen
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Wenn Sie auf die Master-LAYER-Schaltfliche im Master-Fenster klicken, werden die
Bus-Out- und Aux-Send-Kanile angezeigt. Die Anzeige des Aux-Send-Kanals ist mit
der der Bus-Out-Kanile identisch, auf8er dass die Bus-Out-Kanaile eine
[STEREQ]-Schaltflache haben.

(1) [STEREO]-Schaltflache (nur Bus Out)
Mit dieser Schaltfliche wird das Bus-Out-Signal zum Stereoausgang (Stereo Out)
geleitet.

© [INSERT]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltfliche werden die Insert-Funktionen des Bus-Ausgangskanals
ein- und ausgeschaltet.

© [COMP]-Schaltfliche

Mit dieser Schaltfldche wird der Kompressor des Bus-Ausgangskanals ein- und
ausgeschaltet.

0 Kompressorkurve
Diese Anzeige zeigt die Kompressorkurve.

O [EQ]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltfliche wird die Klangregelung (EQ) des Bus-Ausgangskanals
ein- und ausgeschaltet.

G EQ-Kurve
Dieses Display zeigt die Equalizer-Kurve (EQ) an, die auch durch Ziehen eingestellt
werden kann.

@ [DELAY]-Schaltfliche

Mit dieser Schaltfldche wird die Delay-Funktion (Verzogerung) des
Bus- Ausgangskanals ein- und ausgeschaltet.

(8] Delay-Parameter
Mit diesem Parameter wird die Verzogerungszeit der Delay-Funktion eingestellt.
Delay-Zeiten konnen durch Ziehen eingestellt werden.

© Kanalnummer
Dies ist die Nummer des Kanals. Doppelklicken Sie auf die Kanalnummer, um das
Selected-Channel-Fenster zu 6ffnen.

@ [SELECT]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltfldche wird der Bus-Ausgang ausgewahlt.

® [sOLO]-Schaltflache

Diese Schaltfliche schaltet den Bus-Ausgang auf Solo. Sie leuchtet orange, wenn der
Bus-Ausgang auf Solo geschaltet ist.

@ [ON]-Schaltfliche
Hiermit kann der Bus-Ausgang ein- oder ausgeschaltet werden. Die Schaltfliche
leuchtet orange, wenn der Bus-Ausgang eingeschaltet ist.

@ Kurzer Kanalname
Dies ist der abgekiirzte Name des Kanals. Zur Bearbeitung des Namens klicken Sie
darauf und tippen Sie.

@ Kanal-Fader und Kanal-Pegelanzeige
Dies ist der Fader (Lautstdrke-Schieberegler) des Bus-Ausgangs. Die Anzeige rechts
neben dem Fader zeigt den Pegel des Bus- Ausgangssignals an.

@ Fader-Wertanzeige
Die Fader-Wertanzeige zeigt die Fader-Position in Dezibel (dB) an.
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B Fernsteuerungskanile

HCELEC TR
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Wenn Sie auf die REMOTE-LAYER-Schaltflache im Master-Fenster klicken, werden die
Fernsteuerungskanile angezeigt.

© Kanalnummer
Dies ist die Nummer des Kanals. Doppelklicken Sie auf die Kanalnummer, um das
Selected-Channel-Fenster zu 6ffnen.

© [SELECT]-Schaltfliche

Mit dieser Schaltfliche wird der Fernsteuerungskanal ausgewdhlt.

© [ON]-Schaltfliche

Hiermit schalten Sie den Fernsteuerungskanal ein und aus. Die Schaltflache leuchtet
orange, wenn der Kanal eingeschaltet ist.

Hinweis: Wenn das Fernsteuerungsziel am 01V96i auf User Defined (anwenderdefiniert)
eingestellt ist, konnen Sie mit den [ON]-Schaltflichen und Kanal-Fadern die auf der

Remote-Seite festgelegten Funktionen steuern.

Q Name des Fernsteuerungsziels
Dieser Name zeigt das am 01V 96i zugewiesene Fernsteuerungsziel an.

© Kanal-Fader
Dies ist der Fader (Lautstirke-Schieberegler) des Bus-Ausgangs.

Hinweis: Wenn das Fernsteuerungsziel am 01V 96i auf User Defined (anwenderdefiniert)
eingestellt ist, konnen Sie mit den [ON]-Schaltflichen und Kanal-Fadern die auf der
Remote-Seite festgelegten Funktionen steuern.

(6] Fader-Wertanzeige
Diese Anzeige zeigt die Fader-Position im Bereich von 0 bis 127 an.

Wenn das Fernsteuerungsziel auf User Assignable Layer
eingestellt ist:

In diesem Fall werden die zugewiesenen Kanile angezeigt. Weitere Informationen
finden Sie unter ,,Eingangskanale® auf Seite 8 sowie unter ,, Ausgangskanéle“ auf Seite 12.
Wenn der Gruppen-Master-Fader zugewiesen ist, werden nur die [SOLO]- und
[ON]-Schaltflichen und Kanal-Fader angezeigt.
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Selected-Channel-Fenster

Im Selected-Channel-Fenster erfolgt die detaillierte Bearbeitung des ausgewahlten Kanals. Wahlen Sie
[Selected Channel] (Ausgewahlter Kanal) aus dem [Windows]-Menii (Fenster), um das
Selected-Channel-Fenster zu 6ffnen.
Das Selected-Channel-Fenster hat die folgenden fiinf Layout-Varianten:

+ Eingangskanile (siehe unten)

« Stereo-Eingangskanile (siche Seite 16)

+ Bus-Ausginge (siche Seite 17)

o Aux-Send-Kanile (siehe Seite 18)

 Stereo-Ausgdnge (siche Seite 19)

Hinweis: Uber [Windows]-Menii (Fenster) -> [Layer] -> [Additional View] (Zustzliche
Ansicht) konnen Sie mehrere Selected-Channel-Fenster dffnen. Die Namen dieser Fenster
werden als [Locked] (gesperrt) angezeigt. Von als [Locked] angezeigten Fenstern aus knnen
Sie keine Library-Fenster offnen. AufSerdem reagieren diese Fenster nicht auf die folgenden
Bedienvorginge:

o Im Layer-Fenster (mit der SELECT-Schaltfliche) vorgenommene Kanalauswahlen

o Bearbeitungen im Surround-Editor-Fenster

B Eingangskanile
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@ CHANNEL-SELECT-, INPUT-PATCH- und LIBRARY-Bereich
Die Kanile werden durch Klicken auf die Kanalnummer und Auswahl aus der erscheinenden Liste
oder mit den beiden Kanalauswahlschaltflichen (Channel Select) ausgewihlt. Der vollstindige
Kanalname wird unter der Kanalnummer angezeigt. Zur Anderung des Namens klicken und tippen
Sie. Mit dem Parameter INPUT PATCH wird eine Signalquelle ausgewéhlt. Zur Auswahl eines
Eingangs klicken Sie auf den Parameter und wiahlen aus der erscheinenden Liste. Mit der
[LIBRARY]-Schaltfliche wird das Channel-Library-Fenster (Kanalbibliotheksfenster) aufgerufen.

© GATE-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Gate-Regler und die zugehorige Grafik fiir den ausgewidhlten Eingangskanal.
Mit den Drehreglern werden die Parameter Threshold (Schwellenwert), Range (Bereich), Attack
(Anstiegszeit), Decay (Verzogerung) und Hold (Haltezeit) eingestellt. Die GR-Anzeige zeigt die vom
Gate angewendete Gain Reduction (Pegelabsenkung) an. Die OUT-Pegelanzeige zeigt den
resultierenden Ausgangspegel an. Mit der [ON]-Schaltflache wird das Gate ein- und ausgeschaltet. Die
[LINK]-Schaltfliache verkniipft das Gate des momentan ausgewéhlten Eingangskanal mit dem Gate
seines Partnerkanals. Der KEY-IN-Parameter wird zum Auswéhlen einer Ausloserquelle fiir das Gate
verwendet. Die [LIBRARY]-Schaltfliche 6ffnet das Gate-Library-Fenster.
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© EQUALIZER-Bereich
Dieser Bereich enthilt die EQ-Regler (Klangregler) und die zugehorige Frequenzganganzeige fiir den
ausgewdhlten Eingangskanal. Mit den Drehreglern werden Gain (Verstirkung), Mittenfrequenz und Q
(Giite) jedes Bandes sowie die Pegelangleichung vor dem EQ eingestellt. Der EQ kann auch durch Ziehen
und Loslassen der EQ-Kurve im EQUALIZER-Graph eingestellt werden. Mit der [ON]-Schaltfliche wird
die EQ-Funktion (Klangregelung) ein- und ausgeschaltet. Die [TYPE]-Schaltflache wéhlt den EQ-Typ aus.
Die [LIBRARY]-Schaltflache 6ffnet das Equalizer-Library-Fenster.

O DELAY- und PHASE-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Bedienelemente fiir die Delay- und Phase-Parameter des gewdhlten
Eingangskanals. Mit den Drehreglern werden Delay-Zeit (Verzogerung), Feedback Gain
(Riickkopplungsverstirkung) und Mix Balance (Mischverhéltnis — Feucht-/Trockenbalance)
eingestellt. Mit der [ON]-Schaltfliche wird die Delay-Funktion (Verzogerung) ein- und ausgeschaltet.
Die [PHASE]-Schaltfliche kehrt die Phasenlage des Kanalsignals um.

© ROUTING-, PAN- und Pegel-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Bedienelemente fiir Routing, Panorama und Pegel sowie die [SOLO]- und
[ON]-Schaltflichen des ausgewihlten Eingangskanals. Mit den ROUTING-Schaltflichen 1-8 wird
der Kanal zu den Bus-Ausgingen geleitet. Mit der [STEREO]-Schaltfliche wird der Kanal zum
Stereoausgang geleitet. Die [DIRECT]-Schaltflache leitet den Kanal zu seinem Direktausgang, und der
Direct-Out-Parameter darunter wihlt ein Ziel fiir die Direktausgabe aus. Die [FPAN]-Schaltflache
schaltet die Follow-Pan-Funktion fiir den Bus-Ausgang ein und aus. Mit dem PAN-Regler wird das
Panorama (die Stereoposition) des Kanals eingestellt. Mit der [SOLO]-Schaltfldche wird der Kanal auf
Solo geschaltet, mit der [ON]-Schaltfldche wird der Kanal ein- und ausgeschaltet, und mit dem Fader
wird der Pegel (die Lautstirke) des Kanals geregelt. Die Anzeige rechts neben dem Fader zeigt den
Signalpegel an, und die Wertanzeige unter dem Fader zeigt die Fader-Position in Dezibel (dB) an.

O AUX-SEND-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Aux-Send-Bedienelemente des gewéhlten Eingangskanals. Mit der
Drehfunktion der Regler stellen Sie die Aux-Send-Pegel ein; und indem Sie darauf klicken, schalten
Sie die Aux Sends ein und aus. Mit der Schaltfliche unterhalb jedes Aux-Send-Reglers wéhlen Sie die
Betriebsarten Pre-Fader oder Post-Fader. Im Fixed-Modus wird diese Schaltfliche benutzt, um die
Aux Sends ein- und auszuschalten (der Pegel ist auf Nominalpegel fixiert).
Wenn Aux Sends paarweise zusammenfasst sind, wird zwischen ihnen ein Herzsymbol angezeigt, und
die ungerade-nummerierten Aux-Send-Regler stellen den Pegel ein, wihrend die
gerade-nummerierten Regler als Pan-Regler fungieren.

© INSERT-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Insert-Parameter des gewéhlten Eingangskanals. Mit der [ON]-Schaltfliche
wird die Insert-Funktion ein- und ausgeschaltet. Die Parameter OUT und IN werden verwendet, um
das Insert-Out-Ziel und die Insert-In-Quelle festzulegen. Mit dem POSITION-Parameter wird die
Insert-Position im Signalpfad festgelegt.

© COMPRESSOR-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Kompressor-Bedienelemente und die zugehdrige Grafik fiir den
ausgewdhlten Eingangskanal. Mit den Drehreglern werden Threshold (Schwellenwert), Ratio
(Kompressionsverhdltnis), Attack (Anstiegszeit), Release (Abklingzeit), Gain (Pegeldnderung) und
Knee (weiche/harte Kompression) eingestellt. Die GR-Anzeige zeigt die vom Kompressor
angewendete Gain Reduction (Pegelabsenkung) an. Die OUT-Pegelanzeige zeigt den resultierenden
Ausgangspegel an. Mit der [ON]-Schaltfliche wird der Kompressor ein- und ausgeschaltet. Die
[LINK]-Schaltfliche verkniipft den Kompressor des momentan ausgewéhlten Eingangskanal mit dem
Kompressor seines Partnerkanals. Mit dem POSITION-Parameter wird die Position des Kompressors
im Signalpfad festgelegt. Mit dem ORDER-Parameter wird die Reihenfolge von Kompressor und
Insert festgelegt, wenn beide an derselben Position eingefiigt werden. Die [LIBRARY]-Schaltfldche
oftnet das Compressor-Library-Fenster.

© PAIR-, FADER-GROUP- und MUTE-GROUP-Bereich
Dieser Bereich enthélt die Paar- und die Fader- und Mute-Gruppenfunktionen des
ausgewdhlten Eingangskanals. Klicken Sie auf das Herzsymbol, um den Kanal mit seinem
Partnerkanal zu einem Paar zu verbinden oder zu trennen. Mit den
FADER-GROUP-Schaltflachen konnen Sie einen Kanal Fader-Gruppen zuordnen, mit
den MUTE-GROUP-Schaltflichen ordnen Sie ihn Mute-Gruppen zu
(Stummschaltungsgruppen).
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@ CHANNEL-SELECT-, INPUT-PATCH- und LIBRARY-Bereich
Die Kanile werden durch Klicken auf die Kanalnummer und Auswahl aus der erscheinenden Liste
oder mit den beiden Kanalauswahlschaltflichen (Channel Select) ausgewihlt. Der vollstandige
Kanalname wird unter der Kanalnummer angezeigt. Zur Anderung des Namens klicken und tippen
Sie. Mit dem Parameter INPUT PATCH wird eine Signalquelle ausgewéhlt. Zur Auswahl eines
Eingangs klicken Sie auf den Parameter und wiéhlen aus der erscheinenden Liste. Mit der
LIBRARY-Schaltflache wird das Channel-Library-Fenster (Kanalbibliotheksfenster) aufgerufen.

© PHASE-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Phase-Schaltfliche des gewéhlten Stereo-Eingangskanals.
Die PHASE-Schaltflache kehrt die Phasenlage des Kanalsignals um.

© EQUALIZER-Bereich
Dieser Bereich enthilt die EQ-Regler (Klangregler) und die zugehorige Frequenzganganzeige fiir den
ausgewahlten Stereo-Eingangskanal. Mit den Drehreglern werden Gain (Verstiarkung),
Mittenfrequenz und Q (Giite) jedes Bandes sowie die Pegelangleichung vor dem EQ eingestellt.
Der EQ kann auch durch Ziehen und Loslassen der EQ-Kurve im EQUALIZER-Graph eingestellt
werden. Mit der ON-Schaltfldche wird die EQ-Funktion (Klangregelung) ein- und ausgeschaltet.
Die TYPE-Schaltflachen wéhlen den EQ-Typ aus. Die LIBRARY-Schaltfliche 6ffnet das
Equalizer-Library-Fenster.

o ROUTING-, PAN- und Pegel-Bereich
Dieser Bereich enthalt die Routing-, Pan- und Pegelregler sowie die Schaltflichen SOLO und ON des
ausgewdhlten Stereo-Eingangskanals. Mit den ROUTING-Schaltflichen 1-8 wird der Kanal zu den
Bus-Ausgéngen geleitet. Mit der STEREO-Schaltfliche wird der Kanal zum Stereoausgang geleitet.
Die DIRECT-Schaltfliche leitet den Kanal zu seinem Direktausgang, und der Direct-Out-Parameter
darunter wiahlt ein Ziel fiir die Direktausgabe aus. Die EPAN-Schaltfliche schaltet die
Follow-Pan-Funktion fiir den Bus-Ausgang ein und aus. Mit dem PAN-Regler wird das Panorama
(die Stereoposition) des Kanals eingestellt. Mit der SOLO-Schaltfldche wird der Kanal auf solo
geschaltet, mit der ON-Schaltfliche wird der Kanal ein- und ausgeschaltet, und mit dem Fader wird
der Pegel (die Lautstirke) des Kanals geregelt.

@ AUX-SEND-Bereich

Dieser Bereich enthilt die Aux-Send-Bedienelemente des gewéhlten Stereo-Eingangskanals. Mit der
Drehfunktion der Regler stellen Sie die Aux-Send-Pegel ein; und indem Sie darauf klicken, schalten
Sie die Aux Sends ein und aus. Mit der Schaltfldche unterhalb jedes Aux-Send-Reglers wihlen Sie die
Betriebsarten Pre-Fader oder Post-Fader. Im Fixed-Modus wird diese Schaltfliche benutzt, um die
Aux Sends ein- und auszuschalten (der Pegel ist auf Nominalpegel fixiert).
Wenn Aux Sends paarweise zusammenfasst sind, wird zwischen ihnen ein Herzsymbol angezeigt, und
die ungerade-nummerierten Aux-Send-Regler stellen den Pegel ein, wihrend die
gerade-nummerierten Regler als Pan-Regler fungieren.
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© FADER-GROUP- und MUTE-GROUP-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Fader- und Mute-Gruppenfunktionen des ausgewéhlten
Stereo-Eingangskanals. Mit den FADER-GROUP-Schaltflachen kdnnen Sie einen Kanal
Fader-Gruppen zuordnen, mit den MUTE-GROUP-Schaltflichen ordnen Sie ihn Mute-Gruppen zu
(Stummschaltungsgruppen).
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Kanalname wird unterhalb der Kanalnummer angezeigt. Die [LIBRARY]-Schaltfliche &ffnet das
Channel-Library-Fenster (Kanalbibliotheksfenster).

© EQUALIZER-Bereich
Dieser Bereich enthilt die EQ-Regler (Klangregler) und die zugehérige Grafik fiir den ausgewahlten
Bus-Ausgangskanal. Sein Layout ist identisch mit dem EQUALIZER-Bereich fiir Eingangskanile.
Siehe ,,EQUALIZER-Bereich auf Seite 15 fiir weitere Informationen.

© DELAY-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Delay-Bedienelemente des gewdhlten Bus- Ausgangskanals. Mit dem
Drehregler wird die Delay-Zeit (Verzégerung) eingestellt, mit der [ON]-Schaltfliche die
Delay-Funktion ein- und ausgeschaltet.

O TO-STEREO- und Pegel-Bereich
Dieser Bereich enthélt die Bedienelemente fiir TO STEREO, Panorama und Pegel sowie die [SOLO]-
und [ON]-Schaltflichen des ausgewéhlten Bus-Ausgangskanals. Die TO-STEREO-Schaltflache leitet
den Bus-Ausgang zum Stereoausgang, und mit den Drehreglern wird der Bus auf Stereo-Send-Pegel
und Pan eingestellt. Mit der [SOLO]-Schaltflache wird der Bus-Ausgang auf solo geschaltet, mit der
[ON]-Schaltfliche wird der Kanal ein- und ausgeschaltet, und mit dem Fader wird der Pegel (die
Lautstarke) des Kanals geregelt. Die Anzeige rechts neben dem Fader zeigt den Signalpegel an, und die
Wertanzeige unter dem Fader zeigt die Fader-Position in dB an.

© INSERT-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Insert-Parameter des gewahlten Bus- Ausgangs. Mit der [ON]-Schaltflache
wird die Insert-Funktion ein- und ausgeschaltet. Die Parameter OUT und IN werden verwendet, um
das Insert-Out-Ziel und die Insert-In-Quelle auszuwahlen. Mit dem POSITION-Parameter wird die
Insert-Position im Signalpfad festgelegt.

© CHANNEL-SELECT-Bereich
Die Kanile werden durch Klicken auf die Kanalnummer und Auswahl aus der erscheinenden Liste
oder mit den beiden Kanalauswahlschaltflichen (Channel Select) ausgewihlt. Der vollstindige
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© COMPRESSOR-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Kompressor-Bedienelemente und die zugehorige Grafik fiir den
ausgewihlten Bus-Ausgang. Sein Layout ist identisch mit dem COMPRESSOR-Bereich fiir
Eingangskanile. Sieche ,, COMPRESSOR-Bereich® auf Seite 15 fiir weitere Informationen.

@ PAIR-, FADER-GROUP- und MUTE-GROUP-Bereich
Dieser Bereich enthélt die Paar- und die Fader- und Mute-Gruppenfunktionen des PRIR
ausgewahlten Bus-Ausgangs. Klicken Sie auf das Herzsymbol, um den Kanal mit seinem
Partnerkanal zu einem Paar zu verbinden oder zu trennen. Mit den
FADER-GROUP-Schaltflichen konnen Sie einen Kanal Fader-Gruppen zuordnen, mit
den MUTE-GROUP-Schaltflichen ordnen Sie ihn Mute-Gruppen zu
(Stummschaltungsgruppen).

B Aux Sends (Ausspielwege)
(1) ® O (4]

CHAWMEL SELECT

AUXT
4 e 13

LIBRARY

EQUALIZER

HIGH-MID HIGH
878 HSHELF

8848 888 8.8d8

ot [
HOKHE HOl

@ CHANNEL-SELECT-Bereich
Die Kanile werden durch Klicken auf die Kanalnummer und Auswahl aus der erscheinenden Liste
oder mit den beiden Kanalauswahlschaltflichen (Channel Select) ausgewihlt. Der vollstindige
Kanalname wird unterhalb der Kanalnummer angezeigt. Die [LIBRARY]-Schaltfliche 6ffnet das
Channel-Library-Fenster (Kanalbibliotheksfenster).

© EQUALIZER-Bereich
Dieser Bereich enthilt die EQ-Regler (Klangregler) und die zugehorige Frequenzganganzeige fiir den
ausgewdhlten Ausspielweg. Sein Layout ist identisch mit dem EQUALIZER-Bereich fiir
Eingangskandle. Siehe , EQUALIZER-Bereich® auf Seite 15 fiir weitere Informationen.

© DELAY-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Delay-Bedienelemente des gewéhlten Aux-Send-Kanals. Mit dem
Drehregler wird die Delay-Zeit (Verzégerung) eingestellt, mit der [ON]-Schaltfliche die
Delay-Funktion ein- und ausgeschaltet.

0 Aux-Send-Pegel-Bereich
Dieser Bereich enthilt die [SOLO]- und [ON]-Schaltflichen und den Kanal-Fader fiir den momentan
ausgewdhlten Aux Send (Ausspielweg). Die Anzeige rechts neben dem Fader zeigt den Signalpegel an,
und die Wertanzeige unter dem Fader zeigt die Fader-Position in Dezibel (dB) an.

@ INSERT-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Insert-Parameter des gewéhlten Aux-Send-Kanals. Mit der
[ON]-Schaltfliche wird die Insert-Funktion ein- und ausgeschaltet. Die Parameter OUT und IN
werden verwendet, um das Insert-Out-Ziel und die Insert-In-Quelle festzulegen. Mit dem
POSITION-Parameter wird die Insert-Position im Signalpfad festgelegt.

01V96i Editor — Bedienungsanleitung 1 8
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© COMPRESSOR-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Kompressor-Bedienelemente und die zugehorige Frequenzganganzeige fiir
den ausgewihlten Ausspielweg. Sein Layout ist identisch mit dem COMPRESSOR-Bereich fiir
Eingangskanile. Sieche ,, COMPRESSOR-Bereich® auf Seite 15 fiir weitere Informationen.

@ PAIR-, FADER-GROUP- und MUTE-GROUP-Bereich
Dieser Bereich enthélt die Paar- und die Fader- und Mute-Gruppenfunktionen des
ausgewahlten Ausspielwegs. Klicken Sie auf das Herzsymbol, um den Kanal mit seinem
Partnerkanal zu einem Paar zu verbinden oder zu trennen. Mit den
FADER-GROUP-Schaltflichen konnen Sie einen Kanal Fader-Gruppen zuordnen, mit
den MUTE-GROUP-Schaltflichen ordnen Sie ihn Mute-Gruppen zu
(Stummschaltungsgruppen).

PAIR

B Stereo-Ausgangskanile
(1) ® O (4]

CHAWMEL SELECT

[I STEREQ-L I’

STERED LIERARY

EQUALIZER

HIGH-MID HIGH
878 HSHELF
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@ CHANNEL-SELECT-Bereich
Die Kanile werden durch Klicken auf die Kanalnummer und Auswahl aus der erscheinenden Liste
oder mit den beiden Kanalauswahlschaltflichen (Channel Select) ausgewihlt. Der vollstindige
Kanalname wird unterhalb der Kanalnummer angezeigt. Die [LIBRARY]-Schaltfliche 6ffnet das
Channel-Library-Fenster (Kanalbibliotheksfenster).

© EQUALIZER-Bereich
Dieser Bereich enthilt die EQ-Regler (Klangregler) und die zugehorige Frequenzganganzeige fiir den
Stereo-Ausgangskanal. Sein Layout ist identisch mit dem EQUALIZER-Bereich fiir Eingangskanile.
Siehe ,,EQUALIZER-Bereich” auf Seite 15 fiir weitere Informationen.

© DELAY-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Delay-Bedienelemente des momentan ausgewéhlten

Stereo-Ausgangskanals. Mit dem Drehregler wird die Delay-Zeit (Verzégerung) eingestellt, mit der
[ON]-Schaltfliache die Delay-Funktion ein- und ausgeschaltet.

0 Balance- und Pegel-Bereich
Dieser Bereich enthilt den Balance-Regler, die [ON]-Schaltfliche sowie den Fader fiir den
Stereoausgang. Die Anzeige rechts neben dem Fader zeigt den Signalpegel an, und die Wertanzeige
unter dem Fader zeigt die Fader-Position in Dezibel (dB) an.

© INSERT-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Insert-Parameter fiir den Stereoausgang. Mit der [ON]-Schaltfliche wird
die Insert-Funktion ein- und ausgeschaltet. Die Parameter OUT und IN werden verwendet, um das

Insert-Out-Ziel und die Insert-In-Quelle festzulegen. Mit dem POSITION-Parameter wird die
Insert-Position im Signalpfad festgelegt.
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@ COMPRESSOR-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Kompressor-Bedienelemente und die zugehorige Grafik fiir den
ausgewdhlten Stereoausgang. Das Layout ist identisch mit dem COMPRESSOR-Bereich fiir
Eingangskanile, aufler dass es keine [LINK]-Schaltfliche gibt. Siehe ,COMPRESSOR-Bereich* auf
Seite 15 fiir weitere Informationen.

@ FADER-GROUP- und MUTE-GROUP-Bereich
Dieser Bereich enthilt die Fader- und Mute-Gruppenfunktionen fiir den Stereoausgang. Mit den
FADER-GROUP-Schaltflichen kénnen Sie den Stereoausgang Fader-Gruppen zuordnen, mit den
MUTE-GROUP-Schaltfldchen ordnen Sie ihn Mute-Gruppen zu (Stummschaltungsgruppen).
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Library-Fenster

Im Library-Fenster konnen Sie Szenen (Scenes) und Bibliotheken (Libraries) steuern und verwalten.
Zusitzlich konnen Szenen und Libraries dauerhaft als Library-Dateien auf dem Computer gespeichert
werden.

Wihlen Sie [Library] (Bibliothek) aus dem [Windows]-Menii (Fenster-Menil), um das
Library-Fenster zu 6ffnen. Das Library-Fenster besteht aus 8 Anzeigeseiten. Sie gelangen zu den
einzelnen Seiten, indem Sie auf die Registerkarten oben im Fenster klicken oder der nachstehend
beschriebenen Vorgehensweise folgen:

Library-Seite Vorgehensweise

Channel Library

Gate Library

- [LIBRARY]-Schaltflachen im Selected-Channel-Fenster
Compressor Library

Equalizer Library

Input Patch Library
Output Patch Library
Effect Library [LIBRARY]-Schaltflachen im Effect-Editor-Fenster

[LIBRARY]-Schaltflachen im Patch-Editor-Fenster

Das Layout der Seiten des Library-Fensters ist immer gleich, egal welche Seite ausgewihlt ist (unten
ist die Scene-Memory-Library zu sehen). Das Library-Fenster besteht aus zwei Bedienungsfeldern.
Das Bedienungsfeld links, [FILE]-Bereich genannt, zeigt den Status der momentan getffneten
Library-Datei an. Das Bedienungsfeld rechts, INTERNAL DATA]-Bereich genannt, zeigt den Status
der entsprechenden Library auf dem Mischpult an.

Sie konnen die Eintrége (Speicher) in der Liste kopieren und sortieren, indem Sie sie zwischen den
Bedienungsfeldern hin- und herziehen. Innerhalb eines Bedienungsfelds kénnen Sie einen Speicher
kopieren, indem Sie ihn direkt auf einem anderen Speicher ablegen, und Sie kénnen Speicher
sortieren, indem Sie einen Speicher zwischen zwei Speichern ablegen. Durch Halten der
<Umschalt>-Taste beim Verschieben konnen Speicherplétze vertauscht werden. In allen Fallen wird
der Inhalt des Zielspeicherplatzes tiberschrieben. Wenn Sie den Namen eines Speichers dndern
mochten, klicken Sie darauf und geben dann einen Namen ein.
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0 Dateiname
Dies ist der Dateiname der momentan gedffneten Library-Datei.
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© [OPEN]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltfliche werden Library-Dateien getftnet.

Hinweis: Moglicherweise kann 01V96i Editor einige auf SmartMedia gespeicherte Dateien nicht dffnen.
Kopieren Sie in diesem Fall die betreffenden Dateien auf eine Festplatte, und versuchen Sie dann, sie in 01V 96i
Editor zu dffnen.

© [CLOSE]-Schaltfliche

Mit dieser Schaltfliche wird die momentan ge6ffnete Library-Datei geschlossen.

O [SAVE]-Schaltfliche

Mit dieser Schaltfliche wird die momentan ge6ffnete Library-Datei geschlossen.

© [SAVE AS]-Schaltfliche

Mit dieser Schaltfliche wird die momentan geoftnete Library-Datei unter anderem Namen gespeichert.

O TITLE

Diese Spalte zeigt die Namen der Speichereintrage an.

@ PROTECT (nur fiir Szenenspeicher)
Diese Spalte zeigt Schlosssymbole fiir geschiitzte Speicher an. AufSerdem werden bei Preset-Daten
H[B]“-Symbole (nur lesen) angezeigt.

@ INPUT PATCH LINK (nur fiir Szenenspeicher)
Diese Spalte zeigt die Nummern der mit der Scene-Library verkniipften Input-Patch-Speicher an.
Wenn Sie einen Szenenspeicher speichern oder aufrufen, wird gleichzeitig der verkniipfte Speicher in
der Input-Patch-Library gespeichert bzw. aufgerufen.

© OUTPUT PATCH LINK (nur fiir Szenenspeicher)
Diese Spalte zeigt die Nummern der mit der Scene-Library verkniipften Output-Patch-Speicher an.
Wenn Sie einen Szenenspeicher speichern oder aufrufen, wird gleichzeitig der verkniipfte Speicher in
der Output-Patch-Library gespeichert bzw. aufgerufen.

@ [STORE]-Schaltfliche

Diese Schaltfliche wird verwendet, um den Inhalt der Library am angegebenen Ort zu speichern.

Hinweis: Auf der Effect-Library-Seite wird tiber der [STORE]-Schaltfliche die Nummer des internen
Effektprozessors angezeigt, auf den sich der Speicher-/Aufrufvorgang bezieht.

@ [RECALL]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltfldche wird der gewihlte Speicherplatz aufgerufen.

@ [FILE]-Bereich

Dieser Bereich zeigt den Inhalt der momentan gedffneten Library-Datei an.

® [INTERNAL DATA]-Bereich
Dieser Bereich zeigt den Status der momentan ausgewéhlten Library am Mischpult an.

Hinweis: Wenn mit der [ONLINE]/[OFFLINE]-Schaltfliche im Master-Fenster die OFFLINE-Anzeige
ausgewdhlt wurde, synchronisiert 01V 96i Editor nicht mit dem Mischpult. Daher zeigt dieser Bereich nicht
den korrekten Status des Mischpults an.

@ [CLEAR]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltfliche 16schen Sie den ausgewdhlten Speicher aus der Liste.

@ [UNDO]-Schaltfliche
Diese Schaltfliche macht den letzten Aufruf-, Speicher-, Kopier-, Sortier- oder
Umbenennungsvorgang riickgingig.

Hinweis: Im Library-Fenster konnen Sie nur den jeweils letzten Vorgang riickgingig machen. Vorginge vor
dem letzten Bedienungsschritt lassen sich nicht riickgingig machen.

(16) [PROTECT]-Schaltflache (nur fiir Scene-Speicher)
Mit dieser Schaltfliche wird der Schutz fiir den gewéhlten Speicher ein- oder ausgeschaltet.
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Patch-Editor-Fenster

Im Patch-Editor-Fenster konnen Sie die Signalwege fiir die Eingénge (Inputs), Ausgénge (Outputs),
Einschleifwege (Inserts), Effekte (Effects) und Direktausgiange (Direct Outs) festlegen. Wahlen Sie
[Patch Editor] aus dem [Windows]-Menii, um dieses Fenster zu 6ffnen. Es besteht aus fiinf Seiten, die
Sie durch Klicken auf die Registerkarten oben im Fenster auswéhlen kénnen.

B INPUT-PATCH-Seite
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o Kanalnummern
Dies sind die Nummern der Kanale.

9 Lange Kanalnamen
Dies sind die vollstindigen Namen der Kanile. Zur Anderung eines Namens klicken Sie darauf und
tippen Sie.

© [AUTO SETUP]-Schaltfliche
Durch Klicken auf diese Schaltfliche werden die Patches auf dieser Seite auf deren Anfangswerte
zuriickgesetzt.

O [ALL CLEAR]-Schaltfliche
Diese Schaltfliche 16scht alle Patches auf dieser Seite.

© [LIBRARY]-Schaltflache
Diese Schaltfliche 6ffnet das Input-Patch-Library-Fenster.

0 Port-Namen
Dies sind die Namen der Ports.

@ Patchbay (, Steckfeld”)
Mit der Patchbay konnen Eingangs-Ports mit Eingangskanilen verkabelt werden. Aktive Patches sind
durch einen blauen Punkt markiert. Zur Herstellung einer Verbindung klicken Sie auf eines der
Rechtecke. Zum Lésen der Verbindung klicken Sie auf einen der blauen Punkte.

Hinweis: Sie kinnen auch die Cursortasten und die <Eingabe>-Taste der Computertastatur verwenden,
um eine Verbindung herzustellen.

Hinweis: Eingangsquellen (AD1-AUX8), die einer Kaskadenverbindung (CAS BUSI-CASSOLOR)
zugewiesen sind, konnen lassen sich nicht Kandlen zuordnen, die nicht in Kaskade angeschlossen sind
(CHI-32).

01V96i Editor — Bedienungsanleitung 23



B OUTPUT PATCH-Seite

o Kanalnummern
Dies sind die Nummern der Kanale.

9 Lange Kanalnamen
Dies sind die vollstindigen Namen der Kanile. Zur Anderung eines Namens klicken Sie darauf und
tippen Sie.

© [AUTO SETUP]-Schaltfliche

Durch Klicken auf diese Schaltfliche werden die Patches auf dieser Seite auf deren Anfangswerte
zuriickgesetzt.

O [ALL CLEAR]-Schaltfliche
Diese Schaltflache 16scht alle Patches auf dieser Seite.

© [LIBRARY]-Schaltfliche
Diese Schaltfldche 6ffnet das Output-Patch-Library-Fenster.

0 Port-Namen
Dies sind die Namen der Ports.

@ Patchbay (, Steckfeld”)
Mit der Patchbay konnen Sie Ausgangs-Ports mit Ausgangskanilen verbinden. Aktive Patches sind
durch einen roten Punkt markiert. Zur Herstellung einer Verbindung klicken Sie auf eines der
Rechtecke. Zum Losen der Verbindung klicken Sie auf einen der roten Punkte.

Hinweis: Sie konnen auch die Cursortasten und die <Eingabe>-Taste der Computertastatur verwenden,
um eine Verbindung herzustellen.
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B INSERT-PATCH-Seite
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0 Kanalnummern
Dies sind die Nummern der Kanale.

9 Lange Kanalnamen
Dies sind die vollstindigen Namen der Kanile. Zur Anderung eines Namens klicken Sie darauf und
tippen Sie.

© [LIBRARY]-Schaltflichen
Diese Schaltflachen 6ffnen das Input- bzw. Output-Patch-Library-Fenster.

0 Port-Namen
Dies sind die Namen der Ports.

(5] Patchbay fiir das Insert-Out-Signal
Dieses Steckfeld wird verwendet, um Ausgangs-Ports mit den Insert-Ausgéngen von Eingangskanilen,
Bus-Ausgangskanilen, Aux-Send-Kanélen und dem Stereo-Ausgangskanal zu verbinden. Aktive
Patches sind durch einen roten Punkt markiert. Zur Herstellung einer Verbindung klicken Sie auf eines
der Rechtecke. Zum Losen der Verbindung klicken Sie auf einen der roten Punkte.

(6] Patchbay fiir das Insert-In-Signal
Dieses Steckfeld wird verwendet, um Eingangs-Ports mit den Insert-Eingangen von Eingangskanilen,
Bus-Ausgangskanilen, Aux-Send-Kanilen und dem Stereo-Ausgangskanal zu verbinden. Aktive
Patches sind durch einen blauen Punkt markiert. Zur Herstellung einer Verbindung klicken Sie auf
eines der Rechtecke. Zum Losen der Verbindung klicken Sie auf einen der blauen Punkte.

Hinweis: Sie konnen auch die Cursortasten und die <Eingabe>-Taste der Computertastatur verwenden,
um eine Verbindung herzustellen.
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B EFFECT-PATCH-Seite

LIERARY

EFFECT 1
REVERE HALL

EFFECT2
REVERE ROOM

EFFECT 3
REVERE $TAGE

EFFECT 4
REVERE FLATE
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0 Bereich fiir Effektprozessor 1-4
Dieser Bereich zeigt die Namen der dem internen Effektprozessor 1-4 zugewiesenen Effekte an.
Die Parameter in diesem Bereich werden verwendet, um Ein- und Ausginge fiir Effektprozessor 1-4
auszuwdahlen.

© [LIBRARY]-Schaltfliche
Diese Schaltfliche 6ffnet das Input-Patch-Library-Fenster.
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B DIRECT-OUT-PATCH-Seite
o © (3]
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0 Kanalnummern
Dies sind die Nummern der Kanale.

9 Lange Kanalnamen
Dies sind die vollstindigen Namen der Kanile. Zur Anderung eines Namens klicken Sie darauf und
tippen Sie.

© [LIBRARY]-Schaltfliche
Diese Schaltfliche 6ffnet das Output-Patch-Library-Fenster.

0 Port-Namen
Dies sind die Namen der Ports.

@ Patchbay (,Steckfeld”)
Das Steckfeld wird verwendet, um Ausgangs-Ports mit den Direktausgéngen zu verbinden. Aktive
Patches sind durch einen roten Punkt markiert. Zur Herstellung einer Verbindung klicken Sie auf
eines der Rechtecke. Zum Losen der Verbindung klicken Sie auf einen der roten Punkte.

Hinweis: Sie konnen auch die Cursortasten und die <Eingabe>-Taste der Computertastatur verwenden,
um eine Verbindung herzustellen.
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Surround-Editor-Fenster

Im Surround-Editor-Fenster konnen Sie die Surround-Panoramaposition des momentan
ausgewihlten Eingangskanals bearbeiten. Zum Offnen des Surround-Editor-Fensters wéhlen Sie
[Surround Editor] aus dem [Windows]-Menii.

SURROUND MODE

@ CHANNEL-SELECT-Bereich
Die Kanile werden durch Klicken auf die Kanalnummer und Auswahl aus der erscheinenden Liste
oder mit den beiden Kanalauswahlschaltflichen (Channel Select) ausgewéhlt. Der vollstindige
Kanalname wird unter der Kanalnummer angezeigt. Zur Anderung des Namens klicken und
tippen Sie.

O surround-Grafik
Der griine Punkt in dieser Grafik zeigt die Surround-Position des momentan ausgewahlten
Eingangskanals an. Die Surround-Panoramaposition kann durch Ziehen des Punktes eingestellt
werden. Durch Klicken auf ein Lautsprechersymbol wird die Panoramaposition an die Position dieses
Symbols bewegt.
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9 Surround-Panoramaposition
Dies ist die aktuelle Surround-Panoramaposition.

O SURROUND-MODE-Parameter

Klicken Sie auf diesen Parameter, um die Optionsliste anzuzeigen und den Surround-Modus auf
STEREQ, 3-1, 5.1 oder 6.1 einzustellen.

© [LFE]-Regler
Dieser Drehregler stellt den Pegel des LFE-Kanals ein.

(6] [DIV.F]-Regler (6.1)/[DIV]-Regler (3-1, 5.1)
Dieser Drehregler stellt die Starke der Divergenz ein, d. h. wie stark das Signal des Mittenkanals im
linken, rechten und mittleren Kanal vertreten ist. Bei 6.1-Surround kénnen Sie die Divergenz sowohl

fiir das vordere als auch fiir das hintere Signal einstellen. Der [DIV.F]-Regler stellt die Starke der
Divergenz fiir das vordere Signal ein.

@ [DIV.R]-Regler (nur 6.1)

Dieser Drehregler stellt die Starke der Divergenz fiir das hintere Signal ein.

O [LINK]-Schaltfliche (nur 6.1)
Diese Schaltflidche wird verwendet, um die Regler [DIV.F] und [DIV.R] miteinander zu verkniipfen.
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Effect-Editor-Fenster

Im Effect-Editor-Fenster konnen Sie die internen Effektprozessoren bearbeiten. Zum Offnen des
Effect-Editor-Fensters wihlen Sie [Effect Editor] aus dem [Windows]-Menii.

Hinweis: Sie konnen mehrere Effect-Editor-Fenster offnen, indem Sie [Windows]-Menii -> [Effect Editor]
widhlen und eine andere Auswahl treffen als [Generic Editor]. Die Namen dieser Fenster werden als [Locked]
(gesperrt) angezeigt. Von als [Locked] angezeigten Fenstern aus konnen Sie keine Library-Fenster dffnen.
Wenn Sie Effekte aufrufen, werden Fenster aufgerufen, bei denen nicht ,Locked im Namen angezeigt wird.

(1) 2] ©006

EFFECT NAME o LIERARY

1IH/200T

0 Effektprozessor-Auswahl
Mit diesen Schaltflichen wiahlen Sie die internen Effektprozessoren aus.

9 Bereich der Effektauswahl
EFFECT NAME, TYPE und IN/OUT sind Name, Art und Ein-/Ausgangskonfiguration des
momentan aufgerufenen Effekts des ausgewahlten Effektprozessors. Zur Bearbeitung des
Effektnamens klicken Sie darauf und tippen Sie. Die [LIBRARY]-Schaltfliche 6ffnet das
Effects-Library-Fenster.

© [IN]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltfliche konnen Sie den Messpunkt der Eingénge des Effektprozessors einstellen.

O [0UT]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltfldche konnen Sie den Messpunkt der Ausginge des Effektprozessors einstellen.

(5] Pegelanzeigen

Dies sind die Ein- oder Ausgangspegelanzeigen des ausgewihlten Effektprozessors.

G Effektparameter-Bereich
Dieser Bereich enthilt die verschiedenen Regler, Schaltflichen und Anzeigen der Effekte. Die
Aufteilung hingt jeweils vom gewihlten Effekttyp ab.

@ [MIX BALANCE]-Regler
Dieser Regler wird benutzt, um das Verhaltnis zwischen dem Effektsignal und dem trockenen Signal
einzustellen. In der Einstellung 0 ist nur das trockene Signal (ohne Effekt) zu horen. In der Einstellung
100 ist nur noch das Effektsignal zu héren.

© [BYPASS]-Schaltfliche
Mit dieser Schaltfliche kann der momentan ausgewahlte Effektprozessor umgangen werden (Bypass).
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© PLAY/REC-Bereich
Dieser Bereich wird nur angezeigt, wenn der Effekttyp FREEZE
ausgewahlt ist. Um die Aufnahme (das Sampling) zu starten, klicken
Sie auf die [REC]-Schaltfliche und dann auf die [PLAY]-Schaltflache.
Der Fortschrittsbalken zeigt die aktuelle Aufnahmeposition an.

Zur Wiedergabe des aufgenommenen Samples klicken Sie auf die
[PLAY]-Schaltflache.

FLA#REC

@ TEMPO-Bereich
Dieser Bereich wird nur angezeigt, wenn der ausgewihlte Effekttyp
einen TEMPO-Parameter enthalt. Durch Drehen des Drehreglers
konnen Sie den TEMPO-Parameter direkt einstellen. Wenn Sie die - ; -
[MIDI CLK]-Schaltfliche einschalten, synchronisiert das Tempo zu IERERMICHIELILE
den MIDI-Clock-Meldungen eines externen Geréts. Wenn Sie K > . T
mehrmals auf die [TAP TEMPO]-Schaltfliache klicken, wird der e
TEMPO-Parameter entsprechend der Abstande Ihrer Klicks
eingestellt.

TEMFO

@ sOLO-Bereich
Dieser Bereich wird nur angezeigt, wenn der Effekttyp M.BAND 50L0
DYNA ausgewihlt ist. Nur die eingeschalteten Bander werden ! ! !
ausgegeben. Wenn alle Binder ein- oder ausgeschaltet sind, CUHEC SEHTERS SEHTLE
werden alle Bander ausgegeben.

Tastenkombinationen
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Meter-Fenster

Das Meter-Fenster zeigt die Pegelanzeigen fiir die Eingangs-, Ausgangs, Effekt- und

Stereo- Ausgangskanile an. Wihlen Sie [Meter] aus dem [Windows]-Menii (Fenster-Menil), um das
Meter-Fenster zu 6ffnen. Dieses Fenster besteht aus vier Anzeigeseiten. Sie konnen diese Seiten
aufrufen, indem Sie auf die Registerkarten oben im Fenster klicken.

Seite Funktion
CH1-32-Seite Diese Seite zeigt die Pegelanzeigen der Eingangskanadle CH1-32 an (12 Segmente).
ST-IN-Seite Diese Seite zeigt die Pegelanzeigen der Stereo-Eingangskanale 1-4 an (12 Segmente).

Diese Seite zeigt die Pegelanzeigen fiir die Kanéle Bus 1-8, Aux 1-8 und Stereo an

MASTER-Seite (12 Segmente).

Diese Seite zeigt die Ein-/Ausgangs-Pegelanzeigen von Kanal 1 und 2 (12 Segmente)
fur die Effekte 1-4 an.

Diese Seite zeigt ein Balkendiagramm (32 Segmente) der an den Stereoausgang
ausgegebenen Signalpegel an.

Effects-1-4-Seite

Stereo-Seite

Das Layout der Seiten des Meter-Fensters ist ungeachtet der ausgewéhlten Seite identisch. (Unten ist
die Master-Seite zu sehen.)

HETER MIDE FOSITION

"'PERK HOLD "
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o Meter-Modus
Sie konnen unter den folgenden Optionen wiahlen, welche Art der Anzeige angezeigt werden soll:
GATE GR: Die Anzeigen zeigen die vom Kanal-Gate angewendete Gain Reduction
(Pegelabsenkung) an.

COMP GR: Die Anzeigen zeigen die vom Kanal-Kompressor angewendete Gain Reduction
(Pegelabsenkung) an.
LEVEL: Die Anzeigen zeigen den Kanalpegel an.

© POSITION-Parameter
Dieser Parameter, der nur verfiigbar ist, wenn der Meter-Modus auf Level eingestellt ist, ermdglicht
Ihnen, die Messposition im Signalpfad auszuwihlen.

© PEAK-HOLD-Schaltfliche
Diese Schaltfliche schaltet die Pegelspitzen-Haltefunktion (Peak Hold) ein und aus.
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Tastenkombinationen

Menii Vorgang Windows Macintosh
Erzeugt eine neue Session Strg+N 3B +N
File-Meni (Datei) Offnet eine gespeicherte Session Strg+O 38 +0
Speichert die aktuelle Session Strg+S 38 +S
Edit-Menii Riickgangig Strg+Z ¥B+Z
(Bearbeitung) Wiederherstellen Strg+Y B4y
SchlieRt das aktive Fenster Strg+W B +W
SchlieRt alle Fenster Strg+Alt+W 9 +alt+wW
Offnet das Master-Fenster Strg+1 3B +1
Offnet das Layer-Fenster Strg+2 B +2
Windows-Menii Offnet das Selected-Channel-Fenster Strg+3 3B +3
(Fenster) Offnet das Library-Fenster Strg+4 98 +4
Offnet das Patch-Editor-Fenster. Strg+5 B +5
Offnet das Surround-Editor-Fenster Strg+6 B +6
Offnet das Effect-Editor-Fenster Strg+8 3B +8
Offnet das Meter-Fenster Strg+9 B +9
Wéih!t mehr“ere aufeinander folgende Eintrage Umschalt+Klick Umnschalt+Klick
(Speicherplatze)
I(_é?tr);rg/trf:%ster \(,;/z::zr:r:;?tr;)rncht aufeinander folgende Eintrage Strg-+Klick 98 +Klick
Wahlt alle Speicherpldtze in einem Bereich aus Strg+A B +A
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Index

Zahlen
1-16, Schaltflache ......ccoeveuveereencennee 7
17-32, Schaltfliache ......ccoveveereeeennee 7
A
ALL-CLEAR-Schaltflache ...... 23,24
Anlegen einer neuen Session .......... 4
Ausgangskanale ..........ccccevvveereenen. 12
AUTO-SETUP-Schaltfliche .. 23,24
AUX-Bereich ..ocooceeveeeeeeeeeene 9,10
AUX-SEND-Bereich ............... 15,16
Aux-Send-Kanéle .......ccccoeveureunennce 18
Aux-Send-Pegel-Bereich ............... 18
B
Balance- und Pegel-Bereich .......... 19
Befehle, Tastatur ......ccoeeeeeeevveeuenee. 32
Bereich fiir Effektprozessor 1?4 ....26
Bus-Ausgangskanile ...........cccce.... 17
BYPASS-Schaltfliche ..................... 29
C
CHI1-32-Seite .....ccovvviverriviiriicninns 31
Channel Copy Parameter
(Parameter in Kanal
kopieren) ........ccoveeveeuneeeennes 3
Channel Library ........ccooveeeveeneens 21
Channel Select (Kanalauswabhl) ...... 3
CHANNEL-SELECT-Bereich
............. 14,16,17,18, 19,28
CLEAR-Schaltfliche .......ccccoveuenee 22
CLOSE-Schaltfliche ......ccccoeveuuenee 22
Compressor Library .......ccoeceeeeune. 21
COMPRESSOR-Bereich
.......................... 15,18, 19, 20
COMP-Schaltfliche ................... 8,12
Confirmation (Bestatigung) ............ 3
Console -> PC
(Pult -> Computer) ....... 3,4
Console Device ID (Geratenummer
des Pults) .....covevvevreenennnne. 2
Console Setup (Mischpultein-
stellungen) ......ccovceeeuerenne 3
Copy (Kopieren) ......ccveeeeeureeeenne 6
D
Dateiname .......ccoeeevvevcerrevccurenenenne 21
DELAY- und PHASE-Bereich ......15
DELAY-Bereich ................. 17,18, 19
Delay-Parameter
(Verzogerung) .............. 9,12

DELAY-Schaltfliche ..................
Direct-Out-Parameter
Direct-Out-Patch-Seite

DIRECT-Schaltflache..................
DIV.F-Regler / DIV-Regler ........... 28
DIV.R-Regler (nur 6.1) ....ccoceunuenee 28
E
Effect Library .......cccvevverevevnernens
EFFECT NAME ...
EFFECT TYPE ...
Effect-Editor-Fenster
Effect-Patch-Seite .........
Effects-1-4-Seite ......oovererererrrerennne
Effektparameter-Bereich ............... 29
Effektprozessor-Auswahl ............. 29
Eingangskanale ........cccoocceeunnne. 8,14
EQ-Kurve ......coeereennene 8,10,12,16
EQ-Schaltfliche ..................... 8,10, 12
Equalizer Library .......ccocevevevevenece 21
EQUALIZER-Bereich
.................... 15,16,17,18,19
F
F.PAN-Schaltfliche ...........ccou........ 16
FADER-GROUP-Bereich
.................... 15,17, 18, 19,20
FADER-GROUP-Schaltflichen
.................... 15,17,18,19,20
Fader-Wertanzeige .......... 7,9,12,13
Fenster ....cocoeveveceeeceeeeereeereeeene 7
Layer ..., 8
Library ....oocoveveceneenecerernernennens 21
MaSter .coveveeeeerereeeeeeeeene 7
Meter 31
Selected Channel ....................... 14
Surround Editor .........ceoeuunee... 28
Fenster Effect Editor .........oeuune.... 29
Fernsteuerungskanile .................... 13
FILE-Bereich ......ccooeeeeeeeerrererennne 22
G
Gate Library .....cccoveeeeveeveerervernenn. 21
Gate Threshold (Pegelschwelle) .....8
GATE-Feld .....covveeereenen. 14

I

INAEX oo s 33

Input Patch Library .......ccocevevuneee. 21

INPUT PATCH LINK ..........cccc..... 22

Input port / Output port
(Eingangs-/Ausgangs-Port)
............................................... 2

Input-Patch-Seite
IN-Schaltfliche .......cccooevereererneuneen.

K
Kanal-Fader .............. 9,11,12,13,16
Kanalnummer ................. 9,10,12,13
Kanalnummern ............ 23,24,25,27
Kanal-Pegelanzeige 9,11,12
Kompressorkurve ........c.coeceeenee. 8,12
Konfigurieren des Editors ............... 2
Kurzer Kanalname ............... 9,11,12
L
Lange Kanalnamen ..... 23,24,25,27
Layer Select (Layer-Auswahl) ......... 3
Layer-Fenster ..., 8
LAYER-Schaltflache.............. 7,12,13
Level Meter (Pegelanzeige) ............. 3
LFE-Regler ......cccovuvvevrerncunnce 9, 10,28
Library

Channel ..............

Compressor

25 i [T (U

EqQualizer ......cccoveeveeereeneceneenecnnes

Gate ..ooeverereennne

Input Patch

Output Patch
LIBRARY-Bereich .......cooeereveunnee. 14
Library-Fenster .......cccooeeeveerecunee 21
LIBRARY-Schaltfliche

........ 16, 17,23, 24, 25,26, 27

LINK-Schaltfliche (nur 6.1) ......... 28
M
Master-Fader .........cooeveerereecererennne. 7
Master-Fenster .......ccoceeevevenecenrennne. 7
MASTER-Seite .......ccceevverereerennnnen. 31
Meter-Fenster .......ccooeeeveveereenrennnne. 31
Meter-Modus ........oeveereeeeererennnnns 31
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MIX-BALANCE-Regler ................ 29
MUTE-GROUP-Bereich
.................... 15,17, 18, 19,20
MUTE-GROUP-Schaltflichen
.................... 15,17, 18, 19,20

N

Name des Fernsteuerungsziels .....13
Neusynchronisieren von
01V96i Editor ..., 4

O

Offline-Bearbeitungsfunktion ....4,7
Offnen einer vorher gespeicherten
NIC (0] R 4
ONLINE/OFFLINE-Schaltflache ...7
ON-Schaltflache
............ 7,9,11,12,13,16, 17

OPEN-Schaltfliche ......cc.ccoecveuecunee 22
Output Patch Library .....cccoevveneee. 21
OUTPUT PATCH LINK .............. 22
Output-Patch-Seite ......cccoeuvuveunnee 24
OUT-Schaltfliche .......ccocveuveneunennes 29
P

Paarsymbol. .................... 15,17,18, 19
PAN CONTROL ....coooerrreerreecnnes 7
Pan/Aux Send-Anzeige .................. 10
Pan/Aux-Send-Anzeige .......ccoccu..... 9
PAN-Bereich ... 15
PAN-Regler ......cccoveuveereuneunnes 9,10, 16
Paste (Einfiigen) .......occoveevecreennene 6

Patchbay (,,Steckfeld®) ...... 23,24,27
Patchbay fiir das Insert-In-Signal 25
Patchbay fiir das

Insert-Out-Signal
Patch-Editor-Fenster ...........cccc......
PC -> Console

(Computer -> Pult) ....... 3,4
PEAK- HOLD-Schaltflache .......... 31

Pegelanzeigen .......ccoocevecreenecnnee 7,29
Pegel-Bereich ........coveveeoreunecneenecnnes 15
PHASE-Schaltfliche ............ 8,10, 16
Port-Namen .................. 23,24,25,27
POSITION-Parameter 31

Pre/Post-Schaltflachen
PROTECT ..o
PROTECT-Schaltflache ................. 22

R

RECALL-Schaltfliche .................... 22
ROUTING-Bereich .........ccccvuuuneee. 15
ROUTING-Schaltflachen ....8, 10, 16
RUCKGANGIZ ..vvvveveereereneererererecnnes 5
S

SAVE-AS-Schaltfliche
SAVE-Schaltfliche ........cccocvevunenncee.
Selected-Channel-Fenster ............. 14

SELECT-Schaltfliche 7,9,11, 12,13

SOLO-Schaltfliche ........ 9,11,12,16

SOURCE-Parameter .................. 8,10

Speichern der aktuellen Session .....4

Speichern der aktuellen Session
unter einem neuen

Namen ... 4
Stereo-Ausgangskanile .................. 19
Stereo-Eingangskanal ..................... 16
STEREO-Schaltflache ... 8, 10,12, 16
Stereo-Seite ..., 31
ST-IN-Seite ....ocoveiuieriircirriininnn. 31
STORE-Schaltfliche ........cccccuunene. 22
Strg + KUK oo 6
Strg + Umschalttaste + Klick .......... 6
Surround-Editor-Fenster .............. 28
Surround-Grafik .......cccovecveveeennnes 28
Surround-Mode-Parameter .......... 28
Surround-Panoramaposition ....... 28
Synchronisation .........ccceceeeveuvccunee 4
Synchronisieren von

01V96i Editor ......ccoecereuneee. 4
Synchronize (Synchronisieren) ......4
System-Setup .......cccvevreviniirincnrinennes 2
Szenen-Nummernanzeige ............... 7
T
Tastenkombinationen ................... 32
TITLE (Name) ....cooevveveveerererererrnen. 22
TO-STEREO-Bereich ... 17
Total Recall (Parametersynchroni-

sierung)
trockenes Signal
TYPE-II-Schaltfliche .......cccccevuene. 16
TYPE-I-Schaltfliche .........ccconeuuuenc. 16
U
UNDO-Schaltflache ........ccoveceeennnee 22
User Assignable Layer

(zuweisbarer Layer) ........ 13
User Defined (anwenderdefiniertes

Fernsteuerungsziel) ........ 13

VvV

View-Menii (Ansicht) .....ccceevennee. 8

W

Wiederherstellen .........cccceevevcnnneee. 5

Window Control from Console
(Fenstersteuerung vom
Pult aus) ...ocoeeeveverercrererennne 3

Y

Y56K-Karte ....cccceevveeecenenrnreeeennnns 4

Yamaha-Website .......cccoeverererrnnne. 1
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