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QY70 - VISAO GERAL

O QY-70 é um sofisticado sistema de produgdo musical com um sequenciador
de 16 faixas, um gerador de tons de alta qualidade que proporciona 519 vozes e
20 kits de bateria, e um avangado sistema de auto acompanhamento integrado
em um equipamento compacto, facil de usar e de carregar. Também possui um
micro teclado que permite uma facil programagdo sem a necessidade de um
teclado MIDI externo.

QY70

Sequencer Gerador de tons Efeitos LINE
16 faixas de seqiiéncia 519 vozes Reverber, delay, | > OUT/
8 faixas de acompanhamento 20 kits de bateria modulacio, etc, PHONE

Controlador
micro teclado embutido
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Fungoes do sequencer



O QY70 possui 16 faixas normais de sequéncia que vocé pode enviar a cada
uma vozes internas individualmente via micro teclado no préprio sequencer ou
via teclado MIDI externo conectado ao plugue MIDI IN. No modo de gravagao
em tempo real “REPLACE”, o QY70 grava exatamente o que vocé toca enquanto
vocé toca, no modo de gravagcdo em tempo real “OVERDUB”, permite que vocé
adicione novos materiais a faixas previamente gravadas, e no modo de gravagéo
STEP permite que vocé grave as notas uma por uma, permitindo que passagens
complexas que seriam impossiveis de gravar em tempo real possam ser
sequenciadas. Existe também o modo “MULTI”, onde as 16 faixas podem ser
gravadas simultaneamente.

O QY70 possui uma extensa gama de avangadas fungdes de edigédo, que |lhe
permitem modificar ou melhorar seus dados gravados de uma forma facil e
eficiente.
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Sequenciando o Auto Acompanhamento

O QY70 possui um sistema unico de acompanhamento que lhe permite criar
acompanhamento completos para qualquer tipo de musica. S&o produzidos
especificando-se o “PATTERN” (padrdo) de sequencia para ser reproduzido
com gravagdes de notas individuais ou acordes. O QY70 possui 128 programas
de acompanhamento “STYLES” (estilos) e pode ter 6 variacbes de padrdes -
MAIN A, MAIN B, FILL AB, FILL BA, E ENDING (final). As mudangas de acordes
sdo programadas simplesmente colocando-se os nomes dos acordes - avangado
sistema YAMAHA ABC (AUTO BASS CHORD), sistema avancado de auto
acompanhamento que re-harmoniza os padroes de acordo com a melodia. Este
sistema permite que em uma fracdo do tempo que seria necessario, vocé
complete seu acompanhamento, simplificando significativamente o tempo de
producao musical.
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Vozes e Efeitos

O QY70 possui um gerador de tons internos compativeis com os sistemas XG e
GM, proporcionando 519 vozes mais 20 completos kits de baterias, com sons de
percussao e baterias produzindo diferentes notas. O QY70 possui também um
DSP (DIGITAL SIGNAL PROCESSOR) - processador digital de sinais - interno,
como delay, distorgao, reverber, modulagédo e outros efeitos em trés grupos de
programas individuais, dispensando qualquer equipamento externo para se
produzir um som de altissima qualidade.



Detalhe:
Veja lista anexa com todas as vozes do QY70
Os efeitos do QY70 séo descritos na pagina 212

Sistema GM (GENERAL MIDI) nivel 1

E um sistema padréo que define o posicionamento das vozes do gerador de tons
de um sistema MIDI, garantindo que poderao ser reproduzidos 0s mesmos sons
em qualquer outro equipamento com compatibilidade GM, independendo do
modelo ou fabricante. Todos os equipamentos com este sistema possuem o
logotipo GENERAL MIDI.

XG

E um sistema de gerador de tons que expande as vozes do GM nivel 1,
permitindo a conexdo com uma vasta gama de equipamentos e computadores,
acoplando uma rica e expressiva variedade enquanto mantém a compatibilidade
dos dados. Este sistema define o tipo e quais vozes e efeitos poderdo ser
expandidos ou editados. Os equipamento com este sistema possuem o logotipo
XG.
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Alimentacao e conexoes

Fonte de energia
O QY70 funciona tanto com pilhas ou com um adaptador opcional. Siga as
instrugdes abaixo de acordo com o tipo de fonte que deseja utilizar.

Utilizagao de pilhas
Seis pilhas de 1,5 V tamanho AA ou equivalente devem ser firmemente
instaladas no compartimento apropriado. Sdo recomendadas pilhas alcalinas
para uma longa duragao. (O QY70 pode funcionar até 3 horas com este tipo de
pilha)
Nunca misture tipos de pilhas diferentes, nem pilhas novas com usadas.

1- Abra a tampa do compartimento de pilhas.
Abra esta tampa localizada no painel inferior, pressionando a se¢ao demarcada
e puxando a tampa na direcédo da flecha, como mostra a ilustracao.

2- Insira as pilhas
Coloque as 6 pilhas seguindo com cuidado as polaridades marcadas no painel.
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3- Recoloque a tampa
Recoloque a tampa pressionando-a firmemente no lugar inicial.

Quando devem ser substituidas as pilhas

Quando o som comegar a sair distorcido, o display mostrara a seguinte
mensagem:
POWER BATT. LOW

Cuidado:
Para prevenir possiveis vazamentos das pilhas, tire-as do equipamento quando néo for utiliza-lo
por um longo periodo de tempo.
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Usando o adaptador de energia

Ligue a saida do cabo do adaptador PA3B (opcional) na entrada DC IN no painel
traseiro, entdo plugue o adaptador na tomada.

Cuidado:
Nao utilize outro adaptador se nao o especificado. Utilizando um adaptador incorreto pode
causar danos irreparaveis ao QY70 ou eventuais choques elétricos.

Assegure-se de desligar o adaptador da tomada quando o QY70 néo estiver em uso.
Pagina 12

Iniciando
O que vocé conecta no QY70 e o que vocé ira conectar, depende inteiramente
de sua necessidade individual, e sera possivel cobrir todas as suas
necessidades. Aqui serdo dados alguns exemplos de aplicagbes, como segue
abaixo:

Os conectores
Painel traseiro
Painel do lado direito
1-Jack DC IN
Este jack somente € utilizado quando vocé estd conectando o QY70 a um
adaptador CA opcional ao invés de pilhas. A saida do cabo CA de um opcional
PA3B é plugado aqui.

Nota: As pilhas sdo automaticamente desconectadas quando o plugue é inserido no jack DC IN.
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2- Conectores MIDI IN & OUT

Se vocé planeja utilizar um teclado ou qualquer outro equipamento MIDI para
programar o QY70, devem ser ligados no conector “MIDI IN” (veja Conexdes
MIDI na péagina 15). No conector MIDI OUT pode ser ligado a um gerador de
tons externo se vocé desejar utilizar vozes externas no QY70, ou um gravador
de dados MIDI, como o Yamaha MDF-2, se vocé deseja gravar suas cangdes e
padrées em um disquete (pagina 225).

3- Jacks LINE OUT/PHONES

Este jack de fone estéreo em miniatura pode ser usado para conectar a saida do
QY70 a um sistema de som, ou um par de fones de ouvido para uma perfeita
monitoragao (veja conexdes de audio na pagina 14). O nivel de saida é ajustado
via controle de VOLUME no lado esquerdo do painel.

4- Conector TO HOST e chave HOST SELECT

Esta chave e este jack (a chave fica no painel lateral), permite uma conexao
direta a um PC sem a necessidade de uma interface MIDI externa. Veja
“Conexao em um PC” na pagina 16 para maiores informacgoes.

Péagina 14
Conexodes de Audio

Um jeito simples de monitorar o som do QY70 ¢é via um par de fones estéreo
conectados a entrada LINE OUT/PHONES. Vocé pode também utilizar um
sistema de som externo, contudo, utilize o cabo “Y” fornecido, o pino branco se
conecta ao canal esquerdo e o pino vermelho ao canal direito do sistema de
som.

Cuidado:
Assegure-se que o QY70 esta desligado enquanto faz as conexdes necessarias.
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Conexoes MIDI

O QY70 pode ser programado e tocado pelo micro teclado ou por um teclado
MIDI externo conectado a entrada MIDI IN, proporcionando sensibilidade e
velocidade de um teclado normal. Assegure-se que a chave HOST SELECT
esta colocada na posigcao MIDI. O teclado MDI conectado ira enviar a voz a faixa
do sequencer selecionada. Veja pagina 61 para instrugdes de como enviar vozes
diferentes a faixa selecionada.



Péagina 16
Conectando em um PC

O QY70 pode ser conectado a um PC via conectores MIDI IN/OUT e interfaces
MIDI, o conector TO HOST, e a chave de selegdo permitem conectar um
Macintosh, IBM-PC/AT ou NEC PC 9801/9821,, para sequéncias ou outras
aplicagbes musicais sem a necessidade de interfaces MIDI externas .

Importante:

O QY70 conectado a um computador via TO HOST, e um controlador MIDI via conector MIDI IN,
a fungdo de “ECHO-BACK” (ou MIDI THRU) ou a sequencia de um programa musical utilizado,
deve ser colocada em “ON”, para que os dados MIDI do controlador retornem ao QY70 e a
outros equipamentos nele conectados.
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Conectando a um computador série APPLE MACINTOSH
Conectando a saida TO HOST do QY70 na saida modem ou printer de se
Macintosh, dependendo de que software esta sendo usado para a comunicagao
de dados MIDI, utilize um cabo sistema 8pin. Programe a chave HOST SEKECT
para a posicdo MAC. Vocé pode também ter que fazer outro programa para
interface  MIDI dependendo do software utilizado, de qualquer modo, a
velocidade de CLOCK deve ser colocada em 1 MHz.

Conexao em um computador série IBM-PC/AT.
O conector TO HOST do QY70 deve ser ligado a entrada 232C no IBM, usando
um cabo 8pin Mini Din - 9pin D-SUB. Coloque a chave HOST SELECT na
posicao “PC-2”. Veja seu manual do proprietario de seu software para maiores
informacdes sobre conexdes em computadores.
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Conectando a computadores da série NEC PC-9801/9821
Estes computadores sao largamente utilizados no Japao. O conector TO HOST
do QY70 deve ser ligado a entrada RS-232C no IBM, usando um cabo 8pin Mini
Din - 9pin D-SUB. Coloque a chave HOST SELECT na posigéo “PC-1" se vocé
estiver usando o WINDOWS 3.1, e PC-2 se vocé estiver utilizando WINDOWS
95. Veja seu manual do proprietario de seu software para maiores informacgdes.

Nota: Se seu programa néo funciona corretamente com as sugestoes listadas acima, seus
softwares precisam de programas especificos. Cheque seu manual de operagbes do software e
coloque a chave HOST SELECT na posigdo apropriada para a transmissao de dados.



Se vocé estiver usando o WINDOWS3.11 ou 95, um driver MIDI apropriado necessita ser
instalado. Veja pagina 19 para maiores detalhes.
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Sobre o Driver MIDI

Se vocé estiver usando o WINDOWS3.11 ou 95, um driver MIDI apropriado
necessita ser instalado.

Primeiramente conecte o QY70 a um computador via jack TO HOST conforme
mostrado acima, e instale um DRIVER CBX Yamaha para WINDOWS 95 e o
DRIVER CBX-T3 para WINDOWS 3.11 a partir de um disquete chamado QY
DATA FILER, como a seguir.

(Para detalhes sobre Driver MIDI procure “Leia-me” no flheto que acompanha o
disquete em cada driver MIDI.)

Instalando o Driver Yamaha CBX para Windows 95

1- Insira o disquete chamado “QY DATA FILER FOR WINDOWS” no driver

2- Clique duas vezes em “ADD NEW HARDWARE” no painel de controle. Entédo
aparecera “ADD NEW HARDWARE WIZARD”

3- Clique “NEXT”

4- Quando for perguntado se deseja a auto detec¢do do hardware clique em
“NO” e depois clique em “NEXT”.

5- Escolha na tela “SOUND VIDEO AND GAME CONTROLLERS” e clique “next”

6- Clique no botdo “HAVE DISK”

7- Digite o nome do driver onde o disquete foi inserido e o nome do diretorio.
Depois disso, clique em “OK”.

Por exemplo, se vocé inseriu o disquete no driver A, devera digitar o seguinte:
A:\MIDIDRV

Se vocé inseriu o disquete no driver B, devera digitar o seguinte:
B:\MIDIDRV
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8- Em “SELECT DEVICE”, escolha o YAMAHA CBX e clique “OK”.

9- Clique “FINISH”

10- Aparecera uma caixa de dialogos “YAMAHA CBX DRIVER SETUP”, escolha
a porta desejada de entrada do computador e clique “OK”. (O QY70 nao
comporta a entrada multi-port)

11- Remova o disquete e clique “OK” para ativar o novo driver.



Isto completa a instalacao do driver MIDI.
Lembre-se de colocar a chave “HOST SELECT” em PC-2 quando conectar seu
QY70 em qualquer série do PC IBM/AT ou NEC 9801 / 9821.

Instalando o Driver Yamaha CBX-T3 para Windows 3.1

1- Insira o disquete chamado “QY DATA FILER FOR WINDOWS” no driver
2- Clique duas vezes em “CONTROL PAINEL” no gerenciador de programas
3- Clique duas vezes no icone “DRIVER”

4- Clique em “ADD”

5- Escolha “UNLISTED OR UPDATED DRIVER” entao clique em “OK”
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6- Digite o nome do driver onde o disquete foi inserido e o nome do diretorio.
Depois disso, clique em “OK”.

Por exemplo, se vocé inseriu o disquete no driver A de seu computador série
PC, devera digitar o seguinte:
A\NIBMPC

Se vocé inseriu o disquete no driver B de seu computador série NEC, devera
digitar o seguinte:
B:\ NECPC98

Clique “OK”

7- Quando comegar a piscar “YAMAHA CBXT3 SERIAL DRIVER” clique “OK”
8- Selecione a porta de entrada desejada e clique “OK”

9- Cliqgue em “RESTART” para acionar o driver

Isto completa a instalacao do driver MIDI.
Lembre-se de colocar a chave “HOST SELECT” em PC-2 quando conectar seu
QY70 em qualquer série do PC IBM/AT ou NEC 9801 / 9821.
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Os controles




As operagbes do QY70 sao relativamente simples, que se forem uma vez
compreendidas, tornardo facil e rapida as operacbes e performances. Leia
atentamente os procedimentos na seg¢do “TRY THIS”(TENTE ISTO), com isto,
vocé nao devera encontrar problemas em muitas das fun¢des avangadas.
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1- Chave POWER - Liga na posi¢ao ON e desliga na posigao OFF

2- Display LCD e controle de CONTRAST - O grande display de cristal liquido
com muitas fungdes, mostra de imediato todos os parametros e fungdes
necessarias para a operacao do QY70 facil e eficientemente. Use o controle
de contraste no painel traseiro para melhorar a visibilidade (pode variar de
acordo com o angulo e a luminosidade)

3-Tecla [SONG] - Utilize esta chave para selecionar o modo SONG , e para
alternar entre os modos SONG, SONG VOICE e SONG EFFECT.
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TENTE ISTO: Ligue o QY709 e pressione a tecla SONG para ver como 0s
modos do display se modificam. A ordem de sequéncia dos modos sera
invertida se vocé pressionar a tecla SONG enquanto segura a tecla SHIFT.

4- Tecla [PATT] - Esta tecla seleciona o modo PATTERN e alterna no display os
modos PATTERN, PATTERN VOICE e PATTERN EFFECT.

5- Tecla [SHIFT] - Esta tecla modifica as fungbes de algumas outras teclas em
determinadas situagcbes (exemplo: modifica a ordem de sequéncia no modo
SONG, como descrito acima). Ela também permite fazer a entrada de
nuameros via micro teclas pretas (numeradas de 1 ~ 0). As situagdes em que
esta tecla alternara as funcdes serado descritas no decorrer deste manual.
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6- Tecla [EXIT] - Nao importa em que parte do display vocé se encontra no
QY70, esta tecla o levara ao préximo nivel.

7- Teclas de CURSOR - Estas 4 teclas movem o cursor sobre a tela do display,
fazendo piscar varios parametros disponiveis para edicao.

TENTE ISTO: Selecione o modo SONG e utilize estas teclas para mover o
cursor sobre o display.

8- Teclas [-1/MO] e [+1/YES] - Estas teclas sdo utilizadas para alterar os
parametros de edigdo aonde o cursor estiver localizado. A tecla -1/NO diminui
o valor em 1 passo, enquanto a tecla +1/YES aumenta os valores dos
parametros em 1 passo. Pressione a tecla para aumentar ou diminuir 1 passo,



Ou pressione e segure para aumentar ou diminuir os valores continuamente.
Estas teclas sao utilizadas também para responder a pergunta ‘ARE YOU
SURE?” (Vocé tem certeza?) quando aparecerem no display. Para confirmar
pressione +1/YES e para cancelar -1/NO.

Nota: Para aumentar ou diminuir rapidamente os valores, pressione a tecla oposta aos valores
que deseja aumentar ou diminuir, enquanto pressiona a tecla em dire¢do aos valores corretos
que deseja aumentar ou diminuir.

TENTE ISTO: Selecione o modo SONG e as teclas de cursor para transpor os
parametros (TRNS no display), entdo tente utilizar as teclas +/-1 para alterar os
valores. Programe de volta a “+00” antes de prosseguir.
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9- Teclas de fungdes e [MENU] - Estas teclas acionam o menu de fungdes ou
os sub modos do QY70. As teclas de fungdes também podem ser utilizadas,
como mostrado abaixo, com a tecla [SHIFT], ao invés de utilizar a tecla
MENU.

e Pressione a tecla de fungdes de cima enquanto segura a tecla SHIFT,
para mostrar qual instrumento de bateria € programado para cada tecla
do micro teclado

e Pressionando a 2” tecla de fungdes enquanto segura a tecla SHIFT,
chama no display o modo de meméria utilizado

e Pressione a tecla de fung¢des de baixo enquanto segura a tecla SHIFT
para executar UNDO/REDO (Veja pagina 103 UNDO/REDO)
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TENTE ISTO: Selecione o modo SONG e pressione a tecla MENU. Vocé vera o
display como a figura ao lado (figura 1 da pg 27). Apds, pressione a 2* tecla de
fungdes para chamar o JOB LIST (lista de trabalho). Utilize agora as teclas do
cursor para escolher um dos varios itens da lista. Deixe o display por um
momento, e leia sobre a tecla ENTER abaixo.

10- Tecla ENTER - Esta tecla adiciona acordes nos modos SONG / PATTERN
(vocé aprendera sobre isso mais tarde) neste caso, esta tecla é utilizada para
entrar no menu de fungdes selecionado.
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11- Teclas SEQUENCER - Estas teclas controlam as reprodugdes e gravagdes
no modo SONG / PATTERN, e permite a vocé localizar um compasso
especifico dentro de SONG ou PATTERN. Este lay-out é similar aos controles
de transposigao de um gravador:



RECORD READY: Esta pronto para gravagao, apenas esperando o pressionar
da tecla START para comecar a gravagao

STOP: Para a gravagéao ou reproducao

START: Comeca a reprodugéo ou gravagao

[<] GO TO TOP: Esta tecla o leva diretamente ao primeiro compasso do modo
atualmente selecionado

[<<] Move para tras: Pressione para voltar um compasso ou segure para voltar
continuamente

[>>] Move para frente: Pressione para avangar um compasso ou segure para
avancar continuamente

12- Micro teclado - Este teclado de 2 oitavas lhe permite programar o QY70 em
qualquer lugar mesmo sem possuir um teclado MIDI externo. A unica coisa
perdida é a velocidade de sensibilidade, porém, via MIDI o QY70 recebe estas
informagdes. Quando programa as faixas de acompanhamento, o micro
teclado também é utilizado para especificar acordes principais e tipos a serem
inseridos.

TENTE ISTO: No modo SONG, utilize as teclas de cursor para posiciona-lo na
faixa 1 (“1” no display)
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Agora toque o micro teclado. Vocé devera ouvir a voz programada para a faixa
1. No modo SONG, O micro teclado toca as vozes programadas para a faixa
selecionada no momento (a ndo ser que vocé grave a faixa de
acompanhamento, e neste caso utilize acordes especificos.)

13- Teclas de oitava

Se o alcance tonal de 2 oitavas nado for suficiente para uma extensa
programagao musical, as teclas [OCT UP] e [OCT DOWN], permitem uma
variacdo para baixo e para cima totalizando 8 oitavas. Cada vez que um destes
botdes séo pressionados, serdo mudados uma oitava para baixo ou para cima.
O numero de oitavas abaixadas ou aumentadas € mostrado no topo esquerdo do
display. O numero de setas indicas quantas oitavas e em que diregéo elas foram
alteradas. Pressione os dois botdes simultaneamente e a afinacdo de oitavas
volta a “+/-0”. Quando vocé grava a faixa de acompanhamento de acordes no
modo STEP, a tecla [OCT DOWN] é utilizada para especificar as notas do baixo
para o acorde, enquanto [OCT UP] é utilizada para inserir acordes sincopados.
Enquanto se tocam as notas no micro teclado, a tecla [OCT DOWN] se
pressionada ira alterar o tom da nota tocada para cima, enquanto a tecla
[OCTUP] se pressionada ira aplicar modulagéo na nota.
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14- Controle de VOLUME

Este controle ajusta o nivel do som enviado via jack LINE OUT/PHONES.
Deslize o controle para “MAX” para aumentar o volume para “MIN” para diminui-
lo.

Cuidado!

Coloque o controle de volume em minimo quando ligar o QY70 em um sistema de som pela 1
vez. Entdo aumente o volume gradualmente até alcangar o nivel desejado. Esta simples
precaugéo previne um volume muito alto inesperado que podera danificar seu sistema de som (e
também talvez seu sistema auditivo)
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Tocando as cangoes de demonstragoes

Depois de ligado o equipamento e ter feito todas as conexdes necessarias, vocé
deve ouvir as cangdes demo para ouvir 0 que vocé é capaz de fazer.

1- Selecione o modo SONG

Pressione o botdo SONG para selecionar este modo, (dependendo do modo
atualmente selecionado vocé podera ter que pressionar este botdo diversas
vezes), até que SONG apareca no display.

2- Selecione DEMO SONG

Use as teclas do cursor para mover a seta até o numero da cancao desejada,
entdo use as teclas +/-1 para selecionar uma das cangdes: numeros de cangdes
21, 22 ou 23.
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3- Inicie a reproducgao

Pressione a tecla > para iniciar a reproducdo. Use o controle de volume para
ajustar ao nivel ideal.

4- Pare a reproducgao

A reproducéo para automaticamente quando a cancgéo termina, mas vocé pode
parar a reproducao a qualquer tempo pressionando o botdo [ [ ].
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Acompanhamento Facil

Usando os programas de PATTERN do QY70 vocé pode facilmente criar
acompanhamentos para que vocé possa cantar ou tocar com eles. Vocé pode
também adicionar faixas de melodias para completar composi¢cdes anteriores.

Nota:



Em adi¢do aos programas de patterns, o QY70 tem memoria para 384 patterns originais (Ex.: 64
estilos de acompanhamento de usuario x 6 variagbes) cada um descrito em “Criando Patterns
de acompanhamentos originais” na péagina 137.

Selecionando e tocando um programa de Pattern

O QY70 possui 128 programas de estilos de acompanhamento, cada um
contendo 6 variagdes para atingir uma vasta gama de padrdes musicais. Aqui
vocé pode selecionar e tocar os patterns enquanto no modo SONG.

1- Selecionando o modo SONG e uma cangao “vazia”

Pressione a tecla SONG para selecionar este modo. Para prosseguir neste
modo vocé deve escolher uma cangao vazia (alguma que ainda ndo tenha dados
gravados). Numeros de cangoes diferentes (1 ~20) sao selecionadas usando as
teclas do cursor e +/-1 (ou use o numero e SHIFT)
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O método de entrada SHIFT NUMBER
Os valores numeéricos podem ser digitados diretamente usando-se as teclas
pretas do micro teclado (1 ~10) enquanto pressiona-se a tecla SHIFT. Para
entrar com o numero 16 por exemplo, pressione a tecla 1 e a tecla 6 do micro
teclado enquanto segura a tecla SHIFT.
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Em caso de haver um numero negativo (um valor de TRANSPOSE por
exemplo), pressione a ultima tecla da esquerda do micro teclado para alternar
entre + e -, antes de entrar com o valor.

2- Selecione um numero de estilo

Utilize as teclas do cursor e depois os botbes +/- ou o botdo SHIFT para
selecionar o estilo que deseja tocar. Os programas de estilos vao de 001 ~128.
3- Inicie a reproducgao

Pressione a tecla > para iniciar a reprodug¢ao do estilo selecionado. O LED verde
acima da tecla > piscara no tempo atual. Perceba que o compasso no display
avancga quando cada compasso é tocado.
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4- Ouca as variagoes dos patterns de estilos

Cada programa de estilos possui 6 variagées, INTRO, MAIN A, MAIN B, FILL
AB, FILL BA, e ENDING. Existe também uma secao “BLANK”, que pode ser
usada para breques.

A secao atualmente selecionada é mostrada entre parénteses abaixo do nome e
numero de estilo.
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Vocé pode alterar as se¢des diretamente pressionando as teclas do micro
teclado enquanto o cursor esta localizado ou no numero ou no nome do estilo.

A nova secdo selecionada se iniciara no topo do proximo compasso. “NEXT”
aparecera abaixo do numero do estilo até que a nova secao se inicie.

Nota
Vocé pode também mudar as se¢des posicionando o cursor sobre o nome da se¢ao e utilizando
as teclas +/- 1.
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5- Selecionando diferentes estilos e Patterns (Sec¢oes)

Posicionando o cursor sobre o nome da secao e utilizando as teclas + / - 1 para
selecionar estilos, e as teclas do micro teclado para selecionar secbes de
patterns diferentes durante a reproducdo. Em todos os casos, o novo estilo
selecionado ou pattern (seg¢ado) ira se iniciar no topo do proximo compasso.
“‘“NEXT” aparecera abaixo do numero do estilo até que a nova sec¢ao se inicie.

Nota

Se vocé mover o cursor ao pardmetro tempo (indicado pelo simbolo de nota e o numero no
canto superior esquerdo do display), vocé pode usar os botbées +/- 1 ou SHIFT Numero para
programar o tempo de reprodugdo desde 20 a 300 batidas por minuto.

6- Parando a reproduc¢ao quando terminada

Para a reproducao a qualquer momento pressionando a tecla [[]]. Para um final
mais musical, pressione a tecla ENDING. A reprodugcdo ir4 parar
automaticamente apds esta secéo.
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Mudando Acordes

O QY70 possui um sofisticado sistema de acompanhamento ABC (AUTO BASS
CHORD), que re-harmoniza automaticamente o acompanhamento para se
adequar aos acordes especificados. Isto faz com que a criagdo de faixas de
acompanhamentos seja facil e rapida... selecione um pattern, entdo especifique
as mudangas de acordes necessarias (veja detalhes na préxima segao). Aqui
sera mostrado como se utilizar o micro teclado para especificar as mudancgas de
acordes.

O seguinte procedimento pode ser utilizado quando ‘FNGR” esta em OFF.
( Veja detalhes na pagina 43 e 227)

1- Toque um Pattern

Selecione e toque um Pattern de acordo como descrito na secédo acima.

2- Mova o cursor para o simbolo de acordes



O micro teclado pode ser utilizado para inserir os acordes somente quando o
cursor esta localizado sobre o simbolo de acordes no display. Utilize as teclas do
cursor para mové-lo a parte de baixo do display.
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3- Insira o acorde

Perceba qua a nota mais baixa do micro teclado esta colocado em “E” através
do “D#Eb” marcado nas teclas, e a oitava mais alta marcada com uma variedade
de tipos de acordes. Para inserir um acorde, pressione a tecla correspondente
ao acorde desejado principal, entdo pressione o tipo de acorde e finalmente
pressione a tecla ENTER.
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O acorde s6 pode ser inserido quando a tecla ENTER é pressionada,, o novo

tipo de acorde especificado piscara no display.
Nota:
Na verdade, vocé pode pressionar o tipo de acorde e o acorde principal, a ordem néo importa.

Os tipos de acordes
(Veja tabela na pagina 41 do manual)

Nota

e O tipo de acorde “---“ marcado como “non-ABC”, pode ser utilizado para transpor um pattern
de acompanhamento ao acorde principal selecionado sem a re-harmonizag¢&o.

e Se inserir somente o acorde principal sem o tipo de acorde, o acorde anterior sera
preservado.
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4- Tente varios acordes com diferentes patterns
Durante a reproducédo vocé pode mover o cursor sobre os numeros de estilos
selecionando um pattern diferente (se¢c&o), entdo mova o cursor de volta aos

simbolos de acordes e tente acordes diferentes com novos patterns.

Nota: Se mover o cursor ao paréametro “TRNS” vocé pode usar os botées +/-1 ou o método
SHIFT de nimero de entrada para transpor o tom do pattern meio tom acima ou abaixo em
uma escala de duas oitavas. O “transpose” +00 produz o tom normal.

5- Pare a reproducgao quando tiver terminado
Pare a reproducgao pressionando a tecla [[]]. Pode também parar a reproducao
apo6s a secao ENDING.

Nota: Os patterns ENDING e INTRO para cada programa de estilo possuem suas proprias
progressées de acordes.
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Fungoées de acordes FINGERED

Os acordes podem ser mudados tocando-os no micro teclado ou em um
teclado MIDI externo. Para inserir acordes com este método, coloque “FNGR”
em ON.

Programas de acordes TEMPLATES

Esta funcdo permite re-harmonizar os patterns de acompanhamento para
combinar com as progressdes de acordes. Isto é util quando vocé pratica ou
estuda progressdes de acordes tipicos de varios géneros musicais. Para
utilizar o template, mova o cursor para “USR” para o lado direito do simbolo
do acorde e selecione o template usando as teclas +/- 1 ou o método SHIFT

numero. Os acordes templates estao listados no LIST BOOK.

Nota:

e Os programas de acordes templates irdo repetir as progressoes de acordes até que a tecla
[/'] seja pressionada.

e Os programas de acordes templates serdo armazenados como progressbées de acordes
executando-se o “COPY EVENT” na pagina 118.

e Os programas de acordes templates ndo podem ser tocados em outros compassos
diferentes dos quais foram gravados.
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Gravando um acompanhamento completo

Existem 2 maneiras de faze-lo; gravagbes em tempo real ou passo a passo
(Realtime ou Step). Em tempo real € o método mais rapido e facil, enquanto o
passo a passo lhe permite adicionar detalhes para uma excelente finalizagao
musical.

Gravacao de acompanhamento em Tempo Real (REALTIME)

Uma vez ja selecionados os patterns, entre no modo SONG e grave facilmente
0 acompanhamento basico em tempo real. As mudangas de tempo podem ser
adicionadas posteriormente (pagina 50).

1- Selecione o modo SONG e uma cang¢ao vazia
Use a tecla SONG para selecionar este modo e mova o cursor sobre o numero
da cancgao no topo do display, entdo utilize as teclas +/- 1 ou o método de

numero SHIFT para selecionar uma cangao vazia se necessario.
Nota:



Se por qualquer razdo todas as 20 cangbes possuirem dados, use a fungdo CLEAR SONG
para paga-los.

2- Selecione a faixa PT para gravar as mudancgas de patterns

Mova o cursor para selecionar PT, apos isto, mova verticalmente o cursor para
outras areas na tela. A faixa selecionada piscara n&o importando aonde
esteja o cursor.
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3- Acione o modo pronto para gravagcao (RECORD READY)
Pressione a tecla [o] para acionar este modo, o nhome do atual modo de
gravagao aparecera no topo do display.

4- Selecione a reposi¢cao do modo de gravagcao em tempo real
Mova o cursor para o seletor de modo de gravagao no display, (area com os
botdes “REPL”, “OVER”, “STEP”, E “MULTI”), entdo mova para o botdo RPL
(REALTIME REPLACE) e pressione a tecla +/- 1 para seleciona-lo.
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5- Selecione STARTING PATTERN, CHORD & TEMPO
Mova o cursor para o numero de estilo, secdo, acordes e parametros de
tempo, entdo programe como desejado.

Nota:
€ mais facil programar um tempo lento para gravagdo em tempo real, entdo vocé tera muito
tempo para inserir patterns e mudancgas de acordes.

6- Gravagao

Pressione a tecla [>] para iniciar a gravagdo de mudangas de patterns. O
metrébnomo iniciara a contagem de um compasso antes da gravagao (o numero
de compassos pode ser programado de 1 a 8 no modo UTILITY na pagina
220). Esta contagem pode ser também indicada por numeros negativos no
medidor de numeros do display. Se o numero de contagem estiver programado
em “1” por exemplo, “-01” aparecera durante a contagem, entdo a gravacéao
comegara em “001”.
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Desde que foi selecionada a faixa de gravacao “PT”, o cursor se movera
automaticamente para o numero de estilos quando vocé comega a gravagao.
Tudo o que vocé precisa fazer para gravar as mudangas de patterns é
selecionar o numero de estilo desejado via teclas +/- 1 ou pelo método de
entrada SHIFT NUMBER e utilizar o micro teclado para fazer as mudancas.
Lembre-se que as mudancas de patterns ocorrem no topo do ultimo compasso



apos ter sido inserido. Lembre-se também, que MAIN A seguira
automaticamente a INTRO. Vocé deve terminar suas composicdes ou pela
secdo ENDING ou pelo QY70 “END PATTERN?”, (numero de estilo 129), ou o
acompanhamento ira tocar indefinidamente.

7- Parando a gravagao
Para parar a gravacéo pressione a tecla [[]]. O modo normal SONG sera re-
selecionado automaticamente quando se para a gravagao.
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8- Acione o modo pronto para gravagao e selecione “Cd”

Pressione a tecla [0] para acionar este modo (o modo “REPL” ainda sera
selecionado) entdo mova o cursor para a segao TRACK do display e selecione
“Cd” para gravar as mudancgas de acordes.

9- Gravagao

Pressione a tecla [>] para iniciar a gravagdo de mudangas de acordes. O
metrénomo ira contar um compasso antes de iniciar a gravagao. Desde que foi
selecionado a gravacao “Cd”, o cursor se movera automaticamente para
acordes quando vocé iniciar a gravagao.
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Nota:

As mudancas de acordes acontecerdo na divisdo da 4" nota, tente pressionar ENTER para
inserir acordes exatamente na fragdo de batida antes da mudanca. Mudangas de acordes
sincopados podem ser programados no modo de gravagdo STEP (pagina 59)

Se a funcédo “FNGR” esta em ON, as mudancgas de acordes podem ser feitas
pelo micro teclado ou um teclado MIDI externo. Neste caso, vocé nao
precisara pressionar ENTER para inserir cada novo acorde.

10- Parando a gravagao

Pressione a tecla [[]] para parar a gravagado quando os acordes desejados ja
tiverem sido inseridos. O modo SONG PLAY sera automaticamente
selecionado quando a gravagao for interrompida.

11- Ouvindo os resultados
Pressione a tecla [>] para escutar a reprodugédo e cheque o acompanhamento
que acabou de gravar.

Nota:



o O acorde que esta sendo tocado ndo é demonstrado no local de simbolos de acordes no
display

o N4&o se preocupe se cometeu alguns enganos. Algumas corre¢gdes de gravagbes em tempo
real podem ser feitas no modo STEP, como descritas a seguir.
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Gravando mudangas de tempo

Se vocé deseja incluir mudangas de tempo em seu acompanhamento, eles
podem ser facilmente adicionados: Selecione a faixa “Tm” (tempo), pressione o
botdo [0] para acionar o modo pronto para gravagao (somente o modo de
gravagao de reposicdao de tempo real pode ser selecionado por esta faixa),
entdo pressione o botdo [>] para iniciar a gravagdo (o cursor se movera
automaticamente para o parametro tempo), entdo use as teclas +/- 1 ou o
método SHIFT NUMBER para inserir as mudangas de tempo em tempo real.
Pressione [[] para parar a gravagao.

Nota:

e Mudangas de tempo podem ser editadas em detalhes como descritos em “Editando
cangbes e Patterns” no comego da pagina 192.

e Vocé deve gravar os dados de tempo com este método no topo da cangéo para fixar o
tempo de inicio da cangéo., se vocé deseja adicionar mudancgas de tempo.
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Gravacao de acompanhamento passo a passo (STEP)

No modo STEP pode ser usado as faixas “Pt” (pattern) e “Cd” (acordes),
tornando facil adicionar ou apagar individualmente patterns e mudangas de
acordes no local precisamente necessario.

1- Selecione a cangao para gravagao

Selecione uma cangao vazia se desejar gravar uma nova cangao no modo

STEP, ou selecione uma cangéo que ja contém dados se desejar alterar ou

adicionar dados.

2- Acione o modo pronto para gravagao

Pressione o botao [0] e o LED acima da tecla ira piscar

3- Selecione a faixa “Pt” ou “Cd”

Mova o cursor para a area correlata do display entdo ponha o cursor em “Pt’
ou

“Cd”. Uma vez selecionado, mova o cursor verticalmente se desejar outras

areas da tela. A faixa selecionada ainda piscara ndo importando aonde esteja
o



cursor.
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4- Selecione o modo de gravagao STEP
Mova o cursor para o seletor de modo de gravagao (areas com os botdes
REPL, OVER, STEP E MULTI), entdo mova para STEP e pressione as teclas
+/- 1 para selecionar o modo de gravacgao.

5- Inicie a gravagao
Pressione a tecla [>] para chamar o modo STEP de gravagao selecionado no
display
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6- Entre com os Patterns e/ou dados de acordes requeridos

Procure nas secbes seguintes os detalhes de como utilizar cada um dos
modos STEP e entrada de dados no display. Vocé pode alterar diretamente
entre entrada de dados para Pattern ou acordes enquanto estiver no modo
STEP simplesmente pressionando a tecla [MENU] para chamar o menu
demonstrado abaixo (figura 1 da pagina 53) e acione a fungdo que deseja ir
correspondente no display.

7- Parando a gravacgao.

Pressione a tecla [[]] para sair do modo de gravagao STEP e retornar ao modo
SONG
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e “Pt” - Gravagao de mudancas de patterns no modo STEP

Aqui mostramos como fica o display no modo de gravagdo STEP se vocé
selecionou uma cangéao vazia (os dados de patterns apropriado irdo aparecer
se vocé selecionou uma cang¢ao que contém dados)

¢ Movendo-se ao redor & entrando com dados

Normalmente, as teclas do cursor sao utilizadas para mover o cursor para o
local aonde se deseja inserir dados, entado pressiona-se as teclas +/- 1 para
confirmar as mudancas. As teclas do cursor movem-se para frente e para tras
através da cangdo: o botdo de tras acessa os compassos subsequentes,
enquanto movimenta-o sobre o topo do display acessa os compassos
precedentes (se houver algum). Em todo o display do modo de gravacgéao
STEP as teclas de sequéncia podem ser usadas para mover-se para tras ou
para frente na cancao.

[<] - Vai ao primeiro compasso



[<<] - Vai para cima (0 menor numero dos compassos)
[>>] - Vai para baixo (o maior numero dos compassos)
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¢ Numero de estilos e se¢coes

Qualquer programa de numero de estilo de 1 a 128, o pattern END (numero
129) ou qualquer numero de estilo de usuario de U1 a U64 pode ser inserido
em cada compasso. O nome do estilo aparecera a direita do numero de estilo.
Somente um Pattern e estilo (secdo) pode ser inserido por compasso, € 0
pattern comecara a ser tocado no compasso que € inserido. O Pattern inserido
ird tocar até que um novo seja programado. Se vocé desejar mudar a segéo
sem mudar o numero de estilo, somente a secdo precisa ser inserida. A
reproducgéo para automaticamente quando “END PATTERN” (numero de estilo
129) ou a secdo ENDING é acionada. No exemplo de display mostrado
abaixo, a sec¢do de pattern INTRO toca o estilo 006 do 1° compasso, entdo a
secdo MAIN A do mesmo estilo é selecionado para o 2° compasso.
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e Programacao de tempo

Apesar do programa de tempo ser acionado automaticamente quando cada
cancgao é selecionada, os valores deste programa podem ser mudados para
cada compasso. Os tempos disponiveis sao:

1/16.....16/16
1/8......16/8
1/4.....8/4

Se um programa de tempo menor é selecionado, isto pode ocasionar um
pattern truncado. Se um programa mais logo € selecionado, o pattern se
repetira para encaixar-se no programa de compasso especificado.

e Apagando as mudancgas de Patterns

A tecla de funcéo imediatamente ao lado de “ERS” no display, pode ser usada
para apagar os numeros de estilos ou dados da se¢édo em que o cursor esta
localizado.
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e “Cd” - Mudangas de acordes no modo de gravagao STEP

Aqui mostramos como fica o display no modo de gravagcdo STEP se vocé
selecionou uma cangéao vazia (os dados de acordes apropriados irdo aparecer
se vocé selecionou uma cang¢ao que contém dados)

e Acordes



Um acorde pode ser inserido na divisédo de V4 parte da nota. Ponha o cursor
sobre a divisdo de 4 nota requerido e entre com o acorde especificando a
nota principal e o tipo via micro teclado (veja pagina 40). Neste exemplo de
display mostrado abaixo, um acorde de A maior é inserido na 1” batida do 1°
compasso, e B menor com sétima na 3% batida do 1° compasso, e D maior na
1A batida do 2° compasso.

(Veja figura 2 na pagina 57 do manual)

Vocé pode inserir o acorde usando o micro teclado ou um tecla MIDI externo
se a funcado FNGR estiver programada em ON.
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e Especificando a nota do baixo para o acorde

Vocé pode especificar uma nota de baixo para qualquer acorde utilizando a
tecla [OCT DOWN] (perceba BASS marcado sobre a tecla). Insira o acorde
especificando o acorde principal e o tipo, entdo pressione a tecla
correspondente do micro teclado a nota do baixo desejada enquanto segura
a tecla [OCT DOWN/BASS]. A nota do baixo ira aparecer a direita do nome
do acorde.
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Nota:

Vocé pode adicionar notas de baixo a acordes existentes sem ter que rescrever o acorde
inteiro, simplesmente movendo o cursor ao acorde e utilizando a tecla [OCT DOWN/BASS]
para especificar a nota do baixo. Ela pode ser removida do acorde posicionando o cursor no
acorde e reentrar com o acorde.

Se FNGR esta em ON, a nota do baixo pode ser inserida pressionando a
parte esquerda do micro teclado ou utilizando um teclado MIDI externo
enquanto segura o acorde. (A parte esquerda pode ser especificada no modo
de UTILITY na pagina 227)

e Acordes sincopados

Entre com o acorde, entdo pressione a tecla [OCT UP] uma vez para
sincopados de 8 notas, ou duas vezes para acordes sincopados com 16
notas (o simbolo de acorde sincopado utilizado &€ mostrado abaixo do nome
do acorde)
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Nota:

Vocé pode adicionar acordes sincopados a acordes existentes sem ter que rescrever o
acorde inteiro, simplesmente movendo o cursor ao acorde e utilizando a tecla [OCT UP]. Ela
pode ser removida do acorde posicionando o cursor no acorde e pressionando-se uma ou
duas vezes [OCT UP] até que o simbolo desaparega.

e Apagando acordes



A tecla de fungao imediatamente ao lado de “ERS” no display, pode ser usada
para apagar os acordes onde o cursor esta localizado.

e Liga/desliga o som

Vocé pode ouvir o som do acorde inserido no modo de gravagdo STEP. Se
vocé nao deseja ouvi-lo, pressione a tecla MENU e chame a fungao “SOUND”
ON/OFF, e utilize as teclas +/- 1 para confirmar.
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O MODO SONG VOICE

O QY70 tem 519 vozes e 20 kits de bateria que podem ser selecionados,
tocados e enviados a 16 cangdes nas faixas de seqiéncia do modo SONG
VOICE. Este modo possui um grafico de mixer na tela, com controles de
MUTE/SOLO, PAN, e FADERS para cada faixa. O modo de voz SONG
proporciona acesso a controle de envio de efeitos e vozes com edicdo de
parametros (veja pagina 68).

Pressione a tecla SONG para selecionar o modo mixer de voz no display.
Este mixer mostra 8 faixas de cada vez das 16 disponiveis. Use as teclas do
cursor para ir a direita ou esquerda das faixas remanescentes. (uma seta
aparecera indicando o lado que devera ser seguido para acessar as faixas
disponiveis.

Péagina 62
e MUTE/SOLO
Os parametros de MUTE/SOLO ("M/S”) abaixo de cada numero de faixa do
modo mixer de voz pode ser usado para silenciar (mute desligado) ou solo
(somente esta faixa sera monitorada). Mova o cursor aos parametros
apropriados de M/S e utilize as teclas +/-1 para alternar entre solo ou nao
solo. Qualquer numero de faixas pode ser silenciado ou solado de cada vez.
Para solar mais de uma faixa de cada vez, segure a tecla SHIFT apos ter
especificado a 1” faixa solo. A letra “M” aparecera abaixo do nimero da faixa
que esta silenciada (MUTE) e a letra “S” aparecera para faixa solada (SOLO).

Nota:

e A fungdo MUTE simplifica os casos em que vocé nao deseja ouvir certas faixas. Quando
em gravacgéo, também facilita silenciar faixas “cheias” ou varias faixas que dificultam ouvir
uma outra faixa importante.

e A monitoragdo solo é otima para escutar um ou dois canais em que se deseja concentrar
o som, por exemplo, fazer delicados ajustes de pardmetros de efeitos que foram
“engolidos” pelo sons de outras faixas.



e [Estes mesmos pardmetros também aparecem no display principal SONG. A faixa que esta
silenciada ou solada no display SONG, também aparecera do mesmo jeito no modo mixer

de voz, e vice-versa.

e As Vozes
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Devido ao grande numero de vozes do QY70, elas estdo organizadas em 21
categorias, como a seguir:

PREFIXO CATEGORIA

Pf Piano

Cp Percussao cromatica
Or Orgéo

Gt Guitarra

Ba Baixo

St Cordas

En Ensemble

Br Metais

Rd Reed

Pi Pipe

Ld Lead Synth

Pd Pad

Fx Efeitos de sintetizador
Et Instrumentos étnicos
Pc Percussao

Se Efeitos sonoros

Sfx Mais efeitos sonoros
Stk Kits de efeitos sonoros
Dr Kits de bateria

Ds1 Kit de bateria 1

Ds2 Kit de bateria 2

Veja lista no livro anexo para obter uma listagem completa de todas as vozes
e as categorias correspondentes, numero de programas e numero de bancos.
Para selecionar uma voz a uma faixa especifica, mova o cursor ao parametro
de voz apropriado e selecione-o utilizando as teclas +/- 1 ou o0 método SHIFT
NUMBER (pagina 34). Vocé pode também procurar a 1* voz de cada
categoria utilizando as teclas +/- 1 enquanto segura a tecla SHIFT.

Perceba que a categoria de voz atualmente selecionada, nome e numero
aparecem no alto do display. Note também, que algumas vozes tem
variagdes, indicadas com um sinal de [+] entre o numero do programa e o
nome da voz. Toque o micro teclado para escutar as vozes.
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Nota:

e Em qualquer modo do QY70, o micro teclado ou um teclado MIDI esterno tocam as vozes
para as faixas selecionadas.



o Se esta tocando pelo micro teclado, use as teclas de oitavas para para acessar a gama
completa de instrumentos para cada kit de bateria ou kit de efeitos.

o Veja lista no livio anexo para obter uma listagem completa de todas as vozes e as
categorias correspondentes, numero de programas e numero de bancos.

e Os controles de PAN

Como os controles de PAN de um mixer console normal, estes controles sao
usados para posicionar o0 som na esquerda ou direita da mesma faixa em um
campo de som estéreo. Posicione o cursor em PAN entdo utilize as teclas +/-
1 para programa-lo no posicdo desejada. As posi¢cdes de Pan tem valores
numéricos de 1 a 63, que aparecem no alto do display. Centro, total a
esquerda “LEFT 63", ou total a direita “RIGHT 63”.

o Faders de Volume

Cada faixa tem um grafico de volume com faders que podem mixar varias
vozes. Posicione o cursor em fader ou utilize o método SHIFT NUMBER e
entdo utilize as teclas +/- 1 para programa-lo no posi¢gao desejada. O grafico
de valores vai de “000” a “127”.
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Nota:

Vocé pode alternar entre os modos SONG e VOICE mesmo enquanto reproduz uma cangéo,
entdo vocé podera ajustar os parametros de VOICE, enquanto escuta os resultados em
tempo real.
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Display de envio de efeitos

O QY70 tem uma alta performance do sistema de processador de sinal
interno que proporciona uma gama de variados efeitos incluindo reverber,
delay, modulagao, distor¢do e muito mais. Existem 3 blocos independentes de
efeitos - REVERBER, CHORUS E VARIACAO. Para acessa-los pressione o
botdo MENU e entdo escolha “EFFECT SEND” no display.
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O controle de VARI aparece no painel como botdes rotativos ou chaves,
dependendo de como o bloco de efeitos esta conectado (veja sistemas ou
inser¢coes na pagina 215)

Os controles de efeitos “REVERB, CHORUS e DELAY”, programam o nivel
de efeitos as partes correspondentes. Posicione o cursor sob os controles e
utilize as teclas +/- 1 ou o0 método SHIFT NUMBER para programar o nivel
desejado. Os controles possuem valores numéricos (001 a 127) que sao
mostrados no alto do display. Quando o controle VARIATION aparece como
uma chave, simplesmente ligue ou desligue os efeitos (“E” aparece quando a
variacdo de efeitos esta ligada). O seletor de MUTE/SOLO ou VOICE no
menu de envio de efeitos, tem as mesmas fungdes do modo mixer de voz.



Vocé pode retornar ao display SONG VOICE mixer pressionando a tecla
[EXIT].

Nota:

e Os programas de efeitos aplicados nas vozes internas do QY70, ndo afetam as vozes
vindas de geradores de tons externos ligados ao QY70.

e Quando o controle rotativo VARI aparece no display, (o bloco de efeitos esta colocado em
“SYSTEM”) o controle rotativo “DRY” também aparece no display mixando os efeitos
DRY/WET para cada faixa. Quando a chave VARI aparece no display (o bloco de efeitos
esta colocado em “INSERTION”) o controle rotativo “DRY” desaparece do display e a
mixagem pode ser controlada em “VARI EDIT” (pagina 216).
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Edicédo de Vozes

O modo VOICE EDIT do QY70 torna possivel modificar o som das vozes
enviadas a cada faixa. Este modo pode ser acessado em SONG VOICE
pressionando-se o botdo MENU, entdo selecione VOICE EDIT no display.
(DS1 e DS2 em “Edigao de vozes de bateria” também estdo disponiveis via
MENU.
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Para editar um paréametro de voz, mova o cursor até parametros e utilize as
teclas +/- 1 ou o método SHIFT NUMBER.

Nota:

e O seletor de VOICE, MUTE/SOLO, no display VOICE EDIT tem as mesmas fungbes do
display de mixer.

e Vocé pode retornar ao display de mixer SONG VOICE pressionando a tecla [EXIT].

PB (Alcance de PITCH BEND)

Esta faixa vai de -24 a 0 até +24. Cada aumento corresponde a 1 semi tom
(100 centos) até um controle maximo de - ou + duas oitavas. Estes valores
sdo programados utilizando-se a tecla [OCT DOWN] enquanto toca o micro
teclado.
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o Controles de filtros
Estes controles afetam o som basico de cada timbre.

CUT (Corte de freqiiéncia)
Programa o filtro de passa baixas de - 64 a 0 até + 64. Valores negativos
produzem um som mais “escuro”, valores positivos um som mais “brilante”.



RES (Ressonéncia)

Ajusta os filtros para picos de ressonancia de - 64 a 0 até + 64. Valores
negativos produzem um som mais “Flatt”, positivos aumentam o nivel de
ressonancia. A curva do grafico € mostrado durante a programagdo dos
valores.
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e Controles de EG (ENVELOPE GENERATOR)

Estes controles afetam o nivel de “envelope” de cada som (ATTACK, DECAY,
RELEASE) As curvas do grafico sdo mostrados como a seguir:

(veja figura 1 na pagina 71)

A (Tempo de ataque)
Vai de - 64 a 0 até + 63. Valores negativos produzem um ataque rapido
enquanto os positivos um ataque vagaroso.

D (Tempo de decaida)
Vai de - 64 a 0 até + 63. Valores negativos produzem uma decaida rapida
enquanto os positivos uma decaida vagarosa.

R (Tempo de liberagao)
Vai de - 64 a 0 até + 63. Valores negativos produzem uma liberagdo rapida
enquanto os positivos uma liberagdo vagarosa.
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Edicado de bateria
Quando um kit de bateria é selecionado (“Ds1” ou “Ds2”), a edicdo de vozes
de bateria podem ser selecionados via menu SONG VOICE.
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Selecione o set especifico de bateria a ser editado e posicione o cursor sob o
numero do kit de bateria via teclas +/- 1 ou utilizando o método SHIFT
NUMBER. Somente alguns kits de baterias podem ser editados e sé&o
indicados por um ponto no display. Use as teclas [OCT DOWN ou UP] para
selecionar toda a gama de instrumentos entdo pressione o micro teclado para
selecionar o instrumento para edicdo. Quando um instrumento de bateria ndo
pode ser editado, aparecera “GRAYED” e ndo podera ser acessado.

PICH
Ajusta o tom de cada instrumento e vai de - 64 a 0 até + 63. Valores negativos
abaixam o tom enquanto os positivos aumentam.



REV (Envio de reverber)

Ajustam os niveis de reverberacdo de cada instrumento independentemente,
e vaide 0 a127.

VAR (Envio de variagao)

Ajustam os niveis de variagdo de cada instrumento independentemente, e vai
de 0 a 127.

PAN (Posicao de PAN)

Coloca o som do instrumento de bateria selecionado em centro, esquerda
(LEFT 63) ou direita (RIGHT 63). Também existe RANDOM, que programa a
posicao de PAN aleatoriamente.

LVL (Nivel)

Programa o volume de cada instrumento de bateria desde 0 (sem som) até
127 (volume maximo)
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CUT (Corte de frequiéncia)
Programa o filtro de passa baixas de - 64 a 0 até + 64. Valores negativos
produzem um som mais “escuro”, valores positivos um som mais “brilhante”.

RES (Ressonéncia)

Ajusta os filtros para picos de ressonancia de - 64 a 0 até + 64. Valores
negativos produzem um som mais “Flatt”, positivos aumentam o nivel de
ressonancia. A curva do grafico € mostrado durante a programagdo dos
valores.

DECAY (Proporgao de decaida)
Vai de - 64 a 0 até + 63. Valores negativos produzem uma decaida rapida
enquanto os positivos uma decaida vagarosa.
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CRIANDO UMA CANGCAO COMPLETA

No capitulo 5, “Acompanhamento Facil”, aprendemos como gravar faixas de
acompanhamentos no modo SONG. Neste capitulo aprenderemos como
gravar uma sequéncia de faixas para criar uma cangao completa

Gravando faixas em seqiiéncia
Apos gravar faixas de acompanhamento no modo SONG, patterns criados no
modo PATTERN, linha de melodias, partes de harmonia ou qualquer outra
parte necessaria para criar sua cangao no modo SONG de sequéncia, vocé



ainda tera reposicdo em tempo real, sobreposicdo de gravagdo em tempo
real, passo a passo e modo de multi gravagao para faixas de sequéncias.

Preparacao de gravacgao - Envio de Vozes

Antes de comegar a gravagao vocé deve no modo SONG VOICE designar as
vozes que serdo enviadas as faixas de seqiiéncias (pagina 61). E claro que
vocé pode fazer isso apos a gravagado, mas é melhor designar as vozes que
serdo gravadas na cangéo ja com a sonoridade desejada.

Péagina 76

Gravacgao das faixas de sequéncia em tempo real

Neste modo, vocé deve selecionar a faixa de gravacdo que deseja utilizar
(faixa de 1 a 16), e toque pelo micro teclado ou utilize um teclado MIDI
externo.

1- Selecione o modo SONG e a cangao a ser gravada

Use a tecla SONG para selecionar o modo SONG, ponha o cursor sobre o
numero da cancao e utilize as teclas +/- 1 ou o método SHIFT NUMBER para
selecionar a cangao que deseja gravar.

2- Selecione a faixa para gravagao
Mova o cursor para a area TRACK do display e selecione as faixas (de 1 a
16). O display SONG mostra 8 das 16 faixas disponiveis de cada vez.
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Nota:

Antes de entrar no modo de gravagéo, vocé pode selecionar via micro teclado os pardmetros
de velocidade “VELO”, um numero maior de barras indicam uma velocidade maior. Também
existem 4 velocidades aleatérias (RANDOM) “R1” é a velocidade mais baixa enquanto “R4” é
a mais alta.

3- Acione o modo pronto para gravagao
Pressione a tecla [0] e o LED acima ira piscar.
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4- Selecione o modo de reposicao em tempo real ou sobreposi¢cao

Mova o cursor até a area seletora de modos (REPL, OVER, STEP e MULTI) e
acione o botdo REPL, entdo pressione as teclas +/- 1 para aciona-lo.

Se vocé deseja adicionar um novo material a uma faixa ja gravada, selecione
OVER ao invés de REPL.

5- Programe tempo e os parametros de tempo conforme desejado



Mova o cursor a area tempo e programe utilizando as teclas +/- 1.
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Nota:
E mais facil gravar em um tempo mais baixo, pois assim vocé tera condigbes de inserir dados
com calma para melhor elaborar a cang&o.

6-Gravagao

Pressione a tecla [>] para iniciar a gravagao. O metrébnhomo comegara a contar
um compasso antes de iniciar realmente a gravagado. Contudo, esta medida
pode ser alterada no modo UTILITY (pagina 220). Toque a parte desejada via
micro teclado ou utilize um teclado MIDI externo.

7- Pare a gravagao

Pressione a tecla [0] para parar a gravacédo. O modo SONG ¢é
automaticamente selecionado quando a gravacgao é interrompida. Note que no
modo de reproducédo de cangdo, barras aparecem abaixo de cada faixa que
contém dados. Eles indicam o nivel da medida de velocidade da faixa durante
a gravacgao.
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8- Gravacgao das faixas remanescentes
Complete a cangao reentrando no modo de gravagao selecionando a proxima
faixa a ser gravada, como descrito acima.

Nota:
Veja a segao editando cangdes e patterns na pagina 192 para maiores informagbes de como
gravar e editar dados.

Sobre a gravagao MULTI

Se vocé selecionou o modo MULTI no passo 4 da pagina 78, o QY70
recebera simultaneamente dados via MIDI nos canais de 1 a 16 as faixas de
sequéncias correspondentes. Isto é util quando vocé utiliza um computador
ou outro sequencer em tempo real, ou quando grava de um instrumento MIDI
que envia multiplos canais.

Antes de iniciar a gravagédo em MULTIPARTS, assegure-se que o MIDI SYNC
esta em EXTERNAL (pagina 222), Controle MIDI em IN ou IN/OUT (pagina
221). Entdo acione o modo pronto para gravagédo (pagina 77) e selecione
MULTI. Quando vocé inicia a partir de sequencer externo ou computador, o
QY70 comega a gravagao multipart automaticamente.
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Gravacgao da faixa de sequéncia passo a passo (STEP)



Isto Ihe permite gravar a cangao nota a nota, com o controle perfeito de cada
parametro. Vocé pode utilizar este modo para gravar toda a faixa ou para
adicionar dados em faixas ja existentes.

1- Selecione o modo SONG & e a cangao a ser gravada

Use a tecla SONG para selecionar o modo SONG, ponha o cursor sobre o
numero da cangao e utilize as teclas +/- 1 ou o método SHIFT NUMBER para
selecionar a cangao que deseja gravar.

2- Selecione a faixa para gravagao
Mova o cursor para a area TRACK do display e selecione as faixas (de 1 a
16). O display SONG mostra 8 das 16 faixas disponiveis de cada vez.
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3- Acione o modo pronto para gravagao
Pressione a tecla [0] e o LED acima ira piscar.

4- Selecione o modo de gravagao STEP

Mova o cursor até a area seletora de modos (REPL, OVER, STEP e MULTI) e
acione o botdo REPL, entdo pressione as teclas +/- 1 para aciona-lo, caso
ainda nao tenha sido selecionado.
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5- Acione o modo de gravagao

Pressione a tecla [>] para iniciar o0 modo de gravagcdo STEP. O display é
mostrado como abaixo:

(veja figura 2 na pagina 83 do manual)

6- Programe os parametros de notas necessarios
Mova o cursor para os parametros de nota, velocidade em gate time e
programe utilizando as teclas +/- 1 para a 1" ou a préxima nota a ser inserida.
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STEP - (extensao da nota)

32/16 /16 tripla/ 8 / 8 tripla / /4 / Y4 tripla/ meia ou inteira

VELO - (velocidade)

Mais barras = maior velocidade, ajustados em 10 passos (ppp, pp, mp,
normal, mf, f, ff, fff, ffff) R1 ~R4 produzem velocidades aleatorias.

GATE (Tempo de fechamento)

STACCATO (50%)

NORMAL (90%)

SLUR (99%)



7- Inserindo a nota

Uma vez que os parametros de notas ja foram especificados, simplesmente
toque o micro teclado ou um teclado MIDI externo. Os acordes também sao
indicados por um ponto. Aqui demonstramos o display apds serem inseridas 8
notas.

(Veja figura 1 na pagina 84 do manual)

Nota:
Se vocé esta usando um teclado MIDI externo, o QY70 aceitara a velocidade do teclado
externo nao importando o programa de “VELO’.
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O display de nota

O display mostra de uma a quatro notas, se esta sendo utilizado um tempo
em que a resultante seja um numero maior que 4 notas por compasso, o
display aumentara para mostrar o compasso extra.

Movendo-se ao redor do display de notas

Vocé pode mover o cursor para qualquer ponto que deseja para inserir uma
nota, ou para qualquer ponto que desejar para apagar uma nota. Vocé podera
escutar uma nota ou acorde quando o cursor € movido para uma nota
existente. Quando vocé move a nota além do ponto final de medi¢ao, o
proximo compasso aparecera.
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As teclas de fungdes do modo STEP

As 4 teclas de fungbes imediatamente ao lado display, proporcionam facil
acesso a este modo. O “DEL” (apagar) apaga qualquer nota ou acorde no
ponto aonde esta a nota. O “BDL” apaga a nota ou acorde anteriormente
selecionado, e “RST” (resto) insere o restante da nota selecionada na posi¢ao
desejada.

O display de compasso / batida e clock
A area MEAS no display de gravagdo STEP, mostra a posi¢ao atual da nota
em relagdo a batida e clocks (existem 480 clocks para V4 de nota).

Pagina 87

8- Complete a cangao
Repita os passos 6 e 7 até que a faixa atual seja completada, entdo pressione
o botao [[] para parar a gravagao e selecione a proxima faixa, se necessario.

Nota:



Veja a secéo editando cancbes e patterns na pagina 192 para detalhes de como editar e
gravar dados.
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CONTROLE DE REPRODUCAO

O display normal do modo SONG inclui todos os parametros e controles que
vocé precisa para reproduzir uma cancao. Pressione a tecla SONG para ir ao
modo de reproducédo de cangao (dependendo do modo atualmente
selecionado vocé podera ter que pressionar varias vezes a tecla SONG)
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Selecionando uma cangao

O QY70 pode reter na memoria até 20 cangdes diferentes ao mesmo tempo,
numero de cangdes de 1 a 20 (3 cangdes DEMO estdo gravadas nos
numeros de 21 a 23). Selecione a cangéo para reproducao e utilize as teclas
do cursor para ao local do numero da cancado (0 numero de cangao ira
piscar), entdo use as teclas +/- 1 ou o método SHIFT NUMBER para
selecionar o numero da cangédo desejada. Se a cangao ja possuir um nome
(isto feito via NOME DA CANCAO na pagina 136) o nome aparecera ao lado
do numero da cangéao.

O método de entrada SHIFT NUMBER

Os valores numéricos podem ser digitados diretamente usando-se as teclas
pretas do micro teclado (1 ~10) enquanto pressiona-se a tecla SHIFT. Para
entrar com o numero 16 por exemplo, pressione a tecla 1 e a tecla 6 do micro
teclado enquanto segura a tecla SHIFT. Valores negativos podem ser
inseridos primeiramente pressionando a tecla “E” do micro teclado enquanto
segura a tecla SHIFT ent&o insira os valores como descrito acima.

Tocando a cangao selecionada

Pressione a tecla [>] do sequencer. O LED verde acendera e piscara
indicando o tempo de reproducado. A cancao tocara até o final e ai entdo ira
parar automaticamente. Porém pode ser parada a qualquer momento
pressionando-se a tecla [[].

Nota:

Quando uma cangdo é selecionada, os programas de feitos de vozes serdo chamados,
contudo, vocé tera que esperar ao redor de 1 segundo até pressionar a tecla [>] apds
selecionar a cangéo.
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e Repetindo a reproducao



Pressione a tecla [>] enquanto segura a tecla SHIFT para iniciar a repeticéo
de reproducao da cangao selecionada. A cancéo ira se repetir indefinidamente
até que o botdo [ ] seja pressionado.

¢ Numero de compasso

Os parametros do compasso sdo mostrados no display durante a reprodugéo
(e gravagao). Vocé também podera utilizar o cursor e as teclas +/- 1 ou o
meétodo de entrada SHIFT NUMBER para entrar com 0 numero do compasso
que deseja gravar ou reproduzir. As teclas [>>] e [<<] podem ser utilizadas
para ir a frente ou para tras ndo importando em que compasso esteja.

e Funcgoes JUMP
Para navegar convenientemente pelo QY70, ele possui dois modos JUMP que
Ihe permite “pular” ao compasso desejado.

Modo JUMP | SIMBOLO | FUNCAO
Stop Jump [O] Quando este modo é selecionado, o QY70 pula para o
compasso em que a chave [[]] STOP é pressionada
Top Jump [I1<] Neste modo o QY?O pula automaticamente para o numero do
compasso especificado quando a tecla [|<] é pressionada.
Jump Off [--] A fungdo JUMP esta desligada
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Este modo pode ser selecionado movendo o cursor ao simbolo do modo
JUMP e utilizando-se as teclas +/- 1, seguindo as seguintes combinagdes:

MODO TECLAS DE COMBINAGCAO
Stop Jump [SHIFT] + []
Top Jump [SHIFT] + [<]
Jump Off [SHIFT] + [<<] ou [>>]

Para especificar o numero do compasso ao qual vocé deseja pular, mova o
cursor para o local de JUMP no display e use as teclas +/- 1 ou o método de
entrada SHIFT NUMBER para programar conforme desejado.

¢ Reproducgao de Tempo

Pode ser programado de 25 a 300 batidas por minuto utilizando-se as teclas
+/- 1 ou o método de entrada SHIFT NUMBER para programar conforme
desejado.

e Selecgao de faixas

Embora a selegdo de faixas seja mais utilizada para gravagdo do que para
reproducdo, é necessario selecionar as faixas para reprodug¢ao para controle
de monitoragdo em SOLO / MUTE. O display SONG mostra as faixas de



acompanhamento de pattern, acorde e tempo (Pt, Cd e Tm) bem como 8 das
16 faixas disponiveis para gravagdo. O numero da faixa selecionada ainda
piscara mesmo se VOC& mover o cursor para outras areas do display.
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e A medicao de velocidade

A area abaixo de cada numero de faixa de sequéncia € de -5 e mostra a
velocidade MIDI que corresponde a duracao de faixa de produg¢do. Quando a
reproducéo é parada o seguimento de velocidade mais baixo aparece sobre
as faixas que contém dados.

e MUTE/SOLO

Conforme descrito nas fungdes acima os botées de MUTE e SOLO podem ser
usados para silenciar ou solar as faixas correspondentes (somente esta faixa
sera monitorada). Mova o cursor até a faixa e entdo utilize as teclas +/- 1
alternadamente para silenciar ou solar a faixa. Para solar mais de uma faixa
ao mesmo tempo segure a tecla SHIFT enquanto as faixas adicionais sao

especificadas.
Nota

e A fungdo MUTE simplifica os casos em que vocé nao deseja ouvir certas faixas. Quando
em gravacgéo, também facilita silenciar faixas “cheias” ou varias faixas que dificultam ouvir
uma outra faixa importante.

e A monitoragdo solo é otima para escutar um ou dois canais em que se deseja concentrar
o som, por exemplo, fazer delicados ajustes de pardmetros de efeitos que foram
“engolidos” pelo sons de outras faixas.
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e Velocidade

Este parametro programa a velocidade do micro teclado. A velocidade pode
ser programada em dez diferentes velocidades. Existem também quatro
velocidades aleatérias (R1~R4).

e Transposicao

O parametro “TRNS”, pode ser usado para transpor o tom de uma cangédo em
duas oitavas abaixo ou acima, com aumentos de um semitom. O programa
“+00” produz um tom normal. Para transpor a cangdo mova o cursor até o
parametro TRNS e use as teclas +/- 1 ou o método de entrada SHIFT
NUMBER para programar conforme desejado. A faixa maxima vai de -24 a
+00 até +24.

e Acordes FINGERED

Os parametros podem ser ligados ou desligados. Quando se estda em ON os
acordes tocados sao reconhecidos pelo QY70 e as faixas de
acompanhamentos de acordes sdo novamente harmonizadas de acordo. Veja
pagina 227 para detalhes.
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Tocando Efeitos
O QY70 “PLAY EFFECTS” afeta a sequéncia de reprodugdo em tempo real.
Para acessar esta fungao pressione a tecla MENU enquanto estiver no modo

SONG, entao pressione a chave “PLAY FX” no display.

Nota:

Os programas de PLAY EFFECTS podem ser armazenados para cada cangao.
Veja pagina 133 para aplicar efeitos a seqiiéncia de dados atuais.
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Display GROOVE QUANTIZATION
Display DRUM TABLE
veja figuras na pagina 95 do manual.
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GROOVE QUANTIZATION
O display GROOVE nao aparece quando PLAY FX é selecionado, pressione
a tecla MENU novamente e pressione a tecla de funcdo GROOVE no display.
O display GROOVE mostra 8 das 16 faixas disponiveis. Use as teclas do
cursor para esquerda ou direita para selecionar as faixas que ainda nao foram
selecionadas.
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e M/S (Mute/Solo)

0 numero de parametros de cada faixa abaixo do display GROOVE pode ser
usada para silenciar ou solar as faixas correspondentes. Mova o cursor até a
faixa e entao utilize as teclas +/- 1 alternadamente para silenciar ou solar a
faixa. Para solar mais de uma faixa ao mesmo tempo segure a tecla SHIFT
enquanto as faixas adicionais sao especificadas. A letra “M” aparece abaixo
do numero da faixa que foi silenciada e a letra “S” aparece abaixo do numero

da faixa que foi solada.
Nota:
Os parametros M/S tem exatamente os mesmo efeitos do display SONG VOICE.

e FXTHRU

Estas chaves |he permitem desligar (By pass) os efeitos das faixas
correspondentes. Quando esta chave aparece no quadrado vazio, esta funcéo
estd habilitada, para desliga-la, mova o cursor até a chave FX THRU e
pressione a tecla +1 para que “T” apareg¢a no quadrado. As faixas podem ser
habilitadas pressionando-se as teclas -1.

¢ GROOVE TEMPLT

Estes parametros selecionam um dos 100 grooves templates disponiveis para
cada faixa correspondente. Veja lista anexa para uma listagem completa de



todos os Grooves Templates disponiveis. Para selecionar um Groove
Template para uma faixa, mova o cursor ao parametro apropriado, entao
utilize as teclas +/- 1 ou o método de entrada SHIFT NUMBER

Pagina 98
para selecionar os Templates desejados. Quando nao existem Grooves
Templates selecionados, “--“ aparece no display.

o TIMING

Os controles de Timing determinam a graduagao de timing das notas de cada
faixa correspondente que sao afetados pelo Groove Template selecionado. A
faixa vai de “000” a “200”. Altos valores produzem grande variagdo de timing
(100 é o programa original)

e VELOC

Os controles de VELOC determinam a graduagao de velocidade das notas de
cada faixa correspondente que sao afetados pelo Groove Template
selecionado. A faixa vai de “000” a “200”. Altos valores produzem grande
variagao de velocidade (100 € o programa original)

Remapeamento da tabela de bateria

O display DRUM TABLE n&o aparece quando “PLAY FX” é selecionado.
Pressione a tecla MENU novamente e selecione “DRUM TABLE” no display.
O remapeamento da tabela de bateria permite que cada instrumento seja
remapeado , por exemplo, vocé pode recolocar o som de uma caixa ou de aro
sem afetar os dados da faixa gravada.
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e M/S (Mute/Solo)

o0 numero de parametros de cada faixa abaixo do display DRUM TABLE pode
ser usada para silenciar ou solar as faixas correspondentes. Mova o cursor
até a faixa e entdo utilize as teclas +/- 1 alternadamente para silenciar ou
solar a faixa. Para solar mais de uma faixa ao mesmo tempo segure a tecla
SHIFT enquanto as faixas adicionais sdo especificadas. A letra “M” aparece
abaixo do numero da faixa que foi silenciada e a letra “S” aparece abaixo do

numero da faixa que foi solada.
Nota:
Os parametros M/S tem exatamente os mesmo efeitos do display SONG VOICE.

e FXTHRU



Estas chaves |he permitem desligar (By pass) os efeitos das faixas
correspondentes. Quando esta chave aparece no quadrado vazio, esta fungao
esta habilitada, para desliga-la, mova o cursor até a chave FX THRU e
pressione a tecla +1 para que “T” aparec¢a no quadrado. As faixas podem ser
habilitadas pressionando-se as teclas -1.
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e Tabela de Bateria

Estes pardmetros especificam o instrumento de bateria que pode ser
remapeado a faixa selecionada. 24 chances estado disponiveis espalhados em
6 categorias conforme mostrado abaixo. Um instrumento selecionado ira repor
outro da mesma categoria.

(Veja tabela na pagina 100 do manual).
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Os SONG JOBS

O modo SONG inclui 25 SONG JOBS que proporcionam uma variedade de
importantes funcbes. Para acessa-las, pressione a tecla MENU enquanto
estiver no modo SONG, entdo pressione a tecla de fungdo “JOB”. Isto lista
todos os SONG JOB que poderao ser selecionados simplesmente movendo o
cursor até o SONG JOB requerido e pressionando-se ENTER. Isto também
pode ser feito movendo diretamente o cursor para 1° JOB da categoria
correspondente: EVENT, PHRASE, TRACK ou PATTERN, (pressione a tecla
MENU e entao a tecla de fungao apropriada.
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(Veja lista na pagina 102 do manual)

Retornando ao modo SONG JOB

A tecla EXIT pode ser pressionada a partir de qualquer SONG JOB e entdo o
menu retornaré ao modo de reprodugdo de cangbes. Vocé pode também,
pressionar a tecla SONG para retornar ao modo SONG.
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00 : UNDO / REDO
Este modo ira desfazer (UNDO) qualquer outra fungdo de SONG, PATTERN
ou gravacgao executada anteriormente. Em todos os casos os dados poderao
ser restaurados acionando-se a fungdo REDO.



O nome da ultima operagdo aparecera no display. No exemplo acima (veja
figura 1 da pagina 103 do manual) a operagao de quantizagao foi desfeita.

Detalhe:
A fungdo UNDO/REDO né&o podem desfazer “CLEAR SONG” (apagando cangbes) “CLEAR
PATTERN nome da cangdo ou nome do estilo.
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01 : QUANTIZAGAO

Alinhando as notas nas faixas especificadas ou nas especificagées de batidas
mais proximas

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pela quantizacdo:
exemplo, “17..."16” para faixas individuais e “ALL” para todas as faixas
simultaneamente. O parametro “M” acima do grafico de barras é utilizado
para especificar o 1° compasso.

O parametro “QUANTIZE” determina quais notas serao alinhadas nas faixas
especificadas. Se vocé seleciona “f” todas as notas daquela faixa serdo
alinhadas o mais préximo da batida da 16” nota.

(Veja tabela na pagina 104 / 105 do manual)
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O parametro “STRENGTH” com que “forca” as notas sao atraidas para os
valores especificados de quantize. De 0% a 100%, quanto maior o valor maior
0 grau de quantizagao.

O parametro “SWING RATE” produz uma “ginga” nas batidas de fundo, como
especificado nos valores de quantizacdo. Por exemplo, se o valor da
quantizacao especificada € de 8 notas, o efeito de swing ira variar de 2, 4, 6 e
8 batidas por compasso
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O parametro de “GATE TIME” aumenta ou diminui o tempo de gate das notas
afetadas pelo parametro de SWING. A faixa de atuagao é de 0% a 200%,
sendo que os valores menores produzem um gate mais curto, maiores um
tempo de gate mais longo enquanto 100% € o tempo normal.

Apés programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o0 JOB QUANTIZE. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado.
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02: Modificando a velocidade
O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo MODIFY
VELOCITY: exemplo, “1”...”16”.
O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso.
O paréametro “SET ALL” torna possivel programar todas as notas
especificadas a uma unica velocidade, desde “1” a “127”.
O parametro “RATE” permite mudar os valores de velocidade de cada nota
sem afetar as proporgdes de velocidade entre as notas. A faixa de atuacéao vai
de 0% a 200%, enquanto 100% mantém a velocidade absolutamente diferente
entre as notas.
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O parametro “OFFSET” permite trocar os valores de velocidade em totais
absolutos. Os programas “--“ diminuirdo a velocidade de cada nota ao total
correspondente, os programas “+” aumentardo a velocidade de acordo. A

faixa vai de -99 a 0 a +99.

Nova velocidade = velocidade original x proporgao / 100 + offset
(Se o lado direito da equacgao € 0 ou menor, a nova velocidade sera 1. Se o
lado direito da equacgao € 128 ou mais, a nova velocidade sera 127)

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o MODIFY VELOCITY. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto
os dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a
funcao estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou
ao modo principal do modo selecionado.

Nota:
O parametro de modificagdo de velocidade é 6timo adicionar uma forga extra ao som
gravado. Experimente alterar os pardmetros e sentir a diferenga do que pode ser feito.
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03: Modificando o tempo de GATE

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo MODIFY GATE
TIME: exemplo, “17...”16".

O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso.



O paréametro “SET ALL” torna possivel programar todas as notas
especificadas desde um unico time “1” a “9999”.

O parametro “RATE” permite mudar os valores de GATE TIME de cada nota
sem afetar as proporgdes de velocidade entre as notas. A faixa de atuacéao vai
de 0% a 200%, enquanto 100% mantém GATE TIME absolutamente diferente
entre as notas.
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O parametro “OFFSET” permite trocar os valores de GATE TIME em totais
absolutos. Os programas “--“ diminuirdo a velocidade de cada nota ao total
correspondente, os programas “+” aumentardo a velocidade de acordo. A
faixa vai de -99 a 0 a +99.

Novo GATE TIME = GATE TIME original x proporgao / 100 + offset
(Se o lado direito da equagao € 0 ou menor, o novo GATE TIME sera 1.

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o MODIFY GATE TIME. O icone de metrbnomo aparecera no display
enquanto os dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera
quando a funcao estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao
menu, ou ao modo principal do modo selecionado.

Nota:
O parédmetro de modificagdo de GATE TIME é 6timo adicionar uma forga extra ao som
gravado. Experimente alterar os pardmetros e sentir a diferenga do que pode ser feito.
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04: Crescendo

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo CRESCENDO:
exemplo, “17...”16".

O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso.

O Parametro “RANGE” determina a faixa de valores de velocidade sobre o
qual o CESCENDO ocorrera. O programa +24 por exemplo, causara um
aumento de velocidade dos valores MIDI além da faixa de medigao
especificada. Os valores vao de 1 a 127.

Os valores negativos correspondem a uma diminui¢cao da velocidade. A faixa
de propor¢ao dos parametros vai de “-99” a “0” a “+99”.
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Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o0 CRESCENDO. O icone de metrdbnhomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a funcao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado.
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05: TRANSPOSE (Transposigao)

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo TRANSPOSE:
exemplo, “1”...”16” para as faixas de sequUéncia ou CD para as faixas de
acordes de acompanhamento

O parametro “M” acima do grafico de barras ¢ utilizado para especificar o 1°
compasso.

O parametro NOTA especifica a faixa de notas a serem afetadas. A faixa
maxima vai de “C-2”" a “G8".

Os parametros de Transpose determinam o total do aumento de transposicao
em semi tons. A faixa é de -99 a 0 até +99.

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o TRANSPOSE. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a funcao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado.

Nota:

E claro que vocé pode transpor toda a cangdo a um tom diferente, mas contudo, transpose
pode transpor somente uma se¢ao de uma unica faixa. Isso pode criar modulagao temporaria
para outro tom ou criar novas harmonias em diferentes faixas.
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06: SHIFT CLOCK

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo SHIFT CLOCK:
exemplo, “1”...”16” para faixas de sequéncia, ou TM para faixa de tempo.

O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso.

O parametro “CLOCK” permite direcionar os numeros de clocks de cada nota.
A faixa de atuagao vai de -9999% a 0000 até +9999.



Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o SHIFT CLOCK. O icone de metrénomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a funcao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado.
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Nota:
e O parédmetro de SHIFT CLOCK ndo afetara os dados além da faixa de medidas
especificadas. Eventos proximos do comecgo ou do final serdo, as vezes colocados juntos.
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7:CHORD SORT (Tipo de acordes)

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo CHORD SORT:
exemplo, “17..."16”.

O parametro “M” acima do grafico de barras € utilizado para especificar o 10
compasso.

O parametro “TYPE” permite direcionar quais acordes na faixa especificada
serao arranjados das notas menores para as maiores (normal) ou das
menores para as maiores (inverso).

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o CHORD SORT. O icone de metrénomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado.
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08:CHORD SEPARATE (Separacao de acordes)

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo CHORD
SEPARATED: exemplo, “1”..."16".

O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso.

O parametro “CLOCK” permite determinar o niumero de clocks para cada nota
do acorde que sera separado: de “000” até “999”



Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o CHORD SEPARATED. O icone de metrébnomo aparecera no display
enquanto os dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera
quando a funcao estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao
menu, ou ao modo principal do modo selecionado.
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09: COPY EVENT (Copiando eventos)

As copias de dados de uma faixa especificada para outra faixa de destino
especificada. Os dados copiados podem também serem transportados. Estes
dados serao copiados na faixa de destino apagando os dados da faixa
anterior.

O parametro de cima “TR” seleciona a faixa fonte, faixa com os dados para
serem copiados: 01 .. 16 para faixas de sequéncia, PT para faixas de
acompanhamento, CD para acompanhamento, TM para faixa ou AL para
todas as faixas. Quando os parametros PT, CD, TM ou AL sao selecionados,
o0 TR de baixo é colocado na mesma faixa.

O parametro “M” acima do grafico de barras ¢ utilizado para especificar o 1°
compasso.
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O parametro M abaixo do grafico especifica 0 compasso de destino, onde os
dados serdo copiados bem como o numero de vezes que os dados serao
copiados.

O parametro TRANSPOSE programa os valores de transposicdo para os
dados que serao copiados aumentando em semi tons, de -24 a 0 até +24.

O paréametro Template de acordes, acima do grafico de barras, aparece
somente quando a faixa CD é selecionada no parametro TR. Este parametro
especifica o tipo de progressdes de acordes programados na faixa fonte CD
ou programas de acordes Templates, que serdo copiados na progressao de
acordes do usuario.

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o COPY EVENT. O icone de metrdbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado

Nota:
e Dados anteriores serdo apagados pela fungéo copia de eventos
e O tempo de envio é copiado por esta fungdo, mas vozes e programas de efeitos néo.



e [sto facilita que frases inteiras ou mesmo partes inteiras de cangdes sejam copiadas em
por exemplo, mais de uma parte da cangao. Vocé pode copiar uma frase tocada com uma
voz e depois substitui-las por outras. Vocé pode também editar dados copiados e criar
novas secgoes.
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10:ERASE EVENT (Apagando Eventos)

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo ERASE EVENT:
exemplo, “1”...”16".

O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso.

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o0 ERASE EVENT. O icone de metrénomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a funcgao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado
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11:EXTARCT EVENT (Extraindo Eventos)

Permite a vocé especificar o tipo de evento - nota, mudanga de programa,
pitch bend, mudanca de controle, polifonia ou sistema exclusivo - para ser
removido de um determinado compasso.

O parametro de cima “TR” seleciona a faixa fonte, faixa com os dados para
serem extraidos: 01 .. 16

O TR de baixo seleciona a faixa a faixa de destino, para onde os dados serao
movidos.

O parametro “M” acima do grafico de barras ¢ utilizado para especificar o 1°
compasso.

Os parametros dos tipos de eventos proximos ao grafico de barras
determinam o tipo de dados do evento a ser extraido.

(Veja tabela na pagina 121 do manual)
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Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar

o EXTRACT EVENT. O icone de metrébnomo aparecera no display enquanto
os dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a



funcao estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou
ao modo principal do modo selecionado.

Nota: Vocé pode extrair eventos individualmente no modo de edigdo (Pagina 192)
Se a faixa de destino contém dados, os dados dos eventos extraidos podem ser fundidos.
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12: CREATE CONTINUOUS (Criagao Continua)

Isto facilita o trabalho de criar dados continuamente em ordens especificas.

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo CREATE
CONTINUOUS: exemplo, “17...”16” para as faixas de sequéncias, ou TM para
as faixas de tempo.

O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso.

O tipo de parametros de dados determinam os tipos de dados a serem
criados.

(Veja tabela na pagina 123 do manual)

Os parametros “DATA” programam a faixa de valores de dados a serem
criados: 0os numeros da esquerda sao os valores iniciais e os da direita os
valores finais. A faixa de valores disponiveis depende do tipo de evento
selecionado.

O parametro “CLOCK” programa o espago em clocks entre os eventos
criados: de “000” a “999”.
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O parametro “CURVE” programa os graus negativos ou positivos da curvatura
que sera aplicada aos dados continuos: “-16”...”00”...”+16".
(Veja gréfico na pagina 124 do manual)

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o CREATE CONTINUOUS. O icone de metrobnomo aparecera no display
enquanto os dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera
quando a funcado estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao
menu, ou ao modo principal do modo selecionado.
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13: THIN OUT

Especifica os tipos de dados removendo todos os outros eventos de tipos
especificados. Isto € muito util, para reduzir o volume de dados necessarios
para PITCH BENDs e outras mudancas de controles de operagdes, tornando
também a memoria disponivel mais eficiente.



O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo THIN OUT:
exemplo, “1”...”"16” para as faixas de sequéncias, ou TM para as faixas de
tempo.

O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso, batida e ultimo compasso: batida da faixa a ser modificada.

Os tipos de dados determinam os tipos de parametros que serao cortados.
(Veja tabela na pagina 125 do manual)

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o THIN OUT. O icone de metrénomo aparecera no display enquanto os dados
estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao estiver
terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado.
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14- TIME STRETCH (Periodo de Tempo)

Aumentar ou diminuir as faixas por um percentual especificado sem afetar o
tempo ou tom.

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo TIME STRETCH:
exemplo, “17...”16” para as faixas de sequéncias, ou ALL para todas as faixas
sequenciadas.

O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso, batida e ultimo compasso: batida da faixa a ser modificada.

O parametro TIME especifica o percentual de tempo a ser aumentado ou
diminuido, “50%”...”200%”. O GATE TIME das notas para as faixas
especificadas também mudardo na proporg¢ao do programa.

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o TIME STRETCH. O icone de metrénomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado.
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15:CREATE MEASURE (Criando Compassos)

Cria um certo numero de compassos em branco tendo sido especificados o
tempo para todas as faixas. Pode ser inserido a um numero especificado de
compasso, e todos os compassos subsequentes serdo movidos a frente.

O parametro “M” acima do grafico de barras é utilizado para especificar
compasso aonde 0 novo compasso sera colocado.



O tempo abaixo do grafico de barras determina o tempo que sera enviado ao
novo compasso criado: 1/16 ...16/16,1/8 ...... 16/8, 1/4 ..... 8/4.

O parametro “MEASURE” abaixo das barras especificam o numero de
compassos a serem criados.

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o CREATE MEASURE. O icone de metrbnomo aparecera no display
enquanto os dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera
quando a funcéo estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao
menu, ou ao modo principal

Nota:

e Pode ser inserido a um numero especificado de compasso, e todos 0s compassos
subsequentes serdo movidos a frente

o Se vocé utiliza a fungdo CREATE MEASURE em uma cangéo vazia, todos 0os compassos
especificados serdo colocados somente na faixa 1.

e Usando esta técnica, vocé pode adicionar novos materiais em dados ja gravados, sem
apagar estes dados. Primeiro crie 0os novos compassos, entdo introduza os novos
compassos através da fungdo COPY EVENT, ou grave novos dados conforme necessario.
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16: DELETE MEASURE (Apagando Compassos)

Pode apagar uma determinada gama de compassos de todas as faixas
simultaneamente.

O parametro “M” acima do grafico de barras € utilizado para especificar o 10
e o Ultimo compasso da faixa que sera apagada.

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o CREATE MEASURE. O icone de metrbnomo aparecera no display
enquanto os dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera
quando a funcao estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao
menu, ou ao modo principal.

Nota:

Este método é o6timo para se apagar dados indesejaveis da cangdo. Porém ¢é importante
lembrar, que esta operagéo afeta toas as faixas simultaneamente, e os compassos seguintes
serao colocados no lugar dos compassos apagados.
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17: COPY TRACKS (Copiando Faixas)

Copia dados de uma faixa especificada para outra faixa determinada.



O parametro de cima “TR” seleciona a faixa fonte, faixa com os dados para
serem copiados: 01 .. 16

O TR de baixo seleciona a faixa de destino, para onde os dados serao
movidos.

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o COPY TRACK. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal.

Nota:
Se a faixa de destino ja contém dados, estes serdo apagados e substituidos pelos novos
dados.
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18: MIX TRACK (Mixando Faixas)

Combina dados contidos em 2 faixas diferentes e o resultado é colocado
numa terceira faixa. (Que pode ser igual a segunda faixa)

O parametro de cima “TR” seleciona a 1" e a 2" faixa fonte, faixa com os
dados para serem mixados: 01 .. 16

O TR de baixo seleciona a faixa de destino, para onde os dados serao
movidos.

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o MIX TRACK. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal.

Nota:
Se a faixa de destino ndo contém dados, estes serdo simplesmente copiados na 2 faixa.
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19: CLEAR TRACK (Limpando faixas)

As faixas de uma cancéo atualmente selecionada, podem ser completamente
limpas (apagadas).



O parametro “TR” seleciona a(s) faixa(s) a ser limpa: 01 .. 16 para as faixas
de sequéncia, PT e CD para acompanhamento TM ou ALL.

As caixas “EVENT”, “PLAY EFFECT” e "VOICE”, tornam possivel especificar
aonde e quais os tipos de dados serado limpos.

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o MIX TRACK. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal.
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20: EXPAND BACKING

“‘Expande” os dados da faixa de acompanhamento - patterns e acordes - e
coloca o resultado na faixa normal de sequéncia convertendo os dados em
formato MIDI. Os dados expandidos sao colocados nas faixas 9 a 16 (veja
tabela abaixo). Quaisquer dados contidos nestas faixas serdo apagados.

Pressione ENTER para executar EXPAND BACKING. O icone de metrénomo
aparecera enquanto os dados sao processados, entdao “COMPLETE”
aparecera no display. Pressione EXIT para sair da fungéo ou voltar direto ao
modo principal.

Nota:
Se o pattern expandido D3 é enviado as faixas D1, D2 ou PC, os programas de vozes de
bateria serdo copiados em D2. Os programas contidos anteriormente em D2 serao apagados.
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21: NORMALIZE

Na verdade, aplica programas de efeitos nos dados sequenciados,
modificando a sequéncia de dados de acordo. Os programas de PLAY
EFFECT sao iniciados apds execugao.

O parametro “TR” seleciona as faixas que serdo afetadas pelo NORMALIZE:
01 .. 16 para as faixas de sequéncia e ALL para todas as faixas
sequenciadas.

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o NORMALIZE. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao



estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal.
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22: COPY SONGS (Copiando cangoes)

Copia dados de todas as faixas de uma cangado especificada para outra
(incluindo nome de cancgao, efeitos e programas de vozes)

O parametro de cima “SONG” seleciona a faixa fonte, faixa com os dados
para serem copiados: 01 .. 20

O “SONG” de baixo seleciona a faixa de destino, para onde os dados seréao
movidos.

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o0 COPY SONG. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal.

Nota:
Se a faixa de destino ja contém dados, estes serdo apagados e substituidos pelos novos
dados.
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23: CLEAR SONG (Apagando cangoes)

As faixas de uma cancao atualmente selecionada, podem ser completamente
limpas (apagadas). Incluindo programas de efeitos e vozes.

O parametro “SONG” seleciona a cangao a ser apagada: “01”..."20” ou “AL”
(todas)

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
0 CLEAR TRACK. O icone de metrénomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a funcao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal.

Nota:

Apagando “ALL” (todas as cang¢des) ndo pode ser efeito pela fungdo “UNDO/REDOQO”.
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24: SONG NAME (Nome da cangao)
Permite nomear a cangao com até 8 caracteres.

Para inserir um caracter, use as teclas do cursor para mover-se ao caracter
que sera inserido, entdo pressione a tecla ENTER.O caracter aonde esta o
cursor aparecera no display e o cursor se movera ao caracter seguinte. O
cursor de caracteres se movera a direita utilizando-se a tecla =. Para apagar
um caracter, pressione a tecla “DEL”.

Quando o nome ja tiver sido inserido, pressione ENTER para retornar ao
menu principal.

Nota:
Inserir um nome de cang¢ao nao pode ser desfeito por “UNDO/REDO”.
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Criando um pattern original de acompanhamento

Os patterns de acompanhamento do QY70 sdo usado para combinar “frases”
- ou programas originais no modo PATTERN. Uma frase é simplesmente uma
“parte” do pattern - Ex.: frase de bateria, de baixo, teclado, etc. - utilizando-se
somente uma voz. O QY70 possui 4.167 frases programadas e 384 locais de
memoria para patterns originais. Vocé pode ver também os componentes das
frases no modo PATTERN.

Frases Programadas

O QY70 possui um total de 4.167 frases programadas que podem ser
combinadas para criar um sem fim de variacbes dos patterns de
acompanhamento. Estdo separadas em trés se¢des, como mostradas abaixo.
O cursor pode ser colocado em qualquer uma das 3 partes para seleciona-las
como desejado.
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(Veja tabela na pagina 138 do manual)

Nota:
Para maiores detalhes sobre as categorias, batidas e numeros de frases, veja a lista de
frases programadas 9PRESET PHRASE LIST)
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Combinando frases no modo Pattern

As frases podem ser combinadas para criar patterns que podem ser utilizados
em acompanhamentos no modo Pattern.

1- Selecione o0 modo Pattern, Estilo do Usuario & e Segao

Pressione “PATT” para selecionar o modo Pattern, entdo com o cursor
localizado sob o numero de estilo, selecione “USER” de “U00” a “U64”. Mova
também o cursor para segdo de nome e selecione a se¢cao que deseja criar.
2-Programe o comprimento do compasso e programa de tempo

Se vocé esta iniciando com um pattern vazio, mova o cursor até o parametro
de comprimento de pattern e programe de 1 a 8 compassos, se necessario,
mova também o cursor para o parametro de TIME SIGNATURE e programe
como desejado (1/16.... 16/16, 1/8......16/8, etc.)
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Nota:
O comprimento original dos patterns de INTRO, MAIN A e B e ENDING s&o de 2 compassos,
enquanto das secgées de FILL AB e FILL BA € de 1 compasso.

3- Selecione uma faixa de pattern
Frases podem ser enviadas para qualquer uma das 8 faixas no modo
PATTERN. As faixas e frases do modo PATTERN sé&o listadas como abaixo:

FAIXA PARTE FRASES DISPONIVEIS

D1 Bateria 1 Frases de bateria

D2 Bateria 2 Frases de bateria

PC Percusséao Frases de percussao

BA Baixo Frases de baixo

C1 Acordes 1 Acorde com frases (guitarra, teclado,
etc)

C2 Acordes 2 Acorde com frases (guitarra, teclado,
etc)

C3 Acordes 3 Acorde com frases (guitarra, teclado,
etc)

C4 Acordes 4 Acorde com frases (guitarra, teclado,
etc)

Nota:

Para obter detalhes sobre as frases disponiveis, veja PRESET PHRASE LIST.

Mova o cursor para a area de entrada de frases na faixa desejada.



4- Insira o numero de frase desejada

Utilize as teclas do cursor para mover-se sobre as categorias, batidas ou
parametros numeéricos, entdo use as teclas +/- 1 ou o método de SHIFT
NUMBER para selecionar a frase desejada para aquela faixa.
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Monitorando o Pattern

Se vocé pressionar o botdo [>] enquanto inseri as frases, vocé podera ouvir
os sons dos patterns das varias frases adicionadas. Pressione [[]] para parar
a reprodugao.

MUTE / SOLO para as faixas de pattern

Uma ou varias faixas no modo PATTERN podem ser silenciadas ou soladas
posicionando-se o cursor imediatamente a esquerda da faixa e usando as
teclas + / 1 para silenciar ou solar as faixas desejadas. Qualquer numero de
faixas podem ser silenciadas ou soladas ao mesmo tempo. Para silenciar
varias faixas ao mesmo tempo, pressione a tecla SHIFT enquanto sola as
faixas adicionais.
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A letra “M” aparece ao lado da faixa silenciada e “S” ao lado da faixa solada.

Limpando as frases

As frases podem ser limpas posicionando-se o cursor sob o numero de frase
desejado e pressionando-se a tecla correspondente ao lado de “CLEAR” no
display.

Mudando a reproducao dos acordes de Pattern

Os acordes utilizados para a reproducdo do pattern podem ser trocados
através do micro teclado e pressionando-se a tecla ENTER conforme descrito
na pagina 40. As notas do baixo para os acordes “ON-BASS” podem ser
inseridas através da oitava mais baixa do micro teclado enquanto segura-se a
tecla [OCT DOWN/BASS].
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Vocé também pode inserir os acordes tocando um teclado MIDI externo se a
funcao “FNGR” estiver em ON.

5- Repita para todas as faixas conforme sua necessidade
Repita os passos 3 e 4 para inserir as frases para a quantidade de faixas
necessarias (Vocé nao precisa programar as 8 faixas de patterns)



6- Repita para as outras segoes
Repita os passos acima para completar as sec¢des de estilos remanescentes.

Nota:

Veja “Pattern Jobs” na pagina 157 para saber detalhes sobre a criagdo e modificagdo de
patterns.

Vocé pode também combinar frases, e para armazenar esta combina¢do veja Copiando
faixas e patterns nas paginas 189 e 186 respectivamente.
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Gravando frases originais

O QY70 lhe permite criar frases originais de acompanhamento. O modo
PATTERN possui dois modos de criagao: tempo real e passo a passo.

Gravando frases em tempo real

1- Selecione a segao e o estilo de usuario

Selecione de “U01” a “U064” e a secao (INTRO, MAIN A etc.)

2- Selecione a fonte de acordes

Mova o cursor para os parametros de acordes e utilize o método de entrada
de acordes para inserir a fonte de acorde. Vocé nao podera inserir acordes
“ON-BASS” para fonte de acordes.
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3- Selecione uma faixa de pattern e utilize a frase do “Usuario”

Mova o cursor para a faixa que deseja e utilize as teclas +/- 1 para selecionar
a frase para esta faixa. Se a faixa que vocé deseja gravar esta vazia, vocé
nao precisara selecionar a frase de usuario para aquela faixa.
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4- Acione o modo pronta para gravagao de frases
Pressione a tecla [0] para acionar este modo.

5- Selecione o modo OVERDUB para gravacgao de frases em tempo real
Mova o cursor para o seletor de modo de gravagdo e mova-o para OVER,
entdo pressione as teclas +/- 1 para selecionar este modo (caso ainda nao
tenha sido selecionado).

6- Programe os tipos de frases e vozes



Note que TYPE e vozes sdo mostrados para a faixa selecionada. Isto pode
ser mudado antes de se gravar as frases. Os varios tipos de frases séo
descritas abaixo:
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Veja tabela na pagina 147 do manual
Os tipos de frases
BYPASS A frase nao é re-harmonizada. Este tipo deve ser usado para frases de percussao e
bateria.
BASS As frases sao re-harmonizadas do mesmo modo que as frases do tipo CHORD 1.
CHORD 1 As fontes de dados das notas sdo re-harmonizadas baseados na nota principal do
acorde especificado
CHORD 2 As fontes de dados das notas sdo re-harmonizadas baseados na voz principal do
acorde especificado, resultando numa pequena mudanga nos acordes
PARALLEL A fonte do acorde é simplesmente transposta para a nota principal do novo acorde
sem re-harmonizagao.
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7- Programe o comprimento do compasso e programa de tempo

Se vocé esta criando uma frase para um pattern vazio, mova o cursor até o
parametro de comprimento de pattern e programe de 1 a 8 compassos, se
necessario, mova também o cursor para o parametro de TIME SIGNATURE e
programe como desejado (1/16.... 16/16, 1/8......16/8, etc.)

8- Gravagao

Pressione o tecla [>] para iniciar a gravagdo. O metrénomo soara contando
um compasso antes de iniciar a gravagao. Toque a parte requerida pelo micro
teclado ou por um teclado MIDI externo. A frase vai tocar continuamente do
1° ao Ultimo compasso, entdo vocé podera continuar a adicionar notas até
completar a parte.
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9- Apague os erros conforme necessario

Para apaga-los, simplesmente toque a nota a ser apagada enquanto segura a
tecla SHIFT. Todas as notas tocadas enquanto pressionada a SHIFT serao
apagadas.

10- Pare a gravagao
Pressione a tecla []] para parar a gravagdo. O modo PATTERN é
automaticamente selecionado quando se interrompe a gravacgéo.

11- Repita para quantas faixas e se¢goes forem necessarias



Repita os passos acima para quantas frases e faixas forem necessarias

Nota:
Veja “Pattern Jobs” na pagina 157 para saber detalhes sobre a criagdo e modificagao de
patterns.
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Gravacgao de frases passo a passo (STEP)

Este método lhe permite inserir frases nota a nota, tendo um controle exato de
tempo, tamanho de compasso etc. Os passos de 1 a 7 sdo 0os mesmos da
gravagdo em tempo real, exceto para o passo 5, pois vocé precisara
selecionar STEP ao invés de OVER (pagina 146). Veja as paginas 81 a 87
para detalhes sobre a gravagao STEP.

Nota:

As gravagées de frases do usuario podem ser apagadas pressionando-se a tecla ao lado de
CLEAR, como mostrado na pagina 142. Vocé pode chamar as frases apagadas utilizando as
teclas +/- 1 para selecionar as faixas de programa do usuario , ou apaga-las completamente
pelo método “Apagando Faixas” na pagina 188.
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Modo PATTERN de Voz

Cada frase de Pattern tem sua propria voz, tanto faz ser por programa de
frase ou frases do usuario (frases do usuario sao especificadas na pagina
146). Contudo vocé pode também enviar ao QY70 uma das 519 vozes e 20
kits de bateria as 8 faixas de frases Patterns (D1, D2, PC, BA, C1...C4) via
modo PATTERN VOICE. O modo VOICE possui um mixer grafico na tela com
controles de PAN ,FADERS, MEU/SOLO para cada faixa. Pressione PATT o
modo mixer de voz no display. Este modo mostra 8 faixas das 16 disponiveis.

O display do mixer do modo VOICE é quase o mesmo do modo SONG
VOICE, com excecéo de:

As faixas numero D1, D2, PC, BA e C1...C4.

Master volume e volume Pattern sdo omitidos

Para detalhes sobre cada parametro do mixer do modo VOICE, veja pagina
61.
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O display de envio de efeitos

O QY70 tem um processador de sinais digitais internos de alta performance,
que proporciona uma gama de efeitos como REVERB,
DELAY,MODULATION , DISTORTION e muito mais. Existem trés blocos
independentes de efeitos; REVERB, CHORUS e VARIATION. Os efeitos
individuais séo selecionados e modificados via modo EFFECT, descritos na
pagina 212. O mixer do modo VOICE acessa os controles independentes de
envio de efeitos para cada bloco de efeitos via MENU. Pressione MENU e
selecione “EFFECT SEND”.
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O display de envio de efeitos é quase o mesmo dos efeitos do modo SONG
VOICE, exceto para numero de faixas e envio de vozes (“ - - “ significa que a
frase tem sua propria voz).

Para detalhes sobre cada parametro do display de envio de efeitos, veja
“Display de envio de efeitos” na pagina 66.
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Editando Vozes

O modo VOICE EDIT do QY70 permite modificar o som das vozes enviadas a
cada faixa de acorde com sua necessidade musical em particular. O modo
VOICE EDIT pode ser acessado pelo modo PATTERN VOICE pressionando-
se 0 botdo MENU, e selecionando a funcdo “VOICE EDIT”. Se um kit de
bateria é selecionado, o modo “DRUM VOICE EDIT” esta também disponivel
via menu.

Nota:
Kits de bateria DS1 e DS2 podem ser programados somente no modo SONG VOICE. No
modo PATTERN VOICE, DS3 pode ser selecionado para editar os instrumentos da bateria.

O display de VOICE EDIT é quase o mesmo do VOICE EDIT do modo SONG
VOICE, exceto para numero de faixas e envio de vozes (“ - - “ significa que a
frase tem sua prépria voz).

Para detalhes sobre cada paréametro do display de VOICE EDIT, veja
“Editando Vozes” na pagina 68.



Pagina 155

Tocando os Efeitos (play effects)

O PLAY EFFECTS do QY70 também afeta a reprodugdo de Patterns em
tempo real bem como a reprodugdo de cangdes, e ndo sdo gravados nos
dados de frases. Inclui GROOVE QUANTIZATION e DRUM TABLE
REMAPPING.

Para acessar o PLAY EFFECTS pressione MENU no modo PATTERN e
selecione “PLAY FX”.

Nota:
Os programas de PLAY EFFECT podem ser armazenados em cada estilo do usuario.
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Os displays de “GROOVE” e “DRUM TABLE” sado exatamente os mesmos
daqueles mostrados no modo SONG, com exceg¢do dos numeros de faixas
(D1, D2, PC, BA, C1...C4). Veja “PLAY EFFECTS” no modo SONG na pagina
94 para maiores detalhes.
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Os PATTERN JOBS

O modo PATERN inclui 25 PATTERN JOBS que proporcionam uma
variedade de importantes fung¢des. Para acessa-las, pressione a tecla MENU
enquanto estiver no modo PATTERN, entdo pressione a tecla de funcao
“JOB”. Isto lista todos os PATTERN JOB que poderdo ser selecionados
simplesmente movendo o cursor até o PATTERN JOB requerido e
pressionando-se ENTER. Isto também pode ser feito movendo diretamente o
cursor para 1° JOB da categoria correspondente: EVENT, PHRASE, TRACK
ou PATTERN, (pressione a tecla MENU e entdo a tecla de fungao apropriada.
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(Veja lista na pagina 158 do manual)

Retornando ao modo PATTERN



A tecla EXIT pode ser pressionada a partir de qualquer PATTERN e entéo o
menu retornara ao modo de PATTERN. Vocé pode também, pressionar a
tecla PATTERN para retornar ao modo PATTERN.

Pagina 159

00 : UNDO / REDO
Este modo ira desfazer (UNDO) qualquer outra fungdo de SONG, PATTERN
ou gravacgao executada anteriormente. Em todos os casos os dados poderao
ser restaurados acionando-se a fungdo REDO.

O nome da ultima operagcdo aparecera no display. No exemplo acima (veja
figura 1 da pagina 159 do manual) a operagao de quantizacao foi desfeita.

Detalhe:
A fungdo UNDO/REDO né&o podem desfazer “CLEAR SONG” (apagando cangbes) “CLEAR
PATTERN nome da cang¢do ou nome do estilo.
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01 : QUANTIZAGAO

Alinhando as notas nas faixas especificadas ou nas especificacoes de batidas
mais proximas

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pela quantizacao:
exemplo, “17...”16” para faixas individuais e “ALL” para todas as faixas
simultaneamente. O parametro “M” acima do grafico de barras é utilizado
para especificar o 1° compasso.

O parametro “QUANTIZE” determina quais notas serdo alinhadas nas faixas
especificadas. Se vocé seleciona “f” todas as notas daquela faixa serao
alinhadas o mais proximo da batida da 16" nota.

(Veja tabela na pagina 160/161 do manual)
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O parametro “STRENGTH” com que “forca” as notas sao atraidas para os
valores especificados de quantize. De 0% a 100%, quanto maior o valor maior
o grau de quantizagao.

O parametro “SWING RATE” produz uma “ginga” nas batidas de fundo, como
especificado nos valores de quantizacdo. Por exemplo, se o valor da
quantizacao especificada € de 8 notas, o efeito de swing ira variar de 2, 4, 6 e
8 batidas por compasso
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O parémetro de “GATE TIME” aumenta ou diminui o tempo de gate das notas
afetadas pelo parametro de SWING. A faixa de atuagao é de 0% a 200%,
sendo que os valores menores produzem um gate mais curto, maiores um
tempo de gate mais longo enquanto 100% €& o tempo normal.

Apés programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o0 JOB QUANTIZE. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado.
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02: Modificando a velocidade
O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo MODIFY
VELOCITY: exemplo, “1”...”16".
O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso.
O parémetro “SET ALL” torna possivel programar todas as notas
especificadas a uma unica velocidade, desde “1” a “127”.
O parametro “RATE” permite mudar os valores de velocidade de cada nota
sem afetar as proporgdes de velocidade entre as notas. A faixa de atuagao vai
de 0% a 200%, enquanto 100% mantém a velocidade absolutamente diferente
entre as notas.
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O parametro “OFFSET” permite trocar os valores de velocidade em totais
absolutos. Os programas “--“ diminuirdao a velocidade de cada nota ao total
correspondente, os programas “+” aumentardo a velocidade de acordo. A
faixa vai de -99 a 0 a +99.

Nova velocidade = velocidade original x propor¢ao / 100 + offset
(Se o lado direito da equacgao € 0 ou menor, a nova velocidade sera 1. Se o
lado direito da equagao € 128 ou mais, a nova velocidade sera 127)

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o MODIFY VELOCITY. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto
os dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a
funcao estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou
ao modo principal do modo selecionado.

Nota:



O pardmetro de modificagdo de velocidade é otimo adicionar uma forga extra ao som
gravado. Experimente alterar os parametros e sentir a diferenga do que pode ser feito.
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03: Modificando o tempo de GATE

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo MODIFY GATE
TIME: exemplo, “1”...”16”.

O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso.

O parédmetro “SET ALL” torna possivel programar todas as notas
especificadas desde um unico time “1” a “9999”.

O parametro “RATE” permite mudar os valores de GATE TIME de cada nota
sem afetar as proporcdes de velocidade entre as notas. A faixa de atuacéao vai
de 0% a 200%, enquanto 100% mantém GATE TIME absolutamente diferente
entre as notas.
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O paréametro “OFFSET” permite trocar os valores de GATE TIME em totais
absolutos. Os programas “--“ diminuirdo a velocidade de cada nota ao total
correspondente, os programas “+” aumentarao a velocidade de acordo. A
faixa vai de -99 a 0 a +99.

Novo GATE TIME = GATE TIME original x proporg¢ao / 100 + offset
(Se o lado direito da equacgao é 0 ou menor, o novo GATE TIME sera 1.

Apos programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o MODIFY GATE TIME. O icone de metrbnomo aparecera no display
enquanto os dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera
quando a funcéo estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao
menu, ou ao modo principal do modo selecionado.

Nota:
O paradmetro de modificagdo de GATE TIME é 6timo adicionar uma forga extra ao som
gravado. Experimente alterar os parametros e sentir a diferenga do que pode ser feito.
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04: Crescendo

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo CRESCENDO:
exemplo, “1”...”16".



O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso.

O Parametro “RANGE” determina a faixa de valores de velocidade sobre o
qual o CESCENDO ocorrera. O programa +24 por exemplo, causara um
aumento de velocidade dos valores MIDI além da faixa de medigao
especificada. Os valores vao de 1 a 127.

Os valores negativos correspondem a uma diminuigdo da velocidade. A faixa
de proporgao dos parametros vai de “-99” a “0” a “+99”.
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Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
0 CRESCENDO. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado.
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05: TRANSPOSE (Transposigao)

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo TRANSPOSE:
exemplo, “1”...”16” para as faixas de sequéncia ou CD para as faixas de
acordes de acompanhamento

O parametro “M” acima do grafico de barras ¢ utilizado para especificar o 1°
compasso.

O parametro NOTA especifica a faixa de notas a serem afetadas. A faixa
maxima vai de “C-2”" a “G8".

Os parametros de Transpose determinam o total do aumento de transposicao
em semi tons. A faixa é de -99 a 0 até +99.

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o TRANSPOSE. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a funcao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado.

Nota:

E claro que vocé pode transpor toda a cangdo a um tom diferente, mas contudo, transpose
pode transpor somente uma se¢ao de uma unica faixa. Isso pode criar modulagao temporaria
para outro tom ou criar novas harmonias em diferentes faixas.
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06: SHIFT CLOCK



O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo SHIFT CLOCK:
exemplo, “1”...”16” para faixas de sequéncia, ou TM para faixa de tempo.

O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso.

O parametro “CLOCK” permite direcionar os numeros de clocks de cada nota.
A faixa de atuagao vai de -9999% a 0000 até +9999.

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o SHIFT CLOCK. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a funcao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado.
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Nota:
e O parédmetro de SHIFT CLOCK nao afetara os dados além da faixa de medidas
especificadas. Eventos proximos do comeco ou do final serdo, as vezes colocados juntos.

Pagina 172

7:CHORD SORT (Tipo de acordes)

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo CHORD SORT:
exemplo, “1”...”16".

O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso.

O parametro “TYPE” permite direcionar quais acordes na faixa especificada
serdo arranjados das notas menores para as maiores (normal) ou das
menores para as maiores (inverso).

Apés programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o CHORD SORT. O icone de metrébnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado.
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08:CHORD SEPARATE (Separacao de acordes)

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo CHORD
SEPARATED: exemplo, “1”..."16".



O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso.

O parametro “CLOCK” permite determinar o niumero de clocks para cada nota
do acorde que sera separado: de “000” até “999”

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o CHORD SEPARATED. O icone de metrébnomo aparecera no display
enquanto os dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera
quando a funcao estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao
menu, ou ao modo principal do modo selecionado.
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09: COPY EVENT (Copiando eventos)

As copias de dados de uma faixa especificada para outra faixa de destino
especificada. Os dados copiados podem também serem transportados. Estes
dados serdo copiados na faixa de destino apagando os dados da faixa
anterior.

O parametro de cima “TR” seleciona a faixa fonte, faixa com os dados para
serem copiados: 01 .. 16 para faixas de sequéncia, PT para faixas de
acompanhamento, CD para acompanhamento, TM para faixa ou AL para
todas as faixas. Quando os parametros PT, CD, TM ou AL sao selecionados,
o TR de baixo é colocado na mesma faixa.

O parametro “M” acima do grafico de barras € utilizado para especificar o 10
compasso.
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O parametro M abaixo do grafico especifica 0 compasso de destino, onde os
dados serdao copiados bem como o numero de vezes que os dados serao
copiados.

O parametro TRANSPOSE programa os valores de transposicdo para os
dados que serao copiados aumentando em semi tons, de -24 a 0 até +24.

O paréametro Template de acordes, acima do grafico de barras, aparece
somente quando a faixa CD é selecionada no parametro TR. Este parametro
especifica o tipo de progressdes de acordes programados na faixa fonte CD
ou programas de acordes Templates, que serdo copiados na progressao de
acordes do usuario.

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o COPY EVENT. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a funcao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado



Nota:
e Dados anteriores serdo apagados pela fungao copia de eventos
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10:ERASE EVENT (Apagando Eventos)

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo ERASE EVENT:
exemplo, “17..."16".

O parametro “M” acima do grafico de barras € utilizado para especificar o 10
compasso.

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o0 ERASE EVENT. O icone de metrénomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado
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11:EXTARCT EVENT (Extraindo Eventos)

Permite a vocé especificar o tipo de evento - nota, mudanga de programa,
pitch bend, mudanga de controle, polifonia ou sistema exclusivo - para ser
removido de um determinado compasso.

O parametro de cima “TR” seleciona a faixa fonte, faixa com os dados para
serem extraidos: 01 .. 16

O TR de baixo seleciona a faixa a faixa de destino, para onde os dados serao
movidos.

O parametro “M” acima do grafico de barras ¢ utilizado para especificar o 1°
compasso.

Os parametros dos tipos de eventos proximos ao grafico de barras
determinam o tipo de dados do evento a ser extraido.
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(Veja tabela na pagina 178 do manual)
Apos programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar

o EXTRACT EVENT. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto
os dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a



funcao estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou
ao modo principal do modo selecionado.

Nota: Vocé pode extrair eventos individualmente no modo de edigdo (Pagina 192)
Se a faixa de destino contém dados, os dados dos eventos extraidos podem ser fundidos.
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12: CREATE CONTINUOUS (Criagao Continua)

Isto facilita o trabalho de criar dados continuamente em ordens especificas.

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo CREATE
CONTINUOUS: exemplo, “17...”16” para as faixas de sequéncias, ou TM para
as faixas de tempo.

O parametro “M” acima do grafico de barras € utilizado para especificar o 10
compasso.

O tipo de pardmetros de dados determinam os tipos de dados a serem
criados.

(Veja tabela na pagina 179 do manual)

Os parametros “DATA” programam a faixa de valores de dados a serem
criados: 0os numeros da esquerda sdo os valores iniciais e os da direita os
valores finais. A faixa de valores disponiveis depende do tipo de evento
selecionado.

O parametro “CLOCK” programa o espago em clocks entre os eventos
criados: de “000” a “999”".
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O parametro “CURVE” programa os graus negativos ou positivos da curvatura
qgue sera aplicada aos dados continuos: “-16”...”00”...”+16".
(Veja grafico na pagina 180 do manual)

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o CREATE CONTINUOUS. O icone de metrbnomo aparecera no display
enquanto os dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera
quando a funcao estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao
menu, ou ao modo principal do modo selecionado.
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13: THIN OUT

Especifica os tipos de dados removendo todos os outros eventos de tipos
especificados. Isto € muito util, para reduzir o volume de dados necessarios
para PITCH BENDs e outras mudangas de controles de operagdes, tornando
também a memoaria disponivel mais eficiente.



O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo THIN OUT:
exemplo, “1”...”"16” para as faixas de sequéncias, ou TM para as faixas de
tempo.

O parametro “M” acima do gréafico de barras é utilizado para especificar o 1°
compasso, batida e ultimo compasso: batida da faixa a ser modificada.

Os tipos de dados determinam os tipos de parametros que serao cortados.
(Veja tabela na pagina 181 do manual)

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o THIN OUT. O icone de metrénomo aparecera no display enquanto os dados
estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao estiver
terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado.
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14- TIME STRETCH (Periodo de Tempo)

Aumentar ou diminuir as faixas por um percentual especificado sem afetar o
tempo ou tom.

O parametro “TR” seleciona a faixa que sera afetada pelo TIME STRETCH:
exemplo, “17...”16” para as faixas de sequéncias, ou ALL para todas as faixas
sequenciadas.

O parametro “M” acima do grafico de barras € utilizado para especificar o 10
compasso, batida e ultimo compasso: batida da faixa a ser modificada.

O parametro TIME especifica o percentual de tempo a ser aumentado ou
diminuido, “50%"...”200%”. O GATE TIME das notas para as faixas
especificadas também mudardo na proporg¢ao do programa.

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o TIME STRETCH. O icone de metrénomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal do modo selecionado.

Nota:

o Se a faixa especificada é diminuida, a frase da faixa sera repetida para se encaixar no
comprimento do compasso.

o Se a faixa especificada é aumentada, a parte excedente sera cortada do compasso.
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15:COPY PHRASE (Copiando Frases)



Copia um programa de frase especificada em uma faixa de frase do usuario
no modo PATTERN

b parametro “PHRASE” seleciona a fonte da frase (pagina 137)
O parametro “TR” seleciona a faixa de destino: D1, D2, PC, BA, C1, C2, C3,
C4

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o COPY PHRASE. O icone de metrobnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal

Nota:

o Se a faixa especificada é diminuida, a frase da faixa sera repetida para se encaixar no
comprimento do compasso.

o Se a faixa especificada é aumentada, a parte excedente sera cortada do compasso.

e Se a faixa de destino ja contém dados, as novas frases substituirdo as frases previamente
gravadas
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16: GET PHRASE (Fazendo as Frases)

Copia os dados de um compasso de uma faixa determinada de uma cancéo a
uma frase especificada.

O parametro SONG seleciona a fonte da cancdo de onde os dados serao
copiados “01”...”20”

O parametro “TR” seleciona a faixa fonte da cang¢ao de onde os dados serao
copiados “01”...”16”

O parametro “M” acima do grafico de barras é usado para determinar o 10
compasso e o ultimo da faixa a ser copiada.

O parametro “M” abaixo é usado para determinar as faixas onde os dados
serao copiados, D1, D2, PC, BA, C1, C2, C3, C4.

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o GET PHRASE. O icone de metrdnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a funcao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal.



Nota:

e Este método ¢é otimo para criar novas frases copiando alguns compassos de cangées.

e Se a faixa de destino ja contém dados, as novas frases substituirdo as frases previamente
gravadas
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17- PUT PHRASE (Colocando Frases)

Copia os dados de uma frase de um Pattern determinado em uma cancao
especificada.

O parametro “PATTERN TR” especifica a fonte de Pattern

O parametro SONG seleciona a cangcdo onde os dados serdo copiados
“01” '.'"20”

O parametro “TR” seleciona a faixa onde os dados serao copiados “01”...”16”
.0 parametro “M” é usado para determinar as frases da faixa a ser copiada.

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o PUT PHRASE. O icone de metrdnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal.

Nota:

e O envio de tempo da frase ndo afetara o envio de tempo da cangao

e Se a faixa de destino ja contém dados, as novas frases substituirdo as frases previamente
gravadas

e Os dados da fonte de Pattern serdo re-harmonizados aso acordes atuais no modo de
reprodugao de PATTTERN antes de serem copiados na fixa de destino.
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18: COPY TRACKS (Copiando Faixas)
Copia dados de uma faixa especificada para outra faixa determinada.

O parametro de cima “TR” seleciona a faixa fonte, faixa com os dados para
serem copiados: 01 .. 16

O TR de baixo seleciona a faixa de destino, para onde os dados serao
movidos.

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o COPY TRACK. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a funcao



estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal.

Nota:
Se a faixa de destino ja contém dados, estes serdo apagados e substituidos pelos novos
dados.
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19: MIX TRACK (Mixando Faixas)

Combina dados contidos em 2 faixas diferentes e o resultado é colocado
numa terceira faixa. (Que pode ser igual a segunda faixa)

O parametro de cima “TR” seleciona a 1* e a 2" faixa fonte, faixa com os
dados para serem mixados: 01 .. 16

O TR de baixo seleciona a faixa de destino, para onde os dados serao
movidos.

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o MIX TRACK. O icone de metrobnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a funcao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal.

Nota:
Se a faixa de destino nao contém dados, estes serao simplesmente copiados na 2" faixa.
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20: CLEAR TRACK (Limpando faixas)

As faixas de uma cancéo atualmente selecionada, podem ser completamente
limpas (apagadas).

O parametro “TR” seleciona a(s) faixa(s) a ser limpa: D1, D2, PC, BA, C1, C2,
C3, C4.

As caixas “EVENT”, “PLAY EFFECT” e "VOICE”, tornam possivel especificar
aonde e quais os tipos de dados serao limpos.

Apds programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o MIX TRACK. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a fungao



estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal.
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21: COPY PATTERN (Copiando Patterns)
Copia dados de todas as sec¢des especificadas de um estilo para outro

O parametro de cima “STYLE” seleciona a fonte de estilos “001”...”128”,
“U01”.. “Ue4”.

O parametro SECTION especifica a se¢ao fonte.

O parametro STYLE especifica o estilo de destino “U001” ... “U64”..

O “SECTION” de baixo seleciona a se¢ao destino, para onde os dados serao
movidos.

ApOs programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
0 COPY SONG. O icone de metrbnomo aparecera no display enquanto os
dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a funcao
estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou ao modo
principal.

Nota:
Se os patterns de destino ja contém dados, estes serdo apagados e substituidos pelos novos
dados.
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22: CLEAR PATTERN (Apagando Patterns)

Os dados de uma cancédo atualmente selecionada, podem ser completamente
limpos (apagados).

O parametro “STYLE” seleciona a cangao a ser apagada: “U01”..."U64” ou
“AL” (todas)
O parametro SECTION, especifica a secao de estilos que sera limpa.

Apés programar os parametros necessarios, pressione ENTER para executar
o0 CLEAR PATTERN. O icone de metrébnomo aparecera no display enquanto
os dados estdo sendo processados, e “COMPLETE” aparecera quando a
funcao estiver terminada. Pressione a tecla EXIT para retornar ao menu, ou
ao modo principal.

Nota:
Apagando “ALL” (todas as cangdes) nao pode ser efeito pela fungado “UNDO/REDOQO”.
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23: STYLE NAME (Nome do Estilo)
Permite nomear um estilo com até 8 caracteres.

Para inserir um caracter, use as teclas do cursor para mover-se ao caracter
que sera inserido, entdo pressione a tecla ENTER.O caracter aonde esta o
cursor aparecera no display e o cursor se movera ao caracter seguinte. O
cursor de caracteres se movera a direita utilizando-se a tecla =. Para apagar
um caracter, pressione a tecla “DEL”.

Quando o nome ja tiver sido inserido, pressione ENTER para retornar ao
menu principal.

Nota:
Vocé pode nomear ndo somente um estilo do usuario, mas também um programa.
Inserir um nome de cangéo nao pode ser desfeito por “UNDO/REDOQO”,
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Editando Patterns e Cangoes

A grande capacidade de edicdo do QY70 permite uma facil e rapida correcao
de pequenos erros na gravagao de cangdes ou dados de frases de Patterns, e
geralmente, refina sua cangéao.

A edicdo de cancgdes e patterns Ihe permite acertar individualmente o tempo,
tom, velocidade e outros parametros de cada nota para todos os eventos,
também permite a insercédo de efeitos, como sustain , pitch bend , expressao
e outros em qualquer ponto da cancéo ou do pattern.

Acionando o modo de edicao de SONG ou PATTERN

Coloque o cursor na faixa a ser editada no modo SONG ou PATTERN,
pressione MENU e a fungao ao lado de EDIT no display.
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O display de edigdo parecera com o demonstrado abaixo (veja figura na
pagina 193 do manual)
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O display de edicéo de Pattern, € quase o mesmo. As Unicas diferencas séo
0s nomes das faixas que sao editadas e o compasso atual do display.



Se vocé posicionar o cursor sobre as faixas de “PT” ou CD no modo SONG e
acionar o modo EDIT, p display se mostrara igual aos passos de gravagao
descritos na pagina 54.
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Movendo-se pelo display

O local, tom, gate time e valores de velocidades para cada nota sao
mostrados em uma unica linha no display. As notas sao colcadas em ordem
de baixa para cima. Vocé pode mover-se pela cangao simplesmente movendo
o cursor. Em adigao a linha de dados da nota, existem marcas do topo e do
final das cancbes e Patterns. As linhas de compassos sao indicadas por
linhas sdlidas entre as linhas de dados das notas .
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Mudando o Modo de Edigao

Isto pode ser inicialmente acionado quando o modo de edicido é selecionado.
Para editar qualquer nota ou evento de SONG ou PATTERN, simplesmente
mova o cursor ata a linha apropriada e selecione os novos parametros. A linha
de edicédo ira piscar quando qualquer parametro for trocado. Isto indica que o
parametro foi alterado mas ainda nao foi inserido. Pressione ENTER para
confirmar as mudancgas. Os parametros disponiveis dependem da selegcéo do
tipo de evento. Os parametros das notas de eventos sao listados abaixo. Veja
“Inserindo Edicdo de Modos” (pagina 197) para maiores informacgoes.

BEAT-CLOCK

A 1% coluna contém dados de localizacdo da nota. O nimero da esquerda é a
batida do compasso atual, e o numero da direita € a contagem (CLOCK)
daquela batida. Os valores de BEAT e CLOCK podem ser selecionados e
editados independentes.

PITCH (Tom)
Esse é o tom atual da nota. A escala é de C-2 a G8.

GATE TIME
E o tamanho da nota em batidas e clocks. O numero da coluna da esquerda
€ 1/4 e o da esquerda é o clock.
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Velocidade
Este parametro controla a velocidade da nota. A escala é de 001 a 127.



Apagando Eventos

Notas e outros eventos podem ser apagados colcando-se o cursor sobre a
linha correspondente ao evento a ser apagado, entdo pressione a tecla de
funcao “DEL” ao lado do display.

Inserindo o Modo de Edigao

Este modo é utilizado para inserir novas notas e outros eventos em um local
especificado da cancao ou do Pattern.

1- Coloque o cursor no local da insergao

Mova o cursor a linha de edigao correspondente ao local onde deseja inserir
novos dados.

2- Acione o modo de Insergao de Edigao

Pressione MENU entéo pressione a fungao ao lado de “INSERT” no display.
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3- Selecione o tipo de evento a ser inserido, entao programe os
parametros do evento

Se o display contendo os tipos de parametros que vocé deseja uncluir ndo

aparecer de imediato, use as teclas +/- 1 para selecionar o evento desejado.

Todos os eventos tem no minimo 2 parametros - Localizagdo do evento e

Valores do evento. Mova o cursor ao parametro de valores e programe

usando as teclas +/- 1 ou método SHIFT NUMBER.

Nota

Novas notas podem ser inseridas em uma localizacédo especificada. A escala
de notas é de “C-2 a G8”. Gate Time e velocidade também podem ser
especificados.
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PB (PITCH BEND)

Este efeito pode ser utilizado para produzir o efeito de variagdo. Os valores
vao de -8191 a +8191. Lembre-se que o tom retorna ao original quando se
solta o controle de PB.

PC (Programa de Mudanca)

Isto muda os eventos e pode ser utilizado para alterar vozes em qualquer
ponto especificado na faixa. Os parametros de selegdo de bancos (MSB e
LSB) sao utilizados para
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a selecao de bancos quando selecionado vozes XG. Veja List Book para
maiores detalhes.

Veja que o numero de programas da listagem de vozes em XG e mudancgas
de numeros de programas MIDI sdo diferentes. Exemplo; numero de
programa para GRAND PIANO é 1, enquanto para MIDI € 0. Em GM os
numeros sao definidos de 1 ~128, enquanto MIDI vai de 0 ~127.

CC (Mudangas de controles)

Qualquer controle MIDI tem seus valores de 1 a 127 e podem ser inseridos
com os valores apropriados. O CC é usado para MODULATION, VOLUME,
PANING, EXPRESSION e para outros controles e fungdes. Alguns numeros
de CC podem ser enviados para controles especificos enquanto outros nao.
Veja a segao “Formato de Dados MIDI” neste manual e consulte o List Book
para obter maiores detalhes.
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CAT (Canais Aftertouch)
Inseri mensagens aftertouch em canais com valores especificados

PAT (Polifonia Aftertouch)

Inseri mensagens de polifonia aftertouch em notas com valores especificados.
Os eventos de PAT aftertouch afetam apenas uma unica nota, ao contrario de
eventos CAT aftertouch que afetam todas as notas do mesmo canal
simultaneamente.
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RPN

Inseri dados RPN que é abreviagdo de “Numeros de Parametros
Registrados”, onde as mensagens MIDI sdo usadas para controlar parte dos
programas como PITCH BEND e SENSITIVITY, etc. Veja a se¢édo “Formato
de Dados MIDI” neste manual e consulte o List Book para obter maiores
detalhes.

NRPN

Inseri dados NRPN, que € abreviacdo de “Numeros de Parametros nao
Registrados”, onde as mensagens MIDI sdo usadas para controlar programas
como VIBRATO, FILTER, DRUM SETUP, etc. Veja a secado “Formato de
Dados MIDI” neste manual e consulte o List Book para obter maiores
detalhes.
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EXC (Exclusivo)



Inseri sistema exclusivo de mensagens em formato Hexadecimal. Veja a
secado “Formato de Dados MIDI” neste manual e consulte o List Book para
obter maiores detalhes.

Entrada de nimeros Hexadecimais

Use SHIFT no micro teclado para inserir valores hexadecimal.

e Pressione uma tecla preta enquanto segura SHIFT para inserir o numero correspondente

e Pressione as teclas brancas enquanto segura SHIFT para entrar o caracter
correspondente “A” até “F”.

e Apds inserir os valores hexadecimais em um espago, mova O cursor para O proximo
espacgo e inseri o préximo valor.

e Lembre-se de inserir “F7” no final de cada mensagem exclusiva.
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XG RPN

RPN

Inseri dados RPN que ¢é abreviacdo de “Numeros de Parametros
Registrados”, usando nomes dos parametros XG. Veja a sec¢ao “Formato de
Dados MIDI” neste manual e consulte o List Book para obter maiores
detalhes.

NRPN

Inseri dados NRPN, que é abreviagdao de “Numeros de Paradmetros nao
Registrados”, usando nomes de parametros XG. Veja a seg¢ao “Formato de
Dados MIDI” neste manual e consulte o List Book para obter maiores
detalhes.

‘NOTE” aparece se o parametro do setup de bateria é selecionado para um
instrumento de bateria especifico.
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XG EXC SYSTEM

Inseri sistema exclusivo de mensagens (Sistema XG) usando nomes de
parametros XG. Veja a se¢do “Formato de Dados MIDI” neste manual e
consulte o List Book para obter maiores detalhes.

XG EXC EFFECT

Inseri sistema exclusivo de mensagens (Efeitos XG) usando nomes de
parametros XG. Veja a secdo “Formato de Dados MIDI” neste manual e
consulte o List Book para obter maiores detalhes.
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XG EXC MULTI



Inseri sistema exclusivo de mensagens (XG MULTI PART) usando nomes de
parametros XG. Veja a segdo “Formato de Dados MIDI” neste manual e
consulte o List Book para obter maiores detalhes.

XG EXC DRUM

Inseri sistema exclusivo de mensagens (XG drum setup) usando nomes de
parametros XG. Veja a se¢do “Formato de Dados MIDI” neste manual e
consulte o List Book para obter maiores detalhes.

Mudanca de TEMPO (Somente faixa de tempo [ TM ])
Inseri dados de mudanca de tempo com valores de tempo especificados (25.0
- 300.0)

Pagina 207

4- Inserindo eventos especificados
Pressione a tecla ENTER para inserir um evento especificado

5- Retorne ao modo CHANGE EDIT
Pressione a tecla EXIT para retornar ao display de mudancga de edigcao, e
continue as edigbes conforme necessario.

6- Saida do Modo de Edigao

Pressione as teclas SONG ou PATT para sair do modo de edigédo e retornar
ao modo de reproducdo de SONG ou PATTERN. A tecla EXIT também
retorna ao modo SONG ou PATTERN a partir do modo de Edicao.

Nota:

Se vocé inserir dados de CONTROL CHANGE em outros que ndo modulacdo (#1),
expressao (#11), contetudo harménico (#71) e brilho (#74) nos patterns de usuario, estes
dados néo retornardo mesmo se o pattern for trocado, e levara os efeitos a uma nova segao
de pattern. Para evitar isto, lembre-se de inserir novos valores no final das frases quando
inserir dados em control change.
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Visdo XG (Visdo XG)

O display da funcdo de XG VIEW ¢ relativo aos eventos XG, usando o nome
definido pelo formato XG. Para acionar esta funcao, pressione a tecla MENU
enquanto esta no Modo de Edicdo, entdo pressione o botdo ao lado de “XG
VIEW” no display.



Quando a caixa a esquerda de “XG VIEW” esta acionada, os eventos relativos
a XG serdao mostrados usando-se os nomes correspondentes do formato
XG. Se a caixa nao esta acionada, os eventos serdo mostrados como valores
MSB/LSB ou numeros hexadecimais.

Pressione a tecla +1 para acionar a caixa XG, ou -1 para nao aciona-la.
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VIEW FILTER (Visao do Filtro)

Isto lhe permite “filtrar” certos tipos de eventos que vocé ndo deseja que
aparecam no modo de edicdo. Para acessa-lo, pressione a tecla MENU e
entdo pressione o botdo de fungcédo VIEW FILTER ao lado do display.

Quando a caixa ao lado do tipo de evento esta acionada, os eventos seréao
mostrados no display EDIT. Para filtrar um tipo de evento, simplesmente
mova 0 cursor a caixa de checagem e pressione -1 para desligar ou +1 para
liga-la. As teclas de funcdo “SET ALL” checa todas as caixas ao mesmo
tempo, enquanto a fungdo “CLEAR ALL” limpa todas as caixas de checagem.

(Veja tabela na pagina 209 do manual)
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PHRASE TABLE ((Tabela de Frases) Somente para modo EDIT))

Esta fungao Ihe permite editar programas de frases para as faixas de Patterns
que estdo sendo editadas. Para acessar esta funcao, pressione a tecla MENU
enquanto estiver no modo de edi¢do, entdo pressione a tecla ao lado de
‘PHRASE TABLE” no display.

Para editar os parametros de “PHRASE TABLE”, mova o cursor ao parametro
desejado e use as teclas +/- 1 ou 0 método de entrada SHIFT NUMBER ou o
micro teclado se necessario. Somente os parametros “CURRENT CHORD” e
“‘FNGR” podem ser editados para programas de frases.

Tipo

Selecione a frase (transicdo de notas) tipo: CHORD 1, CHORD 2, BASS,
BYPASS ou PARALLEL. Veja “Tipos de Frases” na pagina 147 para maiores
informacgdes e detalhes.

Vozes das frases
Selecione a voz a ser usada na frase. Veja lista de vozes XG NORMAL /
DRUM



no list book.
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Fonte de acordes
Programe a fonte de acordes para as frases. Perceba que os acordes “ON
BASS” nao podem ser utilizados como fonte de acordes.

LO LIMIT (Limite baixo)

HI LIMIT (Limite alto)

Programe a escala de notas onde as frases devem ser re-harmonizadas. Se
as frases re-harmonizadas ndo excederem a escala programada, as notas
serdo automaticamente colocadas dentro da escala especificada.

Acordes Atuais

Mostra os acordes atualmente selecionados no modo Pattern.

FNGR (Acordes Fingered)

Mostra o programa atual de acordes Fingered, os programas ON/OFF podem
ser mudados aqui.

HI KEY (Tom Alto)
Selecione a nota principal mais alta (C a B) no caso de tipos de frases
(transicao de notas) ou chord 1 OU bass.
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Efeiotos e Edicao de Efeitos

O Y70 possui um avancado sistema de efeitos internos que possui trés
estagios: REVERB, CHORUS e VARIATION. Veja o diagrama de sinais na
pagina 214 para ver a diferenga entre “SISTEMA” e “INSERCOES” de efeitos.

Acessando os parametros de edi¢ao de efeitos

A conexao entre o display de efeitos e EFFECT, podem ser acessados do
modo SONG ou PATTERN como a seguir:

1- Selecione a conexao de efeitos no display
Pressione as teclas SONG ou PATT quantas vezes forem necessarias até
que as conexdes SONG ou PATTERN aparegam no display.
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Note que no modo PATTERN o display de conexdes de efeitos, somente as
variagdes tem controles acessiveis. O tipo de efeitos para o modo PATTERN
€ sempre “HALL 1” e o chorus é tipo “CHORUS 1.
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2- Programe os parametros de efeitos conforme desejado.

Mova o cursor para o parametro desejado e use as teclas =/- 1 para
selecionar os parametros. Os parametros de efeitos REVERB, CHORUS e
VARIATION permite a vocé selecionar qualquer tipo de efeitos para cada
periodo.

Passagem do sinal de efeitos

Os diagramas de sinais vao ajuda-lo a entender como os sinais de efeitos sdo
processados. O sinal de cada faixa do gerador de tons é enviado ao reverber,
chorus e variacdo. O reverber e chorus sao conectados a “SYSTEM”
enquanto variagao pode ser aplicado tanto a insergdo quanto a sistema.
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Quando a variagao é um efeito de insergao

(Veja diagrama na pagina 215 do manual)

Neste caso, o efeito de variacdo é aplicado a uma faixa especifica com
capacidade disponivel de “WET/DRY” em “VARI EDIT”. As faixas nas quais as
variacbes de efeitos sdo aplicadas podem ser selecionadas via EFFECT
SEND.

Quando a variagado é um sistema de efeitos

(Veja diagrama 2 na pagina 215 do manual)

Neste caso, o efeito de variacdo € aplicado a todas as faixas especificadas
com parametros disponivel de “TO REV” e “TO CHORD” que podem ser
utilizados com alguns ou com todos os efeitos. Os niveis de envio da variagéo
e “WET/DRY” mixados para cada faixa podem ser variados via controles no
display EFFECT SEND.(pagina 66).
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Editando efeitos

Todos os efeitos podem ser acessados do display de conexdes de efeitos,
pressionando-se a tecla MENU e entdo a funcdo REVERB EDIT, CHORUS
EDIT ou VARI ao lado do display. Somente VARI EDIT esta disponivel através
do modo PATTERN.

Use o parametro “TYPE” para selecionar cada tipo de efeito. Cada efeito tem
diferentes parametros que aparecerao abaixo da secdo do display. Mova o



cursor pelos varios parametros e selecione-os pelas teclas +/- 1. Veja “Lista
de tipos de efeitos” e Lista de parametros de efeitos para uma lista completa
de parametros disponiveis para cada efeito e suas faixas de atuacao.
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Nota:

Estes displays de efeitos podem ser usados para editar ndo somente todos os parametros
mas também os pardmetros principais dados a cada tipo de efeito. Para detalhes sobre a
edicdo de efeitos, envie o sistema exclusivo de mensagens MIDI a se¢do de gerador de tons
do QY70.

Como os efeitos de Variagao funcionam no modo SONG

Lembre-se que o sistema de programas de variagdo de efeitos no modo de
conexao de efeitos SONG e display de edigdo, ndo funcionam se o conteudo
de dados “PT” (Pattern Track) é mostrado no display. Neste caso, os
programas de efeitos de variagdo para o PATTERN utilizado na cangéo seréao

utilizados.
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Funcgodes de Utilidade (UTILITY)

O modo de utilidade do QY70 inclui um numero de fungbes importantes para
as operagbes gerais - exemplo.: Dados retidos MIDI interagindo com um
equipamento externo, salvando dados de cancbes e patterns em um
equipamento externo, sistema de operacédo ABC, etc.

Acessando o modo de utilidade

Este modo pode ser acessado via modos SONG ou PATTERN, simplesmente
pressione a tecla MENU e a fungéo ao lado do display de UTILITY.
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Uma vez selecionado o modo de utilidade, qualquer dos 4 displays de
utiidade podem ser chamados pressionando-se a tecla MENU e entdo as
funcdes apropriadas, como mostrado abaixo.

(Veja figura 2 na pagina 219 do manual)

Nota:
Quando o modo utilidade é primeiramente acionado através dos modos SONG ou PATTERN,
o ultimo display selecionado sera o primeiro a aparecer.
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Parametros de Sistema



O display de “SYSTEM” do QY70 inclui 5 parametros de fungdes importantes
que afetam as operagbes basicas. Mova o cursor ao parametro a ser
ajustado e programe-os pelas teclas +/- 1.

MODO CLICK

Programas: OFF, Gravagcao, REC/PLAY, ALWAYS

Determina quando o metrébnomo do QY70 ira tocar. Normalmente toca
durante as gravagbes em tempo real, mas podera tocar durante a reprodugao
(REC/PLAY) ou sempre (ALWAYS).
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REC COUNT

Programas: OFF, 1 MEAS.....8 MEAS

Programa a contagem antes da gravagdo em tempo real iniciando nos modos
SONG ou PATTERN. O programa original é “1”.

MASTER TUNE (Afinacao Geral)

Programas: -102.4....... +000.0......+102.3

Afina o tom geral do QY70. Cada aumento de tom corresponde a
aproximadamente 1/100 de semi tom. O programa “+000.0” corresponde ao
tom normal: A4 = 440 Hz.

SISTEMA EXCLUSIVO DE INTERVAL DE TEMPO

Programas: 0*100.....9*100

Estes parametros programam o tempo de atraso entre o bloco de dados de O
a 900 milisegundos em intervalos de 100 milesegundos.
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Parametros MIDI
Estes parametros séo relativos aos controles MIDI.

MIDI SYNC

Programas: Interno, Externo

Quando este parametro € colocado em interno, o QY70 é controlado por um
clock interno, e externo é controlado por um equipamento MIDI com sinal de
clock externo. O QY70 também controla a reproducdo de um sequenciador
externo MIDI quando o parametro é colocado em “interno”.

MIDI CONTROL
Programas: OFF, IN, OUT, IN/OUT



Estes parédmetros acionam ou desligam os controles MIDI do QY70. Em
“OUT” permite que o QY70 controle um equipamento MIDI externo e “IN/OUT”
0 QY70 tanto controla quanto pode ser controlado por um equipamento MIDI
externo.
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ECHO BACK

Programas: OFF, THRU, RECMONTR

Determina que tipos de dados MIDI serdo recebidos e retransmitidos pelos
terminais MIDI IN/MIDI OUT simultaneamente. Com este paradmetro colocado
em OFF, ndo acontecem retransmissdes. Quando colocado em THRU, os
dados sao recebidos e retransmitidos sem alteragdes, e em RECMONTR, os
dados sao retransmitidos via canal MIDI correspondente a faixa de gravagao
atual, e os programas de dados sao afetados pelos MIDI FILTERS descritos
abaixo.

Controles Locais

Programas: OFF, ON

Determina se o gerador de tons interno do QY70 sera controlado pelo micro
teclado. Quando LOCAL CONTROL é colcado em ON, o micro teclado
controla o gerador de tons, quando em OFF, o micro teclado ndo produzira
nenhum tipo de som.

MIDI FILTER

Programas: OFF, PB, CC, AT, EXC

Programa que tipo de eventos néo serdo recebidos durante uma sequéncia de
gravagao MIDI. Os programas s&o:

OFF Todos os eventos sdo recebidos
PB Os eventos de pitch bend n&o sao recebidos
CC Os eventos de control change n&o séo recebidos
AT Os eventos de canal e polifonia ndo sao recebidos
EXC Dados do sistema exclusivo ndo sao recebidos
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PATT OUT CH

Programas: OFF,1~8,9~16
Estes parametros especificam os canais MIDI quais os dados de pattern do
QY70 serao transmitidos. Quando em OFF, os dados de reprodugcdo de




pattern ndo sdo transmitidos. Quando de 1 ~ 8, os dados sao transmitidos
pelos canais de 1 a 8 e 9 ~ 16 pelos canais de 9 ~ 16.

XG PARM OUT

Parametros OFF, ON

Determina quais as vozes XG e parametros de efeitos serdo transmitidos.
Quando em OFF, nenhum parametro XG é transmitido, quando em ON os
parametros XG conectados ao gerador de tons serdo transmitidos.
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Zona Fingered

O avancado sistema de ABC do QY70 pode ser controlado por um teclado
externo ou pelo micro teclado. A fungdo de ZONE UTILITY programa a escala
de notas dos acordes que serdo reconhecidos pela funcdo ABC do QY70.

O parametro “FINGERED” liga ou desliga esta fungdo. Quando em ON, o
sistema pode ser controlado por um teclado externo ou pelo micro teclado, e
quando em OFF, o sistema ABC é controlado pela especificagcdo do acorde
principal e o tipo pelo micro teclado. Os parametros dos canais MIDI
HIGH/LOW acima do grafico do teclado estarado inativos quando colocados
em OFF. Os parametros de canais MIDI especificam os dados dos acordes
que que serao recebidos por um teclado MIDI externo, coloque em ALL para
todos os canais ou 1 ~ 16 para especificar um unico canal. Quando o
parametro FNGR nos modos SONG ou PATTERN sao colcados em ON, os
acordes tocados em uma zona Fingered especificada, os acordes serdo
reconhecidos pelo sistema ABC,
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e 0s acordes de acompanhamento mudarao automaticamente de acordo com
a cangao, reproducdo de patterns ou gravacdo de faixas de acordes. A
reproducdo de acordes tocados em uma escala especificada pelo micro
teclado ou por um teclado MIDI externo, serdo reconhecidos. A tabela de
acordes reconhecidos pelo QY70 estdo no list book.

Se vocé toca uma nota mais baixa que a especificada em “LOW” enquanto
segura o acorde, ele sera reconhecido como uma nota de baixo em acordes
“ON BASS”.



Nota:
Quando acionada a fungdo FINGERED CHORD, as notas tocadas abaixo do “HIGH”
especificado, as notas ndo serao reproduzidas.

FIM






