PSR - 8000

Congratulacdes
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Vocé agora ¢ um orgulhoso proprietario de um excelente teclado eletrénico. O Porta Tone PSR - 8000 da
YAMAHA combina a mais avangada tecnologia de geracdo de tons, com os mais novos componentes
eletronicos digitais que lhe oferecerdo uma surpreendente qualidade de som e o maximo para seu desfrute
musical. O avangado Auto Acompanhamento, Harmonia Vocal e caracteristicas Sampler sdo exemplos
brilhantes de como a tecnologia YAMAHA pode expandir significativamente seus horizontes musicais. O
grande visor grafico e a interface de facil utilizagdo, melhoram muito a utilizacdo deste avangado
instrumento.

Para obter o méaximo rendimento e o grande potencial de interpretacdo de seu porta tone, recomendamos
que leia todo o manual de instrugdes enquanto experimenta as diversas fungdes que descrevemos. Guarde o
manual em lugar seguro para poder consulta-lo sempre que preciso.

Lista de Artigos que Acompanham o Teclado

Seu PSR - 8000 inclui os seguintes itens:

e PSR - 8000 PortaTone

e Cabo de Forca

e Adaptador para Tomada

e Musica Padrao

e CD de Audio (Inclui fontes de sons para experimentacdes: pag. 88)
e Disquete ( Inclui arquivos de acompanhamentos de estilos: pag. 28)
e Manual do Proprietario

e Asilustragdes e as telas LCD mostradas neste Manual do Proprietario sdo somente de carater instrutivo,
e podem apresentar alguma variagdo em relagdo ao seu instrumento.

e Naio sdo autorizadas copias do software para propdsitos que ndo os do uso do proprio comprador deste
equipamento.

e A harmonia Vocal incluida neste produto sdo licenciadas por IVL Technologies Ltd, U.S. Patentes
Numeros 5231671, 5301259 e 5428708.

e Registros

e Apple e Macintosh sdo marcas da Apple Computer, Inc.

o IBM-PC/AT ¢ a marca da International Business Machines Corporation.

e Windows é a marca registrada da Microsoft Corporation.

e Todas as outras marcas sdo de propriedade de seus respectivos possuidores.

Logotipos do Painel de Instrumentos (rodapé da pag 6)

Os logotipos impressos no painel do PSR - 8000 indicando padrdes/formatos e caracteristicas especiais
estdo incluidos.

GM System Level 1

“GM System Level 1” ¢ uma adi¢do para o padrao MIDI que garante que qualquer dado em conformidade

com esse padrdo, tocara precisamente com qualquer gerador de tons ou sintetizador de outro fabricante
compativel - GM .
XG

XG ¢ uma nova especificagdo da YAMAHA MIDI que expande significativamente e melhora o padrdo “GM
system Level 1” com grande capacidade de manuseio de voz, controle expressivo e capacidade de efeitos
enquanto compatibilidade de retengdo maxima com GM. Utilizando o PSR - 8000 XG, ¢ possivel gravar

arquivos compativeis de cangdes.
XF



O formato XF YAMAHA real¢ca o padrio SMF ( Standard MIDI File) com grande funcionalidade e
compativeis com futuras expansdes. O PSR - 8000 ¢ capaz de apresentar musicas liricas enquanto os dados
dos arquivos XF liricos sdo guardados.
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Caracteristicas importantes

e Teclado de 61 teclas para conseguir uma ampla margem de expressdo musical dindmica (incluindo XG
Vozes)

e Alta qualidade de capacitacdo de ensaios - com expansdo de ondas de memorias, deixa vocé criar
amostras e editar os sons via microfone ou por LINE SOURCES e entfo usar os ensaios com as vozes
originais.

e Unica Harmonia Vocal com avancadas caracteristicas incorporadas com processamento de vozes
automaticamente produzindo harmonia vocal baseado na voz dirigida, fazendo uma simples voz como se
fosse as de um grupo completo.

e Um avancgado sistema de efeitos incorporando 8 separagdes DSPs (Digital Signal Processors) e 5 faixas
principais de freqiiéncias distintas, engrandecem e animam seu som.

e Compreensivo console de Mixing provido de controle profissional de sons e capacidade de produgéo.

e O grande painel de cristal liquido (LCD) facilita a sele¢o e edigdo dos parametros

e A disposi¢do funcional dos botdes das pistas, abaixo do visor do painel, facilita a opera¢do

e As caracteristicas de criagdo de estilos deixa vocé criar variagdes de “groove style” existentes ou entdo
criar novos que sdo perfeitamente adequados aos requeridos.

e Pressionando a tecla “ONE TOUCH SETTING, vocé tem todas as caracteristicas de selegdo apropriada de
voz, efeito e outros arranjos do estilo selecionado.

o A fungdo Multi Pad e a sequéncia de melodias e ritmos curtos podem ser usados para adicionar impacto e
variagcdes em suas interpretacdes.

e A caracteristica da Lista Customizada de Estilos/Vozes permite a vocé re-arranjar a Lista para um acesso
rapido e eficiente em situagoes de performance.

e Funcdo instantanea “Talk” faz os arranjos que vocé necessita para a maxima performance.

e Disco Rigido interno opcional permite maior volume, maior velocidade de dados armazenados e
requeridos.

e A caracteristica de ajuste de voz, seleciona automaticamente os ajustes dos pardmetros apropriados das
vozes do painel

e A gama de fungdes MIDI, ampliam o desfrute musical ( compativel com o formato XG ), e o terminal TO
HOST facilita a conexdo a um PC

e Templates MIDI que facilitam os ajustes MIDI

Logotipos do Painel de Instrumentos ( continuacio do rodapé da pag. 6 que também
consta do rodapé da pag. 7)

DOC

A alocag@o do formato DOC prové dados compatibilizados de playback com larga faixa de instrumentos
YAMAHA e processos MIDI, incluindo as séries Clavinova.

Style File Format

SFF (Style File Format) é o estilo do format do arquivo original YAMAHA que usa o sem igual sistema de
conversacgdo para prover alta qualidade de acompanhamento automatico baseado em larga faixa de tipos de
acordes.

Vocal Harmony

VOCAL HARMONY funciona como o Estado-da-Arte do sinal digital, processando automaticamente e
adicionando a harmonia vocal apropriada para da linha vocal principal a ser usada. VOCAL HARMONY
pode mudar as caracteristicas e género da voz acrescendo vozes para produzir uma larga faixa de efeitos de
harmonia.



Paginas 8 e 9 - apenas indices
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Controles do Painel de Instrumentos

(DESENHO DO TECLADO DA PAGINA 10)

1 - Botdo STAND BY/ON - ..o Pag. 17

2 - Botdo DEMO/HELP ......ccoooeiiiiniinciiecneceeene Pags. 17,20
3 - Controle de VOLUME PRINCIPAL ........ccccecereuenee. Pag. 17

4 - BotdeS SONG ....ooveeiiiieiieiieieeieeieee et Pag. 100

REW, FF, PAUSE, SONG, SELECT, SONG

5-Botdes STYLE ....cooooiiiiiiiiiiiiiicic, Pags. 26, 36
8BEATI1, 8BEAT2, 16BEAT, BALLAD, ROCK,
DANCEFLOOR, DISCO, SWING & JAZZ,R & B,
COUNTRY, LATIN, BALLROON, MARCH &

WALTZ, GROOVE STYLE, CUSTON STYLE,
AUTO ACCOMPANIMENT, VIRTUAL AR-
RANGER.

6 - Botdes OVERALL/UTILITY ...oocovveineincinicinnes Pags. 51, 62, 88, 105, 119, 122, 139
VOICE CREATOR, STYLE CREATOR,
FUNCTION, SONG/M.PAD RECORDING,

SAMPLING, DISK
7 - Botdo de DIRECT ACCESS ....ccooveviieieeeieeiee Pags. 20, 170.
8 - Botdes <, > MASTER TRANSPOSE .......ccccccvueeen. Pag. 26
9 - Botdes <, > TEMPO ......cccoceovinniniiineeneenece Pag. 35
10 - Botdes ACCOMPANIMENT CONTROL............... Pag. 119

SYNCHRO STOP, SYNCHRO START,
START/STOP, INTRO A/B, MAIN/AUTO FILL A/B,
END-ING A/B/rit., FADE IN/OUT

11 - Botdes MULTI PAD ....ccocccnivineninieniniencees Pag. 119
M.PAD BANK 1~60, STOP,1 4

12 - Liquid Crystal Display (LCD) .....ccccovvveverieieenrenen. Pag. 19

13-Botdes LCD (A J) v Pag. 19

14 - Botdes MIXING CONSOLE ........ccccoeineinenennne. Pag. 19

FADER, FULL
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Controles do Painel de Instrumentos

(DESENHO DO TECLADO DA PAGINA 10)

15 - ViSOT LCD .oeiiiiiiiiiiiciciciceeeeecce e Péag. 19
16 - Botao EXIT ..ooooiiiiiiiee e Pag. 20
17 - Botdes VOICE EFFECT .......cccccooeineiiniincinenne Pag. 26

REVERB (1), CHORUS (2), HARMONY/ECHO,
DSB (4 6), DSP VARIATION, POLY/MONO

18 - Controle LCD CONTRAST .....ccccooeiviiiiiiniiinne Pag. 20
19 - Botdes ONE TOUCH SETTING (1 __ 4) ...ccoeueneee. Pag. 38
20 - Botdes VOICE .......ccccoeevienieiinieniinieneeeeneeeen Pag. 25

PIANO, E.PIANO, ORGAN, ACCORDION,
GUITAR, STRINGS, TRUMPET, BRASS,
SAXOPHONE, FLUTE, CHOIR&PAD,
SYNTHESIZER, PERCUSSION, XG,
ORGAN FLUTE, CUSTON VOICE

21 - Botdes PART SELECT .....ccccoovviiiiiiieeeeeee Pag. 22
LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD

23 - Botdes REGISTRATION MEMORY ................. Pag. 46
FREEZE, REGIST BANK 1 ~16,1 8, MEMORY

24 - Botdes & Controles VOCAL/SAMPLING ......... Pags. 83, 88
REVERB (1), CHORUS (2), DSP (7), VOCAL
HARMONY (8), HARMONY VARIATION,

TALK OVER Indicator, SIGNAL Indicator,
MIC/LINE Switch, INPUT VOLUME Control
25 - DiSK DIIVE .o Pag. 139
26 - Rolagem PITCH BEND ......c.ccceevveveienieinnen. Pag. 27

27 - Rolagem MODULATION ......ccccccoovveineinnnnn Pag. 27
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Conexoes Painel Traseiro

( Figura Desenho do painel traseiro- pag. 12)
PHONES Jack (Entrada para Fones de Ouvido)
(FIGURA 1 A DIREITA DA PAG.)

Um Fone de Ouvido padrido pode ser conectado na entrada PHONES Jack para a pratica privada ou em uso
do equipamento em altas horas da noite. O sistema interno estéreo ¢ automaticamente fechado quando o fone
de ouvido ¢ conectado.

MIC/LINE IN Jack (Entrada para Microfone)
(FIGURA 2 A DIREITA DA PAG.)

O PSR - 8000 inclui uma entrada para qualquer microfone padrdo %" (microfone dindmico com impedancia
de 250 ohms ¢é recomendado). O microfone pode ser usado com a harmonia vocal do PSR - 8000 e para as
fungdes Sampling ( paginas 83 e 88, respectivamente). O interruptor do painel MIC/LINE auxilia os acordes
dos tipos de fontes usadas e o controle INPUT VOLUME pode ser usado para ajustar o nivel do microfone
ou o sinal de entrada. O sinal e demais indicadores do painel auxiliam a identificagdo do nivel ideal: o
indicador de luz verde (SIGNAL) é mostrado quando o sinal de entrada estd presente, mas se a luz do
indicador OVER estiver vermelha, significa que vocé deve fazer um ajuste reduzindo o volume através do
controle INPUT VOLUME. Se isso ainda nao for suficiente, reduza o nivel de sinal de sua fonte.

NOTA
(FIGURA 3 A DIREITA DA PAG.)

Para o seu PSR - 8000, ¢ recomendado o uso do microfone YAMAHA MZ 106.

O nivel de som do microfone pode variar consideravelmente dependendo do tipo de microfone utilizado.
Ajuste o controle INPUT VOLUME sempre que um microfone for conectado ou desconectado.

Quando um microfone esta conectado ou ainda quando um som externo também for conectado, podera

haver, em alguns casos, a ocorréncia de feedback. Nesses casos, ajuste a posi¢do do microfone ¢ o nivel
de volume MIXING CONSOLE MIC ou MASTER VOLUME se necessario.

1 - Tomadas de saida auxiliar (AUX OUT R, L/L+R)
(FIGURA 4 A DIREITA DA PAG.)

As tomadas AUX OUT R e L/L + R emitem a saida PSR - 8000 para serem conectadas a um amplificador de
teclado, ou gravadora de fitas. Se conectar o PSR-8000 a um sistema de som monof6nico, substitua somente a
tomada L/L + R. Quando inserir um plugue s6 na tomada L/L+R, os sinais dos canais esquerdo e direito se
combinam e se emitem através da tomada L/L+R de modo que ndo se perca nada do som do PSR-8000.
(Substitua os plugues telefonicos).

CUIDADOS:



Conecte 0 PSR - 8000 a equipamentos externos somente depois de ter desconectado a alimentac¢do de todos
os dispositivos. Para evitar danos nos alto falantes, ajuste o volume dos dispositivos exteriores ao minimo
antes de conectd-los. Se ndo observar estas precaugoes , pode ser produzida uma descarga elétrica ou danos
no equipamento.
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Conexoes Painel Traseiro (continuacio)

2 - Tomadas de saida auxiliar (AUX OUT R, L/L+R e R-LOOP RETURN, Jacks com controle TRIM)
(FIGURA 1 A DIREITA DA PAG.)

A entrada AUX IN L/L+R do painel traseiro permite a conexdo externa de instrumento ou fonte de dudio, ou
de sinal processado de unidade de efeito externo do PSR - 8000 LOOP SEND. O sinal recebido através do
LOOP RETURN ¢ mixado com o som do PSR - 8000. Use o L/L+R somente para entrada de equipamento

Mono.

O controle TRIM conta com entrada sensitiva de AUX IN L/L+R e R (LOOP RETURN) sendo ajustado para
o melhor volume, igualando-o ao do equipamento conectado.

(FIGUA ABAIXO DESTE TEXTO PAG. 13)

CUIDADO

Nunca inverta a saida AUX OUT com a AUX IN ou vice versa. Isso pode resultar em feedback continuo com
danos tanto ao seu PSR - 8000 quanto ao equipamento conectado.

3 - Envio de LOOP (LOOP SEND L/L+R e R Jacks)

(FIGURA 2 A DIREITA DA PAG. 13)

Essa saida do PSR - 8000 para conexdo com processador de sinal externo ¢ semelhante ao reverber ou
equalizador. A saida do processador de sinal pode retornar ao AUX IN/LOOP RETURN Jack. Quando
alimentando equipamento Mono, conectar somente na entrada L/L+R. Quando o plugue ¢ insertado em
L/L+R, os sinais dos canais direito e esquerdo sdo combinados e entregues via L/L+R.

Quando o plugue ¢é insertado no LOOP SEND L/L+R, o sinal interno é interrompido e este sinal retorna para
o AUX IN (LOOP RETURN) - veja acima - aparecendo nos auto-falantes do PSR - 8000, Fone de Ouvido e
AUX OUT. Nio serdo produzidos sons se o retorno do sinal ndo estiver alimentado no Jack AUX IN (LOOP
RETURN).

TEXTOS DO DESENHO 2 A DIREITA DA PAG 13

LOOP SEND/LOOP RETURN

Exemplos de Conexao

1. Processador de Efeito Estéreo (Desenho 1)



2. Mixer e Fontes Adicionais (Desenho 2)

Essa configuragdo de som do proprio PSR - 8000 bem como as fontes externas serdo reproduzidas e
amplificadas pelos falantes do PSR - 8000, permitindo funcionar como um monitor de sistema de palco.
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Conexoes Painel Traseiro (continuacio)

4 - Tomada do pedal de sustain (SUSTAIN 1 e 2 Jacks)
(DESENHO 1 A DIREITA DA PAG. 14)

A fungfo de sustain faz com que o som da tecla tocada continue soando, inclusive depois de soltar a tecla.
Encaixe os interruptores de pedal FC5 YAMAHA opcional nas tomadas de sustenido e utilize-o para
ativar e desativar o sustain. Os interruptores de pedal conectados a estas tomadas também podem se
ajustar para repetir as fungdes de alguns dos botdes do painel, fazendo coisas, tais como iniciar e parar o
acompanhamento (pagina 124).

5 - Tomada de pedal de volume (FOOT PEDAL VOLUME Jack)
(DESENHO 2 A DIREITA DA PAG. 14)

Tomada do pedal de volume (FOOT VOLUME) conectando um controlador de pedal FC7 YAMAHA
opcional podera ser usado para mudar o volume quando tocar o PSR-8000 (fun¢do de expressdo). O
controlador de pedal conectado a esta tomada também podera ser substituido para duplicar as fungdes dos
controles de volume principal, tais como o volume de acompanhamento ou de cancdo (pagina 124).

6 - Conectores MIDI IN, THRU e OUT
( DESENHO 3 PAG. 14)

O conector MIDI IN recebe dados MIDI de dispositivo MIDI externo (tal como o sequencial MIDI) e pode
ser usado para controle do PSR - 8000. O conector MIDI THRU retransmite alguns dados recebidos pelo
conector MIDI IN, permitindo o “encadeamento” de varios instrumentos MIDI ou outros dispositivos. O
conector MIDI OUT transmite dados MIDI gerados pelo PSR - 8000 ( velocidade da nota produzida pelo
teclado). Maiores detalhes sobre MIDI sdo apresentados na pagina 132, 177. O PSR - 8000 pode também se
conectar diretamente em um computador pessoal, através do conector TO HOST, descrito abaixo, sem
necessidade de interface MIDI.

NOTA

o FEsteja certo de colocar HOST SELECT na posi¢do MIDI quando estiver usando os conectores MIDI. Os
conectores MIDI ndo funcionam quando HOST SELECT estiver selecionada em outra posi¢do.

e Ndo ocorre transmissdo ou recep¢do MIDI no modo SAMPLING.
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Conexoes Painel Traseiro (continuacio)

7 - Conector TO HOST e mudanca HOST SELECT

Embora o PSR - 8000 possa ser conectado a um computador pessoal através dos conectores MIDI
IN/OUT e interface MIDI, o conector TO HOST ¢ HOST SELECTOR permitem conexdo direta com
computadores pessoais Apple Macintosh ou IBM PC/AT para sequéncias e aplicacdes em outras musicas
sem a necessidade de separar-se do interface MIDI.

e NOTAS

e Quando for utilizar o terminal TO HOST do seu PSR - 8000, desligue ambos os equipamentos antes de
conectar o cabo. Apos conectado, ligue primeiro o micro computador para, na sequéncia, ligar o PSR -
8000.

e Quando o terminal TO HOST ndo estiver em uso, certifique-se que o cabo esteja desconectado. Se o cabo
for deixado conectado, o PSR - 8000 pode ndo funcionar apropriadamente.

e Quando da mudan¢a da chave Mac PCI para PC2, ndo ocorrerd transferéncia de dados através dos
conectores MIDI. Usar os conectores MIDI para conexdo através do interface padrdo MIDI, mudando a
chave de HOST SELECT para MIDI.

e Ndo ocorrerd transmissdo ou recep¢do MIDI ou TO HOST quando o PSR - 8000 estiver no modo
SAMPLING.

e Caso seu sistema ndo funcione adequadamente com as conexédes listadas acima, seu software pode
requerer diferentes configuragoes. Nesse caso, confira seu manual de operagcdo do software qual a
posicdo da chave HOST SELECT que fornece a transferéncia apropriada.

e Quando o terminal TO HOST estiver conectado a um micro computador com aplicativo Windows, o
driver YAMAHA MIDI deve ser instalado em seu computador. Esse arquivo pode ser obtido via internet
no enderego <http.://www.yamaha.co.jp/english/xg/>.

e Conectando um Micro Computador da Série Apple Macintosh
Conecte a tomada TO HOST do seu PSR - 8000 para o modem ou porta de impressora de seu Macintosh,

dependendo de qual porta seu softawre MIDI estiver usando para comunicag¢do dos dados, utilizando o
cabo periférico padrao Macintosh 8 pinos. Mude a chave HOST SELECT para a posigdo “Mac”.



Vocé pode também ter que fazer outra interface MIDI, dependendo do tipo de software que vocé esteja
utilizando (para maiores detalhes, consulte o0 Manual do Proprietario de seu software). Em alguns casos a
velocidade do “clock” pode ser alterada para 1 MHz.

DESENHO 1 (direita) da pag 15 - Texto - Chave para a posi¢do “Mac”.

DESENHO 2 (esquerda) da pag. 15 - Texto - Cabo de Conexdo “Mac”.

Sistema de cabo periférico de 8 pinos.

Velocidade de transferéncia de dados: 31.250 bps.

Continuacio da Pagina 15

Conectando a um Micro Computador da Série IBM - PC/AT

Conecte a tomada TO HOST de seu PSR - 8000 na porta RS-232C de seu computador IBM, usando o
padrdo MINI DIN de 8 pinos = 9 pinos D-SUB CROSS CABE. Mude a chave HOST SELECT para a
posicao “PC-2” (para maiores detalhes, consulte 0 Manual do Proprietario de seu software)

Desenho 3 (direita) pag.15 - Texto - Chave para a posi¢do “PC-2".

Desenho 4 (esquerda) pag.15 - Textos: Cabo de Conexdo “PC-2”.

Cabo MINI DIN de 8 pinos = 9 pinos D-SUB. Use cabo do tipo “PC-1”caso seu computador utilize porta
serial com 25 pinos.

Velocidade de transferéncia de dados: 38.400 bps.

Fim da pagina 15
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Conexoes Painel Traseiro (continuaciio)

Desenho 1 - Cabo de Conexao “PC-1”
MINI DIN 8 pinos = cabo 25 pinos D-SUB

Desenho 2 - Numero de Pinos do Conector
MUSIC STAND

O seu PSR - 8000 est4 suprido com a facilidade Music Stand que pode ser ligado a um instrumento
pela inser¢do no local apropriado na traseira do PSR - 8000 no painel de falantes.

Desenho 3



Pagina 17

Demonstracao

Para se dar uma idéia da capacidade sofisticada de seu PSR - 8000, ele estd programado para executar
uma grande sequéncia de cangdes de demonstragao.

1 - Conecte a alimentaciao (ON)
Conecte a alimentagdo pressionando o interruptor [STAND BY/ON].
CUIDADO: Inclusive quando o interruptor esta na posicao “STAND BY”, segue circulando corrente
elétrica ao instrumento ao nivel minimo. Se ndo se propoe a utilizar o PSR-8000 durante periodos de
tempo prolongados, desencaixe o adaptador de AC da tomada de AC e ou extraia as pilhas do
instrumento.
Desenho 1
2 - Ajuste o nivel de volume inicial
Gire o controle [MASTER VOLUME] para cima (a sua direita) aproximadamente um quarto de volta
desde sua posi¢cdo minima. Podera reajustar o controle [MASTER VOLUME] para o volume total mais
adequado depois de ter iniciado a reprodug@o.
NOTA

e Setocar o PSR-8000 com o volume no nivel maximo, sera diminuida a duragdo das pilhas.
Desenho 2
3 - Pressione o botio [DEMO/HELP]
Pressione o botdo [DEMO/HELP] e o PSR - 8000 mostrard a tela para selecdo do tipo de demonstracao.
Desenho 3

4 - Selecione o Tipo de Demonstracao

Através das opgdes apresentadas, selecione aquela que desejar.

ALL Todas as cangdes programadas sdo executadas na sequéncia
RANDOM Todas as cangdes programadas s@o executadas em ordem aleatoria
SINGLE Apenas a cangdo selecionada é executada

Desenho 4
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Demonstrac¢ao (continuacio)

5 - Selecionando Uma Cancéo

Aperte o botdo LCD correspondente a categoria escolhida. Pressionando-se o mesmo botdo LCD
selecione a cangdo de demonstragido do grupo. Vocé pode também utilizar o LCD do visor SONG
SELECT para selecionar a cangdo desejada.

Desenho 1.

6 - Modo de Repeticio ON/OFF

Use o visor LCD REPEAT escolhendo uma das op¢des On ou OFF (quando a op¢do ON ¢ escolhida, a
cang¢do ou sequéncias de cangdes selecionadas sdo repetidas continuamente até que o botdo LCD STOP
seja pressionado).

7 - Iniciar/Interromper a Demonstra¢io

Aperte o botdo LCD START/STOP para iniciar ou interromper, conforme o caso, a execucgdo das cangdes
de demonstracdo selecionadas.

8 - Para Sair da Demonstracao

Pressione o botdo [DEMO/HELP] ou [EXIT] para retornar ao modo normal quando desejar sair do modo
de demonstracao.

Desenho 2
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Telas e Controles do seu PSR - 8000




As operagodes gerais de seu PSR - 8000 sdo facilitadas pelo seu grande visor LCD e controle de multi-
fungdes do painel. Como exemplo, vocé pode ajustar o volume da voz principal imediatamente, rodando o
controle LEAD para cima quando desejar aumentar o volume, ou para baixo quando quiser abaixa-lo

Do mesmo modo, imediatamente vocé pode alterar a oitava normal da voz principal (“0”), para uma
oitava acima (“+1”), ou uma oitava abaixo (“-1”).

Desenho 1

¢ Botdes do Console de Mixagem [MIXING CONSOLE]
A sec¢do abaixo do modo normal do visor, para a direita, fornece controles individuais de volume para as
cangdes do PSR - 8000, acompanhamento, multi pad, esquerda, direita 1, direita 2, lead ¢ som do
microfone. Pressionando o botdo [FADER] mudard alternadamente entre esse visor e os controles parciais
de volume individual do auto-acompanhamento: ritmo 1, ritmo 2, baixo, acorde 1, acorde 2, pad, phrase 1
e phrase 2. Isso é essencialmente um “mixer’ que vocé usara para obter o melhor balango possivel.

Desenho 2 abaixo do texto e 3 a direita do texto

Pressionando o botdo [FULL], o PSR - 8000 fornece uma larga faixa de controles para cada parte
selecionada. Maiores detalhes podem ser obtidos na se¢do Console de Mixagem na pagina 39.

Desenho 4 a direita do texto.
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Telas e Controles do seu PSR - 8000 (continuacao)

Os controles do console de mixagem desaparecerdo quando funcdes que tenham diferentes visores sdo
selecionados, mas podem ser instantaneamente recuperados sem necessidade de saida do visor corrente,
pressionando-se os botdes [FADER] ou [FULL]. Apertando-se o botdo [EXIT] os controles do mixer
desaparecem.

NOTA
e No modo Demonstra¢do, os pardmetros do som mixado sdo aproveitados como parametros da
Demonstragdo.



e Botao Saida [EXIT]
Nio importa onde a hierarquia do visor do PSR - 8000 esteja, o botdo [EXIT] retornara para o mais alto
nivel, ou para o modo normal do visor.

Desenho 1

o Botao Acesso Direto [DIRECT ACCESS]
Pressionando um botao de fungdo enquanto segura-se o botao [DIRECT ACESS], vocé vera diretamente
os parametros dessa fungdo. Veja na pagina 170 a lista dos botdes do painel aplicaveis e dos pardmetros
acessados no visor.

Desenho 2
e Controle de Contraste [LCD CONTROL]

O visor do PSR - 8000 ¢ do tipo cristal liquido. Use o controle [LCD CONTRAST] para obter melhor nitidez,
se necessario.

¢ Funcio de Auxilio [HELP] em Cinco Diferentes Idiomas

O PSR - 8000 fornece auxilio ao usuario [HELP] demonstrando as principais caracteristicas e fungdes do
aparelho. Aperte o botdo [DEMO/HELP] e entdo o botdo [HELP LCD] para ir ao visor principal do auxilio
ao usuario. O menu [HELP] também pode ser acionado através das fun¢des LCDs correspondentes e, entdo
teclando-se o botdo LCD [ENTER] na sequéncia, ou simplesmente pressionando o botdo do painel para ver o
texto HELP correspondente.

Se houver mais de uma pagina de texto de HELP, use os botdes LCD a direita do visor para acessar as
paginas necessarias. Pressione o botdo LCD [RETURN TO HELP MENU] para obter mais HELP ou o botdo
[EXIT] ou [DEMO/HELP] quando desejar sair do modo de auxilio.

Desenho 4 e 5

Pagina 21

Telas e Controles do seu PSR - 8000 (continuacao)

Os textos de auxilio sdo apresentados em cinco idiomas: Inglés, Alemao, Francés, Espanhol e Italiano.
Use a fungdo LCD [LANGUAGE] para selecionar o idioma desejado.

Desenho 1

e Visor de Mensagens [DISPLAY MESSAGES]
O grande visor do painel do PSR - 8000 facilita as operacdes e a leitura das mensagens, que sao
apresentadas de modo bastante compreensivas, guiando vocé através das operagdes corretas. Quando tais

mensagens aparecerem, simplesmente siga as instrugdes apresentadas.

Desenho 2



e Entrada de Nome [NAME ENTRY]

O PSR - 8000 permite que vocé entre com um nome, por exemplo, para um arquivo que vocé queira
salvar, uma voz customizada, um estilo etc. O procedimento de entrada de nome é essencialmente o
mesmo em todos os casos (apenas o numero de caracteres podera variar). Um visor de exemplo com
pardmetros de entrada de nome € mostrado abaixo (para acessar essa fung¢do aperte um dos botdes
[REGISTRATION MEMORY] - [1] ...[8] - enquanto pressiona o botao [DIRECT ACCESS]:

Use a fungdo LCD < > para mover o cursor nos varios caracteres do campo nome, entdo use a fungdo LCD A
~Z,a~z,ou0~09.. para selecionar o caracter desejado em cada posi¢do. A funcdo LCD A ~ Z seleciona
letras maitsculas, a fungdo LCD a ~z seleciona letras minusculas, e, a fungdo 0 ~ 9 seleciona niimeros ¢

caracteres especiais.

Desenho 3.
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Antes de Vocé Comecar

Antes de vocé usar o seu PSR - 8000 pela primeira vez, recomendamos que vocé€ retorne as
configuragdes originais de fabrica. Para fazer isso, coloque a chave [STANDBY] na posi¢do ON
segurando simultaneamente a chave mais a direita de seu teclado (C6).

CUIDADO
Quando da execugdo dos procedimentos acima, todos os dados armazenados (como Estilos ou Vozes

Customizados, MultiPad, Estilos GROOVE etc) também serdo re-inicializados e, portanto, perdidos!

Desenho 1

Partes (SPLITS) e Vozes do PSR - 8000

O seu PSR - 8000 permite que vocé divida o teclado em até quatro diferentes partes que podem ser
tocadas individualmente e ao mesmo tempo. A faixa de vozes pode ser designada para cada parte.




As vozes RIGHT 1, RIGHT 2 E LEAD podem ser tocadas em todo o teclado ou dividido por um
ponto especificado (veja NOTA abaixo). Essas vozes podem ser tocadas individualmente ou
combinadas. As vozes RIGHT 1, RIGHT 2 e LEAD encontram-se dentro de uma faixa de vozes
organizadas em 15 grupos.

LEFT pode ser tocada a esquerda ou a partir de um ponto de divisdo das vozes RIGHT 1, RIGHT
2 e/ou LEAD que sdo tocadas a direita do ponto de divisdo. A voz LEFT pode ser selecionada da
mesma faixa das partes RIGHT e LEAD.

NOTAS
O ponto de divisdo pode ser feito a partir do visor (SPLIT POINT/FINGERING FUNCTION)
conforme descrito na pagina 123.

Esse visor pode ser acessado diretamente pressionando-se simultaneamente os botées [AUTO
ACCOMPANIMENT] e [DIRECT ACCESS].

Partes Estéreo e Mono / Mono Prioritario

Cada “parte” das vozes do PSR - 8000 pode ser mudada do modo estéreo ou mono através do visor
PART SWITCH que pode ser acessado pressionando-se o botdo LCD PART no modo normal
enquanto o mixador FADER do visor MAIN PART estiver selecionado. (pagina 19)

Use a fungdo LCD LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2 e LEAD para as correspondentes partes do Estéreo, ou

algum dos trés modos prioritarios de notas Mono

Desenho 2
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AUTO Quando todas as outras partes estdo configuradas para MONO, a ultima nota prioritaria é

automaticamente selecionada. Quando a menor nota de uma parte estiver no modo
ESTEREOQ, a mais alta nota é automaticamente selecionada.

HIGH

Alta Nota prioritaria. A maior nota tocada no som do teclado.

LAST

Ultima nota prioritaria. A ultima nota do som tocado.

Desenhos 1 e 2 a direita do texto

Cada parte individual pode ser mudada para Mono/Estéreo, através do botdo VOICE EFECT
[POLY/MONO]. Utilize os botdes PART SELECT para selecionar a parte que vocé deseja mudar,
apertando na sequéncia o botdo [POLY/MONOY] para mudar de Mono para Estéreo ou vice-versa. Quando
o modo MONO ¢ selecionado através do botdo [POLY/MONO], a ultima nota prioritariamente MONO
selecionada, sera mostrada.

Vozes XG



O formato XG YAMAHA ¢ um aumento do sistema GM (General MIDI) Nivel 1. Ele permite um vasto
nimero de vozes como também um grande e expressivo controle de uma larga faixa de efeitos . XG
também assegura perfeita compatibilidade com futuros instrumentos e softwares.
Desenhos 3 abaixo do texto e 4 a direita
e Voz Flauta ()rgﬁo [ ORGAN FLUTE]
O PSR - 8000 possui efeito de voz ORGAN FLUTE que pode ser designado para as vozes RIGHT, LEAD ou
LEFT, do mesmo modo de outras vozes. A principal diferenca entre a voz ORGAN FLUTE e as outras, é que
esta pode ser editada diretamente através do botdo [ORGAN FLUTE] VOICE. Maiores detalhes sobre essa

fun¢do podem ser obtidos na pagina 48.

Desenho 4 abaixo do texto e 5 a direita.
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e Percussiao do Teclado e Efeitos Especiais
Quando uma bateria ou vozes SFX do grupo percussdo [PERCUSSION] ¢ selecionado, vocé pode tocar
61 diferentes baterias e instrumentos de percussdo ou sons SFX (efeitos especiais) do seu teclado. As
baterias e os instrumentos de percussdo sdo selecionados através das varias teclas e marcados pelos
simbolos abaixo. Alguns dos instrumentos de percussdo mesmo com sons diferentes podem ter o0 mesmo
nome, enquanto outros sdo essencialmente o mesmo.

Desenho 1 abaixo do texto, 2 ¢ 3 a direita.
Notas

e Os simbolos dos instrumentos abaixo do teclado correspondem somente ao sons do atual instrumento
quando o padrdo MIXER e o modo normal de aplicagdo das configuragoes OCTAVE estdo ativados.

o Veja na pagina 166 a lista completa dos aparelhos de percussdo e SFX designados.

o As fungoes TRANSPOSE, TUNE, SUSTAIN, HARMONY, LEFT HOLD e MODULATION ndo afetam as
vozes dos equipamentos de percussdo e SFX.

Procedimento: Seleciio de Parte e Designacio de Voz

1 - Configuracao do Nivel de Volume Inicial

Para o controle [MASTER VOLUME] em nivel apropriado, esteja certo que o volume LEFT, R1, R2 ¢
LEAD de seu MIXING CONSOLE MAIN VOLUME esteja no nivel maximo “127”(use a fung¢do LCD



correspondente para ver os niveis de volume, se necessario). Vocé pode controlar o volume maximo
[MASTER VOLUME] mais adequadamente apés iniciar a execugdo de seu PSR - 8000.

Nota

e Ndo serdo produzidos sons se todos os controles do [MASTER VOLUME] estiverem nos seus niveis
minimos.

Desenhos 4 € 5 a direita do texto.
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2 - Selecdo das Partes que Vocé Pretende Tocar

Pressione os botdes [RIGHT 1], [RIGHT 2], [LEAD] e/ou [LEFT] PART ON/OFF, retornando os
indicadores correspondentes as partes que vocé pretenda tocar. Quando a parte ¢ retornada a voz
correspondente do visor do modo principal serd destacada com cores invertidas ( exemplo: caracteres brancos
com fundo preto).

Notas

o A maioria das partes vocé pode tocar simultaneamente. Algumas poucas notas do numero total delas ndo
poderdo ser tocadas no teclado ao mesmo tempo.

e Quando a parte LEFT estiver ativada, a voz LEFT serd transposta automaticamente para uma Oitava
acima.

Desenho 1
3 - Selecio da Parte que Vocé quer Designar para a Voz

Os botdes abaixo PART SELECT e PART ON/OFF determinam a parte de voz que foi designada. Caso vocé
queira mudar a voz designada para RIGHT 1, por exemplo, o indicador [RIGHT 1] PART SELECT deve
estar aceso. Cada vez que vocé utilizar os botdes PART ON/OFF, o botdo indicador PART SELECT
correspondente se acendera automaticamente. Vocé pode também acionar diretamente os botdes PART
SELECT, porém apenas um botdo por vez pode ser ativado.



Desenho 2
4 - Seleciao de Voz

Use os botdes do grupo VOICE para selecionar aquele que desejar. O grupo correspondente de voz
aparecera no visor.

Nota

e As vozes customizadas que podem ser selecionadas através do botio [CUSTOM VOICE] devem ser
ciadas pelo modo CUSTOM VOICE CREATOR, (descri¢do na pagina 51, ou através de seu disco)

Use a fungdo numero de pagina LCD caso a voz que vocé€ procura esteja em outra pagina que ndo a
mostrada no visor. Pressione entdo o botdo LCD correspondente para designar a voz. Vocé pode também
utilizar a fungdo LCD SELECT para escolher alguma das vozes dentro do grupo selecionado.

Desenhos 3 e 4.
5 - Ajuste de Volume e Interpretacio
Vocé pode agora tocar a voz ou vozes selecionadas em seu teclado. Utilize o controle [MASTER VOLUME]

para ajustar o nivel de volume e a fungdo LCD MIXING CONSOLE MAIN VOLUME para adequagdo do
balancgo entre as partes.
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Efeitos de Voz

As sofisticadas caracteristicas do multi-processador do sistema de efeitos do seu PSR - 8000 podem
adicionar efeitos de extraordinaria profundidade e expressdo em seu som. Sete independentes sinais de
blocos de processamento (DSP) sdo fornecidos para efeitos, além das cinco bandas de harmonia vocal do
processador EQ. Cada bloco DSP aplica-se a uma parte especifica ou “por¢des” de sons do seu PSR -
8000. Alguns blocos DSB aparecem proximos aos botdes VOICE EFFECT do painel.

Quadro 1 ¢ Desenho 1

O efeito DSP VARIATION também pode ser aplicado para DSP (4-6) quando o efeito (4-6) esta ligado. Os
botdes VOICE EFFECT mostram os correspondentes efeitos ativados pelos indicadores iluminados ou
desativados pelos indicadores apagados para as partes selecionadas através dos botdes PART SELECT.
Independentes configuracdes VOICE EFFECT podem ser feitas para cada parte. Vocé€ pode usar os efeitos
padrdo, ou reprograma-los através do visor FULL MIXING CONSOLE, EFFECT DEPTH e EFFECT TYPE
(Veja maiores detalhes nas paginas 41 ¢ 42).

O efeito HARMONY/ECHO esta descrito na pagina 37 e a operacdo do botdo POLY/MONO esta
apresentado na pagina 22.

Funcdes dos Outros Recursos




As fungdes de transposi¢do principal e troca de Oitavas descritas aqui permitem vocé mudar o PITCH
maximo do seu PSR - 8000, ou as oitavas das partes individuais designadas. A fun¢do LEFT HOLD pode ser
usada para permitir se obter extra LEFT SUSTAIN.

e Transposi¢cdo Principal (MASTER TRANSPOSE)

Essas fung¢des permitem o PITCH maximo do seu PSR - 8000 serem transpostos numa faixa entre +2 e - 2
oitavas nos passos de semitons.

Utilize os botdes MASTER TRANSPOSE [ <] e [ > ] para transposicdo dos valores designados. A
quantidade corrente de transposi¢do aparece no visor em modo normal nesta secdo: de “-24” a “0” para

“+24”'

O valor zero de transposi¢do pode ser restaurada apertando-se simultaneamente os botdes MASTER
TRANSPOSE [<]e[>].

Desenhos 2 e 3 a direita do texto.
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e Mudanca de Oitava

Essas fungdes permitem que as partes LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2 e LEAD sejam transpostas para uma
oitava acima ou abaixo. Os botdes LCD LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2 ¢ LEAD ( icones pequenos do teclado)
alteram diretamente a oitava correspondente para “+1”, “-1”e, na sequéncia, “0”.

Notas

o FEsses pardametros sdo separados pelos parametros das oitavas acessadas através do visor do console
MIXING FULL (pagina 44). Os valores dos parametros dessas oitavas sdo adicionados nos pardmetros
mixados da oitava.

e Algumas vozes podem repentinamente mudar oitavas quando tocadas nos extremos do teclado casos estes
abaixem ou aumentem as oitavas e/ou transponham valores para normal. Isso também pode ocorrer
quando PITCH BEND é usado nas extremidades das notas baixas ou altas.

e Sevocé mudar a transposigdo ou a configuragdo das oitavas enquanto tocando uma ou mais notas no seu
teclado, as novas configuragoes terdo efeito a partir das proximas notas tocadas.

e Funcido LEFT HOLD



Essa fungdo proporciona que a parte da voz esquerda do teclado (LEFT) permaneca emitindo som mesmo
apos as teclas serem soltas. As vozes ndo decrescem como as de um piano que decaem mais devagar (como
se o pedal SUSTAIN estivesse pressionado ). Pressione o botdo [LEFT HOLD] para que o indicador da
fun¢do LEFT HOLD se ilumine. Pressione o botdo [LEFT HOLD] pela segunda vez para que o indicador se
apague.

Desenho 2
e Rodas PITCH BEND e MODULATION

Essas rodas que encontram-se do lado esquerdo de seu teclado, podem ser usadas para adicionar uma
variagao expressiva em seu som.

A faixa da roda PITCH BEND pode ser configurada independente para as partes LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2,
e LEAD através do visor FLUU MIXING CONSOLE TUNING ( pagina 44).

O tipo de modulagdo aplicada pela roda MODULATION ¢ pré-configurada para cada voz configurada do seu
PSR - 8000.Vocé pode designar seus proprios efeitos de modulagdo quando criando vozes customizadas
(péagina 51). A roda de modulagdo pode ser voltada para mais ou para menos em cada uma das partes LEFT,
RIGHT 1, RIGHT 2, e LEAD, através do F3: visor CONTROLLER, PANEL CONTROLLER (pégina 126).

Desenho 3
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O PSR - 8000 tem 214 diferentes estilos de acompanhamento que podem fornecer um acompanhamento de
uma orquestra completa ou unicamente de um ritmo. Vocé€ pode também criar os seus proprios estilos
“CUSTON” e ‘GROOVE”, como descrito nas paginas 62 e 76 respectivamente. 16 estilos CUSTON e 20
GROOVE podem ser armazenados na memoria do PSR - 8000 - (podem ser salvos mais estilos no disco para
posterior leitura e uso)

O sofisticado sistema de auto-acompanhamento do PSR - 8000 pode fornecer baixos automatizados e
retornos de acordes que sdo perfeitamente incorporados ao estilo de acompanhamento selecionado.

Nota
e O disquete incluido contendo arquivos com estilos adicionais pode ser usado apos iniciada a leitura
dentro do PSR - 8000 ( veja na pagina 140 instrugdes sobre essa leitura)

Procedimento: Auto Acompanhamento

1 - Acionando Auto Acompanhamento



Pressionando o botdao [AUTO ACCOMPANIMENT] a luz indicadora correspondente se acendera, estando
assim essa fun¢do ativada.

Notas

o Acompanhamentos apenas de ritmos serdo produzidos mesmo que vocé ndo aperte o botdo [AUTO
ACCOMPANIMENT].

e O numero mdximo de notas que vocé pode tocar simultaneamente é reduzido quando a fungdo de auto
acompanhamento esta ativado.

Desenho 1
2 - Selecdo do Modo FINGERING Designado
Através do visor SPLIT POINT/FINGERING FUNTION selecione o auto acompanhamento designado

conforme descrito na pagina 123. A operagdo para cada modo estd descrita na pagina 30 no topico “Auto
Acompanhamento no Modo FINGERING”.

Acesso Pressione o botdo [AUTO ACCOMPANIMENT] juntamente com o botdo [DIRECT
Direto ACCESS] para pular diretamente para o visor SPLIT POINT/FINGERING (pagina 123).
Desenho 2

3 - Selecao de Estilo

O PSR - 8000 possui 214 estilos organizados em 13 grupos ( veja a lista de estilos na pagina 168). Use o
botdo de grupo [STYLE] para selecionar o grupo desejado. O correspondente estilo aparecera no visor.

Caso haja mais de uma pagina, use a fun¢do LCD do niimero de pagina para selecionar a pagina que contém

o estilo que vocé quer, pressionando entdo o botdo LCD correspondente ao estilo escolhido. Vocé pode
também utilizar a fungdo LCD SELECT para escolher algum dos estilos dentro do grupo selecionado.

Desenho 3.
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O PSR - 8000 determina automaticamente as vozes que sdo usadas para os acompanhamentos dos acordes e
baixo, de acordo com o estilo selecionado.

Notas

e Os estilos CUSTON e GROOVE podem ser selecionados através dos botoes [CUSTON STYLE] e
[GROOVE STYLE] que podem ser criados conforme descrito nas pdginas 62 e 76, respectivamente, ou
lidos diretamente do disco.

e Os estilos lidos do disquete fornecidos pelo PSR - 8000 ou discos opcionais SFF (Style File Format)
podem também ser utilizados como estilos customizados.

Desenho
4 - Configuragao do Ritmo

Se necessario, configure o ritmo do playback como designado (Veja “TEMPO CONTROL”, pagina 35).



5 - Inicio do Acompanhamento

Use um dos modos de inicio descritos no ‘AUTO ACCOMPANIMENT START MOLDES’, abaixo, para
iniciar o acompanhamento.

6 - Secao de Auto Acompanhamento do Teclado

Tdo logo vocé toque algum acorde que seu PSR - 8000 possa “reconhecer” na se¢do de AUTO
ACOMPANHAMENTO do teclado (esquerda do ponto de divisdo - padrdo F#2), o PSR - 8000 comecara
automaticamente a tocar o acorde com o ritmo e linha de baixo apropriados. O acompanhamento continuara
tocando mesmo apods vocé soltar as teclas da mio esquerda. Veja Auto Acompanhamento no Modo
“Fingering” abaixo, para informagao sobre os modos de “fingering”individuais.

Se 0 modo MANUAL BASS ¢ selecionado apenas o acompanhamento ritmico € tocado automaticamente ¢ a
configuracdo da voz grave para o estilo pode ser tocado na se¢do Auto Acompanhamento do teclado.

Notas

e A secdo de ponto de divisdo de Auto Acompanhamento pode ser mudado através do visor SPLIT
POINT/FINGERING FUNTION, descrito na pagina 123.

e O acorde e as notas baixas apropriadas ndo emitirdo som se vocé tocar a se¢do Auto Acompanhamento
do teclado enquanto a fungdo AUTO ACCOMPANIMENT esta ativada mas o acompanhamento é
interrompido (mas ndo nos modos FULL KEYBOARD e MANUAL BASS).

e As quatro luzes pontilhadas do visor TEMPO fornecem as indicagoes visuais do tempo selecionado

Acesso O visor SPLIT POINT/FINGO visor FINGERING pode ser acessado diretamente
Direto pressionando simultaneamente os botdes [AUTO ACCOMPANIMENT] e [DIRECT
ACCESS].
Desenho 2
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7 - Selecdo das Secoes Principais A e B

Selecione as se¢des principais A ¢ B como designadas (Veja detalhes dessa operacdo na pagina 34, “The
MAIN A or MAIN B Sections and Fill-Ins”).

8 - Interrompendo o Acompanhamento

O acompanhamento pode ser interrompido por algum tempo pressionando-se o botdo [START/STOP].
Pressione o botdo [ENDING A/B/rit.] se vocé desejar ir ao fim da se¢@o e entdo parar. Um final diferente
tocard dependendo se vocé for ao final da se¢do principal A ou da se¢do principal B. Pressione o botdo
[ENDING A/B/rit.] enquanto esteja tocando o final da secdo para produzir um efeito de “retardamento” da
secdo (o ritmo gradualmente caird mais devagar durante o encerramento da se¢io).

Desenho 1.

¢ Auto Acompanhamento no Modo “Fingering”



A fungdo de Auto Acompanhamento do PSR - 8000 possui 6 diferentes modos ‘Fingering” que podem ser

selecionadas através do visor SPLI POINT/FINGERING FUNCTION descrito na pagina 123. A operagdo de

cada modo esta descrito abaixo.

¢ Unico Dedo (SINGLE FINGER)

Com apenas um dedo pode ser produzido um acompanhamento orquestrado usando acordes maiores, com

sétima, menor e menor com sétima, pressionando-se um minimo de teclas da se¢do de Auto
Acompanhamento de seu teclado. A abreviagdo dos acordes “fingering” descritos abaixo sdo usados:

Desenho 2 a direita do Texto

Para o acorde maior, pressione apenas a tecla da
raiz do acorde
(desenho 2 a direita)

Para o acorde menor, pressione simultaneamente a
tecla raiz do acorde a tecla preta a esquerda
(desenho 3 a direita)

Para o acorde com  sétima, presssione
simultaneamente a tecla raiz do acorde e a tecla
branca a esquerda (desenho 4 a direita).

Para o acorde menor com s€tima pressione
simultaneamente a tecla raiz do acorde e ambos as
teclas branca e preta a esquerda (desenho 5 a direita)

® Virios Dedos (MULTI FINGER)

O modo MULTI FINGER automaticamente detecta acordes SINGLE FINGER ou FINGERING 1,
permitindo vocé também utilizar tipos de FINGERING sem mudar os modos MULTI FINGER.

Nota

® Para usar SINGLE FINGER menor, menor com sétima ou sétima FIGERING no modo MULTI
FINGER, esteja certo de tocar as tecla(s) proximas branca(s)/preta(s) para fazer o acorde.
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FINGERING 1
O modo FINGERING 1 deixa vocé realizar seus proprios acordes FINGER através da secdo Auto
Acompanhamento do teclado, enquanto o PSR - 8000 supre apropriadamente os ritmos orquestrados,

baixo e acompanhamento de acordes dos estilos solecionados.

O modo FINGERED 1 aceitara os seguintes tipos de acordes:

(quadro de nomes de acordes )

Notas
® Notas em parénteses podem ser omitidas



® Se vocé tocar alguma das trés teclas adjacentes (incluindo teclas pretas), o som do acorde sera cancelado
e apenas o ritmo dos instrumentos continuard tocando (fungdo CHORD CANCEL)

® Tocando uma unica tecla ou duas teclas da mesma raiz do acorde das oitavas adjacentes, produz somente
acompanhamento baseado na raiz.

® A quinta perfeita (1 + 5) produz acompanhamento baseado apenas na raiz e quinta, que pode ser usado
com ambos os acordes - maior e menor.

® Os acordes FINGERING listados sdo todos na posi¢do “raiz”, mas outras inversoes podem ser usadas -
com as seguintes excegoes: m7, m7!5, 6, mo, sus4,aug, dim7, 7!5, 6(9), m7 11, 1+2+5

® [nversdo do acorde 7sus4 ndo é reconhecida se a 5th for omitida.

® Algumas vezes o Auto Acompanhamento ndo serd mudado quando acordes relatados sdo tocados na
sequéncia (ex.: alguns acordes menores seguidos por menor com sétima)

® Duas notas FINGERING irdo produzir acordes baseados no acorde previsivelmente tocado.
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Exemplos de Acordes “C”

Desenhos dos Acordes

e FINGERED 2

Este modo de acessa os mesmos FINGERING como o modo FINGERED 1, mas a ultima nota tocada na
secdo de Auto Acompanhamento do teclado é usada na raiz do baixo, permitindo vocé tocar “on bass” ou
“fragdes” de acordes ( no modo FINGERED 1 a raiz do acorde é sempre usado como a raiz do baixo).

® Teclado Inteiro (FULL KEYBOARD)

Quando esse avangado modo de auto-acompanhamento ¢ empregado, o seu PSR - 8000 criara
automaticamente um acompanhamento apropriado enquanto vocé toca alguma coisa, em qualquer parte do
teclado usando as duas maos. Vocé ndo tem que se preocupar em especificar os acordes de acompanhamento.
Embora o modo FULL KEYBOARD ¢ designado para trabalhar com muitas cangdes, alguns arranjos podem
ndo ser convenientes para ser usado com essa caracteristica. Tente tocar alguns poucos e simples acordes para
experimentar e sentir a capacidade dessa fungdo.

Nota



® A detecc¢do do acorde ocorrerd aproximadamente no intervalo de 8 notas. Acodes extremamente curtos -
menos que 8 notas de comprimento - podem, portanto, ndo ser detectados.

® Baixo Manual (MANUAL BASS)

Nesse modo, apenas o ritmo do acompanhamento sera tocado e a voz BASS configurada para o estilo que
pode ser tocado na se¢do de Auto Acompanhamento de seu teclado. Nao ocorrera detecgdo de acordes.

Nota
® Em todos os modos FINGERING exceto MANUAL BASS, o nome do acrode detectado aprecera no visor.
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® Inicio dos Modos de Auto Acompanhamento
Adicione uma variedade de acompanhamentos com a vantagem de acionamento direto por diversos
modos, conforme descrito abaixo.

® Inicio Direto (STRAIGHT START)
Pressione o botdo [START/STOP] e o ritmo comecard a tocar imediatamente sem o baixo e
acordes de acompanhamento.

Nota

® Jsso também é possivel pela sele¢do da se¢do MAIN A ou B que tem prioridade sobre a fungdo
STRAIGHT START ( MAIN A é o estilo basico, enquanto que o MAIN B é uma varia¢do).

Desenho 1 a direita do texto.

® Inicio Sincronizado (SYNCHONIZED START)

Alguns tipos de inicio podem ser sincronizados com a primeira nota do acorde tocado na se¢do Auto
Acompanhamento do teclado, pressionando-se primeiramente o botdo [SYNC START]. Pressionar somente o
botdo [SYNC START] provoca o inicio direto quando a primeira nota do acorde é tocada. Pressione [SYNC
START] e os apropriados botdes MAIN e/ou INTRO, como descrito abaixo, para a introdug¢do do inicio da
sincronizagao.

O primeiro ponto do visor BEAT acima dos botdes TEMPO piscard no ritmo quando o modo
sincronizado estiver selecionado.

Desenhos 2 ¢ 3 a direita do texto

Notas

® A fun¢do START SYNCHONIZED pode ser cancelada antes do acompanhamento iniciado, pressionando-
se duas vezes o botdo [SYNC START].



® Se vocé pressionar o botdo [SYNC START] enquanto o acompanhamento estd sendo tocado, o
acompanhamento parard e o modo de inicio sincronizado serd empregado.

® O plugue YAMAHA FC5 FOOTSWITCH localizado na traseira do painel FOOT PEDAL SWITCH 1 ou
SWITCH 2 Jack podem também ser usados para iniciar o acompanhamento ou outros controles da fungdo
playback estilo se a fun¢do apropriada através da fungdo FOOT CONTROLLER descrito na pagina 124.

Desenho 4 a direita do texto

e TInicio da Introducio seguida das variacbes MAIN A e B

Na adic¢ao das duas variagdes MAIN “A” e “B”, cada estilo do PSR - 8000 tem duas variagdes que podem
ser seguidas também pela variagdio MAIN A ou MAIN B.

Para iniciar com INTRO A e ir para MAIN A, pressione o botdo MAIN/AUTO FILL [A] para que o
indicador luminoso se acenda (caso ele ja ndo esteja aceso), entdo aperte o botdo [INTRO A/B] para iniciar
diretamente o sincronismo.

Desenho 5 a direita do texto.
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Para iniciar com INTRO B e ir para MAIN B, pressione o botio MAIN/AUTO FILL [B] para que o
indicador luminoso se acenda (caso ele ja ndo esteja aceso), entdo aperte o botdo [INTRO A/B] para iniciar
diretamente o sincronismo.

Desenho 1

Para iniciar com INTRO A e ir para MAIN B, pressione o botdo MAIN/AUTO FILL [A] para que o
indicador luminoso se acenda (caso ele ja ndo esteja aceso), entdo aperte o botdo [INTRO A/B] e o botdo
MAIN/AUTO FILL [B] para iniciar diretamente o sincronismo.

Desenho 2

Para iniciar com INTRO B e ir para MAIN A, pressione o botio MAIN/AUTO FILL [B] para que o
indicador luminoso se acenda (caso ele ja ndo esteja aceso), entdo aperte o botdo [INTRO A/B] e o botdo
MAIN/AUTO FILL [AB] para iniciar diretamente o sincronismo.

Desenho 3

Nota

® A introdugdo pode ser cancelada antes do acompanhamento iniciado, pressionando-se duas vezes o botdo
[INTRO A/B].

® As Secdes MAIN A e MAIN B e FILL-INS

As secdes MAIN A e MAIN B podem ser canceladas durante algum tempo do inicio do acompanhamento
playback, pressionando-se o correspondente botdo. Se vocé apertar o botio MAIN/AUTO FILL [A] ou [B]
durante o playback, o PSR - 8000 gerard um apropriado “fill-in” (um dos quatro tipos: AA, AB, BA e BB)
que conectara suavemente a se¢do corrente com aquela selecionada - sempre que forem da mesma secdo. Por
exemplo, se vocé apertar o botdo MAIN/AUTO FILL [A] enquanto a secdo MAIN A esteja tocando, a
fun¢do “fill-in” serd produzida, e entdo a secdo MAIN A continuara tocando.

Quando vocé selecionar uma se¢ao diferente, a fungdo “fill-in” comegara imediatamente ¢ a nova se¢do
ira comegar a tocar no inicio do pré6ximo compasso, a nao ser que o botao MAIN/AUTO FILL [A] ou [B]
seja pressionado durante a metade da ultima batida do compasso, caso em que o “fill-in” comegard da
primeira batida do proximo compasso.



Desenho 4 a direita do texto.
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® Controle de Ritmo [TEMPO CONTROL]

Quando vocé selecionar um estilo diferente enquanto o acompanhamento nio esteja sendo executado, o
ritmo padrao para aquele estilo também ¢ selecionado e o ritmo ¢ mostrado no visor em batidas por minuto.
Se 0 acompanhamento esta tocando, o mesmo ritmo € mantido se vocé selecionar um estilo diferente.

Vocé pode mudar o ritmo para qualquer valor entre 32 e 280 batidas por minuto, pressionando-se os
botdes TEMPO [<] e [>]. Isso pode ser feito também antes do acompanhamento iniciado ou enquanto ele
esteja sendo executado. Os botdes [<] e [>] quando pressionados brevemente, acrescem ou decrescem 1
batida por vez, enquanto que se vocé os mantiver pressionados o acréscimo ou decréscimo sera continuo.

O ritmo padrdo para o estilo selecionado pode ser restaurado pressionando-se por algum tempo
simultaneamente os botdes TEMPO [<] e [>].

Desenho 1 a direita do texto

® Botio FADE-IN/OUT
O botao [FADE IN/OUT] pode ser usado para produzir um suave FADE-IN e FADE-OUT quando
iniciando ou interrompendo um acompanhamento.

Para produzir um FADE-IN, pressione o botdo [FADE IN/OUT] para que o indicador luminoso se acenda
antes de vocé iniciar o acompanhamento ( a fungdo FADE-IN pode ser cancelada apertando-se novamente
esse botdo ). O indicador [FADE IN/OUT] ficara piscando durante a execu¢do FADE-IN até que o volume
maximo seja alcancado.

Para produzir um FADE-OUT, pressione o botdo [FADE IN/OUT] enquanto o acompanhamento esta
sendo tocado O indicador [FADE IN/OUT] ficara piscando durante a execu¢do FADE-OUT até que este seja
completado. O indicador [FADE IN/OUT] permanecera aceso por uns poucos segundos apos a execugdo do
FADE-OUT, indicando que o modo FADE-IN esta empregado. Aperte o botdo [FADE IN/OUT] para que o
indicador luminoso se apague caso vocé queira desativar a fungdo FADE-IN.

Desenho 2 a direita do texto.

® Interrupcio da Funcio Sincronizada

Quando a fungdo SYNC STOP ¢ ativada, o acompanhamento playback ira parar completamente quando
todas as teclas da se¢@o auto acompanhamento do teclado forem soltas. O acompanhamento playback se
reiniciard novamente assim que um acorde for tocado. O indicador BEAT ird piscar enquanto o
acompanhamento ¢ interrompido.

A funcdo SYNC STOP ¢ ativada pressionando-se o botdo [SYNC STOP] para que o indicador luminoso
se acenda. Pressione novamente esse botdo para sair dessa funcao.

Nota

® A fungdo SYNC STOP pode somente ser utilizada quando o auto acompanhamento estd ativado e o modo
FINGERING do FULL KEYBOARD ndo esteja selecionado.



Desenho 3.
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® Volume do Acompanhamento

Utilize as diversas fun¢des LCD do visor MIXING CONSOLE [FADER] ACMP VOLUME para
configurar o melhor balango entre as partes dos correspondentes acompanhamentos. Os visores MAIN
VOLUME e ACMP VOLUME podem ser usados para configurar o balango entre o teclado ¢ o som do
acompanhamento ( Utilize o botdo [FADER] para alternar entre os visores MAIN VOLUME e ACMP
VOLUME).

Desenhos 1 a direita e 2 abaixo do texto.

® Mudando Parte do Acompanhamento

Os botdes PART SWITCH sdo acessados através do visor MIXING CONSOLE [FADER] ACMP
VOLUME dio a possibilidade de partes individuais de acompanhamentos no modo silencioso para criagdo de
misturas ou “tamanhos” de acompanhamento que vocé deseja. Com o visor MIXING CONSOLE [FADER]
ACMP VOLUME aparecendo, pressione o botdo LCD “SW.” Para trazer para a frente o visor PART
SWITCH.

Use as fungdes LCD para retornar as partes dos acompanhamentos correspondentes ON ou OFF, como
requeridos.

O visor PART SWTCH acessado a partir do visor MIXING CONSOLE [FADER] MAIN VOLUME
adicionalmente incluido nos parametros ACMP com configuragdes LARGE ou SMALL (utilize o botdo
[FADER] para alternar entre os visores ACMP e MAIN ). Essa sele¢do faz diferentes “tamanhos “ de
arranjos..

Desenho 2

ARRANJADOR VIRTUAL (VIRTUAL ARRANGER)

Quando se ativa a funcdo do arranjador virtual enquanto o acompanhamento automatico esta ativado,
simplesmente tocando acordes na se¢do do acompanhamento automatico faz com que o acompanhamento
toque automaticamente variagdes de acordes ligeiramente distintas, o qual cria um acompanhamento mais
animado e melddico. Se for desativada a fungdo do arranjador virtual, se retornard ao acompanhamento
automatico.

Notas

e O arranjador virtual somente produz efeitos quando o auto acompanhamento estiver ativado e os
modos FINGERING FULL KEYBOARD ou MANUAL BASS ndo estejam selecionados.
e O arranjador virtual ndo opera com estilos customizados.

Desenho 3
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HARMONIA/ECO

Essa facilidade adiciona harmonia ou embelezamento as notas da melodia que vocé esteja tocando nas partes
RIGHT 1, RIGHT 2, ou LEAD.

O PSR - 8000 inclui os seguintes tipos de efeitos de Harmonia/Eco ( esses sdo independentes dos efeitos
controlados via o console de mixagem - pagina 42 ):

Quadro a direita do texto com o seguinte nome: OS TIPOS DE HARMONIAS/ECOS

O volume do efeito sera de acordo com o som do teclado, a velocidade dos efeitos de repetigdo e as partes dos
efeitos que serdo aplicados, podem todos ser configurados via F5: fungio HARMONY/ECHO descrita na
pagina 129.

Os efeitos HARMONY/ECHO do PSR - 8000 sdo ativados pressionando-se o botdo VOICE EFFECT
[HARMONY/ECHO] para que o indicador luminoso se acenda. Pressione novamente esse botdo para
abandonar a fungdo de harmonia/eco.

ACESSO Pressione o botdo [HARMONY/ECO] e simultancamente o botdo [DIRECT
DIRETO ACCESS], para saltar diretamente para o F5: fun¢do de pagina Harmonia/Eco.
Notas

e  Quando multiplas notas sdo tocadas com a mdo direita, a fun¢do harmonia/eco é aplicada sobre a ultima
nota tocada (ultima nota prioritaria ).

o Os efeitos de harmonia/eco ndo funcionam para vozes de baterias ou SFX.

e No modo AUTO ASSIGN, é aplicada a harmonia na parte prioritaria mais alta. As partes prioritdrias sdo,
da mais alta para a mais baixa: R1 2 LEAD 2 R2. Também é possivel especificar a parte que a
harmonia sera aplicada através a fungdo de pagina F5 HARMONY/ECHO.

Desenho 1 a direita do texto.

o Efeitos Baseados na Harmonia

Tipos 1 por 8 e 10 sdo efeitos de harmonia produzidos a partir do atual acorde de auto acompanhamento (veja
“Notas” abaixo para condigdes em que se aplicam).

Notas

e Os tipos de harmonia 1 por 8 e 10 funcionardo somente quando o auto acompanhamento estiver ativado
e o modo FULL KEYBOARD ou MANUAL BASS estejam selecionados.

e Ndo serdo produzidos efeitos de harmonia quando nenhum acorde for detectado.

o Efeitos Baseados na Repeticio e Designacdo Miiltipla

Efeitos 9 a 12 por 14 sdo efeitos baseados na repetigdo, os quais independem da deteccio de qualquer acorde.
Esses efeitos irdo funcionar por algum tempo (sempre que o Auto Acompanhamento esteja desativado),

exceto quando o modo FULL KEYBOARD esteja ativo.

Desenho 3 a direita do texto
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O efeito de designagdo multipla MULTI ASSIGN (ntimero 11) apresenta uma pequena diferenca em
relagdo ao anterior. A fungdo MULTI ASSIGN, designa automaticamente as notas simultaneamente
tocadas na parte direita do teclado. O nimero de partes que vocé pode designar depende do niimero de
partes ativadas pelos botdes PART ON/OFF. Se trés partes estdo ativadas, entdo mais de trés vozes podem
ser designadas; porém, se duas partes estdo ativadas, somente duas vozes podem ser designadas. Por
exemplo, se as partes R1, R2 ¢ LEAD estio ativadas e voc€ tocar um “C Maior” na parte direita do
teclado (C - E - G), entdo “C” serd tocada pela voz R1, “E” pela R2 e “G” pela LEAD.

Nota
o O efeito TRILL é aplicado quando duas notas da mdo direita sdo tocadas.

e Configurando com Um Toque
A funcdo ONE TOUCH SETTING do seu PSR - 8000 fornece 4 “configura¢des” (incluindo vozes,
efeitos etc. ) para cada 214 estilos de acompanhamento. Vocé pode também criar suas proprias
configuragdes ONE TOUCH SETTING para até 8 estilos ( 4 configuragdes para cada estilo ). Veja na
pagina 127 a completa lista de pardmetros da fungdo ONE TOUCH SETTING.

Para selecionar a configuragdo ONE TOUCH SETTING do seu estilo corrente, pressione simplesmente
um dos botdes do painel ONE TOUCH SETTING: [1] ...[4]. A correspondente configuragdo do painel
sera restaurada e o nome da configuragdo selecionada aparecera no canto esquerdo superior do visor da
mao esquerda.

Para criar uma configuragdo customizada, determine a configuracdo desejada e entdo aperte
simultaneamente um dos botdes ONE TOUCH SETTING junto com o botdo [MEMORY]. Até¢ 4
configuragdes customizadas podem ser criadas para até 8 estilos. Se o niimero de configuragdes
customizaveis for excedido, uma mensagem aparecera solicitando que vocé acione F4: visor da fungdo
ONE TOUCH SETTING (pagina 127).

A fung¢go OVERWRITE ¢ disponibilizada apenas quando o visor da fun¢do F4:ONE TOUCH SETTING
¢ ativado através da mensagem acima. Entdo use as fungdes OTS para selecionar o numero de
configuragdes que vocé pretende criar, pressionando, em seguida, o botdo LCD OVERWRITE.

Acesso Pressione simultaneamente algum botdo ONE TOUCH SETTING e [DIRECT
Direto ACCESS para saltar diretamente para a fungdo de pagina F4:ONE TOUCH SETTING

Desenhos 1, 2, 3 e 4 a direita do texto.

Notas

o A fungdo OTS ndo pode ser restaurada durante a execugdo de uma cangdo ou no modo de gravagdo.

o Se a func¢do OTS for restaurada com a fun¢do TALK ativada, os parametros podem ser afetados e a
fungdo TALK 56 volta a produzir efeito apos sua desativagdo.

o A fungcdo PARAMETER LOCK (fungoes F8:UTILITY) afeta a fungdo ONE TOUCH SETTING (pagina
47)

e A fungdo ONE TOUCH SETTING ndo funcionara quando estejam ativadas as fungoes GROOVE STYLES
ou CUSTON STYLES.

o  Um simbolo de edi¢do “lapis” aparece proximo ao nome ONE TOUCH SETTING do visor, caso alguma
configuragdo do painel for trocada apos a configuragdo ONE TOUCH SETTING ter sido restaurada.
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O Console de Mixagem

Um console de mixagem FULL SCREEN permite acesso a uma larga faixa de controles para cada
principal e parte de acompanhamento através do botdo CONSOLE [FULL] (O console do mixador mais
simples [FADER} esta descrito nos capitulos apropriados deste manual).

Parametros do Console de Mixagem

O console de mixagem FULL tem as seguintes paginas de visor:

VOLUME/PAN/EQ 40
FILTER 41
EFFECT DEPTH 41
EFFECT TYPE 42
TUNING 44
MASTER EQ 45

Para as paginas dos visores VOLUME / PAN / EQ, FILTER, EFFECT DEPTH e EFFECT TYPE, o
botdo MIXING CONSOLE [FULL] alternadamente seleciona controles para o principal e partes de
acompanhamentos.

Use os dois botdes LCD superiores (“A” e “F”) para selecionar a pagina do visor que contém os
pardmetros que vocé deseja ajustar (o nome do controle do grupo selecionado se iluminard). Pressione o
correspondente seletor LCD da fila de controles que vocé quer ajustar. ( o titulo da fila selecionada se
iluminard) e entdo use as fungdes LCD para executar os ajustes designados. Use os mostradores e o
seletor LCD simultaneamente para ajustar os parametros correspondentes de todas as partes.

Os controles do console de mixagem FULL desaparecerdo quando fungdes que tenham diferentes
mostradores sdo selecionadas, porém vocé pode instantaneamente restaura-los pressionando o botdo
[FULL]. Apertando o botdo [EXIT] os controles de mixagem desaparecerao.

Notas
Quando uma nova voz é selecionada, as configuragoes do console de mixagem para as partes

correspondentes podem mudar automaticamente se os parametros da fun¢ao VOICE SET estiver ativo.

Alguns mostradores das paginas do console de mixagem tem diferentes duragdo de SONG RECORDING
ou PLAYPACK. Essas variagoes serdo descritas nas apropriadas segoes deste manual.

Desenhos 1, 2 e 3 a direita dos textos.
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VOLUME / PAN/EQ
O botdo [FULL] muda alternadamente entre os visores [MAIN PART] e [ACMP PARTS].

Quando o visor [MAIN PART] ¢ selecionado os controles de paginas de visor afetam as partes principais:
SONG, ACMP, M.PAD, LEFT, R1, R2, LEAD e MIC.



Quando o visor [ACMP PART] ¢ selecionado os controles de paginas do visor afetam as partes de Auto
Acompanhamento: RHY 1, RHY2, BASS, CHD1, CHD2, PAD, PHR1 ¢ PHR2.

Desenho 1 com o nome : Visor da Principal Parte.
Desenho 2 com o nome : Visor da Parte do Acompanhamento
VOLUME

Cada parte tem um volume grafico “fader” que pode ser configurado para produzir a melhor mixagem
(balango) entre as varias partes. Use as fungdes LCD para configurar o nivel de volume correspondente as
partes designadas. O grafico “fader” ird se mover para a correspondente posic¢do ( alto para alto volume ou
baixo para baixo volume).

PANPOT

Os controles PANPOT podem ser usados para a posicdo do som e suas correspondentes partes em
qualquer lugar esquerdo ou direito do campo do som estéreo. Use as fungdes LCD para configurar as
correspondentes partes designadas.

EQ LOW
EQ HIGH

Os controles EQ HIGH ¢ EQ LOW funcionam como os controles de graves e agudos de um sistema de
som, auxiliando no corte das frequéncias altas e baixas de acordo com as quantidades especificadas. Use
as fungdes LCD para desativar a configuragcdo EQ das partes designadas.

Note que quando o visor [MAIN PART] ¢ selecionada, a parte MIC ndo tem o padrdo EQ HIGH e os
controles EQ LOW (veja HPF1 e HPF2, abaixo).

HPF1

HPF2

Esses controles aparecem apenas quando o visor [MAIN PART] ¢ selecionado. Diferentemente dos
controles EQ o canal MIC tem duas mudangas HPF (high Pass Filter) com retorno em cascata. Ambos 0s
filtros afetam a entrada do microfone.
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FILTRO
O botdo [FULL] muda alternadamente entre os visores [MAIN PART] e [ACMP PART].

Quando o visor [MAIN PART] ¢ selecionado, os controles dessa pagina de visor afetam as partes LEFT,
R1,R2 e LEAD.

Quando o visor [ACMP PART] ¢ selecionado, afetam as partes de auto acompanhamento: RHY 1, RHY?2,
BASS, CHD1, CHD2, PAD, PHR1 ¢ PHR2.

CONTEUDO HARMONICO



Esses controles acrescem ou decrescem o conteudo harmodnico, dando ao som mais ou menos uma
caracteristica  “punch”. Use as fungdes LCD para configurar o conteudo harmdnico para as
correspondentes partes designadas.

Desenhos 1 e 2

CONTROLE DE BRILHO [BRIGHTNESS]

Esses controles acrescem ou decrescem o brilho de seu som. Use as fungdes LCD para configurar o brilho
[BRIGHTNESS] para as correspondentes partes designadas

EFEITOS DE PROFUNDIDADE [EFFECT DEPTH]

O PSR - 8000 possui 7 processadores de sinais digitais independentes (DSB), além do processador de
harmonia vocal.

Cada bloco DSP ¢ aplicado para a parte ou por¢des de sons especificadas, como listadas abaixo. O
nimero de blocos DSP aparecem em diversas localizagdes do painel do PSR - 8000 e alguns dos visores
para facil referéncia: REVERB (1), CHORUS (2), DSP (3), DSP (4) etc.

Os tipos de efeitos individuais e os parametros para cada bloco DSP sdo acessados através do visor
EFFECT TYPE, abaixo.

REVERB (DSP 1)

O bloco REVERB (1) aplica um reforco REVERB ao som do PSR - 8000. A configuracdo dos controles
REVERB déo um efeito de profundidade de REVERB as partes correspondentes.

Desenhos 3 e 4 a direita do texto

CHORUS (DSP 2)

O bloco Coros CHORUS (2) aplica um reforgo de coro ao som do PSR - 8000. A configuracdo dos
controles CHORUS dao um efeito de profundidade de coro as partes correspondentes.
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DSP 3

O bloco DSP (3) ¢ aplicado somente ao Auto Acompanhamento e SONG playback. Use a configuragdo
dos controles DSP (3) para efeitos de profundidade as correspondentes partes.

DSP4-7

Esses controles apenas aparecem quando o visor [MAIN PART] ¢ selecionado nos blocos DSP (4) por (7)
aplicado as partes R1, R2, LEAD e MIC, respectivamente. Use os controles R1, R2, LEAD e MIC para
configurar a profundidade DSP desejada.

TIPO DE EFEITO

A pagina do visor EFFECT TYPE inclui 2 “sub-paginas” - a pagina Tipo (TYPE) e a pagina Pardmetro
(PARAMETER). Use o botdo LCD TYPE ou PARAMETER para alternar entre essas sub-paginas.

Pagina de Tipos

A pagina TYPE permite vocé designar efeitos individuais para alguns blocos de efeitos (DSP) do seu PSR
- 8000.



BLOCO DE EFEITO e TIPO

As listas dessa janela contém 8 processadores DSP ( incluindo Harmonia Vocal ) e o tipo de efeito
atualmente designado para cada parte. Use as fungdes LCD correspondentes para selecionar o bloco de
efeito para mudar ao tipo de efeito que vocé deseja.

Desenho 1 a direita da pagina

LISTA DE TIPOS

Utilize as fungdes TYPE LIST para designar o efeito especifico selecionado (acima). Note que o contetido

da Lista de Tipos pode ter acordes diferentes do bloco de efeitos selecionado. Os efeitos da Lista de Tipos
podem ser programados conforme descrito em “USER SET” abaixo.

Pagina de Parametros

Para acessar os pardmetros individuais de cada efeito, v4 a pagina de parametros, pressionando o botdo
LCD PARAMETER.

BLOCK
TYPE

Esses pardametros duplicam o EFFECT BLOCK e parametros TYPE da pagina TYPE, acima. O corrente
efeito selecionado EFFECT BLOCK e EFFECT TYPE aparecem perto do topo do visor.

Desenho 2 a direita do texto.
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O Console de Mixagem (continuacgio)
PARAMETROS

Use as fungdes LCD PARAMETER para selecionar o parametro do efeito que vocé pretende editar.

O parametro selecionado ficarda em destaque. Quando os blocos DSP (LEAD), DSP (R1), DSP (R2), ou
VOCAL HARMONY ¢ selecionado o segundo pardmetro aparecera abaixo da janela principal. Essa
janela mostra o valor do pardmetro que sera aplicado quando o botdo [DSP VARIATION] ou
[HARMONY VARIATION] esté ativado. Use os botdes LCD [C] e [D] para mudar o fundo dai para a
frente entre o pardmetro principal e as janelas de variagdes de parametros.

VALOR

As fungoes VALUE sio utilizados para ajustar o valor do parametro selecionado.

NIVEL

O parametro Nivel (LEVEL) aparece apenas quando os blocos de efeitos REVERB (1) ou CHORUS (2)
estdo selecionados, ou quando o bloco de efeito DSP (3) ¢ selecionado e o parametro “”’Conetion” esteja
configurado para “System”. Esse ¢ o controle de nivel do EFFECT RETURN.

Desenho 1

CONFIGURADOR (USER SET)

A fung@o USER SET possibilita a memorizagdo de até 3 configuragdes de efeitos individuais para os

DSPs REVERB, CHORUS, ¢ VOCAL HARMONY, e, até 10 configuracdes de efeitos partilhados com
os DSPs LEAD, R1, R2 ¢ MIC.



Apods a edigdo dos parametros designados, selecione o nimero USER SET através da fungdo LCD USER,
pressionando entdo o botdo LCD USER SET para memorizar as configuracdes editadas. As configuracdes
USER SET estarfo sempre retidas na memoria mesmo que o aparelho esteja desligado, contanto que a
fungdo F8:UTILITY MEMORY BACKUP esteja ativada.

Os dados do USER SET podem ser salvos em disco como descrito nas paginas 140 ¢ 141.

Os efeitos TEMPO-DELAY

O tempo de espera dos efeitos TEMPO-DELAY (DelayLCR@T, DelayLR@T, Echo@T, CrossDly@T) ¢
ligado a configuracdo da funcdo TEMPO. O parametro DELAY determina quantas batidas no tempo de
espera serdo sincronizadas: 4th , 4th/3 e as mesmas variagdes para 8th e 16th notas.

Um pequeno barulho pode ser produzido se um efeito de TEMPO-DELAY ¢ selecionado e o tempo ¢
mudado durante o playback.

Os limites dos efeitos DELAY-TIME e TEMPO-DELAY s#o os seguintes: uma vez alcangado o limite de
decréscimo de tempo, ndo havera corresondente acréscimo no DELAY-TIME

DSP(3), DSP (LEAD), DSP (R1), DSP (R2)

DelayLCR@T, DelayLR@T: 1484 msec. (tempo menor que 40 bpm @ 4th)

Echo@T, CrossDly@T: 742 msec. (tempo menor que 40 bpm @ 8th

DSP (MIC)

DelayLCR@T, DelayLR@T: 742 msec. (tempo menor que 40 bpm @ 4th)

Echo@T, CrossDly@T: 371 msec. (tempo menor que 40 bpm @ 8th

Continuacio da Pagina 43

O Console de Mixagem (continuacio)

Notas

DSP (3) apresenta um pardmetro de conexdo que pode ser configurado através das fung¢oes “System” ou
“Insertion”. Quando a func¢do “System” esta ativa, o efeito sera aplicado a todos os sons do
acompanhamento, quando a funcdo “Insertion” para “Part” esta ativado, o efeito se aplicard apenas a

uma parte especifica.

Veja a lista dos pardmetros de efeitos na pagina 191para maiores detalhes de cada efeito. O tipo de efeito
da harmonia vocal e seus pardmetros estdo descritos na pagina 84.

Consulte também “Effect Signal Flow Chart” na pdagina 176 para maiores informagoes.
As seguintes abreviagoes sdo usadas nos visores de pardmetros de efeitos:

“Cent k2 9 ((C J).

(Adegree ” 9 ((dJJ'

Um pequeno barulho pode ser produzido quando alguns parametros sdo editados.

Efeitos extremos ou configuragoes EQ podem resultar em distor¢do de som. Em tal situag¢do, utilize os
parametros de volumes parciais para as apropriadas partes.

FIM DA PAGINA 43
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O Console de Mixagem (continuaciio)
TUNING
e TRANSPOSICAO

O parametro MASTER TRANPOSE duplica a fungdo dos botdes [<] e [>] do painel do PSR - 8000. Use
essa fungdo para incrementar a transposicao de semi-tons numa faixa de + ou - 24 semi-tons.

Ajustando o parametro MASTER TRANSPOSE automaticamente o parametro SONG TRANSPOSE sera
ajustado na mesma propor¢ao.

Use a funcdo SONG TRANSPOSE a fim de configurar a funcdo SONG playpack, para incrementar a
transposi¢do de semi-tons numa faixa de + ou - 24 semi-tons.

e TUNING

Esses pardmetros permitem o ajuste fino de TUNING para as correspondentes partes, num intervalo de “-
64 semi-tons ” até “+ 64 semi-tons”.

e OITAVE

Os parametros de Oitava sdo separados pelas oitavas selecionadas através do modo normal do visor
(pagina 27), e, apresenta um faixa de -2 ... +2 em oposic¢éo a -1 ... +1 dos pardmetros do modo Oitavas. Os
valores para mixagem dos pardmetros das Oitavas, sdo adicionados aos correspondentes parametros das
Oitavas PLAY-MODE.

e FAIXA PITCH BEND

Configure o parametro da roda PITCH BEND para cada correspondente parte. A faixa vai de “0” a “12”,
cada nimero correspondendo a um semi-tom.

e PORTAMENTO DE TEMPO

Configure o portamento de tempo para as correspondentes partes apenas quando essas partes estiverem
configuradas no modo MONO (pagina 22). O maior valor corresponde ao maior comprimento de tempo.
O efeito de portamento ( um deslizamento suave entre as notas ), ¢ produzido quando uma nota ¢ segura
enquanto outra é tocada.
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O Console de Mixagem (continuaciio)
¢ MASTEREQ

O PSR - 8000 possui um equalizador digital de 5 bandas que pode ser usado para “formar” uma
frequéncia com caracteristicas reforcadas para criar um instrumento numa larga faixa de variedade de
tons. Duas curvas de equalizacdo e duas curvas de “USER” programadveis estdo presentes. A largura da
faixa e o cento da frequéncia para cada curva da banda “USER” podem ser ajustadas versatilmente para a
equalizagdo maxima. As variagdes de curva podem ser selecionadas pressionando-se o correspondente
botdo LCD.

Desenho 1

e EQ1..EQS
As curvas PRESET e USER podem ser editadas como requeridas através das fungdes LCD - EQ 1 até EQ
5. Cada uma das 5 bandas podem ser ajudadas com “+” valores ou cortadas com “-* valores até 12dB.

Algumas mudancas sdo apresentadas graficamente através de ambos os controles das curvas PRESET e
USER.

e Q& FREQ
Quando uma banda EQ ¢ editada, o correspondente valor EQ ficara em destaque e o nimero da banda
editada aparecera acima dos controles Q e FREQ. Esses controles podem ser usados para ajustar a largura

da banda “Q” e o centro da frequéncia da banda selecionada. A faixa de cada frequéncia é diferente para
cada banda.

e GANHO DE AJUSTE TOTAL
Essa fungdo ajusta o ganho maximo para todas as bandas EQ simultaneamente.
e STORE

A curva editada PRESET ou USER pode ser guardada em USER 1 ou USER 2, pressionando-se o botio
LCD STORE 1 ou STORE 2, respectivamente.

Notas
o Configuragées extremas do equalizador digital podem resultar em distor¢oes de sons com algumas vozes.

o As curvas USER sdo sempre retidas na memoria, mesmo que o aparelho esteja desligado, contanto que a
fungdo F8:UTILITY BACKUP esteja ativada.
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REGISTRO DE MEMORIA

Um instrumento sofisticado com muitos controles e fungdes, o registro de memoria ¢ uma caracteristica vital
do seu PSR - 8000. Ele pode ser usado para memorizar 128 configuragdes completas do painel de controle
(16 bancos, 8 configuragdes cada) que vocé€ pode chamar de onde estiver pressionando um simples botdo.

Notas
o Os dados registrados podem ser salvos em disco como descrito nas paginas 140 e 141.
o Veja na pagina 171 a lista completa dos dados guardados através do registro de memoria.

Registrando as Configuracdes do Painel

Para registrar uma configura¢do do painel, primeiro faga as configuragdes desejadas, pressionando entdo os
botdes REGISTRATION MEMORY [1] ... [8] juntamente com o botdo [MEMORY].

Desenhos 1,2 ¢ 3

Caso vocé queira selecionar um registro diferente, utilize o botdo REGIST BANK 1 - 16 [-] ou [+]. O niimero
do banco ¢ mostrado préximo ao REG.BANK no canto superior direito do visor.

Quando uma configuracdo ¢ registrada, o banco corrente, nimero de registro ¢ nome da configuracdo
aparecerdo no canto superior esquerdo do visor. Vocé pode entrar com nomes originais para cada
configuracdo registrada, através da fungdo F4:REGISTRATION NAME, conforme descrito na pagina 127.

Nota

o Determinados dados do registro da memoria especificada serdo apagados e sobrepostos pelos das
configuragoes do painel.

Desenhos 4 ¢ 5

Acesso Direto

Vocé pode pular diretamente para a fungdo F4:REGISTRATION NAME, pressionando um boto
REGISTRATION MEMORY [1] ... [8] juntamente com o botao [DIRECT ACCESS].
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REGISTRO DE MEMORIA (CONTINUACAO)

Recuperando as Configuracdes Registradas

Simplesmente selecione o apropriado banco usando o botdo REGIST BANK 1 - 16 [-] ou [+] e pressione por
algum tempo o botdo REGISTRATION MEMORY designado para recuperar as configuragdes memorizadas.
Essas configuragdes sdo recuperadas atualizadas apenas quando um botdo REGISTRATION [1] ... [8] é
pressionado - selecionando um banco diferentes as configura¢des ndo serdo mudadas.

Desenho 1

O banco selecionado, o nimero de registro ¢ 0 nome aparecem no canto superior esquerdo do visor.
Se alguma mudanga é feita em uma configuragdo memorizada, um icone “lapis” aparecera a direita do
registro do nome.

Desenho 2

Notas

o As configuracées REGISTRATION MEMORY ndo podem ser recuperadas quando o visor SONG
RECORD EDIT estiver sendo mostrado.

e Os dados STYLE ndo serdo recuperados com as configuracbes REGISTRATION MEMORY enquanto o
modo SONG PLAY esta ativo ou quando os dados STYLE forem gravados no modo SONG RECORD.

e Os dados SONG ndo serdo recuperados com as configuragoes REGISTRATION MEMORY enquanto o
modo AUTO ACCOMPANIMENT, SONG PLAYBACK ou SONG RECORD estejam ativos.

e Se um registro de memoria é recuperado enquanto a fungdo TALK esteja ativa, os parametros duplicados
mixados nas configura¢ées TALK somente terdo efeito apos desativacdo da fungdo TALK.

Congelamento de Func¢io

Se vocé pressionar o botdo [FREEZE], selecionando uma configuragdo diferente ndo haverd mudangas nas
configuracdes especificadas pela fungdo F4:REGISTRATION FREEZE GROUP SETTING (pagina 127).

Desenho 3

Acesso Direto

Vocé pode pular diretamente para a fungdo F4:REGISTRATION FREEZE GROUP SETTING, pressionando
o botdo [FREEZE] juntamente com o botao [DIRECT ACCESS].




Pagina 48

EDITANDO VOZES ONGAN FLUTE

Em adi¢do as muitas vozes da categoria de vozes ORGAN, o PSR - 8000 tem a voz ORGAN FLUTE que
pode ser designada para a parte selecionado e editada pressionando-se o botdo VOICE [ORGAN FLUTE]. O
visor principal de edicdo ORGAN FLUTE aparecera quando o botdo [ORGAN FLUTE] ¢ pressionado (se o
botdo LCD RETURN esta sendo mostrado, pressione-o para retornar ao visor principal).

e TIPO DE ORGAO

Esse parametro especifica o tipo de geragdo de tons de 6rgdo a ser simulado: “Sine” ou “Vintage”. Pressione
o botdo LCD ORGAN TYPE para alternar entre um ou outro tipo.

Desenho 1

e BOTAO [ROTARY SP SPEED]

O botdo LCD ROTARY SP SPEED alterna entre lento e rapido a velocidade de rotagdo dos falantes quando

uma rotagdo de efeitos de falantes for selecionada através da voz ORGAN FLUTE (veja “EFFECT & EQ

SETTINGS?”, abaixo) e o botdo VOICE EFFECT [DSP(4-6)] ¢ ativado ( o botdo LCD ROTARY SP SPEED

tem o mesmo efeito do botdo VOICE EFFECT [DSP VARIATION] ).

Nota

e O botao ROTARY SP SPEED pode ndo apresentar o efeito esperado se o efeito de rota¢do dos falantes
“LFO Freq” estiver editado.

e VIBRATO ON/OFF

Este botdo LCD ativa ou desativa o efeito ORGAN FLUTE

e VIBRATO DEPTH

A fun¢do VIBRATO DEPTH ORGAN FLUTE pode ser configurada para um dos trés niveis através do botio
LCD VIBRATO DEPTH “1”, “2” ou “3”.

Nota
o A velocidade VIBRATO pode ser ajustada através do visor SETTING - veja “EFFECT & EQ
SETTINGS”, abaixo.

FOOTAGE

O som basico da voz ORGAN FLUTE ¢ editada através da barra FOOTAGE correspondente as fungdes
LCD. Se o visor FOOTAGE nio esta sendo mostrado, pressione o botdo LCD FOOTAGE do lado esquerdo
do visor. O termo “footage” ¢ uma referéncia ao fato do som dos tubos do orgéo ser ajustado via “stops”
ativado ou desativado para tubos de diferentes comprimentos (em pés).
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EDITANDO VOZES ONGAN FLUTE.(continuacao)

Use as fungdes LCD para aumentar ou reduzir a quantidade de “footages” correspondentes para criar o som
designado.

¢ VOLUME & ATTACK

Para acessar aos pardmetros VOLUME e ATTACK para a voz ORGAN FLUTE, pressione o botdo LCD
VOLUME/ATTACK para o visor FOOTAGE.

O controle de Volume ajusta o volume maximo para a voz ORGAN FLUTE. O controle MODE seleciona
ATTACK FIRST ou EACH: o modo FIRST sera aplicado apenas para a primeira nota do acorde ou grupo de
notas tocadas simultaneamente; o0 modo EACH sera aplicado igualmente a todas as notas.

Desenho 1

Os controles ATTACK ajustam o som da voz ORGAN FLUTE. Os controles 4°, 2 2/3” ¢ 2’ aumentam ou
reduzem a quantidade ATTACK de som e os correspondentes FOOTAGES.

O controle LENGHT afeta a por¢do produzida de um curto ou longo som decaindo imediatamente apds o
inicio do ATTACK.

O controle RESP. afeta a por¢édo sustenida do som, aumentando ou diminuindo o tempo de resposta, baseado
nos controles FOOTAGE.

e EFFECT & EQ SETTINGS

Pressione o botdo LCD SETTING do lado direito do visor para acessar o efeito de voz ORGAN FLUTE e
configuracdes EQ. Quando o visor SETTING estd sendo mostrado, pressione o botdo LCD RETURN para
retornar ao visor principal de edigio ORGAN FLUTE.

¢ 1: PROFUNDIDADE DE EFEITO & VELOCIDADE VIBRATO

Este grupo de parametros inclui ON/OFF e configuragdes DEPTH para os efeitos REVERB, CHORUS e
DSP selecionados abaixo. A fungdo VIBRATO SPEED especifica a velocidade dos efeitos controlados pelas
fungdes LCD VIBRATO ON/OFF e VIBRATO DEPTH no visor principal de edicio ORGAN FLUTE.

Desenho 2.
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EDITANDO VOZES ONGAN FLUTE.(continuac¢io)

e 1: DSP EFFECT

As fungdes DSP TYPE especificam o tipo de efeito DSP a ser aplicado para a voz ORGAN FLUTE.
Normalmente, isso serd um de seis dos efeitos ROTARY SPEAKERS. Se algum outro tipo de efeito ¢
selecionado, o botdo LCD ROTARY SP SPEED no principal visor de edigdo ORGAN FLUTE nao controlara
a velocidade de rotagdo dos falantes. O botdo VOICE EFFECT [DSP VARIATION] produz o mesmo efeito.

Os parametros determinam a VARIATION ON/OFF se o DSP VARIATION estiver ativado ou desativado
quando a voz ORGAN FLUTE ¢ selecionada ( quando a fun¢do VOICE SET esta ativada - pagina 60 ).

Desenho 1

e 3:EQ
Os parametros EQ especificam a Frequéncia e 0 Ganho das bandas Altas e Baixas.

Notas

o As configuragoes da voz ORGAN FLUTE sdo sempre retidas na memoria mesmo se o aparelho for
desligado, contanto que a fungdo MEMORY BACKUP esteja ativada (pdgina 131)

o Se a fungcido DSP VOICE SET e pardmetros EQ estiverem ativados ( pagina 60 ), o efeito das
configuragdes EQ feitos pelo visor SETTING serdo automaticamente recuperados quando a voz ORGAN
FLUTE é selecionada.
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CRIACAO DE VOZES CUSTOMIZADAS

Esse modo permite a criagdo de novas vozes através da edi¢do de alguns pardmetros de vozes PRESET. Os
dados criados utilizando-se a fungdo SAMPLING do seu PSR - 8000 (pagina 88), podem ser editados para
criagdo de vozes originais (*).

Até 32 vozes podem ser armazenadas na memoria e designadas para as vozes RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT e
LEAD através do botdo [CUSTON VOICE].

e Os dados criados pela fungdo SAMPLING nao serdo gravados como dados CUSTON VOICE, porém
estara retido na memoria RAM do aparelho. Quando o modo FUNCTION e a fungdo AUTO LOAD estao
ativados ( pagina 131) e o conteido com os respectivos dados ¢ lido, os dados das vozes customizadas
serdo automaticamente armazenados na memoéria RAM do PSR - 8000. Se a fungdo AUTO LOAD néo
estiver ativada ou os dados necessarios ndo forem encontrados quando o PSR - 8000 estiver ligado, as
correspondentes vozes customizadas serdo automaticamente apagadas.

Nota
o As vozes customizadas podem ser salvas em disco através da fun¢do SAVE TO DISK ( pagina 141 ).

Procedimento: Empregando os modos EASY/FULL EDIT
e 1-Emprego do modo CUSTON VOICE CREATOR

Pressione o botdo [VOICE CREATOR] para ativar o modo CUSTON VOICE CREATOR, aparecendo entdo
o visor CUSTON VOICE CREATOR MENU.

Desenho 1
e 2-SELECAO DA FUNCAO PRESET VOICE

Selecione a PRESET VOICE na qual sua voz customizada serd baseada, utilizando os botdes VOICE no
modo normal.

Notas
o JVozes customizadas previamente criadas também podem ser selecionadas para edigdo.
e Asvozes ORGAN FLUTE e SFX ndo podem ser selecionadas.

e 3-SELECAO DA FUNCAO EASY/FULL EDIT

Pressione o botdo LCD EASY EDIT ou FULL EDIT para ir ao correspondente modo. O modo EASY EDIT
ndo pode ser selecionado quando uma voz de bateria € selecionada para edigo.

Desenho 2

e SAIR DA FUNCAO
Para sair do modo CUSTON VOICE CREATOR, pressione o botdo [VOICE CREATOR ] ou [EXIT].

Desenho 3.
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CRIACAO DE VOZES CUSTOMIZADAS (continuacio)

Os Parametros de Facil Edicao

O modo EASY EDIT encontra-se nas seguintes paginas:

EDIT 52
STORE/CLEAR 53

Use os botdes [ > ] e[ < ] do lado direito do visor para selecionar as paginas dos visores EDIT e
STORE/CLEAR.

Use os botdes [ A ] e [ V ] do lado esquerdo do visor para selecionar os pardmetros variaveis de cada pagina.

O botdo LCD COMPARE pode ser usado durante a edigdo para comparar o som original com a voz editada.

EDIT
e FILTRO

Vocé pode variar o timbre de voz através das fungdes LCD FREQ. e RESONANCE. As configuragdes “+”
FREQ. Produz um “brilho” ao som, enquanto “+” RESONANCE produz um som mais “picado”.

Desenho 1

e EG
Os parametros EG (Envelope Generator) afetam o volume da voz.

A fungdo LCD ATTACK configura o tempo que o nivel maximo possa ser alcancado apds uma tecla
pressionada.

A fungdo LCD DECAY configura o tempo que o nivel maximo SUSTAIN possa ser alcangado.
A fun¢@o RELEASE configura o tempo que o nivel zero de som possa ser alcangado apds uma tecla ser solta.
Desenho 2

Nota
o FEsses pardmetros podem ter diferentes efeitos sobre diferentes vozes.
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CRIACAO DE VOZES CUSTOMIZADAS (continuagio)

e VIBRATO
Use as fungdes LCD DEPTH, SPEED e DELAY para configurar o efeito VIBRATO. A fun¢do DELAY
produz um intervalo entre o tempo em que a tecla é acionada e o inicio do efeito VIBRATO.

Desenho a direita e grafico abaixo do texto.

e VOLUME

A funcdo LCD VOLUME ajusta o volume da voz.

STORE/CLEAR
e NAME

Um nome original pode ser definido para cada voz customizada, conforme descrito na pagina 21.

e STORE
Essa fungdo grava os dados da voz customizada editada numa especifica localizagdo da memoria. Quando
essa fungdo € selecionada o tamanho da voz e a capacidade de memoria restante sdo mostradas a direita do

visor. O tamanho ¢ o nome de todas as outras vozes da memoria sdo mostradas na se¢do abaixo do visor.

Use a fungdo LCD STORE para selecionar o nimero da voz customizada que vocé deseja gravar da recente
voz customizada criada.

Pressione o botdo EXECUTE e entdo pressione YES quando aparecer essa confirmag@o no visor para gravar
a voz ( ou NO para cancelar ).

Desenho 2.
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CRIACAO DE VOZES CUSTOMIZADAS (continuacio)

¢ APAGAGANDO UMA VOZ CUSTOMIZADA

Limpe da memoria vozes customizadas indesejadas, para ganhar mais espago de memoria para outras
customizagoes.

Use a fungdo LCD CLEAR para selecionar a voz que vocé pretenda apagar.
Pressione o botdo EXECUTE e confirme com YES para concluir a operagdo ou NO para cancelar.

Nota
e A corrente voz customizada ndo pode ser apagada enquanto em uso.

e OS PARAMETROS FULL EDIT

O modo FULL EDIT pode ser acionado conforme pagina 51. Os seguintes visores encontram-se nas
seguintes paginas:

VOICE 55
E1:WAVEFORM 56
E2:EG 57
E3:FILTER 59
E4:LFO 59
VOICE SET 60
STORE/CLEAR 61

Use os botdes [ > ] e[ <] do lado direito do visor para selecionar as paginas dos visores. Use os botdes [ /A ] e
[ V] do lado esquerdo do visor para selecionar os pardmetros varidveis de cada pagina.

O botdo LCD COMPARE pode ser usado durante a edigdo para comparar o som original com a voz editada.

e ELEMENTO SELECIONADO ( nao funciona para a funcio baterias )

A fun¢@o voz do PSR - 8000 admite até 4 “elementos”. O elemento ¢ uma “camada” de som que pode ter
independente geragdo, configura¢do e demais pardmetros. Quando editadas as paginas E1:WAVEFORM,
E2:EG, E3:FILTER ou E4:LFO vocé pode selecionar o elemento a ser editado, configurando o numero
maximo de elementos que podem ser usados para a voz e os elementos silenciosos individuais através da
pagina ELEMENT acessada via o botdo LCD (“12”) no canto superior direito do visor.

Na pagina ELEMENT os parimetros MAX NUMBER configuram o niimero maximo de elementos que
podem ser usados para a voz, o parametro EDIT configura o elemento a ser editado quando vocé retorna a
pagina de edigdo e o numero MUTE acima da se¢@o do visor, indica o status silencioso para cada elemento.



Pressione o botdo LCD RETURN para voltar a pagina de edigdo.
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CRIACAO DE VOZES CUSTOMIZADAS (continuagio)

VOZ
e MASTER VOLUME

Configura o volume maximo para a voz

e CURVA INICIAL DE TOQUE

A fun¢do LCD CURYV permite uma escolha de quatro curvas iniciais sensitivas de toque do teclado e a fungéo
LCD SENS ajusta o toque sensitivo inicial.

e CURVADE ESCALA

Use a fungdo LCD SCALE CURVE para determinar a curva de escala determinada para o teclado do PSR -
8000: FLAT, PIANO 1 ou PIANO 2.

Desenho 1

e MODULACAO
As fungdes LCD FILTER e AMPLITUDE configuram, respectivamente, a quantidade de filtro e controle de
volume aplicado através da roda MODULATION. As fungdes LCD LFO PMOD (pitch modulation), FMOD

(frequency modulation) e AMOD (amplitude modulation) configuram a quantidade do correspondente tipo de
modulagdo LFO aplicado através da roda MODULATION do PSR - 8000.

Desenho 2

e APOS O TOQUE (AFTER TOUCH)

Essa func¢ao tem os mesmos pardmetros da funcdo MODULATION acima, porém aplicada apds a resposta
do toque do teclado.
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E1:WAVEFORM

e WAVEFORM (Instrumento para o Kit Bateria)

Use as fungdes LCD CATEGORY, VOICE ¢ WAVEFORM para selecionar a forma da onda para a voz
customizada: o som cru da qual a voz ¢ baseada. A forma de onda ¢ criada a partir da funcdo SAMPLING
(pégina 88) e sdo disponiveis para sele¢do na categoria SAMPLING. Quando a forma de onda com dados EG
¢ selecionada, o botdo LCD EG COPY estara disponivel, e, pressionando-o causara a leitura dos dados EG
correspondentes.

Quando um instrumento bateria é selecionado, o pardmetro WAVEFORM ¢ sobreposto pelo parametro do
instrumento e os instrumentos individuais podem ser selecionados antes da WAVEFORM.

Desenho 1

¢ SINTONIA GROSSA E FINA

Esses parametros ajustam a sintonia da voz. Sintonia grossa (COARSE) ajusta em semitons, enquanto a
sintonia fina (FINE) em 1- cem ( um cento ¢ 1/100 semitons).

e VOLUME

Configuragao do volume da forma da onda.
e KEY ON DELAY

Essa fungdo configura o tempo antes de comecar o efeito e apds uma tecla pressionada. O maior valor
determina o espagamento do delay.

Desenho 2
e PAN

A fungdo LCD PAN pode ser usada para a posi¢ao da voz no campo do som estéreo para o centro, esquerda
ou direita

e LIMITE DA NOTA ( néo disponivel para o Kit Bateria )

Especifica a faixa da nota que a voz pode alcangar. A fungdo LOW configura a faixa mais baixa da nota,
enquanto a HIGH a mais alta.

Nota
e Quando a voz OITAVA é configurada para determinado valor diferente de zero, a faixa especificada para
o pardmetro NOTE LIMIT ¢ trocada pela correspondente quantidade e algumas notas podem ndo



produzir som. Se isso ocorrer, verifique a configuracdo R1 OCTAVE do visor FULL MIXING CONSOLE
TUNING.

e LIMITE DE VELOCIDADE (nao disponivel para Kit Bateria )

Configura a faixa de velocidade maxima para a voz. A fungdo LOW configura a velocidade minima enquanto
a HIGHER configura a maxima. Nao sera produzido som para valores fora da faixa especificada.

Desenho 3.
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E2:EG

Nota

e O botao LCD RESET limpa os pardmetros correntes EG selecionados, restabelecendo os pardmetros
basicos.

VELOCIDADE AMP (Amplitude Envelope Rate )

Esse pardmetro configura a velocidade de saida do nivel de variagdo. Altos valores produzem rapidas
variagdes.

ATTACK Configura a velocidade da variacdo no nivel méximo do teclado.

DECAY 1, Confira a velocidade da variagdo entre o nivel maximo de ATTACK e os niveis
DECAY 2, configurados nos parametros AMP LEVEL DECAY 1 e DECAY 2 e o nivel final,
DECAY 3 respectivamente.

RELEASE Configura a velocidade da variagdo do nivel RELEASE do teclado para o nivel zero
quando a fungdo SUSTAIN estd ativada.

SUSTAIN Configura a velocidade da variagdo do nivel RELEASE do teclado para o nivel zero
quando a fun¢do SUSTAIN esta desativada.

Desenho 1

e NIVEL AMP (Amplitude Envelope Level )

Esse parametro configura a amplitude do nivel de saida entre os niveis minimos ¢ maximos (ENVELOPE).

INITIAL Configura o nivel ENVELOPE inicial.
DECAY 1, Configura os niveis apos a variagio DECAY 1 e DECAY 2.
DECAY 2

Desenho 2 a direita do texto e grafico abaixo.
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e VELOCIDADE PITCH ( Pitch Envelope Rate )

Esse parametro configura a velocidade da variagdo PITCH. Altos valores produzem rapidas variagdes.

DECAY 1, Configura a velocidade de variagdo entre o nivel ENVELOPE PITH inicial e os niveis

DECAY 2, configurados para os pardmetros PITCH LEVEL DECAY 1, DECAY2 ¢ DECAY 3,

DECAY 3 respectivamente.

RELEASE Configura a velocidade de variagdo para o nivel de tecla solta para o nivel configurado
através do parametro PITCH LEVEL RELEASE.

Desenho 1

e NIVEL PITCH

Esses parametros configuram o nivel PITCH ENVELOPE contrabalancando o valor.

INITIAL Configura o contrabalango inicial do ENVELOPE

DECAY1, Configura o contrabalanco ap6s a variagdo DECAY 1, DECAY 2 e DECAY 3.

DECAY?2,

DECAY3

RELEASE Configura o contrabalango inicial ap6s a variagdo PITCH RATE RELEASE ap6s soltar-
se a tecla.

Desenho 2

e VELOCIDADE DO FILTRO

Configura a velocidade de variag@o do corte de frequéncia. Altos valores produzem rapidas variagdes.

INITIAL Configura o comprimento de tempo do nivel do filtro ENVELOPE que sera mantido.

DECAY]1, Configura a velocidade da variagdo entre o nivel do filtro inicial e os niveis dos

DECAY2, parametros FILTER LEVEL DECAY 1, DECAY 2 e DECAY 3, respectivamente.

DECAY3

RELEASE Configura a velocidade de para o corte das teclas soltas para o corte configurado através
do parametro FILTER LEVEL RELEASE quando a fungdo SUSTAIN esta desativada.

SUSTAIN Configura a velocidade de para o corte das teclas soltas para o corte configurado através

do parametro FILTER LEVEL RELEASE quando a fungdo SUSTAIN est4 ativada.

Desenho 3




e NIVEL DO FILTRO

Esse parametro configura a quantidade da variagdo para o corte de frequéncia.

INITIAL Configura o nivel inicial para o ENVELOPE.

DECAY]1, Configura o nivel apés a variagdo DECAY 1, DECAY 2 e DECAY 3.
DECAY?2,

DECAY3

RELEASE Configura o nivel apos a variagdo FILTER RATE RELEASE ap6s as teclas serem soltas
quando a fungdo SUSTAIN esta desativada.

SUSTAIN Configura o nivel ap6s a variagdo FILTER RATE SUSTAIN apds as teclas serem soltas
quando a fungdo SUSTAIN esta ativada.

Desenho 4

Nota

e Algumas configuragoes de pardmetros podem ser minimizadas ou ndo produzir efeitos com algumas
vozes.
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E3:FILTER

Nota
e O botao LCD RESET limpa os parametros FILTER selecionados para que o efeito filtro seja aplicado.

e FILTER1 & FILTER 2

Esses parametros permitem vocé especificar dois tipos de filtros para toques sensitivos (dindmico). Os tipos
disponiveis sdo LPF (Low Pass Filter - LPF1 ¢ LPF2 para filtro 1), BPF (Band Pass Filter), HPF (High Pass
Filter) e BEF (Band Elimination Filter). Os pardmetros FREQ. Configuram a frequéncia inicial para os
correspondentes filtros.

Desenho 1

e RESSONANCIA

Configuram a quantidade do pico de ressondncia aplicado para o FILTER 1. Altos valores produzem mais
énfase na ressonancia.

e TOQUE PARA O FILTRO
Os parametros especificos TYPE da curva de toque sensitivo a ser aplicado para os filtros dindmicos e os
parametros SENS configuram a sensibilidade do controle do toque dos filtros. Altos valores produzem alta

sensibilidade.

Desenho 2.

E4:LFO
e LFO (Low Frequency Oscilator)

Os parametros LFO configuram o LFO (Low Frequency Oscilator) para produzir ciclicos PITCH, timbre e
amplitude de modulag@o.

PMOD Configura a profundidade da modulacdio PITCH. Altos valores produzem profundas
modulagdes

FMOD Configura a profundidade da modulagdo da frequéncia. Altos valores produzem profundas




modulacdes

AMOD Configura a profundidade da modula¢do de amplitude. Altos valores produzem profundas
modulacdes

SPEED Configura a velocidade da variagdo LFO.

TYPE Configura a forma de onda do LFO:TRI (triangular) ou SAW (dente serrado)

Desenho 3
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e DELAY (Delay Vibrato)

Delay Vibrato é o efeito de vibragdo baseado na modulagdo LFO que tem a variagdo DELAY entre o tempo
que a tecla é tocada e a comego do efeito de vibragao.

TIME Configura a demora entre o teclado ligado e o comec¢o da modulagdo LFO PMOD (Pitch).
Nio ¢é produzido DELAY quando o tempo ¢ configurado para o valor minimo. Nesse caso,
somente a vibracdo normal ¢ produzido respeitado o valor RATE.

RATE Configura a velocidade que a modulagdo LFO PMOD (pitch) € aplicado apés o DELAY -ex.
quanto tempo ¢é atingido a modulacdo méxima apds o inicio da modulacéo.

CONFIGURACAO DA VOZ

Os dados da configuracdo de voz sdo automaticamente recuperados e mostrados no apropriado visor FULL
MIXING CONSOLE (pagina 39) onde a voz ¢ selecionada, quando os pardmetros VOICE SET DSP e EQ
estejam ativados através do visor F4:REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING/VOICE SET.

e REVERB, CHORUS e DSP DEPTH

Os parametros DEPTH configuram a profundidade do correspondente efeito. Os pardmetros ON/OFF ativam
ou desativam essa fung¢do.

Desenho 1.

e DSP TYPE e VARIATION

Os parametros DSP TYPE selecionam o tipo de efeito DSP, enquanto os parametros VARIATION ON/OFF
estejam ativados. Os pardmetros VARIATION PARAMETER e¢ VALUE determinam o valor de variagdo
quando o efeito VARIATION esta ativado.



Desenho 2.

e EQLOW e HIGH

Esses pardmetros aplicam baixo ou alto ou baixo EQ a voz. Os parametros FREQUENCY configuram as
bandas alta e baixa de frequéncias.

Desenho 3
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GRAVACAO/LIMPEZA (STORE/CLEAR)

Um nome diferente pode ser atribuido a cada voz customizada. Veja como atribuir o nome na pagina 21.

e GRAVACAO

A fungdo STORE grava os dados da voz customizada editada, na localizacdo da memoria de voz

especificada. Quando essa funcdo ¢ selecionada, o tamanho da voz e a memoria remanescente disponivel para

gravagdo da voz sdo mostradas ao lado direito do visor. Os nomes e tamanhos das outras vozes gravadas na

memoria, aparecem no visor abaixo da segdo.

Use a fungdo LCD STORE para selecionar o niimero da voz customizada que vocé quer gravar a voz

recentemente criada. Pressione o botdo EXECUTE e a fun¢do YES para confirmar a operagdo ou NO para

cancelar.

Nota

e Jozes customizadas podem ser gravadas em disco individualmente ou todas num unico arquivo (veja
paginas 140 e 141).

Desenho 1.

e LIMPAR UMA VOZ CUSTOMIZADA

Apague as vozes customizadas da memoria que vocé ndo mais utilize, a fim de disponibilizar espago para
gravacdo de novas vozes customizadas.

Use a fungdo CLEAR para selecionar a voz customizada que vocé deseja excluir. Pressione o botdo
EXECUTE e a fun¢do YES para confirmar a operagdo ou NO para cancelar.

Nota



e A voz customizada corrente editada a partir do elemento do visor E1:WAVEFORM ndo pode ser
apagada.

Desenho 2.
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O modo STYLE CREATOR permite vocé criar estilos de acompanhamentos individuais que podem ser
utilizados mais tarde ou tocados a qualquer tempo. Os estilos de acompanhamento do PSR - 8000 segue as
especificagbes YAMAHA SFF (Style File Format). Até 16 estilos de acompanhamento podem ser mantidos
internamente na memoria a0 mesmo tempo podendo ainda ser salvos em disco. Podem ser criados 10 se¢des
para cada estilo customizado: MAIN A, MAIN B, INTRO A, INTRO B, FILL IN AA, FILL IN BB, FILL IN
AB, FILL NA BA, ENDING A e ENDING B.

Procedimento: Gravando Estilos Customizados

e 1-MODO STYLE CREATOR

Pressione o botdo [STYLE CREATOR]. O acompanhamento de estilo corrente selecionado ira aparecer no
visor na janela ORIGINAL STYLE.

Desenho 1 a direita e 2 abaixo do texto.

e 2-SELECIONE UM ESTILO, SE NECESSARIO

Selecione um estilo apresentado ou um dos estilos [CUSTON STYLE] ou [GROOVE STYLE] (Veja
também pagina 28).

Desenho 3

e 3-CRIACAO DE ESTILO CUSTOMIZADO

Pressione o botdo LCD CUSTOM STYLE CREATOR para ir ao visor dessa fungao.



Desenho 4.
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e 4 - SELECIONE A SECAO QUE VOCE QUER GRAVAR E MUDE O COMPRIMENTO
PADRAO, ASSINATURA DE TEMPO E RITMO

Faga essa operagdes no visor dos pardmetros basicos (BASIC), conforme pagina 66. Pressione o botdo LCD
SETTING para acessar os parametros SECTION, PATTERN LENGHT, BEAT e TEMPO, caso os
pardmetros PART RECORDING estejam sendo mostrados.

Desenho 1.

¢ 5-VAPARA O VISOR (PART RECORDING) E CONFIGURE AS PARTES.

Pressione o botdo LCD PART RECORDING para ir ao visor PART RECORD. Use a fungdo LCD para
ativar o modo REC para a parte que vocé deseja gravar. Outras partes podem ser habilitadas ou silenciadas
como designadas. Partes sem conteudo sdo automaticamente configuradas como silenciosas.

Outras partes RHY1 e RHY2 que apresentem conteudo podem ser apagadas antes de serem configurados no
modo REC. Quando o botdo DEL. ¢ acionado aparecera a fungdo DELETE para as partes com contetdo.
Selecione a fungdo DELET juntamente com o botdo DEL. para limpar o contetido das partes correspondentes.

Quando a parte estd configurada no modo REC, a voz padrio para aquela parte ¢ automaticamente
selecionada. Uma diferente voz pode ser selecionada “a priori” para gravacdo usando o método de selegao de
voz usual. (veja Notas a direita)

Desenho 2

Notas

o Somente as vozes customizadas DRUM KIT/SFX KIT e DRUM KIT podem ser selecionadas para a parte
RHY 1.

e Exceto a voz ORGAN FLUTE, todas as outras vozes podem ser selecionadas para a parte RHY 2.

o As vozes customizadas ORGAN FLUTE, DRUM KIT/SFX KIT e DRUM KIT ndo podem ser selecionadas
para BASS na parte PHR2.



e 6-INICIO DA GRAVACAO
Pressione o botdo [START/STOP] para iniciar a gravacdo. A se¢do selecionada do corrente estilo comegara

tocar a partir da tecla C maior 7. O estilo tocard continuamente para permitir a conveniente gravacao.

Desenho 3.
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e 7-GRAVANDO A PARTE SELECIONADA

Vocé pode agora adicionar novas notas na parte selecionada para tocar nos apropriados tempos. O acordo
padrdo para entrada de dados ¢ C maior 7. Um diferente acorde pode ser especificado como designado
através do visor de pagina PARA.EDIT, descrito na pagina 71. Se ambas as partes, RHY1 E RHY?2, forem
apagadas 0o METRONOME permite “guiar-se” o tempo. Uma simples bateria pode ser apagada das partes
RHY1 ou RHY2 correntes no modo REC, pressionando a tecla correspondente ao instrumento que vocé
deseja apagar enquanto segura o botdo RHY.CLEAR.

e SECAO DE REGRAS (MAIN) E (FILL)

Observe as seguintes regras quando estiver gravando nas se¢des MAIN e FILL.:

e Use somente as notas da escala CM7 (ou acorde especificado na pagina de parametros PARA.EDIT )
enquanto gravando as partes BASS e PHRASE.

e Use somente notas do acorde quando gravando nas trilhas CHORD e PAD.

e Referéncias sobre a Lista de Tipos de Fontes de Acordes sdo encontrados na pagina 65.

e Alguns acordes apropriados ou progressdo de acordes podem ser usados para as se¢des INTRO e
ENDING.

Desenho 1

Notas

e Teclado ON/OFF, Volume, dados de Modulacao e Picth Bend etc., podem ser gravados.

e A funcdo playback pode ser iniciada ou interrompida através do botdo [START/STOP] quando esteja no
modo STYLE CREATOR - os dados ndo podem ser gravados quando a fun¢do playback é interrompida.

o Os efeitos, volume e outros pardmetros relativos a voz usada, pode ser ajustada através da fung¢do
FADER ou do visor FULL MIXING CONSOLE parte Rl mostrador LCD “ - - - “ onde aparecerdo a
localizagdo dos pardmetros que ndo estdo disponiveis.

o Um evento “KEY OFF” serd automaticamente gravado ao final da fungdo.



o Tente manter o numero mdximo de notas simultaneas abaixo de 20. Use a fun¢do POLY COUNTER,
pagina 131, para ter controle do total do numero de notas tocadas.

e 8-REPETICAO ATE TODAS AS PARTES ESTAREM GRAVADAS.

Continue selecionando o modo REC para as varias partes através do visor PART RECORD até que todas
sejam gravadas.

e 9-VA PARA (SETUP), (EDIT), (PARA.EDIT), E (STORE)

Vocé pode agora interromper o acompanhamento pressionando o botdo [START/STOP] e va para o visor
SETUP (pagina 67), e o visor EDIT (pagina 68) e/ou o visor PARA.EDIT (pagina 71). Quando seu
acompanhamento customizado estiver concluido, esteja certo de usar a fungdo STORE (pagina 70) para
gravar o estilo em uma das memorias STYLE.

Desenho 2.

e 10 - SAIR DA FUNCAO [STYLE CREATOR]
Quando seu acompanhamento ¢ gravado, pressione o botdo [STYLE CREATOR] ou [EXIT] para sair do
modo STYLE CREATOR.

Nota

o Também é possivel criar estilos customizados usando sequéncia externa, conforme descrito na pagina 73.
Desenho 3.
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e LISTA DOS TIPOS DE FONTES DE ACORDES

Os tipos das fontes dos acordes que podem ser utilizados para gravacdo de estilos customizados sdo
apresentados abaixo. Um “C” indica uma nota de escala/acorde , enquanto um “S” indica uma nota de escala.

Desenhos dos acordes.
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Pariametros para Criacio de Um Estilo Customizado

A fung¢do CUSTOM STYLE CREATOR esta descrita nas seguintes paginas:

BASIC 66
SETUP 67
EDIT 68
STORE/CLEAR 70
PARAMETER EDIT 71

Esses parametros sdo selecionados através dos botdes LCD [ > ] e [ < ] a direita do visor e os varios
parametros de cada visor podem ser acessados através dos botdes LCD [ A ] e [V ]. Em todos os casos, 0s
parametros selecionados podem ser editados através dos apropriados rétulos ou fungdes LCD posicionados.

Note que a criacdo de estilos customizados e os pardmetros PART RECORD podem ser acessados através de
algum visor de pagina pressionando-se o botdo LCD PART RECORD. O botdo LCD SETTINGS retorna aos
parametros padrdo para a corrente pagina.

e SAIR DA FUNCAO

Os botdes [EXIT] ou [STYLE CREATOR] podem ser usados para sair para o visor de pardmetros e retornar
ao menu STYLE CREATOR MENU. Pressionar os botdes [EXIT] ou [STYLE CREATOR] juntamente com
STYLE CREATOR MENU provocara o retorno ao modo normal.

Nota
o Se vocé mudar estilos ou sair para o modo CUSTOM STYLE CREATOR antes da gravagdo ou edi¢do do
estilo, um visor solicitando a confirmacdo da grava¢do ird aparecer. Pressione YES para gravar os



dados, NO para sair sem gravar ou CANCEL para continuar editando. O botdo YES retorna ao visor
STORE/CLEAR.

e BASICO

Use a fungdo LCD SECTION para selecionar o programa que vocé deseja: MAIN A, MAIN B, INTRO A,
INTRO B, FILL IN AA, FILL IN BB, FILL IN AB, FILL NA BA, ENDING A ¢ ENDING B.

Use a fungdo LCD PATTERN LENGHT para selecionar um numero diferente de compassos para a se¢do
selecionada ( exceto para a se¢do FILL IN, que sdo fixadas para um compasso ). Note que o numero de
compassos somente pode ser mudado se todos os dados das partes da corrente se¢do estiverem apagados. Se
houver algum dado remanescente em qualquer parte aparecerd a seguinte pergunta: “All parts must be
claread to set mesasures. Clear all Parts? ” que significa: “Todas as partes necessitam ser apagadas para
configurar compassos. Apagar todas as partes? ”. Uma vez que as partes tenham sido apagadas, vocé pode
selecionar um novo niimero de compassos entre 1 e 32.

Use a fungdo LCD BEAT para selecionar uma diferente assinatura de tempo: 2/4, %, 4/4 ou 5/4. Note que

uma assinatura de tempo somente pode ser trocada se todas as se¢des da corrente se¢do forem apagadas.

Desenho 1
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Se houver algum dado remanescente em qualquer sego, sera feita a mesma pergunta do item anterior,
solicitando confirmagdo para limpeza desses dados. A nova assinatura de tempo pode ser selecionada apds
pressionar-se o botdo LCD YES.

Use a fungdo LCD TEMPO para configurar o tempo padrdo para o novo estilo.

Nota

o Em adi¢do ao visor LCD SECTION, a corrente se¢do pode ser mudada através dos botées INTRO A/B,
MAIN/AUTO FILL, ENDING/rit. Isso se aplica a todos os outros visores CUSTOM STYLE, porém isso
ndo é necessario para retornar ao visor para onde vocé deseja mudar.

e COPIA DA PARTE

Em vez de iniciar todas as segdes e/ou partes do estilo original selecionado, vocé pode copiar partes
especificas para outras segdes ou partes do mesmo estilo, ou para outros estilos.

Use o botdo LCD [ V ] na parte esquerda do visor para selecionar o parametro PART COPY. Entdo use a
fun¢do LCD CATEGOTY/STYLE para selecionar o estilo que vocé quer copiar uma parte, a fungdo LCD
SECTION para selecionar a secdo que vocé quer copiar, a funcdo LCD PART para selecionar a parte que
vocé quer copiar e, a fungdo DESTINATION para selecionar a parte da se¢do que vocé€ quer copiar para a
parte selecionada. ( somente a funcdo “ALL” estard disponivel quando o pardmetro da parte estiver
configurado para “ALL” ). Uma vez especificadas as partes de origem e a destinagdo da copia, presssione o
botdo LCD EXECUTE para efetivar as copias.

Desenho 1.

Nota



e Ndo podem ser copiados partes para estilos que tenham diferentes assinaturas de tempo. Também, em
alguns casos, pode ndo ser possivel a copia para outras partes. Em tal situag¢do, o botdo LCD EXECUTE
aparecerd em cinza e ndo estarad disponivel.

CONFIGURACAO

e VOZ

Esses pardmetros designam as vozes para as partes disponiveis da corrente se¢do selecionada. Use a fungéo

LCD PART para selecionar a parte que vocé deseja designar uma voz diferente. Aparecerd “*” para as partes

que ndo contenham dados e ndo possam ser selecionadas.

Use a fungdo LCD CATEGORY para selecionar a categoria de voz ¢ a fungdo VOICE para especificar a voz
a ser aplicada a parte selecionada. Vozes que ndo podem ser usadas, ndo aparecerao no visor.

e EDITANDO OUTROS PARAMETROS DE CONFIGURACAO

Outros pardmetros de configuragdo (volume, efeitos etc. ) podem ser editados através do visor FULL
MIXING CONSOLE [ACMP PART] (pagina 40).

Desenho 2.
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e COPIA CONFIGURADA

Copie todos os parametros SETUP (VOICE, FULL MIXING CONSOLE ACMP PART etc.), da corrente
secdo selecionada para a secdo de destino ou parte selecionada.

Selecione “ALL” na fungdo LCD SOURCE PART para copiar todas as partes da se¢do selecionada para as
destinacdes correspondentes, ou, a fungdo CURRENT para copiar da sua gravagdo selecionada para a
parte/secao de destino especificada.

A funcdo DESTINATION SECTION especifica a se¢do de configuragdes que serdo copiadas, e, a funcdo
DESTINATION PART especifica a parte que sera copiada, se a fonte CURRENT estiver selecionada.

Pressione o botdo EXECUTE
Desenho 1.

Nota
e Pode ndo ser possivel a copia de algumas combinagoes de fontes e destinagoes. Ocorrendo tal situagdo, o
botdo LCD EXECUTE aparecerd em cinza e ndo estard disponivel.

EDITAR

Para todas as fungdes EDIT, use o mostrador LCD PART para selecionar a parte a ser editada na corrente
secdo. Os nomes das partes que ndo poderdo ser editadas no presente estilo aparecerdo em letras cinzas. O
sinal “*” aparecera para as partes que ndo contenham dados. Nenhuma delas pode ser selecionada para
edi¢do. Quando todos os parametros foram configurados, pressione o botdo EXECUTE para editar a
correspondente operagdo. A expressdo “Executing” aparecerd no visor enquanto os dados estdo sendo



processados. Apds o processamento, caso o resultado ndo tenha sido satisfatorio, pressione o botdo UNDO
para desfazer a operagdo. Essa funcdo somente é possivel antes de se concluir a proxima operagao.

e FUNCAO QUANTIZE
Essa fungdo “alinha” as notas gravadas com as batidas “apertadas” no tempo da performance.
Use a fungao SIZE para selecionar as batidas que ndo devem ser “alinhadas”.

A funcdo STRENGTH determina “qudo forte” serdo as batidas das notas. Se o valor selecionado for menor
que “100%”, as notas serdo movidas para as batidas “quantizadas” apenas para a quantidade especificada.

Desenho 2.

Os Tamanhos dos QUANTIZES sio:

(Quadro de Notas )
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e VELOCIDADE DE MUDANCA

Determine a velocidade de corte para todas as notas da parte selecionada através da porcentagem
especificada.

Use a fungdo LCD BOOST/CUT para especificar a porcentagem que vocé quer que a velocidade de corte seja
aplicada as notas.

Desenho 1.

e COPIAR COMPASSOS

Essa funcdo permite que os dados sejam copiados para um compasso ou grupo de compassos para outra
localizacdo da mesma parte.

Use as fungdes TOP e LAST para especificar o primeiro e o Gltimo compasso da regido a ser copiada. Use a
fun¢do LCD DEST para especificar o topo dos compassos que os dados serdo copiados.

Desenho 2.

e APAGAR COMPASSOS

Essa fung¢do apaga todos os dados da faixa de compassos especificada.



Use as fungdes TOP e LAST para especificar o primeiro e o ltimo compasso da regido a ser apagada.

Desenho 3.

e REMOVER EVENTOS DE CONTOLE
Essa fungdo pode ser usada para remover todos os tipos de eventos de controle para as partes especificadas.
Use a fungdo LCD EVENT para selecionar o tipo de evento a ser removido.

Desenho 4.

Pagina 70

CRIACAO DE ESTILOS CUSTOMIZADOS (continuagio)

¢ REMOVER NOTAS DUPLICADAS

Remova todas as notas duplicadas da parte especificada.

Desenho 1.

GRAVAR/LIMPAR

e NOME

Um nome pode ser especificado para cada estilo customizado, como descrito na pagina 21.

Desenho 2.

¢ GRAVAR

Grave os registros de acompanhamentos customizados para ser usado pelo seu PSR - 8000. Quando essa
fungdo ¢ selecionada, o tamanho do estilo corrente e a memoria disponivel remanescente para o estilo



gravado sdo mostrados a direita do visor. Os tamanhos e nomes dos outros estilos gravados na memoria sao
mostrados na parte inferior do visor.

Use a fungdo LCD STORE para selecionar o nimero do estilo customizado que vocé deseja gravar o estilo
recentemente criado.

Pressione o botdo EXECUTE.

Desenho 3.

e LIMPAR ESTILOS CUSTOMIZADOS

Limpe da memoria os estilos customizados que vocé€ ndo utiliza mais, para disponibilizar maior espago de
memoria.

Use a fungdo LCD CLEAR para selecionar o estilo customizado que vocé quer apagar.

Pressione o botdo EXECUTE.

Desenho 4.

Nota
e O estilo corrente que estd sendo gravado ndo pode ser apagado.
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EDITAR PARAMETROS

As caracteristicas do Auto Acompanhamento operam automaticamente re-harmonizando as “fontes
padrao® para igualar aos acordes especificados. Isto ¢ feito pelas configuracdes basicas NTR ( Note
Transposition Rule ) e NTT ( Note Transposition Table ) do seu PSR - 8000, que podem ser configuradas
individualmente ou para cada parte e para cada se¢@o.

e PARTE/FONTE DA RAIZ/FONTE DO ACORDE

Esses parametros determinam o teclado original da fonte padrdo. O padrao, CM7 ( a fonte daraiz¢é o “C” e a
fonte do acorde “M7” ) ¢ automaticamente selecionado quando os dados pré-configurados sdo apagados
prioritariamente para o novo estilo gravado, considerando a fonte da raiz e acordes incluidos nesses dados.
Use a funcdo PART para selecionar a secdo corrente, e entdo use as fungdoes SOURCE ROOT e SOURCE
CHORD para designar a raiz e o acorde ( Esses parametros podem aparecer como ‘PLAY ROOT” e “PLAY
CHORD?”. Veja “Nota” abaixo ).

Desenho 1.

e NTR/NTT



A fung¢do NTR especifica a regra de transposicdo a ser usada através da tabela de transposi¢do. Duas
configuracdes estdo disponiveis:

ROOT TRANS. Quando transpostas, a relacdo PITCH entre notas ¢ mantido. Por exemplo, as notas
C3, E3 e G3 do teclado para “C” retornardo F3, A3 e C4 quando transpostas para “F”.
Use esse parametro para partes que contenham linhas de melodia.

ROOT FIXED A nota é guardada e fecha a possibilidade para a prévia faixa de notas. Como exemplo,
as notas C3, E3 e G3 do teclado “C” retornam como C3, F3 e A3 quando transpostas.

Desenho 2.

A fungdo NTT especifica a tabela de transposi¢cdo da nota para ser utilizada pela fonte padrio de
transposicdo. Seis tipos de tabela estdo disponiveis:

BYPASS Sem transposicao.

MELODY Conveniente para a linha de transposicdo melddica. Use para as partes melddicas
PHRASE 1 ¢ PHRASE 2.

CHORD Conveniente para transposicdo de acordes. Use para as partes CHORD 1 e CHORD 2
quando estas contenham acordes de piano ou guitarra.

BASS Conveniente para a linha de transposicdo de baixo. Essa tabela ¢ basicamente igual a
MELODY, porém reorganizadas para acordes de baixo que contenham o modo
FINGERED 2.
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MELODIC Essa tabela abaixo do terceiro grau de escala para o semi-tom quando mudando do acorde
MINOR maior para o menor, ou raizes do terceiro grau da escala de um semi-tom quando
mudando de um acorde menor para um maior. Qutras notas ndo sdo mudadas.

HARMONIC | Essa tabela abaixo do terceiro e sexto grau de escala para o semi-tom quando mudando
MINOR do acorde maior para o menor, ou raizes do terceiro grau da escala de um semi-tom
quando mudando de um acorde menor para um maior. Outras notas ndo sdo mudadas.

Notas

e Quando a fun¢do NTR (acima) é configurada para ROOT FIXED e NTT ( também acima ) é configurada
para BYPASS, os nomes dos parametros SOURCE ROOT e SOURCE CHORD mudam para PLAYROOT
e PLAY CHORD. Nesse caso é possivel mudar os acordes e ouvir os resultados de som de cada parte.

o Se “P” ou “PRESET” aparecerem nos pardametros SOURCE ROOT, SOURCE CHORD, NTR e NTT, os
dados pré configurados usam pardmetros especiais.

e TECLADO ALTO/LIMITE DA NOTA
A funcdo HIGH KEY especifica o limite maximo da raiz. Acordes com raiz mais alta que o limite
especificado serdo tocados numa Oitava imediatamente abaixo do limite alto do teclado. Essa configuracdo é

efetivada apenas quando o pardmetro NTR (acima) é configurado para ROOT TRANS..

Exemplo: Quando o teclado alto =F



Root Motion C C# D F F#
Notas Produzidas C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 D3-F#3-A3 ... F3-A3-C4 F#2-A#2-C#3

A fungdo NOTE LIMIT LOW e HIGH especificam o limite da nota alta e baixa para todas as notas de uma
parte especificada. Notas fora dessa faixa determinada sdo transpostas para Oitava dentro da faixa.

Exemplo: Quando Baixo = C3 e Alto = D4

Root Motion C C# D#

Notas Produzidas E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 ... D#3-G3-A#3
Desenho 1.

¢ RTR

A funcdo RTR (Retrigger Rule) especifica quantas notas sdo seguras até o acorde ser manuseado. Seis
configuracdes estdo disponiveis:

Stop A nota ¢ interrompida é e recomega 0 som na proxima nota.

Pitch Shift O tom da nota aumentard sem para encaixar no novo acorde.

Pitch Shift O tom da nota aumentara sem encaixar no tom principal do novo acorde.

To Root

Retrigger A nota ¢ realimentada para encaixar no novo tipo de acorde

Retrigger A nota ¢ realimentada para encaixar no acorde principal

To Root

Note Essa configuracdo somente estara disponivel se programado no estilo original. Uma nota

Generator designada ¢ produzida com designa¢do PITCH, LENGHT AND VELOCITY encaixando
no novo tipo de acorde.
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Gravando Estilo Customizado Através do Registro de Sequéncia Externa

E possivel criar estilos customizados para o seu PSR - 8000 usando a sequéncia externa (ou micro
computador com aplicativo especifico ) muito antes da funcdo STYLE CREATOR.

e Conexoes

e Conecte MIDI OUT do PSR - 8000 para a e Esteja certo que a fungdo ECHO esta ativada e a
sequéncia MIDI IN. fungdo LOCAL ON/OFF esteja desativada.

¢ Criando Dados

o Grave todas as se¢des e partes utilizando um acorde CM7 ( C maior com sétima )

e Grave as partes nos canais MIDI listados abaixo, usando o gerador de tons interno do seu PSR - 8000.
Otima compatibilidade com outros instrumentos que sdo compativeis com XG e SFF (Style File Format)



pode ser realizada usando somente vozes XG (instrumentos compativeis inclusive com PSR - 730/630 e
CVP - 98/96/94/92).

Quadro 1.

Grave as se¢Oes na ordem listada abaixo, com um “Marcador de evento-meta™no inicio de cada secdo.
Entre com o “Marcador de evento-meta” exatamente como mostrado (incluindo alto/baixo caracteres e
espagos).

Também incluido “SFF1”, “SInt” e nome do estilo dos Marcadores de meta-evento de “1/1/000” (o topo
da trilha de sequéncia) e GM das mensagens Sys/Ex (Fo, 7E, 7F, 09,01, F7) . (A carta de tempo ¢ baseado
em 480 “clocks” por quarto de nota. “1/1/000” é “clock” “0” da primeira batida do primeiro compasso).

O dado de 1/1/000 até 1/4/479 ¢ a “configuracdo inicial” e 2/1/000 até o final do ENDING B ¢ a “fonte
padrdo”.

O tempo do FILL IN AA e subsequente Marcador de evento-meta dependera do comprimento de cada
secdo.

QUADRO 2 A DIREITA DO TEXTO “CRIANDO DADOS”.
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Um modo pratico para criar-se dados de estilo esta incluido no disquete (TEMPLATE.MID)

A érea de configuracdo inicial de 1/2/000 até 1/4/479 ¢ usada para vozes e configura¢des de efeitos. Nao
estdo incluidos notas com dados de eventos.

Os dados MAIN A se iniciam em 2/1/000. Nenhum nimero de compasso entre 1 e 255 pode ser usado.
Todos os compassos prcisam ter uma das seguintes assinaturas de tempo: 2/4, %, 4/4 ou 5/4.

FILL IN AA se inicia no topo do compasso seguinte ao Gltimo compasso do padrdo MAIN A . Esta carta
¢ 4/1/000, porém isso é somente um exemplo e o tempo atual dependera do comprimento do MAIN A .
Note que todos FILL IN podem ter apenas 1 compasso dentro do comprimento (referéncia do
comprimento da se¢do abaixo)

Quadro 1.

Os seguintes eventos MIDI podem ser incluidos na configuragdo inicial e fonte padrio. Nao estio
incluidos eventos que ndo estejam marcados como “OK”, ou eventos ndo listados na carta.

Quadro 2 abaixo e 3 e 4 a direita do texto.
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Salvando e Lendo Dados Sequenciais

Salve os dados sequenciais completos num
disquete 2DD ou 2HD formatado em DOS ( ou
use um disco formatado pelo PSR - 8000).

Use um nome de arquivo de até no maximo 8
caracteres e adicione um sufixo “.STY”.

Salve o arquivo usando o arquivo Formato 0
padrdo MIDI.

CRIACAO DE ESTILOS CUSTOMIZADOS (continuacio)

Insira o disquete no drive do seu PSR - 8000 e
leia os arquivos de estilos customizados (pagina
140)

Se o arquivo ndo puder ser lido corretamente,
verifique o seguinte:

O nome do arquivo estd correto ( até 8
caracteres + STY) ?

Estda o “SFF1” gravado corretamente em
1/1/000?

Estd o GM do Sys/Ex gravado corretamente em
1/1/000 ?



o Refinando o Estilo

e Uma vez lido o novo estilo, use a fungdo e Configure o pardmetro RTR para mudar acorde
STYLE CREATOR para refina-lo conforme mais suavemente.

desejado. e Se nenhuma troca precisar ser feita para os
e Configure os pardmetros NOTE, LIMIT NTT e dados da sua sequéncia, use o sequenciador para
NTR para assegurar que o estilo tocard realizar a troca e entdo releia os dados
adequadamente com a possivel mais larga faixa
de acordes
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O modo GROOVE STYLE CREATOR permite vocé€ modificar o tempo, velocidade e outros pardmetros dos
estilos pré-configurados para criar um estilo original GROOVE que pode ser chamado mais tarde e tocado a
qualquer tempo, apenas como pré-configurados. Até 20 estilos GROOVE podem ser salvos em disco para
posterior uso.

Procedimento: CRIANDO UM ESTILO GROOVE

O procedimento basico para gravacdo de um estilo GROOVE ¢ descrito abaixo. Leia detalhes e outras
referéncias sobre esse assunto nos respectivos capitulos deste Manual.

1- ATIVANDO O MODO STYLE CREATOR



Pressione o botdo [STYLE CREATOR]. O corrente acompanhamento de estilo aparecerd na janela
ORIGINAL STYLE de seu visor.

Desenho 1 abaixo e 2 a direita do texto.

2 - SELECIONE UM ESTILO, SE NECESSARIO

Selecione um dos estilos pré-configurados ou um estilo das fungdes [CUSTON STYLE] ou [GROOVE
STYLE] que vocé pretenda modificar.

Desenho 3.

3- ATIVANDO A FUNCAO GROOVE STYLE CREATOR

Pressione o botdo LCD GROOVE STYLE CREATOR para ir a esse correspondente visor.

Desenho 4.
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4 - INICIO DO PLAYBACK

Pressione o botdo [START/STOP] para iniciar a fungdo PLAYBACK do estilo selecionado (esteja certo de
usar o Auto Acompanhamento e tocar um acorde dessa se¢do de seu teclado em ordem para escutar todas as
partes do estilo). O estilo tocara continuamente.

Desenho 1.

5 - MODIFICAR O ESTILO COMO DESEJADO



Utilize os parametros do visor SETUP, GROOVE, DYNAMICS ¢ DRUM EXCHANGE para modificar o
estilo como desejado (veja a secao “Parametros GROOVE STYLE CREATOR, abaixo).
6 - GRAVAR O ESTILO

Quando o seu estilo GROOVE estiver completo, use a fungdo STORE para gravar o estilo numa das
memorias da funcdo GROOVE STYLE.

7 - SAIR DA FUNCAO

Quando o seu estilo GROOVE estiver completo, pressione o botdo [STYLE CREATOR] ou [EXIT] para sair
desse modo.

Desenho 2.

PARAMETROS GROOVE STYLE CREATOR

A fun¢do GROOVE STYLE CREATOR tem os seguintes visores de paginas:

SETUP 78
GROOVE 79
DYNAMICS 80
STORE/CLEAR 80
DRUM EXCHANGE 82

Essas paginas sdo selecionadas através dos botdes [ > ] e [ <] a direita do seu visor e os varios pardmetros de
cada pagina podem ser acessados através dos botdoes LCD [ A ] e [ V ]. Em todos os casos os pardmetros
selecionados podem ser editados através do apropriado rétulo ou posicionado nos mostradores LCD.

e SAIR

O botdo [EXIT] ou [STYLE CREATOR] podem ser usados a qualquer tempo para sair do visor dos
pardmetros e retornar a fungdo STYLE CREATOR MENU. Pressionando o botdo [EXIT] ou [STYLE]
enquanto a fungdo STYLE CREATOR MENU esta sendo mostrado retorna vocé para o modo normal.

Nota
o Se vocé mudar estilos ou sair do modo BROOVE STYLE CREATOR antes de gravar o estilo selecionado,
aparecerd no visor uma confirmag¢do se vocé quer ou ndo gravar antes de sair. Pressione YES para

gravar os dados, NO para sair sem gravar, ou CANCEL para continuar editando. O botdo YES retorna
para o visor STORE/CLEAR.
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CONFIGURACAO

e PARTE ON/OFF/TEMPO

Retorne para a parte especificada usando a fungdo ON/OFF. Use a fungdo LCD SECTION para selecionar a
secdo: MAIN A, MAIN B, INTRO A, INTRO B, FILL IN AA, FILL IN BB, FILL IN AB, FILL IN BA,
ENDING A e ENDING B. Entdo use a fungdo LCD PART para selecionar a parte e retorne a parte
selecionada através da fun¢cdo ON/OFF.

Use a fungdo LCD TEMPO para selecionar o ritmo padro para seu novo estilo.

Nota



e FEm adigdo a fun¢do LCD SECTION, a corrente se¢do pode ser mudada através dos botoes do painel -
INTRO A/B, MAIN/AUTO FILL, ENDING/rit. Isso se aplica para todos os outros visores GROOVE
STYLE.

Desenho 1.

e VOZ

Esses parametros designam as vozes para a parte/secdo especificada. Use a fungdo SECTION e PART para
determinar uma voz diferente para a se¢do ou para a parte selecionada.

Use a fungdo LCD CATEGORY para selecionar a categoria de voz, e, a fungdo VOICE para selecionar a voz
especifica a ser utilizada pela parte selecionada. Vozes que ndo podem ser usadas, ndo sdo mostradas.

Desenho 2.

e EDITANDO OUTROS PARAMETROS CONFIGURADOS

Outros parametros configurados ( volume, efeitos etc.) podem ser editados através dos visores FULL
MIXING CONSOLE [ACMP PART] (pagina 40).

e COPIA DA CONFIGURACAO

Copie todos os parametros configurados (parametros VOZ e FULL MIXING CONSOLE [ACMP PART] etc.
da fungdo SOURCE SECTION e PART para a segdo e parte de destino especificada.

Use as fungdes SOURCE SECTION, SOURCE PART, DESTINATION SECTION e DESTINATION
PART para especificar a se¢ao de origem e de destino como desejado.

Pressione o botdo EXECUTE.
Nota

o (Copias podem ndo ser possiveis com algumas combinagées de fontes e destinos. Em tal situagdo o botdo
LCD EXECUTE aparecera em cinza e ndo estara disponivel.

Desenho 3
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¢ GROOVE
Os parametros deste visor sdo usados para mudar o tempo do estilo GROOVE criado.

Use a fungdo LCD SECTION para selecionar a se¢do que vocé quer aplicar o tempo para o estilo GROOVE.
A funcdo BEAT especifica as batidas do tempo GROOVE que podem ser aplicadas ( se “8” ¢é selecionado, o
tempo GROOVE ¢ aplicado para § notas na se¢do selecionada, ou se “12” ¢ selecionado o tempo GROOVE ¢
aplicado para 8 notas triplas).



A fungdo BEAT CONVERTER muda o tempo das batidas especificadas através do valor determinado na
fungdo BEAT. A configuracdo disponivel BEAT CONVERTER muda o acorde da batida selecionada. Com
uma configuragdo BEAT “8” e a configuragio BEAT CONVERTER “12”, por exemplo, todas 8th notas da
se¢do sdo mudadas para 16th notas triplas. As configuragdes BEAT CONVERTER “16 A” e “16 B” que
aparecem quando BEAT esta configurado para “12”, sdo variagdes da configuracdo “16”.

A fungdo SWING produz uma sensagdo de “balanco” através da mudanga de tempo “back beats”, como
especificado pelos parametros BEAT. Por exemplo, se o valor BEAT especificado é de 8 notas, entdo o
pardmetro SWING atrasara 2, 4, 6 e 8 batidas em cada compasso para criar uma sensagdo de balango. As
configuracdes de “A” até “E” produzem diferentes graus de sensacdo de balango, com “A” comegando mais
sutilmente ¢ “E” mais fortemente.

A fun¢@o FINE seleciona uma faixa GROOVE TEMPLATES a ser aplicada a se¢do corrente. A configuragio
PUSH provoca certas batidas a serem tocadas precocemente, enquanto a configuragdo HEAVY atrasa o
tempo de certas batidas. Os niimeros “2”, “3”, “4” ou “5” determinam quais batidas serdo afetadas. Todas as
batidas ndo incluidas na primeira batida, serdo tocadas adiantadas ou atrasadas (a 2% e 3° batidas se “3” ¢é
selecionado).

Em todos os casos, os tipos “A” produzem minimo efeito, “B” médio efeito e “C” maximo efeito. Pressione o

botdo LCD PRESET para restaurar a configuracdo padrdo para o corrente estilo.

Nota

e  Quando uma configuragdo GROOVE é mudada enquanto o estilo estd sendo tocado, a mudanga produzird
efeito a partir do proximo compasso.

Desenho 1.

¢ COPIA DA CONFIGURACAO

Copie todas as configuragdes GROOVE de SOURCE SECTION para o destino especificado através da
fun¢do DESTINATION SECTION.

A fun¢do LCD SOURCE SECTION seleciona a se¢do da qual vocé quer fazer a copia.

A funcdo LCD DESTINATION SECTION especifica a se¢do para a qual a configuragio GROOVE sera
copiada.

Pressione o botdo EXECUTE.

Desenho 2.
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e DYNAMICS

Os parametros desse visor sdo usados para alterar a velocidade de certas notas para complemento da sensacdo
GROOVE.

Use a funcdo LCD SECTION para selecionar a se¢do que contém a parte que vocé deseja aplicar a fungdo
DYNAMIC GROOVE e a selegdo da parte especificada.

A fungdo LCD ACCENT TYPE seleciona o tipo de acento TEMPLATE a ser aplicado a segdo/parte
selecionada.



A fungdo STRENGHT determina “qudo forte” a selecio ACCENT TYPE serd aplicada. Altos valores
produzem fortes efeitos.

A fung¢io EXPAND/COMP. expande ou comprime a faixa da velocidade de valores da se¢do selecionada,
baseado no valor da velocidade “central 64”. Valores superiores a 100% expandem a faixa dindmica e valores

menores que 100% comprimem a faixa dindmica.

A funcdo BOOST/CUT, aumentam ou cortam todas velocidades dos valores da se¢@o / parte selecionada.
Valores acima de 100% aumentam a velocidade enquanto valores abaixo de 100% reduzem a velocidade.

Pressione o botdo LCD PRESET para restaurar a configuragao padrdo para o corrente estilo.

Desenho 1.
e COPIA DA CONFIGURACAO

Copie todas as configuragdes DYNAMICS de SOURCE SECTION e PART para o destino especificado
através da funcdo DESTINATION SECTION e PART.

As fungoes LCD SOURCE SECTION, SOURCE PART, DESTINATION SECTION e DESTINATION
PART especifica a fonte e o destino das se¢des e partes como desejado.

Pressione o botdo EXECUTE.

Desenho 2.
GRAVAR / LIMPAR
e NOME

Um nome pode ser especificado para cada estilo GROOVE como descrito na pagina 21.

Desenho 3.
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e GRAVAR

Grave os dados do estilo GROOVE para uso pelo acompanhamento do seu PSR - 8000. Quando essa fun¢do
¢ selecionada, o tamanho do corrente estilo GROOVE ( apenas os dados ) e a memoria remanescente para
gravacdo do estilo so mostrados a direita do visor. Os nomes e tamanhos de todos os outros estilos
GROOVE da memoria sdo mostrados na sec¢do abaixo do visor.

Use a fungdo LCD STORE para selecionar o numero do estilo GROOVE que vocé criou recentemente e
deseja gravar.



Pressione o botdo EXECUTE.

Desenho 1.

e LIMPAR O ESTILO GROOVE

Limpe da memoria os estilos GROOVE que vocé ndo pretenda mais utilizar, a fim de conseguir mais
memoéria disponivel para gravar outros estilos.

A fun¢@o LCD GROOVE STYLE CLEAR para selecionar o estilo GROOVE que vocé deseja apagar.
Pressione o botdo EXECUTE.

Nota
o O estilo corrente editado ndo pode ser apagado a ndo ser que este tenha sido o estilo original.

Desenho 2.

e GRAVAR ESTILOS CUSTOMIZADOS

Essa fungdo grava os dados do estilo GROOVE para um CUSTON STYLE antes que um GROOVE STYLE.
Quando essa fun¢do ¢é selecionada o tamanho total do corrente estilo e a memoria disponivel remanescente
para gravagdo do estilo sdo mostrados a direita do visor. Os nomes e os tamanhos de todos os outros estilos

gravados na memoria sdo mostrados abaixo da se¢do do visor.

Use a fungdo LCD STORE AS CUSTOM STYLE para selecionar o nimero do estilo GROOVE que vocé
criou recentemente e deseja gravar.

Pressione o botdo EXECUTE.

Desenho 3.

e LIMPAR ESTILOS CUSTOMIZADOS

Limpe da memodria os estilos customizados que vocé ndo pretenda mais utilizar, a fim de conseguir mais
memoria disponivel para gravar outros estilos.

A fun¢do LCD CUSTOM STYLE CLEAR para selecionar o estilo que vocé deseja apagar.
Pressione o botdo EXECUTE.

Desenho 4.
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e TROCA DO INSTRUMENTO BATERIA
Mude a especificagdo original da bateria da parte RHY 1 ou RHY?2 para o instrumento especificado.

Use a fungdo PART para selecionar a parte RHY1 ou RHY2 que vocé pretenda mudar o instrumento bateria.
Isso se aplica a todas as segdes.



A funcdo ORIGINAL INSTRUMENT especifica a bateria que vocé deseja mudar e a funcdo EXCHANGE
TO especifica a bateria que serd usada em lugar do instrumento original.

A fungdo BOOST/CUT aumenta ou corta todas velocidades dos valores para a bateria original. Valores
superiores a 100% aumentam a velocidade e valores abaixo de 100% reduzem.

Pressione o botdo PRESET para restaurar a configuragao padrdo para o corrente estilo.

O botdo LCD SOLO deixa vocé “monitorar o seu solo” do instrumento selecionado no ritmo da parte
desejada. Pressione novamente o botdo SOLO para desativar essa fungio.

Desenho 1.

¢ COPIA DA CONFIGURACAO
Copie todas as configuragdes DRUM EXCHANGE para a parte RHY'1 ou RHY2 ou vice-versa.

A fungdo LCD SOURCE to DESTINATION especifica a copia de RHY1 para RHY2, ou de RHY2 para
RHY1.

Pressione o botdo EXECUTE.

Desenho 2.

Pagina 83

HARMONIA VOCAL

Essa caracteristica unica do seu PSR - 8000 incorpora avancada tecnologia de processamento de voz que
produz, automaticamente, harmonia vocal baseada em um vocal simples. Em extenso a selegdo dos “tipos’
de harmonia vocal, cada fun¢do permite de um a quatro “modos” que determinam para quantas notas a
harmonia sera aplicada. Em adi¢ao a harmonia de simples aplicagdo, a caracteristica VOCAL HARMONY do
PSR - 8000 pode trocar o PITCH e timbre da harmonia e/ou som da voz principal efetivamente trocando o
aparente género da voz.



Por exemplo, se vocé estd com uma voz masculina simples, pode ser adicionado um vocal com duas partes
femininas ( a caracteristica VOCAL HARMONY pode adicionar até duas notas harménicas da voz principal).
A faixa maxima de pardmetros é provido de modo a permitir a edi¢do em detalhes para produzir precisamente
o tipo de vocal harmonico que vocé deseja.

Nota
e Qutras fontes com vozes humanas simples podem ndo produzir os efeitos esperados.

USANDO A HARMONIA VOCAL
e CONFIGURANDO

Para usar a harmonia vocal, um microfone pode ser conectado na entrada MAC/LINE IN jack e os controles
de microfone ¢ volume configurados apropriadamente. Este procedimento é o mesmo da conexdo e
configuracdo de um microfone para a fungdo SAMPLING (veja pagina 89).

Notas

o Abaixe todo o controle de volume quando for conectar ou desconectar um microfone.

e Ao conectar um microfone, feche o som dos falantes ( ou do sistema de som externo, se conectado) pois,
caso contrario, pode ser causado feedback.

e Caso ocorra feedback, encontre a melhor posigdo do microfone e o nivel de volume através do MIXING

CONSOLE MIC ou controle MASTER VOLUME, se necessario.
e OS BOTOES VOCAL/SAMPLING
Os botdes VOCAL/SAMPLING afetam o som do microfone ( ou linha). O botdo [VOCAL HARMONY(8)]

¢ utilizado para ativar ou desativar a harmonia vocal. O botdo [HARMONY VARIATION] retorna a variacio
dos parametros especificados no visor FULL MIXING CONSOLE E EFFECT PARAMETER .

Desenhos 1, 2 e 3 a direita dos textos.

REVERB(1) Ativa ou desativa o efeito REVERB (DSP 1) para o som do microfone

CHORUS(2) Ativa ou desativa o efeito CHORUS (DSP 2) para o som do microfone

DSP(7) Ativa ou desativa o efeito DSP (DSP 7) para o som do microfone

VOCAL Ativa ou desativa o efeito VOCAL HARMONY

HARMONY (8)

HARMONY Ativa ou desativa o efeito VOCAL VARIATION

VARIATION

TALK Ativa ou desativa 0 modo FUNCTION F7:TALK SETTINGS para o som do microfone
(pagina 130). As configuragdes TALK somente produzem efeito enquanto o botdo
TALK esteja ativado.

Pagina 84

HARMONIA VOCAL (continuacao)

e SELECIONANDO UM TIPO DE HARMONIA VOCAL

Os tipos de harmonia vocal sdo selecionados através do visor FULL MIXING CONSOLE EFFECT TYPE do
mesmo modo dos outros efeitos do PSR - 8000 (veja mais detalhes na pagina 42).



Desenho 1.

e PRODUZINDO O EFEITO DE HARMONIA VOCAL

O efeito de harmonia vocal pode ser adicionado a sua voz. Dependendo do tipo de harmonia vocal
selecionado, vocé pode também usar as caracteristicas do auto acompanhamento e/ou tocar o teclado do PSR
- 8000 para produzir a harmonia apropriada ( veja “Modos de Harmonia Vocal” na pagina 85).

USANDO UM “SOFTWARE” MUSICAL COM UMA TRILHA DE HARMONIA VOCAL
Quando usando um software musical comercialmente disponivel que inclui uma trilha de harmonia
vocal, pressione o botdo [SONG SELECT] para ir ao visor SONG SELECT e use a fungdo VOCAL
HARM. Para especificar a trilha de harmonia vocal. Entdo va ao visor FULL MIXING CONSOLE
EFFECT TYPE pressionando o botdo [VOCAL HARMONY(8)] juntamente com o botdo [DIRECT
ACCESS] e selecione um dos tipos de harmonia vocal “Karaok****”,

EDITANDO OS PARAMETROS DA HARMONIA VOCAL
O efeito VOCAL HARMONY tem uma faixa de pardmetros que pode ser editada para customizar o som que
convier as suas necessidades. Os parametros sdo acessados através do visor FULL MIXING CONSOLE

EFFECT PARAMETER como descrito na pagina 42.
O efeito da fungdo USER SET permite salvar até 3 configurac¢des de efeitos de harmonia vocal (veja maiores
detalhes na pagina 43).

Desenho 2.

OS PARAMETROS DA HARMONIA VOCAL

Type Determina como as notas harménicas sao aplicadas. Os tipos sdo divididos em quatro
categorias ou modos: “Chordal, Vocoder, Detune ¢ Chromatic”. (veja mais detalhes na
secdo Modos de Harmonia Vocal na pagina 85). Os valores disponiveis dependerdo do
modo a que o tipo selecionado pertence.

Harmony Gender | Pode ser configurado para “Off” ou “Auto”. O género do som da harmonia ¢ trocado
Type automaticamente.

Lead Gender Determina se e como o género do som da voz principal ( 0 som do microfone direto)
Type sera mudado.

Lead Gender Determina se e quando o género do som vocal ( o som do microfone direto) sera
Type mudado. Quando a fun¢do ndo estiver ativada, ndo ocorrera mudanga. Quando a

fungdo UNISON, MALE ou FEMALE ¢ selecionada a mudanca do género
correspondente € aplicada a voz principal ( neste caso o nimero de notas harmoénicas
que podem ser produzidas em adi¢do ao vocal principal é reduzida para um)
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Lead Gender Ajusta o grau da mudanga produzida do género da voz quando um dos tipos de género
Depth principal é selecionado.




Lead Pitch

Quando a fungdo CORRECT ¢ selecionada o PITCH vocal principal é mudado num

Correction incremento de semi-tom preciso. Esse parametro somente é efetivo quando um dos
tipos de género principal ¢ selecionado.

Auto Upper Mudanga de género ocorrera quando o PITCH harménico alcanga ou excede o nimero

Gender de semi-tons especificados acima vocal principal PITCH.

Threshold

Auto Lower Mudanca de género ocorrera quando o PITCH harmdnico alcanga ou excede o nimero

Gender de semi-tons especificados abaixo vocal principal PITCH.

Threshold

Upper Gender Ajusta o grau aplicado a mudanca de género para harmonia de notas mais altas que a

Depth AUTO UPPER GENDER THRESHOLD.

Lower Gender Ajusta o grau aplicado a mudanca de género para harmonia de notas mais baixas que

Depth a AUTO UPPER GENDER THRESHOLD.

Lead/Harmony Configura o balango entre o vocal principal e a harmonia.

Balance

Vibrato Depth Configura a profundidade do vibrato aplicados ao som da harmonia. Também afeta o

som do vocal principal se o tipo de género principal é selecionado.

Vibrato Rate

Configura a velocidade do efeito vibrato.

Vibrato Delay Especifica o comprimento do atraso antes de se iniciar o efeito vibrato quando uma
nota ¢ produzida.

Harmony 1 Configura o volume da primeira nota da harmonia.

Volume

Harmony 2 Configura o volume da segunda nota da harmonia.

Volume

Harmony 1 Pan

Especifica a posi¢do estéreo (pan) da primeira nota da harmonia. Quando a fungdo
RANDOM ¢ selecionada, a posi¢do estéreo do som mudara aleatoricamente onde o
teclado ¢ tocado.

Harmony 2 Pan

Especifica a posigdo estéreo (pan) da segunda nota da harmonia. Quando a funcdo
RANDOM ¢ selecionada, a posicao estéreo do som mudard aleatoricamente onde o
teclado ¢ tocado.

Harmony 1 DETUNES a primeira nota da harmonia através do nimero de centos especificado.

Detune

Harmony 2 DETUNES a segunda nota da harmonia através do numero de centos especificado.

Detune

Harmony Part Esse pardmetro apenas aparece quando um tipo VOCODER ¢ selecionado. Quando a
fun¢do UPPER ou LOWER ¢ selecionada, as notas tocadas da correspondente se¢do
do teclado especifica as notas de harmonia VOCODER.

Pitch to Note Quando o som vocal principal esta ativado, “toca” o sistema gerador de tons do PSR -

8000 (dindmicos, onde ndo sdo aplicados).

Pirch to Note Part

Determina quais as partes do PSR - 8000 serdo controladas pelo vocal principal
quando o pardmetro PITCH TO NOTE est4 ativado.

Harmony Reverb
Depth

Configura a profundidade do efeito reverb para o som da harmonia.

Harmony Chorus
Depth

Configura a profundidade do efeito acorde para o som da harmonia.

e OS MODOS DA HARMONIA VOCAL

Todos os tipos de harmonia vocal se enquadram em uma das quatro categorias basicas - “modos” - que

produzem harmonia por diferentes caminhos. O modo do tipo selecionado também determina o valor

disponivel para o tipo de parametro do visor EFFECT TYPE PARAMETER. Dependendo do modo do tipo
de selecdo, o nome do parametro Tipo aparecera no visor como CHORDAL TYPE, VOCODER TYPE,
DETUNE TYPE ou CHROMATIC TYPE.
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e CHORDAL

O PITCH das notas de harmonia s3o automaticamente determinados nos acordes basicos do Auto
Acompanhamento.

QUADRO 1 ABAIXO DO TEXTO E DESENHO 1 A DIREITA.

Nota

o A fun¢do LCD CHORD DELECT no visor SONG SELECT (pdgina 102) especifica a trilha de som que
sera usado para detec¢do do acorde através dos tipos de efeitos VOCAL HARMONY. Quando a
configuragdo CHORDAL esta desativada os efeitos ndo funcionardo durante o modo cangdo. Quando a
fungdo XF é selecionada os sdo derivados os dados da meta-eventos dos acordes do arquivo de cangoes

XF.

e VOCODER

Quando um tipo VOCODER ¢ selecionado, o PITCH das notas da harmonia sdo controladas diretamente
através do teclado do PSR - 8000 ou da trilha de um Vocal de Harmonia incluido na cangao.

TIPOS DE VOCODER - CONFIGURANDO PARAMETROS

Nome do Tipo Abreviagd | Mudang¢a de Harmonia 1, 2
o LCD (sem harmonia quando o género
principal esta ativado)
No transpose Otrns Notas de harmonia usadas como séo.
Auto transpose Auto Notas de harmonia mudadas dentro
da Oitava do vocal principal PITCH.
-3 ... 3 octave -3trns Harmonias mudadas através do
transpose ... +3trns numero de Oitavas especificado.
Desenho 2.
Nota

o A fun¢do LCD VOCAL HARM. do visor SONG SELECT modo SONG (pagina 102) especifica a trilha da
cang¢do de qual tipo de VOCAL HARMONY VOCODER os dados das notas sdo derivados. As
configuragoes da trilha especificada VOLUME, PAN, DETUNE MODULATION e PITCH BEND também

afetardo as notas da harmonia para alguns tipos de harmonia vocal.
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e Dados de notas MIDI recebidos podem também ser usadas para especificar as notas do modo de
harmonia VOCODER quando o modo de recebimento MIDI estd configurado para VOCAL HARMONI
(pagina 136). O VOLUME, PAN,DETUNE, MODULATION e PITCH BEND de qualquer tipo de
Harmonia Vocal pode ser ajustado através da fungdo CONTROL CHANGE ou dados PIRCH BEND.

e A trilha da can¢do da Harmonia Vocal e o canal MIDI Harmonia Vocal, descrito acima, sdo sempre
ligados: se a trilha da cangdo é mudada para 3, o canal de recebimento MIDI 3 sera automaticamente
configurado para o modo VOCAL HARMONY e vice-cersa.

e Com um modo VOCODER é possivel produzir um efeito de acorde vocal “capela’ através da redugdo
total do controle de volume do painel de vozes.

DETUNE

O tipo DETUNE adiciona notas vocais que sdo desafinadas na quantidade especificada, adicionando assim
um efeito de coro a voz principal.

Quadro 1 abaixo do texto e desenho 1 a direita.

e CHROMATIC

Neste modo as notas de harmonia sdo sempre produzidas num intervalo produzido pela voz principal.

Quadro 2 abaixo do texto ¢ desenho 2 a direita.
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O seu PSR - 8000 permite vocé fazer uma “amostra” dos sons através de um microfone ou fonte de linha que
podem ser salvos como “ondas” dentro das “formas de onda” a serem usadas nas vozes customizadas
originais (veja “PSR - 8000 Waves & Waveforms”, abaixo). O modo SAMPLING também inclui uma faixa
de ondas e forma de ondas editando caracteristicas que podem ser usadas para “sintonia fina” de seu ensaio
para se obter o melhor som possivel.

Enquanto se usa a fun¢do ensaio, os sons sdo mantidos internamente na memoria RAM do seu PSR - 8000.
Essa memoéria RAM ¢é de 1-megabyte podendo ser expandida até 33-megabytes instalando-se os modulos de
memoria opcional SIMM (veja maiores detalhes na pagina 152). Os ensaios de sons podem ser gravados em
disquete ou disco rigido. Os arquivos “waves” no padrdio WAV ou no formato AIFF produzidos por outros
equipamentos também podem ser utilizados pelo PSR - 8000.

Notas
e O CD de dudio fornecido, inclui as fontes de som para ensaios.
e Ndo ocorrerd transmissdo ou recep¢ao MIDI ou TO HOST no modo SAMPLING.

PSR - 8000 WAVES & WAVEFORMS

Os termos “wave” ¢ “waveform” possuem diferentes significados para a tecnologia SAMPLING do PSR -
8000 conforme a seguir:

e WAVE

Uma onda (wave) ¢ um dado “cru” de audio criado a partir de seu ensaio de som ou pela importacdo de um
arquivo WAV ou formato AIFF. O modo PSR - 8000 WAVE EDIT inclui fungdes que permitem vocé editar
dados basicos.

Figura 1 a direita do texto.

e WAVEFORM

Todas as ondas (waves) do PSR - 8000 estdo contidas nas formas de ondas (wafeform), que sdo basicamente
uma configuragdo que definem a faixa maxima do teclado que as ondas podem ser tocadas. Uma forma de
onda pode conter uma ou mais ondas. Ondas dentro de uma forma de onda podem ser designadas para
diferentes faixas do teclado, porém ndo podem se sobrepor (ndo emitirdo sons simultineos quando uma
simples tecla é tocada),

O modo PSR - 8000 WAVEFORM EDIT deixa vocé adicionar ou excluir ondas de uma forma de onda e
designam as ondas para diferentes faixas do teclado.

Desenho 2 a direita do texto

Nota

e Quando vocé cria um ensaio de sons ou importa um arquivo WAV ou formato AIFF, uma nova forma de
onda (waveform) ¢ automaticamente criada. O PSR - 8000 salva os dados editados como um arquivo
WAVEFORM.

Desenho 3 a direita do texto.

¢ WAVEFORMS & VOZES

As formas de ondas criadas pelo modo SAMPLING do PSR - 8000 podem ser usadas para vozes de dois
diferentes modos:



Pagina 89

SAMPLING (continuacio)

1 - Vocé pode salvar uma WAVEFORM diretamente como uma voz customizada ( através das fungdes
WAVEFORM EDIT SAVE AS CUSTOM VOICE). As vozes customizadas podem ser editadas através da
fungdo CUSTOM VOICE CREATOR (pagina 51) permitindo vocé sobrepor formas de ondas com outros
“elementos” de voz e aplicar filtro, modulacdo etc. e outros pardmetros de voz.

2 - Vocé pode selecionar ¢ usar formas de ondas de ensaios de sons dentro da fungdo CUSTOM VOICE
CREATOR (pagina 56) com controle de edi¢do total.

CONFIGURANDO O ENSAIO
e CONECTANDO A FONTE

O primeiro passo para configurar o modo SAMPLING ¢ conectar sua fonte - microfone ou linha - do PSR -
8000.

Se vocé€ usar um microfone, configure o seletor do painel para MIC e conecte seu microfone na entrada
MIC/LINE IN. Um microfone dindmico padrao com impedancia ao redor de 250 ohms ¢ recomendado.

Se vocé for utilizar o modo SAMPLING a parti de um CD PLAYER ou outra fonte de linha, configure o
seletor do painel MIC/LINE para LINE. Vocé pode ter que usar um cabo estéreo - mono ou cabo “Y” para
combinar os canais de saida de sinal esquerdo e direito para o dispositivo da fonte para conexdo na entrada
mono MIC/LINE IN do seu PSR - 8000.

Desenho 1.
e NIVEIS DE CONFIGURACAO

Uma vez que sua fonte esteja conectada e o seletor MIC/LINE configurado na posi¢do apropriada, vocé pode
usar o controle INPUT VOLUME em conjunto com os indicadores SIGNAL ¢ OVER para configurar o
melhor nivel.

Comegando com o controle INPUT VOLUME configure todos os comandos para a posi¢do minimo e toque
sua fonte no maior volume esperado. Gradualmente gire o controle INPUT VOLUME no sentido horario até
se acender a luz indicadora SIGNAL onde o sinal de entrada estiver presente e o indicador OVER apenas
comegando a acender, entdo reduza o nivel INPUT VOLUME até que a luz indicadora OVER se apague.

Se a luz indicadora OVER acender, para o controle INPUT VOLUME, provavelmente o nivel de saida de sua
fonte pode estar muito alto.

Notas

e Reduza ao minimo o controle INPUT VOLUME quando conectar ou desconectar um microfone.

e Ao conectar um microfone do PSR - 8000 feche os falantes pois, caso contrario, pode haver feedback.

e Ajuste a melhor posi¢do do microfone e o nivel de volume MIXING CONSOLE MIC ou do MASTER
VOLUME, se necessario.
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SAMPLING & IMPORTACAO DE ARQUIVO

Para um novo material de ensaio ou importagdo do disco, va para o visor SAMPLING/FILE IMPORT
pressionando primeiramente o botdo do painel [SAMPLING] e, entdo, o botdio LCD SAMPLING/FILE
IMPORT que aparecera no menu SAMPLING.

Desenho 1 abaixo do texto e 2 a direita.

e NOVO MATERIAL DE ENSAIO

Apos estar certo que sua fonte esta conectado corretamente ¢ o nivel de entrada configurado (veja acima
“Configurando o Ensaio”), configure 0 AUTO TRIGGER LEVEL se necessario e pressione o botdo LCD
START. A expressdo “WAITING” aparecera acima do pardmetro AUTO TRIGGER LEVEL e o botdo LCD
START mudara para STOP.

Desenho 3 a direita do texto

Toque sua fonte ¢ 0 modo ensaio comegard automaticamente como um breve sinal que excede o AUTO
TRIGGER LEVEL detectado. Pressione o botdo LCD STOP para interromper a gravagdo do ensaio. O ensaio
parara automaticamente quando a memoria disponivel se esgotar; nesse caso pressione STOP para gravar o
ensaio.

O tempo remanescente do ensaio aparecerd no canto superior direito do visor (isso dependera do tamanho
total do corrente ensaio e da quantidade de memoria disponivel)

Notas

o O visor AUTO TRIGGER LEVEL pode ser usado como um “medidor de nivel” para checar se o nivel da
fonte esta mais alto que a configuracdo TRIGGER.

e A velocidade de gravagdo do ensaio é de 44.1 KHz.

o FEmbora a memoria do PSR - 8000 possa ser expandida até 33 megabytes (pdagina 152), o tamanho
mdximo de um ensaio de cangdo é de 32 megabytes.

Desenho 4.
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e NIVEL AUTO TRIGGER

O melhor resultado para essa aplicagdo sera obtido com -21dB. Se vocé quer um nivel alto ou baixo do ensaio
TRIGGER, use a fungdo AUTO TRIGGER LEVEL para configurar um nivel entre -47.6 ¢ -0.3dB. O modo
MANUAL de ensaio se inicia imediatamente apds pressionar-se o botdo LCD START.

Desenho 1.

e PRE EFEITO

Pressione o botdo LCD PRE EFFECT para acessar esse visor, que permitird vocé configurar um maximo de
trés efeitos DSP a serem aplicados ao som da fonte. O atual DSP usado e a configuracdo padrdo sdo os
seguintes:

Quadro abaixo do texto e Desenho 2 a direita.
Note que os blocos DSP séo conectados em série: DSP1 - DSP2 - DSP3.

Para trocar uma configuracdo PRE EFFECT DSP, selecione o DSP desejado através dos botdes A\ e V a
esquerda do visor. Use a fungdo LCD TYPE para selecionar o tipo de efeito, a fungdo LCD PARAMETER
para selecionar alguns dos pardmetros disponiveis do tipo de efeito selecionado e, a fungdo LCD VALUE
para mudar o valor do pardmetro selecionado. Para alguns efeitos, o parametro WET/DRY pode ser usado
para mudar o balango entre o som direto (“dry”) e o efeito (“wet”) como desejado.

Nota
e Todos os ensaios monos, podem ndo produzir os efeitos esperados para efeitos DSP estéreos.

e IMPORTANDO ARQUIVOS WAVES DE DISQUETE

Para importar um arquivo padrdo WAV ou formato AIFF previamente gravados em disquete, insira esse
disquete no apropriado drive do PSR - 8000 ( ndo é necessario esse procedimento para arquivos salvos no
disco rigido), entdo pressione o botdo LCD FILE IMPORT do visor SAMPLING/FILE IMPORT.

Caso o opcional disco rigido esteja instalado, use a fungdo LCD DIRECTORY para selecionar o drive de
disquete ou diretorio do disco rigido que contenha o arquivo a ser lido. Todos os arquivos passiveis de uso
serdo apresentados na lista de arquivos. Use a fungdo LCD FILE LIST para selecionar o arquivo desejado e
entdo pressione o botdo LCD EXECUTE.

Quando desejar abandonar a fungao, pressione o botdo LCD EXIT para retornar ao visor SAMPLING/FILE
IMPORT. Apos a leitura, o tempo de ensaio remanescente sera reduzido ao tamanho dos dados lidos.

Desenho 3.

Notas

e Caso a memoria de ensaio esteja esgotada, ou entdo o arquivo selecionado seja maior que a memoria
disponivel, uma mensagem de alerta aparecera e a leitura ndo serd executada.

o Um icone (desenhar icone) entre os numeros e os nomes dos arquivos listados indica um arquivo WAV ou
formato AIFF, enquanto um icone (desenhar icone) indica um arquivo WAVEFORM.
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e SELECAO DO MONITOR

Use o botdo LCD (desenhar botdo) para mudar entre a corrente WAVE selecionada e a corrente voz do
painel. O botdo LCD somente esta disponivel quando uma onda menor esteja na memoria de ensaio.

e DESFRAGMENTANDO A MEMORIA DE ENSAIO

Se voceé esteve gravando amostras seguidamente e/ou lendo e manipulando um numero de ondas, a memoria
RAM pode vir “fragmentada” (normalmente arquivos continuos podem vir “quebrados” em varios

fragmentos) limitando a memoria disponivel dos ensaios contidos.

Para desfragmentar a memoria, pressione o botdo LCD (desenhar botdo) e pressione o botdo LCD OK para
confirmar a operagao.

Desenho 1.

e ACESSO DIRETO A FUNCAO WAVE EDIT E VISOR WAVEFORM EDIT

O visor WAVE EDIT ¢ WAVEFORM EDIT - também acessivel através da fungdo SAMPLING MENU
quando uma onda esteja na memoria - pode ser acessado diretamente através do visor SAMPLING/FILE
IMPORT pressionando-se o botdo apropriado:

WAVE EDIT (desenhar botdo)

WAVEFORM (desenhar botdo)

¢ NOME/APAGAR

Use o botdo LCD [ > ] a direita do visor para ir para NAME/CLEAR. Utilize os botdes [ A ] e [ V ] a esquerda
do visor para selecionar as fungdes WAVE NAME ou CLEAR.

1: NOME DA ONDA (WAVE NAME)

Entre com um nome para a onda (WAVE) selecionada como descrito na pagina 21.

Desenho 2

2: APAGAR/CLEAR

Use as fungdes WAVEFORM e WAVE conforme desejado. O botdio LCD WAVEFORM CLEAR apaga o
conteido WAVEFORM e WAVE. Ondas que estdo incluidas em outra WAVEFORM mas compartilhadas
pela WAVEFORM selecionada ndo podem ser apagadas.

O botdo LCD WAVE CLEAR apaga somente a onda selecionada. Se a forma de onda selecionada tiver
apenas uma onda, serd pedido confirmacdo para apagar a WAVEFORM. Vocé também sera alertado se a
onda selecionada estad compartilhada com outra WAVEFORM.

Pressione o botdo [SAMPLING] ou [EXIT] para retornar ao visor SAMPLING MENU.

Desenho 3.
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EDICAO DA ONDA (WAVE)

O visor WAVE EDIT ¢ acessavel pela funcdo SAMPLING MENU quando a menor onda estd na memoria
WAVE. O modo WAVE EDIT inclui as seguintes fungdes:

EDIT

1: SELECT WAVE 93
2: RESAMPLING 93
3: LOOP POINT 94
4: NORMALIZE 95
5: VOLUME/TUNE 95
NAME/CLEAR/DISK

1: WAVE NAME 96
2: CLEAR 96
3: EXPORT AS WAV 96
4: DELETE 96

Selecione o visor EDIT ou NEME/CLEAR/DISK através dos botdes LCD [ > ] e [ <] a direita do visor e
entdo use os botdes LCD [ A] e[V ] a esquerda do visor para selecionar a fungio designada.

Em todos os visores de edigdo o botdo LCD (desenhar botio) pode ser usada para alternar entre a onda
selecionada e a voz do painel selecionada.

Enquanto o modo WAVE EDIT estiver ativo, o botdo LCD (desenhar botdo) no canto superior esquerdo do
visor remete diretamente a0 modo WAVEFORM EDIT (pagina 97). O botdo [EXIT] retorna a fungdo
SAMPLING MENU.

EDIT

1: SELECT WAVE

Selecione a onda a ser editada. Use a fungdo LCD WAVEFORM para selecionar a forma de onda que contém
a onda a ser editada. O nome da onda selecionada e forma de onda aparecerdo no topo do visor.

Desenho 1.

2: RESAMPLING

As ondas do PSR - 8000 sdo originalmente gravadas em 44.1 kHz. Arquivos WAV ou AIFF sdo também
importados em 44.1. kHz. A funcdo RESAMPLING deixa vocé reduzir a frequéncia das ondas do ensaio,
reduzindo assim a quantidade de memoria ocupada. Note que reduzindo-se a frequéncia de ensaio reduz-se
também a qualidade do som.

A freqiiéncia original de ensaio da onda selecionada é mostrada abaixo do visor ORIGINAL SAMPLING
FREQ. Use a fungdo LCD RESAMPLING FREQ. para designar a freqiiéncia do re-ensaio. Apenas as
freqiiéncias do re-ensaio que sdo menores que as originais estardo disponiveis ( re-ensaios ndo sao possiveis
além de 11.025 kHz.

Desenho 2.
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Pressione o botdo LCD PRE LISTEN para ouvir o resultado do re-ensaio antes de se atualizar a onda
RESAMPLING. Pressione o botdo LCD EXECUTE para efetivar a operagdo.

Nota
o RESAMPLING podem causar LOOP POINTS (veja abaixo), resultando em barulhos indesejdveis. Se isso
ocorrer, use a fungdo LOOP POINT para ajustar essa ocorréncia.

3: LOOP POINT
Os controles deste visor permite vocé arranjar e “embelezar” o LOOP das ondas de ensaio como desejado.

A fun¢do LCD LOOP/ONE SHOT/REVERSE determina se a onda sera tocada em “loop” (a onda continuara
em looping enquanto uma tecla esteja apertada), como um simples tiro (ONE SHOT) - A onda ir4 tocar uma
vez até que uma tecla seja pressionada e entdo parara. - ou como um reverso ONE SHOT SAMPLE.

Os visores AUTO ZERO ou LOOP sio usadas para arranjar os ensaios nos modos ONE SHOT, REVERSE e
LOOP. Quando o0 modo ONE SHOT ou REVERSE ¢ selecionado, a fungdao LCD LOOP SELECT selecionam
também o endereco START ou END da onda.

Quando o modo LOOP ¢ selecionado, a fungdo LCD LOOP SELECT seleciona o enderego START, LOOP
START ou LOOP END. As fungdes LCD LOOP ADRESS sdo usadas para configurar o enderego
selecionado. O tamanho da fun¢do ADRESS AV varia de acordo com o tamanho do endereco selecionado (o
maior 4 digitos) para ajuste grosso, a fungdo MEDIUM A V para médios enderegos ( o terceiro e quarto
digitos), e, a fungdo SMALL /\ VV enderegos pequenos ( até 2 digitos) para ajuste fino.

O indicador LEVEL a direita de cada enderego mostra o nivel do sinal do corrente endereco - o tamanho da
barra, a altura do nivel de sinal. Isso torna facil a localizagdo do ponto de nivel zero. A fungdo AUTO ZERO
também adiciona nivel zero para a localizag@o atual. Quando o pardmetro AUTO ZERO esta ativo, a fung¢do
LCD LOOP ADRESS selecionard automaticamente apenas os pontos da correspondente onda ou adjacente
para nivel zero.

Use o botdo LCD EXTRACT para remover automaticamente todos os dados especificados no ponto START
e ap6s END ou ponto LOOP END do seu ensaio.

Vocé pode tocar e escutar o ensaio por algum tempo durante o processo de edigdo quando a funcdo WAVE

estd selecionada através do botdo monitor LCD (desenhar botdo). Quando todos os parametros LOOP estdo
configurados conforme desejado, pressione o botdo LCD EXECUTE para editar a onda selecionada.

Desenhos 1, 2, 3, 4 ¢ 5 a direita dos textos.
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4: NORMALIZE

Essa funcdo incrementa o nivel de onda selecionado para assegurar que sera usado o maximo valor da faixa
digital. Pressione o botdo LCD EXECUTE para normalizar a onda selecionada. Nao havera mudanga se a
onda selecionada ja estiver utilizando o maximo valor da faixa digital.

Desenho 1.

5:VOLUME/TUNE

A func¢do LCD VOLUME configura o volume da onda selecionada.

As fun¢des LCD TUNE COARSE e FINE podem ser usadas para retornar as ondas selecionadas: a fungdo
COARSE incrementa semi-tons na faixa -63 ... +63 e a fun¢@o FINE num incremento de 1 por cento na faixa
-50 ... +50.

Quando o parametro FIXED PITCH esta desativado, tom da onda do playback, correspondera ao tom do
teclado. Quando esse parametro estiver ativado, o playback permanecerd o mesmo (correspondendo ao

PITCH da tecla C3)

Desenho 2

e TUNING BY TEMPO

O botdo LCD TUNING BY TEMPO acessa pardmetros que podem ser usados para “sintonizar” a onda para
afinar um especificado tempo playback. Em outras palavras, a onda ¢ esticada ou comprimida para que o seu
playback tenha o numero de compassos especificados no ritmo e tempo determinados. Essa facilidade ¢
particularmente til quando o ensaio esta numa velocidade de frase menor que de um simples som.

O playback somente tocara no especificado ritmo, contudo, quando tocado no PITCH original (normalmente
através da tecla C3). Use a fungdo LCD BEAT para especificar o nimero de batidas por compasso, a fungéo
LCD UNIT para especificar o nimero de compassos e, a fungdo LCD DESIRED TEMPO para especificar o
ritmo.

Desenho 3 a direita do texto.

Quando terminado, pressione o botdo LCD SET para efetivar a operacdo, ou CANCEL para cancelar e
retornar ao visor PARAMETER. Note que o som da onda ndo podera ser mudado até que se pressione o
botdo LCD SET. (n3o héd possibilidade de “pré-escuta” enquanto os pardmetros estiverem sendo
configurados). Uma vez pressionado o botdo LCD SET a sintonia aplicada ¢ refletida nos pardmetros TUNE
COARSE ¢ FINE.

Nota
e Quando a fun¢do LOOP é selecionada, o LOOP inteiro é retornado, porém a por¢do do LOOP entre os
pontos LOOP START e LOOP END é ajustada para o corte do numero de compassos especificado.
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e NOME/APAGAR/DISCO

Nota

e O valor da area livre (FREE AREA) dos visores WAVE NAME e CLEAR indicam a memoria RAM livre,
enquanto o valor da FREE AREA dos visores EXPORT AS WAV e DELETE indicam a area livre em
disco.

1: NOME DA ONDA

Entre com um nome para cada onda selecionada como descrito na pagina 21.

Desenho 1.

2: APAGAR

Use as fungdes WAVEFORM e WAVE para selecionar a opgdo desejada. O botdio LCD WAVEFORM
CLEAR apaga todo o contetido das ondas e formas de ondas. Ondas incluidas em outras formas de ondas mas
compartilhadas com a forma de onda selecionada ndo podem ser apagadas.

O botdo LCD WAVE FORM apaga somente a onda selecionada. Se a forma de onda selecionada contiver
apenas uma onda, serd pedido confirmagao se deve se apagar a forma de onda. Sera igualmente alertado caso
a onda selecionada esteja compartilhada com outra forma de onda.

Desenho 2.

3: EXPORTAR COMO ARQUIVO WAV

Essa fung@o exporta a corrente onda como um arquivo WAV que pode ser lido e usado por outros
instrumentos ou computadores que possam manusear formatos WAV.

Caso esteja presente o opcional disco rigido, use o visor DIRECTORY para selecionar o drive onde esteja o
disquete ou o diretorio do disco rigido onde vocé pretenda salvar o arquivo. Pressione o botdo LCD NEW
FILE para criar um novo arquivo, ou sobrepor o arquivo existente utilizando a fung¢do LCD FILE LIST,
pressionando entdo o botdo LCD OVERWRITE.

ZOVOtf]ld que essa fung¢do grava a onda no formato padrdo WAV, os pardmetros unicamente do PSR - 8000 ndo
sdo salvos.

Desenho 3.

4: DELETE

Use essa fungéo para apagar do disquete ondas ou formas de ondas que vocé ndo deseje mais utilizar.

Se vocé tiver o disco rigido opcional, use a fungdo LCD DIRECTORY para selecionar o drive ou diretorio do

disco rigido que contenha o arquivo que vocé quer apagar. Use a fungdo LCD FILE LIST para selecionar o
arquivo e entdo pressione o botdo LCD EXECUTE para confirmar a operagéo.



Nota
e Um icone (desenhar icone) entre o numero e o nome da Lista de Arquivos indica um arquivo de onda
WAV ou formato AIFF, enquanto um icone (desenhar icone) indica um arquivo de forma de onda.

Desenho 4.
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EDICAO DE FORMA DE ONDA

O visor WAVEFORM EDIT ¢ acessavel a partir do SAMPLING MENU quando a menor onda esteja na
memoria.

O modo WAVEFORM EDIT inclui as seguintes fungdes:

EDIT
1: SELECT WAVEFORM 97
2: ADD WAVE 97

3: MOVE START NOTE/VOLUME/DELETE WAVE 98

NAME/CLEAR/DISK

1: WAVEFORM NAME 98
2: CLEAR 98
3: DELETE 98
STORE AS CUSTOM VOICE

1: CUSTOM VOICE NAME 99
2: STORE AS CUSTOM VOICE 99
3: CLEAR CUSTOM VOICE 99

Selecione as fun¢des EDIT, NAME/CLEAR/DISK , ou visor STORE AS CUSTOM VOICE através

dos botdes LCD [ > ] e [ <] a direita do visor, entdo use os botdes [ A ] e [ V ] a esquerda do visor para
selecionar a fungdo desejada.

Em todos os visores de edi¢do, exceto ADD WAVE (veja abaixo), o botdo LCD (desenhar icone) pode ser
usado para alternar entre a forma de onda corrente selecionada e a voz do painel.

Enquanto vocé esta no modo WAVEFORM EDIT, o botdo LCD (desenhar botdo) localizado no canto
superior esquerdo do visor, levard vocé diretamente a0 modo WAVE EDIT (pagina 93). O botdo [EXIT]
levara vocé de volta ao SAMPLING MENU.

e EDIT

1: SELECAO DA FORMA DE ONDA

Use a fungdo LCD WAVEFORM para selecionar a forma de onda a ser editada. O nome da forma de onda
selecionada aparece no topo do visor.

Desenho 1.
2. ADICIONAR ONDA
Essa fungdo pode ser usada para adicionar uma onda de uma diferente forma de onda para a forma de onda

corrente. Quando a forma de onda contenha duas ou mais ondas, as ondas individuais podem ser designadas
para diferentes areas do teclado.



Use a funcdo SOURCE WAVEFORM para selecionar a forma de onda que contém a onda a ser adicionada,
e, a fungdo LCD SOURCE WAVE para selecionar a onda a ser selecionada. Use a fungdo LCD START
NOTE para especificar a nota pela qual a onda selecionada comegara a tocar. A fungdo START NOTE
também pode ser especificada pressionando-se a tecla apropriada do teclado juntamente com o botdo
[DIRECT].

Desenho 2.
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Pressione o botdo LCD ADD para atualizar a adi¢do da onda selecionada.

Notas

o A mesma onda ndo pode ser adicionada para uso em multiplas faixas do teclado

e Quando a fungdo ADD WAVE é selecionada, o botdo LCD (desenhar botdo) alterna entre a onda fonte,
onda de destino e voz do painel.

3: MOVER NOTA INICIAL/VOLUME/APAGAR ONDA

Use a fungdo LCD WAVE para selecionar uma onda a ser editada. A fungdo START NOTE pode ser usada
para mover a nota inicial da onda selecionada (veja “ADICIONAR ONDA?”, acima). A nota inicial pode ser
trocada também pressionando-se a apropriada tecla do teclado juntamente com o botdo [DIRECT]. A nota
inicial da mais baixa onda da forma de onda (a onda inicia em C-2) ndo pode ser trocada.

Desenho 1.

A fungdo LCD VOLUME ajusta o volume da onda selecionada em relagdo a outras ondas das formas de
ondas.

O botdo LCD DELETE apaga a onda selecionada da forma de onda. Quando a onda ¢ apagada, a faixa mais
baixa da proxima onda se expande para incluir a faixa original coberta pela onda apagada. Se a onda apagada
¢ a mais baixa da forma de onda (para nota inicial é C-2), a faixa mais alta da proxima onda se expande para
cobrir a onda apagada. A ultima onda da forma de onda ndo pode ser apagada.

¢ NOME/LIMPAR/DISCO

1: NOME DA FORMA DE ONDA

Entre com um nome para a forma de onda selecionada como descrito na pagina 21.

2: LIMPAR

Limpe da memoria as ondas ou formas de ondas que vocé nido queira mais utilizar. A operacdo ¢ a mesma do
modo EDICAO DE ONDA (pagina 96).

3: SALVAR

Essa fungdo salva para o disco a onda selecionada. A operagio é similar ao modo EDICAO DE ONDA e
EXPORTAR COMO ARQUIVO WAV (pagina 96).



4: APAGAR

Esta operacio é a mesma do modo EDICAO DE ONDA (pagina 96).

Desenho 2.
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¢ GRAVE A VOZ CUSTOMIZADA
1: CUSTOMIZACAO DO NOME DA VOZ

Entre com um nome para a voz customizada como descrito na pagina 21.

Desenho 1.
2: GRAVE A VOZ CUSTOMIZADA

Esta fungdo grava a corrente forma de onda como uma voz customizada que pode ser editada através da
fungdo CUSTOM VOICE CREATOR (pagina 51) ou selecionada através do botdo [CUSTOM VOICE] e
tocado no teclado do PSR - 8000 do mesmo modo de outras vozes.

Use a fungdo LCD STORE AS CUSTOM VOICE para selecionar o nimero da voz customizada que vocé
quer gravar a forma de onda e entdo pressione o botdo LCD EXECUTE.

Desenho 2.

Notas

o A correspondente forma de onda também pode ser salva para disco na ordem para usar a voz
customizada gravada da proxima vez que o PSR - 8000 for ligado. Se a correspondente forma de onda
tiver sido salva em disco, um alerta aparecerd seguindo a operagdo SAVE AS CUSTOM VOICE.

e Dados da forma de onda ndo sdo gravados com dados de voz customizada, porém sdo retidos na
memoria RAM. Quando o modo FUNCTION da fun¢do AUTO LOAD estd ativado (pagina 131) e o disco
que contém os dados sdo lidos, os dados da forma de onda da voz customizada automaticamente serdo
lidos da memoria RAM quando o PSR - 8000 estd ligado. Se a fungdo AUTO LOAD estiver desativada ou
os dados da forma de onda ndo forem encontrados, a correspondente voz customizada serd
automaticamente apagada.

3: LIMPAR VOZ CUSTOMIZADA
Use a fungdo LCD CLEAR CUSTOM VOICE para selecionar uma voz customizada a ser limpa e entdo

pressione o botdo LCD EXECUTE.

Desenho 3.
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O modo Cang@o do seu PSR - 8000 permite que os dados da cangdo playback sejam tocados a partir de um
arquivo em disquete ou do opcional disco rigido. Os tipos de arquivos de cangdo que podem ser tocados sdo:
cangdes gravadas no seu PSR - 8000, Arquivos Yamaha DOC, arquivos tipo ‘“PianoSoft” e arquivos de
cangdes GM/XG/XF (formatos SMF 0 e 1).

Procedimento: CANCAO PLAYBACK

1. INSERCAO DE DISQUETE COM CANCOES

Insira um disquete com cangdes no drive do seu PSR - 8000. Esse passo pode ser pulado se vocé for tocar
uma can¢do do seu disco rigido.

2. ATIVACAO DO MODO CANCAO & SELECAO DE UMA CANCAO

Pressione o botdo [SONG] para ativar o modo Cang¢éo. O indicador do botdo [SONG] se acendera e o nome
da cangdo aparecera no lugar do nome do estilo do visor. Vocé pode sair do modo Cangdo pressionando o
botdo [SONG] novamente ( a luz indicadora se apaga).

Pressione o botdo [SONG SELECT] para ir ao visor de selecdo de canglo que vocé€ deseja escolher.
Pressionando o botdo [SONG SELECT] automaticamente se ativa 0 modo Cang¢édo caso o botdo SONG nio
tenha sido pressionado, assim vocé pode ativar o0 modo Cangao e ir ao visor SONG SELECT com apenas um
passo.

Vocé pode retornar ao modo principal do visor SONG pressionando o botdo [SONG] ou [EXIT]. Caso o
opcional disco rigido esteja presente, a fungdo LCD DIRECTORY do visor SONG SELECT pode ser usado

para selecionar o disquete ou o diretorio que contenha a cango desejada.

Use a fungdo LCD SONG SELECT para selecionar a can¢do que vocé quer tocar.

e 0S SIMBOLOS DOS TIPOS DE CANCAO

O simbolo que aparece entre o nimero ¢ o nome da cangdo indica o tipo de arquivo da cangdo. Sdo os
seguintes:

GM (General MIDI)
User Song

Arquivo tipo “PianoSoft”
Arquivo DOC

=0 Il el [op]




X | Arquivo XG ou XF

N | Nova cangdo (apenas aparece no visor SONG SELECT
quando o modo SONG RECORD esta ativado para
selecionar uma nova cangio para gravagio)

/| Outros tipos de arquivo

Desenhos 1, 2, 3 e 4 a direita dos textos.
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3. SELECAO DE UM MODO PLAY

Use a fungdo LCD MODE para selecionar um modo “play”:

SINGLE Toca somente a cangdo corrente selecionada, ou as cangdes “CURRENT” ¢ “NEXT”
caso uma proxima cangdo tenha sido entrada (veja abaixo).

ALL Toca todas as cancgdes no visor SONG SELECT na ordem da lista das cancgdes,
comegando pela cancdo selecionada.

RANDOM Toca todas as cangdes no visor SONG SELECT em ordem aleatdria. Veja também
“Entrar com a Proxima Cangdo”, abaixo.

Use também a funcdo REPEAT para ativar ou desativar o modo “repetir” como desejado. Quando essa
fungdo estiver ativada, o playback continuara repetindo até ser interrompido.

4. INICIAR/INTERROMPER O PLAYBACK

Pressione o botdo [START/STOP] (na se¢gdo ACCOMPANIMENT CONTROL) para iniciar o playback.
Vocé pode tocar ao longo de todo o teclado durante a execucdo do playback. O playback parara
automaticamente quando a cangdo especificada tenha sido tocada por todos os meios (a menos que o modo
REPEAT esteja ativado). Vocé pode também interromper o playback a qualquer tempo pressionando-se o
botdo [START/STOP].

Desenho 1.
ENTRAR COM A PROXIMA CANCAO

Em adi¢do a cancdo corrente selecionada, vocé pode entrar com uma proxima cangdo que tocard apos
terminada a cangdo corrente. Pressione o botdo LCD ENTER NEXT SONG no canto superior esquerdo do
visor SONG SELECT. A secdo “NEXT” do nimero do diretorio/visor nome da cangdo ( o numero do
diretorio apenas aparece quando o disco rigido esteja presente) se acendera e vocé pode selecionar a proxima
can¢do através da fungcdo DIRECTORY (se o opcional disco rigido estd presente) e a funcdo SONG
SELECT.

O botdo LCD ENTER NEXT SONG tera trocado para cangdo corrente e vocé pode usar esse botdo LCD para
alternar entre atras e frente da cangéo “corrente” e “proxima” como desejada.

Desenho 2.



Quando uma proxima cangdo ¢é especificada, o botdo LCD CLEAR NEXT SONG estara disponivel para
apagar a proxima cangdo, se necessario. Nao haverd numero de diretério ou nome da cangdo na se¢do NEXT
do visor quando ndo ha cangdo especificada ou a cangao NEXT tiver sido apagada.

Quando o modo SINGLE playback ¢ selecionado, a cang¢do corrente e a proxima tocardo e entdo o palyback
se interrompe ( exceto se a fungdo REPEAT estiver ativada). Quando todos os modos playback ALL ou
RANDOM estdo selecionados a cangdo corrente e a proxima tocardo, entdo as cangdes remanescentes da lista
tocardo no modo especificado.

Nota

e A proxima cangdo pode ser trocada enquanto a cangdo corrente estd tocando, porém ndo pode ser
trocado durante a fungdo playback.
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PAUSA, AVANCO RAPIDO & REVERSO

Quando vocé pressiona o botdo [START/STOP] para interromper o playback, a cang¢do retorna ao comego. O
botdo PAUSE [ || ], todavia, deixa vocé interromper o playback e entdo inicia novamente do mesmo ponto da
cangdo. O playback pode ser reiniciado também pressionando-se o botdo PAUSE [ || ] novamente ou
pressionando-se o botdo [START/STOP].

Os botdes F.F. [ >> ] (Avango Réapido) e REW [ << ] (Reverso) move rapidamente a localiza¢do playback
para frente e para traz, respectivamente.

Desenho 1 e2.

VISOR DE CANCOES LIRICO

Quando um arquivo de can¢do XF ou SMF que inclui dados liricos é selecionada, o botdo LCD LYRIC
proximo ao nome da cangdo no visor principal SONG estara disponivel. Pressione o botdo LCD LYRIC para

ir ao visor de cangdes liricas.

Notas

e O PSR - 8000 é compativel com arquivos de cangoes XF e SMF que contenham os dados Liricos Meta-
Evento.

o Se uma cangdo XF que contenha dados de acordes é selecionada, os acordes serdo mostrados abaixo do
nome da cang¢do do visor principal e do visor LYRIC.

Desenho 3.

DETECCAO DE ACORDES E PARAMETROS DA HARMONIA VOCAL

A deteccdo de acordes e parametros da harmonia vocal do visor SONG SELECT sdo os seguintes:
e DETECCAO DE ACORDES

A funcdo LCD CHORD DETECT especifica a trilha de som que sera usada para deteccdo de acordes através
da fungao HARMONY/ECHO e efeitos de acordes do tipo VOCAL HARMONY.



Quando essa fun¢do estiver desativada nenhum desses pardmetros funcionardo. Quando “XF” ¢é selecionado,
os dados do acorde sdo derivados dos acordes meta-eventos do arquivo da cang¢des XF.

Desenho 4.
¢ HARMONIA VOCAL

A fun¢do LCD VOCAL HARM. especifica a trilha da can¢do da onde os dados de notas tipo VOCODER
HARMONY VOCAL sio derivados. A configuragio de VOLUME, PAN, DETUNE, MODULATION e
PITCH BEND das trilhas também afetardo as notas da harmonia de alguns tipos de harmonia vocal. Selecione
“OFF” se a cang¢do selecionada ndo esteja incluida em uma trilha que vocé pretenda usar como harmonia
vocal. Quando usando um aplicativo comercialmente disponivel que inclui uma trilha de harmonia vocal, use
a fungdo LCD VOCAL HARM. para especificar a trilha da harmonia vocal. Entdo va para o visor FULL
MIXING CONSOLE EFFECT TYPE pressionando-se o botdo [VOCAL HARMONY (8)] juntamente com o
botdo [DIRECT ACCESS] e selecione um dos tipos de “Karaok****” (Quando usando uma cangdo XG que
inclui uma trilha de harmonia vocal, as adequadas configuragdes serdo feitas automaticamente quando a
cangdo ¢ selecionada).
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CONFIGURANDO A ORDEM DA CANCAO PLAYBACK

Essa fung@o pode ser usada para trocar a ordem das cangdes da lista, assim especificando a ordem da cangdo
playback quando todos os modos playback estéo selecionados.

No visor SONG SELECT pressione o botdo LCD SONG ORDER para ir a esse visor (o botdo LCD SONG
ORDER nao estara acessivel durante a can¢do playback, quando ndo houver cang¢des disponiveis, ou quando
a cangdo usada estd num disquete protegido contra gravagao).

Primeiramente use a fungdo [ /A ] e [ VV ] para selecionar uma cangdo que vocé queira mover, entdo pressione o
botdo LCD SELECT. Neste ponto, o botio LCD CANCEL pode ser usado para cancelar a selegdo caso vocé
queira uma cangao diferente. Depois, use a fungdo [ /A] e [ V ] para selecionar a localizag¢do na lista que vocé
quer inserir na cancgdo selecionada. Pressione o botdo LCD INS. para inserir a can¢do selecionada na
localizacgdo especificada. Repita esse processo para colocar as cangdes na ordem designada.

Use o botdo LCD SAVE se vocé quer salvar a nova ordem das cangdes em disquete. Caso vocé ndo salve a
nova ordem, a ordem original serd restaurada quando o diretério do disco ¢ mudado, quando o disquete ¢
removido ou quando o equipamento ¢ desligado.

Pressione o botdo LCD RETURN para retornar ao visor SONG SELECT quando terminada a operagao.

Desenhos 1, 2 e 3.

MIXING CONSOLE - OPERACAO DURANTE CANCAO PLAYBACK

Ambos os visores FADER e FULL MIXING CONSOLE estao disponiveis no modo de cangdo playback.
Veja a se¢do “CONSOLE DE MIXAGEM” na péagina 39 para instrugdes gerais de operagao.

Desenho 4.
¢ FADER

Quando o visor de Volume ¢ selecionado, o botdo FADER alternadamente seleciona os controles MAIN
VOLUME e TRACK VOLUME. Os controles MAIN VOLUME sio os mesmo do modo normal (pagina 24).



O nimero de parametros de volume do visor TRACK VOLUME dependera do tipo da cangdo tocada. Se uma
cangdo gravada originalmente no PSR - 8000 usando o modo QUICK RECORD ¢ tocada, dois parametros
das partes do volume sdo disponibilizados: MANUAL e ACMP.

Desenho 5.
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Se um som gravado originalmente no PSR - 8000 usando o modo MULTI TRACK RECORD ou uma cangio
GM/XG ¢ tocada, os parametros individuais das 16 trilhas estarfio disponiveis: TR1 até TR16 (grupos de
trilhas TR1 - TR8 ¢ TRY - TR16 podem ser selecionadas em sequéncia quando o botdo [FADER] esta
pressionado). Se uma cangdo YAMAHA DOC esté sendo tocada, use as fungdes RHY, BASS, ORCH., partes
LEFT e RIGHT para configurar o volume da correspondente trilha. Se um arquivo de cangdes do tipo
PianoSoft esta sendo tocado, use as fungdes ORCH., partes LEFT e RIGHT para configurar o volume das
correspondentes trilhas.

Quando a fung@o SWITCH ¢ selecionada o botdo FADER alternadamente seleciona os controles padrdo
PART SWITCH procurados no modo normal (pagina 22) e mudanga independente SOLO/PLAY/MUTE para
cada uma das trilhas disponiveis. Trilhas silenciosas ou grupos de trilhas ndo tocardo. Se uma trilha ou grupo
de trilhas esta configurado para SOLO apenas aquela trilha ou grupo aparecera.

Os indicadores de trilha acima do volume de trilha ou pardmetros mute/solo indicam que partes correspondem
a que trilhas, e, que trilha contém dados e que sdo silenciosos, como mostrado abaixo.

Desenho 1 e 2 a direita do texto e 3 abaixo.
Nota

e Quando uma can¢do GM/XG ou uma cangdo que contenha o simbolo “/” do visor SONG SELECT é
tocada, todas as trilhas aparecem no visor, tendo ou ndo dados contidos.

e FULL
Quando a fungdo FULL MIXING CONSOLE VOLUME/PAN/EQ, FILTER ou visor EFFECT DEPTH ¢
selecionado, o botdo [FULL] selecionara o visor de partes normal, trilhas de cangdes TR1 - TRS e trilhas de

cangdes TR9 - TR16 na sequéncia. Quando o visor de uma trilha de cangédo é selecionado, a indicagdo “---
“ aparecera no lugar de um valor para parametros que nao estdo disponiveis.

Desenho 4.
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0O modo SONG RECORD do PSR - 8000 permite gravar em disquete ou disco rigido qualquer som que vocé
toque. O modo QUICK RECORD fornece um modo fécil para gravar uma melodia com acompanhamento,
enquanto um modo de gravagdo MULTI TRACK permite gravagdes independentes de até 16 trilhas. Ha
também o modo CHORD STEP disponivel no modo de gravagdo QUICK.

Notas
e As cangoes sdo gravadas no PSR - 8000 usando o formato 0 SMF.
o Cangoes gravadas usando a categoria de voz XG sdo sdo compativeis com XG.

Procedimento: GRAVANDO CANCOES

1. INSERCAO DE DISQUETE

Insira um disquete apropriadamente formatado no drive do seu PSR - 8000. Caso o opcional disco rigido
esteja presente, esse passo ndo € necessario.

2. ATIVANDO O MODO DE GRAVACAO DE CANCOES

Pressionando o botdo [SONG/M.PAD RECORDING] para ativar o modo SONG/MULTI PAD RECORD. O
visor RECORDING MENU aparecerd. Vocé pode retornar ao modo normal pressionando-se o botdo
[SONG/M.PAD RECORDING] novamente, ou pressionando o botdo [EXIT].

Desenho 1 a direita do texto e 2 abaixo.

3. SELECAO DE UM DIRETORIO E/OU CANCAO, SE NECESSARIO

Esse passo pode ser pulado se o diretoério ou cangdo ja estiver selecionado ou vocé deseje gravar uma nova
cancdo



Se vocé quer selecionar um diretdrio e/ou adicionar uma cangdo existente, pressione o botdo [SONG
SELECT] para ir ao visor SONG SELECT (conforme descrito na segdio “CANCAO PLAYBACK™) ¢
selecione o diretério e/ou cangdo desejados.

A fun¢do LCD DIRECTORY estara disponivel no visor SONG SELECT apenas quando o opcional disco
rigido esteja presente. Isso pode ser usado para selecionar o disquete ou diretorio do disco rigido que a

cangdo sera gravada.

Pressione o botdo [EXIT] ou [SONG/M.PAD RECORDING] para retornar ao visor RECORDING MENU
quando terminada a operagao.

Desenho 3 a direita do texto.
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4. SELECAO DE UM MODO DE GRAVACAO
Para gravar uma nova cangdo, pressione o botdo QUICK RECORD NEW SONG ou MULTI TRACK
RECORD NEW SONG para selecionar o correspondente modo de gravagao.

Se vocé pretende adicionar uma cangao existente, selecione a op¢do QUICK RECORD CURRENT SONG ou
MULTI TRACK RECORD CURRENT SONG.

Desenho 1 a direita do texto.

Procedimento: GRAVACAO RAPIDA

O modo QUICK RECORD, como o nome sugere, faz uma selecdo de trilha e facil gravagdo agrupando os
acompanhamentos e trilhas manuais.

1. CONFIGURACAO DO MODO TRILHA

Use as fungdes LCD MANUAL e ACMP para selecionar o modo de gravagdo (REC) para as trilhas a serem
gravadas, o modo PLAY para gravar enquanto toca, ou o0 modo MUTE para nenhuma trilha ser tocada ou
gravada. O modo PLAY pode somente ser selecionado para trilhas que contenham dados.

Nota

e O modo SYNC START é automaticamente ativado quando o modo QUICK RECORD NEW SONG esta
selecionado. Tenha cuidado entdo para ndo tocar antes de estar pronto para iniciar a gravagdo. O modo
SYNC START pode ser desativado pressionando-se o botdo [SYNC START].

Desenho 2 a direita do texto.



2. CONFIGURACAO DA GRAVACAO

Selecione as vozes desejadas, selecione um estilo, ative a fungdo AUTO ACCOMPANIMENT se desejado
(veja Nota acima). Configure todos os pardmetros como designados para gravagao.

As vozes, as notas MULTI-PAD e as partes do acompanhamento sdo gravadas nas varias trilhas como listado
a direita.

Os visores FADER e FULL MIXING CONSOLE podem ser usados para configurar os valores iniciais dos
parametros disponiveis prioritariamente gravados. Os botdes FADER e FULL MIXING CONSOLE

alternadamente selecionam os visores MAIN e ACMP MIXING CONSOLE (exceto nos visores FULL
MIXING CONSOLE EFFECT TYPE, TUNING e MASTER EQ).

Quadro a direita do texto.
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Na funcdo FADER MIXING CONSOLE ambos os visores VOLUME ¢ PART SWITCH estdo disponiveis.
Na fungdo FULL MIXING CONSOLE, os visores VOLUME/PAN/EQ, FITER, EFFECT DEPTH, EFFECT
TYPE e TUNNING inclui parametros que podem ser gravados.

Notas

e Se vocé ativar o painel [AUTO ACCOMPANIMENT], a trilha ACMP sera automaticamente configurada
para o modo gravagdo.

e Se o modo de gravagdo (REC) esta ativado para as trilhas do painel ACMP, acionardo automaticamente
o0 botdo [AUTO ACCOMPANIMENT].

o Um diferente estilo ndo pode ser selecionado se as trilhas ACMP contiverem dados previamente
gravados ((a menos que as trilhas ACMP estejam configuradas para o modo REC).

3. ATIVE OU DESATIVE METRONOME COMO DESIGNADO

Use o botdo LCD icone-metronome ativado se vocé quer gravar enquanto monitorando o som metronome (o
som metronome ndo ¢ gravado) ou desativado se vocé ndo quer ouvir o metronome enquanto gravando.

Desenho 1.

4. CONIFGURE UM COMPASSO DE INICIO, SE NECESSARIO

Se vocé estd adicionando uma cangdo previamente gravada vocé pode querer iniciar a grava¢do de um
especificado compasso. Para fazer isso, use a fungdo PLAYBACK MEAS. Para especificar o compasso que
vocé deseja iniciar a gravacdo, entdo pressione o botdo LCD SET para atualizar a mudangva para o compasso
determinado.

Notas

o Se um compasso é especificado além do ultimo que contenha dados, este ultimo compasso serd
automaticamente selecionado.

o A fungdo PLAYBACK MEAS. Deve ser configurada para “1” na ordem de gravagdo das trilhas ACMP.



Desenho 2.
5. INICIAR GRAVACAO

Se 0 modo SYNC START estiver ativado (esse modo é automaticamente ativado quando o modo QUICK
RECORD ¢ selecionado) vocé pode iniciar a gravagdo simplesmente tocando o teclado. De outro modo, use o
botdo [START/STOP].

Desenho 3.

Notas

o Alguns dados prévios de uma trilha serdo apagados quando essa trilha é gravada.

e  Mudangas feitas nos parametros FADER e FULL MIXING CONSOLE serdo gravados.

e Quando o modo de gravacdo estd ativado para algumas trilhas, o espaco disponivel em disco para
gravagdo da corrente cangdo aparecerd no canto superior direito do visor em kilobytes aproximados.O
numero do compasso é mostrado na sua localizagdo quando a gravagdo é iniciada.

6. INTERROMPENDO A GRAVACAO
Interrompa a gravacao pressionando o botdo [START/STOP] ou o botdo [ENDING]. Quando a gravagdo ¢

interrompida, a mensagem “SAVING THE DATA” aparecera no visor enquanto os dados estdo sendo salvos
em disco.
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e OS INDICADORES DE TRILHAS

Os indicadores de trilha acima dos seletores do modo trilha, indicam as trilhas que contenham dados, que sdo
configurados para gravagéo e as que sdo silenciosas aparecem a direita.

Desenhos 1 € 2.

e APAGAR TRILHAS
Quando o botdo LCD DEL. ¢ pressionado, a expressdo DELETE ira aparecer para as trilhas que contenham
dados. Selecione DELETE através das fungdes de trilha MANUAL ou ACMP juntamente com o botdo DEL

para apagar todos os dados das correspondentes trilhas.

Quando o botdo LCD DEL. ¢ pressionado, trilhas configuradas para REC serdo automaticamente mudadas
para PLAY ou MUTE.

Desenho 3.

e PLAYBACK

Trilhas gravadas sdo automaticamente configuradas para o modo PLAY quando a gravagdo ¢ interrompida,
entdo voc€ pode simplesmente pressionar o botdo [START/STOP] para ouvir o que foi gravado
imediatamente apds terminada a gravagao.

Todas as outras funcdes PLAYBACK sio as mesmas conforme descrito na secio “CANCAO PLAYBACK”
( pagina 100).



Desenho 4..

e SAIR DO MODO DE GRAVACAO

Pressione o botdo [SONG/M.PAD RECORDING] ou [EXIT] para sair do modo QUICK RECORD e retorne
para o visor RECORDING MENU.

Desenho 5.
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Procedimento: GRAVANDO ACORDES

A fungio de gravacido CHORD STEP torna possivel gravar acordes de acompanhamento mudando-os no
preciso tempo.

Selecione o visor CHORD STEP através dos botdes [ > ] ou [ < [ a direita do visor do modo QUICK
RECORD.

1. SELECAO DE UM PONTO DE ENTRADA

Use a fungdo LCD CURSOR para posicionar o cursor no compasso e batida que vocé deseja entrar com um

acorde ou outro evento de acompanhamento. Os controles maiores < > movem o cursor em passos de 8
compassos, os controles médios < > movem o cursor em passos de 1 compasso e, os controles pequenos <
> posicionam o cursor no menor incremento permitido para o corrente estilo. Os nimeros dos compassos
aparecem acima de cada divisio de compasso do “data-line” e a menor divisdo representa o menor
incremento disponivel do corrente estilo. Os numeros dos compassos irdo rolar na tela enquanto o cursor €
movido para traz do ultimo ou primeiro compasso do visor.

Desenho 1.

2. ESPECIFICAR UM ACORDE, MUDAR VOLUME, OU OUTRO EVENTO

Para especificar uma mudanca de acorde, use a fungdo LCD ROOT e TYPE para indicar o acorde. Também ¢é
possivel acessar um acorde diretamente através da secio AUTO ACCOMPANIMENT do teclado (porém nao
quando o modo FINGERING FULL KEYBOARD ou MANUAL BASS esta selecionado).



Para especificar uma mudanga de volume, use a fungdo LCD VOL. para determinar o novo nivel de volume.
Outros eventos que podem ser entrados através dos controles do painel sdo: mudangas de STYLE, INTRO
A/B, MAIN/AUTO FILL, ENDING e mudangas de TEMPO. Os eventos mudanga de STYLE, INTRO A/B ¢
ENDING podem somente ser entrados no topo de cada compasso. O evento editado aparece em texto
invertido na janela de evento perto do canto inferior direito do visor.

Desenho 2.

3. ENTRAR COM EVENTOS ESPECIFICADOS
Uma vez o evento ou eventos terem sido especificados como descrito no passo anterior, pressione o botao
LCD SET para atualizar a corrente posi¢do do cursor. Um pontilhado aparecera na linha de dados CHORD

STEP e o cursor avangara para o topo da proxima batida ( ou ponto apropriado).

Desenho 3.
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4. REPETIR ATE TERMINADO

Repita os passos de 1 até 3, acima, até o designado numero das mudangas de acorde e outros eventos de
acompanhamento entrados. O fim da sequéncia ¢ automaticamente configurado para o padrio ENDING,
FADE OUT, ONE MEASURE AFTER THE LAST MEASURE CONTAINING DATA, ou a inser¢do de
ponto de evento final (disponivel na lista CHORD TYPE).

e APAGANDO EVENTOS

Quando o cursor esta localizado em algum dado previamente entrado na linha de dados CHORD STEP, o tipo
de evento gravado nessa localizacdo ¢ indicado no marcador triangular & esquerda do correspondente nome
do evento na janela de eventos. Quando apenas um tipo de evento for entrado na localiza¢do do cursor um
icone “apagador” aparece a direita do correspondente evento da janela de eventos e esse evento pode ser

apagado simplesmente pressionando o botdo LCD DEL.

Quando mais de um tipo de evento é entrado na localizagdo do cursor, a fungdo LCD SELECT pode ser
usada em lugar do icone “apagador” pressionando-se o botdo LCD DEL.

Eventos do topo de um compasso podem ser mudados mas ndo apagados.

Desenho 1.



e INSERINDO OU DELETANDO COMPASSOS

Quando o cursor esta localizado na primeira batida do primeiro compasso, um novo (lacuna) compasso pode
ser inserido nessa localizacdo pressionando-se o botdo LCD INS. a esquerda do visor.

Um compasso inteiro pode ser apagado posicionando o cursor na primeira batida ou compasso a ser apagado
e entdo pressionando o botdo LCD DEL. a esquerda do visor.

Desenho 2.

e SALVANDO DADOS DO ACORDE

Os dados do CHORD STEP entrados sdo automaticamente gravados em disco quando vocé mudar de visor.
Pressione o botdo [EXIT] ou o botdo [SONG/M.PAD RECORDING].

Desenho 3.
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EDITAR FUNCOES DO MODO DE GRAVACAO RAPIDA
O modo QUICK RECORD do visor EDIT inclui as fungdes RENAME SONG e SONG DELETE.

Selecione o visor EDIT através do botdo [ > ] a direita do visor.

¢ RENOMEAR CANCOES

Essa fungdo permite vocé entrar com um nome para a canc¢do corrente. O nome pode ser entrado como
descrito na pagina 21.

Desenho 1.

e APAGAR CANCOES

Essa fungdo apaga do disco o arquivo de cangdes especificado.

Use a fungdo DIRECTORY para especificar o disquete ou diretério do disco rigido (caso o opcional disco
rigido esteja presente). Use a funcdo LCD SONG DELETE para selecionar a cancdo a ser apagada,
pressionando, entdo, o botdo LCD EXECUTE.

Notas



o A cangdo corrente gravada ndo pode ser apagada.
o O espago em disco ocupado por cada cang¢do ¢ mostrada em kilobytes aproximados em parénteses a
direita do nome da cancdo.

Procedimento: GRAVAR MULTI TRILHAS

O modo de gravacdo MULTI TRACK permite independente gravagdo e playback para as 16 trilhas, como
complexas cang¢des podem ser incorporadas trilha a trilha.
1. CONFIGURAR OS MODOS TRILHAS

Use as fungdes LCD TR1 até TR16 para selecionar o modo de gravagdo para a trilha a ser gravada, o modo
PLAY para tocar enquanto grava, ou o modo MUTE para nenhuma trilha ser gravada ou tocada.

O modo PLAY pode ser somente selecionado para trilhas que contenham dados. O botdo LCD TR1~8 ou
TR9~16 selecione trilhas dos grupos 1 até 8 e 9 até 16, respectivamente.

Desenho 3.
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2. MUDAR PARTES DE TRILHAS, SE NECESSARIO

O padréo da parte de cada trilha é mostrado acima da configuracdo REC. As partes podes ser mudadas como
designadas pressionando-se o botdo LCD PART SEL. (os nomes das partes para cada trilha aparecera em
destaque), selecionando as partes desejadas pelas correspondentes fungdes LCD.

Quando as partes forem mudadas, pressione o botdo LCD REC SEL. (o botdo LCD PART SEL. mudara para
o botdo LCD REC SEL.) novamente para retornar ao modo normal de trilhas.

Desenho 1.

As partes disponiveis para todas as trilhas sdo:

QUADRO ABAIXO DO TEXTO

Notas

e Quando a parte MIDI ¢ selecionada (apenas se efetiva quando o modo de recebimento MIDI estiver
configurado para “XG/GM” através das fungoes F9:MIDI - pagina 136) todos os dados MIDI recebidos
serdo gravados na correspondente trilha. Se apenas uma trilha estiver configurada para MIDI, os dados
recebidos de todos os canais serdo gravados naquela trilha. Se duas ou mais trilhas estdo configurados



para MIDI, os dados serdo recebidos nos correspondentes numerados canais MIDI (trilha 1= MIDI canal
1, trilha 2=MIDI canal 2 etc.)

e  Quando VOCAL é selecionado, a HARMONY VOCAL ON/OFF, TYPE, e pardmetros de configuracdo sdo
gravados. Dados de harmonia vocal VOCODER podem ser gravados quando o modo VOCAL HARMONY
esta ativado, o VOCODER TYPE é selecionado, ndo atualiza vozes tocadas no PSR - 8000. Os dados
gravados VOLUME, PAN, DETUNE, MODULATION e PITCH BEND também afetardo as notas
harmonicas para alguns tipos de VOCAL HARMONY durante execu¢do de PLAYBACK.

3. CONFIGURAR GRAVACAO

Selecione a voz desejada, selecione um estilo, ative a fungdo AUTO ACCOMPANIMENT. Configure todos
0s parametros para gravagao.

Os visores FADER e FULL MIXING CONSOLE podem ser usados para configurar os valores iniciais dos
pardmetros disponiveis para gravagdo. Os botdes FADER e FULL MIXING CONSOLE alternadamente
selecionam os visores MAIN e ACMP MIXING CONSOLE (exceto nos visores FULL MIXING CONSOLE
EFFECT TYPE , TUNNING e MASTER EQ).

Na fun¢do FADER MIXING CONSOLE, ambos os visores VOLUME e PART SWITCH estao disponiveis.
Nos visores FULL MIXING CONSOLE e VOLUME/PAN/EQ, FILTER, EFFECT DEPTH, EFFECT TYPE
¢ TUNNING inclui parametros registrados.

Desenho 2.
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No modo MULTI TRACK RECORD o valor inicial para as independentes trilhas podem ser também
mudadas apds gravagdo através do visor SET UP (pagina 118).

Use o icone-metronome botdo LCD ativado se vocé quer gravar enquanto monitorando o som do metrénomo,
ou OFF se vocé ndo quer ouvir o metrénomo enquanto grava.

Desenho 1.

Notas

e Se o botao do painel [AUTO ACCOMPANIMENT] estiver ativado, todas as trilhas de acompanhamento
serdo automaticamente configuradas para o modo de gravagdo.

e Se o botdo do painel [AUTO ACCOMPANIMENT] estiver desativado, as trilhas de acompanhamento
serdo automaticamente desativadas.

e Se 0 modo de gravagdo estiver ativado para algumas das trilhas de acompanhamento (RHI e RH2), o
botio [AUTO ACOMPANHAMENTO] ¢ ativado automaticamente.

4. INICIO DA GRAVACAO

Ative o modo SYNC START se vocé quer iniciar a gravacdo automaticamente tdo logo vocé comece a tocar
o teclado. De outro modo, use o botdo [START/STOP] do painel.



Notas

o Alguns dados prévios da trilha serdo apagados quando aquela trilha é gravada.

e  Mudangas feitas nos parametros FADER e FULL MIXING CONSOLE serdo gravadas.

e Quando o modo de gravacdo estd ativado para algumas trilhas, o espaco em disco disponivel para
gravagdo da corrente cangdo, aparecera no canto superior direito do visor em kilobytes aproximados. O
numero do compasso é mostrado em sua localiza¢do quando a gravagdo é iniciada.

5. INTERROMPENDO A GRAVACAO

Interrompa a gravacdo pressionando o botdo [START/STOP]. Quando a gravagdo ¢ interrompida a
mensagem “SAVING THE DATA” aparecera no visor enquanto os dados gravados sdo salvos em disco.

e OS INDICADORES DE TRILHA

Os indicadores de trilha acima dos seletores do modo de trilha, indicam quais estdo configuradas para
gravagdo que contenham dados, e as que sdo selecionadas aparecem a direita.

Desenho 2.
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e APAGAR TRILHA

Quando o botdo LCD DEL. ¢ pressionado aparece a expressdo DELETE para as trilhas que contenham dados.
Selecione DELETE através da fungdo LCD TR1 até TR16 juntamente com o botdo DEL. para apagar todos
os dados das respectivas trilhas.

Quando o botdo LCD DEL. ¢ pressionado, as trilhas configuradas para o modo de gravagdo serdo
automaticamente mudadas para PLAY ou MUTE.

Desenho 1.

e PLAYBACK

As trilhas gravadas sdo automaticamente configuradas para o modo PLAY quando a gravacdo é interrompida,
entdo vocé pode simplesmente pressionar o botdo [START/STOP] para ouvir imediatamente o que vocé
acabou de gravar. Todas as outras fungdes PLAYBACK sido as mesmas conforme descrito na sec¢do
“CANCAO PLAYBACK” (pagina 100).



e SAIR DA FUNCAO

Pressione o botdo [SONG/M.PAD RECORDING] ou [EXIT] para sair do modo MULTITRACK RECORD e
retornar ao visor RECORDING MENU.

Procedimento: PUNCH-IN & REGRAVACAO

Em adicdo ao modo normal de gravacdo como descrito acima, o PSR - 8000 também possui o modo de
gravagdo REPLACE para que a gravagdo normal seja levada para fora de um compasso especificado, e, o
modo de gravacdo PUNCH-IN permite apenas uma se¢do de uma trilha de gravagdo ser regravada sem a
necessidade de se refazer a trilha. Os modos de gravagdo REPLACE ou PUNCH-IN podem ser selecionados
através do visor do modo de gravacdo acessado através do botdo LCD REC MODE do visor principal
MULTI TRACK RECORD. O botdo REC MODE esté disponivel apenas quando a cangdo corrente contenha
dados previamente gravados.

1. VA PARA O VISOR REC MODE

Pressione o botdo LCD REC MODE para ir ao visor do modo de gravagao.

2. SELECIONE O MODO DE GRAVACAO PUNCH-IN OU REPLACE & PARAMETROS
RELATADOS

e PUNCH-IN

Use a fungdo LCD RECORD MODE para selecionar a fungdo PUNCH-IN. Use a fungdo PUNCH IN
TRIGGER para selecionar o inicio do “gatilho” FIRST KEY ON, FOOT SW1, FOOT SW2 ou AUTO SET.

Desenho 2.
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Quando a fungdo FIRST KEY esta ativada, a gravacdo comegara quando a primeira tecla 4 tocada. Quando a
fungdo FOOT SW 1 ou FOOT SW 2 ¢ selecionada, a gravagdo comecara quando um pedal conectado ao
PSR - 8000 for pressionado. Quando a fun¢gdo AUTO SET ¢ selecionada, os compassos PUNCH-IN e
PUNCH-OUT séo especificados através da fungdo LCD IN e OUT. Use a fung¢do MEASURE SET para
especificar o primeiro compasso PLAYBACK.

Nota

e Se um compasso é especificado além do ultimo compasso que contenha dados, o ultimo compasso que
contém dados automaticamente sera selecionado.

e REGRAVACAO

Use a funcado LCD RECORD MODE para selecionar o modo REPLACE. Use a fungdo MEASURE SET para
especificar o compasso que vocé deseja iniciar a gravagao.

3. RETORNAR AO VISOR PRINCIPAL DE GRAVACAO

Pressione o botdo LCD OK para confirmar a configuragdo do modo de gravacdo e retornar ao visor principal
MULTI TRACK RECORD, ou pressione o botdo LCD CANCEL para retornar sem efetivar as mudangas.

e PUNCHIN



Use a funcdo LCD TRACK para selecionar a trilha ( ou trilhas) para o modo de gravagdo PUNCH IN.
Pressione o botdo [START/STOP] para iniciar o playback a partir do compasso especificado, entdo grave
através da selecdo do modo PUNCH IN TRIGGER.

Desenho 2.

Quando o modo PUNCH IN tiver sido selecionado, um botdo LCD REHEARSAL aparecera no visor
principal MULTI TRACK RECORD. Desative a fungdo quando terminada a operagdo.

Desenho 3.
¢ REGRAVACAO

Siga o procedimento normal de gravagdo descrito nas se¢des anteriores. A Uinica diferenga é que a gravagio
comegara do compasso especificado no visor REC MODE e todos os dados a partir desse ponto até o fim da
cangdo serdo regravados.

Nota

e Regravagoes através do modo REPLACE ou PUNCH IN ndo podem ser usados em trilhas de ritmos e/ou
dados de AUTO ACCOMPANIMENT regravados. Para regravar tal trilhas o modo REC MODE deve ser
configurado para REPLACE e o parametro MEASURE SET deve ser configurado para “1”. (esse é o
modo normal MULTI TRACK RECORD).

4. INTERROMPER A GRAVACAO
Se o modo “gatilho” FIRST KEY ON, FOOT SW 1 ou FOOT SW 2 foi usado, interrompa a gravagao

pressionando o botdo [START/STOP] ou o pedal caso o modo FOOT SW foi selecionado. Se o “gatilho”
AUTO SET foi usado, a gravacdo se interrompera automaticamente a partir do compasso OUT especificado.

Nota

e O modo de gravacdo PUNCH IN ou REPLACE ficam ativos apos a gravagdo, mas o nimero do compasso
reverte para 1.
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MODO DE GRAVACAO MULTI TRILHAS - EDITAR FUNCOES

O visor EDIT do modo MULTI TRACK RECORD inclui as seguintes fungdes:

RENAME SONG 116
QUANTIZE 116
TRACK MIX 117
NOTE SHIFT 117
SONG DELETE 117

Selecione o visor EDIT através do botao [ > ] a direita do visor, entdo use os botdes LCD [>]e [<]a
esquerda do visor para selecionar a fun¢do desejada.

e RENOMEAR CANCAO



Essa funcdo permite vocé entrar com um nome para a cancao corrente. Entre com o nome conforme descrito
na pagina 21 e entdo pressione o botdo LCD EXECUTE.

Desenho 1.

e QUANTIZE

A fun¢do QUANTIZE alinha notas gravadas na especifica trilha das batidas determinadas para “apertar” o
tempo da performance.

Use a fungdo LCD TRACK para selecionar a trilha a ser “quantizada”, e, a fungdo LCD SIZE para selecionar
as batidas das notas que ser@o alinhadas. Apenas trilhas que contenham dados estardo disponiveis para
“quantizacao”.

A fungdo STRENGHT determina “qudo forte” as notas serdo “quantizadas”. Se um valor menor que 100% ¢
selecionado, as notas serdo movidas para as especificadas batidas “quantizadas™ apenas para a quantidade
especificada.

Desenho 1.

Pressione o botdo EXECUTE para “quantizar” os dados. A mensagem “Executing” aparecera no visor
enquanto os dados sdo “quantizados”. Apds essa operagao, pressione o botdo EXECUTE para efetivar as
mudangas ou o botdo UNDO para desfazer a “quantiza¢do” caso o resultado ndo tenha sido satisfatorio (o
botdo UNDO somente esta disponivel até a proxima operagdo ser concluida).

Os tamanhos “quantize” sdo:

( QUADRO AO FINAL DA PAGINA).
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e MIX DE TRILHA

Essa fungdo permite que dados de duas trilhas sejam mixados e o resultado colocado numa trilha diferente, ou
dados serem copiados para outra trilha.

Use as fungdes LCD SOURCE 1 e SOURCE 2 para especificar as trilhas a serem mixadas, e, a fungdo LCD
DESTINATION para designar a trilha na qual o resultado serd colocado. Para copiar simplesmente da trilha
SOURCE 1 para a trilha de destino, selecione COPY na fungdo LCD SOURCE 2.

Pressione o botdo EXECUTE. A mensagem “Executing” aparecera no visor enquanto os dados sdo copiados.
Ap0s essa operacao, pressione o botdo EXECUTE para efetivar as mudancgas ou o botdo UNDO para desfazer
a operagao caso o resultado ndo tenha sido satisfatorio (o botdo UNDO somente esta disponivel até a proxima
operagdo ser concluida).

Desenho 1.



e MUDAR NOTAS

Permite que trilhas que contenham dados sejam individualmente transpostas para mais ou para menos num
maximo de duas Oitavas de incremento de semi-tons.

Use a fungdo LCD para configurar a desejada quantidade para transposi¢cdo de cada trilha (controles de
NOTE-SHIFT somente aparecerdo para trilhas que contenham dados) O botdo LCD TR1~8/TR9~16 pode ser
usado para alternar entre as trilhas 1 até 8 e de 9 a 16. Ajuste alguma trilha enquanto pressiona o botdo LCD
ALL TRACKS para configurar a nota mudada para todas as trilhas simultaneamente.

Pressione o botdo EXECUTE. A mensagem “Executing” aparecera no visor enquanto os dados sdo
processados. Apds essa operagdo, pressione o botdo EXECUTE para efetivar as mudangas ou o botdo UNDO
para desfazer a operacao caso o resultado ndo tenha sido satisfatério (o botdo UNDO somente estd disponivel
até a proxima operagdo ser concluida).

Desenho 2.

e APAGAR CANCAO

Essa fung¢@o apaga do disco o arquivo de cangdes especificado. Use a fungo DIRECTORY para especificar o
disquete ou diretdrio do disco rigido ( caso o opcional disco rigido esteja presente).

Use a fungdo LCD SONG DELETE para selecionar a cangdo a ser apagada e entdo pressione o botdo LCD
EXECUTE.

Notas
e A cangdo corrente ndo pode ser apagada.
e O espagco em disco ocupado por cada cangdo é mostrado em kilobytes aproximados em parénteses a

direita do nome da cangdo.

Desenho 3.
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CONFIGURAR O MODO DE GRAVACAO MULTI TRILHAS

O modo MULTI TRACK RECORD do visor SET UP inclui a fun¢do voz e outros pardmetros podem ser
configurados através do visor MIXING CONSOLE.

Selecione o visor SET UP através do botdo [ > ] a direita do visor.
e VOZ
Essa fungdo pode ser usada para mudar a voz designada para algumas das correntes trilhas de can¢@o.

Use a fungdo LCD TRACK para selecionar a trilha para a qual a nova voz ¢ designada. Use as fungdes LCD
CATEGORY e VOICE para selecionar a voz a ser designada para a trilha selecionada.

Pressione o botdo LCD EXECUTE para registrar a sele¢do da voz.

Desenho 1.



e OUTRAS CONFIGURACOES DE PARAMETROS

Enquanto o visor SET UP estiver selecionado o tempo da cangdo pode ser configurado através dos controles
TEMPO, e, todos os outros parametros disponiveis podem ser modificados através do visor MIXING
CONSOLE. A fungdo FADER MIXING CONSOLE fornece acesso aos individuais volumes “faders” para
cada trilha, e, os visores FULL MIXING CONSOLE VOLUME/PAN/EQ, FILTER, EFFECT DEPTH e
EFFECT TYPE fornecem acesso a faixa de outros parametros. Pardmetros ndo disponiveis no visor FULL
MIXING CONSOLE sdo indicados com um pontilhado “---“. Os botdes [FADER e [FULL] sequencialmente
alternam entre as partes normais, trilhas de cangdes TR1 - TRS e trilhas de cangdes TR9 - TR16 (exceto para
o visor FULL MIXING CONSOLE EFFECT TYPE).

Os parametros das partes normais das fungdes FADER e FULL podem ser trocados para playback, porém
ndo podem ser gravados. O mesmo se aplica para os parametros FADER PART SWITCH e aos visores

FULL MIXING CONSOLE e MASTER EQ.

Apos ajustar os pardmetros SET UP, pressione o botdo LCD EXECUTE para gravar as mudangas dos
parametros TR1 - TR8 e TR9 - TR16 como valores iniciais as correspondentes trilhas.
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O seu PSR - 8000 possui quatro MULTI PADS que podem ser utilizados para gravar e tocar curtas
sequéncias de notas ou acordes. Os MULTI PADS podem ser usados para adicionar frases e efeitos de som,
podem também complementar o auto acompanhamento com frases extras, ou ainda quando o modo REPEAT
esta ativado essa fun¢do pode funcionar como uma trilha de estilo extra, fornecendo “embelezamento” a sua
performance.

Sdo 60 “bancos” MULTI PAD, cada um com quatro botdes MULTI PAD. Bancos de 1 a 50 contém frases
pré-configuradas, enquanto os bancos 51 a 60 podem ser usados para vocé gravar suas proprias frases.

MULTI PAD PLAYBACK



Use os botdes M.PAB BANK [ - ] e [ + ] para selecionar o banco designado. Pressione entdo um dos botdes -
[ 1]..[4] - para tocar a correspondente frase. A frase tocard, estando ou ndo sendo tocado o
acompanhamento, porém sempre tocard na configuragdo do tempo corrente.

A menos que o modo REPEAT esteja ativado para o PAD selecionado ( pagina 121), o playback se encerrara
automaticamente quando o fim da frase for alcangado. A frase pode ser interrompida pressionando-se o botdo
MULTI PAD [STOP].

Uma frase que esteja sendo tocada pode ser retroagida pressionando-se o botdo PAD correspondente. E
possivel também tocar varias frases a0 mesmo tempo.

Se um MULTI PAD ¢ tocado enquanto o auto acompanhamento também esteja sendo tocado e a fungdo
CHORD MATCH para o modo PAD ativado, a frase serd automaticamente re-harmonizada para igualar aos
acordes de acompanhamento.

Desenho 1 ¢ 2.

Notas

o Use os controles M.PAD dos visores FADER e FULL MIXING CONSOLE para ajustar o volume
playback e outros aspectos do som MULTI PAD.

e Embora novas frases ndo possam ser gravadas para os bancos de 1 até 50, os modos CHORD MATCH e
REPEAT podem ser configurados para aqueles bancos (pagina 121).

Procedimento: GRAVANDO MULTI PAD

1. VA PARA O VISOR DE GRAVACAO MULTI PAD

Pressione o botdo [SONG/M.PAD RECORDING] para ir a0 RECORDING MENU e entdo o botdo LCD
MULTI PAD RECORDING para ir ao visor MULTI PADE RECORD.

Vocé pode retornar ao visor anterior pressionando-se o botdo [SONG/M.PAD RECORDING] novamente, ou
entdo o botdo [EXIT].

Desenho 3.
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2. SELECAO DE UM BANCO E UM PAD

Esteja certo que o visor RECORDING/CLEAR, fun¢gdo RECORDING esteja selecionado. Use as fungdes
LCD BANK ¢ PAD SELECT para selecionar o banco/pad que vocé€ quer gravar (apenas os bancos de 51 a
60 podem ser gravadas).

Vocé pode também usar os botdes do painel M.PAD BANK [ - ] e [ + ] para selecionar o banco designado ¢
os botdes MULTI PAD - [ 1 ]...[ 4] - para selecionar o PAD desejado. A érea livre disponivel na memoria

para gravacdo MULTI PAD ¢é mostrada no canto superior direito do visor.

Desenho 1.

3. SELECAO DE UM ESTILO



Selecione o estilo que vocé deseja utilizar ao longo de toda gravagdo de frases MULTI PAD. O estilo
selecionado tocara durante a gravacdo MULTI PAD. A frase MULTI PAD serd gravada em relagdo ao
corrente acompanhamento de tempo. Se vocé ndo quer ouvir o estilo enquanto executando a gravagdo, use o
FADER MIXING CONSOLE ACMP para abaixar todo o volume de acompanhamento.

4. ATIVANDO O MODO REC WAITING
Pressione o botdo LCD REC. Pressione entdo o botdo REC WAITING para ativar o modo SYNC START. A
primeira luz do indicador BEAT piscara e a parte RIGHT 1 serd selecionada (os MULTI PADS apenas

gravam vozes RIGHT 1). Selecione uma diferente voz RIGHT 1 se vocé quer trocar o som MULTI PAD.

Desenho 2.

5. GRAVAR
A gravagdo comegara assim que vocé tocar o teclado.

Notas

o Somente uma voz é gravada para cada PAD.

e Quando um PAD é gravado, todos os dados serdo apagados e sobrepostos pelos novos dados

o Frases que vocé pretenda usar através da funcao CHORD MATCH podem ser gravados a partir da tecla
CM7.

6. INTERROMPER A GRAVACAO

Pressione o botdo LCD STOP ou o botdo [STOP] do painel MULTI PAD para interromper a gravacio
quando terminar a operagao..

Nota
o  Os MULTI PADS sdo gravados em 1 - incremento de compasso
o Os dados MULTI PAD podem ser salvos em disco conforme pdgina 140 e 141.
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e NOME MULTI PAD
O visor MULTI PAD RECORD RECORDING/CLEAR inclui pardimetros NAME que podem ser usados para
designar nomes para alguns dos bancos MULTI PADS ( de 51 a 60). Entre com um nome conforme descrito

na pagina 21.

Desenho 1.

e APAGAR MULTI PAD



Para acessar a fungdo MULTI PAD CLEAR, pressione o botdo LCD [ V ] a esquerda do visor MULTI PAD
RECORD RECORDING/CLEAR.

Use as fungdes LCD BANK e PAD para selecionar o banco ou pad que vocé€ quer apagar (apenas bancos
entre 51 e 60 podem ser apagados). Vocé pode também utilizar os botdes M.PAD BANK [ - ] e [ + ] do

painel para selecionar o banco, e, os botdes MULTI PAD - [ 1] ... [ 4] - para selecionar o “pad” designado.

Pressione o botdo LCD BANK CLEAR para apagar todas 4 “pads” do banco selecionado, ou o botdo LCD
PAD CLEAR apenas para apagar o “pad” selecionado.

Desenho 2.

REPETIR & MODOS IGUALAR ACORDES

As configuragdoes MULTI PAD REPEAT e CHORD MATCH podem ser acessadas pressionando-se o botao
LCD [ > ] no visor MULTI PAD RECORD. Entéo use os botdes LCD [V ] e [ A ] a esquerda do visor para
selecionar os pardmetros REPEAT E CHORD MATCH.

Essas configuragdes podem ser aplicadas para as pré-configuragdes ¢ bancos MULTI PAD.

e REPEAT

Quando a marca para checagem aparece na caixa REPEAT, o correspondente “pad” tocara repetidamente no
modo playback até ser interrompido pelo botao [STOP].

Use a fungdo LCD BANK para selecionar o banco desejado, e, a fungdo LCD REPEAT para repetir os
correspondentes PADS como designado ON ou OFF.

Desenho 3.

e IGUALAR ACORDES
Quando a marca para checagem aparece na caixa CHORD MATCH, a frase tocada para o correspondente
“pad” serd automaticamente re-harmonizado para igualar os acordes de acompanhamentos, se tocado,

enquanto o auto acompanhamento estd sendo tocado.

Use a fungdo LCD BANK para selecionar o banco desejado e a fungdo LCD CHORD MATCH para igualar
os acordes para as correspondentes partes como desigando ON ou OFF.

Desenho 4.
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O modo “FUNCTION” do PSR - 8000 inclui 9 grupos de func¢des que acessa um niimero de pardmetros
relatados para a maxima performance na operagdo do equipamento.

OS PARAMETROS DAS FUNCOES

Aqui vocé encontra a lista de fun¢des e dos nimeros das paginas do Manual onde essas operagdes sao
descritas em detalhes:

[F1] MASTER TUNE / SCALE 123
[F2] SPLIT POINT / FINGERING 123
[F3] CONTROLLER 124
[F4] REGISTRATION / ONE TOUCH SETTING / VOICE SET 127
[F5S] HARMONY / ECHO 129



F6] CUSTOMIZE LIST 129

[

[F7] TALK SETTING 130
[F8] UTILITY 131
[F9] MIDI 132

Pressione o botdo [FUNCTION] para ativar o modo fung¢ao, entdo pressione o botdo LCD correspondente ao
grupo de funcdo desejado.

Cada pagina de funcdo pode ser selecionada através dos botdoes LCD [ > ] e [ <] a direita do visor, e, os
varios parametros ou grupos de parametros de cada pagina de visor pode ser acessado através dos botdes
LCD [ A ] e[V ] Em todos os casos os parametros selecionados podem ser editados através do titulo
apropriado.

Desenho 1.

e O BOTAO [EXIT]

Os botdes [EXIT] ou [FUNCTION] podem ser usados a qualquer tempo para sair da operagdo e retornar ao
menu de fung¢des.

Pressionando os botdes [EXIT] ou [FUNCTION] enquanto o menu de fungdes estd sendo mostrado,

provocara o retorno ao modo normal de operagao.

Desenho 2.
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F1: MASTER TUNE / SCALE

Ambas as fungdes MASTER TUNING e ARABIC SCALE estéo incluidos no grupo de fungdes F1.
e MASTER TUNE

A sintonia do PUTCH maximo do PSR - 8000 referenciado para a tecla A3 de 414.6 Hz para 466.8 Hz. A3 =
440 Hz ¢ o padrao “concerto” pitch.



e ESCALA (ARABICA)

Selecione também a escala normal ou escala “arabic” na qual cada nota pode ser retornada na faixa de 127 -
cent.

Desenho 1.
Use a fungdo LCD SCALE para selecionar também as escalas EQUAL TEMPERAMENT ou ARABIC.

Quando a escala arabica ¢ selecionada vocé pode usar a fungdo LCD TUNE NOTE para selecionar a nota que
vocé quer aplicar a fungdo ( a nota selecionada aparecera em destaque no grafico do teclado na segdo
superior do visor), entdio use as fungdes [ A ] e [ V] (botdes grandes) para sintonia grossa o selecionada tecla
em 25 - cents steps, e, [ A ] e [ V] (botdes pequenos) para a sintonia fina a selecionada nota em 1 - cent steps.
A faixa “tuning” vai de “-64” até “+63”. Cada incremento correspondente a 1 cento. ( um cento é 100 de um
semi-tom). O corrente “tuning” da cada nota é mostrada na tecla correspondente do visor grafico do teclado.

F2: SPLIT POINT / FINGERING
Ambas as fungdes F2 pertencem as caracteristicas de auto acompanhamento do PSR - 8000.
e PONTO DE DIVISAO (SPLIT POINT)

O PSR - 8000 possui dois pontos de divisdo programaveis - um divide as partes esquerda e direita/frente
(péagina 22), e a outra divide o auto acompanhamento e se¢des manuais do teclado quando a fungdo Auto
Acompanhamento esteja ativada (pagina 28). A anterior ¢ indicado pela marca “L” e a posterior pela marca
“A” acima do teclado grafico.

Os correntes pontos de divisdo sdo indicados em ambos os visores através das marcas de divisdo e “splits” do
teclado grafico.

Os pontos de divisdo podem ser configurados de duas formas: use as fungdes LCD SPLI POINT A e SPLIT
POINT L, ou pressione a designada tecla do teclado juntamente com o botdo LCD A ou L DIRECT
SELECTING. O novo ponto de divisdo sera indicado no teclado grafico.

Desenho 2.

Notas

e O ponto de divisdo “L” ndo pode ser configurado abaixo do ponto de divisdo “A”.

e Quando os pontos de divisdo “L” ou “A” sdo configurados para diferentes teclas, a voz esquerda pode
ser tocada entre os pontos “A” e “L* quando a fun¢do auto acompanhamento estd ativada. Quando as
divisdes “L*“ e “A” estdo configuradas para a mesma tecla, a voz esquerda pode ser tocada em qualquer
parte a esquerda dos pontos de divisao “L” e “A”.

e Quando a fungdo Auto Acompanhamento estd ativada, um outro modo FINGERING do FULL
KEYBOARD é selecionada e “L” e “A” sdo configuradas para a mesma tecla. A voz esquerda ndo vira
como MONO, mesmo que o modo MONO esteja selecionado.
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¢ FINGERING
Use a fungdo LCD FINGERING para selecionar os modos SINGLE FINGER, MULTI FINGER,
FINGERED 1, FINGERED 2, FULL KEYBOARD ou MANUAL BASS. Veja os detalhes da operagdo de

cada modo na pagina 30.

F3: CONTROLLER



O grupo de funcdo F3 inclui uma faixa de fun¢des que afetam o controle das respostas do PSR - 8000 através
de um pedal de controle plugado na parte traseira do aparelho em FOOT PEDAL VOLUME jack,

¢ FOOT CONTROLLER
e VOLUME

Determina se um opcional pedal YAMAHA FC7 plugado no seu PSR - 8000 controlara o volume principal,
ou apenas o volume das partes e vozes especificadas.

Use o botdo LCD MASTER / INDIVIDUAL para selecionar o controle de volume mestre ou individual para
cada parte/voz. A parte individual e os pardmetros de assinatura de voz para as partes SONG, ACMP,
M.PAD, LEFT, R1, R2, LEAD ¢ MIC estao disponiveis quando o tipo INDIVIDUAL ¢ selecionado.

Use a fungdo LCD correspondente para voltar o controle de volume para as correspondentes partes ON ou
OFF como desejado.

Nota

o Normalmente vocé ira querer que a expressdo aplicada seja capaz de controlar as vozes manuais sem
afetar o acompanhamento e o som do ritmo, entdo o tipo INDIVIDUAL pode ser selecionado e as vozes
que vocé quer ativar enquanto as partes remanescentes estdo desativadas.

e SWI (PEDAL 1) & SW2 (PEDAL 2)

Determine as fungdes para os pedais plugados no seu PSR - 8000 nas entradas FOOT PEDAL SWITCH 1 e
FOOT PEDAL SWITCH 2 para que as vozes dos pedais sejam aplicadas.

Use a funcdo LCD TYPE para selecionar uma das fungdes de pedal listadas abaixo. Quando os tipos
SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENT ou DSP VARIATION sio selecionados, use as

fungdes LCD LEFT, R1, R2 e LEAD ( R1, R2 e LEAD quando o DSP VARIATION esteja selecionado)
para voltar aos controles do pedal das correspondentes partes ativadas ou desativadas, como designado

Desenhos 1, 2 e 3 a direita dos textos.
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SUSTAIN Operagdo do pedal em sustenido padrdo. Quando o pedal é pressionado as notas
tocadas apresentam um longo sustenido. Soltando-se o pedal, o sustenido se
interrompe imediatamente.

SOSTENIDO Se vocé pressionar uma tecla ou um acorde no teclado e simultaneamente o
pedal , aquelas notas apresentardo um sustenido longo como se o pedal
permanecesse pressionado, porém as notas subsequentes tocadas ndo terfio esse




sustenido. Isso faz ser possivel, por exemplo, um acorde sustenido enquanto
outras notas sdo tocadas “staccato”.

SOFT Pressionando-se o pedal, subitamente se reduz o volume e suavemente muda o
timbre das notas tocadas. O efeito SOFT somente é aplicado a certas notas,
Piano, por exemplo.

GLIDE Quando o pedal é pressionado o PITCH cai um semi-tom e entdo declina
suavemente ao normal PITCH quando o pedal € solto.

PORTAMENT O efeito PORTAMENT (um suave deslizamento entre as notas) pode ser
produzido quando o pedal ¢é pressionado. Esse efeito ¢ produzido quando notas
sdo tocadas no estilo LEGATO. O tempo do efeito PORTAMENT pode ser
configurado através do visor FULL MIXING CONSOLE TUNING (pagina 44).

DSP VARIATION Mesmo do botio do painel [DSP VARIATION].

HARMONY/ECHO A harmonia ocorre somente enquanto o pedal esta pressionado.

VOCAL HARMONY | Mesmo do botao do painel [VOCAL HARMONY (8)].

REGIST.+ Restaura o proximo registro (incremento) mais alto. “1-17¢ selecionado apds
“16-8”.

REGIST. - Restaura o proximo registro (decrescente) mais baixo. “16-8” ¢ selecionado apds
“1-17.

START/STOP Mesmo do botdo do painel [SATART/STOP].

TAP TEMPO Enquanto o acompanhamento estd interrompido, ou durante o modo SYNCHRO

START antes de iniciado o acompanhamento, o pedal pode ser usado para iniciar
0 acompanhamento por um tempo determinado (o PSR - 8000 possui uma faixa
de 32 a 280 batidas por minuto) através da “torneira”(tap) que alterna o tempo
designado.

“Tap” de 4 tempos para um acompanhamento com um 4/4 assinatura de tempo, 3
tempos para ¥ e 5 tempos para 5/4. A configuragdo do inicio “Tap” sera
ignorada se varios segundos se passarem antes do niimero de “taps” ser entrado.
A fung¢do TAP TEMPO pode também ser usada para mudar o tempo durante o
acompanhamento playback.

SYNCHRO STOP

O mesmo do botdo do painel [SYNC STOP].

INTRO O mesmo do botdo do painel [INTRO A/B].

FILLIN TO A O mesmo do botdo do painel MAIN/AUTO FLL [A].

FILL IN TO B O mesmo do botdo do painel MAIN/AUTO FLL [B].

ENDING/rit. O mesmo do botdo do painel [ENDING/RIT.].

FADE IN/OUT O mesmo do botdo do painel [FADE IN/OUT].

F.CHORD ' O pedal alternadamente muda entre os modos FINGERED 1 e FINGERED 2
(paginas 31 e 32).

BASS HOLD Enquanto o pedal é pressionado, as notas baixas do Auto Acompanhamento
continuam soando mesmo se o acorde ¢ mudado. Essa fun¢do ndo ira funcionar
nos modos FULL KEYBOARD ou MANUAL BASS.

PERCUSSION o Pedal toca o instrumento de percussdo selecionado através da fun¢do LCD
ASSIGN (o ultimo aparece quando o tipo PERCUSSION ¢ selecionado).

Nota

e  Quando as fungées dos pedais SUSTAIN ou SUSTENUTO sdo usadas, algumas vozes podem produzir som
continuamente ou tem um longo declinio apds as notas terem sido soltas enquanto o pedal é pressionado.
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e CONTROLES DO PAINEL

¢ RODA DE MODULCAO

Determina para quais vozes do PSR - 8000 a roda MODULATION seré aplicada.

Use as fungdes LEFT, R1, R2 e LEAD para retornar ao controle da roda MODULATION para as
correspondentes partes ativadas ou desativadas como designadas.



Desenho 1.
¢ TOQUE INICIAL

Configura o nivel do toque de resposta e a curva sensitiva da resposta do toque inicial do teclado e determina
para quais vozes a funcdo sera aplicada.

Use a fungdo LCD OFF LEVEL para configurar o nivel para o qual a resposta de toque é desativada.

Use a fungdo LCD SENSITIVITY para configurar a curva sensitiva desejada.

Desenho 2.

HARD 2 Designa as teclas a serem tocadas “muito duras” para
produzir o maximo “loudness”.

HARD 1 Designa as teclas a serem tocadas “duras” para
produzir o maximo “loudness”.

NORMAL Produz uma justa resposta “padrdo” do teclado.

SOFT 1 Nio como uma sensibilidade da “SOFT 2”, mas o

maximo “loudness” ainda pode ser obtido com uma
pressdo de tecla relativamente leve.

SOFT 2 Permite a produ¢do do maximo “loudness” com uma
pressdo de tecla muito leve.

Use as fungdes LCD LEFT, R1, R2 e LEAD para voltar ao inicial controle de resposta de toque para as
correspondentes partes ativadas ou desativadas.

¢ APOS TOQUE

Os efeitos apds toque sdo pré-configurados para algumas das vozes do PSR - 8000 (algumas vozes ndo
operam com esse efeito).

Esse parametro configura a sensibilidade apods toque do teclado. Use a fungdo LCD SENSITIVITY para
selecionar a sensibilidade desejada. Quando o tipo SOFT ¢ selecionado a maxima variagdo pode ser

produzida com a minima pressdo apds toque.

Use a funcdo LCD LEFT, R1, R2 e LEAD para designar a fungdo apds toque para as partes correspondentes
ativadas ou desativadas.

Desenho 3.
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F4: REGISTRO/CONFIGURAR UM TOQUE/CONFIGURAR VOZ

e REGISTRO



e NOME

Vocé pode entrar com nomes descritivos para cada configuracdo de registro através da funcdo NAME. O
nome determinado ¢é aplicado para a corrente configurag@o de registro.

Se necessario, comece por selecionar o banco e nimero de registro designado. O nome pode ser entrado
como descrito na pagina 21.

Pressione o botdo LCD OVERVIEW para ver um “overview” de cada uma das vozes designadas para cada
parte e estilo ou cancdo selecionada. A fungdo LCD BANK e NUMBER estdo disponiveis no visor
OVERVIEW. Pressione o botdo LCD RETURN para retornar ao visor REGISTRATION normal.

Nota
o [ recomendavel que se dé nomes para configuragdes dos registros para facilitar a identificacdo.

Desenhos 1 € 2.

e CONGELAR GRUPO

Vocé pode determinar que configuragdes serdo afetadas pela funcdo FREEZE (pagina 47) através da fungéo
FREEZE GROUP SETTING.

Use a fungdo LCD GROUP SELECT para especificar uma configuragdo que vocé quer “congelar” ou
“descongelar”, entdo use a fungdo LCD MARK para remover a marca de checagem para aquela configuragao.
Repita a operagdo até que todas as configuragdes tenham sido marcadas ou desmarcadas. Os parametros
incluidos em cada grupo estio listados na pagina 171.

Desenho 3.

e CONFIGURAR UM TOQUE

e CUSTOMIZAR OTS (ONE TOUCH SETTING)

A fungdo LCD OTS seleciona a configurag@o a ser editada (configuragdes que ndo contenham dados ndo
podem ser selecionadas). O estilo da customizagdo OTS selecionada é mostrada a direita do visor.

As fungdes LCD STYLE CATEGORY e [ A ]/ [V ] podem ser usadas para mudar o estilo a ser designado
para a configuragdo CUSTOM OTS selecionada.

O botdo LCD DELETE apaga a configuragdo CUSTOM OTS selecionada. Quando uma configuracdo
CUSTOM OTS ¢ apagada, a original pré-configuragao ¢ restaurada.

Desenho 4.
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O botdo LCD OVERWRITE pode ser usado para rescrever dados de uma configuragio existente quando esse
visor aparece apos o botdo [MEMORY] e um botdo ONE TOUCH SETTING serem pressionados
simultaneamente para criar uma nova configuracdo e o numero de configuragdes customizaveis é excedido
(pégina 38).



e NOME
Vocé pode entrar com nomes descritivos para cada configuragdo CUSTOM OTS através da fungdo NAME.

A fun¢do LCD OTS seleciona a configuragio CUSTOM OTS a ser nomeada. O nome pode ser entrado como
descrito na pagina 21.

Desenho 1.

e CONFIGURAR VOZ
Essa funcdo determina se as pré-configuragdes VOZ, DSP, EQ. E HRM designadas para cada voz serdo ou
ndo restauradas quando uma nova voz ¢ selecionada. A fungdo VOICE SET pode ser individualmente ativada

ou desativada para cada parte.

Use os botdes [ A ] e [ V] ao lado esquerdo do visor para selecionar a parte, entdo use as fungdes LCD para
restaurar as configuragoes ativando ou desativando para as partes.

A fungdo HRM (harmonia) apenas se aplica a parte RIGHT 1. Se ativado, o tipo harmonia para aquela voz ¢

automaticamente selecionado quando uma nova voz RIGHT 1 ¢é designada.

Notas
o Os pardmetros VOICE, DSP, EQ e HRM estdo listados na pagina 171.
e Ndo hd configurag¢do DSP para a parte LEFT.

Desenho 2.
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F5: HARMONIA / ECO



Essa fun¢@o determina o tipo de harmonia ou efeito eco a ser aplicado quando o botdo [HARMONY/ECHO]
esta ativado (pagina 37).

Use as fungdes LCD TYPE para selecionar o tipo de harmonia desejado. Use a fungdo LCD VOLUME para
configurar o volume de som da harmonia. A fungdo LCD SPEED ¢ ativada quando alguns dos efeitos de eco
base sdo selecionados (12 a 14) e podem ser usados para ajustar a velocidade do efeito eco. A fungdo LCD
ASSIGN ¢ ativada quando outro tipo de harmonia até 11 ¢ selecionado e pode ser usada para designar o
efeito harmonia para as varias partes como segue:

Desenho 1 a direita do texto.

AUTO Notas da harmonia s8o automaticamente designadas para as partes R1, LEAD e R2, nessa
ordem de prioridade.
MULTI Designa automaticamente a primeira, segunda e terceira notas harménicas adicionadas

para parte separadas (vozes). Por exemplo, se as partes R1 e LEAD estdo ativadas, o tipo
DUET HARMONY ¢ selecionado, entdo a nota que vocé toca no teclado sera tocada para
a voz R1 e a nota harmonica adicionada na voz LEAD.

R1 A harmonia é somente aplicada para a parte R1. Se R1 esta desativada ndo havera efeito
harménico.

R2 A harmonia é somente aplicada para a parte R2. Se R2 esta desativada ndo havera efeito
harménico.

LEAD A harmonia é somente aplicada para a parte LEAD. Se LEAD esta desativada nao havera

efeito harmonico.

Notas
e A configuragdo ASSIGN ndo esta disponivel quando o tipo MULTI ASSIGN (pdgina 37) é selecionado.
o Alterar o volume pode ndo produzir efeitos para algumas vozes.

F6: LISTA CUSTOMIZADA

Essa fungdo permite que vocé customize a lista de vozes e estilos do PSR - 8000 dentro de cada categoria
para conveniente acesso quando necessaria sua utilizacao.

Se o botdo LCD RETURN esta sendo mostrado, pressione esse botdo para retornar ao visor inicial, que deixa
vocé simplesmente selecionar um dos trés tipos de listas de vozes ou estilos: PRESET 1 (diferentes tipos ou
vozes/estilos listados na pagina), PRESET 2 (relativas vozes/estilos listados na pagina), ou USER. O padrio ¢
PRESET 1. Use os botdes [ A ] e [ V] a esquerda do visor para selecionar as listas VOICE e STYLE, entdo
use a fungdo LCD TYPE para selecionar a lista desejada.

A lista USER pode ser customizada através do visor CUSTOMIZE LIST acessado pelo botdo LCD
CUSTOMIZE LIST. Use a fungdo LCD CATEGORY para selecionar uma lista de categoria VOICE ou
STYLE.

Desenho 2.

Pagina 130

FUNCOES DO PSR - 8000 (continuacio)




A fungdo LCD PAGE e USER especifica a voz ou estilo a ser trocado com o selecionado pela fungdo LCD
PRESET 2 no proximo passo. A fungdo LCD PRESET 2 especifica a voz ou estilo a ser trocado com o
selecionado pela fungdo LCD PAGE e USER.

Pressione o botdo LCD CHANGE para atualizar o conteudo da lista. O botdo LCD RETURN retorna ao visor
inicial CUSTOMIZE LIST.

Notas
e FEssa fungdo ndo é aplicada para as categorias XG, ORGAN FLUTE e CUSTOM VOICE.
o FEssa fungdo também ndo se aplica as categorias GROOVE e CUSTOM.

Desenho 1.

F7: CONFIGURAR A FUNCAO TALK

Essa fungdo inclui um numero de pardmetros que afetam o som do microfone quando o botdo [TALK] esta
ativado.

Desenho 2.
e VOLUME /PAN/EEFFECT DEPTH

A fungdo LCD VOLUME configura o volume, PAN a posi¢do estéreo para o som, REVERB DEPTH a
profundidade do efeito reverbe, e, CHORUS DEPTH a profundidade do efeito coro para a fungdo TALK.

e TOTAL VOLUME ATT

Configura a atenuagdo a ser aplicada a0 maximo som (porém ndo para o som do microfone) quando a fungéo
TALK esteja ativada.

Desenho 3.

e DSP MIC

A fungdo LCD ON / OFF determina se o efeito DSP ¢ aplicado ao som TALK. A fun¢do LCD DEPTH
configura a profundidade do efeito DSP aplicado ao som TALK. A fun¢do LCD TYPE seleciona o tipo do
efeito DSP a ser aplicado ao som TALK.

e HARMONIA VOCAL

A fun¢do LCD ON / OFF ativa ou desativa a Harmonia Vocal e a fungdo LCD TYPE seleciona o tipo do
efeito de harmonia vocal a ser aplicado ao som TALK.

Desenho 4.
Notas
o As configuragoes TALK ndo afetam os pardmetros MIXER relacionados e vice-versa.

o [Esses parametros apenas produzem efeito se a funcdo TALK estiver ativada. As configuracdes do painel
MIXER produzem breve efeito quando a funcdo TALK estd desativada.
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F8: UTILITARIO

A fun¢go F8: UTILITY deixa vocé ativar ou desativar a memoria backup, configura o nimero dos modos dos

visores, restaura os dados pré-configurados de fabrica etc.

e AUTO LEITURA

Determina se todas os dados de forma de onda que se encontram na memodria RAM quando o equipamento €

desligado serdo automaticamente relidos do disco (disquete externo ou disco rigido) quando o equipamento

for novamente ligado. Use a fungdo LCD AUTO LOAD para ativar esse pardmetro.

Desenho 1.

e MEMORIA BACKUP

Use a fungdo LCD MEMOTY BACKUP para ativar ou desativar a memoria backup.

Notas

e Os dados gravados na fungdo backup (retidos na memoria mesmo que o equipamento seja desligado)
estdo listados na pagina 171.

o K necessdirio que o aparelho esteja ligado a tomada para guardar-se os dados backup, ou, em ndo
estando, que as pilhas tenham sido colocadas. Veja pagina 4.

e INICIALIZAR

Essa fungfo restaura as configuragdes originais de fabrica. Selecione os tipos de dados que vocé pretenda
restaurar e pressione o botdo LCD EXECUTE.

Notas

o Aopgdo “ALL” restaura todos os dados da lista INITIALIZE.

e Todos os dados internos podem ser inicializados com as configuragoes originais de fabrica pressionando-
se o botdo [STANDBY] juntamente com a mais alta tecla (C6) do teclado.

e VISOR - MIDI BANK & PC # MESSAGE TIMEOUT

Determina se o banco MIDI e mudanga de programa para cada voz sero mostradas por todo o tempo e
também quanto tempo a mensagem fica ativa antes da fungdo LCD

Desenho 2.

¢ METRONOME VOLUME/POLY COUNTER

Use a fungdo LCD METRONOME VOLUME para configurar o volume do som metronome do PSR - 8000.
O numero méaximo de polifonias tocadas aparece proximo ao visor “POLY COUNTER”. Essa fungdo pode
ser usada para determinar se a polifonia maxima foi excedido para cangdes ou estilos customizados. O valor

maximo ¢é 64. Pressione o botdo LCD POLY COUNTER CLEAR para retornar o valor para “0”.

Desenho 3.
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e PARAMETROS TRAVA

Essa funcdo pode ser usada para “travar” os parametros especificados para que possam apenas ser mudados
através dos controles do painel (porém ndo através de REGISTRATION MEMORY, OTS, MIDI, dados
sequenciais etc.). Use a funcdo LCD SELECT para selecionar o parametro que vocé deseja travar ou
destravar, entdo use a fungdo LCD MARK para efetivar a operagao.

Notas

o MASTER EQ refere-se ao tipo MASTER EQ.

e MIC SETTING refere-se a todos os parametros MIC relatados no visor FULL e FADER MIXING
CONSOLE.

o Veja na pagina 171 a lista completa dos pardmetros incluidos em cada item.

Desenho 1.
F9: MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Instrument) ¢ uma interface de comunicag¢do de padrio mundial que
permite compatibilidade com instrumentos musicais e equipamentos MIDI. Isso torna possivel criar
“sistemas” para instrumentos MIDI e equipamentos que oferecem uma grande versatilidade e controles que
estdo disponiveis com instrumentos individuais. O seu PSR - 8000 oferece uma faixa de funcdes MIDI que
permite o uso em iguais sofisticados sistemas MIDI.

Notas

o Sempre use um cabo de alta qualidade para conectar os terminais MIDI IN e MIDI OUT. Nuca utilize
cabos com mais de 15 metros de comprimento pois isso poderad causar ruidos e erros de dados.

e Esteja certo de configurar HOST SELECT para MIDI quando utilizando os conectores MIDI, pois, caso
contrario, o sistema ndo funcionarad.

e Ndo havera transmissdo ou recepgdo MIDI ou TO HOST no modo SAMPLING.

e TEMPLATE
Essa fung¢do deixa vocé selecionar uma das 10 configuragdes TEMPLATE MIDI ( 5 para transmissao e 5 para
recepcdo) ou selegdo/programa de um dos 6 TEMPLATES USER (3 para transmissdo ¢ 3 para recepgao).

TEMPLATE MIDI inclui configuragdes para as fungdes SYSTEM TRANSMIT e RECEIVE, descrito
abaixo.

TEMPLATES MIDI

Tx Preset 1 | Keyboard Out Transmite vozes das partes e dados MULTI PAD.
Tx Preset2 | ACMP Out Transmite vozes das partes e dados de acompanhamento.
Tx Preset 3 | Song Out Transmite dados das cangdes playback.

Tx Preset4 | Master Keyboard 1 | As fungdes do PSR - 8000 fornece um teclado mestre para controle
do externo gerador de tons e outros dispositivos.

Tx Preset 5 | Master Keyboard 2 | As fungdes do PSR - 8000 fornece um teclado mestre que ndo
transmite dados apds-toque

Rx Preset 1 | XG Module As fungdes do PSR - 8000 fornece XG ¢ GM compativeis com
gerador de tons multi timbre com 16 canais.

Rx Preset 2 | MIDI Accordion 1 | Uma configuragdo ideal para uso com um acorde MIDI.

Rx Preset 3 | MIDI Accordion 2 | Para uso com um acorde MIDI, permitindo tocar a parte baixa.

Rx Preset 4 | MIDI Pedal 1 Para uso com um sistema de pedal MIDI quando as notas baixas do
auto acompanhamento estdo especificadas para o pedal MIDI.
Rx Preset 5 | MIDI Pedal 2 Para uso com um sistema de pedal MIDI quando a parte baixa é

tocada.
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e Tx RECALL/Rx RECALL

Use os botdes LCD [ A ] e [V ] a esquerda do visor para selecionar TXRECALL se vocé quer restaurar uma
configuracdo de transmissdo, ou RXRECALL para recep¢ao.

Pressione o botdo LCD EXECUTE e entdo o botdo LCD OK. Um asterisco (“*”) aparece apos o corrente
nome TEMPLATE se algumas das configuragdes MIDI sdo trocadas apds restaurada a fungdo TEMPLATE.

Desenho 1 ¢ 2.

e Tx STORE /Rx STORE

Apo6s marcar as configuragdes apropriadas das paginas SUSTEM, TRANSMIT ou RECEIVE, use os botdes
LCD[A]e[V]aesquerda do visor para selecionar Tx STORE se voc€ quer guardar uma nova configuragdo
de transmissdo TEMPLATE. Entdo use a fungdo LCD SELECT para selecionar o destino TEMPLATE. Entre
com um nome para TEMPLATE através do botdo LCD NAME como descrito na pagina 21. Pressione o
botdo LCD EXECUTE e entdo OK para confirmar a operagdo.

Desenhos 3 € 4.
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e SISTEMA
e CONTROLE LOCAL

Os parametros LOCAL CONTROL determina se serdo ou ndo controladas as partes ¢ vozes correspondentes
através do teclado do PSR - 8000, dados sequenciais ou acompanhamento playback.

Quando o controle local esta ativado, os controles internos do gerador de tons do PSR - 8000, permite que as
vozes internas sejam tocadas diretamente a partir dos dados internos do teclado. O controle local pode ser
desativado, no entanto, o PSR - 8000 nio toca as vozes especificadas mas a apropriada informagdo MIDI ¢
ainda transmitida através do conector MIDI OUT. Ao mesmo tempo, o gerador de tons interno responde para
as informagodes MIDI recebidas através do conector MIDI IN.

Isso significa que enquanto um sequenciador externo ou computador MIDI, por exemplo, toca as vozes do
seu PSR - 8000, um gerador de tons externo pode ser tocado no PSR - 8000.

Use as fungdes SONG, ACMP, M.PAD, LEFT, R1, R2 e LEAD para ativar o controle local dos
correspondentes itens. A marca de checagem aparece na caixa apropriada do LOCAL CONTROL na parte

superior do visor quando o controle vocal para as partes/vozes esteja ativado.

Desenho 1.

CLOCK & RECEIVE TRANSPOSE

CLOCK Determina se o PSR - 8000 ¢é controlado pelo
proprio “clock” interno ou por sinal “clock” MIDI
recebido de um dispositivo externo. O “clock”
interno € o padrao para quando o PSR - 8000 esteja
sendo usado isoladamente. Caso vocé esteja usando
um dispositivo externo e vocé deseja sincroniza-lo
com o PSR - 8000, configure a fungdo
EXTERNAL. Em ultimo caso, o dispositivo
externo pode ser ligado ao PSR - 8000 no conector
MIDI IN e deve ser transmitido o apropriado sinal

MIDI “clock”.
TRANSMIT Ative a transmissdo MIDI “clock”. Se desativado,
CLOCK nao ha transmissdo de dados MIDI “clock”. Use a

funcdlo TRANSMIT CLOCK para ativar ou
desativar esse parametro.

RECEIVE Quando esse parametro esta desativado os dados de
TRANSPOSE notas recebidos através do PSR - 8000 ndo sdo
transportados, ¢, quando RECEIVE TRANSPOSE
estd ativado, sdo transportados para a corrente
configuracdo de transposi¢do do PSR - 8000.

Desenho 2 a direita do quadro.
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¢ TROCAR MENSAGEM

Os parametros SYS / EX. TRANSMIT ativam os dados exclusivos para transmissdo MIDI. Os pardmetros
SYS / EX. RECEIVE ativam a recepgdo dos dados gerados através de equipamento externo ativado. Os
parametros CHORD SYS / EX. TRANSMIT ativa transmissdo MIDI para dados de acordes exclusivos
gerados por equipamento externo ativado.

Desenho 1.
e TRANSMISSAO

Esse visor permite vocé especificar quais vozes e partes serdo transmitidas através dos canais MIDI ( sdo 16
canais) e também especificar que tipos de dados serdo transmitidas em cada canal.

¢ MONITOR DE TRANSMISSAO

O Tx MONITOR (“transmit monitor’’) no topo do visor indica quando os dados comegam a ser transmitidos
para alguns dos 16 canais MIDI: os pontos correspondentes para cada canal (1 ... 16) piscard brevemente
enquanto os dados sdo transmitidos aos canais.

Desenho 2.

e CANAL

Use também os botdes [ /A ] e [ V ] a esquerda do visor, ou a fungdo LCD CH para selecionar o canal para o
qual vocé quer designar uma parte ou mudar os dados configurados. Os numeros dos canais sdo mostrados na
coluna esquerda do visor.

e PARTE

A fung¢do LCD PART seleciona a voz ou parte que serd transmitida através do corrente canal selecionado.
Apenas uma voz ou parte pode ser designado para cada canal. Algumas das partes listadas a direita podem ser

selecionadas. Se uma parte ¢ designada para multiplos canais, apenas o canal mais baixo sera usado.

(ESTE QUADRO ABAIXO DEVE FICAR A DIREITA DOS TEXTOS “CANAL E PARTE” ACIMA)

OFF Os dados ndo sdo transmitidos para o canal especificado.

LEAD Apenas os dados correspondentes as vozes especificadas serdo transmitidos para
RIGHT 1 o canal selecionado.

RIGHT 2 *UPPER: acima do ponto de divisdo “A”

LEFT *LOWER: abaixo do ponto de divisdo “A”.

UPPER

LOWER

MULTI PAD 1 As frases MULTI PADS para os correspondentes PADS séo transmitidas através
MULTI PAD 2 do canal selecionado.

MULTI PAD 3

MULTI PAD 4

ACMP RHYTHM 1 A parte do acompanhamento especificado ¢é transmitida através do canal
ACMP RHYTHM 2 selecionado.

ACMP BASS
ACMP CHORD 1
ACMP CHORD 2
ACMP PAD
ACMP PHRASE 1
ACMP PHRASE 2




| SONG 1... SONG 16 | A trilha da cangio especificada ¢ transmitida através do canal selecionado.
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¢ NOTA, MUDAR CONTROLE, MUDAR PROGRAMA, PITCH BEND, MUDAR APOS-TOQUE

Essas “mudancas” ativam ou desativam o tipo de dados especificado. Use as fungdes NOTE, CNTCNG,
PRGCNG, PICTHBND ¢ AFTERTCH para ativar ou desativar a transmissdo dos dados correspondentes.
Uma marca de checagem dentro da apropriada caixa aparece quando a correspondente mudanca ¢ ativada.

Notas

e O sinal “-* aparece para as partes que ndo podem ser mudadas.

o As configuragoes TRANSPOSE e OCTAVE ndo ¢ aplicado para os dados das notas transmitidas para as
partes UPPER e LOWER.

e Quando UPPER é selecionado, um numero de mudanga de programa é transmitido quando é mudada a
memoria REGISTRATION MEMORY.

e Os dados de notas ndo sdo transmitidos se os botoes do painel [LEAD], [RIGHT 1], [RIGHT 2] ou
[LEFT] PART estejam desativados.

e Para a parte LOWER, os dados de notas (somente notas tocadas no teclado) serdo transmitidas apenas
quando o Auto Acompanhamento esteja ativado.

NOTE Essa mudanga ativa ou desativa a transmissdo dos dados de notas. Quando
desativada, notas ndo serdo produzidas para um instrumento externo ou gerador
de tons mesmo quando a voz ou parte designada para o canal selecionado ¢
tocado. Transmissdo de notas podem ser desativadas, por exemplo, se vocé
somente tiver um dispositivo externo para resposta aos numeros de mudangas de
programas, mudando a voz selecionada sem atualizar a cancdo.

CNTCNG Ativa a transmissdo para os dados de mudangas de controle ON ou OFF. Os
(Control Change) dados da mudanga de controle inclui roda de modulagao, controle de pé e alguns
outros dados de controle (exceto a roda PUTCH BEND que tem sua propria
mudanga, abaixo).

PRGCNG Ativa a transmissdo para os dados das mudangas de programas ON ou OFF. Os

(Program Change) correspondentes dados de programa para vozes ou numero “pitch” e estdo usados
para selecionar as correspondentes vozes ou dispositivo externo MIDI.

PITCHBND Ativa transmissdo para dados da roda PITCH BEND ON ou OFF.

(Pitch Bend)

AFTERTCH Ativa transmissao para dados apds-toque do teclado ON ou OFF.

(After Touch)

e RECEBIMENTO

Esse visor permite vocé especificar o modo de recebimento MIDI para cada canal do PSR - 8000 e para
especificar quais dados serdo recebidos através de cada canal.

e MONITOR DE RECEBIMENTO
O Rx MONITOR no topo do visor indica quando os dados comegam a ser recebidos para alguns dos 16

canais MIDI: os pontos correspondentes a cada canal (1 ... 16) piscarfo brevemente enquanto os dados sdo
recebidos pelos canais.

e CANAL
Use também os botdes [ /A ] e [ V] & esquerda do visor, ou a fungdo LCD CH para selecionar o canal a mudar
que vocé quer designar um modo ou mudar a configuragdo dos dados. Os niimeros dos canais sdo mostrados

na coluna esquerda do visor

e MODO



A fung¢do LCD MODO seleciona o modo de recebimento para o corrente canal (apenas “XG/GM” e “OFF”
podem ser selecionadas apenas para o canal 10). Alguns modos que podem ser selecionados sdo:
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OFF Os dados MIDI nao sdo recebidos.

XG/GM Esse ¢ o modo “Multi-Timbre” em que o correspondente canal do interno gerador de tons
XG/GM ¢ diretamente controlado através dos dados recebidos MIDI.

LEAD A parte LEAD ¢ controlada através dos dados MIDI recebidos do correspondente canal.

RIGHT 1 A parte RIGHT 1 ¢ controlada através dos dados MIDI recebidos do correspondente canal.

RIGHT 2 A parte RIGHT 2 é controlada através dos dados MIDI recebidos do correspondente canal.

LEFT A parte LEAD ¢ controlada através dos dados MIDI recebidos do correspondente canal.

KEYBOARD Os dados de notas MIDI recebidos através do PSR - 8000 toca as correspondentes notas
do mesmo modo como se fossem tocadas através do teclado.

CHORD As notas recebidas sdo usadas para deteccdo de acordes para todas as partes de
acompanhamento exceto BASS.

ROOT A nota recebida é usada como raiz da nota para o acompanhamento da parte BASS
somente.

ACMP RHY~2 As notas recebidas sdo usadas como acompanhamento de notas RHYTHMI e
RHYTHM?2.

ACMP BASS As notas recebidas sdo usadas como as notas de acompanhamento BASS.

ACMP CHDI1~2 | As notas recebidas sdo usadas como as notas de acompanhamento CHORD 1 e CHORD 2.

ACMP PAD As notas recebidas sdo usadas como as notas de acompanhamento PAD.

ACMP PHR1~2 | As notas recebidas s3o usadas como as notas de acompanhamento PHRASEI e
PHRASE2.

PANEL Quando esse modo ¢ selecionado, os dados MIDI recebidos do painel do PSR - 8000

CONTROL controlam a operacdo antes de tocar o interno gerador de tons. As operagdes do painel sdo
controladas através do tipo de dados MIDI especificados no visor PANEL CONTROL,
descrito abaixo.

VOCAL As notas recebidas sdo usadas como as notas do tipo VOCAL HARMONY adicionadas. O

HARMONY VOLUME, PAN, DETUNE, MODULATION e PIRCH BEND das notas VOCAL
HARMONY (para alguns tipos) podem ser ajustados através da mudanga do controle ou
dados PITCH BEND.

e NOTAS, MUDANCA DE CONTROLE, MUDANCA DE PROGRAMA, PITCH BEND &
MUDANCA APOS TOQUE

Essas “mudancas” ativam ou desativam a recepcdo dos tipos de dados especificados. Use as fungdes NOTE,
CNTCNG, PRGCNG, PITCHBND e AFTERTCH para ativar ou desativar as correspondentes recepgdes.
Uma marca de checagem aparece na caixa apropriada quando as mudangas correspondentes estdo ativadas.

Notas

e Quando o modo de recebimento esta configurado para o teclado, os dados de mudanga de programa
recebidos alteram a configura¢do REGISTRATION MEMORY.

o O sinal “-* é mostrado para os modos de recebimento que ndo podem ser ativados.

NOTE

Essa mudanga ativa ou desativa a recepc¢do dos dados das notas. Quando desativada,
as notas ndo serdo produzidas mesmo quando os dados das notas recebidas do canal
selecionado.

CNTCNG (Control
Change)

Ativa ou desativa a recep¢do dos dados de mudanga de controle. Os dados de
mudanca de controle incluem roda de modulagdo, controle de pé e alguns outros
dados de controle (exceto PITCH BEND WHEEL, que tem sua propria mudanca,
como abaixo).

PRGCNG
(Program Change)

Ativa ou desativa a recep¢do dos dados de mudanca de controle. Os dados de
mudanga de controle correspondem a voz ou niimeros “pitch” e irdo selecionar as
vozes correspondentes quando o parametro PRGCNG esta ativado.

PITCHBND

Ativa ou desativa os dados da roda PITCH BEND




(Pitch Bend)

AFTERTCH Ativa ou desativa os dados apds-toque do teclado.
(After-touch)
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e CONTROLE DO PAINEL

Os parametros desse visor especificam os controles do painel do PSR - 8000 para as notas. As notas
designadas entdo controlam as operagdes do correspondente painel quando recebidos através de um canal
MIDI que esteja configurado para o modo de recebimento PANEL CONTROL do visor RECEIVE, acima.

Desenho 1.
e OITAVA

Use também os botdes [ A ] e [ V ] a esquerda do visor, ou a fungdo LCD OCT para selecionar a oitava em
que vocé quer designar uma nota. A oitava selecionada aparece entre os botdes [ A ] e [ V ] & esquerda do
visor. A nota “C” da Oitava “3”corresponde a C3 (médio C) do teclado.

e Nota
Use a fungdo LCD NOTE para selecionar a nota que vocé deseja designar uma fungao de controle do painel.

e SELECAO DE TIPO

Use a funcdo TYPE SELECT para designar uma fun¢do de controle do painel da nota selecionada.

Notas
e Todas as fungoes de controle do painel diferentes das fungoes listadas abaixo, funcionam do mesmo modo
como os correspondentes controles do painel ou FOOTSWITCH.

o 7. HARMONY/ECHO: é ativada somente enquanto a designada tecla estd pressionada.

e 23. F.CHORD %: a designada tecla alterna entre o FINGERED CHORD 1 e FINGERED CHORD 2
modos FINGERING AUTO ACCOMPANIMENT.

e 24. BASS HOLD: ¢ ativada apenas enquanto a designada tecla esta pressionada.

o 25/26. PERCUSSIONI/PERCUSSION?Z: o instrumento de percussdo designado para FOOTSWITCH 1/ 2
produzira som quando a tecla designada é tocada.

o 27. ACMP BREAK: o auto acompanhamento é aumentado enquanto a designada tecla esta pressionada
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O botdo [DISK] acessa uma faixa de fungdes que sdo usadas para guardar e recuperar dados de disquetes. O
PSR - 8000 pode também ser habilitado com um disco rigido interno para maci¢a capacidade de
armazenamento de dados. Veja maiores detalhes acerca da instalagdo do disco rigido na pagina 156. Para
selecionar uma operacdo de disco, primeiramente pressione o botdo [DISK] e entdo o correspondente botdo
LCD para a operagdo que vocé deseja executar.

Desenho 1 ¢ 2.

Notas

o Enquanto uma fungdo de disco esteja em progresso, outras operagées do PSR - 8000 néo funcionardo.

e O PSR - 8000 utiliza apenas disquetes 3.5” 2DD e 2HD. Antes de um novo disquete poder ser utilizado, é
necessario formata-lo usando a fun¢io “FORMAT FLOPPY DISK”, como descrito na pagina 146.

0OS PARAMETROS DO DISCO

O modo DISK tem os seguintes visores:

LOAD FROM DISK 140
SAVE TO DISK 141
COPY FILE/FD 143
CHANGE SONG ORDER 144
RENAME FILE/SONG 145
DELETE FILE/SONG 145
FORMAT FLOPPY DISK 146
EDIT DIRECTORY 146
FORMAT HARD DISK 147
CHECK HARD DISK 147

Nota
o As fungoes EDIT DIRECTORY, FORMAT HARD DISK e CHECK HARD DISK somente estdo disponiveis
quando o opcional disco rigido estiver instalado no seu PSR - 8000 (pagina 156).
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e SAIR DA FUNCAO

O botdo [EXIT] ou [DISK] pode ser usado a qualquer tempo para sair desse visor e retornar ao DISK MENU.
Pressionando o botdo [EXIT] ou [DISK] juntamente com DISK MENU retornara a operagdo ao modo
normal.

Desenho 1.

e LER DADOS DO DISCO

Leia o especificado arquivo de um disquete inserido no drive de seu PSR - 8000 ou do disco rigido opcional.
Use a fungdo LCD FILE LIST para selecionar o arquivo a ser lido. O tamanho do arquivo aparece a direita do
nome do arquivo em kilobytes (aproximados). Também os tipos de dados incluidos no arquivo selecionado

sdo indicados através da marca de checagem da caixa correspondente na se¢@o superior do visor (veja abaixo)

Caso um disco rigido esteja instalado, a fungdo DIRECTORY pode ser usada para selecionar o diretorio do
disco rigido ou o drive de disquete.

Se vocé deseja selecionar um especifico tipo de dados a ser lido, pressione o botdo LCD PROGRAM. A
fun¢do LCD pode agora ser usada para selecionar o tipo de dados a ser lido do arquivo especificado. Somente
tipos de dados que estejam ativados podem ser lidos.

Desenho 1.

SETUP Todos dados configurados - veja lista na pagina 171.

EFFECT Todos os dados de efeitos “USER SET” - pagina 43.

DATA

GROOVE Todas configuragdes GROOVE STYLES - pagina 81.

STYLE

MULTI Todos os dados MULTI PAD USER (bancos 51 ... 60) - pagina 51.
PAD

REGISTRA- | Todos os dados da memoria REGISTRATION - pagina 46.

TION

CUSTOM Todos os dados CUSTOM STYLE - pagina 62.

STYLE

CUSTOM Todos os dados CUSTOM VOICE incluidos nos dados de onda salvos utilizando-se a
VOICE opcdo WAVE SAVE - pagina 51.

Desenho 2.



Pressione o botdo LCD LIST quando vocé queira retornar ao visor FILE LIST.

Se vocé quer ler um registro individual, estilo ou voz, pressione o botdo LCD INDIVIDUAL.

No visor INDIVIDUAL LOAD use a fungdo LCD DATA para selecionar REGIST, M.PAD, STYLE,
GROOVE ou VOICE, a fungdo LCD CONTENT para selecionar o arquivo individual a ser lido, e, as fungdes
DEST.REGIST., DEST. MULTI PAD, CUSTOM STYLE ou CUSTOM VOICE para selecionar o destino do

arquivo individual selecionado.

Desenho 3.
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Quando o modo individual ¢ selecionado e um estilo lido, um botdo LCD PRE-LOAD LISTEN aparece a fim
de deixar vocé ouvir o estilo antes de atualizar a leitura (pressione o botdo PRE-LOAD LISTEN durante um
segundo para parar o playback). A fungdo PRE-LOAD LISTEN néo funcionard se houver muitos dados de
estilos.

Quando um arquivo e tipos de dados foram especificados, pressione o botdo LCD EXECUTE para atualizar a
operacao.

Notas

e Dados que ocupem dois ou mais discos (por exemplo, dados “split”) ndo podem ser lidos usando-se a
fungdo INDIVIDUAL LOAD.

e  Quando lendo dados CUSTOM STYLE, GROOVE STYLE, CUSTOM VOICE ou MULTI PAD - ndo no
modo individual - todos serdo lidos mesmo que o conteudo dos arquivos estejam vazios (alguns dados
preévios serdo apagados). Dados vazios na REGISTRATION MEMORY, no entanto, ndo serdo lidos.

e Discos SFF (opcional “Style File Format”) podem também ser lidos quando usando uma fungdo de estilo
customizado.

¢ SALVAR EM DISCO
Salve os dados listados abaixo em disquete ou no disco rigido, se instalado.

Para regravar dados em um arquivo existente, use a funcdo LCD FILE LIST para selecionar o arquivo que
vocé deseja salvar os dados.

Caso um disco rigido esteja instalado, a fungdo DIRECTORY pode ser usado para selecionar o diretorio do
disco rigido para o qual o arquivo sera gravado. A lista de arquivos na parte inferior do visor, inclui todos os
arquivos existentes no disco. O tamanho de cada arquivo aparecera a direita do nome do arquivo em kilobytes
(aproximados).

Também o valor FREE AREA no canto superior direito do visor mostra o espago livre remanescente do
disquete ou disco rigido, conforme o caso.

Para especificar o tipo de dados a serem salvos, pressione o botdo LCD PROGRAM. Os botdes LCD [ A ] e
[ V] a esquerda do visor pode agora ser usado para selecionar varios grupos de dados, e, as fungdes LCD
podem ser usadas para selecionar os itens individuais a serem salvos. Os botdoes LCD ALL ON e ALL OFF
podem ser usados para ativar ou desativar a operagéo.

O valor USER DATA SAVE ao topo da se¢do do visor indicam a quantidade de dados a serem salvos de
acordo com os itens selecionados.



Desenhosl e 2.
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SETUP Todos os dados de configuracdo - veja lista na pagina 171.
EFFECT DATA | Todos os dados USER SET - Pégina 43.
REGISTRATIO | Os botoes LCD [ A ] e [ V ] selecionam os bancos de memoria REGISTRATION,

N BANK grupos 1 ... 8 e 9 ... 16. As fungdes LCD ativam ou desativam os bancos individuais
dentro do grupo selecionado

GROOVE Os botdes LCD [ A ] e [ V] selecionam as memodrias GROOVE STYLE, grupos 1 ...

STYLE 8,9 ..16 ¢ 17 ... 20. As fungdes LCD ativam ou desativam os estilos GROOVE
individuais dentro do grupo selecionado.

MULTI PAD Os botdes LCD [ A ] e [ V ] selecionam os bancos de memoéria MULTI PAD, grupos

1..8¢9..16. As fungdes LCD ativam ou desativam os bancos individuais dentro
do grupo selecionado.

CUSTOM Os botoes LCD [ A ] e[ V] selecionam as memodrias CUSTOM VOICE, grupos 1 ...
STYLE 8,9 .16, 17 ... 24 ou 25 ... 32. As fungdes LCD ativam ou desativam os bancos
individuais dentro do grupo selecionado. A opg¢do WAVE esta disponivel quando
uma voz customizada esteja usando uma onda SAMPLING, causando o
“salvamento” da onda com essa voz.

LINK TO SONG | Essa opgdo “interliga” todos os dados salvados em um arquivo para uma cango
especifica. O arquivo serd lido automaticamente quando a cangdo com essas
“interligacdes” € tocada (um visor de confirmagdo permite vocé escolher se os dados
serdo ou nao lidos). Apos ativar a opcdo LINK TO SONG, use a fungdo LCD SONG
LIST para selecionar a can¢do do arquivo a ser “interligada”. Somente um arquivo
pode ser interligado a cada cangdo (o Ultimo arquivo interligado tem prioridade) e
arquivos podem somente ser interligados a cangdes no mesmo diretdrio ou disquete.

Pressione o botdo LCD LIST para retornar ao visor FILE LIST.

Quando o arquivo e tipos de dados tiverem sido especificados, pressione o botdo LCD EXECUTE para
iniciar a regravagdo do arquivo especificado, ou pressione o botdo LCD NEW FILE se vocé quer salvar os
dados para um novo arquivo.

Se vocé escolher salvar os dados em um novo arquivo e deseje especificar um nome para esse arquivo,

proceda como descrito na pagina 21.

Notas



e Todos os tipos de dados checados serdo salvos (exceto apenas o grupo de programa que estd sendo
mostrado ou lista de programa).

o Os itens sem conteuido de dados ndo podem ser ativados.

e Quando rescrevendo-se um arquivo existente, todos os dados serdo salvos. Isso significa que itens de
dados ndo checados (OFF) serdo rescritos com dados “vazios”.

o “AUTO LXXX” (X = algum caracter) ou um nome consistido apenas de espagos ndo sdo permitidos como
nomes validos para arquivos. Se forem usados espagos entre caracteres para um nome de arquivos, esses
espagos sdo substituidos por "

o Se um disco rigido estiver instalado, a leitura de dados e operagoes de salvamento podem ser agilizadas
organizando-se os dados em diferentes diretorios.

Desenhos 1 e 2 a direita dos textos.
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e COPIA DE ARQUIVO/FD

Essa fun¢do pode ser usada para copiar cangdes, disponiveis em arquivos de estilos comercializados, ou
arquivos WAVES (formato WAV ou AIFF) para um diferente nimero/nome no mesmo disquete, ou de um
para outro disquete. Caso o opcional disco rigido esteja instalado, os arquivos podem ser copiados para
diferentes diretorios. Recomenda-se fazer copias backup em disquete de seus principais arquivos.

Nota
e Arquivos de estilos customizados criados no seu PSR - 8000 ndo podem ser copiados usando-se a fung¢do
de copia de arquivos de estilos.

e COPIANDO ARQUIVOS

Use o botdo LCD COPY para selecionar o tipo de arquivo a ser copiado. Cangdo, estilo, onda e copia de
disco sdo selecionadas na sequéncia, cada vez que o botdo LCD COPY ¢ pressionado.

Se o disco rigido esta instalado, a fungdo DIRECTORY pode ser usada para selecionar o diretério do arquivo
a ser copiado. Use as fungdes SONG LIST, STYLE LIST ou WAVE LIST para selecionar a fonte do
arquivo.

O tamanho do arquivo aparece a direita do nome do arquivo em kilobytes (aproximados). Se um arquivo de
cangdo ¢ selecionado, o botdo LCD LISTEN pode ser usado para escutar a can¢do do arquivo - pressione
LISTEN novamente para interromper a operagao.

Quando o arquivo fonte tiver sido selecionado, pressione o botdo LCD DESTINATION para especificar o
disco de destino. Selecione “ANOTHER FD” caso vocé pretenda copiar em outro disquete, “FLOPPY DISK”
para o mesmo disquete, ou “HARD DISK” para copiar para o disco rigido, se instalado. O espaco
remanescente € mostrado no canto superior direito do visor.

Pressione o botdo LCD EXECUTE para iniciar a operagdo de copia. Até esse momento vocé€ pode trocar o
nome do arquivo antes da copia. Nomes de arquivos podem ser especificados como descrito na pagina 21.

Se vocé estd copiando para um diferente disquete, o “prompt” do PSR - 8000 pedird a vocé para inserir um
disquete para a copia de destino. Siga as instrugdes da propria tela. Vocé pode retornar ao visor fonte a
qualquer tempo pressionando-se o botdo LCD SOURCE.



Notas
e Quando o disco rigido é selecionado como fonte da copia, a op¢do “ANOTHER FD” ndo aparece no
VISOr.

o Alguns tipos de softwares em disquete, sdo protegidos contra gravag¢do. Nesse caso, as opgoes
“ANOTHER FD” ¢ “PLOPPY DISK” ndo estardo disponiveis.

Desenhos 1, 2 e 3.
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e COPIANDO DISQUETES

Para fazer uma completa copia backup em disquete, use o botdo LCD COPY, insira um disquete a ser
copiado e entdo pressione o botdo LCD EXECUTE. Apds confirmar a operacdo pela fungdo YES, siga as
instru¢des da tela até com relagdo as origens e destinos dos dados, até completar as copias.

Notas
e A fungdo COPY FD ndo pode ser usado para copiar dados do disco rigido.
o (Copias podem ser feitas somente para os mesmos tipos de disquetes (2HD para 2HD, 2DD para 2DD)

Desenho 1.

e MUDAR AS ORDEM DAS CANCOES
Essa fung¢do permite trocar a ordem dos arquivos de cangdes de um diretério do disco rigido ou disquete.

Se o disco rigido estiver instalado, use a fungdo LCD DIRECTORY para selecionar o diretdrio do disco
rigido ou disquete que contenha os arquivos a serem reordenados.

Use a fungdo ORDER LIST para selecionar um arquivo a ser reposicionado dentro da lista (o botdo LCD
LISTEN pode ser usado para se ouvir a cangdo selecionada - pressione LISTEN novamente para interromper
a operagdo quando terminada), entdo pressione o botdo LCD SELECT. Quando isso ¢ feito o botdo LCD
SELECT mudara para o botdo CANCEL que pode ser pressionado para cancelar a selegdo do arquivo a fazer
outra opgao.

Use a fun¢do LCD LIST para selecionar o arquivo que esta na localizagdo onde vocé pretende inserir o
arquivo previamente selecionado (use a fungao LISTEN, se necessario), entdo pressione o botdo LCD INS.

O arquivo serd inserido imediatamente antes do arquivo de destino selecionado. Quando todos os arquivos de
cangdes tenham sido reordenados como desejado, pressione o botdo LCD SAVE LIST para salvar a lista de
arquivos reordenados.



Desenho 2 e 3.
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e RENOMEAR ARQUIVO / CANCAO

Essa fung@o permite mudar o nome da cangdo / arquivo gravado especificado. Pressione o botdo LCD
SONG, caso nio esteja sendo mostrado a fungdo SONG LIST ndo esteja sendo mostrado dentro da ordem do
arquivo das cangdes renomeadas, ou o botdo LCD USER FILE caso a fungdo USER FILE LIST ndo esteja
sendo mostrado dentro da ordem do arquivo das cang¢des renomeadas. Use as fungdes USER FILE LIST ou
SONG LIST para selecionar o arquivo que vocé deseje renomear.

Caso o disco rigido esteja instalado, a fungdo DIRECTORY pode ser usado para selecionar o diretorio que
contenha o arquivo a ser renomeado.

O tamanho do arquivo aparece a direita do nome do arquivo em kilobytes (aproximados). O botdo LCD
LISTEN que aparece quando a funcdo SONG LIST ¢ selecionada, pode ser usada para ouvir a cangdo

corrente - pressione LISTEN novamente para interromper a operagao quando terminada.

Quando o arquivo de cangdes tiver sido selecionado, pressione o botdo LCD EXECUTE.. O nome entrado
aparecera no visor. Um nome para arquivo pode ser definido como descrito na pagina 21.

Nota
e Nomes de arquivos ja existentes ndo podem ser entrados.

Desenhos 1 € 2.

e APAGAR ARQUIVO / CANCAO
Essa fungdo apaga a cangao especificada ou arquivo em disco.
Pressione o botdo LCD SONG caso a fung@o ndo esteja sendo mostrado dentro da ordem do arquivo das

cangdes a serem apagadas. Use a fun¢do LCD FILE LIST ou SONG LIST para selecionar o arquivo que vocé
deseja apagar.



Caso o disco rigido esteja instalado, a fungdo DIRECTORY pode ser usado para selecionar o diretdrio que
contenha o arquivo a ser apagado.

O tamanho do arquivo aparece a direita do nome do arquivo em kilobytes (aproximados). A fun¢do FREE
AREA aparece no canto superior direito do visor mostrando o espaco remanescente no disquete selecionado

ou disco rigido.

O botdo LCD LISTEN que aparece quando a fungdo SONG LIST ¢ selecionada, pode ser usada para ouvir a
cancdo corrente - pressione LISTEN novamente para interromper a operagdo quando terminada.

Quando o arquivo de cangdes a ser apagado tiver sido selecionado, pressione o botdo LCD EXECUTE.

Notas

e Arquivos apagados do disquete ndo podem ser restaurados (ndo ha a fungdo “UNDOQO”), entdo tenha
certeza de selecionar o arquivo correto antes de executar a operagdo.

o Arquivos de estilos disponiveis comercialmente podem também ser apagados através do visor FILE LIST.

Desenho 3.
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OPERACOES DO DISCO (continuacio)

FORMATO FD
Essa fun¢do formata um disquete para uso no seu PSR - 8000.

Apbs inserir um novo disquete no drive do PSR - 8000, pressione o botdo LCD EXECUTE para iniciar a
formatagao.

Notas
O PSR - 8000 utiliza somente disquetes 3.5 2DD ou 2HD.
Ao ser formatado, todos os dados pré-existentes sdo apagados, entdo se certifique que o disco a ser formatado

ndo contenha dados importantes.

Desenho 1.

EDITE DIRETORIO
Essa fungdo permite criar, renomear ou apagar diretérios do disco rigido.
e NOVO DIRETORIO

Organizar dados em diferentes diretdrios agiliza a leitura e outras operagdes. Para criar um novo diretdrio,
pressione o botdo LCD NEW DIR.

Desenho 2.
¢ RENOMEAR DIRETORIO
Para mudar o nome de um diretdrio use a fungdo LCD DIRETORY, pressione o botio LCD RENAME e

entre com um nome como descrito na pagina 21.

¢ APAGAR DIRETORIO



Para apagar um diretério use a fungdo LCD DIRETORY e pressione o botdo LCD DELETE.

Notas

o O ultimo diretorio do disco rigido ndo pode ser apagado.

e A funcdo DELETE apaga os diretorios selecionados e os respectivos arquivos com conteudo - use com
atengdo.

o Faga regularmente copias backup de seus arquivos importantes guardando os disquetes em local seguro.
Use a fun¢do SONG COPY para copiar dados do disco rigido para disquetes.
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OPERACOES DO DISCO (continuacio)

FORMATAR O DISCO RiGIDO
Para formatar o disco rigido, pressione o botdo EXECUTE.
Cuidado

Nessa operagdo todos os dados previamente guardados em disco serdo completamente apagados.

Desenho 1.

CHECAR DISCO RIiGIDO

Essa fungdo executa um cheque no seu disco rigido. Salve os dados importantes em disquete antes de
executar a operagdo de checagem.

Para checar o disco pressione o botdo EXECUTE. Se durante a operagdo forem detectados alguns erros,
mensagens apropriadas serdo mostradas no visor.

Desenho 2.
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CORRIGINDO PROBLEMAS

SINTOMA

CAUSA PROVAVEL / SOLUCAO

Alguma barulho ¢é ouvido quando o
aparelho ¢ ligado ou desligado.
Nao ha som

Esse barulho é normal, ndo se constituindo em nenhum
problema.

Os controles de volume ou volume do pedal estdo no nivel
minimo. Configure os controles de volume ( mixing console e
master volume) e do volume do pedal.

Estdo as partes designadas ligadas?

Um par de Headphones esta plugado no aparelho. Desconecte
o Headphone.

Um plugue estd conectado na tomada LOOP SEND.
Desconecte esa tomada.

Um pedal esta conectado no FOOT VOLUME?

A fun¢ao FADE OUT esta ativada e alcangou o fim de sua
duragdo, silenciando o som. Desative essa fungdo
pressionando o botdo FADE IN/OUT.

O controle local MIDI esta desativado. Ative essa fungdo
utilizando a apropriada funcdo F9 MIDI.

O som ndo pode ser ajustado através dos
contoles do Mixing Console.

Certifique-se que o botdo [TALK] esteja ativado. (veja
pagina 130).

O Acompanhamento ndo inicia

A fungdo MIDI CLOCK esta configurada para EXTERNAL.
Altere o MIDI CLOCK para INTERNALL através da
apropriada fun¢do F9 MIDI.

Algumas notas ndo emitem som ou sdo
prematuramente cortadas.

O nivel maximo POLYPHONY esta excedido. Vocé pode
tocar até 64 notas simultaneamente - incluindo auto
acompanhamento, can¢do playback, Multi Pads notas etc..
Notas que excedam esse limite ndo emitem som. Quando
utilizando Auto Acompanhamento ou Harmonia/Eco, tenha
cuidado para ndo exceder o limite.

Quando uma voz é mudada, o efeito
selecionado também é mudado.

Isso é normal, cada voz tem sua propria tabela de valores pré-
configurados que sdo recalculadas quando os correspondentes




pardmetros F4 VOICE SET estdo ativados (pdgina 128).

H4 uma leve diferenca entre as notas
tocadas no teclado.

Algumas vozes apresentam som em
LOOPING
Dependendo da voz, alguns sons

apresentam barulho ou vibragdo em nivel
alto.

Isso é normal e resulta do sistema SAMPLING do PSR -
8000

Algumas vozes saltam uma oitava quando
tocadas em registros mais baixos ou mais
altos.

Algumas vozes tem um limite que, quando alcangado, causam
esse tipo de mudanga. Isso € normal.

O acorde de auto acompanhamento ndo
muda mesmo quando um diferente acorde
¢ tocado ou o acorde ndo e reconhecido.

Vocé tem certeza que estd tocando na se¢do esquerda do
teclado?

Vocé pode estar usando SINGLE FINGER no modo
FINGERING ou vice-versa.

Estd o auto acompanhamento do modo FINGERING
configurado para MANUAL BASS?
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CORRIGINDO PROBLEMAS (continuacio)

SINTOMA

CAUSA PROVAVEL / SOLUCAO

A area livre mostrada do disquete ndo
coincide com o valor atual

O valor mostrado ¢ aproximado.

A operagdo de salvar em disco -
particularmente quando salvando para
disco dados WAVE/WAVEFORM -

demoram um tempo muito longo.

Isso ¢ normal. Cada megabyte salvo em disquete leva
aproximadamente 8 minutos.

O modo SAMPLING WAVEFORM
EDIT adiciona ondas sem som

Vocé configurou corretamente as notas prioritarias a
adicionar na onda? Veja pagina 98.

Notas apropriadas de harmonia néo
produzem as caracteristicas de VOCAL
HARMONY

Esteja certo de estar utilizando o método correto para
especificar as notas. Veja pagina 84.

Os conectores MIDI ndo parecem estar
funcionando corretamente.

Os conectores MIDI s6 funcionar
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