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Manuale di istruzioni

IMPORTANTE

Verificate I'alimentazione

Accertatevi che il voltaggio CA della vostra zona
corrisponda a quello specificato sulla piastrina del
nome situata nel pannello inferiore. In alcune zone
potrebbe essere previsto un selettore di voltaggio sul
pannello inferiore della tastiera vicino al cavo di
alimentazione. Verificate che il selettore siaimpostato
sul voltaggio previsto nella vostra zona. Al momento
della spedizione il selettore di voltaggio € impostato su
240V. Per modificare I'impostazione ruotate il selettore
utilizzando un cacciavite a intaglio, finché accanto al

puntatore sul pannello appare il voltaggio corretto.




MESSAGGIO SPECIALE

Gli strumenti elettronici Yamaha hanno un’etichetta simile a
quella sottostante oppure un fac-simile dei simboli grafici im-
presso sulla custodia. In questa pagina troverete la spiegazione
dei simboli. Vi raccomandiamo di osservare le precauzioni
indicate.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK l
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Il punto esclamativo all’interno di un triango-
loequilatero serve a segnalare all’utente I’esi-
stenza di importanti istruzioni operative e di
manutenzione nelladocumentazione che cor-

reda lo strumento.

11 simbolo del fulmine con la freccia all’ inter-
no di un triangolo equilatero serve a segnala-
re all’utente la presenza, all’interno dell’ap-
parecchio, di “corrente pericolosa”, che pud
essere di intensita sufficiente a costituire un
rischio di scossa elettrica.

AVVISO IMPORTANTE: Questo apparecchio ¢ stato collau-
dato ed approvato da laboratori indipendenti che ne hanno
attestato 1’assoluta sicurezza di funzionamento se installato in
modo corretto. NON modificate lo strumento, salvo espressa
autorizzazione del costruttore poiché potreste alterare le sue
prestazioni e/o violare le norme di sicurezza con conseguente
perdita di validita della garanzia. La garanzia del titolo (contraf-
fazione di brevetto ecc.) non verra difesa dal costruttore nel-
I’area (o nelle aree) in cui ¢ avvenuta la modifica. Cid potrebbe
influire anche sulle garanzie implicite.

LE SPECIFICHE TECNICHE SONO SOGGETTE A
MODIFICHE: Le informazioni contenute in questo manuale
sono da considerare esatte al momento della stampa. La
YAMAHA si riserva il diritto di cambiare o modificare le
specifiche tecniche in qualsiasi momento, senza preavviso e
senza obbligo di aggiornare gli apparecchi esistenti.
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La YAMAHA produce strumenti sicuri anche dal punto di vista
ambientale. A questo proposito, leggete le seguenti avvertenze:

Batteria: E possibile che questo strumento contenga una pila
non ricaricabile che, se presente, ¢ saldata. La durata media di
questo tipo di pila ¢ di circa cinque anni. Quando se ne rendesse
necessaria la sostituzione, contattate un tecnico specializzato
per effettuarla.

Attenzione: Non tentate di ricaricare, smontare o incenerire
questo tipo di pila. Ricordate che le pile non devono essere
lasciate a portata di mano dei bambini.

Avvertenza per I'ambiente: Se questo apparecchio risultasse
irreparabilmente danneggiato, vi preghiamo osservare tutte le
leggi locali relative alla distruzione di prodotti contenenti piom-
bo, pile, plastica ecc.

AVVERTENZA: Le spese di riparazione dovute ad una man-
cata conoscenza del funzionamento di un effetto o di una
funzione (quando I’unita opera come previsto) non sono coperte
da garanzia da parte della YAMAHA. Vi consigliamo di studia-
re attentamente questo manuale prima di ricorrere al servizio di
assistenza.

POSIZIONE DELLA PIASTRINA: Il grafico sottostante
indica I’ubicazione della piastrina relativa al vostro strumento
musicale digitale YAMAHA, sul quale appaiono il modello, il
numero di serie, 1’alimentazione ecc. Dovreste annotare il nu-
mero di serie e la data dell’acquisto nello spazio previsto qui di
seguito e conservare questo manuale come documento perma-
nente del vostro acquisto.

Modello

Numero di serie.

Data dell'acquisto




PRECAUZIONI

LEGGETE ATTENTAMENTE PRIMA DI PROCEDERE

* Vi preghiamo di conservare queste precauzioni in un posto sicuro per future consultazioni.

A AVVERTENZA

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Seguite sempre le precauzioni di base elencate qui di seguito per evitare la possibilita di danni seri o eventuale pericolo di
morte derivante da scossa elettrica, cortocircuito, danni, incendio o altri pericoli:

e [sate soltanto la tensione specificata come valore corretto per lo strumento.
La tensione necessaria & stampata sulla piastrina dello strumento.

e Controllate periodicamente I'integrita della spina e togliete qualsiasi parti-
cella di sporco 0 polvere che possa essersi accumulata su di essa.

e Usate esclusivamente il cavo e la spina forniti.

e FEvitate di esporre il cavo di alimentazione a fonti di calore come radiatori o
caloriferi e non piegatelo eccessivamente per evitare di danneggiarlo. Evita-
te inoltre di appoggiare sul cavo oggetti pesanti oppure di posizionarlo dove
potrebbe essere calpestato.

e Non aprite lo strumento né tentate di disassemblare i componenti interni o
di modificarli in alcun modo. Lo strumento non contiene componenti
assistibili dall’utente. Se vi sembra che I'apparecchio non funzioni corretta-
mente, smettete immediatamente di utilizzarlo e fatelo controllare da perso-
nale di assistenza tecnica Yamaha qualificato.

A ATTENZIONE

e Non esponete lo strumento alla pioggia, e non utilizzatelo in prossimita di
acqua o in condizioni in cui esso possa essere soggetto ad umidita. Evitate
di appoggiare contenitori con liquidi che potrebbero penetrare in qualsiasi
apertura.

e Primadi pulire lo strumento, staccate sempre la spina dalla presa di corren-
te. Non inserite né togliete 1a spina con le mani bagnate.

e Non appoggiate candele accese o simili oggetti sull'unita, poiché cadendo
potrebbero causare incendi.

e Seil cavo di alimentazione o la spina vengono in qualche modo danneggia-
ti, 0 se vi & un'improvvisa mancanza di suono durante I'impiego dello stru-
mento oppure in presenza di cattivo odore o fumo che vi sembra essere
causato dallo strumento, spegnetelo subito, scollegate la spina dalla presa
¢ fate ispezionare lo strumento da personale di assistenza tecnica Yamaha
qualificato.

Seguite sempre le precauzioni di base sotto elencate per evitare la possihilita di ferimenti a voi o ad altri oppure di danneggia-
re lo strumento o la proprieta altrui. Queste precauzioni non sono esaustive.

e Quando estraete una spina dalla presa, afferrate sempre la spina senza tirare
il cavo. In caso contrario potreste danneggiare il cavo.

Estraete la spina dalla presa quando non intendete utilizzare lo strumento
per lunghi periodi di tempo oppure durante i temporali.

Non collegate lo strumento ad una presa elettrica utilizzando una spina
multipla. In caso contrario potreste ottenere una qualita di suono inferiore
oppure causare surriscaldamento nella presa.

Prima di collegare lo strumento ad altri componenti elettronici, spegnete
tutti i componenti. Prima di accendere o spegnere tutti i componenti, impo-
state i livelli di volume al minimo. Regolerete il volume mediante gli appo-
siti controlli mentre suonate lo strumento.

Non esponete |0 strumento a polvere o vibrazioni eccessive oppure a tempe-
rature estreme (ad esempio alla luce solare diretta, in prossimita di un calorifero
oppure all'interno di un‘automobile durante le ore diurne) per evitare la possi-
bilita di deformazione del pannello oppure danni ai componenti interni.

Non usate lo strumento in prossimita di altri apparecchi elettrici come tele-
visori, radio o altoparlanti, poiché cid pud causare un'interferenza tale da
compromettere il regolare funzionamento degli altri apparecchi.

Non posizionate lo strumento in un luogo instabile, dove puo cadere.
Prima di spostare lo strumento, togliete tutti i cavi collegati.

Quando pulite lo strumento, usate un panno morbido e asciutto. Non utiliz-
zate solventi per vernici, diluenti, fluidi per la pulizia o panni imbevuti di
sostanze chimiche. Inoltre, non appoggiate sullo strumento oggetti di pla-
stica o di vinile, poiché questi potrebbero scolorire il pannello o la tastiera.

Non appoggiatevi sullo strumento, né posizionate su di esso oggetti pesanti, e fate inoltre
atfenzione a non esercitare una forza eccessiva sui pulsanti, sugli interruttori o sulle prese.

Se lo strumento prevede un copritastiera, fate attenzione a non pizzicarvi le
dita con il coperchio della tastiera e a non inserire un dito 0 una mano nel
gioco esistente tra il copritastiera e la tastiera.

Se lo strumento prevede un coperchio, non bisogna inserire o lasciar cade-
re fogli di carta oppure oggetti metallici o di altra natura tra le fessure del
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copritastiera e la tastiera stessa. In tale evenienza, spegnete immediatamen-
te lo strumento e togliete |a spina dalla presa; fate quindi controllare lo stru-
mento da personale di assistenza tecnica Yamaha qualificato.

e Non appoggiate lo strumento contro un muro (lasciate almeno una distanza
di 3 cm dalla parete), poiché cio potrebbe causare un’inadeguata circolazio-
ne dell'aria e quindi provocare un surriscaldamento dello strumento.

e | eggete attentamente la documentazione allegata che spiega il processo di
montaggio. Shagliando I'assemblaggio dello strumento, per cio che riguar-
da la sequenza appropriata, si possono provocare danni allo strumento o
anche ferite alle persone addette al montaggio.

e Non utilizzate lo strumento ad un livello di volume eccessivamente alto per
un lungo periodo, poiché cio potrebbe causarvi una perdita permanente
dell'udito. Se accusate perdita dell'udito o disturbi di altro tipo (fischi e altri
rumori nell'orecchio) consultate un medico.

HIMPIEGO DELLA PANCHETTA (se inclusa)
e Non posizionate la panchetta in posizione instabile da cui potrebbe cadere.

e Non sedetevi distrattamente sulla panchetta e non suonate senza la dovuta
attenzione al vostro equilibrio. Usando la panchetta come scaletta o per qual-
siasi altro proposito potreste provocare un incidente o ferirvi.

e Sulla panchetta dovrebbe sedersi una sola persona per volta, per evitare
possibili incidenti o ferimenti.

o Se le viti della panchetta si allentano a causa dell'impiego prolungato, strin-
getele periodicamente utilizzando 'apposito utensile.

ESALVATAGGIO DEI DATI DELL’UTENTE

e Salvate sempre frequentemente i dati su un floppy disk, per evitare di perdere
dati importanti a causa di un malfunzionamento o di un errore operativo
dell'utilizzatore. (Vedere anche pagina 152 ¢ 139)

La Yamaha non pud essere ritenuta responsabile per danni causati da un uso im-
proprio o da modifiche allo strumento, nonché per la perdita o la distruzione di dati.

Quando lo strumento non viene utilizzato, spegnetelo sempre.



Vi ringraziamo per aver acquistato questo Clavinova Yamaha! Vi raccomandiamo di leggere attentamente
questo manuale per poter trarre il massimo vantaggio dalle funzioni avanzate e comode dello strumento.
Raccomandiamo inoltre di conservare il manuale in un luogo sicuro ed accessibile per future consultazioni.

Accessori compresi

® Disco Music Software Collection (+ spartiti)
Questo disco comprende vari esempi di song registrate da eseguire sul vostro Clavinova.

® Floppy Disk

Disco vergine per la registrazione delle vostre esecuzioni.

® Manuale di istruzioni
Contiene tutte le istruzioni necessarie per far funzionare il Clavinova.

® Data List *
Contiene gli elenchi delle voci, degli stili, dei parametri ecc. del vostro Clavinova.

® Panchetta
Puo essere compresa o opzionale, secondo il mercato di distribuzione.

* Per la consultazione e I'impiego del “Data List” si rimanda I'utilizzatore alla versione inglese del manuale che viene fornita con lo strumento. Il “Data
List” & parte complementare del presente manuale ed ha contenuto esclusivamente tecnico; esso elenca tabelle numeriche varie per definire elenchi,
codici, parametri, valori, impostazioni di voci ed effetti ecc., nonché il formato dei dati, 'implementazione MIDI ed ulteriori descrizioni tecniche. Qualora
si rendesse necessaria la traduzione (per la presenza di blocchi di testo in lingua Inglese, es. per la descrizione di voci, effetti ecc.), essa sara riportata
o allegata al manuale in Italiano con l'indicazione del n. di pagina del manuale in Inglese.

« Leillustrazioni e gli schermi LCD mostrati in questo manuale @ | Marchi di commercio:
hanno valore puramente indicativo, e potrebbero differire da * Apple e Macintosh sono marchi di commercio della Apple Computer, Inc.
quelli presenti sul vostro strumento. ¢ IBM-PC/AT & un marchio di commercio della International Business

S . ) . ) ) ) Machines Corporation.
* E vietato copiare, in mancanza di autorizzazione, il software

protetto da copyright, se non per scopi personali. ¢ Windows € il marchio di commercio registrato della Microsoft Corporation.

e Tutti gli altri marchi di commercio sono di proprieta dei rispettivi
produttori.
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INFORMAZIONI IMPORTANTI SUL COPYRIGHT

Questo prodotto incorpora e offre in bundle programmi di computer e contenuti dei quali la Yamaha detiene il copyright o periquali halicenza

d’uso di copyright altrui. Questo materiale comprende, senza limitazione, tutto il software per computer, i file style, i file MIDI, i dati WAVE

e le registrazioni dei suoni. E vietato a norma di legge I'uso non autorizzato di questi programmi e contenuti se non per uso personale non

autorizzato. Qualsiasi violazione del copyright ha conseguenze legali. NON FATE, NON DISTRIBUITE E NON USATE COPIE ILLEGALI.

| logo sul pannello

I logo stampati sul pannello del Clavinova indicano gli standard o i formati che lo strumento supporta e le speciali

caratteristiche che prevede. Lo . N L
senza limiti per il futuro. Il Clavinova puo visualizzare testi se viene

SENERAL eseguito un file con questo tipo di dati. (SMF € il piu comune
m GM SyStem Level 1 formato utilizzato per file di sequenze MIDI. Il Clavinova & compa-
“GM System Level 17 & un’aggiunta allo standard MIDI che garanti- tibile con i formati O e 1, e registra i dati di “song” con SMF Format
sce che tutti i dati conformi allo standard vengano eseguiti fedelmen- 0).
te su un generatore di suono o un sintetizzatore GM compatibile, di
)

qualunque produttore. . .

PR2R Disk Orchestra Collection

IIformato DOC prevede la completa compatibilita nel playback dei
dati con un’ampia gamma di strumenti Yamaha e di dispositivi

X9 XG Format

Sitratta di una nuova specifica MIDI Yamaha che espande e migliora MIDI.

considerevolmente lo standard “GM System Level 17, con maggior

capacita di gestione della voce, controllo espressivo e capacita degli STviE .

effetti, il tutto mantenendo la totale compatibilita con GM. Utilizzando IQ Style File Format

le voci XG del Clavinova e possibile registrare file di song XG Style File Format (SFF) & il formato originale Yamaha che utilizza
compatibili. un sistema unico di conversione per offrire un accompagnamento

automatico di alta qualita basato su un’ampia gamma di tipi di

éﬁ XF Format accordi. Il Clavinova usa internamente I'SFF, legge dischi di stile
SFF opzionali, e crea stili SFF grazie alla caratteristica Custom
Il formato XF Yamaha amplifica lo standard SMF (Standard MIDI Style.
File) aggiungendo maggior funzionalita e possibilitd di espansione
- J
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------+--+-- Capatteristiche del Clavinova-----------

@ Display LCD ampio e di facile impiego
11 grande display LCD (insieme ai pulsanti dedicati) fornisce un controllo totale e di facile compren-
sione delle operazioni possibili con il Clavinova (pagina 16).

® Abbondanza di voci ricche e realistiche
Il Clavinova possiede un’ampia varieta di voci autentiche e dinamiche, che include 243 voci originali,
480 voci XG e 14 Drum/SFX Kit, cioe kit di batteria. Esse includono voci di pianoforte, di archi e di ottoni
estremamente naturali e la voce particolarmente espressiva “SweetTrumpet”. Inoltre, potete suonare in
modo realistico i suoni di batteria e percussivi utilizzando direttamente la tastiera (pagina 31).

® Playback dei Song Disk
Il Clavinova vi consente di effettuare il playback di vari dischi di song disponibili in commercio. Con
I’appropriato software per i dischi, potete suonare la parte di pianoforte della song in modo autonomo
assieme all’accompagnamento in playback di un’intera orchestra o di un complesso (pagina 93). Se il
software contiene del testo, potete visualizzarlo sull’LCD del Clavinova.

® Funzioni di guida speciali per un facile apprendimento
Con I’appropriato software, il display LCD e le spie guida vi aiutano ad imparare i brani (song)
mostrandovi quando e dove suonare le note appropriate. Il sistema a tre step vi aiuta a familiarizzare con
ciascun brano in maniera facile e rapida (pagina 105).

@® Accompagnamento automatico divertente e dinamico
L’accompagnamento automatico del Clavinova vi fornisce un accompagnamento strumentale pieno e
gradevole nei vostri stili musicali favoriti, secondo gli accordi da voi suonati (pagina 57). Un’ampia gamma
di stili “Pianist” vi permette di gustare I’accompagnamento del piano solista (pagina 58). Potete scegliere
tra non meno di 170 stili di accompagnamento, oppure creare i vostri stili personalizzati (pagina 73).

® Facile accesso al divertimento
Il Clavinova offre svariati metodi per modificare le impostazioni del pannello in modo rapido. Potete
utilizzare la caratteristica One Touch Setting per selezionare uno dei quattro set di voci, effetti e altre
impostazioni che si adattano ai vari stili di accompagnamento (pagina 72). Oppure potete accedere al
Music Database per scegliere tra pit di 463 set di impostazioni di stili e voci, selezionabili per titolo o per
stile (pagina 67). O addirittura salvare le impostazioni correnti per richiamarle istantaneamente in seguito
utilizzando la comoda funzione Registration (pagina 89).

@ Caratteristiche di registrazione di facile impiego
Secondo la vostra esperienza, potete usare una varieta di metodi di registrazione utilizzando le funzioni
Quick Recording, Track Recording e Chord Sequence Recording (pagina 110).

® Comodi terminali TO HOST per collegamento diretto ai computer
Il Clavinova pud essere usato come fonte sonora di alta qualita per effettuare il playback di software
musicali per computer. Pud essere usato anche come master keyboard per I’immissione dei dati di
performance e per creare musica con un computer (pagina 160).

“The Clavinova-Computer Connection” € una guida supplementare, per principianti, che descrive cid che € possibile fare con il Clavinova e
un personal computer, e come procedere alla messa a punto del sistema Clavinova-Computer (il manuale non si riferisce ad un modello
specifico). Il documento & disponibile come file PDF (in lingua inglese) al seguente indirizzo Internet:

Clavinova Home Page:
http://www.yamaha.co.jp/english/product/cl/

Yamaha Manual Library (Electronic Musical Instruments)
http://www2.yamaha.co.jp/manual/english/
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A proposito di questo manuale 8
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Il copritastiera (dove presente) ........ccccccoveriieiiiiiiinicce e 10
Accensione € SPegNIMENtO ...........eeiiiiieiiiiee e 11
CUTFIE e 11
Altri collegamenti.........ccccooiiiiiiiii 11
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Selezione della seconda VOCe ...........ccccoeeiiiiiiiiiiiiic e, 33
Modifica della voce principale nel modo Dual ............cccceevierieennen. 33
Modifica delle impostazioni della tastiera per la seconda voce ....... 34
Per uscire dal modo Dual .............cccooiiiiiiiiiiiii e, 35
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Modo Split 36

Selezione della voce di SiNiStra .........cccceceeriiieniiieiesiee e 36
Modifica della voce principale nel modo Split .........c.cccccceeeieinncenen. 36
Modifica delle impostazioni della tastiera per la voce sinistra........... 37
Impiego simultaneo delle funzioni Dual e Split ..........cccccevieeinennen. 39
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Impiego dei pedali 40
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Reverh 41
Attivazione ed esclusione del riverbero ...........ccccocveiciiiiiiiciceenns 41
Modifica delle impostazioni del riverbero (Reverb) .........cccccoeeeeeene 41
Chorus 44
Modifica delle impostazioni di ChOrus ...........cccceeeiiiiieiiieiie e, 44
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Attivazione degli effetti .......c.ooiiiiiiii 46
Modifica delle impostazioni dell’effetto.........ccccvveiiniiiiiiiiiie, 46
CAPITOLO 5:
Stili di accompagnamento
(Rhythm e Auto Accompaniment)
Selezione degli stili di accompagnamento 49
Selezione di UNO Sl .......ceeviiiiiiieee e 49
Esecuzione dell'accompagnamento 51
Variazione dello Stile ........cccoiiiiiiiiiiiie 51
Avwvio dello stile di accompagnamento ...........cccococcviiiiniiiiciiies 52
Arresto dell’accompagnamento ..........ccoovveeriieieniiee e 55
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Altre funzioni Auto Accompaniment 67
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HAIMONY et 69
One Touch Setting ........ccoociiiiiiiiii e, 72
Creazione dei vostri stili personali 73
Registrazione di uno stile Custom ...........cccoiiiiiiiiiiiiicce 73
Altre funzioni CUStomM Style ........cceeiiiiiiiiiiie e 80
Esecuzione dei vostri stili personali ..........cccccoeviiiiiniiiiiciiiciee, 84
Messaggi nel modo Custom Style ........ccceiieiiiiiiiniieiieeee e 84
Impiego dei file Style 86
Informazioni sul formato Style File Yamaha ..........cccccooceeiiiiieennnn. 86
Caricamento degli stili da un disco .. 86
Esecuzione dei file style caricati ...........ccccooviiiiiiiiiiiiiiccc, 88
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=—— A proposito di questo manuale.........

In questa sezione vengono spiegate le convenzioni utilizzate in
questo manuale.

B Parentesi quadre [ ]

Le parentesi quadre racchiudono il nome dei pulsanti, — Jefoemo
dei controlli scorrevoli e delle prese del pannello che si !E%
trovano sul Clavinova. Per esempio, il pulsante DEMO in =~ Q=&
questo manuale viene indicato come [DEMO].

B Caratteri in neretto..

Le voci nel display LCD e i pulsanti LCD ad esse corrispondenti (si
trovano direttamente sotto, oppure a destra o a sinistra di tali voci) vengono
indicati in grassetto. Ad esempio, “Selezionate RIGHT1 DOICE” significa
che dovete premere il pulsante che si trova direttamente sotto la
scritta“RIGHT1 DOICE” nella parte inferiore del display.

LOICE
+h 104

BD LOL
127 T

(G I G e G e G B N

STYLE

68'sGirPop

H Le frecce nelle spiegazioni operative ..

Vengono usati diversi tipi di frecce per distinguere gli step di un’opera-
zione dai suoi effetti.

Step di un’operazione
A K J ...indica che dovete fare ¥, e quindi .

Risultati di un’operazione
vyvoe ...indica che facendo ¥ si ottiene &.
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Trattamento del Floppy Disk
Drive (FDD) e dei Floppy Disk...........

® Precauzioni

Accertatevi di trattare con cura i floppy disk e il disk drive.
Segquite le precauzioni descritte qui di seguito.

@® Tipi di dischi compatibili

Possono essere usati floppy disk del tipo 3.5" 2DD e 2HD.

B Inserimento/espulsione dei floppy disk .

Per inserire un floppy disk nel disk drive:

Tenete il disco in modo che I'etichetta sia rivolta verso
I'alto e lo sportellino scorrevole sia orientato in avanti, verso
lo slot del disco. Inserite con cautela il disco nello slot,
spingendolo lentamente finché si posiziona con uno scatto
e il pulsante per I'espulsione fuoriesce.

Per espellere un floppy disk:

Prima di espellere il disco, verificate che I'FDD sia
fermo (controllate che la spia [DISK IN USE] sia spenta).
Premete lentamente fino a fine corsa il pulsante di espul-
sione; il disco fuoriesce automaticamente. Quando il disco
e stato espulso, toglietelo con le mani.

Spia DISK IN USE

Non tentate di togliere il disco o di escludere I'alimenta-
zione durante la registrazione, la lettura e I'esecuzione del
playback. Potreste infattidanneggiare il disco o anche il disk
drive.

Se il pulsante di espulsione viene premuto troppo velo-
cemente o se non viene premuto completamente, il disco
potrebbe non essere espulso convenientemente. |l pulsante
di espulsione potrebbe bloccarsi in posizione intermedia
con il disco che fuoriesce dallo slot di pochi millimetri. In tale
evenienza, non tentate di estrarre forzatamente il disco
parzialmente espulso, poiché potreste danneggiare il mec-
canismo del disk drive oppure il floppy disk. Per togliere un
disco parzialmente espulso, provate a premere nuovamen-
te il pulsante di espulsione, oppure spingete il disco nello
slot e ripetete la procedura di espulsione.

Accertatevi di togliere il floppy disk dal disk drive prima
di escludere 'alimentazione. Su un floppy disk lasciato nel
drive per lunghi periodi si accumulano facilmente polvere e
sporco, che possono causare errori nella lettura e nella
scrittura dei dati.

-----------------------------------------------------------CVP-202

B Puliziadellatestinadilettura/scrittura
del Disk Drive

@ Pulite regolarmente la testina di lettura/scrittura. Que-
sto strumento impiega una testina magnetica di lettura/
scrittura di precisione sulla quale, dopo un lungo peri-
odo di utilizzo, si forma uno strato di particelle magne-
tiche prelevate dai dischi utilizzati, che potrebbe causa-
re errori di lettura e di scrittura.

@® Per mantenere il disk drive in ottime condizioni, la
Yamaha raccomanda di utilizzare un disco per la pulizia
della testina, disponibile in commercio, e di effettuare la
pulizia della testina circa una volta al mese. Chiedete
informazioni al vostro distributore Yamaha circa la dispo-
nibilita dei dischi piu indicati per la pulizia della testina.

@® Non aprite né chiudete il copritastiera mentre il disco
fuoriesce dal drive (cioé & espulso). Il copritastiera
potrebbe venire in contatto conil disco, con'eventualita
di danneggiare il disco o addirittura il disk drive.

@ Inserite nel disk drive solo i floppy disk. Altri oggetti
possono danneggiare il disk drive o i floppy disk.

B A proposito dei Floppy Disk........

Per maneggiare con cura i floppy disk:

® Nonappoggiate oggetti pesanti sul disco, non piegatelo né
applicate pressione di alcun tipo sul disco. Conservate i
floppy disk nelle apposite custodie quando non li utilizzate.

@® Non esponete i dischi alla luce diretta del sole, a
temperature eccessivamente alte o basse, ad elevata
umidita o al contatto con polvere o liquidi.

® Non aprite lo sportellino scorrevole e non toccate
l'interno del floppy disk.

@® Non esponete i dischi a campi magnetici, ad esempio
quelli generati da televisori, altoparlanti, motori ecc.,
poiché i campi magnetici possono cancellare par-
zialmente o completamente i dati contenuti su disco,
rendendolo illeggibile.

® Non utilizzate floppy disk con chiusura o copertura
deformate.

® Non attaccate al floppy disk altro che le etichette
previste. Accertatevi inoltre di fissare le etichette nella
giusta posizione.

Per proteggere i vostri dati

(linguetta di protezione da scrittura):

Per evitare la cancellazione accidentale di dati impor-
tanti, fate scorrere la linguetta di protezione da scrittura in
posizione “protect” (linguetta aperta). f ]

Backup dei dati

La Yamaha raccomanda di tenere due
copie di dati importanti su floppy disk separa-
ti. In tal modo, se un disco viene danneggiato
0 smarrito, avrete una copia di riserva. Per
fare un disco di backup utilizzate la funzione
Disk Copy a pagina 142.




=—— |Impostazione del Clavinova..............
I Il leggio

Hl Per sollevare il 18ggio: ... eererseesseessessssesssseesseees

Kl Tirate il leggio verso I’alto e verso di voi finché & possibile.

H Abbassate i due supporti metallici che si trovano a destra e a sinistra nella
parte posteriore del leggio.

E]l Abbassate il leggio in modo che si appoggi ai supporti metallici.

Come indicato in figura, il leggio puo essere regolato in tre posizioni,
secondo la posizione dei supporti metallici. Regolate i due supporti metallici
nella stessa posizione.

Hl Per abbassare il 1eggion:....... e

Kl Tirate verso di voi il leggio finché & possibile.

K Sollevate i due supporti metallici fino ad appiattirli contro la parte
posteriore del leggio.

El Abbassate con delicatezza all’indietro il leggio.

/N\ATTENZIONE

¢ Non tentate di usare il leggio in posizione intermedia. Inoltre, quando abbassate il leggio,
accertatevi di abbassarlo completamente prima di lasciarlo.

B Per aprire il copritastiera: .......eneeesseessessnes

Kl Sollevate leggermente il copritastiera (non di molto).

K Fate scorrere il copritastiera e apritelo.

Quando aprite o chiudete il H Per chiudere il copritastiera: .....
copritastiera, fate attenzione alle . . . L
dita. Bl Fate scorrere il copritastiera verso di voi.

K Abbassate delicatamente il copritastiera sui tasti.

/N\ATTENZIONE

e Tenete il copritastiera con entrambe le mani mentre lo spostate, e non lasciatelo finché é
completamente aperto o chiuso. Fate attenzione a che le dita (vostre o altrui) non
rimangano imprigionate tra il copritastiera e la tastiera.

e Non collocate oggetti sul copritastiera. Oggetti piccoli posizionati sul copritastiera
potrebbero cadere all’interno dello strumento quando il copritastiera viene aperto, e
potrebbe risultare impossibile recuperarli. Cio potrebbe causare scosse elettriche,
cortocircuiti, possibilita di incendio o altri seri danni allo strumento.
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cecccccccccccccccccccccccccccccaooeoeo oo lMpostazione del Clavinova

I Accensione e spegnimento

El Collegate il cavo di alimentazione.
Inserite le spine alle estremita del cavo, una nella presa AC INLET sul
pannello inferiore del Clavinova, e I’altra in una presa standard per
corrente alternata. In alcune aree, potrebbe essere fornito un adattatore,
per adeguare la spina alle prese a muro di quelle zone.

F Premete ’interruttore [POWER].
l ] & 128 S Sul display LCD viene visualizzata la videata principale. (Inizialmente,
shtrrop -
@ 121 T [ict 1 sono selezionatilavoce GrandPiano 1 elostile di accompagnamentio

60’°sGtrPop) La spia situata al di sotto dell’estremita sinistra della

CONTRAST o\ tastiera si illumina.

€.
El Regolate ’LCD.
VOLUME Se avete difficolta nel leggere I’'LCD, regolate il contrasto utilizzando la
MASTER  ACMP/SONG manopola [CONTRAST] che si trova a sinistra dell’LCD.

VOLUME VOLUME

[1 Regolate il volume.

MAX MAX

- - Utilizzate il controllo scorrevole [MASTER VOLUME] per portare il
- - volume ad un livello adeguato.

EMN h:MN @ Perspegnerelo strumento, premete nuovamente I’ interruttore [POWER].

Display LCD e spia di accensione al di sotto dell’estremita sinistra della
tastiera si spengono.

| Cuffie

Collegate un paio di cuffie stereo (opzionali) alla presa jack [PHONES].
Quando le cuffie sono collegate, il sistema interno di altoparlanti viene
automaticamente escluso. Poiché il Clavinovae dotato di due prese PHONES,
possono essere utilizzate contemporaneamente due paia di cuffie, consen-
tendo I’ascolto in cuffia a due persone.

H Impiego del supporto per cuffie: ... eeeeessenn
Nel CVP-202 ¢ incluso un supporto per cuffie in modo che possiate
appendere le cuffie al Clavinova. Installatelo usando le due viti (4 x 10mm)
come mostrato in figura.

Prese phone stereo standard«[

/N\ATTENZIONE

e Appendete al supporto soltanto le cuffie, altrimenti potreste danneggiare il
Clavinova oltre al supporto.

Il Clavinova ¢ dotato di un gran numero di prese e terminali per il
collegamento ad altri dispositivi audio e MIDI. Tali connettori si trovano
all’estremita sinistra della tastiera, sul pannello posteriore.

Potete collegare altri strumenti che intendete suonare attraverso gli
altoparlanti del Clavinova alle prese AUX IN, o usare le prese AUX OUT
per inviare il suono del Clavinova ad altoparlanti esterni. Utilizzate i
terminali MIDI perché il Clavinova controlli - o sia controllato da - altri
strumenti MIDI. C’¢ addirittura un terminale TO HOST per collegare il
Clavinova direttamente ad un personal computer.

Accertatevi di spegnere lo strumento quando collegate o scollegate altri
dispositivi. Per i dettagli fate riferimento al Capitolo 9 del manuale. E
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GControlli e prese del pannello...........
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@ TEMPO [], [+] coeeeeeeeeeeeeeeeeeee e pag. 25
Sezione Start/Stop
Sezione Volume D [TAP] e, pag. 53
@ [MASTER VOLUME] ..o pag.23 | @ [SYNCHRO]......cccooiiiniiieirinnicseieseene. pag. 53
@ [ACMP/SONG VOLUME ] .o pag.23 | @ [START/STOP].....cocoiiniirrrirrcrireieeneens pagg. 52, 55
Sezione di controllo modi speciali Sezione Controllo Display
(3 Y (0] (o) O pag. 14 | @ [CONTRAST] ..oooovvirimriinnriisnseisnes pag. 11
O [HELP] oo pag.27 | @ Spie [BEAT] ..o pag. 52
Sezione Accompaniment Style @ [FUNCTION] ... pag. 136
@ PUISANt STYLE wooovvooeeeeeeeeeeeeoeeeeeeeeseen pag. 49 g[tl\)/!lsxiR]Léb ---------------------------------------------------- ng- f;‘
@ [DISK/CUSTOM]....oveeieeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeneen, pag. 73 o PACZEL] [;] ------------------------------------------------- pag- .
@ [MUSIC DATABASE] ... pag. 67 & [DIRECT ACCESS] ---------------------------------------- gag- o
HARMONY] ..ooveeceeeeeeeee e ag. 69 | = LHIMEL T AVLESSL
0[_ ] _ Pag @ Pulsanti LCD.......c.coooeecccceceee e pag. 18
Sezione Auto Accompaniment D30 N =2 I pag. 21
© [ACMP ONJ oo P2g- 57 | @) Dial dei dati...cc.eeeeeeeeerersessesesesseeseeeeeeeeeeeeeeee pag. 17
3{:\'/\";?\]0/1]- --------------------------------------------------------- pag 2‘1‘ 3 N O F pag. 17
........................................................ pag.
B IMAIN B oo, pag. 51 esgzione Song Control
@ [MAIN C oo pag. 51 [SONG] .o pag. 94
D [MAIN D] oo pag.51 | € [PLAY/STOP] ...ccoomriiricreieeeeeeceeeea pag. 95
(15 R (=] 1 N[ PO pag.55 | € [REC] .o pag. 113
@ [FADE IN/OUT] oo pagg. 55,56 | € [PAUSE] ......cccooiviimiriciieieseecsceces pag. 103
Sezione Metronomo D [REW] .o pag. 103
@ IMETRONOME] oo pag. 25 €D [FF] o pag. 103
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eeccccccccccccccccccccccccccccseoeoeeelontrolle prese del pannello
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Sezione Guide Control @ [PEDAL] ... pag. 34 del Data List
€D [EASY PLAY] oo, pag. 105 | @ MIDI [IN], [OUT], [THRU] c.coooveeeiecceeee. pag. 160
@ [INEXT NOTE] oo pag. 105 | @ [HOST SELECT]..cccvoveveeeeeeeeeeeeeeeeeeenan, pag. 160
@ [SOUND REPEAT] .o pag. 106 | @ [TO HOST] .coeeieeeeeeeeeeeeeee e pag. 160
Sezione Voice Pedali

@ PUISANt VOICE ..o pag. 29 @ Pedale SOft ......coeeeeeceeeeeeeeeeeeeeeeeee pag. 40
® [DUAL] oo pag.33 | @ Pedale SOSIENUIO ...ooocrrrrieci pag. 40
@ [SPLIT] coeeooeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, pag.36 | @ Pedale Damper ... pag. 40
@ [REVERB] ..ot pag. 41

(46 W1 =I 5151 =03 1 SR pag. 46

Sezione Registration/One Touch Setting

@ Da[1]@ 4] oo pagg. 72, 90

D [BANK —] .o pag. 89

@ [BANK 4] et pag. 89

@ [REGISTRATION] ..o pag. 90

@ [ONE TOUCH SETTING] ...ooviveveeeereeene, pag. 72

@ Spia [DISK IN USE].....ovvieieieeeeeeeeeeeeeen pag. 9

@ Floppy disk drive (3.5”) ....ccoeveveeeeeeeeeeeeeeeienns pag. 9

@ [POWER] ..ot pag. 11

@ Spie guida della tastiera ..............cccocou....... pag. 109

Connettori

@) [PHONES] ..ot pag. 158

@ AUX IN [L/L4+R], [R] weveeeeeeeeeeeeeeeeer e pag. 158

@ AUX OUT [L/L4+R], [R] coveeeeeeceeeeeeeeeeeeinn pag. 159




Esecuzione delle Demo Sony .............

Il Clavinova prevede in totale 50 brani dimostrativi: 4 song per le
caratteristiche, 24 pezzi speciali per una panoramica delle voci,
e 22 pezzi cheillustrano gli stili. Ascoltateli tutti per conoscere le
possibilita del Clavinova.

il Richiamate il modo Demo Play. ...

Premete [DEMOY]. Le spie dei pulsanti STYLE e VOICE lampeggiano
continuamente, e appare la videata DEMO.

Setomo LEMO
’ 1. PIAHD COHGERTO

Z. POP DRCHESTRA

2. LVRIC DEHO FLAY
QP d. GUIDE DEHD oL

L 1 2 || 38 || 4 |siwae

Al Selezionate il modo di esecuzione desiderato. ...........

Selezionate il modo di esecuzione premendo il pulsante LCD piu a
destra. Sono disponibili i seguenti tre modi:

ALL A partire dalla song selezionata vengono continuamente eseguite
nell'ordine tutte le song. Il playback continua ripetutamente fin
quando lo si interrompe.

RANDOM | A partire dalla song selezionata, tutte le song vengono eseguite in
playback in un modo casuale. Il playback continua ripetutamente
fin quando lo si interrompe.

SINGLE Viene eseguito il playback della sola song selezionata. Al termine
della song, il playback si arresta automaticamente.

K] Selezionate la song e avviate il playback...... =] wore

e Polete avviare/'esecuzione delplayback

Quando selezionate una song, la dimostrazione inizia 1’esecuzione del ect £
della demo, con inizio dalla prima song

playback nel modo di esecuzione prescelto. E possibile selezionare una perlecaratteristiche, premendo/START/
Demo Song (brano dimostrativo) nei seguenti tre modi: STOF] 0 [PLAY/STOF].
Lo e Per l'elenco completo dei brani dimo-
(A) Per ascoltare una delle song per le caratteristiche, premete strativi, consultate la pagina 7 del Data
uno dei pulsanti posti in corrispondenza dei numerida 1 a List.
4 nel display.

=> |l numero di song corrente viene evidenziato durante il playback.

DEMO "%

1. PIAN n
2. POP u| Piano Concerto
3. LYRICL e PLAY
4. GUIDE DEHO

B 2 [ 3 [ 4 | E:“HEEE|

lﬁ@x\\[][][][]

AN
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e0eccccccccccccccccccccccccccccseeoeee ESECUzione delle Demo Sony

(B) Per ascoltare la demo di una voce, premete il pulsante
VOICE corrispondente alla categoria di voce desiderata.

- Il playback ha inizio dalla prima demo song per la categoria selezio-
nata. La spiain corrispondenzadel pulsante VOICE premuto lampeg-

(=] vore |

Ci sono due demo song per ciascuna cate-
goria divoce. Per saltare la seconda song,
premete nuovamente il pulsante lampeg-
giante.

gia.
() VOICE
PIANO &
Q)HARPSI Q)E PIANO Q)ACCORDK)N@PERCUSSIONQ)GUlTAR Q) BASS Q) DUAL Q)REVERB
OO 2. LAKE Brass

e 2. LYRIC Lo PLAY
<' RASS Q)WOODWINDQ)STRINGS @ PAD Q)SYNTH Q) XG Q) SPLIT Q)EFFECT d E“II}E ['EH“

i ) cCHCHOCHOCHOCH RAHDON

“ﬁ\ (1 2 [ 8 I 4 Jsiwee

(C) Perascoltare lademodiuno stile, premeteil pulsante STYLE
corrispondente alla categoria di stile desiderata.

- |l playback ha inizio dalla prima demo song per la categoria selezio-
nata. La spia in corrispondenza del pulsante STYLE premuto lam-

(=] vore |

Ci sono due demo song per ciascuna cate-
goria di stile. Per saltare la seconda song,
premete nuovamente il pulsante lampeg-
giante.

peggia.
& STYLE
POP & POP SWING & MUSIC DEMO
@ ROCK Q)BALLADS Q)DANCE @ JAZZ @ R&B gPIANIST @DATABASE
2. POP O ChtryShuffle
N MARCH & 3. LYRIC oo FLAY
<, OUNTRY Q) LATIN Q)WORLD Q)WALTZ Q)BALLROOMQ) DISK Q)HARMONY d E“Il}E [.E“n
CD RAHDDH
S L1 [ 2 [ 2 || 4 |sinae

E1 Regolate il volume.

Utilizzate il controllo scorrevole [MASTER VOLUME] per regolare il
volume.

H Bloccate il playback della dimostrazione.

Per bloccare il playback, premete [START/STOP] o [PLAY/STOP],
oppure il pulsante LCD corrispondente alla song in corso di esecuzione.

[ Uscite dal modo Demo.

Per uscire dal modo Demo, premete nuovamente [DEMO] (oppure
premete [EXIT]).

(=] wore |

Non puo essere usato il controllo [ACMP/
SONG VOLUME].

(=] vore |

Per cambiare song durante il playback:
Premete il pulsante LCD, VOICE o STYLE
di un’altra song; la song eseguita cambia.
Quando come modo di esecuzione é sele-
zionato ALL o RANDOM, il Clavinova ese-
guira altre song al termine del brano sele-
zionato.

e
@ Suonare insieme alle Demo Song ] wote
E possibile suonare la tastiera durante il playback di una demo song. | |datirelativi alle demo song non vengo-
Potete anche modificare il tempo (pagina 25) e utilizzare i pulsanti [REW], | notrasmessiattraversoilterminale [MIDI
. - . . OUT]; tuttavia, viene inviata la vostra
[FF] e [PAUSE]. Quando eseguite 3. Lyric Demo, il Clavinova performance sulla tastiers.,
visualizzera il testo relativo al brano, consentendovi cosi di cantare (oltre
che di suonare) assieme alla demo song. Inoltre, potete usare la funzione
Guide (pagina 105) mentre il Clavinova esegue 4. GUIDE Demo.
Tuttavia, non potete cambiare la selezione della voce mentre la dimostrazio-
ne & in corso.
AN

~

NN NN NN NI E NN NS NN NN SN NN SN NN NS NN NSNS NN NN SN EESEEEEEEEEEEEEEEECV/P-202 ( 15



ddddddddddddd
dddddddddd’. ‘1 j

Aulu lmnlu
A-A"-‘- A-A-L e

V
/

Utilizzando il Clavinova farete spesso riferimento al display LCD.
Questa sezione contiene le istruzioni che vi aiuteranno ad
imparare a leggere il display LCD e ad usare i corrispondenti
controlli.

I Selezione di una funzione

Molte delle funzioni del Clavinova vengono visualizzate nella parte
inferiore dell’LCD. La videata principale sotto riportata contiene due
funzioni: KBD UOL ¢ RIGHT1 DOICE. Queste voci sono visualizzate
all’interno di rettangoli arrotondati, il che significa che rappresentano
impostazioni modificabili.

UOICE

GrandPiano 1
60'sGtrPop

104
B0 AL
127 T

Prima di poter cambiare I’impostazione di una funzione, tuttavia, dovete
prima selezionarla. Nella videata principale, viene evidenziata la funzione
RIGHT1 DOICE, ad indicare che questa & la funzione correntemente
selezionata.

STYLE

Per selezionare una funzione, premete e rilasciate velocemente il pulsan-
te LCD che si trova direttamente sotto quella funzione. Per esempio, potete
selezionare KBD DOL premendo il pulsante LCD all’estrema sinistra.

UOICE

GrandPiano 1
60'sGtrPop

STYLE

KB LaL "

Premete per selezionare

(= e |

Videata principale
Ricordate che la videata princjpale é quella
che appare all accensione.

= wore

Voci evidenziate
Le vociselezionale sono evidenziale (lette-
re bianche su fondo scuro).

(=] o)

Pulsanti LCD

/ cinque pulsanti LCD che s/ trovano sotfo
i display L CD rappresentano funzioni diffe-
rentj; secondo 1/ contenuto della videata.
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I Modifica di un’impostazione

L 0000000 cc0cccccccccccccssssssee lMpieyo dei controlli del display LCD

Ci sono vari metodi per modificare il valore di una funzione. Ecco i
due principali:

B Impiego del dial dei dati o dei pulsanti [-] e [+]............

Una volta selezionata una funzione, potete cambiarne 1’impostazione
utilizzando il dial dei dati oppure i pulsanti [-] e [+]. Poiché avete appena
selezionato KBD DOL, ruotate il dial o premete il pulsante [-] fino a
raggiungere 0.

La funzione KBD DOL imposta il volume della tastiera. Quando lo
impostate su @, la tastiera non produrra alcun suono, a prescindere
dall’impostazione del controllo scorrevole [MASTER VOLUME].

LOICE

STYLE s
- 68'sGtrPop

\_0.L)

H Impiego dei pulsanti LCD

Potete aumentare un’impostazione semplicemente premendo e tenendo
premuto il pulsante LCD corrispondente. Per ora, per tornare a sentire la
tastiera, premete e tenete premuto il pulsante LCD all’estrema sinistra
finché il valore di KBD DOL raggiunge 127.

UOICE

GrandPiano 1
6@'sGtrPop

L@[][][][]

Tenete premuto per aumentare

STYLE

Una volta riportato il volume al suo valore ottimale, potete imparare un
paio di altri metodi per cambiare impostazioni.

HEEEEEEEEEEEESEE S S S S S S S SN NN NN EE ECVP-202 ( 17
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Potete premere rpetutamente i pulsanti/-]
e/[+/permodificare dipoco il valore, oppure
lenerl premuti per cambiarli rapidamente.

(=] e

Fate riferimento a pagina 23 per i dettaglh
sulla funzione KBD VOL.

=] e )

Questo é il motivo per cui dovete rilasciare
velocemente il pulsante L CD quando sele-
Zlonate una funzione: potreste finire con
laumentame /l valore quando volete aimi-
nuirlo!



Impiego dei controlli del display LCD e ee0ecccccccccccccccccccccccccne

l Modifica di un’impostazione nella videata principale

Potete usare indifferentemente uno dei due metodi appena descritti per cambiare
la selezione della voce corrente. Premete RIGHT1 DOICE e tenete premuto il
pulsante, oppure utilizzate il dial dei dati o il pulsante [+] per esaminare le opzioni.
Provate ad ascoltare alcune voci...

Il problema di questo metodo & che diventa difficile trovare la voce che cercate - dopo
tutto, il Clavinova ha oltre 700 voci! Vi conviene dunque ricorrere alla visualizzazione di un
menu per conoscere le varie possibilita. Premete ora il pulsante [PIANO&HARPSL].

(=] wore |

Voce

Una voce é uno der suoni che i
Clavinova utilizza per fare musi-
ca.

VOICE SELECT ™

~_¢ YNTHE-
»

1&%%"0 anhas) Q)%Rj AP Piano&Harpsi.

REL:N Grand |Bright |Haresi | Grand
MUY Piano2 | Pianol |chordl |Harpsl

Quando premete uno dei pulsanti VOICE, I’'LCD visualizza un menu a due
colonne che elenca le voci per quel tipo. Date un’occhiata al menu per le voci di
piano.

H Impiego dei pulsanti LCD ... eeeseeesseeessseesssssesssssssn

Ciascuna voce di piano in questa videata appare come funzione indipendente
racchiusa in un rettangolo dagli angoli arrotondati. Cio significa che potete utiliz-
zare i pulsanti LCD per selezionare le voci, proprio come avete fatto per selezionare

KBD VUOL e RIGHT1 VOICE all’inizio di questo capitolo.
LIOICE SELECT ™%

AP Piano&Harpsi.
[Eranr.l Grand Erisht
Pianol ) Piano2 | Pianol [ 00§ Harps]

) O O L”@ CJ

Premete un pulsante LCD per selezionare la voce corrispondente.

H Impiego del dial dei dati o dei pulsanti [-] € [+] ...
Esiste un’altra possibilita per selezionare le voci in questa videata: potete usare
il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per cambiare selezione. Premete [-] o ruotate il
dial dei dati in senso antiorario per selezionare una voce a sinistra di quella corrente;
premete [+] o ruotate il dial dei dati in senso orario per selezionare una voce a destra
di quella corrente.
LOICE SELECT

| iann&Harpsi.

Grand | Grand EELYE Haresi | Grand
Pianol | PianoZ QYELLIN chordl |Harps1 -+

Ricordate che potete utilizzare il dial dei dati o i pulsanti [-] o [+] per selezionare
delle funzioni solo mentre ¢ visualizzato un menu. In altre videate, questi controlli
modificheranno invece il valore delle funzioni attualmente selezionate.

Provate a selezionare varie voci di piano in questa videata prima di passare oltre.

18 ) cipovzmmmmmmmsmsmsmsmsmsmsmsssssssssmsnsnannnnnns
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Fale riferimento a pagina 29 per
ulteriori dettaglicirca la selezione
adelle voci.

(=] wore |

Menu

/ menu hanno solo due scopi:
selezionare una voce, come In
questo caso, oppure selezionare
uno stile di accompagnamento
(pagina 49).

Usate il dial dei dati o
i pulsanti [-] e [+] per
selezionare unavoce.

9l



I Visualizzazione di una pagina differente

ecccccccccccccccccccccccccoeoeoeee iMpieyo dei controlli del display LCD

Mentre provavate le voci di piano al punto precedente, potreste aver
notato con sorpresa che talvolta le voci vengono improvvisamente sostituite
da una serie di voci completamente diverse. Cio accade quando selezionate
la voce pitt a destra nella videata (Midi Grand) e poi premete il pulsante
[+] o ruotate il dial dei dati in senso orario.

La spiegazione & semplice: il CVP-201 dispone di un numero di voci di
piano superiore a quello che puo essere visualizzato nel display. Lo stesso
avviene per altre caratteristiche del Clavinova che prevedono piu funzioni
di quante ne possa contenere il display. In questi casi, le funzioni vengono
divise in due o pil pagine del display. La videata VOICE SELECT Piano &
costituita da due pagine, come mostra la figura.

(=] vore |

Pagine del display

Alcune videate sono divise in due o piu
pagine, indicate da una serie di riquadlri
sovrapposti nellangolo superiore destro
ael display. Il numero che appare nel rigua-
aro in cima rappresenta il numero della
pagina corrente.

UOICE SELECT ™

AP® Piano&Harpsi,

VOICE SELECT

4P Piano&Harpsi.

Grand | Grand |Bright [Harpsi Honkv | Rock
Pianol | Piano2 ) Pianol |chordl Tonk | Piano

Hidli CP  |Dctave
Grand g0

Pianol

4 PAGE »

Usate i pulsanti PAGE per passare da una
pagina all’altra.

Quando una videata ¢ costituita da piu pagine, potete voltare pagina
utilizzando i pulsanti PAGE. Provate a farlo: premete il pulsante [ ] per
visualizzare la pagina 1, o il pulsante [P] per visualizzare la pagina 2.
Quando avete visualizzato la pagina che desiderate, potete usare i pulsanti
LCD per selezionare una voce in quella pagina, seguendo la procedura
descritta al punto precedente.

I Ripristino del valore di una funzione

(=] noe |

Fate riferimento a pagina 138 per i dettagl
sulla pagina del display FUNCTION
(PEDAL).

Dopo aver modificato il valore di una funzione, potreste voler ripristina-
re I’impostazione base. Per questa operazione, occorre agire su un’altra
videata del Clavinova. Premete il pulsante [FUNCTION].

FUNCTION _ MIXER

€

Questo pulsante richiama una delle videate FUNCTION. Da questa
videata ¢ possibile 1’accordatura o la trasposizione della tastiera.

La funzione TUNE si trova in corrispondenza dei pulsanti LCD V¥ ¢ A.
Potete usare questi pulsanti per accordare la tastiera in senso ascendente o
discendente. Premete e tenete premuto il pulsante ¥ (o usate il dial dei dati
o il pulsante [-]) per ottenere I’accordatura massima consentita in senso
discendente.

(=] wore |

Impostazioni di base

e Le funzion/ del Clavinova al momento
della spedizione sono impostate su valo-
110 condizion/ standard. Questi vengorno
chiamali impostazioni ai base.

Le impostazioni di base di una funzione
sono generalmente indicate nella colon-
na laterale insieme alle possibili
impostazioni per quella funzione.
Potete anche utilizzare la funzione Recall
(pagina 153) per ripristinare in qualsiasi
momento le impostazioni di base.

(=] vore |

Fate riferimento a 136 per i dettagli sulle
funzioni TUNE e TRANSPOSE.

.
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FUHCTIOH [KEYBORRD 11 ™

—TRANSPOSE——
ﬂld.ﬂ Hi [ ﬁL'ﬁ ][ SDHBE ]
L& J U O ol

Suonando qualche nota, vi accorgerete della differenza. Ipotizziamo ora
che vogliate riportare la tastiera allo standard: 440.0 Hz. Potreste usare il
pulsante A (o il dial dei dati, o il pulsante [+]) per riportare il valore
all’impostazione iniziale — ma esiste un modo piu semplice:

Quando una funzione prevede un’impostazione base, potete ripristinare
tale valore premendo simultaneamente i pulsanti A e ¥ (o entrambi i
pulsanti [-] e [+]). Provate a farlo.

FUMCTION CKEYBOARD 11 ™%

—TRANSPOSE —
T )

0O D 0O oo
\

Una voltaripristinata I’accordatura iniziale, potete passare all’operazio-
ne successiva.

Impiego dei controlli del display LCD e ee0ecccccccccccccccccccccccccne

(=] wore |

Leimpostazioni di alcune funzioninon pos-
sono essere riporiate al valor iniziall pre-
mendo conlemporaneamente / pulsant; &
e V (o /pulsanti [-] e [+]).

l Impiego delle funzioni nei rettangoli non arrotondati

Potete notare, osservando 1’angolo superiore destro dell’LCD, che la
videata FUNCTION ¢ costituita da molte pagine. Premete il tasto [>] una
voltaper passare alla pagina successiva: FUNCTION (KEYBOARD 2). Per
parlare della prossima operazione utilizzeremo le funzioni contenute in
questa pagina.

Oltre alla funzione F IRED DELOCITY, selezionata in questa videata, la
pagina FUNCTION [KEYBOARD 2] prevede due funzioni comprese in
rettangoli normali: KEY TOUCH e DOICE SETTING. Queste funzioni non
possono essere selezionate; premendo il corrispondente pulsante LCD
viene modificata direttamente 1’impostazione senza selezionare la funzio-

ne. FUMCTION [KEYBODARD 21
KEY
TGUCH o UOICE

SETTIMG

NI]HI'IFIL\

(=] vore |

La funzione FIXED VELOCITY viene de-

scritta a pagina 137.
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Premendo il pulsante LCD che si trova sotto KEY TOUCH, ad esempio,
potete impostare la risposta al tocco del Clavinova. Il valore visualizzato
all’interno del rettangolo passa da NORMRAL a SOFT, quindi a FIRED, ¢
infine a HARD — ma rimane selezionata la funzione FIRED DELOCITY.

La funzione UOICE SETTING determina se, quando viene selezionata
una voce, vengono automaticamente selezionati riverbero, chorus, effetti e
altre impostazioni. Funziona in modo leggermente diverso: premendo il
pulsante LCD, I'impostazione evidenziata passada AUT0 aMANUAL. Ma
ancora una volta, resta selezionata FIRED DELOCITY.

FUHMCTION [KEYBOARD E1 %

KEY!
TaUCH

NORHAL

Ci sono altri tipi di funzioni che vengono visualizzate in rettangoli non
arrotondati, ad esempio quelle utilizzate per selezionare un brano dimostra-
tivo nel modo Demo (pagina 14). Il punto importante da ricordare circa
queste funzioni ¢ che non potete selezionarle, ma agite su di esse.

Ora possiamo tornare alla videata principale. Prima, tuttavia, riportate le
funzioni KEY TOUCH e UOICE SETTING rispettivamente su NORMAL
e AUTO.

I Per tornare alla videata principale

ecccccccccccccccccccccccccoeoeoeee iMpieyo dei controlli del display LCD

(=] wore |

Per ulteriori dettagli sulla funzione KEY
TOUCH, rate riferimento a pagina 137.

(=] wore |

Per ulteriori dettagli sulla funzione VOICE
SETTING, rate riferimento a pagina 137.

Per uscire dalla videata corrente, premete il pulsante [EXIT].

EXIT
La videata principale dovrebbe visualizzare il nome dell’ultima voce di
piano selezionata nella videata VOICE SELECT Piano.

I Impiego della funzione Direct Access

(=] vore |

Generalmente polete utilizzare [EXIT] per
fornare alla videata principale. In alcuni
casi, tutfavia, questo pulsante vi rjportera
invece alla visualizzazione dellimposia-
Zlone precedente. In talcaso, premete nuo-
vamente [EXIT] per fornare alla videata
principale.

L’ultima funzione di cui parliamo in questa sede & Direct Access. Il
pulsante [DIRECT A CCESS] vi porta direttamente a pagine che contengo-
noimpostazioni particolarmente utili. Quando premete [DIRECTACCESS],
sul display LCD appare il messaggio “Press a button to display
corresponding settings”.

DIRECT ACCESS Press a button to display
PO corresronding settinas.
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Impiego dei controlli del display LCD eeeeeccccccccccccccccccccccccccs

Questo messaggio rimane sullo schermo per circa tre secondi. Premete | (& wore |
il pulsante corrispondente alle impostazioni che intendete visualizzare | Porete anche premere it pulsante corri-
prima che il messaggio sparisca. spondente alla vostra scella mentre tenete
. . . remuto il pulsante [DIRECT ACCESS).
Ecco I’elenco delle pagine cui potete accedere con Direct Access: : a : /
[DIRECT ACCESS] piu: Videate: Vedere pag.:
[HARMONY] HARMONY 69
[ACMP ON] ACCOMPANIMENT MODE 59
[METRONOME] METRONOME 26
KEYBOARD [RIGHT1] 31 (=] vore |
Qualsiasi pulsante VOICE | KEYBOARD [RIGHT2] 31  Quant sulls Vidosia prinoppals & sele-
3 zlonaia B
KEYBOARD [LEFT]® 31 @ Quando sulla videata principale é sele-
[DUAL] KEYBOARD [RIGHT2] 34 Zionata RIGHT2 VOICE.
[SPLIT] KEYBOARD [LEFT] 37 @ Quando sulla videata princjpale é sele-
REVERB a1 Zionata LEFT VOICE.
[REVERB]® REVERB DEPTH 13 “ Seleziona I'ultima pagina visualizzata.
[EFFECT]® EFFECT 46
EFFECT DEPTH 48
[REGISTRATION] REGISTRATION [FREEZE] 91
- N

@ A proposito dei messaggi

Per semplicita, il Clavinova visualizza vari messaggi (come quello per la funzione Direct Access) che
suggeriscono I’operazione successiva, chiedono conferma, o informano che I’ultima operazione non era fattibile,
valida o adatta. Quando appaiono questi messaggi, seguite le istruzioni. Per i dettagli sui vari messaggi, fate
riferimento alla sezione “Messaggi” a pagina 165.

. J

e B\
@ Salvataggio delle modifiche

Ora che avete cominciato ad imparare come modificare le impostazioni del Clavinova, probabilmente vi
chiederete se tali modifiche vengono mantenute in memoria anche dopo lo spegnimento della tastiera. Larisposta
¢ si — ma dovete specificare quali impostazioni devono essere ricordate.

Per default, il Clavinova non ricorda la maggior parte delle modifiche apportate alle impostazioni. Ci sono
due modi per memorizzare le impostazioni che intendete conservare:

» Potete registrare le vostre impostazioni con la funzione Registration (pagina 89). Una volta registrate in
questo modo le impostazioni, potrete richiamarle in qualsiasi momento premendo un paio di pulsanti.

* Potete istruire il Clavinova a ricordare alcune impostazioni mentre & spento, e a richiamarle all’accensione.
Per far cio, dovete modificare le impostazioni della funzione Backup (pagina 152).

02
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Regolalione dﬂl vo‘ume..................

Il Clavinova € dotato di due controlli scorrevoli che consentono
la regolazione del volume generale e del volume dell’accompa-
gnamento o del playback di una song. Alcune impostazioni
possono essere usate per regolare il volume della tastiera e
quello di ciascuna parte del’accompagnamento automatico o
della song.

(WVOLUME

MASTER ACMP/SONG
VOLUME VOLUME

z
%
z
&

iale BEEBEeeE Hoo | =
il sesesns

B | [ e e

cHEL BnSohnns
HEE oS SE5eE

/

R
H
A
z

I Regolazione del volume generale

1 . VOLUME
Utilizzate 1l controllo scorrevole oLu E

[MASTER VOLUME] per imposta- VOLUME "%“é;ﬁjﬁé“* * W controlio scorrevole [MASTER VOLU-

K ; ME] determina anche il livello del segna-
re il volume generale del Clavinova. le in uscita alla presa [PHONES],

e [/ segnali immessi nelle prese AUX IN
vengono influenzati dallimpostazione ai
[MASTER VOLUME]; non lo sono, tutta-
via, 1 segnali inviati tramite /e prese AUX
ouT.

=
S
x

HEEE
z

—/

I Regolazione del volume dell’accompagnamento o della song

Utilizzate il controllo scorrevole VOLUME (=] nore |
[ACMP/SONG VOLUME] per im- MASTER  ACMP/SONG Questo controflo non ha effetto sul volume
VOLUME VOLUME

. S . della vostra performarnce su lastiera.
postare il volume per I’esecuzione

dell’accompagnamento automatico e
delle song.

=<
b
x

=1 =

I Impostazione del volume della tastiera

Impostate KBD VOL nella videata
principale, quindi utilizzate il dial dei
dati oppure i pulsanti [-] e [+] per ST
modificare il volume della tastiera.

UOICE

andll'lanu 1

LE s
68'shGtrPop
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Regolazione del VolUMBeeecccccccccccccccccccccccccccccccccccccs

I Regolazione dei livelli delle parti Accompaniment o Song

Richiamate la videata MIXER premendo [MIXERY]. In questa videata,
puo essere regolato il volume dell’accompagnamento automatico e quello
delle singole parti di una song. Premete nuovamente [MIXER] (o [EXIT])
per tornare al display precedente.

Come spiegato qui di seguito, vi sono due tipi di videata Mixer.

® Automatic Accompaniment Mixer

Questa videata MIXER appare quando non siete nel modo Song. Fate
riferimento a “Regolazione dei livelli delle singole parti” (pagina 65) per i

dettagli.
MIXER:
arpsichor
h 104
8 Beat 1

BASS ' CHORD FAD ' PHRASE

110 T ) 110 T | 110 ="' ) 110 = ) 110 T
® Song Mixer

Questa videata MIXER appare se vi trovate nel modo Song. Fate
riferimento a “Regolazione dei livelli della singola traccia” (pagina 100) per

i dettagli.
MIXER
TEMPOD = 2d
VOLUME ESSss=======EESE5| TP
2345618900 1213014056 O
| ¥SELECT & Il A TRACK |

22
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=—— Impiego del metronomo .................

Il Clavinova dispone di una funzione metronomo ideale per esercitarsi. La
procedura per 'impostazione del tempo del metronomo pu0 essere usata anche
per impostare il tempo del playback per i modi Auto Accompaniment (pagina 49)

e Song (pagina 93).

o 1

METRONOME W Ed =

)

tHEL SnSEhnns
oo DOEBLLELE

So-0 00000 0o

BB oo o5 SHeE

I Impiego del metronomo

Potete avviare il metronomo e impostarne il tempo da qualsiasi videata,
compresa la videata principale.

W Avvio e arresto del metronomo ...,

Per avviare il metronomo, premete semplicemente il pulsante
[METRONOME].

v
—: 0 —  TEMPO +

METRON — RESET —

- La spia [METRONOME] si illumina, e il metronomo inizia a segnare il
tempo (indicato dal lampeggiare delle spie BEAT).

CONTRAST

BEAT
-<0:-0 O O

Premete nuovamente il pulsante [METRONOME] per bloccare il
metronomo.

H Regolazione del tempo ... ssessessseen

La velocita del tempo corrente, indicato nell’angolo superiore sinistro del
display, dipende dallo stile selezionato (pagina 49). Per modificare il tempo,
premete i pulsanti TEMPOﬂ[—] e [+].

—  TEMPO +

METRONOME RESET

Piu lento Piu veloce

- L’indicazione del tempo nella videata principale viene evidenziata, e
il tempo cambia.

Potete premere brevemente i pulsanti TEMPO [-] o [+] per diminuire il
valore del tempo di un’unita, oppure tenere premuto il pulsante per una
variazione continua.

Quando il tempo ¢ evidenziato sul display, per impostare la velocita del
tempo potete anche usare il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+].
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e //metronomo puo essere usato anche
aurante il playback ne/ modi Auto
Accompaniment (pagina 49) o Song
(pagina 93).

e /| metronomo non puo essere utllizza-
fo durante l'esecuzione ai brani su
aisco registratiin termpo libero (pagina
96).

(=] wore |

Tempo
e Gamma. 32 - 280
e /mpostazione aibase: secondo /o stile

(=] ore )

Ripristino del tempo di base

Potete ripristinare la velocita del tempo
preset per lo stile correntemente sele-
Zlonato premendo simultaneamente |
pulsanti TEMPO /-] e [+].

(=] wore |

Durante il playback di uno stile o di

una song...

e Se mentre Il metronomo é in funzione
viene avviato uno stile o una song, il
metronomo continua a scandire il tem-
0.

e Durante ilplayback dj uno stile o diuna
song, il metronomo ne utllizza la divi-
sione del tempo al posto dellimpo-
stazione BEAT.

e /| metronomo si arresta al termine del-
/a song o quando viene bloccato lo
stile.



Impiego del MetronoMO e eecccccccccccccccccccccccccccccccccccccs

I Modifica delle impostazioni del metronomo

E possibile cambiare la divisione del tempo e il volume del metronomo
utilizzando le impostazioni che si trovano nella pagina METRONOME.

B Visualizzazione delle impostazioni del metronomo ....

Per visualizzare la pagina METRONOME, premete [DIRECT
ACCESS], quindi [METRONOME].

A4

DIRECT ACCESS Yo 0 —  TEMPO  +
Ve
3 => OO
»
METRON T RESET —

- Appare la videata METRONOME.

METROMOME "%
ho8d

BEAT UOLOME
wHORHAL 4 v 645,

H Impostazione dei movimenti (divisione del tempo)....

Usate i pulsanti BERAT ¥ ¢ A per cambiare la divisione del tempo. (Se &
evidenziata la funzione BERAT, potete cambiarne I’impostazione con il dial
dei dati o con i pulsanti [-] e [+].)

Se ¢ selezionato NORMAL, il metronomo scandisce il tempo senza
accenti.

Quando BERT ¢ impostato su 2, 3, 4, 0 9, il metronomo scandisce
misure con il numero selezionato di movimenti, ed emette un suono di
campana sul primo battito di ciascuna misura.

T (R
CJ l&‘\“[ ) OJ U

B Impostazione del volume del metronomo............

Utilizzate i pulsanti WOLUME V¥ e A per modificare il volume del
metronomo. (Se la funzione DOLUME ¢ evidenziata, potete regolare il
volume anche con il dial dei dati o premendo i pulsanti [-] e [+].)

EEAT LIOLLIME
(e 2 4 )

)|

[][][][lL@

11 volume del metronomo & determinato sia dalla funzione UOLUME sia
dal controllo scorrevole [ACMP/SONG VOLUME] (tranne nel modo Song,
nel qual caso il volume del metronomo non viene influenzato dal controllo
scorrevole). Se utilizzate il controllo scorrevole, verra modificato anche il
volume del playback per I’accompagnamento automatico (pagina 50).

(=] wore |

BEAT
e /mpostazioni: NORMAL, 2 - 5
e /mposiazione di base. NORMAL

(=] wore )

VOLUME
e Gamma. 0- 127
e /mpostazione di base.: 64
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Il modo Help fornisce spiegazioni sulle principali funzioni del
Clavinova. Potete selezionare gli argomenti da un menu che
viene visualizzato sull’LCD, o premere un pulsante sul pannello
per ottenere le informazioni relative a quel controllo.

3 BEeBee® ban |«On shh Sesohnns
= =] ik o) B = o] Moo HEBHLLLY
0 BEhhhed oht (G ococooo 500 258 ocodsE58w

Richiamate il modo Help. ..o =] wore
Premete il puls ante [HELP] Mentre é attivo il modo Help non puo esse-
’ re esequita alcun altra operazione.
Q) DEMO
AR

‘Qf HELP

- Appare la videata contenente il menu Help.

HELF

SELECT
1.EASIC OPERATIONS
Z2.DEHD S0HGS
T.VOICES
F 1

EHGLISH | ENTER

¥

Hl Selezionate la lingua, se necessario............. =] wore )

Selezionate la lingua in cui desiderate visualizzare le informazioni La lingua selezionata per il modo Help
viene sempre lenuta in memoria allo spe-

(ENGLISH, JAPANESE, GERMAN, FRENCH, 0o SPANISH) premendo . ;
gnimento della tastiera.
il quarto pulsante LCD.

E] Selezionate un argomento. ...
Utilizzate i pulsanti LCD SELECT A e V¥ per selezionare una delle
seguenti voci del ment.

Help Topics

e Basic Operations e Accompaniment
e Demo Songs e Song Playback
e Voices e Song Recording
e Styles e Functions

- Il menu selezionato viene evidenziato.
= Premete il pulsante LCD sotto ENTER per immettere la selezione.
- Viene visualizzata la prima pagina di informazioni relative all’argo-

mento selezionato.

HEEEEEESEEEEESEEEEEEEEE S EEE S E S S S S S S S S NN NN RN EE ECVP-202 ( 27




Voltate pagina e leggete le informazioni........cccee.e

Usate il quarto pulsante LCD per passare alla pagina seguente. Per

tornare indietro e leggere la pagina precedente, premete il terzo pulsante
LCD.

HELF [BASIC OFPERATIONS]

Bazic Qperations

L 4 [ » [ EXIT |

H Uscite dall’argomento selezionato. ...

Per tornare al menu di Help, premete il pulsante LCD posto sotto ERIT.
Potete selezionare un’altra voce del menu o un pulsante del pannello e
leggere le informazioni relative ad altri argomenti.

[4 Uscite dal modo Help. ...

Per uscire dal modo Help e tornare in qualsiasi istante alla videata
principale, premete semplicemente [HELP].

Q) DEMO

R4
Ve

- Qf HELP
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Il Clavinova offre una gran varieta di voci ricche e autentiche,
inclusi piano, strumenti a corda e a fiato. E prevista anche una
funzione Keyboard Percussion che vi consente di suonare suoni
percussivi di grande realismo direttamente sulla tastiera.

(X VOICE

RRRRRR

o SR Yoo |29 [Sreaey St
Hﬂ 5 BEEReES = woslEteSettt] | ] o mss  owoonnnn OsaNGs O C1aR® o swTH O X6 O ST O)EFFECT
in] 151313\313‘@13 OB (B ocoocoo Fo0]) vES cocooone

ol tipi di voci * Per 'elenco delle voci, consultate pagina 3 nel Reference Booklet.

* Voci del Clavinova: 243 * Levocidel Clavinova sono divise in dodici gruppi, che corrispondono
¢ Voci XG: 480 ai dodici pulsanti VOICE sul pannello.

e Drum/SFX Kit: 14

I Selezione di una voce dalla videata VOICE SELECT

Kl Selezionate un gruppo di voci.

Selezionate il gruppo di voci desiderato premendo il pulsante VOICE

appropriato.
- Appare la videata VOICE SELECT. Uscire dalla videata
Per tornare alla videata principale, premete
[EXIT].
(N VOICE
\ /PII(\F'(“PSI QE. PIANO Q)ggg&'\é)%N Q)PERCUSSIONQ)GU”AR Q) BASS g DUAL Q)REVERB a
(D CD OO Odm bmicup della voce selezionata
Q) BRASS —_jWOODWIND Q)STRINGS Q) b Q)SYNTH. ©, X6 Q) SPLIT  Q)EFFECT » All'accensione, viene automaticamente

CD CD CD CD CD CD CD CD selezionata la voce Grand Piano. Tuttavia,

se la funzione Backup (pagina 152) & impo-
stata su ON, verra automaticamente sele-
Zionata l'ultima voce selezionata.

LUOICE SELECT ™ =l e Quando la funzione Backup é impostata su
ON (pagina 152), I'ultima voce selezionata
EP P I a n D & H a r p 5 I . in ciascun gruppo puo essere mantenuta in
E_rand E_I‘EII‘II‘.] B!’i!lh't Haresi | Grand memoria anche dopo lo spegnimento.
NELLY S Piano2 | Pianol |chordl |Harpsl
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Selezione delle VOCli eeec000c000000000000000000000000000000000000

A Selezionate 12 VOCE. .o

Selezionate la voce desiderata premendo 1’appropriato pulsante LCD.
Possono essere usati anche il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+].

Ogni videata VOICE SELECT prevede due o piu pagine successive.
Utilizzate i pulsanti PAGE [ ] e [P>] per richiamare le varie pagine. =] o )

Impostazioni relative alla voce automa-
K] Suonate la voce selezionata. ... tica
La selezione automatica di una voce con-
Regolate il volume mediante il controllo scorrevole [MASTER | sente di selezionare le piii adatte impo-
VOLUME]. stazioni per quella particolare voce (riverbe-
ro, chorus, effettiecc.). Utilizzando la funzio-
ne VOICE SETTING (pagina 137) potete
tuttavia far si che tali impostazioni non ven-
gano selezionate automaticamente.

I Selezione delle voci dalla videata principale

E possibile selezionare una voce anche utilizzando la funzione RIGHT 1
DOICE nella videata principale.

k] Selezionate la funzione RIGHT1 UOICE. ...

Se la funzione RIGHT1 DOICE non appare gia evidenziata, premete il
quarto pulsante LCD per selezionarla.

UOICE
andplanu 1

LE "
68'sGirPop

+h 104

BD LOL
127 T

STY

] Selezionate 1a VOCE. e (=] nore |

Circa le voci Ensemble
Selezionate la voce usando il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+]. Potete | LevociEnsemble (combinate)del Clavino-
anche tenere premuto RIGHT1 DO CE per un avanzamento continuonella | V& Sono voci ricche, simili alle voci Dual
. y . . che possono essere suonate senza dover
selezione della voce. (In quest’ultimo modo, la voce puo essere selezionata | attivare il modo Dual (pagina 33.) Premete

non solo all’interno di un certo gruppo di voci, ma tra tutte le voci.) il pulsante [Ensemble] per visualizzare il
menu delle voci Ensemble.

E]l Suonate 1a VOCE. ..o =] v )

Regolate il volume usando il controllo scorrevole [MASTER | Circale vociXG
Il formato Yamaha XG rappresenta un per-

VOLUME]. fezionamento del formato GM (General

MIDI) System Level 1. Offre la possibilita di

ottenere un numero maggiore di suoni stru-

mentali e di variazioni, e maggior controllo
espressivo su voci ed effetti. XG garantisce

inoltre la compatibilita con strumenti e

software futuri.

e Premeteilpulsante [XG]pervisualizzare
il menu delle voci XG.

e Premete un altro pulsante VOICE men-
tre tenete premuto il pulsante [XG] per
visualizzare I'elenco di voci XG all’inter-
no della categoria corrispondente.
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L ee0cccc0cccccccccccccccccccccccccccccsoeoeee Stlezione delle voci

I Percussioni sulla tastiera

11 Clavinova dispone di dodici drum kit e di due SFX kit, che si trovano | (& nor |

sulle pagine 3 e 5 della videata relativa al gruppo di voci [PERCUSSION]. | ¢ Quando viene selezionato un drum kit,
suoneranno solo i tasti sopra i quali sono
stampatiisimboli di strumenti percussivi.
strumento percussivo o un effetto speciale, consentendovi cosidisuonarele | « Quando viene selezionato un kit SFX,

Quando uno di essi ¢ selezionato, a ciascun tasto viene assegnato uno

percussioni direttamente sulla tastiera. tasti diversi da quelli a cui sono stati
. . c - T, . assegnati effetti speciali non suoneran-

I vari strumenti percussivi di Standard Kit sono indicati dai simboli o gnatl efietl special .
stampati sopra 1 tasti corrispondenti. * Lefunzioni Transpose (pagina 136), Tune
Potete consultare 1’elenco drum/SEX kit a pagina 10 nel Data List, per (pagina 136) e Octave (pagine 32, 34 e

38) non hanno alcun effetto sui drum/

sapere quali suoni compongono ciascun drum/SFX kit. SEX kit

- (> voice UOICE SELECT %

Q’C3§Qi:3 e Percussion

) Qetames © FAD ., SyH. Dulci- | Tin- Stand | Roon
O O., [ mer | pani mﬁitz Kit ]

I Modifica delle impostazioni della tastiera per la voce principale

Potete usare le impostazioni che trovate nella pagina del display (2] wore
KEYBOARD [RIGHT1] per cambiare volume, ottava e pan della voce | Leéimpostazionieffettuate inquestapagina
. - . RIGHT1 UOICE hanno effetto su tutte le voci che seleziona-
selezionata utilizzando la funzione . te mediante la funzione RIGHT1 VOICE.

Impostazioni differenti non possono esse-
re effettuate per ciascuna voce.

B Visualizzazione delle impostazioni per la voce principale

Kl Se suonate nel modo Dual o nel modo Split, accertatevi che nella videata
principale sia selezionata RIGHT1 DOICE.

- . (] wore )
A Premete [DIRECT ACCESS] e quindi un qualsiasi pulsante VOICE. Potete passare dalla pagina KEYBOARD

. RIGHTT1] alle videate [RIGHT2] (pagina
> [i
Appare la videata KEYBOARD [RIGHT1]. 34) 0 [LEFT] (pagina 37) utilizzando i pul-
santi PAGE [4] e [P].
(JvoIce
PIANO &
QHARPSI %E PIANO QACCOHDION gPERCUSSIONgGUITAR < BASS % DUAL REVERB
DIRECT ACCESS
N . OO t )
’ ﬁ> HOIR
@ BRASS %WOODWIND %STRINGS g PAD % SYNTH. XG 4 SPLIT EFFECT

OO Ooooomo o

KEYEOARD [RIGHT1] *
Finger Bass

OCTAUE (AN
127 T‘J g LL|—§—|n

29



B Impostazione del volume per la voce principale......

Per cambiare il volume alla voce principale potete utilizzare la funzione
UOLUME nella pagina KEYBOARD [RIGHT1].

Kl Premete il pulsante UOLUME.

= La funzione DOLUME viene evidenziata.

F!!]IB OCTAVE [ FAM
127 TJ B LLI—i—!H ‘
l_w@‘\“ J O g 4

A Regolate il volume della voce principale.

Usate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per cambiare il volume, oppure
tenete premuto il pulsante UOLUME per aumentarlo.
Premete simultaneamente i pulsanti [—] e [+] per ripristinare il volume
iniziale.

Impostazione dell’ottava per la voce principale ...

Lafunzione 0CTAVE nella videata KEYBOARD [RIGHT1] vi consen-
te di innalzare o di abbassare di una o di due ottave I’intonazione della voce
principale. Premete il pulsante OCTAUE.

- |l valore cambia ogni volta che premete il pulsante.
LIOLUMEY GCTAUE

120 T)| 42 [

J L@[ ] UJ WJ

Impostazione della posizione stereo per la voce prin-
CHPAIE ... sssss s ssssesss

La funzione PAN nella videata KEYBOARD [RIGHT1] vi consente di
regolare la posizione stereo della voce principale.

k] Premete il pulsante PAN.

- La funzione PAN viene evidenziata.
UOLUME Yy OCTAUVE
127 'T'J +2 LL|—§—|n

DO o0OOo

A Regolate la posizione stereo.

Utilizzate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per cambiare la posizione
stereo, oppure tenete premuto il pulsante PAN per spostare la posizione
verso destra.

Premete simultaneamente i pulsanti [-] e [+] per ripristinare le
impostazioni iniziali.

Selezione delle VOCl eececco0cc000cc0ccc00ccc0cccccscccccccccscscccsoe

(=] wore |

Per regolare il volume generale della ta-
stiera, utilizzate Invece la funzione KBD
VOL nella videata princjpale (pagina 23).

(=] wore |

VOLUME
e Gamma. 0- 127
e /mpostazione di base.: 127

(=] wore |

OCTAVE
e /mpostazioni:—2 (2 ottave inferior;)
—71 (7 oftava inferiore)

0 (nessuna alterazione)
+1 (1 ottava superiore)
+2 (2 oftave superiori)

e /mpostazione di base.: 0

(=] wore |

Alcune voci prevedono impostazioni dj ot-
lava che vengono selezionate automatica-
mente insieme alla voce. (Taliimpostazion/
non vengono visualizzate dalla funzione
OCTAVE.) Potete evitare che al cambio
aella voce /' ottava venga modificata, impo-
stando /a funzione VOICE SETTING (pagi-
na 137) su MANUAL.

(=] wore |

PAN ]
* Impostazioni: L —N — A
e /mposiazione c)’/’base.'j (centro)
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Suonare due voci
simultaneamente — NModo Dual

I modo Dual del Clavinova vi consente di selezionare e suonare
due voci differenti sovrapposte, costituendo un “layer” o strato.
Potete cosi creare facilmente trame musicali eccezionalmente
ricche e corpose. E anche possibile impostare volume, ottava e
posizione stereo per la seconda voce, e abbassare la tonalita della
seconda voce rispetto alla voce principale per ottenere un suono
piu corposo.

Q)_DUAL

H enuhhesd oby Cﬂj-‘:’l' DoO0O00 O0D] 558 codSEE8E

i e peetess nas |a2. vhe seseodei
m B SEBEENhS Beoe BELHD U

I Selezione della seconda voce

il Selezionate la voce principale. ...
Selezionate una voce nel modo solito (pagina 29), quindi premete
[EXIT] per tornare alla videata principale.

F1 Richiamate il modo Dual. ...
Per richiamare il modo Dual, premete il pulsante [DUAL].

- Nellangolo inferiore destro del display LCD appare la funzione
RIGHT2 DOICE, e la seconda voce corrente viene visualizzata sotto
e a destra della voce principale (dopo il segno +).

(3 voICcE

PIANO & ORGAN & N
Q)HARPSI.  QE.PIANO  (9)ACCORDION Q) PERCUSSION Q) GUITAR  Q)_BASS =t Qf DUAL  Q)REVERB

BRASS \WOODWIND Q\STRINGS PAD SYNTH. SPLIT ) EFFECT
(%) % %) Q) Q (%) CD

OO

LaICcE

GrndPnol + SlonwStrs
EE‘sEtrPup

(St &

+h 104

STYLE

E]l Selezionate la seconda voce. ..o = wore
Selezionate la seconda voce nel modo descritto per la voce principale | gaconda voce
(pagina 29). Per poter selezionare la seconda voce, deve essere evidenziata | ¢ Gamma: Tutte /e voci
la funzione RIGHT2 UOICE e /mpostazione di base. SlowSirs

I Modifica della voce principale nel modo Dual

Per modificare la voce principale mentre suonate nel modo Dual, ] wote

selezionate la funzione RIGHT1 DOICE e quindi la voce principale conla | se wsiizzate i putsanti VOICE per selezio-
nare una voce mentre sono evidenziati i/

solita procedura.
tempo o la funzione KBD VOL, la voce che

LUOICE “ selezionate verra usata come voce princi-
1 104 GrndPnol + SlonStrs pale.
STYLE "
B8sGtrP
EBD LOL » ’
' RIGHT1
127 T YOICE %

N
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Suonare due voci simultaneamente — Motdo DUdle e e e ee0c00000000000000e

I Modifica delle impostazioni della tastiera per la seconda voce

Potete usare le impostazioni che trovate sulla pagina del display | (] wore |
KEYBOARD [RIGHT2] per modificare volume, ottava, pan e detune della | Le /impostazioni effettuate in questa

voce selezionata utilizzando la funzione RIGHT2 UOICE. pagina riguardano qualsiasi voce selezio-
nata medjante la funzione RIGHT2 VOICE.

Impostazioni differenti non possono es-
sere effelfuate per ciascuna voce.

(=] wore |

Se la funzione RIGHT2 VOICE viene sele-
zlonata nella videata princjpale, potete

o o N o visualizzare anche la pagina KEYBOARD
%’“ CJGU'“‘R C]BASS ‘»b””“ CDREVE“B [RIGHTZ] premendo [DIRECT ACCESS]

e ;> seguito da urno qualsiasideipulsant; VOICE.
ke —7 b
> Q) SYNTH. Q) _XG Q)_spLT ) EFFECT g NOTE
Potete commutare tra /la pagina

- Appare la videata KEYBOARD [RIGHT2]. KEYBOARD[RIGHTZ] e le videate [RIGHTT]
(pagina 31) o [LEFT] (pagina 37) utiliz-

zando I pulsanti PAGE [4] e /W]

B Visualizzazione delle impostazioni per la seconda voce ..
Premete [DIRECT ACCESS], quindi [DUAL].

( VOICE

DIRECT ACCESS

KEYBOARD [RIGHTZ]
GrndPnol + SlonStrs

F!!Iﬂa ACTAVE {~ PAH ETUNE
127 TJ 1] LLn—é—un][D 5+]

B Impostazione del volume per la seconda voce....... (2] wote |

Per modificare il volume della seconda voce, potete usare la funzione | ¢/ /egoare il volume generale aelia ta-
stiera, utilizzate invece la funzione KBD

UOLUME nella pagina KEYBOARD [RIGHT?2]. VOL nella videata principale (pagina 23).
il Premete il pulsante DOLUME.

= La funzione DOLUME viene evidenziata.

ﬁ;ﬂ!ﬁ% u:u::THm,IE [L E:i rJ[DETﬁU:]
lg@‘\\[ ] OUJ OJ W

1 Regolate il volume della seconda voce. (] wore |
Usate il dial dei dati oipulsanti [-] e [+] per modificare il volume, oppure ‘,/Oé';"”nl/’ ”’;: a0 — 127
tenete premuto il pulsante UOLUME per aumentarlo. e /mpostazione di base: 127
Premete simultaneamente i pulsanti [-] e [+] per ripristinare le condizio- g
ni iniziali. OCTAVE
. y e /mposiazioni:—2 (2 ottave inferior;)
B Impostazione dell’ottava per la seconda voce ... _7 (1 ottava inferiore)
. . . 0 (nessuna alterazione)
L?. funzione 0 (;TH DUE nella videata KEYBQARD [RIGHT?2] vi consen- 1 (1 ottava superiore)
te di innalzare o di abbassare la seconda voce di una o due ottave. Premete +2 (2 ottave superior;)
il pulsante OCTAVE. * Impostazione df base: 0
-> |l valore cambia ad ogni pressione del pulsante. s

Alcune voci prevedono impostazioni dj ot-
lava che vengono selezionate automatica-

OCTAVE [ PAM ETUHE mente insieme alla voce. (Taliimpostazioni

127 'T—'J +1 LU_@_m 5 == non vengono visualizzate dalla funzione
OCTAVE.) Potete evitare che al cambio

aella voce /ottava venga modificata, impo-

C ) () ) stando la funzione VOICE SETTING (pagi-
[_] @ na 137) su MANUAL.
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ccccccccccscccccsooooeaeeedlionare due voci simultaneamente — Modo Dual

B Impostazione della posizione stereo per la seconda voce

La funzione PAN nella videata KEYBOARD [RIGHT2] consente di
regolare la posizione stereo per la seconda voce.

k] Premete il pulsante PAN. = o )
= La funzione PAN viene evidenziata. PAN

e /mpostazioni: L —j —A
LaLUME OCTAYVE ETUNE e /mpostazione di base.j (centro)
127 TJ + LLn—é—un 5 0=

H Regolate la posizione stereo.

Utilizzate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per modificare la posizione
stereo, oppure tenete premuto il pulsante PAN per spostare la posizione
verso destra.

Premete simultaneamente i pulsanti [-] e [+] per ripristinare I’impo-
stazione iniziale.

B Effettuare il “detuning” per la seconda voce..........

La funzione DETUNE nella pagina del display KEYBOARD [RIGHT?2]
consente di scostare leggermente 1’intonazione della seconda voce da quella
della voce principale, per ottenere un suono ancora piu ricco.

k] Premete il pulsante DETUNE. = o )
= La funzione DETUNE viene evidenziata. DETUNE

e Gamma: 0— 10
‘ e /mpostazione di base: 5

(0 G I Lﬂwu

A Regolate I’entita di “detune”.

Utilizzate il dial dei dati oppure i pulsanti [-] e [+] per modificare I’entita
di “detune”, o tenete premuto il pulsante DETUNE per aumentarla.
Premete simultaneamente i pulsanti [-] e [+] per ripristinare
I’impostazione iniziale.

I Per uscire dal modo Dual

Premete il pulsante [DUAL] per uscire dal modo Dual.

- Laspiadel pulsante [DUAL] si spegne, e latastiera non suona piu nel
modo Dual.

(N VOICE
CUSSION Q) GUITAR @ BASS <: ) DUAL Q) REVERB
OIR & é )\
>AD @ SYNTH. g XG g SPLIT ) EFFECT
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suonare due voci su parti differenti
tella tastiera — Modo Spiit ................

I modo Split del Clavinova permette di selezionare e di suonare

voci differenti con ciascuna mano.

Per esempio, potete suonare

il basso con la mano sinistra e il piano con la mano destra.

)
I 5 EEEEEeE
u)

BEBEBEEE Bon |2t @

HHHOLEE oby (coeooooo 600 wee ooé“é‘%“i

I Selezione della voce di sinistra

k] Selezionate la voce principale. ...

Selezionate una voce nel modo normale (pagina 29), quindi premete
[EXIT] per tornare alla videata principale. La voce selezionata verra

suonata dalla sezione destra della tastiera.

A Richiamate il modo Split.

Per richiamare il modo Split, premete il pulsante [SPLIT].

= La funzione LEFT UOICE appare al centro della parte inferiore del
display LCD, e la voce di sinistra corrente viene visualizzata sotto e
a destra della voce principale (dopo la barra). Inoltre, la spia guida

della tastiera si illumina.

(N voicE

PIANO &

ORGAN &
@HARPSI. QE. PIANO gACCORDION gPERCUSSION@GUITAH @ BASS Q) DUAL

@BRASS @WOODWIND Q)STRINGS Q) PAD

(-

Q)HEVERB

Moo

SYNTH. XG = SPLIT Q) EFFECT
OO .O t@@

VOICE "=
w0 104

EDC LOC
127 T

STYLE

Flt:n Bass /! ErndPnul

EE‘sEtrPup

LEFT

E] Selezionate la voce di sinistra. ...

Selezionate la voce di sinistra come avete fatto per la voce principale
(pagina 29). Per poter selezionare la voce di sinistra, la funzione LEFT

DOICE deve essere evidenziata.

I Modifica della voce principale nel modo Split

(=] wore |

Punto di split

/l punto di split e il tasto che divide la
lastiera in una sezione destra e una sini-
stra. Potete cambiare questo punio utiliz-
zando la funzione SPLIT POINT nella pa-
gina del display KEYBOARD[LEFT] (pagi-
na 39).

(=] vore |

Mentre suonate nel modo Split, potete
usare / modi Single Finger, Multi Finger,
Fingered? o Fingerea?2 (pagina 59) della
funzione Auto Accompaniment. In questo
caso, la sezione di sinistra suonera /ac-
compagnarmento aufomatico come voce
sinistra.

(=] wore |

Voce di sinistra
e Gamma. Tutte le vocr
e /mpostazione ai base: Aco.Bass

Per cambiare la voce principale mentre suonate nel modo Split, selezionate
la funzione RIGHT1 DOICE e quindi selezionate la voce principale nel modo

solito.

WOICE
4l 104

B0 AL
127 T

STYLE

Flt:u Bass / ErndPnul

B0’sGtrPo

LEFT
VoICE

N’

(=] wore |

Se utilizzate i pulsanti VOICE per sele-
zionare una voce mentre é evidenziata
la funzione tempo o KBD VOL, la voce
selezionata verra considerala voce prin-
cipale.
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,eeecceeeeee Sl0Nare due voci su parti differenti della tastiera — Modo Split

I Modifica delle impostazioni della tastiera per la voce sinistra

Potete usare le impostazioni nella pagina del display KEYBOARD
[LEFT] per cambiare volume, ottava e pan della voce selezionata utilizzan-
do la funzione LEFT UOICE. Mediante le funzioni contenute in questa
pagina, potete anche selezionare la sezione della tastiera interessata dal-
I’azione dei pedali, nonché il punto di split.

B Visualizzazione delle impostazioni per la voce sinistra...
Premete [DIRECT ACCESS], quindi [SPLIT].
- Appare la videata KEYBOARD [LEFT].

(3 VOICE

CUSSION@ GUITAR g BASS

g DUAL

5 QSWTH. Q),_XG gésleT Q) EFFECT
KEYBOARD CLEFTI

Aco.Bass / GrndPnol

@ REVERB
DIRECT ACCESS

B =

OCTAVE  PAM % PEDAL EEII_IWI&
[‘“TJ # Ju—=e| R | ppo

B Impostazione del volume per la voce di sinistra. ...

Potete usare la funzione UOLUME nella pagina KEYBOARD [LEFT]
per modificare il volume della voce di sinistra.

Premete il pulsante UOLUME.

= La funzione DOLUME viene evidenziata.

QCTAVE ¢ PAM %y FEDAL EEII_I*H
[‘”TJ # o] R | Fpo

L@[][][][]

Regolate il volume per la voce di sinistra.

Usate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per modificare il volume,
oppure tenete premuto il pulsante UOLUME per aumentarlo.
Premete simultaneamente i pulsanti [-] e [+] per ripristinare
I’impostazione iniziale.
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(=] vore |

Le impostazioni effettuate in questa pa-
gina hanno effetfo su qualunque voce
selezionata con la funzione LEFT VOICE.
Impostazioni diverse non possono essere
effettuate per ciascuna voce.

(=] vore |

Se /a funzione LEFT VOICE viene selezio-
nata nella videata principale, potete
visualizzare la pagina KEYBOARD [LEFT]
premendo [DIRECT ACCESS] e quindi
qualsiasi pulsante VOICE.

(=] wore |

Potete commutare tra la pagina KEYBOARD
[LEFT] e le videate [RIGHTT] (pagina 31)
o [RIGHTZ] (pagina 34) utilizzando i pul-
santi PAGE/4] e /W]

(=] nore |

Per regolare Il volume generale della ta-
stiera, usate invece la funzione KBD VOL
nella videata principale (pagina 23).

(=] vore )

VOLUME
e Gamma: 0— 127
e /mpostazione di base.: 127



B Impostazione dell’ottava per la voce di sinistra ..........

Lafunzione 0CTAVE nella videata KEYBOARD [LEFT] vi consente di
innalzare o di abbassare 1’intonazione della voce sinistra di una o due ottave.
Premete il pulsante 0CTAVE.

-> |l valore cambia ad ogni pressione del pulsante.

OCTAVE [ PAM % PEDAL EEII_I“I&
E‘“TJ # u=—e] R | Fa

[_]l;sé\\[][][]

B Impostazione della posizione stereo per la voce di

LY Y3 1 -

La funzione PAN nella videata KEYBOARD [LEFT] consente di
regolare la posizione stereo della voce di sinistra.

k] Premete il pulsante PAN.

= La funzione PAN viene evidenziata.

UOLUME Yy OCTRUE FEDAL EEILH
IETTJ +1 LL'—i—'HJ R Lrnz

[_JUL”@UU

H Regolate la posizione stereo.

Usate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per modificare la posizione
stereo, oppure tenete premuto il pulsante PAN per spostarla verso destra.
Premete simultaneamente i pulsanti [-] e [+] per ripristinare 1’'impo-
stazione iniziale.

Impostazione della gamma influenzata dai pedali di
destra e di SiNIStra ... e e

La funzione PEDAL nella videata KEYBOARD [LEFT] vi permette di
specificare quale parte della tastiera sara interessata dalle funzioni damper
e che nel modo Split vengono controllate dai pedali di destra e di sinistra.
Premete il pulsante PEDAL.

= |l valore cambia ogni volta che premete il pulsante.

OCTAUE (" PAN | PEDAL ("SPLIT
ELRN S

) Lﬁwu

Suonare due voci su parti differenti della tastiera — Modo Split eceeeoccccceee

(=] wore |

OCTAVE
e /mposiazioni:—2 (2 ottave inferior;)
—7 (7 oftava inferiore)

0 (nessuna alterazione)
+71 (7 oftava superiore)
+2 (2 oftave superior;)

e /mpostazione ai base: +1

(=] wore |

Alcune voci prevedono impostazioni di ot-
tava che vengono selezionate automatica-
mente insieme alla voce. (Taliimpostazion/
non vengono visualizzate dalla funzione
OCTAVE.) Potete evitare che al cambio
aella voce /ottava venga modificata, impo-
stanao la funzione VOICE SETTING (pagi-
na 137) su MANUAL.

(=] wore |

PAN )
¢ Impostazioni:: L —4 — A
* /mposiazione cz’/'base.'.‘j (centro)

(=] wore |

PEDAL

e /mpostazioni: R (solo destro)
L (solo sinistro)
L+R (entrambi)

e /mposiazione di base: R

(=] vore |

Consultate la pagina 138 per /'elenco delle
funzioni che possono essere controllate
aal peaale di sinistra.
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Suonare due voci su parti differenti della tastiera — Modo Split

Bl Spostamento del punto di split.....rrrcseee

Per impostare il punto di split sul tasto che desiderate, potete usare la (] wore |
funzione SPLIT POINT nella videata KEYBOARD [LEFT]. Nelmodo Split, | $F/TPONT
. . . . . o e /mpostazioni: Qualsiasi tasto
la voce di sinistra viene suonata da tutti i tasti che si trovano a sinistradel punto |  /mpostazione oi base: F£2
di split (incluso quest’ultimo).

L’impostazione di base del punto di split & F#2.

o F#2
Gamma sinistra v

CO| C1 C2) C3| C4| C5| C6| C7

> Gamma destra

Kl Premete il pulsante SPLIT POINT.

= La funzione SPLIT viene evidenziata.

LUOLUME Yy DCTAUE PEN PECAEL

[1“ T # Jutw| r |! Ft2 l
O o O o Lﬁv

F Cambiate punto di split.
Utilizzate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per cambiare il punto di
split, oppure tenete premuto il pulsante SPLIT POINT per spostare il
punto di split verso destra.
Premete simultaneamente i pulsanti [-] e [+] per ripristinare 1’impo-
stazione iniziale.
- La spia guida della tastiera corrispondente al punto di split selezionato si
accende, e il nome del tasto viene visualizzato dalla funzione SPLIT POINT.

| )
I Impiego simultaneo delle funzioni Dual e Split

I pulsanti [DUAL] e [SPLIT] possono essere attivati simultaneamente. E

In tal caso, la sezione destra della tastiera suonera sia la voce principale sia | Quando i modi Dual e Spiit sono entrambi
attivaty, i/ nome della seconaa voce o della
voce dj sinistra verra visualizzato insieme
alla voce princjpale nella videata princjpa-

la seconda voce.

lJDIEEI’I B / GrndPnol /e
co.Bass radPho :
' 104 STYLE "

60'=GtrPop

ED UOL
LEFT [annJ[nmmzj
127 T LTT (<3 voIcE /' WOICE

l Per uscire dal modo Split

Premete il pulsante [SPLIT] per uscire dal modo omonimo.
- La spia del pulsante [SPLIT] si spegne, e la tastiera non suona piu nel
modo Split.

ER- N
SSION Q)ENSEMBLE Q) _XG__

SPLIT @ EFFECT
- ’tﬁy\ca




I Il Clavinova ha tre pedali. I

I Pedale Damper (destro)

Il pedale damper svolge la stessa funzione del pedale damper di un vero (] wore |
pianoforte acustico, sostenendo il suono delle voci anche dopo aver rilasciato | * Awne vocidel gruppo [PERCUSSION]
. . e [XG/ potrebbero non essere inte-
1 tastl. ressate dal pedale damper.
e Alcune voci possono suonare cont-

\ nuamente o avere un decadimento

lungo dopo che le note sono state

\ rilasciate mentre il pedale damper ri-
mane premuto.

I Pedale Sostenuto (centrale)

Se suonate una nota o un accordo sulla tastiera e premete il pedale (] wore |
sostenuto mentre la nota (o le note) vengono tenute, queste note sono | * Akune vocidelgruppo [PERCUSSION]
t te finché il pedale ri t tutte 1 t t e [XG]potrebbero non essere interessa-
sostenute finché il pedale rimane premuto, ma tutte le note suonate succes- te 0lal pedale sostenuto,
sivamente non vengono sostenute. Cio rende possibile, ad esempio, soste- | ¢ Akune voci come [ORGAN&E ACCOR-

nere un accordo suonando le altre note in staccato. DION]o[BRASS], vengono sosterute con-
tinuamente quando il pedale sostenuto

\ viene premuto.

I Pedale Soft (sinistro)

Premendo questo pedale viene ridotto il volume e modificato leggermente
il timbro delle note suonate.

A questo pedale potete anche assegnare molte altre funzioni; ad esempio, | (] ot
potete usarlo per avviare/bloccare I’accompagnamento automatico, oppure per | L ‘effetto delpedale soft puo variare legger-
eseguire dei fill-in (stacchetti ritmici). I dettagli a pagina 138. mente secondv 1 voce selezionara.

\
\
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Il riverbero € un effetto che ricrea 'ambiente acustico di uno
spazio chiuso — da una stanza ad una sala da concerto. Il
Clavinova consente la scelta tra numerosi effetti di riverbero;
inoltre, potete impostare secondo le vostre preferenze la pro-
fondita dei vari effetti di riverbero.

Q)REVERB

T m BEeBests oo 2O Hn BeEunn
% @ e e s oo BEELHG
slicial

BHoBY oY (oo coooo 000 HEB colSiE88s

I Attivazione ed esclusione del riverbero

Per applicare il riverbero ad una o piu parti della tastiera, premete il | (] wore |

pulsante [REVERB]. Reverb ON/OFF

Impostazione di base: Secondo /a voce.
(3 VOICE
D/

QHARF?SI gE PIANO Q)ACCORDION gPERGUSSION Q) GUITAR @ BASS g DUAL —}QEEVERB
@ BRASS QWOODWIND Q)STRINGS g PAD Q) SYNTH. @ XG @ SPLIT @ EFFEC g
Limpostazione delpulsante [REVERB]non

= La spia si illumina. ha effetto sul modo Song o sul playback
. dell accompagnamento automatico.
Per escludere il riverbero, premete nuovamente [REVERB].

- La spia si spegne.

Poiché I'impostazione di base del pulsante [REVERB] dipende dalla
voce, il riverbero potrebbe essere attivato o escluso automaticamente
quando selezionate una voce diversa.

I Modifica delle impostazioni del riverbero (Reverb)

Potete cambiare tipo e profondita di riverbero utilizzando le pagine del
display REVERB e REVERB DEPTH.

B Visualizzazione delle impostazioni di Reverb.........
Premete [DIRECT ACCESS], quindi [REVERB].

p4

g BASS Q DUAL EVERB
e
orcriooss OO ™

AL >
g XG g SPLIT @EFFECT
oo o
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- L'LCD visualizza la pagina REVERB o la pagina REVERB DEPTH
(quella selezionata per ultima).

RELERE DEFTH

REVERE

TYFE GrandPiano 1 W FIGHTZ
HALL 1 e
TOTAL DEFTH
& ¥ ¥ 1 Fa

KA Utilizzate i pulsanti PAGE [ «] e [>] per commutare tra le pagine
REVERB e REVERB DEPTH.

B Modifica del tipo di Reverb ...

Potete cambiare tipo di riverbero mediante la videata REVERB.
Usate i pulsanti TYPE A ¢ ¥ per cambiare tipo di riverbero, oppure
selezionate la funzione TYPE e utilizzate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+].

REUERE ™

GrandPiano 1

TOTAL DEFTH
[ v 645, ]
) l&@x\\[ ) O O

=> |l tipo di riverbero selezionato appare evidenziato.

Dal momento che I’impostazione di base del tipo di riverbero dipende
dallo stile di accompagnamento, il tipo di riverbero potrebbe cambiare
automaticamente quando selezionate uno stile diverso.

B Impostazione di Total Depth....eeeeersesnne

La profondita generale dell’effetto (o degli effetti) di riverbero selezio-
nato pud essere impostata mediante la funzione TOTAL DEPTH nella
videata REVERB.

El Selezionate la funzione TOTAL DEPTH.

= La funzione TOTAL DEPTH viene evidenziata.

FELERE ™

GrandPiano 1

TOTAL DEFTH

[][][lL”@U

(=] wore |

Se premete il pulsante /W] mentre é
visualizzata la pagina REVERB DEPTH,
viene visualizzata la pagina CHORUS.
Consultate le altre sezioni di questo capito-
lo peri dettagli sulle impostazioni di chorus
e dl altri effett;.

(=] wore |

Tipo di riverbero
e /mpostazioni: Vedere tabella a pag. 163.
e /mposiazione di base. Secondo /o stile.

(= vore )

e Laselezione deltjpo diriverbero interes-

sa tutte /e voci suonate sulla tastiera o

adall accompagnamento automatico. Non

e possibile effettuare impostazion/ diffe-

renti per ciascuna parte.

Seconado la voce selezionala, la profon-

dita dell’effetfo potrebbe risultare mag-

glore o Inferiore, anche se é selezionato

/o stesso tpo di riverbero.

Leffetto ai riverbero non puo essere

applicato ai suoni immessi tramite /e

prese AUX IN [R] e [L/L+R).

e £ anche possibile applicare gli effetti
Reverb alle voci della tastiera utilizzando
i pulsante [EFFECT]. Vedere ‘Modifica
delle impostazioni dell'effetto” a pagina
46 per / dettagl.

e Se entrambi | pulsanti [REVERB] e
[CHORUS] e/o [EFFECT] sono attivat,
verranno applicat tutti gli effetts.

(=] wore |

TOTAL DEPTH
e Gamima. 0(nessun effetto)— 127 (max.)
e mpostazione di base. 64
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H Impostate I’entita dell’effetto (o degli effetti) di riverbero.

Potete modificare I’impostazione utilizzando i pulsanti TOTAL DEPTH
V¥ e A, il dial dei dati, o i pulsanti [-] e [+].

Per riportare il valore all’impostazione iniziale di 64, premete contem-
poraneamente i pulsanti TOTAL DEPTH V¥ ¢ A o i pulsanti [-] e [+].

B Impostazione della profondita di reverb per ciascuna

0 1= 1 g (=SS

Le regolazioni nella videata REVERB DEPTH (pagina 42) consentono

di impostare separatamente la profondita del riverbero per le parti del ritmo,
dell’accompagnamento e della tastiera.

il Selezionate una parte.

Premete il pulsante LCD corrispondente a RHYTHM per impostare la
profondita del riverbero per la parte drum, 0o a ACMP per impostarla per
tutte le altre parti. Selezionate LEFT, RIGHT 1,0 RIGHT2 perimpostare
la profondita di riverbero per la parte della tastiera corrispondente.

- La funzione selezionata viene evidenziata.

FEVERE DEFTH

GrandPiano 1

[EH"I"THM ACHP LEFT RIGHTZ

6d==) 6d-)| 28.L ) 28.L )| 28.L

[][][]L&U

A Impostate la profondita del riverbero.

Impostate la profondita del riverbero per la parte evidenziata utilizzando
il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+].

Potete aumentare il valore anche premendo il pulsante LCD corrispon-
dente. Per riportare il valore alla sua impostazione iniziale, premete
simultaneamente i pulsanti [—] e [+].

Poiché le impostazioni di base delle funzioni LEFT, RIGHT1 e RIGHT2
dipendono dalla voce selezionata, una regolazione per la profondita del
riverbero potrebbe cambiare automaticamente all’atto della selezione di
una parte diversa.
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(=] wore |

e [impostazione TOTAL DEPTH interes-
sa globalmente tutte le voci. Per ciascu-
na voce non possono essere effetfuate
impostazioni diifferenty.

e Eanche possibile impostare la profond-
1a ael riverbero separatamente per le
parti di rifrmo e accompagnamento. (Ve-
dere operazione seguente)

(=] vore )

e Potete anche selezionare molte parti in
una volta e regolarne simultanearmente
le impostazior.

(=] wore |

RHYTHM e ACMP
e Gamma. 0 (nessun effetto)— 127 (max.)
e /mpostazione di base: 64

LEFT, RIGHT1 e RIGHT2
e Gamma. 0 (nessun effetio) — 127 (max.)
e /mpostazione di base.: Secondo /a voce.

(=] vore |

L’entita di niverbero applicata ad una parte
djpende sia dalla profondiia della parte sia
dalle impostazion/ TOTAL DEPTH. Se una
delle impostazioni e 0, a quella parte non
viene applicalto alcun riverbero anche se
/altra impostazione e 127.
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Gli effetti chorus del Clavinova consentono di modificare le voci
che suonate sulla tastiera, aggiungendo calore al suono che
risulta arricchito. Gli effetti flanger offrono una modulazione
marcata per una qualita del suono futuristica. Potete scegliere
tra una grande varieta di effetti chorus e flanger, ed impostare
per ogni voce la profondita dell’effetto.

I Modifica delle impostazioni di Chorus

A differenza del riverbero (pagina 41) e di altri effetti (pagina 46), che
possono essere attivati o esclusi premendo il corrispondente pulsante sul
pannello, la caratteristica chorus rimane sempre attiva. Il modo in cui il
chorus viene applicato dipende dal tipo di chorus selezionato e dalle
impostazioni della profondita. Potete modificare queste impostazioni utiliz-
zando le funzioni della pagina del display CHORUS.

Visualizzazione delle impostazioni di Chorus.......

Kl Premete [DIRECT ACCESS] e quindi [REVERB].

- L'LCD visualizza la pagina REVERB o la pagina REVERB DEPTH
(quella selezionata per ultima).

A Premete il pulsante PAGE [P ] una o due volte.
Premete due volte il pulsante PAGE [P>] se ¢ visualizzata la pagina
REVERB, ounasola voltase ¢ visualizzata la pagina REVERB DEPTH.

- Viene visualizzata la pagina CHORUS.

CHORUS
TYFE
CHORUSZ

CHORUSZ
F hJ

GrandPiano 1

LE]F;I RIE&HQ RIE&HB

B Modifica del tipo di Chorus .....eeesereseesesssesen

Potete cambiare la selezione del tipo di chorus nella pagina CHORUS.
Usate i pulsanti CHORUS A e ¥ per cambiare tipo di chorus, oppure
selezionate la funzione CHORUS e usate il dial dei dati oppure i pulsanti

[-]e [+].

CHORUS
TYFPE

CHORUSZ
CHORUSZE

GrandPiano 1

LEFT f RIGHT1 { RIGHTZ
o L o L o L

(=] vore |

Le Iimpostazioni della videata CHORUS
non influiscono sul modo Song o sul
playback di Auto Accompaniment.

(=] wore |

e Polete anche premere in successione
(DIRECT ACCESS) ed (EFFECT), e
quindi usare il pulsante PAGE [d] per
visualizzare la pagina CHORUS sia dal-
la pagina EFFECT sia dalla pagina
EFFECT DEPTH.

e Fate riferimento alle alfre sezioni di que-
sto capitolo per i dettagli sul riverbero e
sulle impostazioni di altri effett:.

(=] vore |

Tipo di Chorus
e /mpostazioni: Vedere tabella a pag. 163.
» /mposiazione di base.: Secondo /o stile.
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= |l tipo di chorus selezionato appare evidenziato. g

Poiché I’'impostazione di base del tipo di chorus dipende dallo stile di | ¢ Laselezione ael tjpo di chorus interessa
globalmente tutte le voci. Per ciascuna

voce non possono essere effeltuate
quando selezionate un altro stile. impostazionj diifferent;.

Seconado la voce selezionata, la profon-
dita dell’effetto potrebbe risultare mag-
glore o Inferiore, anche se é selezionato
/o stesso tjpo ai chorus.

e £ anche possibile applicare gli effetti

B Impostazione della profondita del Chorus per ciascu- chorus alle voci della tastiera utilizzando

accompagnamento, il tipo di chorus potrebbe cambiare automaticamente

.

[ F= T o 1= o (= SRS i pulsante [EFFECT]. Per [ dettagli con-
. . . . sultate ‘Modliifica delle impostazion/ del-
Le altre impostazioni nella pagina CHORUS consentono di regolare la Jeffetto” a pagina 162 ”
profondita di Chorus separatamente per ciascuna parte della tastiera che
suonate.

(=] wore |

] Selezionate una parte. Epossibile selezionare molte parti contem-
Premete LEFT, RIGHT1, o RIGHT2 per impostare la profondita di | #" aneamente  1egolarme e impostazior

] ) /in una volta sola.
chorus per la parte della tastiera corrispondente.

- La funzione selezionata appare evidenziata.

CHORLS

TYFE GrandPiano 1
CHORUS1
CHORUS2

RIGHT1 Y RIGHTZ

0 L 0 L
00O Qo

A Impostate la profondita di chorus. (=] wor |

s g . o . Funzioni Chorus Depth
Impostate la profondita di chorus per la parte selezionata utilizzando il | "~~~/ (nessuneffetto)— 127 (max,)

dial dei dati o i pulsanti [-] e [+]. e Impostazione di base: Secondo /a voce.

Potete aumentare il valore premendo il pulsante LCD corrispondente.
Per riportare un valore alla sua impostazione iniziale, premete simulta-
neamente i pulsanti [-] e [+]. S

) ) o L ) Visto che la funzione chorus e sempre
Poiché le impostazioni di base delle funzioni di profondita del chorus | a#iva, dovreste impostare una profondita

dipendono dalla voce selezionata, un’impostazione di profondita del | @ ¢horus diOperqualsiasiparte a cuinon
. . . desiderate applicare ['effetto chorus.

chorus potrebbe cambiare automaticamente quando selezionate una

voce diversa.
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Effetti VoICe ......cccevuvevinincncnnnnananes

Il Clavinova dispone di molti effetti, oltre a riverbero e chorus, che
arricchiscono il suono delle voci o creano incredibili effetti speciali.
Potete regolare a piacere la profondita dell’effetto.

I Attivazione degli effetti

D BErBuns Bon |als Hht BeBetey QEFFECT
H B BHEtTnY Loe LHEEHELLY E
" Y BEEhtEe 0By :f:':::u Coooo ooon] BES cadosote

Per applicare I'effetto alle parti della tastiera, premete il pulsante

[EFFECT].
(3 VOICE

PIANO & ORGAN &
@HARPSI. @E. PIANO @ACCORDION gPERCUSSION@GUITAR @ BASS @ DUAL @REVERB

(= wore )

Effetto ON/OFF
Impostazione di base.: Secondo /a voce.

(=] wore |

La spia [EFFECT] non si accende se la pro-
o« fonadiia dell effetto (pagina 48) é impostata su 0.

«Z FFECT
(=] vore )

Quando un sistema dli effetti viene usato
anche da uno stife diaccompagnamento o da
una song, l'effetto aa applicare alla parte (o
party) aella tastiera puo essere aufomatica-
mente escluso quando avviate /accompa-
gnamento automatico o selezionate unasong
da eseguire, secondo il tjpo di effetto selezio-
nalo dallo stile o dalla song. Se cio accade,
polreste essere in grado di selezionare /ef-
fetto premendo il pulsante [EFFECT] — an-
cora una volta, questo djpende dal tipo di
effetto selezionato. In questo modo, /'effetto
non verra applicato alle voci suonate dall ac-
compagnamento aufomatico o dalla song.

@ BRASS

(@)

- La spia si illumina.

QWOODWIND @STRINGS g PAD @SYNTH @ XG g SPLIT

OO od

Per escludere I’effetto, premete nuovamente [EFFECT].
- La spia si spegne.
Poiché I’impostazione di base del pulsante [EFFECT] dipende dalla

voce, ’effetto potrebbe essere attivato o escluso quando selezionate una
voce diversa.

I Modifica delle impostazioni dell’effetto

Potete cambiare tipo e profondita di effetto utilizzando le pagine del
display EFFECT ed EFFECT DEPTH.

M Visualizzazione delle impostazioni dell’effetto ...
il Premete [DIRECT ACCESS], quindi [EFFECT].

(=] wore |

Se premete 1l pulsante [d] mentre viene
visualizzata /a pagina EFFECT, verra
Q)Sg';'gfg,s' ©) DUAL_ OyREvERS visualizzata la pagina CHORUS. Fate rife-
rimento alle prime aue sezioni di questo
capifolo per i dettagli sulle impostazioni ai
chorus e riverbero.

DIRECT ACCESS

N

Q) XG Q) SPLIT <: ¥ FFECT

- L'LCD visualizza la pagina EFFECT o la pagina EFFECT DEPTH
(quella usata piu di recente).

EFFECT

TWFE
ROOHA
STAGE1
5TAGEZ

LARIATION
[oFF |
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F Usate i pulsanti PAGE [ 4] e [ ] per passare dalla pagina EFFECT
alla pagina EFFECT DEPTH e viceversa.

B Modifica del tipo di effetto........eeeeee

Potete cambiare la selezione del tipo di effetto nella pagina EFFECT.
Selezionate un tipo di effetto usando i pulsanti TYPE A e ¥, 0 evidenziate
la funzione TYPE e utilizzate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+].

Per riportare il tipo di effetto alla sua impostazione iniziale, premete
simultaneamente i pulsanti EFFECT TYPE A e ¥ oppure [-] e [+].

= lltipo di effetto selezionato appare evidenziato.

EFFECT

TYRE
RODHd
STAGE 1

GrandPiano 1

LARIATION

[ OFF |

U‘&Q\\[][][]

Poiché I’'impostazione di base del tipo di effetto dipende dalla voce, il
tipo di effetto potrebbe cambiare automaticamente quando selezionate una
voce diversa.

STAGE 2

Bl Variazione dell’effetto ... e

Tutti i tipi di effetti del Clavinova dispongono di una variazione che puo
essere selezionata mediante la funzione UARTATION nella pagina EFFECT.
Per variare I’effetto prodotto dal tipo di effetto selezionato, premete il
pulsante LCD che si trova sotto JARIATION.

EFFECT

GrandPiano 1

LARIATION

LoFF |
Oo0oQoo

= |l valore visualizzato dalla funzione UARIATION diventa OFF o ON,
e l'effetto cambia.

Il modo in cui I’effetto cambia dipende dal tipo di effetto (vedere tabella
a pagina 163). Inoltre, poiché I'impostazione di base della funzione
UARIATION dipende dalla voce, I’'impostazione di questa funzione po-
trebbe cambiare automaticamente quando selezionate una voce diversa.
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(=] vore |

Tipo di effetto
e /mpostazioni: Vedere tabella a pag. 164.
e /mpostazione di base. Secondo /a voce.

(=] wore |

e La selezione del tipo di effetto inferessa
tutte le parti della tastiera. Per clascuna
parte non possono essere effetiuate
Impostazioni diifferent.
Quanao l'impostazione di base del pul-
sante [EFFECT] e ON per aue o tre vocr
selezionate nel modo Dual e/o Split, if
Clavinova selezionera automaticamen-
le il tipo di effetto piu indlicato e ne impo-
stera la profonaiia (pagina 48) sul livello
ottimale.
Seconao la voce selezionata, la profon-
aita dell’effetto potrebbe risultare mag-
giore o Inferiore, anche se é selezionato
/o stesso tijpo di effetto.
e Se sono attivati entrambi i pulsanti
[EFFECT] e [REVERB], verranno appl-
cati tutti gli effett.

(=] vore |

Funzione VARIATION
e /mpostazioni: OFF, ON
e /mpostazione di base. Secondo /a voce.



Effetti VOICR e o 00000 cc00ccccccccccccccccccccccccccccccccccce

B Impostazione della profondita di effetto per ciascuna
PANEE ... ssR

Le impostazioni nella seconda pagina EFFECT DEPTH consentono di
impostare separatamente per ciascuna parte della tastiera la profondita
dell’effetto.

il Selezionate una parte.

Premete LEFT,RIGHT1,0RIGHT2 perimpostare la profondita dell’ef-
fetto per la parte della tastiera corrispondente.

EFFECT EFTH

GrandPiano 1

e e et
OO OoDbOOo

- La funzione selezionata viene evidenziata.
A Impostate la profondita dell’effetto. =] wore |

Impostate la profondita dell’effetto per la parte selezionata utilizzando | Funzioni Effect Depth

g . .. e e Gamma. 0(nessun effetfo)— 127 (max.)
il dial dei dati 01 pulsantl [-1e [+]. e /mpostazione di base. Secondo /a voce.

E possibile anche aumentare il valore premendo il pulsante LCD
corrispondente. Per ripristinare il valore iniziale, premete simultanea-
mente i pulsanti [—] e [+].

Poiché I'impostazione di base delle funzioni relative alla profondita
dell’effetto dipende dalla voce selezionata, I’impostazione della profon-
dita della voce potrebbe cambiare automaticamente quando selezionate
una voce diversa.
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=—— Selezione degli stili di accompagnamento ...

Il Clavinova offre un’ampia gamma di “styles” che potete usare per un accompagna-
mento solo ritmico o orchestrale — incluse le parti di basso e di ritmo — utilizzando
la caratteristica Auto Accompaniment (pagina 57). E possibile selezionare anche
degli stili “Pianist” per suonare con un accompagnamento di pianoforte quando
attivate Auto Accompaniment.

&" STVLE

POP & POP MusIC
Q) ROCK  Q)BALLADS Q) DANCE SN R&B  Q)PIANIST  Q)DATABASE

CHOTOEHES
\COUNTRY LATIN QWORLD QWALTZ QEALLROOMQ DISK QHARMONV
OO TDETTOES

CUSTOM

e SeBohnns
Boo BESEELES

—fessfessluoo Ehm
T o snssests

s EIG)G)E|GIS)E) st Gooocoooo 500

® Tipi di Style * Per informazioni sugli stili, consultate /'elenco di stili che si trova a pagina
i . 70 del Data List.
) St%l% R'hyt'hm. 134 * Gl stili del Clavinova sono aivisi in unadici gruppi, che corrispondono agl
e Stili Pianist: 36 undlici pulsant; STYLE sul pannello.
¢ Stili Custom: 4 * Glistili PIANIST e Guitar Serenade nel gruppo dli stili WAL 72 non includono

la batteria. Utilizzate l'accompagnamento automatico (pagina 58) per
suonare questi still.

I Selezione di uno stile

il Selezionate un gruppo di stili di accompagnamento. ... =] wore |
. . PR : : Stili Disk e Custom
Selezmr.late il gruppo di stili che desiderate premendo il pulsante STYLE I pulsante [DISKICUSTOM] vi consente o
appropriato. utilizzare gli stili presenti su Style File Disk

opzionale (pagina 86) o i vostri stili

& sTYLE e (P !
personalizzati (pagina 73).

_¢ POP SWING & MUSIC
7QEnoc|< Q)BALLADS Q)DANCE Q) JAZZ Q) R&B  Q)PIANIST Q)DATABASE

MARCH &
Q)COlm LATIN g WORLD Q) WALTZ Q)BALLROOM Q) DISK Q)HARMONY

CUSTOM

- Appare la videata corrispondente STYLE SELECT. ] wore |

e Quando la funzione Backup (pagina 152)

STYLE SELECT e impostata su ON, e possibile mantene-
re in memoria /'ulfimo stile selezionato

128 M P aop & R ac k per ciascun gruppo, anche dopo lo spe-
gnimento.

60's 60's 8Beat 0ff 60's Allaccensione, viene automaticamente

GtrPor Eiif:EL 1 Beat Rock selezionato lo stile 60'sGirPop. Tuttavia,

se la funzione Backup (pagina 152) é
impostata su ON, verra invece richiama-
fo l'ultimo stile selezionato.

Gl stili di accompagnamento non posso-
no essere selezionati nel modo Song
Play (pagina 93).

47
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Selezione degli stili di accompagnament0eeecccccccccccccccccccccccccos

Fl Selezionate UNO Stile. ... sssseeeee

Selezionate lo stile desiderato premendo 1’appropriato pulsante LCD.

STYLE SELECT ~

D128 el Pop&Rock
B0’s EﬂeatI 0ff | 68’s ]
GirPopr RHifEL 1 Beat | Rock

Uué\\[][][]

Potete selezionare uno stile anche utilizzando il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+].
Alcune videate STYLE SELECT sono costituite da pill pagine. Usate i pulsanti
PAGE [ 4] e [P] per voltare pagina.

4 PAGE b

K]l Ritornate alla videata principale ...

Premete [EXIT] per ritornare alla videata principale.

EXIT

(=] vore |

Tempo dell’accompagnamento

e Quando selezionate uno stile,
viene selezionato anche Il tem-
po preimpostato per quello
stile (a meno che la nuova
selezione avvenga aurante I/
playback, nel qual caso viene
mantenuta la velocita del tem-
po corrente).

e Regolate Il tempo come de-
scritto a pagina 25.

(= ore )

Volume dell’'accompagnamento
Usate i/ controllo scorrevole
[ACMFP/SONG VOLUME] per
regolare il volume del playback,
come descritio a pagina 23.
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selezionare variazioni e per controllare il playback dello stile.

Usate i pulsanti AUTO ACCOMPANIMENT e START/STOP per I

& AUTO ACCOMPANIMENT
Q) INTRO Q) MAINA Q) MAIN B g Q) MAIND Q) ENDING Q) IN/ULIT

HOLLOLOEE O00O

START/STOP

Q)SYNCHRO Q) START/STOP

Esecuzione dell'accompagnamento...

[ &

shh Besohnns
Bohe BEEBBLLS

5 BB s oo | @l
H@ vlenthohes ottt [cec coo oo oo 555 coooEans

I Variazione dello stile

Per ciascuno stile del Clavinova sono previste quattro variazioni, corri-
spondenti ai pulsanti AUTO ACCOMPANIMENT indicati come [MAIN
A], [MAIN B], [MAIN C], e [MAIN D].

&’ AUTO ACCOMPANIMENT
—————— AUTOFILL —MM8MM—
% INTRO Q) MAIN A Q) MAIN B Q) MAIN C Q) MAIN D Q) ENDING % |N/O

HOODDHE

Usate questi pulsanti per selezionare le variazioni di stile.

Main A ¢ generalmente la forma piu rudimentale di stile; le altre
variazioni sono ricchi abbellimenti dello stesso tema. Giocando abilmente
con le variazioni, potrete rendere pil varia e interessante la vostra esecuzio-
ne.

H Selezione di una variazione..........

E possibile selezionare una variazione di stile prima d1 avviare 10 stile.
Per selezionare una variazione, premete semplicemente il pulsante corri-

spondente.
AIN A Q) MAIN B Q) MAIN C Q) MAIN D Q) ENDING % IN/OUT

[ciololaloisls

- La spia del pulsante si accende.

&' AUTO ACCOMPANIMENT
——— AUTOFILL —M8MMM™—

Il Clavinova iniziera a suonare la variazione di stile selezionata quando
avviate lo stile seguendo uno dei metodi descritti nella sezione successiva.

H Esecuzione di pattern Fill=in ...

Se durante I’esecuzione dello stile selezionate una variazione diversa, il

Clavinova suonera uno stacchetto ritmico (chiamato pattern fill-in) all’ini-

zio della nuova variazione. Il pattern fill-in, come accade per quello
principale, ¢ diverso per ciascuna variazione.
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(=] wore )

Pattern fill-in

Un ‘pattemn fill-in” & un abbellimento de/
ritmo di base, suonato generalmente alla
fine di una frase musicale o come passag-
glo al segmento successivo.



Per cambiare variazione mentre lo stile viene eseguito, premete il
pulsante corrispondente.

-> Laspia del pulsante lampeggia quando il Clavinova esegue il pattern
fill-in.
In generale, il Clavinova esegue il pattern fill-in non appena premete il
pulsante. Tuttavia, se selezionate una variazione dopo I'ultimo ottavo di una
misura, il pattern fill-in sara eseguito all’inizio della misura seguente.

- Altermine del pattern fill-in, la spia del pulsante si accende continua-
mente quando il Clavinova esegue il pattern principale.

La caratteristica auto fill-in offre la possibilita di un esaltante passaggio
da una variazione all’altra. Se viene eseguito Main A e premete [MAIN B],
per esempio, il Clavinova suonera il Fill-in B, e quindi iniziera a suonare
Main B.

B Il piacere dei fill=in ...

® Cambiare fill-in
E possibile cambiare variazione durante I’esecuzione di un fill-in. II
Clavinova passera all’esecuzione del pattern fill-in per la nuova varia-
zione e continuera con il nuovo pattern principale, come al solito.

® Ripetizione del fill-in
Se tenete premuto il pulsante lampeggiante, o se lo premete dopo
I’ultima nota da 1/8 della misura mentre viene eseguito il pattern fill-in,
quest’ultimo verra nuovamente eseguito.

® Cancellare il fill-in
Se premete il pulsante lampeggiante prima dell’ultimo ottavo della
misura in cui viene eseguito il pattern fill-in, il Clavinova smettera di
eseguire il patter fill-in per continuare con il pattern principale.

I Avvio dello stile di accompagnamento

(=] vore |

Impiego dei pedali

Potete usare il pedale sinistro per arrestare
/o stile o per eseguire un pattem fill-in
speciale impostando la funzione LEFT
PEDAL (pagina 138) su BREAK o BREAK
FIL.

(=] wore |

Potete anche eseguire fill-in senza selezio-
nare una variazione adiversa. Basia preme-
re Il pulsante corrispondente alla variazio-
ne in corso. Cosi facendo, il Clavinova
suonera il fill-in per quelia variazione e por
rifornera al pattern princjpale.

Ci sono vari modi per avviare lo stile di accompagnamento, come viene
descritto qui di seguito:

[ I \VAVAT XK1 =13 Lo =1 (o [N

E il metodo piti semplice di avviare uno stile. Se necessario, selezionate
una variazione come spiegato a pagina 51, quindi premete il pulsante
[START/STOP].

START/STOP

TAP Q)SYNCHRO-:QE( TART/STOP

- La spia si accende e I'esecuzione ha inizio.

(=] wore |

Impiego dei pedali

Potete usare il pedale sinistro per avviare
ed arrestare /o stile impostando la funzione
LEFT PEDAL (pagina 138) su START/
STOP.

(=] nore |

Indicatore Beat

Durante il playback dello stile, la spia Beat
pIU a sinistra (rossa) lampeggia sul primo
movimento dj ciascuna misura, e le alfre
sple (verdy) lampeggiano ad ogni movi-
mento successivo. Tempo corrente e nu-
mero della misura sono visualizzati nella
parte sinistra della videata princjpale.
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B AVVIO SINCIONIZZATO ......oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesssmmsssssssssssee

Questo metodo consente di avviare uno stile semplicemente suonando
una nota o un accordo sulla tastiera.

Kl Impostate la funzione di avvio sincronizzato.

Se volete, selezionate una variazione come descritto a pagina 51, quindi
premete il pulsante [SYNCHRO].

START/STOP

TAP_ @{EYNCHRO (Q)START/STOP
D , E: D

- Laspiasiaccende, e la spiarossa [BEAT] lampeggia alla velocita del
tempo corrente.

KA Iniziate a suonare.

Quando siete pronti, suonate una nota sulla tastiera. L’ esecuzione dello
stile ha inizio quando suonate la prima nota.

- Laspia [SYNCHROY] si spegne, si accende la spia [START/STOP], e
lo stile viene avviato.

[NV AT T - o J

Con questa funzione potete con una sola operazione impostare il tempo
e dare I’avvio allo stile.

Se volete, selezionate una variazione come descritto a pagina 51, quindi
picchiettate sul pulsante [TAP] alla velocita desiderata. Picchiettate quattro
volte per stili a 2 0 4 movimenti, tre volte per stili a 3 movimenti, e cinque
volte per stili a 5 movimenti.

START/STOP
TAP Q)SYNCHRO QSTART/STOP

Se suonate uno stile a 4 movimenti... = Picchiettate 4 volte.
Il pulsante [TAP] puo servire anche per modificare la velocita del tempo

durante I’esecuzione di uno stile (picchiettando sul pulsante per due volte).
In questo caso non si udira alcun suono “click”.

NN NN NN NI E NN NS NN NN SN NN SN NN NS NN NSNS NN NN SN EESEEEEEEEEEEEEEEECV/P-202 ( 33

=]

e Sellpulsante[SYNCHRO)] viene premurfo
aurante/'esecuzione diuno stie, ilplayback
s/arresta e avvio aufomatico viene auto-
maticamente posto in stanad-by.

e Quando suonate la tastiera nel modo
Split (pagina 36) o utilizzate / accompa-
gnamento aufomatico (Auto Accompa-
niment) in un modo diverso da FULL
KEYBOARD (pagina 61), s/ potra avere
una partenza sincronizzata solo per la
sezione della tastiera riservaia alla mano
sinistra.

(=] wore |

Per cancellare la funzione di avvio sincro-
nizzato prima aj dare inizio all'esecuzione
aello stile, premete nuovamente il pulsante
[SYNCHROJ.

(=] wore |

Se non picchiettate sul pulsante [TAP] if
numero corretto di volfe (ad esempio, 3
volte per stili a tre movimenty), la funzione
7ap Start verra cancellata dopo pochi se-
condi,



Esecuzione dell'accompagnameni eeeeeccoccccccccccccccccccccccccccce

H Aggiunta di un’introduzione........... e

E una funzione che consente di abbellire I’inizio di un motivo aggiungen-
do un’introduzione.

Kl Impostate il pattern introduttivo.

Selezionate la variazione per eseguire il pattern introduttivo come
descritto a pagina 51, quindi premete il pulsante [INTRO]. Ci sono tre
pattern introduttivi, come indicato nello schema seguente:

Pattern introduttivi

Pattern Eseguito da:
Intro A [MAIN A]

Intro B [MAIN B]

Intro C/D [MAIN C] o [MAIN D]

- Laspia [INTRO] si accende, e la spia corrispondente alla variazione
selezionata lampeggia.

& AUTO ACCOMPANIMENT

Q) MAIN D Q) ENDING @ IN/OUT

TINTRO @MAIN A @ MAIN B Q) MAIN C

K Selezionate il pattern principale.

Selezionate la variazione che deve eseguire il pattern principale al
termine dell’introduzione. (Se volete che lo stile continui con la stessa
variazione dell’introduzione, potete saltare questo step.)

- Laspiarelativa al pulsante precedentemente selezionato siaccende,
e quella del pulsante appena selezionato lampeggia.

&A AUTO ACCOMPANIMENT

ST AUTQFILL ) FADE
INTRO -OFMAINA Q) MAINB ~@YMANC Q) MAIND ~ Q)ENDING Q) IN/OUT

-
Aajalaleie

El Avviate lo stile.

Utilizzate uno dei tre metodi descritti per dare inizio al playback dello
stile.

(o ore )

La spia lampeggiante indica quale varia-
Zlone verra eseguita alla fine dell’introadu-
zlone. Nell'esempio a sinistra, il Clavinova
suonera Intro A, seguita aa Main A.

(] wore )

Poiché la spia lampeggiante indica la varia-
Zlone da eseguire al termine dellintroadu-
Zlone, nell'esempio a sinistra il Clavinova
esequira Intro C/D, e quindi Main A.

(= ore )

Percancellare linfroduzione, premete nuo-
vamente il pulsante [INTRO).
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I r=To (=Y [ o TSSOSO

Questa funzione consente di attenuare gradualmente il volume dello stile.
Potete impostare la funzione Fade In in qualsiasi momento prima di avviare lo
stile, e usarla in combinazione con uno qualsiasi dei metodi di avvio (inclusa
la funzione introduttiva).

k] Premete il pulsante [FADE IN/OUT].

&’ AUTO ACCOMPANIMENT
——— AUTOFILL —8M8M8™—
Q) INTRO Q) MAIN A Q) MAIN B Q) MAIN C

Q)MAIND Q)ENDING<
HWEEE HQ

-> La spia si accende, e la funzione di avvio sincronizzato (pagina 53)
si attiva automaticamente.

F Avviate lo stile.

Utilizzate uno dei tre metodi sopra descritti per avviare I’esecuzione di
uno stile.

- La spia [FADE IN/OUT] lampeggia durante il fade-in, e si spegne
quando il fade-in & concluso.

I Arresto dell’accompagnamento

(=] vore )

Impiego dei pedali

Potete assegnare il rade-in o i fade-out al
pedale sinistro, impostando la funzione
LEFT PEDAL (pagina 138) su FADE IN/
ouT.

(=] wore |

Per cancellare il fade-in prima di avviare lo
stile, premete nuovamente il pulsante
[FADE INVOUT].

Anche per bloccare il playback dello stile di accompagnamento possono
essere seguite varie procedure:

B ArreSto StaNdard .....ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesemmssessssssssen

Per arrestare I’esecuzione di uno stile, premete il pulsante [START/
STOP].

START/STOP
TAP Q)SYNCHRO (Q)START/STOP

N

- La spia si spegne e I'esecuzione dello stile si blocca allistante.

l Aggiunta di una concluSione ...

Per eseguire un pattern conclusivo prima dell’arresto del playback,
premete il pulsante [ENDING].

&' AUTO ACCOMPANIMENT
———————— AUTOFILL ————— .
@ INTRO Q) MAIN A Q) MAIN B Q) MAIN C Q) MAIND ~ NDING g |N/OUT

HOOOEOE

- La spia ENDING si accende, e il Clavinova blocca il playback dopo
’esecuzione di un pattern conclusivo.
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Impiego dei pedali

Impostando la funzione LEFT PEDAL (pa-
gina 138) su START/STOP, potete usare
anche il peaale sinistro per avviare e bloc-
care /o stile.

(=] wore |
Se premete il pulsante [ENDING] sul/dopo
/I secondo movimento adi una misura, 1/
pattern conclusivo avra inizio con la misura
successiva.



Esecuzione dell'accompagnameni eeeeeccoccccccccccccccccccccccccccce

Il Clavinova suonera uno dei tre pattern conclusivi, secondo il pattern
principale in corso di esecuzione.

Pattern conclusivi

Pattern Eseguito da:

Ending A [MAIN A]

Ending B [MAIN B]

Ending C/D [MAIN C] o [MAIN D] E

Impiego dei pedali

Potete usare anche il pedale di sinistra per
. sl s ‘Tanciare” un pattern conclusivo o un ritar-

Premete [ENDING] una seconda volta mentre viene eseguito il pattern | "~ o, impostando la funzione LEFT

conclusivo per produrre un effetto di “ritardando” (rallentamento graduale). | PEDAL (pagina 138) su ENDING/RIT.

B Fade OUL ... s =] nore |
. . . s . . Impiego dei pedali
Potet'e far chiudere in dls.solvenza I’esecuzione dello stile e bloccarla Impostando I funzione LEFT PEDAL (pa-
automaticamente premendo il pulsante [FADE IN/OUT]. gina 138) su FADE INOUT, é possibile

assegnare al peaale sinistro le funzioni

START/STOP fade-in e fade-out.

S,

_+* FADE
Q) ENDING -+ O} #/0UT

TAP Q)SYNCHRO} (START/STOP
» ,
>

- La spia lampeggia mentre lo stile diminuisce gradatamente.

Potete usare la funzione Fade Out in combinazione con qualsiasi pattern
(compresi quelli introduttivi e conclusivi).
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sSuonare con Auto Accompaniment........

Il Clavinova include un sofisticato sistema Auto Accompaniment
che puo offrire ritmo, basso e accordi automatici per le vostre
performance in 134 stili, nonché 36 diversi tipi di accompagna-
mento di pianoforte.

(] / dati del playback di Auto Accompaniment non vengono generalmente
Inviati dal terminale MID/! [OUT]. Per inviare i dati Auto Accompaniment ad
un altro strumento MIDI, utilizzate le funzion/ ACMP&RHY e HARMONY
nella videata FUNCTION [MIDI 4] descritta a pagina 150.

Q) ACMP ON

T e eredees vhoo | el shh Sesohnns
 pogoonoses == Bohe BEEBEBLLS

I Impiego di Auto Accompaniment

Potete usare vari metodi per indicare il modo in cui gli accordi Auto | (] wor |
Splegazioni dettagliate di ciascun modo ai

. . accompagnamento sono confenute nelle
mento che meglio si adatta al vostro stile. pagine 60.e 67.

Accompaniment devono essere suonati. Scegliete il modo di accompagna-

@ Single Finger

Il metodo Single Finger consente di ottenere facilmente un accompagna-
mento di accordi maggiori, settimi, minori € minori-settimi premendo
determinate combinazioni di tasti (secondo semplici regole) a sinistra del
punto di split indicato dalla spia guida della tastiera. (Vedere pagina 60.)

® Multi Finger

Quando selezionate il modo Multi Finger, potete usare il metodo Single
Finger o il metodo Fingered 1 per indicare gli accordi per I’accompagna-
mento. (Vedere pagina 60.)

® Fingered 1

Con il metodo Fingered 1 potete controllare 1’accompagnamento auto-
matico suonando accordi completi a sinistra del punto di split. (Vedere
pagina 60.)

® Fingered 2

Questo modo riconosce la stessa diteggiatura del modo Fingered 1, con
I’eccezione che la nota piu bassa viene considerata come tonica del basso
(nel modo Fingered 1, la tonica dell’accordo € sempre usata come tonica del
basso). Di conseguenza, potete selezionare questo modo per suonare
accordi “sul basso” o accordi costituiti da “frazioni” o “porzioni”, in
contrapposizione a “full chords”, cio¢ accordi completi da suonare nella
parte sinistra della tastiera. (Vedere pagina 61.)

@ Full Keyboard

Il modo Full Keyboard produce automaticamente I’accompagnamento
adatto alla vostra esecuzione, su tutta 1’estensione della tastiera. (Vedere
pagina 61.)
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I Avvio di Auto Accompaniment

Se lo desiderate, potete selezionare un modo di accompagnamento
(pagina 59) prima di iniziare a suonare. Se il modo di accompagnamento
impostato siadattaalle vostre esigenze, potete avviare Auto Accompaniment
nel modo seguente:

Selezionate UNO Stile. ..o

Selezionate lo stile desiderato. (Vedere pagina 49.)
& sTYLE

POP & POP MusIC
@ ROCK QBALLADS gDANCE R&B @PIANIST @DATABASE

SWING &
D
MARCH &
Q)COUNTRY @ LATIN @WORLD Q)WALTZ Q)BALLROOMQ) DISK Q)HARMONY

CUSTOM

Impostate il tempo e il volume del’laccompagnamento. .

Utilizzate i pulsanti TEMPO per regolare il tempo (pagina 25), e il
controllo scorrevole [ACMP/SONG VOLUME] per regolare il volume
delle parti dell’accompagnamento (pagina 23).

Attivate Auto Accompaniment............eeeeessseneens

Premete il pulsante [ACMP ON].

:T( CMP ON
»

- La spia [ACMP ON] si accende.

Anche la spia [SYNCHRO] si accende, ad indicare che potete avviare
Auto Accompaniment con la funzione Synchronized Start (pagina 53).
La spia sulla tastiera indica il punto di split.

Avviate Auto Accompaniment. .........eereesssensens

Iniziate a suonare per avviare Auto Accompaniment con la funzione
Synchronized Start, o avviate lo stile utilizzando uno (o piu) degli altri
metodi descritti alle pagine 52 e 55.

I metodi usati per determinare gli accordi Auto Accompaniment sono
descritti alle pagine seguenti.

I Arresto di Auto Accompaniment

(=] wore |

Stili Pianist

Potete suonare gii stili PIANIST e Guitar
Serenade nel gruppo di stili WALTZ con
Auto Accompaniment (pagina 49). Poiché
questi stili non prevedono una parte di
percussion, dovrete formare un accordo
per poter sentire  accompagnamento.

(=] vore )

e Aufo Accompaniment si attiva aufomat-
camenle quando selezionate uno stile
nel gruppo Pianist.

Auto Accompaniment puo essere attiva-
fo anche durante 1l playback adi dati di
song registrati sul CVP-202.

Se attivate Auto Accomparniment duran-
te /lplayback di song registrate con Aufo
Accompaniment, la traccia di accompa-
gnamento registrata viene sostituita dal-
laccompagnamento che suonate sulla
lastiera.

(=] wore |

e Polete anche selezionare variazion/ di
stile e inserire pattem fill-in come descrit-
fo a pagina 51 menire suonate con /ac-
compagnamento automatico.

e Premete dinuovo ilpulsante [ACMP ONJ
perescludere Auto Accompaniment pri-
ma dj iniziare a suonare.

Usate uno dei metodi descritti a pagina 55 per arrestare il playback dello
stile, incluso Auto Accompaniment.

Per disattivare Auto Accompaniment, premete il pulsante [ACMP ON]
in modo che la spia relativa si spenga.
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I Modifica delle impostazioni di Auto Accompaniment

Nella pagina del display ACCOMPANIMENT MODE potete cambiare
modo di accompagnamento (che seleziona il metodo di formazione degli
accordi), punto di split e altre impostazioni relative ad Auto Accompaniment.

B Visualizzazione delle impostazioni di Auto Accompaniment

Premete [DIRECT ACCESS] e quindi [ACMP ON].

‘: ¥ CMP ON
»
6 =\ i
» % ﬁ> @

- Appare la videata ACCOMPANIMENT MODE.

CHORD |@
ASSIST | Fa?

H Selezione di un modo di accompagnamento

ACCOMPAMIMEMT MODE "4

FIMGERIMG
SIHNGLE FIHNGER

FIHGERED 1
F

SYHCHRO
STOP

¥

Per selezionare un modo di accompagnamento, premete i pulsanti

FINGERING Ac V.

ACCOMPAMIMEMT MODE

FIMGERIMG

NULTL FINGER ST
FINGERED 1 SYHCHRO| CHORD POINT
5TOP ASSIST | FHE2

- |l modo di accompagnamento selezionato viene evidenziato.

Il metodo di indicazione degli accordi per ciascun modo di accompagna-

mento ¢ descritto dettagliatamente alle pagine seguenti.

57

(=] noe |

Accompaniment Mode
e /mpostazioni: Vedere pagina seguente.
e /mpostazione di base: MULTI FINGER
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Modi di accompagnamento

® Single Finger

Per controllare Auto Accompaniment, premete uno, due o tre tasti nella
sezione sinistra della tastiera (incluso il punto di split), seguendo le regole
sotto riportate. Suonate la melodia nella sezione destra, insieme all’accom-
pagnamento automatico.

B Accordi Single Finger
Nel modo Single Finger vengono riconosciuti i seguenti quattro tipi di
accordi:

Cc

e Maggiore
Premete la tonica dell’accordo.

Cm

e Minore [m]
Premete simultaneamente la tonica dell’accordo e qualsiasi
hd tasto nero alla sua sinistra.

C7 .
e Settima [7]
” WH Premete simultaneamente la tonica dell’accordo e qualsiasi
oo tasto bianco alla sua sinistra.

Cmz7 . , .
¢ Minore di settima [m7]
Premete simultaneamente la tonica dell’accordo, e un tasto

bianco e un tasto nero alla sua sinistra (tre tasti in tutto).

® Multi Finger

Questo metodo consente di controllare I’accompagnamento automatico
utilizzando il metodo Single Finger (appena descritto) o il metodo Fingered
1 (descritto di seguito). Tuttavia, quando indicate accordi minori, settimi o
minori settimi, dovete necessariamente suonare il tasto bianco e/o nero pit
vicino alla tonica dell’accordo.

® Fingered 1

Per controllare 1’accompagnamento automatico, suonate un accordo
qualsiasi nella sezione sinistra della tastiera (a sinistra del punto di split,
questo incluso). Suonate lamelodia nella sezione destra con 1’accompagna-
mento automatico.

(=] wore |

e //Clavinova visualizza i nomi degliaccor-
ai che suonate nella parte sinistra della
videata principale, sotfo il numero della
misura.

e Lo stesso accompagnamento continua
(anche se rilasciate /accordo nella se-
Zlone sinistra) fino a quando suonafe
laccordo successivo.

(=] wore |

Nellimmagine seguente viene indicata la
nota corrispondente a ciascuna tonica.

C# Eb F# Ab Bb
(Db)(D¥) (GH)(GH)(AF)

C|D|E|F|G|A|B

(=] wore |

e [ accompagnamento automaticopotreb-
be non cambiare quando vengorno suo-
nati in sequenza accordy correlati (ad
esemplo, accoradiminori seguiti aai corri-
spondenti minori settimi).

Se il Clavinova non é in grado dl ricono-
scere/accordo che suonate, alposto del
nome dellaccordo, sul display, appare
un asterisco .

Accompagnamenti costitulti dalle sole
DEICUSSIONIPOSSono essere prodottipre-
mendo simultaneamente tre tasti conse-
cutivi qualsiasi (ad esempio, C, C#, D).
Poitrele cosi creare stacchi ritmici dina-
micinell accompagnamento. Suldisplay,
al posto del nome dell accordo, apparira
una serie dj trattini *- - -”.

(=] wore |

Diteggiature a due note produrranno un
accordo basato sull accordo suonato pre-
cedentemente.
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B Accordi nel modo Fingered 1

I tipi di accordo sotto elencati possono essere suonati nel modo Fingered
1. Per la diteggiatura esemplificativa dei vari accordi in do, consultate
pagina 12 del Data List.

* Maggiore * Minore settima con la nona [m7 (9)]
* Sesta [6] * Minore settima con undicesima [m7 (11)]
* Settima maggiore [M7] ¢ Minore con 7a maggiore e 5a dim. [mM7 (b5)]

e Settima maggiore con 5a dim. [M7 (b5)]  * Minore con settima maggiore [mM7]
* Settima maggiore con 11a aument. [M7 (¥11)]* Minore con settima maggiore e nona [mM7 (9)]

* Maggiore con la nona [add 9] ¢ Minore con quinta diminuita [m (b5)]
e Settima maggiore con lanona [M7 (9)] e Settima diminuita [dim7]

e Sesta con la nona [6 (9)] e Settima [7]

e Quinta diminuita [(b5)] * Settima con la quarta [7sus4]

* Quinta eccedente [aug] e Settima con la nona [7 (9)]

* Settima con quinta eccedente [7 (#5)] * Settima con undicesima aumentata [7 ($11)]
* Settima maggiore con 5a ecced. [M7 (#5)] * Settima con la tredicesima [7 (13)]

e Minore [m] * Settima con la quinta diminuita [7 (>5)]
* Minore sesta [m6] e Settima con la nona diminuita [7 (>9)]
* Minore settima [m7] * Settima con la tredicesima diminuita [7 (b13)]
* Minore settima con 5a diminuita [m7 (b5)] * Settima con la nona aumentata [7 (9)]
* Minore con la nona [m add 9] * Quarta [sus4]
® Fingered 2 . ' . =] o
Per controllare 1’accompagnamento automatico, suonate gli accordi Accordi sulla linea di basso
nella sezione sinistra della tastiera, come per Fingered 1. In questo modo, c CsuE
tuttavia, la nota piu bassa che suonate viene considerata come tonica del [
basso. . 'WH JLIT
H Accordi nel modo Fingered 2 CsuG
Il Clavinova riconosce gli stessi accordi elencati per il modo Fingered 1. WH
@ Full Keyboard (=] wor |
. Quando viene selezionato il modo Full Keyboard', ilClavinovacreaautoma- | ° f[i’;fgf; ’/7) ’;7;"00/2 ‘;/// 2"5;5:;’ Z fr’]"'; f,fj,;,o/
ticamente un accompagnamento adatto mentre voi suonate con entrambe le o musica, alcuni arrangiamenti po-
mani in qualsiasi parte della tastiera. Non dovete preoccuparvi di specificare gli trebbero non essere avatll a questa

caratteristica.

/] riconoscimento degli accordl ha luo-
go ad intervalli di circa 1 offavo. Accor-
di estremamente brevi— dilunghezza
Inferiore ad un offavo — potrebbero
non essere riconosciu.

(=] ore )

Ricordate...
Potete usare i moadi Dual e Split insieme
all accompagnamento automatico.

accordi dell’accompagnamento. Il nome dell’accordo apparira sul display.

.

J
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B Impiego della funzione di arresto sincronizzato ..........

La funzione SYNCHRO STOP sulla videata ACCOMPANIMENT
MODE arresta automaticamente I’ Auto Accompaniment quando non pre-

mete alcun tasto a sinistra del punto di split.
Premete il pulsante SYNCHRO STOP per attivare la funzione.

ACCOMPAMIMEMT MODE

FINGERIHG

FINGERED 1

[ HULTI FIHGER |
]| CHORD
Yy N esstst || Faz

SPLIT

POINT

DO o0OOo

- Lafunzione SYNCHRO STOP viene evidenziata, elaspia[SYNCHRO]

si accende.

L’ Auto Accompaniment ha inizio automaticamente quando suonate

nella sezione sinistra della tastiera

, e si arresta quando rilasciate i tasti.

Per disattivare la funzione, premete nuovamente SYNCHRO STOP.

B Una guida per gli accordi

Lafunzione CHORD ASS 1STnella videata ACCOMPANIMENTMODE
utilizza le spie guida della tastiera per indicare la diteggiatura corretta per

gli accordi.

E Attivate la funzione Chord Assistance.
Premete il pulsante CHORD ASSIST.

ACCOMPAMIMEMT MODE

FIMNGERIMG
HULTI FINGER

FIHGERED 2
F b

‘sw

CHRo|[ CHORD ‘%
STOP || ASSIST || FH2

O O

- Appare la videata CHORD ASSIST, e il modo di accompagnamento

8.0

passa automaticamente a Fingered 1.

CHORD RSSIST ™

Gran

dPiano 1

0 104

68’sGirPop

TYPE
¥ Had

i

ENTER

THUERT
A ]1—2

(=] vore |

Questa funzione puo essere attivata solo
se Auto Accompaniment é attivo e il modo
Full Keyboard non é selezionato.

(] vore )

Cio e utile per i principianti che hanno
difficolia a suonare a termpo. Ma puo esse-
re usato anche per creare ‘break” nell ac-
compagnamento aurante l'esecuzione.

(=] wore |

Chord Assistance

La caratferistica Chord Assistance é es-
senzialmente un ‘quaderno degli accoral”
éelettronico che mostra la diteggiatura cor-
retta per gli accordl; é utile per imparare
velocemente a suonare determinati accor-
ai. Dovete semplicemente specificare / ac-
cordo desiderato mediante la videata
CHORD ASSIST, e la diteggiatura per if
metodo Fingered 1 verra indicata dalle spie
guida della tastiera.

()

e Se il pulsante JACMP ON] é in condizio-
ne off, verra attivato.

e Se il punto dli spit & impostato sotfo F#2,
verra automaticamente riportato a F#2.

* Quando la funzione Chord Assistance é
attivata, le spie guida della tastiera non
indicano il punto di split, ma solo la
difeggiatura degli accord.
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1 Avviate Auto Accompaniment.

Premete [START/STOP] o usate la funzione di avvio sincronizzato
(pagina 53) per avviare I’accompagnamento automatico.

El Immettete la tonica dell’accordo. g
Utilizzate il pulsante ROOT per selezionare una tonica. Funzione ROOT o
Impostazioni: Vedere nole laterali a pagina
- La funzione ROOT viene evidenziata, e la tonica cambia. &0.

=Iud

Se tenete premuto il pulsante ROOT,

ﬁ[ TL'JP_E IHUERT ENTER limpostazione INVERT potrebbe anche
c ¥ _Had 4 — 2 cambiare.

L@[][][][]

Quando la funzione ROOT appare evidenziata, potete usare anche il dial
dei dati o i pulsanti [-] e [+] per selezionare una tonica.

E1 Immettete il tipo di accordo. (= wore |
. . . . . Funzione TYPE
Usate i pulsanti TYPE V¥ ¢ A per selezionare un tipo di accordo. Impostazioni: Vedere elenco a sinistra.

- La funzione TYPE viene evidenziata, e il tipo cambia.

Quando la funzione TYPE viene evidenziata, potete usare anche il dial
dei dati o i pulsanti [-] e [+] per selezionare un tipo di accordo.

ROOT IMUVEET
|| e | EnTER

Do o0OOo

Possono essere specificati i seguenti tipi di accordo:

Maggiore [Maj] Quinta eccedente [aug]

Minore [m] Minore con la 5a diminuita [m (b5)]
Settima [7] Settima con la quarta [7sus4]
Minore settima [m7] Settima con 5a eccedente [7 (#5)]
Minore settima con 5a diminuita [m7 (»5)] Settima diminuita [dim7]

Sesta [6] Quinta diminuita [(b5)]

Minore sesta [m6] Settima con la 5a diminuita [7 (>5)]
Settima maggiore [M7] Minore con settima maggiore [mMM7]
Quarta [sus4]

B Ruotate la diteggiatura come preferite.

Premete INUERT per spostare la diteggiatura sulla tastiera. Ad ogni
pressione del pulsante INUERT, appare la successiva diteggiatura pos-
sibile. La funzione INUERT visualizza il numero di inversione.
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[ Immettete ’accordo. =] wore |

Le spie guida della tastiera indicano la diteggiatura per 1’accordo | ° @/aiastierapuc essere immesso qua-
lunque accordo riconosciuto nel modo

selezionato, e al centro del display LCD appare la notazione musicale per Fingered 1.
I’accordo. A questo punto potete sia suonare 1’accordo sulla tastiera, sia 1 Clavinova visualizza i nome del/ac-

i1 oul te ENTER farl ire dall’ t cordo riconosciuto sullaparte sinistra de/
premere 1l pulsante per 1arlo eseguire dall” accompagnamento. display LCD, sotto il tempo. Potete con-

trollare le funzioni ROOT e TYPE per
accertarvi di formare corretiamente / ac-
[ ROOT ]FHiE IHUEET cordo. Quando la fonica dellaccordo
| C ¥ m & —2 ENTER ‘ corrisponde ad uno dei tasti ner della
lastiera, la tonica puo essere visualizzata
come dljesis o come bemolle, per esem-
[ ] [ ] [ ] [ ] ) plo, B puo essere indicato anche come
A# (i dettagli a pagina 60).
Una spia guiaa lampeggiante indica che
quella nota puo essere omessa.

Bloccate I’accompagnamento automatico.

Quando avete finito di usare la funzione Chord Assistance, premete
[START/STOP] o [ENDING] per bloccare 1’accompagnamento.

[ Disattivate Chord Assistance.
Per escludere Chord Assistance, premete [EXIT] o [ACMP ON].

= Appare la videata principale. Se premete [ACMP ON], Auto
Accompaniment viene anch’esso escluso.

H Spostamento del punto di split.........reernns =] ot

. . Funzione SPLIT POINT
Potete usare la fgnzmne S?L IT PO INT 1'1ella v1dea-ta ACCOMPANI— o Impostaziont: Qualsiasi t2sto
MENT MODE per impostare il punto di split su qualsiasi tasto. I tasti a | « /mpostazione di base: F#2
sinistra del punto del split (incluso quest’ultimo) controllano gli accordi
suonati da Auto Accompaniment in tutti i modi di accompagnamento

eccetto Full Keyboard.

F#2

Gamma sinistra

> Gamma destra

Utilizzate il dial dei dati, o i pulsanti [-] e [+] per cambiare il punto di =] wore
split. e Non é possibile impostare il punto di split
Premete simultaneamente i pulsanti [-] e [+] per ripristinare Z/ijgsf dé sefezionato f modo Full
I'impostazione di base. e Quando sicambiapunto displitin questa

fase, tale cambiamento vale anche per il
SYHCHRO| CHORD
STOPF ASSIST Fa2

modo Split (pagina 39).
J O o uJ L - .
=N ao

= llnome del tasto selezionato viene visualizzato dalla funzione SPLIT
POINT.

Se ¢ attivo il modo Split (pagina 36) o Auto Accompaniment, si illumina
la spia guida della tastiera corrispondente al punto di split selezionato.
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ecccccccccccccccccccccccccccceseee SloNare con Auto Accompaniment

I Regolazione dei livelli delle singole parti

Il Clavinova prevede cinque parti per I’accompagnamento: Rhythm,
Bass, Chord, Pad e Phrase.

Questa parte costituisce la base dellaccompagnamento. La parte

RHYTHM Rhythm di solito esegue uno dei drum kit.

La parte Bass utilizza voci appropriate a ciascuno stile, compresi

BASS basso acustico e basso synth.

La parte Chord fornisce I'appropriato accompagnamento ritmico
basato su accordi per ciascuno stile. Utilizza strumenti come piano-
forte, chitarra e altri strumenti per la creazione di accordi.

CHORD

La parte Pad esegue accordi lunghiladdove € necessario, utilizzan-

PAD do strumenti con un sustain lungo, come archi, organo e coro.

La parte Phrase viene utilizzata per abbellimenti quali incisi di ottoni,
accordiarpeggiati, e altri extra che rendono I'accompagnamento piu
interessante.

PHRASE

Le impostazioni del volume per le cinque parti dell’accompagnamento
possono essere regolate individualmente sulla pagina del display MIXER.

k] Premete il pulsante [MIXERY]. ...

FUNCTION _ MIXER

OC] (

- La spia si accende, e appare la pagina MIXER.

MI+ER:
GrandPiano 1
i 104 B0°sGtrPop
W}]Ii EASS Y CHORD FElr 'y FHRGSE
110 T | 110 T ) 110 ' )| 110 = ) 110 ‘T‘J

1 Selezionate una parte. ...

Premete il pulsante LCD per la parte di cui desiderate impostare il livello.

MIXER
4 104 GrandPiano 1
60"sGtrPop
RHYTHH CHORD FAD ' PHRASE
110 T | 110 T ) 110 ' )| 110 = ) 110 ‘T‘J

UL&I][][]

- La funzione selezionata viene evidenziata.

63

(=] wore |

e //volume generale dell accompagnamen-

fo puo essere regolato utilizzando il con-

trollo scorrevole [ACMF/SONG VOLU-

ME].

Regolando il bilanciamento del volume

delle varie part;, o impostando su O il

volume di alcune part;, potete creare

variazion/ sullo stile di base dell accom-

pagnamento.

Alcuni stili possono non usare tutte /e

cinque parti dell accompagnamento.

e Potete regolare i livello di riverbero ap-
plicato alle parti Auto Accompaniment.
Vedere pagina 43 per i detiagl.

(=] noe |

A proposito del volume delle parti

e /] livello di volume per ciascuna parte
Auto Accompaniment e relativo
allimpostazione [ACMFP/SONG VOLU-
ME].

e Limpostazione [ACMF/SONG VOLU-
ME]djpende dallimpostazione [MASTER
VOLUME].
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Suonare con Auto Accompaniment ceeececececcccccccccccccccccccccccccos

El Impostate il livello del volume. ... =] wore )

1 qs . . . . 11 Livello del volume delle parti
Usate il dial dei dati oipulsanti [-] e [+] perregolareil livello del volume. « Gamma: 0 (min,) — 127 (max.)

Potete aumentare livello anche tenendo premuto il pulsante usato per | -« /mpostazione di base: 110
selezionare la parte.

Potete impostare su @ il volume della parte evidenziata, premendo e
rilasciando velocemente il pulsante corrispondente. Premete e rilasciate una
seconda volta il pulsante per ripristinare il valore precedente.

Per riportare il volume della parte evidenziata all’impostazione base di
1180, premete simultaneamente i pulsanti [-] e [+].

[1 Ripetete glistepEAe Rl . ...

Ripetete gli step precedenti per regolare il volume per le altre parti. (E
possibile anche selezionare molte parti e regolarne simultaneamente il
volume.)

[H Uscite dalla videata MIXER. ...

Peruscire daquesta funzione, premete nuovamente il pulsante [MIXER],
oppure premete [EXIT].

FUNCTION  MIXER
[jﬁ@ -

/

- La spia si spegne, e appare la videata principale.

EXIT
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Altre funzioni Auto Accompaniment...

Il Clavinova possiede molte altre caratteristiche e funzioni che
rendono ancora piu agevole e divertente l'utilizzo di Auto
Accompaniment (accompagnamento automatico). Con queste
funzioni potete facilmente selezionare impostazioni del pannello
da adattare ad un certo tipo di musica e farvi accompagnare dal
Clavinova mentre voi suonate la melodia.

MUSIC
Q)DATABASE

Q)HARMONY

S\ REGISTRATION/ [;) ONE TOUCH SETTING
® ONE TOUGH

REGIST-
1 2 3 4 BANK — BANK + (?RA'NON %SET‘”NG

I Database musicale

Il database musicale incorporato nel Clavinova vi consente di seleziona-
re facilmente le impostazioni di stile, voce ed effetto che si adattano ad un
certo tipo di musica. Non dovete fare altro che selezionare una delle 463
impostazioni del pannello contenute nel music database (database musica-
le) e il Clavinova fara il resto.

Fate riferimento alla pagina 11 del Data List per un elenco dei parametri
di impostazione del Music Database.

il Per visualizzare il Music Database. ...........ruce =] nore |
. e Quando visualizzate il Music Database,
Premete il pulsante [MUSIC DATABASE]. il Clavinova richiama automaticamente

un’impostazione dipannello che utilizza
/o stile corrente. (l/ nome di quesia
impostazione é evidenzialto nel menu
Music Database.) Se desiderate usare
limpostazione selezionata, polete sem-
plicemente passare allo step 4 di questa
- Siillumina la spi il menti M procediir.
pia e appare il menu MUSIC DATABASE. § ) .

L Auto Accompaniment si accende an-
che quando visualizzate i1/ Music
Database. Se accedete al Music

.

MUSIC DATAEBASE

Impostazione . 68'sGtrPor—— ’(;lglrlgestil e Database prima ai aver avvialo lo stile,
evidenziata | Guitar For An Aprache sara in funzione anche la funzione
Land Is Honderful SORT Synchronized Start (pagina 53).

Thisll-lunan‘g Pretty! EE! SET

Lavideatadel menu MUSIC DATABASE contiene un elenco diimpostazioni
del pannello che possono essere selezionate sia per stile sia per ordine
alfabetico. Il nome dello stile correntemente usato nell’impostazione evidenziata
viene mostrato in alto a destra della videata.
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Altre funzioni Auto Accompaniment ceececccccccccccccccccccccccccccnse:

K Se necessario, predisponete I’ordine di selezione. ...

Premete il pulsante SORT per commutare I’impostazione evidenziata su

STYLEo A-Z.

MUSIC DATRBASE

68’sGirPop

Guitar For An Arache
Land Is Honderful SORT

This‘HuHan‘E Pretty! J%| SET
(D 0 e Lxﬁ}[_J

= Quando ¢ evidenziato STYLE, I’elenco del menu viene suddiviso secon-
do lo stile e viene evidenziata un’impostazione del pannello che utilizza
lo stile correntemente selezionato.

= Quando & evidenziato A-Z, il menu viene suddiviso in ordine alfabetico.

Selezionate e richiamate un’impostazione del pannello. ..

Utilizzate il dial per il controllo dei dati oppure i pulsanti [-] e [+] per
evidenziare I'impostazione del pannello desiderata, quindi premete il pul-
sante SET per richiamare 1’impostazione evidenziata.

MUSIC DATRBASE

68’sGirPop

Guitar For An Arache
Land Is Honderful SORT

Thisll-lnnan‘g Pretty! J%| SET
Ooooo

- Leimpostazioni di stile, voce ed effetto cambiano automaticamente.

Dopo avere selezionato un’impostazione del pannello dal Music Database,
potete modificare a vostro piacimento le impostazioni di stile, voce ed
effetto. Inoltre, potete utilizzare la funzione Registration (pagina 89) per
registrare I’impostazione del pannello nella memoria del Clavinova.

Ritornate alla videata principale........ e
Premete [EXIT] per uscire dalla videata del menu Music Database.

- Appare la videata precedente.

Spegnete il Music Database........eeeseeresseesesnn

Quando avete finito di usare I’impostazione di Music Database, premete
nuovamente il pulsante [MUSIC DATABASE].

- La spia [MUSIC DATABASE] si spegne e vengono ripristinate le
impostazioni del pannello che stavate utilizzando prima di accedere
al Music Database.

(=] wore ]

Se desiderate visualizzare le impostazion/
ael pannello per uno specifico gruppo ar
st premete il pulsante STYLE corrispon-
dente. Il menu viene autormnaticamente sua-
aiviso per stile e viene evidenziata
/impostazione del pannello che utilizza /o
stile correntemente selezionaro.

(=] wore |

La funzione Harmony non verra affivata se
e selezionato il modo Full Keyboara, nep-
pure se limpostazione di Music Database
comprende ‘Harmony On.”
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000000000 csccccccccccccccceooeoeee Altre funzioni Auto Accompaniment

I Harmony

Questa caratteristica aggiunge armonizzazione o note di abbellimento
alla melodia che suonate usando la voce principale nella gamma della
tastiera riservata alla mano destra. Le note di armonizzazione vengono
prodotte automaticamente per adattarsi agli accordi suonati con 1’Auto
Accompaniment.

B Aggiunta di Harmony ........ereseessssssssssssessessesee

Poiché lafunzione Harmony puo essere attivata e disattivata mentre state
suonando, potete aggiungere un tocco professionale alla vostra performan-
ce applicando I’armonizzazione alle frasi selezionate mentre suonate.

k] Attivate la funzione Harmony.

Premete il pulsante [HARMONY].
O)DATABASE

<%ARMONY

- La spia si accende.

F Suonate la tastiera.

Suonate la tastiera unitamente all’ Auto Accompaniment.

K] Disattivate la funzione Harmony.

Premete di nuovo il pulsante [HARMONY].

- La spia si spegne.

B Visualizzazione delle impostazioni di Harmony.......

Potete cambiare il tipo di harmony, il volume della voce harmony e altre
impostazioni di harmony nella pagina della videata HARMONY.
Per visualizzare la pagina HARMONY, premete [DIRECT ACCESS],
quindi [HARMONY].
DATABAGE
DIRECT ACCESS Q>

3 =

v
—\QEARMONY
»

- Appare la videata HARMONY.

HARMOHY

LIOLUME
[ v 110 T, ]
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e [acaralteristica Harmony non puo esse-
re attivata quando come modo diaccom-
pagnamento é selezionato Full Keyboard
(pagina 59).

e La caratferistica Harmony puo essere
usata menire si effettua il playback ar
Intro o ending, o mentire ' Auto Accompa-
niment é disattivalo, se e selezionato
uno del seguenty tjpi di harmony (pagina
70): Octave, 1+5, Echo, Tremolo, o Trill.

(=] vore |

e Con alcuni tjpi di Harmony la voce usata
per Harmony sara differente ada quella
principale selezionata correntemente.

e Quando gli accora) vengono suonati nel-
la sezione della tastiera riservata alla
mano destra, larmonizzazione verra
applicata all ultima nota suonata.

=]

Uso dei pedali

e Se impostate la funzione LEFT PEDAL
suHARMONY (pagina 138), i Clavinova
suoneralarmonizzazione solfanto quan-
do viene premuto Il pedale sinistro.

e Seusale ilpeaale sinistropercontrollare
larmonizzazione, quel peaale non fun-
Zlonera quando /a funzione Harmony é
disattivata (cioe quando /a spia
[HARMONY] é spenta).



Altre funzioni Auto Accompaniment eeecccccccccccccccccccccccccccccs:

M Selezione di un tipo di armonizzazione................. =] nore |

Funzione HARMONY TYPE

Potete cambiare il tipo di armonizzazione suonato usando la funzione + Impostazioni: Vedere tabella su questa

TYPE nella videata HARMONY. pagina.
. . . . . . . . » /mpostazione dibase: Djpende aalla voce
Per selezionare un tipo di armonizzazione, utilizzate i pulsanti TYPE A p,,ﬁc,pa/a ”
e ¥, oppure selezionate la funzione TYPE e usate il dial dei dati o i pulsanti
[-1e[+].
HARMOMY ™

LIaLUME
[ w110 T, ]
J l&@x\\[ ) O O

= |l tipo di armonizzazione selezionato & evidenziato.

Per ripristinare le impostazioni base per la voce principale correntemen-
te selezionata, premete simultaneamente i pulsanti TYPE A e ¥ oppure i
pulsanti [-] e [+].

Poiché I’impostazione base della funzione TYPE dipende dalla voce
principale correntemente selezionata, se cambiate la selezione della voce
principale potrebbe essere scelto automaticamente un tipo differente di

armonizzazione.
Tipi di Harmony

Type Speed
Duet -
Trio -
Block -
4 Part - ] wore |
e Alcuni tipi di harmony (indicati da ‘O”
nella colonna Speed della tabella a sini-
Octave - stra) hanno un’impostazione regolabile

145 _ della velocita. Per i detiagli, vedere i/
prossimo argomento.

Country -

Echo O
Tremolo O
Trill O

Strumming -
Add Jazz Gtr -

Add Brass -
Add Strings -
In The Forest -

89
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B Cambiamento di Harmony Speed ...

Potete cambiare la velocita delle note di armonizzazione suonate dai tipi
di harmony Echo, Tremolo e Trill usando la funzione SPEED nel
display HARMONY.

El Selezionate la funzione SPEED.
Premete il pulsante LCD sotto la funzione SPEED.

HARMOHY

LIOLUME
v 110 7,

i

ODOoOo0ObOo

= La funzione SPEED é evidenziata.

F Cambiate I’impostazione di SPEED.

Usate il pulsante SPEED, il dial dei dati o i pulsanti [-] € [+] per cambiare
il valore della funzione SPEED.

Bl Cambiamento di Harmony Volume...........ennne

Potete cambiare il volume delle note di armonizzazione usando la
funzione DOLUME nel display HARMONY.

Kl Impostate la funzione UOLUME.
Premete uno dei pulsanti LCD sotto la funzione DOLUME.

HARMOHY

[][][][]Lﬁw

= La funzione UOLUME é evidenziata.

F Cambiate I’'impostazione di UOLUME.

Usate i pulsanti UOLUME V¥ ¢ A il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per
cambiare il valore della funzione UOLUME.

Per riportare la funzione WOLUME alla sua impostazione base per la
voce principale correntemente selezionata, premete simultaneamente i

pulsanti JOLUME V¥ ¢ A o i pulsanti [-] e [+].

mEmmEEEEEEEsEsEEsEEsEssEssEssssssmsssssssssssssssssssssssssncvr20z (/L

(=] vore |

Funzione SPEED
e /mpostazioni: 4, 6, 8, 12 (Echo)
8 12, 16, 32 (Tremolo)
12, 16, 24, 32 (Tril))
e /mpostazione di base.: Secondo la
voce principale.

=

Funzione VOLUME

e /mpostazioni: 0 (min.) — 127 (max.)

e /mposiazione di base. Secondo la
voce princjpale.



Altre funzioni Auto AccompaniméNt eeeccccccccccccccccccccccccccccce

I One Touch Setting

La comoda funzione One Touch Setting del Clavinova vi facilita la | (] wore |

selezione delle voci e degli effetti appropriati allo stile che state suonando. | La funzione One Touch Setting non puo
essere usata con gli stilf nel gruppo [DISK/

Ciascuno stile ha quattro impostazioni del pannello preprogrammate che cusTom;

potete selezionare premendo un solo tasto.
Per un elenco dei parametri di One Touch Setting, fate riferimento a
pagina 11 del Data List.

El Selezionate uno stile. ...

Selezionate normalmente lo stile desiderato (vedere pagina 49).

& STYLE

POP & POP SWING & MusIC
g ROCK @BALLADS @ DANCE @ JAZZ Q) R&B @PIANIST @DATABASE

N MARCH &
Q)COUNTRY-@F-LATIN Q) WORLD Q) WALTZ ~ QyBALLROOM Q) DISK_ QyHARMONY

CUSTOM

K Accertatevi che la funzione ONE TOUCH SETTING sia attivata.
Se necessario, premete il pulsante [ONE TOUCH SETTING].

REGIST- +, ,ONE TOUCH
@RATION = ETTING

- La spia del pulsante [ONE TOUCH SETTING] si accende.

K] Selezionate un’impostazione del pannelio. ... =] wore )

Premete uno dei quattro pulsanti numerati sotto REGISTRATION/ONE | * Ouaﬂa/'fsﬁ}/jZ/bﬂjerﬂ impostazione del

pannello, I'Auto Accompaniment si ac-

TOUCH SETTING. cende automaticamente. Se selezionate
ERREGISTRATION/ [5) ONE TOUCH SETTING

un’impostazione del pannello prima ai
REGIST- g ONE TOUCH awviare /o stile, s/ accendera anche la

1 2 3 4 BANK — BANK 4+ gRATlON < ETTING : ) !
O OC ! OO 00O o !b funzione Synchronized Start (pagina 53).

.

La funzione Harmony non sara attivata se
e selezionato il modo Full Keyboarad, an-
che se limpostazione selezionaia ai One
Touch Setting include “Harmony On.”

- Leimpostazionidella voce e dell’effetto cambiano automaticamente.

Una volta selezionata un’impostazione del pannello usando la funzione (=] wore ]
e Le Iimpostazion/ del pannello del/

Clavinova preprogrammate in fabbrica
dell’effetto. Potete anche usare la funzione Registration (pagina 89) per POSSONO essere memorizzate per con-
salvare I’impostazione del pannello nella memoria del Clavinova. sentime il richiamo in modo sempiice ed

immediato. Usando la funzione
REGISTRATION, registrate Je
Impostazioni di derault (quelle che trova-
le all'accensione del Clavinova) su
[REGIST A-1] (vedere pag. 89). A que-
sto punto, quando selezionate [A-1], tut-
te le impostazioni del pannello verranno
riporiate ai valori di default.

One Touch Setting, potete cambiare a piacere le impostazioni della voce e
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Creazione dei vostri stili personali...

Il Clavinova vi consente di creare stili di accompagnamento
personalizzato richiamabili ed eseguibili in qualsiasi momento,
proprio come quelli presettati. Nella memoria del Clavinova
possono essere mantenuti contemporaneamente fino a 4 stili
custom, salvabili su disco per poter essere richiamati ed usati
successivamente.

I Registrazione di uno stile Custom

Usate la seguente procedura per registrare i vostri stili personalizzati.

il Selezionate il gruppo di stili DISK/CUSTOM. ... =] wore )

: e Allaccensione, viene caricalo autormaty-
Premete il pulsante [DISK/CUSTOM]. camente nella memoria degli stili DISK/
¥ STYLE CUSTOM uno stite temporaneo (chia-

0. 5%¢  opithos oomee 0 MEY o mn  opust 0NNk mato TEMP.STYLE).
CD CD e Seavele caricato altri dati di stile (vedere
pagina 87), polete selezionare uno qual-
Q)COUNTRY Qy LATIN @%ggro& Q) WALTZ gBALLROOMZQf( DISK _ ©)HARMONY sias/ degli stilf dal menu DISK/CUSTOM

STYLE per usarlo come base per il vo-
CUSTON Stro nuovo style custom.

- La spia si accende e appare il display DISK/CUSTOM STYLE.

LISE-CUSTOM STYLE ™4

—STYLE FILE —
GUSTOH ALL LOAD
" ¥ STYLE LoAlr || SIHGLE

Fl Selezionate la funzione CUSTOM STYLE. ...
Premete il pulsante CUSTOM STYLE.

LISK-<CUSTOM STYLE

—STYLE FILE —
CUSTOH ALL LoA
" ¥ STYLE LOADr || STHGLE

l_ll_lL%@l_lU
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Creazione dei vostri stili personali ceececcccccccccccccccccccccccccoe

- IImessaggio“Select a source style”viene visualizzato peralcuni
secondi, quindi viene sostituito dalla pagina 1 della videata CUSTOM
STYLE. Lo stile che era stato selezionato nel display DISK/CUSTOM
STYLE inizia a suonare.

CUSTOM STYLE
ik 104 TEHP.,

SECT. El1-2 wd-4
Haoy | PEVE Bl EE R - %
A LM CLEAR | SOLOD | orFF

E] Selezionate uno stile sorgente....ocvcrsrre

(=] vore )

e Gl stili PIANIST non possono essere

Selezionate uno stile preset che assomigli a quello che intendete creare. utilzzati per creare uno stile custom.

La selezione dello stile preset avviene nel modo normale (pagina 49).

Potete usare anche lo style gia selezionato nel display DISK/CUSTOM
STYLE come base per quello nuovo, oppure selezionare un DISK/CUSTOM
differente come fareste per un qualsiasi stile preset.

Selezionate la sezione che intendete registrare. ...

Nella pagina 1 della videata CUSTOM STYLE, premete il pulsante
SECT. tutte le volte necessarie per visualizzare la sezione che intendete
registrare: MAIN A, MAIN B, MAIN C, MAIN D, INTRO, FILL IN o
ENDING.

(=] wore |

e Nel display CUSTOM STVYLE, /e varia-
Zloni e I paftern che costituiscono uno
stile vengono chiamati ‘sezioni.”

Uno stile custorn comprende solfanto
una sezione intro, una sezione fill-in e
una sezione endaing.

Le sezioni intro, fill-in e ending dello stile
custom sono basate sui pattem corri-
spondenti per la variazione dello style
(MAIN A, MAIN B, MAIN C o MAIN D)
che era stata selezionata quando e stato
premuto il pulsante CUSTOM STYLE
(pagina 73).

CUSTOM STYLE %

104 TEMP.STYLE
E2-2 w4-4

B Bl Bl i [ [Fd] -

i (PART J[CLEAR | SO0 | bFr |
L&[ ) O O W

- Lafunzione SECT. & evidenziata, e ciascuna sezione viene visualizzata
ciclicamente. |l Clavinova esegue ripetutamente la sezione corrente-
mente visualizzata.

B Cambiate la durata del movimento e della sezione....

Se intendete creare uno style con unadivisione del tempo differente dallo
stile selezionato, oppure cambiare il numero delle misure nella sezione
selezionata, premete il pulsante PAGE [P>].

- Appare la pagina 2 della videata CUSTOM STYLE.

CUSTOM STYLE % =1

HAIH A:RHYTHH1 TEHP.STYLE
— —PART QUAHTIZE—

wnESIIE ES
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@® Cambiare il movimento:

Premete il pulsante BEAT per selezionare una divisione del tempo
differente.

-> Viene visualizzato il messaggio “Clear style?”.

0 Clear stvle?

| DK |[CANCEL|

[][][][&‘\Q\U

= Premete OK per cancellare lo style, o CANCEL per annullare I'ope-
razione. Una volta cancellato lo stile, potete usare il pulsante BEAT,
il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per selezionare una nuova divisione
del tempo.

@® Cambiare la durata della sezione:

Premete il pulsante MERS. per cambiare il numero delle misure nella
sezione corrente.

- Appare il messaggio “Clear section?”.

0 Clear section?

| DK |[CANCEL|

[][][lL”@U

= Premete OK per cancellare la sezione o CANCEL per annullare
'operazione. Una volta cancellato lo style, potete usare il pulsante
MERS., il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per impostare la durata
della sezione.

® Quando avete finito:

Una volta impostati i parametri BEAT e/o MERS., premete il pulsante
PAGE [ d] per ritornare alla pagina 1 della videata CUSTOM STYLE.

73

(=] vore )

Funzione BEAT

e /mpostazioni: 2, 3, 4, 5

e /mpostazione di base: Djpende dallo
style.

(=] vore |

Clear style?

Poiché i patterm dello stile selezionato non
corrisponaeranno al nuovo movimento, se
cambiale /a divisione del tempo dovrete
cancellare completamente /o style e inizia-
re /a registrazione da zero.

(=] wore |

Funzione MEAS.

e /mpostazioni: 1 — 8

e /mpostazione di base.: Djpende dallo
style.

(= wore )

Clear section?

e Se cambiate il numero delle misure ado-
vrete cancellare tutte le parti della sezio-
ne correntemente selezionaia e iniziare
a registrare da zero.

1/l messaggio “Clear section?” non verra
visualizzato se avete gia cancellato la
sezjone cambiando il movimento, come
sopra descriffo.

(=] wore )

La durata della sezione FILL IN puo essere
Impostata soltanto su una misura.

.
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[@ Selezionate la parte che volete registrare. ............... =] wore )

La parte R1 viene selezionata inizialmente
e Iimpostata sulla registrazione.

Usate il pulsante LCD PART, il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per
selezionare la parte che intendete registrare.

R1 | Rhythm 1
R2 | Rhythm 2
Bs Bass CLISTOM STYLE ™
C1 | Chord 1 '% llﬂd s wad TEHP.STYLE
C2 | Chord2 TECT. d -
Pd | Pad HAIN (dEL R L C
P1 | Phrase 1 A LGP CLEAR || SOLD || oF F
P2 Phrase 2
Parte da registrare OFF
P | (=] wore |
F =T e Soltanto unaparte puo essere impostata
| | L sulla registrazione.
J e Tutte le alfre parti verranno impostale su

Parte che viene Parte non contenente dati

eseguita dal playback PLAY (il numero della parte é racchiuso

in un box) o OFF (viene visualizzato

Qualsiasi parte selezionata pud essere impostata sulla registrazione soltanto 1l numero delia parte).
usando il pulsante LCD all’estrema destra per selezionare REC dopo aver
selezionato la parte.

= Il numero della parte & evidenziato. Se avete selezionato una parte 7
ear part?

diversa da R1 o R2, apparira il messaggio “Clear part?”. . Selostile sorgente é preseto caricatoda
un disco opzionale Style File, le parti

Clear part? aiverse o’é'z R7 Ef R2 devono esser'e can-

e " cellate prima dl poter essere registrate.

e /| messaggio “‘Clear part?” non apparira
selaparte selezionata non contiene dati.

| DK [[CANCEL]|

[][][lL”@U

= Premete OK percancellare la parte e continuare, oppure CANCEL
per annullare 'operazione.

Selezionate la voce per la parte. ..., = wore |

Viene selezionata inizialmente la voce

A questo punto potete selezionare anche la voce con la quale volete ) .
presetperiaparie che intendele registrare.

registrare la parte. Selezionate la voce come fareste per quella principale
della tastiera (vedere pagina 29).

Parte Voci che possono essere usate

R1 Qualsiasi kit drum o SFX nel gruppo PERCUSSION
R2 Qualsiasi

Altra Qualsiasi tranne un drum kit o un kit SFX

v/
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E] Registrate la parte selezionata. ... =] wore )

Ora potete registrare nuove note nella parte selezionata suonando la | * #playback aello stie custom puo essere
awvviato e interrotto premendo il pulsante

tastiera al tempo appropriato. Registrate le parti non-percussive in C [START/STOP]. (I dati non possono es-
settima maggiore (CM7), poiché lo stile custom ¢ registrato come sere registrati mentre il playback é inter-
: : : rotfo.)

pattern di C settima maggiore. e Tutte le nole vengorno automaticamente

Se volete creare una parte completamente nuova partendo da zero, interrotte alla fine dello style (cioé nel

premete il pulsante LCD CLERR per cancellare la parte selezionata purnto tra fe ripetizioni in fase di registra-

. ce e . 11 1 . zlione). Diconseguenza, non é consiglha-
prima di iniziare a registrare. Se vengono cancellate entrambe le parti bile registrare su questo punto.

R1 e R2, il metronomo fornira una guida di base. (Il suono del
metronomo non & registrato, € cessera non appena viene immagazzinato
lo stile custom.)

CUSTOM STYLE ™4

b 104 TEHP.STYLE
E2-2 94-4

A ) PART J[CLEAR] SOLO || o'FF

UUL&@UU

Quando registrate una voce drum kit nella parte R1 o R2, potete
cancellare dalla parte un singolo strumento “drum” premendone il tasto
corrispondente mentre tenete premuto il tasto C1 sulla tastiera. (Il tasto C1
¢ contrassegnato da “CANCEL.”) Anche la guida di base del metronomo
puo essere cancellata in questo modo.

Un altro aiuto efficace per la registrazione ¢ rappresentato dal pulsante
LCD SOLO: quando esso & premuto ed evidenziato, suonera soltanto la
parte selezionata. Premete di nuovo il pulsante SOLO per disattivare la
funzione e ascoltare tutte le parti nella sezione selezionata.

CUSTOM STYLE ™

A 104 TEHP.STYLE
Ez2-2 9d-d

rAEEOGE . e
A JCPART J[CLEAR | SOLO | oFF

[1[1[1u§u
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E] Quantizzate la parte registrata, se necessario. ...

Potete “restringere” il tempo della parte registrata usando le funzioni
PART QUANTIZE nella pagina 2 di CUSTOM STYLE per allineare tutte
le note ad un movimento specificato. Premete il pulsante PAGE [P] per
visualizzare la funzione, quindi premete il pulsante LCD centrale per
selezionare il valore di quantize:

ﬁ note da 1/32

3—
terzine di note da 1/16 CUSTOM STYLE &

note da 1/16 HAIN A: TEHP.STYLE
=FERET QUANTIEE =—

; ; MEAS. rZn
terzine di note da 1/8 REGALL
| 4 |[ 2 ] J | START ||creTron

note da 1/8

terzine di note da 1/4 u [_] Lﬂw u u

note da 1/4

)

|,

L

!

Una volta selezionato il valore di quantize desiderato, premete il pulsan-
te LCD START per quantizzare la parte corrente. La parte iniziera a suonare
con il nuovo tempo, e il pulsante START cambierain UNDO, consentendovi
diannullarel’ operazione e ritornare ai dati esistenti primadella quantizzazione
se 1 risultati non sono soddisfacenti. Non potrete effettuare I’operazione
UNDO se avrete premuto un altro pulsante.

il Ripetete finché lo stile custom & completo............... =] wore

Durante la registrazione dj uno stife customn,

Ripetete gli step da 4 a 9 per registrare altre parti per la sezione on & disponibile alcuna videata MIXER

correntemente selezionata.

Ripetete gli step da4 a 10 per registrare altre sezioni, fino a quando sono
state registrate tutte.

il Assegnate un nome allo stile custom.............

Quando il vostro stile personalizzato ¢ completo, usate i pulsanti PAGE
per selezionare la pagina 3 di CUSTOM STYLE, quindi premete il pulsante
LCD STYLE NAME per visualizzare la pagina NAME.

CUSTOM STWLE
HAIH A:RHYTHH1 TEHP.STYLE
——MEMORY ——
STYLE STYLE
CLEAR Hane | STORE

[][][lL”@U

9/
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Usate il pulsante P> per posizionare il cursore a forma di sottolineatura
sul carattere che volete cambiare (i nomi di style possono essere lunghi fino
a 12 caratteri). Usate il dial dei dati e/o i pulsanti [-] e [+] per selezionare
il carattere che intendete immettere dall’elenco al centro del display, quindi
premete il pulsante LCD CH.SET per immettere il carattere nella posizione
corrente del cursore. Ripetete questa procedura fino al completamento del
nome. I pulsante LCD BACK pud essere usato perretrocedere di uno spazio
e cancellare il carattere precedente.

Quando il nome & completo, premete 0K per registrarlo come style
custom corrente, oppure CANCEL per annullare 1’operazione.

MHAME

CUSTOM STYLE FILE [TEWP.STYLE 1
P #s%E7 Cow+, -M-B123d56789:: =72
AECDEFGHIJELMHOPRRSTUULEYZ LI~ _™
abcdefahidklmnorarstuvwzaz |}

| _» [[CHSET| BACK | OK |[GANGEL|

[ Immagazzinate lo stile custom. ... =] wore |

. . . Limpostazione di tempo corrente al mo-
Premete il pulsante STORE LCD a pagina 3 della videata CUSTOM | dellimmagazzinamento dello stie

STYLE per immagazzinare lo stile custom corrente nella memoria del | custom diventa il tempo ‘vreset”per quello
stile.

Clavinova.
CUSTOM STYLE
HAIH A:RHYTHH1 TEHP.STYLE
MEMORY
STYLE STYLE
CLEAR Hang | STORE

[][][][][&%\\

= lIClavinovavisualizza un messaggio didomanda, perfarviconferma-
re la decisione di immagazzinare lo stile.

6 Store NEH STYLE?

MEMOREY Ho.

[oK_Jeance

[1[1[1u§u

= UtilizzateipulsantiMEMORY No. ¥ e A, il dial peril controllo deidati (=] nore

oppure i pulsanti[-] e [+] per selezionare il numero dellamemoria (da | € 7 7umero della memoria selezionato
contiene gia uno stile, Il nome dello stile

1 a4)in cuivolete immagazzinare lo stile custom, quindi premete 0K appariré vicino al numero della memoria.

per la conferma oppure CANCEL per cancellare 'operazione. Quando viene immagazzinato un nuovo
stile, questo sostituisce /o stile precedente-

mente immagazzinaro.
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Creazione dei vostri stili personali ceececcccccccccccccccccccccccccoe

@ Assicuratevi di salvare i vostri dati!

I dati di Custom style non vengono immagazzinati automaticamente in
memoria quando il Clavinova viene spento; quindi, assicuratevi di salvare
il vostro stile custom prima di spegnere lo strumento (vedere pagina 82).

¥l Quando avete terminato, uscite. ...

Premete il pulsante [EXIT] per uscire dalla videata CUSTOM STYLE
e tornare alla videata principale.

EXIT

I Altre funzioni Custom Style

Oltre alle varie funzioni descritte alle pagine precedenti nella procedura
base di registrazione dello stile custom (personalizzato), le pagine della
videata CUSTOM STYLE comprendono molte altre funzioni che potreste
trovare utili per la creazione di stili custom.

B Funzione RECALL SECTION .....erreeesnesessseeen

Questa funzione permette di richiamare I’ultima versione immagazzina-
tadella sezione correntemente selezionata (vengono richiamate tutte le parti
diunasezione). Premete semplicemente il pulsante LCD RECALL SECTION
a pagina 2 della videata CUSTOM STYLE. Se il Clavinova non ¢ in grado
dirichiamare I’ operazione precedente (cio¢, dopo che ladivisione del tempo
¢ stata modificata), verra visualizzato il messaggio “Can’t recall!”. Se
questo si verifica, premete OK per tornare alla videata precedente.

CUSTOM STYLE * :
HAIN A:RHYTHH1 TEHP.STYLE
—FART QUANTIZE =—

i BES) PR -
O0oooa

B Funzione STYLE CLERR ...oeeeeeeeeeeeenennnnn

Premete il pulsante LCD STYLE CLERAR a pagina 3 della videata
CUSTOM STYLE per cancellare completamente lo stile custom corrente.
Verra visualizzato il messaggio “Are you sure?”. Premete YES per
cancellare lo stile oppure NO per cancellare il cambiamento.

CUSTOM STYLE *
HAIH A:RHYTHH1 TERP.STYLE
—— MEMORY ——
STYLE STYLE
CLEAR Hane | STORE

l&‘\“[][][][]
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[ VLT I0T 3 o L=X=To I=Y 1 (=] 1 A [

La pagina 4 di CUSTOM STYLE comprende varie funzioni che vi
permettono di impostare volume, riverbero, profondita e tipo di chorus, e
pan per ogni parte di ciascuna sezione custom style.

k] Selezionate la sezione e la parte.

Usate la funzione SECT. per selezionare una sezione (oppure ALL per
selezionarle tutte) e la funzione PART per selezionare una parte (oppure
ALL per selezionare tutte le parti).

CUSTOM STYLE ™4

TEHP. ST"I"LE

SELT- REVERB
RHYTHH
ALL 1 cnpnnn“us 0

(G e O D O B G I

K Selezionate il parametro che intendete impostare.

Il terzo pulsante LCD seleziona il parametro da impostare per la sezione
e la parte correnti. Scegliete fra UOLUME, REUERB, CHORUS oppure
PAN.

CUSTOM STYLE ™4

TEHP. ST"I"LE

SELT- REVERB
RHYTHH

ALL 1 cnpnnn“us 0

o U [&%\\ S e O

El Selezionate il tipo chorus.

Se nello step 2 avete selezionato CHORUS, la funzione TYPE viene
visualizzata nella parte superiore del quarto pulsante LCD. Usate questa
funzione per selezionare il tipo di chorus che desiderate applicare alla
sezione e alla parte correnti.

Elenco dei tipi di Chorus

e CHORUS 1 e CELESTE1 * FLANGER 1
e CHORUS 2 e CELESTE 2 * FLANGER 2
e CHORUS 3 e CELESTE 3 * OFF

CUSTOM STYLE

SECT. 7 PART || VOLUHE DEFTH
[ I'II:IIN IHH\‘THI‘I] CHORUS

CHORUS 1]
PAH <

(1[1(1&@\\u




E1 Impostate il valore o la profondita del parametro selezionato.

La funzione UALUE (o DEPTH) visualizzata sul pulsante LCD piu a
destraimpostail valore o la profondita per il parametro selezionato nello
step 2.

Quando ¢ selezionato DOLUME, I'impostazione SECTION ¢ fissa su
ALL e la gamma UALUE va da -5@ a +350 (questo valore dipende dal
volume di preset del source style). Quando ¢ selezionato un parametro
REUERB o CHORUS, DEPTH puo essere impostato in una gamma
compresa fra @ e 12 7. Quando ¢ selezionato PAN, la funzione UALUE
pud essere impostata entro una gamma da L1@ (completamente a
sinistra) a C (centro) a R1@ (completamente a destra).

E Ripetete se necessario.

Ripetete gli step precedenti per impostare altri parametri per ogni parte
e sezione nel custom style.

Salvataggio degli stili SuU diSCO......rrrereerrens

La pagina 5 della videata CUSTOM STYLE vi permette di salvare i
custom style su un disco. Potete salvare i custom style individualmente
oppure come serie completa fino a 4 stili.

Dopo aver inserito un dischetto propriamente formattato (pagina 111)
nel disk drive del Clavinova, utilizzate i pulsanti MEMORY NoO. V¥ ¢ A per
selezionare il custom style che desiderate salvare su disco oppure selezio-
nate ALL per salvare una serie completa di 4 custom style al massimo.
Quindi, premete il pulsante LCD SAUE per iniziare a salvare i dati sul disco.
A questo punto appare la videata SAVE.

CUSTOM STYLE

MEMORY Mo,
SAVE |DELETE

L. O O O
= S

Inserite un nome per il file dello stile. La procedura per I’inserimento del
nome del file ¢ la stessa utilizzata per inserire un nome per un custom style
(pagina 140). Premete SAUE quando il nome ¢ stato inserito. Se esiste gia
un file conlo stesso nome, verra visualizzato il messaggio “Same name!!
Overwrite?”. Premete OK persostituire il file esistente oppure CANCEL
per non procedere con I’operazione di salvataggio.

9 Sane nade! Overnrite?

| DK [CANCEL|

(=] vore |

e /tjp/ di riverbero e di effetto utilizzali per
/| custormn style sono determinati dallo
stile selezionato come base per la crea-
Zlone del custom style.

e Normalmente sono selezionate /e

Impostazioni iniziali di VALUE e chorus

TYPE dallo stile preset. Se /a funzione

PART e impostata su ALL, vengono

visualizzati I valori ai preset relativi alla

parte R1. Se la funzione SECTION e

impostata suALL, vengono visualizzati /

valor di preset relativi a MAIN A.

Laparola “OTHERS"puo apparire come

chorus type se lo stile preset utilizza un

chorus type diverso rispetio a quelli in
elenco. L’impostazione OTHERS non

PUO essere riselezionata dopo aver sele-

Zlonato un djverso chorus type.
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I custom style devono essere immagazzinati nellamemoriadel Clavinova | (E]
prima di poter essere salvati su disco. Se un custom style non ¢ stato salvato /file Style possono essere caricati da disco
. s B F utilizzando le funzioniALL LOAD e SINGLE
e provate a salv_arlo su dlsc_:o, apparira il messaggio “Store in memory LOAD, come descritto nella sezione
before saving to disk”. Se questo accade, premete OK per tornare | “Caricamento dei fite Style” (pagina 86).
apagina 5 della videata CUSTOM STYLE. Immagazzinate il custom style

(vedere lo step 12 a pagina 79), quindi provate di nuovo a salvare su disco.

Store in vedory before
saving to disk.

B Cancellazione di Style File ...

I file di Style possono essere anche cancellati da un disco utilizzando la
funzione DELETE a pagina 5 della videata CUSTOM STYLE.

CUSTOM STYLE

MEMORY Ho.

SAVE |(DELETE

Dopo aver inserito un disco che contiene alcuni file style nel disk drive
del Clavinova, premete il pulsante LCD DELETE. Usate i pulsanti FILE A
e V¥ per selezionare quello che desiderate cancellare dal disco. Viene
visualizzato il messaggio “Are you sure?”. Premete YES per cancellare
il file style oppure NO se non desiderate procedere con I’operazione di
cancellazione.

B Uscita dal modo Custom Style ...

Premete il pulsante [EXIT] per uscire dal modo Custom Style e tornare
alla videata principale.
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I Esecuzione dei vostri stili personali

I'vostri stili personali, dopo la loro creazione, possono essere selezionati | (=] wore |
per I’esecuzione premendo il pulsante [DISK/CUSTOM], quindi premen- | Da/momentoche possono essere registra-

. . g . S I/ per ciascun custom style solo un pattern
do i pulsanti LCD STYLE A e V¥, il dial oppure i pulsanti [-] e [+] per intro, unpattem difiline unpattern concl-

selezionare il custom style che desiderate suonare. Lo stile selezionato pud | siwo (ending), durante lesecuzione non

essere eseguito nello stesso modo degli stili di preset (pagina 51). Ve”gj’”‘?pmd"”e variazioni df intro, fil-in &
cornciusive.

I Messaggi del modo Custom Style

Durante la creazione e I'immagazzinamento di uno stile nel modo
Custom Style possono apparire i seguenti messaggi.

B Saturazione della memoria durante la registrazione...

Viene mostrato questo messaggio se la memoria si satura durante la
registrazione o I’editing.

0 Mot enoush Henory!

Premete OK per tornare alla videata CUSTOM STYLE, quindi sempli-
ficate lo stile cancellando una parte, ecc.

B Memoria insufficiente per immagazzinare.........

Se non vi ¢ sufficiente memoria per eseguire un immagazzinamento,
verra visualizzato questo messaggio.

Mot enoush wenory! Delete
an unneeded stvle or
sinplify the current stvle.

|DELETE||CANCEL]

(G0 I (D I G B G B

In questo caso sara necessario cancellare uno stile che non vi serve | [E] ot |
oppure semplificare quello che state registrando. Premete CANCEL per | La quantita of memoria utiizzata da cia-

tornare alla videata CUSTOM STYLE e semplificare lo stile corrente seun stile viene visualizzaia vicino al nome
aello stile (in kilobyte approssimativi). Po-

(cancellando una parte, ecc.) o DELETE per cancellare uno o piu stili. tete riferirvi a questa quantita per giudicare

Se selezionate la funzione DELETE, verra visualizzato il messaggio | ‘@9uantiadimemora (sultotale di 100KE)
« " che sara aisponibile dopo la cancellazione
Select Stg'E to delete”. ar uno stile determinaro.
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Utilizzate i pulsantit MEMORY NO. ¥ ¢ A per selezionare lo stile che
desiderate cancellare, quindi premete OK per cancellarlo oppure CANCEL
per annullare 1’operazione.

Seil Clavinova visualizzail messaggio“Can’t delete this style!”
quando cercate di cancellare uno stile, vuol dire che avete provato a
cancellare lo stile su cui & basato il vostro custom style. In tal caso, premete
OK per tornare alla videata “Select style to delete”, quindi selezio-
nate un diverso stile da cancellare.

B Uscita prima dell’immagazzinamento..........

Se premete il pulsante [EXIT] per uscire dal modo Custom Style prima
di avere immagazzinato lo stile, il Clavinova vi mostrera il seguente
messaggio:

9 Store TEHP.STYLE?

|1[IEHP.5T\'LE_]J| YES | NO |cancel]

O O g g d

Selezionate un numero di memoria e premete YES per immagazzinare
lo stile e uscire, premete NO per uscire senza immagazzinarlo oppure
premete CANCEL per tornare al modo Custom Style.

B Cambiamento dello stile prima del'immagazzinamento. | (& vor )

Se desiderate selezionare un diverso stile
sorgente senzaimmagazzinare /o stile cor-
immagazzinare lo stile appena editato, apparira la seguente videata: rente, uscite dal modo Custom Style senza
immagazzinare lo stile (vedere qui sopra
‘Uscita prima dellimmagazzinamento”),

e Store TEHPSTYLE? quinay rientrate nel modo Custormn Style.

Se provate a selezionare un diverso stile sorgente (source style) prima di

MEMOR Mo

| 0K [cANCEL|

O U U g d

Selezionate un numero di memoria e premete 0K per immagazzinare lo
stile e selezionare un nuovo style source oppure premete CANCEL per
tornare al modo Custom Style.
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Impiego dei file Style .cccccceeeecenninnenn.

Potete caricare e suonare questifile creati nel formato File Style
da dischiopzionali Yamaha “Style File” o da dischi contenentifile
custom style creati da voi.

Q)_DisK

CcusToOM - CoO 00000 800

% EHEL SuSuhntts
e T Hb BE ey

I Informazioni sul formato Style File Yamaha

Il formato Style File ¢ il formato auto-accompaniment originale Yamaha,
che si ¢ sviluppato in anni di ricerca e miglioramenti. Il formato Style File
¢ caratterizzato da un sistema di conversione esclusivo che vi permette di
suonare accompagnamenti di eccezionale alta qualita con una varieta di tipi
di accordi. Oltre agli stili interni, il formato Style File vi consente di
utilizzare altri sofisticati stili dai dischi opzionali Style File, nonché gli stili
creati e salvati su disco nel modo Custom Style.

I Caricamento degli stili da un disco

(=] wore |

/ file Style creati per modelli i Clavinova
precedenti al CVP-202 possorno avere for-
mati leggermente diversi. Se provate a
caricare tali file, i datipotrebbero non vernire
esequiti secondo le vostre aspetiative.
(Questo vale anche per limpiego der dati
Style di modelli precedenti di Clavinova sul
cVvP-202)

El Inserite UN diSCO. e

Inserite nel drive un disco contentente i file style. La spia [DISK IN USE]
lampeggera brevemente mentre il Clavinova legge e identifica il disco.
Quando viene inserito un disco Style File, appare automaticamente la
videata STYLE FILE LOAD (vedere lo step 2 a pagina seguente).

Se il disco ¢ gia inserito e non appare la videata STYLE FILE LOAD,
premete il pulsante [DISK/CUSTOM] per aprire la videata DISK/CUSTOM
STYLE, quindi premete il pulsante LOAD SINGLE.

(=] wore |

Se viene inserito un disco contenente sia
aati di song sia file style, apparira automa-
ticamente la videata SONG PLAY. In ta/
caso, premete il pulsante [SONG] oppure if
pulsante [EXIT] per tornare alla videata
principale, quindipremete ilpulsante [DISK/
CUSTOM].

LISKE-<CUSTOM STYLE

m—— STYLE FILE s
GUSTOH ALL LOADR
" ¥ LTYLE LOADR || STHGLE

Per caricare una serie di 4 file style creata selezionando ALL come
numero di memoria quando i file sono stati salvati nel modo Custom Style
(vedere pagina 82), premete il pulsante LCD ALL LOAD invece del pulsante
LOAD SINGLE.
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Pl Selezionate unfile style......eeeeeeeer

Selezionate lo stile desiderato utilizzando il dial per il controllo dei dati
oppure i pulsanti [-] e [+].

Potete avere I’anteprima dello stile selezionato premendo il pulsante
LCD LISTEN. (La funzione LISTEN non & disponibile nella videata ALL
LOAD.) Per bloccare I’ascolto, premete nuovamente il pulsante LCD
LISTEN oppure premete il pulsante [START/STOP].

STYLE FILE LOAD
TERP.STYLE

GUITAR MEMORY
Hllnn-:npn v LISTEN 1 LOAD

l_ll_lL%@l_lU

E]l Selezionate un numero di memoria e caricate lo stile. ..

Usate il pulsante LCD MEMORY per selezionare il numero della
memoriain cui deve essere caricato il file style selezionato (da 1 a4), quindi
premete LCD LOAD per caricare il file.

Ripetete gli step 2 e 3 per selezionare e caricare altri file style.

STYLE FILE LOAD
TENP.STYLE

GUITAR
HIDTEHMPO v LISTEN MEMID Ry LOAD

Non ¢ necessario selezionare un numero di memoria quando viene
selezionato ALL LOAD nello step 1. Premete semplicemente OK per
caricare oppure CANCEL per cancellare I’operazione.

Se non vi ¢ sufficiente memoria per caricare il file style specificato, verra
visualizzato il messaggio “Not enough memory! Delete an
unneeded style?”. In questo caso sara necessario cancellare uno stile
che non vi serve prima di caricare un nuovo stile. Usate i pulsanti MEMORY
NO. ¥ ¢ A per selezionare il numero dello stile che desiderate cancellare,
quindi premete DELETE per cancellare lo stile oppure CANCEL per
cancellare I’operazione.

Mot enoush Henory!
Delete an unneeded stule?

m a 1 WEEN IDELETE| GANGEL|

'..........................................Impieyn dEiﬁlesltyle

(=] wore ]

e Se, prima di caricare uno stile, viene
impostato un tempo, quel tempo diventa
1/l valore di default per lo stile caricaro.
Alcuni stili sono troppo grandiperessere
ascoltati in anteprima con la funzione
LISTEN. In questo caso apparira il mes-
sagglio “Too much data for LISTEN
function! Please load data.”. Se questo
accade, caricate lo stile direttamente
come nelfo step 4.

L Auto Accomparniment siaccende auto-
maticamente quando viene premuto I/
pulsante LOAD SINGLE, e lo stile viene
eseguito automaticamente con ['Auto
Accompanimentin Do maggiore quando
viene premuto il pulsante LISTEN LCD.
Durante /anteprima di uno stile potete
cambiare l'accordo o provare a suonare
sulla tastiera.

(=] wore |

e Se // numero di memoria selezionato
contiene gia urno stile, il nome ai quello
Stile apparira sopra le funzioni MEMORY
e LOAD nella videata. Lo stile esistente
viene sostituito quando ne viene caricato
uno nuovo. (All accensione, viene auto-
maticamente caricato nefla memoria
[DISK/CUSTOM] uno stile temporaneo
preprogrammato.)

(=] vore |

e Lavideata ALL LOAD e /a seguente:

STYLE FILE LOAD

e 0K  [CANGEL

Quando viene eseguifo ALL LOAD, tutti
/ aati nelle 4 memorie vengono sostiturti
adal nuovi dat.

La quantita di memoria utilizzata ada cia-
scurno stile viene visualizzata dj fianco al
nome dello stile (in kilobyte approssima-
Hivi). Potele fare riferimenfo a questo
valore per valutare la quantita ai memo-
ria (su 100 KB complessivi) che sirende-
ra aisponibile quando verra cancellato
un particolare stile.
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Impieyo dei file StYle ceeccccccccccccccccccccccccccccccccccccce

Quando avete terminato, espellete il disco............... /A\ATTENZIONE
Laspia[DISKIN USE]siaccende mentre

Quando avete terminato le operazioni con il disco File Style, premete il | !0 stile viene caricato. NON provate mai
. . . ad espellere un disco quando la spia
pulsante EJECT del disk drive per espellerlo e tornare alla videatadel modo | [pisk in USE] & accesa.

normal play. Potete tornare al modo normal play senza espellere il disco 2] wote |

premendo il pulsante [EXIT]. I pulsanti LISTEN, LOAD, [EXIT] e STYLE
non funzionano aurante il caricarmento der
aati style (cioé quando la spia [DISK IN
USE] é accesa).

I Esecuzione dei file style caricati

Una volta caricati, i file style possono essere selezionati per I’esecuzione E
premendo il pulsante [DISK/CUSTOM], quindi usando i pulsanti LCD | G/ s/ disk caricali saranno immagazzr-
. . . k . . nati in memoria solo fino allo spegnimento
STYLE A e V¥, il dial per il controllo dei dati oppure i pulsanti [<] e [+] per | oo/ Clavinova.
selezionare lo stile che desiderate suonare. Lo stile selezionato pu0 essere

suonato esattamente come gli style di preset (pagina 51).

&a”sms STYLE FILE LOAD
POP & POP
Q) ROCK  QBALLADS Q) DANGE : Q)PIANIST @DATABASE TEHP.STYLE
Q)COUNTRY Q) LATIN Q)WORLD Q)WA'-TZ Q)B"L'-ROO"" DISK @“ARMONY autIAn MEMORY
- % HIDTEHPO . LISTEN 1 LOAD
CcUsTo -
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Impieyo di Registration
(Registrazione e richiamo impostazioni del pannelio)

La caratteristica Registration vi permette di immagazzinare
impostazioni del pannello complete che potete richiamare ogni
volta che ne avete la necessita. Possono essere registrate nella
memoria del Clavinova fino ad un totale di 20 impostazioni (5
bank contenenti 4 memorie ciascuna).

T e eesfees nos |20, @ EEs Bssssees [ERREGISTRATION/ [(5) ONE TOUCH SETTING reGiST ONE TOUGH
H@ 5 EeEeees o |em | ] Q)] oo e 1 2 3 4 BANK — BANK+ Q‘RATION. Q' SSSSSSS

OIS EE S

Y EnHhoes oty (oo coooo oo w5e

I Immagazzinamento di un’impostazione del pannello

Utilizzate la procedura seguente per immagazzinare un’impostazione di
pannello come registrazione nella memoria del Clavinova.

il Impostate i controlli secondo necessita. ...

Fateriferimento apagina 11 del Data List perun elenco delle impostazioni
memorizzate dalla funzione Registration.

K Selezionate una registration bank. ... = wore |
Usate i pulsanti [BANK +] e [BANK -] per selezionare la bank l.?eg;snt;—;g?z T'Z‘

desiderata. e Impostazione di base: A

.REGISTRATION/@ONE TOUCH SETTING
\_<REGIST- ONE TOUCH
BANK — BANK + = TION Q) SETTING

OO ODO

- La bank selezionata viene mostrata sotto e a destra del nome dello
stile nella videata principale.

Registration bank

@ UOICE

A Tod GrandPiano 1

STYLE
ED 0L
127 T

60"sGtrPop
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Impiego di Registration eceeccccccccccccccccccccccccccccccccccccce:

Kl Registrate I'impostazione del panneilio. ... =] wore )

Mentre tenete premuto il pulsante[REGISTRATION], premete unodei | FAegistration Memory
. . e Gamma. 1 — 4 (ciascuna bank)
pulsanti da[1]a [4] posti sotto REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING | . /npostazione o base: Nessuna
corrispondente alla registration memory (memoria di registrazione) che
desiderate usare per salvare I’impostazione.

.REGISTRATION/[H ONE TOUCH SETTING
N (REGIST ONE TOUCH

O

//”

= Il numero della registration memory selezionata appare nell’angolo =] wore |

superiore sinistro della videata principale. Le impostazioni del pan- | ¢ Le/mpostazioni preprogrammate sono
Inizialmente immagazzinate in tutte /e

nello che erano state precedentemente immagazzinate nella e . )

) . i > registration memory all accensione de/
registration selezionata vengono cancellate e sostituite dalle nuove Clavinova.
impostazioni. e Per default, le impostazioni registration

sono preservate anche allo spegrnimen-
fo del Clavinova (vedere pagina 152).
i Potete anche salvare registration indjvi-
BAn-1 WoICE Quali (0 serie complete di 20 registration)
& 104 GrandPiano 1 su floppy disk per richiami successivi

STYLE (vedere pagina 139).
BC LOL
127 T

I Richiamo delle impostazioni del pannello registrate

Numero della registrazione

EB‘sEtrPup

kl Premete il pulsante [REGISTRATION]. ...

‘REGISTRATION/@ONE TOUCH SETTING
» _¢REGIST- ONE TOUCH
BANK — BANK + A TION @ SETTING

ODDODE ST
AN

- Si accende la spia [REGISTRATION].

Fl Selezionate unabank. ...

Usate i pulsanti [BANK +] e [BANK -] per selezionare la bank che
contiene la registration desiderata.

lREGISTRATION/[HONE TOUCH SETTING
»_«REGIST- ONE TOUCH
BANK — BANK + < TION Q> SETTING

ODD D e
AN

- La bank selezionata viene visualizzata nell’angolo superiore sinistro
della videata principale.

K]l Selezionate una registration.

Premete uno dei pulsanti da [1] a [4] sotto a REGISTRATION/ONE
TOUCH SETTING corrispondente alla registration memory che desiderate
richiamare.

88
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)ecccccccccccccccccccccccccccccccocceoeoooee IMpieyo di Registration

‘REGISTRATION/[E] ONE TOUCH SETTING

_«REGIST- ONE TOUCH

BANK + < ATION @SETTING
= llnumero della registration richiamata appare di fianco al nome dello
stile nel’angolo superiore sinistro della videata principale.

BANK -

Non appena apporterete un cambiamento ai pulsanti o alle impostazioni
di pannello apparira I’icona di una matita a destra del numero della
registration sulla videata. L’icona della matita viene visualizzata per ram-
mentarvi che le attuali impostazioni di pannello differiscono da quelle
immagazzinate dalla funzione Registration.

Simbolo di editing

& n—a@

i 104
ED UOL
127 T

I Protezione delle impostazioni del pannello

UDICE =

EI‘EII‘II‘.IPIEI“I] 1

STYLE

EH‘sEtrPup

(=] vore |

e Le impostazioni del pannello registrate
non vengono richiamate quando s/ sele-
zlona una bank. Le impostazion/ sono
richiamate solo quando viene premuto
uno dei pulsanti numerati (da [1] a [4)).
Quandbo la funzione LEFT PEDAL e impo-
stata su REGISTRATION (vedere pagina
138), ilpedale sinistro (lefi peaal) puo esse-
reusatoperselezionare registrationmemory
Inordine sequenziale (daA1akE4), consen-
ltendovi di richiamare ad ogni pressione de/
pedale una diversa registration.
Clononostante, in questo caso 1on posso-
no essere richiamate altre imposiazion ‘left
peaal”salvate dalla funzione Registration.

(=] vore |

Le impostazioni del pannello ael Clavinova
preprogrammate in fabbrica possono essere
memorizzate per consentimne /il richiamo in
modo semplice ed immedialto. Usando la
funzione REGISTRATION, registrate le
impostazion/ ai default (quelle che trovate
all accensione de/ Clavinova) su/REGISTA-
7] (vedere pag. 89). A questo punto, quando
selezionate [A-1] tuffe le imposiazioni ael
pannello verranno rjporiate alivalorididefault

.

Potete usare la funzione Registration Freeze per evitare che alcune
impostazioni di pannello vengano modificate quando viene richiamata una
Registration. Questo vi consente di richiamare varie registration mentre
usate ]’ Auto Accompaniment senza cambiamenti improvvisi di impostazioni
di stile o volume.

il Aprite la videata REGISTRATION [FREEZE]............
Premete [DIRECT ACCESS], quindi [REGISTRATION].

REGISTRATION/ [S'_l] ONE TOUCH SETTING
v_¢REGIST- ONE TOUCH
DIRECT ACCESS BANK — BANK + = ATION Q) SETTING

i-%=» OO D

- Viene visualizzata la videata REGISTRATION [FREEZE].

REGISTRATION [FREEZE] *
— =

FREEZE

Categorie Freeze

Le categorie che devono rimanere immutate (frozen) sono contrassegna-
te da un asterisco (*) nell’elenco menu. Inoltre, I’impostazione ON (nella
funzione ON/OFF sopra il pulsante centrale LCD) viene evidenziata
quando viene selezionata una categoria da lasciare inalterata.

89

(2] wore )

Fate riferimento a pagina 11 del Data List
perlelenco delle impostazioni in ciascuna
categoria freeze.
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Impiego di RegistratioNeececcccccccccccccccccccccccccccccccccccne

H Indicate le categorie da lasciare immutate (freeze)...

Usate i pulsanti A e V¥, il dial dei dati, o i pulsanti [-] e [+] per
selezionare una categoria, quindi premete il pulsante ON/OFF per
evidenziare o deselezionare la categoria selezionata.

REGISTRATION [FREEZET ™

VOICE SETTIHG
+ REVERB-EFFECT

D0 FREEZE

(S O [_§§i\ o OJ

Ripetete questo step per selezionare o deselezionare altre categorie, a
seconda delle vostre necessita.

E] Attivazione/esclusione della funzione Freeze.........

Premete il pulsante LCD FREEZE LCD per attivare o disattivare la
funzione Freeze per le categorie che avete selezionato nello step 2.

RESISTEATIONM [FREEZE]

VOICE SETTIHG
+ REVERB-EFFECT

] FREEZE

- Lafunzione FREEZE viene evidenziata quando vengono selezionate
le categorie da “bloccare”, cioé da rendere inalterabili. Quando la
funzione Freeze ¢ disattivata (off), le impostazioniin tutte le categorie
non sono protette.

Uscite dalla videata. ... sseeeeen

Per uscire dalla videata REGISTRATION [FREEZE] e tornare alla
videata principale, premete [EXIT].

(=] wore |

Categorie Freeze
e /mpostazioni: ON, OFF
» /mpostazione base: ON (ACMP SETTING)
OFF (altri)
Backup delle ulfime impostazioni: ON

(=] nore |
FREEZE
e /mpostazioni: ON (evidenziato),
OFF (non evidenziato)
e /mpostazione base: OFF
e Backup aell'ultima impostazione: ON
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Con la funzione Song Record (pagina 110) il Clavinova puo
eseguire il playback delle song registrate e dei dati delle song
inclusi su molti dischi software disponibili in commercio. Potete
anche suonare sulla tastiera, durante il playback delle song.
Inoltre, quando il software dei dati di song contiene i testi dei
brani, potete visualizzarli sul display durante il playback.

e Fate riferimento a “Trattamento del Floppy Disk Drive (FDD) e dei Floppy
Disk” (pagina 9) per informazioni sull implego di floppy disk.

e /| Clavinova puo eseguire il playback di un massimo ai 99 song registrate
Su un singolo disco. Qualsiasi song eccedente questo limite massimo non
sara disponibile per il playback.

e /dati di playback normalmente non sono inviati via MIDI. Ciononostante,
potete impostare il Clavinova in modo da inviare dati di song usando la
funzione Song Transmission nella videata FUNCTION [MIDI 4] (pagina

750).

& e Olire alle song da vor registrate, il CVP-202 puo eseguire il playback di
aischi software disponibili in commercio, quali il software Yamaha DOC,
/] software XG, il Disklavier PianoSoft ed il software GM. Fate riferimento

a “Esecuzione dj altri tjp/ di dati musicali” a pagina 104.
e Consultate il vostro rivenditore Yamaha per informazioni su dati song
compatibiliconla funzione Lyric Display (visualizzazione test]) de/ Clavinova.

T v SEeRees hao
iy eonnnet obty

BHEE oocoooonhys

l Playback della song

J1SONG CONTROL

Q)_sonG

PLAY/
QSTOP
cH co
PAUSE REW FF
G GO o

Q)_REC

Le videate LCD contenute in questo manuale di istruzioni hanno scopo puramente
didattico. | nomi delle song ecc. verranno visualizzati in modo differente secondo il
disco utilizzato.

il Entrate nel modo Song Play. :
Inserite delicatamente il disco “Music Software Collection” o un disco
contenente song da voi registrate nel disk drive (lettore). Assicuratevi di
inserire il disco con I’etichetta rivolta verso I’alto nella giusta direzione,
come mostrato nell’illustrazione, finché non scatta. Il modo Song Play
viene richiamato automaticamente quando viene inserito nel disk drive un
disco con le song.

Sportellino
scorrevole

Etichetta
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/ modo Song Play non si atfiva automatica-
mente se Il disco viene inserito quando appa-
re una videata FUNCTION relativa al disco
(pagina 139) o una videata CUSTOM STYLE
(pagina 74).
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- La spia DISK IN USE si accende mentre il Clavinova legge e
riconosce il disco. Dopo I'avvenuta identificazione del disco, appare
lavideata SONG PLAY [MAIN] (pagina 1 del display) e la spia[SONG]
si accende.

Se ¢ stato inserito un disco song ma non ¢ attivato il modo Song Play,
premete il pulsante [SONG].

- La spia [SONG] si accende. Premete i pulsanti PAGE [«] e [»] per
selezionare la prima pagina se non viene visualizzata la videata
SONG PLAY [MAIN].

Selezionate un numero di SONQG........ceerrerrrereseersnens

Selezionate il numero di song desiderato per il playback con il pulsante
SONG, con il dial per il controllo dei dati o con i pulsanti [-] e [+].

- Vengono visualizzati numero, nome e tempo corrente della song e
I'icona del file che indica il tipo di file.

Selezionate “ALL” se volete che tutte le song sul disco siano eseguite una
dopo Ialtra. Selezionate “RANDOM” se volete che tutte le song sul disco
siano eseguite in ordine casuale. Per entrambe le selezioni “ALL” o
“RANDOM”, le song saranno eseguite fino a quando il playback viene

fermato.
Voce corrente per la tastiera
SOMGE PLAY [MAIMI "4
Tempo 160 E 1 GrandPiano 1
Nome e nume- Icona
ro della song 1 Solfessietto del file

selezionata SOHG

i 2167 o |

(=] wore |

Vengono visualizzati i numeri di song da 7
a 99, compresi I numeri ai song che non
contengono adatidisong. Tuttavia, non ven-
gono visualizzati nomi per i numeri di song
che non contengono aat.

Vs

-

@ Icone dei file
Sono disponibili quattro icone (riportate sotto) che indicanoil tipo di file.

Icona Tipo di file
p. | ] file formato XG/SMF
EEE D] file formato DOC/ESEQ
Mano P Yamaha Disklavier PianoSoft o file XG/ESEQ
CvP ] Dati della song registrati con il CVP-202

(=] wore |

e Fale riferimento al paragrafo ‘MIDI e
compatibilita del dati” (pagina 172) per
informazioni sui format.

e Talvolta non appalono icone per/file di
song GM o per / file di aati di song
registrati con modelli diversi dal CVP-
202.

J
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Utilizzate i pulsanti PAGE [ ] e [P>] per richiamare la videata SONG
PLAY [LIST] (pagina 3) per vedere I’elenco completo dei nomi di song nel
disco. La song desiderata puo venire facilmente selezionata mediante I’uso
del dial per il controllo dei dati o dei pulsanti [-] e [+]. Vengono visualizzati
un massimo di otto nomi o titoli di song per volta. Se vi sono piu song, gli
otto titoli successivi appariranno non appena effettuerete lo scrolling
(scorrimento veloce) dopo 1’ultimo titolo mostrato sulla videata.

SOMG PLAY [LIST]

1 Solfessiet K

5 SHingxSKin K
20 Conve Al KA &

2 Ronance 7
4 Greensleevy F 8 - .

E]l Avviate e arrestate il playback.....eeeese.

Avviate il playback della song selezionata premendo il pulsante [PLAY/
STOP].

SONG CONTROL
g REC

~_¢ PLAY/
Q) _SONG —~@-SToP

>

- Hainizio il playback della song selezionata. A meno che siano state
selezionate ALL o RANDOM, |la song selezionata verra eseguita fino
alla fine della song, quindi il playback si arrestera automaticamente.
Durante il playbackiltempo e il numero della misura correnti verranno
visualizzati sulla videata.

Potete avviare il playback della song selezionata premendo il pulsante
[START/STOP].

Premete il pulsante [PLAY/STOP] del pannello per fermare il playback.

- |l playback della song si arresta.

Potete anche arrestare il playback premendo il pulsante [START/
STOP].

Per uscire dal modo Song Play, premete [SONG] oppure [EXIT]. La
spia si spegne ed appare la videata precendente.

93
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Se non appare il nome della song...
vuol dire che non vi sono dati per questo
numero aj song.

(=] wore |

Per ripetere il playback da una determi-
nata song

Se allinizio avete selezionato ALL nella
videata SONG PLAY [MAIN] e successiva-
mente selezionate una song nella videata
SONG PLAY [LIST] (pagina 3 del display),
tutle le song saranno eseguite npetutamente
a partire da quella selezionata.

(=] wore |

Per ripetere il playback di una singola

song

Seselezionate unasongnella viaeaia SONG
PLAY [MAIN] oppure in guella SONG PLAY
[LIST] (pagina 3 del display), e quindi sele-

Zlonate una song nella videata SONG PLAY
[REPEAT] (pagina 4 del display), verra con-

tinuamente eseguifo il playback della song
selezionata fino all arresto del playback.

(=] wore |

Selezione della voce durante il playback
La voce che suonate dalla tastiera puo
essere cambiala durante il playback della
song selezionando una voce nel modo
consuelo (pagina 29). Le voci delle parti 1/
RIGHT e Z/LEFT che eseguono il playback
possono essere cambiate nella videata
SONG PLAY [L&R VOICE] (pagina 98).

(=] wore |

Polete notare che il playback delle song
potrebbe non partire subifo dopo aver pre-
muto [PLAY/STOP].

=t

Spegnimento delle spie di guida della
tastiera

Le spie guida della lastiera corrispondenti
alle note suonate aalle parti 1/RIGHT e 2/
LEFTsiaccenderannoin tempo reale. Esse
possono essere disattivale nella videata
SONG PLAY [GUIDE MODE] (pagina 5 de/
display). (Vedere pagina 109.)

(=] vore |

Esclusione della visualizzazione dei testi
/ testi vengono visualizzali nefla videata
Qurante il playback di software contenente
dali adi testo. Se volete bloccare /a
visualizzazione der testy, polete disabilitare
questa funzione a pagina 5 della videata
SONG PLAY [GUIDE MODE].

(=] vore )

Impiego del pedale per avviare/arresta-
re il playback

Se impostate la funzione Left Pedal su
START/STOP nella videata FUNCTION
[PEDAL] (pagina 3 del display), il pedale
sinistro (left pedal) fungera da pulsante
[START/STOP]. (Vedere pagina 138.)
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@ Regolazione del tempo (=] wore |
Iltempo di playback della song pud essere cambiato a vostro piacimento. | Le spie BEAT (pagina 52) possono non
. . . N . lampeggiare durante il playback dr
('Ve(.ler'e pagma 25.) 1l tempo di preset per la sqng selezionata pl'lO Venlrff software privo dl indicazion o tempo.
ripristinato in qualunque momento premendo simultaneamente i pulsanti

TEMPO [-] e [+]. (=] nore |
Con alcune song, i/ numeri della misura

vodiindicazioni di N del lavid visuallzzalipolrebbero non corrisponde-
privo diindicazioni di tempo, apparira - --"al posto del temponellavideata | /e a gueli segnati sullo spartito.

e 1 numeri della misura mostrati sulla videata non corrisponderanno alla
misura corrente; questo serve solo come riferimento per la quantita di song

Di solito il tempo viene indicato da numeri. Tuttavia, nel caso di software

che ¢ stata eseguita. L’ aumento o il decremento rispetto al tempo di base
viene indicato da una cifra percentuale nella videata quando viene modifi-
cato il tempo (da —99 ad un massimo di +99; la gamma differisce secondo

il software).
[« ﬂ — TEMPO +

METRONOME — RESET —

SOMG FLAY CMAIN]
h-—E 1 GrandPiano 1

5 SONG. 881 Mano

SO 1/RIGHT|2/LEFT m
\ 1 Y
B Espellete il diSCO. ... LaTTENZIONE

Non espellete mai il disco mentre la spia
Quando avete terminato con il disco inserito, premete semplicemente il | DISKIN USE é accesa oppure durante il

pulsante EJECT del disk drive per espellerlo. playback di una song.

-> Il display LCD ritorna alla videata principale. E

Regolazione del volume di ciascuna
parte

/l volume di ciascuna parte puo essere
regolato nella videata MIXER.

(o ore

Regolazione del bilanciamento del livel-
lo del playback della song e delle voci
della tastiera

Usate i/ controlfo [ACMF/SONG VOLUME]
(pagina 23) per regolare il volume.

(] vore )

Se eseguite I/l playback di una song regi-
strata sul CVP-202, ' Auto Accompaniment
puo essere attivato premendo 1l pulsante
[ACMP ONJ.

Qastwussm

6

96 ) CVP-202 S S S S S ESE S S S S S S SESE S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S SSSSEEEEEEEEESSEEEEER



I Part Cancel

l..........................................Playhackde“a sung

I pulsanti 1/RIGHT (mano destra), 2/LEFT (mano sinistra) e ORCH
(accompagnamento) nella videata SONG PLAY [MAIN] possono essere
utilizzati per attivare o disattivare il playback delle parti corrispondenti. I
pulsanti sono evidenziati quando le parti sono attivate. Ad esempio, se
desiderate disattivare le parti di mano destra e/o sinistra, potete esercitarvi
ad eseguirle voi stessi sulla tastiera.

SOMG FLAY CHAIM]
MNE 1 GrandPiano 1

1 Solfeggietto
(o= T HHIEH 2 /LEFT m

In questo esempio V|ene cancellato 1/RIGHT.

L’assegnazione della traccia per ciascun pulsante puo essere modificata
a pagina 6 della videata SONG PLAY [L&R VOICE] (pagina 98).

Attivazione e disattivazione delle parti individuali di
accompagnamento

Normalmente, premendo il pulsante LCD ORCH (accompagnamento) si
attivano o si disattivano contemporaneamente tutte le parti dell’orchestra
(dalla traccia 3 alla 16) — oppure tutte le parti ad eccezione di 1/RIGHT
e 2/LEFT. Tuttavia, potete attivare o disattivare queste parti individual-
mente nella videata SONG PLAY [TRACK PLAY] (a pagina 2 del display).

k] Selezionate la pagina SONG PLAY [TRACK PLAY].

Usate i pulsanti PAGE [ €] e [P>] per selezionare la videata SONG PLAY
[TRACK PLAY] (pagina 2 del display).

- Le tracce contenenti dei dati sono indicate soprai pulsanti TRACK <«
e P Le tracce abilitate al playback sono indicate da un rettangolo
intorno al numero di traccia. Non vengono visualizzate le tracce che
non contengono dati.

SOHG PLAY [TRACK PLAYI ™
(160

1 1 Solfegsietto
(] (=] (3] (%] [=1 [61 (3] [E] .
(=] [l [C7] (2] [i3] [T [xE] 1] 1 GrandPiano 1
{ 4 TRACK ® SOLD | L

(=] wore |

e Le parli possono essere attivate e
disattivate durante Il playback.

e Non possono essere attivate parti non
contenenti aati. Questo accade quando
non vi sono dati nella traccia assegnata
(pagina 98) o quando la traccia assegna-
fa allaparte Z/LEFT e impostata su “TRK
--(OFF).”

(=] wore |

Perquanto riguarda ifile Yamaha Diskiavier
PianoSoft, DOC e XG/ESEQ, non appare
/indicazione della parte per quelle che non
contengono aat.

(=] nore |

Appalono tutti I numeri di fracclia quando
viene selezionata una song da file Standard
MID/ che contenga o non contenga dati (ad
eccezione delle song registrate sul CVP-
202).
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K Selezionate la traccia desiderata per il playback (PLAY/OFF, SOLO).

Selezionate la traccia utilizzando i pulsanti TRACK <« e P>, il dial per il
controllo dei dati oppure i pulsanti [-] e [+].

- La traccia selezionata viene indicata da un segno di sottolineatura.

Attivate o disattivate il playback per la traccia selezionata premendo il
pulsante LCD all’estrema destra per selezionare PLAY (playback)
oppure OFF. Se una traccia viene esclusa, scompare il riquadro circo-
stante. La voce usata dalla traccia correntemente selezionata viene
mostrata al di sopra di PLAY/OFF.

Selezionate una traccia, quindi premete ed evidenziate il pulsante LCD
SOLO per ascoltare solo la traccia selezionata. Premete nuovamente il
pulsante LCD SOLO per cancellare la funzione Solo.

SOMG PLAY [TRACK PLAY] s SOMG PLAY [TRACK PLAYD
GLIME 1 1 Solfessietto hic0E 1 1 Solfessietto
(T1[=] 2 [41[51[E] (3] [E] 3 Aco. Bass (LI (=] 3] (41 [51[&] (3] [€] 1 GrandPiano 1
(=] [1o] (1) 2] [i2] [is] [15] (] (=] [1o] {0 [iz] [12] [is] [15] ] 7
A _TRACK ® | SOLO |y A _TRACK ® S0L0 |miyy:

[][][][][&@x\\

| Assegnazione di tracce a 1/RIGHT e 2/LEFT e Voice Assignment

[][][]Lﬁwu

W Assegnazione di tracce a 1/RIGHT e 2/LEFT ...

(=] wore |

Possono essere assegnate tracce specifiche alle funzioni 1 /RIGHT e 2/
LEFT nella videata SONG PLAY [MAIN], consentendovi di attivare o
disattivare alternativamente il playback delle voci assegnate. TRK - - (OFF)
pud essere assegnato a 2/LEFT. Non puo essere assegnata la stessa traccia
ad entrambe le parti.

Selezionate la videata SONG PLAY [L&R VOICE] (pagina 6 del
display) usando i pulsanti PAGE [d] e [P>].

= Premete il pulsante 1/RIGHT oppure 2/LEFT per evidenziare la
funzione corrispondente nella videata, quindi usate il dial per il
controllo dei dati oppure i pulsanti [-] e [+] per assegnare la traccia
desiderata.

Potete selezionare la traccia anche premendo il pulsante 1/RIGHT

oppure 2/LEFT.

SIIIHE PLAY [L&R UOICED
aaE 1 1 SONG_BB1

L&R UOICE
Erandll'lanu 1 W
K 2
b%\\ )

1/RIGHT
e /mpostazioni: 1 — 16

e /mpostazione dibase: djpende aal tjpo di

file.
2/LEFT
e /mpostazioni: 1 — 16, — (off)

e /mpostazione dibase: djpende aal tjpo di

file.

(=] vore )

Le assegnazioni di traccia der file DOC e
Yamaha Disklavier PianoSoft sono fisse,
quinai non possono essere cambiate.

(=] vore |

Le tracce possorno essere assegnate solo
quando il playback viene arrestato all'inizio
aella song.
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M Selezione delle voci per le parti 1/RIGHT e 2/LEFT (=] wore

L. . La voce dli playback puo essere modificata
Le voci di playback per le parti I/RIGHT e 2/LEFT possono essere | sop quando il playback viene arrestato

selezionate nella videata SONG PLAY [L&R VOICE]. allinizio aella song.

Premete L&R UOICE V¥ o A perevidenziare la funzione corrispondente
nella videata, quindi selezionate la voce di playback per le parti I/RIGHT
e 2/LEFT utilizzando il dial per il controllo dei dati oppure i pulsanti [-] e
[+]

Potete selezionare una voce anche usando L&R UOICE ¥V o A.

SOMG FLAY [L&R UOICE] ™
hic0E 1 1 Solfessgietto

LR LOICE

OO0 o00D

I Controllo del volume generale del playback della song

11 controllo scorrevole (slider) [ACMP/SONG VOLUME] puo essere g
usato per controllare il volume generale del playback della song. SelAuto Accompaniment é attivato duran-
Quando entrate nel modo Song Play, il livello del volume della song & g’;ﬁ ;aé/byf_ggg;‘gz%Zgﬁngﬁgigg%
impostato automaticamente sull’ultimo livello del volume impostato nel VOLUME] agiré sul livello di Auto
modo Song Play, indipendentemente dalla posizione del controllo scorrevo- g;’;g’;’gj;’me”’ invece che sul playback
le. Successivamente, il movimento di quest’ultimo determinera un cambia- '

mento di volume corrispondente al livello impostato.

VOLUME

MASTER  ACMP/SONG
VOLUME VOLUME
() ()

£
>
I3
£
%

21
=

=1 ==
=1 =
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I Regolazione delle impostazioni di traccia

Se desiderate regolare le impostazioni del volume di playback, della
voce e di pan cosi come di reverb, chorus e profondita di effetto per ciascuna
traccia, premete il pulsante [MIXER] mentre siete nel modo Song Play per
richiamare la videata MIXER.

FUNCTION  MIXER

o( ) %}

| THP
i TOTAL
| ¥EELECT A I 4 TRACK » [ PLAY |

Potete utilizzare la videata MIXER perimpostare i parametri sottoelencati.
Fateriferimento alle pagine indicate per le descrizioni di ciascun parametro.

Parametri disponibili nella videata MIXER =] wore |
@ Se é selezionata una tracciada 1 a 16: @ Se & selezionata TOTAL (Totale): Quanq’o e 's'e/ezmnalo' VOICE, vengono
) i visualizzati / parametri Program Change
* VOLUME (Vedere pagina 32.) * TEMPO (Vedere pagina 25.) Number (PRG#), Bank LSB (BKL) e Bank
* VOICE (Vedere pagina 29.) * Overall REVERB DEPTH (Vedere pagina 42.) MSB (BKM) che sono usatiper selezionare

« PAN (Vedere pagina 32.) « REVERB TYPE (Vedere pagina 42.) voci via MIDI

* REVERB DEPTH (Vedere pagina 43.) * CHORUS TYPE (Vedere pagina 44.) s
* CHORUS DEPTH (Vedere pagina45.)  « EFFECT TYPE (Vedere pagina 47.) A seconaa de/ tipi di file, I parametri non
« EFFECT DEPTH (Vedere pagina 48.) POSSON0 essers cambiatl Fer quest para;
metri, viene mostrata lindicazione ‘Fixed’.

I Modifica delle impostazioni nella videata MIXER

il Selezionate la traccia da modificare. ...

Selezionate la traccia desiderata premendo TRACK <« o P>. Laselezione
di TOTAL cambiera le impostazioni generali della song invece delle
impostazioni delle singole tracce.
Premete il pulsante LCD all’estrema destra per selezionare PLAY
(playback), OFF, oppure SOLO per la traccia selezionata. Selezionate
SOLO se desiderate suonare solo la traccia selezionata.

MIMER *
TRACK 5 GrandPiano 1
UOLLME = 168

UOLUME SEEE {THP
TE 3 4yHGE 18 93101l 1213 1415 I6 { TOTAL

[ woELECTa || 4 TRACE B | PLAY |

[][][]L@U
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K Selezionate il parametro da editare. ...

Premete SELECT ¥ o A per selezionare il parametro desiderato.

Valore corrente perlatrac-

cia selezionata MI-EF:

TRACK 3 GrandPiano 1
LOLLUME = 18

Parametro selezionato —+LIQLUME S ==
per I'editing T

| THP

2
[ WSELECT & If

La traccia selezionata

viene evidenziata

[_]l;“l\\[][][]

E] Editate il valore o I'impostazione. ...

Usate il dial per il controllo dei dati oppure i pulsanti [-] e [+] per
modificare il valore o I’impostazione. Potete apportare dei cambiamenti ai
parametri durante il playback della song, ascoltandone immediatamente il

risultato.

I Funzioni Repeat

) 0000 0000000000000 000000000000000000000000 Playhackde“a sung

(=] vore |

Seconado 1l tpo di file, le modifiche di voce
pOSS0No essere possibill solo per le tracce
7TeZ2

(=] vore |

e Laselezione di TOTAL e la modiifica de/
valore di REVERB DEPTH influiranno
anche sul suono della performarnce della
lastiera.

e Possono essere modificate inolire le voci
aj traccila su cui sono stati registrati dati
Auto Accompaniment, rhythm e harmony.

e Gamma del volume. 0 — 127

Se viene selezionata un altra song, tutte
le regolazioni torneranno alle
impostazioni di base per la song (0 a
quelle usate per registrare la song).

e Se viene attivato Auto Accompanimernt
aurante il playback adli una song originale
registrata sul CVP-202, la videata MIXER
fungera da controlfo volume della parte ai
Auto Accompaniment (pagina 65) invece
che aa controllo volume della traccia della
song.

Il Clavinova possiede comode funzioni repeat che vi permettono di
eseguire ripetutamente il playback della stessa song o delle stesse sezioni

all’interno della song. Questa funzione ¢ utile se volete esercitarvi su una

frase complicata.

Selezionate il modo desiderato dai quattro modi Repeat disponibili dalla
videata SONG PLAY [REPEAT] (pagina 4 del display).

Quattro modi Repeat (Repeat mode)
* OFF (La funzione Repeat ¢ disattivata)
* PHRASE (Ripetizione della phrase)

* 1 SONG (Ripetizione di 1 song)

* AB mode (Ripetizione AB)

S0MG FLAY [REFPEATI
Wi E 1

EEFEAT MODE
OFF
¥ Fy

1 Solfessietto

H E E EEEESESSESESESESESESESSESSSESSSSESSSSSSSESSESSSESSESSESSSSESSSSSE S S SEESESESEESENS CVP-202

=

e / modi playback ALL o RANDOM (nella
videata SONG PLAY [MAIN]) verranno
aisattivati se viene selezionato un modo
Repeat.

e Qualsiasimodo Repeatprecedentemen-
le impostato verra reimpostalto su OFF
alla selezione dj una song differente.
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B Phrase Repeat....eeeeeeeessssnessessssssssssesssssssssssssssssssens

Quando eseguite il playback di software Yamaha che include indicazioni
speciali di frase, come ad esempio i file DOC, potete selezionare numeri di
phrase specifici (come indicato nello spartito di accompagnamento) ed
esercitarvi ripetutamente solo sulla frase selezionata. (Phrase Repeat puo
essere usata per le quattro song di cui sono forniti gli spartiti nel Music
Book.)

Se selezionate PHRASE utilizzando i pulsanti REPEATMODE Vo A,
a destra del pulsante apparira la videata PHRASE per la selezione del
numero di frase. Premete PHRASE ¥ o A per evidenziare la funzione
corrispondente sulla videata, quindi selezionate un numero di phrase usando
il dial per il controllo dei dati oppure i pulsanti [-] e [+].

Potete selezionare il numero di frase anche premendo PHRASE W o A.

Una volta avviato il playback della song, la phrase selezionata verra
eseguita ripetutamente fino all’arresto del playback.

SOMG FLAY CREPEAT] ™
Wico E 41

REFEAT MODE
[ PHRASE | 3 |
b F ¥ &

1 Solfessietto

B 1SoNg REPEAL.... s ssssssees

Quando viene selezionato 1 SONG premendo il pulsante REPEAT
MODE V¥ o A, qualsiasi song selezionata ed eseguita come descritto
precedentemente eseguira il playback ripetutamente fino all’arresto del
playback.

SOHG PLAY [REPEAT]
10 E 1

1 Solfegsietto

REPEAT MODE

B AB REPeAL.... s s sssen

Questa funzione vi permette di specificare qualsiasi sezione (fra i punti
A e B) di una song, consentendovi di eseguire il playback ripetuto della
sezione selezionata per esercitarvi.

Quando ¢ selezionato AB mode (modo AB) usandoi pulsanti REPEAT
MODE V¥ o A, R = e B appariranno a destra dei pulsanti nella videata per
specificare i punti A e B.

SOHG PLAY [REPEAT]
thiso E 1

1 Solfessietto

EEFEAT MODE

-

OO Oo0bOo

AB Hode
L) A

(=] wore )

e Anche durante l'esecuzione le part/pos-
sono essere attivate o disattivate.

e La funzione guida puo essere usata
contemporaneamente a Phrase Repeat.

e Quando viene avviata Phrase Repeat,
un conteggio introauttivo ha inizio auto-
maticamente prima della frase. Tulta-
via, questo conteggio non é aisponibile
persong prive di indicazion/ di tempo.

(=] wore |

/] conteggio lead-in non viene attivaro.

(=] wore |

e /puntiA e B specificati verranno cancel-
lati alla selezione aj un nuovo numero ai
song oppure ai un altro modo Repeat.

Ha inizio automaticamente un conteg-
glo lead-in prima che Il playback A-B
Repeat della sezione specificata abbia
inizio. Tuttavia, questo conteggio non é
aisponibile per song prive di indicazion/
ai tempo.

Per specificare il punto A all'inizio della
song, premete A = prima dell’inizio de/
playback. In questo caso il conteggio
lead-in non e disponibile.

e La determinazione del solo punto A ri-
sulta in un playback ripetuto fra il punto
A e la fine della song.

e Non puo essere selezionato un punto B
senza che sia gia stalo determinato un
punto A.

CVP-202 EE E E E E EEEEESESESEESESESSESSESSESSE S S S S S S S E S S EE S S SN SN NN NN
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Durante il playback della song, premete il pulsante A = una volta
all’inizio della sezione che deve essere ripetuta.

=> Quindi, premete il pulsante B alla fine della sezione che deve essere
ripetuta. Iniziera automaticamente il playback ripetuto della sezione
specificata (dal punto A al punto B).

I punti A and B programmati vengono serbati in memoria fino a quando
selezionate una song differente oppure un diverso modo Repeat. La stessa
sezione puo essere eseguita ripetutamente il numero di volte che desiderate
utilizzando il pulsante [PLAY/STOP].

Quando sono stati specificati entrambi i punti A e B potete cancellare
questi ultimi premendo il pulsante A = oppure soltanto il punto B premendo
il pulsante B. Potete specificare altri punti A ¢ B all’interno di una song.

I Altri controlli Playback

JJSONG CONTROL
o s 0, B o meo
(- @»

@ PAUSE REW FF

@B CPRCY)

L T ] =] nore |

. . L implego del pulsante [REW] puo causare
Premete il pulsante [PAUSE] durante il playback della song per fermare | | °° = " = oe 6, tempo, e/o volu-

temporaneamente il playback della song. Premete nuovamente [PAUSE] | me.
oppure il pulsante [PLAY/STOP] per continuare il playback dallo stesso
punto.

B Rewind e Fast FOrward.......eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesssseseeene

Usate i pulsanti [REW] e [FF] per riavvolgere e avanzare velocemente
fino al punto di playback della song.

e Mentre il playback & arrestato o in pausa, i pulsanti [REW] e [FF]
possono essere usati per retrocedere o avanzare nella song di una misura
per volta. Se si continua a tenere premuto uno dei due pulsanti si avra un
continuo scorrimento nella song nella direzione corrispondente.

* Durante il playback, i pulsanti [REW] e [FF] vi permettono di spostare
rapidamente il punto di playback della song finché continuate a tenere
premuto il pulsante. Durante 1’operazione [REW] non viene emesso
alcun suono.

103
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I Esecuzione di altri tipi di dati musicali

B Informazioni sul software compatibile.........

11 CVP-202 puo eseguire il playback dei seguenti tipi di software.

* Formati di sequenza: SMF (formato 0 e 1), ESEQ
e Formati di Voice Allocation: GM System Level 1, XG, DOC

Fate riferimento a “MIDI e compatibilita dei dati” (pagina 172) per
informazioni sui formati voice allocation e di sequenza.

Il generatore di suono interno del CVP-202 reimposta automaticamente
la compatibilita sia con il formato Yamaha XG (compreso GM System Level
1) oppure Yamaha DOC voice allocation (pagina 172), secondo i dati di
playback. (Tuttavia, la voice allocation selezionata sul pannello non cam-
biera.)

Dati song registrati su altri strumenti...........

I dati song registrati su altri Clavinova (diversi dal CVP-202) eseguiran-
no normalmente il playback con le voci corrette nonostante il bilanciamento
del volume possa variare leggermente. Tuttavia, i dati registrati utilizzando
la funzione Auto Accompaniment del CVP-50/70 non possono essere
rieseguiti in modo adeguato.

Anche i dati song registrati sul Disklavier Yamaha possono essere
eseguiti in playback.

(=] wore |

La funzione Lyric Display (pagina 109) non
PUOC essere usala con dati di song registrati
nel formato 1 SMF.

(=] wore |

Indjpendentemente dal tipo di software
pOSSono essere usati solo | seguenti for-
mats di disco: 3.5" 2DD 720 kilobyte e 3.5"
2HD 71.44 megabyte.
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Il Clavinova possiede una speciale funzione guida che vi permette
di esercitarvi usando I'appropriato software per dischi. La videata
“piano roll” e la spia guida della tastiera indicano i tasti che dovete
suonare e quando dovete farlo. Potete anche esercitarvi al ritmo
che vi & piu congeniale dal momento che il Clavinova mette in
pausa il playback del’laccompagnamento fino a che non suonate
i tasti corretti. (Potete provare la funzione guida premendo uno
dei pulsanti GUIDE CONTROL durante il playback della song “4.
GUIDE Demo” nel modo Demo.)

Controllo guita........ccccceeeeeeeneecees

e —— - Y e e
[jesssizeeees & [ @ﬁ%ﬁg/
g slicioio)ciojclslis)e sy

SO0 oDoD0go ooo I':n:cl |

Spie guida della tastiera

GUIDE C()NTROLSOUND
Q)EASY PLAY QyNEXTNOTE Q) REPEAT

I Metodi guida e Piano Roll

Il Clavinova possiede tre diversi metodi guida che possono essere
selezionati secondo la vostra esperienza o preferenza di esecuzione. |
principianti dovrebbero esercitarsi innanzitutto con Easy Play, proseguire
poi con Next Note ed infine con Sound Repeat.

GUIDE CONTROL
SOUND
Q)EASY PLAY QyNEXTNOTE Q) REPEAT

Esercitazione sulla durata: Easy Play ...

Dal momento che il metodo Easy Play vi consente di esercitarvi solo
sulla durata delle note, potete suonare ovunque sulla tastiera. La melodia
verra eseguita in modo scorrevole se suonerete con la corretta durata.
(L’accompagnamento viene eseguito normalmente a tempo.)

Esercitazione sulle note: Next Note

Il metodo Next Note vi permette di controllare le note da suonare
guardando la videata piano roll e le spie guida della tastiera. Potete
esercitarvi seguendo i vostri ritmi dal momento che il Clavinova aspetta di
suonare 1’accompagnamento fino a quando suonate la nota corretta.

Le spie guida della tastiera indicano la durata in cui suonare, cambiando
da accese a lampeggianti.

(&

Hsoftware FOLLOWLIGHTS e “‘Cue TIME”
dovrebbe essere usato con il metoado Next
Note, aal momento che i metodi Easy Play
e Sound Repeat potrebbero non funziona-
re in maniera corretta con questo software.

(=] wore |

Se le spie guida non lampeggiano...

e Le sple guida possorno non lampeggiare
per alcune song a causa di un sistema
guida speciale. In questi casi, tuttavia,
polete impostare il metodo Next Note in
modo da far lampeggiare le spie, se lo
desiderate. Consultate “Altre funzioni
relative alla guida” a pagina 108.

e Le spie guida e piano roll per alcune
50ng pOSsono essere lrasposti verso
/alfo o verso il basso di una o aue otiave.
Le spie guida e piano roll non indicano /e
note che superano la gamma di 88 tasti
della tastiera.
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B Esercitazione Phrase-by-Phrase con il playback:
SouNd REPeaAL ......eeeereeeessesssssssssssss s s ssssssssses

Nel modo Sound Repeat, il Clavinova esegue una breve frase. Ascolta-
tela ed esercitatevi a suonarla.

Non appena eseguirete la frase correttamente, il Clavinova suonera
automaticamente quella successiva.

(=] wore |

Numero di ripetizioni

Potete impostare il numero aj volte in curi
sara rjpetuta la frase nella videata SONG
PLAY [GUIDE MODE] (pagina & de/
display). (Vedere pagina 109.)

(= ore

Le spie guida della tastiera possono essere
attivate o disattivate nella videata SONG
PLAY [GUIDE MODE] (pagina & del/
display). (Vedere pagina 109.)

@ Piano Roll

Per visualizzare piano roll nella videata, premete qualsiasi pulsante
GUIDE CONTROL, quindi il pulsante [PLAY/STOP] per iniziare il
playback. Una barra della stessa lunghezza della nota da suonare effettua lo
scrolling dall’alto verso il basso del display. Dovreste suonare la nota nel
momento in cui la barra raggiunge la parte inferiore della videata. Per
suonare la nota con la durata corretta, tenete premuta la nota fino a che la
barra rimane nella videata.

SEVIEN 1 JFECICTIE 2-LEFT | ORCH |

N

~
(=] wore |

Piano Roll ON/OFF

La videata piano roll puo essere alfivata
e aisattivata (ON/OFF) dalla videata
SONG PLAY [GUIDE MODE] (pagina 5
ael display). (Vedere pagina 109.)

I Impiego della funzione guida

il Impostate la song desiderata per I’esercitazione.......

Controllate che il disco sia inserito nel disk drive (lettore) nel modo
corretto prima di richiamare la funzione guida.

SOMG PLAY CMAIMI
NE 1 GrandPiano 1

1 Solfessietto

ﬁf:zm?u%LI s::anE ] mm”ﬂm

= Selezionate la song e cancellate la parte che intendete provare a
suonare dalla videata SONG PLAY [MAIN] (pagina 1 del display).

(=] vore |

Prima di esercitarsi

Prima di iniziare l'esercitazione, eseguite Il
playback dellintera song senza cancellare
la parte su cui volete esercitarvi e ascolla-
telo attentamente. Questo vi dara un’idea
Pl chiara sul modo in curla song dovrebbe
essere suonata e rendera pit scorrevole if
progresso delle sessioni di esercitazione.

(=] wore |

Cancellazione automatica della parte
Se attivate la funzione Guide senza cancel-
lare /] playback della parte su cui vi volete
esercitare, verra guidata la parte 1/RIGHT
(oppure la parte Z/LEFT nel caso in cui la
parte 1/RIGHT non contenga datj). Tulta-
via, quando cancellate una parte prima ar
attivare la funzione Guide, /impostazione
rimarra tale fino a che la song non viene
cambiata.
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HF Selezionate il metodo guida..........creee
Premete uno dei pulsanti GUIDE CONTROL: [EASY PLAY], [NEXT
NOTE] oppure [SOUND REPEAT].

GUIDE CONTROL
N UND
~@JEASY PLAY Q)NEXTNOTE Q) REPEAT

- La spia del pulsante corrispondente si accende.

E] Esercitatevi con la parte. ...
Premete il pulsante [PLAY/STOP] per iniziare il playback.

= Apparira il piano roll. Esercitatevi insieme al’accompagnamento.

SONG CONTROL

_¢ PLAY/
Q)_SONG ~@-STOP Q) REC
»

SSVTEN| 1 FEDTTI 2-LEFT | ORCH

1 Arrestate la vostra esercitazione. ...

La funzione Guide si arresta automaticamente quando il playback
raggiunge la fine della song. Potete arrestare il playback della song anche
premendo il pulsante [PLAY/STOP].

Per disattivare la funzione Guide, premete il pulsante appropriato -
[EASY PLAY], [NEXT NOTE] oppure [SOUND REPEAT] - in modo
che la spia si spenga.

H E E EEEESESSESESESESESESESSESSSESSSSESSSSSSSESSESSSESSESSESSSSESSSSSE S S SEESESESEESENS CVP-202

...............................O..............contponn guida

(=] vore )

Spegnimento delle spie guida della ta-
stiera

La spia guida della tastiera puo essere atti-
vaia e disattivata nella videata SONG PLAY
[GUIDE MODE]. (Vedere pagina 109.)

]

Seipulsanti GUIDE CONTROL non pos-
sono essere attivati...

/ pulsanti GUIDE CONTROL possoro es-
sere usati solo nel modo Song Play oppure
quando viene selezionala una song ‘4.
GUIDE Demo” nel modo Dermo. Puo esse-
re sefezionato solo un modo Guide per
volta.

=]

Piano Roll On/Off

La videata piano roll puo essere attivata o
aisattivata dalla videata SONG PLA Y /GUI-
DE MODE] (pagina 5 del display). (Vedere
pagina 109.)

Nel modo EASY PLAY viene eseguita la
corretita melodia indjpendentemente adalla
nota aa vol suonata.

(=] wore |

1/ metodo guida puo essere cambiato du-
rante il playback. Tuttavia, il metodo guida
non puo essere cambiato nelle song in cur
e indicato SPECIAL sotfo a GUIDE MODE
nella videata SONG PLAY [GUIDE MODE]
(pagina & del display).

(=] vore |

1/ pulsante [PAUSE] non puo essere usato
nel metodi Next Note o Sound Repeat.

(=] vore |

e Lesple guida della tastiera siaccendono
in corrispondenza delle note suonate
dalle parti 1/RIGHT e Z/LEFT durante il
playback della song anche se la guida e
aisattivaia - a meno che llpulsante LAMP
non sia disattivato nella videata SONG
PLAY [GUIDE MODE]. Le spie guida
/ndicano le note suonate da entrambe le
parti 1/RIGHT e Z/L EFT quando entram-
be sono attivate o disattivate; quando
una delle aue parti é disattivata, le spie
Indlicano /e note che devorno essere suo-
nate dalla parte disattivata.

.

Durante 1l playback e possibile selezio-
nare la parte guiaa, attivare o disattivare
le spie guida e /a funzione Guide stessa.
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I Altre funzioni relative alla guida

(=] wore ]

e /| tempo del playback puo essere impo-
stalo su qualsiasivalore desiderato dopo
laselezione diuna song tramite ipulsanti

TEMPO [-] e [+].

e Guide potrebbe non funzionare in modo
corretfo con software non prodotto per
playback indjpendente della mano de-
stra e sinistra.

e Dalmormento che /e frasi guida usate ne/
metodo Sound Repeat vengono defer-
minate automaticamente dal Clavinova,
esse possono non corrisponadere perfet-
tamente alle frasi musicali esistent. /nol-
re, le fras/ potrebbero accorciarsi se la
funzione Guide viene usata per entram-
be le parti di mano destra e sinistra.

Nella videata SONG PLAY [GUIDE MODE] (pagina 5 del display)
possono essere effettuate varie impostazioni relative alle funzioni guida.

SOMG FLAY [SUIDE MODE]
hicn E 1 1 Solfessietto

GUILE
HMOLE

PIAHD
LYRICS _ FOLL _ LAMP
AUTO | ON

B GUIDE MODE ...

NORMAL viene solitamente visualizzato come impostazione della
funzione GUIDE MODE nella videata SONG PLAY [GUIDE MODE].
Cambiate I’'impostazione su ENSEMBLE premendo il pulsante GUIDE
MODE; la parte impostata su Part Cancel nella videata SONG PLAY
[MAIN] (pagina 1 del display) pud essere eseguita con la funzione Part
Cancel e I’altra parte (non impostata su Part Cancel) puo essere eseguita con
la funzione Easy Play.

Quando & selezionato Next Note e viene indicato SPECIAL nella
videata GUIDE MODE, viene attivato un metodo guida particolare per la
song selezionata. Per tornare al modo normale Next Note, premete il

pulsante GUIDE MODE in modo da selezionare NORMAL.

(=] nore |

Le impostazion/ date in questa videata sa-
ranno effettive nella funzione Guide anche
adurante il playback della song 4. GUIDE
Demo” nel modo Demo.

=
e // modo ENSEMBLE e effettivo solo per
le song che possiedono aatiin entrambe

le parti [1/RIGHT] e [2/LEFT].

e /| modo ENSEMBLE non puo essere
usato quando e selezionato Next Note o
Sound Repeat.

e [Impostazione GUIDE MODE puo es-
sere modificata soltanto quando i/
playback viene arrestato all'inizio di una
song.

(=] vore )

e [indicazione SPECIAL appare automa-
ticamente secondo la song adi cur viene
esequito Il playback. L’indicazione
SPECIAL non apparira, neppure alla
pressione del pulsante GUIDE MODE,
adurante /] playback di song che non pre-
vedono questo metodo particolare.

e Durantelutilizzo de/ metodo Easy Play o
Sound Repeat, il rispettivo modo é anco-
ra attivo anche se appare /indicazione
SPECIAL.

(=] vore |

GUIDE MODE

e /mpostazioni;: NORMAL, ENSEMBLE,
(SPECIAL)

e /mpostazione di base: NORMAL o
SPECIAL (in base alla song)
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B Impostazione del numero di Sound Repeat ...

Per impostare il numero di volte in cui la frase viene ripetuta nel modo
Sound Repeat, premete il pulsante SOUND REPERAT. Quando ¢ selezio-
nato AUTO vengono ripetute solo le note non eseguite correttamente; la
funzione Guide passera automaticamente alla frase successiva una volta
che quella precedente ¢ stata eseguita correttamente.

Lyric Display ON/OFF ... eeeeeseesseesssessssesssssesseees

Per disattivare la funzione lyric display (visualizzazione testi), preme-
te il pulsante LYRICS per impostare la funzione su OFF.

SOHG PLAY CGUIDE MODE]
dhisoE 1

GUILRE
MOLE

Cromac ] 3

1 Solfessietto

PIfHO
LYRICS ROLL LaMP
OFF | OFF | ON |

SOUHD
REFEAT

PIiano ROI ON/JOFF ......oeeeeeeeeeeeeseeseesesessseeeeeeseseeesseessseesesssseees

La videata piano roll puod essere attivata o disattivata premendo il
pulsante PIANO BROLL. Quando ¢ selezionato AUTO, apparira piano roll
attivando uno dei pulsanti GUIDE CONTROL. Se questa funzione ¢
impostata su ON, piano roll verra sempre visualizzato durante il playback;
quando ¢ impostata su OFF, non verra visualizzato.

SOMG PLAY [GUIDE MODE]
B0 E 1 1 Solfessietto
FIAMO
TEE : LYRICS  ROLL _ LAMF
HORHAL | OFF AUTO ON

B Accensione e spegnimento della spia guida della

tastiera (ON/OFF) ... ssss s

Per spegnere le spie guida della tastiera, premete il pulsante LAMP per
impostare la funzione su OFF.

-----------------------------------------------------------CVP-202
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=
SOUND REPEAT

e /mpostazioni: AUTO, 2— 10
» /mpostazione di base. AUTO

(] wore |

Limpostazione SOUND REPEAT puo esse-
re cambiala soltanto quando il playback viene
arrestato all'inizio ai una song.

(=] nore |

LYRICS

e /mpostazione. ON, OFF
» /mposiazione di base. ON

(=] wore |

e La funzione Lyric Display non puo essere
usata con aati di song registrati nel formato
7 SMF.

e Se una song non contiene aati di testo, la
funzione L YRICS visualizzera una serie di
trattini/ (- - -). La funzione L YRICS non puo
essere selezionata durante il playback ai
tali song.

(] wore |

PIANO ROLL

e /mposiazioni: AUTO, ON, OFF
e /mpostazione di base. AUTO

(] wore |

Quanao una song contiene lest, la funzione
Lyric Display detiene la priorita sulla funzione
Prano Roll. Verra visualizzato Piano Holl se
adeselezionate la funzione Lyric Display come
descritto in questa pagina.
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II Clavinova comprende funzioni di registrazione delle song
complete che vi consentono di registrare le vostre esecuzioni su
floppy disk. Sono disponibili tre metodi di registrazione: Quick
Recording (pagina 112), che vi permette di registrare in modo
veloce e semplice; Track Recording (pagina 115), con cui potete
registrare varie parti strumentali; e Chord Sequence (pagina
121), che vi consente di registrare “a step” gli accordi di Auto
Accompaniment.

] » Possono essere registrate su un singolo disco un massimo di 60 song, a
seconda della quantita di dati contenuti in ciascuna song.

e Prima che possiate registrare song su un nuovo disco, quest ulfimo deve

essere formattato perimpiego da parte del Clavinova (vedere pagina 1717).

g SONG

Q) _Pause

JJ SONG CONTROL
PLA'V)/

(@] (@]
REW FF

O

Q REC

>

@ Struttura di una song (=] wore |
Una song pud essere composta da varie parti strumentali, ciascuna | ° /@t riferimento a “Trattamento el
ia di 1 bell Floppy Disk Drive (FDD) e de/ Floppy
assegnata ad una traccia diversa, come mostrato nella tabella seguente. Disk” (pagina 9) per informazioni sul-
lutiizzo dei floppy dlisk.
Tabella delle tracce di una song * Le song registrate dal CVP-202 sono
T . Part salvate come file SMF (formato 0). Le
raccia arte song registrate impiegando le voci ai
1 Piano (mano destra) categoria [XGJ sono compatibili con
XG. Consultate la pagina 172 per in-
2 Piano (mano sinistra) formazioni sul formato XG/SMF (for-
mato 0).
3 Bass 4
4 Strings
9 Rhythm
10 Rhythm
16 Organ
(Fino ad un massimo di 16.)
Durante 1’operazione, sulla videata possono apparire vari messaggi di
conferma, allarme ed errore. Fateriferimento a “Messaggi” (pagina 165) per
informazioni.

~
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I Impostazione della registrazione: Disk Format

Primadi poterregistrare sul disco vergine accluso, dovrete formattarlo.
I dischi vergini disponibili in commercio devono essere formattati per
essere utilizzabili. Potete usare la funzione Format nella videata
FUNCTION [DISK 5] (pagina 146) per riformattare i floppy disk che
sono gia stati utilizzati per la registrazione.

INSEIFItE UN iSCO. ..o seeeeeeesseeeeeemesesenens

Inserite delicatamente 1’accluso disco vergine nel disk drive con
I’etichetta verso1’alto e con lo sportellinorivolto versoil disk drive, finché
non si posiziona con un clic.

- Alcuni secondi dopo I'inserimento del disco nel disk drive, appare
sulla videata il messaggio “Start disk format?”. Per iniziare la
formattazione, premete il pulsante OK. Percancellare 'operazione,
premete CANCEL.

(] vore |

re la stessa videata.

(=] nore |

Tipi di formattazione

Sportellino

llﬁ?ﬂ e Start disk fornat?

| 0K |[canceL|

Disco con etichetta
verso l'alto

Eseguite I'operazione di formattazione.......

Sulla videata LCD appare il messaggio “Are you sure?”; premete
il pulsante YES per eseguire I’operazione oppure NO per cancellarla.

Durante la formattazione, sulla videata LCD appare un grafico a barra
per indicare il progresso dell’operazione. A formattazione completata, la
videata torna automaticamente a quella precedente.

Quanao inserite dischi vergini non formattati
oppure dischi ai formattazione diversa appa-

/adischi 2DD sono formattatia 720 KB, mentre
/ dischi 2HD sono formattati a 1.44 MB.

0 Are wou sure?

| YES | ND |

® Don™t revove the disk!
0

a0

100

I

-----------------------------------------------------------CVP-202
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I Quick Recording

i Inserite un disco formattato.

Assicuratevi che la linguetta di protezione scrittura del disco sia impo-

stata sulla posizione “write”, quindi inserite il disco con I’etichetta verso
I’alto e con lo sportellino rivolto verso il disk drive finché non si posiziona

con un clic.

Sportellino

Disco con l'etichetta
verso l'alto

%’\

Linguetta di protezione scrit-
tura chiusa (sbloccato—scrit-
tura consentita)

- La spia DISK IN USE rimane accesa finché il Clavinova legge e

riconosce il disco.

= Se il modo Song Play non viene automaticamente inserito, premete

il pulsante [SONG].

-> Laspiasiaccende ed appare la videata SONG PLAY [MAIN]. Se non
viene mostrata la videata SONG PLAY [MAIN], usate i pulsanti PAGE
[«] e [P] per selezionare la pagina 1 del display.

K Selezionate il numero della song da registrare. .........

Selezionate la funzione SONG, quindi usate il pulsante SONG, il dial dei
dati oppure i pulsanti [-] e [+] per selezionare il numero della song
desiderata per la registrazione.

= Selezionate un numero di song compreso fra 1 e 60.

DIdE 1

SOHG PLAY [MAIMI

GrandPiano 1

3

UL@I][][]

Il numero selezionato corrisponde alla posizione dove verra registrata la
song. Se appare un nome di song vicino al numero della song, cio significa
che la song selezionata contiene gia dei dati. Assicuratevi che non contenga
dati che desiderate conservare prima di proseguire con lo step seguente! Se
registrate su una song contenente dati, i dati esistenti saranno sostituiti da

quelli nuovi.

(=] wore |

1/l modo Song Play non viene inserifo auto-
maticamente quando viene mostrala una
delle videate FUNCTION relative al disco
(pagina 139) oppure la videata CUSTOM
STYLE (pagina 74).

(o ore )

Impiego dei dischi Style File

Se utilizzate dischi Style File, caricate
innanzitutto / dati desiderati dal disco Style
File (pagina 86), quindi inserite il disco per
la registrazione.

(o ore )

Se selezionate un numero di song compre-
so fra 61 e 99, non sarete in grado di
selezionare /I moado Song Record nello
step 3. I/ Clavinova puo eseguire ilplayback
ar un massimo adi 99 song su ogni singolo
aisco ma puo registrare le song in numeri ai
song solo fino al 60.
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E] Selezionate il modo Song Record. ... =] wore |
.  /lnumero di song per la registrazione puo esse-
Premete il pulsante [REC]. re cambiato nella videata QUICK RECORD.
J1SONG CONTROL e Se ['Auto Accompaniment é attivato quan-
0 sone O Y @k Rec do entrate nel modo Record, /a traccia
CD “Ca ACMP&RHY verra automaticamente im-
postata su REC.

(] wore |

- La spia [REC] si accende ed appare la videata QUICK RECORD ?O;%Z%zt;;if;"ﬂg;g;':/e,'zgessagglb
(pagina 1 del modo Record). “Convert to CVP song?” (pagina 166) se
provate a registrare dati su adi una song
creata su altri strumenti. Premete YES per
QUICE RECORL: B convertire la song prima della registrazione.
3 104 g 1401KEE EI‘ EII‘IdPI ano 1 » Quanao una song viene convertita come qui
& aescritto, puo non essere possibile registra-
re aati in tracce diverse dalle tracce 7 0 2.
Enell 1 -RIGHT Z-LEFT ACHMPERHY

[_OFF_]_0FF |
Leparti 1/RIGHT e 2Z/L EFT nonpossoro esse-
re Impostate contemporaneamente su REC.

Richiamate la pagina 1 usando i pulsanti PAGE [ 4] e [P>] se la spia ¢ g

accesa ma non & visualizzata la videata QUICK RECORD. Registrazione delle parti Harmony ,
1/l Clavinova registrera note ai harmony se regi-

Una volta entrati nel modo Record, potete premere [REC] o [EXIT] | sperste con 2 funzione Harmony (pagina 69)
in qualsiasi momento prima dello step 6 per cancellare la registrazione | aftivata. Seiltpoharmony éimpostatosuDuet,
Trio, Block, 4 Part, Country, Octave o 1+5, le
note ai harmony saranno registrate nella traccia
selezionata. Quando e selezionato qualsiasi
altro tjpo ai harmony, le note dj harmony verran-
no registrate nelle tracce da 6 a 8.

E] Selezionate la parte da registrare. ... = wore |

In Quick Recording possono essere registrate tre parti: la parte della | Registrazione nel modo Dual/Split
.. e Seregistrate laparte 1/RIGHT ne/modo Dual,
mano destra (1/RIGHT), quella della mano sinistra (2/LEFT) e la parte / aiati vengono registrati sulle tracce 1 3

Auto Accompaniment & rhythm (ACMP&RHY). Premete il pulsante | ¢ Seregistratelaparte 1/RIGHT nel modo Spii,

. . / aali vengono registrati sulle tracce 1 e 5.
appropriato— 1/RIGHT, 2/LEFT o ACMP&RHY — perimpostare la | Se registrate 1a parte 2LEFT el modo Dual

parte corrispondente su REC (registrazione consentita) o OFF (registra- / aati vengono registrati sulle tracce 2 e 4.
zione/playback non consentiti). L’'impostazione PLAY (playback) pudo | * Seregistratelaparte 2L EFTnelmodo Spli,

. N . . / aati vengono registrati sulle tracce 2 e 5.
essere selezionata solo per parti gia contenenti dati. « Se /a parte da registrare viene cambiata,

Laparte ACMP &RHY pud essere impostata automaticamente su REC vengono disabilitate automaticamente
premendo il pulsante del pannello [ACMP ON]. Per registrare solo il [HAFRMONY] & [SPLITE
ritmo, lasciate ACMP &RHY impostata su REC, quindi premete il pulsan- | (] nore |
te [ACMP ON] in modo da spegnere la spia. Registraziong dell’Auto Accompan.iment.
e Quanao registrate 'Auto Accompaniment, il
ritmo viene registrato sulle tracce dalla 9 alla
10, i basso sulla traccia 11 ed il sotfofondo
GUICE RECORD i # ai accordy sulle tracce dalla 12 alla 76.
th 104 M 1401KB GrandPiano 1 » Lafunzione Chord Sequence (pagina 127)
o vi permette di registrare ['Auto

SOME 1 <RIGHT Z=<LEFT aCHFERHY Accompaniment senza dover suonare par-
"" / o accord a tempo.
T8 ReC | : :

(=] nore |

e Quando una qualsiasiparte e impostata su
REC, la capacita residua del disco (in

senza salvare i dati.

Quando una parte & impostata su REC (registrazione consentita), la kilobyte) viene mostrata al di sotto dell inal-
funzione Synchronized Start & impostata su stand-by e la registrazione si catore dj misura nel display. | dischi 2DD e
. . . 2HD vuotidovrebbero avere rispettivamente
avvia automaticamente quando suonate sulla tastiera. circa 690 KB (circa 69,000 note) e 1400 KB

(circa 140,000 note).

e Se la parfe ACMP&RHY ¢é impostata su
REC, il metronomo suonera per segnare il
tempoprima che abbia inizio la registrazione.

-----------------------------------------------------------CVP-ZOZ‘ 113
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B Selezionate le voci, gli stili ecc. desiderati. ...

Selezionate le voci e lo stile dell’accompagnamento ed impostate il
tempo nel modo normale ed altre regolazioni necessarie. (Se desiderate
provare le voci, lo stile, il tempo o altre impostazioni selezionate, assicura-
tevi di farlo prima di entrare nello step 3 del modo Song Record, dal
momento che laregistrazione avra inizio non appena suonerete sulla tastiera
o premerete il pulsante [START/STOP].)

Iniziate la registrazione. ...

Iniziate a suonare sulla tastiera oppure premete il pulsante [PLAY/
STOP]. Per registrare le parti Auto Accompaniment, avviate I’Auto
Accompaniment nel modo consueto (pagina 58) e gli accordi finger nel
modo appropriato al modo di accompagnamento selezionato (pagine 60 e
61).

(=] vore |

Se impiegate dischi Style File

Se usate dischi Style File, assicuratevi af
caricare/datidal disco Style File (pagina 86)
prima diinserire il disco per la registrazione.

(=] wore |

Anche le sezioni Auto Accompaniment —
INTRO, AUTO FILL, ENDING e FADE IN/
OUT —possono essere registrate. Preme-
te i pulsante INTRO prima di iniziare la
registrazione, | pulsanti AUTO FILL duran-
te /a registrazione, il pulsante ENDING alla
fine della registrazione ed il pulsante FADE
INJOUT all'inizio o al termine della registra-
Zione. Se viene premuto flpulsante ENDING
o FADE INVOUT al termine della registra-
zlone, la registrazione s/ arresta automati-
camente dopo il pattern ending o fade out.

(=] wore |

Registrazione insieme con ilmetronomo

1. Dopo aver selezionalo la voce, premele
i pulsante [METRONOME], ed imposia-
te I parametro Beat nella videala
METRONOME. =>// metronomo comin-
cera a scandire il termpo.

2. La registrazione ha inizio non appena
suonate sulla tastiera. /| suono del/
metronomo non viene registrato.

Se un disco non viene inserito...

e Una song puo essere registrata nella
memoria interma se e abbastanza breve.
Possono essere registrate un massimo ai
circa 2500 note (26 KB), tuttavia, la guan-
tita puo risuftare inferiore se si stanno
utilizzando altre funzioni. La song regi-
Stratainternamente vera cancellata quan-
do viene spenta la tastiera oppure se
viene caricata unaltra song. Fate rifer-
mento a ‘Registrazione senza disco” (pa-
gina 133) per ulteriori informazion.

(=] wore |

Regolazione del volume durante la regi-

strazione

Potete usare il controllo scorrevole [ACMF/
SONG VOLUME] e la videata MIXER per
regolare i/ volume della parte Auto
Accompaniment durante la registrazione.

Regolate il volume della parte aella tastiera
utilizzanao la funzione KBD VOL sulla videata.

(=] wore |

Se attivate la funzione Harmony o il

modo Split durante la registrazione...

e Polete registrare nole ai harmony oppu-
re la parte sinistra della tastiera mentre
registrate la parte 1/RIGHT.

e Quando registrate la parte Z/LEFT, Il
Clavinova non registrera le note di
armonizzazione per tjp/ ai harmony regi-
strati sulle tracce dalla 6 alla 8 (vedere la
barra laterale a pagina 113) oppure nella
parte sinistra aella tastiera.

(=] wore |

Le sple guida della tastiera non siaccendo-
no aurante la registrazione.
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Arrestate la registrazione. ...
Premete il pulsante [PLAY/STOP].

- Laregistrazione si arresta. Quando i dati registrati sono stati scritti
suldisco, la spia[REC] sispegne ed appare lavideata SONG PLAY.

Potete interrompere laregistrazione anche premento il pulsante [REC].
Se premete il pulsante [START/STOP], si arrestera soltanto la registra-
zione di Auto Accompaniment o del ritmo. Potete continuare a registrare
la vostra performance su tastiera senzal’ Auto Accompanimented il ritmo.
Premete il pulsante [PLAY/STOP] per arrestare la registrazione.

Se fermate lo stile premendo il pulsante [ENDING] oppure il pulsante
[FADE IN/OUT], il Clavinova arrestera anche la registrazione della
tastiera.

E] Eseguite il playback della registrazione.............
Premete il pulsante [PLAY/STOP].
- Verra eseguito il playback dei dati registrati.

Duranteil playback potete utilizzare i pulsanti [REW], [FF]e [PAUSE]
per controllare il playback e potete usare i pulsanti TEMPO [-] e [+] per
modificare il tempo. Durante il playback potete anche suonare la tastiera.

Il playback si arrestera automaticamente quando viene raggiunta la
fine della registrazione oppure per fermarlo in qualsiasi momento potete
premere il pulsante [PLAY/STOP].

I Track Recording (Registrazione multitraccia)

/N\ATTENZIONE

Il Clavinova potrebbe continuare a scrive-
re dati sul disco per un breve tempo dopo
l'arresto della registrazione. NON espelle-
te il disco mentre é accesa la spia DISK IN
USE del disk drive.

(=] wore |

e Quando una song viene registrata, ad essa
viene dalo automaticamente il nome tem-
poraneo SONG ***(***é il numero). Potele
cambiare questo nome come desiderate.
(Vedere pagina 127.)

La/e spia/e [ACMP ONJe/o [HARMONY] si
spegne/spengono quando é fterminaia la
registrazione di queste part.

e Quando la registrazione e terminata, il vo-
lume della song viene aufomaticamente
Impostato al massimo, indjpendentemente
aall attuale posizione del controllo scorre-
vole [ACMF/SONG VOLUME].

(=] wore |

e Quando sono stati registrali cambiamenti
ai stile in una song, il playback puo diven-
tare leggermente lento nei punti in cui av-
viene il cambiamento di stile a seconda
adegly stili usat,

e Puo risultare lievemente lenfo anche il
playback di song registrate usando en-
trambi i modi Dual (pagina 33) e Full
Keyboard accompaniment (pagina 57).

il Impostate lo strumento per la registrazione..........

I primi tre step nel processo Track Recording (registrazione della
traccia) coincidono con quelli di Quick Recording. (Vedere pagina 112.)

K Selezionate la pagina TRACKRECORD ...

Usate i pulsanti PAGE [ ] e [P] per selezionare la pagina TRACK
RECORD (pagina 2 del display Record mode).

Le 16 tracce appaiono al di sopra dei pulsanti TRACK e p>. Le tracce
che sono riservate al playback sono indicate da un riquadro intorno ad
esse, mentre quelle riservate allaregistrazione sono indicate da un numero
evidenziato. I numeri delle tracce non contenenti dati non vengono
visualizzati.

TRACK RECORD *
th 104 W 1398k GrandPiano 1
oom. . 1 SOHE_ 001

RECG

{. [ .TR.FII.ZK.I-. .}m
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E] Selezionate la traccia desiderata per la registrazione...

Per selezionare la traccia, premete i pulsanti TRACK <« e P oppure
utilizzate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+].

TRACE RECORD ™4
104 b 1298KE

m-a EG

e o
¢« TRACK m }|HH"|"THI1|

Ul&%\\[][][]

- La traccia selezionata viene indicata da un segno di sottolineatura.

GrandPiano 1

1 S0H6_001

Usate il pulsante LCD all’estrema destra per impostare le tracce selezio-
nate su REC (registrazione/playback consentiti) oppure OFF (registrazio-
ne/playback non consentiti). Quando una traccia & impostata su REC, viene
attivato il modo Synchronized Start. II Clavinova iniziera a registrare non
appena suonerete la tastiera.

PLAY puo essere selezionato soltanto per tracce contenenti dati. Quando
unatracciaviene esclusa,ilnumero dellatraccianel display viene visualizzato
senza riquadro.

Per registrare simultaneamente durante la registrazione delle parti della
tastiera possono essere impostate tre tracce separate.

Se intendete registrare utilizzando la funzione Dual o Split, devono
essere predisposte alla registrazione due tracce.

Se intendete utilizzare contemporaneamente le funzioni Dual e Split,
devono essere selezionate tre tracce.

Se sono attivate Auto Accompaniment e/o Harmony, i numeri della
traccia di registrazione vengono fissati automaticamente, come descritto
qui di seguito.

*  Se Auto Accompaniment ¢ attivato, le tracce dalla 9 alla 16 vengono
impostate automaticamente per registrare i dati di Auto Accompaniment.
Se ¢ attivata la funzione Harmony e viene selezionato un tipo di harmony
(pagina 70) diverso da Duet, Trio, Block, 4 Part, Country,
Octave o 1+9, le tracce dalla 6 alla 8 vengono impostate automatica-
mente per registrare i dati di Harmony.

Quando & premuto il pulsante RH¥THM, le tracce 9 e 10 sono selezio-
nate automaticamente per i dati del ritmo. Impostate le tracce 9 e 10 su REC,
PLAY oppure OFF utilizzando il pulsante LCD all’estrema destra.

TRACK, RECORD
th 104 B 1397KE

GrandPiano 1

1 S0H6_001
Oo-m- - - - BEC

am- - - - - PLAY

(_« TrAcE »_)RHYTHH
J uJ L”@ J uJ

(=] vore |

e La traccia 10 (e la 9 in alcuni casi) puo
essere usala sollanto per registrare i/
suono del ritmo dello stile dell accompa-
gnamento e non puo essere usata per
registrare /a parte della tastiera. Inoltre,
questultima dovrebbe venire registraia
su di una traccila diversa aa quelle usate
per Harmony o Auto Accompaniment.

e Se /e tracce RHYTHM (9 e 10) o Auto
Accompaniment (dalla 9 alla 16) sono
Impostate su REC, il metronomo comin-
cera a suonare per fornire la guida al
conteggio.

e Se Auto Accompaniment e/o Harmony
sono gia attivate quando viene selezio-
nata la pagina Track Recording, le trac-
ce corrispondenti vengono automatica-
mente ablfitate alla registrazione.
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E1 Impostate tutte le caratteristiche della performance....

Dopo aver predisposto le tracce da registrare, impostate tutte le
caratteristiche della performance necessarie: voce, stile dell’accompa-
gnamento, tempo, reverb, etc.

H Avviate la registrazione.......eeeseseseeseeese = wore

Iniziate a suonare sulla tastiera oppure premete il pulsante [PLAY/ | Se desiderate registrare nuovamente parte

. . . . aella song (peresempio, se avete commesso
E
STOP]. Per registrare le parti Auto Accompaniment, avviate 'Auto |, orore gurante 1a regisirazione), potete

Accompaniment nel modo consueto (pagina 58) e gli accordi in un modo | /aro facimente con la funzione Punch-in/out
di diteggiatura appropriato al modo di accompagnamento corrente (pagi- Recordng (pagina 118).

ne 60 e 61). (] wore |

Back-up dei vostri dati

Il numero della misura corrente appare sulla videata, mentre suonate. In qualsiasi momento in cui avete registrato
una certa quantita ai aatj, dovreste copiarly in

I parametri elencati qui di seguito saranno registrati in aggiunta alle note | wn attro numero ai song per effettuare una

da voi suonate. (I parametri registrati differiscono secondo gli stili e le | cop/@ dl scorta (backup) (veaere pagina 142
. e . . per informazioni sull'operazione di copia).
Impostaziont di esecuzlone.) Tale operazione previene / accidentale peral-
ta di dati importanti nel caso in curl
Innavvertitamente voi doveste cancellare i
aati durante la registrazione.

Parametri registrati per ciascuna traccia Parametri registrati per I'intera song

* Note e Tempo

¢ Voice (voce) * Reverb type (tipo di riverbero)

* Keyboard volume (volume tastiera) * Overall reverb depth (prof. riverbero generale)

* Pan ¢ Chorus type (tipo di chorus)

* Right pedal (pedale destro) * Effect type* (tipo di effetto)

o Left pedal (pedale sinistro) (pagina 138) ¢ Accompaniment style (stile di accompagnamento)

* Center (sostenuto) pedal (pedale centrale) * Section (Intro, Main da A a D, Fill-In, Ending) (Sezione)
* Reverb depth (prof. riverbero)

e Chorus depth (prof. chorus) * Ha la priorita 'ultimo effetto di traccia registrato.

o Effect depth (prof. effect)

* Keyboard part volume (vol. parte tastiera)
(main, second, left)

¢ Fade-in/out (convertito in dati di volume)
* Scale tuning data (dati di accordatura scala) (pagina 155)

Altri parametri registrati

Dati di stile di accompagnamento che vengono registrati ma che
non sono inclusi nell’elenco qui sopra comprendono:

¢ Volume della parte di accompagnamento (le impostazioni del

volume inclusi nei dati di stile, oltre a livelli mixer impostati
durante la registrazione)
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[@ Arrestate la registrazione. .........ccsrisnn =] wore )
Premete il pulsan te [PLAY/STOP] Quando la registrazione é finita, il livello

[ACMF/SONG VOLUME] viene impostato
- Laregistrazione siferma. La spia [REC] si spegne quando i datisono | @vlomaticamente sulvalore massimo, ind/-

. . . .. . pendentemente dalla posizione del con-
stati scritti sul disco, quindi appare la videata SONG PLAY. trollo scorrevole.

Se premete il pulsante [START/STOP] si arrestera soltanto la registra-
zione di Auto Accompaniment o del ritmo. Potete continuare a registrare la
vostra esecuzione su tastiera senza 1I’Auto Accompaniment o il ritmo.
Premete il pulsante [PLAY/STOP] per arrestare effettivamente la registra-
zione.

Se arrestate lo stile premendo il pulsante [ENDING] o [FADE IN/
OUT], il Clavinova arrestera anche la registrazione della tastiera.

I Aggiunta di nuove tracce

Potete aggiungere unanuova traccia alla vostra song selezionandonuove | [
traccia/e e voce/i per laregistrazione per procedere come descritto quisopra. | ©°/8950ate suuna traccia che é gia stata
. o . registrata, il materiale precedente verra
Mentre registrate, potete anche eseguire il playback e monitorare le tracce | canceliato ed al suo posto verré registrato
registrate in precedenza mentre registrate. Ripetendo questo procedimento | #uovo materiale.

potete assemblare una song completa.

I Punch-in/out Recording

Con la funzione Punch-in/out Recording, potete ri-registrare E

selettivamente specifiche sezioni della song. Registrazione Punch-infout vi | £&/eé9/strazione punch-in/out non puo ve-
. . . . L. .« o nire eseguita su tracce che sono state
permette di avviare la registrazione da un qualsiasi punto di “punch-in utilizzate per registrare parti Auto
all’interno di un traccia registrata in precedenza e arrestarla in un qualsiasi | Accompaniment o di ritmo oppure su lrac-
. s . . . . . ce dalla 6 alla 8 quando esse sono state
punto di “punch-out”, mantenendo intatto tutto il materiale registrato fino | /. .. per registrare particl harmony (vede-

al punto di punch-in e dopo il punto di punch-out. re la colonna laterale a pagina 113).

k] Eseguite il playback della song......eereese

Eseguite il playback della song per localizzare il punto in cui volete
inserire il punch in (ciog¢ iniziare la nuova registrazione).

SONG CONTROL

\_¢ PLAY/
Q) SONG ~@-STOP Q) REC

@RcoNG)

oLl
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Fl Mettete in pausa prima del punto di punch-in. ..........

Premete il pulsante [PAUSE] per mettere in pausa il playback un
attimo prima del punto in cui desiderate iniziare a registrare. Lasciate una
misura o piu prima del punto di punch-in in modo da essere in grado di
adattarvi al tempo e al suo conteggio prima di effettuare il punch in.

N

-

REW FF

K] Attivate la funzione Punch-in/out. ...
Premete il pulsante [REC].

SONG CONTROL
PLAY N ¢

@ SONG g STOP ~ REC
COR©

- Appare la videata PUNCH IN/OUT.

FUMCH IH-OUT *
BidE 1 Jazz Guitar
o o 1 S0HG_ 001
PLAY

] Selezionate una traCcCia. ..o

Premete i pulsanti TRACK <« o P> oppure utilizzate il dial dei dati o i
pulsanti [-] e [+] per selezionare la traccia.

- Latraccia selezionata viene indicata da un segno di sottolineatura.

Usate il pulsante LCD all’estrema destra per impostare la traccia
selezionata su REC (registrazione/playback abilitati) o OFF (registrazio-
ne/playback non abilitati). PLAY pud essere selezionato soltanto per
tracce contenenti dati. Quando una traccia viene esclusa, il numero di
traccia viene visualizzato senza riquadro.
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Autoimpostazione di Punch-in/out

Se non viene selezionata alcuna traccia viene
automaticamente selezionata per Punch-in/
out lultima traccia registrata.

(] wore |

Se selezionate una traccia che é stala usata
perregistrare unaparite Auto Accompaniment
o di rifmo oppure una traccia (6, 7 o 8) che
contiene una parte ai harmony (vedere colon-
na laterale a pagina 113), non potrete impo-
stare /a traccia su REC.
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E Selezionate il modo punch-in. ...
(=] wore |

Selezionate il modo di punch-in desiderato con il quarto pulsante LCD. - ) ) )
Quando é seflezionato il modo punch-in

Sono disponibili due modi, come descritto qui di seguito. PEDAL, al pedale sinistro viene automat/-
camente assegnata soltanfo questa fun-
S La registrazione inizia non appena viene suonato il primo tasto, zione (la funzione normale del pedale vie-
1ST KEY dopo che il playback di Punch-in & avviato nello step 7 (sotto). ne cancellata).

PEDAL Laregistrazione inizia non appena viene premuto il pedale sinistro,
dopo che il playback di Punch-in & avviato nello step 7 (sotto).

PUMCH IM-OUT
hidE 1 Jazz Guitar
1 500G mu

Bg®:
C) (J U L@L}

[d Selezionate il modo punch-out. ...

Selezionate il modo punch-out desiderato con il pulsante LCD
centrale. Sono disponibili due modi, come descritto qui di seguito.

Quando la registrazione viene arrestata, saranno cancellati tutti
REPLACE i dati che seguono il punto di punch-out.

Quando la registrazione viene arrestata, rimarranno intatti tutti i

PCH.OUT dati che seguono il punto di punch-out.
PUMHCH IM-OUT "% ;
dIdE 1 Jazz Guitar
|I| E‘ ] 1 S0HGE_ l]l]l
___ PLA
{ q TRACK, w }| PEDAL n F F
U O Lﬁ\ U O
Avviate il playback e la registrazione. ... = wore )
Premete il pulsante [PLAY/STOP] o [PAUSE] per avviare il playback | Quando e selezionato il modo Punch-in
. PEDAL, /a registrazione puo essere inizia-
dal punto corrente di pausa. ta direttamente dalla pressione del pedale

Per effettuare il punch in (cio¢ iniziare la registrazione) quando & | swisiro, senzala preventiva pressione del
selezionato il modo 1ST KEY, iniziate semplicemente a suonare dal punto | #“SaM/PLAY/STOR] 0 [PAUSE] per av-
. k viare il playback.
da cui volete registrare.
Per effettuare il punch in (cio¢ iniziare la registrazione) quando ¢
selezionato il modo PEDAL, premete il pedale sinistro nel punto da cui

volete registrare.

El Arrestate la registrazione. ... =] wort
. Quando é selezionato il modo PEDAL, la
Premete il pulsante [PLAY/STOP]. registrazione puo anche venire arresitaia

- Laregistrazione si arresta. Quando i dati sono stati scritti sul disco, premendo il peaale sinistro.

si spegne la spia [REC] e riappare la videata SONG PLAY.
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Chord SeHUBNCR.....c.cevveeeececenscanens

La funzione Chord Sequence vi permette diimmettere i dati Auto
Accompaniment “step-by-step”, secondo i nomi degli accordi.
Potete usare questa funzione per registrare la parte del’accom-
pagnamento senza I'obbligo di dover suonare la song a tempo
con il ritmo oppure ad un tempo determinato.

il Impostate lo strumento per la registrazione.........

Cosicome avete fatto eseguendo gli stepdall’ 1 al 3 di Quick Recording,
inserite un disco formattato, selezionate un numero di song, quindi

premete il pulsante [REC] per entrare nel modo Record.

= Selezionate la videata RECORD EDIT 1 (pagina 3 della videata del
modo Record) utilizzando i pulsanti PAGE [«] e [»].

JJ SONG CONTROL

SONG

PLAY ¢
STOP =

@) D)

REC

RECORD EDIT %
BhidE 1 GrandPiano 1
1 50HG 001
CHORD || SETUP || SOMG || TRACK |[IWITIAL
SEM. | HEMORY || HAHE | EDIT EDIT

K Attivate la funzione Chord Sequence...............
Premete il pulsante CHORD SEQ. nella videata RECORD EDIT.

FECORD EDIT "4

h 104 E GrandPiano 1
1 50M6_001
CHORD || SETUP || SOMG || TRACK |[IWITIAL
SEM. | HEMORY | HAHE | EDIT EDIT

L@[][][][]

(] wore |

Durante la registrazione di dati con la funzio-
ne Chord Sequence non e possibile usare i/
Music Database (pagina 67) o la funzione
Registration (pagina 89).

(=] wore |

Se Chord Sequence non puo essere inse-
rita...

La funzione chord sequence non puo venire
utilizzata quando non é stalo inserito alcun
aisco nel disk drive.

121

-----------------------------------------------------------CVP-202



122

chﬂl'dsequence.............................................

- Appare la videata CHORD SEQUENCE, I'Auto Accompaniment
viene attivato e viene selezionato il modo di accompagnamento

Fingered 1.

CHORD SERQUERCE
-y & Beat 1

7 ——,

[HAIA A1

P
z}

m——-
w104

o
SET

[ ROOT 4 TYFE ]m
+ -

K] Spostate il cursore fino al punto di inserimento.

La videata mostra le misure come una linea orizzontale con divisioni

in note da un ottavo.

Per spostare il cursore triangolare insieme all’indicazione di misura nel
punto in cui desiderate inserire un cambiamento di accordo o di stile,
premete uno dei pulsanti CURSOR <« o P per evidenziare la funzione,
quindi utilizzate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+].

Potete anche spostare il cursore triangolare premendoi pulsanti CURSOR

dep.

Y-y 8 Beat 1

7 f—

CHORD SEGUEMCE ™

[HAIH C1

L
zl

]

[ ROOT ¢ TVPE ]@W

)

)

(=] vore |

Modifica del modo Auto Accompaniment
Auto Accompaniment non puo venire
dlisattivato mentre e attiva la funzione Chord
Sequence. Tultavia, polete selezionare un
modo accompaniment (escluso Full
Keyboard) nella viaeata ACCOMPANIMENT
MODE premendo [DIRECT ACCESS] se-
guito dal pulsante [ACMP ONJ. Il punto di
Split puo venire cambiato anche in questa
videata.

(=] wore |

e /datiChord Sequence sostituiranno auto-
maticamente qualsiasi dato preesistente
nelle tracce Auto Accompaniment e
rhythm registrato nei moadi Quick Record
oTrack Record.

e Conlafunzione Chord Sequernce posso-
no essere registrate fino a 999 misure.

La risoluzione di ingresso accordo sara
automaticamente selezionata a secon-
aa dello stile correntemente selezionato.
Per stili con tempo di 2/4, 3/4, 4/4 e 5/4,
PUOC essere Inserito un accordo ogninota
da un ottavo o terzina ai nofe aa un
ottavo. Per altre divisioni del tempo, puo
essere inserifo un accordo per ogni mi-
sura.

(=] vore |

Inserimento di modifiche di sezione e di
stile di accompagnamento

Puo venire effettuato un cambio di stile o di
sezione (pagina 123) allinizio di ciascuna
misura (1l pattern di Intro puo essere inse-
rito soltanto all'inizio di una song.). Tutiavia
possono essere inseriti aati di Auto Fill
ovunque desideriate.

(=] vore )

Regolazione del volume di Auto
Accompaniment

Potete anche inserire cambiamenti ai volu-
me per ' Auto Accompaniment. Utilizzati in
maniera corretia, questi cambiamenti vi
alutano a creare cambiamenti dinamici con
unsuono professionale nell Auto Accormpa-
niment della vostra song. Per fare cio,
inserite innanzitutfo i aati di volume della
parte Auto Accompaniment dalla videata
MIXER,; nel riquadro al centro della videata
apparira fl simbolo dell'evento del volume
( <| ). Per registrare effetfivamente / dati di
volume nella posizione aftuale, premete i/
pulsante SET nella videata CHORD
SEQUENCE: (Allinizio di una song viene
automaticamente inserito un evento al vo-
lume iniziale.)
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E1 Inserite ed impostate i cambiamenti di accordi e/o
Lo LI (] (= OO T OSSO

Per inserire un accordo, suonatelo con I’ appropriata diteggiatura nella
parte sinistra della tastiera (a sinistra del punto di split) oppure evidenziate
ROOT o TYPE nella videata LCD e utilizzate il dial dei dati o i pulsanti
[-]e[+]

Potete selezionare 1’accordo premendo i pulsanti ROOT e/o TYPE.

- |l nome dell’accordo viene visualizzato di fianco all’icona della
tastiera nel riquadro al centro della videata.

= Per inserire un cambiamento di stile (stile, sezione e tempo)
effettuate semplicemente le selezioni appropriate nel modo con-
sueto.

= Una volta selezionati'accordo e/o lo stile, premete il pulsante SET.

- Sopra la linea nella posizione attuale dell'indicatore della misura
appare un riquadro nero che indica che i dati sono stati registratiin
quella posizione. Il cursore si sposta automaticamente nella posi-
zione successiva.

I dati registrati vengono mostrati anche nella videata: la divisione del
tempo, il nome dello stile e la sezione appaiono nell’angolo superiore
sinistro, mentre il nome dell’accordo ed il tempo appaiono all’interno di
un riquadro nella parte destra del display.

CHORD SEQUEMCE "4
4oy & Beat 1 [(HAIH C1 mF

] — t t t
2} . i 4l 104 i

[EDFI:IT TH‘.;F'J ]% SET

Continuate a spostare il cursore in altre posizioni e ad inserire cambia-
menti di stile e di accordi. Potete sempre controllare i dati inseriti durante
I’operazione eseguendo il playback della sequenza utilizzando il pulsante
[PLAY/STOP].

I dati registrati dalla funzione Chord Sequence sono elencati qui di
seguito.

Dati registrati dalla funzione Chord Sequence
* Accompaniment style

« Section (MAIN A/B/C/D, Intro, Ending, Auto-fill, Fade-in/out, Break)
* Chord name

* Tempo

* Auto accompaniment part volume (impostazioni MIXER)

* Rhythm on/off

* ACMP/SONG volume (solo come impostazione iniziale)

-----------------------------------------------------------CVP-202
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/ nomi degli accordl immessi via tastiera
vengono anche visualizzati meadiante le
funzioni ROOT e TYPE.

(] wore |

Un fade-out non puo essere inserito durante
un rade-in.

(=] vore |

Inserimento delle sezioni Rhythm-only
(solo ritmo)

Potete registrare anche soltanto il ritmo (sen-
za accompagnamento) nélla vostra song. Per
fare questo, regisirate un accordo nella misu-
ra deslderata lasciando impostata la funzione
TYPE su “---"

(=] nore |

Inserimento di un Break

» Puo essere creato un break completo im-
postando chord type su “---" ed impostan-
do 1l suono adel ritmo su “OFF” (fate rifer-
mento a "‘RHYTHM ON/OFF” piu avant;).
/ pattern ‘break fill” azionato dal left pedal
(pagina 138) non puo essere inserito im-
plegando la funzione Chord Sequence.

/I Clavinova suonera normalmente un
pattern aj fill-in menire cambia fra le sue
variazioni (da MAINA a MAIN D). Per far si
che il Clavinova cambi la variazione dj stile
all'inizio di una misura senza suonare un
pattern di fill-in, premete due volfe il pulsan-
te per quella variazione prima di premere
SET.

(] nore |

e /| numero della misura appare a sinistra
adell'indlicatore relativo.

e Perinformazioni circa altre utili caratterist-
che di ediiting, vedere “Alire funzioni Chord
Sequence,” qui di seguito.

e Lo stesso accordo non puo venire inserito
adue volte di seguito. Se /‘accordo
visualizzato dalle funzioni ROOT e TYPE e
uguale all'ultimo accordo registrato, I/
Clavinova non registrera un cambiamento
aiaccordo quando viene premuto il pulsan-
te SET.
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chﬂl'dsequence.............................................

B Arrestate la registrazione. ......eeeecesescssien

Quando avete terminato tutte le registrazioni, selezionate pagina 2 della
videata CHORD SEQUENCE, quindi premete i pulsanti END MARK ¢
SET e immettete un “end mark” che determina la posizione della fine. I
simbolo di fine verra visualizzato nel riquadro che appare nella parte destra
della videata.

CHORD SEQUENCE

-y g Beat 1 [HAIN C) g
p——————————— 104 & 3
ALL RHYTHH

DELETE || PELETE ||Elmmmu on-ore | SET

o U L”@l_] L”@

Infine, premete il pulsante [REC]; vi apparira il messaggio “Save
recorded data?”. Premete YES per immagazzinare i dati registrati ed
uscire automaticamente dalla funzione Chord Sequence; il display ritorna
alla videata SONG PLAY. Per uscire senza salvare i dati, premete NO.
Premete CANCEL se desiderate continuare ad editare la sequenza senza
salvare i dati.

I Altre funzioni Chord Sequence

(=] wore |

e /datichordsequence ora sitrovano nella
traccia dalla 9 alla 16, e possorno essere
esegulti in playback nel modo normale.
Aggiungete altre tracce, se lo desidera-
te, utilizzando la procedura di registra-
Zlone e selezione traccia standard. Po-
lete inoltre registrare sulle parli Auto
Accompaniment e sostituirle con mafe-
riale originale, se lo desiderate, utilizzan-
do /a procedura di registrazione e sele-
Zlone traccia standard.

e La song registrata tramite la funzione
Chord Sequence puo venire modificata
in seguito rientrando nel/ modo Chord
Sequence ed apportando | cambiamenti
desiaerati. Tuttavia, ricoraatevi che tutti
/ dati registrati sulle parti Auto
Accompaniment (con la registrazione
traccia normale) verranno sostituiti dai
aati preset accompaniment style. (Per
esemplo, anche se avele registralo /a
vostra parte di basso, questa verra can-
cellata e sostituita dal pattemn ai basso
originale, se correggete/aatinella videata
Chord Sequence.)

La pagina 2 della videata CHORD SEQUENCE contiene varie funzioni
versatili che vi aiutano ad inserire piu efficacemente dati di chord sequence.

CHORE SEGUEHCE ™

Y-y § Beat 1 [HAIH C1

Sj— s ] Mt )
ll-_-—|—-—_—|—ﬁ M
ALL RHYTHH

oftere | PELETE [Enoark] GIVOR | SET

B ALLDELETE ...

Per cancellare tutti i dati di sequenza, premete il pulsante ALL DELETE.
Viene visualizzato un messaggio “Are you sure?”. Premete YES per
eseguire 1’operazione oppure NO per cancellarla.

B DELETE ...

Premete il pulsante DELETE per cancellare i dati nell’attuale posizione
del cursore. Viene visualizzato un messaggio “Are you sure?”. Premete
YES per eseguire 1’operazione oppure NO per cancellarla.
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B ENDMARK ...

Per inserire un “end mark” (segno di fine) nell’attuale punto del cursore,
premete il pulsante END MARK seguito dal pulsante SET. Un end mark
indica la fine della song e dovrebbe essere sempre inserita per finire
appropriatamente ciascuna song. (Non ¢ necessario un end mark quando
terminate con un pattern di Ending oppure un Fade-out.) Il cursore non puo
venire spostato oltre un end mark. Potete cancellare un end mark utilizzando
il pulsante DELETE, cosi come fate per altri dati normali.

B RHYTHM ON/OFF ...

Per attivare o disattivare il suono di rhythm (ritmo), premete il pulsante
RHYTHM ON/OFF seguito dal pulsante SET. Non viene prodotto alcun
suono di rhythm dopo il punto in cui viene inserito un evento “rhythm off”;
il suono di rhythm ha inizio nuovamente dal punto in cui viene inserito un
evento di “rhythm on”.

(] vore |

End Mark

A meno che non venga inserito un end mark,
la song terminera una misura dopo gl ultimi
aatiinseriti. Se viene inserito unpattern Ending
oppure Fade-out, la song terminera nell ulti-
ma misura del pattern Ending oppure Fade-
ourt.

(] wore |

Lo stato di attivazione/disattivazione suono ai
rhythm viene visualizzato nel riguadro che
appare nella parte destra del display.

-----------------------------------------------------------CVP-202 125



Altre funzioni Record Edit ...............

Ilmodo Record ha una quantita di altre convenienti funzioni di
editing che forniscono un controllo ancora maggiore sui dati di
song. Le funzioni Record Edit includono: Setup Memory, che vi
consente di salvare le impostazioni correnti del pannello del
Clavinova come parte della song correntemente selezionata;
Song Name, che vi consente di assegnare un nome ad un file di
song registrato; Track Edit, che vifornisce una varieta di controlli
di editing relativi alla traccia, come Track Mix e Track Delete; e
Initial Edit, che vi consente di cambiare i dati all’inizio di una
song, come le impostazioni di voce, riverbero ed effetti.

Potete selezionare le funzioni Record Edit dalla videata
RECORD EDIT (pagina 3 del display del modo Record) dopo
aver selezionato la song che desiderate editare.

RECORD EDIT
hidE 1 GrandPiano 1
1 50HG_ 001

CHORD ( SETUP S0HG TRACE | IHITIAL
SEA. ||HEHORY | HAME EDIT EDIT

I Setup Memory

La funzione Setup Memory vi permette di salvare le regolazioni correnti
del pannello su disco in modo che esse vengano ripristinate automaticamen-
te quando voi effettuate il playback della song che ¢ stata editata.

]l Impostate il Clavinova in modo da riprodurre la song... | & wr )

. <. . . <. . e Per/detlagli riguardanti le impostazioni
Cambiate le funzioni del Clavinova con le impostazioni che intendete salvate dalia funzione Setup Memory,
usare quando effettuate il playback della song che state editando. vedere a pagina 11 del Data List il pro-
spettfo del parametri (Parameter Chart).
e [eimpostazioni salvate mediante la fun-
Zlone Setup Memory verranno cancella-

K Selezionate la funzione Setup Memory. ...

Usate il pulsante PAGE [P ] per selezionare la videata RECORD EDIT e se registrale nuovamente /aalialsong

. . . .. oppure se usale la funzione Initial Edlit

(pagina 3 del display del modo Song Record) se necessario, quindi premete (pagina 130) per editare le impostazioni
il pulsante SETUP MEMORY. inizial dlel parametri.

- Vienevisualizzatoilmessaggio “Save panel settings to disk?”.

Save panel settings to
disk?

| YES [[CANCEL|

R zAN
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= Per salvare I'impostazione corrente del pannello premete YES
oppure CANCEL per ritornare alla videata RECORD EDIT.

= lIClavinovamostrailmessaggio “Don’t remove the disk!”eun
grafico a barra, mentre salva i dati sul disco, quindi mostra un
messaggio “Completed!” prima di ritornare alla pagina RE-
CORD EDIT.

I Song Name

Questa funzione viene usata per assegnare un nome ai file di song ] wore |

registrati con il Clavinova oppure per cambiare i nomi esistenti. Per | Noneépossibite usare fa funzione Song Name

richiamare la funzione Song Name, premete il pulsante SONG NAME
nella videata RECORD EDIT.

anve.

MHAME

SOHG HAHE [50WG_001 f
D #4587 Cok+,—, ~BLZ3d567E2 5 =T
AEBCDEFGHI JELMHOPRRESTUWWSY ZL¥E]~_"
abocdefahidklmnordrstuvwxgzi | ¥

| = |[CHSET| BACK | 0K |CANGCEL|

K Immettete il nome desiderato. ...,

Usate il pulsante P> per spostare il cursore a forma di sottolineatura
sulla posizione del carattere desiderato nel display del nome di file. (I
nomi di file possono essere lunghi fino a 12 caratteri.)

= Usate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per selezionare ed
evidenziare il carattere oppure il simbolo che desiderate immettere.

Premete il pulsante CH.SET per immettere il carattere selezionato
nella posizione corrente del cursore e per spostarvi alla posizione succes-
siva. Continuate ad immettere altri caratteri o simboli in questo modo.

Per cancellare il carattere nella posizione precedente, premete il
pulsante BACK. 11 carattere prima del cursore a forma di sottolineatura
viene cancellato e il cursore ritorna alla posizione del carattere cancellato.

Per interrompere 1’operazione Song Name e ritornare al display
RECORD EDIT, premete il pulsante CANCEL.

1 Registrate il NOmMe. ...

Quando il nome del file di song & completo, premete il pulsante 0K per
registrarlo. Il nuovo nome viene registrato nella posizione del nome di file
di song corrente. Per annullare I’ operazione, premete il pulsante CANCEL.
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quando non é stato inserito un disco nel disk
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I Track Edit

Premete il pulsante TRACK EDIT nel display RECORD EDIT 1 per
richiamare la videata TRACK EDIT. Ci sono tre pagine nel display TRACK
EDIT: TRACK EDIT [MIX], TRACK EDIT [DELETE] e TRACK EDIT
[QUANTIZE].

Track Mix (pagina 1 di TRACK EDIT)

La funzione Track Mix combinai dati da due tracce specificate e ne copia
il risultato su una terza traccia specificata.

TRACK EDIT [MIXI
ftGrandPiano 1 1 50NG_BB1

BiSlou Strinas C:

Eilew (Mg "] mix

Specificate le due tracce da mixare. ...

Premete i pulsanti TRK A e TRK B perevidenziare le funzioni corrispon-
denti, ed usate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per selezionare i numeri
delle due tracce da mixare. Le voci che vengono usate per le tracce
selezionate sono indicate sopra queste funzioni nel display LCD.

Specificate la traccia di destinazione. ...

Usate la funzione TRK C per specificare la traccia sulla quale intendete
registrare i dati mixati. Potete specificare la traccia per i dati mixati anche
premendo il pulsante TRK C per evidenziare la funzione corrispondente,
quindi usare il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+].

Tutti i dati precedenti nella traccia di destinazione verranno cancellati.

Eseguite 'operazione Track MixX. ............eeeeeceeeeessireeees

Premete il pulsante MIH per iniziare 1’esecuzione dell’operazione
Track Mix. Viene visualizzato un messaggio “Are you sure?”. Premete YES
per eseguire 1’operazione di Track Mix oppure NO per annullarla.

Quando I’operazione & completata, la funzione MIR verra sostituita
dalla funzione UNDO, consentendovi di annullare I’operazione Track Mix
e ripristinare i dati precedenti.

Premete il pulsante [REC] (la spia si spegne) per uscire dalla funzione
Track Mix.

Potete uscire dalla funzione Track Mix anche premendo il pulsante
[EXIT].

(=] wore |

Track Copy

Soltanto /e tracce che contengono datipos-
sono essere selezionate aalle funzion/ TRK
A e TRK B. Inoltre, per TRK B puo essere
selezionato anche * - -“ (nessuna traccia).
In tal caso, i dati presenti nella traccia A
verranno semplicemente copiati sulla trac-
clia C.

(= ore

Per la funzione Track Mix, / dati relativi al
volume e alla voce della traccia selezionata
(cioé tulti / aati tranne quelli di nota) nella
traccia A saranno effettivi per la traccia ai
aestinazione dopo/ operazione aimixaggio.

(=] vore )

e /dationginali rimarranno nélle tracce A e
Bdopo'esecuzione della funzione Track
Mix. Se non é necessario conservare /
vecchi aaty, potete cancellarl. (Vedere
“Track Delete’, piu avanty,)

Mentre i dati vengono elaborati, apparira
un grafico a barra che indiica il progresso
aell'operazione Track Mix.

Potete controllare se i risultati sono quelli
che vi aspettavale avviando e interrom-
pendo il playback con il pulsante [PLAY/
STOPJ. (Dovreste provare prima dl fare
qualcosa che renda impossibile /a sele-
Zlone della funzione UNDQO.)

e Non é possibile usare la funzione Undo
una volta che avele selezionato unalfra
lraccia o siete usciti da questo modo.

e Non e possibile usare la caratieristica
Undo per i dati registrati nella memoria
Interna (vedere pagina 133).
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B Track Delete (pagina 2 di TRACK EDIT)

La funzione Track Delete puo essere usata per cancellare i dati da
qualsiasi traccia specificata.

TRACE EDIT [CELETE]

1 SONG_B81

DELETE

k] Specificate la traccia da cancellare. ........................

Premete il pulsante TRACK V¥ o A per evidenziare la funzione, quindi
usate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per selezionare una traccia da
cancellare.

Eseguite ’'operazione Delete. ...

Premete il pulsante DELETE. Quando appare il messaggio “Are You
Sure?”, premete YES per eseguire 1’operazione Delete oppure NO per
annullarla.

Una volta eseguita I’operazione, la funzione DELETE verra sostituita
dalla funzione UNDO. Se il risultato non & quello aspettato, premete il
pulsante UNDO per ripristinare i dati della traccia cancellata.

Per uscire dalla funzione Track Delete, premete il pulsante [REC] (la
spia si spegne).

Per uscire dalla funzione Track Delete potete anche premere il pulsante
[EXIT].

Track Quantize (pagina 3 di TRACK EDIT)

Potete “restringere” la temporizzazione di una parte registrata alli-
neando tutte le note sui movimenti specificati con la funzione Track
Quantize. Ad esempio, potete allineare con precisione le note registrate su
una risoluzione di note da un ottavo o da un sedicesimo.

TRACE, ELIT [RUAHTIZED] %

1 SONG_B81

|1 [GrandPiano 1 1|| ﬁ
L '

|ELIFIHTIEE
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E possibile selezionare soltanto le tracce
che contengono dat.

(=] wore |

e Mentre / dati vengono elaborati appare un
grafico a barra che indica il progresso del-
l'operazione Track Delete.

Potete controllare se i risultati sono quelli
che vol vi attendete avviando e arrestando
1l playback con il pulsante [PLAY/STOP].

(Dovreste procedere a questo controllo
prima djfare qualsiasi alfra operazione che
renderebbe impossibile selezionare la fun-
zlone UNDO.)

La funzione UNDO non puo essere usata
una volta che avete selezionato unalfra
traccia oppure una volta che siete usciti da
questo modo operativo.

La caratteristica Undo non puo essere usa-
la periaati registrati nella memoria interna
(vedere pagina 133).
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il Specificate la traccia da quantizzare............

Usate il pulsante TRACK V¥ o A per evidenziare la funzione, quindi
usate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per selezionare la traccia da
quantizzare.

KB Specificate la dimensione di quantize (“size”)......

Premete il pulsante LCD sotto il simbolo della nota per selezionare la
misura di quantize desiderata (*‘size””) come qui indicato.

Note da 1/32

e,

|

Terzine di note da 1/16

Note da 1/16

jL -

|

Terzine di note da 1/8
Note da 1/8

Terzine di note da un quarto

]

Note da un quarto

El Eseguite 'operazione Quantize. ...

Premete il pulsante QUANTIZE. Quando viene visualizzato il messag-
gio“Are you sure?”, premete il pulsante YES per eseguire I’operazione
Quantize oppure NO per cancellarla.

La funzione QUANTIZE verra sostituita dalla funzione UNDO dopo
aver eseguito 1’operazione Quantize. Se il risultato non ¢ quello da voi
aspettato, premete il pulsante UNDO per riportare i dati della traccia
quantizzata ai valori preesistenti.

Per uscire dalla funzione Track Quantize, premete il pulsante [REC] (la
spia si spegne).

Potete anche premere il pulsante [EXIT] per uscire dalla funzione Track
Quantize.

I Initial Edit (Cambiare i dati iniziali)

(=] wore |

Epossibile selezionare soltanto tracce con-

fenenti daty.

(=] wore |

e Vengono quantizzali soltanto / dati rela-
iivi alle note e alla voce.

e Mentre i aati vengono elaborali appare
ungrafico a barra che indica il progresso
aell'operazione Quantize.

e Polete controllare seirisultatisono quelli
che voivi attendete avviando e arrestan-
do 1l playback con il pulsante [PLAY/
STOPJ. (Dovreste procedere a questo
controllo prima di fare qualsiasi alfra
operazione che renderebbe impossibile
selezionare /a funzione UNDQO.)

e La funzione UNDO non puo essere usa-
ta una volta che avele selezionato un al-
tra traccia oppure una volia che siete
usclti aa questo modo operativo.

e La caratteristica Undo non puo essere
usata per i dali registrati nella memoria
intema (vedere pagina 133).

La funzione Initial Edit vi permette di cambiare il livello di volume di
ciascuna traccia o i dati iniziali impostati per I’intera song dopo che avete
completato la registrazione. Il display INITIAL EDIT appare quando
premete il pulsante INITIAL EDIT sul display RECORD EDIT. Vengono
visualizzate simultaneamente tutte e 16 le tracce e possono essere cambiate
le impostazioni come volume, voci e profondita del riverbero.

(=] wore |

e Quando Il parametro della voce viene
carmbiato nel modo Initial Edit, qualsiasi
cambiamento di voce immesso allinter-
no di una song originale verra cancella-
fo.

e Quandbo si effettua l'editing ai alcuni tjpi
ai daty, non e possibile cambiare alcuni
paramelri (indicati come ‘fissi” o ‘Fixed”)
oppure cambiare le voci per le tracce
diverse dalle tracce 1 e 2.
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IMITIAL EDIT *
TRACK 1 GrandPiano 1
UOLUME = 127
voLe ESES== =EE == : THP
M2 3ys 189 |12 i TOTAL
[ ¥TSELECT A It 4 TRACK » I WRITE |

Suldisplay INITIAL EDIT possono essere cambiati i seguenti parame-
tri. Fate riferimento alla pagina indicata per i dettagli riguardanti ciascun

parametro.

Parametri modificabili con Initial Edit:

@® Quando é selezionata la tracciada1a 16: @
* VOLUME (Vedere pagina 32.)
* VOICE (Vedere pagina 29.)
* PAN (Vedere pagina 32.)
* REVERB DEPTH (Vedere pagina 43.)
* CHORUS DEPTH (Vedere pagina 45.)

Quando viene selezionato TOTAL:

* TEMPO (Vedere pagina 25.)

¢ Overall REVERB DEPTH (Vedere pagina 42.)
* REVERB TYPE (Vedere pagina 42.)

* CHORUS TYPE (Vedere pagina 44.)

* EFFECT TYPE (Vedere pagina 47.)

* EFFECT DEPTH (Vedere pagina 48.)

(=] nore |

e Quando e selezionata VOICE, il numero di
Program Change (PRG#), e i parametri
Bank LSB (BKL) e Bank MSB (BKM) usati
per selezionare le voci via MIDI, vengono
visualizzat.

I Impostazioni da regolare sul display INITIAL EDIT

k] Selezionate la traccia da editare. ...

Selezionate la traccia in cui intendete cambiare i parametri premendo
il pulsante TRACK <« o P. Se viene selezionato TOTAL, qualsiasi
cambiamento interessera |’intera song anziché una traccia singola.

K Selezionate i parametri da cambiare. ...

Selezionate i parametri da cambiare premendo il pulsante SELECT ¥
oA

Il parametro da Il valore del parametro corrente per la

cambiare. traccia selezionata.
IMITIAL EDIT *
TRACK 1 GrandPianoe 1
UOLUME = 127
UoLuME EEE== -EE == L TP
| T IEREREN 188 IR i TOTAL
| WTSELECT & | 4 TEACK M [ WRITE ]
La traccia
selezionata viene
evidenziata.

E]l Cambiate le impostazioni...........ecoreeeesese

Usate i pulsanti [-] e [+] o il dial dei dati per cambiare le impostazioni.
Potete controllare istantaneamente 1’effetto dei cambiamenti, poiché le
impostazioni possono essere modificate durante il playback.
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e Se e selezionato TOTAL e viene modlifi-
cato 1l valore della profondiita del riverbe-
ro, le nuove impostazions interesseran-
no anche il suono della tastiera.

£ possibile cambiare anche le voci delle
lracce in cui sono stali registrati i dati
Auto Accompaniment, rhythm e/o
Harmony.

e / dati possono non essere riesequiti in
maniera accurata se usate /Il pulsante
[REW]mentre effettuate 'ediiting dei dat.
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Altl‘e'unz“'“i RecordEdit......O................................

Scrivete i CAMBIAMENTI. ... =] wore |

e Tutti/ dati editati per qualsiasi numero ai

Quando sono stati effettuati tutti i cambiamenti di Initial Data desiderati, vracoia allinterno df una singola song

premete il pulsante WRITE. Quando appare il messaggio “Are you OSSO0 essere scrittiin un'unica opera-
sure?”, premete il pulsante YES per rendere operativi i cambi specificati Zione Write, premenab iipulsante WRITE.
oppure NO per annullarli. 4 Pg/etecg@lm//qrese/'ﬂlsu/fa.//'o’e//’opefa.-
. . . .. zlone Inifial Edlit sono quelli da vor desr-

Al completamento di questa operazione, il pulsante LWRITE cambia in derati awviando e arrestando il playback
UNDO, consentendovi di annullare 1’operazione di scrittura (Write) e con il pulsante [PLAY/STOF]. (Dovete

fare questia operazione preliminare pii-
ma che diventi impossibile selezionare
la funzione UNDO.)

e La funzione Unado non puo essere usata
una volta che avete cambiato /e

ritornare ai dati precedenti.

IMITIAL ECIT impostazioni, se slete passati ad una
TRACKE 4 Flute regolazione diifferente oppure se siete
LOLUME = 8@ usciti dal modo Initial Ediit.
VOLUME EEE== =EE == { THP * La caratteristica Undo non puo essere
| 2 3E0S 188 IIE i TOTRL usata per i dati registrati nella memoria
I TSELECT & " 4 TRACEKE M= " WRITE I /nterma (Veo’e/'e pag/'na 733/

H Uscite dalla funzione Initial Edit. ...
A tale scopo, premete il pulsante [REC].
- La spia REC si spegne e I'operazione Initial Edit &€ completata.

Potete uscire dalla funzione Initial Edit anche premendo il pulsante
[EXIT].

Se procedete in tal senso dopo aver effettuato variazioni che non sono
ancora state scritte su un disco, verra visualizzato un messaggio ‘“Write
edited data?”. Premete YES per scrivere i dati editati ed uscire dal modo
Initial Edit; oppure NO per uscire senza la scrittura dei dati o CANCEL per
ritornare al modo Initial Edit e continuare I’editing.

0EL
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Registrazione senza disco .............

Il Clavinova possiede circa 26 KB di memoria interna che potete
usare per registrare una quantita limitata di dati di song - circa
2.500 note, se non vengono registrati altri dati - senza ricorrere
all'impiego di un floppy disk.

] La Song CVP MEMORY

Se entrate nel modo Song Record senza inserire un disco, sul display
SONG appaiono le parole CUP MEMORY come indicato in figura e
diventano disponibili le funzioni Quick Recording, Track Recording e
Punch in/out Recording.

QUICK RECORD
i 104 26KE GrandPiano 1
CUP HEHORY

EC LOL 1-RIGHT Z-LEFT ACHMFERHY
Hhdwiti] nic MM R

Se attivate il modo Song Play dopo aver registrato una song nella
memoria, la funzione SONG mostra le lettere CUP al posto del numero
diuna song. Potete eseguire questa song in playback come qualsiasi altra
registrata su disco (pagina 93).

SOHG PLAY CHMATH]
BIdE 1 GrandPiano 1

CYP HEHORY CVYP

Videata SONG PLAY [MAIN] quando eseguite il playback
della song CVP MEMORY.

Se inserite un disco di song e selezionate un numero di song quando
la memoria interna contiene dati di song, verra visualizzato il messaggio
“Delete CUP MEMORY ?”. Premete YES per eliminare i dati di song
dalla memoria interna. I dati di song verranno cancellati dalla memoria
interna anche mediante lo spegnimento dello strumento. Se intendete
conservare i dati registrati, usate la funzione Song Copy (pagina 142) per
copiare su disco i dati registrati.

(=] vore |

e / gati Chord Sequence (pagina 121) non
pOSSoNno essere registrati neélla memoria
Interna.

e Le funzioni Song Name (pagina 127) e
Setup Memory (pagina 126) non possono
essere usate quando si effettua l'editing dr
una song registrata nella memoria interna.

e Potete usare le funzioni Track Edlit (pagina
128) e Initial Ediit (pagina 130) per edlitare
una song nella memoria intema.

(=] wore |

/ aati di song registrati nella memoria inferna
verranno eliminati quando attivate il modo
Demo o Custom Style, oppure se caricate uno
style file. In tali casi, non viene visualizzato
alcun messaggio.
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I modo Function offre varie funzioni avanzate che, ad esempio,
vi permettono di effettuare le varie impostazioni MIDI oppure di
darvi un controllo maggiore e piu comodo sulle operazioni
relative ai dischi. Queste funzioni sofisticate vi permettono di
personalizzare il Clavinova secondo le vostre esigenze e prefe-
renze musicali.

BB S SEe s
h: d: > BHEGHBHEE

Sono disponibili le seguenti funzioni:
Gruppo Display Funzione Pagina
Tune 136
! Transpose 136
KEYBOARD X .
Key Touch & Fixed Velocity 137
2 Voice Setting 137
PEDAL 3 Left Pedal & Glide Range 138
4 Registration & Setup Files 139
5 Song Copy & Disk Copy 142
DISK 6 Song Delete 144
7 Song Data Transform 145
8 Disk Format 146
Send Channel (Keyboard) 147
9 Local Control 147
Synchronization 148
10 MIDI Filter 148
MIDI 11 Receive Filter 149
MIDI Transpose 150
Send Channel (Accompaniment/Harmony) 150
12 Song Transmission 151
Remote Keyboard 151
13 Backup 152
BACKUP
14 Recall 153
15 Micro Tuning 154
UTILITY -
16 Scale Tuning 155
Durante il funzionamento sul display possono apparire vari messaggi di
conferma, di avviso e di errore. Fate riferimento alla sezione “Messaggi” a
pagina 165 per le informazioni relative ai messaggi.

€L
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H Impiego delle funzioni Utility

Come mostra la tabella della pagina precedente, le funzioni utility sono
suddivise in 16 pagine di display o videate. Usate la seguente procedura per
visualizzare la pagina contenente la funzione desiderata.

Kl Premete il pulsante [FUNCTION].

FUNCTION  MIXER

SENEY

- La spia si accende e appare la pagina del modo Function usata piu
recentemente.

FUMCTION [KEYBOARD 11 "4

TUHE e TR A S P 5 E e
| 446.8 Hz | SN
v s )@l @

K Visualizzate la pagina desiderata.

Con i pulsanti PAGE [ d] e [>] potete visualizzare la pagina contenente
la funzione che intendete impostare.

FUMCTION [KEYEOARD 21 "4

« e » KEY
THUCH e _UOICE

O &2 FINED T
v NI]HI'IFIL\ :

Kl Eseguite ’operazione desiderata.

Fate riferimento al Capitolo 2 “Operazioni di base” per le istruzioni
relative alla selezione e all’impiego dei vari tipi di funzioni.

E1 Quando avete finito, premete il pulsante [FUNCTION]. (=] wore |
. . Potete uscire dal modo Function anche
- La spia [FUNCTION] si spegne. premendo il pulsante [EXIT].
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Keyhoard.......cccceeeeecieccncceccannnnen.

| Display FUNCTION [KEYBOARD 1] - pagina 1

La funzione Tune vi permette di effettuare delle regolazioni fini del
pitch, cio¢ dell’altezza del suono, permettendovi di far corrispondere in
maniera precisa 1’intonazione con quella di altri strumenti. La frequenza
(espressa in Hz) di A3 & visualizzata mediante la funzione TUNE. L’ accor-
datura puo essere regolata in modo ascendente o discendente di un massimo
dicirca26 Hz (leggermente superiore ai 100 cents) con incrementi di 0.2 Hz.

FUMCTION CKEYBOARD 11

e TR AH S P 1015 E e
Edﬂ_ﬂ Hi [ ﬁLlﬁ_][ SDHHE_]

B TIANSPOSE ..o ssssesss s ssssss s sssss s sssssessssee

FUMCTION CKEYBOARD 11

[ TUHE —TRANSPOSE —
440.8 Hz SOMG
¥ Iy £} ]

La funzione Transpose rende possibile spostare il pitch (cioe 1’ intonazio-
ne) della tastiera o dei dati di una song secondo incrementi di semitono,
consentendovi di far corrispondere il pitch del Clavinova all’estensione di

altri strumenti o dei cantanti.

I1 Clavinova possiede due funzioni di transpose: ALL e SONG. La prima
traspone tutte le note eseguite dal Clavinova, mentre la seconda traspone
soltanto i dati della song. Quando cambiate la regolazione della funzione
ALL, I'impostazione di SONG viene regolata anch’essa della stessa entita.

(] vore |

TUNE

e Gamma. 414.8 Hz — 466.6 Hz
(1021 — +101.62 cent)

e /mpostazione di base.: 440 Hz

(=] wore |

Hz e Cent

e/ pitch viene misurato in unita di Herlz
(abbreviazione Hz) che rappresenta il
numero dyvolte in cuil'onda sonora vibra
1n un secondo.

e Un cent e un'unita del pitch uguale a 1/
700 di un semitono (100 centesimi = 1
semitorno).

(=] wore |

e Tune non ha alcun effetfo sulle voci
Drum Kit.

e [ Impostazione XG Master Tune é effet-
tiva quando si effettua il playback delle
song che contengono gia aati ai questo
tipo (XG Master Tune).

=

Funzioni TRANSPOSE

e Gamma.: -24 — +24 semiton/
(-2 — +2 ottave)

e /mpostazione di base.: 0

(=] wore |

e La funzione Transpose non influenza le
voci Drum Kit.

e Quando si effettua il playback ai song
che contengono dati XG Transpose,
questi ultimi sono operativi soltanto per i/
suono del playback des adati. // valore
Impostato sulpannelfo influenza il suono
della tastiera.

e /valori qui impostati influenzano i/ dati i
playback trasmessi via MIDI.

e Quando una funzione Transpose viene
impostata su un valore alto, /e note suo-
nate nella gamma corrispondente ar-
lestremita superiore della lastiera (ad
esempio le note da C5a C7perun valore
ai +24) potrebbero non essere eseguite
come ci s/aspetia. La stessa cosa acca-
de per le note nell'estremita inferiore
della tastiera quando viene impostato un
valore di Transpose basso.

CVP-202 E m E m E N S E NN EEESEESEESEESEESSESSESSESESE S S S E S S S S S S SN SN NN

$EL



)000000000000000000000000000000000000000000000000ee Keyhoard

| Display FUNCTION [KEYBOARD 2] - pagina 2

l Key Touch & Fixed VeloCity ... eeeseessseeeesen =] wore )

Velocity

La funzione Key Touch determina come la velocity influenzi il volume L )
e Laquantita dli forza applicata ad un tasto

delle voci eseguite sulla tastiera del Clavinova. Selezionate dalle quattro viene frequentemente citata in questo
impostazioni Key Touch quella che piu si adatta per la risposta della tastiera maruale come velocty. Cio é dovuto al
1 lezi ¢ 1t di 1 t tile di . fatto che il Clavinova determina /'entiia
alla voce selezionata, al tipo di song oppure al vostro stile di esecuzione. della forza applicata ad un tasto misu-
Premete il pulsante KEY TOUCH per modificare 1’impostazione. Non & rando la velocita con cui il tasto viene
g . . . . . . . _ pfemu[o
possibile usare il dial dei dati e i pulsanti [-] e [+]. . ‘Questa funzione non influenza il peso
fettivo dei tast
FUNCTION [KEVEORRD 21 * erietive aeriast
EEY
TaUCH UNICE
SETTIMG
NORHAL AUTO
HAHUAL
Regolazioni di Key Touch =] wore |
> . ) ) . . KEY TOUCH
NORMAL E.Ia risposta standard della tastiera e viene usata come impostazione « Regolazione: Vedere la tabella a sini-
di base. sta.
SOFT Questa impostazione vi consente di produrre un suono relativamente ¢ Impostazione di base: NORMAL
forte anche se premete i tasti in maniera delicata.
Questa impostazione produce un grado uniforme di volume, qualun- E
FIXED que sia la forza applicata ai tasti. Usate la funzione FIXED VELOCITY FIXED VELOCITY
per impostare il volume delle note prodotte dalla tastiera. ° Gamma. 1— 127
- - — e /mpostazione di base: 76
HARD Questa impostazione richiede una certa forza da parte vostra per
poter suonare i tasti e produrre il massimo volume.
H Impostazione della voce (Voice Setting) ... =] wore )

: : : : VOICE SETTING
Questa funzione determina se, quando una voce viene selezionata, | Impostazione: AUTO, MANUAL

vengono selezionati automaticamente il riverbero, il chorus, I'effetto ed | .+ /mpostazione oi base: AUTO

altre regolazioni di base. Premete il pulsante DOICE SETTING per modi- =

ficare I’impostazione. Quando € impostato su HUTQ, le regolazioni dibase | 2 n o nate automaticamente e
per ciascuna voce vengono selezionate automaticamente all’atto della | seguenti impostazioni quando VOICE
selezione della voce; se & impostato su MANURAL, le regolazioni non | S£77/NG é/impostato suAUTO:

R R . Funzione Pagina

cambiano quando vengono selezionate le voci. Reverb ONJOFF 27
Reverb depth settings 42
Chorus depth settings 45
Effect OMOFF 46
EFFECT TYPE 47
Effect DEPTH 48
Effect VARIATION 47
HARMONY TYPE 70
Harmony SPEED 71
Harmony VOLUME 71
OCTAVE settings 32, 34, 38
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-----------------------------------------------------------CVP-202 137



138

| Display FUNCTION [PEDAL] — pagina 3

H Left Pedal & Glide RaNge.........rereeeseeseeeseesessessseees

Questa funzione vi permette di impostare il pedale sinistro per control-

lare una delle varie funzioni.

FUHCTION CPECAL]

LEFT PELAL GLIDE

SOFT
¥ " 1

RAMHIGE

Impostazioni di LEFT PEDAL

Impostazione

Descrizione

Il pedale sinistro funziona come pedale della sordina (impostazione di

SOFT base). (Vedere pagina 40.)

Il pedale sinistro funziona come pulsante [START/STOP]. (Vedere
START/STOP pagina 52.)
HARMONY Quando la funzione Harmony & attivata, Harmony viene applicata

soltanto se viene tenuto premuto il pedale sinistro. (Vedere pagina 69.)

REGISTRATION

Le impostazioni del pannello registrate sul numero di Registration suc-
cessivo vengono richiamate ogni volta che viene premuto il pedale

sinistro. (Vedere pagina 91.)

REG.FREEZE

Il pedale sinistro commuta su on e off la funzione Registration Freeze;
cioe, esegue la stessa funzione del pulsante FREEZE sul display

REGISTRATION [FREEZE] (pagina 91).

ENDING/RIT

Il pedale sinistro funziona come il pulsante [ENDING]. Potete ottenere il
finale della song con un ritardando (cioe un rallentamento graduale)

premendo due volte in successione il pedale sinistro. (Vedere pagina 56.)

BREAK

Premendo il pedale sinistro durante il playback dello style si ottiene un
break nellaccompagnamento e nel ritmo per la durata in cui il pedale
viene tenuto premuto. Quando il pedale viene rilasciato, riprende il
playback normale a partire dalla misura successiva. Se premete il pedale
sinistro una seconda volta all'interno di una misura, il playback normale
riprende immediatamente.

BREAK FIL

Premendo il pedale sinistro durante il playback dello style fa si che il
Clavinova riprenda un pattern “break fill-in” speciale. Questo pattern o
configurazione ritmica € differente dai pattern di fill-in prodotti dalla
funzione Auto Fill. (Vedere pagina 51.)

BASS HOLD

Mentre il pedale sinistro viene tenuto premuto, la nota di basso suonata
dallAuto Accompaniment viene tenuta anche se si cambia I'accordo.
Questa funzione non € operativa quando & selezionato FULLKEYBOARD
come modo di accompagnamento (pagina 61).

FADE IN/OUT

Il pedale sinistro esegue la stessa funzione del pulsante [FADE IN/OUT].
(Vedere pagine 55 e 56.)

EFFECT VARI

Questa funzione commuta su on o off la variazione dell'effetto; cioe, esegue
lo stesso effetto del pulsante VARIATION nel display EFFECT (pagina 47).

GLIDEUP S
GLIDE UP M
GLIDE UP F

La pressione del pedale sinistro fa si che il pitch si innalzi di una
quantita specificata mediante la funzione GLIDE RANGE. Quando il
pedale viene rilasciato, il pitch scivola lentamente verso il valore
normale ad una delle tre velocita (slow, medium o fast, secondo
'impostazione selezionata).

GLIDE DOWN S
GLIDE DOWN M
GLIDE DOWN F

Premendo il pedale sinistro il pitch decade di una quantita
specificata dalla funzione GLIDE RANGE. Quando il pedale
viene rilasciato, il pitch scivola lentamente sul valore normale ad
unadelle tre velocita (slow, medium o fast, secondo I'impostazione
selezionata).

(] nore |

LEFT PEDAL

e /mpostazioni: Vedere la tabella a sini-
stra.

e /mposiazione di base. SOFT

(=] wore |

Se /| pedale sinistro e impostato su
REGISTRATION non viene richiamata,
/impostazione della funzione del pedale
sinistro nella memoria Registration.

(=] vore |
GLIDE RANGE
e /mpostazione. 1 - 12 (semitfon)

e /mpostazione di base. 1

CVP-202 E m E m E N S E NN EEESEESEESEESEESSESSESSESESE S S S E S S S S S S SN SN NN

9€1L



137

| Display FUNCTION [DISK 1] — pagina 4

B Registration & Setup Files

Potete usare le funzioni di questa pagina per caricare, salvare, eliminare
e rinominare i file di dati che contengono i dati di registration (pagina 89)

o i dati di impostazione pannello.

Prima di eseguire una di queste funzioni accertatevi che sia inserito il

disco che intendete usare per questa operazione.

FUMCTION CLISK 17 *

ALL SETUP

El Selezionate

Premete uno dei due pulsanti piu a sinistra dell’LCD per selezionare il

il tipo di file

tipo di file da caricare, salvare, eliminare o nominare.

REGISTRATION

Registration.

Un file Registration pud contenere i dati per una sola
registrazione o una serie completa di venti. Fate riferi-
mento alla pagina 11 nel Data List per consultare
elenco delle impostazioni registrate con la funzione

ALL SETUP

Un file All Setup contiene tutti i dati e le impostazioni del
pannello nell’elenco a pagina 11 del Data List.

= Se come tipo difile selezionate REGISTRATION, potete anche usare
la funzione REGIST per specificare se I'operazione influenzera una

sola locazione di memoria o una serie completa di venti.

FUHMCTION CLISE 11 *

REGISTRATIOH

Quando salvate i dati di registration, I’'impostazione REGIST specifica
quale locazione o quali locazioni di memoria verranno salvate su un disco.
Quando caricate i dati, I'impostazione REGIST specifica come verranno

caricati i dati di registration, come mostrato in tabella.

Impostazione REGIST:

Il file contiene:

ALL

A1 —E4

Tutte le
registrazioni

Vengono caricate tutte le re-
gistrazioni

Viene ricaricata soltanto la regi-
strazione salvata dallalocazione
specificata (in quella originale).

Una sola
registration

Il file della registration sele-
zionata viene caricato nella
locazione originale.

Il file della registration selezio-
nata viene caricato nella loca-
zione specificata.

-----------------------------------------------------------CVP-202
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Potete cancellare o rinominare qualsiasi
file dii registration sul disco, qualunque sia

/impostazione REG/ST.
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K Selezionate I’operazione del file. (] wore

. . . Le operazioni relative al file non pos-
Usate il secondo pulsante LCD dalla destra per selezionare 1’operazione | sono essere eseguite quando /a spia

desiderata del file: LOAD, SAUE, DELETE o NAME. [SONGJ é accesa. Prima d tentare dl
eseguire una funzione relativa ad un
file uscite dal modo Song.

FUMCTION COISE 17 *

et
ALL :IE]]E%q n-1 STFIHT

E] Premete il pulsante START.

- L’operazione del file ha inizio.

Gli step successivi per ciascuna operazione del file dipendono dall’ operazio-
ne selezionata. Fate riferimento alle istruzioni corrispondenti per ciascuna
operazione sotto riportata.

Quando selezionate LORAD, appare il display della funzione relativa. I dati
interni originali verranno sostituiti quando eseguite questa operazione. Accer-
tatevi di salvare su disco tutti i dati importanti (vedere sotto) prima di usare
I’operazione Load.

REGISTRATION FILE LOAD

FILE
REGIST ALL

0K ||CANCEL

Innanzitutto, selezionate il file desiderato che intendete caricare. Premete
uno dei due pulsanti all’estrema sinistra dell’LCD per selezionare il file, quindi
premete il pulsante OK.

- Viene visualizzato il messaggio “Are you sure?”. Premete il pulsante
YES per caricare il file selezionato oppure il pulsante NO per uscire
dall'operazione Load.

Quando selezionate SAVUE, appare il display della funzione per I’'immissione
del nome relativamente al file da salvare.

SAUE

REGISTRATION FILE [REGIST A-1 1

W #3557 o+, -, ~B1Z32d5S672954=372
ABECDEFGHI JELMHOFPRRSTUUNEYZL¥]~_"
abcdetahiiklmnorarstuvwxaz{ |}

| _» [ CH.SET| BACK | SAVE |CANCEL|

Premete il pulsante P> per spostare il cursore a forma di sottolineatura e
selezionate la posizione del carattere del nome del file. (I nomi dei file possono
essere composti da dodici caratteri al massimo.)

= Usate il dial dei dati oppure i pulsanti [-] e [+] per evidenziare i caratteri
da inserire.
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Premete il pulsante CH.SET per immettere i caratteri selezionati nella
posizione occupata dal cursore a forma di sottolineatura. Continuate a spostare
il cursore su altri caratteri o segni ed immetteteli in questo modo.

Per eliminare il carattere nella posizione precedente, premete il pulsante
BACK. Il carattere prima del cursore a forma di sottolineatura viene eliminato
e il cursore retrocede sulla posizione eliminata.

Per uscire dall’operazione di immissione del nome e ritornare al display
FUNCTION [DISK 1], premete il pulsante CANCEL.

Quando il nome del file ¢ stato completamente composto, premete il
pulsante SAUE per procedere all’operazione di salvataggio.

Se immettete un nome gia esistente sul disco, appare il messaggio “Same
name! Overwrite?” Premete il pulsante OK per sovrascrivere sul file
originale con quello nuovo oppure CANCEL per rinunciare all’operazione
Save.

W DELETE ..o eeeessssen s ssssssssessssssssssssssssssssessssssssseesssns
Quando selezionate DELETE, appare il display della funzione Delete.

REGISTRATION FILE DELETE *

FILE
REGIST ALL

OK (CANCEL

Innanzitutto, selezionate il file che desiderate eliminare. Premete uno dei
due pulsanti LCD all’estrema sinistra per selezionare il file, quindi premete il
pulsante 0K.

- Viene visualizzato il messaggio “Are you sure?”. Premete il pulsante
YES per eliminare il file selezionato oppure NO per rinunciare all’opera-
zione Delete.

Quando selezionate NAME, appare il display della funzione omonima.

RESISTRATION FILE HAME

FILE
REGIST ALL

OK |[CANCEL

Innanzitutto, selezionate il file al quale intendete assegnare il nome. Premete
uno dei pulsanti LCD all’estrema sinistra per selezionare il file, quindi premete
il pulsante OK.

= Appare il display per I'immissione del nome. Immettete un nuovo nome
di file come abbiamo gia descritto per la funzione Save.

= Premendo il pulsante 0K potete cambiare il nome corrente nel nome
immesso di recente. Premete il pulsante CANCEL per interrompere
'operazione. Se immettete un nome gia esistente sul disco appare il
messaggio “Same name! Overwrite?”. In questo caso, premete il
pulsante OK per scrivere sopra al file originale sostituendolo con il nome
di file riassegnato oppure CANCEL per rinunciare all’operazione Name.
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| Display FUNCTION [DISK 2] - pagina 5

H Song Copy € DIiSK COPY ......oeerermermsmersersssssssssssssssssssssessssese

Le funzioni in questa pagina vi permettono di copiare i dati di song
registrati dal Clavinova su un numero di song differente sullo stesso disco
o su un disco differente. Potete usare anche la funzione Disk Copy per
copiare un intero disco.

FUHCTIOH [DISKE 2]

L
21
- SOMG
DISk1 - o (e ST gy

1 [S0HG_001 1
1

il Selezionate una funzione di copiatura (copy)

Inserite innanzitutto il disco che contiene la song sorgente o il disco da

copiare.

= Premete uno dei pulsanti LCD all’estrema sinistra per selezionare il
tipo di copia. Sono disponibili tre tipi.

DISK1 -1

Questa funzione vi permette di copiare una song sullo
stesso disco assegnando un differente numero di song.

DISK1 -2

Questa funzione vi permette di copiare una song su un
disco differente.

DISK COPY

Questa funzione copia tutti i dati da un disco ad un
altro. (Tutti i dati sul disco di destinazione vengono
cancellati.)

K Selezionate la song sorgente.

Se avete selezionato DISK1 — 1 o DISK1 — 2 allo step 1, premete
il pulsante SONG = quindi usate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per
selezionare un numero di song da 1 a 99.

FUMCTIOM CDISE Z1

ey [ T | ooy

2 [SBHET‘I_.'II]E 1
2 [S0HG_002Z 1

= Il numero ed il nome della song selezionata vengono visualizzati
sopra il terzo e il quarto pulsante LCD.

(=] wore |

Le funzioni Song Copy e Disk Copy non
POSSONO essere esegulfe menitre e accesa
la spia[RECORDJ. Prima ditentare la copia
al una song o di un aisco uscite dal modo
Song Record.

(=] wore |

e Non sarete in grado dli selezionare DISK
7 - 1 come funzione di copiatura se i/
aisco che avete inserifo € profetfo da
scrittura (pagina 9).

e Se /a memoria del Clavinova contiene
aati di song registrati senza un aisco
(pagina 133), CVP - DISK sara selezio-
nato automaticamente come funzione ai
copiatura. Se intendete conservare / dati
ai song CVP MEMORY, polete usare
questa funzione per copiarl su un aisco.
(Inserite il disco, specificate un numero
ai song di destinazione come descritto
allo step 3, poi eseguite normalmente la
funzione di copiatura.) Quindi potete
usare la funzione Song Delete (pagina
144) per eliminare /a song CVP
MEMORY. Una volta eliminata la song,
sarete in grado di usare /e altre funzion/
ai copiatura (copy).
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E] Selezionate il numero della song di destinazione.

Se avete selezionato come step 1 DISK1 — 1, premete il pulsante
SONG, quindi usate il dial dei dati o i pulsanti [-] e [+] per selezionare
un numero di song destinazione compreso fra 1 e 60. (I numeri di song
oltre il 6@ non sono selezionabili.)

FUHCTIOH C[DISE 2]

2 [SOHG_002 1

+*
5 ]
FEEHH_ SOHGS
Hﬁﬁlcnp% [ 2 ]t ] j| COPY

- Se il numero di song di destinazione contiene gia dei dati, nella
sezione media del display appare il nome del file della song. In tal
caso, i dati originali del numero della song di destinazione saranno
sostituiti da quelli della song sorgente non appena eseguite 'opera-
zione di copiatura.

Eseguite I’operazione di copiatura.
Premete il pulsante COPY.

- L'operazione di copiatura ha inizio. Se state copiando sullo stesso
disco, appare un messaggio “Are you sure?”. Premete il pulsante
YES per continuare oppure NO per annullare.

Se state copiando i dati su un disco differente (oppure se state copiando
undiscointero) appareilmessaggio “Number of disk exchanges
(**)” per indicare il numero di cambi necessari per il disco. Premete il
pulsante OK per continuare oppure il pulsante CANCEL per rinunciare
all’operazione.

Quando vengono copiati dati fra dischi, seguite le istruzioni riportate sul
display, inserendo secondo necessita i dischi sorgente e destinazione.

Se state usando la funzione DISK 1 - 2 per copiare una song su un altro
disco, appare il messaggio “Select destination song number”
non appena inserite il disco di destinazione. Usate il dial dei dati oppure
i pulsanti [-] e [+] per selezionare un numero di song destinazione
compreso fra 1 e 6@. (Non si possono selezionare numeri superiori al

60.)

= Se il numero di song destinazione contiene gia dei dati, sul display
appare il nome della song. In tal caso, i dati originali del numero di
song destinazione verranno sostituiti da quelli della song sorgente.
Premete il pulsante OK per continuare oppure CANCEL per rinuncia-
re all’operazione.

-----------------------------------------------------------CVP-202

=lud

L ‘operazione ‘copy” non puo essere ese-
guita se come song sorgente e song dest-
nazione viene selezionato lo stesso nume-
ro di song per la funzione DISK 1 - 1. In
questo caso, appare Il messaggio ‘Selecta
different number!”.

(=] o )

Copiatura di software commerciale

e La copiatura adi software disponibili in
commercio é severamente proibita, tran-
ne che per vostro uso personale.

e Alcuni software disponibili in cormmercio
sono intenzionalmente protett/ da
copiatura e non possono essere coplati
usando queste funzioni.

(=] wore )

/file di dati (diversi da quellipreparati con il
CVP-202) che sono stati copiali una sola
volla non possono essere copiali una se-
conda volia su un altro dlisco. Inolire, i dati
aggiuntivipossono essere regisirati solian-
fo sulle parti riservate alla mano destra/
mano sinistra der file DOC copiat.
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| Display FUNCTION [DISK 3] - pagina 6

[ JRSTo gl 0 11 = (O

Potete eliminare dal disco i dati di song non necessari utilizzando questo
display. State attenti a non cancellare dati importanti presenti sul disco; una
volta eseguita 1’operazione “delete”, non vi ¢ possibilita di ritorno.

E Inserite il disco.

Inserite nel drive il disco contenente i dati di song da eliminare.

K Selezionate la song da cancellare.

Usate i pulsanti SONG ¥ ¢ A, il dial dei dati, oppure i pulsanti [-] e [+]
per selezionare la song da eliminare. I dati di song nella memoria del
Clavinova sono cancellabili anch’essi con questa operazione. A tale
scopo, selezionate CUP MEMORY al posto di un numero di song (CUP
MEMORY appare soltanto se la memoria contiene dati di song).

FUHCTION [DISK 31 ™%

EE
1IS0M6_001 ] DELETE

Kl Eseguite ’operazione ‘“delete”.
Premete il pulsante DELETE.

- Verravisualizzatoilmessaggio “Are you sure?”. Premeteil pulsan-
te YES per eliminare la song selezionata oppure premete il pulsante
NGO per rinunciare all’operazione.

144 CVP-202 H H EEEEESESESSSESSESSSESSESSESSESSSESSESSESSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSESESESEEEEEEN
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La funzione Song Delete non puo essere
eseguita se é accesa la spia [RECORD).
Prima dj tentare I'eliminazione dl una song,
uscite dal modo Song Record.
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| Display FUNCTION [DISK 4] - pagina 7

B Song Data Transform......nnnscsirsossssosisssesissies =] nore |

La funzione Song Data Transform non puo
: : ; ] > essere usata se e accesa la spia [SONG].
CVP-202 per il playback da eseguire su altri modelli Clavinova o su un | Prima d tentare /a trasformazione dei dati

Questa funzione vi permette di convertire i dati di song registrati sul

Disklavier. della song uscite dal modo Song.
il =
El Inserite il disco. DD

Inserite nel drive apposito un disco 2DD che contenga i dati da conver- | Possono essere convertit soltanto i dati
salvatisu dischi2DD. Per trasformare / dati
ai song che sono stati salvati su un disco
K Selezionate un formato di dati. 2HD o registrati nella memoria de/
Clavinova, usate /a funzione Song Copy
Usate uno dei due pulsanti LCD all’estrema sinistra per selezionare il | (pagina 742) per copiare la song su un

formato target del file (il tipo di strumento che usera i dati convertiti). | 9560200 primaditentare la conversione.
Sono disponibili i seguenti tre tipi: =1

Compatibilita formato dati
/ Clavinova della serie CVP diversi dai

tire.

Questa funzione converte i dati per il playback sul rmodell elencati nella tabella a sinistra pos-
CVP PERFORMANCE | CVP-50/70/55/65/75/83S/85A/87A/89, il DOM-30 e sono eseguire / datf di song registrati sul
il DOU-10. CVP-202 senza alcuna conversione.
- — - Se desiderate usare / vostri aali di song su
Questa funzione converte i dati per il playback su altri strumenti e volete essere sicuri che il
PIANO FORMAT 1 tuttl | mOde”I DISk|aVIeI’ eCCEttO I,MX1 OOA e || mOde|- suonos/'ma/”‘engafede/eaque//o olfenuto
lo MX100B. con il CVP-202, viraccomandiamo diusare
Questo tipo converte i dati per il playback sul le voci XG (vedere a pagina 30) per tutte lo
PIANO FORMAT 2 DisklavierpMX1 00A o MX1 OOBp play tracce tranne che perquelle che usano vocr
i i pianoforte.
FUHCTION COISE d] : I
1 [50HG_001 1
CUPF PERFORHANGE
PIANO FORHAT 1 | 1 TRAKS
PIAHD FORHAT 2 FORH
K] Selezionate la song da convertire.
Usate il dial dei dati o i pulsanti [—] e [+] per selezionare il numero di
song da convertire.
= llnumero eilnome della song selezionata vengono visualizzati sopra
la funzione SONG.
Bl Premete il pulsante TRANSFORM. (=] wore |
. . . . . . e / dati convertiti vengono salvati su un
= Vienevisualizzatoilmessaggio “Are you sure?” Premeteil pulsan- numero o song compreso fra 1 e 60. (I
te YES per convertire la song selezionata oppure NO per rinunciare numeri di song al di sopra del 60 non
s . . . . \ vengono utilizzati.)
alloperazione. Quando il processo di conversione & completato, « 1 dlati originali restano intatti nel numero
appare il messaggio “Completed! SONG No.**” che indica il ai song originale anche dopo l'esecuzio-
numero della song in cui i dati sono stati salvati. ne della conversione.
e La registrazione o /'edifing non possono
Se allo step 2 avete selezionato CUP PERFORMANCE, appare “C)” essefe eseguill sulle song convertite.

all’inizio del nome originale. Se ¢ stato scelto uno degli altri formati,
vengono invece evidenziati i caratteri “P)”.
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| Display FUNCTION [DISK 5] - pagina 8

[ D TEY (G o] 11 1= 1 AN =] o )

I floppy disk devono essere formattati opportunamente prima che il | L& /unzione Disk Format non puo essere
. N . y- . . . . utilizzata mentre la spia [SONG] é accesa.
Clavinova possa utilizzarli per I'immagazzinamento dati. Se inserite nel | g0 o tentare of formattare un disco,
drive un disco nuovo, non formattato (oppure un disco che sia stato gia | wuscite dal/ modo Song.
inizializzato in un formato differente), il Clavinova automaticamente vi
chiedera di formattare il disco. (Vedere pagina 111 per i dettagli.)

Il Clavinova dispone anche di una funzione Disk Format utilizzabile per
riformattare dischi gia formattati, per poterli utilizzare. L’ operazione di

riformattazione elimina tutti i dati preesistenti sul disco.

E Inserite il disco da formattare.

Accertatevi che la linguetta di protezione da scrittura del disco sia sulla AALNZ’.ONE . ;
La formattazione di un disco cancella

posizione “write” e inserite il disco nel drive con I’etichetta rivolta verso | tuttiidati preesistenti su di esso. Prima
I’alto e con lo sportellino scorrevole in avanti, finché udite un click che ne | di formattare un disco, accertatevi che

indica il .. esso non contenga dati che intendete
1ndica 1l corretto posizionamento. conservare.

K Eseguite ’operazione di formattazione (format). g

Tipi di formattazione

/ dischi 2DD sono formatiali per contenere
720 KB dli dati; i dischi 2HD sono formattali
per contenere 1.44 MB d dat.

Premete il pulsante START.

FUMCTION [DISE 51

FORMAT

START

= Viene visualizzato un messaggio “Are you sure?”. Premete YES per
eseguire la formattazione oppure NO per rinunciare a questa opera-
zione.

Un grafico abarra indica il progresso del processo di formattazione. Una
volta che il disco ¢ stato formattato, il Clavinova pud usarlo per
immagazzinare le song e altri dati.

YL
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| Display FUNCTION [MIDI 1] - pagina 9

H Send Channel (Keyboard)............ =] wore |

In qualsiasi configurazione di controllo MIDI, i canali MIDI (da 1 a 16) ?E/Zﬁ 022 zioni OFF 1 - 16

dei dispositivi trasmittente e ricevente devono corrispondere per I’opportu- | « /mpostazione di base: Vedere tabelia a
no trasferimento dei dati. La funzione SEND CH vi permette di impostare sinistra.
i canali di trasmissione MIDI per le parti keyboard (tastiera).

Parte Spiegazione Impostazione di base
LEFT Voce della parte sinistra nel modo Split (pag. 36) 3
RIGHT1 Voce principale 1
RIGHT2 Seconda voce nel modo Dual (pag. 33) 2

Potete impostare ciascuna delle parti keyboard per trasmettere su un
canale separato. Se impostate una parte su OFF, i dati MIDI per quella
parte non verranno trasmessi.

FUMCTION CMIDI 11

SEHD CH=————— LOCHL _ SYHC.

FIGHT1 EIEEITE N INT.

e ™
® Ricezione MIDI

11 Clavinova riceve sempre i dati MIDI nel modo “Multi Timbre”. E un modo in cui le voci del Clavinova
possono essere controllate indipendentemente su numeri di canali MIDI differenti (da 1 a 16) mediante un
dispositivo MIDI esterno. Cio vuol dire che potete produrre il suono di un intero gruppo o di un intero ensemble
sul Clavinova usando un computer o un sequencer MIDI.

AN J
M Local Control ... e =] wore |
LOCAL

Il termine “local control” si riferisce al controllo del generatore interno | | Impostazioni- ON, OFF
di suono mediante la tastiera. Normalmente suonerete il Clavinova con la | e /mpostazione di base: ON
funzione Local Control impostata su ON.

L’esclusione di local control separa la tastiera dal generatore di suono, in
modo che il Clavinova non emettera alcun suono quando suonate la tastiera.
Poichéidati di performance sulla tastiera vengono ancora emessi attraverso
ijack MIDI, potete comunque usare questa impostazione quando intendete
suonare un generatore di suono MIDI esterno utilizzando la tastiera del
Clavinova senza suonare le voci interne.

Per attivare e disattivare local control, premete il pulsante LOCAL. Non
¢ possibile usare i pulsanti [-] e [+] e il dial di controllo dati.
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B SINCIrONIZZAZIONC ... eeeeeeeeeesssseseseeseeemsmmessseeeeeee

Il tempo di playback di una song o di uno style normalmente viene
controllato dal clock interno del Clavinova. Se desiderate che il playback del
Clavinova venga controllato dal sequencer esterno o da un programmatore
digitale di ritmi, potete impostare la funzione di sincronizzazione per
utilizzare un clock esterno. Ad esempio, potreste usare questa funzione per
suonare 1’ Auto Accompaniment del Clavinova in perfetto sincrono con un
sequencer esterno.

Per commutare la sincronizzazione dal clock interno al clock esterno o
viceversa, premete il pulsante S¥NC.. Non & possibile usare il dial dei dati
e i pulsanti [-] e [+].

I Display FUNCTION [MIDI 2] — pagina 10

(] vore |

SYNC.

e /mpostazioni: INT (clock interno)
EXT (clock esterno)

e /mpostazione di base. INT

B MIDI FIIEEE ... snssssnsssssssssssssss s essssssssssss s sesseee

Il display FUNCTION [MIDI 2] contiene le regolazioni del filtro MIDI
che possono essere usate per abilitare o disabilitare la trasmissione e la
ricezione di alcuni tipi di dati MIDI.

FUHCTIOH [MIDI E1
MIDI FILTER

START -~
FROGEAM COMTREOL SYS EX.  STOP

Tx%Rx | Tx&Rx | Tx&Rx | OFF

® Messaggi di Program Change

Normalmente il Clavinova rispondera ai numeri di cambio programma
MIDI (program change) ricevuti da una tastiera esterna o da un altro
dispositivo MIDI. Ad esempio, il Clavinova pud cambiare le voci in risposta
ai messaggi di program change MIDI ricevuti da un sequencer MIDI
collegato. (Questi messaggi non influenzano le voci suonate dalla tastiera.)
Le voci dei dispositivi MIDI esterni collegati possono essere cambiate
anche mediante i messaggi di program change trasmessi dal Clavinova. (I
messaggi di program change vengono trasmessi quando si cambiano le voci
sul pannello del Clavinova.)

Secondo la vostra particolare configurazione MIDI, potreste trovare che
questa caratteristica & pil utile in alcuni casi e non in altri. Impostate su OFF
la funzione PROGRAM per disabilitare la trasmissione e la ricezione dei
messaggi di program change.

(] wore |

PROGRAM

» Impostazioni: TX&Rx (frasmesso/ficevuio),
OFF

e /mpostazione di base: Tx&Rx

(=] wore |

/ messaggi Bank MSB ed LSB possono
essere trasmess/i e ricevuli anche se
PROGRAM é impostato su OFF.
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® Messaggi di Control Change

I messaggi di cambio controllo (control change) vengono usati per vari
controlli di performance non relativi alla tastiera, ad esempio per il pedale
damper o per il controllo espressivo del suono di un dispositivo MIDI
collegato, come effetti e volume. Ad esempio, il Clavinova puo rispondere
ai messaggi di control change trasmessi da un sequencer MIDI esterno.
(Questi messaggi non influenzano le voci suonate sulla tastiera.) Analoga-
mente, un dispositivo MIDI esterno puo essere controllato mediante I’invio
di messaggi di control change da parte del Clavinova a quel dispositivo. (I
messaggi di control change vengono trasmessi quando si agisce sul pedale
damper ecc. del Clavinova.)

Impostate CONTROL su OFF per disabilitare la trasmissione e la
ricezione dei messaggi di control change.

I dati di control change riconosciuti dal Clavinova vengono elencati
dettagliatamente a pagina 14 del Data List.

® Messaggi System Exclusive

Questi messaggi vengono usati per un controllo MIDI piu avanzato o
dettagliato oppure pericontrolli relativi a dispositivi specifici del costruttore.

Impostate S¥YS ER. su OFF per disabilitare la trasmissione e laricezione
dei messaggi esclusivi di sistema (system exclusive).

I dati system exclusive riconosciuti dal Clavinova sono elencati
dettagliatamente a pagina 16 del Data List.

® Comandi Start/Stop

Un dispositivo che trasmette il comando Start/Stop puo far partire e
bloccare il ritmo o la performance dei dati della sequenza di un dispositivo
di ricezione, via MIDI. Ad esempio, potete trasmettere il comando Start/
Stop da un sequencer MIDI esterno per dare inizio e arrestare 1’ Auto
Accompanimentoil playback dellasong sul Clavinova. Inoltre, un sequencer
MIDI esterno o un programmatore digitale di ritmi possono partire e
fermarsi avviando e arrestando 1’ Auto Accompaniment sul Clavinova.

Impostate START/STOP su ON per abilitare la trasmissione e laricezio-
ne dei comandi Start/Stop.

| Display FUNCTION [MIDI 3] - pagina 11

(=] wore |

CONTROL

e /mpostazione.: TX&RXx (frasmesso/ ricevurto),
OFF

e /mpostazione di base. Tx&FRx

(=] wore |

SYS EX.

e /mpostazione.: TX&Rx (frasmesso/ ricevuio),
OFF

e /mpostazione di base. Tx&FRx

(=] wore |

START/STOP

e /mpostazione.: Tx&Rx (frasmesso/ticevuto),
OFF

e /mpostazione di base. Tx&FRx

B Receive Filter ..., ceeeeeeeeeemeeeeen

La funzione Receive Filter vi permette di evitare che il Clavinova possa
ricevere messaggi MIDI specifici di canale - come i dati di nota e i cambi di
controllo - su alcuni canali MIDI.

Ad esempio, questa funzione ¢ utile quando intendete controllare alcune
delle voci del Clavinova esclusivamente mediante un sequencer esterno e
altre usando soltanto la tastiera del Clavinova oppure le funzioni Auto
Accompaniment incorporate e il modo Song. (Potete anche far si che il
Clavinova ignori i canali che trasportano messaggi diretti ad un altro
strumento collegato al terminale MIDI THRU del Clavinova.)

Per default, il Clavinova ricevera i messaggi su tutti e 16 i canali. Usate
la seguente la procedura per abilitare o disabilitare la ricezione di un canale:

-----------------------------------------------------------CVP-202

= wore)
RECEIVE FILTER

e /mpostazioni: ON, OFF (x 16)

e /mpostazione di base: ON (x 16)
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El Selezionate il canale.

Usate i pulsanti CHANNEL <« e B> dell’LCD per selezionare il numero
del canale che intendete abilitare o disabilitare.

FUMCTION CMIDT 21
=FRECEIVE FILTER =

DEEEEEDE
(5] 1 [ 2] 2 I ] oH
{_ 4 CH » 3 CoFF

= Sotto il numero del canale selezionato viene visualizzato un cursore
a forma di sottolineatura.

H Premete il pulsante dell’LCD all’estrema destra.

- Quando viene abilitato il canale selezionato, viene evidenziato ON e
il numero del canale viene racchiuso in un riquadro pieno. Quando &
disabilitato, OFF viene evidenziato e il numero del canale appare
senza riquadro.

I Display FUNCTION [MIDI 4] — pagina 12

B MIDI TrANSPOSE ....oooeoeeeeereerssesssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssee (] wore |
) . . . MIDI TRANSPOSE
La funzione MIDI Transpose determina se I'impostazione Transposenel | . /mpostazione: ON (abiitata)
display FUNCTION [KEYBOARD 1] (pagina 136) influenzera i dati MIDI OFF (disabilitata)

. . . e /mpostazione ai base: ON
ricevuti dal Clavinova. P

Il Clavinova normalmente traspone i dati che riceve. Premete il pulsante
MIDI TRANSPOSE per commutare su on o su off questa funzione.

FUHCTION [MIDI 41 ™

MIDT SEHC:
TEAMS. ACHPEREHY HARMOMY — SOMG

oN | off | oFF | oFF | orF

B Send Channel (Accompaniment/Harmony) ... =] wore
Quando la funzione ACMP&RHY ¢ impostata su 9-16ch, i dati di SEND CH (AC.’,W P&RHY)

) ] A e /mpostazioni: OFF (non trasmesso),
performance per le parti thythm e accompaniment vengono trasmessi 9 - 16¢h (trasmesso)
attraverso la porta MIDI [OUT] sui canali MIDI da 9 a 16. * Impostazione dj base: OFF

. HARMONY & i 6-8ch. | . SEND CH (HARMONY)
Se la funzione ¢ impostata su 6-8CN, le note aggiunte | ./ 0smzi0n OFF (non trasmesso),
mediante i tipi di armonizzazione elencati vengono trasmesse attraverso la 6 - 8ch (trasmesso)

e /mposiazione di base. OFF

porta MIDI [OUT] sui canali MIDI da 6 a 8.

|l
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Tipi di armonizzazione trasmessi sui canali da 6 a 8:

o Trill
¢ Add Strings

e Tremolo
¢ Add Brass

e Echo
* Add Jazz Gtr

e Strumming
¢ In The Forest

* Vedere a pagina 69 i dettagli per la funzione Harmony.

Le note aggiunte da altri tipi di harmony sono sempre trasmesse sui
canali RIGHT 1 (pagina 147), qualunque sia questa impostazione.

Le parti rhythm, accompaniment e harmony possono essere registrate da
un computer o da un sequencer esterno quando queste funzioni sono
attivate.

[ ISToTg Lo I = 10 =14 TEST=TT o] o S

Quando la funzione SONG & impostata su ON, il Clavinova trasmettera
idati di songattraversola porta MIDI[OUT]. Selezionate questaimpostazione
quando intendete utilizzare il generatore esterno di suono per i dati di song
suonati in playback dal Clavinova.

La trasmissione dei dati di song ¢ esclusa per default (off).

Hl Remote Keyboard ... eereseeesessssesssssseessssssessessssees

I dati MIDI ricevuti sul canale impostato con la funzione REMOTE KBD
influenzeranno la vostra performance sulla tastiera. Anche i dati ricevuti
possono essere registrati. Selezionate OFF per evitare che i dati MIDI
esterni vengano influenzati dalla vostra performance sulla tastiera. Possono
essere ricevuti i seguenti cinque tipi di dati:

* Key ON/OFF
* Control Change (performance data; solo quelli elencati qui sotto)
#1 Modulation #0 BANK Select MSB*
#7 Volume #32 BANK Select LSB*
#11 Expression #6 Data Entry MSB
#64 Sustain Pedal (per RPN Pitch Bend Range)
#66 Sostenuto Pedal #96 Data Increment
#67 Soft Pedal (per RPN Pitch Bend Range)
#123 All notes off #97 Data Decrement
(per RPN Pitch Bend Range)
#100 RPN LSB
(solo Pitch Bend Range)
#101 RPN MSB

(solo Pitch Bend Range)

¢ Program Change (voice change data)*
¢ Pitch Bend

Nota: Gliitem contrassegnatidall’asterisco vengono usati per cambiare lavoce
principale (main).
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e Quando s/ trasmettono i dati delle parti
rhythm, accompaniment o harmony via
MIDJ, non selezionate i canali MIDI usati
daquesteparticome canalidiinvio (sena))
(pagina 147) usati per trasmettere | aati
per la vostra performarnce sulla tastiera.
In caso contrario | vostri dati di perfor-
marnce sulla tastiera potrebbero essere
mischiaticoniaatiAuto Accompaniment
o0 Harmony.

e Se e attivata la funzione ACMP & RHY
oppure HARMONY;, / dati per la parte o
per le parti corrispondenti verranmo tra-
smessi via MIDI, anche se il canale di
invio RIGHT 1 (send channel) é stato
escluso (pagina 147).

&

SONG

e /mpostazioni: OFF (non trasmesso)
ON (trasmesso)

e /mpostazione di base: OFF

&
REMOTE KBD
e /mpostazioni: OFF (non ricevut),
7- 16 (canale di ricezione)
e /mpostazione di base: OFF

(=] wore )

/ dati MIDI ricevuti dalla funzione remote
keyboard non possono essere trasmess/
dalla poria MID/ JOUT].
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| Display FUNCTION [BACKUP 1] - pagina 13

B BACKUP ..o essnnsssssssssssssssssesssssssssssss st essssssssssssssesssses =] wore |

. . .. . . : CET Funzioni di backup
Questa funzione vi permette di impostare il backup dei vari gruppi di | | Impostazioni: ON, OFF

parametri su on o su off. Se ¢ impostato su on, le regolazioni corrispondenti | . jmpostzionidibase: ON(REGISTRATION)
non verranno ripristinate sui valori di base (quelli di default) quando lo OFF (tutti gli altri gruppi)
strumento viene spento.

Premete il pulsante ¥ o A oppure usate il dial dei dati o i pulsanti [-] e
[+] per selezionare il gruppo desiderato, quindi usate il pulsante LCD
all’estrema destra per impostare il gruppo selezionato su backup on/off. Il
segno (“*”) all’inizio del nome del gruppo indica che 1I’impostazione di
backup del gruppo ¢ attivata. Le impostazioni dei gruppi le cui regolazioni
di backup sono impostate su off ritorneranno alle impostazioni di base
(quelle di default) quando lo strumento viene spento.

FUHCTIOH [BRCEUP 1]

VOICE SETTIHG
REVERE--EFFECT
TUHE BACELF

PEDAL
& b J OFF

Il backup ¢ usato per i seguenti gruppi sul Clavinova.

Gruppo Descrizione E
— - Regolazioni permanenti
VOICE SETTING Regolazioni relative alla voce Le seguenti regolazioni sono sempre
REVERB/EFFECT Regolazioni relative a reverb e agli effetti supportate in backup:
e Lingua per I'help

TUNE Accordatura master, microaccordatura, accordatu- * Volume song

ra scale e Backup ONOFF
PEDAL Regolazione della funzione del pedale
ACMP SETTING Regolazioni relative all’Auto Accompaniment
SONG SETTING Regolazioni relative al modo Song
REGISTRATION Dati diregistration, regolazione della funzione Freeze
MIDI SETTING Regolazione della funzione MIDI

Fate riferimento alla pagina 11 del Data List per I’elenco dei parametri
specifici contenuti in ciascun gruppo.

I parametri per i quali viene effettuato il backup vengono conservati in
memoria per circa una settimana anche se il Clavinova rimane spento per
questo periodo. Tutti i parametri ritorneranno ai loro valori di default se lo
strumento rimane spento per un periodo superiore ad una settimana. Per
accertarviche le regolazioni di backup vengano conservate accendete anche
per pochi minuti almeno una volta alla settimana.
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| Display FUNCTION [BACKUP 2] - pagina 14

[ {=Yor | | S

Questa funzione puo essere usata per richiamare le regolazioni di base
effettuate in fabbrica per un gruppo di parametri o per tutti i parametri in una
sola volta.

Premete i pulsanti ¥ o A oppure usate il dial dei dati o i pulsanti [-] e
[+] per selezionare il gruppo che intendete richiamare, quindi premete il

pulsante START.

FUMCTION [BACEUP 2]

UOICE SETTIHG
REVERB-EFFECT
UHE FECALL

START

= Verravisualizzato il messaggio “Are you sure?”. Premete YES per
richiamare i parametri oppure NO per rinunciare a questa operazio-
ne.

Possono essere richiamati i seguenti gruppi di parametri del Clavinova.

=t

Regolazioni permanenti

Gruppo Descrizione Le regolazioni della fabbrica relative ai se-
A - guenti parametri non vengono richiamate.
VOICE SETTING Regolazioni relative alla voce . Lingua perhelp
REVERB/EFFECT Regolazioni relative a reverb, chorus e agli effetti ¢ Volume song
- e Backup ONOFF
TUNE Accordatura master, microaccordatura, accordatu- Tuttavia, queste e tutte e altre regolazioni
ra scale possono essere riportate ai loro valor ini-
PEDAL Regolazione della funzione del pedale Zlali della fabbrica accendendo e tenendao
— - - premuto contemporaneamente /i tasto al-
ACMP SETTING Regolazioni relative al’Auto Accompaniment lestrema destra della tastiera (6 un C7 o do
SONG SETTING Regolazioni relative al modo Song 7)- A questo punto, appare il messaggio
‘Back up aata erased and replaced by
REGISTRATION Datidiregistration, regolazione della funzione Freeze factory data” per indicare che tutti i dati i
MIDI SETTING Regolazione della funzione MIDI backup sono stall canceliai e sono state
richiamate le regolazioni della fabbrica.
ALL Tutte le regolazioni sopra indicate Dopo la visualizzazione di questo messag-
glo per alcuni secondlj, appare /la videata o
aisplay principale.

Fate riferimento alla pagina 11 del Data List per I’elenco dei parametri
specifici inclusi in ciascun gruppo.
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| Display FUNCTION [MICRO TUNING] - pagina 15

La caratteristica Micro Tuning rende possibile I’accordatura individuale
di ciascun tasto della tastiera. I’ accordatura creata puo essere salvata su un
disco e caricata in caso di necessita. L.’accordatura custom caricata in quel
momento pud essere inserita e disinserita in qualsiasi momento usando il
pulsante LCD all’estrema sinistra su questo display.

FUHCTION [MICRO TUMIMG] ™
Flay one key+[ 3

Fﬂﬂj SAVE
OFF . Hcen} DELETE | START

B Configurazione di Micro Tuning (microaccordatura)...

K Selezionate un tasto.

Premete il tasto da accordare.

-> Sul display appaiono il nome della nota e il valore di accordatura
corrente relativo al tasto premuto.

H Impostate I’accordatura. (] wore |
. . [ . .. . TUNE
Premete i pulsanti TUNE ¥ o A oppure usate il dial dei dati o i pulsanti | . gamma--700 cent — +700 cent
[-] e [+] per accordare il pitch o intonazione del tasto selezionato. Se -1 — +1 semitoni

impostate il parametro del pulsante LCD all’estrema sinistra su ON, | ° Valore dl base: 0 cent (tutt'/ tast)

potete suonare il tasto che state accordando per controllarne il suono
durante I’ operazione di accordatura. L’ accordatura normale di 0 cente-
simi per il tasto selezionato puo essere ottenuta istantaneamente premen-
do entrambi i pulsanti TUNE ¥ ¢ A.

Kl Ripetete gli step 1 e 2.

Ripetete gli step 1 e 2 fin quando i tasti desiderati sono stati accordati.

M File relativi a Micro Tuning ... et

L’accordatura custom, cioe personalizzata, pud avere un proprio nome
ed essere salvata su un disco come un file di tuning o accordatura. Questi file
possono essere ricaricati all’ occorrenza oppure eliminati quando non servo-
no pit.

El Inserite un disco nel drive.

Accertatevi che nel drive, prima di eseguire un’operazione relativa ad un
file, venga inserito un disco opportunamente formattato. Se volete
caricare, eliminare o riassegnare un nome a un file di questo tipo, il disco
inserito dovrebbe contenere il file in questione.
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000000000000 000000000000000000000000000000000000000 utility

K Selezionate I’operazione desiderata per il file.

Usate il secondo pulsante LCD dalla destra per selezionare 1’ operazione
desiderata: LOAD, SAVE, DELETE o NAME.

Kl Premete il pulsante START.

Dopo aver premuto il pulsante START, appare il display corrispondente
all’operazione selezionata per il file.

Gli step successivi sono gli stessi spiegati alle pagine 140 e 141.
Consultate le pagine sotto indicate, secondo 1’operazione selezionata.

LOAD Vedere pagina 140.
SAVE Vedere pagina 140.
DELETE Vedere pagina 141.
NAME Vedere pagina 141.

| Display FUNCTION [SCALE TUNING] - pagina 16

Questa caratteristica vi permette di selezionare tra varie configurazioni | (& wore
di accordatura (temperamento), quando selezionate PRESET su questo | La #unzione Scale Tuning non interessa il
display. Selezionando USER, potete creare una vostra scala utente o user, in 5’; f/é‘gi;f;;,d/ song eseguil in playback
cui I’accordatura che voi impostate per una singola ottava ha effetto su tutta
la tastiera. L’accordatura creata puo essere salvata su disco per successivi
richiami.

B PresetScale...eeeeeeeeeeeeeeeeeeene, eeeeeeeeeeeeemmeen

Questa funzione vi permette di selezionare fra le varie accordature o
temperamenti preprogrammati.

Fin quando veniva accettato il temperamento equabile - cioe 1’accorda-
tura pitt comunemente usata ai giorni nostri - per anni sono state create varie
accordature per essere utilizzate con musiche e strumenti particolari del-
I’epoca. Questa caratteristica vi permette di suonare con accordature stori-
camente autentiche e di ottenere un carattere pitl appropriato per la musica
di quelle ere storiche.

Il Clavinova contiene i seguenti sette temperamenti:

* EQUAL * PYTHAGOREAN
* PURE(MAJOR) * WERCKMEISTER
* PURE(MINOR) * KIRNBERGER

* MEANTONE
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il Selezionate PRESET con il pulsante LCD all’estrema sinistra.

- Appare la seguente videata:

H Selezionate una scala.

Premete SCALE ¥ o A per evidenziare il parametro, quindi usate il dial
dei dati o i pulsanti [-] e [+] per selezionare il tipo di temperamento.
Se selezionate temperamenti diversi dall’equabile (EQUAL), deve esse-
re impostato il tasto centrale (pitch di riferimento per il temperamento).
Ci0 vi permette di produrre il temperamento appropriato.

FUMCTIOM [SCALE TUMIMGD *®

FEY
FEII!ﬂ| PURE{HAJOR) || C |
USER ¥ &

K]l Selezionate il tasto centrale. 2] wore |
. . . . .. [ KEY
Premete il pulsante KEY per evidenziare il parametro, quindi usate il dial | , Regolazioni: C. C, D, b, E, F. F%, G,
dei dati o i pulsanti [-] e [+] per selezionare il tasto centrale. Ab, A B, B

» /mposiazione di base.: C

B Configurazione User Scale......eeemeersseesessessesens

Questa funzione vi permette di accordare singolarmente ciascun tasto
all’interno di un’ottava. L’ impostazione effettuata per un tasto viene asse-
gnata automaticamente allo stesso tasto di tutte le altre ottave.

il Selezionate USER con il pulsante LCD all’estrema sinistra.

- Appare il display seguente:

FUHCTION [SCALE TUMIMG] ™
Play one keu+fl

TLINE
[PRESET | Beent nEEEITEE
USER HAHE START

H Premete il tasto da accordare.

- Appare il nome della nota e il valore di accordatura corrente relativa
al tasto premuto.

Kl Impostate ’accordatura.
Impostate il pitch premendoi pulsanti TUNE ¥ o A oppure usandoildial | (] wor
dei dati o i pulsanti [-] e [+]. Potete suonare il tasto da accordare per | TUNE
controllare il suono, mentre eseguite questa operazione. E possibile i IG/:/’ZZZ;’:S:?’;’”_U[;?ZZ;’
richiamare istantaneamente 1’accordatura di default pari a £0 cent per il
tasto selezionato, premendo simultaneamente i pulsanti TUNE A e V.

E1 Ripetete gli step 2 e 3 fin quando non sono stati accordati tutti i tasti
desiderati.
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B File di USEE SCAl@......eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesessssmssmsssssssan

La scala custom, ciog personalizzata, puo avere un proprio nome e pud
essere salvata su disco come file user scale. Questi file possono essere
caricati secondo necessita o eliminati se non sono pill necessari.

El Inserite nel drive un disco.

Accertatevi che nel drive, prima di eseguire un’operazione relativa ad un
file, sia stato inserito un disco opportunamente formattato. Se intendete
caricare, eliminare o riassegnare un nome a un file user scale, il disco
inserito dovrebbe contenere il file in questione.

K Selezionate I’operazione desiderata per il file.

Usate il secondo pulsante LCD da destra per selezionare 1’operazione

desiderata: LOAD, SAVE, DELETE o NAME.

El Premete il pulsante START.

Dopo aver premuto il pulsante START, appare il display corrispondente
all’operazione selezionata per il file.

Gli step successivi sono gli stessi che sono stati spiegati alle pagine 140
e 141. Consultate le pagine indicate in tabella, secondo I’operazione
selezionata per il file.

LOAD Vedere pagina 140.
SAVE Vedere pagina 140.
DELETE Vedere pagina 141.
NAME Vedere pagina 141.

-----------------------------------------------------------CVP-202
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=——= Collegamenti Audio ..........cccceeeue.....

Il Clavinova & dotato di prese jack che vi permettono di collegare una varieta di
dispositivi audio. Potete collegare cuffie, un sistema stereo, un impianto di amplificazio-
ne per l'uscita audio nonché I'ingresso da un generatore di suono o da altro strumento.

/\ATTENZIONE Accertatevi di spegnere lo strumento quando dovete effettuare i collegamenti o dovete
scollegare i dispositivi audio, poiché un’omissione in tal senso potrebbe provocare danni agli

altoparlanti ed altri problemi.

Per usare le cuffie, collegatele ad una delle
prese jack [PHONES] (jack phone standard da 1/
47 situate sotto 1’estrema sinistra della tastiera. I1
sistema di altoparlanti incorporato del Clavinova
viene automaticamente escluso nel momento in
cui vengono collegate le cuffie. L’ascolto ¢ con-
sentito a due persone contemporaneamente, poi-
ché e possibile collegare due cuffie ai due jack del
Clavinova.

(=] wore |

Cuffie raccomandate:
Cuffie Yamaha HPE-160.

Potete collegare il Clavinova ad una vasta gamma di dispositivi audio
usando i jack AUX IN e AUX OUT, che sono situati all’estrema sinistra
dell’unita sul pannello posteriore.

Bl Prese AUX IN..

I suoni degli altri strumenti oltre ai
AN moduli di generazione suono possono es-
~ ~ sere emessi attraverso il sistemadi altopar-
' lanti del Clavinova, mediante il collega-
mento di cavi audio ai jack AUX IN, come
mostrato in figura.

Usate il jack AUX IN [L/L+R] per
I I I’ingresso monofonico. Per I’ingresso ste-
Tone Generator reo collegate 1’uscita del canale sinistro al
jack AUX IN [L/L+R] e I’uscita del canale

destro al jack AUX IN [R].

/A\ATTENZIONE

Non collegate mai i jack AUX OUT del
Clavinova ai jack AUX IN, sia diretta-
mente sia attraverso un dispositivo au-
dio esterno. Tali collegamenti potrebbe-
ro produrre un loop di feedback che
renderebbero impossibilile normali per-
formance e potrebbero anche danneg-
giare il Clavinova.

(=] o)

Il volume dell’ingresso del segnale audio ai
jack AUX IN viene influenzato dal controllo
scorrevole (slider) [MASTER VOLUME].
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H Prese AUX OUT

OO

AUX OUT
R e LILAR

T

Sistema stereo |

Qo

Collegandoicaviaudio alle prese AUX
OUT, come mostrato in figura, potete tra-
smettere il suono del Clavinova ad un
sistema stereo, ad un amplificatore, ad una
console di mixaggio oppure ad un impian-
to di registrazione. Poiché le prese AUX
OUT forniscono un’uscita a livello fisso,
avrete bisogno di usare i controlli del di-
spositivo collegato per la regolazione del
volume globale del suono proveniente dal
Clavinova.

Usate la presa AUX OUT [L/L+R] per
I’uscita monofonica. Per l'uscita stereo,
collegate la presajack AUX OUT [L/L+R]
all’ingresso del canale sinistro e la presa
AUX OUT [R] all’ingresso del canale de-
stro.

-----------------------------------------------------------CVP'202
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Potete usare le porte MIDI per collegare il vostro Clavinova ad una vasta gamma di dispositivi MIDI,
compresi i personal computer, i sequencer, i generatori di suono e cosi via. Inoltre potete usare i
dati musicali del computer con il Clavinova collegando il computer al jack [TO HOST] o [MIDI].

/N\ATTENZIONE Accertatevi ol spegnere quando collegate e scollegate i/ computer o dispositivi MIDI, poiché un'omissione in tal senso

poltrebbe danneggiare le apparecchiature.

“The Clavinova-Computer Connection” & una guida supplementare, per principianti, che descrive cid che & possibile fare con il
Clavinova ed un personal computer, e come procedere alla messa a punto del sistema Clavinova-Computer (il manuale non si
riferisce ad un modello specifico). Il documento & disponibile come file PDF (in lingua inglese) al seguente indirizzo Internet:

Clavinova Web site (solo inglese) :
http://www.yamahaclavinova.com/

Yamaha Manual Library (Electronic Musical Instruments) :
http://www2.yamaha.co.jp/manual/english/

I Collegamento con dispositivi MIDI

Usate cavi MIDI per collegare le porte MIDI sul Clavinova ad altri | (] wore |
dispositivi MIDI. Le porte MIDI del Clavinova sono situate a sinistra | [TO HOST] oppure MIDI?

dell’unita

e Se intendete semplicemente collegare if

sul pannello posteriore. vostro Clavinova adun personal compu-

Alla porta MIDI [OUT] possono essere collegati i generatori di suono o ter, puo essere piu conveniente usare il

altri dispositivi da controllare mediante il Clavinova. I dispositivi che

terminale [TO HOST] poiché il vostro
computernon habisogro diun’interiaccia

controllano il Clavinova dovrebbero essere collegati alla porta MIDI [IN]. speciale MIDI per effettuare quel colle-
Se avete un personal computer o un sequencer che controlla il Clavinova, gamento.

potreste collegarlo ad entrambe le porte [IN] e [OUT] per permettere una

Le porte MID/ sono particolarmente con-
venienti quando intendete far funzionare

comunicazione bidirezionale. In questo caso, qualsiasi altro strumento da I Clavinova come parte diuna configura-

controllare con lo stesso dispositivo pud essere collegato alla porta MIDI
[THRU] del Clavinova.
Quando usate le porte MIDI, impostate I’interruttore [HOST SELECT]

T T Potete impostare i parametri MIDI

zione MID/ piv ampia.

sulla posizione MIDI. Le porte MIDI
non trasmetteranno o non riceveranno
dati se questo interruttore & impostato
su qualsiasi altra posizione.

HOST SELECT

Mibr 3 | [ Mac

del Clavinova usando le pagine da 9
al2deldisplay FUNCTION (vedere

Sequencer MIDI Generatore di suono

pagine da 147 a 150).

I Collegamento con un Host Computer

(=] wore ] .

CVP-202 = m m

Quanao collegate il Clavinova ad un personal computer, spegnete innanzitutto sia il Clavinova sia il
compuler prima aj collegare qualsiasi cavo o dj impostare linterruttore [HOST SELECT]. Dopo aver
effettuato i collegamenti e le impostazion:/ dell interruttore, spegnete prima il computer, por il Clavinova.
Se non usate il jack [TO HOST] del Clavinova, accertatevi di scollegare il cavo dal jack. Se il cavo rimane
collegato, il Clavinova potrebbe rnon funzionare in maniera correfta.

Quando l'interrutiore [HOST SELECT] é impostato su ‘PC-1,” PC-2,” o ‘Mac,” potete usare il jack [TO
HOST], ma le porte MID/ sono disabilitate poiché non avviene trasferimento di dati via connettori MIDI.
Dallra parte, quando l'interruttore [HOST SELECT] e impostato su ‘MID/I", potete usare i connettori MIDI,
ma non il jack [TO HOST] poiché i aati non vengono trasferiti via jack [TO HOST].
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B Collegamento della porta seriale sul computer con il jack
[TO HOST] del Clavinova...........eee.

Collegate la porta seriale del computer (RS-232C o RS-422) al jack [TO HOST]

del Clavinova.

In questo collegamento, il Clavinova funziona come interfaccia MIDI. Pertanto,

non avete bisogno di un’interfaccia MIDI speciale.

® Collegamento

Usate uno speciale cavo seriale per collegare la porta seriale del computer (RS-

232C o RS-422) al jack [TO HOST] del Clavinova.

Clavinova

HOST SELECT

mibr 3] [Fiac

TO HOST

? TO HOST

"

RS-232C (D-sub 9-pin) Porta modem

00 00 o
[E—
S|
Windows Macintosh

e
® Nota per utenti Windows (riguardante il

driver MIDI)

Per trasferire i dati via porta seriale del computer
ejack[TOHOST] del Clavinova, dovete installare
un driver MIDI specifico (il driver CBX Yamaha
per Windows). Potete scaricarlo da XG Library
sul sito web Yamaha.

http://www.yamaha-xg.com

® Tipo di cavi seriali e assegnazioni pin di collegamento
In base al tipo di computer che collegate, usate uno dei seguenti cavi seriali.

Windows (con una porta seriale di 9-pin D-sub)
¢ spinotto 8-pin mini DIN — spinotto D-sub 9-pin
(Yamaha CCJ-PC2 o equivalente)

mini DIN
8-pin

8(CTS)
7 (RST)
2 (RxD)
5 (GND)

D-sub
9-pin

oo s wn

S —

3(TxD)

Assegnazione Pin

* llseguente diagramma mostra le assegnazioni pin
per ciascun cavo.

Numero di Pin (vista frontale)

mini Din 8-pin D-sub 9-pin
]

34 5 9876
12

Macintosh
¢ Spinotto per periferiche di sistema — spinotto 8-pin

(Yamaha CCJ-MAC o equivalente)

[ I e T 1

mini DIN
8-pin

1 2 (HSK ) -
2 1 (HSK 0) Sm_'p”i'nDlN
3 5 (RxD-)

4 4GND

5 3(TxD-)
6

7

8

8 (RxD+)
7(GPi)
6 (TxD+)

-----------------------------------------------------------CVP-202
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Connessione tatl ceececcccccccccccccccccccccccccccscscscsccccccccos

@ Impostazione interruttore [HOST SELECT] del Clavinova
Impostate I'interruttore [HOST SELECT] del Clavinova in base al tipo di
computer collegato.

* Macintosh: “Mac” (velocita trasferimento dati: 31,250bps, 1MHz clock)
* Windows: “PC-2” (velocita trasferimento dati: 38,400bps)

H Collegamento della porta USB del computer al Clavinova
via interfaccia USB, come UX256, UX96, o UX16 ...

Collegate la porta USB del computer all’interfaccia USB (come UX256, UX96,
o UX16) usando un cavo USB. Installate sul computer il driver (incluso con
I’interfaccia USB) e collegate I’interfaccia USB al Clavinovausando un cavo seriale
o cavi MIDL

Per ulteriori informazioni, consultate il manuale di istruzioni per I’interfaccia
USB.

® Un esempio di collegamento dell’interfaccia USB al Clavinova
usando un cavo seriale

HOST SELECT TO HOST
PC-1
—11= =1 [—Mac
- — o (O
Cavo USB Cavo periferico di sistema standard

Macintosh 8-pin

g : I
computer \\ Clavinova

Interfaccia USB

D

® Un esempio di collegamento dell’interfaccia USB al Clavinova
usando cavi MIDI

HOST SELECT
mioi— | [ —
usB USB
Cavo USB Cavi MIDI
- e——=] -]

computer Clavinova
Interfaccia USB

(=] wore |

Se i/ vostro sistema non funziona
correttamente con i collegamenty
e le impostazioni sotto elencati, &
possibile che il vostro software
richieda impostazioni different.
Controllate ilmanuale diistruzion/
ael vostro software operativo e
Impostate linterrutiore [HOST
SELECT]sull appropriata velocita
dl trasferimento dat.
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=—— Elenchi dei tipi di effetto

161

Le tabelle contenute in questa appendice riportano le descri-
zioni dei vari tipi di riverbero, chorus ed effetti disponibili sul

CVP-202.

Tipo

Descrizione

HALLA1

HALL2

HALL3

HALL4

HALL5

Effetti di riverbero per sala da concerto

ROOM1

ROOM2

ROOM3

ROOM4

ROOMS5

ROOM6

ROOM7

Effetti di riverbero per piccolo ambiente

STAGE1

STAGE2

STAGE3

STAGE4

Riverbero appropriato per uno strumento solista

PLATE1

PLATE2

PLATE3

Simulazione di effetti di riverbero a piastra metallica

WHITE ROOM

Riverbero breve e unico con un leggero effetto delay iniziale.

TUNNEL

Simulazione di uno spazio cilindrico che si sviluppa da sinistra a destra.

CANYON

Un ipotetico spazio acustico illimitato.

BASEMENT

Riverbero con risonanza distintiva dopo un leggero delay iniziale.

Elenco dei tipi di chorus

Tipo

Descrizione

CHORUSH

CHORUS2

CHORUS3

CHORUS4

CHORUS5

CHORUS6

CHORUS7

CHORUSS8

Effetti di chorus standard che aggiungono una spaziosita natura-
le al suono

CELESTET1

CELESTE2

Un effetto che usa un LFO a 3 fasi per aggiungere al suono
modulazione e spaziosita.

FLANGER1

FLANGER2

FLANGER3

FLANGER4

FLANGERS5

Effetti di modulazione che ricordano un jet che decolla e atterra

-----------------------------------------------------------CVP.ZOZ
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Elenchi dei tipi di effetl0 ceeececcccccccccccccccccccccccccccccccccs

Elenco dei tipi di effetto
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Tipo Descrizione Tipo Descrizione
HALLA1 ROTARY SP1
HALL2 ROTARY SP2
Effetti di riverbero per sala da 0
HALL3 concerto ROTARY SP3
HALL4 ROTARY SP4
HALLS5 ROTARY SP5 Effetti di modulazione che simulano
ROOM1 ROTARY SP6 altoparlanti rotanti
ROOM2 ROTARY SP7
ROOM3 ROTARY SP8
Effetti di riverbero per ambiente
ROOM4 piccolo ROTARY SP9
ROOMS5 ROTARY SP10
ROOM6 TREMOLO1
ROOM7 TREMOLO2
Effetti di modulazione ciclica del volume
STAGE1 TREMOLO3
STAGE2 Riverbero appropriato per uno TREMOLO4
STAGE3 strumento solista GT TREMOLO1 | Effetto tremolo adatto per i suoni di
STAGE4 chitarra
EP TREMOLO
PLATE1 EP TREMOLO2 Effetti di modulazione ciclica del volume
PLATE2 Effetti simulati di riverbero a piastra
PLATES AUTO PAN1
: — AUTO PAN2
ER1 Componenti delle prime riflessioni Effetti che muovono ciclicamente il suo-
, . AUTO PAN3
ER2 dell'effetto riverbero EP AUTOPAN no da destra a sinistra e avanti/indietro
GATE REVERB Simulazione di un riverbero con “gate” EP AUTOPAN2
REVERS GATE Simulazione di un riverbero con “gate” AUTO WAH1
suonato al contrario AUTO WAH2
KARAOKE1 Effetti wah ciclici; utili per suoni di
KARAOKE2 £ « « AUTO WAH3 chitarra elettrica ecc.
co per karaoke AUTO WAH4
KARAOKE
OKE3 DELAY LCR1 Tre suoni con delay: L (sinistra), R
CHORUS1 DELAY LCR2 (destra), e C (centro)
CHORUS2 DELAY LR Delay L e R con due delay feedback
CHORUS3
CHORUS4 Effetti di chorus standard che ECHO Delay L e R con feedback
aggiungono spaziosita naturale al indi
CHORUS5 sggno g p indipendente per L e R
CROSS DELAY Due delay (L e R) con feedback
CHORUS6 incrociato
CHORUS7 DIST HARD
CHORUSS8 DIST HARD2
CELESTE1 Un effetto che usa un LFO a 3 fasi per DIST HARD3 Eff?tt' (':hrf aggrl]unr?ono r?tl Sg?”f‘f) o,
CELESTE2 aggiungere al suono modulazione e spaziosita DIST SOFT ultﬁeogsel? sﬁgr?i drcﬁitgl:raaelelttericz g(’:c.
FLANGER1 DIST SOFT2
FLANGER2 Effetti di modulazi he ricord il el
etti di modulazione che ricordano i OVERDRIVE Agai lieve distorsione. Viene fornit ise qat
FLANGER3 i ne che 1 ggiunge una lieve distorsione. Viene fomito un noise gate,
decollo e I'atterraggio di un jet rendendolo adatto anche alfuso con un ingresso AID.
FLANGER4 AMP SIM
FLANGERS ST AMP2 Simula un amplificatore per chitarra
SYMPHONIC1 Versione multi-stadio della modulazione | | T AMP3
fornita d ffetto di ti lest
SYMPHONIC2 Ornfia a Uin etieto di ipo celeste EQ DISCO Effetto equalizer che ricorda una discoteca
PHASER1 EQ TEL Effetto equalizer che simula il suono
PHASER2 Effetto modulazione creato da un salto ascoltato al telefono
fase ciclico
EP PHASER1 as 2BAND EQ Stereo EQ con equalizzazione gamma
EP PHASER2 bassa e alta. Ideale per la parte drum.
3BAND EQ Mono EQ con equal. gamma bassa, media e alta.
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® Generali (operazioni relative al pannello)

0 This button cant be used Questo messaggio appare quando voi provate ad eseguire un’operazione (ad esempio la
gllgjil;zcrﬁcﬂrdins or conversione dei dati song) non eseguibile durante la registrazione o il playback.

= Cessate laregistrazione o il playback della song oppure uscite dal modo Song Record
o Song Play, quindi riprovate.

This button can't be used Questo messaggio appare quando tentate di eseguire un’operazione (ad esempio la selezio-
0 during plavback! ne di uno stile o di una configurazione Music Database) non eseguibile durante il playback.

= Arrestate il playback della song oppure uscite dal modo Play, quindi riprovate.

0 This button can't be used Questo messaggio appare quando provate ad eseguire un’operazione (ad esempio la copia
while recording! o 'eliminazione dei dati di song) non eseguibile nel modo Song Record.

= Cessate la registrazione oppure uscite dal modo Song Record, quindi riprovate.

0 Button not valid! E stato premuto un pulsante che non dispone di una funzione nel modo correntemente
impostato.

® Generali (accesso diretto)

Press a button to display Questo messaggio appare se premete il pulsante [DIRECT ACCESS] (pagina 21).
corresponding settinas. . . . L . . .
= Premeteil pulsante del pannello che corrisponde alle impostazioni che intendete visualizzare.

(Accertatevi di premere il secondo pulsante mentre & presente questo messaggio.)

DIRECT ACCESS not . Questo messaggio appare se premete [DIRECT ACCESS] seguito da un pulsante dipannello
available for this function! che non corrisponde ad un display Direct Access. (Vedere pagina 21.)

= Ripremete [DIRECT ACCESS], quindi premete un pulsante di pannello che corrispon-
de ad un display Direct Access.

® Generali (relativi al disco)

0 No disk! Questo messaggio appare quando non vi € alcun disco nel drive.
= Inserite un disco appropriato nel drive e ritentate I'operazione.

0 No sons! Questo messaggio appare quando tentate di riassegnare un nome o convertire una song che
non contiene dati.

= Selezionate una song che contenga dei dati o inserite un disco con i dati di song nel
drive per floppy disk.

0 No fila! Questo messaggio appare quando tentate di caricare, riassegnare un nome o eliminare
un file e nel disco presente nel drive non si riesce a trovare alcun file del tipo specificato.

= Create un file o inserite un disco con un file appropriato.

0 No data to save! Questo messaggio appare se tentate di salvare su disco un custom style (pagina 82) ma avete
selezionato un numero di memoria che non contiene alcun dato relativo allo stile.

= Create un custom style oppure selezionate un numero dimemoria che contenga questi
ultimi tipi di dati.

Questo messaggio appare se & stato inserito nel drive un disco nuovo oppure non formattato

0 Start disk format? ) . ;
in maniera corretta. (Vedere pagina 111.)

0K |[CANCEL = Premete 0K se intendete formattare il disco. Premete CANCEL se intendete rinunciare
alla formattazione.

0 Protected disk! Questo messaggio appare se tentate di registrare o di eseguire altre operazioni relative al file
usando un disco con la linguetta di protezione sulla posizione “protect”.

= Impostate la linguetta di protezione da scrittura sulla posizione “write enable” (pagina
112), quindi riprovate. Se ancora non & possibile eseguire 'operazione, il disco stesso
ha una protezione da scrittura interna, rendendo impossibile I'esecuzione delle
operazioni di registrazione o relative al file sul disco.
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Protected song!

Questo messaggio appare se tentate di registrare su parti o di eseguire altre operazioni su file
di song che sono incompatibili oppure che non consentono tali tipi di operazione. Secondo il
tipo di file della song, le operazioni tipo registrazioni ulteriori, copiatura, eliminazione ecc.
potrebbero non essere possibili usando il CVP-201.

Disk read/write error!

[0k |

In fase di scrittura su disco o di lettura da disco (es, durante la registrazione o 'immagazzi-
namento di file) si & manifestato un errore.

= Riprovate I'operazione dopo aver premuto il pulsante OK. Se I'errore si riverifica, &
probabile che il disco o il drive siano difettosi. Se sospettate che il drive sia difettoso,
sottoponete il problema al vostro rivenditore Yamaha.

Conpleted!

Appare per pochi secondi quando € stata completata un’operazione lungatipo la formattazione,
la copiatura di una song ecc.

Don™t renove the disk!

Questo messaggio viene visualizzato mentre i dati vengono trasferiti fra il Clavinova e il disco.

= |l messaggio sparisce automaticamente ad operazione completata.

Are vou sure?

Quando vengono selezionate operazioni come Song Delete o Format, questo messaggio vi
chiede di confermare se intendete proseguire con I'operazione oppure no.

= Premete YES per eseguire 'operazione. Premete NO per ritornare al display precedente.

Disk full!

Il disco caricato in quel momento € pieno e non pud contenere ulteriori dati.

= Premete il pulsante 0K, quindi eliminate qualsiasi dato non necessario presente nel
disco (pagina 144) oppure usate un disco che abbia piu disponibilita di spazio. Se
questo messaggio appare durante la registrazione di una song, la registrazione si
arresta e verranno salvati tutti i dati registrati fino a quel punto.

Too nany files!

Questo messaggio appare se tentate di creare piu file di quanti il disco possa contenerne.
Potete registrare fino a 60 file di song su un disco da 2DD o 2HD. Un disco da 2DD pud
contenere fino a 107 file (di vari tipi) e un disco 2HD pud contenere fino a 219 file.

= Premeteil pulsante 0K, quindi eliminate qualsiasifile non necessario dal disco (vedere
pagina 144) oppure usatene uno che abbia piu spazio disponibile.

Sane nane! Dverwrite?

0K |[CANGEL

Esiste gia un file con lo stesso nome.

= Premete il pulsante OK se intendete scrivere sopra al file originale, con i nuovi dati,
oppure premete CANCEL per rinunciare all’operazione.

Disk read/write operation
in process!

Questo messaggio sparisce quando provate ad eseguire altre operazioni mentre leggete i dati
dal disco o mentre salvate i dati.

= Attendete fin quando viene completata I'operazione di scrittura/lettura dati (read/
write), quindi eseguite nuovamente I'operazione.

Convert to CVP song?

[ ves [ N0 ]

Questo messaggio appare quando tentate di scrivere sopra i dati (o di editarli) di software
disponibili in commercio oppure dati registrati su strumenti diversi dal CVP-202.

= Premete YES per convertire i dati per la registrazione o I'editing sul CVP-202. Premete
NO se non intendete convertire i dati.
La registrazione su tracce diverse dalla traccia 1 e 2 delle song convertite in questo
modo potrebbe non essere possibile.

® Generali (relativi alla memoria)

0 Not enoush Hewory!

Questo messaggio appare quando la memoria del Clavinova si & saturata durante la
registrazione di una song nella memoria interna (pagina 133). In tale evenienza, la registra-
zione si arresta e qualsiasi dato registrato fino a quel punto verra salvato automaticamente.
Questo messaggio viene visualizzato anche se la memoria del Clavinova si satura quando si
registrano i dati in un custom style (vedere pagina 84).

Hewory write operation
in process!

Questo messaggio appare quando il Clavinova sta memorizzando i dati di una song registrata
nella memoria interna dopo che & stata editata usando le funzioni Track Edit o Initial Edit.

= Completate 'operazione di scrittura dati, quindi eseguite I'altra operazione.
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0 Delete CVP HEHORY?

[ves | N0 |

Questo messaggio appare quando eseguite un’operazione, ad esempio il playback del
software di un disco, che causa I'eliminazione dei dati nella memoria interna del Clavinova.

= Premete YES per eliminare i dati registrati nella memoria interna, quindi eseguite
'operazione desiderata. Se intendete conservare i dati, premete il pulsante NO.

This button can’t be used
for CYP HEHORY!

Questo messaggio appare se tentate di selezionare una delle seguenti funzioni mentre editate
i dati di song che sono stati registrati nella memoria interna: Chord Sequence (pagina 121),
Setup Memory (pagina 126) o Song Name (pagina 127).

= Usate la funzione Song Copy (pagina 142) per copiare la song su un disco, eliminate
lasong CUP MEMORY (pagina 144), quindi eseguite 'operazione desiderata usando
i dati presenti sul disco.

® Modo Custom Style

CUSTOH STYLE
Select a source stule.

Questo messaggio appare per qualche secondo quando viene attivato il modo Custom Style.
(Vedere pagina 74.)

0 Clear stule?

Questo messaggio di conferma appare quando tentate di cambiare la divisione del tempo
relativa al custom style. (Vedere pagina 75.)

0K |CANCEL
Clear section? Questo messaggio di conferma appare quando tentate di cambiare il numero delle misure in
0 una sezione del custom style. (Vedere pagina 75.)
0K |CANCEL
0 Clear part? Questo messaggio di conferma appare quando tentate di eseguire un’operazione eseguibile
soltanto dopo I'eliminazione della parte. (Vedere pagina 76.)
CANCEL]

0 Store Bossa NovaX?

1[TEHP.STYLE ]
¥ Y

0K ||CANCEL

Questo messaggio di conferma appare quando immagazzinate un custom style (pagina 79). Appare
anche se tentate di cambiare gli stili prima di aver immagazzinato il custom style (pagina 85).

= Selezionate 0K per memorizzare il custom style. Premete CANCEL per ritornare al
display precedente senza aver proceduto alla memorizzazione dei dati.

0 Store Bossa NovaX?

LOENP.SINLE 1 "wES | ND |[CANCEL]

Questo messaggio di conferma appare se tentate di uscire dal modo Custom Style prima di
avere immagazzinato lo stile. (Vedere pagina 85.)

= Selezionate YES per memorizzare il custom style. Premete NO per uscire senza
memorizzarlo. Premete CANCEL per ritornare al display precedente.

0 Can't recall!

Questo messaggio appare quando non & possibile richiamare la versione precedente del
custom style poiché & stato cambiato il tempo di divisione (time signature). (Vedere pagina 80.)

0 Store in Hewory before Se tentate di salvare su disco un custom style prima di memorizzarlo, questo messaggio vi
saving to disk. chiede di memorizzare lo style prima di procedere. (Vedere pagina 83.)
0K

0 Not enoush wewory! Delete
an unneeded stule or
sinplify the current stule.

DELETE||CANGEL

Questo messaggio appare se non vi & sufficiente memoria interna per immagazzinare il
custom style. (Vedere pagina 84.)

0 Select stule to delete.

1[&&3‘&&&&&&8‘&&]( 22KEY 0K CANCEL

Questo messaggio appare se viene selezionato DELETE nel display sopra riportato.

= Selezionate lo stile da eliminare e premete il pulsante OK. Premete CANCEL se non
intendete procedere con I'eliminazione dello stile.

0 Can™t delete this stuwle!

Questo messaggio appare se lo style selezionato per I'eliminazione nel display soprariportato
e lo stile sorgente su cui € stato basato lo stile che ¢ in fase di editing.

= Premete OK per ritornare al display precedente e selezionate uno stile differente da
cancellare.

-----------------------------------------------------------CVP-202
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@ Style File Load (caricamento Style File)

Not enoush Hewory!
Delete an unneeded stvle?

w a 1 17K DELETE|CANGEL

Questo messaggio appare se tentate di caricare un file di Style quando non vi & sufficiente
capacita di memoria per contenerlo. (Vedere pagina 87.)

Too wuch data for LISTEN
function! Load data.

Alcuni file di Style sono troppo grandi per essere gestiti dalla funzione LISTEN. (Vedere pagina 87.)

= Caricate il file di Style, quindi usate i normali metodi di playback per ascoltare lo style
in questione.

® Chord Sequence

9 Save recorded data?

[ vEs || ND [cANcEL]

Questo messaggio di conferma appare se tentate di uscire dalla funzione Chord Sequence
mentre registrate.

= Premete YES per memorizzare i dati registrati. Premete NO per uscire senza proce-
dere con la memorizzazione. Premete CANCEL per ritornare alla funzione Chord
Sequence senza procedere alla memorizzazione.

Button not valid!
Enter at tor of neasure.

Questo messaggio appare quando tentate di immettere un cambio di sezione o di stili di
accompagnamento in una posizione diversa dall’inizio di una misura mentre registrate i dati
con la funzione Chord Sequence.

= Registrate il cambiamento di stile o di sezione in questione allinizio della misura.
(Vedere pagina 122.)

@ Altre operazioni di Record Edit

9 Hrite edited data?

[ ¥es || N0 [caNcEL]

Questo messaggio di conferma appare se tentate di uscire dalla funzione Initial Edit senza
aver scritto i dati su disco.

= Premete YES per salvare i dati editati. Premete NO per uscire senza salvare i dati.
Premete CANCEL per ritornare al display Initial Edit senza salvare.

Save panel settings to

disk?
YES ||CANGEL

Questo messaggio di conferma appare se eseguite la funzione Setup Memory (pagina 126)
per salvare le impostazioni correnti del pannello con la song che state editando nel modo Song
Record.

= Selezionate YES per salvare le impostazioni del pannello. Premete CANCEL per
ritornare al display RECORD EDIT, senza salvare.

® Song Copy & Disk Copy

0 Nunber u(f i:l;sk exchanges:

Questo messaggio appare prima che voiiniziate un’operazione di Song Copy o Disk Copy per
informarvi del numero di volte che dovrete scambiare i dischetti. (Vedere pagina 143.)

CANCEL
0 Insert Disk 2 (destination Questo messaggio vi avverte diinserire il disco destinazione quando copiate i dati da un disco
disk). € 1/ 1) ad un altro. (Vedere pagina 143.)
CANCEL

0 Destination disk isn’t sane
tupe (2DD/2HD) as source!

Questo messaggio appare quando tentate di copiare i dati da un disco 2DD ad uno 2HD - o
viceversa - usando la funzione Disk Copy (pagina 142).

= Premete 0K per cancellare 'operazione di copiatura, quindi rieseguite 'operazione
dall'inizio. Accertatevi che il disco di destinazione che voi inserite sia dello stesso tipo
(2DD o 2HD) del disco sorgente che state copiando.
0 Can™ copy to source Questo messaggio appare se inserite il disco sorgente quando vi & stato chiesto di inserire
disk! il disco di destinazione mentre usate la funzione Disk Copy (pagina 143) per copiare i dati da
[0k ]| un disco ad un altro.

= Premete OK per cancellare 'operazione di copiatura, quindi eseguite nuovamente la
funzione Disk Copy dall’inizio. Quando durante un’operazione di copiatura scambiate
i dischi, state attenti a non confondere i dischi sorgente con quelli destinazione.
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Select destination song Quando inserite per la prima volta il disco destinazione mentre copiate una song da un disco
nuber. ad un altro, questo messaggio vi avverte di specificare il numero di song in cui la song deve
2l L ! [ 0K Joancel] | essere copiata. (Vedere pagina 143.)
0 Insert Disk 1 (source Questo messaggio vi avverte di inserire il disco sorgente quando copiate i dati da un disco ad
disk. { 2/ 9) un altro. (Vedere pagina 143.)
CANGEL
0 Incorrect disk! Questo messaggio viene visualizzato se inserite un disco diverso da quello specificato
(sorgente o destinazione) quando venite invitati a scambiare i dischi mentre usate la funzione
Disk Copy (pagina 143) per copiare i dati da un disco ad un altro.

= Premete OK per cancellare 'operazione di copiatura, quindi eseguite nuovamente la
funzione Disk Copy dall’inizio. Quando scambiate i dischi durante I'operazione di
copiatura, state attenti ad inserire il disco corretto, come specificato.

0 Select a different song
nunber!

Questo messaggio indica che avete selezionato lo stesso numero di song sia per la sorgente
che per la destinazione quando copiate una song all'interno di un disco. (Vedere la colonna
laterale a pagina 143.)

=> Cambiate il numero di song di destinazione.

® Conversione dati di song

ZHD disk not walid!
Copy to 2DD disk.

[0k ]

Questo messaggio appare se tentate di convertire i dati di song che sono stati salvati su un
disco 2HD. (Vedere pagina 145.)

= Premete OK e copiate i dati di song da convertire su un disco 2DD, quindi eseguite la
conversione dei dati usando il disco 2DD.

0 Conpleted ! Song No. 1

Dopo la conversione dei dati di song, questo messaggio visualizza il numero di song sul quale
i dati sono stati salvati.

® Messaggi relativi all’hardware

0 Host is offline!

Questo messaggio appare se ’host computer non & acceso, se il cavo di collegamento non
e collegato bene, se l'interruttore HOST SELECT non & nella posizione appropriata oppure
se il driver MIDI o I'applicazione MIDI non sono attivi.

= Spegnete sia il Clavinova sia I’host computer. Controllate la connessione del cavo e la
posizione dell'interruttore HOST SELECT (pagina 160), quindi accendete prima il
computer poi il Clavinova.

Back ur data erased and
revlaced by factory data.

Il Clavinova conserva i dati protetti dalla funzione Backup (pagina 152) purché sia usato
regolarmente. Se, tuttavia, lo strumento non viene acceso per oltre una settimana & possibile
la perdita dei dati. [l messaggio appare quando il Clavinova viene acceso dopo che i dati sono
andati perduti. Appare anche quando richiamate i dati presettati in fabbrica (pagina 153).

-----------------------------------------------------------CVP-202
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Problema

Causa

Soluzione

11 Clavinova non si accende.

I1 Clavinova & stato attaccato in manie-
ra scorretta.

Inserite bene lo spinotto nella presa
del Clavinova e I’altro spinotto in una
presa per corrente alternata idonea.

Quando lo strumento si accende o si
spegne si sente un “click” o un “pop”.

Vuol dire che la corrente elettrica viene
applicata allo strumento.

Cio ¢ normale e non ¢ causa di preoc-
cupazione.

Dagli altoparlanti del Clavinova si
sente rumore.

Ilrumore puo essere dovuto ad interferen-
ze causate dall’uso di un telefono mobile
nelle immediate vicinanze del Clavinova.

Spegnete I’apparecchio che ¢ causa
del disturbo oppure usatelo piut lonta-
no dal Clavinova.

Il display ¢ troppo brillante o troppo
scuro da leggere.

La brillantezza puo essere influenzata
dalla temperatura ambiente.

Regolate il contrasto del display uti-
lizzando il controllo [CONTRAST].
(Vedere pagina 11.)

Il volume della tastiera & basso rispet-
toaquellodell’ Auto Accompaniment
o del playback della song.

E probabile che sia stato impostato su
un valore troppo basso il volume gene-
rale della tastiera o il livello volume
indipendente della parte relativa alla
tastiera.

Aumentate il livello generale della ta-
stiera nel display principale (pagina 23)
oppure usate la funzione VOLUME nel
display KEYBOARD appropriato (pa-
gine 32, 34 o 37) per aumentare il volu-
me della parte keyboard in questione.

Il volume dell’ Auto Accompaniment
o del playback della song & basso
rispetto a quello della tastiera.

[ACMP/SONG VOLUME] ¢ impo-
stato troppo basso.

Aumentate il livello di [ACMP/
SONG VOLUME].

Il livello di volume di una o piu parti di
accompagnamento o delle tracce song
¢ impostato troppo basso.

Aumentate il livello o i livelli della
parte o della traccia nel display
MIXER appropriato (pagina 650 100).

Il volume generale ¢ basso e non si
riesce ad ascoltare alcun suono.

[MASTER VOLUME] ¢ impostato troppo basso.

Aumentateillivello[ MASTER VOLUME].

Le cuffie sono collegate.

Staccate le cuffie.

La funzione Local Control ¢ esclusa

(off).

Mettete su on la funzione Local
Control. (Vedere pagina 147.)

Il pedale damper non ha effetto oppu-
re il suono viene sostenuto continua-
mente anche se il pedale damper non
¢ premuto.

La spina del cavo del pedale non ¢
collegata.

Inserite bene la spina del cavo del
pedale nel jack appropriato. (Vedere
pagina 34 del Data List.)

Il playback dello style o della song
non parte.

La funzione MIDI Sync ¢ impostata su
EXT.

Impostate la funzione MIDI Sync su
INT. (Vedere pagina 148.)

Quando viene suonata la tastiera, non
tutte le note suonano.

N

E stata superata la capacita polifonica
simultanea totale del Clavinova (la
polifonia ¢ il numero massimo di note
suonabili contemporaneamente).

Poiché la configurazione del sistema
di generazione di suono ¢ tale che le
note successive o ultime hanno prio-
rita, & probabile che le note precedenti
occasionalmente possano essere tron-
cate. (Vedere le “Specifiche tecniche”
alla fine del manuale per i dettagli
circa la capacita polifonica simulta-
nea.)
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Problema

Causa

Soluzione

L’ Auto Accompaniment non effettua
il playback.

L’ Auto Accompaniment non ¢ attiva-
to.

Premete il pulsante [ACMP ON] per
attivare 1’ Auto Accompaniment.

L’accordo desiderato non viene rico-
nosciuto o emesso dall’ Auto Accom-
paniment.

I tasti non vengono suonati corretta-
mente.

Fateriferimento al prospetto di digitazione
(pagina 12 del Data List).

I tasti non vengono suonati secondo il
modo di accompagnamento seleziona-
to.

Controllate il modo di accompagna-
mento e suonate i tasti di conseguen-
za. (Vedere pagina 59.)

Non ¢ possibile registrare il numero
massimo di song (60).

La capacita di memoria ¢ satura poiché
il tempo di esecuzione di una o piu
song ¢ molto lungo oppure sono state
usate parecchie funzioni.

Eliminate le song non necessarie (pa-
gina 144) oppure registrate su un nuo-
vo disco.

Alcune tracce non effettuano il
playback quando siesegueil playback
dei dati.

Il playback della traccia o delle tracce
¢ escluso.

Attivate il playback per le tracce che
intendete ascoltare. (Vedere pagine
97 e 100.)

-----------------------------------------------------------CVP-202
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MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ¢ un’interfaccia di
comunicazione standard a livello mondiale che permette agli strumenti
musicali MIDI compatibili e ai dispositivi dotati di tale interfaccia di
scambiarsi informazioni musicali e controllarsi reciprocamente.
Secondo il dispositivo MIDI, i dati trasmettibili e ricevibili diffe-
riscono e possono essere ricevuti e trasmessi soltanto i dati che
vengono riconosciuti comunemente fra questi dispositivi MIDI
collegati. Potete controllare se il vostro strumento supporta certi
tipi di dati controllando il prospetto di implementazione MIDI nel
manuale di istruzioni relativo a quello strumento. Il prospetto di
implementazione MIDI peril CVP-201 ¢ a pagina 30 del Reference
Booklet.

Terminali o porte MIDI
| dati ricevuti attraverso

Questo terminale trasmette i dati MIDI.

la porta MIDI IN —— Questo terminale
vengono ritrasmessi riceve i dati MIDI.
inalterati da questa ©)]

THRU
porta.
Cavo MIDI

Collegate i dispositivi MIDI con cavi MIDI speciali.

¢ Leimpostazioni MIDIpossonoessereeffettuate nelle pagine MIDI
del display del modo Function. (Vedere pagine da 147 a 150.)

e In vari libri e riviste musicali ¢ possibile trovare ulteriori
informazioni sull’interfaccia MIDI e le sue applicazioni.

B Compatibilita di dati

Questa parte del manuale si occupa delle informazioni base della
compatibilita dei dati: se i dispositivi MIDI possono effettuare il
playback dei dati registrati dal CVP-202 e se il Clavinova puo effettuare
il playback di dati di song disponibili in commercio o di quelli creati da
altri strumenti su un computer.

Secondo i dispositivi MIDI o le caratteristiche dei dati, potete
essere in grado di effettuare il playback dei dati senza alcun problema
oppure dovete eseguire alcune operazioni speciali prima che i dati
possano essere eseguiti. Se incorrete in problemi per il playback dei
dati, consultate i punti seguenti.

@ Punti di controllo base
I dati e il dispositivo MIDI devono corrispondere per cid che
riguarda:
¢ Il formato del disco (Disk format)
« Il formato della sequenza (Sequence format)
¢ Il formato dell’allocazione voce (Voice allocation format)

® Disk format

I floppy disk sono il principale mezzo di memorizzazione dei dati
usato dai vari dispositivi, compresoil computer. Differenti dispositivi
dispongono di diversi sistemi di memorizzazione dati, percio &
necessario configurare innanzitutto il floppy disk secondo il siste-
ma del dispositivo che viene usato. Questa operazione viene
definita “formattazione”.

* Vi sono due tipi di floppy disk: MF2DD (bilaterali e doppia
densita) e MF2HD (bilaterali ad alta densita) e ciascun tipo
dispone di differenti sistemi di formattazione.

e I1CVP-202 puoregistrare ed effettuare il playback con entram-
bi i tipi di floppy disk.

¢ Quando ¢ formattato dal CVP-202, un disco 2DD memorizza
fino a 720 KB (kilobytes) ed uno di tipo 2HD memorizza fino
a 1.44 MB (megabytes). (Le cifre “720 KB” e “1.44 MB”
indicano la capacita di memorizzazione di dati. Essi vengono
usati anche per indicare il tipo di formato del disco.)

e Il playback ¢ possibile solo se il dispositivo MIDI da usare ¢
compatibile con il formato del disco.

® Sequence Format
1l sistema che registra i dati di song viene chiamato “sequence
format.”
e Il playback & possibile solo quando il formato di sequenza del
disco corrisponde a quello del dispositivo MIDI.

[Formati di sequenza comuni]

SMF (Standard MIDI File)

E il formato della sequenza pit comune.

e IFile Standard MIDI (SMF) sono disponibili generalmente in
uno dei due seguenti tipi: Format O o Format 1.

*  Molti dispositivi MIDI sono compatibili con il Format O e la maggior
parte del software disponibile € registrato in questo formato.

e 11 CVP-202 & compatibile con entrambi i formati 0 e 1 (per il
formato 1 con un massimo di 17 parti).

e Idatidisongregistrati sul CVP-202 vengono registrati automa-
ticamente come SMF Format 0.

ESEQ

Questo formato di sequenza ¢ compatibile con molti dispositivi
MIDI Yamaha, compresi gli strumenti della serie Clavinova.

E un formato comune usato con vari software Yamaha.

e 11 CVP-202 ¢ compatibile con ESEQ.

@ Voice Allocation Format
Con la MIDI, le voci vengono assegnate a numeri specifici,
chiamati numeri di programma. La numerazione standard (ordine
diallocazione o assegnazione voce) ¢ indicata come “voice allocation
format”.

e Le voci potrebbero non essere eseguite come ci si aspetta a
meno cheil formato di assegnazione voce cioe la voice allocation
format dei dati di song corrisponda al dispositivo MIDI com-
patibile usato per il playback.

[Principali formati]

GM System Level 1

Questo & uno dei pitt comuni formati di allocazione o assegnazione

voce.

e Molti dispositivi MIDI sono compatibili con il GM System
Level 1, poiché ¢ il software piu disponibile in commercio.

e 11 CVP-202 ¢ compatibile con il GM System Level 1.

XG

XG ¢ una maggiore espansione del formato GM System Level 1 ed
¢ stato sviluppato dalla Yamaha specificamente per fornire piu voci
e variazioni, nonché un maggiore controllo espressivo delle voci e
degli effetti e per assicurare la compatibilita dei dati anche in futuro.
e 11 CVP-202 ¢ compatibile con I’XG.

e I dati di song registrati sul CVP-202 che utilizza le voci della

categoria [XG] ¢ XG compatibile.

DOC

Questo formato ¢ compatibile con molti dispositivi MIDI Yamaha,
compresi gli strumenti della serie Clavinova.

E anche un formato comune usato con vari software Yamaha.

e 11 CVP-202 ¢ compatibile con DOC.

Anche se i dispositivi e i dati usati soddisfano tutte le condizioni
sopra indicate, i dati potrebbero nonostante tutto non essere ancora
completamente compatibili, secondo le specifiche dei dispositivi e
i particolari metodi di registrazione dei dati.
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¢ Jack Phone

) * Cavo della pedaliera arrotolato allinterno

(@)
T '\
ﬁ../

D QZD @ d @g? * Cavo di alimentazione a CA * Ferma-cavo X2
\ J

e Vitia testatondada6x20mm x4 @

4

@ * Vit a testa tonda da 6 x 20 mm @

@V@W e Vitiatestatondada4x12mm x2 @

df?’df’dﬁ'sf’ * Viti autofilettantida 4 x 20 mm x4 @

Mfff * Viti a testa piattada 6 x 16 mm x4 @

CVP-202: Assemblaggio El Aprite la scatola e togliete tutti i pezzi.

0000000000000000000000000 Togliete dalla scatola tutti i pezzi e controllate che ci siano
tutti quelli illustrati in figura.

/N\ATTENZIONE . . . . .

e Fate attenzione a non confondere / pezzij, e accertatevi d installar E Fissate i panne"' laterali (D) alla pedallera (C)
correttamente. Vi preghiamo di procedere all assemblaggio secondo Prima di installare la pedaliera, slegate e svolgete il cavo
la sequenza sotto descritta. arrotolato nella parte inferiore della pedaliera. Non scartate

e // lavoro di assemblaggio dovrebbe essere svolfo da almeno aue il legaccio in vinile, poiché ne avrete bisogno nella fase l .
persone.

Posizionate la pedaliera sulle staffe presenti sui pannelli
laterali (D), e fissatela usando le quattro viti a testa tonda da
6 x20 millimetri @) — due per ciascun lato. Assicuratevi che
i pedali fuoriescano nella stessa direzione in cui sono rivolti
i piedini dei pannelli laterali.

e Accertatevi di usare le viti della giusta misura, come indicato a lafo.
L uso adi viti sbagliate puo provocare dan.

e Accertatevidi stringere tutte le viti al termine dell assemblaggio di ogrni
unita.

e Per disassemblare, basta invertire la sequenza sotto descriffa.

-----------------------------------------------------------CVP-202 173



Kl Fissate il pannello posteriore (B). B

Con il pannello posteriore leggermente inclinato come
mostrato in figura, abbassatelo sul lato dal quale sporgono i
piedini nella parte posteriore della pedaliera. Quindi, —
eliminando qualsiasi gioco tra i pannelli laterali e quello
posteriore, fissate la parte superiore del pannello posteriore
alle staffe del pannello laterale usando due viti a testa tonda
da 4 x 12 mm @. Infine, fissate alla pedaliera la parte °
inferiore del pannello posteriore usando quattro viti
autofilettanti da 4 x 20 mm @.

e Viti a testatondada 4 x 12 mm @

] Installate I'unita principale (A).
Posizionate I’unita principale (A) sui pannelli laterali (D)
con le viti sul suo pannello inferiore (verso la parte posteriore
dell’unita principale) appena oltre le scanalature nelle staffe * Viti autofilettanti da 4 x 20 mm @
situate sulla parte superiore dei pannelli laterali. Quindi fate
slittare in avanti ’unitd principale fin quando si ferma.
ATTENTI ALLE DITA!!

« Viti a testa piatta da 6 x 16 mm @

e Durante il posizionamento
dell'unita principale, state attenti a
metterele maniadalmeno 15 centimetri
dalle estremita della stessa.

Allineate i fori sul pannello inferiore dell’unita principale
con quelli presenti sulle staffe dei pannelli laterali (inoltre,
centrate I’unita principale in modo che ci sia uguale spazio
ai lati sinistro e destro. come mostrato in figura), quindi
avvitate e stringete le quattro viti a testa piatta da 6 X 16
millimetri ).

* Ferma-cavo

/A\ATTENZIONE

e Non melfete la tastiera in posizione diversa da quella mostrata in
figura.

e Poichépolrestepizzicarvile dita tral unita principale e ipannellilaterali
o quello posteriore, prestate estrema attenzione a non far cadere
lunita princijpale.

H Collegate il cavo della pedaliera. - . . .
. . e Per eliminare eventuali allentamenti del cavo stesso, usate il
Il cavo del pedale che fuoriesce dalla pedaliera deve essere legaccio in vinile che avete tolto dal cavo arrotolato della
inserito nel connettore PEDAL sulla parte posteriore pedaliera nella fase A .
dell’unita principale. Una volta collegato, fissate i ferma-
cavi al pannello posteriore, quindi bloccate il cavo.
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¢ In alcune zone & previsto un selettore di tensione.

/A\ATTENZIONE

e Quando, dopo averlo assemblato, spostate lo strumenlo, afferrate
sempre la superficie inferiore dell'unita princjpale, MA/ la parte
superiore. Un traltamento improprio potrebbe causare danni allo
strumento o ferite personall.

[4 Selettore di tensione
Prima di collegare il cavo di alimentazione a CA, controllate
I’impostazione del selettore di tensione previsto in alcune
zone. Per impostarlo su 110V, 127V, 220V o 240V, usate un
cacciavite ad intaglio e ruotate il disco in modo che accanto
alla freccia sul pannello appaia la tensione adatta per la

Bl Dopo aver completato I’assemblaggio,
controllate i seguenti punti.

¢ Avanza qualche pezzo?

- Rivedete la procedura di assemblaggio e correggete eventuali
errori.

* |l Clavinova ¢ al riparo da porte e da altre strutture mobili?

vostra zona. Alla spedizione, il selettore di tensione &
impostato su 240V.
Dopo aver selezionato la tensione appropriata, collegate il

- Spostate il Clavinova in una posizione adeguata.
¢ Quando scuotete il Clavinova, sentite rumore di vibrazioni?
- Stringete tutte le viti.

cavo di alimentazione a CA. Dalla parte posteriore dello
strumento, fate slittare il cavo di alimentazione a CA verso
la fessura del pannello centrale, adiacente al connettore
dell’alimentazione, e collegate il cavo ad una presa per CA.
In alcune zone ¢ previsto anche un adattatore.

¢ La pedaliera si muove rumorosamente o cede quando premete i
pedali?

- Ruotate I'unita di regolazione in modo che sia perfettamente a
contatto con il pavimento.

 La pedaliera e i cavi di alimentazione sono bene inseriti nelle prese?
- Controllate il collegamento.

* Se l'unita principale scricchiola o & in qualche modo instabile quando
suonate la tastiera, fate riferimento ai diagrammi di assemblaggio e

/N\ATTENZIONE
- . stringete nuovamente tutte le viti.

e Una tensione non appropriata potrebbe danneggiare il CVP-202 o
causare malfunzionament.

Impostate I'unita di regolazione.

Per conferire maggiore stabilita, & stata prevista un’unita di
regolazione nella parte inferiore della pedaliera (C). Ruotate
questa unita di regolazione finché contatta perfettamente la
superficie del pavimento. Questoregolatore garantisce stabilita
operativa e facilita il controllo degli effetti mediante i pedali
stessi. Se I’unita di regolazione non ¢ in stretto contatto con il
pavimento, ¢ probabile che si manifesti un suono distorto.
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Song Data Transform ............ccccceviieiine 145
Song Delete ......oooveeiiiiiiiiieee e 144
Song Name .......cccceeciiiiiiiniccicee 127
Song Play ..o 93-104
Song Record .... 110-120
Song TransmisSion .........cccceeveerieeneenne. 151

Style Clear

style, file ..o

stili, custom ......ooooviiiiii 73-88
stili, playback .........ccoveeiiiiiiiieiieecs 51-56
stili, selezione ........ccccocvveeiciiciniiecee, 49-50
Sincronizzazione (MIDI) .........cccceceevienee. 148
Sincronizzato, avvio ........cccceeeeciviiieeeeee,

Sincronizzato, arresto
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speci'iche tecniche 000000000000 00000000O0COCKOCGOCFOIOGIOGINONOGNONCTS

TASTIERA

88 tasti (A-1 — C7)

GENERATORE DI SUONO

AWM (Advanced Wave Memory)

MASSIMA POLIFONIA 64
SIMULTANEA
VOCI Voci del Clavinova: 243
Voci XG: 480 Drum Kit: 14 serie
Gruppi di voci: PIANO&HARPSI., E.PIANO, ORGAN&ACCORDION, PERCUSSION, GUITAR, BASS, BRASS, WOOD
WIND, STRINGS, CHOIR&PAD, SYNTH., XG
Dual, Split
EFFETTI Reverb: 23 tipi Chorus: 15 tipi

Effect: 92 tipi

STILI DI ACCOMPAGNAMENTO

Stili Rhythm: 134  Stili Pianist: 36

Stili Custom: 4

Gruppi di stili: POP&ROCK, POPBALLADS, DANCE, SWING&JAZZ, R&B, COUNTRY, LATIN, MARCH&WORLD, WALTZ,
BALLROOM, PIANIST, DISK/CUSTOM

Controlli: Intro, Main A, Main B ,Main C, Main D, Auto-fill, Ending, Fade in/out, Synchro, Start/Stop, Tap,

Metronome, Tempo —/+

AUTO ACCOMPANIMENT

Database musicale: 463

Single Finger, Multi Finger, Fingered1, Fingered2, Full Keyboard,
Harmony, One Touch Setting, Chord Assist, Synchro Stop,
controllo volume delle singole parti (Mixer)

REGISTRAZIONE

Bank A — E x 4 locazioni di memoria (20), Freeze

MODO DI ESECUZIONE SONG

Song Playback, Repeat, controllo volume delle singole parti (Mixer)
Controlli: Song, Play/Stop, Rewind, Fast forward, Pause
Controlli guida: Easy Play, Next Note, Sound Repeat

Lyric Display, Piano Roll Display, spie guida sulla tastiera

MODO DI REGISTRAZIONE SONG

Quick Recording, Track Recording, Chord Sequence, Song Name, Track Edit, Initial Edit, Setup Memory

LCD/CONTROLLI

Display a cristalli liquidi da 240 x 64 punti, controllo dial Contrast, spia Beat, pulsante Function, pulsante Mixer,
pulsanti Page « P, pulsante Direct Access, pulsanti LCD, data dial, pulsanti —/+, pulsante Exit

CONTROLLO VOLUME Master volume, Acmp/Song volume
DEMO/HELP 50 Demo Song; help in 5 lingue (Inglese, Giapponese, Tedesco, Francese, Spagnolo)
DISK DRIVE Micro floppy disk drive da 3.5”
CONTROLLI DESTRO Damper
A PEDALE CENTRALE Sostenuto
SINISTRO Soft, Start/Stop, Harmony, Registration, Registration Freeze, Ending/rit, Break, Break Fill,
Bass Hold, Fade In/Out, Effect Variation, Glide

PRESE E TERMINALI

Prese PHONES x 2, prese AUX OUT (L/L+R, R), prese AUX IN (L/L+R, R), terminale TO HOST, terminali MIDI (IN, OUT,
THRU)

SPECIFICHE AUX OUT: Impedenza d’uscita: 600 Q

INPUT/OUTPUT AUX IN: impedenza d’ingresso: 10 kQ; Sensibilita d’'ingresso: —10 dBm
AMPLIFICATORI PRINCIPALI 80W (40W x 2)

ALTOPARLANTI 16cmx2, 5ecmx2

DIMENSIONI (L x P x A)

Con leggio abbassato: 1394 mm x 561 mm x 845 mm
Con leggio sollevato: 1394 mm x 561 mm x 1017 mm

PESO

56.0 kg

e Le specifiche tecniche e le descrizioni contenute in questo manuale di istruzioni hanno scopo puramente informativo. La Yamaha Corp. s/ riserva il diritto di cambiare o modiificare / prodotti o le
specifiche tecniche in qualsiasi momento senza preavviso. Poiché /e specifiche, le atfrezzature o le opzioni possono diifferire secondo la localita, vi preghiamo di controllare con il vostro negoziante
Yamaha.
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Traduzione di alcuni blocchi di testo relativi alla pubblicazione inglese Data List

Pagina 8

e Key Off: Keys marked “O” stop sounding the instant they are released.

e Alternate Assign: Playing any instrument within a numbered group will immediately stop the sound of any other instrument in the same group of the same
number.

e Key Off: | tasti contrassegnati da “O” smettono di suonare nell’istante in cui vengono rilasciati.

e Alternate Assign: Suonando qualsiasi strumento all’interno di un gruppo numerato si blocchera immediatamente il suono di qualsiasi altro strumento nello stesso
gruppo dello stesso numero.

Pagina 11

1 When a Music Database setup or registration is recalled during Auto Accompaniment playback, the style thereby selected will begin playing immediately if it is the same as the
style that is currently playing, or from the top of the next measure if it is a different style.
2 REGISTRATION: ON; Others: OFF

-

Se una configurazione di Music Database o una registrazione viene richiamata nel corso del playback di Auto Accompaniment, lo style selezionato iniziera immediatamente ad
essere eseguito se é identico a quello del playback in corso, oppure dall’inizio della misura successiva se si tratta di uno style differente.
2 REGISTRATION: ON; Altri: OFF

Pagina 12
* All fingerings shown are simple root-position types.

* La diteggiatura mostrata e la configurazione pit semplice basata sulla tonica.

Pagina 13

Many MIDI messages listed in the MIDI Data Format are expressed in decimal numbers, binary numbers and hexadecimal numbers. Hexadecimal numbers may
include the letter “H” as a suffix. Also, “n” can freely be defined as any whole number.
To enter data/values, refer to the table below.

Molti messaggi MIDI elencati nel MIDI Data Format sono espressi in numeri decimali, binari ed esadecimali. | numeri esadecimali potrebbero includere la lettera
“H” come suffisso. Inoltre, “n” pud essere definita liberamente come qualsiasi numero intero.
Per immettere dati/valori, consultate la tabella sottostante.

Except the table above, for example 144-159(decimal)/9nH/1001 0000-1001 1111(binary) displays the Note On Message for each channel (1-16). 176-191/BnH/
1011 0000-1011 1111 displays the Control Change Message for each channel (1-16). 192-207/CnH/1100 0000-1100 1111 displays the Program Change Message
for each channel (1-16). 240/FOH/1111 0000 denotes the start of a System Exclusive Message. 247/F7H/1111 0111 denotes the end of a System Exclusive
Message.

aaH (hexidecimal)/0aaaaaaa (binary) denotes the data address. The address contains High, Mid, and Low.

bbH/Obbbbbbb denotes the byte count.

ccH/0cccccce denotes the check sum.

ddH/0ddddddd denotes the data/value.

Tranne la tabella soprastante, ad esempio 144-159(decimal)/9nH/1001 0000-1001 1111(binary) denota il messaggio di Note On per ciascun canale (1-16). 176-
191/BnH/1011 0000-1011 1111 denota il messaggio di Control Change per ciascun canale (1-16). 192-207/CnH/1100 0000-1100 1111 denota il messaggio di
Program Change per ciascun canale (1-16). 240/FOH/1111 0000 denota I'inizio di un messaggio di System Exclusive. 247/F7H/1111 0111 denota la fine di un
messaggio di System Exclusive.

aaH (hexidecimal)/0aaaaaaa (binary) denota I'indirizzo dei dati. L'indirizzo contiene High, Mid, e Low.

bbH/0Obbbbbbb denota il conteggio dei byte.

ccH/0cccccce denota la somma di controllo.

¢ ddH/0ddddddd denota i dati/valore.

o



Pagina 25

If a table has no LSB number specified, the table applies for any LSB numbers.
Parameters marked with a @ in the Control Column can be controlled from an AC1 (assignable controller 1) etc. However, this is valid only for a Variation effect (when selected for Insertion).

Se in una tabella non & specificato il numero LSB, la tabella & valida per qualsiasi numero LSB.
I parametri contrassegnati da @ nella colonna Control possono essere controllati da AC1 (assignable controller 1) ecc. Tuttavia, cio vale soltanto per un effetto Variation (se selezionato per Insertion).

Pagina 31

Notes:
*1: The send channel for the RIGHT1, RIGHT2, and LEFT parts can be set using the Send Channel (Keyboard) function. The transmission of accompa-
niment, harmony, and song data can be turned on or off using the Send Channel (Accompaniment/Harmony) and Song Transmission functions.

*2: Messages received on the channel set by the Remote Keyboard function are handled as operations performed directly on the keyboard or panel.
Only the following messages are received on this channel:

» Note On/Off (A-1...C7)
e Control Changes
Bank Select MSB/LSB (RIGHT1 part)
Modulation
Data Entry MSB (when PITCH BEND SENS. is set by RPN LSB/MSB)
Volume
Expression
Sustain
Sostenuto
Soft Pedal
Data Increment/Decrement (when PITCH BEND SENS. is set by RPN LSB/MSB)
RPN LSB/MSB (PITCH BEND SENS. only)
All Note Off
e Program Change (RIGHT1 part)
e Pitch Bend
*3: “‘m”is always treated as “1” regardless of its value.
*4: Transmitted when ACMP&RHY or HARMONY setting of Send Channel (Accompaniment/Harmony) function is on.

Note:

*1: Il canale di invio per le parti RIGHT1, RIGHT2, e LEFT puo essere impostato usando la funzione Send Channel (Keyboard). La trasmissione dei dati
di accompagnamento, armonia e song puo essere attivata (on) o disattivata (off) usando le funzioni Send Channel (Accompaniment/Harmony) e
Song Transmission.

*2: | messaggi ricevuti sul canale impostato dalla funzione Remote Keyboard vengono gestiti come operazioni eseguite direttamente sulla tastiera o sul
pannello. Su questo canale vengono ricevuti soltanto i sequenti messaggi:
» Note On/Off (A-1...C7)
e Control Changes
Bank Select MSB/LSB (RIGHT1 part)
Modulation
Data Entry MSB (se PITCH BEND SENS. e impostato da RPN LSB/MSB)
Volume
Expression
Sustain
Sostenuto
Soft Pedal
Data Increment/Decrement (se PITCH BEND SENS. e impostato da RPN LSB/MSB)
RPN LSB/MSB (solo PITCH BEND SENS.)
All Note Off
e Program Change (RIGHT1 part)
e Pitch Bend
*3: “m” equivale sempre a “1” a prescindere dal valore.
*4: Trasmesso se I'impostazione di ACMP&RHY o HARMONY della funzione Send Channel (Accompaniment/Harmony) e attivata.
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ISTRUZIONI IMPORTANTI PER LA SICUREZZA

QUESTO ELENCO COMPRENDE LE INFORMAZIONI RELATIVE AD EVENTUALI DANNI
PERSONALI, SCOSSE ELETTRICHE E ALLA POSSIBILITA DI RISCHI D'INCENDIO.

ATTENZIONE- Quando usate apparecchi elettronici, dovreste
sempre seguire le precauzioni basilari elencate qui di seguito:

1. Leggete tutte le istruzioni (quelle relative alla sicurezza,
all’installazione, all’assemblaggio e i dati relativi alla sezione dei
messaggi speciali) PRIMA di usare I’apparecchio.

2. Verifica dell’alimentazione principale: questo strumento
elettronico Yamaha ¢ stato costruito appositamente per essere ali-
mentato con la tensione usata nella vostra zona. La tensione di
alimentazione necessaria ¢ stampata sulla piastrina del nome. (Per la
localizzazione della piastrina, vedere la sezione “MESSAGGIO
SPECIALE”.) In caso di dubbi, rivolgetevi al vostro rivenditore per
istruzioni.

3. Questo apparecchio puo essere dotato di una presa per linea
polarizzata (un gambo piu largo dell’altro). Se non siete in grado di
inserire la spina nella presa, rivolgetevi ad un elettricista che possa
effettuare la sostituzione. NON eliminate lo scopo di sicurezza della
spina.

4. Alcuni strumenti musicali digitali YAMAHA utilizzano
fonti di alimentazione esterna o adattatori. NON collegate questo
strumento ad alcuna fonte di alimentazione esterna o adattatore
diversi da quelli descritti nel manuale di istruzioni, nella piastrina del
nome o raccomandati specificamente dalla Yamaha.

5 e ATTENZIONE: NON appoggiate oggetti sul cavo di ali-
mentazione dello strumento né sistemate I’apparecchio in una posi-
zione nella quale si possa camminare sui cavi. Non si raccomanda
I’uso di prolunghe. In caso di necessita, per un cavo fino a 7,5 metri,
il diametro minimo ¢18 AWG (un valore della scala American Wire
Gauge). Nota: al decrescere del valore del numero AWG aumenta la
conduttanza. Per cavi piu lunghi, rivolgetevi ad un elettricista.

6 . Ventilazione: Gli strumenti elettronici, a meno che non siano
stati appositamente progettati per installazioni ad incasso, dovrebbe-
ro essere sistemati in modo che la loro posizione non interferisca con
la loro ventilazione. Nel caso non siano fornite le istruzioni per
I’installazione ad incasso, occorre presumere che sia necessaria una
ventilazione appropriata.

7. Condizioni ambientali: I prodotti elettronici dovrebbero es-
sere installati in ambienti che non ne pregiudichino il funzionamen-
to. E necessario sistemarlo lontano da fonti di calore come termosi-
foni, regolatori e/o altri apparecchi che producono calore.

8. Non usate lo strumento vicino all’acqua o in ambienti
umidi come, ad esempio, vicino ad una piscina, in una stazione
termale o su un pavimento umido.

9 e  Questo strumento dovrebbe essere usato solo conicompo-
nenti forniti o raccomandati dalla Yamaha. Se vengono usati una
base mobile (su ruote), un rack o un supporto, seguite le istruzioni
e le avvertenze che accompagnano il prodotto.

1 0. Il cavo di alimentazione deve essere scollegato dalla presa
quando 1’apparecchio non viene usato per un lungo periodo di
tempo. I cavi vanno scollegati anche in caso di temporali.

11. Dovete fare attenzione che nell’involucro non cadano
piccoli oggetti o liquidi attraverso le aperture.

12. Questo strumento Yamaha ha bisogno dell’assistenza di
una persona qualificata quando:
a. Il cavo di alimentazione ¢ stato danneggiato; oppure
b. All’interno dell’apparecchio sono caduti oggetti oppu-
re ¢ filtrato del liquido; oppure
c. L’apparecchio ¢ rimasto esposto alla pioggia; oppure
d. Latastieranon funziona, mostra dei cambiamenti note-
voli ed evidenti nell’esecuzione; oppure
e. L’apparecchio ¢ stato fatto cadere, oppure la sua prote-
zione ¢ stata danneggiata.

13. Non tentate di effettuare operazioni di manutenzione di-
verse da quelle descritte nelle istruzioni fornite. Per il servizio di
assistenza, rivolgetevi a persone qualificate.

14. Gli strumenti musicali digitali YAMAHA, da soli o usati
con amplificatori, cuffia o altoparlanti, possono produrre livelli di
suono in grado di provocare sordita permanente. Non fate funzio-
nare a lungo lo strumento con il volume troppo alto o comunque
fastidioso. Se accusate disturbi uditivi come fischi o abbassamen-
to dell’udito, rivolgetevi ad uno specialista.

IMPORTANTE: Piu il suono ¢ forte, pit ¢ breve il periodo in cui
si verifica il danno.

15 e Alcuni prodotti elettronici Yamaha possono disporre di
panche che costituiscono parte integrante dello strumento oppure
queste vengono fornite come accessorio opzionale. Alcune di
queste panche sono progettate per essere assemblate dal rivendi-
tore. Accertatevi che la panca sia stabile, PRIMA di usarla. La
panca fornita dalla Yamaha ¢ stata progettata unicamente per
sedersi e non per altri usi.

s2-465: CONSERVATE QUESTO MANUALE



Fotocopiate questa pagina. Compilate e rispedite in busta chiusa il
coupon sotto riportato a:

YAMAHA MUSICA ITALIA S.p.A.
SERVIZIO ASSISTENZA CLIENTI
V.e ITALIA, 88 - 20020 LAINATE (MI)

PER INFORMAZIONI TECNICHE:
YAMAHA-LINE da lunedi a giovedi dalle ore 14.15 alle ore 17.15,
venerdi dalle ore 9.30 alle ore 12.30 al numero

02/93577268

... SE TROVATE OCCUPATO... INVIATE UN FAX AL NUMERO:
02/9370956

... SE AVETE LA POSTA ELETTRONICA (E- MAIL):
yline @gmx.yamaha.com

Cognome Nome

Ditta/Ente

Indirizzo

CAP Citta Prov.
Tel. Fax E-mail

Strumento acquistato

Nome rivenditore Data acquisto

Si, inseritemi nel vostro data base per:

Q Poter ricevere depliants dei nuovi prodotti
O Ricevere I’invito per le demo e la presentazione in anteprima dei nuovi prodotti

Per consenso espresso al trattamento dei dati personali a fini statistici e promozionali della vostra societa, presa visione
dei diritti di cui all’articolo 13 legge 675/1996.

Data FIRMA




€ YAMAHA

YAMAHA MUSICA ITALIA S.p.A.
Viale Italia, 88 — 20020 Lainate (Mi)

e-mail: yline@gmx.yamaha.com
YAMAHA Line:
da lunedi a giovedi dalle ore 14.15 alle ore 17.15,
venerdi dalle ore 9.30 alle ore 12.30
Tel. 02 93577268 — Telefax 02 9370956




