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SPECELLE MEDDELELSER

Dette keyboard bruger batterier eller en ekstern stramfor-
syning (adapter). Brug IKKE andre stramforsyninger eller
adaptere til keyboardet end dem, der er naevnt i manua-
len, pa navnepladen, eller som er anbefalet af Yamaha.

ADVARSEL: Anbring keyboardet saledes, at ingen kan
treede p4, rulle noget henover eller pa anden made beska-
dige ledningerne, som er sat til keyboardet. Det anbefales
ikke at bruge forleengerledning! HVIS en forlaengerledning
er ngdvendig skal ledningsstarrelsen for en ledning pa

25 fod (ca. 8 m) (eller mindre) vaere 18 AWG.

NOTE: Jo mindre AWG (American Wire Gauge)-nummer,
desto starre kapacitet. Skal ledningen veere leengere,
kontakt da en forhandler.

Dette keyboard bar kun bruges sammen med de dele,
der medfglger; eller med et rack eller stativ, der er anbe-
falet af Yamaha. Hvis der bruges et stativ eller lignende
bar man omhyggeligt falge alle forskrifter og instruktioner.

MULIGE A£NDRINGER AF SPECIFIKATIONER:

Alle oplysninger i denne manual var korrekte pa det tids-
punkt, hvor den blev skrevet. Men Yamaha forbeholder
sig ret til at eendre specifikationerne uden varsel for at
opdatere firmaets keyboards.

Dette keyboard — enten alene, med hovedtelefoner eller
med en ekstern forsteerker — kan give lydtryk, der er sa
hgje, at det kan medfgre permanente hgreskader.

Altsa: Lad veere med at spille s& hgijt, at det ikke fales
behageligt! Hvis du meerker et tab i hgrelsen, eller far en
ringen i grene, bar du konsultere en laege.

VIGTIGT: Jo kraftigere lydstyrke, des kortere tid er der,
til hgreskader opstar.

Nogle af Yamahas produkter leveres med baenke og/eller
stativer, i nogle tilfaelde kan det veere tilbehgr, som skal
kobes seerskilt. Noget af dette tilbehgr er lavet, saledes
at det skal samles af en forhandler eller maske installeres.
Sorg for at baenke er stabile og andet eventuelt tilbehar
anbragt eller installeret ordentligt, FOR det bruges.
Baenke leveret af Yamaha er kun til at sidde pa. Anden
brug kan ikke anbefales.

BEM/ERK:

Belgb for reparationer, der skyldes manglende kendskab
til dette keyboard og dets funktioner og effekter (nar key-
boardet fungerer, som det er lavet til) daekkes ikke af fab-
rikantens garanti. Fejlbetjening er derfor alene brugerens
ansvar. Lees derfor denne manual grundigt og tal med din
forhandler, for du gnsker service pa keyboardet.

HENSYN TIL MILJOQET:

Yamabha sigter imod at gere produkterne bedre bade for
vores kunder og for miljget. Vi er overbeviste om, at vores
produkter og produktionsmetoder lever op til vores krav i
denne henseende. For at overholde lovens retningslinier
og intentioner vil vi bede dig veere opmaerksom pa falge:

Batterier:

Dette instrument KAN have et indbygget batteri, som
ikke kan genoplades. Det er i sa fald loddet fast. Leve-
tiden for et sddant batteri er cirka fem ar. Udskiftning
bar foretages af en fagmand.

Der kan ogsa findes almindelige batterier i dette produkt.
Nogle af disse kan maske veere genopladelige. Hvis
man bruger oplader skal man veere sikker pa, at batte-
rierne passer til opladeren.

Ved udskiftning af batterier ma man ikke blande nye
og gamle batterier, eller blande batterier af forskellige
slags. Batterierne SKAL seettes i pa den rigtige made.
Overholdes disse regler ikke, kan der ske en overop-
hedning, og der kan opsta skader pd batterier og instru-
mentet.

Advarsel:

Prov ikke at adskille eller destruere batterierne. Barn
bar ikke komme i kontakt med batterierne. Batterier
skal kasseres efter de normale regler i dit omrade.
NOTE: Undersgg hvor det er muligt at indlevere brugte
batterier.

Skrotning:

Skulle dette instrument blive s beskadiget, at det ikke
kan repareres, eller for den sags skyld blive udtjent pa
grund af alder, skal det skrottes efter de gaeldende
regler i kommunen. Bemaerk at det geelder bly, batte-
rier, plastik med mere. Hvis der er tvivl, kan man kon-
takte Yamaha direkte.

PLACERING AF NAVNEPLADEN:

Navnepladen er placeret i bunden af instrumentet.
Her kan man se nummeret p&4 modellen, serie-num-
meret, stramforsyning m.m. Disse data bgr noteres
herunder som dokumentation og bgr opbevares til
evt. senere brug.

Model

Serienummer

Kgobsdato

GEM VENLIGST DENNE MANUAL




SIKKERHEDFORANSTALTNINGER

L/AES VENLIGST DETTE FORST

* Gem venligst denne manual et sikkert sted — méske bliver der brug for den senere.

/\ ADVARSEL

Folg altid de naevnte forholdsregler for at undga risiko for skader eller i veerste tilfeelde dodsfald
som folge af elektriske stod, kortslutninger, skader og ildebrand med mere. Disse forholdsregler

omfatter — men er ikke begraenset til — folgende:

Tilslutning af strom / stromforsyning

o Brug altid kun den korrekte spaending til instrumentet. Spaen-
dingen, eller voltstyrken, er trykt pa instrumentets navneplade.

¢ Brug kun en adapter (PA-300 eller anden, som Yamaha anbe-
faler). Bruges en forkert adapter kan der ske skader pa instru-
mentet eller forekomme overophedning.

o Kontroller med jeevne mellemrum forbindelsen til stikkontakten.
Eventuelt stov og snavs skal fiernes.

o Adapterens ledning ma ikke placeres teet ved varmekilder som fx
radiatorer, og ledningen ma ikke bgjes for meget. Der ma heller
ikke placeres tunge ting oven pd ledningen. Ledningen ma heller
ikke ligge de steder, hvor man traeder eller karer tunge ting over.

Luk ikke instrumentet op

o Luk ikke instrumentet op, eller ror ved de interne komponenter.
Instrumentet rummer ikke nogle dele, der kan indstilles pa.
Hvis der opstar problemer med keyboardet, bar man slukke for
det og kontakte forhandleren.

/\ VIGTIGT

Advarsel mod fugt

Udseet ikke instrumentet for regn eller damp, eller andre fugtige

omglvelser. Og hold flasker og glas med drikkevarer veek fra

instrumentet. Spildes der noget kan elektronikken tage skade.
e Hav aldrig vade haender, nar du seetter stik i eller tager dem ud.

Advarsel mod brand

o Placer ikke breendende genstande fx stearinlys pa keyboardet.
De kan veelte og seette ild til keyboardet.

Hvis der opstar problemer

o Huvis adapteren bliver beskadiget; hvis lyden forsvinder under
brug af instrumentet; hvis keyboardet begynder at ryge; eller der
dannes en underlig lugt, skal man straks slukke for instrumentet
og stramforsyningen og tage stikket ud af stikkontakten. Kontakt
forhandleren og fa keyboardet undersegt af kvalificeret Yamaha-
personale.

Folg altid de navnte forholdsregler for at undga personskader, eller at instrument eller inventar
og ejendom tager skade. Disse forholdsregler omfatter — men er ikke begraenset til — falgende:

Tilslutning af strom / stromforsyning

o Tag altid fat i stikket, ikke i ledningen, ndr stikket tages ud af stik-
kontakten.

o Fjern stikket, hvis instrumentet ikke skal bruges i laengere tid,
eller under et tordenvejr.

¢ Hav altid orden i ledninger og stramforbindelser. Seet ikke mange
forleengerledninger til samme stikkontakt, det kan forringe lyden
0g i veerste tilfeelde forarsage opvarmning af stikkene

Anbringelse

o Udseet ikke instrumentet for stov, kraftige vibrationer eller staerk
varme (direkte sollys eller fx i en bil). Det er for at undga forkerte
visninger pa displayet, og at instrumentets integrerede kredse
bliver gdelagte.

¢ Brug ikke instrumentet teet ved andre elektriske apparater som
fx tv-apparater, radioer eller hgjttalere. Gares det kan keyboard,
tv eller radio stgje ungdvendig meget.

o Saet ikke instrumentet pa steder, hvor det ved uheld kan falde pa
gulvet.

o Huis instrumentet skal flyttes, skal man sgrge for, at alle ledninger
er taget ud.

¢ Brug kun det stativ, der er beregnet til dette instrument. Og brug
kun de vedlagte skruer. Ellers kan instrumentet blive beskadiget,
eller det kan veelte for nemt



Lechinger og forbindalser

o Skal keyboardet kobles sammen med andet elektrisk udstyr —
skru da ned for lydstyrken og sluk derefter for keyboardet og det
andet elektriske udstyr. Nar forbindelserne er etableret, kan lyd-
styrkerne tilpasses et rimeligt niveau.

Gem dine data og lav backup-filer

o De data, som ikke er gemt (se side 42) slettes, nar keyboardet
slukkes. Gem dine data pa diskette eller User (bruger)-drevet
(se side 39, 47).
Gemte data kan ogsé blive mistet som falge af funktionsfejl eller

Vedligeholdelse forkerte handlinger. Gem vigtige data pa diskette.

* Tilrengoring af instrumentet bruges en tar og blad klud. Nar du sendrer indstillinger pa en side i displayet og derefter
Brug aldrig oplesningsmidier eller klude, der er impreegneret forlader denne side, s& gemmes System Setup-dataene (se
med rengaringsmidler. i det separate heefte Data List (Parameter Chart)) automa-

tisk. Men de a&ndrede data er tabt, hvis man ikke har forladt

Forholdsregler ved betjening af keyboardet det relevante display pa den rigtige made, og hvis der slukkes
for strammen.

o Seet hverken fingre eller haender ind i spraekker eller indgange

pa instrl{mentét- o Foretag backup pé disketten
* Putaldrig papir, metalgenstande eller andet ind i spreekker eller e Yamaha anbefaler, at man gemmer vigtige data pa to forskellige
revner pa panelet pa keyboardet. Skulle det ske, sluk da med disketter, en ekstra for at undga tab af data.

det samme for strammen og traek ledningen ud af stikkontakten.
Kontakt derefter en forhandler og f& instrumentet undersagt af
kvalificeret Yamaha-personale.

Anbring ikke ting af vinyl, plastik eller gummi pa instrumentet,
da det kan resultere i misfarvning af keyboardet.

Brug ikke mange kreefter, nar du betjener knapperne, leeg ikke
tunge ting pa keyboardet, man skal heller ikke statte sig op af
det.

Brug ikke instrumentet i for lang tid med stor lydstyrke, fordi det
kan give hagreskader. Hvis du konstaterer tab i harelsen eller harer
ringen for grerne, bor du ga til en laege.

Vigtigt ved handlinger vedr. data

Sluk ALDRIG for strammen pa PSR-2100/100, mens nogle handlinger vedr. drevene USER/FLOPPY DISK (bruger/
diskette) er i gang — det kan veere at gemme, slette eller kopier/saet ind — vent til funktionen er helt faerdig (veer sikker
pé at beskeden vist nedenfor er vaek).

Slukkes der for strammen under en funktion, kan dataene, blive mistet.

Det er iseer vigtigt at havde strammen teendt under handlinger vedr. USER (bruger)-drevet. Slukkes der for strammen
under funktionerne save, delete eller copy/paste p4 USER (bruger)-drevet, kan alle data pad USER (bruger)-drevet
veere vaek (nseste gang der taendes for instrumentet) — alle data, ikke kun de pageeldende data. Med andre ord hvis du
gemmer/sletter/indsaetter data pa en song (melodi) pad USER (bruger)-drevet, og der slukkes for strammen, far funktio-
nen er faerdig, kan du risikere at miste ALLE data p4d USER (bruger)-drevet — deriblandt alle voices (lyde), styles (stil-
arter), Multi Pad banker og forindstillinger under Registration Memory som du har gemt pad USER (bruger)-drevet.
Dette geelder ogsa, nar der laves en ny mappe pa USER (bruger)-drevet eller de forprogrammerede standardindstillinger
gendannes (Factory Reset) (side 154).

Yamaha kan ikke gares ansvarlig for fejl, der skyldes aendringer i eller forkert brug af instrumentet, eller for data, der mistes.

Sluk altid for stremmen, ndr instrumentet ikke bruges.

Selv ndr ON/OFF knappen stér i "Standby”-positionen, s& cirkulerer der stadig en smule strom i keyboardet. Tag derfor stikket ud af stikkontakten,
hvis instrumentet ikke skal bruges gennem leengere tid.



Tak fordi, du har kebt et Yamaha PSR-2100/1100!
Vi anbefaler, at denne manual laeses grundigt,
for at du kan fa bedst mulig gavn og gleede af PSR-2100/1100’s
avancerede og meget anvendelige funktioner.
Vi anbefaler ogsd, at manualen opbevares et sikkert og praktisk sted,
sa den er til at finde, ndr du skal bruge den.




Tilbehor

B PA-300 stremforsyning *
B Diskette (tom)

B Nodestativ (side 17)

B Heeftet Data List

B Dansk manual

* Folger ikke med i alle lande. Kontakt venligst Yamaha-forhandleren.

Om manualen og haftet Data List

Denne manual er delt ind i fire hoveddele: Introduktion, Kvikguide, Grundlaeggende funktioner og Laes mere.
Derudover folger der et separat heefte med datalister med.

Introduktion (side 2): Lzs venligst dette afsnit forst.
Kvikguide (side 20): | denne del gives en introduktion til de grundleggende funktioner.

De grundlaeggende funktioner (side 38): | denne del forklares det, hvordan de grundlaeggende funktioner
og de display-baserede kontroller bruges.

Laes mere (side 55): | denne del forklares det, hvordan man laver detaljerede indstillinger af de forskellige funktioner
pa PSR-2100/1100.

Data List : Lister over voices (lyde), MIDI dataformater, osv.

lllustrationerne af panel og LCD-displayet i manualen er kun vist som en vejledning.
De kan se en smule anderledes ud pa selve instrumentet.
Eksemplerne i denne manual er vist med PSR-2100 som eksempel og pa engelsk.

* Dette produkt (PSR-2100) er fremstillet pa licens fra felgende patentnumre i USA: nr. 5231671, nr. 5301259, nr. 5428708
og nr. 5567901 fra IVL Technologies Ltd.

* De bitmap skrifttyper som er anvendt pa instrumentet er leveret og ejet af Ricoh CO., Ltd.

Uautoriseret kopiering af software beskyttet af copyright til anden brug en brugerens eget brug er ulovlig.

NOTE OM OPHAVSRAT

Instrumentet indeholder computerprogrammer og andet, som Yamaha ejer rettighederne til eller har faet licens til bruge af rettighedsindehaverne.
Dette materiale, som er omfattet af loven om ophavsret, inkluderer al computer software, style files, Midi-filer, WAVE-data og lydindspilninger.
Sadanne programmer og sadant indhold ma kun bruges privat og i overensstemmelse med den gaeldende lovgivning. Overholdes dette ikke,
kan det fa lovmaessige konsekvenser. DET ER FORBUDT AT LAVE, S/AELGE ELLER BRUGE ILLEGALE KOPIER.

Varemaerker:

¢ Apple og Macintosh er varemeerker ejet af Apple Computer, Inc.

* IBM-PC/AT er et varemzerke ejet af International Business Machines Corporation.
* Windows er et registreret varemaerke af Microsoft® Corporation.

¢ Alle andre varemeerker ejes de respektive indehavere.
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Handtering af diskettedrev og disketter

Vaer omhyggelig ved brug af disketter og diskettedrev for at undga skader pa delene, Falg de naevnte anvisninger.

( Kompatible typer af disketter )

e Disketter af typerne 3,5" 2DD og 2HD kan bruges.

( Tag disketter ind i/ud af drevet )

For at satte en diskette ind i drevet:

¢ Hold disketten sddan, at etiketten vender op,
og skydedaekslet vender ind mod drevet.
Seet disketten langsomt ind i drevet, indtil der hores
et klik, og knappen til udtagning springer ud.

Lampe pa drevet

Nar der taendes for keyboardet, vil lampen
pa drevet (nederst til venstre) lyse for at vise,
at drevet er klar til brug.

For at tage en diskette ud af drevet:
For disketten tages ud, var da sikker pa, at der ikke
er ved at blive gemt data pa disketten.
Hvis dette er tilfeeldet vil en af folgende beskeder
veere vist i displayet: “"Now executing”, "Now
copying” eller "Now formatting”.
* Flyt, kopier, indsaet, gem eller slet data

(side 45 - 47).
* Navngiv filer og mapper (side 44); lav ny mappe
(side 47).

¢ Kopier en diskette til en anden diskette (side 153);
Formater en diskette (side 153).

-

e =

Eject-knap

¢ Tag aldrig en diskette ud, og sluk aldrig for keyboardet,
mens drevet er i gang med at gemme data. Dette kan
odelaegge disketten og maske ogsa drevet.

Tryk langsomt eject-knappen ind, sa langt den kan
komme; sa vil disketten automatisk komme ud af
drevet. Nar disketten er ude, kan den forsigtigt tages
med handen.

e Hvis der trykkes for hurtigt pa Eject-knappen, eller
hvis den ikke trykkes helt ind, kommer disketten
maske ikke korrekt ud. Knappen kan komme til at
sidde fast i en mellem-position, sa disketten ikke
kommer helt ud. Brug aldrig vold og forsag ikke at
tage en diskette ud, hvis den ikke er kommet korrekt
ud af drevet. Bade drevet og diskette kan blive beska-
diget. | sddant tilfeelde kan man prove at trykke pa
knappen igen, eller trykke disketten helt ind i drevet
og gentage mangvren.

* Tag altid disketten ud af drevet, nar der skal slukkes
for keyboardet. En diskette, der efterlades i drevet i
leengere tid, kan nemt samle stgv og snavs og dermed
blive beskadiget.

(Rensning af diskette Read/Write hovedet )

* Rens lese-/skrivehovedet med jeevne mellemrum.
Diskettedrevet indeholder et magnetisk laese- og
skrivehoved, der arbejder med stor praecision.
Efter leengere tids arbejde, kan hovedet opsamle
smd magnetiske partikler fra disketterne, og dette
kan maske fore til leese- og/eller skrivefejl.

* Yamaha anbefaler, at man cirka en gang om maneden
renser laese-/skrivehovedet med en rense-diskette.
Sperg hos din Yamaha forhandler efter en sadan.

¢ Put aldrig andet end disketter ind i drevet. Andre
objekter kan skade drevet.

PSR-2100/1100 0
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Lidt om disketterne )

Behandl disketter med omtanke:

Saet ikke tunge genstande ovenpa disketterne, at lad
veere med at boje dem eller at udseette dem for tryk.
Opbevar disketterne i en boks, nér de ikke bruges.
Udseet ikke disketterne for direkte sollys, ekstreme
hgje eller lave temperaturer, hgj fugtighed, stov og
vaesker.

Tag ikke skydedaekslet til side og rer ikke ved selve
disketten.

Udsaet ikke disketten for magnetiske felter af den
slags, der fx kan veere ved tv-apparater, hgijttalere,
motorer mm.; sadanne felter kan slette data pa
disketten helt eller delvist.

Brug aldrig disketter, der har fejl eller er beskadigede.

Saet ikke andre klistermaerker end de vedlagte labels
pa disketterne. Du skal sikre dig, at labels seettes det
rigtige sted pa disketten.

Beskyt dine data (Write Protect Tab):

e Vil du sikre, at disketten ikke kan overskrives med nye
data, seet da diskettens Write Protect Tab (data-sikring)
i stillingen "Protect” (skrivebeskyttet).

Write Protect Tab’en
er i positionen, sa der
er hul igennem
(skrivebeskyttet)

Data-backup

¢ Yamaha anbefaler, at man gemmer vigtige data pa
to forskellige disketter. Sa har man en ekstra, hvis den
ene diskette bliver beskadiget. Skal du lave en ekstra
backup-diskette, brug da funktionen Diskette til
diskette pa side 153.

Om beskederne i displayet

En besked (oplysning eller en anmodning om bekraeftelse) vil nogle gange blive vist pa displayet for at gere
funktionerne nemmere. Nar en sadan besked vises, skal man blot falge instruktionerne som vist ved at trykke
pa de anviste knapper.

) NOTE

—C—) Du kan veelge det anskede
sprog i Help (hjeelpe)-displayet
(side 52).

—

—

—

o PSR-2100/1100

| dette eksempel tryk pa
[G] (YES)-knappen for at
udfgre formateringen.
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PSR-2100/1100 o



Gem og genkald egne
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Organ Flutes (orgelpiber) (kun PSR-2100)............ 94
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Oversigt over funktioner

Brug denne oversigt til at finde de sider, hvor du kan lcese mere
om en bestemt funktion eller situation.

Nar du vil lytte

Lytte til de indbyggede SONES (MEIOTIEN) .....cceerieiiriiiiiiiiieetete e e side 79
Lytte til Songs (melodier) fra en diskette ............ccccccoeiiiiiiniiiinnn. ”Spil en song (melodi) fra diskette” side 81
Lytte til demo-MEIOIEN.......coiiiiiiiii ettt ettt et side 55
Lytte til demoer, som harer til de enkelte Voices (Iyde) .........coceeviiiiriiiiiiiiiniiiiiiccieccsec side 57
Lytte til Songs (melodier) med de sarlige Voices (lyde) pa PSR-2100/TT00 .....ccveevereenieeienienieeeneeenne. side 125

Nar du vil spille

Spille et akkompagnement som passer til tonehgjden ..............c.ccoooii "Transpose Assign” side 144
Kombinere to forskellige lyde............cccooooiiiiiii "Layer — spil to forskellige lyde i lag” side 59
Spille med to separate lyde i hgjre og venstre hand

................................................... "Left — spil med separate lyde i hgjre og venstre hand pa klaviaturet” side 60

Hvis du vil lave om pa lydene

Farve lyden med anslagsfelsomhed og andre effekter-...................coco "Saet effekter til lydene” side 60

"Indstil effekterne” side 127

Indstille VOIUMEN O IYdE ......coouiiiiiiiiiiiic ettt side 125

Spille flere lyde pd €n gang........ccoceevieiiiieniiiiiecceeeee "Layer — spil to forskellige lyde i lag” side 59
Spille med separate lyde i hgjre og venstre hand pa klaviaturet

................................................ "Left — spil med separate lyde i hgjre og venstre hand pa klaviaturet” side 60

Lav Nye VOICES (IYAE)......ouiiiiiiiiii e side 90

Nar du vil spille med autoakkompagnement

Spille med autoakkompagnement ... e side 62
Hente ideelle indstillinger til din MUSIK........cccooooiiiiiiii e side 72

Nar du vil ove

@ve med et stabilt 0g praecist tempPo...........cccoeiiiiiiiiiiiii ”"Brug af metronom” side 53

Nar du vil indspille

INASPille det du SPITTET....coeiiiee ettt side 96, 97
Lave en song (melodi) ved at indtaste tONEr.........cc.iivveriiiiiieniiientet ettt side 99

Nar du vil lave dine egen indstillinger

Lave dine €8Ne VOICES (IYAE) .....iruiiriiiiiiiieiiiieicct sttt ettt st et side 90
Lav dine egne styles (akkompagnements-stilarter) ............ccoveeueiieriiiiieeeeseee e side 111
Lav dine egne Multi-Pads (FIZUrEr) .........ocuovieiiiiiiiii ittt side 121
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Oversigt over funktioner

Nar du vil bruge en mikrofon (kun PSR-2100)

Tilslutte en Mikrofon .....cooueeeee e "Tilslut en mikrofon eller guitar (MIC./LINE-stik)” side 155
Tilseette automatiske harmonier, NAr dU SYNGET .....cccoiiiiiiiiniiiiiec et side 131

Indstillinger

Registrering af panel-indstillinger ..............cooiiii e side 87
Indstil stemningen / vaelg et tONESYSTEM .......ccuiiiiiiiiiiiieii ettt s side 138
Foretag detaljerede indstillinger for afspilning af songs (melodier)..............ccccocoiiii, side 140
Foretag detaljerede indstillinger for styles (autoakkompagnementet) ..............ccccoeoeviiinininninnnn, side 141
Foretag detaljerede indstillinger for voices (Iyde)........c..cooiiiiniiiiiniiniiiiiiceee e side 144
Foretag detaljerede indstillinger for MIDI ........c..coiiiiiiiiiiiieieeee et side 148
Brug PSR 2100/1100 sammen andet udstyr

Grundlaeggende viden om MIDI ........cccooiiiiiiiiiiiiiic e "Hvad er MIDI?” side 158
Indspil det du spiller ... ”Spil med PSR-2100/1100 gennem en ekstern forstaerker

og indspil pa en ekstern optager (AUX/OUT/OUTPUT-stikkene)” side 156
Skru op for volumen ........ccccoeeeiriiniieiinienieiceee ”Spil med PSR-2100/1100 gennem en ekstern forstaerker

og indspil pa en ekstern optager (AUX/OUT/OUTPUT-stikkene)” side 156

Brug PSR 2100/1100 sammen med en computer
............................................................... "Seet keyboardet til en computer (USB-stik/MIDI-stikkene)” side 157

Nogle nemme muligheder

De grundleeggende funktioner pa PSR 2100/1100, og hvordan du nemmest kan bruge dem............. side 12, 14

Gendan keyboardets forprogrammerede standardindstillinger
............. "Genkald de forprogrammerede standard-indstillinger for PSR-2100/1100 — System Reset” side 154

Beskederne i displayet .........ccooeeiiiiiniiiiiiiiiii e ”Om beskederne i displayet” side 8
FEJIINAING. ..o side 163
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Hvilke muligheder er der med PSR-2100/1100?

é N é N f N
SONG (melodi) MULTI PADS (figurer) DEMO
Afspil tidligere indspillede Tilseet dit spil noget ekstra med Lyt engang til demo’erne
melodier (side 21, 36, 78) de spaendende og flotte figurer (side 20, 55)
Lyt til de mange forskellige flotte, (side 76, 121) Her kan du ikke blot hegre
forprogrammerede songs (melodier) i Du kan spille korte rytmiske figurer keyboardets fantastiske voices
keyboardet eller fra en kabt diskette. eller melodier ved blot at trykke pa (lyde) og styles (stilarter),
en af Multi Pad-knapperne. her demonstreres ogsa de
Du kan ogsé lave dine egne Multi forskellige funktioner og
Pad-figurer ved at indspille dem muligheder. Desuden fér
direkte pa keyboardet. du gvet dig i at betjene
’.J PSR- 2100/1100!
y

N N
7 B i
r | A
EXTRA TRACK _TRACK METRO-
OTRACKS O 2 O 1 REPEAT O NOME
ST L ®)
DIGITAL
O REC TOP O START/ REW FF
SOUND CREATOR
i i O
) A
= = >
NEW SONG SYNC. START DIGITAL RECORDI!
~
SWING& MARCH&
OPOP&ROCK O JAZZ LROOM O WALTZ .4
——|c
O BALLAD O DANCE ATIN O user
—J—|o
——|«
TAPTEMPO
TRANSPOSE TEMPO
= =] = =]
—L Sy L J+
MASTER VOLUME
STOP FUNCTION
~
©
MULTI PAD DIRECT
oligor | ACCESS
) 2| 3 4
<>
MIN MAX
STYLE CONTROL
N ——— ENDING SYNC. SYNC.
ACMP BREAK INTRO Irit. STOP O START O STAI
oo Bk
1 STANDBY =
o = == | A @l@l-#ﬂﬂv ?

©

/ N f_/!’ 1

STYLE (Stilart) DIGITAL RECORDING
Fa dit eget "backing-band” med auto- Indspil det, du spiller (side 95, 111)
akkompagnementet (side 28, 62) Det er muligt at indspille det, du spiller pa

keyboardet med den praktiske og bruger-

Spil en akkord med venstre hand og fa et automa-
venlige indspilnings-funktion. Du kan ind-

tisk akkompagnement. Veelg en stilart — fx pop,

jazz, latin osv. — og PSR 2100/1100 vil veere dit spille dine egne kompositioner med fuldt
"backing-band”! orkester — og gemme dem pa User (bruger)-
y drevet eller pa en diskette.
\ y
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LCD-displayet

Med det store display
(og de mange knapper
pa panelet) er det nemt
at fa overblik over og
bruge funktionerne pa
keyboardet.

MUSIC FINDER

Find den perfekte akkompagnements-
stilart (side 33, 72)

Hvis du ved, hvilket stykke musik du vil
spille men ikke ved hvilken voice (lyd)
og style (stilart), der passer til den, sa kan
Music Finder hjeelpe. Velg blot titlen pa
stykket, sa kan PSR-2100/1100 automatisk
finde en passende stilart og lyd.

VOICE (lyd)

Nyd det store udvalg af natur-
tro voices (lyde) (side 25, 57)
PSR 2100/1100 har et veeld af
exceptionelt naturtro og flotte
voices (lyde) — deriblandt klaver,
strygere, treeblaesere og mange
andre!

BACK NEXT

DATA ENTRY

/T
© LAYER Q_Bass

(— A

© LEFT OCHOIR&PAD O SYNTH.
] |

y 4

HARMONY/
SUSTAIN OECHO O MONO o " O VARIATION

ORGAN &
RPSI. O _E.PIANO OACCORDION O PERCUSSIO

O  BRASS O wy

UPPER OCTAVE

: =T

O OVER

MmiC.

GREF SETTING O Mewitony © TALK
O SIGNAL
ONETOUCH
ENTER

ﬂk@[

REGISTRATION MEMORY
O FREEZE

ORGAN FLUTES (Orgelpiber)
(kun PSR-2100)

Lav dine egne orgel-lyde (side 94)
Med denne funktion har du ikke kun en
hel raekke flotte orgel-lyde, du kan ogsa
lave dine egne — ligesom pa et rigtigt
orgel ved at gge eller mindske pibernes
starrelse og ved at tilfgje percussive lyde.

y

MEMORY

i —¢ ([

1]{2]

000 it W] 73 2 988% ST

ForxG OfC

USB-stikket

Lav musik i forbindelse med en computer
— hurtigt og nemt (side 157)

Mulighederne med computere og software med
musik er uendelige — prov det. Det er nemt at
lave forbindelserne og indstillingerne. Musikken,
der indspilles pd computeren, kan afspilles med
forskellige instrument-lyde pa PSR 2100/1100!

Vocal Harmony (kun PSR-2100)

Tilfej automatisk korstemmer, nar du synger (side 131)
Den fascinerende funktion Vocal Harmony (pd PSR-2100) kan
automatisk tilfeje vokalharmonier, nar der synges en lead-vokal
i en mikrofon. Harmonierne kan endda bade veere herre- eller
damestemmer — fx kan du fa et kvindeligt baggrundskor til din

egen herrestemme (eller omvendt).

\ [~

g

Y, ‘: ©@|

Lep <
CONTRAST usd

Aswime) 2 L M/
—="Foot PEDAL — VOLUME LINEIN

sssssssssss
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Sadan geres PSR-2100/1100 klar til brug

Scet strom til

1 Serg for at [STANDBY/ON]-knappen pa PSR-2100/
1100 star pa STANDBY (slukket).

2 Seet ledningen (som skal i stikkontakten) til PA-300
adapteren.

~

—

3 Den anden ledning fra adapteren sattes derefter til
DC IN-stikket pa bagsiden af PSR-2100/1100.

DCIN

Til en stikkontakt

4 Til sidst seettes den anden ledning fra adapteren
til en stikkontakt.

A ADVARSEL

Brug KUN en Yamaha PA-300 adapter (eller en anden,
der anbefales af Yamaha).

Brug af andre adaptere kan medfore fatale fejl pa savel
adapter som keyboard.

TAG ALTID ADAPTEREN UD AF STIKKONTAKTEN,
NAR KEYBOARDET IKKE SKAL BRUGES.

& VIGTIGT

Afbryd aldrig stromforsyningen (fx ved at tage stikket ud af stik-
kontakten), mens PSR-2100/1100 er i gang med at indspille eller
gemme data. Du risikerer at miste data.

& VIGTIGT

Selv nar ON/OFF knappen star i ”Standby”-positionen, sa cirku-
lerer der stadig en smule strom i keyboardet. Tag derfor stikket
ud af stikkontakten, hvis instrumentet ikke skal bruges gennem
laengere tid.

0 PSR-2100/1100

Teend for keyboardet

Nar alle de rigtige ledninger er sat til (side 155) mellem
PSR-2100/1100 og andet udstyr, sorg da for at der er
skruet helt ned for lydstyrken. Teend derefter for udstyret
— farst for MIDI-masteren (det som sender MIDI-signalet),
sa for udstyret, der modtager MIDI-signalet — og derefter
for lydudstyret (som mixer, forsterker, hojtalere osv.).
Dermed undgas bade problemer med MIDI-signalet og
skader pa hejtalerne.

Nar der skal slukkes for udstyret, start da med at skrue
ned for al udstyret, sluk derefter for udstyret i den
omvendte raekkefolge (forst lydudstyret derefter MIDI).

7 1) e [T O e
Ba [T I

MIDI-master (som sender signalet)

Egﬂ

STROM

TILY O ] @ o

PSR-2100/1100 som MIDI-slave (modtager MIDI-signalet)

Lydudstyret (farst mixer derefter forsteerker)



Nar du teender

A VIGTIGT

For at undga at beskadige hgjtalere eller andet udstyr, som er sat til
keyboardet, er det bedst at taende for PSR-2100/1100 farst og derefter
for hgjtalere, mixer, forsteerkere eller andet. Omvendt nar der skal
slukkes for udstyret, forst hgjtalere, mixer, forsteerkere eller andet —
og derefter keyboardet.

A VIGTIGT

Selv nar ON/OFF knappen stér i "Standby”-positionen, sa cirkulerer
der stadig en smule stram i keyboardet. Tag derfor stikket ud af stik-
kontakten, hvis instrumentet ikke skal bruges gennem laengere tid.

) NOTE

Skru ned for lydstyrken pa al udstyret, for der teendes eller slukkes
for PSR-2100/1100.

© Tryk pa [STANDBY/ON]-knappen.
— Main (hoved)-displayet vises.

Nar der skal slukkes, tryk da igen pa
[STANDBY/ON]-knappen.
— Bade displayet og lampen ved drevet

(nederst til venstre) vil blive slukket.

CONTRAST

© Indstil kontrasten i displayet

Hvis det er sveert at se, hvad der star i
displayet, kan kontrasten indstilles med
[LCD CONTRAST]-knappen pa bagsiden
af keyboardet.

© Indstil volumen

Brug [MASTER VOLUME]-
drejeknappen til indstille
volumen til passende styrke.

Nodestativ

PSR-2100/1100 er forsynet med et nodestativ, som kan
anbringes pa keyboardet ved at satte det i rillen bagest
pa kontrolpanelet.

Panel-logoer
De logoer, der er trykt pa panelet af PSR-2100/1100 viser de
standarder og formater, som findes i keyboardet.

fiii GM System Level 1

”GM System Level 1” er en udvidelse af MIDI-standarden,
som sikrer, at alle data, der opfylder standarden, vil blive spillet
ens med et hvilken som helst GM-kompatibelt lydmodul eller
synthesizer uanset hvilket maerke, det er.

Xg XG-Format

XG er en ny Yamaha MIDI-standard og en afgerende forbedring
af GM System Level 1 standarden. Med den er der sterre frihed
til at styre lydene og effekterne — samtidig med, at den stadig
er fuldsteendig kompatibel med GM. Ved at bruge XG-lydene i
PSR-2100/1100, er det muligt at indspille XG-kompatible song-
filer.

& XF-Format

Yamahas XF-Format er en udvidelse af formatet SMF (Standard
MIDI File), det er mere funktionelt og har gode muligheder for
udvidelser i fremtiden. PSR-2100/1100 kan vise teksterne, hvis
der afspilles en XF-fil med data for tekster. (SMF er det mest al-
mindelige format brugt til filer for MIDI sequencere.
PSR-2100/1100 er kompatibel med SMF-formaterne 0 og 1 og
kan indspille “song”-data ved hjeelp af SMF formatet 0.)

ZZ Vocal Harmony (kun PSR-2100)

Med Vocal Harmony er det muligt at tilfgje vokal-harmonier
til en lead-vokal. Vocal Harmony ger brug af sidste nye MIDI-
teknologi, og det er endda muligt at lave herrestemmer om til
damestemmer og omvendt, bade for lead-vokalen og korstem-
merne, ligesom der kan laves et bredt udvalg af harmonier.

T Disk Orchestra Collection

DOC-lydenes format gor det muligt at afspille data pa et stort
antal Yamaha instrumenter og MIDI-udstyr.

%4 Style File Format

Style File Format (SFF) er Yamahas eget format, som bruger et
enestdende system til at levere et autoakkompagnement af
meget hgj kvalitet baseret pa et bredt udvalg af akkord-typer.
PSR-2100/1100 bruger SFF-formatet internt, kan leese disketter
med filer i dette format og indspille styles (stilarter) i SFF-formatet
ved hjeelp af funktionen Style Recording.

#sse USB

USB er en forkortelse for Universal Serial Bus. Det er et serielt
interface, der bruges til at forbinde en computer med andet
eksternt udstyr. Det gor det muligt at skifte labende (dvs. sat
stik og tage dem ud, mens computeren er tendt).

PSR-2100/1100 a
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HOVEDTELEFONER

@ [PHONES] (hovedtelefon-stik) .........ccccocveereierneienienns side 155
METRONOM

@ [METRONOME]-KNAPPEN ...ocuvreiiiieieieinireniseereieieieenenes side 53
SONG (melodi)

@ [EXTRA TRACKS (STYLE)]-Knappen.........ccceeereeereeeenens side 82
@ [TRACK 2 (L)]-KNAPPEN....ceiuiririireieieieieineresiseeieeeieneenees side 82
© [TRACK 1 (R)]-knappen side 82
© [REPEAT]-knappen................. side 82
@ [REC]-knappen side 95
@ [TOP]-knappen side 81
@ [START/STOP]-knappen side 79
® [REW]-knappen.........ccccceenee. side 81
@ [FFl-knappen side 81
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MASTER VOLUME
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@) [FADE IN/OUTI-KN@PPEN.....cueireriirieiereriresieeneeienesieneneenes side 68
MULTI PAD

@ [1]-[4]-knapperne side 76
@D [STOPJ-KNAPPEN ... side 76
STYLE CONTROL

@ [ACMPI-KNAPPEN ....viiiiirererieieteiee e side 63
@ [BREAK]-KNAPPEN ...ttt side 67
@ [INTRO]-knappen..... ..side 31, 69
@D MAIN [A]-KNGPPEN ...t side 67
@ MAIN [B]-KNAPPEN ...t side 67
@) MAIN [CI-KN@PPEN. ...ttt side 67
@ MAIN [DI-KNAPPEN. ...cuiiireerieieeeieererereseeieeeee e side 67
€0 [ENDING / rit.]-KNappen .......ccceeeerueereeieneeee e side 31, 69
€@ [AUTO FILL INJ-KN@PPEN.....cveireriirieieierieesieereeieeeieeeenes side 69
€@ [OTS LINK]-knappen side 71
€D [SYNC.STOP]-KNAPPEN.....ocuiireriiieiieeeieieiee e side 68
€D [SYNC.STARTI-KNAPPEN ..c.evieieciiieiireeieesie e side 63
€ [START/STOP]-KNGPPEN ... side 63
DIGITAL STUDIO

€D [SOUND CREATOR]-KNAPPEN ....coenveeeeieeieiereeieeneeieeenes side 90
€) [DIGITAL RECORDING]-knappen........... side 95, 111
@ [MIXING CONSOLE]-KN@ppen.........ccoeverereereerueenererenens side 124
MENU

€D [DEMO]-KNAPPEN ..ot side 55
@ [HELP]-knappen.......... side 52

@ [FUNCTION]-knappen side 136
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Spil en demo Lies mere
pa side 55

PSR-2100/1100 har et stort udvalg af demo-songs g Demoknanoon )
(melodier), som demonstrerer keyboardets flotte, naturtro i
voices (lyde) og de gode rytmer og styles (stilarter).

Derudover er der en reekke Demo-funktioner. Med dem
kan du blive guidet igennem keyboardets forskellige
funktioner og muligheder — s& du far en idé, om hvordan ” ”!

PSR 2100/1100 kan bruges til din egen musik.

i

il

1 Tryk pa [DEMO]-knappen 2 Tryk pa [BACK/[NEXT]-knappen

for at hente menuen, —z— for velge demo-kategori. BACK __NEXT
hvor der kan velges 2%
en demo-melodi.

|
FUNCTION Swest

te
AShzet! =D NC
% Tenor Sax m .
Swest! Demoerne under Function
| dette eksempel veelges & Trumpet demonstrerer de forskellige
Sweet! . o
VOICE. Demoerne under ™ Pan Flute funktioner p4 PSR-2100/
Voice demonstrerer de Sueet] Tivel 1100. Demoerne under Style
forskellige voices (lyde) ~ Soprane Sax | && Strings (stilart) giver en introduktion
i PSR 2100/1100. [Volcezoboe | til rytmerne og akkompagne-
ments-stilarterne (side 55).

3 Tryk pa hvilken som helst af knapperne fra [A] til [J] eller [8V¥] (AUTO)-knappen
(kun fra siden FUNCTION) for at vaelge demo-melodierne.
| dette eksempel tryk pa [Al-knappen for at afspille Oboe-demoen.

................................................................................ . o wan m
weet] Sueet! ] Se mere om demoer
) ~hute =Ry o4 side 55.
Sweat.! Sweat.!
8 | 9= Mandolin "% Tenor Sax e —(
Sweet! Sweet!
=3 c | = Harmonica i Trumpet W) Qe
Sweet! Sueet! | m
=2— o | & Viglin ™ Pan Flute L
Sweat! Live!
= — & |~ Soprana Sax 44 Strings v )

Nar du er feerdig med at spille demo-melodier, tryk da pa [EXIT]-knappen for at forlade demo-mode (grundindstillingen)
og vende tilbage til MAIN (hoved)-displayet.

Du kan lere mere om PSR 2100/1100 med folgende funktioner:
¢ Spil en song (melodi) (side 21)
¢ Kort demo med den valgte voice (lyd) (i displayet Voice Open, side 26)
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Songs (melodier)

Songs (melodier)
pa side 78

Det er her alle fordele ved PSR-2100/1100 kan hgres i brug i songs (melodier) — lyde, effekter,
rytmer og andre avancerede funktioner!

) NOTE
Sorg for at indstillingen
under Language (side 154)
er sat til det samme som fil-
navnet pa den song (melodi)

Knapper relateret til songs\
(melodier) )

der afspilles.
BALANCE og !” ” !” ”
CHANNEL-knapperne
De folgende songs (melodier) kan afspilles pa PSR-2100/1100.
Se pa side 78 og 161 for flere detaljer om folgende logoer.
GENERAL -m
| Disketter med dette logo indeholder song-data for voices (lyde), som er af MIDI-standarden. Keyboardet kan maske ikke

lzese songs med mange
E Disketter med dette logo indeholder song-data for voices (lyde), som er af XG-formatet, der er en | data korrekt, og de kan
)

udvidelse af GM-standarden. Den giver et bredt udbud af lyde og flere muligheder for kontrol. maske derfor ikke veelges.
Den maksimale maengde
Disketter med dette logo indeholder song-data for voices (lyde), som er af Yamahas DOC- data er ca. 200-300 KB,
OFCHESTRA - format. men det kan variere alt efter
indholdet af data i den enkelte
song.

Spil en song (melodi)

1 Vil du afspille en melodi fra en diskette,
st da den pageldende diskette i drevet.

N\ vigTiGT
¢ Sgorg for at leese "Hand-
tering af diskettedrev og
disketter” pa side 7.
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Songs (melodier)

2 Tryk pa [A]-knappen for at aktivere displayet Song Open (Abn melodi).
Hvis MAIN (hoved)-displayet ikke vises, tryk da pa [DIRECT ACCESS]-knappen og derefter [EXIT]-knappen.

o0 LN
TRANS- i UPFER SPLIT .
Wpliee 0 HMECTE 0 MRS 2 R Fra MAIN (hoved)-displayet
SOHG dsq 4= 98 | Live! MAIH : 2
= A | T3 Twinkle Twinklc~ | 3% EFTREERT fSO"(; V'iesl ga: keyﬁ‘iaftdet
- EAR P R LAVER aenaes), er det muligt a
. — 1| 55 strings vesige songs (melodier),
S s | o GelaxyBP voices (lyde), styles (akkom-
STVLE i-4  J=148 FIULTL PAD pagnements-stilarter) osv.
(C=—D— »o |t HeartBeat # Tom Flam
INTRO EMDING REGISTRATION BAMEK
== e|4bar2 4bar NewBank

\ Y

FLOPPY DISK (songs (melodier)
fra diskette, kobte eller egne)

(ERESEE]:HSER:] FLOPPY [ISK

O 1

i Style

M Functich

EREAEA
[T

Veelg drev ved at trykke pa [BACK/NEXT]-knappen.
| eksemplet til venstre vaelges PRESET (forprogram-
merede); til hajre veelges FLOPPY DISK (diskettedrev).

3 Valg mappen med Voice (lyd), Style (stilart) eller Function (funktion) ved at trykke pa [A] - [C]-knappen.

—— B || M Style

— c || B Function
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Songs (melodier)

4 Valg en song (melodi)-fil ved at trykke pa [A[ - [JI-knapperne.

5 Start afspilning ved at trykke pa SONG [START/STOP]-knappen.
) NOTE

O REC TOP O START/STOP
O < /0 * For at spole frem eller tilbage til melodiens start, tryk da pa [REW] eller [FF]-knappen.
¢ Med song data software (Standard MIDI Format 0) som inkluderer tekster, er det muligt
—NEW SONG —'— SYNC. START at se teksterne i displayet under afspilningen. Det er ogsa muligt at se noder. Se mere
pa side 83 og 86).

6 Mens song’en (melodien) afspilles, prev da at bruge funktionen Mute (deemp) for at teende eller
lukke ned for bestemte instrumenter — en hurtig og enkel made at lave arrangementer pa!
1) Tryk pd [CHANNEL ON/OFF]-knappen.
2) Tryk pa [1AVY] - [BAV]-knappen som svarer til den channel (kanal), du vil teende eller lukke ned for.

Hvis STYLE tab er valgt,
tryk da igen pa denne knap.
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Songs (melodier)

7 Prov til sidst at tage rollen som producer og mix melodien. Med balance-kontrollerne er det muligt at justere
balancen for de enkelte dele — melodien, rytmen, din sang (kun PSR-2100) og dit spil pa klaviaturet.
1) Tryk p& [BALANCE]-knappen.
2) Tryk pa den [1AV] - [BAV]-knap, som svarer til den part (del), hvis volumen du vil justere.

) NOTE
Det er muligt at aktivere
et helt seet kontroller il
mixning ved at trykke pa
[MIXING CONSOLE]-
knappen (side 124).

BALANCE

8 For at stoppe afspilning tryk da pa SONG [START/STOP]-knappen.
O REC TOP O START/STOP -]]EE

* [FADE IN/OUT]-knappen
O I >/0 (side 68) kan bruges,

— NEW SONG —'— SYNC. START — hvis en song (melodi)
skal starte eller slutte
ved at volumen hzeves
eller seenkes gradvist.
Det geelder ogsa for
akkompagnementet.
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Voices (lyde)

[ ]
VO’ceS (lyde) Laes mere
PSR-2100/1100 har mere end 700 flotte voices (lyde), som er meget dynamiske og naturtro. pa side 57

Prev nogle af de forskellige lyde, og her hvad du kan med dem. Her beskrives, hvordan du
veelger de enkelte lyde, spiller to lyde samtidig, og hvordan du spiller med separate lyde
i venstre og hgjre hand.

Knapper relaterede til
songs (melodier)

Spil med en voice (lyd)

1 Aktiver menuen hvor MAIN voice (hoved-lyden) valges, tryk farst paA MAIN-knappen
for at teende for MAIN-delen, derefter pa [Fl-knappen.

Hvis Main (hoved)-displayet ikke vises, tryk da pa ferst pa [DIRECT ACCESS]-knappen og derefter pa [EXIT]-knappen .

0

maN_ | Teend for MATRL Lyden der vasiges her horer
Al TRENS- o (UPPER y mEPLIT A 1 © til MAIN-delen, derfor kaldes

SDNIJG — a4 JEC;SUELiue! roin i ::IZN ' den MAIN (hO_Ved)‘Wden

J1 Twinkle Twinkle~ | B €T [T-TE F 6 v (se mere pa side 59).
" Liue! =
B 2 %4 Strings G
LEFT

ERBFD ” | PR GalaxyEP H oo Q_LEFT VOICE MAIN)

STYLE dd 4=148 MULTI PAL

£ HeartBeat ft Tom Flam =] s

INTRO EHDIMG REGISTRATION BAME Livel

dbar2 dbar NewBank N — — | _> I f_AGrandPiano ] M RockPianc

GE
) M BrightPian< @™ MidiGrand

Live!
@ Harpsichord » CP8SO
Live!

@™ GrandHarpsi M Oct.Piano 1

Hvis du kun vil hgre MAIN-lyden

— sorg daforat LAYER og LEFT | E= HonkyTenk = Oct.Piano2
er slaet fra.

2 Valg en voice (lyd)-gruppe.

Skal der veelges et sted at gemme
lyden, tryk da pa [BACK/NEXT]-
STRINGS. knappen. Her vaelges PRESET.

Her veelges fx

OPIANO & HARPSI. © E.PIANO O ACCORDION O PERCUSSION -
Livel
| | | | | | | | ESrnes &% OrehStrings
O GUITAR O BASS O BRASS O WOODWIND Live!
| I I I I l I l 44 Allegro d= Orch.Brass
+ Live!
O STRINGS OCHOIR&PAD O  SYNTH. o XG 4% Orchestra 4~ Crchi.Flute
| [ | | | | ] ik Symphon.Str | &= OrehuFLBr
O_usef { Conamnrures & Violin 4= Orch.Oboe
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Voices (lyde)

3 Veelg en voice (lyd).

3 NOTE
* Du kan springe tilbage til
Ciosl . MAIN (hoved)-displayet
——— a é,i ISirlngs 4% OrchStrings ved at dobbeltklikke pa en
=== s | i} Alleore &= Orch.Brass af [A] - [J]-knapperne.
[Lwe! ] ¢ Lydene som vises pa
c LW 4~ Orch.Flute PSR-1100 er anderledes
— o 4% Symphon.Str | &= Orch.FL.Br enld.ldem i d?\}l ViSftrz eksem-
Her vaelges Sweetl pel til venstre. Men fremgangs-
”Orches?ra”. - e[ & Violin 4 Orch.Cboe méaden er den samme.

For at starte en Demo med den valgte
lyd, tryk da pa [8 A]-knappen.

Tryk igen pa knappen for at stoppe
demoen. Demoerne demonstrerer
ogsa andet end bare lydene — lees
mere pa side 55.

Tryk pa en af disse knapper for at veelge en anden
side — og find endnu flere voices (lyde).

4 Spil med lydene.
Nu kan lyden hgres, hvis du spiller pa klaviaturet. Derudover er det ogsd muligt II I I }” I
at fa PSR-2100/1100 til at demonstrere lyden. Tryk pa [8A]-knappen vist i dis-
playet ovenfor, s vil der automatisk blive spillet en Demo med den valgte lyd.

Spil med to lyde samtidigt

1 For at teende for funktionen LAYER, tryk da pa

© mAIN
VOICE PART ON/OFF [LAYER]-knappen. ]
© LAYER
Z For at velge LAYER-delen, tryk da pa [G]-knappen. LEFE
3 Valg Voice (lyd)-gruppe.
| dette tilfeelde veelges en blad klang, som kan brede lyden ~ Qiano & Haresi. ©_Epiano OaBE0RBSN  © pescussion
ud. Tryk pa knappen med "CHOIR & PAD”. | | | | | | |
O GUITAR O BAss O BRASS O WOODWIND
4 Va'g en |yd. O_STRINGS OCHOIR&PAD O SYNTH. O xa
Veelg fx ”Gothic Vox”. | I | | | | |
O USER O ORGA S

5 Spil med lydene.
Nu kan keyboardet spille med to forskellige lyde samtidigt
— MAIN-lyden, som for blev valgt og den nye LAYER-lyd,
som her blev valgt. Det giver en meget bred og fyldig lyd.

I

Der er et veeld af flere muligheder. Prav de andre funktioner, som kan bruges i forbindelse med lydene:

* Lav dine egne voices (lyde) — hurtigt og nemt — ved at aendre pd indstillingerne for de eksisterende lyde (side 90).

e Lav dine personlige favorit-indstillinger — for voices (lyde), styles (stilarter) og andet — og giv dem selv navn
(side 87).
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Voices (lyde)

Spil med separate lyde i venstre og hgjre hand

1 For at teende for LEFT-delen, tryk da pa VOICE PART ON/OFF
[LEFT]-knappen.

©

MAIN

I

©

LAYER

1

©

LEFT

-

2 For at valge LEFT-delen, tryk pa [H]-knappen.

3 Velg en voice (lyd)-gruppe.
Her V£|ges gruppen NSTR'NGS” - Sé dU kan Spl”e med en OPIANO & HARPSI. O E.PIANO OAgcRgéglgN O PERCUSSION
orkesterklang af strygere i venstre hand. I I I

O GUITAR O  BASS O  BRASS O WOODWIND

L J L L ]

O STRINGS O CHOIR & PAD O SYNTH. o XG

I O N O

O us O ORGAN FLUTES

<
H
o

m

4 Velg en lyd, tryk pa [EXIT]-knappen for at vende tilbage til
MAIN (hoved)-displayet.
Veelg fx “Symphon. Str”.

L

5 Aktiver displayet SPLIT POINT (side 141). Herfra er det muligt at velge, hvilken tangent pa klaviaturet som
skal adskille de to lyde — eller vaere ”Split Point” (delested). For at gore dette, tryk da pa [F] eller [G]-knappen
og hold den nede, mens du trykker pa den gnskede tangent pa klaviaturet. (Lees mere om dette pa side 141).

STYLE SETTIHGSSPLIT PO

Hold down one of the risht three buttons. and
i MASTER TUNE / Press a ked. or use the [DATA EMTRY] dial. ﬂ ﬁ
DEMO SCALE TUNE +
O w60
STYLE SETTING /
HELR » ¢ | M SPLIT FOINT / m
iR K
N F*Zg
D
FUNCTION F2|
51 REGIST. SEGUENGE / SIOP OTSLINK S.5T0P QGHP SEGIION = SPLIT POINT--
E¥ FREEZE/ VOICE SET AGHP— TINING, WERDOH, - TOUGH — SET ACHP—LEFT—
| OFF_J
e | |
HAIH A F#2  F#2
ETE| | HEXT ﬁ OH _||HAIH B
OFF || BAR W) HATH ©

6 Spil med lydene.
Tonerne, du spiller med venstre hand har nu en lyd, og
tonerne, du spiller med hgjre hdnd har en anden lyd (evt.
to lyde hvis funktionen LAYER er aktiveret).
Det er meningen, at MAIN og LAYER-lydene spilles med Split Point
hojre hand — og LEFT-lyden med venstre hand. T we"lsted) f

A

L LEFT 4‘7 MAIN/LAYER Q

—— —

7 For at vende tilbage til MAIN (hoved)-displayet,
tryk da pa [EXIT]-knappen.
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Styles (stilarter)

Styles (stilarter)
PSR-2100/1100 har et stort udvalg af musik styles (stilarter) som kan aktiveres, hvis du gerne vil have pa side 62

opbakning til dit eget spil. Det kan veere alt lige fra et enkelt, men effektivt, akkompagnement spillet
med klaver eller percussion (rytmeinstrumenter) — til et helt band eller orkester.

Knapper relaterede til
styles (stilarter)

Spil en style (stilart)

1 Valg en stilarts-gruppe og en stilart.

=— a]¥™ biza2003 A HouseMusik
OPOP&ROCK O JASS®  OBALLROOM O WAL == s | EARetroPop W' SwingHouse
| | { | { ] | | > == c | ¥ DreamDance Wi TechnoPolis
O BALLAD O DANCE O LATIN O USER
o - — |® EYESEREY | % Clubdance
@ ClubLatin

" |biza2000

(Her veelges fx Dance. )

Skal du veelge et sted at gemme
stilarten, tryk da pa [BACK/NEXT]-
knappen. Her veelges fx PRESET.

Her feelges fx
EuroTrance.

2 Tand for ACMP.
Den valgte sektion for venstre hand pa klaviaturet bliver nu til “autoakkompagnements-sektionen”. Akkorder,
som bliver spillet her, vil automatisk blive aflaest og brugt som grundlag for et automatisk akkompagnement
spillet i den valgte stilart.

3. NOTE
¢ Det sted pa klaviaturet,
hvor greensen mellem
autoakkompagnements-
sektionen og sektionen til
hgjre hand er, kaldes for

Split Point (delested)

O ACMP

"Split Point” (delested).
Autoakkompagnements- Se mere pa side 141 om
sektionen indstillinger med hensyn

til dette.
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Styles (stilarter)

3 Teend for SYNC.START.

SYNC.
O START

Y

4 Nar du spiller en akkord med venstre hand, starter akkompagnementet.
Spil fx en C dur-akkord (som vist nedenfor).

Split Point (delested)

-

Autoakkompagnements-sektion

5 Indstil tempoet ved at bruge TEMPO[ ] [»]-knapperne, hvis det er ) NOTE
nadvendigt. Tempoet kan ogsa indstilles
For at vende tilbage det oprindelige tempo, tryk da pd TEMPO [«] [»]- ved at bruge [TAP TEMPO]-
knapperne. Forlad TEMPO-displayet ved at trykke p& [EXIT]-knappen. knappen (side 54).

6 Prov at spille andre akkorder med venstre hand.
Se mere om at spille akkorder under “Chord Fingerings (Akkord-fingerindstillinger)” pa side 65.

7 For at stoppe akkompagnementet, tryk da pa STYLE [START/STOP]-knappen.

Der er et vaeld af flere muligheder. Prov de andre funktioner, som kan bruges i forbindelse med styles (stilarter):

e Lav dine egne styles (stilarter) (side 90).

e Lav dine personlig favorit-indstillinger — for voices (lyde), styles (stilarter) og andet — og giv dem selv navn
(side 87).

Varier dit spil — med de flotte automatiske effekter Harmony og Echo

Med denne praktiske og imponerende funktion er det muligt at tilseette harmonier til det, du spiller med hgjre hand
— lavet ud fra de akkorder du spiller med venstre hdnd. Der findes tremolo, ekko og andre effekter.

LEFT Y/ DSP
OHOLD OTOUCH OSUSTAIN OECHO  OMONQ O - O VARIATION

L]

2 Taend for ACMP (side 28).

3 Spil en akkord med venstre hand, og spil nogle toner i sektionen for hgjre hand 2 NOTE|
pa klaviaturet. ) | det separate haefte Data
PSR-2100/1100 har forskellige slags typer af Hamony/Echo (side 146). List findes flere detaljer om
Typen kan variere alt efter hvilken MAIN (hoved)-lyd, der er valgt. typeme af Harmony/Echo.

e Harmony/Echo er bare én ud af mange Voice Effects (effekter), der kan bruges.
Prov nogle af de andre effekter og har, hvad der sker med det, du spiller (side 60).
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Styles (stilarter)

Stilarts-stykker

Hver stilart i autoakkompagnementet bestar af “sektioner”, eller stykker. Hvert stykke er en rytmisk variation af den
grundleeggende stilart, derfor kan de variere og krydre spillet — mens du spiller. Der findes: Intro, Ending, Main-figurer
og Breaks (overgange) — her kan du komme med dynamiske indslag, sa det lyder som et professionelt arrangement.

INTRO Det bruges kun i begyndelsen af en melodi. Nar Intro-stykket er feerdig skifter akkompagnementet til
Main-stykket.

MAIN Bruges som "hoved-stykket” i melodien. Her spiller akkompagnementet en figur, der gar over flere takter,
og den gentages uendeligt, indtil der trykkes pa en knap for et andet stykke.

BREAK Her er der mulighed for at komme med dynamiske indslag, og det far musikken til at lyde endnu mere
professionel.

ENDING Den bruges, nar en melodi skal sluttes. Nar Ending-stykket er feerdig, standser auto-akkompagnementet.

1 = 3 Brug samme fremgangsmade som for ”Spil en style (stilart)” pa side 28 og 29.

4 Tryk pé [INTRO]-knappen | MAIN ] ENDING

O BREAK O INTRO e} O it

2| [ A| cllo| |=n

&

5 Intro-stykket starter, nar der spilles en akkord med venstre hand.
Spil fx en C dur-akkord (som vist nedenfor).

Split Point (delested)

yalll |l

Autoakkompagnements-sektion

Nar intro-stykket er blevet afspillet, gar det automatisk over i Main-stykket.

6 Tryk pa enten MAIN [A] - [D]-knapperne eller

MAIN
[BREAK]-knappen efter gnske (Se Akkompagnements- 5%« o | o 2 o 1 oT®
strukturen pa naeste side). = eller A C||D| |==0
7 Skal der tilfojes et sakaldt ”FILL IN”, tryk da pa Ao TS
[AUTO FILL IN]-knappen. ——
Der spilles automatisk Fill-in figurer, nar du skifter @
fra et Main-stykke til et andet Main-stykke.
8 Tryk pa [ENDING]-knappen. e owmo o [ —  EnomG

Sa vil musikken gé over i Ending-stykket. Nar det er

feerdigt, stopper akkompagnementet automatisk. 2 | 0=> A C || D =
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B Akkompagnements-struktur

Styles (stilarter)

INTRO (side 69) INTRO A INTRO B INTRO C
(max. tre forskellige figurer)
MAIN VARIATION '
-
via BREAK
MAIN
VARIATION
B
— MAIN MAIN — /-
VARIATION »- | VARIATION A
via BREAK — A c A ia BREAK
MAIN
VARIATION
D
via BREAK
' Tryk pa [ENDING]-knappen.
Ending-stykket kan blive
spillet gradvist langsommere
. (ritardando). Mens stykket
ENDING (side 69) enoiva s [l exonae [l evoncc Ji - DS S
[ENDING]-knappen.
(max. tre forskellige figurer)
3. NOTE]

* Et Intro-stykke skal ikke ngdvendigvis komme i starten! Hvis du gerne vil spille et Intro-stykke midt i nummeret, skal du blot trykke
pa [INTRO]-knappen pa det enskede tidspunkt.

* Pas pa med rytmen i forhold til Break-stykkerne. Hvis der trykkes pa en [BREAK]-knap for taet pa slutningen af en takt (fx efter den
sidste ottendedel), s& vil Break-stykket faorst komme til den naeste takt. Dette geelder ogsa for funktionen Auto Fill-in.

¢ Start evt. med andre stykker end Intro-stykket, nar du starter en style (stilart).

* Vil du starte akkompagnementet igen umiddelbart efter Ending-stykket, tryk da pa [INTRO]-knappen, mens Ending-stykket afspilles.

¢ Hvis du trykker pa [BREAK]-knappen, mens Ending-stykket afspilles, vil break’et blive spillet med det samme, og derefter vil Main-
stykket blive afspillet.

Andre kontroller

FADE IN/OUT | [FADE IN/OUT]-knappen kan bruges, hvis der skal laves en blgd start eller slutning (side 68), nar en stilart skal startes
omiouT eller sluttes.
—
TAP TEMPO | En style (stilart) kan afspilles i hvilket som helst tempo, ved det "tastes” eller trommes med [TAP TEMPO]-knappen.
TAP TEMPO Se mere om dette pa side 54.
SYNC.STOP | Nar Synchro Stop er teendt, er det muligt at stoppe eller starte en style (stilart) blot ved at Iafte fingrene fra eller trykke pa
o Srne. en tangent (i autoakkompagnements-sektionen pa klaviaturet). Det er en god mulighed, hvis man vil tilfaje breaks eller
dramatiske indslag til ens spil. Se mere pa side 68.
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Styles (stilarter)

ONE TOUCH SETTING
knapper

I One Touch Setting

One Touch Setting er en meget anvendelig funktion. Med den er det muligt automatisk at teend for nogle panel-
indstillinger (pa voice (lyd) osv.), som passer perfekt til en valgt style (stilart), og det gares blot med et tryk pa en knap.
Det gor det utroligt nemt og praktisk at aendre alle indstillinger, sa PSR-2100/1100 passer til den style (stilart), du ensker
at spille.

1 Valg en style (stilart) (side 28).

2 Tryk pa en af ONE TOUCH SETTING knapperne.
Alle indstillinger (lyde, effekter osv.), som passer den
valgte stilart, bliver hermed teendt. Derudover bliver ﬂﬁL 21 3| 4

ONE TOUCH SETTING
o o o o

0gsd ACMP og SYNC. START teendt, sa det er muligt
med det samme at spille.

3 Nar der spilles en akkord med venstre hand,
starter autoakkompagnementet. ml I I I
4 Split Point
Spil melodier med hgjre hand og forskellige akkorder t <de"is‘ed) t
med venstre hand. ﬂlﬂql mwmm‘mm I I Immmw
Autoakkompagnements-
sektion

5 Prav nogle af de andre forprogrammerede indstillinger
under One Touch Setting.

Det er ogsa muligt at lave sine egne indstillinger 7 2 I 3 i 4 I I I II ”ﬂ

og gemme dem som en One Touch Setting.
Se mere pa side 71. g

ONE TOUCH SETTING
¢} O ¢}

e Her er en anden made, du kan bruge til at tilfoje musikalske variationer og krydderier til spillet:
Brug funktionen OTS (One Touch Setting) Link, som gor det muligt automatisk at ndre One Touch Settings,
nar man spiller et andet Main-stykke (side 71).
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Music Finder

M"Sic Finde" Laes mere
pa side 72
O@ 4@/[ MUSIC FINDER-knappen )

bl

Hvis du gerne vil spille et bestemt stykke musik men ikke rigtig ved hvilken style (stilart) og voice (lyd),
som passer, sa er der hjaelp at hente i funktionen Music Finder. Valg navnet pa musikstykket i Music Finder,
derefter vil PSR-2100/1100 automatisk foretage alle de ngdvendige panel-indstillinger!

Brug af Music Finder

1 Tryk pa [MUSIC FINDER]-knappen.

MusIC
FINDER

2 Valg et stykke musik.

For at veelge den gnskede side
med musikstykker, tryk da pa
[BACK/NEXT]-knappen.

SORTEY
HUSIC

A Bossa Out 0F Tune? ([FasiBossa i
A Bridae To Cross Tr™ [LoveSona 44 a0

A Feeling 0f Love To™ [LoveSona 44 76
[SORT ORDER
A Flouers Kiss? AcousticBall™ |3-4 | 158 | A0 Her vaelges fx ALL.

A Harch For Radetsky |Gernantarc™ (d-d( 110
A Hickel In The Hick" |Dixiedazz a-4| z14|ETTED
A Hine Stone Couboer |Countrs8Bea™(d-4| 115|EELINIINS

A Sad Sonz To Hake ™ |RockBallad 44 76

A Sunshine Malk |betreitPorl |d-4| 194 (SEARGH n
Above The Clowds Espaancle 4-4| 120
Adeline’s Eallad PiancBallad (d-4 T2 a
Aza Poo Discolands (4-4| 124

Azain: Me Are Toset” (SuinsHowse (4-4| 124 HEEEEE&JF
Azain: He’re Hhole HirHopGiroove | 4-4 96 579

TEHPO LOGK
OFF

Veelg det onskede
musikstykke.

| dette eksempel, tryk pa [1A V] - [3AV]-knapperne for at vaelge musikstykkets titel.

3 Spil selv til, mens style’n bliver afspillet.

LT e
Det er ogsa muligt at fa
lydene og andre vigtige ind-
Solit Poi stillinger til at skifte automa-
plit Point . .
(delested) tisk sammen med stilarten.
1 V For at gare dette, teend for
‘ OTS LINK (side 71) og ind-
I I III I stil OTS LINK TIMING
(side 141 ) til "TREAL”.
J
[
Autoakkompagnements-
sektion

For at vende tilbage til Main (hoved)-displayet, tryk da pa [EXIT]-knappen.
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Music Finder

Sag i arkivet i Music Finder

Music Finder har ogsa en praktisk segefunktion, som gar det muligt at indtaste titlen pa et musikstykke eller et sggeord
— og med det samme hente alle musikstykkerne, som passer til sogekriterierne.

1 Tryk pa [MUSIC FINDER]-knappen.

MusSIC
FINDER
2 Aktiver displayet MUSIC FINDER SEARCH 1 ved at trykke pa [I]-knappen. 2 NOTE
Resultaterne af Search
(segning) 1 og 2 vil blive
vist i de to SEARCH 1/2
displays.
.......................................................... MUSIC FINDER
8 Flogers Kiss? ' |RoousticBall” 34| 150 ¢ —CJ
L] Htarch For I!ade_tslcf G_er_nanllarc“ d;d 110 -
ol oA b [ o=
A 5ad Sonz To Hake ™ |RockBallad d-d4 76 |
A Sunshine Halk DetroitPorl |d-d| 19d|SEARGH n
Above The Clowds Espaanole d-4| 120 —[
RAdeline’s Ballad PianoBallad d-d4 T2 a J %
A3a Doo Discolands d-d4| 124
RA3ain: He Are Toset™ |SuinaHouse d-d4| 124 HEEEEEQF
A3din: He’re Hhole HirHopGiroove 96
) NOTE
4 N\ Se pa side 48, hvordan
4 I dette eksempel - @D bogstaver indtastes.
HUSIG: CLEAR
tryk pa [Al- » F =
knappen for at 8 |[RESHoORD: | ¢ — =
aktivere displayet, | I — |
fie(;.tSk?I :Iltlfor atu D o |\mm = -
indtaste titlen pa — —
et musikstykke. ) 3 Tryk pé [F], [G]
\. Y, og [H] for at
| dette eksempel slette tidligere
veelges ANY. segninger, hvis
ngdvendigt.
5 Indtast titlen pa et
musikstykke, tryk
derefter pa [BA]
(OK)-knappen. \ .
| dette eksempel o
\V veolges ALL 6 Tryk pa [8A] (START SEARCH)-
HUSTC LOVE knappen.
3 1) (KL5) [ ox ] Sagefunktionen henter de musik-
peErefcance

stykker, som indeholder det eller
de indtastede ord.
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Music Finder

7 Valg et musikstykke (se trin 2 pa side 33) og spil til style’n (stilarten), nar den afspilles.

Split Poin
1 (delested)

v

AT

e —
Autoakkompagnements-
sektion

Tryk pa [EXIT]-knappen for at vende tilbage til Main (hoved)-displayet.

Du har ogsa mulighed for at lave dine egne indstillinger for Music Finder og gemme dem pa disketter
(side 38 og 47). P& denne made, kan du udvide din samling i Music Finder og udveksle dem med andre
brugere af PSR-2100/1100. Se mere om denne mulighed pa side 74.

Gem og hent data i Music Finder
For at gemme data i Music Finder, ga til UTILITY-displayet og veelg fanebladet SYSTEM 2 NOTE |

RESET (side 154), hent s& siden Open (dbn)/Save (gem) for MUSIC FINDER frem. Data i Music Fi

o N . . ata i Music Finder kan
Folg derefter samme fremgangsmade som med Open (dbn)/Save (gem)-siden for Voice bruges bade pa PSR-2100
(side 43, 47) For at hente gemte data, folg da fremgangsmaden for siden Open (3bn)/Save og PSR-1000.

(gem) under MUSIC FINDER. Musikstykker kan ogsa erstattes eller tilfgjes (side 74).

| instruktionerne ovenfor handteres alle data i Music Finder samlet. Derudover — nar
der gemmes eller indlaeses style files (filer med stilarter), sa vil Music Finder automatisk
ogsa tilfoje og gemme de relevante filer. Ndr en fil med en stilart flyttes eller kopieres
fra en diskette til keyboardets USER (bruger) drev (side 45, 46), sa vil titlen, som musik-
stykket blev gemt som, automatisk blive fojet til PSR-2100/1100.

* | eksemplet ovenfor blev der indtastet titlen pa et musikstykke, men det er ogsa muligt at soge efter musikstykker
ved hjalp af relevante sggeord eller genre — fx Latin, 8-beat osv. (side 73).
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Spil til en Song (melodi)

Spil til en Song (melodi)
pa side 78

Knapper
relaterede til
songs (melodier)

il

Spil sammen med PSR-2100/1100

i

| dette afsnit beskrives det, hvordan du kan bruge PSR-2100/1100’s funktioner omkring afspilning af melodier til at
slukke for eller dempe melodien i hgjre hand, sa du selv kan spille denne del. Det er ligesom at spille sammen med en
dygtig og alsidig musikalsk partner.

1 = 4 Brug samme fremgangsmade som under ”Spil en song (melodi)” pa side 21 - 23.

5 Sluk for hgjre hands melodistemme ved at trykke pa [TRACK 1]-knappen.
OTF{?CK m

For at slukke for venstre
r hands-delen, tryk pa
[TRACK 2]-knappen.

6 Hvis du vil se noderne, mens du spiller tryk pa [Cl-knappen. Vil du se teksten, tryk pa [B]-knappen.
Hvis MAIN (hoved)-displayet ikke vises, tryk da ferst pa [DIRECT ACCESS]-knappen og derefter pa
[EXIT]-knappen.

Wpinee O MM 0 MM R ng ng Hvis der ikke er tekster til
SO0MG_ | drd _ J= 38 ] Livel _ MAIN s
o= 4| 73 Twinkle Twinkle~ | B EERREERE den val%(e nb1|<_elod|,. vil tek-
- [ CAER sterne ikke blive vist.
j——— i | &% Strings
LEFT
c " | FR GalaxyEP
STYLE g 4=148 MULTI PAL
o | P HeartBeat f## Tom Flam
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK
e|dbar2 dbar NewBank
7 Tryk pa SONG [START/STOP]-knappen og spil delen. = NOTE |
Hvis tempoet skal indstilles, tryk da pa TEMPO -] [»]-knapperne. « Huvis du vil starte lige pa en song
o REC TOP O START/STOP (melodi) uden en Intro, brug funktio-
nen Sync Start. Skal Sync Start
O K >/0 gores klar, tryk pa [TOP]-knappen
" NEW SONG ' SYNC. START — og hold den nede, og tryk samtidig

pa SONG [START/STOP]-knappen.
Afpilningen af en song (melodi)
starter med det samme, du starter

8 med at spille den.
T 2 ¢ Hvis melodilinien stadig hores fra
For at stoppe afspilningen, tryk pa SONG [START/STOP]-knappen. PSR-2100/1100, check da indstill
O_REC TOP__ O START/STOP ingerne for melodistemmen i song-
dataene og lav om pé indstillingerne
© = >/0 for Track 1 (side 140). Det er ogsa

“—NEW SONG— '~ SYNC. START muligt at lave permanente aendringer

pa song-kanalen. (side 106).
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Spil til en Song (melodi)

Indspil

Pa PSR-2100/1100 er der ogsa mulighed for at indspille — hurtigt og nemt.
Prov funktionen Kvik-indspilning nu, og se hvordan det virker.

1 - 3 Valg en voice (lyd) til indspilningen. Brug samme fremgangsmade som under ”Spil med en lyd”
pa side 25, 26.

4 Valg en "New Song” til at indspille pa ved trykke samtidigt pa [REC] og [TOP]-knapperne.

O REC TOP O START/STOP  REW FF
@) <] >/0 <] || B>
NI —/\- SYNC. START —/

5 Tryk pa [REC]-knappen.

O REC

6 Indspilningen starter, nar der spilles pa tangenterne.

7 Nar du er feerdig med at indspille, tryk da pa [REC]-knappen.

O REC

8 For at hgre det indspillede, tryk da pa [TOP]-knappen for at vende tilbage

til starten, og tryk derefter pa SONG [START/STOP]-knappen. - virigr
De indspillede data
O REC TOP O START/STOP mistes, hvis der slukkes

for strommen. Sarg for at
O = >/d gemme vigtige data pa
—NEW SONG—'— SYNC. START - keyboardets User (bruger)-
drev eller pa en diskette.

9 Gem de indspillede data (side 39, 47).
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Grundlceggende funktioner — Fa styr pa dine data

Indholdet i Main (hoved)-displayet

Nar der teendes for keyboardet, bliver MAIN (hoved)-displayet vist med vigtige og relevante ) NOTE
oplysninger Hvis MAIN (hoved)-
; ’ . . . displayet ikke vises,
Hvis [A]-[J)]1-knapperne trykkes, mens MAIN (hoved)-displayet er vist, hentes andre displays tryk da pa [DIRECT
frem tilhgrende de forskellige knapper. Alle displays, der kan hentes frem (pa naer med [B] og [C]) ACCESS]-knappen

og derefter pa [EXIT]-

kaldes Open (abn)/Save (gem) displays (se neeste side). Trykker du pa [B]-knappen, hentes kaappen

Lyrics (tekst)-displayet; trykker du pa [Cl-knappen, hentes Score (node)-displayet frem.

?m?

[ MAIN___ |
Q— TRANS- g||3: UPPER SPLIT
Mﬂ’PDSE 0 i.§]m§iucmuu-: 0 MMy F@z
() I dod  J=148 T Livel ]
| 43 Twinkle Twinkle~ | B [Er TNl T‘D
e L — -7 -3 amp | Live! . LAYER
LYTICS B 1&3 STI'IHQS T@
8 LEFTT®

F#z
MAIH

e z
[Seore] i = GalaxyEP
[ STYLE d.d J=148 MULTI Pap_l @
@_[!‘.'!-* HeartBeat # Tom Flam |

[ THTRO ENDIHG REGISTRATION BAHE |
O Abar? Abar B NewBank “—®

@ Transpose (side 144)
Med [TRANSPOSE]-knapperne kan du transponere tonehgjde for tangenter og songs (melodier) op eller ned en halv tone ad gangen.
Her vises, hvor mange trin, der er transponeret op eller ned.
@ Song (side 78)
Navnet pa den valgte song (melodi) eller style (akkompagnements-stilart) vises her.
@ Position under afspilning af song (melodi) (side 78) eller style (akkompagnements-stilart) (side 62) vises her
Hvilken takt og taktslag afspilningen er kommet til.
O Tempo (side 53)
Nar en song (melodi) eller style (akkompagnements-stilart) afspilles, vises tempoet her.
@ Chord (side 65)
Hvis [ACMP] er aktiveret, vises her hvilken akkord, der spilles i venstre hands-sektionen.
@ Style (akkompagnements-stilart) (side 62)
Her vises navn pa — og taktslag og tempo for — den valgte stilart.
@ Intro og Ending (side 69)
Her vises navn pé intro og ending for den valgte stilart.
© Octave (side 61)
Med [UPPER OCTAVE]-knapperne er det muligt at transponere tonerne op eller ned i oktavtrin. Veerdien vises her.
© Split Point (delested) (side 141)
Dette er bestemte steder, som deler klaviaturet ind i sektioner. Der findes to slags "delesteder”: "A”, som adskiller autoakkompagnements-
sektionen fra resten af klaviaturet; og "L”, som adskiller venstre og hgjre hands-sektionerne.
@ Registration Sequence (reekkefolge af forindstillinger) (side 145)
Du kan gemme dine egne panel-indstillinger som en forindstilling under Registration Memory og hente dem frem igen ved at trykke pa den
REGISTRATION MEMORY [1]-[8]-knap, der er gemt under. Du kan ogsa bruge denne funktion til at programmere forindstillingerne under
Registration Memory til at blive hentet frem i bestemt valgt reekkefelge ved at trykke pa [BACK]/[NEXT]-knapperne eller pedalen. Her vises
Registration Sequence (reekkefolge af forindstillinger) (med mindre funktionen er slukket (OFF).
@ Main Part (del) (side 57)
Her vises hvilken voice (lyd), der er valgt som Main (hoved)-lyd).
@® Layer Part (del) (side 59)
Her vises hvilken voice (lyd), der er valgt som Layer (lag)-lyd).
(® Left Part (del) (side 60)
Her vises hvilken voice (lyd), der er valgt til venstre del.
@ Multi Pad bank (side 76)
Med de forskellige Multi Pads (figurer) er det muligt at afspille figurer (fx rytmiske figurer eller melodier), mens du spiller. Det gores ved at
trykke pa en af MULTI PAD [1]-[8]-knapperne. Multi Pad data gemmes i banker (fire "pads” per bank). Bade forprogrammerede og user
(bruger) banker kan gemmes. Her vises navnet pa den valgte Multi Pad bank.
(® Registration Memory bank (side 88)
Seet af forindstillinger under Registration Memory gemmes i banker, otte szt per bank. Her vises navnet pa den valgte Registration Memory bank.
@® Balance (volumen for delene) (side 64)
Her kan du indstille volumen for delene (parts) ved at trykke pa [1 AV]-[8 A V¥]-knapperne under LCD-displayet. Her vises volumen for delene.

e PSR-2100/1100



Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data
Open (abn)/Save (gem)-displayet

PSR-2100/1100 har forskellige typer data — deriblandt voices (lyde), styles (akkompagnements-stilarter) , songs
(melodier), multi pads og indstillinger i Registration Memory. Mange af disse data er allerede programmerede og gemt
i PSR-2100/1100; men det er ogsa muligt at skabe egne data og rette i dem ved hjaelp af keyboardets funktioner.

Alle dataene bliver gemt i separate filer — ligesom pa en computer.

Her forklares de grundleeggende fremgangsmader, der bruges med kontrollerne pa displayet, nar du skal handtere og
organisere dataene pa PSR-2100/1100 i filer og mapper.

Filer kan abnes, gemmes, flyttes eller slettes i deres respektive Open (abn)/Save (gem)displays. De forskellige displays
kan ogsa veelges alt efter deres respektive filtype: Song, Voice, Style osv. Derudover kan dataene bringes i orden ved at
anbringe filer af samme type i en enkelt mappe.

Open (dbn)/Save (gem) displays for Song, Voice, Style, Multi Pad Bank og Registration Bank kan hentes frem fra Main
(hoved)-displayet (det display der vises, nar keyboardet teendes) ved at trykke pa de tilhgrende [A] - [J]-knapper.

r Open (abn)/Save (gem) displa)) rOpen (abn)/Save (gem) displa)) rOpen (@bn)/Save (gem) display fo)

for Song (melodi) (side 79) for Voice (lyde) (side 57) Multi Pads (figurer) (side 76, 121)
SONG s L E, HAVAIND S .5 (.
g £ fi PRESET|:BSER TFEARRY T5K]
. Voice GrcmdPicmo B RockPiano w @™ ArabicPerc 1
M Style ™ BrightPianc @ MidiGrand @ Crash Kit @™ ArabicPerc 2
s Functicn El'qurpsichord ™ CPBO @ Drum Kit 1 @ Latin Perc 1
IIiv'e‘Grt::lncchu'psi M OctPiane 1 @ Drum Kit 2 @™ Latin Perc 2
B HonkyTonk M OctPicno2 @ Drum Kit 3 @ Dance Kit

B Pi arpsichord B MULTI PAD

handterer Song (melodi)-filer. handterer Voice (lyd)-filer. handterer Multi Pad Bank-filer.

VAN ,

.. NOTE
Mpp S o HMEETE 0 WM B De folgende typer af
SOME_ . d-d  J= 50| Livel - MAIH Open (abn)/Save (gem)
A |43 Twinkle Twinkle~ | B [ETETEGIAE displays findes ogsa,
Co— s BAR 2ai I}I:f!Sfrings men de veelges fra andre
end MAIN (hoved)-dis-
[ — B GalaxyEP playet (side 154).
D giLheariE:lédat e & Tom FIclmNULTI e 77 * SYSTEM SETUP
THTRD ENDTNG REGISTRATION BANK e MIDI SETUP
e | dbar2 dbar NewBank * USER EFFECT
e MUSIC FINDER
T : B NOTE e
Hvis MAIN (hoved)-
displayet ikke vises,
tryk da pa [DIRECT
ACCESS]-knappen
N [ \ | og derefter [EXIT}-
Open (abn)/Save (gem) display for Open (abn)/Save (gem) display for knappen.

Style (side 62) Registration Bank (side 88)

i Pop&Rock [- Latin NewBank

& Ballad m March&Waltz

m Swing&Jazz

= Dance

M Ballroom

HRLai

céndterer Style (stilarts)-filer. y \ handterer Registration Bank-filer. y

1
i | i 1.5, Bl ] &
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Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

Eksempel — Open (abn)/Save (gem)-displayet for Voices (lyde)

Hver Open (abn)/Save (gem)-display bestér af sider for folgende drev: PRESET, USER og FLOPPY DISK.

(PRESET-drev A (USER (bruger)-drev A (FLOPPY DISK (diskette)-drev
De filer, som er forprogram- Filer, som gemmes her, er de Du kan ogsd gemme dine egen
merede og installerede pa filer, du selv laver ved at bruge data pa en diskette.
PSR-2100/1100 gemmes her. de forskellige funktioner pa Fra diskettedrevet kan du ogsa
Forprogrammerede filer kan PSR-2100/1100. De gemmes hente software, som kabes ved
indlaeses men ikke slettes. pa keyboardet. siden af. Disse filer er naturligvis
Men en forprogrammeret fil kan kun tilgeengelige, nar den pa-
bruges som grundlag for dine G ‘ y geeldende diskette er i drevet.
egne filer (som sa kan gemmes
pd USER eller FLOPPY DISK- )
drevene).

\.

YOICE (MAIN:

Skifter mellem drevene:
PRESET, USER og

™ BrightPianc @™ MidiGrand FLOPPY DISK.

M RockPiano

Liwe!

@™ Harpsichaord M P80
Live!

@™ GrandHarpsi M Oct.Picane 1
EE/HonkyTonk mw Oct.Picnc2

Henter siden et lag oppe
i mappe-hierarkiet.
| dette eksempel vil siden,
med mapper over voices
(lyde), blive hentet.

Filer
Alle data, bade forprogram-
merede og dine egne data,
gemmes som filer.

Den midlertidige hukommelse

Den aktive hukommelse er det omrade, hvor en voice (lyd) hentes
frem til, nar der veelges en lyd. Det er ogsa det omrade, hvor lydene
kan laves om ved hjeelp af funktionen SONG CREATOR.

Lyde, som laves om, bor derefter gemmes som en fil pa enten USER
eller FLOPPY DISK-drevet.

Nar du indspiller en song (melodi) (side 95) og laver en style (akkom-
pagnements-stilart) (side 111) sker det med den midlertidige hukom-
melse. Sorg for at gemme disse data som filer pa USER- eller FLOPPY
DISK-drevet. Dataene blive slettet, de ikke er gemt, nar keyboardet
slukkes (side 42).

@ PSR-2100/1100



Grundlceggende funktioner — Fa styr pa dine data

H Filer og drev (hukommelseslagre)

Filer kan ogsa handteres (kopieres
osv.) pa USER (bruger)-drevet eller
diskettedrevet ved hjeelp af en com-

puter (side 157)

[FoPPvDISK\

o N o N aumh N G

Copy (kopier) & Paste (szet ind) / Cut (klip) & Paste (sat ind)

Forprogrammeret drev User (bruger)-drev
Kan ikke overskrives
M
Voice (lyd ] »f Voi )«
yd) ) al oice (lyd) |
. ] of . e
Style (stilart) ) ul Style (stilart) I
. ] o : <
Song (melodi) ) al Song (melodi) I
Multi Pad bank ] :[ Multi Pad bank ]:
[ Registration Memory bank ]:
Vocal Harmony type ] 'g (
(kun PSR-2100) ) = > Vocal Harmony type ]
)
X
] z o e
System Setup ) S al System Setup I
(S
[ MIDI-skabelon (template) ] :[ MIDI-skabelon (template) ]
Save (gem)
v
[ MIDI Setup ] :[ MIDI Setup ]:
[ User (bruger)-effekt ] :[ User (bruger)-effekt ]:
[ Music Finder ] :[ Music Finder ]:
—/

Dette kaldes Open (abn)/Save (gem)-
displayet, og det hentes frem ved at

trykke pa [PIANO]-knappen i VOICE-
sektionen.

Livel
| AGrandPicn: ] ™ RockPicno

M BrightPiano @™ MidiGrand
Liwe!

@™ Harpsichord W™ CPS0

Live!

@™ GrandHarpsi M Oct.Piche 1

B HonkyTonk e Oct.Picnc2

M Piano&Harpsichord

Diskettedrev
P [ Voice (lyd) ]
:[ Style (stilart) ]
:[ Song (melodi) ]
:[ Multi Pad bank ]
:r Registration Memory bank

{
:f System Setup

L
:[ MIDI Setup ]
:[ User (bruger)-effekt ]
> [ Music Finder ]

Rl
BACK
nin l |

Veelg drev, eller hukommelses-
lager ved at trykke pa [BACK/NEXT]-

knapperne.

g NOTE)
Open (abn)/Save (gem)-
displayet angiver kun
de filer, som kan hand-
teres fra det valgte dis-
play.
FD (diskettedrevet)
under Open (abn)/Save
(gem)-displayet for voices
(lyde) fx viser kun voices;
ogsa selvom der er gemt
style-filer (stilarter) eller
song-filer (melodier) pa
disketten.

PSR-2100/1100 °



Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

B Funktioner og drev (hukommelseslagre)

[ Data der ikke gemmes, nar keyboardet slukkes

> Data der gemmes, nar keyboardet slukkes

( ) (
Funktioner Den midlertidige USER (bruger)-drev
hukommelse FLOPPY DISK
(diskette)-drev
| Ikke-rettet voice (lyd) 7N
Sammenlign 1
v
[ Sound Creator Ret ->| Voice (lyd) C Voice (D
Indspil/
Style Creat ]M., Style (stilart < Style (stilart
[ yle Creator | yle (stilart) //V yle (; D
[ ] Genm I One Touch Setting d

G e
= Registration Memory ( Reglstra;:):kMemory )

Panelindstillinger

Lav ny "record” Music Finder : 5**
“record” \Musw Finder
- ) _System Setup . C___ System Setup

Indspil Save
Song Creator ]&-ﬁ Song (melodi) (gem) C Song (mt@
Indspil
Multi Pad Creator ]L-ﬁ Fire Multi Pads < Multi Pad bank

Y Y

MIDI Rt '>| MIDI-indstillinger 1 MIDI-skabeIon@
Save (gem)
kK
Vocal Harmony type Ret GE®
(kun PSR-2100) W\
e e e er Grugerrotan T e rugeryetion 3
J P /v\
( 1\
(Mixi:\wllgjjl ?)tgglschlleE(gExer)) Ret User (bruger) @/
(kun PSR-2100) ) ——
\ J \__/ Y,
— A VIGTIGT * Funktionen Save (gem) udfores fra

Data, som gemmes pa Open (4bn)/Save (gem)-displayet.
glssEKR g?r:gtetr)/ SLOPPY ** Det tilhorende Open (4bn)/Save (gem)-
(diskette)-drevene display hentes frem fra [FUNCTION]-

beholdes, selvom der menuen — UTILITY - SYSTEM
slukkes for strommen. RESET.

Men data, der er valgt

og er den midlertidige
hukommelse, slettes, hvis
en anden fil veelges, eller
der slukkes for strommen.
Sorg for at gemme data pa
User (bruger)-drevet eller
diskettedrevet. Det skal
gores, for en anden fil
vaelges, eller der slukkes
strommen.
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Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

Veelg en fil eller en mappe

Her forklares, hvordan du vaelger en fil, der er vist i displayet — i dette tilfaelde en voice (lyd)-fil.

Farst, tryk pa VOICE [PIANO & HARPSL.]-knappen for at aktivere displayet med filerne.

Dette display ("Open (dbn)/Save (gem) display”) er typisk for dem, som bruges, nar du skal hente og gemme filer (filer
med lyde). PSR-2100/1100 indeholder allerede en del forskellige lyde pa PRESET-drevet. De lyde som du har lavet med
funktionen Sound Creator, kan du ogsa gemme i USER (bruger) eller FLOPPY DISK (diskette)-drevet.

Valg "PRESET”, "USER” ell )] Bl
1 xlg ’ eller Veelges et andet sprog fra "LANGUAGE"-
"FLOPPY DISK” ved at bruge displayet (side 52, 154) kan falgende pro-
BACK/NEXT]-knappen. blemer opsta.
[ ] pp % &] * Nogle tegn/bogstaver i filnavne kan blive
ndret.

* Nogle filer kan maske ikke abnes.
Disse problemer vil blive lgst, hvis det oprin-

e - " ( ‘ delige sprog veelges igen.

[ —Y |_J G andPianc| ] M RockPians P ) Problemer, som ovennzevnte, kan opsta,
. - - hvis der lzeses filer pa en computer med et

(==— s || ™ BrightPianc @* MidiGrand e —( . X

TToeT andet sprog. Veer opmeerksom p4, at lig-
J—— F d Harpsichord ™ CP30 Ho—C nende problemer kan opsta, nar du pragver

Live! . . at abne filer, som er lavet eller a&endret pa
= o | & GrandHarpsi | @m Oct.Piano 1 P = en computer med et operativsystem pa et
—— e[| B HonkyTonk #m Oct.Pianc2 v —C ] andet sprog.

3. NOTE]
D Hvis du dobbelt-klikker pa en
ENTER [A] - [J]-knap vil den fil, som
,,,,,, knappen henviser til, blive
&bnet. Derefter vil MAIN (hoved)-
displayet blive vist igen.

3. NOTE]

_ DATA ENTRY ) N .
Hvis du veelger en fil og
N dobbelt-klikker pa [ENTER]-
2 Brug [1A] - [7 A]-knapperne 3 Veelg fil/mappe. knappen, vil den pagaeldende
til skifte side. Det kan gares pa to forskellige mader: fil blive &bnet. Derefter vil
Nar antallet af tilgeengelige filer eller * Tryk pa [A] - [J]-knappen. _ 't\J/II.AIN (hto_ved)-dlsplayet
mapper overstiger syv, aendres displayet Tryk péa den bogstav-knap, som svarer til den Ive vistigen.
og ser saledes ud. fil/mappe, du gnske at hente. (I eksemplet

her vises displayet med voice (lyd)-filer.
e Brug [DATA ENTRY]-drejeknappen og
[ENTER]-knappen.
Press NEXT (vis naeste) . f Press PREV. (vis forrige) Nar [DATA ENTRY]-drejeknappen drejes
flyttes aktiverings-feltet mellem de tilgeenge-
lige filer/mapper. Aktiver den gnskede fil eller
mappe (voice (lyd)-filer er vist i eksemplet
ovenfor), og tryk derefter pa [ENTER]-
N knappen for at hente den.

pyv% <=
Evo <

Tryk pa [EXIT]-knappen

for at vende tilbage til Fjern de sma meddelelses-vinduer My RS PR g SRLIT By ()
. o . . LA Féz PRz
MAIN (hoved)-displayet. De sma meddelelses-vinduer (som i ) [T
° . . . WINKIC TWINKIC~
Det foregdende display det viste eksempel) kan fjernes med
kan hentes frem igen et tryk pa [EXIT]-knappen. BEat
med et tryk p& [EXIT]- Score] cio yEP
STYLE A | MULTI PAL
knappen. £+ HeartBea—— @ TomFlam
INTRO EHDING REGISTRATION BANE
dbar2  dbar NewbBank

S0HG] STYLE H.PAD __ HIC LEFT __LAYER HAIH

PSR-2100/1100 e



Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

Handtering af filer og mapper

Navngiv en fil/mappe

Det er muligt at selv at give alle filer/mapper i drevene USER (bruger) og FLOPPY DISK (diskette) et navn. Folg den
naevnte fremgangsmade, hvis der er data i User (bruger)-drevet. Hvis der er forprogrammerede filer/mapper, du gerne
vil give et andet navn, sa kopier dem forst (side 46) og brug dem som User (bruger)-filer/mapper.

1 Tryk pa [1V¥] (NAME)-knappen (side 39).
NAME-displayet kommer frem.

[__rone__ [merm— [ox_Joancel)

\ 4

3. NOTE|

En fil/mappe kan indeholde
op til 50 bogstaver i halv star-
relse (eller 25 Hiragana og
kanji bogstaver) til sammen
med ikon-ID’et (se noten
nedenfor) og filnavn-tilfajelsen.

2 Velg den gnskede fil/mappe og tryk pa [7 ¥]1(OK)-knappen.
Den valgte fil/mappe vil blive fremhaevet.
For at veelge en anden fil/mappe, tryk da pa en af [A] - [J]-knapperne.
For at annullere, tryk pa [8V¥] (CANCEL) knappen.

(el | JFrightPianol

— =|mmcP a0 mw Midi Grand ¢ —C
(==— c | @ Grand Pianc M Cct Piano 1 Ho—C )
E=— o | @ GrandHarpsi | ™ Cct Piane 2 )

i,

™ Honky Tonk P

@ Harpsichord

™ Rock Pians v —C ]

s Piano&Harpsichord

| o1

(__none__ [ r——" [ox_Joance)
{

3. NOTE]

Filnavnet vil sta saledes pa
computeren. Hvis der fore-
tages aendringer i ikon-ID’et
eller filnavn-tilfgjelsen, kan
ikonen blive aendret, eller
filen vil maske ikke blive leest
korrekt.

ABCDE.S002.MID

I I
Fil-ID et lkon-ID et

tilfgjelsen

Indtast det nye navn (side 48).

Tryk pa [8A] (OK)-knappen.
For att annullere, tryk pa [8V¥] (CANCEL)-knappen.

@ PSR-2100/1100




Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

Flyt en fil/mappe

Filer og mapper kan flyttes, sa du bedre kan fa styr pa dine data. Hvilken som helst fil i USER (bruger)-drevet og FLOPPY
DISK (diskettedrevet) kan flyttes ved at bruge fremgangsmaden med at klippe og saette ind, som beskrives nedenfor.

N 3., NOTE ]
o . Denne fremgangsmade kan
1 Tryk pa [2'] _(CUT)-knappen (SIde 39). ikke bruges,ghvig du vil flytte
Displayet CUT vises. en fil/mappe direkte fra en

diskette til en anden. | dette
m Select files/folders. [ ok ] ml tilfeelde er du ngdt til at
klippe filen/mappen fra den
farste diskette og saette den
. ind pa USER-siden. Derefter
skal du seette den anden dis-
kette i og saette filen/mappen
ind p4 FLOPPY DISK siden.

2 Valg den fil/mappe som skal flyttes.
Veelg den gnskede fil/mappe ved at trykke pa [7 ¥](OK)-knappen.

Filen/mappen bliver nu fremhaevet. For at veelge en anden fil/mappe, tryk da pa en af [A] - [J]- -Bm

knappeme. . ) , Alle filer/mapper pa en
Adskillige filer og mapper kan vaelges pa en gang, ogséa dem fra andre sider. For at annullere diskette kan kopieres il
valget, tryk da endnu en gang pa knappen for den valgte fil/mappe. en anden i en omgang
Tryk pa [6V¥] (ALL)-knappen for at veelge alle filer/mapper pa en side i displayet (USER/FLOPPY (side 153).

DISK). Nar [6¥] (ALL)-knappen trykkes ned skifter [6¥]-knappen funktion til ’ALL OFF” og
annullerer valget.

g NOTE]

' Efter filerne er sat ind, bliver

de automatisk ordnet alfa-
betisk og vist i displayet.

3 Tryk pa [7¥] (OK)-knappen.
For at stoppe handlingen, tryk pa [8V¥] (CANCEL)-knappen. 3.) NOTE]

Om filer/mapper

pa disketter

. P& FLOPPY DISK-siden i
Open (&bn)/Save (gem) dis-

playet er det kun de filer,

4 Hent destinations-displayet. som kan handteres i dette

. L display, der vil blive vist.
Kun USER og FLOPPY DISK siderne kan vaelges som destination. Ogs4 selvom en mappe pa

en diskette kan indeholde
forskellige typer filer.

. Hvis man klipper og indseet-

ter en mappe (til en diskette)

kan hele mappen blive klippet,

N,/ Tryk pé [4V] (PASTE)-knappen. men kun specifikke filer vil

) . . . N blive satind — dem som kan
END Filen/mappen, du har klippet, er nu sat ind pa den valgte destination. handteres i det aktuelle Open

(&bn)/Save (gem) display.

PSR-2100/1100 @
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Kopier en fil/mappe

Filer og mapper kan ogsa kopieres, sa du bedre kan fa styr pa dine data. Hvilken som helst fil i PRESET, USER (bruger)-
drevet og FLOPPY DISK (diskette)-drevet kan kopieres ved at bruge fremgangsmaden med at klippe og seette ind, som

beskrives nedenfor.

g NOTE

Tryk pa [3V¥] (COPY)-knappen (side 39).
1 Disyplal;et E:opi f/ises knappen (S - E=yrr I WO G | | Husk at kopierede filer

kun er til eget brug. Andet
er ulovligt.

14

3. NOTE

2 Valg den fil/mappe som skal kopieres.
Veelg den gnskede fil/mappe ved at trykke pa [7 ¥](OK)-knappen.

annullerer valget.

N Denne fremgangsmade kan
ikke bruges, hvis du vil kopi-
ere en fil/mappe direkte fra

Filen/mappen bliver nu fremhaevet. For at veelge en anden fil/mappe, tryk da pa en af [A] - [J]- en diskette til en anden.
knapperne. | dette tilfeelde er du ngdt til
Adskillige filer og mapper kan veelges pa en gang, ogsa dem fra andre sider. For at annullere valget, at kopiere filen/mappen fra
tryk da endnu en gang pa knappen for den valgte fil/mappe. den forste diskette og seette
Tryk pa [6¥] (ALL)-knappen for at veelge alle filer/mapper pa en side i displayet (USER/FLOPPY den ind pa USER-siden.
DISK). Nar [6¥] (ALL)-knappen trykkes ned skifter [6¥] (ALL)-knappen funktion til ’ALL OFF” og Derefter skal du seette den

anden diskette i og seette
filen/mappen ind pa
FLOPPY DISK siden.

¥

5 Tryk pa [7 V] (OK)- Hent destinations-
knappen. displayet.
For at stoppe handlingen, » Kun USER og FLOPPY DISK
tryk pa [8V¥] (CANCEL)- siderne kan veelges som
knappen. destination.

N Tryk pa [4¥] (PASTE)-
» END kpappen.
Filen/mappen du har

kopieret er nu sat ind pa
den valgte destination.

Slet en fil/mappe

Filer og mapper kan ogsa slettes, sa du bedre kan fa styr pa dine data. Hvilken som helst fil i USER (bruger)-drevet og
FLOPPY DISK (diskette)-drevet kan slettes ved at bruge fremgangsmaden, som beskrives nedenfor.

1 Tryk pa [5V] (DELETE)-knappen (side 39).
Displayet DELETE vises.

[_veiee W —" ["or_Joancel

A4

2 Valg den fil/mappe som skal slettes.
Veelg den gnskede fil/mappe ved at trykke pa [7 ¥](OK)-

knappen.
Filen/mappen bliver nu fremhaevet. For at vaelge en »
anden fil/mappe, tryk da pa en af [A] - [J]-knapperne.

Adskillige filer og mapper kan veaelges pa en gang,
ogsa dem fra andre sider. For at annullere valget,
tryk da endnu en gang pa knappen for den valgte fil/
mappe.

Tryk pa [6¥] (ALL)-knappen for at veelge alle filer/
mapper pa en side i displayet (USER/FLOPPY DISK).
Nar [6V¥] (ALL)-knappen trykkes ned skifter [6V¥]
(ALL)-knappen funktion til "ALL OFF” og annullerer
valget.

WA Tryk pa [7V¥] (OK)-knappen.
For at stoppe handlingen, tryk pa [8V¥] (CANCEL)-

knappen.

Falgende besked vises: "Are you sure you want to
delete the "*****” file (or data/folder)? YES/NO”.

Den fremhaevede fil/mappe slettes.
Der slettes intet og beskeden forsvinder.

Naér flere filer er valgte, vises beskeden: "Are you sure
you want to delete the ”*****” file (or data/folder)?
YES/YES ALL/NO/CANCEL".

YES/NO.....(YES): De valgte filer slettes.
(NO): Der slettes intet og beskeden
forsvinder.

YES ALL ...Alle valgte filer/mapper slettes pa en
gang.

CANCEL ... Der slettes intet og beskeden forsvinder.

e PSR-2100/1100




Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

Gem en fil

Pa denne made kan du gemme de data (fx songs (melodier) og voices (lyde), du har lavet . NOTE|

i den midlertidige hukommelse (side 40), som filer. Filerne kan kun gemmes i USER Hukommelsen i PSR-2100/
(bruger)-drevet og FLOPPY DISK (diskette)-drevet. 1100 er pa omkring 580 KB
Hvis Open (abn)/Save (gem)-displayet for den type data, du vil gemme, ikke bliver vist, (PSR-2100) / 260 KB (PSR-

vend da forst tilbage til MAIN (hoved)-displayet ved forst at trykke pa [DIRECT ACCESS]- l;ozorzgiir;ignglrd:ﬁefggo

knappen og derefter [EXIT]-knappen. Derefter, tryk pa den [Al-[J1-knap fra MAIN (hoved)- | og 1440 KB hukommelse.
displayet, der passer til det anskede Open (abn)/Save (gem)-display. Hent til sidst siden Nar der gemmes data her,

USER eller FLOPPY DISK (side 38, 40). P vllrinid Lot

Style, Song, Registration

o R osv.) samlet.
1 Tryk pa [6V] ' Indtast navn pa den nye fil (side 48).
(SAVE)-knappen. %.) NOTE |

I3 1) (anes) (oers) (enta) [oris) (mwos) T Filer som kaebes pa disketter

[150n] priercfemes] som DOC software eller

YAMAHA diskklavier —

. og filer som laves om pa

_ Tryk pa [84] (OK)-knappen. PSR-2100/1100 — kan
For at stoppe handlingen, tryk da pa [8V] (CANCEL)-knappen.J gemmes pa USER-siden.

Men de kan ikke kopieres til
en anden diskette.

. . g NOTE
Organiser filer ved at danne en ny mappe En mappe kan indeholde op
til fire niveauer (mapper inde
Pa denne made kan du nemt dele dine forskellige filer ind i kategorier ved at danne nye i hinanden). | PSR-2100 kan

mapper for hver kategori. Mapperne kan kun dannes p& USER (bruger)-drevet og FLOPPY der gemmes max. 800 filer

. og mapper — i PSR-1100
DISK (diskette)-drevet. mgax. 4%%. Men antallet kan

variere afhaengig af leengden
[ A é ] oo D pa filnavnene.
Hent siden, hvor Indtast navn pa den nye fil (side 48). En mappe kan indeholde

. ] maks. 250 filer.
du gerne vil lave TOEY (e | NoveFoider
en ny mappe, tryk » EXE () (wbs2) (vrs) (ana) (owis) (mnos) (K
derefter pa [7'V¥] pELETE] GF
(NEW)-knappen Tryk pa [8A](OK)-knappen.
(side 39). For at stoppe handlingen, tryk da pa [8¥] (CANCEL)-knappen.

Ga et niveau op

Tryk pa [8V] (UP)-knappen for at g et niveau op. Pa den made kan du fx ga til siderne pa mappe-niveauet fra en side pa fil-niveau.

Indtast bogstaver og udskift ikoner

4 N
1 Tryk pa [1V] Find det onskede bogstav eller tegn ved at bruge [1A]-knappen.

(NAME), [6V¥] Hvis der veelges japansk som sprog i

FUNCTION-displayet (side 154) kan fglgende
(SAVE), eller [7V] » forskellige typer tegn og starrelser indtastes:

HEM FOLDER -l MNewFolder |

- [.,-1] [net2] [DEF2] [GHI4] [JKLS] [WH0E]
(l\.IEW) knappen p% (kana-kan) msr (ABGz) (EF3) (Ghtd) (9KLs) (wwoc) ETHR
(side 39). Hiragana og kaniji, tegn (fuld starrelse) —
\ y #17+ (kana) Hent ICON SELECT-displayet ved att trykke

Katakana (normal starrelse), tegn (fuld sterrelse) pa [1V]-knappen.

1t (kana)
Katakana (halv starrelse), tegn (halv starrelse)

A B C — Alfabet (store og sma bogstaver, fuld starrelse), tal (fuld starrelse), tegn (fuld storrelse)
ABC — Alfabet (store og sma bogstaver, halv starrelse), tal (halv starrelse), tegn (halv starrelse)

Hvis der er valgt andre sprog end japansk i FUNCTION-displayet (side 154) kan falgende
forskellige typer tegn og starrelser indtastes:

CASE — Alfabet (store bogstaver, halv starrelse), tal (halv storrelse), tegn (halv starrelse)
case — Alfabet (sma bogstaver, halv starrelse, tal (halv starrelse), tegn (halv stgrrelse)

PSR-2100/1100 e



Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

Indtast tegn og bogstaver

Her beskrives det, hvordan du indtaster bogstaver og tegn, nar filer og mapper skal navngives.
Det er neesten det samme, som nar man skal indtaste navne og numre pa en mobiltelefon.

1 Flyt markeren til den gnskede position ved at bruge [DATA ENTRY]-drejeknappen.

2 Tryk pa den knap, [2A] - [7A] og [2V]- [6 V], som passer til de tegn, du vil satte ind.
Der findes flere forskellige tegn til hver knap, og de skifter hver gang der trykkes pa knappen. Skal det valgte tegn
saettes ind og godkendes, skal markoren flyttes, eller der skal trykkes pa en anden knap.
Hvis du har sat et forkert tegn ind, flyt da markeren til det tegn, du vil slette og hold [7'¥] (DELETE)-knappen nede.
Hvis du vil slette alle tegnene pa en linie samtidigt, hold da [7V¥] (DELETE)-knappen nede et stykke tid.
I Hvis markaren er i et fremhaevet felt, vil kun det fremhavede blive slettet.

3 For at godkende det nye navn, tryk da pa [8A] (OK)-knappen. 2 NOTE

Skal handlingen annulleres, tryk pa [8¥] (CANCEL)-knappen. Folgende tegn i haly stor-

relse, kan ikke bruges, nar

B Konvertering til Kanji (japansk) filer eller mapper skal navn-

Dette geelder kun, hvis du bruger " » 752 (kana-kan)”-knappen (pé japansk). g'\\’??:* Pues |

Nar de indtastede "hiragana” tegn vises i det fremhaevede display, tryk da pa [ENTER]-

knappen en eller flere gange for at konvertere tegnene til det onskede kanji. Det frem-

heaevede felt kan aendres ved at bruge [DATA ENTRY]-drejeknappen. Det fremhaevede

omrade kan konverteres tilbage til “hiragana” ved at brug [7'¥] (DELETE)-knappen.

Det fremhaevede felt kan ogsa ryddes helt ved at trykke pa [8W¥] (CANCEL)-knappen.

For at udfgre @endringen skal der ogsa trykkes op [8A] (OK)-knappen eller indtastes

endnu et tegn. For at indtaste "hirangana” (uden at konvertere) , tryk pa [8A] (OK)-

knappen.

”

B Indtast specielle tegn (umlaut, accenter, japansk "+ ” og "~ ")
Veelg det bogstav, der skal tilfgjes et specielt tegn, tryk derefter pa [6W]-knappen
(for det godkendes).

B Indtast forskellige tegn
Listen over tegn kan hentes frem ved trykke pa [6 ¥]-knappen, for tegnet godkendes. . NOTE|

Nar det drejer sig om
bogstaver uden nogle
specielle tegn tilknyttet (pa
neer kana-kan og katakana

M\ 1 #S%E (4, = =R A _{(3~i "E

ZES (..-1) (mecz) [bEFs) (6n14] [JKLS) (Wnos) TN
ECT (Persy) (Tuvs ] iovzs) (.o ] (ase ) (ETE0 CEIED

Flyt markeren til det onskede tegn ved at bruge [DATA ENTRY]-drejeknappen, i halv starrelse) kan listen
° over tegn hentes frem p&
og tryk derefter pa [8A] (OK) eller [ENTER]-knappen. ved at trykke pa [6V]-
knappen — efter at have
H Indtast tal valgt et bogstav (for tegnet
godkendes)

Velg forst et af folgende: A B C” (alfabet i fuld sterrelse), "ABC” "CASE” (store
bogstaver, halv starrelse) og ”case” (sma bogstaver, halv starrelse). Derefter tryk pa
den passende knap, [2A] - [7A] og [2V¥] - [5V¥], hold den nede — eller tryk flere
gange indtil det onskede tal er valgt.

@ PSR-2100/1100



Udskift ikoner

Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

Det er ogsa muligt at udskifte ikonet,
som bliver vist til venstre for navnet pa
filen. Aktiver displayet ICON SELECT
ved at trykke pa [1'¥] (ICON)-knappen
fra displayet, hvor der indtastes tegn
(side 48).

Valg det onskede ikon ved at trykke
pa [A] - [J1-knapperne eller ved at
bruge [3A V] — [5A V]-knapperne.
Godkend derefter det valgte ikon ved
at trykke pa [8A] (OK)-knappen.

Brug af [DATA ENTRY]-drejeknappen

BACK NEXT

Annullerer valg af ikon.

Skifter
mellem
siderne

med ikoner.

Godkender
det valgte ikon.

Med denne praktiske kontrol er det nemt at veelge felter i displayet og hurtigt at skifte veerdier for indstillinger.
[DATA ENTRY]-drejeknappens egentlige funktion afhaenger af det valgte display.

B Indstilling af veerdier

Du kan indstille veerdier for parametre

ved at dreje pa [DATA ENTRY]-
drejeknappen. | det viste eksempel
med [BALANCE]-displayet vil
drejeknappen indstille volumen pa

‘MH’TRI’-\NS- 0 E§M§;UPPER 0 mlHSPLIT ﬂ

POSE L OCTALE FOINT  F#z FRZ

den del, som er i det fremhaevede felt.
For at indstille volumen pd en anden
del, veelg forst den pageeldende del

ved at bruge [A'V¥]-knappen — brug

derefter [DATA ENTRY]-drejeknappen.

B Velg funktion eller andet emne

Du kan veelge en funktion eller fx et
instrument i displayet ved at bruge
[DATA ENTRY]-drejeknappen.
Derefter kan det valgte hentes frem
eller udfgres af at trykke pa [ENTER]-
knappen.

| det viste eksempel med VOICE-
displayet kan du med drejeknappen
veelge en voice (lyd)-fil og hente den
ved at trykke pa [ENTER]-knappen.

SOMG dsd 4= 98 [ Live! MAIH
7 Twinkle Twinkle~ | B €Tl a0
_ P s
4% Strings
g EFT
-@E CHORD PR GalaxyEP
STYLE dd 4=148 MULTI PAL
= HeartBeat @ Tom Flam
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK

dbar2 4bar

Livel
f_dGrandPiang| ] M RockPianc

NewBank

M BrightPiane @™ MidiGrand

Live!
@ Harpsichord & CP80

Live!

@™ GrandHarpsi M Oct.Picno 1

B HonkyTonk e Oct.Pianc2

I Piono&Harpsichord

ENTER




Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

Direct Access (direkte adgang) — Hurtig visning af displays

DIRECT
ACCESS

T
&5
aAvAviodvd

Med den praktiske funktion Direct Access (direkte adgang) kan du hurtigt hente det enskede display — med bare
et enkelt tryk pa en knap. Tryk pa [DIRECT ACCESS]-knappen, hvorefter en besked vil blive vist i displayet med en

anvisning om at trykke pa en bestemt knap. Derefter — tryk pa den pageeldende knap for at hente det tilhgrende display

frem. | eksemplet herunder bruges Direct Access til hente det display, hvor Chord Fingering hentes frem (side 142).

DIRECT
ACCESS O_AcmP

o
o o
o oo
o o
o)

HULTI FIHGER:

Both Sinale Finser
ahd Finsered are
rossible. For Sinale
Finger, rress the
white-sblack kewis)
closest to the root
note,

......... FINGERING TYPE -
TYPE.
SINGLE FIMGER

FIHGERED
FIHGERED OH BASS

Se pa "Struktur for Direct Access” (side 51) med en oversigt over de displays,

som kan hentes frem med funktionen Direct Access.

@ PSR-2100/1100
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BHIHE] GHORD FIHGERIHG

BEZEPT
CHORD TUTOR (FINGERED}

GHORD HAHE :G

LLLLLIRLEILLL

aResuired ASelectivelw ortional
olptional &Optional if O omitted

E ___________

ROOT TYPE.
: um
C# 6
- ] W7
Eb [ i

3. NOTE|

En nem made hvis du gerne
vil vende tilbage til MAIN
(hoved)-displayet fra hvilket
som helst andet display:
Tryk forst pa [DIRECT
ACCESS]-knappen og
derefter [EXIT]-knappen.
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Struktur for Direct Access

Fremgangsmade: Tryk pa [DIRECT ACCESS]-knappen + knappen pa listen nedenfor Tilherende display og funktion Se side
SONG TRACK1] ‘ TRACK1 CHANNEL valg 140
TRACK2] TRACK2 CHANNEL valg 140
[ [EXTRA TRACKS] FUNCTION SONG SETTING ‘ 140
REPEAT]
METRONOME] UTILITY ‘ METRONOME indstillinger 151
REC]
TOP]
START/STOP]
REW]
FF]
STYLE POP & ROCK]
SWING & JAZZ]
BALLROOM]
Z:f&;]& WALTZ] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT SPLIT POINT (ACMP) indstillinger 141
DANCE]
LATIN]
[[USER]
TRANSPOSE « CONTROLLER TRANSPOSE funktion 144
> MIXING CONSOLE TUNE TRANSPOSE indstillinger 126
TEMPO : MIDI MIDI CLOCK indstilling 148
TAP TEMPO] FUNCTION UTILITY TAP indstillinger 152
FADE IN/OUT] FADE IN/OUT indstillinger 151
ULTI PAD 1
g MULTI PAD MULTI PAD EDIT 77
4]
STOP] DIGITAL RECORDING MULTI PAD CREATOR REPEAT/CHORD MATCH indstillinger 122
STYLE CONTROL [ACMP] FUNCTION CHORD FINGERING FINGERING TYPE valg 141
BREAK] VOICE indstillinger
INTRO] VOLUME/VOICE PANPOT indstillinger 125
AIN [A VOLUME indstillinger
MAIN [B] HARMONIC CONTENT indstillinger
MAIN [C: MIXING CONSOLE (STYLE PART) | FILTER BRIGHTNESS indstilinger 126
MAIN [D] REVERB indstillinger
[ENDING/rit.] EFFECT CHORUS indstillinger 127
[AUTO FILL IN] DSP indstillinger
[OTS LINK]
[SYNC. STOP] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT ‘ SYNC. STOP WINDOW indstilling i
[SYNC. START]
[START/STOP]
DIGITAL STUDIO [SOUND CREATOR] MASTER TUNING indstilling
[DIGITAL RECORDING] FUNCTION MASTER TUNE/SCALE TUNE } SCALE TUNING indstilling 138
[MIXING CONSOLE] PSR-2100 | MIXING CONSOLE EQ indstillinger 130
PSR-1100
MENU DEMO] UTILITY LANGUAGE valg 154
HELP] FUNCTION LCD BRIGHTNESS indstillinger 152
FUNCTION] MIDI MIDI indstillinger 148
DIRECT ACCESS] Exit from the Direct Access mode
BALANCE] VOLUME indstillinger
CHANNEL ON/OFF] MIXING CONSOLE (SONG PART) | VOLUME/VOICE } VOICE indstilinger } 125
NEXT]
BACK]
OICE PART MAIN]
LAYER] MIXING CONSOLE TUNE OCTAVE indstillinger 126
LEFT]
MUSIC FINDER] MUSIC FINDER MUSIC FINDER SEARCH 1 (Sogninger efter "records”) 34
EXIT] Return to the MAIN display
ENTER]
OICE EFFECT [LEFT HOLD] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT SPLIT POINT (LEFT) indstilling 141
[TOUCH] CONTROLLER KEYBOARD TOUCH indstillinger 144
SUSTAIN] MIXING CONSOLE EFFECT REVERB indstillinger 127
HARMONY/ECHO] FUNCTION HARMONY/ECHO 146
MONO] TUNE PORTAMENTO TIME indstillinger 126
DSP] MIXING CONSOLE DSP indstillinger
VARIATION] EFFECT EFFECT TYPE valg 127
VOICE PIANO & HARPSI]
E.PIANO]
ORGAN & ACCORDION]
PERCUSSION]
GUITAR]
[[BASS]
BRASS] FUNCTION VOICE SET indstillinger 146
'WOODWIND]
[STRINGS]
[CHOIR&PAD]
SYNTH.]
XG]
USER]
ORGAN FLUTES] (kun PSR-2100) | MIXING CONSOLE EQ indstillinger 130
UPPER OCTAVE ]
>
MIC. (kun PSR-2100) VH TYPE SELECT] VOCAL HARMONY VOCAL HARMONY EDIT (Reti VOCAL HARMONY) 131
MIC. SETTING] MIC. EFFECT TYPE valg
VOCAL HARMONY] MIXING CONSOLE EFFECT MIC. REVERB indstilling 127
EFFECT] MIC. DSP indstilling
TALK] MIC. SETTING TALK SETTING 135
ONE TOUCH SETTING 1
2]
3]
4]
REGISTRATION MEMORY FREEZE] FUNCTION FREEZE 145
1
2]
3
g REGISTRATION BANK REGISTRATION EDIT (Ret i RAGISTRATION) 88
6]
7]
8]
MEMORY] REGISTRATION SEQUENCE (Lav en REGISTRATION SEQUENCE) 145
PEDAL PEDAL1] FUNCTION PEDAL1 valg af funktion
PEDAL2] CONTROLLER PEDAL2 valg af funktion 142
WHEEL PITCH BEND] MIXING CONSOLE TUNE PITCH BEND RANGE indstillinger 126
MODULATION] (kun PSR-2100) | FUNCTION CONTROLLER MODULATION WHEEL indstillinger 144
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Help (hjcelpe)-beskeder

Help (hjeelpe)-beskederne kan forklare og beskrive alle de vigtigste funktioner ved PSR-2100/1100.

2-1 Velg det gnskede

COHTENTS:

[Basic Orerations]
Operation Buttons
Select Itews and Chanze Settinas
Direct Access

Usina the Functions

Settina the Selit Point

Setting the Tewno

Usina Channel On-0ff
[File Orerations]

Drive (PRESET.-USER-FLOPPY DISK)

Open-Save Display
[Dewonstration]

JAPAHESE

N GERHAX
P!avma the Dewos FREHCH
[Woices] SPANISH
Selecting Voices ITALIAH

emne.

Veelg sprog, hvis det er ngdvendigt.

frem.

Sproget, som veelges her, bliver ogsa brugt

til de forskellige "beskeder”, som vises.

2-2 Hentemnet

m.) NOTE]
Help (hjeelpe)-beskederne kan blive
vist pa felgende sprog:

ENGELSK
JAPANSK
TYSK
FRANSK
SPANSK
ITALIENSK

., NOTE|

Sproget kan ogsa veelges i displayet
FUNCTION "LANGUAGE” (side 154).

¥

., NOTE|

Veelges et andet sprog kan falgende
problemer opsta.
* Nogle tegn/bogstaver i filnavne kan
blive eendret.
* Nogle filer kan maske ikke abnes.
Disse problemer vil blive lgst, hvis det
oprindelige sprog vaelges igen.
Problemer, som ovennaesvnte, kan
opsta, hvis der leeses filer pa en com-
puter med et andet sprog. Veer op-
meaerksom pa, at lignende problemer
kan opstd, nar du praver at abne filer,
som er lavet eller eendret pa en com-
puter med et operativsystem pa et
andet sprog.

Using the Functions (Function Menu)

BACK NEXT

1. Call ur thel [HUCTRROIHETEN] dizrlay
by Fressin
b Pressing [A] = [I1.

3. Call ur the aFProrriatl Pase ba
uzing [BACK]-THEXTI.

Z. Select the arProrriate Function dizplaw

d. Select the desired panameter with [A] o [B],
then make the settinglba usina [1A W] - [EA W],

Nar to eller flere sider er

til skift mellem siderne.

Help (hjeelpe)-beskederne kan ogsa indeholde links til en detaljeret

forklaring eller et display med indstillinger i relation til det valgte emne.

Veelg det fremhaevede ord (ved hjeelp af [DATA ENTRY]-drejeknappen),

og tryk pa [ENTER]-knappen for at komme videre til forklaringen eller displayet.

tilgeengelige, bruges disse knapper

ENTER

e PSR-2100/1100
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Brug af metronom

En metronom klikker og giver dermed et praecist tempo, du kan bruge, nar du ever — eller hvis du gerne vil hgre et
bestemt tempo.

Metronomen startes ved at trykke pa [METRONOME]-knappen. > NOTE

Indstil tempoet ved at bruge TEMPO [] []-knapperne (se herunder). Metronomens lyd, volumen

For at stoppe metronomen, tryk igen pa [IMETRONOME]-knappen. og slag (taktart) kan ogsa
indstilles (side 151).

Indstil tempoet

Her beskrives det, hvordan du indstiller tempoet — bade for metronomen og for afspilning af songs (melodier) og styles
(akkompagnements-stilarter).

TAP TEMPO
TEMPO

—L—RESET— +

|

= AT
o -.-.-- [51] s 2 o e e

. NOTE

TAPTEMPO 2 De enkelte songs (melodier)
TENPO og styles (akkompagnements-

= =] @ _ m stilarter) har forprogramme-
Z% ——ReseET— + J - rede standardindstillinger

» s som passer specielt til dem.
T

Indstil tempoet ved at bruge enten TEMPO

| [<a] [»]-knapperne eller [DATA ENTRY]-
Tryk enten pA TEMPO [«]- drejeknappen. Tallet i displayet angiver hvor
knappen eller [p]-knappen. mange fjerdedelsnoder, der er per minut.

Tempoet kan spaende fra 5 til 500, jo hgjere
veerdi desto hurtigere.

Nar tempoet aendres, vil det pavirke tempo pa bade
song (melodi) og style (stilart). For at genkalde de
forprogrammerede standard-indstillinger, tryk da
samtidigt pA TEMPO [«] [»]-knapperne. Se ogsa
“Indikationer af tempo — MAIN (hoved)-display”
(side 54) for mere om tempo.

W) Tryk her for at
lukke displayet
TEMPO.

PSR-2100/1100 e
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Tap Tempo

Med denne meget anvendelige funktion er det muligt at "taste”, eller tromme,
det gnskede tempo for en song (melodi) eller style (akkompagnements-stilart).
"Tast”, eller trom, pa [TAP TEMPO]-knappen i det gnskede tempo, derefter vil
melodien eller akkompagnements-stilarten blive afspillet i det tempo.

Spil melodien eller

akkompagnements-stilarten

(side 62, 79).

=» | 2

TAP TEMPO
TEMPO

==y

—L—ReseT—}+

"Tast”, eller trom, to gange pa [TAP TEMPO]-
knappen for at aendre tempoet.

N

y

B Indikationer af tempo — MAIN (hoved)-display
Der er tre forskellige indikationer af tempoet i Main (hoved)-displayet,

som vist nedenfor.

Indikerer den forprogrammerede
standard-indstilling for den valgte
song (melodi) (med mindre
tempoet er andret manuelt).

Indikerer det aktuelle tempo for
den valgte song (melodi), style

Alpp TR g

#{INjs: UFFER SPLIT
e GETR O MMETRT F@z

Faz

SOHG -4

(akkompagnements-stilart) eller
metronom, som afspilles. Nar der
ikke afspilles noget (hvis det fx er
stoppet) indikeres her tempoet for

den valgte stilart. Nar melodien og

stilarten afspilles samtidigt, sa vil
tempoet for stilarten automatisk
blive eendret, sa det passer til

tempoet pa melodien, og det vises
her. Tempoet, som vises her, bliver

brugt, nér der indspilles en melodi
eller akkompagnements-stilart.

Indikerer den forprogrammerede
standard-indstilling for tempoet af
den valgte akkompagnements-
stilart (med mindre tempoet er
ndret manuelt).

@ PSR-2100/1100

_J=98 [ Live!l i MAIN
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" Live! LAYER
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INTRO EMLING ] REGISTRATION BAMK
dbar2 Abar NewBank

) NOTE |

Nar der trommes pa [TAP
TEMPO]-knappen giver det
en bestemt lyd. Denne lyd
kan ogsa eendres (side 152).

7 NOTE

Funktionen Tap Tempo kan
ogsa bruges, hvis du auto-
matisk vil starte en song
(melodi) eller style (akkom-
pagnements-stilart) i et
bestemt tempo. "Tast”,

eller trom, tempoet pa

[TAP TEMPO]-knappen
flere gange, mens melodien
og akkompagnements-stil-
arten er stoppet. Sa vil den
valgte akkompagnements-
stilart automatisk starte i
dette tempo. Hvis en melodi
har SYNC. START aktiveret
(side 63, 79) sa vil et "tastet”
tempo med [TAP TEMPO]-
knappen ogsa medfere,

at melodien afspilles i det
tempo. Er melodierne i 2/4
eller 4/4, "tast” fire gange;
er de i 3/4, "tast” tre gange;
er de i 5/4, tast fem gange.




Spil en demo

PSR-2100/1100 er et virkelig alsidigt og sofistikeret instrument. Det har et stort udvalg af flotte lyde og rytmer plus et
veeld af avancerede funktioner. Hele tre forskellige typer af demo-songs (melodier) er lavet specielt med henblik pa at
demonstrere de fantastiske lyde og funktioner i keyboardet.

DEMO

Ny —2 o v J

S Gl (5 wenm e

2 2-1 Valg den onskede demo-kategori med [BACK/NEXT]-knappen.
Function-demoerne .. demonstrerer alle de forskellige funktioner.
Voice-demoerne......... demonstrerer lydene.
Style-demoerne......... vil introducere dig til rytmerne og akkompagnements-stilarterne.

BACK NEXT

(==

g e )
=— » @w ] #uec Lyrics Display P
= s e voices == Music Notation ||e —C—)
== c|| w styles &) Voed Harmeny ||v —C—)

(= ot Reverb/Effect | M Sound Creator =
=—— e|| @) Music Finder & Style Creator ¢ —C )

/ Overall

2-3 Tryk to gange pa en af disse
knapper — en gang for at veelge
den gnskede demo, og en gang
til for at starte den.

=)=l =
)= =

2-2 Brug disse for at For at afspille alle demoerne i reekkefolge, tryk pa denne knap.
veaelge forskellige sider Der vil blive startet med den overste i displayet. Dette kan kun gores
i displayet. fra FUNCTION-fanebladet.

Alle de tilgaengelige demoer bliver afspillet efter hinanden, og starter med
den i gverste venstre hjgrne. Fanebladene VOICE og STYLE har ikke nogen
[AUTO]-knap; men alle demoerne bliver afspillet efter hinanden.

Et tryk pa denne knap vil annullere de interaktive funktioner ved Function-
demoerne (som beskrives i trin 3).
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Spil en demo

nar demoen starter med at spille.

| dette eksempel vises Sound System
under Function-demoen.

3 Under Function-demoerne vises en introduktion i displayet,

Sound System

©

The instrument also features
a dunamic built-in sound
swstem that faithfully and
authenticalle rerroduces all
of the sound. from the
Fowerful lows Lo the crise
hishs.

©

([1V], [2¥] osv. for at hente det frem.

g NOTE
Brug [BACK/NEXT]-
knapperne i introduktions-
displayet til at hente den
foregéende eller naeste
side.

2) NOTE

For at stoppe demo-melo-
dien, tryk da pa SONG
[START/STOP]-knappen.
Skal demoen startes igen
fra det sted, hvor den
stoppede, tryk igen pa
SONG [START/STOP]-
knappen. REW og FF kan
ogsa bruges i forbindelse
med demo-melodierne
(side 81).

Velg det onskede ord eller emne ved at bruge
[DATA ENTRY]-drejeknappen og derefter
[ENTER]-knappen — eller nummertasterne

Vend tilbage til MAIN-displayet.

\,
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Voices (lyde)

PSR-2100/1100 har et stort udvalg af naturtro lyde, deriblandt forskellige keyboard-instrumenter, strygere,
messingblaesere — og mange flere.

[ VOICE |
O HARPSI. O E.PIANO OAggglegN O PERCUSSION
I o O N
O GUITAR O  BASS O  BRASS O WOODWIND
[ o O N
O STRINGS OCHOIR&PAD O  SYNTH. o XG
[ o O A
O USER O ORGAN FLUTES

S e e e
U CIEEEE ] (@) mxe e me

Veelg en voice (lyd)
[ 1 Tryk pa [MAIN]-knappen for teende for MAIN-delen, tryk derefter pa L;E.Ed es h
[FI-knappen for at hente menuen, hvor MAIN-lyden veelges. yaen, cer vesges ner,

harer til MAIN-delen, derfor
kaldes den MAIN (hoved)-
lyden (se mere pa side 59).

MplEs o N 0 mpEE 0 0 Teond for MAIN-delen
SONG_ | d-d  J= 99 | Live! ] HATH ’
53 Twinkle Twinkle~ | @ F
— BoR a1 | Livel LAVER . .
e i | 44 Strings G Hvis du kun vil hare
TEMPO .. 4=148 LEFT MAIN-lyden alene —
-8core
CHORD B= GalaxyEP " sa sorg for at LAYER
STYLE d.d 4=148 MULTI FAD o
£ HeartBeat & Tom Flam | og LEFT er slaet fra.
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK
dbar2 dbar NewBank J

Liuvel
f_lSrandPiang| ] B RockPiano

™ BrightPianc @™ MidiGrand
Live!
@ Harpsichord » CP80

Live!

@™ GrandHarpsi mw Oct.Piane 1

E% HonkyTonk M Oct.Picans2

\.
4 . JNC
2 Valg en Voice (lyd)-gruppe. L NOTE
Nar du veelger en Voice
lyd)-gruppe, vil den sidst
( , Vil den sid
O PIANO & HARPSI. O  E.PIANO OACGORDIGN O PERCUSSION valgte lyd automatisk blive
| | | | | valgt.
O  GUITAR o BASS O BRASS O WOODWIND
O STRINGS O CHOIR & PAD O SYNTH. ] XG
o USER O ORGAN FLUTES
\.
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Voices (lyde)

5 Indikerer at dette display er det,

aktuelle voice
(lyd)-gruppe.

Tryk pa denne knap for at veelge voice (lyd)-gruppe.

med den valgte lyd.
Skal demoen stoppes,
tryk da pa denne knap
igen.

\ 4

Spil pa klaviaturet og her den

valgte lyd. I I I }I

| | »

E

N
ND

Tryk her for at
vende tilbage  ext
til MAIN
(hoved)-
displayet.

g, NOTE

Nar du veelger en voice (lyd),

BACK  _NEXT sa bliver der ogsa automa-
hvor MAIN (hoved)-lyden vaelges — [ ][ ]
(side 25) ( >y 9 p = tisk valgt en effekt og andre
’ indstillinger, som passer
3-1 Veelg specielt til den pagzeldende
hvilket lyd. Denne funktion kan du
- ) IE'_ 4 ) drev, ogsa sla fra, s& disse indstil-
= -« EIec.Orgc:n FH GospelQrg P lyden skal linger ikke automatisk
(—— s||| ¥\ JazzCrgan F2 PurpleOrg e — (1 ?Pe;tEeSsEf'll"? veelges (side 146).
73— c|] == RotorOrgan Em JazzOrgan 1 e | USER/ 5 NOTE
™ RockO 1 ™ RockO 2 FLOPPY Du kan indstille anslagsfol-
—— o ockOrgan ockOrgan [ | DISK). somheden, dvs. hvor meget
(——2— ¢|| ¥ DanceQrgan Em3 RotaryDrive v —(C ) tonerne reagerer pa, om du
[m Orgenfifceordion ] — spiller kraftigt eller svagt p&
E=d klaviaturet (side 144).
3-3 Vaelg en lyd. ) NOTE

| det separate heefte Data
List findes en liste over de
forskellige lyde.

3-2 Vaelg de .
forskellige Tryk pa denne knap ]m
sider i den for at starte demoen Du kan vaelge om enten

nummeret pa voice bank og
program change (MSB-LSB-
Program Change numre) til
hgjre over navnet pa lyden)
skal vises eller ej (side 152).

) NOTE |

XG er en storre udvidelse af
formatet GM System level 1.
Det blev udviklet af Yamaha
specielt med henblik pa bade
at kunne give ekstra lyde og
variationer, starre kontrol over
lydene og effekterne — og
for at sikre bedre data-kompa-
tibilitet i fremtiden.

Karakteristik af voices (lydene)

Over navnet pa lydene stér et stikord, som kort beskriver lydene.

”LIVE!” (kun PSR-2100)

Akustiske instrumenter som er “samplet” i stereo for at give en flot, autentisk lyd — med bade intimitet

og rumfornemmelse.

"Cool!”

Komplekse lyde med de mange nuancer som er typiske for moderne elektriske instrumenter — lavet med
sofistikeret programmering og en masse hukommelse.

"Sweet!”

Disse akustiske instrumenter er ogsa lavet ved hjeelp af Yamahas avancerede teknologi — sa fine, detaljerede
og naturlige at det lyder som rigtige akustiske instrumenter!

"Drum”

Med forskellige tromme- og percussion-lyde pa hver tangent s du kan spille rytmeinstrumenter pa keyboardet.
IISFX”

Med forskellige specielle effekter pa hver tangent, s du kan spille dem pé keyboardet.

”Organ Flutes!” (kun PSR-2100)

Orgelpiber — med denne autentiske orgel-lyd kan du bruge Sound Creator til at lave de forskellige indstillinger
og dermed dine helt egne orgel-lyde.

Percussion pa keyboardet

Nar en af SFX-trommeszettene vaelges i voice (lyd)-gruppen PERCUSSION, sa spiller hver tangent forskellige
tromme-, percussion-lyde og andre effekter. De forskellige tromme- og percussion-lyde fra saettet Standard Kit
er vist med symboler under tangenterne. Var opmarksom pa, selvom nogle af trommesattene har forskellige lyde,
sa er nogle af lydene i de forskellige seet dog ogsa ens og har samme navn. Se ogsa det medfalgende heefte Data
List (Drum/key Assignment List), hvor der er en liste over lydene i de forskellige SFX- og trommeszet.
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Voices (lyde)

Lydene Layer/Left — spil flere lyde pa en gang

Med PSR-2100/1100 er det muligt at spille med tre lyde pa en gang: MAIN (hoved), LAYER (lag) og LEFT (venstre).

Ved at kombinere de tre lyde har du et meget alsidigt og imponerende instrument.

MAIN

LAYER

Spil med to lyde lagt i lag

LAYER (lag)-delen

A‘AIAAAAAAANNNN

Split Point (delested)

Spil med to adskilte lyde — pa venstre
og hgjre sektion af keyboardet

MAIN (hoved)-
delen

LEFT

-delen venstre sektion
Spil med tre forskellige lyde — en pa

X Split Point (delested)
venstre sektion af keyboardet og to lyde

A L  ; H;hl RN

hgjre sektion

(hoved)-delen

LAYER (lag)-delen

lagt i lag pa hgjre side [

(vensire)- “URNANNRTRNRATUNL NN i

hgjre sektion

delen venstre sektion

Layer — spil to forskellige lyde i lag

For at teende 2
for funktionen
LAYER, tryk pa

Valg Layer med [G]-knappen. Tryk pa samme knap
for hente displayet VOICE frem. Her veelges den lyd,

denne knap. som skal leegges som et ekstra lag oven pa Main-
Tryk igen for at » lyden.
slukke. Fremgangsmaden er den samme, som nar du valger
wb lyd i displayet VOICE (MAIN) (side 57).

]

TRAMS- UFFER SPLIT
M o ..%Ml%.. beraoe O ]

FOIMNT Fé#z FI;Z

SOHG HAIN
l | Twinkle Twmkle-- D F

BnR oy | Live!

el
4% Strings G
LEFT
R GalenoyER H
MULTI PAD

CHDR .........
STYLE . 4=1d3
£~ HeartBeat f# Tom Flam =)

INTRO ENDING

] RESISTRATION EAMK
NewBank J

dbar2 4bar

(hoved)-delen

m.; NOTE

Der er ogséa en anden og
hurtigere made at veelge
lydene MAIN og LAYER pa.
Det gores pa panelet.

Hold en voice-knap pa pane-
let nede, og mens du trykker
pa en anden voice-knap.
Den forst valgte lyd bliver
MAIN-lyden, og den anden

bliver LAYER-lyden.

N Tryk her for
at vende til-
bage til MAIN

(hoved)-
displayet.
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Voices (lyde)

Left — spil med separate lyde i hgjre og venstre hand pa klaviaturet

Velg LEFT med [H]-knappen. Tryk pa samme knap
for hente VOICE (lyd)-displayet frem. Her veelges
lyden for venstre sektion af klaviaturet.

= Fremgangsmaden er den samme, som nar du

MAIN veelger lyd i displayet VOICE (MAIN) (side 57).

Tzend for Left 2
ved trykke denne

knap. Tryk igen
for at slukke.

LAYER

TRANS- 11113 UPPER SPLIT
‘IHJIJ’PDSE 0 M ocrae © WM F@z F@z

LEFT

SOMG dsd 4= 98 [ Live! MAIH
l J1 Twinkle Twinkle~ | B [Elg=Tal=o] F—C_J
ooy | Livel LAVER
SR i3 Sirlngs G :@

LA=idg CEFT

m LN

- CHORD PR GalaxyEP H

STWLE . d=14d2 MULTI PAD

£ HeartBeat ft Tom Flam =

INTRO ENDING REGISTRATION EAMHK

m.; NOTE !
Split Point (delested) kan
indstilles til at veere pa
hvilken som helst tangent
(side 141).

7 NOTE

Hver del (MAIN, LAYER,
LEFT) har hver deres
egen indstilling for volume
(side 64).

7 NOTE

Funktionerne LAYER og
LEFT kan ogsa bruges sam-
men, sa de laver kombina-
tion af layer og split.

For at gare dette — indstil
de adskilte lyde for venstre

dbar2 4bar B NewBank I — — (|

og hgjre del af klaviaturet
(som anvist). Indstil derefter
et lag med forskellige lyde
ilag i hgjre sektion.

Tryk her for at vende
tilbage til MAIN
(hoved)-displayet.

Scet effekter til Ilydene

Pa denne del af panelet kan du saette nogle forskellige effekter til lydene pa keyboardet.

gl VOICE EFFECT FiRHue DSP
OHoLD OTOUCH OSUSTAIN OECHO ~ OMONQ O -+ O VARIATION

L) L R

AN

........... 590058050 ¢

- B EEnEEhEes

1

W g o [ }
) 05 XS 5 T2 00 S oo

For at teende for en effekt, tryk pa knappen til den pageeldende effekt. Tryk igen for at slukke.
| det folgende star en beskrivelse af effekterne.

B TOUCH (anslagsfelsomhed)

Denne knap sldr anslagsfelsomheden til og fra. Nar den er sldet fra, sa er tonerne lige kraftige,
uanset hvor kraftigt eller svagt, der spilles pa tangenterne.

B SUSTAIN (efterklang)

Nar denne effekt er slaet til, vil alle tonerne have leengere efterklang, eller klinge laengere.
Leengden af efterklangen kan ogsa indstilles (side 93).

W DSP

) NOTE
PSR-2100/1100 har en raekke forskellige indbyggede digitale effekter, som kan bruges pa Effekt-typerne DSP og
forskellige mader. DSP-effekterne kan bruges til diskret at farve lyden — fx med chorus VARIATION og deres dybde
; : kan veelges og indstilles i
som gor tonerne mere levende eller meq en symf?nlsk effekt som giver tonerne mere displayet MIXING CONSOLE
varme og dybde. Blandt DSP-effekterne findes ogsa effekter som distortion (forvraengning), (side 127).
som fuldsteendig kan aendre tonens karakter. DSP er indstillet til at virke pa de valgte part

(del) (MAIN/LAYER/LEFT).
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Voices (lyde)

B VARIATION

Denne kontrol kan aendre indstillingerne for Variations-effekterne. Den gor det muligt at aendre pa effekterne,
alt efter den valgte effekt. Nar fx effekten Rotary Speaker er valgt (side 127), kan du med denne kontrol bestemme,

om den roterende hojtaler-effekt skal veere hurtig eller langsom.

B HARMONY/ECHO

Du kan tilseette forskellige harmonier eller en ekko-effekt til de lyde, du spiller med
hgjre hand pa klaviaturet (side 146).

B MONO

Denne kontrol bestemmer om lyden bliver spillet monofonisk (én tone af gangen)

eller polyfont for hver del (MAIN/LAYER/LEFT) Den er indstillet til MONO, nar lampen
lyser og polyfont, hvis den er slukket. Er den indstillet til MONO, kan kun den sidst
spillede tone hares. P4 den made kan du spille fx med blaeser-lyde pa en mere realistisk
made. Afhaengig af den valgte lyd sa giver MONO-effekten ogsa mulighed for at bruge
Portamento-effekten, ndr du spiller legato.

B LEFT HOLD

Denne effekt betyder, at lyden i venstre hand bliver haengende selv om haenderne loftes
fra tangenterne — samme effekt som med en sustain-pedal. Denne effekt er specielt
praktisk, nar du spiller med autoakkompagnement. Hvis du fx spiller og slipper en akkord
i autoakkompagnements-sektionen pd keyboardet (med left part (del) teendt og lyden
"Strings” i left-delen) — sa vil strygerne klinge i lang tid og give en flot stor lyd.

3.2 NOTE|

Portamento-effekten giver
en blgd, glidende overgang
mellem toner, som spilles
efter hinanden.

g TIP

Det er muligt at give under-
strege de melodilinier, som
du spiller til akkorderne, ved
at bruge funktionen Layer
med en monofonisk lyd.
Indstil Main-lyden til at spille
polyfont og Layer-lyden til at
spille monofonisk (MONO).
Sa vil melodien, du spiller
— ogsa de gverste toner af
akkorderne — lyde monofo-
niske. Prav det med falgende
lyde:

MAIN-lyden: Brass Section
(polyfon) + LAYER-lyden:
Sweet Trump (monofon).

PITCH BEND-hjulet & MODULATION-hjulet

Pitch Bend-hjulet pa PSR-2100/1100 bruges
til at "baje” tonerne med, endre tonehgjden
trinlost. Boj tonen (rul hjulet veek fra dig)
eller ned (rul hjulet ind imod dig).

Hjulet er selv-centrerende, s& nar det
slippes, vender det selv tilbage til midter-
positionen, hvor tonen er “normal”.

PITCH BEND

Funktionen Modulation tilfgjer en vibrato- MODULATION
effekt til tonerne, som spilles (PSR-2100).
Hvis MODULATIONS-hjulet rulles tilbage,
bliver dybden af effekten mindre — rulles
det veek bliver den starre.

JJ NOTE

Det omrade, pitch bend-
hjulet speender over, kan
endres (side 126).

) NOTE |
Saet modulations-hjulet til
minimum for at undgé util-
sigtet effekt.

Indstil oktav-indstillingerne

Med [UPPER OCTAVE]-knappen er det muligt at transponere bade MAIN
og LAYER-delene en oktav op eller ned pa en gang.

UPPER OCTAVE

=

——ReseT—

) NOTE
Der kan laves mere
detaljerede indstillinger for
oktaver ved at bruge funktio-
nen Mixing Console (126).
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Styles (stilarter)

PSR-2100/1100 indeholder styles (stilarter eller akkompagnements-mgnstre) i mange forskellige musikalske genrer
deriblandt pop, jazz, latin og dance. Det eneste, du behgver, er at spille akkorderne med venstre hand. Sa vil den valgte
akkompagnements-stilart (style) automatisk folge med akkorderne, du spiller. Prov at veelge nogle forskellige stilarter
(se det separate heefte Data List (Style List)) og spil dem.

STYLE CONTROL
MAIN ENDING SYNC. SYNC.
O ACMP O BREAK O INTRO O | o] O O | O it O STOP O START (O START/STOP
o PR o Ok
A 0> YA C || b =>( >/0
0 D)) (0 s mm s

XE A T 20 ) s

1

SWING& MARCH&
OPOP&ROCK O ~JAZZ OBALLROOM O "WALTZ
O BALLAD O DANCE O LATIN O USER

[ —

T et S B e
(=] ] [a]l=][e][a] fal 55

&

-/ )
e

¥

FE): Al bizazo0s B8 Housousik  ||F :(ﬁ? Z',‘zsr:::’:f:ef::" or
—D— ¢ ] = RetroPop % SwingHouse e Floppy Disk).
—o— d|] ¥ DreamDance W TechnoPuolis W=
—— o ] W Clubdance =)

ClubLatin 2-2 Vzlg en stilart.

2-1 Veelg hvor stilarten

JJ NOTE

Se en oversigt over
alle tilgeengelige styles
(akkompagnements-
stilarter) i det separate
heefte Data List.

Nar du har abnet displayet for en mappe
lavere i hierarkiet, kan du ga et niveau op
til der, hvor style (stilarts)-grupperne
veelges.
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Styles (stilarter)

a h WL NOTE

3 Hvis [ACMP]-knappen er taendt, er det muligt at spille/indikere akkorderne pa Det er muliat at indstille
autoakkompagnements-sektion pa klaviaturet. (Det kan bade veere sektionen hvor meg etg autoakkom p ag-
for venstre hand eller hele klaviaturet, alt efter indstillingerne). nements-sektionen skal fylde

pa klaviaturet (side 141).

ONTROL
@ ACMP O BREAK O INTRO o

MAIN ENDING SYNC. SYNC.
[ o o o | o it © STOP O START O START/STOP

AUTO oTS
2| |lu=| | A c || o #>UH$ >/0

4 N
Aktiver SYNC. (synkroniseret) START .
4 ey ) 8 NOTE
Sync. Start
STYLE CONTROL MAIN ENDING s s, Aktiveres denne funktion,
© ACMP O BREAK O INTRO (o] | (o] [e] (o] | o it O STOP|© START | O START/STOP Starter Stilaﬂen Sé Snal’t der

AUTO OTS
3 = A e ) = >/0 spilles pa klaviaturet.

) am

* Det er muligt at starte
’ kun med rytmen (rytme-
sporene), hvis der
o D trykkes pa [START/
5 Nar der spilles en akkord i autoakkompagnements-sektionen pa klaviaturet, STOP]-knappen.
starter stilarten. Se detaljer om akkord-fingerindstillinger pa side 65. * Rytme-sporene kan ogsa
it Poi startes ved at "taste” pa
Tempoet kan indstilles ved at Split Point (delested) [TAP TEMPO]-knappZn.
bruge TEMPO [«][p>] eller Mens melodien og

[TAP TEMPO]-knappen. I I I I akkompagnements-stil-

Hvis du bru_ger [TAP TEMPO]- I I I I I I I I arten er stoppet. "Tast”

knappen, vil tempoet vaere det, < tre, fire eller fem gange
L |

du "tastede”. (tre hvis de er de i 3/4,
fire hvis de er i 2/4 eller

Autoakkompagnements-sektion 4/4., fem hvis 5/4).

\ 4 B oTE
~ Hvis du afspiller en style
N (akkompagnements-stilart)
6 Stop stilarten. E 4 samtidigt med en song
ND Sluk for ACMP. (melodi), sa vil de akkom-
pagnements-dele, som er
» STYLE CONTROL indspillet (pa channel 9 - 16)
dBREAK o INTRO midlertidigt blive erstattet af
den valgte (style) akkompag-
& - nements-stilart. Dermed har
du mulighed for at prove
forskellige slags akkompag-
nementer til en song (melodi)
(side 80).

SYNC. SYNC.
O STOP O START

Bt

Karakteristik af de forskellige styles (stilarter)
Over navnet pa stilarten stér et stikord, som kort beskriver den pageeldende type autoakkompagnements-stilart.

”Session!”

Disse stilarter har en meget realistiske "backing”, her blandes variationer af akkord-typer og -skift ind, ligesom der tilfgjes "riffs”

(smé melodilinier) omkring akkordskift i Main-stykkerne. Disse variationer er lavet for "krydre” musikken og give et professionelt preeg.
Det betyder imidlertid, at stilarterne ikke altid passer perfekt — eller er harmonisk korrekte — i forhold til alle melodier eller sange.

I nogle tilfeelde vil der x blive spillet en 7’er akkord over en almindelig dur-akkord, og spilles der med bastone som grundlag kan det
ogsa medfgre uventet akkompagnement.
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Styles (stilarter)

Spil kun rytmen fra en style (stilart)
] ) NOTE |

Kanalerne med rytme er en
del af stilarterne. Hver stilart
har forskellige rytmemgnstre.

[ 1 Valg en stilart (side 62).

\ 4

, 85 NOTE
Rytmen kan ogsé startes
2 Rytmen starter. ved blot at spille en tangent
pa klaviaturet, hvis Sync.
ONTROL . Start er aktiveret (aktiver
O ACMP O BREAK O INTRO (o] I (o] [¢] e} I e} Er;[r)ilt'.‘e [e] g¥ggo gm% START/STOP med [SYNC START]-
e . A c o 1] ofitliN o Ok a | p= ll knappen.
- &
Slaet fra.
\

\ 4

3 Spil til rytmen som afspilles.
Tempoet kan indstilles ved at bruge TEMPO [-][p>] eller [TAP TEMPO]- I I I I
knapperne.
Hvis du bruger [TAP TEMPO]-knappen, vil tempoet veere det, du “tastede”.

\ 4

W¥4  For at stoppe rytmen, tryk da igen pé&
END STYLE [START/STOP]-knappen.

o

Indstil volumenbalance / sluk for en Channel (kanal)

BALANCE-displayet
MULTI PAD part

MIC part

Hent I l l
BALANCE- STYLE part (autoakkompag- i
disolavet nements-sektion) Det der spilles pa klaviaturet

playet. (MAIN/LAYER/LEFT)

X SONG stamma i) ISTYLE || M.
Indstiller volumen for de navnte dele.
22, NOTE|
@ CHANNEL ON/OFF-displayet

Channel (kanal)
Refererer til MIDI-channel
i dataene for melodier
(side 160). Kanalerne er

Hent Channel

ON/OFF- : ! fordelt som fralg_er:

displayet. . o Song (melodi)
Hent displayet STYLE ved at trykke pa [CHANNEL ON/OFF]- 1-16
knappen, derefter kan de enkelte instrumenter slukkes. Vil du hare Séylfif(ssmart)

pa et instrument alene, hold da knappen for den pageeldende kanal
nede (SOLO). Annuller SOLO tryk da igen pa den pageeldende
channel-knap.
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Styles (stilarter)

Chord Fingerings (Akkord-fingerindstillinger)

Stilarterne kan styres af de akkorder, der spilles pa klaviaturet til venstre for Split Point (delestedet). Der findes syv
forskellige typer af fingerindstillinger, som vist nedenfor. Ga til siden CHORD FINGERING (side 142) og veelg blandt
de forskellige indstillinger. Pa siden vises det, hvordan akkorderne skal spilles med venstre hand.

Indstillingen SINGLE FINGER (Enkelt-finger)

Denne indstilling gor det meget nemt at lave et flot akkompagnement med orkester, der spiller dur-, mol-, 7- og mol 7-

akkorder — bare ved at trykke pa et minimum antal tangenter i autoakkompagnements-sektionen pa klaviaturet.

Falgende forenklede akkord-fingersaetninger bruges, vist med C-akkorder som eksempel:

Spil en dur-akkord ved kun at spille grundtonen.

C
Cm

Spil en mol-akkord ved at trykke samtidigt pa akkor-
dens grundtone og en sort tangent til venstre for den.

Spil en 7’er-akkord ved at trykke samtidigt pa akkor-
dens grundtone og en hvid tangent til venstre for den.

C7 Cm7

Spil en mol 7-akkord ved at trykke samtidigt pa akkordens
grundtone og en hvid og en sort tangent til venstre for den.

Indstillingen MULTI FINGER

Indstillingen MULTI-FINGER afleeser automatisk akkorder spillet som Single Finger og Fingered.
Sa det er muligt at spille begge slags, uden at skulle skifte indstilling. Vil du spille mol, septim
og mol septim akkorder med SINGLE FINGER-metoden under indstillingen MULTI-FINGER,
skal du altid trykke pa de sorte/hvide tangenter, der er teettest pd grundtonen.

Indstillingen FINGERED

Med denne indstilling kan du selv angive akkorderne i autoakkompagnements-sektionen
pa klaviaturet. Indstillingen FINGERED kan "genkende” de forskellige akkord-typer naevnt
pa naeste side.

Indstillingen FINGERED ON BASS

Denne indstilling virker i bund og grund som FINGERED, men den dybeste tone,

der bliver spillet i autoakkompagnements-sektionen pa klaviaturet, bliver bas-tonen i
akkompagnementet. Det betyder, at du kan spille bas-toner, som ikke ngdvendigvis er
akkordens grundtone. Til en C-dur akkord kan du fx bruge E (tertsen, 3) eller G (kvinten, 5)
som bastone i stedet for C.

Indstillingen FULL KEYBOARD

Denne indstilling kan laese akkorder pa hele klaviaturet. Akkorderne laeses pa samme
made som i Fingered, ogsa selvom akkordernes toner er brudt op i bade venstre og hgjre
hand — fx hvis der spilles en bastone i venstre hdnd og en akkord i hgjre eller en akkord
i venstre hand og en melodi i hgjre.

Indstillingen Al FINGERED

Denne indstilling er grundlaeggende den samme som FINGERED, med den undtagelse
at mindre end tre toner kan blive spillet for at angive en akkord (baseret pa de far spillede
akkorder osv.)

Indstillingen Al FULL KEYBOARD

g’ NOTE
Med indstillingen Al Full
Keyboard laeses akkorderne
med intervaller pa ca. en
ottendedel. Meget korte
akkorder — kortere end en
ottendedelsnode — kan
maske ikke leeses.

3/ NOTE

| indstillingen Full Keyboard
leeses akkorderne ud fra den
laveste og naestlaveste tone,
der spilles. Hvis de to laveste
toner er indenfor en enkelt
oktav, vil de to bestemme
akkorden. Hvis der er mere
end en oktav mellem de to
laveste toner, vil den laveste
blive bassen, og akkorden vil
blive bestemt af den neest-
laveste og de andre toner i
samme oktav.

) NOTE
Al

Artificial Intelligence
(kunstig intelligens)

Nar denne avancerede indstilling for autoakkompagnement er valgt, vil PSR-2100/1100 automatisk lave et passende

akkompagnement, nasten lige meget hvad, du spiller og lige meget hvor pa klaviaturet. Du behgver ikke at bekymre
dig om, keyboardet kan ”laese” akkorderne. Men selvom indstillingen Al Full Keyboard er lavet til at kunne bruges med
mange forskellige melodier, s& er det ikke sikkert, at funktionen passer til alle typer sange.

Indstillingen fungerer ligesom FULL KEYBOARD, med den undtagelse at mindre end tre toner kan blive spillet for at
angive en akkord (baseret pa de for spillede akkorder osv.). Der kan ikke spilles 9’er og 11’er akkorder.
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Styles (stilarter)

Akkord-typer som ”lzeses” med indstillingen Fingered (eksempler pa ”C”-akkorder)

c ) ce° . cm7 ~ cmr® ~ cmzin c’s - cm7bs )
o o |8 |0 oleje| (3 |0 ojsje| (o |o o |o o |o

£ 2

o
3
2

Ccm7'!

£ =

LK hd
ug Cm Ccm9 ~ Cmé 1
o oo o |o ° ° ole . . oo . O ole oo
cmM7 ~ CmMm7° 5 CmmM7b°  Cdim ~ Cdim7 o cr c7be o B
o O o oo O o ° . . . . o |o |® . o | . o (o
c7° B crin crhe B c7bs ~ Craug _ C7sus4 Csus2 -
eleje| o osle . Se o |o | . . . . . oo ole .
~i
Navn pa akkord / [forkortelse] Toner Visning af akkordnavn lm
* Tonerne i parentes kan
Dur 1-3-5 c udelades.
Add 9 [(9)] 1-2-3-5 C9 * Geelder for indstillingerne
FINGERED, FINGERED
Sekser [(6)] 1-0)-5-6 ce ON BASS og Al FINGE-
Seks-ni’er [6-9] 1-2-3-(5)-6e€ller3-6-2* ce® RED: spilles tre toner,
- - WS som ligger ved siden af
Maj 7’er [maj7] 1-3-0)-7 cm7 hinanden (det gaelder
Maj 9’er [maj9] 1-2-3-(5)j-7 cm7° ogsa sorte tangenter),
Maj 7 add#11 [maj7(#11)] 1-(2)-3-#4-5-7eler1-2-3- #4-(5)-7 | CM7#11 sa hores der ingen akkord
men kun rytme-instru-
Formindsket kvint [(>5)] 1-3-%5 C's menter (funktionen Chord
Mai 7-b i7-b 1-3-45-7 M7+8 Cancel). P4 den made
3j 7-5 [maj7-b5] 8-'% C kan du spille videre kun
Suspenderet 4 [sus4] 1-4-5 Csus4 akkompagneret af rytmen.
Forstorret 5’er [#5] 1-3-#5 Caug * Spilles den samme grund-
tone i flere oktaver, retter
Mai 7-forstorret 5 [ma]7-#5] 1- (3) - #5 -7 CM7aug akkompagnementet 5|g
Mol [m] 1-v3-5 Cm efter grundtonen.
* Spilles en tom kvint (1 - 5,
Mol add9 [m(9)] 1-2-'3-5 Cm9 ingen 3’er) retter akkom-
Mol 6 [m6] 1-/3-5-6 Cmé pagnementet sig efter det,
det kan saledes passe til
Mol 7 [m7] 1-43-(5)-7 Cm7 bade dur og mol.
Mol 7-9 [m7-9] 1-2-53-(5)-"7eller’3-+7-2 cm7° * Autoakkompagnementet
; ; T vil i enkelte tilfeelde ikke
Mol 7-11 [m7-11] 1-(2)-"3-4-5-(7) Cm7 skifte, nar bestemte akkor-
Mol maj7 [m maj7] 1-03-(5)-7 CmM7 der kommer efter hinanden
: - 9 (fx nogle mol-akkorder
Mol maj 7-9 [m maj7-9] 1-2-3-(5)-7 CmM7 efterfulgt af mol 7-akkorder)
Mol 7-b5 [m7}5) 1-43-15-b7 Cm7°5 * PSR-2100/1100 kan ogsa
" - "leere” dig, hvilke toner der
- - -b3.b5 . b5 ’
Mol maj7-b5 [m maj7-b5] 1-°3-+5-7 CmM7 eri akkorderne. | displayet
Halvformindsket [dim] 1-53-45 Cdim CHORD FINGERING
- " N - (side 142) er det muligt
Helformindsket [0, dim7] 1-3-%5-6 Cdim7 at angive hvilken akkord,
Syver [7] 1-3-(5)-t7eller1-(3)-5-"7 c7 der skal vises, s vil
Syv-b9 [7-h9] 1-92-3-(5)- "7 c7v9 akkordens toner blive vist
v i displayet.
Syv add b13 [7 (add b13)] 1-3-5-6-+7 c7h18
Syv-ni‘er [7-9] 1-2-3-(5)-'7eller3-+7-2* c7°
Syv #11 [7#11] 1-(2)-3-%4-5-b7eller1-2-3- #4-(5)- b7 | C7#M
Syv add13 [7 (add13)] 1-3-(5)-6-"7eller3-6-"+7 c7'3
Syv-#9 [749) 1-82-3-(5)-+7 c7#e
Syv-b5 [7b5) 1-3-b5-+7 (074
Syv #5 [745) 1-3-45-}7 C7aug
Syv sus4 [7sus4] 1-4-5-+7 C7sus4
Suspenderet 2 [sus2] 1-2-5 Csus2

* Kun denne position (omvending) vil blive "laest’. Akkorderne, som ikke er meaerket med en stjerne kan spilles i alle positioner (omvendinger).
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Styles (stilarter)

Arranger en form pa en style (stilart) (STYKKER: MAIN A/B/C/D, INTRO, ENDING, BREAK)

PSR-2100/1100 har forskellige stykker indenfor autoakkompagnementet, sd det er muligt RT3
at variere formen pa en style (stilart). Stykkerne hedder: Intro, Main, Break og Ending. Denne funktion kan ogsa
Ved at skifte rundt mellem dem, mens der spilles, er det nemt at lave dynamiske bruges til kun at spille rytmer
arrangementer, som lyder professionelle. med (side 64).

n’; NOTE |
1 Vealg en style (stilart) (side 62). * Hvis [INTRO]-knappen

trykkes, kan du afspille et
intro-stykke med akkom-
pagnement.

' ¢ Lamperne ved knapperne
— [BREAK], [INTRO],
[MAIN], [ENDING] virker

2 pa felgende made:
Lyser lampen gront
2-1 Teend for funktionen ACMP. — s4 er dette stykke
ikke valgt.
ONTROL Lyser lampen radt
o ACMP 0 BREAK O INTRO o | o MACI>N o | o e o vap'o STaRt O START/STOP — sa er dette Stykke

E)
S
oftimo bk [ valgt.

O ] S >/0 Lyser lampen ikke
= = — sé findes der ingen
data, stykket kan ikke
2-3 Aktiver funktionen SYNC. START. afspilles.

/ l=> A C || D il

\ ¢ Det er muligt at kontrol-
2-2 Tryk pa [INTRO]-knappen. For at annullere INTRO-stykket lere volumen af akkom-

for stilarten startes, tryk da igen pa [INTRO]-knappen. pagnementet ved enten

v at spille hardere eller
svagere pa tangenterne
. i autoakkompagnements-
sektionen pa klaviaturet.
(side 141).
* Trykkes der pa [SYNC
3 Intro-stykket starter, sa snart der spilles en tone i autoakkompagnements- START]-knappen, mens
. o . o . . akkompagnementet
sektionen pd klaviaturet. Derefter gar den over i Main-stykket. spiller, sa vil akkompag-
nementet blive stoppet.
Og Synchronized Start
vil veere aktiveret pa
PSR-2100/1100.

T ¢ Det er ogsa muligt at
I I I I I I I skifte mellem stilarts-
~— stykkerne ved at bruge
pedalen (side 142).
L |

¢ Med Break-stykket er det
Autoakkompagnements-sektion muligt at tilfgje dynamiske
variationer og breaks til
rytmen i akkompagne-
mentet. Det far musikken
' til at lyde mere professio-
nel. Trykkes der pa
[BREAK]-knappen,
4 mens akkompagnementet

Split Point (delested)

spiller, s vil der komme
et "fill-in” pa en takt.

* Lampen for det stykke,
der vil komme bagefter,
SYNC.  SYNC. vil sa lyse, mens et "fill-in”

O STOP O START O START/STOP spilles.

oAt o Bk — « Huvis [AUTO FILL INJ-
= == A < D =l ~ >/0 knappen er aktiveret,
\ J og en af MAIN [A], [B],
[C], [D]-knapperne
Tryk pa denne knap for at tilfgje breaks. trykkes efter den sidste
ottendedel i en takt, sa
vil "fill-in’et” forst komme
. efter naeste takt.

—— Der kan skiftes mellem Main-stykkerne.

STYLE CONTROL s
o

MAIN ) Eenome
O ACMP O BREAK O INTRO | | o it
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Med denne knap skiftes der til Ending-stykket. Nar ending-stykket er slut, stoppes stilarten
automatisk. Det er muligt at fa ending-stykket til gradvist at spille langsommere (ritardando),
hvis der igen trykkes pa samme knap [ENDING/rit.]-knappen, mens stykket afspilles.

STYLE CONTROL VAN
O ACMP O BREAK O INTRO o I O O I 0] E'\;EIItNG O g¥ggo §¥R§T O START/STOP
s || | A c || b |||l=0 Al =| | =/o
] -
G 4

Fade-in/Fade-out

Akkompagnementet har ogsa en praktisk Fade-in/Fade out-funktion, s& volumen for
stilarten gradvist bliver kraftigere eller svagere. Skal der startes et akkompagnement med
en Fade-in, tryk da pa [FADE IN/OUT]-knappen, og aktiver SYNC. START. Skal funktionen
annulleres, for akkompagnementet starter, tryk da igen pa knappen.

Skal der sluttes med en Fade-out-funktion, tryk da p& knappen, mens akkompagne-

mentet spiller. Leengden pa Fade-in/Fade out kan ogsa indstilles (side 151).

Stop afspilning af en style ved at slippe tangenterne (SYNC.STOP)

Nar funktionen Synchro Stop er aktiveret, sa vil akkompagnementet helt stoppe, nar alle
tangenter i autoakkompagnements-sektionen pa klaviaturet slippes. Akkompagnementet vil
starte igen, nar der igen trykkes pd en tangent i autoakkompagnements-sektionen.

( 1 Teend for ACMP (akkompagnementet).

\ 4

2 Aktiver SYNC. STOP. SYNC. START er ogsa automatisk aktiveret,
nar SYNC. STOP er aktiveret.

STYLE CONTROL
O_ACMP O BREAK O INTRO o

7/ 0= A G || Db =>[I

MAIN
[ |

ENDING SYNC.
o o o rit.

SYNC.
o [/ O STOP O START O START/STOP

5] (o

4

3 Nar der spilles en akkord med venstre hand, starter autoakkompagnementet.

(I ——

|
Autoakkompagnements-sektion

\ 4

( 4 Autoakkompagnementet stopper, nar tangenterne slippes i venstre hands-sektionen pa klaviaturet.

¥

—
[ —

5 Spilles en akkord i venstre Skal akkompagnementet
hands-sektionen, vil akkom- ) N stoppes igen, tryk da pa
pagnementet automatisk U [SYNC STOP] / [SYNC
starte igen. START]-knappen.

@ PSR-2100/1100

Styles (stilarter)

3. NOTE
¢ Styles (stilarter) kan ogsa
startes med et tryk pa STYLE
[START/STOP]-knappen.
¢ Du kan veelge type af Intro
og Ending ved at trykke pa
[E]-knappen i MAIN (hoved)-
displayet (side 69).

¢ Hvis der trykkes pa
[INTRO]-knappen, mens
Ending-stykket spilles,
sa vil Intro-stykket starte,
nar ending-stykket er slut.

* Hvis [AUTO FILL IN]-
knappen er teendt, og der
trykkes pa MAIN-knappen,
mens Ending-stykket
spiller, sa vil Fill-in delen
komme med det samme.
Bagefter vil Main-stykket
spille.

* Du kan godt starte akkom-
pagnementet med en
Ending- i stedet for et
Intro-stykke. | sa tilfeelde
vil akkompagnementet
ikke stoppe, nar stykket
er feerdig.

¢ Huvis der vaelges en anden
style (stilart), sa vil den
valgte stilarts standard-
tempo ogsa automatisk
blive valgt. Men hvis en
stilart afspilles, mens der
veelges ny stilart, sa
beholdes tempoet, selvom
der skiftes til en anden
stilart.

e Hvis STOP ACMP er
aktiveret — og akkom-
pagnementet ikke spiller
— sd kan du spille bade
akkorder og bas i auto-
akkompagnements-
stykket pa klaviaturet
(side 141).

JJ NOTE

Funktionen SYNC. STOP
kan ogsa bruges ved at
trykke kort pa en tangent
i autoakkompagnements/
venstre hands-sektionen
pa klaviaturet (side 141).

g/ NOTE]

Synchro Stop kan ikke
teendes, hvis finger-ind-
stillingen er indstillet til
"Full Keyboard”/"Al Full
Keyboard”, eller hvis
autoakkompagnementet
er slaet fra pa panelet.




Veelg type af Intro og Ending (INTRO/ENDING)

) NOTE |
1 L MAIN Hent MAIN (hoved)-displayet
T o MRS 0 muEET A A frem ved forst at trykke pa
SOHG drd 4= 98 | Live! MAIH |
o a| 73 Twinkle Twinkle~ | B EETREERE [DIRECT ACCESS]-knappen
Doy Ui og derefter pa [EX'T].knap.
: BAR aEl | SN
—— s - A4 Strings pen.
EFT
Ea— ¢ [Score] EHGHD = GalaxyEP
STYLE d-d 4=148 MULTI PAD
[C—>— o | &= HeartBeat i Tom Flam
INTRO EMDING REGISTRATION EAHE
%:‘ e | dbar2 A4bar NewBank
[SOMG] ST
4
2 [ ) ] - — 3 Spil stilarten med
val -
T . » de valgte Intro
Veela en Intro —— og Ending-stykker
g (side 30, 31).
Veelg en Ending
Spil automatisk Fill-in figurer, mens der skiftes 2] NOTE|
. Fill
akkompagnements-stykker — Auto Fill In En kortfigur, der indsasttes
for at lave variation.
1 STYLE CONTROL -
O ACMP O BREAK O INTRO ] | ] o [e] I ] Eh}?ill’:le o g¥ggo §¥R‘|§T O START/STOP

AUTO  OTS
OFILLIN O LINK

e 00=>> A C || D =[I @%@ S, >/0

\ 4

g/ NOTE]
e . B Et Fill-in kan ogsa spilles
2 Spil stilarten g sk|ft mellem akkompagnements-stykkerne, ved at trykke pa MAIN-
mens de afspilles (side 30, 31). knappen igen.
Fill-in figurerne spilles automatisk, hver gang der skiftes mellem

Main-stykkerne.

2., NOTE|

. Funktionen Auto-fill kan
ogsa midlertidigt

annulleres, mens der

Y s spilles, ved at trykke hurtigt
E . Skal Auto Fill annulleres, tryk da igen pa [AUTO FILL IN]-knappen. to gange pa knappen til det
ND nzeste Main-stykke.
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Styles (stilarter)

Passende panel-indstillinger til den valgte style (stilart) (ONE TOUCH SETTING)

Den praktiske funktion One Touch Setting gar det nemt at veelge lyde og effekter, som passer den style (stilart),
du spiller. Til hver stilart findes der fire forprogrammerede saet indstillinger, som kan veelges med et tryk pa knap.

ONE TOUCH SETTING
o o) o o

T 21 3|4

[ 1 Valg en style (stilart) (side 62).. ]

\ 4

)
2 Tryk pa en af ONE TOUCH SETTING knapperne [1] - [4]-knapperne. 3 Akkompagnementet
Lyser lampen rgdt — sa er den pageeldende One Touch Setting valgt. starter, sa s_nart der spilles
en akkord i autoakkom-
ONE T°Ul3'" SETTING | pagnements-sektionen.
7 % 3 4 Lyser lampen ikke — s& er Split Point (delested)
D der ingen data for One Touch
Setting, valg er ikke muligt. I | ”
Lyser lampen gront — sa er den pageeldende One Touch Setting ikke valgt.
I

Forskellige indstillinger (fx voices (lyde), effekter osv.), som passer til ::I:Ezlr(‘kompagnements-

den valgte stilart, kan hurtigt hentes frem. Hvis stilarten ikke afspilles,

sa vil autoakkompagnementet og Sync. Start automatisk blive aktiveret. I I

Se flere detaljer om indstillinger for One Touch Setting i det separate

heefte Data List (Parameter Chart).

4 Stop autoakkompagnementet.
STYLE CONTROL -
O_ACMP 0 BREAK O INTRO o | o o) o | o T N AUTo s © §¥g§'o st O START/STOP
OFILLIN O LINK
7/ [=> 8 =>([ S >/0
AJEJLC LD i

U

ONE TOUCH SETTING
o o o

o

7

2]

3

4l

v

5 Prav nogle af de andre set indstillinger under One Touch Setting.
Du kan ogsa lave dine egne sat indstillinger (side 71).

A
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Styles (stilarter)

Skift automatisk One Touch Settings nar der skiftes stykke — OTS Link

Med den praktiske funktion OTS (One Touch Setting) Link er det muligt automatisk at skifte One Touch Settings,
nar der veelges et andet Main-stykke (A - D).

) [ D Wl R NOTE
1 Nar der skiftes mellem Main-stykkerne De forskellige One Touch
oL o Dk (A - D), vil den pageldende One Touch Settings kan indstilles til at
. . . skifte pa to forskellige tids-
@] * Setting automatisk blive hentet frem. punkter i forhold til sektio-
Main-stykkerne A, B, C, D passer til nerne (side 141):
henholdsvis One Touch Setting 1, 2, 3, 4. * Meddetsamme der trykkes
pé en knap til et stykke.
¢ Ved neeste takt (i en
\ > akkompagnements-stil-
. art) efter du har trykket
pa en knap til et stykke.

Y
[ EI:IJ For at annullere funktionen OTS Link, tryk da igen pa [OTS LINK]-knappen. ]

Her beskrives det, hvordan du laver dine egne saet indstillinger under One Touch Setting (fire seet per style (stilart)).
Se en liste over de forskellige indstillingsmuligheder i det separate heefte Data List (Parameter Chart).

Registrer panel-kontrollerne under One Touch Setting (ONE TOUCH SETTING) I

MEMORY

1 Valg en style » 2 Foretag indstillingerne, p 3 Tryk pa [MEMORY]- ”

(stilart). velg fx en voice (lyd). knappen.

¥

[ N
4 Tryk pa en af ONE TOUCH SETTING-knapperne: [1] - [4].
ONE TOUCH SETTING
o [e] o o
HEIE | 4 |
Under One Touch Setting kan du foretage indstillinger for voice (lyd), Harmony. Multi Pad, og pedaler.
G y
\ 4 7 NOTE)

Hvis ikke de registrerede

el o . . l-indstilli

E;w En besked vil blive vist med spargsmal om, d.en pageldende style (stilart) g:nmemgs ﬁ;r!nf; \r,ﬂede blive
(N skal gemmes. Valg "YES” for hente STYLE-displayet frem. Gem derefter slettet, nar der veelges en

anden style (akkompagne-

ments-stilart).

panel-indstillingerne (side 39, 47).
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Styles (stilarter)

Hent ideelle indstillinger til din musik — Music Finder

Med funktionen Music Finder er det muligt hurtigt at hente seerlige indstillinger frem — for fx
voice (lyd), style (stilart) og One Touch Settings — blot ved at vaelge titlen pa et stykke musik.
Hvis du vil spille et bestemt musikstykke men ikke ved hvilke lyd- og stilarts-indstillinger, der vil
passe, sa er der hjeelp at hente i funktionen Music Finder. Det er ogsa muligt at &ndre og gemme
de anbefalede indstillinger, som tilsammen udger en “record” (indstillings-seet). Pa den méade kan
du lave dine egne indstillings-saet i Music Finder og gemme dem, s& de kan hentes frem igen.

ARAARRRR =

MusIC
FINDER

3. NOTE|

Indstillings-seettene i MUSIC
FINDER er blot nogle forslag
til indstillinger. Du kan ogsa
lave dine egne seet af ind-
stillinger til bestemte stykker
musik, melodier og genrer.

3. NOTE|

—

Husk Music Finder er et
haelpemiddel, som automa-
tisk finder de passende
styles (stilarter) og voices
(lyde). Det er muligt at
opgive titler p& musik-

stykker, men Music Finder

we [ [ el i @ B indeholder ikke egentlige
© data.
music
1 FINDER
Vaelg en "record” (indstillings-saet). Veelg fx Al Vis alle "records”.
den gverste "record” ved at trykke pa [1AV]- FAVORITE.............. Vis "records” som er blev tilfajet siden "Favorite”.
knappen for at hente de anbefalede indstilinger. ~ SEARCH1,2........... Vis resultaterne af funktionen SEARCH (side 73).
Ft séda}’nt seet af indstillinger kaldes for en Sorter de forskellige “records”
record”. MUSIC ......En “record” bliver sorteret efter titel.
STYLE ....... En "record” bliver sorteret efter navn pa stilart.
Veelg en —

titlen pa et
musikstykke.
Nar de forskel-
lige "records”
skal sorteres
efter sangtitel,
brug da [1AV]-
knappen til at
flytte markeren
op eller ned
igennem tit-
lerne, som er
ordnet alfa-
betisk. Tryk
samtidigt pa
begge [AV]-
knapper for at
ga tilbage til

den forste. —-

”recor 7 Via llﬂ Bossa Out 0Ff Tune?

A Bridae To Cross Te™
A Feelina 0f Love To™
A Flouers Kiss?

A Harch For Radetsk:
A Hickel In The Hick™
A Hine Stone Coubos
A 5ad Sona To Hake ™~
A Sunshine Halk
Above The Clouds
Adeline’s Ballad

Aaa Doo

Aadin. He Are Toget™
Aa3in: He’re Hhole

|FastBossa
LoveSona
LoveSona
AcousticBall™
Gernwanlarc™
DixieJazz
Countrs8Bea™ |d-d
RockBallad
DetroitPorl
Espaanole
PianoBallad
Discolands
Swinalouse
HirHorGroove

SORT ORDER
ASGEHDIHG
ALD TO
FAVORITE

194 SEIIIII:I!-[B

—CJ)

=

—(_—_}——— Lav om pa reekkefolgen af "records”

—C )

124
UHBER OF
12“ ECORDS
96 =

TEHPO LOCE
4V | OFF

Veelg en "record” via navn pd en style (stilart).
Nar de forskellige "records” skal sorteres efter
stilart, brug da disse knapper til at flytte markeren

op eller ned igennem stilarterne. Tryk samtidigt pa
begge [AV¥]-knapper for at ga tilbage til den forste.

.

Viser antallet
af "records”
pa hver side.

BEAT......... En "record” bliver sorteret efter taktart.
TEMPO ..... En "record” bliver sorteret efter tempo.

(faldende eller stigende).

Tilfej den valgte “record” under siden ”Favorite”
(bogmaerke).

Nar du trykker pa [H]-knappen vil beskeden "Add
selected data to the favorite list? YES/NO” blive vist.
Veelg [YES] for at tilfgje den valgte side til "FAVORITE"-
siden. For at slette den tilfajede "record”, vaelg den pa
"FAVORITE”"-siden og tryk sa pa [HI(DELETE FROM
FAVORITE)-knappen.

Search (sggning). Indtast data for sggning i displayet MUSIC
FINDER SEARCH (side 73). Resultaterne af SEARCH (sggning)
1 eller 2 vises pa siderne "SEARCH 1” og "SEARCH 2”.

Hent displayet MUSIC FINDER RECORD EDIT (side 74)
(til 2endring af den valgte "record”).

Teender og slukker for TEMPO LOCK. Med funktionen TEMPO LOCK

er det muligt at undga at skifte tempo, nar en stilart afspilles, mens der
veelges en anden "record”. Taendt/slukket pavirker alle sider (ALL/FAVORITE/
SEARCH 1/SEARCH 2).

¥

3 Spil style’n (stilarten) (side 63). %@% II

) NOTE
En "record” kan veelges ved
at bruge [DATA ENTRY]-
drejeknappen og derefter
trykke pa [ENTER]-knappen.

e PSR-2100/1100




Styles (stilarter)

Sag efter ideelle indstillinger — Music Finder Search

Du kan sgge efter en “record” via enten titel eller et sogeord. Resultatet af sogningen vil blive vist i displayet.

1 Tryk pa [ 2 Indtast soge-
(SEARCH 1)- ordene til
knappen eller » sggningen = i
[J1 (SEARCH 2]- (se nedenfor), (==— s |xEwmom: |EED ¢ —C )
knappen i MUSIC start derefteren T—9— ¢ |smE |@ED| v+ —C )
FINDER-displayet. :@EE ; nggi \EggAE:{tT — LI 274 3,4 44 675 oTHER e |
Sr:E/AR(F:)H]— @:' E FAVORITE SEARCH1 SEARCHZ J ':@
knappen.
[START SEARCH]-
knappen. Resultatet af
s@gningen vil blive vist pa
siden SEARCH. Se mere
nedenfor om indstillinger
for sggning i dette display.

B [A] MUSIC

Der soges efter titel pa musikstykke eller sang. Tryk pa denne knap | ]

for at hente displayet, hvor en titel kan indtastes. [m =) [a¥Ls) o]
PoRST mml

Nar du indtaster en titel (side 48), vil sagefunktionen hente de titler,
som matcher det eller de indtastede ord.

W [B] KEYWORD |

Der sgges med sggeord. Tryk pa denne knap for at hente displayet, Hm = [ ox ]
. (G ETE

hvor et sogeord kan indtastes.

Nar du indtaster et sageord (side 48), vil sagefunktionen hente de titler, som matcher det eller de indtastede ord.

Du kan sgge med forskellige segeord pa samme tid ved at indtaste et komma mellem de enkelte segeord. De titler,

som passer pa mindst et at segeordene vil blive fundet og vist i displayet.

. [C] STYLE -' | STYLE FILE

Der soges efter titel pa style (stilart). Tryk pa denne knap for at hente displayet S:ESEEagitkan kun bruges t
STYLE FILE SELECT. Tryk pd [A] - [JI-knapperne i displayet for at veelge en style at vaelge navnet pa style’n
(akkompagnements-stilart). Med denne funktion er det muligt at finde alle sange Sti{&;(ﬂen)l(tn%er en stglinin{q.
i i et kan ikke bruges til hente
i en bestemt akkompagnements-stilart. ot péga%ldendegakkompag-
M [D] BEAT nements-stilart frem.

Der soges efter taktart og rytmisk fornemmelse.

H [E] SEARCH AREA
Vaelger omradet, som der sgges i. Du kan yderligere afgreense sogeomradet ved at bruge SEARCH 1 og SEARCH 2.

B [F]~[H] CLEAR
Sletter det indtastede i feltet til venstre for knappen.

H [1AV] TEMPO FROM
Du kan ogsd afgreense sogeomradet ved at angive et tempo. Du kan sdledes angive et minimums-tempo for segningen.
Tryk samtidigt pa [a¥]-knapperne for at indstille tempo-veerdien som minimum.

B [2AV]TEMPO TO
Du kan ogsd afgraense sogeomradet ved at angive et max. tempo. Du kan sdledes angive et max. tempo for sggningen.
Tryk samtidigt pa [a¥]-knapperne for at indstille tempo-vaerdien som max.

B [3AV]-[5AV] GENRE
Velger den musik genre, der skal soges efter. Der kan veelges alle genrer (ANY), de preset (forprogrammerede) og dem
du selv har indtastet (side 72).

B [8V] CANCEL
Tryk her for at annullere handlingen og for at vende tilbage til det foregadende display.

PSR-2100/1100 e



Styles (stilarter)

Editer “records” — Music Finder Record Edit

Fra dette display er det muligt at hente de eksisterende “records” (indstillings-seet) og aendre dem, = 1/ NOTE|
sa de passer til dine gnsker. Du kan ogsa lave dine helt egne Music Finder “records”. Det er ogsa muligt at eendre/

slette en forprogrammeret
“record”. Undga at eendre/

1 Tryk pa [8 AVY] (RECORD EDIT) i MUSIC FINDER-displayet. slette pageeldende "record”
ved at registrere den som

en ny “record”, efter den er

’ eendret.

) NOTE

2 Ryd/slet dataene for en “record”. Du kan ogsa programmere nye . b
” ” . - o Alle "records” i Music Finder
records”. Se mere om indstillinger og fremgangsmade nedenfor. kan gemmes sammen i en

enkelt fil (side 154). Nar en
gemt fil hentes frem, sa vil der

MUSIC FINDER RECORD EDIT

blive vist en besked med
o » [HUSIC: | @D - —C—J spgrgsmal om, at erstatte eller
vedhzefte pageeldende fil.
(o b |[EEswoR: @D ¢ —C 7 * Replace:
Alle "records” i Music Finder
T J— c |shiE: |@ED v — )
vil blive slettet og erstattet af
j— ) 2-4 3.4 [EE] 68 OTHER =) den valgte fil.
* Append:
==« m on I GEMRE m s = De valgte "records” fojes til
[ Ay i
I de eksisterende.
Ballad [ ok ]
[ av ]l

B [A] MUSIC

Veaelger hvilken musik- eller sangtitel, der skal aendres. Tryk pa denne knap for
at hente displayet, hvor en musik- eller sangtitel kan indtastes. Derefter kan
titlen zendres.

W [B] KEYWORD

Valger det sogeord, som skal andres. Tryk pa denne knap for at hente displayet,
hvor et spgeord kan indtastes. Derefter kan sggeordet eendres. Du kan indtaste
forskellige sogeord ved at indtaste et komma mellem de enkelte sogeord.

B [C] STYLE N/ NOTE
Veaelger den style (stilart) der skal aendres. Indtast altid navnet, nar en ny “record” skal Displayet STYLE FILE
registreres. Tryk p& denne knap for at hente displayet STYLE FILE SELECT. Tryk pa [A] - [J]- | SELECT kan bruges, nar en
. . . . stilarts navn, eller en "record”,
knapperne i displayet for at veelge den fil, du gerne vil aendre/slette/registrere. skal zendres. Den pagzel-
dende akkompagnements-
u [D] BEAT stilart kan ikke hentes frem.
Veelger den taktart, som skal eendres. Nar en anden fil veelges ved at trykke pa [C]-knappen,
sa bliver den nuveerende indstilling for taktart erstattet med indstillingen i den valgte fil. 3. NOTE]
Husk at indstillingen for Beat
B [E] FAVORITE (taktart) her kun kan bruges

til segefunktionen i Music
Finder. Indstillingen har
ingen indflydelse pa selve

u [F]~[H] CLEAR akkompagnements-stilarten.
Sletter det indtastede i feltet til venstre for knappen.

H [I] DELETE RECORD
Sletter felterne i den valgte “record”. Nummeret pd "record’en” er herefter tomt. Trykkes der pa denne knap,
vil en besked blive vist og sperge om handlingen skal udfores eller annulleres.

YES ...coceee Tryk her for at slette pageeldende “record” og lukke displayet.

NO ......c...... Tryk her for at lukke displayet uden at slette pdgeeldende “record”.

CANCEL...... Tryk her for at lukke meddelelsen og vende tilbage til det foregdende display.

e PSR-2100/1100
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Styles (stilarter)

H [J] NEW RECORD ) NOTE |
Registrerer en ny “record”. Det laveste nummer, som er ledigt, bruges til registreringen. Max antal af "records”
Trykkes der pa denne knap, vil en besked blive vist og sperge om handlingen skal udferes %2152%%({%;88':_2;11%(2)
eller annulleres. inklusive de allerede eksi-
YES ..o Tryk her for at slette pageeldende "record” og lukke displayet. sterende.
NO ............. Tryk her for at lukke displayet uden af registrere pageeldende “record”.

CANCEL...... Tryk her for at lukke meddelelsen og vende tilbage til det foregaende display.

B [1VA] TEMPO

Afgar tempoet for den valgte style. Nar en anden style veelges ved at trykke pa [Cl-knappen, sd bliver den
nuvarende indstilling for taktart erstattet med indstillingen i den valgte style.

B [3VA]~[5VA] GENRE
Veaelger den musik genre, den valgte "record” skal registreres under. Det er muligt at veelge blandt alle
forprogrammerede genrer plus dem, du selv har indtastet.

B [6VA] GENRE NAME T
Her indtastes navnet pa en genre. Tryk pa knappen for at hente displayet, [ cas JUCT) [ ok ]

. [DELETE JcRHGEL
derefter kan det enskede navn skrives. Der kan gemmes max. 200 navne

pa genrer.

Det navn, som skrives, vil geelde, nar den pageeldende “record” slettes ved at trykke pa [8A] (OK)-knappen, eller nar en
ny “record” registreres ved at trykke pa [J (NEW RECORD)-knappen.

Hvis du forlader displayet MUSIC PLAYER EDIT uden at andre eller registrere en “record”, sa slettes det navn pa
genren, du indtastede.

H [8A] OK
Udforer alle rettelser som er lavet for pageeldende “record”. Trykkes der pa denne knap, vil en besked blive vist og
sporge om handlingen skal udferes eller annulleres.

YES ...cceeee Tryk her for at erstatte pageeldende "record” og lukke displayet.
NO ............. Tryk her for at lukke displayet uden at erstatte pagaeldende "record”.
CANCEL...... Tryk her for at lukke meddelelsen og vende tilbage til det foregaende display.

H [8V] CANCEL
Tryk her for at annullere handlingen og for at vende tilbage til displayet MUSIC FINDER.

!\ vigTiGT

Sorg for at gemme alle Music Finder records som en fil (side 154) for at beholde de rettede og registrerede data. Hvis de ikke
gemmes, forsvinder de, nar der vaelges en anden Music Finder fil, eller hvis de forprogrammerede standard-indstillinger gen-
dannes (side 154).
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Multi Pads (figurer)

De forskellige Multi Pads (figurer) i PSR-2100/1100 kan bruges til at afspille nogle korte rytmiske og melodiske figurer.
Figurerne er indbyggede i keyboardet, og de kan bruges til at variere det, du spiller pa keyboardet.

( Mutti Pads (figurer) P
O@\L

il

Spil med Multi Pads (figurer)

il

= pageeldende figur vil blive

MULTI PAD afspillet i det aktuelle

tempo.
7 2 3 4] ¢ Det er endda muligt, at
spille to, tre eller fire Multi
Pads pa samme tid.
¢ Trykkes der pa knappen,
Den tilharende figur (i dette tilfeelde Pad 4) vil starte og blive spillet i sin fulde mens den pageeldende
lengde, sa snart knappen trykkes Pad afspilles, s vil den
8 ! ) PP Y ’ . ) o stoppe og starte forfra
[ funktionen Multi Pad er der to forskellige muligheder for at stoppe midt i en igen.
Multi Pad (figur):
¢ For at stoppe alle Pads, tryk pa [STOP]-knappen og slip den igen.
¢ For at stoppe en bestemt Pad, hold [STOP]-knappen nede og tryk imens pa

knappen til den eller de Pads, der skal stoppes.

1 Valg den gnskede bank i displayet MULTI PAD Bank (side 38). 5. NOTE]
¢ Tryk pa en af Multi Pad-
I 2 Tryk pa en af Multi Pad-knapperne. knapperne pa hvilket som
helst tidspunkt, og den

Chord Match (tilpas til akkorder)

1 Taend for ACMP (side 63).

2 Spil en akkord med venstre hand og tryk pa en af Multi Pad-knapperne.

Split Point (delested) ]]EE
T Om funktionen Chord Match
er slukket eller teendt,
afheenger af den valgte
Multi Pad Bank.
w_

Autoakkompagnements-sektion stop

MULTI PAD

| .11 2 || 3 || 4

| det viste eksempel trykkes der pa knappen til Pad 1, og den (figuren) vil blive spillet i F dur.
Prov med andre akkorder og Pads. Husk du ogsa kan skifte akkord, mens en Pad afspilles.
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Editer Multi Pads

Med denne funktion er det muligt at kopiere enkelte indstillinger for Multi Pads fra en Multi Pad Bank til en anden.

Open (abn)/Save (gem)-displayet Veelg en eller flere Multi Pad(s).
for Multi Pads (side 38)

3
#»] Tem Flam 3

|@mm | 567 Arcbicpere 1

2 d
L #] Tem Flam 4

< Crash Kit w] ArabicPerc 2 W] Tom Flam 2
%7 Drum Kit 1 #] Latin Perc 1 —
#1 Drum Kit 2 #»] Latin Perc 2

#] Drum Kit 3 #»] Dance Kit
B MULTI PAD

Q E@

Det samme som displayet Open Henter siden
(&bn)/Save (gem) pa side 44 og 47. et niveau over.
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Songs (melodier)

Her beskrives det, hvordan du kan afspille songs (melodier). Det kan vaere de forprogrammerede songs i keyboardet
eller indspilninger, du selv har lavet med Recording-funktionerne (side 95), eller data med songs kebt pa diskette.

Det er en meget anvendelig funktion, som kan bruges pa mange mader — du kan spille pa keyboardet til den
indspillede melodi. Eller se noderne (kun PSR-2100) og teksterne i displayet.

Hvis der seettes en mikrofon til PSR-2100 kan du synge til melodien eller autoakkompagnementet og fa vokalharmonier
sat til automatisk (side 131).

Hilid

EXTRA TRACK _TRACK METRO-
OTRACKS O 2 O 1 OREPEAT O NOME
(STYLE) (L) (R)
O REC TOP O START/STOP REW FF
@) < >/0 < >>

—NEW SONG —''- SYNC. START —

Kompatible typer af songs (melodier)

* Kan kebes i forskellige forretninger

ilfa] Disketter med song-filer hvor lydene er i formateret efter GM (General % NOTE

|
MIDI)-standard. Data som kebes er beskyttet

af loven om ophavsret, og de

E Disketter med dette logo er kompatible med Yamahas XG format. XG er en er kun til eget brug.
markant forbedring af standarden "GM system level 1”. Bedre lyde, flere
kontrolmuligheder og mulighed for flere sektioner og typer af effekter. g, NOTE

Se mere om typer af song-
data, som kompatible med

A . g .
gm Disketter med dette logo har song-filer, som er kompatible med Yamahas PSR-2100/1100 pé side 161.

20
g™ eget DOC (Disk Orchestra Collection) format.

ﬁ Disketter med dette logo har song-filer, som er kompatible med Yamahas
eget format for MIDI-filer.

* Songs som du har indspillet (side 95) og gemt pa PSR-2100/1100 eller diskette.
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Songs (melodier)

Spil en song (melodi)

Spil en song (melodi) fra keyboardet

., NOTE |
BACK __NEXT - i
I [=m)(=2) Hvis MAIN (hoved)-displayet

f (ill. til venstre) ikke vises,

_ﬂﬂ_ tryk da forst pa [DIRECT
: ACCESS]-knappen og
TRnNS H g UPFER SPLIT
b L DCT“UE 0 MMeon F“Z F#z derefter [EXIT]-knappen.

- MAIH
ln Twinkle Twinkloe Er Fo—C
) NOTE |

>

BaL Live! . LAYER
& o 44 Strings _ e m— Det er ogsa muligt at fore-
c | FR GalaxyEP W) tage andre indstillinger (fx
STYLE a4 J=148 MOLTL FAD for tempo, voices (lyde)
(== o || = HeariBeat f& Tom Flam [ — —(| osv.) og hente dem frem
INTRO EMDING REGISTRATION BAHE . o .
= ¢ |4bar2 4bar NewBank v —C=) automatisk, nar du afspiller

en song (side 107).

g’ NOTE !
Du kan aktivere Synchro.
Start i forbindelse med
song’en ved at trykke pa
[TOP]-knappen og SONG
[START/STOP]-knappen.
Song’en vil sa starte, sa
snart der spilles pa klavia-
turet. Du kan ogsa bruge
denne funktion sammen
med stilartens Synchro.
Start funktion (side 63).

) NOTE

Du kan fa volumen til
automatisk at fade in eller
ud (blive kraftigere eller
svagere) i starten og slut-
ningen af en song. Tryk pa
[FADE IN/OUT]-knappen,
nar song’en starter, hvis du
vil "fade in” og igen ved slut-
ningen for at "fade ud”.

2 2-1 Vzlg fanebladet PRESET
med [BACK]-knappen.

I Style

M Functich W

2-2 Abn en mappe
og veelg en song,
der skal spilles.

Song’en afspilles. N
N Ei
ND
EXTRA TRACK TFIACK METRO-
O TRACKS O o OREPEAT O NOME START/STOP

0]

V) O ®f N
O REC TOP D START/STOP REW FF *

O g /0 ||| << || B>

2
—NEW SONG—JLST §T—) )

Indstil tempoet ved at bruge TEMPO [-][»]-knapperne
(side 53) eller [TAP TEMPO]-knappen.

Det er endog muligt at eendre tempoet ved at "taste” tempoet
— du skal blot "taste” to gange pa [TAP TEMPO]-knappen.

) NOTE

>/0

For at stoppe song’en, tryk da igen pa
knappen.

EXIT

Tryk pa ' knappen for at ga tilbage til
det foregaende display.

J NOTE|

Songs kan ogsa afspilles
kontinuerligt. Fra displayet
SONG SETTING (side 140),
saet da SONG CHAIN PLAY
til ON.

Sorg for at indstillingen for
Language (sprog) (side 154)
er sat til samme sprog som
filnavnet pa den song, der
afspilles.

PSR-2100/1100 e



Spil en song (melodi) og en style (akkompagnements-stilart) pa samme tid

Nar en song og en akkompagnements-stilart spilles pa samme tid, sa har du mulighed
for at bruge akkompagnements-stilarterne og funktionerne — i stedet for song’ens
akkompagnements-dele. Channel 9 -16 af song-dataene erstattes af kanaler med
akkompagnements-stilarten. Brug fremgangsmaden, som beskrives herunder, og spil
dine egne akkorder og variationer i stedet for de forprogrammerede.

* [ACMP]-knappen.................. ON
¢ [AUTO FILL IN]-knappen...... ON

1 Valg en song og start den ved at trykke pa SONG [START/STOP]-knappen.
2 Valg en akkompagnements-stilart.

3 Start stilarten ved at trykke pa STYLE [START/STOP]-knappen.

4 Mens song’en spiller, tilfoj et break eller skift mellem stykkerne (med knapperne
for Style-stykker).

W
END

Stilarten stopper automatisk, nar melodier er feerdig eller bliver stoppet.

Songs (melodier)

3. NOTE
Akkompagnementet stopper,
nar du stopper song’en.

Hvis akkompagnements-
stilarten er i gang, nar du
starter song’en, sa vil akkom-
pagnementet automatisk
stoppe. Men med de ind-
byggede songs, der bruger
akkompagnements-stilarter,
stopper akkompagnements-
stilarten ikke.

Nogle af de indbyggede songs er lavet af akkompagnements-stilarterne. Nar disse veelges, starter
akkompagnements-stilarterne automatisk, nar en song afspilles.

|']]E]3

@ PSR-2100/1100




Songs (melodier)

Spil en song (melodi) fra diskette

Saet en diskette i drevet.

Skydedzekslet skal fgrst ind, og den glatte side
til et klistermeerke skal vende opad.

Fremgangsmaden er den samme, som beskrevet i “Spil en song (melodi) fra keyboardet”
pa side 79. Eneste undtagelse er, at du skal veelge siden FLOPPY DISK (diskettedrev) i
SONG-displayet.

3. NOTE)
Lees afsnittet "THandtering af
diskettedrev og disketter”
(side 7), for du fortseetter.

2] NOTE

PSR-2100/1100 kan ind-
stilles til automatisk at hente
den forste song pa en dis-
kette, nar den seettes i drevet
(side 153).

) NOTE |

Nogle song data pa PSR-
2100/1100 er indspillet med
sakaldte "free-tempo” ind-
stillinger. Nar en sadan song

afspilles vil takt-tallet i dis-
playet vil ikke passe til det
faktiske takt-tal pa song’en,
det vil kun kunne give en ide
om, hvor meget af song’en,
der er afspillet.

) NOTE

Songs med store maengder
data kan maske ikke leeses

Andre funktioner ved afspilning
B Gentag / Spol tilbage / Spol frem

Nar en song afspilles, kan du fa den til at starte forfra igen, hvis du trykker pa
denne knap. Hvis en song er feerdig, vil den begynde igen fra starten, hvis du

trykker pa kna .
ryKiker pa Kknappen korrekt af keyboardet, derfor
REC TOP START/STOP REW FF kan du mu“gyls ikke Yalges'
Maks. kapacitet er pa ca.
O <J /0 || <D || B> ||| 200-300 KB, det kan dog
— e variere alt efter dataene for
NEW SOI E SVN’ START - . hver song
Tryk pa denne knap for at hente displayet SONG POSITION
(se herunder). For at vende tilbage til SONG-displayet, tryk pa
[EXIT]-knappen.
Displayet SONG POSITION
Nar "BAR” er valgt, kan du veelge et takt-tal (antal takter fra starten) ved at bruge
knapperne [REW] og [FF].
Nar "PHRASE MARK” er valgt, kan du veelge et "inddelingsmaerke” ved at bruge 12 NOTE

Phrase Mark
Et "inddelingsmaerke” er et
bestemt sted i en song.

knapperne [REW] og [FF]. |

SOHG POSITION

003

g PHRASE HARK
BAR

"PHRASE MARK” vises kun, hvis en song indeholder et sddant. Tryk pa [J]-knappen
for at skifte mellem "BAR” og "PHRASE MARK”, brug derefter [REW] og [FF]-knapperne
til at veelge takt-tal eller "inddelingsmaerke”.

B Indstil balance af volume / Luk for enkelte channels

@ Tryk pa denne knap for at hente displayet BALANCE (side 64).

CHANNEL ON/OFF

Tryk pa denne knap for at hente displayet CHANNEL ON/OFF (se herunder).

Displayet CHANNEL ON/OFF N/ NOTE

Channel (kanal)

Refererer til MIDI-channel i
song data. | PSR-2100/1100
er kanalerne fordelt séledes.

Song
Valg fanebladet [SONG] med [CHANNEL ON/OFF]-knappen og luk for en kanal ved at AL;;?‘ animent Style
satte den til [OFF]. Vil du hore en enkelt kanal alene, tryk pa kanalens knap og hold den 9- 16p y

nede. For at annullere denne funktion igen, tryk igen pa kanalens knap.



Dcemp bestemte parts (dele) — Track1/Track2/Ekstra tracks

Med denne funktion er det muligt at lukke for bestemte parts (dele) af en song (Track 1, Track 2, Ekstra Tracks) og
dermed kun spille de dele, du gnsker. Fx hvis du vil ove en melodilinie i song melodi, sa er det muligt at lukke for delen
i hojre hand ogsa selv spille den.

— 3. NOTE
1 Valg en song melodi (side 78). ) Du kan zendre hvad, knap-
perne Track 1 og 2 skal refe-
rere til (side 140). P& den
' méde kan du angive, hvilke
dele der skal lukkes, nar der
Brug denne knap til at lukke/abne for de ekstra dele trykkes pa knapperne
2 (alle pa nzer hgjre/venstre hand). [TRACK 1])/[TRACK 1)/
[EXTRA TRACKS].
T S S o nepesr o NSIR”
Brug denne knap til at lukke/abne
| — I D I I | I delen for hojre hand. ) NOTE |
Alle tracks er automatisk
Brug denne knap til at lukke/abne delen for venstre hand. sat til "On”, nar der veelges
en ny song.
Start song’en :\ _J
3 Indstil tempoet ved at bruge TEMPO [-q][p]-knappen (side 53). END STARTISTOP
O REC TOPL ; START/STO REW FF D/D
’
o o << || o » For at st'oppe s;ong en,
V2 tryk da igen pa denne knap.
—NEW SONG —/'- SY! T~

Gentag afspilning af et bestemt stykke

Med denne funktion er det muligt at udpege to steder i en song (mellem punkt A og B) og gentage dette stykke.
JJ NOTE

Du kan ogsé angive punkterne A og B, mens en song er stoppet. Angiv punkt A ved
at trykke pa [REPEAT]-knappen, og brug derefter [FF]-knappen til at komme til det
onskede sted. Bagefter angiv punkt B ved at trykke pa [REPEAT]-knappen igen.

1 Spil song’en (side 79, 81).

2 O Taneks 0 oMK orerear ONow | TIYK pé,f“*t“r;te k”a'i vedl det (p“”kktt’ 2‘)‘
gerne vil starte gentagelsen (punkt A). N
|_| |_| |_| |_| Tryk igen pa knappen, hvor du gerne vil m
ey L@ have gentagelsen skal slutte (punkt B). Punkt B kan ikke angives,
hvis der ikke forst er angivet
' et punkt A.
2] NOTE
L. . . .. . Angives der kun et punkt A,
3 Efter en automatisk indteelling (for at hjeelpe dig i gang) vil stykket mellem vil gong'en blive gerF:taget
punkt A og B blive gentaget. mellem punkt A og slutnin-
Lige meget om song’en er stoppet eller standset, sa vil den ga tilbage til gen.
punkt A, hvis der trykkes pa [TOP]-knappen. 2 NOTE]
De angivne punkter A og B
' vil blive slettet, nar der
veelges en anden song,
n A hvis Repeat-funktionen
4 Stop song’en. o annulleres, og hvis der
END veelges en anden Repeat-
START/STOP indstilling — fx Phrase
REPEAT .
=>/0 ) Repeat eller repeat i Song
» For at annullere funktionen Repeat, D Chain Play (side 136).
tryk igen pa denne knap.
\




Songs (melodier)

Vis noder — Score

Med denne funktion er det muligt automatisk at fa noderne til en song (melodi) vist i displayet, mens den afspilles.
Det kan bade gores med din egne indspilninger og med keyboardets demo-songs.

N
1 V%Ig €n song 2 TRAHS- : UFFER SPLIT /Yy [} l i i
(melodi) Alplis o HMEERER. o w0 Hvis MAIN (hoved)-displayet
; SONE_ 44 J= 90| Livel - MAIN (til venstre) ikke vises, tryk
(side 79, 81). (=3 | JJ Twinkle Twinkle~ E" L‘WER da pa [DIRECT ACCESS]-
Co— & |[Lyries] & 2L 3% Strings knappen og derefter pa
LEFT EXIT]-knappen.
c g = GalaxyEP [ ] PP
STYLE d.sd 4=148 MULTI PAC
o | £+ HeartBeat % Tom Flam
INTROD EHDING REGISTRATION EAHE
b e | dbar2 dbar NewBank u/) NOTE |
Displayet med noder laves
af PSR-2100/1100 pa bag-
grund af song-dataene. Det
betyder, at de maske ikke
vil se ud, som de noder,

man kan kebe saerskilt af
’ samme melodi. Det geelder
iseer for komplicerede pas-

T OB O T —. sager med mange noder.

TEHPD J=90 PRAGE 1-3
3 . | | 2/ NOTE
od ! | Nogle song data pa PSR-
o : 2100/1100 er indspillet med
:é‘; : i séakaldte "free-tempo” ind-
. s q ' stillinger. Nar det geelder
Abner/lukker displayet for venstre hands-sektionen. ” N N - - disse data, vil tempo,
Alt efter indstillingerne kan dette veere utilgeengeligt, e i = —— | taktart, takt-tal og noder
og maske vil feltet vaere grat. Hvis det er tilfeeldet, CE ' 6 ikke blive vist korrekt.
ga til det detaljerede indstillings-display (vist her- T » - -
under). Brug [8 A ¥]-knapperne og indstil LEFT CH. :@? : ! i i 2 NOTE
til en af kanalerne — dog ikke til "AUTO”. Bade [RIGHT] og [LEFT
En anden mulighed er atggé tilbage til displayet i kan ik[ke veerellugk[et pa :

SONG SETTING under Function-menuen (side 136)
og indstil TRACK 2 til en af kanalerne — dog ikke til
"OFF”

samme tid.

2] NOTE

Nodens navn angives til
venstre for noden. Nar der
ikke er plads nok, kan den
veere angivet til venstre
over noden.

) NOTE

Du kan gge antallet af tak-
ter, som vises, ved at gore
omréadet for de andre emner

Abner/lukker for displayet for hgjre hands-sektionen.
Channel 1 veelges automatisk, nar [TRACK 1] seettes
til [OFF] i displayet SONG SETTING (side 140).

Abner/lukker for displayet med tekster.
Hvis den valgte song ikke har nogen tekst,

vises der ingenting. mindre (dele, tekster, akkor-
der osv.).
Abner/lukker for displayet med akkorder. ]m
Hvis den valgte song ikke har nogen data for akkorder, .
) . . Nar Igse fortegn (# og b) og
vises der ingenting. . . .
noder ikke kan vises pa en
2 . . linie, sa vises de pa nzeste
A lukker fi | h . — ’
bner/lukker for displayet med tonenavne (tonehgjde) linie fra midt i takten.
Afger displayets oplasning (zoomning) af noderne. =
SMALL ......Noderne er vist i lille storrelse. ]m )
LARGE ......Noderne er vist i stor starrelse. Det er ikke muligt at saette
toner ind, lave data, med
Her hentes displayet med detaljerede indstillinger for = denne funktion. Se mere
noderne. Se flere detaljer p& nzeste side. om at lave song-data pa
side 99.

PSR-2100/1100 @



Songs (melodier)

Detaljerede indstillinger for noderne

B [1AV] LEFT CH/[2A Y] RIGHT CH

SCORE ' Twinkle Twinkle Little Star

TEHPO J=30

PAGE 1-3

AT

B t@:s td#':s

=

,_
em
=

-

=

Db BemiE+)
Ab-Fckxds
Eb-Cmckx3)
BE-Gmik+2)
F Dbt 10

3. NOTE|

systemer).

Hvis "LEFT” og "RIGHT”

er indstillet til den samme
kanal, sa vil noderne for
henholdsvis venstre og hajre
del, blive vist som klaver-
noder (to sammenhaengende

Her foretages indstillinger for venstre (left) kanal (delene til venstre hand) og hgjre (right) kanal (delene til hgjre hand).
Indstillingerne vender tilbage til AUTO, nar en anden song veaelges.

AUTO ...,

Function (side 140).
T-16.ccccii, Indstiller delene til de enkelte kanaler, 1 - 16.
OFF (kun LEFT CH).......... Ingen indstillinger.

Venstre og hgjre hands kanaler indstilles automatisk — dvs. delene indstilles til den

samme kanal, som indstillingen er sat til i displayet SONG SETTING under menuen

B [3AV], [4A V] KEY SIGNATURE (toneart)

Her er det muligt at indstille tonearten, antallet af fortegn, fra det sted, en song er stoppet, dvs. det er muligt at
transponere hvor som helst i en song. Herunder vises en oversigt over dur-tonearterne og deres parallelle mol-
tonearter, og deres fortegn.

Tonearter og fortegn

C dur (A mol) G dur (E mol) D dur (B mol) A dur (F #mol) E dur (C *mol) B dur (G fmol) F# dur (D fmol) C¥ dur (A *mol)
C* dur (A Pmol) G’ dur (E "mol) D’ dur (B "mol) A’ dur (F mol) E? dur (C mol) B dur (G mol) F dur (D mol)
H | hH | H | N N
! > h” an b b > >
14
Den overste node angiver grundtonen i dur-tonearterne, den nederste grundtonen i mol-tonearterne.
B [5AV] QUANTIZE g NOTE

Med denne funktion kan du bestemme den mindst mulige nodeveerdi. Dermed er det
muligt at skifte indstilling og eendre pa veerdien af noderne, sa de far den helt rigtige node-
vaerdi. Sorg for at veelge hvad, der svarer til den mindste nodevaerdi, der findes i en song.

Nodeverdier:
1/4,1/8, 1/16, 1/32, 1/4’s-triol, 1/8’s-triol, 1/16's trio, 1/32’s- triol.

@ PSR-2100/1100

Korte og ornamenterede
noder (fx triller og forslags-
noder) der er kortere end
veerdien, som angivet som
den mindste, vil ikke blive
vist i displayet.




Songs (melodier)

H [6AV] NOTE NAME (nodenavn)
Du kan veelge, hvordan nodenavnene skrives, hvis "NOTE” (side 83) er ON (teendt).

ABC................. Nodernes navn angives med bogstaver (C, D, E, F, G, A, B).
Fixed Do.......... Nodernes navn angives med solfeggio og afhanger af det valgt sprog (side 52).
engelsk............. Do Re Mi Fa Sol LaTi
fransk............... Ut Re Mi Fa Sol La Si
italiensk............ Do Re Mi Fa Sol La Si
tysk oo, Do Re Mi Fa Sol La Si
spansk ............. Do re Mi Fa Sol La Si
japansk............. ML 2 T7Y oY

Movable Do..... Nodenavnene angives som solfeggio efter nummer i skalaen i forhold til grundtonen.
Grundtonen angives som Do, dvs. | G-dur vil grundtonen, Sol, blive angivet som Do.
Som med "Fixed Do” sd vil angivelserne afhaenge af det valgte sprog.

H [8A] OK 2 NOTE
Tryk her for at lukke displayet med detaljerede indstillinger, og visningen af Du kan veelge de forskellige

noderne vil starte. Du kan ogsa trykke pa [ENTER]-knappen pa panelet. sider displayet (foregaende
og naeste) ved at trykke pa

[BACK/NEXT]-knappen
H [8V] CANCEL eller pedalen (side 142).

Tryk her for at lukke displayet med detaljerede indstillinger uden at eendre
indstillingerne. Du kan ogsa trykke pa [EXIT]-knappen.

PSR-2100/1100 @



Songs (melodier)

Vis teksterne (lyrics)

Med denne funktion er det muligt at se teksterne (lyrics), mens en song (melodi) afspilles — det gor det nemmere
at synge til, nar du spiller.
* Stik til mikrofon findes kun pa PSR-2100.

g NOTE
Valg en song 2 L MAN | s
X TRANS- 1IN UFPER SPLIT proget, teksterne er skrevet
(me|0d|) ‘Mﬂ'PUSE o i uc:TnUE 0 MM F@z F@Z med, er afhaengig af den
SONG Livel MAIN o .
(side 79, 81). Co— | A Twinkle Twinklew | 3% e pageeldende tekst. Hvis tek-
— oo P e 0 sterne er fordrejede eller
8 L —— 'y | A% Strings ikke kan leeses kan det
c 25223 ----------------- Az F= GalaxyEP LEFT udbedres ved at aendre ind-
STYLE a4 J=148 HULTI FAD stillingerne under "LYRICS
o | &~ HeartBeat % Tom Flam LANGUAGE” i displayet
o | doerz dour newdane | | | sone sETTING (side 140,

g NOTE
Hvis den valgte song
5 (melodi) ikke har nogen
Twinkle Twinkle Little Star tekst, vises intet.
) NOTE
Written by Traditicnal | dette eksempel, veelg
“Lyrics” i Function mappen
pa siden PRESET (SONG).

g, NOTE

Hvis den valgte song
(melodi) har akkorddata,
vises navnene pa akkor-
derne sammen med

-

’ lodi teksterne.
Start song’en (melodien). OEXTRA [TRACK TRACK Orepear O METRO-
(STYLE) (L) (R)
O REC TOP O START/STOP REW FF
O <2 /)D/D < | | >
—NEW SONG —'- S T~

¥

2 NOTE

Teksterne vises : i EXTRA TRACK TRACK METRO- Der kan foretages aend-
fremhaevet i » E ND OT“C‘CKSI OCI OCI O“EﬁT O"ﬁl ringer i teksterne (side 110).
displayet, / =

mens song en O REC TOP O START/STOP  REW FF

afspilles. 0 S l/)D/D <9 ||t

EXIT

—NEW SONG —'— ST}TJ
Stop song’en.

Tryk pa denne knap for at vende til
den foregdende side.

@ PSR-2100/1100



Gem og genkald egne panel-indstillinger — Registration Memory

Registration Memory er en anvendelig og effektiv funktion. Med den er det muligt at foretage en del forskellige indstillinger pa
PSR-2100/1100 — vaelge voices (lyde), styles (stilarter), effekt-indstillinger osv. — og gemme, eller registrere dette seet indstillinger.
Skal dette saet indstillinger hentes frem igen, behaver du blot at trykke pa den tilharende REGSTRATION MEMORY-knap.

ikl

= ANAANNARR .

El | |

Registrering af panel-indstillinger — Registration Memory

Her beskrives det, hvordan du gemmer dine egne panel-indstillinger, sa de kan aktiveres med REGISTRATION MEMORY-knapperne.
Foretag alle de indstillinger, du ensker, med panel-kontrollerne, derefter vil Registration Memory “huske” dem for dig.

. NOTE
1 Vaer opmaerksom pa, at
songs (melodier) og styles
(stilarter) pa diskette ikke
kan registreres under Regi-
stration Memory. Hvis du
gnsker at registrere en song
eller style fra en diskette,
da skal den kopieres til
"USER”"-drevet i displayet
SONG/STYLE/MULTIPAD
(side 39). Derefter skal data-
ene registreres hver for sig.

REGISTRATION MEMORY
O FREEZE

l1]] 2

MEMORY

000

Foretag de panel-indstillinger, du ensker.
For at se en liste over funktioner, der kan indstilles pa, se da det separate
heefte Data List (Parameter Chart).

A 4
[9][<]

REGISTRATIOH HEHORY GOHTEHTS

REGISTRATION MEMORY

i

MEMORY

000 |

o

TEE

a

3

Mark the srour{s) to be memorized to Resis- E :@ I;;:‘S::’Z:i?g“eal':]aen:gl]c::]e(je
: trati il -

:‘Ialg en g"ilppde ?f"de funktioner, F;i U?g, EP’:?;‘:.elec,Lion does not work. tllbage til MAIN (hOVed)-

u gerne vil indstille og gemme. e —C—) .
Du kan ogsa bruge [DATA ENTRY]- E'SP'aV?t;D[EX'T]'k”appe“
crejeknappen, nér du beveeger dig | A\ TN TR R il an 0gsa bruges.

ette display. For at vaelge en gruppe @
af indstillinger, saet da meerke i feltet
ved siden af. Grupperne, som du ikke i ¢ =

. . GROUP SELEGT

har sat meerke ved, vil ikke blive gemt % M#g::gn\' Eﬁ'llt':msnnns -+ HARK
under Registration Memory. W TUNE TRANS [7] PEPAL : #g:F Tryk her for at szette
P4 den made er det muligt at gemme [ASCALE _IAAHULIL PAD 2 mazerke i det valgte felt.

bestemte indstillinger, endda selvom
der skiftes mellem flere szet indstillinger
i Registration Memory. Det kan ogsa

lade sig gere at bruge funktionen Freeze
(side 89) til at springe over sendringer

[ENTER]-knappen kan
ogsa bruges.

i Registration Memory — og dermed
forhindre at bestemte panel-indstillinger
andres.

Tryk her for at fjerne mzerket
fra det valgte felt.
[ENTER]-knappen kan ogsa bruges.

N

Tryk pa en tal-tast REGISTRATION MEMORY sy w2 NOTE|
Y for at registrere et D 11213 | 4 | 516 |[ 7 l ‘ 000 l For at slette alle regis-
sat indstillinger. trerede seet indstillinger pa
8 en gang, hold den gverste
tangent B (leengst til hgjre)
Lyser lampen gront.......... sa er panel-indstillingerne registreret men ikke valgt. nede, mens keyboardet
Lyser lampen redt............ sa er panel-indstillingerne registreret og valgt. teendes.
Lyser lampen ikke ............ sa er panel-indstillingerne ikke registreret.
Pa neste side findes flere oplysninger om at gemme nevnte indstillinger.
y

PSR-2100/1100 Q



Gem og genkald egne panel-indstillinger — Registration Memory

Gem indstillinger under Registration Memory

De saet indstillinger, som registreres under REGISTRATION MEMORY [1] - [8]-knapperne, gemmes som en enkelt fil.

| Bl
P | Alle szet af indstillinger, som Veer opmaerksom pa, at ster-
! registreres under knapperne [1] - [8], relsen af Registration bank-
! kaldes for en “bank”. Banken kan filerne og den hukommelse,
gemmes pa enten "USER” (bruger)- de optager, afhaenger af det
drevet eller "FLOPPY DISK” (diskette)- antal funktioner, som er ind-
drevet som Registration bank-filer. stillet under dem.
L MAN -
- T Tryk pa [DIRECT ACCESS]-
1 AT e 0 Wi B ykpa ESs]
S0HG drd 4= 9@ | Live!l MAIH knappen Og dereﬂer pa
73 Twinkle Twinkle~ | BW EREIECERS [ F —C_J [EXIT]-knappen for at hente
- Live! LAYER -di .
i — L 35 Strings ¢ —C) MAIN (hoved)-displayet frem
Soore] kL. =148 LEFT
Score| itk PR GalaxyEP o]
STYLE dod 4=148 MULTI PAD
£ HeartBeat fit Tom Flam 1 —C ]
INTRO EMHDIMG REGISTRATION BAMK

dbar2 dbar B NewBank J :(%

’
2 Gem de indstillinger,
du har foretaget, under
Registration Memory-
knapperne som en
enkelt Registration
bank-fil (side 47).

B MewFolder

Displayet REGISTRATION EDIT
vises. Se flere detaljer om dette
display nedenfor.

Displayet REGISTRATION EDIT

Indholdet i den aktuelle Registration Memory bank (REGIST.) kan ses pa siden REGISTRATION EDIT. Navnene
pa de gemte forindstillinger i Registration Memory vises i displayet, og lamperne tilharende alle de relevante
REGISTRATION MEMORY knapper lyser gront.

Fra denne side kan du veelge, navngive og slette forindstillinger under Registration Memory.

Select (vaelg)........... Tryk pa [A] - [J]-knapperne. Displayet REGIST. er forbundet med REGISTRATION MEMORY
[11 - [8]-knapperne. Nar der vaelges et saet forindstillinger i displayet, teendes de tilhgrende
knapper (lamperne lyser radt).

Name (navngiv) .....Fremgangsmaden er den samme som med ”"Navngiv en fil/mappe” (side 44) i kapitlet
”Grundlaeggende funktioner — F& styr pa dine data”.

Delete (slet)........... Fremgangsmaden er den samme som med ”Slet en fil/mappe” (side 46) i kapitlet
”Grundlaeggende funktioner — Fa styr pa dine data”.

Gem resultatet af denne handling, Name/Delete, ved at vende tilbage til displayet REGISTRATION BANK,
tryk pa [8V¥] (UP)-knappen.

PSR-2100/1100




Gem og genkald egne panel-indstillinger — Registration Memory

Genkald et scet indstillinger fra Registration Memory

Du kan hente alle de panel-indstillinger, som du har foretaget, frem igen — eller kun dem du har brug for. Hvis du fx
annullerer maerket ud for "STYLE” i displayet REGISTRATION MEMORY, er det muligt at beholde den aktuelle style
(stilart), selvom et andet saet Registration Memory forindstillinger vaelges.

Hent det registrerede saet indstillinger frem

Valg en bank i displayet REGISTRATION BANK (side 88).
Tryk pa en REGISTRATION MEMORY-knap (en af dem hvor lampen lyser gront)
for at hente et st indstillinger.

REGISTRATION MEMORY
O FREEZE [e] o o e} o o o o MEMORY

1213|496 ]|7 000

Veelg Freeze indstillingerne

3. NOTE
Det er muligt at programmere
en raekke forindstillinger
under Registration Memory
til automatisk at blive hentet
frem efter hinanden.

Nar de er gemt kan szettene
1 - 8 veelges ved at bruge
[BACK/NEXT]-knappen
eller pedalen (side 145).

FUNCTION

GROUP SELECT

STYLE ] HARWORY S0HG

Mark the groupis) that you want to
HELP remnain unchanged, even
when o Registration Memory is selected.

S 3 4 AL LR AR D —

¥ HARK

Valg fanebladet "FREEZE” e G Dy

fra displayet REGIST. B | et marke

SEQUENCE/FREEZE/ i feltet ved den

VOICE SET (side 145). valgte gruppe.
\ y

Annuller maerke i feltet

[— Veelg Freeze indstillingerne.

ved den valgte gruppe.

¥

forindstillinger. REGISTRATION MEMORY
© FREEZE o o Q O e} O

o

3 Tryk pa [FREEZE]-knappen. Hvis Freeze er aktiveret (lampen er teendt), vil indstillingerne, du har
valgt pa fanebladet Freeze, bibeholdes, ogsa selvom du vzlger et andet st Registration Memory

o MEMORY

7123|485 ]|6

7

000

\ 4

det pageldende seet
A REGISTRATION MEMORY
forindstillinger. OFREEZE  © ° ° o ° o

4 Tryk pa den passende REGISTRATION MEMORY-knap (en af dem hvis lampe lyser gront) for at hente

MEMORY

000

/)77_ 218|426
%
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Lav om pa voices (lydene) — Sound Creator

PSR-2100/1100 har funktionen Sound Creator, som giver mulighed for at du kan lave dine helt egne ¥ NOTE |
voices (lyde) ved at aendre nogle af indstillingerne for de allerede eksisterende voices. Nardu | . g5 yoice (iyd) kan sendres

har lavet en lyd, kan den gemmes som en USER-voice (bruger-lyd) og hentes frem igen senere. i “realtime”, mens en
; ‘ song/style afspilles.

* Veer opmaerksom pa, at
indstillingerne maske ikke
laver vaesentligt om pa
den eksisterende voice.
Det afhaenger af de oprin-
delige indstillinger for
voice’n.

== DIGITAL
.......... STUDIO

T s e o e o |
@ O [ F1)E  sounp crReATOR
o

Fremgangsmadade

==
8 X6 3 T4 2080 4 v

" [ EEEEEETE

~Iy
1 Tryk pa [F], [G] eller [H]-knappen for at valge den 2 Tryk pa [SOUND :m ‘ « veslaes |
part (del) (MAIN, LAYER eller LEFT), som indeholder CREATOR]- displayet SOUND CREATOR.
den voice, du gerne vil foretage indstillinger i. knappen.
MAIN
Wl o NS 0 MMEET 0 0 —/\ vieTiaT

T winkle Twinkle~ | B9 EEEEETs SOUND CREATOR
- Live! LAYER

EEE;D J?j}, 44 Siringe - » hvis der skiftes fra den

oiew | BB GalaxyEP | v QRO indstillede voice til en

£+ HeartBeat % Tom Flam =) anden voice. Du bor i

Abarz dbar NewBank |1 ==} MIXING CONSOLE ogvrigt altid gemme vigtige

) data pa User (bruger)-

drevet eller en diskette.

Indstillingerne bliver slettet,

o

b

3 Foretag indstillinger for voice’n (lyden).
Fremgangsmaden for hver funktion i dette trin bliver beskrevet detaljeret pa side 92 (Regular Voice)
og side 94 (Organ Flutes).

Veelg den gnskede menu ved at
REGULAR VOICE (almindelig lyd) trykke pa [BACK/NEXT]-knappen. ORGAN FLUTES (orgel-piber, kun PSR-2100)
A RR AR d Pic GAN FL!

OUND CREATO G q |
—— Angiver hvilke
STRAGE2 . T
il el VARTATION:0FF indstillinger, der kan ?ﬁ:&gg gBFRETDUWDFF
o G FaEa-d. b Garne ou justeres fra dette Ty TR
display. Indstillinger/ -
ER veerdier justeres
cii Ui A — . Cdi
0 i S| 0w nederst i displayet.
L] |l e=d T
[ ay § av Raviaviav]

Tryk her for at sammenligne voice’n, | . .
du er i feerd med at indstille, med den Veelg eller indstil parametre.
oprindelige voice.

|

Abner displayet Save (Voice), som skal bruges, nar den indstillede
voice skal gemmes som en "User-voice” (side 47).

Veelg en menu.
Den valgte menu fremhaeves.

A4

Gem den indstillede voice som en fil ("User-voice”) 5 Tryk pa [USER]-knappen for at valge den
pa USER (bruger)-drevet (Flash ROM) (side 47). » indstillede voice og spil pa klaviaturet.




Indstillinger for Regular Voices (almindelige lyde)

COMMON (almindelige)

Bestemmer de almindelige indstillinger fx volume og oktav.

. NOTE

Veer opmaerksom pa, at der

SOUND

Bestemmer klangen / EG (Envelope Generator) / vibrato.

findes bestemte parametre,

EFFECT/EQ (PSR-2100)
EFFECT (PSR-1100)

Bestemmer type og volumen af effekten plus equalizer-indstillinger.

hvis Sound Creator indstil-
linger, kun pavirker Main
(hoved)-lyden.

HARMONY

Bestemmer indstillinger for Harmony/Echo.

Se indstillingerne for Organ Flutes (orgel-piber) pa side 94.
Folgende parametre er forbundet med hinanden og kan indstilles fra flere displays.

Common (almindelige) parametre Findes ogsa her

MONO VOICE EFFECT (TOP PANEL) side 61
PORTAMENTO TIME MIXING CONSOLE side 126
FILTER BRIGHTNESS MIXING CONSOLE side 126
FILTER HARMONIC CONTENT MIXING CONSOLE side 126
REVERB DEPTH MIXING CONSOLE side 127
CHORUS DEPTH MIXING CONSOLE side 127
DSP ON/OFF VOICE EFFECT (TOP PANEL) side 60
DSP DEPTH MIXING CONSOLE side 127
DSP TYPE/VARIATION MIXING CONSOLE/VOICE EFFECT (TOP PANEL) | side 61,127
EQ LOW/GAIN MIXING CONSOLE side 124
EQ HIGH/GAIN MIXING CONSOLE side 124
HARMONY/ECHO TYPE HARMONY/ECHO (FUNCTION) side 146
HARMONY/ECHO VOLUME HARMONY/ECHO (FUNCTION) side 146
HARMONY/ECHO SPEED HARMONY/ECHO (FUNCTION) side 146
HARMONY/ECHO ASSIGN HARMONY/ECHO (FUNCTION) side 146
HARMONY/ECHO CHORD NOTE ONLY HARMONY/ECHO (FUNCTION) side 146
HARMONY/ECHO TOUCH LIMIT HARMONY/ECHO (FUNCTION) side 146

COMMON (almindelige)

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 3 pa side 90.

Indstil volumen pa den indstillede
voice.

Bestemmer anslagsfalsomheden =
(hvor meget tangenterne reagerer
pa om der spilles kraftigt eller svagt).

0. Reagerer meget, jo svagere
tryk desto svagere lyd og
modsat.

64....... Normal.

127.....Ens (kraftig) lyd uanset

YQICE) : Grand Pian

UOLUHE: 100 |Il]lll:l| SENSE: 64

[

OCTAYE HAIR-LAYER: O LEFT: 1

HOHO-POLY:POLY |PIJRIIIIIEIIT TIME:D

Gl]
PIII!E

(AVN & ¥]

F

om der trykkes svagt eller
kraftigt.

Indstiller portamento-effekten for
hver del (MAIN/LAYER/VOICE)
(side 126).

Indstiller om en voice skal veere
monofonisk (side 61).

Flytter en voice op eller ned i
oktaver. Hvis en voice fra Main
eller Layer-delen er i brug, sa kan
parameteret M/LYR bruges, hvis
Left-delens voice er i brug, sa kan
parameteret LEFT bruges.




Lav om pa voices (lydene) — Sound Creator

SOUND (farvning af lyd)

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 3 pa side 90.

FILTER BRIGHTHESS:0  |HARMONIC COWTEMT:0
EG ATTACK:0 [PECAY:0 [RELERSE: 0
UIBRATO DEPTH:0  [SPEED:0 [pELAY:=0

-

COM-
e A

EG VIBRATO

BERIGHT-HARMO., (ATTACK—DECAY—RELES., -DEPTH—SPEED—DELRY
L] o ] L] o ] L] o

:

Bruges til indstillinger af filter,
EG og vibrato (se herunder).

B FILTER

FILTER-indstillingerne bestemmer den overordnede klang af lyden. " Y NOTE ]
Det gores ved at skrue op eller ned for bestemte frekvenser.

Filter kan bruges til at gore
lyden mere lys eller mere

¢ BRIGHTNESS Volume Cutoff frequency gmr!( i klangen. Den kan
gsa bruges til at give
Bestemmer punktet hvor lyden skaeres af | —— - elekironisk, synthesizer-
(Cutoff frequency). En lav veerdi vil kun ~ N T TN, agtig effekt.
lukke frekvenser under den valgte veerd;, P P
igennem filteret — hgj veerdi giver lys PN Lo
klang. . .
‘ ' ‘ ' Frekvens
(tonehgjde)

Disse frekvenser Disse skaeres veek
kommer gennem filteret.
e HARMONIC CONTENT Volume
Bestemmer hvor kraftig Brightness-
effekten ovenfor skal veere.
En hgj veerdi vil give en kraftigere effekt.

Resonance

Frekvens
(tonehgjde)

H EG
Indstillingerne for EG (Envelope Generator) bestemmer, hvordan volumen af lyden er, mens tonen klinger.
Dermed er det muligt at efterligne lyden af forskellige akustiske instrumenter — fx det hurtige praecise anslag,
som er pa rytmeinstrumenter eller den lange efterklang af et klaver.

o ATTACK ...... Bestemmer hvor hurtigt lyden nar sin maksimale Volumen
volumen, efter tangenten er blevet trykket ned. Jo hgjere
veerdi desto langsommere "attack”.

e DECAY........ Bestemmer hvor hurtigt lyden nar den volumen, hvor den
klinger ( lidt lavere end max. volume). Jo hgjre vaerdi | ATTACK o DECAY RELEASE_ Ti:d
desto langsommere “decay”. 1+ 1t
—d -y
TANGENT NED TANGENT OP
* RELEASE ..... Bestemmer hvor hurtigt lyden klinger helt ud, efter ) NOTE|

tangenten er sluppet. Jo hgjere veerdi desto langsommere

P ., Hvis "TRELEASE” seettes til
release”.

en hgj veerdi, vil tonen klinge
leenge.

e PSR-2100/1100



Lav om pa voices (lydene) — Sound Creator

H VIBRATO
e DEPTH........ Bestemmer udsvinget pa vibrato-effekten (se illustrationen). ) NOTE
Jo hgjere veerdi desto mere tydelig vibrato. \éli?:ggrystende,, iyd
e SPEED......... Bestemmer hvor hurtigt udsvinget sker (se illustrationen). z'f?gk?;iﬁr;’i;g;egggg
- o . ' SPEED !
e DELAY ........ Bestemmer hvor lang tid, der gar, fra tangenten Tonehojde o <
bliver trykket ned og til vibrato-effekten gar i gang A
(se illustrationen). Jo hgjere veerdi desto laengere tid, DEPTH
for effekten starter. |
DELAY! ‘V
4—>I N
Tid
EFFECT/EQ

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 3 pa side 90.

Bestemmer DSP-type.

'QICE) : Grand Pian

L] * [osp pEPTH:36
sp

Se mere om effekten pa side 129;
i det separate haefte Data List
findes en oversigt over
tilgeengelige typer af effekter.

Bestemmer frekvens og "Gain”
(volumen) for de hgje og lave
tonefiltre (kun PSR-2100).

Samme som "Mixing Console”

[«
"~

REVERE DEPTH:D CHORUS DEPTH:O

PAHEL SUSTAIN: 108
STRAGE2
VARIATION:OFF

HIGH FREWD:d.5kHz GAIH: +0dB

pa side 127.

HARMONY

Bestemmer lzengden af efterklangen
("sustain’en”), nar [SUSTAIN]-knappen
er teendt.

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 3 pa side 90.

HARHOHY TYPE:STAHDARD TRIO

VOLUHE: 72

[sPEED:4a

[

ASSIGH:AUTO

CHORD HOTE OHLY:0FF

TOUCH LIHIT:O

COH-
PARE

TYPE.
STAHDARD DUET

STAHDARD TRIO

FULL CHOR[
ROCE DUET
COUHTRY DUET

lll.U?zllE SPEED-rASSIGH GHI]I!D
6 HULII
2 HAIH l]H
Lll\'EII

Parametrene her er de samme som i displayet HARMONY/ECHO under FUNCTION. Se mere pad side 147.




Lav om pa voices (lydene) — Sound Creator

Organ Flutes (orgelpiber) (kun PSR-2100)

PSR-2100/1100 har mange forskellige orgel-voices under kategorien ORGAN. Derudover har PSR-2100/1000
lyden ORGAN FLUTES (Orgelpiber).
Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 3 pa side 90.

B Parametre

ORGAN TYPE VIBRATO OM/OFF
Vintage OFF
ROTARY SP SPEED VIBRATOREPTH

Indstillinger af Footage (pibeleengde).

Organ Type Bestemmer hvilken type orgel, der efterlignes: "Sine” (moderne, uden overtoner) eller "Vintage” (gammelt).
Rotary SP Speed [Cl-knappen (Rotary SP Speed) skifter mellem en hurtigt og langsomt roterende hgjtaler, nar effekten
Rotary Speaker er valgt til lyden (se "DSP Type” nedenfor), og nar VOICE EFFECT [DSP]-knappen er
teendt (Rotary SP Speed knappen har samme virkning som VOICE EFFECT [VARIATION]-knappen.
Vibrato On/Off [G]-knappen teender eller slukker for vibrato-effekten.

Vibrato Depth

Kan indstilles til tre forskellige niveauer med Vibrato Depth [H]-knappen. Knappen veelger 17, "2” eller
”3” alt efter, hvor mange gange den trykkes.

Footage

Her indstilles den grundlseggende lyd af orglet. Begrebet "Footage” (pibeleengde malt i fod) er et udtryk
fra de gamle rigtige kirkeorgler, hvor leengden af piberne er afgerende. Jo leengere pibe desto dybere
tone. Indstillingen 16’ pavirker de dybeste frekvenser af lyden, og indstillingen 1’ pavirker de hgjeste
frekvenser. Jo hgjere veerdien seettes, desto hajre bliver volumen af de pageeldende piber. Ved at
blande pa volumen for de forskellige indstillinger for "Footage” kan du lave din helt egen orgel-lyd.

Volume (VOL)

Indstiller den overordnede volumen af lyden Organ Flutes. Jo laengere bjeelken er desto hgjere volumen.

Response (RESP)

Response-kontrollen pavirker bade lydens "attack” (se evt. side 92) og "sustain” ved at @ge eller
mindske tiden, for effekterne af FOOTAGE-kontrollerne, virker. Jo hgjere veerdi desto langsommere
"swell” og "release”.

Vibrato Speed (VIB. SPEED)

Bestemmer hastigheden pa vibrato-effekten, som ogsa kontrolleres af de ovennaevnte kontroller for
Vibrato On/Off og Vibrato Depth.

Mode

MODE-kontrollen har to indstillinger: FIRST og EACH. Veelges FIRST virker "attacket” kun péa de forste
toner, som spilles og holdes pa samme tid; de forst toner holdes, og de falgende har ingen "attack”.
Veelges EACH bliver hver tone tilfgjet lige meget "attack”.

Attack (4', 2 2/3, 2))

ATTACK-kontrollerne indstiller "attacket”, eller anslaget, pa lyden ORGAN FLUTES. Kontrollerne 4’,
2 2/3’ og 2’ gger eller mindsker lyden af anslaget for de pagaeldende pibeleengder. Jo leengere bjeaelken
er desto mere lyd af anslaget.

Length (LENG)

LENGTH-kontrollerne pavirker lzengden af lyden pa anslaget og giver en leengere eller kortere "decay”
(se evt. side 92) efter anslaget. Jo laengere bjaelke desto leengere "decay”.

Reverb Depth
Chorus Depth

Se mere om de digitale effekter pa side 60 og 127.

DSP on/off

DSP Depth

DSP Type Bestemmer hvilken type DSP-effekt, der seettes til lyden ORGAN FLUTES. Normalt vil det veere en af
de syv tilgeengelige Rotary Speaker-effekter. Hvis der veelges en anden effekt, sa vil Rotary SP Speed
[C]-knappen i displayet FOOTAGE/VOL/ATTACK ikke kontrollere hastigheden pa den roterende
hgijtaler. Den vil i stedet have samme effekt som VOICE EFFECT [VARIATION]-knappen.

Variation Variation Bestemmer om DSP-variationen bliver indstillet til "Slow” eller "Fast”, nar lyden ORGAN FLUTES
veelges (hvis funktionen Voice Set er ON — side 146.)

Value Indstiller veerdien for DSP-variationen (fx "LFO Freq” til Rotary Speaker effekten) hvis DSP-effekten

er teendt.

EQ Low EQ-indstillingerne bestemmer frekvens og "Gain” (volumen) for de haje og lave tonefiltre.

EQ High




Indspil det du spiller og lav songs (melodier)
— Song Creator

Funktionen Song Creator er bade brugervenlig og meget effektiv, den gor det nemt at indspille og gemme det, du selv spiller.
Derefter kan det altid hentes frem igen. Der findes forskellige metoder at indspille pa: Kvik-indspilning (side 96) som
gor det hurtigt og nemt at indspille; Flerspors-indspilning (side 97) som gor det muligt at indspille adskillige forskellige
dele; og Indspil enkelte toner — Step record (pa side 99), hvor det er muligt at indtaste toner enkeltvis. Nar en song
indspilles bliver den gemt sammen med indstillinger bade pa voices (lyde) pa keyboardet (Main, Layer, Left) og pa
effekter, vokal-harmonier og autoakkompagnements-dele. Den indspillede song kan gemmes i keyboardets interne
hukommelse eller pa diskette (side 38 og 47).

B

EXTRA TRACK _TRACK METRO-
OTRACKS O 2 o1 OREPEAT O NOME

«

(STYLE) L) (R)
O REC TOP O START/STOP REW FF

O < >/0 || B>

—NEW SONG —/'— SYNC. START —

leaica)
e

=
=}

s

B OAARARRRH B0 Gl

N7 =210
<10 7 00 5 v
DIGITAL RECORDING

Om indspilning af songs (melodier)

Der er to mader at indspille songs pa: indspilning direkte i “realtime” og step recording, hvor toner indseettes.

B Indspilning direkte i “realtime”
Med denne metode kan du indspille det, du spille, direkte. Det kan gares pa to folgende to mader.

Kvik-indspilning (side 96) 8 ' NOTE|
Dette er den hurtigste metode, her kan du hurtigt og nemt indspille den « Hukommelsen i PSR-2100/1100 er
melodi, du ever pd keyboardet. Du kan veelge mellem fire dele: hgjre hand, p& omkring 1520 KB (PSR-2100) /
venstre hdnd og autoakkompagnement/multi pad. Du kan fx indspille det, 700 KB (PSR-1100) Pa henholds-
d il d haire hand. eller b haend ] toakk tet vis 2DD og 2HD disketter er der
u spiller med hgjre hand, eller begge hander plus autoakkompagnementet. 720 KB og 1,44 MB hukommelse.
Flerspors-indspilning (side 97) Nar der gemmes data her, sa
. . . . . gemmes alle typer af filer fra PSR-
Her kan du indspille en melodi med flere forskellige lyde og lave din egen 2100/1100 (Voice, Style, Song,
"sound” af et band eller stort orkester. Indspil hvert instrument for sig og lav Registration osv.) samlet.
dermed fuldt orkestrerede kompositioner. Det er ogsa muligt at indspille dit * Signalet fra mikrofonen (kun
. . PSR-2100) kan ikke indspilles.
eget spil sammen med en af de forprogrammerede songs i keyboardet eller fra « Songs (melodier) indspillet pa
en diskette. PSR-2100/1100 bliver automatisk
indspillet som SMF data (i formatet
B Indspil enkelte toner — Step record (side 99) Standard MIDI File format 0).
. . . o . Se mere om SMF p4 side 161.
Denne m('etoc.lle fungerer ligesom, hvis dg skriver ngder pa et stykke podepaplr. « De indspillede song-data kan
Tonerne tilfgjes en af gangen ved at angive tonehgjde og nodeveerdi (laengde). sendes fra MIDI OUT, og dermed
Med Event-listen (side 108-110) kan du indsaette toner, akkorder og andre afspilles fra andre tilsluttede lyd-

moduler (side 149).

* Volumen for de forskellige kanaler i
en song (melodi) kan indstilles fra
Mixing Console, og indstillingerne

"events”, emner, en af gangen.

B Ret i en indspillet song (melodi) (side 105)

Med PSR-2100/1100 er det ogsa muligt at rette i de songs, du har indspillet med kan gemmes. Ydermere — nar du
de ovennaevnte metoder. har fundet en voice (lyd) at spille

N . . . . . d pa klaviaturet under indspil-
Nar du om-indspiller et bestemt stykke af en allerede indspillet song, er det muligt mﬁg";aé kgx'zu“;ig‘ﬂ,eeie'ﬂgjﬁ; af

at bruge funktionen Punch IN/OUT (side 104). voies, sa disse voices ogsa auto-
matisk veelges, nar melodien
afspilles (side 107).

PSR-2100/1100 @




Indspil det du spiller og lav songs (melodier) — Song Creator

Kvik-indspilning

Dette er den hurtigste made at indspille pa — perfekt hvis du hurtigt vil indspille og afspille en song (melodi).
Det er praktisk, hvis du vil ove dig og here, hvor langt du er ndet.

Hvis du vil gemme en indspilning, serg da for at gemme den pa den indbyggede hukommelse (USER (bruger)-drevet) eller en diskette (side 39, 47).
Hvis du ikke gemmer dataene, for du om-indspilller et eksisterende track eller slukker for keyboardet, vil indspilningerne blive slettet.

|' A VIGTIGT

B Nar du vil indspille en ny song (melodi): B Nar du vil indspille noget i stedet for en del
af en forprogrammeret song fra keyboardet
O REC TOP O START/STOP REW FF .
1 eller fra en diskette:
O K[| /0 || <o

[ 1 Velg en song (melodi) (side 79 og 81).

Velg den voice (lyd) og style (autoakkompagnements-stilart), du vil bruge i melodien.
Hvis du indspille med lydene MAIN/Layer/Left, sorg da for at [MAIN]/[LAYER]/[ LEFT]-knapperne er teendte.
Lav ogsa andre indstillinger (fx Reverb, Chorus osv.)

¥ 87 NOTE|
Hvis "LAYER” eller "LEFT”

3 For at indspille uden at vaelge et track, tryk pa [REC]-knappen. knappere er teendt, for der
Gores dette, vil der blive indspillet pd TRACK 1. ;gﬁﬁfgepsé[sgggmaepf:;e'r og
For at valge et track at indspille pa, hold [REC]-knappen nede og tryk pa Left dele automatisk blive ind-
knappen for det track, du vil indspille pa. spillet p& de forskellige kanaler.
Der kan indspilles pa bade TRACK 1 eller TRACK 2 og EXTRA TRACKS
samtidigt. -et 'som spilles pa track 1/2
* Vealg et track at indspille pa bliver indspillet pa den kanal,

Vil du indspille det, du spiller: som er valgt i displayet
Tryk enten pa [TRACK 1] eller [TRACK 2]-knappen. SONG SETTING (side 140).
Vil du indspille autoakkompagnementet og de forskellige Multi Pads: o ' NOTE|

Tryk pa [EXTRA TRACKS]-knappen. o REC o ke oTeSK JTRACK Det er muligt at indspille

For at stoppe indspilningen, tryk da

. N ‘SME’ @ @ den forste hgjre-hands-del
igen pa [REC]-knappen.

(deriblandt Layer-lydene) pa
Track 1. For at gore dette,
' seet da [LEFT]-knappen til

D D D endnu en hgjre-hands-del pa
+ Track 2, efter du har indspillet

OFF og gentag trin 2 og 3.

Indspilningen vil starte, nar der trykkes pa tangenterne. 3, NOTE )
Det er ogsé muligt at indspille ved at trykke pd SONG/ I I I I I I I g‘c’)r ’\?éhg$ig?r7;$3rgkkpa
STYLE [START/STOP]-knappen. Indspilningen kan ogsa m M [ Tknap-

) ) pen. Start indspilningen igen
startes ved at bruge fodpedalen, hvis start/stop funktionen ved igen at trykke SONG

er indstillet til at virke pa pedalen (side 142). [START/STOP]-knappen.
g NOTE
’ Det er ogsa muligt at bruge
. oy . . o metronomen under en ind-
D For at stoppe indspilningen, tryk igen pa [REC]-knappen. spilning. Lyden af metrono-
Y] [ndspilningen kan ogsa stoppes ved at bruge fodpedalen, hvis start/stop men vil ikke blive indspillet.

funktionen er indstillet til at virke pa pedalen (side 142).

B Afspil den nye song (melodi)
Vil du afspille det, du lige har indspillet, ga da tilbage til starten ved at trykke pa [TOP]-knappen, tryk derefter
pa SONG [START/STOP]-knappen.
Afspilningen stopper automatisk, nar melodien er feerdig, derefter vendes der igen tilbage til starten af melodien.
Det er muligt at rette i de indspillede data fra displayet SONG CREATOR (1 - 16) (side 108).
Tryk pa [6'¥]-knappen fra Open (abn)/Save (gem)-displayet for at gemme de indspillede data (side 38, 47).

@ PSR-2100/1100



Indspil det du spiller og lav songs (melodier) — Song Creator

Flerspors-indspilning

Med denne funktion er det muligt at indspille en song (melodi) med forskellige instrumenter péd helt op til 16 kanaler.
Pa den made kan det lyde som et band eller stort orkester. Herunder findes en oversigt over kanalerne og delene.

Parts (dele)

Channel . . Channel | Parts (dele) . .
(kanal) E:Lasr:ﬁlal::; : Tilgeengelige Parts (dele) (kanal) (standard-indstilling) Tilgeengelige Parts (dele)
1 Voice MAIN Voice MAIN, LAYER, LEFT 9 Accompaniment style | Voice MAIN, LAYER, LEFT
Multi Pad1 RHYTHM 1 Multi Pad1
) Multi Pad2 Accompaniment sty|e Multi Pad2
2 Voice MAIN Multi Pad3 10 | RAYTHM 2 Multi Pad3
; Multi Pad4_ Accompaniment style Multi Pad4_
3 Voice MAIN Accompaniment style RHYTHM 1 1 BASS Accompaniment style RHYTHM 1
Accompaniment style RHYTHM 2 - Accompaniment style RHYTHM 2
4 Voice MAIN Accompaniment style BASS 12 é&cggg?mment style Accompaniment style BASS
Accompaniment style CHORD1 . Accompaniment style CHORD1
5 Voice MAIN Accompaniment style CHORD2 13 Accompaniment style Accompaniment style CHORD2
Accompaniment style PAD CHORD2 i Accompaniment style PAD
6 Voice MAIN Accompaniment style PHRASE 14 Accompaniment style Accompaniment style PHRASE 1
Accompaniment style PHRASE2 PAD Accompaniment style PHRASE2
. MIDI Accompaniment style | MIDI
7 Voice MAIN 15 PHRASE1
. Accompaniment style
8 Voice MAIN 16 PHRASE2
Om de forskellige parts (dele) i en accompaniment style (akkompagnements-stilart)
Rhythm ..... Grundlaget for akkompagnementet, her findes rytme-mgnstre for trommer og percussion-instrumenter. Et af trommesaettene bruges som regel .
Bass.......... Bas-delen bruger forskellige voices, der passer til stilarten fx "acoustic bass”, "synth bass” og andre.
Chord......... Det rytmiske akkompagnement med akkorder, her bruges som regel voices med guitar eller klaver.
Pad............ Her findes akkord-flader, her bruges oftest voices, der klinger leenge fx “strings”, "organ” og "choir”.

& VIGTIGT

Her findes forskellige melodi-stumper og "riffs” som varierer melodien fx bleeser-sektioner eller arpeggios (akkordbrydninger).

Hvis du vil gemme en indspilning, serg da for at gemme den pa den indbyggede hukommelse (USER (bruger)-drevet) eller en diskette (side 39, 47).
Hvis du ikke gemmer dataene, for du om-indspilller et eksisterende track eller slukker for keyboardet, vil indspilningerne blive slettet.

B Nar du vil indspille en ny song (melodi):

1

O REC TOP O START/STOP  REW FF
O J >/0 <J || B>
—NI —/'—SYNC. START -~

B Nar du vil indspille noget i stedet for en del
af den forprogrammerede song (melodi)
fra keyboardet eller fra en diskette:

1 Valg en song (melodi) (side 79 og 81).

2

Vaelg den kanal, du vil indspille pa (saet den til "REC”) hold [REC]-knappen nede,
mens du trykker pa en eller flere af knapperne [1AV] - [BAV].
Der kan veelges flere kanaler ad gangen.

) NOTE |
De forskellige parts (dele)
veelges automatisk, nar flere
kanaler szettes til "/REC” pa

REC.......ccoovviiins Gor kanalen klar til indspilning samme fid
ON ... Afspiller den pageeldende kanal

OFF....cccovvmninnin. Slukker for kanalen

For at annullere o Rec i

eller standse

) g O

indspilningen,

tryk da pa [REC]-
knappen igen.
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; o - g, NOTE
Velg hvilken part (del), som skal indspilles pa den valgte kanal. .
. . . . ) Nar der veelges en MIDI-
Her bestemmer du hvilken del, spillet pd klaviaturet (Main, Layer, Left) part (del)
eller delene med akkompagnements-stilarter (RHYTHM 1/2, BASS osv.), * Indstil en enkelt kanal
der skal indspilles p& til MIDI
den eller de kanal I Y- I Alle data, som modtages
en eller de Kanaler, M TRAS o gy UPPER e SPLIT non via MIDI-kanalerne 1 - 16
du valgte i trin 2. oL S /. bliver indspillet. Nar der
Se en liste over IJ Twinkle Twinkle~ | B EIETEEERR bruges et eksternt keyboard
aa | Liwel LAVER eller en kontrol-enhed til en
standard- p_s i | A% Strings - indspilning, er det muligt at
indstillingerne [ ™ | BR GalaxyEP indspille uden at vaere ngdt
pa side 97. e HULTL PRD il at indstille MIDI-kanalen,
=— o % Tom Flam som afsender data, pa det
REGISTRATION BAME
NewBank eksterne udstyr.
_____________ ¢ Indstil flere MIDI-kanaler
til MIDI
Nar der bruges et eksternt
keyboard eller en kontrol-
enhed til en indspilning,
bliver dataene kun indspillet
pa en MIDI-kanal, som er
' indstillet — derfor skal det
eksterne udstyr indstilles til
r . . K . K N\ de samme kanaler.
4 Indspilningen starter, sa snart der spilles pa klaviaturet.
Du kan ogsa starte indspilningen ved at trykke pa
SONG/STYLE [START/STOP]-knappen. m I I WI I g NOTE
Indspilningen kan startes/stoppes ved at trykke pa En I\ilTll:()?lt pi)” k(de'_)kf(pa_ nger
. . . en -pa an Ikke Ina-
fodpedalen, .hv15 ln-dspllr?mgs.-funktlonen. punch spilles pa flere kanaler.
in/out er aktiveret til at virke i pedalen (side 104).
& NOTE|
Indstillingerne for de ind-
' spillede dele gemmes
midlertidigt, indtil der
. . . . udfares en Kvik-indspilning,
5 For at stoppe indspilningen, tryk igen pa [REC]-knappen. veelges en anden song eller
Det er ogsa muligt at bruge pedalen og stoppe indspilningen ved at slippe slukkes for strammen.
pedalen, hvis indspilnings-funktionen punch in/out er aktiveret til at virke i
pedalen (side 104). = NOTE
For at holde pause, tryk pa
SONG [START/STOP]-
' knappen. Start indspilningen
igen ved at trykke SONG
. . START/STOP]-knappen.
6 Afspil den nye song (melodi). [ Fknapp
For at afspille det, du lige har indspillet, vend tilbage til starten af melodien
ved at trykke pa [TOP]-knappen, tryk derefter pA SONG [START/STOPI- g NOTE
knappen. Det er ogsé muligt at bruge
. . o . . . . metronomen under en ind-
Afspllnl.ngen stopper automatisk, nar melodien er feerdig, og vender tilbage til spilning.
starten igen. Lyden af metronomen vil
A\ v ikke blive indspillet.

¥

(WA For at indspille en ny part (del), gentag trin 2-6 ovenfor.

EIIID De tidligere indspillede dele, kan afspilles, sa du kan here dem, mens du
indspiller nye dele. Fortsaet pa denne made, indtil du har en feerdig song
(melodi).

Du kan rette i de indspillede songs fra displayene SONG CREATOR
(1 -16) (side 108).
Tryk pa [6 ¥1-knappen fra Open (abn)/Save (gem)-displayet for Songs
for at gemme de indspillede data (side 38 og 47).
\, y
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Indspil enkelte toner — Step Record

Med denne metode er det muligt at lave en song (melodi) ved at indseette tonerne en efter en uden at skulle spille dem.
Det er meget praktisk, hvis du vil indspille akkorder eller melodilinie hver for sig.

Fremgangsmade

1 Vealg en forprogrammeret song (side 79 og 81),
som du gerne vil tilfgje nogle dele eller
indspille om. Vil du lave en ny song, tryk
samtidigt pa [REC]-knappen og [TOP]-knappen.

\ 4

79 Tryk pa [DIGITAL RECORDINGI-knappen. )

SOUND CREATOR
(@)
DIGITAL RECORDING »

M NSOLE

PART D

3 Tryk pa [Al-knappen for at hente displayet
Song Creator frem.

4 Brug [BACK/NEXT]-
knappen, valg fanebladet
”1 - 16" til indspilning af
songs eller andre parts
(dele). Eller velg fane-

d-d 19ZEPPR

BACK NEXT

bladet ”"CHD” (akkord)

001: 10000 End @ . @

og veelg derefter fanebladet

4]

o I u
til indspilning af akkorder 5
4

”1-16” — valg derefter

en indspilnings-kanal med o

[F1 (CH)-knappen.

DATA EXTRY

3 NOTE|

5 Hent displayet Step

) Hvilken som helst voice (lyd),
effekt eller anden indstilling,
du foretager under Mixing

(Y FaYHav JaVilav]

Record frem ved at asa 132aPPa Console annulleres automa-
° = 1: [0 0 i 3 i
trykke pa [G]-knappen. [4]001: LI ___End Ea - e | tisk, nar du henter displayet
CHD (akkord) frem.
a Gz 18
B ) - . NOTE|
|4 ‘ﬂ ! Voices (lydene) pa siderne
med USER (bruger)-drev
Q og FLOPPY DISK (diskette-
BAR : BEAT : GLK drev) kan ikke veelges til
001 1 0000 ] pgpqppipy Step Recording. Det er

muligt at veelge voices fra
PRESET-siden. Disse
voices vil maske lyde en
smule anderledes end,

\ 4

de oprindelige voices.




Indspil det du spiller og lav songs (melodier) — Song Creator

For at indseette en tone, angiv forst leengden og volumen i dette display.
Angiv derefter tonehgjden ved simpelthen at spille tonen pa tangenterne.

... SONG CREATOR ‘NewSong ..o,

Brug disse til at flytte det
valgte emne i skridt pA BAR
(takt), BEAT (taktslag) og
clock-interval. Se mere om
indstillinger for takter/taktart/
clock herunder.

4

002 dq 0000
)

= -
==
- [=
===

(= ]-1=3
—==-[=3
=

Angiver typen af den naeste node, som skal indsaettes.
(Sekstendedels-noder kan kun bruges, nar der indspilles
en melodilinie.) Her bestemmes ogséa den position, som
markgren vil g& hen til, efter en node er blevet indsat.

ded 19ZEPPR
Flytter markaren op eller (= 001:1:0000 _ Hote F3 80__0002:0000
yd P — L | T E3 7d__0000:0763 F
nea. 001 :4 : 0000 Hote F3 76 0000:076S
B u 001 :4 :0960 Hote A3 78 0000:076E E G
002 :1 :0000 Hote A3 84  0002:076E
i 002 :d : 0000 Hote F3 0000: 1536
F]!ytter marlzgrenftll stta;ten —{!g )@ D e . UL -
af song’en (den forste tone @_
i den forst takt). i
= - D

Bestemmer velocity (volumen)
pa den tone, der skal indseettes
(kun nar der indspilles en
melodilinie).

Se mere om indstillinger for
velocity nedenfor.

Bestemmer laengden af tonen
(som et procenttal) fra den
position, hvor den saettes ind.
(Kun nar der indspilles en
melodilinie.)

Se mere om indstillinger for
"gate time” nedenfor.

Tryk her for at skifte mellem de

tre basale tone-vaelgere i bunden
af displayet: normal, punkteret, triol.
(Kun nar der indspilles en melodi-
linie.)

Sletter emnet udfor markaren.

.4

(W} For at lukke displayet STEP RECORD, tryk pa [EXIT]-knappen.

Evo

Serg for at gemme de indspillede data ved at trykke pa [I] (SAVE)-knappen (side 47).

B Bar (takt) / Beat (taktart) / Clock (tempo-kontrol)

Bar 1 2
Beat 1 2 3 4 1 2 3 4
Clock 000- 000- 000- 000-  000- 000- 000- 000-

1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919

P

B Velocity (volumen)
Skemaet viser indstillingsmulighederne og de tilhagrende vaerdier for velocity.

Kbd. Vel fff ff f mf mp p pp pppP
Faktisk
anslags- 127 111 95 79 63 47 31 15
styrke
B Gate Time

Der findes folgende indstillingsmuligheder:

Normal...................... I 130%

Tenuto ........................ I | 09 o

Staccato..................... B 140%

Staccatissimo.............. B 120%

Manual...................... Gate time (nodelaengden) kan angives som procenttal med [DATA ENTRY]-drejeknappen.
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Indspil det du spiller og lav songs (melodier) — Song Creator

Indspil melodilinier — Step Record (toner)

Her beskrives det, hvordan Step Recording bruges. Du vil 1 | :
blive guidet gennem musikeksemplet til hgjre. Fremgangs- | | i - il
o X . 0 . o @
maden her laeses i forleengelse af trin 6 pa side 100.
............. ONG CREATOR : NewSond oo
1 T 1-2 Hold denne tangent nede og tryk samtidigt...
o=
u & I I { J { { J T p— T i —
Il Il Il Il [ VA L Il I
o = z e e e > —

=2

2 NOTE

AN - Ty
1-1 Veelg denne node.

Displayet for noder pa keyboardet (kun PSR-2100) er ikke altid preecist, isaer
. med hensyn til sammenbundne eller lzengere noder. F& noderne vist preecist
1-3 ...pa denne knap ved at seette "gate time” til tenuto med [H]-knappen, indsaet derefter tonerne.

(indseetter bindebue).

¥

2 SONG CREATCR : NewSeng I I wmww
o e — W l
I T | I I T I
o 1} ; — —
2] '_d_i I o I
w w
P 0
2-1 Veelg denne node.
e \ p— T i —
3 o7 iszaprn ! N —]
O Goiss: oie oo 12) - I [ _—
o T
° Veelg denne node.
- Nar en node veelges, indsaettes pauser i resten af takten. Hvis der fx veelges
e— en ottendedelsnode ( ) ) her, indseettes ogsa en ottendedelspause ( ¥ ).
11 Il |
4 B o 4-1 Fa vist de punkterede noder ved at trykke p& denne knap.
I ot I I % T I
NN | — = —
z T — | 1
;M 4-2 Veelg denne node.
5 SONG CREAIOR  Newiong 5-1 Fa vist de almindelige noder ved at trykke pa denne knap.
/ —
5 ote 3 7d__0000:0768] T —T I T } T I
ot —— 51 —osozores : e  E— —
e F3 80 00DD:1536 77 . ' - 1 - 1
v B 5-2 Vzelg denne node.

CTNOTE

Indseet pauser ved at flytte markaren for measure/beat/clock til stedet for pausen, indsaet derefter den naeste node.

B Afspil den song (melodi), der lige er lavet

Brug [C] (&)-knappen til at flytte markaren til starten af melodien, tryk derefter pa SONG [START/STOP]-knappen
for at hgre de nye noder. For at godkende de indsatte data, tryk pa [EXIT]-knappen. Der kan rettes i de indsatte data

fra displayet SONG CREATOR (1 - 16) (side 108).
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Indspil det du spiller og lav songs (melodier) — Song Creator

Indspil akkord-skift til autoakkompagnementet
— Step Record (akkorder)

Under Step Record er det ogsa muligt at indseette akkorder enkeltvis i autoakkompagnementet. Da de ikke skal
indspilles er det meget nemt at indsaette komplicerede akkorder med stor preecision — derefter kan du indspille
en melodilinie pa almindelig vis til akkorderne.

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 6 pa side 100.

Indseet akkorder og akkompagnements-stykker (Chord Step)

Du kan fx indseette folgende akkord-rundgang ved at folge fremgangsmaden beskrevet nedenfor.

MAIN A BREAK MAIN B m
2 J J J J J J J J J J J J J J J J Indsezet akkorder ved at spille i autoakkompag-
f f f f f f nements-sektionen med den valgte metode for
chord fingering (akkord-fingerindstilling).
c F G F G7 C

1 Tryk pa MAIN [A]-knappen for at angive stykket og indtast akkorderne som vist til hojre.

SONG CREATOR : MAIN A
44 ZPPQ %—J—J—J—J—o—L
001 :1 :0000 St» SBeatHodern
D 0110000 Sect W A HanA_:2 f f f
MAIN 001:1:0000 _ Chord G Wai c F G
o I o o o | 3 [001:1:0000  Tewro 92
001:3:0000  Chord _F Waj C 1
002:1:0000 Choed & j
A (@ D 3 5041 0000 En - I I I I 001:1:000

B8
<

L —

BAR : BEAT : GLK

%ﬁ%ﬂ@mm

Veelg denne nodeveerdi og spil G
akkorderne som angivet til hajre.

I \ 4

2 Tryk pa [BREAK]-knappen for at angive Break-stykket og indtast akkorderne som vist til hgjre.

-
———

LIJLIJ 001:3:000

M “I 002:1:000

==

. MAIN A BREAK
ard ZPPR é—J—J—J—J—o—J—J—J—J—F
A o T T T W t 1 t
001:1:0000  Chord € Waj o) F G F G7
© BREAK O INTRO d[oiizo000 Tewno 92
[EX] Chor F Ilai F
T~ = | T — w MH w MLI 002:3:000
i3 Sect F Br  Break s 1
002:d :0000  Chord & 7
004:1:0000  End
= <Imm
BAR : BEAT : GLK 002:4:000

Veelg denne nodeveerdi og spil
akkorderne som angivet til hgjre.

\ 4
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dd

ZPPQ

u iy SBeattodern
et H A Hain A : 2
I MAIN I hord € Haj
o © o [®) ¥} EHP O 92
[EE hord  F Wai
YA @ D 8 00Z:1:0000 Chord & Wai
002 :2 0000 Chord Wai
002 :2 0000 Sect F Br Break 1
002 :4 10000 Chord & 7
0o03:1 0000 Chord © Hai
H B  Haim B :2
005:1:0000 _ End m
BEAR : BEAT : CLE
o3 z 000 J J‘
1.

STEP REGORD

MAIN A

t
C

F

Veelg denne nodeveerdi og spil

akkorderne som angivet til hajre.

3 Tryk pa MAIN [B]-knappen for at angive stykket og indtast akkorderne som vist til hgjre.

BREAK MAIN B

PN

t ¢ t
G F c

G7

T -

B Afspil den akkord-rundgang, der lige er lavet
Brug [C] (&)-knappen til at flytte markeoren til starten af song’en, tryk derefter pa
SONG [START/STOP]-knappen for at hare de nye akkorder. For at godkende de
indsatte data, tryk pa [EXIT]-knappen. Der kan rettes i de indsatte data fra displayet
SONG CREATOR (CHD) (side 109). Til sidst tryk pa [F1 (EXPAND)-knappen fra
displayet SONG CREATOR (CHD) for at konvertere dataene til song (melodi) data.

3. NOTE|
For at indtaste et fill-in, tryk
pa [AUTO FILL IN]-knappen
og tryk derefter pa en af
MAIN ]A] - D]-knapperne.

3. NOTE|
Maerket "END”

Der vises et "END” maerke

i displayet for at angive slut-
ningen pa song-dataene.
End-maerkets preecise posi-
tion afhaenger af det stykke,
som saettes ind i slutningen
af song’en. Hvis der seettes
et Ending-stykke ind, sa
folger END-mzerket automa-
tisk Ending-dataene. Hvis et
andet stykke saettes ind, sa
vil End-meerket blive vist to
takter efter det sidste stykke.
End-meerket kan seettes ind
i hvilken helst position.
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Veelg muligheder for indspilning: Start, Stop, Punch In/Out

— Rec Mode (indspilnings-grundindstilling)

Fra dette display er det muligt at indstille, hvordan indspilning starter og stopper under Kvik-indspilning og Flerspors-

indspilning. For at hente disse indstillinger frem, folg farst trin 1 -3 i fremgangsmaden pa side 99, veelg derefter REC MODE

med [BACK/NEXT]-knappen.

Disse indstillinger afger, hvordan
indspilningen starter.

Normal

En om-indspilning vil starte, nar SONG
[START/STOP]-knappen trykkes, eller
nar en tangent trykkes ned med Synchro
standby sat til ON.

First Key On

En om-indspilning vil starte, nar der trykkes
pa en tangent. Med denne indstilling beholdes
de tidligere data for indteelling. Dermed er
det muligt at indspille henover den oprinde-
lige indtzelling uden at slette den.

[ REG START |
PunchinAt

Recording will besin
from the meazure
specified with
the [3A W] button.

[EEN
PunchQutAt

Recording will be

=3 storred at the neasure N ':@
srecified with Henter NG-displ
" —) enter SONG-displayet,

the [E4 W] button.
hvorfra du kan gemme de

% @— rettede data.

Punch In At
Song’en afspilles som normalt indtil

den angivne Punch in-takt (angivet med
[3AV¥]-knapperne), fra den takt vil der
blive indspillet.

Bestemmer den takt, hvor
Punch in indspilningen vil starte

P
PEDAL
REC START: REC EHD PUHCH INFOUT-

HORMAL REPLACE ALL Bestemmer Punch out-takten
FIRST KEY OH PUHCH ouUT OH .
CPUNCH Th AT SIS BN((PURCH OUT A1 STl OFF ) — den takt, hvor Punch in-
[ ay Javit 4V Jaiv] v ] indspilningen vil stoppe

(hvis "PUNCH OUT AT”
er valgt).
@ @ ! @ @ . Hvis denne er sat til ON,
I E 5] 7] E er det muligt at bruge

w 7 w 7 7 7 fodped_alen 2 til at kontrollere

punch in og out punkterne.

(Standarden er, at fodpedalen

(hvis "PUNCH IN AT” er valgt).

Disse indstillinger bestemmer, hvordan indspilningen stopper, og hvad der sker med de tidligere indspillede data.

Replace All
Alt slettes fra det sted, hvor indspilningen er stoppet og fremefter.
Punch Out

er annulleret). Tryk her og
hold fodpedalen nede for at
indspille. Indspilningen vil
stoppe, nar pedalen slippes
igen.

Alle data beholdes fra det sted, hvor indspilningen er stoppet og fremefter.

Punch Out At

Sletning, eller overspilning, fortseetter indtil den angivne Punch out-takt (angivet med [6 A ¥]-knapperne),
derefter stoppes der ved den samme Punch out-takt. Herefter fortseetter afspilning som normailt.

Om Punch In/Out

Denne funktion bruges som regel, hvis der skal om-indspilles eller erstatte noget tidligere indspillet. Illustrationerne
herunder viser nogle forskellige situationer, hvor udvalgte takter i en rundgang pa 8 takter, skal om-indspilles.

Oprindelige data

REC START indstilling
REC END indstilling

*1 Hvis takt 1 og 2 ikke om-
indspilles, sa vil indspilningen

Start/Start om-indspilning *1

Stop indspilning 2 starte fra takt 3.

*2 Tryk pa [REC]-knappen

i slutningen af takt 5.

NORMAL

REPLACE ALL i T 2 T 3 T 4 T 5 ] lett ]

NORMAL Start/Start om-indspilning 1 Stop indspilning 2

PUNCH OUT 3 T 2 T 3 T a4 [ 5 [nhennmozenpren

Start/Start om-indspilning *1 ‘(;tpq\f)o%mggﬁguggf

NORMAL v

PUNCH OUT AT=006 [ T 2 T 3 [ a4 [ 5 [nhennmozenpmrenn
Afspil op?itr?atellige data § z;‘rlp g%a-?r%esr;‘)ti\eg?neg/ stop indspilning 2

FIRST KEY ON v v

REPLACE ALL e 3 [ 4 [ 5 Slettes ]
Aspil opriadlige data Start oo Stop indspilning 2

FIRST KEY ON Y v

PUNCH OUT e 3 [ 4 [ 5 [enozonosny]
Afspil ps'tr?gtell'ge data gg‘rlp gn‘wa?r%esr;‘)ti\eg?neé %t;gifo%ﬂiggﬁggnt}g?a{

FIRST KEY ON Y v v

PUNCH OUT AT=006 a2 1 3 [ 4 [ 5 e 7 [ 8]
PUNCH IN AT=003 Afspilop%itnéte/lige data Start om—ivndspi\mng St°pin$Pilnin9 2
REPLACE ALL 2 3 [ 4 [ 5 ] Slettes ]

Start/ P Stop indspilning "2
PUNCH IN AT=003 Afspil Gprlnvdehge data Start omgdspl\mng v
PUNCH OUT a2 3 [ 4 [ 5 [menhozooan]

A start omeindsoiln $top omyindspilning/ [  Tidligere indspillede data

PUNCH IN AT=003 P opreae el artomg plopiig o ¢ [ Ny-indspillede data
PUNCH OUT AT=006 A2 3 [ 4 [ 5 ez s [0 Slettede data
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Indspil det du spiller og lav songs (melodier) — Song Creator
Ret i en indspillet song (melodi)

Det er muligt at eendre song-dataene, hvad enten de er indspillet med Kvik-indspilning, Flerspors-indspilning
eller indsat med Step Record.

Ret kanal-relaterede indstillinger — Channel

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 4 pa side 99. Hent falgende displays frem ved at bruge
[BACK/NEXT]-knapperne.

Quantize (kvantisering)

Med denne funktion er det muligt at rette rytmen og praecisionen af en tidligere indspillet kanal.
For eksempel er folgende takt musik skrevet med 1/4’s og 1/8’s nodevaerdier.

%I—V—M—’—Q—F
ot e e

o

Selvom du mener, du har indspillet det preecist, sa kan nogle af tonerne godt veere indspillet lidt for eller lidt efter taktslaget.
Med funktionen kvantisering er det muligt at rette alle tonerne i en kanal, s& de er fuldsteendig pracise (se herunder).

Henter SONG-displayet
frem, hvorfra de rettede
data kan gemmes.

?

Brug knapperne til at vaelge
en handling.

I

—1— ?estemmsrlhlzlor rtr]eget
onerne skal kvantiseres.
o uore S hA s dorveigos n v
: mindre en b, S& Vi
[glj,O'\IitDScl;i]ﬂerﬂ k(;]atppen till. at @:' E CHAHKEL- J J’ ﬁ ﬁ;." STREHGTH— ! :@ tonerne ikke blive flyttet helt
, sa det er muligt a S — i 1 . til det nsermeste kvantiserings-
fortryde og gendanne de 3 DR 100 punkt. Dvs. med en vaerdi pa
oprindelige data, hvis du ikke C_a¥Y J av J av ] mindre end 100% beholdes
er tilfreds kvantiseringen. mere at det "menneskelige”
Funktionen Undo har kun et I ved spillet.

niveau, dvs. kun den sidste
handling kan fortrydes.

Her angives den kanal, som skal =~ —— veerdi. Se mere om dette nedenfor.

kvantiseres.

oy o
E £ Bestemmer "Size” — kvantiserings-
vp v r

B Om “Size” — kvantiserings-veerdi
Indstil “Size”, kvantiserings-veerdien, sa den passer til den mindste nodevaerdi pa den kanal, du arbejder med.
Hvis der fx er bade fjerdedels-noder og ottendedels-noder, indstil “Size” til 1/8. Hvis vaerdien blev indstillet til 1/4,
sa ville ottendedels-noden blive flyttet hen ovenpa fjerdedels-noden.

En takt med 1/8’s noder for kvantisering Efter kvantisering med veerdien 1/8

RV EYIINYY

Kvantiserings-veerdi (Size)

J 1/4’s-node Jﬂ 1/8’s-node .B 1/16’s-node ﬁ 1/32’s-node ﬁ_r.; 1/16’s-node +
1/8’s-triol *

S 1/4s-triol .P'" 1/8's-triol ﬁ"‘ 1/16’s-triol J’ o 1/8's-node + } o 1/16’s-node +
J3 3 3 4 qjgs-triol * #3416 s triol

De tre indstillinger markeret med en stjerne (*) er iseer meget anvendelige, fordi med dem er det muligt at kvantisere efter to
forskellige vaerdier pA samme tid, uden at der sker kompromiser.

Hvis der fx er bade "lige” 1/8 og trioliserede 1/8 pa samme kanal, og der kvantiseres med veerdien 1/8 ("lige”), sa vil alle 1/8’s-noder
blive kvantiseret til "lige” 1/8 — dermed vil alle de trioliserede forsvinde. Men hvis der kvantiseres med vaerdien 1/8’s-node + 1/8’s-triol,
sa vil bade de "lige” og de trioliserede 1/8 blive kvantiseret rigtigt.
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Indspil det du spiller og lav songs (melodier) — Song Creator

Delete (slet)

Med denne funktion er det muligt at slette data pa en onsket kanal.

Brug knapperne til at vaelge
en handling.

Tryk her for at udfere
handlingen. Nar det er gjort,
skifter knappen til [UNDO],
sa det er muligt at fortryde
og gendanne de oprindelige
data, hvis du fortryder
sletningen. Funktionen
Undo har kun et niveau,
dvs. kun den sidste
handling kan fortrydes.

Mix (bland)

B 1 |AUARTIZE

3 [HIX
u

GHAHHEL TRAHSPOSE
SET Up

&

5

TAAAAANAT
ofiofofofofofofio
v\v\v\v\v\vvv

@— Henter SONG-displayet

frem, hvorfra de rettede
¢ == gatakan gemmes.

Her veelges kanalen,
som skal slettes.

Med denne funktion er det muligt at blande (mixe) dataene fra to kanaler og anbringe dem sammen pa en anden kanal.
Her kan du ogsa kopiere data fra en kanal til en anden.

Brug knapperne til at veelge =

SOMNG CREATOR :MewSong

en handling.

Tryk her for at udfere
handlingen. Nar det er gjort
skifter knappen til [UNDO],
sa det er muligt at fortryde
og gendanne de oprindelige
data, hvis du fortryder
handlingen. Funktionen Undo
har kun et niveau, dvs. kun
den sidste handling kan
fortrydes.

@ PSR-2100/1100

Her angives de to kanaler,
som skal blandes (mixes).

iy [ [auaniize |

2 |DELETE
ﬂ 4 |GHAHHEL TRAHSPOSE

[5[sET UP |

HATION

DESTI
F4
3
q

hvor dataene

Hvis "COPY” veelges her, sa
kopieres dataene fra Source 1
til destinations-kanalen.

) NOTE

Alle andre data end de data,
som er blevet blandet (mixed)

e s bliver hentet fra kanalen
6 —C_] Source 1.
=

@— Henter SONG-displayet

frem, hvorfra de rettede
4 = Jata kan gemmes.

Her angives den kanal (destinations-kanalen),

skal kopieres eller flyttes til.



Indspil det du spiller og lav songs (melodier) — Song Creator

Channel Transpose (transponer en kanal)

Med denne funktion er det muligt at transponere de indspillede data pa en kanal. Der kan transponeres op til to oktaver

op eller ned inddelt i trin pa en halvtone.

Her skiftes mellem falgende
to displays med kanaler:

Brug knapperne til at veelge

@: A B 1 |QUARTIZE
2 [PELETE
3

HIX

Skal samtlige kanaler
indstilles til samme veerdi,

=R @— Channel 1 - 8 og Channel 9 - 16.

en handling. ALL
g B ﬂ 4 [CHANKEL TRARSPOSE
@: ¢ 3 [SET UP

Tryk her for at udfore
handlingen. Nar det er gjort,
skifter knappen til [UNDO],
sa det er muligt at fortryde
og gendanne de oprindelige
data, hvis du ikke er tilfreds

CHAHNEL TRANSPOSE
—CH1—CH2—CH3—CH4—CH5—CHE—CHT—CH %

©OOO0O00OO0O0O0

saet da Channel Transpose
for en af kanalerne og hold
denne knap nede imens.

Henter SONG-displayet

med transponeringen.
Funktionen Undo har kun et

frem, hvorfra de rettede
data kan gemmes.

niveau, dvs. kun den sidste
handling kan fortrydes.

Her angives veerdien af Channel Transpose (transponering) for hver kanal.

Set Up (indstillinger)

Det er muligt at eendre standard-indstillingerne for en song (melodi) — fx voice (lyd), volumen og tempo — til de
aktuelle indstillinger pa mixeren (mixing console) eller panel-kontrollerne.

1 |AUAHTIZE
Brug knapperne til at vaelge C—— 4B 2 [DELETE e
en handling. 3 [HIx
: g @: y n 4 [CHAKHEL TRAHSPOSE @ :@
—— . D |

% @— Henter SONG-displayet

frem, hvorfra de rettede
4 = datakan gemmes.

Tryk her for at 4@ Execur
i SELEGT

udfgre handlingen.
Nar handlingen I— Bereee

SET UP er blevet
udfert, kan den ikke
annulleres eller
fortrydes.

4 PAN
FILTER TEHPO

W ER

[] KEVEOARD VOICE
[l SCORE SETTING

CLYRICS LAHGUAGE
CIMIC.SETTING

Tryk her for at seette "mark”
(bogmeerke) ved det valgte
emne. Emner med "mark”
gemmes sammen med
song’en.

Her bestemmes hvilke indstillinger for afspilning og hvilke funktioner, der automatisk vil blive hentet frem sammen med den valgte song (melodi).
Alle emner, pa neer "KEYBOARD VOICE”, kan kun indspilles i starten af en song.

For du veelger eller seetter bogmaerke (mark) ved et af disse emner (pa naer Keyboard Voice), sgrg da altid for at vende tilbage til starten ved
at bruge [TOP]-knappen og stop afspilningen.

SONG ......ccoovvireieen, Gemmer indstillinger for tempo og alle indstillinger fra mixeren (Mixing Console).

KEYBOARD VOICE ..... Indstiller automatisk voices (lyde) til delene (Main(Layer/Left), som bliver spillet pa klaviaturet, nar du afspiller en
song. Her gemmes ogsa den voice (lyd), der spilles, og ON/OFF indstillingerne for delene. Vil du skifte voice for
klaviaturet midt i en song og gemme dette skift — da skal du stoppe song’en pa det gnskede sted, skifte voice og
derefter trykke pa [D] (EXECUTE)-knappen.

LYRICS LANGUAGE ... Gemmer indstillinger for displayet Lyrics (tekster).

SCORE SETTING........ Gemmer indstillinger for displayet Score (noder) (kun PSR-2100).

MIC. SETTING.............. Gemmer mixerens indstillinger for mikrofon (kun PSR-2100).
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Indspil det du spiller og lav songs (melodier) — Song Creator

Ret tone-events (emner) — 1- 16

Fra dette display er det muligt at rette enkelte “events”, eller tone-emner. Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af
trin 4 pa side 99. Hent folgende displays frem ved at bruge [BACK/NEXT]-knapperne.

Bestemmer hvilken kanal,
der skal rettes.

Brug disse til at flytte

veelge et onsket parameter BAR : BEAT : CLK
ved det fremhaevede emne. M
i i na

data gemmes.

Veelg flere emner af gangen
ved at holde denne knap
nede, mens du trykker pa
[A] - [B]-knapperne.

dd 19Z26PPR .

markgaren op/ned og FA]ooL:L I End @ Henter displayet Step
dermed veelge et emne. @J— Recording (side 100) frem.
Vender tilbage til starten af v @ Henter displayet Filter (side
den aktuelle song (til forste —@: aﬁ EJIEB 110 frem. Dermed er det
tone i forste takt). muligt kun at veelge de emner,

E=o— o|m Eal du ensker skal vises i Event-
Bruges til at flytte markaren ) WL listen med emner.
hgjre/venstre og dermed Henter SONG-displayet

frem. Her fra kan de rettede

Indseetter alle emner, som er klippet
eller kopieret, pa det valgte sted.

Bestemmer positionen for
det emne, som bliver rettet.

Hvis veerdien for markaren er blevet
aendret, sa kan standard-indstillingen
hentes frem med et tryk pa denne knap.

Til grovere justering af veerdien for emnet.

- Et tryk vil kopiere alle de valgte emner. De kopie-
rede emner kan saettes ind et andet sted.

) NOTE

Til finere justering af veerdien for emnet.

Klipper (sletter) alle valgte emner. Emner, som klippes, — L Sletter emnet

bliver kopieret og kan saettes ind et andet sted. som er markeret For at indsaette og godkende
af markaren. en veerdi, der er blevet rettet,
Tilfojer et nyt emne til listen over emner (Event List). — flyt da markaren veek fra

veerdien eller tryk paA SONG
[START/STOP]-knappen.

Tone-events (emner)

Parameter Beskrivelse
Note (tone) Bestemmer tonehgjde, velocity (volumen) og leengde.

Bestemmer nummer og veerdi for control change. Se mere om dette i det separate haefte Data List
(MIDI Data Format).

Bestemmer nummer (program) pa voice (lyd). Se mere om program change-beskeder, og hvordan de indstilles
i det separate haefte Data List (MIDI Data Format).

P.Bnd (Pitch Bend) Bestemmer vaerdien for pich bend-hjulet.
A.T. (After Touch) Bestemmer veerdien for after touch (tryk pa tangent efter anslag).

Ctrl (Control Change)

Prog (Program Change)

) NOTE
De voices (lyde) som ind-
spilles med Step Record kan
lyde en smule anderledes
end de oprindelige.

@ PSR-2100/1100



Indspil det du spiller og lav songs (melodier) — Song Creator

Ret akkord-events (emner) — CHD

Fra dette display er det muligt at rette “events” — Akkord-events (emner), du har indspillet i en song (melodi).
Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 4 pa side 99. Hent folgende display frem ved at bruge [BACK/NEXT]-
knapperne.

Knapper og funktioner er ligesom dem under Ret tone-events (emner) (side 108) pa neer [F] (Expand)-knappen.

Tryk her for at godkende de
G@_ indtastede data for akkorder
og stykker til song-dataene.

ZFF
001:1:0000  Stvle  [TETITIEN E
001:1:0000  Sect M A Hain A : 4

001: 1:0000 Chord G cancel

n
(C=—— & |Q[o01:1:0000  Tenvo 143 @ 6 —C_
003:1:0000 End
== cfp mm v =
C——— » o =] m
For at indsaette og godkende
— - o uLr R en veerdi, der er blevet rettet,
i flyt da markeren veek fra
[‘;"‘]': : "El'" ; n‘i;]':]] veerdien eller tryk pa SONG
(AT N AT JAY] ﬁf [START/STOP]-knappen.
Akkord-events (emner)
Parameter Beskrivelse
Style (autoakkompagne- Viser navnet pa autoakkompagnements-stilarten. For at indsaette en style (stilart), hent STYLE-displayet og veelg
ments-stilart) en style.
Tempo Bestemmer vaerdien for tempoet.
Chord (akkord) Angiver akkorden — grundtone, akkordtype og bastone.
Sect. (stykke) Angiver akkompagnements-stykke — navn og variation.
OnOff (Channel on/off) Bestemmer om der er teendt eller slukket for de forskellige kanaler (rhythm, bass osv.).
CH.Vol (Channel volume) Bestemmer volumen for de forskellige kanaler (rhythm, bass osv.).
S.Vol (style-volumen) Bestemmer volumen for hele autoakkompagnements-stilarten.

Ret system-events (emner) — SYS/EX. (System Exclusive)

Fra dette display er det muligt at rette “events” — system-events (emner), som du har gemt.
Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 4 pa side 99. Hent folgende display frem ved at bruge [BACK/NEXT]-
knapperne. Knapper og funktioner er ligesom dem under Ret tone-events (emner) (side 108).

SOMNG CREATOR *MewSeng

drd 13Z8PPR
000: 1: 0000 Heta FF 03 53 6F 6E 67 20 4™
000: 1: 0000 Tine 4- 4
000: 1: 0000 Tenro 120
ﬂ 000: 1: 0000 Heta FF 7F 43 TE 00 58 46 3™
000: 1: 0000 SesEx FO 7E 7F 09 01 F7
000 : 20000 XGPrw 00 00 TE OO F7
E 00 1= 10T End m
[: HULTI
SEL.

BAR : BEAT : GLK
001 1 0000 | phopgpprpy

System-events (emner)

Parameter Beskrivelse

ScBar (forste takt i noder) Bestemmer tallet pa den forste takt. Takt-tallet vises i MAIN (hoved)-displayet eller i noderne.
Der kan kun angives en veerdi i starten af song-dataene.

Tempo Bestemmer veaerdien for tempoet.

Time Bestemmer taktarten.

Key Bestemmer toneart og indstillinger for dur/mol.

XG Prm (XG parametre) Her er det muligt at rette i dataene. Se mere om XG parametrene i det separate haefte Data List.

SYS/EX. (System Exclusive) | Angiver melodiens System Exclusive data. Der er ikke mulighed for at rette pa indholdet af dataene, men det er
muligt at slette, klippe, kopiere og indsaette dataene.

Meta (Meta-emne) Angiver en songs (melodis) SMF meta events (emner). Der er ikke mulighed for at rette pa indholdet af dataene,
men det er muligt at slette, klippe, kopiere og indszette dataene.
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Indspil det du spiller og lav songs (melodier) — Song Creator

Indsaet og ret i tekster

Med denne praktiske funktioner er det muligt at indseette navn pa en song (melodi) og dens tekst. Du kan ogsa rette i
den eksisterende tekst. Se mere om tekst-emner i skemaet nedenfor. Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 4
pa side 99. Hent folgende display frem ved at bruge [BACK/NEXT]-knapperne. Knapper og funktioner er ligesom dem
under Ret tone-events (emner) (side 108). | det folgende eksempel, beskrives det, hvordan du retter i teksten til en af
melodierne "Twinkle Twinkle Little Star”. Vaelg den forprogrammerede melodi "Twinkle Twinkle Little Star”.
Fremgangsmaden er den samme som beskrevet pa side 79 og 86.

Flyt markeren

CREATOR : Lyrics

hente displayet Lyric,

. (ﬁ dod 19Z8PFPR

til det emne, Eo— +|[p[eosEitons Lice tuin e |

som indeholder CO— o/ [o0c2:0000 Lovics e ¢ —C=
| teksten “star”. P— Lorics B 4 Tryk pa denne

© Enn?:z:nnnn Lyrics I m " I:@ kn f r t mm

~ b: )| |[o07:3:0000  Lerics  won G ap for at ge €
79 Flyt markoren (oot —Lmes—ser EA de ord, du lige
L til ordet "star”. = ©)|g[ihe:2:0000 _Lorics _sou LI ——J har sat ind.
@ . .
3 Brug disse knapper til at

I NOTE

hvorfra du kan indsatte
tekster. Fra Lyric-displayet
(side 48), indsaet da et nyt
ord (fx dit navn).

\.

Tekst-events (emner)

For atindsaette og godkende
en veerdi, der er blevet rettet,
flyt da markaren veek fra
veerdien eller tryk pa SONG
[START/STOP]-knappen.

Parameter Beskrivelse

Name Angiver navnet pa en song (melodi). NAME-displayet hentes frem, og derfra kan du indtaste navnet.
Lyrics Her kan du seette nye ord ind.

Code CR : Indsaetter linieskift i teksten.

(andre kontroller) LF : Sletter den viste tekst og viser den nzeste tekst.

Tilpas Event (emne)-listen — Filter

Med denne funktion kan du bestemme hvilke typer af emner (events), der skal vises i displayet. For at vaelge et emne,
skal du saette meerke i feltet udfor emnet. Vil du udelade et emne, sa det ikke vises pa listen, skal du fjerne meerket,
sa feltet er tomt. For at hente displayet vist nedenfor, tryk pa [H] (FILTER)-knappen fra et af falgende displays: CHD, 1 - 16,

SyseX eller LYRICS (side 108 - 110).

Henter displayet Main
Filter frem.

Se mere om hvert emne

i det separate haefte Data
List (MIDI Data Format).

Henter displayet Control hm

Change Filter frem.

Se mere om dette i det
separate haefte Data List
(MIDI Data Format).

Henter displayet Accompaniment Filter frem.
Se mere om dette i det separate hzefte Data
List (MIDI Data Format).

s
END
Tryk pa [EXIT]-knappen for at
udfere indstillingerne.

\,
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e SANG CREATOR : Twrinlcle Twvinkle Little Star .

Select. the check box of the event. to be

%E&]ﬁ;ed. | Tryk her for at indseette
] COMTROL CHAMGE meerke i alle felter.
[/ PROGRAN CHANGE 6 —C_J

] PITCH BEWD

] AFTER TOUCH

[/ SYSTEH EXCLUSIVE HESSAGE(FO
[#] HETRA EVEHT{FF»

[ TIHE SIGHATURE

[/ SCORE START BAR

[#] KEY SIGHATURE

Veelger kun data for toner,
alle andre maerker annulleres.

Her kan du veelge event (emne)
ved at rulle op/ned gennem felterne.

[l TEHPD
[A CODE i i
G Lantes _Et tryk_her vil skifte
— indstillingen for alle felter.
[ &Y J§ av J 4¥ | Dvs. seette meerker, hvor
der ikke for var maerke
og omvendt.
il m il il m it il
2 Il G Tryk her for at indsaette/fierne
7 7 7 7 7 U U meerke ved det valgte emne.

Hvis "MAIN FILTER” eller ’ACCOMPANIMENT FILTER” er valgt, sa veelges emner
her ved at rulle op/ned gennem felterne. Hvis "CONTROL CHANGE FILTER” er valgt,
sa veelges emnerne ved at rulle op/ned gennem otte emne af gangen.




Lav akkompagnements-stilarter — Style Creator

Med denne effektive funktion har du mulighed for at lave dine egne styles (stilarter), som kan bruges til
autoakkompagnement — ligesom med de forprogrammerede stilarter.

!

DIGITAL RECORDING

p=

-

==
==
==

==

STYLE CONTROL
L — ENDING SYNC. SYNC.
AcMP BREAK INTRO Irit. STOP © START O START/STOP

oA O =
#-| nn#>| A| ©| @| =1 IEE\ /0

Om at lave akkompagnements-stilarter

Skemaet til hajre viser de grundlaeggende parts (dele) (eller "kanaler”) som udger stykkerne

i autoakkompagnements-stilarterne. Vil du lave din egen autoakkompagnements-stilart, S LEREL
skal du indspille figurer en af gangen pa de forskellige kanaler og for hvert stykke, du vil lave. | NTROA-D
MAINA-D | RHYTHM 1, RHYTHM 2,
B Indspilning i “Realtime” (side 113) FILLINA-D cB;IL_\iSOSR,DC;iOPF/iI%1,
Du kan indspille autoakkompagnements-stilarter ved simpelthen at spille BREAK PHRASE 1, PHRASE 2
delene pa tangenterne, som de skal lyde. Men det er ikke nadvendigt at lave  [Enping A-D

alle delene selv — du kan veelge en allerede eksisterende autoakkompag-
nements-stilart, som ligner den, du gerne vil have. Derefter kan du tilfoje eller LNOTE

erstatte dele at den style, indtil du er tilfreds med den. Se mere om de forskellige
dele af autoakkompagne-

ments-stilarterne pa side 97.

Egenskaber ved Realtime indspilning

* Loop indspilning
Autoakkompagnement bestar af en raekke figurer, som gentages i et slags “loop”. Derfor kan du ogsa indspille i
et "loop”. Fx hvis du starter med at indspille et Main-stykke pa to takter, sa vil de to takter blive indspillet i flere
omgange. De toner, du indspiller, vil blive afspillet fra den naeste gentagelse (“loop”), dermed kan du indspillet
noget nyt, mens du herer det, du for indspillede.

¢ Overdub indspilning
Med denne funktion kan du indspille nyt materiale pa et spor, som der allerede er indspillet pa uden at slette det.
Med style indspilning, slettes de indspillede data ikke, med mindre du bevist sletter dem. Fx hvis du starter med at
indspille et Main-stykke pa to takter, sa gentages de to takter. De toner, du indspiller, vil blive afspillet fra den naeste
gentagelse ("loop”), dermed kan du indspille noget nyt, mens du herer det, du fer indspillede.

. o . . 8Beat 1 60’s 8 Beat
B Step indspilning (side 114) T e
Det er ligesom at skrive noder pd et stykke papir. Her kan du indseette | [Rhythm2 Rhythm 2
tonerne enkeltvis og angive deres leengde. Det er praktisk, hvis der e ——— =
skal laves meget praecise indspilninger eller indspilles meget sveere Chord 2 L g:ﬁ:m; Chord2
Pad m Pad
passager. Phrase 1 |4 Bass Phrase 1
. . Phrase 2 Chord1 |4 Phrase 2
B Sammenseaet en akkompagnements-stilart (side 115) — Shods |4
Med denne funktion har du mulighed for at lave din egne stilarter ved =~ 22 Pad
at kombinere forskellige figurer fra de forprogrammerede autoakkom- | e Pvase |
. . . . . . Rhythm 2 Phrase 2
pagnements-stilarter. Fx hvis du vil lave din egen stilart i 8-beat, kan Bass
du tage rytme-figuren fra stilarten "8 Beat 1”7, bruge bassen fra ”8 Beat 2 g::[g;
og tage akkord-rundgangen fra stilarten 760’s 8 Beat”. Altsa blande Pad
forskellige dele og lave din egen autoakkompagnements-stilart. fase ] ) NOTE |
. . . R Alle voices (lyde) kan
B Ret i en akkompagnements-stilart (side 116) veelges til kanalen RHY1
Det er muligt at rette i stilarten og dermed justere de stilarter, som du pa neer Organ Flutes.

har lavet ved hjaelp af “realtime” indspilning, step indspilning eller har
sat sammen af andre styles (stilarter).
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Lav akkompagnements-stilarter — Style Creator

Style File format

Style File formatet (SFF) kombinerer al Yamahas
viden om autoakkompagnement i et enkelt
format. Ved at bruge de forskellige editerings-
funktioner kan du fa fuldt udbytte af SFF-
formatet og lave dine egen styles (stilarter).
Skemaet til hgjre viser processen bag afspil-
ningen af akkompagnementet (Dette geelder
ikke for rytme-sporene.)

Den grundlaeggende figur i skemaet er den
oprindelige style (stilart). Denne grundlaeg-
gende figur indspilles som autoakkompagne-
ments-stilart (se herunder).

Som vist pa skemaet til hgjre er det endelige
"output” pavirket af en del forskellige para-
metre og akkord-skift (spillet i autoakkompag-
nements-sektionen pa klaviaturet), som er
tilfojet den grundleeggende figur.

Grundlaggende figur

o Source Root (grundtone i den grundleeggende akkord)
9 Source Chord (typen af den grundlaeggende akkord)

FEndring af tonehojde

——— Akkordskift (i autoakkompagne-
ments-sektionen pa klaviaturet)

© NTR (regel for transponering af toner)
O NTT (oversigt over transponering af toner)

Andre indstillinger
@ High Key ( threshold ("teerskel”) for

¥

2endring af tonehgjde)

O Note Limit (horbart spektrum)
© RTR (regel for gen-anslag,
tonebevaegelse ved akkordskift

¥

Output

Det er disse figurer,
som indspilles til auto-
akkompagnements-
stilarterne (side 119).

Dataene her er de
akkorder, som spilles i
autoakkompagnements-
sektionen pa klaviaturet
(side 65).

Disse indstillinger jus-
teres fra PARAMETER-
fane-bladet.

Disse parametre be-
stemmer, hvordan tone-
hgjden pa den grund-
leeggende figur skal
veere, nar der skiftes
akkord i autoakkompag-
nements-sektionen pa
klaviaturet.

Fremgangsmade

1 Valg autoakkompagnements-stilarten,
som der skal rettes i. For at indspille
en ny autoakkompagnements-stilart fra
bunden, hent displayet Style Creator,
veelg fanebladet BASIC og veelg "New
Style” ved at trykke pa [C]-knappen.

DIGITAL
STUDIO
SOUND CREATOR

©

DIGITAL RECORDING

g

4 Indspil og ret i autoakkompagnements-stilarten.
Se mere om fremgangsmade og funktioner for
hvert display i forklaringerne pa naeste side.

BACK NEXT

RHYTHrM1
[ HeartBeat|

CHORDE
= HeartBeat

RHYTHMZ PAC
#] HeartBeat 44 HeartBeat G
BASS PHRASEL
& HeartBeat @™ HeartBeat H
CHORD1 PHRASEZ
&= HeartBeat @™ HeartBeat 1
BAR: 1
J
e GO FROY oo
SECTION CHAHHEL- PLAY TYPE
[ _waina JIl RAYTHHI | SOLD
HAIH B RHYTHHZ || T
HAIH C 0OFF
C_4¥ Jf 4y J av ]

Veelg de forskellige
faneblade og sider
med [BACK/NEXT]-
knappen.

5

Hent Style-displayet ved
at trykke pa [I] (SAVE)-
knappen (pa Assembly-
fanebladet: [J1-knappen),
gem derefter de ind-
spillede/rettede data

pa USER- eller FLOPPY
DISK-siden.

\ 4

E

N
ND

For at lukke
STYLE CREATOR-
displayet, tryk pa
[EXIT]-knappen.
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Indspilning i “Realtime” — Basic

Indspilning i “Realtime” kan bruges, hvis du vil lave din egen autoakkompagnements-stilart — enten fra bunden eller
med udgangspunkt i et forprogrammeret akkompagnement. Fremgangsmaden her laeses i forlaengelse af trin 4 pd side 112.

Veelg en kanal, som skal indspilles, ved at holde [F] (REC CH)-knappen nede, mens du trykker pa en af

[1A V] - [8AV]-knapperne.

For der indspilles pa en af kanalerne uden rytmer (BASS - PHR2), sorg da for at slette de allerede
eksisterende data pa pageeldende kanal. Det er muligt at foretage andre indstillinger (se tekstboksen
”Andre parametre pa fanebladet BASIC”). For at gore dette, luk REC CHANNEL og tryk pa [EXIT]-knappen.
For at hente displayet REC CHANNEL frem igen, tryk pa [F] (REC CH)-knappen.

Nar der trykkes op denne knap, vil ’'DELETE” blive vist over
de kanaler, som indeholder data. For at slette data fra en
bestemt kanal, hold denne knap nede og tryk imens pa en af
[1A] - [BA]-knapperne. For at annullere valget eller
handlingen, tryk pa den
pageeldende [1V] - [8V]-
knap. Holdes [J]-knappen

1

Henter displayet, hvor du kan eendre
tempo og taktart.

Veelger en tom style
(stilart), sa du kan lave
en ny fra bunden.

SECTIOH:HAIH A
PATTERH LEWGTH:4

BEAT:d-4

I
Er kun tilgaengelig, nar kanalen
er sat til [RHY1] eller [RHY2].
Det er saledes muligt at slette bestemte
percussion-lyde under indspilning.
Hold denne knap nede og tryk imens
tangenten, der svarer til det instrument,
du vil slette.

nede, kan du skiftevis
veelge mellem at slette
eller gendanne de valgte
data. Slippes [J]-knappen
vil dataene blive slettet.
Far der indspilles pa en af
kanalerne uden rytmer

(BASS - PHR2), sorg da
for at slette de allerede
eksisterende data pa de

pageeldende kanal.

REC.... Gor kanalen klar til indspilning.
ON...... Afspiller den pageeldende kanal.
OFF ... Slukker for kanalen.

A4

Valg farst en voice (lyd). Start sa indspilningen ved at trykke pa

STYLE [START/STOP]-knappen.

Det valgte stykke fra stilarten vil blive afspillet. Fordi rytme-figuren gentages
igen og igen, kan du nu indspille nye toner eller percussion-instrumenter, hver
gang figuren gentages. lkonerne over tangenterne angiver hvilke percussion-
instrumenter, der spilles med den pagaeldende tangent.

¥

2

3. NOTE|

Hvis Sync Start er aktiveret
(med et tryk pa SYNC.
START knappen) kan en
indspilning startes ved blot
at trykke pa en tangent pa
klaviaturet.

3 Stop indspilningen ved igen at trykke pa STYLE [START/STOP]-knappen.

¥

Hvis displayet REC
CHANNEL er vist, luk da
displayet ved at trykke pa
[EXIT]-knappen.

s
END

3. NOTE|

e Kun Drum Kit/SFX Kit kan
veelges til RHY2 kanalen.

¢ Til kanalerne, som ikke er
til rytmer (BASS - PHR2)
kan alle voices (lyde), pa
naer Organ Flutes /Drum
Kit/SFX Kit, veelges.
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g NOTE
Andre parametre pa fanebladet BASIC Det er ogsa muligt at veelge
[ (SAVE)-knappen stykke, som skal indspilles,
Henter Style-displaye.t frem, hvorfra data med autoakkompagnements-stilarter kan gemmes. gig;ﬁfgsekafwnﬁigs
[3AV][4A V] (Section)-knapperne der pa en af knapperne,
Angiver det stykke, som skal indspilles. ‘r’]isersf dizp'?(yet SEICTIOtNKk
vorfra du Kan veelge s e
[GAVI6AV] (Patternolgngth)-kqapperne . ved at bruge [6 Avg]]/[7 AyV]-
Bestemmer laengden pa figurerne i det valgte stykke (angives med antal takter 1 - 32). knappeme. Veelg og godkend
Stykket Fill In/Break har en fast laengde pa én takt. en eendring ved at trykke pa

[8A]-knappen. For at veelge

[D] (Execute)-knappen Fill-in-stykke, tryk pa [AUTO

Foretager andringer af laengden pa figurerne. FILL IN]-knappen.
Ved indspilning — veer opmaerksom pa falgende
¢ Akkorden, som laegger grund til akkompagnementet kaldes for grundakkorden.

Alle akkorder og toner, der spilles, har forbindelse tilbage til grundakkorden.

Nar du indspiller Main og Fill In-stykkerne (over grundakkorden C maj7), veer da

opmaerksom pa felgende: C = akkordtone

* Nar du indspiller kanaler med Bass eller Phrase (figur), prov da at bruge de C. R = anbefalet ione

anbefalede toner. Gor du det, er det muligt at spille forskellige akkorder til style’n og fa et vellydende
resultat. (Andre toner kan ogsd bruges, dog bedst hvis de bruges som korte gennemgangstoner.)

* Nar du indspiller kanaler med Akkorder og Pads, brug da kun toner fra grundakkorden (C maj7).
Her er det ogsa at kunne spille forskellige akkorder til style’n og fa et vellydende resultat.

Standarden er, at grundakkorden er en C maj7. Men dette kan aendres. Se mere under “Foretag indstillinger for

Style File Format — Parameter” pa side 119.

e Nar du indspiller Intro- og Ending-stykker, kan du se bort fra grundakkorden og bruge de toner eller akkorder,
du har lyst til. Hvis du fx seetter parameteret NTR til "/ROOT TRANSPOSE” og NTT til "HARMONIC MINOR”
eller "MELODIC MINOR” (pé fanebladet PARAMETER), sd vil de normale indstillinger for de toner, der auto-
matisk bliver spillet til forskellige akkorder, blive @endret. £ndringerne vil kun virke pa grundtonen eller dur/mol
tonaliteten.

Step Record (indspilning trin for trin)

Med denne metode er det muligt at lave en stilart ved at indsaette toner og andre data enkeltvis, uden at skulle spille dem.
Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 4 pa side 112.

ATOR : HeartBeat

B STEP RECORD
dsd 19Z8FPR deod 1928FPPR

o CEECT T ) {001 1:0000  pros 80 |
=1 ote C 6 : i1: Hote 6 :
=1 ote F# 2 : i1: Hote F- 2 :

& o011 ote F& r T @ * Qoo Hote F ¥ T E
=2 ote CH# 126 : Hote 126 :
=2 ote F# 115 : Hote F- 113 :

E =2 ote C 72 : |m H a Hote T2 : M

ote F# 78 : Hote F# 28 : 0

-] ote C 6 [ ‘@ ! ':@ Hote 5 [
: Hote F- d :
: Hote F- :

id: Hote 126 : m

BAR : BEAT : CLEK

Gaviaviavd - 0 APRT 0|

Selve fremgangsmadden for indspilningen er den samme som under “Indspil enkelte toner — Step Record” (side 99).
Eneste undtagelser er punkterne beskrevet nedenfor. Du kan ogsa foretage aendringer af emnerne pa Edit-fanebladet,
sa vil fremgangsmaden veere den samme som under "Ret tone-events (emner) — 1 - 16” pa side 108.

¢ Nar der indspilles en song (melodi), kan positionen for END-maerket, eller slutningen, aendres. Men det kan den
ikke, nar der laves autoakkompagnements-stilarter. Det er fordi, leengden pa en autoakkompagnements-stilart laves
ud fra en rundgang pa fire takter, og END-maerket vil automatisk blive sat til slutningen af de fire takter. Det kan ikke
endres fra siden Step Record.

e Nar du retter i dataene, som er indsat ved hjeelp af Edit-fanebladet, er det muligt at skifte mellem de typer af data,
som du gnsker at rette (emner (events) eller control data). Tryk pa [F] (TRACK EVT)-knappen for at skifte mellem
Event-displayet (Note, Control Change osv.) og displayet Control (System Exclusive osv.).

Sorg da for forst at indstille kanalen, der skal indspilles fra et andet display (fx BASIC, side 112).
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Sammenscet en akkompagnements-stilart — Assembly

Med denne praktiske funktion er det muligt at tage akkompagnements-dele- fx rytme, bas og akkorder — fra forskellige
styles (stilarter), sette dem sammen og lave din egen autoakkompagnements-stilart. Fremgangsmaden her leeses i
forleengelse af trin 4 pa side 112.

4 N\ ( N
1 Med disse knapper kan du veelge den autoakkom- 3 Gentag trin 1 og 2, hvis du ensker.
pagnements-stilart, som skal bruges til kanalerne i din Tryk derefter pa [J1 (SAVE)-
egen stilart. Vaelg en kanal ved at trykke pd [A] - [D], knappen for at gemme dataene
[F] - [N-knapperne. Tryk pa samme knap for at hente med sammensatte style (stilart).
Style-displayet frem, derfra kan du veelge autoakkom- Derefter kan du gemme ind-
pagnements-stilart. stillingerne for alle kanalerne
L ) (RHYTHM 1, RHYTHM 2, BASS
osv.) i en enkelt autoakkompag-
nements-stilart.
\ y
FHGER] ASSEHELY [ EHEHEVEFERERREE
'Ri:? #— HeartBeat G —
%] HeariBeat %3 HeariBeat s — (|
EASS PHRASEL
& HeartBeat @™ HeartBeat R |
CHORD1 PHRASEZ
O HeartBeat @ HeartBeat {
BAR:
GOPY FROH @
SECTION. GHAHKEL- PLAY TYPE
L WAl A |l _BHYTHHL | S0L0
HAIN B RHYTHHZ || T
HAIH © OFF
3. NOTE]
Hvis du skifter stykke og
kanal i trin 1 og 2, s vil det
aktuelle stykke og kanalen
ogsa blive eendret. Kanalerne,
som indspilles, vil ogsa blive
[ gendret, og indspilningen vil
2 Her veelges det style-stykke og automatisk blive stoppet.
den kanal, som bliver kopieret
til den tilhgrende kanal, som
blev valgt med [A] - [D], [F] - [1]-
knapperne ovenfor. 2 NOTE |
\, Parameteret PLAY TYPE

pavirker kun afspilningen og
ikke dataene for autoakkom-

r "
Her saettes indstillinger for afspilningen af hver kanal. Du kan
sammensaette autoakkompagnements-stilarten — stykkerne og
kanalen, som kopieres, kan ogsd afspilles pa samme tid.

SOLO ............ Slukker for alle kanaler undtagen den valgte.
RHYTHM-kanaler, som er sat til REC i displayet
REC CHANNEL (side 114), afspilles pa samme tid.

ON.....c De valgte kanaler afspilles. Alle de kanaler, som
er sat til ON i displayet REC CHANNEL (side 113),
afspilles pa samme tid.

OFF............... Hvis den valgte kanal er sat til ON i displayet
REC CHANNEL (side 113), sa kan OFF ikke vises.

\ J

pagnements-stilarten.
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Ret i en akkompagnements-stila

Juster den rytmiske fornemmelse — “groove” og dynamik

Her er et virkelig godt redskab, hvis du vil justere den rytmiske fornemmelse i din autoakkompagnements-stilart.
Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 4 pa side 112.

B Groove

FEET T
Brug disse til at
. Et tryk her henter Style-displayet
veelge emne. H— GROOYE
9 C—— 4B z [pvnanIcs P frem. Derfra kan du gemme den
B:' B||@ Groove lets sou chanse the swing feel G :@ justerede autoakkompagnements-

of the rhothm — .
for exanrle: from §-beat to shuffle. stilart.

[

il

s R R

C_orr I dre I orF — ]
Godkender handlingen. Nar det er 12 H B
gjort, skifter knappen til [UNDO], C 2 PUSH ¢
sa det er muligt at fortryde og C_ a¥ ] aiv J av J 4¥ |
gendanne de oprindelige data, . -
hvis du ikke er tilfreds. Funktionen Her angives indstillingerne for hvert af parametrene
Undo har kun et niveau, dvs. kun ‘ ‘ [ ‘ f f f f for Groove (se skemaet nedenfor).
den sidste handling kan fortrydes. | |

Parametre for "Groove”

Original Beat Angiver de rytme-inddelinger, som skal pavirkes. Altsd — hvis "8 Beat” er valgt, s& vil 1/8’s-noder blive pavirket;

hvis "12 Beat” er valgt, sa vil 1/8’s-trioler blive pavirket.

Beat Converter Det vil &endre den rytme (som er angivet i feltet ORIGINAL BEAT ovenfor) til den valgte veerdi. Fx hvis ORIGINAL BEAT
er sat til "8 Beat”, og BEAT CONVERTER er sat til ”12”, sa vil alle 1/8’s-noder i akkompagnements-stykket blive gendret
til 1/8's-trioler (12/8’s rytme). Hvis ORIGINAL BEAT saettes til "12 Beat”, vil "16A” og "16B” BEAT CONVERTER blive vist;
det er variationer af den grundleeggende indstilling for 1/16.

Swing Giver en "swing” fornemmelse ved at eendre rytmen pa opslagene — alt efter indstillingerne under ORIGINAL BEAT
ovenfor. Hvis fx veerdien i ORIGINAL BEAT er sat til 1/8, sa vil "swing” indstillingen automatisk forskyde slag nr. 2, 4, 6
og 8 i hver takt, sa rytmen bliver "swingende” (mere trioliseret). Indstillingerne fra A” til "E” vil give forskellige grader af
“swing”, "A” som den mindst udtalte og "E” som den mest udtalte.

Fine Her kan veelges mellem forskellige “skabeloner” som kan seettes til hvert stykke. Indstillingen "PUSH” betyder, at
bestemte slag spilles for slaget, og "HEAVY” at bestemte slag spilles efter slaget. Indstillingerne (2, 3, 4, 5) afger hvilke
slag, der skal pavirkes. Alle slag op til det angivnhe — undtagen farste slag — vil blive spillet fer eller efter slaget (fx slag
nr. 2 og 3 hvis "3” veelges). | alle tilfaelde vil indstillingen "A” give mindst effekt, "B” medium og "C” max. effekt.

@ PSR-2100/1100



Lav akkompagnements-stilarter — Style Creator

B Dynamics

Brug disse til at
veelge emne.

s
=

[HESEE: FHESENREY: ] GROOVE [EHHHREE:
CHARHEL :ALL

a Dunamics chanses the accented beats.

Et tryk her henter Style-

displayet frem. Derfra kan
i du gemme den justerede

6 —C_ autoakkompagnements-

letting wou errhasize the downbeats: or create .
regaae-like accents. St||a|'t.
[——— LR w—
BAR: 1
& e =)
—— AGGENT o —C )
TYPE STREH- EXPAHDS BOOST/
— GTH GOHP GUT —
EEEAT OH
SBEAT OFF 1003 || 100% || 100
CHARHEL 16BEAT OH

Godkender handlingen. Nar det er gjort

skifter knappen til [UNDO], s& det er SA S A A Vi
muligt at fortryde og gendanne de
oprindelige data, hvis du ikke er tilfreds.
Funktionen Undo har kun et niveau, dvs.
kun den sidste handling kan fortrydes.

Her angives indstillingerne for hvert af

Angiver kanalen, som funktionen Dynamics _I parametrene for Dynamics (se skemaet

skal virke pa. nedenfor).
Parametre for “Dynamics” ' NOTE |
Velocity (volumen) afgeres
Accent Type Veelger type af accent. af hvor!{qfafti gt der)spiﬁes pa
Strength Angiver hvor kraftig den valgte type af accent (se ovenfor) bliver. tangenterne.

Jo steerkere der spilles,
desto hgjere velocity-veerdi

Expand/Compress Udvider eller sammenpresser veerdierne for velocity (volumen) omkring en central og dermed kraftigere lyd.
veerdi "64”. Veerdier hgjere end 100% vil gore dynamikken starre, mens vaerdier
mindre end 100% vil sammenpresse udsving i volumen.

Jo hgjere veerdi desto kraftigere effekt.

Boost/Cut Fremhaever eller mindsker veerdier for velocity (volumen) pa valgte akkompagnements-
stykke/kanal. Veerdier p& mere end 100% vil fremhaeve den overordnede volumen,
mens veerdier under 100% vil mindske den.
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Ret i Channel Data (indstillinger for kanaler)

| dette display er der fem forskellige rette-funktioner, deriblandt Quanize (kvantisering), som bruges i forbindelse med
autoakkompagnements-stilarterne pa kanalerne, som bruges til kanalerne. Fremgangsmaden her leeses i forlaengelse af

tri

n 4 padside 112.
2 NOTE |
Der kan ikke foretages
A rettelser i de for|
: | program-
Se beskrivelserne nedenfor. : ::Il;ug;;: CHANGE merede kanaler BASS-
a[EAR CLEAR PHRASE 2.
5 |[REHOVE EVEHT
BAR: 1
[EXECUTE]
STREHGTH—
N P [
CHANHEL S H &
[ a¥ [ a¥y  § av ]

Quantize (kvantisering)
Se mere side 105.

Velocity Change
Skruer op eller ned for volumen af alle tonerne pa de valgte kanaler (valgt med [1AV1/[2AV] (CHANNEL)-
knapperne) — alt efter det valgte procenttal (valgt med [4AV]/[5A V] (BOOST/CUT)-knapperne).

Bar Copy

Med denne funktion kan du kopiere data fra en takt eller gruppe af takter til et andet sted pa den valgte kanal.
Brug [4A V] (TOP) og [5A V] (LAST)-knapperne til at angive forste og sidste takt af det stykke, som skal kopieres.
Brug [6 A V] (DEST) til at angive farste takt af det sted, hvor stykket skal seettes ind.

Bar Clear

Med denne funktion er det muligt at slette al data fra et valgt antal takter pa den valgte kanal.
Brug [4A V] (TOP) og [5A V] (LAST)-knapperne for at angive forste og sidste takt af det stykke, som skal slettes.

Remove Event

Med denne funktion er det muligt at flytte et emne (en "event”) fra den valgte kanal.
Brug [4A V] - [6 A V] (EVENT)-knapperne til at vaelge emnet, som skal flyttes.
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Foretag indstillinger for Style File format — Parameter

| dette display er der en del indstillingsmuligheder for styles (stilarter) — fx kan du bestemme, hvordan tonehgjden og
lyden skal skifte, nar du spiller akkorder i venstre hands-sektionen pa klaviaturet.

Se mere om forholdet mellem de forskellige parametre under “Style File format” pé side 112. Fremgangsmaden her
leeses i forlaengelse af trin 4 pa side 112.

_____ — N NOTE |

Hvis NTR er indstillet til
"Root Fixed” og NTT til
"Bypass”, sa eendres ind-
stillingerne for "Source
Root” og "Source Chord”
BAR: 1 til henholdsvis "Play Root”
og "Play Chord”. | s til-
feelde kan du skifte akkorder

Se beskrivelserne nedenfor.

[HIEH KEV:F=
[NOTE LInIT LOW:C-2  HIGH:68
4 [RTR:PITCH SHIFT

ILAY RO0T_ —PLAY GHORD og hore resultatet p4 alle
G# ]
¢ = kanalerne.
CHAHHEL Et ML

B Source Root/Chord

Dette parameter bestemmer grund-figurens oprindelige toneart (som blev brugt, da den blev indspillet). Standard-
indstillingen er C maj7 (grundtone: C, akkordtype: CM7), og den vaelges automatisk, hvis de forprogrammerede data
slettes, for der indspilles en ny style (stilart). Det geelder uanset grundtone og grundakkord i de forprogrammerede data.
Nér du eendrer grundtone og grundakkord (fra C maj7/CM?7), sa vil akkord-tonerne og de anbefalede toner ogsa blive
andret, se side 114.

Hvis grundtonen er C:

CMaj cé cm7 cm7i co [ ce®
C|R|C c|R|c| |C|R|C c|r|c| |C|R|C clclc clclc| |c|r|C clclc c
Cm Cmé Ccm7 cm7°

(e}
s
(¢} [¢]
[¢]
s
(¢}
s
X
(¢}
(¢}
=
s
(¢}
g g
3 &

M7°
m?
clc

7

c| |c

=
SLEE S
BIEIE S

C|R
c
R R|C c|c
cmM7 CcmM7° Cdim c C7sus4
clc c|R| |R|c| |cC clc| [R|c| |[c c R [ c [
c7'5 c7? crin c73 cro cr13 cm
C|R|C ciclc| |c c|R|c| |C|R c|Rr|c| |c|c c|l |c c| |c|Rr|c c|l |c
CM7aug C7aug C1+8 C1+5 Csus4 Csus2 C = akkordtone
C, R = anbefalet tone

c|R|C|R| |R|C C|R|C c c||c c Cc|R| [c|c c|c|r| |c|r

B NTR (regel for transponering af toner) og NTT (oversigt over transponering af toner)
* NTR (regel for transponering af toner)
Her bestemmes systemet for grund-figurens omvending af toner. Der kan veelges mellem til indstillinger.

Root Trans (transponering af grundtone)

Hvis grundtonen bliver transponeret, sa bibeholdes forholdet mellem akkordens toner. Fx vil tonerne C3, E3 og G3 i
tonearten C blive til F3, A3 og C3, hvis de transponeres til tonearten F. Brug denne indstilling til kanaler, som indeholder
melodilinier.

» 8

1

Root Fixed
Tonen holdes sa teet som muligt pa den foregdende tonehgjde. Fx tonerne C3, E3 og G3 i tonearten C vil sd blive @ndret il
C3, F3 og A3, hvis de transponeres til tonearten F. Brug denne indstilling til kanaler, som indeholder dele med akkorder.

» ==

1
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* NTT (oversigt over transponering af toner)
Her indstilles hvordan transponeringen af tonerne i grund-figuren skal forega.
Her er seks forskellige muligheder for transponering.

Bypass

Ingen transponering.

Melody

Passer til transponering af melodilinier. Brug denne melodi-kanaler som fx Phrase 1 og Phrase 2.

Chord

Passer til transponering af akkorder. Brug denne til Chord 1 og Chord 2, iser hvis de indeholder dele,

som minder om guitar- eller klaverspil.

Bass

Passer til transponering af bas. Minder grundlaeggende om ovennavnte, men indstillingen genkender akkorder,
som ikke har grundtonen som bas — fra akkord-fingerindstillingen FINGERED ON BASS. Brug hovedsageligt
indstillingen til bas-linier.

Melodic Minor (melodisk mol)

Nar en akkord skifter fra en dur til en mol-akkord, sa vil denne indstilling seenke det tredje trin i skalaen en halv tone.
Nar en akkord skifter fra mol til dur, vil det det tredje trin i skalaen blive haevet en halv tone. Der aendres ikke
andre toner.

Harmonic Minor (harmonisk mol)

Nar en akkord skifter fra en dur til en mol-akkord, sd vil denne indstilling seenke det tredje og sjette trin i skalaen
en halv tone. Nar en akkord skifter fra mol til dur, vil det tredje og sjette trin i skalaen blive haevet en halv tone.
Der andres ikke andre toner.

B High Key/Note Limit

* High Key
Her indstilles den overste greense (tone- Eksempel — Hvis den hojeste toneart er F
hgjde) for transponering af grundakkorder. Akkorder » oM oM .. M B e ..
Alle toner, som vil veere hgjere end den Toner ® C3E3G3  Ci3-F3-Gi3 F3-A3-C4 Fio-ato-Ci3
angivne graense, bliver transponeret en oktav 0 , H

j
oo

ned. Indstillingen er kun aktiv, hvis NTR-

parametret (side 119) er sat til “"Root Trans”. T #ﬁg

Note Limit
Her indstilles registret (den hgjeste og

; Eksempel — Hvis den dybeste tone C3 og den hojeste D4
dybeste node) for voices lyde), som er

indspillet pa kanalerne i style’n (stilarten). Akkorder > M cM .- FM

: ) . . ) Toner ®» E3-G3-C4  F3-Gi3-Ci4 F3-A3-C4
Hvis dette register indstilles omhyggeligt, 5 N Qverste
kan du sikre dig, at lydene lyder sa realistisk a o ' greense
som muligt. Med andre ord at der ikke er Sé';ﬁzf

nogle toner udenfor lydenes naturlige registre
(fx hgje bas-toner og dybe piccolo’er).
Tonerne flyttes automatisk, sa de er indenfor det angivne register.

B RTR (regel for gen-anslag)
Disse indstillinger bestemmer, om tonerne skal klinge ud eller ej — og hvordan de aendrer tonehgjde,
nar der skiftes akkorder.
Stop
Tonerne klinger ikke ud.
Pitch Shift
Tonehgjden vil uden anslag glide over i en ny tone, som passer til den nye type akkord.
Pitch Shift to Root
Tonehgjden vil uden anslag glide over i en ny tone, som passer til grundtonen pa den nye akkord.
Retrigger
Tonen far et anslag pd den nye tonehgjde, som passer til akkorden.
Retrigger To Root
Tonen far et anslag pd den nye tonehgjde, som passer grundtonen i den nye akkord.
Men den nye tones oktav vil veere den samme.
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Lav Multi Pads (figurer) — Multi Pad Creator

Med PSR-2100/1100 kan du lave dine egne Multi Pad-figurer — som du kan bruge, mens du spiller ligesom med
de forprogrammerede Multi Pads.

.
[ lle]ls]l=]c]le][7][e] [w] msxe o mssrssmme

[T N O
S s = =B

MULTI PAD

7121 3|4

Fremgangsmadde

Valg den Multi Pad bank, du gerne vil [ 3 h
tilfaje noget i. For at indspille en ny Multi
Pad-figur fra bunden, hent fanebladet
RECORD frem fra Multi Pad Creator-
displayet. Veelg “"New Bank” ved at trykke
pa [C] (NEW BANK)-knappen.

dé DIGITAL
STUDIO
SOUND CREATOR »

DIGITAL RECORDING

O

MIXIN

T

2]

Col

=

O

d

]

AR

3

é . .
4 Indspil og ret en Multi Pad-figur. Se mere om fremgangsmaden = 5 Hent Multi Pad-displayet

for hvert display i beskrivelserne pa de nzeste sider. ved at trykke pa [I] (SAVE)-
knappen. Gem derefter

BACK _NEXT de indspillede/rettede
( =Snl(e= data pa siderne USER
I (bruger-drev) eller
For at Va|ge FLOPPY DISK
T ] fanebladene (diskettedrev).
’;‘I Tem Flam 1 :‘I Tem Flam 3 RECORD eller
#w] Tom Flam 2 #] Tom Flam 4 EDIT, brug
[BACK/NEXT]- .
% | REC knapperne.
[ HanE]
i - For at lukke
HiER 23K \ i
REPEAT GHORD HATGH E ‘/_/ MUItl Pad_ .
R ‘on. ‘on. on | ‘o on. on. on | W displayet, tryk pa
Corr W orr N orr B ofr )| orr B orf B oFf W OFF

[EXIT]-knappen.
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Lav Multi Pads (figurer) — Multi Pad Creator

Indspilning af Multi Pads i Realtime — Record

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 4 pa side 121.

L
=2 || #I Tem Flam 1 I #1 Tem Flam 3

%1 Tom Flam 4

Veelg den Multi Pad, z
du vil indspille eller rette i. (C—2— s || %I Tom Flam 2

Det kan ogséa geres ved at
trykke pa [MULTI PAD]
[1] - [4]-knappen.

CHORD HATGH

REPERT
PAL—PANZ—PADZ—PADA- —PAKT—PAD2—PADZ—PADA
oH 1T iT) oH 1T iT) oH 1T
[ OFF ] [ OFF J§ OFF ] [ OFF J§ OFF ]

1

Teender eller slukker for Repeat/Chord Match
(se herunder).

Veelg en tom Multi Pad
bank, dermed kan du lave
en ny Multi Pad fra bunden.

Henter NAME-displayet frem, —
sé du kan indtaste et nyt navn.

Start indspilning

Veelg farst en voice (lyd). Tryk pa [H] (REC)-knappen for aktivere grundindstillingen
Record standby. Indspilningen vil starte, sa snart du spiller pa klaviaturet. Du kan ogsa
starte indspilningen ved at trykke pa STYLE [START]-knappen. Hvis Chord Match er
teendt (se herunder) pa den Multi Pad, der skal indspilles, sa er det bedst, du bruger
folgende toner af en C-durskala (C, D, E, G, A og B).

C = chord note (akkordtone)
C, R = recommended note (anbefalet tone)
Andre: ikke-anbefalet tone

Stop indspilning

g NOTE|

¢ Du kan godt indspille

Tryk pa denne knap
hvis du vil aktivere

T
o —C)
G@— grundindstillingen

[ REG |
5. [
s5E5 23K s s

Record standby
(synkroniseret standby).

Tryk pa denne knap for at
gemme den indspillede
Pad-figur pa enten USER
(bruger)-drevet eller

FLOPPY DISK (diskette)-

drevet.

andre toner, end de
nzevnte i C-durskalaen,
men det kan ske, at en
indspillet figur ikke vil
passe til akkorden, nar
det hele afspilles.
Rytme-delen af den valgte
style (stilart), angiver kun
rytmen (i stedet for en
metronom) og afspilles
kun under indspilningen,
den bliver ikke indspillet.

Tryk pa [H] (STOP)-knappen eller STYLE/MULTI PAD [STOP]-knappen pa panelet for at stoppe indspilningen,

nar du er feerdig med figuren.

Teend og sluk for Chord Match (tilpasning til akkorder) og Repeat (gentag) On/Off
B Repeat (gentag)

B Chord Match (tilpasning til akkorder)

akkompagnementet, hvis det afspilles.

Hvis ikke Repeat-funktionen for den valgte Pad er teendt, sa vil afspilningen af figuren stoppe sa snart, den er
feerdig. En figur kan stoppes, mens den afspilles, ved at trykke pa MULTI PAD [START/STOP]-knappen.

Hvis Chord Match for den valgte Pad er teendt, sa vil figuren automatisk aendre sig efter harmonierne i
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Lav Multi Pads (figurer) — Multi Pad Creator

Indspilning trin for trin eller Ret Multi Pads — Edit

Med denne funktion kan du lave Multi Pad-figurer ved at indsaette tonerne og andre data enkeltvis uden at skulle
indspille dem. Fremgangsmaden her laeses i forlaengelse af trin 4 pa side 121.

T STEP RECORD
drd 19Z28FPFPR 1: Tom Flam 1 d-d 1928PPR 1: Tom Flam 1
o T R [T . ] P001:1:0000 Proo 30 —
i1 Hote Bl [ ] 0000:0020 :1:0000 ote B1 6d 0000:0020
11:014 Hote Bl 110 0000: 0040 :1:0140 ote B1 110 d0
¥} 1: End @ G ['¥] :1:0000 nd E G :@
0 D | —— my
807
U 5, | — g )
uLr | — — v —(C )
Q | sEL m
BAR : BEAT : GLK
(11131 1 0000
&Eﬁnmnmm

Fremgangsmaden her er den samme som under ”Indspil enkelte toner — Step record” pa side 99, pa neer undtagelserne
beskrevet nedenfor. Du kan ogsa indseette tonerne fra fanebladet Edit, s& vil fremgangsmaden vaere den samme som
under ”"Ret i en indspillet song (melodi)” pa side 108.

e Ligesom under indspilning af songs (melodier), sa kan End-maerket saettes ind, hvor det onskes med Multi Pad Creator.
Dermed er det muligt at finjustere leengden af Pad-figuren. Det kan veere praktisk, fx hvis en Pad er sat til synkroni-
seret gentagelse (Repeat On) sammen med tangenterne og autoakkompagnementet.

¢ Der er kun én kanal (channel) til Multi Pad-figurerne, og kanalen kan derfor ikke aendres.
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Indstil volumenbalancen og lav om pa voices (lydene)

— Mixing Console (mixeren)

Dette display giver dig en effektiv kontrol over lyden, og sa er det sat op som en rigtig mixer ¥ NOTE

eller mixing console. Mixing Console

(mixer)

Med dette saet kon-
troller kan du justere
balancen af voices
(lydene), deres posi-
tion i stereo-lydbilledet
og hvor meget effekt,
der skal tilsaettes
hver voice (lyd).

MIXING CONSOLE

L
ca

Det er muligt at hente nogle flere kontroller frem ved at bruge [BALANCE]-knappen og [CHANNEL ON/OFF]-knappen (side 64).

(2]
Fremgangsmade
&I NOTE|
1 WS Fra MIXING CONSOLE-displayet, tryk da pa flere gange pa Det er hurtigt og nemt at
. pe . . indstille alle dele til den
m< knappen, indtil det enskede display vises. samme veerdi (det geslder
Et tryk vil skifte mellem folgende displays. dog ikke for voice (lyden)).
Hold den [A] - [J]-knap
PANEL PART nede, som svarer til det
Her findes de parts (dele), som spilles pa tangen- parameter, du vil eendre —
terne (Main/Layer(Left), akkompagnements-dele, smaauronevorce @58 | 0g brug [1] - [8]-knapperne
o . eller [DATA ENTRY]-
song (melodi), input fra mikrofon (kun PSR-2100). drejeknappen til at endre
STYLE PART veerdien.
Akkompagnements-delene - 2 NOTE |
SONGCH1-8 GIDHIO I @ ) I ) Se mere om de parametre,
Kanal 1 - 8 fra songs (melodier) G4 i 64 1 6d 1 Gdool i 64 1 64 "" som er i forbindelse med
SONG CH 9 -16 Sound Creator pa side 91.
Kanal 9 - 16 fra songs (melodier) C100 {C100 o100
SO0MG | STYLE | H.PAD LEFT | LAYER | HAIH
2 Velg de andre faneblade i Mixing Console-displayet ved at WA For at lukke for
bruge [BACK/NEXT]-knapperne og indstil de gnskede parametre. S EI:ID Mixing Console-
Se mere om de forskellige parametre og indstillinger, og hvordan displayet, tryk pa
de bruges i de beskrivelser, som starter pa side 125. [EXIT]-knappen.
\

B Om parametrene

¢ VOL/VOICE (volumen/lyd) (side 125)
Her findes de indstillinger, som har forbindelse med volumen og lydene for hver del/kanal. Her kan du ogsa slukke for funktionen
Auto Revoice — som automatisk afspiller XG-kompatible songs (melodier)(side 162) med de flotte og dynamiske voices (lyde),
som er kendetegnende for PSR-2100/1100. Dette giver keyboardet nogle meget smukke og naturtro instrument-lyde.

e FILTER (side 126)
Disse kontroller pavirker bade tonekvaliteten af voices (lydene), og det er muligt at gore dem kraftigere, give dem
starre dybde eller gore dem mere klare.

e TUNE (side 126)
Her findes forskellige kontroller for stemning og tonehgjde.

e EFFECT (side 127)
Her kontrolleres det, hvor meget effekt, der skal saettes til lyden pa keyboardet.

¢ EQ (Equalizer) (kun PSR-2100) (side 130)
Her bestemmes den overordnede lyd pa keyboardet. Det er muligt at indstille lyden, sa den passer til seerlige
lydforhold i forskellige rum. Du kan ogsé justere volumen og tonekontrol for hver del.
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Indstil volumenbalancen og lav om pa voices (lydene) — Mixing Console (mixeren)

Indstil volumenbalance og voices (lyde) — Volume/Voice

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 2 pa side 124.

3. NOTE|

1 Brug disse for at vaelge parametre Saet denne funktion til ON, for at aktivere automatisk Kat ; RHY21 i
for VOICE (lyd), PANPOT eller erstatning af XG-voices (lyde) (i XG-songs) med de S'?'\?EEHISXE'[ jris li
VOLUME (se nedenfor). specielle lyde fra PSR-2100/1100. For at bruge det , -displayet er
normale szt XG-lyde, saet knappen til Off. kun til lyden Drum Kit/SFX
| Kit (rytmeinstrumenter).

DIGITAL
STUDIO
SOUND CREATOR
DIGITAL RECORDING

O

2 NOTE

Kanalen [RHY1]i STYLE

F PART-displayet kan bruges
til alle lyde undtagen Organ
Flutes.

2 NOTE

Hvis der spilles GM song
data, sa kan kanal 10 (fra
siden SONG CH 9 - 16)
kun bruges til lyde med
Drum Kits (trommesezet).

son6 autorevorce SCTI

[E::A
=

Et tryk pa denne
knap vil skifte mellem
de forskellige parts
(dele)/kanaler.

Her kan du vaelge
den voice (lyd),
der skal erstattes.

8. NOTE
Hvis der eendres rytme/
tromme-lyde (drum kit osv.)
for en autoakkompagne-

Her kan du veelge
voice for hver del og
justere "panpot” og

volumen. ments-stilart (style) eller
song (melodi) fra VOICE-
VOICE parametret, s gendannes

standard-indstillingerne fra
trommelydene. | nogle
tilfeelde vil det ikke vaere
muligt at gendanne de
oprindelige lyd-indstillinger.
Hvis det er en song, der
afspilles, sa kan de oprinde-
lige indstillinger gendannes
ved at vende tilbage til starten
af song’en og afspille derfra.
Hvis det er en style (stilart),
der afspilles, kan de oprinde-
lige indstillinger gendannes

Henter VOICE-displayet frem, derfra kan du veelge en voice (lyd) (side 57). Nar Style-delen er

valgt, sa kan hverken lyden Organ Flutes eller User (bruger)-voices veelges. Nar Song-delen er
valgt, sa kan User (bruger)-voices ikke veelges.

PANPOT

Bestemmer den valgte voices (lyds) eller kanals position i stereo-lydbilledet. En indstilling pa 0

vil panorere lyden helt over til venstre og 127 helt over til hgjre.

VOLUME

Bestemmer volumen for hver kanal, dermed har du en god kontrol over balancen mellem delene.

f ved at veelge den samme
2 style igen.
= ALL REVOICE
Erstatter alle de XG-voices
UT0 REVOICE SETUP (lyde), der kan erstattes, —m
TR R med de flotte, naturtro lyde Veer opmaerksom pa, at
EL.PIAND 1 CODL! E.PIARD ﬁ fra PSR-2100/1100. brug af funktionen Revoice
DRANBNR ORGAR —COOLI IAZZ OFG ¢ —C ) kan betyde, at nogle voices
ROCE_ORGAN COOL! ELEC.ORG (lyde) kan lyde unaturlige
WVLON GUTTAR LIVET WVLOR E1R eller unormale — alt efter
i;l;lélsﬁl#;:n :gulll_::u.l]];:g — BASIC REVOICE dataene for den pageeldende
WUTED GUITAR COOL! ELEC.GTR L Erstatter kun de anbefalede voices song.
REVOICE 10 NLL o (lyde), som passer til afspilningen
) :
T . _— af song’en (melodien).
VOIGE HAME
C___a¥ f  av |
: —— ALL NO REVOICE

Alle voices (lyde) gar tilbage til
XG-lydene.

Godkender indstillingerne og lukker displayet
Auto Revoice Setup.

I
]
v

— ==

=10Es

- m =
)=

Lukker displayet Auto Revoice Setup uden at

Veelger de XG-voices (lyde), godkende indstillingerne.

som skal erstattes (lyde der
som regel bruges under Veelger de voices (lyde), som skal bruges til at erstatte XG-
afspilning). lydene (hvis SONG AUTO REVOICE er indstillet til ON).
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Indstil volumenbalancen og lav om pa voices (lydene) — Mixing Console (mixeren)
Juster toneindstillinger for voices (lyde) — Filter

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 2 pa side 124.

I_ Her skiftes mellem parametrene HARMONIC og BRIGHTNESS. =) NOTE |
Se mere om Filter pa
SOUND CREATOR side 92.
J——] Fe—C ]m
DIGITAL RECORDING . .
Veer forsigtige med disse
(—— ¢ —C] kontroller. Drastiske indstil-
IXING CONSOL| c = —| linger kan medfare stoj eller
C Y forvraengning af lyden alt
papr < efter den valgte voice (lyd).

BRIGHTHESS

Hvert tryk pa denne @ 1 |
knap vil skifte mellem

64 ) 64 | 64
de forskellige parts

(dele)/kanaler.

HARMONIC ........ Her kan du justere resonans-effekten
(se "Harmonic Content” pa side 92).
BRIGHTNESS .... Her bestemmes, hvor lys lyden er, ved at
justere "cutoff frequency” (side 92).

] 2
5] B

0
?

VRURU

Juster indstillinger for stemning — Tune

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 2 pa side 124. ) NOTE|

=IEEs
=10E=s

=)=
—]-[=
=10 E=Es

Portamento bruges til at
lave en glidende overgang
fra en tone til den neeste.

Her skiftes mellem de tilgaengelige parametre: PORTAMENTO TIME,
 — PITCH BEND RANGE, OCTAVE og TUNING.

Se beskrivelserne nedenfor.

= |=]=

Disse gger/mindsker (transponerer) tonehgjden med halvtonetrin.
MASTER ... Transponerer bade tonehgjden pa klaviaturet og for afspilning af songs (melodier).

SONG........ Transponerer tonehgjden for afspilning af songs (melodier).
KBD .......... Transponerer tonehgjden pa klaviaturet.
PORTAMENTO TIME ............ Hvis en part (del) er sat til Mono (side 61, 91), bestemmes Portamento time her.

Jo hajre veerdi desto leengere tid tager det, for tonehgjden skifter. Portamento bruges kun,
nar du spiller legato (spiller den neeste tone, far den farste slippes).

PITCH BEND RANGE ........... Bestemmer reekkevidden af PITCH BEND-hjulet for den angivne part.

Reekkevidden kan spaende fra 70" til “12”, hvert trin svarer til en halv tone.
OCTAVE........cooviiiiiennn, Bestemmer raekkevidde af tonehgjden, kan justeres to oktaver op eller ned.

Denne vaerdi kan fgjes til seettet af veerdier ved hjeelp af [UPPER OCTAVE]-knappen.
TUNING.......cooeiiiieinne. Bestemmer hele keyboardets stemning.
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Indstil volumenbalancen og lav om pa voices (lydene) — Mixing Console (mixeren)

Indstil effekterne

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 2 pa side 124. N NOTE |
Der findes tre sektioner af
effekter: Reverb, Chorus og
1 Angiver type af hver effekt-blok. Tryk her for at indstille DSP (som indeholder for-

og gemme effekten Skellige typer af effekter.
(side 127, 128). Se mere i Listen over Effekt-

blokke pa side 128.

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

DIGITAL RECORDING BZI A m
[
:I|IILL1’
—— E @ ‘I) @‘;? @ @ @ @
E;;;:I::j E @1) I) @13 G:) @:3 G:) @:)
64 3 64 0 i 0 0
T DLY CHO3 L 5TRG2
Et tryk pa ﬁ & =
denne knap - 30 sa PTEE 2

vil skifte mellem
de forskellige
parts (dele)/
kanaler.

Her skiftes mellem
effekt-sektionerne:
REVERB, CHORUS
og DSP.

Her bestemmes hvor meget effekt, der skal saettes til hver part (del).
Se mere om effekterne i pa Listen over Effekt blokke (block) pa side 128.

EFFECT TYPE EDIT
BLOCK :DSPZILAYER]

CATEGORY :REVERE

TYPE :HALLZ

HAIH
L LAVER |
LEFT
CH1
cH2
CH3

ER-KARAOKE
CHORUS
FLAHGER
PHASER
DISTORTION
HAH
DYHAKIC
ROTARY SP

Hvis BLOCK-
parametret er sat til
REVERB, CHORUS
eller DSP1-4/DSP,
tryk da her for at hente
det display frem,
hvorfra du kan eendre
de detaljerede
indstillinger for
effekterne.

............ Veelger effekt-blok (en gruppe af effekter, som ligner hinanden).
PART.............. Veelger den part (del), som skal have tilsat Insertion-effekt. Den er kun aktiveret,
hvis BLOCK er sat til "/DSP1/DSP”, PARAMETER er sat til "CONNECTION” og
VALUE sat til "Insertion” — eller hvis BLOCK er sat til "DSP 2-4” (kun PSR-2100).
CATEGORY..... De forskellige programmer af effekter (under Type nedenfor) er inddelt i kategorier.
Dette parameter vil maske ikke vaere tilgeengeligt alt efter den valgte blok.
TYPE.............. Bestemmer den effekt-type, der er under den valgte effekt-blok. De effekt-typer,
som er tilgeengelige, kan variere alt efter den valgte blok.
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Indstil volumenbalancen og lav om pa voices (lydene) — Mixing Console (mixeren)

TYPE

EFFECT PARAHETER EDIT
:DSP2ILAVER]

CATEGORY : REVERE

tHALLZ

Her skiftes mellem
overste og nederste
(upper, lower)
parameter. For det
nederste parameter,
kan styrken aendres,
hvis [VARIATION]-
knappen er teendt.

Bestemmer
effekt-blok.

Bestemmer effekt-category.
Bestemmer effekt-type.

IWITIAL DELAY dd.2us
HPF_CUTOFF E3Hz

PARAHETER VALUE
REVERE TIHE 1.4z

This value is arrlied while the
Fanel [VARIATION] button is on.

PARAHETER VALUE

Bestemmer hvilket effekt-parameter, der skal justeres.

Henter displayet hvor
effekten kan gemmes.

Bestemmer niveauet af
effekten (return-level). Er ikke
tilgeengelig, hvis BLOCK er
indstillet til "DSP1/DSP”,

hvis PARAMETER er sat til
"CONNECTION” og VALUE
sat til "Insertion” eller hvis
BLOCK er sat til "DSP2-4”
(kun PSR-2100).

Bestemmer vaerdien for
det valgte parameter.

4
BLOCK
TYPE

Veelg hvor
effekten skal
gemmes.
Antallet af steder,
den kan gemmes

:DSP2ILAVER]

CATEGORY: REVERE

tHALLZ

LOGATION
L USERL
USERZ
USER3
USERA
USERS
USERE
USERT
USERS
USER9
USER10

kan variere fra

block til block meteret CATEGORY og veelg den
(se skemaet gnskede effekt fra parameteret
nedenfor). TYPE.

\

Henter displayet,
hvor User-effekten kan
s s gemmes (side 48).

JJ NOTE

Veer opmaerksom pa, at i
nogle tilfeelde vil der opsta
stej, hvis du indstiller effek-
terne, mens du spiller pa
instrumentet.

J :@

Gemmer de effekt-indstillinger,
du har foretaget ovenfor, pa en
"User Effect Location” (SYSTEM).
For senere at hente effekten frem
igen, veelg da USER under para-

Liste over Effekt blokke (block)

Block Parts (dele) Beskrivelse Antal User-effekter
REVERB Alle parts (dele) _leer en varm rumklang, som hvis der spilles 3
i en koncertsal eller en jazzklub.
CHORUS Alle parts (dele) Giver en s_tor, rotJyd, som h_ws flere instru- 3
menter spillede pa samme tid.
DSP 1 (PSR-2100) Main, Layer, Left, Song (melodi) Udover reverb- og chorus-effekterne,
DSP (PSR-1100) (Ch. 1 -16), Mikrofon (kun PSR-2100), | har denne effekt-blok ogsa nogle specielle 3
style (stilart) effekter fx distortion.
DSP2 - 4 (kun PSR-2100) Main, Layer, Left, Song (melodi) Alle DSP-blokke, som ikke bruges, kan bruges
(Ch. 1 -16), Mikrofon (indstilles automatisk bruges af de resterende aktive 10
automatisk), style (stilart) dele.
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Indstil volumenbalancen og lav om pa voices (lydene) — Mixing Console (mixeren)

Effekternes signalveje

PSR-2100/1100 har felgende systemer af digitale effekter. Effektens type, styrke og forskellige andre parametre

kan indstilles med panel-kontrollerne.

Om signalvejene for effekterne — System og Insertion
Alle effekt-blokke kan forbindes pa to forskellige mader: System eller Insertion. Veelges System, sa vil effekten
virke pd alle parts (dele). Veelg Insertion, sa vil effekten kun virke pa en bestemt, udvalgt part. Reverb og Chorus
er sakaldte System-effekter, og DSP 2 - DSP 4 (kun PSR-2100) er Insertion-effekter. Derimod effekterne DSP1/DSP
kan bade konfigureres til at vaere System og Insertion-effekter.

Tegningen nedenfor viser, hvordan de forskellige effekt-blokke er placeret, og hvordan signalvejene er for
”send”/ "return” kontrollerne pa PSR-2100/1100.

/PSR'21 00 Ubrugte DSP-blokke kan automatisk bruges

af de resterende aktive parts (dele).
Ingen effekt

INGEN EFFEKT

MAIN VOICE — | pspP2 Rev Send

N4

Cho Send
—

Fan
©

Y

REVERB

— Reverb Return

&)
N4

DSP Send
>

Ingen effekt

@
A4

!

@&
o

Cho Send
Ingen effekt

LAYER VOICE —— | DSP3 Rev Send

LEFT VOICE —— | DSP4 Rev Send

!

@
N4

&)
A4

Cho Send

!

@&
o

@
A4

i Ingen effekt
MIC MIC | ! Vocal
Effect i ' [ Harmon Rey Send

Cho Send

@&
o

&)
N4

y
A4

SONG = |r------ | Ingen effekt

X
(hverkanal) ——1! ; Rev Send

&)
A\

DSP Send
—>

&)
A4

Hvis DSP er indstillet til Insertion Cha Send
(her er PART sat til en af STYLE-kanalerne) DSP Send

K sa saettes effekten ind i signalvejen her.

STYLE Ingen effekt
¢
(hver kanal) DSP1 Rev Send
A

L
A4

@
A4

L
A4

~

» CHORUS >

Chorus Return

Hvis DSP er indstillet til System,
sa seettes effekten ind i signalvejen her.

DSP1 >
DSP Return

P
U

Master EQ

N4

—» OUT

/ PSR-1100
Ingen effekt

INGEN EFFEKT

MAIN VOICE DSP Rev Send
>

&)
N4

Hvis DSP er indstillet til Insertion

- Reverb Return

Cho Send
>
(her er PART sat til MAIN) DSP Send

!

a
o

sa seettes effekten ind i signalvejen her.
Ingen effekt

LAYER VOICE Rev Send

!

&)
A4

Cho

[

end

!

@
A4

@
N4

DSP

o

end

!

&)
A\

Ingen effekt

&)
A\

LEFT VOICE Rev Send
>
Cho Send

DSP Send
—

@
!

@
A4

Ingen effekt

STYLE/SONG Rev Send

(hver kanal) Cho Send

DSP Send

@
A4

@
A4

Y

Chorus Return

Hvis DSP er indstillet til System,
sa seettes effekten ind i signalvejen her.

DSP >

DSP Return

» REVERB ——>—©®

CHORUS [—>—®—»O0UT

AN
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Indstil volumenbalancen og lav om pa voices (lydene) — Mixing Console (mixeren)

Indstilling af equalizeren — EQ (kun PSR-2100)

En equalizer bruges som regel til at justere den overordnede lyd fra forsterkere eller hgjtalere, sa den passer til rummet.
Lyden er delt ind i frekvensomrader, sa det er muligt at justere lyden ved at skrue op eller ned for styrken for hvert
omrade.

Med equalizeren kan du indstille tonen eller klangen, sa den passer til rummet, og dermed ophave nogle akustiske
karakteristika ved det. Du kan fx skrue ned for de dybe frekvenser, hvis du spiller pa en scene eller i et stort rum, hvor
lyden nemt kan virke “buldrende”. Eller du kan skrue op for de hgje frekvenser i sma lukkede rum, der som regel er
"torre” og uden rumklang eller ekko. PSR-2100 har en god digital equalizer med fem band. Med denne sidste effekt —
tonekontrollen — kan du justere den overordnede lyd af hele keyboardet.

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 2 pa side 124.

1

Henter displayet
MASTER EQ EDIT frem.

Veelg en type —
Master EQ.

H Veelg den EQ-type, som

Eouzey -I —C skal bruges til EQ HIGH med
QIO O

[1AV] - [BAV]-knapperne.

_ . . —— Veelg den EQ-type, som
506 | STYLE | H.PAD | LEFT | LAYER | HAIN skal bruges til EQ LOW med
[1AV] - [BAV]-knapperne.

2

HASTEREQ EDIT

Veelg en type P s s
Master EQ. —— s ﬂ 6 —(CJ
En justeret PRESET

eller USER eqg-kurve kan
gemmes pa USER 1 eller 2.

PRESET og USER eqg-kurverne kan justeres
ved hjeelp af de tilherende LCD-knapper — EQ1
til EQ5. Hvert af de fem band (EQ-omrade) kan
skrues op eller ned med 12 dB.

‘ —l- Indstiller den overordnede volumen af
EQ-indstillingerne pa en gang.

Nar et EQ-omrade justeres, sa bliver den tilhgrende EQ-veerdi fremheevet, og nummeret p4 EQ-omradet
vises ovenover Q og FREQ-kontrollerne. S& kan Q og FREQ-kontrollerne bruges til at justere Q (bandbredden)
og FREQ (center for frekvensen) for det pageeldende EQ-omrade. Jo hgjere "Q” desto smallere bandbredde.
Bredden af frekvensomrédet er ikke ens for alle EQ-omraderne.
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Brug en mikrofon — MIC. (PSR-2100)

Denne helt specielle funktion kan automatisk saette vokalharmonier til en enkelt sanger. Funktionen ger brug af en
avanceret lyd-teknologi. Her findes béade fire forskellige grundindstillinger for harmonier og et omfattende udvalg af
forskellige harmoni-typer. PSR-2100 kan ikke blot tilseette harmonier, det er ogsa muligt at skifte ken pa bade harmoni-
stemmer og forsanger. Hvis du fx er en mand, sa kan du automatisk lave et kor med to kvindelige vokaler. Det er muligt
kontrollere lyden af vokal-harmonierne fuldsteendigt med de omfattende indstillingsmuligheder.

3 NOTE|

Se flere detaljer om, hvordan

VHTYPE MIC.

HTYP! I VOCAL
SELECT SETTING O HARMONY O TALK O EFFECT

O OVER en mikrofon seettes til pa
O SIGNAL O O I I I I side 155.
)
AARAREAAR

(OAUAVAVRVATRUAVAT

e = =]
il X 8 T4 2 ] v

N TN VeSS \ .............
ELECT ||SETTING HARMONY |0 TALK 5EFFECT]

O JO I

|— Her teendes og slukkes for effekten, som
er indstillet i displayet MIXING CONSOLE
(side 127), og som skal seettes til mikrofonen.

Her kan du hente displayet VOCAL
HARMONY TYPE frem (side 131),

hvorfra du kan veelge en harmony-type. Med denne praktiske funktion kan du midlertidigt

afbryde vokalharmonien eller en anden effekt, sat til
mikrofonen. Der er iseer praktisk, nar du vil tale gennem
mikrofonen mellem numrene, nar du optrseder.

Her kan du hente displayet MICROPHONE
SETTING (side 133) frem, hvorfra du kan
indstille niveau for mikrofonen og vokalharmoni-
effekten.

L Hvis du saetter en mikrofon til PSR-2100, s& kan du synge med til
en song (melodi) eller et autoakkompagnement og automatisk fa
sat vokalharmonier til.

Veelg en Vocal Harmony Type (vokalharmoni-type)

Veelg en vokal-
harmoni-type.

1 Trkpa [VHTYPE
SELECT]-knappen.

»

(" ) s )
C— | £ menchoir |
=— s|] & Girl Duet £5 WomenChoir e —(C
D= /]| #) Lisa&Tina &) ClosedCheir W)
—3— ol & Sing B+G &) MixedChoir )

&) Dream Girls &) CountryMen
Q=

Her kan du justere
hvor meget effekt,
der skal seettes til.
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Brug en mikrofon — MIC. (PSR-2100)

3

Veelg et parameter for Vocal Harmony.

EFFECT TYPE:§td Duet

PARANETER URLUE
@:' A VYOCODER TYPE [Autol F :@
GHORDAL TYPE DuetAb
J——— HARH GEHDER TWPE off e —(C
LEAD GEWDER TYPE [T
c LEAD GEWDER DEPTH 1z H
= LEAD PITCH Free "
UPPER _GHDR_THRESH 0 .
— LOHER_GNDR_THRESH 0 % (' ':@)— Gem de justerede
UPPER_GHDR DEPTH +0 data (side 38 og 47).
o— =« LOAER_GHDR DEPTH +0 N e |
UIBRATO DEPTH 52
VIBRATO RATE a2
VIBRATO DELAY 34

EFFECT TYPE PARAHETER

Veelg en vokalharmoni-type. =y Vend tilbage til displayet
s

VOCAL HARMONY TYPE.

Indstil veerdien for parameteret.

) NOTE

De gemte indstillinger kan

display, tryk pa [EXIT]-knappen.

navngives (side 44) eller slettes

For at vende tilbage til det foregdende (side 46) pa fanebladet USER.
o
ND

Liste over parametre for Vocal Harmony

Chordal Type/Vocoder Type

Bestemmer hvordan harmoni-tonerne skal tilseettes.

Harmony Gender Type

Kan indstilles til "Off” eller "Auto”. "Auto” betyder, kannet for harmoni-lyden sendres automatisk.

Lead Gender Type Bestemmer om/hvordan kennet af lead-vokalen sendres (lyden fra mikrofonen). "Off”: ingen aendring.
"Unison” (samme), "Male” (han) eller "Female” (hun): lead-vokalen aendres. (I sa fald er det kun muligt at
tilseette en harmoni-tone til lead-vokalen.)

Lead Gender Depth Indstiller hvor stor effekten er af ovennaevnte indstilling (Lead Gender Type).

Lead Pitch Correction

Veelges "Correct” kvantiseres lead-vokalen til nsermeste halvtonetrin. Dette parameter virker kun, hvis en
Lead Gender Type er valgt.

Auto Upper Gender Threshold

Sangens ken vil eendres, nar tonehgjden for harmonien kommer et bestemt antal toner over lead-vokalen.

Auto Lower Gender Threshold

Sangens ken vil eendres, nar tonehgjden for harmonien kommer et bestemt antal toner under lead-vokalen.

Upper Gender Depth

Indstiller hvor stor effekten er pa de harmoni-toner, som kommer over greensen indstillet med Auto Upper
Gender Threshold.

Lower Gender Depth

Indstiller hvor stor effekten er pa de harmoni-toner, som kommer under graensen indstillet med Auto Lower
Gender Threshold.

Vibrato Depth

Indstiller dybden af vibrato, der saettes til harmoni-lyden. Indstillingen pavirker ogsé lead-vokalen, hvis en
Lead Gender Type er valgt.

Vibrato Rate

Indstiller hastigheden péa vibratoen.

Vibrato Delay

Indstiller hvor lang tid, der gér, for vibratoen virker, efter der er givet en tone.

Harmony1 Volume

Indstiller volumen af den fgrste harmoni-tone.

Harmony?2 Volume

Indstiller volumen af den anden harmoni-tone.

Harmony1 Pan

Veelger positionen i stereo-lydbilledet for den farste harmoni-tone. "Random”: positionen vil vaere et tilfaeldigt sted,
hver gang der spilles p& keyboardet.

Harmony2 Pan

Veelger positionen i stereo-lydbilledet for den anden harmoni-tone. "Random”: positionen vil veere et tilfeeldigt sted,
hver gang der spilles pa keyboardet.

Harmony1 Detune

Den farste harmoni-tone er en smule falsk (afviger med et valgt antal cents).

Harmony2 Detune

Den anden harmoni-tone er en smule falsk (afviger med et valgt antal cents).

Pitch to Note

"ON”: lead-vokalen gar gennem lydmodulet pa PSR-2100. (Men dynamikken af vokalen pavirker ikke volumen.)

Pitch to Note Part

Bestemmer hvilke parts (dele) pa PSR-2100, der vil blive kontrolleret af lead-vokalen, hvis Pitch To Note er "ON”.
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Brug en mikrofon — MIC. (PSR-2100)

Foretag indstillinger for Vocal Harmony og mikrofon

— MICROPHONE SETTING

Fremgangsmade
1 Tryk pa 2 Vealg siden MICROPHONE SETTING ved at bruge [BACK/NEXT]-
[MIC. SETTING]- | mp knappen og indstil parametrene. Se mere om de forskellige
knappen. parametre og indstillinger, og hvordan de bruges, BACK  _NEXT
i beskrivelserne nedenfor. [ =I=
d N
I
W
P) @: A EQLOH El WID EQ HIGH F :@
Exo P alol loTel |éla
B:' B |2.0kHz] —2dB 1.2kHz]| -ddB 10kHz | +5dB | G ‘:@
For at vende tilbage ——— - I —
ti! det foregéer:de = o (- (2 I _@B Q @ -
dlsplay, tl’yk pa VOGAL HARHONY GONTROL HIG
[EXIT]-knappen. (——— suﬂ%‘i?'“?:'ﬁn % HOvE °l']'::° WUTE § VoL |y )
\ v ; llg;EII UoCon
3 L=H i CHORD

Juster indstillinger for Vocal Harmony og mikrofon-effekter
— OVERALL SETTING

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 2 ovenfor.

OUVERALL SETTING

—
- Vaslg 3BAND EQ.
T
:@)— Vaelg NOISE GATE/
I COMPRESSOR.
. . | AR A .
VOCAL HARHOHY COHTROL H
[CoD & | JOCODERCOMIROL 1 BAL. | MODE | CHORD | WUTE | voL |\ ) Veslg VOGAL HARMONY
i CONTROL/MIC.

Brug disse til at indstille veerdien for hver
funktion eller parameter. Se mere nedenfor.

En equalizer bruges som regel til at justere den overordnede lyd fra forstaerkere eller hgjtalere, sa den passer til
rummet. Lyden er delt ind i frekvensomrader, sa det er muligt at justere lyden ved at skrue op eller ned for styrken
for hvert omrade. PSR-2100 har en god digital equalizer med tre band i forbindelse med mikrofonen.

Hz ............ Justerer det midterste frekvensomrade for det pageeldende band.

dB.............. Skruer op eller ned (op til 12 dB) for det pageeldende band.

B NOISE GATE
Denne effekt lukker for mikrofonens “input”-signal , nar det kommer under et niveau, som kan indstilles.
Det virker godt og kan sortere ugnsket stgj fra det onskede signal (vokalen), som passerer filteret.
SWo.. "SW” er en forkortelse for "Switch” (kontakt). Her slukkes og teendes for Noise Gate’en.
TH. .o "TH” er en forkortelse for "Threshold” (egentlig "taerskel”) Her indstilles, hvor kraftig signalet
skal veere for at komme gennem.

B 3BAND EQ (3-BANDS EQUALIZER) I
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Brug en mikrofon — MIC. (PSR-2100)

B COMPRESSOR
Denne effekt deemper output-signalet, nar signalet fra mikrofonen kommer over et vist niveau.
Det er meget praktisk, ndr du indspiller et signal, som har store dynamiske udsving. Signalet bliver
"presset” sammen; de svage lyde bliver kraftigere, og de kraftige signaler bliver svagere.

SWo.. i "SW” er en forkortelse for “Switch” (kontakt). Her slukkes og teendes for Compressor’en.

TH. ............. "TH” er en forkortelse for "Threshold” (egentlig “taerskel”) Her indstilles, hvor kraftig signalet
skal veere, for compressor’en virker.

RATIO ........ Her justeres, hvor stor rationen af effekten skal veere.

OUT ........... Her indstilles den endelige volumen af effekten.

B VOCAL HARMONY CONTROL
Folgende parametre bestemmer, hvordan harmonien kontrolleres.
VOCODER CONTROL
Effekten Vocal Harmony kontrolleres af data for tonerne — tonerne du spiller pa tangenterne og/eller tonerne fra
songs (melodier). Med dette parameter kan du bestemme, hvilke toner der skal bruges til at kontrollere harmonien.
¢ SONG CHANNEL
MUTE/PLAY:
Hvis indstillingen er "MUTE”, s& er kanalen, valgt nedenfor, “muted” (slukket), nar der spilles pa tangenterne
eller afspilles en song (melodi).
OFF:
Song-dataene har ingen kontrol over harmonierne.
1-16:
Hvis der afspilles en song (melodi) fra diskette eller en ekstern MIDI-sequencer, sa kontrolleres harmonierne af
de tone-data, som bliver indspillet pa den valgte song channel.

e KEYBOARD
OFF: Der er slukket for keyboardets kontrol over harmonierne.
UPPER: Tonerne, som spilles til hgjre for Split Point (dele-stedet) kontrollerer harmonierne.
LOWER: Tonerne, som spilles til venstre for Split Point (dele-stedet) kontrollerer harmonierne.

BALANCE

Her kan du indstille balancen mellem lead-vokalen (dig selv) og vokal-harmonierne. Qges veerdien gges ogsa volumen
for vokal-harmonierne, mens forsangeren deempes. Nar indstillingen er sat til L<H63 (L= leadvokal (forsanger),

H= vokalharmoni), sa hares kun vokal-harmonien. Er indstillingen er sat til L63>H, s& heres kun lead-vokalen.

MODE
Alle Vokalharmoni-typerne inddeles i tre grundindstillinger (“modes”), som laver forskellige slags harmonier.
Harmoni-effekten afhaenger af den valgte “mode” og spor, og dette parameter bestemmer, hvordan harmonierne
saettes til din vokal. De tre “modes” beskrives nedenfor.
VOCODER:
Harmoni-tonerne afhaenger af de toner, du spiller pa keyboardet (Main, Layer og Left) og/eller de song (melodi)-
data som er pa Vocal Harmony-sporene.
CHORDAL:
Under afspilning af akkompagnement vil akkorderne, som spilles i autoakkompagnements-sektionen, kontrollere
harmonierne. Under afspilning af en song (melodi) vil akkorderne, som er i dataene, kontrollere harmonierne.
(Geelder ikke, hvis en song ikke har nogen data med akkorder.)
AUTO:
Hvis autoakkompagnementet eller Left-delen er teendt — og der findes data med akkorder i en song (melodi) — sa vil
grundindstillingen altid blive sat til CHORDAL. | alle andre tilfelde vil grundindstillingen blive sat til VOCODER.

CHORD
De folgende parametre angiver de song-data, som vil blive brugt til laesning af akkorder.
OFF: Akkorder lzeses ikke.
XF: Akkorder af XG-formatet laeses.
1-16: Akkorder laeses fra dataene pa de angivne song-channels.

H MIC (MICROPHONE)
Folgende parametre bestemmer, hvordan mikrofonens lyd kontrolleres.
MUTE .............. Er indstillingen "OFF”, er der slukket for mikrofonen.
VOLUME ......... Indstiller volumen for mikrofonen.
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Brug en mikrofon — MIC. (PSR-2100)

Indstil volumen for mikrofon og relaterede effekter — TALK SETTING

Bestemmer indstillingerne, nar [TALK]-knappen er teendt.
Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 2 pa side 133.

VOLUME/PAN/REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/TOTAL VOLUME ATTENUATOR

VOLUHE: 90 PAH:RG
@:' A REVERE DEPTH:12 CHORUS DEPTH:O F ':@
—— = i3 [2vsP WIC:OFF  TYPE:E@ TEL DEPTH: 127 ¢ —CJ
—— o
S ]
REVERE CHORUS TOTAL UOLUME
@:. DEPTH, —ATTEHUATOR— J .:@

Her bestemmes hvor meget attenuation
(deempning), der skal saettes til den
overordnede lyd (pa neer lyden fra
mikrofonen) — dermed har du god
mulighed for at justere balancen mellem
keyboardets overordnede lyd og din
stemme (mikrofonen).

Denne knap bestemmer volumen for
lyden fra mikrofonen.

Her indstilles mikrofonens
position i stereo-lydbilledet.

Her indstilles, hvor meget reverb og chorus,
der skal saettes til lyden fra mikrofonen.

DSP/TYPE/DEPTH
C—— 2 nx :::;::::z:pm:lz IZ:::.:Z DEPTHID P )
TOTAL VOLUHE ATTEHUATOR:-8dB
@Z' [¥] 2 |0SP MIC:OFF  TYPE:ER TEL DEPTH: 127 G ':@
= |
= = |
= ot " s =
KARAOKEZ 2
KARAOKES
EQ DISCO

Her indstilles, hvor meget DSP-effekt,
der skal saettes til lyden fra mikrofonen.

Her teendes og slukkes for den DSP-effekt,
der er sat til lyden af mikrofonen.

-~ Her veelges den DSP-effekt-type,
der skal seettes til lyden fra mikrofonen.
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Grundindstillingen Function giver adgang til forskellige avancerede funktioner, der pavirker instrumentet som helhed.
Med disse funktioner har du rig mulighed for tilpasse PSR-2100/1100 til dine egne musikalske behov og @nsker.

©
Fremgangsmade
~
1 = 2 Valg en funktion.
o
HELP RN . Lo 210 S
0O =
FUNCTION g QEASLEE'PUL%NH

JJ SONG SETTING

STYLE SETTING 7
M SPLIT POINT £
i

M

{2 CONTROLLER

E¥ REGIST. SERUENCE /
== FREEZE / VOICE SET

3 Indstil parametrene for den valgte <«
funktion.
Fremgangsmaden for hver funktion
beskrives i det folgende.

L

Finindstil stemningen og veelg tonesystem — Master Tune og Scale Tune

B Master Tune (side 138)
Her er det muligt at finindstille den overordnede tonehgjde for hele keyboardet — sa det kan stemme perfekt
sammen med andre instrumenter.

B Scale Tune (side 138)
Her er det muligt at veelge et tonesystem (stemning, temperatur) for keyboardet. Praktisk hvis du vil spille musik fra
en bestemt tid, sa du kan stemme keyboardet pd samme made, som man gjorde den gang, stykke blev skrevet.

N, For at vende tilbage til forgaende display,
ND tryk pa [EXIT]-knappen.

m

Indstil parametre med relation til songs (melodier) — Song Settings (side 140)

I Her kan du indstille parametre som bruges i forhold til afspilning af songs (melodier).

Indstil parametre med relation til autoakkompagnement — Style Setting, Split Point
og Chord Fingering

B Style Setting / Split Point (side 141)
Her kan du indstille parametre som bruges i forhold akkompagnementet — og Split Point (delested).

B Chord Fingering (akkord-fingerindstillinger) (side 142)
Her er det muligt at indstille den made, som bruges til at spille/leese akkorder med, nar du spiller med auto-
akkompagnementet. Du kan endda leere, hvordan akkorderne spilles, fordi de enkelte toner vises i displayet.
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Foretag indstillinger for pedaler og keyboard
— Controller

B Pedal (side 142)
Disse indstillinger bestemmer, hvordan de pedaler,
der er sat til, skal fungere (Foot Controllers og Foot
Switches). De kan styre forskellige funktioner — fx
teend /sluk for autoakkompagnementet eller starte
afspilning af Fill-in figurer.

B Keyboard / Panel (side 144)
Disse indstillinger virker pa anslagsfelsomheden
for tangenterne (hvordan svagt/kraftigt tryk pavirker
volumen), teender/slukker for Modulations-hjulet
(kun PSR-2100), og indstillinger for Pitch Transpose

(for klaviatur, song (melodi)-data og hele keyboardet).

Indstil Registration Sequence, Freeze
og Voice Set

B Registration Sequence
(Liste med forindstillinger) (side 145)
Her bestemmes i hvilken raekkefolge forindstillingerne
(1 - 8) under Registration Memory skal hentes frem —
ved hjelp af enten [BACK/NEXT]-knappen eller
pedalen.

B Freeze (Bibehold panel-indstillingerne)
(side 145)
Her kan du angive, hvilke indstillinger der skal bibe-
holdes og @endres, nar skiftes mellem forindstillinger
under Registration Memory.

B Voice Set (side 146)

Her kan du bestemme, om bestemte indstillinger i
forhold til voices (lyde)(effekter, EQ, Harmony osv.)
skal vises automatisk, nar der veelges en voice (lyd).

Indstillinger for Harmony og Echo
(side 146)

Her kan du bestemme, bade hvilken type Harmony- eller
Echo-effekt, der skal saettes til voices (lyde) pa klaviaturet,
samt hvor kraftig effekten skal veere.

Indstillinger for MIDI-parametre

B System (side 148)
Her indstilles de forskellige system-beskeder (fx Clock,
Start/Stop, System Exlusive). Her teendes/slukkes ogsa
for Local Control.

B Transmit (Send MIDI-data) (side 149)
Her bestemmes, hvordan data for afspilning skal
sendes til andet MIDI-udstyr — fx hvilke kanaler de
forskellige parts (dele) skal sendes pa. Her angives
ogsa typen af data, som skal sendes via de forskellige
kanaler.

B Receive (Modtag MIDI-data) (side 150)
Her bestemmes, hvordan parts (delene) pd PSR-2100/
1100 skal reagere pa data fra andet MIDI-udstyr —
fx hvilke MIDI Receive-kanaler de forskellige dele
modtages pa. Her angives ogsa typen af data, som
skal modtages pé de forskellige kanaler.

B Root (Indstil kanaler med grundtone)
(side 150)
Her bestemmes hvilken eller hvilke kanaler, der skal
tilegnes grundtonerne i forbindelse med autoakkom-
pagnementet.

B Chord Detect (Modtagelse af akkorder)
(side 150)
Her bestemmes hvilke kanaler, der skal modtage
akkorder i forbindelse med autoakkompagnement.

Andre indstillinger — Utility

B Config 1 (side 151)
Pa dette faneblad findes indstillinger for Fade In/Out,
Metronome, Parameter Lock og lyden af Tap-funktionen.

B Config 2 (side 152)
Her kan du indstille displayet og skifte hvilke numre,
voices (lydene) skal have.

B Disk (Diskette) (side 153)
Her kan du formatere disketter og kopiere fra diskette
til diskette.

B Owner (bruger) (side 154)
Her kan du indstille sprog for keyboardet og indtaste
dit navn — det vises automatisk hver gang, der teendes
for strommen.

B System Reset (side 154)
Denne funktion gendanner de oprindelige standard-
indstillinger for PSR-2100/1100. Du kan ogsa bestem-
me, hvilke indstillinger, der skal gendannes, ligesom
det er muligt at gemme egne indstillinger, sa de kan
hentes frem senere.

Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Finindstil stemningen / veelg tonesystem — Master Tune/Scale Tune

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 3 pa side 136.

Indstil den overordnede stemning — Master Tune

3. NOTE|

Hz (Hertz)
En maleenhed for en lyds
Use this function to tune this instrurment frekvens, eller det antal
. to other instrurnents. gange en lydbglge svinger
440Hz is the most cornmonly used frequency.
per sekund.

) NOTE

Funktionen Tune pavirker
ikke lydene Drum Kit eller

HASTER TUNE— SFX Kit.
440.0Hz

Her bestemmes den
overordnede stemning
for PSR-2100/1100,

fra 414,8 Hz til 466,8 Hz.
Tryk samtidigt pa 4 eller
5 [A¥]-knapperne for at
gendanne den oprinde-
lige standard-indstilling

pa 440,0 Hz.
Veelg et tonesystem — Scale Tune
3. NOTE]
Cent
En enhed der svarer til 1/100
Bestemmer tonesystem. af en halvtone (100 cents =
en halvtone).
L NOTE
1 Y (| c cun Du kan registrere egne scale
PURE WAJOR tunings (tonesystemer) i
=)@ ::?:n:;::';n forbindelse med en knap
——— ¢ under REGISTRATION
MEMORY. For at gore dette,
m—— saet da masrke ved "SCALE”
— i REGISTRATION MEMORY-
AiliS R - displayet (side 87).
AOH

Her bestemmes
grundtonen for hvert
tonesystem.
Hvis grundtonen eendres,
sa transponeres
keyboardets tonehgjde,
men alligevel vil tonernes
stemning indbyrdes veere
den samme. Her finindstilles den valgte tone med trin pa 1-"cent”.
Tryk samtidigt pa 4 eller 5 [A¥]-knapperne for at
gendanne den oprindelige standard-indstilling.

Her veelges hvilke parts (dele), der skal pavirkes af
valget af tonesystem.

——— Veelg en part ved trykke pa 6 eller 7 [AV¥] og seet til ON
eller OFF med [AV].

Parts som saettes til OFF, bliver i "Equal Temperament”
(almindelig (tempereret) stemning).

Her angives tonen, som skal stemmes, og hvor meget der skal justeres.
Reekkevidden gar fra ”-64” over "0” til "+63”. Hvert trin er pa en "cent”
(en hundrededel af en halvtone).

@ PSR-2100/1100



Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Scale (tonesystemer)

Equal (tempereret stemning)
Tonehgjden mellem hver oktav er delt ind i tolv lige store intervaller, dvs. alle halvtone-trin er lige store.
Dette er det mest udbredte tonesystem i dag.

Pure Major/Pure Minor (ren dur/ren mol)
Dette tonesystem har bibeholdt de rent matematisk udregnede intervaller for hver skala isaer for treklange
(grundtone, terts og kvint). Det er mest udbredt, hvis man frit kan danne tonehgjde — fx i kor og a capella sang.

Pythagorean (pythagoraeisk)

Tonesystem blev udarbejdet af den greaeske filosof, Pythagoras, og er lavet over en raekke rene kvinter, hvormed
intervallerne i en oktav er angivet. Tertsen i dette system virker ikke altid korrekt, men 4. og 5. trin er smukke og
passer godt til nogle soloer.

Mean-Tone (middeltonesystemet)
Dette tonesystem blev lavet som en forbedring af det pythagoreeiske, man fik den store terts til at ”stemme bedre”.
Systemet var iseer populeert fra det 16. til det 18. arhundrede. Handel og andre brugte det.

Werckmeister/Kirnberger

En sammensat stemning som kombinerer systemerne udarbejdet af Werckmeister og Kirnberger, som begge var
videreudviklinger af middeltonesystemet og det pythagoraeiske tonesystem. Vigtigst her er, at hver toneart har sin
helt egen karakter. Dette tonesystem var meget udbredt pa Bachs og Beethovens tid, og selv i dag bruges det ofte,
nar musik fra den tid spilles pa harpsichord.

Arabic
Brug denne stemning til arabisk musik.

De forskellige toners stemning i hvert tonesystem (i ”cents”, eks. vist i C-dur)
Veerdierne i skemaet er rundet af til neermeste decimal for at kunne bruges med keyboardet.

c ct D E E F F G A A B’ B
Equal Temperament 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Pure Major 0 -29.7 3.9 15.6 | -14.1 -2.3 -9.4 23| -27.3| -15.6 18.0 | -11.7
Pure Minor 0 33.6 3.9 156 | -14.1 -2.3 31.3 2.3 141 -15.6 18.0 | -11.7
Pythagorean 0 141 3.9 -6.3 7.8 -2.3 11.7 2.3 15.6 6.3 -3.9 10.2
Mean-Tone 0 -24.2 -7.0 10.2 | -1441 3.1 -20.3 -3.1 -27.3 | -10.2 70| -17.2
Werckmeister 0 -10.2 -7.8 -6.3 | -10.2 23| -11.7 -3.9 78| -11.7 -3.9 -7.8
Kirnberger 0 -10.2 -7.0 -6.3| -14.1 23| -10.2 -3.1 -7.8 | -10.2 -3.9 | -11.7
Arabic1 0 0| -50 0 0 0 0 0 0 -50 0 0
Arabic2 0 0 0 0 -50 0 0 0 0 0 0 -50
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Indstil parametre med relation til songs (melodier) — Song Settings

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 3 pa side 136. N NOTE |

Quick Start

Pa nogle af de song
(melodi)-data, som kan
kabes til keyboardet, vil der
veere nogle data med ind-
stillinger (fx for voices (lyde),
volumen osv.) sammen med
den forste takt, for dataene
med toner. Hvis Quick Start

Herfra kan du afspille alle songs (melodier)
fra samme mappe efter hinanden.

Teender og slukker for Quickstart (se note).

er sat til "ON”, sa vil PSR-
(= P C ) 2100/1100 lzese alle disse
—o— s 6 —C_] data hurtigst muligt, og
derefter automatisk ga ned
(= auIck sTART gty @_ i tempo til den ferste tone.
[ —— son6 om @_ P& denne made er det muligt
CHAIHPLAY WIS at starte afspilningen, sa
—— R -~ GHANNEL SETTING - v ] hurtigt som muligt uden at
Thgz TREL WARNONY GuTo, Lkﬁé‘ﬁﬁﬁz DU skulle vente pa, at dataene
OFF llFF m
[ 1] 1 || m:nnmmnm_ un leeses.
2 -'I 2 OFF JAPANESE
A Faviaviav] av ] “ 2/ NOTE |
Channel

Henviser til MIDI-channel
(kanal) (side 160). MIDI-
kanalerne er fordelt pa
folgende méde:
Song
1-16
Autoakkompagnements-

Her taendes og slukkes stllgr_t 16
funktionen Phrase Mark Repeat.

Er den teendt kan du gentage D

et bestemt stykke (et antal takter) !ﬂIrEeaMark

i en song igen og igen. ) .
. . Disse data angiver et
Fremgangsmaden for at indsaette bestemt sted i forlabet af

Her bestemmes hvilken MIDI-kanal, == et "phrase mark” er den samme en song (melodi)
der skal forbindes til [TRACK 2]-knappen. som under SONG POSITION- 9 )
displayet (side 81).

Her bestemmes hvilken MIDI-kanal,

der skal forbindes til [TRACK 1]-knappen. Her bestemmes sproget for de
. Vviste tekster.

Er indstillingen sat til ’AUTO”,
vil song-dataenes standard-sprog

Her bestemmes, hvilken Harmony-kanal, = blive vist. Er indstillingen ikke
der skal bruges til Vocoder (kun PSR-2100) "AUTO?”, sa vil teksterne blive
(side 134). vist pa japansk, hvis den for-

programmerede standard-
indstilling (side 154) er
"JAPANESE”. For alle andre
sprog seettes denne indstilling
til INTERNATIONAL".

Er indstillingen her teendt ("ON”),
vil Track 1 og 2 automatisk blive
indstillet korrekt. Indstillingen
skal oftest vaere "ON”.

@ PSR-2100/1100



Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Indstil parametre med relation til autoakkompagnementet

— Style Setting, Split Point og Chord Fingering

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 3 pa side 136.

Indstil parametre med relation til autoakkompagnementet
— Style Setting og Split Point

STYLE SETTING / SPLIT POINT / CH

STYLE SETTIHGSSPLIT POINT EHBH

SIOP OTSLIMK S.STOPF AGHP SEGTION SPLIT POIHT-
O, SET

TOUGH

Her indstilles den part del, som Split Point (dele-
stedet) skal virke pa; akkompagnementet, venstre
hand eller begge dele. Hold en af disse knapper
" nede, mens du trykker pa den tangent, hvor
Split Point skal veere. Tangenten, der trykkes
pa, vil veere den leengst til hajre i autoakkom-

pagnements-sektionen (ACMP) eller venstre
hands-sektionen (LEFT) pa klaviaturet.

A+L (ACMP + LEFT)

Pa denne made kan du indstille Split Point

3. NOTE

Om Section Set

Hvis et af stykkerne Main
A-D ikke er med i en akkom-
pagnements-stilart, sa vil det
nzermeste alternative stykke
automatisk bliv valgt.

Hvis fx Main D ikke er med

i den valgte akkompagne-
ments-stilart, sa vil Main C

ACHP—LEFT—
j

for bade autoakkompagnements-sektionen
(ACMP) og venstre hands-sektionen (LEFT)
pa samme tid.

L (LEFT)

Her kan du indstille Split Point for venstre hands-sektionen pa klaviaturet.

A (ACMP)

Her kan du indstille Split Point for autoakkompagnements-sektionen pa klaviaturet.

automatisk blive valgt.

Her kan du indstille Split Point for autoakkompagnementet (ACMP) og
venstre hands-sektionen (LEFT). Den samme veerdi kan veelges til begge
kanaler, eller for begge uafhzengigt af hinanden ved at bruge knapperne [F],
[G] og [H] (se ovenfor). Split Point kan indstilles alene med disse knapper.

Her kan du veelge hvilken akkompagnements-stykke, der automatisk skal hentes frem, nar der
veelges forskellige autoakkompagnements-stilarter (mens akkompagnementet er stoppet).

Her taendes og slukkes for Touch Response. Hvis indstillingen er sat til "ON”,
sa vil volumen af akkompagnementet blive pavirket af, hvor kraftigt du spiller
(i autoakkompagnements-sektionen pa klaviaturet).

Pa PSR-2100/1100 er det muligt automatisk at aktiver Sync. Stop (side 68)
ved blot at trykke pa tangenterne i autoakkompagnements-sektionen og hurtigt
slippe dem igen. Her kan du indstille, hvor hurtigt tangenterne skal slippes.

3. NOTE
Stop Accompaniment
Hvis Stop Accompaniment

Denne knap har forbindelse til funktionen OTS Link, hvor det er muligt automatisk at hente One
Touch Settings frem, nar der skiftes akkompagnements-stykke. Her kan indstille, hvor hurtigt den
pageeldende One Touch Setting skal skifte. ((OTS LINK]-knappen skal veere teendt.)

Real Time er teendt, og Synchro Start
One Touch Setting hentes frem med det samme. » 09 synct .
Next Bar slukket, er det muligt at spille

akkorder i venstre hands
(autoakkompagnements-)-
sektionen péa klaviaturet og
hgre akkompagnementets
akkorder, ogsa selvom en
style ikke afspilles.

One Touch Setting kaldes frem fra den nzeste takt, efter knappen er blevet trykket.

Bestemmer om akkorder spillet i autoakkompagnements-sektionen kan hgres, nar Stop Accompaniment
er teendt.

"OFF”: du kan bruge funktionen Chord Match (tilpas til akkord) (side 122) med Multi Pads eller Harmony-
effekten (side 61), selvom om akkompagnements-stilarten ikke afspilles.

Om Split Point (delested)

Split Point er det sted pa klaviaturet, som adskiller autoakkompagne- I I II I
ments-sektionen (ACMP) og venstre hands-sektionen (LEFT) fra hgjre I I MH I ”IJ
hands-sektionen (MAIN) pd klaviaturet. Split Point for LEFT kan ikke

_ ———— Hagjre —
hands-sektion

Split point (A) Split point (L)
A A

L Autoakkom- jh’ Vc;enst[g
pagnements-sektion Nands-sektion

i

saettes lavere (leengere til venstre) end Split Point for ACMP, og Split
Point for ACMP kan heller ikke seettes hgjere (leengere til hgjre) end
for LEFT.

R,

ire — |
L Autoakkom pagnements-sektion hém;is‘-a;treition
+ venstre hands-sektion
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function
Veelg akkord fingerindstilling — Chord Fingering

Her veelges, hvordan du kan spille eller angive akkorder til akkompagnementet. Vil du laere at spille bestemte akkorder,

er det muligt at bruge funktionen Chord Tutor (se note nedenfor).

Her veelges type af finger-
indstilling (side 65).

Her angives tonerne, som harer
til akkorderne i musikken.

Foretag indstillinger for pedaler og keyboard — Controller

HULTI FIHGER:

Both Sinale Finser
and Finsered are
Fossible. For Sinale
Finger: Fress the
whitesblack kewis)
closest to the oot |@Reauired ASelectivelw ortional

[ CHORD HAKE :C A

Her vises tonerne, som
” ”! ” !." .". !” r— harer til en akkord. Nogle

toner kan vaere udeladt.

3. NOTE|

Angivelsen af akkorderne

i displayet gaelder kun for
indstillingen Fingered, ogsa
selvom en anden finger-ind-
stilling er valgt.

note. sDPtional :;JPt.ional if O or\'nit.t.ed)J Akkordens navn vil sta ved
a ) siden af "CHORD NAME”.
' 85—
.........Fm“ﬁ:g TYPE-—- 7
SINGLE FINGER ) .. Skal veere med

HULTI FINGER r
F b

THGERE .. Kan udelades
FINGERED OH BASS

.. En af disse kan
udelades

.. Kan udelades
hvis tonen O ogsa
udelades

> DOe

3 NOTE|

Chord Tutor

Funktionen Chord Tutor
fungerer som en opslagsbog
med akkorder. Det er meget
praktisk, nar du vil lzere nye
akkorder. Angiv en akkord
med [6A V] - [BA VY], og tan-
genterne, som skal trykkes
ned (indstillingen for Fingered-
indstillingen) vises i displayet.

Her kan du eendre akkord-typen.

Her kan du andre akkordens
grundtone.

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 3 pa side 136.

Foretag indstillinger for pedaler

Her veelges hvilken pedal,
der skal have den valgte
funktion.

Her veelges den funktion, som skal styres af den
valgte pedal. Hvilken som helst af de tilgaengelige
funktioner kan blive styret af begge pedaler.

Se mere om disse funktioner under "Funktioner

som kan styres

@ PSR-2100/1100
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Hvis det er ngdvendigt, kan du
teende eller slukke (ON/OFF)
for parts (dele) her eller indstille,
hvor meget pedalen skal trykkes

af pedalerne” pa naeste side. ned (se nzeste side).

Maden, som pedaler
fungerer pa, kan veere
forskellig alt efter hvilken
pedal, der er sat til stikket
[FOOT PEDAL 1/2].

Hvis der fx trykkes pa en
pedal, vil funktion blive sat
til — andre meerker af
pedaler vil maske slukke for
funktionen, hvis der trykkes
ned. Hvis det er ngdvendigt,
kan teend/sluk funktionen
for pedaler indstilles her.



Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Funktioner som kan styres af pedalerne

VOLUME* Volumen kan styres en fodpedal (kun FOOT PEDAL 2).

SUSTAIN Nar pedalen trykkes ned, klinger tonerne lzengere (har lzengere sustain). Slippes pedalen deempes alle klingende
toner.

SOSTENUTO Hvis pedalen trykkes ned, vil kun den forst spillede tone klinge (tonen der blev spillet mens pedalen var trykket ned).
Saledes kan du lade en akkord klinge, og spille en reekke toner staccato.

SOFT Trykkes pedalen ned reduceres volumen en smule, og klangen aendres lidt. Effekten virker kun pa bestemte lyde —
fx PIANO.

GLIDE Nar pedalen trykkes ned, endres tonehgjden. Tonehgjden gar tilbage, nar pedalen slippes igen.

PORTAMENTO Portamento-effekten (en glidende overgang mellem tonerne) kan laves, mens pedalen trykkes ned. Portamento

laves, nar tonere bliver spillet legato (dvs. en tone spilles, mens den foregaende stadig klinger. Tiden for Portamento-
effekten indstilles fra displayet Mixing Console (side 126).

PITCHBEND* Toner kan "treekkes” op eller ned, ved at trykke pa pedalen (kun FOOT PEDAL 2). Ligesom med Pitch Bend-hjulet
MODULATION Tilseetter en vibrato-effekt til tonerne spillet pa klaviaturet. Effektens virkning @ges, mens pedalen trykkes ned
(kun FOOT PEDAL 2). Ligesom med MODULATIONS-hjulet.
DSP VARIATION Samme som [VARIATION]-knappen.
HARMONY/ECHO Samme som [HARMONY/ECHO]-knappen.
VOCAL HARMONY (kun PSR-2100) | Samme som [VOCAL HARMONY]-knappen
TALK (kun PSR-2100) Samme som [TALK]-knappen.

SCORE PAGE+ (kun PSR-2100) | Mens en song (melodi) er stoppet, kan du skifte til den foregdende side med noder (kun en side).
SCORE PAGE- (kun PSR-2100) Mens en song (melodi) er stoppet, kan du skifte til den neeste side med noder (kun en side).

SONG START/STOP Samme som SONG [START/STOP]-knappen.

STYLE START/STOP Samme som STYLE [START/STOP]-knappen.

TAP TEMPO Samme som [TAP TEMPO]-knappen.

SYNCHRO START Samme som [SYNC. START]-knappen.

SYNCHRO STOP Samme som [SYNC. STOP]-knappen.

INTRO Samme som [INTRO]-knappen.

MAIN A Samme som [MAIN A]-knappen.

MAIN B Samme som [MAIN B]-knappen.

MAIN C Samme som [MAIN C]-knappen.

MAIN D Samme som [MAIN D]-knappen.

FILL DOWN Et Fill-in afspilles automatisk, bagefter afspilles det Main-stykke, hvis knap er umiddelbart til venstre.

FILL SELF Et Fill-in afspilles.

FILL BREAK Et Break afspilles.

FILL UP Et Fill-in afspilles automatisk, bagefter afspilles det Main-stykke, hvis knap er umiddelbart til hgjre.

ENDING Samme som [ENDING/rit.]-knappen.

FADE IN/OUT Samme som [FADE IN/OUT]-knappen.

FING/ON BASS Pedalen vil skifte mellem indstillingerne Fingered og On Bass (side 65).

BASS HOLD Nar pedalen trykkes ned, vil akkompagnements-stilartens bastone klinge, selvom akkorden skifter.
Hvis finger-indstillingen er sat til "FULL KEYBOARD?”, virker funktionen ikke.

PERCUSSION Pedalen spiller et percussion-instrument valgt med [4A V] - [8 A V¥]-knapperne. Klaviaturet kan ogsa bruges til valg
af det onskede percussion-instrument.

MAIN ON/OFF Samme som [MAIN]-knappen.

LAYER ON/OFF Samme som [LAYER]-knappen.

LEFT ON/OFF Samme som [LEFT]-knappen.

OTS+ Henter den naeste One Touch Setting.

OTS- Henter den foregaende One Touch Setting.

* Brug en Yamaha FC7 Foot Controller for at opna det bedste resultat.

Parametrene herunder styres af knapperne [2A V] - [BAV¥], men om de er tilgaengelige kan afhaenge af den valgte type af kontrol.
Hvis fx SUSTAIN er valgt som type, s vil parametrene "HALF PEDAL POINT”, "MAIN”, "LAYER” og "LEFT” automatisk blive vist i displayet.

SONG, STYLE, M.PAD, Her angives den/de parts (dele), som pedalen skal virke pa.
MIC (kun PSR-2100),
LEFT, LAYER, MAIN

HALF PEDAL POINT* Her kan du bestemme, hvor langt pedalen skal trykkes ned, for deemper-effekten virker. Denne indstilling kan kun
foretages for visse typer pedaler (fx Yamaha FC7) (kun FOOT PEDAL 2)).

UP/DOWN Hvis GLIDE eller PITCH BEND er valgt, sa indstilles det her, om tonehgjden gar op eller ned.

RANGE Hvis GLIDE eller PITCH BEND er valgt, sa indstilles tonens udsving her — et trin per halvtone.

ON SPEED Hvis GLIDE er valgt, kan du her indstille hastigheden af tonens udsving, nar pedalen trykkes ned.

OFF SPEED Hvis GLIDE er valgt, kan du her indstille hastigheden af tonens udsving, nar pedalen slippes.

KIT Nar PERCUSSION styres af en pedal, sa vises de tilgaengelige trommeseet her, s du kan veelge det trommeseet,

som skal bruges til pedalen.

PERCUSSION Nar PERCUSSION styres af en pedal, sa vises de tilgeengelige trommeseet her (i KIT ovenfor). Her bestemmes den

instrument-lyd, som skal styres af pedalen.
PSR-2100/1100 @
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Juster anslagsfelsomhed, modulation og transponering — Keyboard/Panel
Keyboard Touch/Modulation Wheel

Med Touch (anslagsfalsomhed) kan du pavirke volumen, alt efter hvor kraftigt du trykker pa tangenterne.
Med indstillingerne er det muligt at justere anslagsfelsomheden, sa den passer til dig. Du kan bestemme,

om Modulations-hjulet skal virke — og hvilke parts

Veelger et parameter:

(dele) det skal virke pa.

HARD 2 | Kraever meget styrke for at give hgj

KEYEOARDSPAHEL

Keyboard Touch [CEFT [Ivew waw] vqur_nen. Bedst hvis du spiller med et
(anslagsfolsomhed), —| —3— | | RIS [ v | v | kraftigt anslag.

i i w | v | v
Modulations-hjul o §;:,',’:;,',‘;;‘;",‘;‘;ii:,m,,,,,,m, l HARD 1 | Kraever moderat styrke for at give hgj
(kun PSR-2100) eller volumen.

Transpose Assign. J——T

Bestemmer
indstillingen
for anslags-
falsomhed
(kun klaviaturet,
se skemaet til
hajre).

Bestemmer den
faste volumen,
nar anslagsfel-
somheden

er sat til "off”
(kun for Key- _I

NORMAL | Aimindelig anslagsfalsomhed.

SOFT 1 Giver hgj volumen med moderat anslag.

SOFT 2 | Giver forholdsvis hgj volumen selv
med svag styrke. Bedst hvis du spiller
med et let anslag.

2 NOTE
Indstillingerne for TOUCH pavirker alle voices (lyde).
Veaer opmaerksom pa, det er muligt, at hver voice (lyd)
far sin egen anslagsfalsomhed (TOUCH SENSE).
Hvis fx lyden med orgelpiber skal spilles autentisk,
sa skal lyden ikke have nogen anslagsfelsomhed
(side 91).

board touch). Bestemmer om kontrollerne for Touch og Modulations-hjulet er taendte eller slukkede for de forskellige parts (dele).

Transpose Assign (transponering)

Her bestemmes hvilken del af keyboardet, der skal pavirkes af [TRANSPOSE]-knappen.

REYEDARD/PAHEL
LEFT [LAYER[ HAIH

[ [1 [KEYEORRD TOUCH:NORNAL v [w|w

2 |HODULATION MHEEL W v | W
['¥] 3 |TRANSPOSE ASSIGH:KEYEOARD

TRARSPOSE
ASSTEH
KEYEORRD
S0HG
HASTER

KEYBOARD
Med denne indstilling virker Transpose pa tone-
hgjden af voices (lyde) pa klaviaturet (Main, Layer
og Left) og akkompagnements-stilarterne.

SONG
Med denne indstilling virker Transpose péa tone-
hgjden af songs (melodier).

MASTER

Med denne indstilling virker Transpose péa tone-
hgjden af hele keyboardet (voices (lyde), styles
(akkompagnements-stilarter) og songs (melodier)).

2 NOTE
Funktionen Transpose
pavirker ikke lydene Drum

Kit eller SFX Kit.

Transpose (transponering)

Med denne funktion kan du indstille tonehgjden (i halvtonetrin)
for voices (lyde) pa klaviaturet, styles (akkompagnements-stilarter)
og songs (melodier).

1 Tryk pa en af [TRANSPOSE]-knapperne.

TRANSPOSE

2 TRANSPOSE-vinduet, som er valgt via TRANSPOSE
ASSIGN, bliver vist.

T Pi) TRARSPOSE

KEVEOARD SOMGE MASTER

am» 0 a0 O Qs 0

3 Indstil vaerdien ved at bruge [TRANSPOSE]-knapperne.

W For at lukke TRANSPOSE-vinduet,
EI:ID tryk da pa [EXIT]-knappen.

e Transponer klaviatur og song (melodi) hver for sig

Disse indstillinger kan bruges til at f& bade song (melodi) og det,
du spiller, til at passe til en bestemt toneart. Hvis fx du vil spille
og synge til en bestemt song (melodi). Den star i F-dur, men du
synger den bedst i D-dur, og du er vant til at spille den i C-dur.
Gor folgende: indstillingen for Master Transpose skal blive pa
”0”, indstil Keyboard Transpose til ”2” og indstil Song Transpose
til ”-3”. Sa vil klaviaturet blive transponeret op, og song’en blive
transponeret ned, hvor den er god at synge.
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Indstil Registration Sequence, Freeze og Voice Set

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 3 pa side 136.

Bestem raekkefolge for liste med forindstillinger i Registration Memory
— Registration Sequence

Det er muligt at gemme egne panel-indstillinger under Registration Memory forindstillingerne. De kan derfor ogsa hentes frem ved at
trykke pa den tilhgrende REGISTRATION MEMORY knap [1] - [8]. Med den praktiske funktion Registration Sequence er det muligt
at hente forindstillingerne frem i den raekkefolge, du har valgt, ved at bruge [BACK/NEXT]-knapperne eller pedalen, mens du spiller.

Her vises fil-navnet pa den valgte g NOTE
Registration Memory bank. Nar du bruger pedaler til hente
registrerede forindstillinger

frem med, er det nemt at gen-
danne Registration Sequence

Bestemmer hvilken pedal, der skal bruges
til at rulle frem gennem listen.

.. REGIST. SEQUENCE / FREEZI

. T TRATIOH B : kkefalgen) og ga tilbage til
Bestemmer hvilken SIULLLLL (re : -
pedal, der skal bruges (== # [NewBank seolEREEEGLE artimm @_ ggggﬁerr? tr?efggaisg;llglggk:ﬁger
gleitngjrlrl]e"tslltt;ge E=— - ¢ =] (den rade markering averst til
. [B::c peoaLt CEEIFS oFF P | hajre i MAIN (hovﬂed)-displayet)
slukkes). Tryk p& pedalen og
PEDAL1 PEDAL2 (T3 (== | slip den for igen at veelge den
SEQUENGE DATA forst forindstilling i reekkefalgen.
W LTI TOP MEXT BAHK v = g 9
Bestemmer, hvad der sker B ) Teender og slukker ]It;maﬂ istration S
nar du er kommet gennem ; 2eties hegistration sequence
J for funktionen Enable til "ON”, sa overskrives

listen med forindstillinger.

Stop

Det har ingen virkning, hvis der
trykkes pa [NEXT]-knappen eller
pedalen med samme funktion.
Raekkefalgen er stoppet.

Registration Sequence.
Er den sat til "ON”,
vises den programme-
rede liste med forind-
stillinger overst til
hgjre i Main (hoved)-

alle andre pedal-indstillinger
(pedaler der er sat til "Regist
(+) Pedal” og "Regist (-)
Pedal”). Det geelder ogsa pedal-
indstillingerne péa side 142 og

Top . displayet, og du kan under Voice Set pa side 146.
Raekkefalgen starter igen forfra. ‘ ‘ \ \ \ | ga gennem den ved at 2 NOTE |

Next Bank bruge [BACK/NEXT]- e e "
Reekkefelgen gar automatisk knappere eller Hvis bade "Regist (+) Pedal” og
til starten af naeste Registration pedalerne. "Regist (-) Pedal” er indstillet til
Memory Bank i samme mappe. "OFF”, s& kan pedalerne ikke bru-

ges til at rulle gennem listen. Kun
[BACK/NEXT]-knapperne kan
bruges i MAIN (hoved)-displayet.

7 NOTE

Hvis bade "Regist (+) Pedal" og
"Regist () Pedal" er indstillet
til samme pedal, far "Regist (+)
Pedal" forste prioritet.

Sletter alle Registration
Memory-numre pa listen.

Angiver numrene pa forindstillinger under
Registration Memory indenfor den aktuelle

liste. Sletter nummeret udfor
markaren.
g NOTE
: ) Indseetter nummeret for den valgte Dataene for Registration
Disse knapper kan flytte markaren gennem listen. Registration Memory forindstilling Sequence gemmes som en

umiddelbart far markeren. del af filerne under Registra-
Erstatter nummeret for markarens position med nummeret tion Memory Bank. For at
pa den aktuelle Registration Memory. gemme den nye Registration

Sequence, gem den aktuelle
fil med Registration Memory

N Bank (side 38 og 47). Alle

) . a1 ° for Registration -
Godkend indstillingerne ved at trykke pa [EXIT]-knappen. gﬁi ;ist:g ?V?St zu §|fi?t:r

Registration Memory Bank

uden forst at have gemt den
sammen med Registration
Memory Bank-filen.

Bibehold panel-indstillingerne — Freeze

Her kan du angive, hvilke indstillinger der skal bibeholdes eller forblive uaendrede, nar der skiftes mellem
forindstillinger under Registration Memory. Se mere pa side 89.
PSR-2100/1100 @



Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Lav om pa de automatisk valgte indstillinger for voices (lyde) — Voice Set

Nar der skiftes voice (lyd) (vaelges en lyd-fil), sa veelges og aktiveres ogsa automatisk de indstillinger, som passer dertil
— samme som dem der er valgt under Sound Creator. Fra denne side er det muligt at teende og slukke for hver del.
Fx har de forindstillede voices (lyde) hver deres egen indstilling for LEFT PEDAL, men hvis denne indstilling saettes til
"OFF” pa dette faneblad, vil indstillingen for LEFT PEDAL ikke blive aendret, selvom der skiftes voice (lyd).

Brug knapperne her til at
veelge en part (del).

Indstillinger for Harmony og Echo

>

=z

[ [LEFT

o

3 NOTE|

Normalt bor alle indstillinger
her veere sat til "ON”.

3. NOTE
Harmony/Echo kan ikke

indstilles for delene Layer
og Left.

Her bestemmes om, indstillingerne med relation til voices (lyde)(valg af
lyd, effekter, EQ (kun PSR-2100) og Harmony/Echo) automatisk skal
hentes frem, nar der veelges en lyd. Disse indstillinger kan teendes og
slukkes uafhaengigt af hinanden.

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 3 pa side 136.

Bestemmer Harmony-typen,
se side 147.

Bestemmer hvor Harmony-effekten skal vaere.

4-HAY CLOSEL
4-HAY CLOSEZ
4-HAY OPEH

—————TYPE——
STAHDARD DUET
STAHDARD TRID

FULL CHOR[
ROCE DUET
COUHTRY DUET
COUHTRY TRID
BLOCK

|~ J2033]

SPEED =2

SPEED
L3 ]
12
16
32

Bestemmer hastighed for effekterne ekko, tremolo
og trille. Dette parameter er kun tilgaengeligt, hvis

Echo, Tremolo eller Trill er valgt under Type ovenfor.

@ PSR-2100/1100

TOUGH

ASSIGH, GHORD ~LIHIT-
HOTE o

I | ~OHLY

HULTI

HAIH

LAYER

Bestemmer den laveste velocity-veerdi,
som vil f& Harmony til at virke. Det er
saledes muligt at tilsaette Harmony-
effekten alt efter hvor kraftigt der spilles,
sa du kan tilfgje accenter med harmonier

i melodien. Harmony-effekten vil sa blive
sat til, nar du spiller tilstreekkeligt kraftigt pa
tangenterne (kraftigere end vaerdien valgt
ovenfor).

Nar denne indstilling er sat til "ON”,

vil Harmony-effekten kun virke pa de toner,
som hgrer til en akkord, der bliver spillet

i autoakkompagnements-sektionen pa
klaviaturet. Dette parameter er ikke
tilgeengeligt, hvis Multi Assign, Echo,
Tremolo eller Trill er valgt under Type
ovenfor.

Her kan du indstille Harmony-effekten
til at virke pa forskellige parts (dele).
Se mere pa side 147.



Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Om Harmony-typerne

Hvis en normal Harmony-type (fra “Standard Duet” til “Strum”) er valgt

Split Point (delested)
A

R Vi

akkorderne og de valgte type)
kontrollerer harmonierne. tilsaettes automatisk det, som

spilles til hajre for Split Point.

—

Nar “MULTI ASSIGN” er valgt
Med Multi Assign bliver toner, som spilles i hajre hands-sektionen pa klaviaturet, fordelt pa to parts (dele)/voices (lyde).
Fx hvis der spilles to toner efter hinanden, sa vil den forste blive spillet af Main-voice og den anden af Layer-voice.

Nar “"ECHO" er valgt
En ekko-effekt seettes til tonerne, der spilles. Ekkoet vil veere i takt med det indstillede tempo.

Nar “"TREMOLO” er valgt
En tremolo-effekt seettes til tonerne, der spilles. Tremolo-effekten vil vaere i takt med det indstillede tempo.

Nar “TRILL” er valgt
Hvis to tangenter holde nede, vil de toner blive spillet skiftevis, som en trille, i takt med det indstillede tempo.

Indstillinger for Harmony — ASSIGN

AUTO
Harmoni-tonerne seettes automatisk til part'erne (delene) MAIN og LAYER.

Multi

Med denne indstilling saettes forste, anden, tredje og fjerde harmoni-tone automatisk til de forskellige parts (dele)/voices (lyde).
Fx hvis delene Main og Layer teendes, og ”Standard Duet” veelges, sa vil tonerne du spiller pa keyboardet, automatisk
blive spillet med Main-lyden. Og de tilfgjede harmonier vil blive spillet med Layer-lyden.

Main

Harmony saettes kun til Main-delen. Hvis Main-delen slukkes, vil der ikke blive tilsat harmonier.

Layer
Harmony saettes kun til Layer-delen. Hvis Layer-delen slukkes, vil der ikke blive tilsat harmonier.
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function
Indstillinger for MIDI-parametre

Her beskrives det, hvordan indstillingerne med relation til MIDI seettes. Alle indstillingerne kan gemmes fra USER
(bruger)-displayet og hentes frem igen. Laese mere om MIDI under "Hvad er MIDI?” (side 158). Fremgangsmaden her
leeses i forleengelse af trin 3 pa side 136.

Forprogrammerede MIDI-templates (skabeloner)
1 Valg en "template” (skabelon).
All Parts Sender alle Parts (dele) — Main, Layer, Left.
1 Master KBD PSR-2100/1100 fungerer som et master-

EEE————————————————— keyboard og kontrollerer de eksterne lyd-
.................................................................................................................................... i moduler og andet eksternt udstyr.

KBD & Style Sender det der spilles pa hgjre og venstre
(upper og lower) del af klaviaturet i stedet
for de enkelte parts (dele) (Main/Layer/Left).

Juib] ] mial AAIDI Aceord 1
nial MAIDI Accord2
= ¢ I nial KBD & Style mial AADI Pedlal 1
——— » I mial Song mial MID| Pedal2
mial AIDI OFF

Song Alle kanaler, der sender (transmit-kanaler),
indstilles, s& de passer til Song Channels
1 - 16. Brug denne, hvis PSR-2100/1100
skal afspille song-data med et eksternt
lydmodul eller til at indspille, alt der spilles,
pa en ekstern sequencer.

Clock Ext. MIDI IN-stikket modtager signal fra en
MIDI-clock (tempo-kontrol), og PSR-
2100/1100 bliver synkroniseret med
noget eksternt MIDI-udstyr.

MIDI Accord 1 | En ideel indstilling hvis voices (lyde) og
styles (akkompagnement) i keyboardet
skal styres fra en MIDI-akkordeon.

a

MIDI Accord 2 | Akkord- og bas-knapperne pa en tilsluttet

v MIDI-akkordeon styrer styles (akkompag-
U nements-stilarter) og spiller akkorder og bas.
Nl N MIDI Pedal 1 MIDI-pedalen, som er sat til MIDI IN-stikket,
Hent User (bruger)- 2 Hent Edit-displayet frem, styrer bastonen i akkompagnementet.
displayet frem og tryk pa og vaelg de onskede MIDI Pedal 2 | MIDI-pedalen, som er sat til MIDI IN-stikket,
denne knap for at gemme funktioner/parametre. spiller bas-defen.
de nye MIDI-indstiIIinger. Se mere om displayene MIDI OFF Der hverken sendes eller modtages nogen
. . 1. MIDI-signaler.
Der kan gemmes op til med MIDI-indstillinger

10 seet indstillinger.

JU pa de falgende sider.

\

) NOTE

De gemte indstillinger kan navngives (side 44)
eller slettes (side 46) pa User-siden.

E?’/ For at vende tilbage til det foregaende display,
tryk pa [EXIT]-knappen.

\

Foretag overordnede system-indstillinger (Local Control, Clock, osv.) — System

Hent displayet frem som beskrevet i trin 2 ovenfor.

Bruges til indstilling af parametrene
for Local Control.

Bruges til indstilling af parametrene  [ELOCK: INTERNAL TRAMSHIT CLOGK:0FF
Clock. Transmit Clock. Receive RECEIVE_IRANSPOSE:OFF_|SIARI-SIO0P:SONE
) ) SVS/EX. Tx:0H Rx1OH i i
Transpose og Start/Stop. | 3 WESSAEE SN [choR svs-Ex, 1xiom Rx:0N Bruges il indstilling af parametrene

for Message Switch.

[av FavEav aviaviav]
Local Control (lokal kontrol)

Teender og slukker Local Control for hver part (del). Hvis Local Control er sat til “ON”, sa kontrollerer PSR-2100/1100
sit eget lydmodul, og de indbyggede voices (lyde) kan spilles direkte fra keyboardet. Hvis Local Control er sat til "OFF”,
sa lukkes der for forbindelsen mellem klaviaturet/kontrollerne og lydmodulet i PSR-2100/1100. Der kommer ingen lyd,
nar der spilles pa klaviaturet eller bruges nogle af kontrollerne. Det gor det fx muligt, at en ekstern MIDI-sequencer kan
spille med lydene i PSR-2100/1100. Keyboardet kan saledes indspille toner pa en ekstern sequencer og/eller spille med
lyde fra et eksternt lydmodul.
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Clock, Transmit Clock, Receive Transpose, Start/Stop

B Clock (tempo-kontrol)
Her bestemmes om PSR-2100/1100 skal styres af keyboardets interne tempo-kontrol eller et MIDI-signal, som mod-
tages fra noget eksternt udstyr. Den normale indstilling for clock (tempo-kontrollen), nar PSR-2100/1100 bruges alene,
er "INTERNAL”. Hvis PSR-2100/1100 bruges sammen med en ekstern sequencer, MIDI-computer eller andet MIDI-
udstyr, og du gerne vil have at keyboardet skal synkroniseres efter det udstyr, sa skal indstillingen veere "EXTERNAL”.
| sidste tilfeelde skal det eksterne udstyr seettes til MIDI IN-stikket pd PSR-2100/1100, og det skal sende et rigtigt
indstillet MIDI-clock signal.

B Transmit Clock
Her teendes og slukkes for transmission af MIDI-clock signalet. Hvis indstillingen er sat til “OFF”, vil der ikke blive
sendt nogen data med MIDI-clock eller START/STOP.
B Receive Transpose
Hvis denne indstilling er sat til "OFF”, sa vil data, der modtages af PSR-2100/1100, ikke blive transponeret. Er den
sat til "ON”, vil de modtagne data blive transponeret alt efter keyboardets aktuelle indstilling for transponering (side 144).
B Start/Stop ) NOTE |
FA, FC

Bestemmer data, som modtages vedrarende beskeder for FA (start) og FC (stop),

vil pavirke afspilning af song (melodi) og style (stilart). MIDI-beskederne vedrorende

start/stop af song eller style.
"FA” beskeder svarer il start,
og "FC” svarer til stop.

Message Switch

SYS/EX. Tx (TRANSMIT)......cc.cccuenneee. Teender eller slukker for afsendelse af beskeder vedr. MIDI system exclusive.
SYS/EX. RX (RECEIVE) ........cccvvvee. Teender og slukker for modtagelse af data vedr. MIDI Exclusive data fra eksternt
MIDI-udstyr.

CHORD SYS/EX. Tx (TRANSMIT) ...... Teender og slukker for afsendelse af MIDI chord exclusive data (laesning af
akkorder — grundtone og type).
CHORD SYS/EX. Rx (RECEIVE)........... Teender og slukker for modtagelse af MIDI chord exclusive data (laesning af

akkorder — grundtone og type) fra eksternt MIDI-udstyr.

Send MIDI-data — Transmit

Her bestemmes hvilke parts (dele), der skal afsende MIDI-data og pa hvilken MIDI-kanal, dataene skal sendes.

PART HOTE

=
5]
-
=

Bestemmer hvilken
kanal, der skal indstill
til afsendelse.

Y ﬂc“
es B

LAYER

LEFT

OFF

2
2
dq
3
&
¥
&

RRALALYIRRALS

LIAALALVIRRNEY

RRALALYIRRALS

LIAALALVIRRNEY

= ¢ WULTI PAD 1
HULTI PAB 2
E=a— o WULTI PAD 3
HULTI PAl 4
E
== ¢ (ommms2363523258553455)— Punkterne udfor hver kanal

(1- 16) blinker kort, hver gang

GOHTROL PROGRAH PITGH der sendes data pa kanalen.

CHOMGE CHAWGE _BEHD

Teender og slukker for afsendelse
af specificerede data.

Se mere om de forskellige data-
typer herunder.

Bestemmer hvilken part (del),
der skal have den valgte kanal.

Data-typer i displayet MIDI TRANSMIT/RECEIVE
Note

Beskeder der dannes, mens der spilles pa keyboardet. Hver besked indeholder et bestemt tone-nummer, som
svarer til den tangent, der blev trykket ned, plus en velocity-veerdi baseret pa, hvor hardt tangent blev trykket ned.

Data med Control Change indeholder data for pedaler og andre kontrolenheder.
Data med Program Change indeholder numre pa voices (lyde) og lignende.
Se side 143.

Med denne funktion registrerer PSR-2100/1100, hvor hardt du trykker pa tangenterne, nar du spiller. Med styrken af
trykket er det muligt at pavirke lyden pa forskellige mader alt efter den valgte lyd. Du kan fx spille med mere dynamik
og din spilleteknik kan fa en ekstra effekt.

* Kun tilgeengeligt i RECEIVE-displayet (side 150).

Control Change (CC)
Program Change (PC)
Pitch Bend (PB)

After Touch (AT)*
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Modtag MIDI-data — Receive

Her bestemmes hvilke parts (dele), der skal modtage MIDI-data og pa hvilken MIDI-kanal, dataene skal modtages.

Bestemmer hvilken kanal,
der skal indstilles til modtagelse.

Punkterne udfor hver kanal
(1- 32) blinker kort, hver gang
der modtages data pa kanalen/

kanalerne.

Bestemmer hvilken part (del),
der skal have den valgte kanal.
Se mere herunder om de parts
(dele), som modtager.

. NOTE

MIDI IN/OUT stikkene og
USB-stikkets Port 1 svarer

a 2 |SOMG v | v | v | v | ¥ til kanalerne 1 - 16.
3 |s0Me v | | v [ | ¥ :
~Tsons v v v v v l_JSB stikkets Port 2 svarer
Co— ¢ 5 [sons v | v | v | v | v til kanalerne 17 - 32.
AEL v | | v [ | ¥
C— ol [rsome v [ v v v v
AEL v | v | v [ v | ¥
E
=" 553333533%3%%%@
L FIB19ERA 23 2 25 26 Zr28 2930 31 32
e R N R e s R e R e e i e R = )
GCOHMTROL PROGRAN PITCH RAFTER
PART HOTE GHAWGE GHAHGE BEHD TOUGCH

Teender og slukker for
modtagelse af specificerede data.
Se mere om de forskellige data-
typer pa side 149.

MIDI Receive parts (dele)

OFF Der modtages ingen MIDI-data.

SONG Normalt vil de data, som modtages, svare til den part/lyd, der bruges, nar song-dataene afspilles.
Kanalerne 1 - 16 svarer til song-channels 1 - 16.

MAIN Part’en (delen) MAIN styres af de MIDI-data, der modtages pa den tilsvarende kanal.

LAYER Part’en (delen) LAYER styres af de MIDI-data, der modtages péa den tilsvarende kanal.

LEFT Part’en (delen) LEFT styres af de MIDI-data, der modtages pa den tilsvarende kanal.

KEYBOARD MIDI-data for toner, som modtages af PSR-2100/1100 vil afspille tonerne, som om de spillet pa keyboardet

ACMP RHYTHM1-2 | De modtagne toner bruges til folgende parts (dele): RHYTHM 1, RHYTHM 2 af akkompagnementet

ACMP BASS De modtagne toner bruges til part'en (delen) BASS af akkompagnementet.

ACMP CHORD1-2 De modtagne toner bruges til falgende parts (dele): CHORD 1, CHORD 2 af akkompagnementet

ACMP PAD De modtagne toner bruges til part'en (delen) PAD af akkompagnementet.

ACMP PHRASE1-2 | De modtagne toner bruges til falgende parts (dele): PHRASE 1, PHRASE 2 af akkompagnementet

EXTRA PART1-5 Fem part’er (dele) er reserveret specielt med henblik pa at modtage MIDI-data. Disse part’er bruges normalt ikke af keyboardet.
Nar disse fem kanaler aktiveres, kan keyboardet bruges som et lydmodul med 32 toners polyfoni.

Indstil kanaler med grundtoner — Root

Beskederne ON/OFF, som modtages pa den/de kanaler der er sat til "ON”, laeses som grundtoner for akkompagnementet.
Grundtonerne vil blive leest uden hensyn til indstillinger for akkompagnementet (ON/OFF) eller Split Point.

Her veelges kanaler i grupper
med otte af gangen:
1-8,9-16,17-24, 25 - 32.

Seetter den valgte kanal til ON eller OFF. A A

3 NOTE|

MIDI IN/OUT stikkene og
USB-stikkets Port 1 svarer
til kanalerne 1 - 16.
USB-stikkets Port 2 svarer
til kanalerne 17 - 32.

3 NOTE
Hvis flere kanaler samtidigt
seettes til "ON”, sa vil MIDI-
dataene fra kanalerne blive
lagt sammen, og grundtonen
blive fundet ud fra de
samlede data.

Slukker for alle kanaler.

Indstil kanaler med akkorder — Chord Detect (Laesning af akkorder)

Beskederne ON/OFF, som modtages pa den/de kanaler der er sat til "ON”, laeses som akkord-toner til akkompagnementet.
Akkorderne, som laeses, afhaenger af finger-indstillingen. Grundtonerne vil blive leest uden hensyn til indstillinger for akkom-
pagnementet (ON/OFF) eller Split Point. Fremgangsmaden er grundlaeggende den samme som under displayet ROOT ovenfor.
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Andre indstillinger — Utility

Fremgangsmaden her laeses i forleengelse af trin 3 pa side 136.

Foretag indstillinger for Fade In/Out, Metronome, Parameter Lock og Tap

— CONFIG 1

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time

Her indstilles, hvor lang tid styles (akkompagnements-stilarter) og songs (melodier) skal veere om at “fade” ind og ud.

I ConFIG 1 [CosETe 2] DESE | BRHER] SNSTEH BEGET)

REH:2
B FADE OUT HOLD TIHE:1.D sec
2 HETROHOHME VOLUME: 100 SOUHD:BELL OH
TIHE SIGHATURE: 4-4
3 [PARAHETER LOCK
4 [TAP PERCUSSIOH:HI-HAT CLOSED |UELI]I:II\‘=5I]

4]

~FADE IRFOUT/HOLE TIHE-

IH——O0UT—HOLI-
6.0 12.0 1.0

Her indstilles det, hvor lang tid volumen
skal veere om at "fade” ind, eller ga

fra min. til max. (kan indstilles fra 0 - 20
sekunder).

Her indstilles, hvor lang tid volumen
skal blive pa 0, efter den er "faded” ud
(kan indstilles fra 0 - 5 sekunder).

Her indstilles, hvor lang tid, det tager for
volumen at "fade” ud, eller ga fra max. til
min. (kan indstilles fra 0 - 20 sekunder).

Metronome

Her kan du foretage indstillinger med relation til metronomen.

1 [FADE IN TIME: 6.0 sec  |FADE OUT TIME:12.0sec |

FADE OUT HOLD TIME:1.0 sec
: SOUHD:BELL OFF

[4]T1AP PERCUSSION: Hi-HatClosed

[VELOCITY: 50 |

WETRONONE
VOLUME SOUHD TIHE
100 STGHATURE
§ BELL OFF 4.4
BELL OH

Her indstilles volumen for metronomen.

Her bestemmes taktarten

Her bestemmes, hvilken lyd, metronomen skal bruge.
Bell Off ........ccoeveiene. Almindelige metronom-lyd, ingen klokke.
BellOn.........cccvvennne Almindelige metronom-lyd, med klokke.

for metronomen.

Nar en song (melodi) eller
style (akkompagnements-
stilart) startes vil veerdien
indstilles automatisk.

PSR-2100/1100 @



Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Parameter Lock (fastlasning af parametre)

Denne funktion bruges til at fastlase de angivne parametre, sa de kun kan andres med panel-kontrollerne — og altsa ikke
hverken med Registration Memory, One Touch Setting, Music Finder eller data fra songs (melodier) eller sequence (lister).

FADE IH TIME: 6.0 sec |FI'IDE OUT TIME:12.0 sec
B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100 |Sl]llI|I)=BELL OFF

TIME SIGHATURE: d-4

3 |PARAHETER LOCK

4|TAP PERCUSSION:Hi-HatClosed VELOGITY:50
S T T T T —
O EITENE A | ( W HASTER Eq + HARK

[REVERE RETURN LEUEL :
C]CHORUS RETURN LEVEL CIHIC SETIING A 0H Kun PSR-2100
C10SP RETURH LEVEL
CISPLIT POIHT YOFF

Her vaelges det parameter
for hvilket fastlasning skal
aktiveres eller deaktiveres.

Bestemmer om de valgte parametre
er fastlaste (meerke i feltet) eller ikke
fastlaste (intet maerke).

Tap Count

Her kan du aendre indstillinger for tap-lyden, som bruges til funktionen Tap Start (side 54).

FAPE IH TIME: 6.0 sec |FIIDE OUT TIHE:12.0 sec

B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100 |Sl]llIID=BELL OFF
n TIME SIGHATURE: d4-4

PARAHETER LOCK

£l
II'IP PERCUSSIOH:HI-HAT CLOSED VELOCITY:50

PERCUSSION —VELOCITY
SHARE S0

HARD CLAP

SHARE TIGHT

FLOOR TOH L

Her veelges den lyd, som skal
bruges til funktionen Tap Start.
Alle tromme eller percussion-
lyde fra lyden Standard Kit
(side 58), kan veelges.

Her bestemmes volumen
af tap-lyden.

===
> |

a

it

Foretag indstillinger for display og visning af nummer pa voice (lyd)
— CONFIG 2

[LC BRIGHTHESS:20 |
[PISPLAY WOICE HUMBER:OFF |

Her bestemmes om nummer pa voices
(lyde) og bank skal vises pa siden
PRESET i VOICE-displayet (side 57).
Det kan veere praktisk, hvis du vil checke
veerdierne for bank select MSB/LSB,

nar du skal veelge en voice (lyd) fra
eksternt MIDI-udstyr.

Her indstilles, hvor kraftigt lyset
i displayet skal veere.

@ PSR-2100/1100



Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Kopier og formater disketter — Disk 3. NOTE|
* Kopiering kan ske mellem
HTILIT en 2DD og en 2HD-dis-
S = ' ' Denne funktion kopierer alle data kette. Sarg for at disket-
Capy the entire contents of one disk to @— fra en diskette til en anden. Pa den terne er af samme type.
made kan du foretage backup pa ¢ Det kan veaere ngdvendigt
e —C ] gle vigtige data, for du retter i dem. at tage begge disketter
. . . Se mere om dette under "Kopier fra ind og ud af drevet flere
F Disk. All ] DISK
bce'rll.::i'. * Previous antents wi diskette til diskette” nedenfor. gange, alt efter hvor stor
P ) en maengde data der er.
s =1 L Med denne funktion kan ¢ ,,Sﬂ,,rg for at lzese kapitlet
d : Handtering af diskette-
FLOPPY DISK u formatere disketter drev og disketter” pa
T I When o floppy disk is inserted, the (se nedenfor). side 7
OFF first song on the disk is selected .
YA cuicrnatically.
I Teender og slukker for funktionen Song Auto

Open. Er den sat til "ON” vil PSR-2100/1100
automatisk hente den farste song (melodi) frem
fra en diskette, nar den seettes i drevet.

- ]
ﬂlﬁ]b

Kopier fra diskette til diskette
Som det vises her, sa skal dataene, der skal kopieres, farst kopieres over til ﬁj{g;a;‘i?::

PSR-2100/1100, og derefter over pa den anden diskette.
& P Kopier/ \Kopier

1 Tryk pa [Fl-knappen. En besked Seet disketten med dataene, Lt Lt
vises og beder dig om at seette » som skal kopieres, i drevet. . -
disketten, som skal kopieres, i drevet. Tryk p& "OK”. Beskeden Diskette med data Tom diskette

"Now copying” vises og o/ NOTE |

PSR-2100/1100 kopierer Data med musik som

dataene til den interne hu- kobes er beskyttet af
. . N k | F l loven om ophavsret.

3 Nar beskeden ”Please insert omme se. ror a:[ annullere Det er strengt forbudt at
a destination disk and press - handlingen, tryk pa "CANCEL". kopiere sadanne data
the OK button” vises, tag da ;ned ﬁt gomnlw(ercu_ellt
disketten ud og indsaet en tom og ;rrgaﬁ]og;rsgf? tl;eget

° . ug. Wi
formateret diskette, tryk derefter 4 z\lﬁr handlllr}gent)ert Ud(ffrt med musik kan vaere
pa "OK”. For at annullere hand- ? €r annulleret), tag da beskyttet mod.koplerlng

. o 1 ” » disketten ud af drevet. og kan derfor ikke
L lingen, tryk pa “CANCEL". kopieres.
Formatering af en diskette
Nar du skal bruge en L:formateret diskette for forste gang, sorg da N NOTE |
for at formatere den pa PSR-2100/1100. Alle data pé disketten slettes, Nar en diskette formateres far den
nar den formateres. Det geelder bade for tomme disketter og for disketter, et bestemt fil-system, som ger, at
som allerede er formateret i et andet format. det aktuelle udstyr (i dette tilfeside

PSR-2100/1100) far bedst mulig
adgang. Da der findes adskillige for-
mater og disketter, bar du finde ud af,
hvilke der skal bruges sammen med
PSR-2100/1100. 2DD disketter forma-

Lampen teres med en kapacitet pa 720 KB,
ved drevet og 2HD disketter formateres med

Nar der er taendt for
keyboardet, lyser
lampen (til venstre for
diskettedrevet) og angiver, - A VIGTIGT
at drevet er klar til brug.

en kapacitet pa 1,44 MB.

Nar en diskette formateres, slettes
al data fra disketten. Var sikker pa,
at der ikke findes vigtige data pa

Saet disketten i drevet, saledes at etiketten vender op, og skydedaekslet den diskette, du formaterer!

vender ind mod drevet. For at starte formateringen, tryk da pa [H] (DISK
FORMAT)-knappen pa fanebladet DISK ovenfor.

PSR-2100/1100 @



Indtast navn og sprog — Owner

EHHE:

[OHHER_HANE:

Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

. NOTE

|LHHGUHGE SEHGLISH

Tryk pa denne knap for at
indtaste et brugernavn

(side 17, se mere om
navngivning pé side 48).
Navnet vises automatisk,
nar der teendes for
keyboardet.

LANGUAGE:

JAPAHESE
GERHAH
FREHCH

SPARISH

ITALIAH

Her bestemmes det sprog,
som skal bruges til beskeder
i displayet. Nar denne
indstilling er aendret, vil alle
beskeder veere pa det valgte

sprog.

Hvis der veelges et andet sprog kan falgende

problemer opsta.

* Nogle tegn/bogstaver i filnavnet, du har
indtastet, vises ikke korrekt.

¢ Filerne kan maske ikke abnes.

Los de naevnte problemer ved at gendanne
det oprindelige sprog.

Lignende problemer kan opsta, hvis der leeses
filer pA en computer med at andet sprog.

Gendan de forprogrammerede standard-indstillinger for PSR-2100/1100

— System Reset

Pa denne made er det muligt at gendanne de oprindelige standard-indstillinger pa PSR-2100/1100.
Det geelder System Setup, MIDI Setup, User Effect, Music Finder og Files & Folders.

Gendanner de oprindelige standard-
indstillinger for systemet (System Setup).

Det kan ogsa gores ved at holde den hgjeste
tangent (C6) nede, mens keyboardet taendes.

Gendanner de oprindelige
standard-indstillinger for
MIDI-templates
(skabeloner).

(===

Gendanner de oprindelige
standard-indstillinger for
User (bruger)-effekter
(side 128).

J

Gendanner de oprindelige
standard-indstillinger for
Music Finder.

Sletter alle filer og mapper,
som er gemt pa User
(bruger)-siden.

FRETORY RESET

7 BASTEH
SETUD
WIDI

O serue

usER
O EfFEcT

HUSTC
O Frvper

FILES:
O ForbErs

FACTORY
RESET
EXEGUTE

OPER/SAVE SYSTEH FILES

Factory reset dose not reset
Lansuzse.,

Owner name.

LCD contrast-Brishthness.
Main-Laric Backaround,

Video Out Parameters. To
reset these Farameters

load Sustem Setur Preszet File.

A CAUTION!

All user files & folders lost
when this iten is selected.

TEEE

Udfarer funktionen Factory Reset (gendan
standard-indstillinger) for de emner, der er

sat meerke ved.

@ PSR-2100/1100

Knapperne her henter de pageeldende Open
(abn)/Save (gem)-displays frem. Saledes kan
du gemme de tilsvarende data som filer pa en
diskette og hente dem frem igen senere. Et tryk
pa disse knapper vil hente det tilsvarende
Open (abn)/Save (gem)-display frem, hvorfra
du kan veelge den tilsvarende PRESET-side.
Fra denne PRESET-side kan du gemme de
relevante data.

3. NOTE|

Funktionerne og indstillin-
gerne herunder virker ikke
pa funktionen Factory Reset.
Men du kan gendanne
standard-indstillingerne for
disse ved at hente de forpro-
grammerede System Setup-
filer og bruge funktionen
Open/Save System Files.
* Language (sprog)
* Owner Name (brugernavn)
* LCD Brightness
(baggrundslys)

3 NOTE|

Alle filer i Music Finder
kan gemmes i en enkelt fil.
Nar der hentes en fil frem,
vil en besked sparge om,
du vil replace (erstatte)
eller append (vedhaefte)
pageeldende fil.

Replace:

Alle filer i Music Finder
slettes og erstattes af den
valgte fil.

Append:

De pageeldende filer far
tildelt et ledigt fil-nummer.




Brug PSR-2100/1100 sammen med andet udstyr

A VIGTIGT

Skal keyboardet kobles sammen med andet elektrisk udstyr —
skru da ned for lydstyrken og sluk derefter for keyboardet og det
andet elektriske udstyr. Nar forbindelserne er etablerede, kan lyd-
styrkerne tilpasses et rimeligt niveau.

@ Brug af hovedtelefoner
(PHONES-stik).

Der kan seettes et almindeligt seet hovedtelefoner til
keyboardet, hvis du vil gve helt for dig selv eller spille
sent om aftenen. De indbyggede hgjtalere slukkes auto-
matisk, nar et stik seettes i PHONES-stikket (side 152).

@ Tilslut en mikrofon eller
guitar (MIC./LINE-stik)
(kun PSR-2100).

Ved at sette en mikrofon til PSR-2100 kan du synge til,
mens du spiller selv eller afspiller en song. (En dynamisk
mikrofon anbefales.) Lyden fra mikrofonen eller guitaren
kommer ud gennem de indbyggede hgijtalere.

Seet en mikrofon til MIC/LINE IN-stikket (standard
1/4" jack-stik).

E

Det bedste resultat f4s med en mikrofon, som ikke er retnings-
bestemt.

Seet [MIC.LINE]-omskifteren (ved siden af MIC/LINE
IN-stikket) til positionen MIC.

MIC. LINE MIC. LINE

Nér der saettes en mikrofon til Nér der saettes en guitar til

) NOTE
[MIC.LINE]-omskifteren bar szettes til positionen LINE, nar du seetter
en lydkilde med et output pa line-niveau til MIC/LINE IN-stikket.

—

Brug [INPUT VOLUME]-
knappen (ved siden af
MIC/LINE IN-stikket) til at
indstille mikrofonens
volumen, og prov samtidigt
at synge i mikrofonen.
Volumen skal veere hgj nok til at SIGNAL-lampen pa
top-panelet lyser stabilt, men ikke sa hgjt at OVER-
lampen lyser (side 131).

S 155

R L R LIL+R
— Aux ouT—  — outPuT —

(LEVEL FIXED) )

S157 S156 S156

© o o

‘ 'J ‘ swire) 2 ’

[
(=
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© Spil med PSR-2100/1100
gennem en ekstern forstaerker
og indspil pa en ekstern optager
(AUX/OUT/OUTPUT-stik)

Du har mulighed for at saette PSR-2100/1100 sammen
med en del forskelligt slags lydudstyr ved at bruge stikkene
AUX OUT OG OUTPUT.

Seet udstyret sasmmen med almindelige audio-ledninger
efter anvisningerne vist nedenfor.

8 NOTE

Brug audio-kabler og adapter-stik uden modstand.

B A VIGTIGT
Nar stikkene AUX OUT og OUTPUT pa PSR-2100/1100 seettes
til det eksterne lydudstyr, bar du teende for PSR-2100/1100 forst
og derefter det eksterne udstyr. Nar du slukker, ber du gere det
i omvendt reekkefglge.

Audio-kabel Til forstaerkede hojtalere

RCA-stik &

Phone-stik
(standard)

RCA-stik £¢

AUX IN “

o] =e &3 dd
Huxout— B oureuf=
(LEVEL FIXED)
Kassettebandoptager

Nar disse forbindelser
traekkes (med standard
phone-stik), kan du bruge
[MASTER VOLUME]
kontrollen til at justere
volumen, som sendes

til det eksterne udstyr.

Stereo-anlaeg

Nar disse forbindelser traekkes
(med RCA-stik; LEVEL FIXED),
sé sendes output’et til det
eksterne anlaeg med et fast
niveau (fixed level) uafhaengigt
af [MASTER VOLUME]
kontrollen.

¢ Huvis der skal saettes en monofonisk instrument til PSR-2100/1100,
brug da kun stikket OUTPUT L/L+R.

=

@ PSR-2100/1100

Brug PSR-2100/1100 sammen med andet udstyr

O Brug af pedal (footswitch)
eller Foot Controller
(FOOT PEDAL 1/2 jack-stik)

Ved at seette en fodpedal (FC4 eller FC5) til et af FOOT
PEDAL-stikkene, er det muligt at kopiere funktionerne for
nogle af panel-kontrollerne og fx bruge den til at starte
eller stoppe akkompagnementet.

Ved at saette en fodpedal (som fx FC7) til FOOT PEDAL 2-
stikket, er det muligt at styre hvilken som helst af de vigtige
funktioner med foden — fx at justere volumen mens du
spiller (side 142).

3. NOTE
Polariteten i pedalen kan aendres (til normal eller omvendt)
(side 142).

-/ vieTigT

Keyboardet skal veere slukket, nar stikket til en pedal saettes i
eller tages ud.

@ Tilslut eksternt MIDI-udstyr
(MIDI-stik)

Brug et standard MIDI-kabel og sat det eksterne MIDI-
udstyr til MIDI-stikket, eller stikkene, pa PSR-2100/1100.
Se mere om forbindelserne under "Hvilke muligheder er
der med MIDI?” pa side 160.

MIDI-stikkene kan ikke bruges, hvis USB-stikket er i brug
og sat til en computer.

MIDIIN .......... Modtager MIDI-beskeder fra eksterne
MIDI-udstyr

MIDI OUT........ Sender MIDI-beskeder som dannes pd
PSR-2100/1100

Laes folgende kapitler for at fa introduktion til MIDI,
og hvordan det kan bruges:

* Hvad er MIDI? (side 158)

* Hvilke muligheder er der med MIDI? (side 160)
o MIDI funktioner (side 148)

¢ Brug aldrig MIDI-kabler, der er laengere end 15 meter.

|']]Eﬂ3




Brug PSR-2100/1100 sammen med andet udstyr

@ Szt keyboardet til en computer

- A VIGTIGT
(U SB-sti k/ MIDI-sti k) Bruges der et USB-kabel mellem PSR-2100/1100 og en computer,
sa skal USB-kablet seettes til for keyboardet teendes.
PSR-2100/1100 kan seettes i forbindelse med en computer. PSR-2100/1100 ma heller ikke teendes eller slukkes, mens et program,
: der bruger USB eller MIDI, er i gang.

Dermed er det’mullgt at O\Serf@re data. mellem computer Hvis der teendes eller slukkes for PSR-2100/1100 i de neevnte
og keyboard, ligesom du far adgang til et bredt udvalg af situationer, kan der opsta problemer med computeren, og den vil
effektivt og avanceret software. PSR-2100/1100 kan saettes muligvis “fryse”, eller keyboardet kan stoppe med at virke.

Mens der installeres en driver.

Mens operativsystemet abnes eller lukkes.

Mens computeren er i dvaletilstand eller standby.
Mens et MIDI-program starter.

til en computer pa to mader:

B Ved brug af USB-stikket
B Ved brug af MIDI-stikkene

Foretag IKKE fglgende handlinger. Computeren kan "fryse” eller

MIDI-stikkene kan ikke bruges, hvis USB-stikket bruges. funktionerne pa PSR-2100/1100 kan blive adelagte.
Computeren skal have et program, der kan leese MIDI- * Teend og sluk ikke for tit; tag heller ikke stik ind og ud for tit.
data. * Lad ikke computeren ga i standby eller tilbage fra standby,

mens der overfares MIDI-data.

Se i manualerne for at fa flere detaljer om de pakreevede « Tag ikke kablet ud, seet det heller ikke i, mens PSR-2100/1100

MIDI-indstillinger for computer og sequencer-software. er teendt.
¢ Mens der overfgres data: ma PSR-2100/1100 ikke teendes/
. slukkes; computeren ma ikke teendes, der ma ikke installeres
Brug af USB-stikket Srver - omPY ' e

Saet et USB-kabel mellem USB-stikket pd computeren og
USB-stikket pa PSR-2100/1100. Brug et standard USB-kabel

med USB-IOgO. _m
¢ PSR-2100/1100 vil starte overfarslen af data kort tid efter

stikket er sat i.
USB-kabel ¢ Nar der seettes et USB-stik mellem PSR-2100/1100 og en
W CED——————— ] == computer, skal forbindelsen veere direkte og ikke via en USB
hub (koncentrator, fordelerboks).
* PSR-2100/1100 kan fungere stabilt alt efter computerens til-
stand. Brug ikke computeren pa en made, der kan f& compu-
Om USB-driver teren til blive ustabil.
Det er ngdvendigt at installere en USB-driver (Yamaha
USB MIDI Driver) pa computeren for at kunne overfere .
data mellem computeren og PSR-2100/1100. Brug af MIDI-stikkene

Det er muligt at downloade en gratis kopi af YAMAHA
USB MIDI Driver fra XG Library pa Yamahas hjemme-
side (http://www.yamaha-xg.com/).

Hvis der bruges et MIDI-interface, som er installeret i
computeren, sa skal MIDI-stikkene pa computeren og
PSR-2100/1100 forbindes med standard MIDI-kabler.

) NOTE
Nar PSR-2100/1100 seettes sammen med en computer, skal der
slukkes for bade keyboard og computer, stikkene seettes i.

Nar stik er sat i og evt. indstillinger er foretaget, kan computeren
teendes og derefter PSR-2100/1100.

* Hvis computeren har et MIDI-interface installeret,
sa skal MIDI OUT-stikket pa computeren seettes til
MIDI IN-stikket.

MIDI IN MIDI OUT
O O O

MIDI OUT MIDI IN
he_—n —

PSR-2100/1100 @



Brug PSR-2100/1100 sammen med andet udstyr

¢ Hovis der bruges en Macintosh computer med et
MIDlI-interface, sa skal RS-422-stikket pa computeren
(modem eller printer udgangen) saettes til MIDI-
interface’t. Derefter skal MIDI OUT stikket pa MIDI-
interface’t seettes til MIDI IN-stikket pd PSR-2100/
1100, som vist pa illustrationen nedenfor.

MIDI IN RS422
olo) 3 (o e —

MIDI OUT

MINIDIN | —— |
I | 8-pin =y

¢ Nar der bruges en Macintosh computer, sa skal
indstillingen for "MIDI-interface clock” i softwaren
indstilles, sa det passer til indstillingen af det MIDI-
interface, der bruges. Se mere i manualerne til den
software, du bruger.

Hvad er MIDI?

Et akustisk klaver og en klassisk guitar er gode eksempler
pa akustiske instrumenter, fordi de er nemme at forsta.
Pa klaveret trykker man pa en tangent, som medferer en
hammer slar pa en streng, og der hares en tone. P& en
guitar knipser man direkte pa strengen for at spille toner.
Men hvordan dannes tonerne i et digitalt instrument?

Séadan dannes toner
pa et digitalt instrument

Séadan dannes toner
pa en akustisk guitar

\/

\—/ \—7/
N “Samplet” tone | Lydmodul | “Samplet” tone q
L R
C kredslab) Q
Spil pa

Wn&meﬂ UE

Tangenterne, der bliver trykket pa,
sender informationer videre til key-
boardets lydmodul, hvor der er gemt
“samplede” toner, som sa "afspilles”
og hares gennem hgjtalerne.

Knips en streng, og
kroppens resonans
forstaerker tonen.

Tegningen herover viser, at en “samplet” tone (tidligere
indspillet tone) er lagt ind i det elektroniske instruments
lydmodul, og den kan afspilles gennem hgjtalerne pa
grundlag af de informationer, der kommer fra tangenterne.

@ PSR-2100/1100

Men hvad sker der egentlig, nar der afspilles musik?

Nar du afspiller en cd (fx en indspilning med et klaver),
sa herer du selve lyden (lydbglgerne i luften) fra det
akustiske instrument. Det hedder audio-data i modseetning
til MIDI-data.

Indspilning og afspilning af et akustisk instrument (audio-data)

Indspilning Afspilning

| eksemplet ovenfor bliver de akustiske lyde fra klaveret
indspillet som audio-data, hvorefter dataene overfares til
en cd. Nar denne cd afspilles pd et stereo-anleeg, vil man
hare det, der blev spillet pd klaveret. Man behgver ikke
klaveret, fordi indspilningen indeholder lydene fra klaveret,
og hojtalerne gengiver dem.

Indspilning og afspilning af et digitalt instrument (MIDI-data)

Indspilning Afspilning
& A 1&3/ '
g ./}/ Lydmodul h
? o
Fo (RN

Controller (keyboard, etc.)

— ‘
H

FD

) NOTE
| tilfzeldet med digitale instrumenter, sa sendes audio-signalerne
gennem stikkene (udgangene fx AUX OUT) pa keyboardet.




Brug PSR-2100/1100 sammen med andet udstyr

B Eksempler pa keyboard-data

"Controller” og ”"lydmodul” i illustrationen pd siden 158
svarer til klaveret i det akustiske eksempel. | dette tilfeelde
registreres det, der spilles pa keyboardet, som MIDI song-
data (se illustrationen nedenfor). Hvis man har et akustisk
klaver, kraeves der ekstra udstyr til indspilning. Men med
PSR-2100/1100 har man en indbygget sequencer, som
gor det muligt at indspille det, der spilles. Derfor er det
ikke nadvendigt med ekstra udstyr. | stedet for kan det
digitale instrument — PSR-2100/1100 — bade indspille
og afspille musikken.

| Lydmodul |

£

| Sequencer |

lllll‘

i

Spil pa tangenterne
—_— (MIDI-data) _—

Men der kraeves ogsé en lydkilde, som kan danne lyden,
der skal komme ud af hgjtalerne. Det gor lydmodulet i
PSR-2100/1100. Musikken, der indspilles, gengives af en
sequencer, som afspiller song-dataene ved hjalp af et
lydmodul, som kan danne lyde af forskellige instrumenter
— deriblandt klaver. Man kan sige, forholdet mellem
sequenceren og lydmodulet er det samme som mellem en
pianist og et klaver — den ene spiller pa det andet. Nogle
digitale instrumenter kan behandle dataene for afspilning
og lydene uafhaengigt af hinanden; sa noget, der blev
spillet pa et klaver, kan afspilles med lyden fra et andet
instrument fx guitar eller violin.

Nummer pa voice (hvilken lyd) |01 (Grand Piano)

Nummer pa tone (hvilken tangent) | 60 (C3)

Tangent ON (hvornar blev den | Rytme eller tid udtrykt med tal

trykket ned) og Tangent OFF (1/4 node)
(hvornar blev den sluppet)
Velocity (hvor kraftigt anslag) 120 (kraftigt)

2 NOTE |
Selvom PSR-2100/1100 er et enkelt instrument, sa indeholder det

flere elektroniske komponenter: en controller, et lydmodul og en
sequencer.

Her er til sidst en beskrivelse af de data, som bliver ind-
spillet og som danner grundlag for det, der hares. Hvis der
fx bliver spillet en fjerdedelsnode, et "C”, med lyden
Grand Piano pa PSR-2100/1100. Et akustisk instrument vil
spille en klingende tone. Men et elektronisk instrument
arbejder med oplysninger som: "hvilken lyd”; ” hvilken
tangent”; "hvor hardt anslag”; “hvornar blev tangenten
trykket ned”; “hvornar blev den sluppet”. Hver af disse
informationer omdannes til tal, som sendes videre til
lydmodulet. P& grundlag af disse tal afspiller lydmodulet
de "samplede” toner, der er gemt i hukommelsen.

Panel-indstillinger, spil pa tangenterne og andet, som
gores pa PSR-2100/1100 udferes via og gemmes som
MIDI-data. Styles (autoakkompagnements-stilarter) og
songs (melodier) bestar ogsa af MIDI-data.

MIDI er en forkortelse for Musical Instrument Digital
Interface. Systemet gor, at elektroniske musikinstrumenter
kan kommunikere med hinanden ved at sende og modtage
toner, andringer i kontroller og programmer og mange
andre slags MIDI-data eller beskeder.

PSR-2100/1100 kan styre andet MIDI-udstyr ved at sende
informationer om toner, kontroller og andet. Keyboardet
kan ogsa selv blive styret af MIDI-informationer, som det
modtager, og som automatisk vil kunne veelge indstillinger
for lydmodul, MIDI-kanaler, voices (lyde) og effekter,
samt mange andre parametre; og selvfolgelig ogsa voices
(lyde) for de forskellige parts (dele).

) NOTE

MIDI-data har felgende fordele i forhold til audio-data:

¢ Meaengden af data er mindre, sa det er nemt at gemme fx MIDI-
songs pa en diskette.

¢ Det er nemt og effektivt at &endre dataene, bade at eendre voices
(lyde) og helt lave om pé dataene.

MIDI-beskederne kan deles ind i to grupper:
Kanal (channel)-beskeder og System-beskeder.

B Kanal (Channel)-beskeder

PSR-2100/1100 er et elektronisk instrument, der kan
handtere 16 kanaler (eller 32 hvis USB-stikket bruges).
Man siger som regel, og lidt forenklet, at det kan spille
med 16 instrumenter samtidigt. Kanal-beskeder
indeholder informationer som fx Tangent ON/OFF,
Program Change mm. for hver af de 16 kanaler.

Funktion/panel-indstilling pa PSR-2100/1100

Beskeder, der dannes ved spil pa tangenterne.
Hver besked indeholder nummeret pa tonen,
som svarer til den tangent, der trykkes ned;
plus veerdien for hvor hardt der trykkes pa
tangenten.

Navn pa besked
Note ON/OFF

Program Change Valg af voice (lyd) (control change, bank

select, MSB/LSB-indstilling)

Control Change Volumen, panorering (Mixing Console) osv.

a5 NOTE
Al data vedr. udferelse af songs (melodier) og styles (stilarter)
handteres som MIDI-data.
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Brug PSR-2100/1100 sammen med andet udstyr

Som du ser, er det vigtigt at afgere hvilke MIDI-

MIDI-channels (MIDI'kanaler) channels (MIDI-kanaler) de forskellige data, skal

MIDI-dataene sgndes til en af de 16 MIDI-kanaler. sendes over, nar der skal sendes MIDI-data (side 149).
Ved hjaelp af disse kanaler, 1 - 16, kan dataene for P& PSR-2100/1100 er det ogsd muligt at afgare,
16 forskellige parts (dele/instrumenter) sendes samtidigt hvordan de modtagne data skal afspilles (side 150).

gennem ét MIDI-kabel.

Taenk pa MIDI-kanalerne som tv-kanaler. Hver tv-station B System-beskeder
sender udsendelser pa en bestemt kanal. Tv-apparatet
modtager mange forskellige programmer pa samme tid
fra mange tv-stationer, og du veelger s, hvilken kanal,
du vil se.

Det er data, der bruges af hele MIDI-systemet. Blandt
System-beskederne er beskeder som fx Exclusive Messages,
som sender data for hver af de enkelte instrument-fabrikater,
samt Realtime meddelelser (tempo/synkronisering), som
styrer MIDI-udstyret.

HH-
 Vejrudsigt S Navn pa meddelelse Funktion/panel-indstilling pa

PSR-2100/1100
- 2

System Exclusive Indstillinger for effekt-type
Nyheder Message (meddelelse) | (Mixing Console), osv.
2] Realtime Messages Indstillinger for Clock (tempo-kontrol),

(meddelelser) Start/Stop
MIDI fungerer pd samme made. Et instrument kan sende
MIDI-data pa en bestemt MIDI-kanal (MIDI Transmit De meddelelser, der sendes til/modtages af PSR-2100/
Channel) gennem et enkelt MIDI-kabel til et instrument, 1100, kan ses i det separate haefte Data List (MIDI Data
som modtager dataene. Hvis MIDI-kanalerne (MIDI Format og MIDI Implementation Chart).

Receive Channels), pd det instrument som skal modtage,
passer til de pageeldende Transmit Channels (kanaler . .
som afsender), sa vil lyden pa instrumentet, som modtager, Hvilke mullgheder er der med MIDI?
vare i overensstemmelse med dataene fra instrumentet,

som sendte. Du kan foretage folgende MIDI-indstillinger

pa PSR-2100/1100:

¢ MIDI-templates (skabeloner, forprogrammerede
MIDlI-setups for forskelligt udstyr) (side 148)

MiDL e Transmit (send) (side 149)
MIDI transmit channel 2 MIDI receive channel 2 e Receive (modtag) (side 1 50)
e Local Control (lokal kontrol) (side 148)

 NOTE ¢ Clock (tempo-kontrol) (side 149)

Klaviaturet og lydmodulet i PSR-2100/1100 er ogsa forbundet

med MIDI (side 148). B Det du spiller med PSR-2100/1100’s autoakkom-

pagnement (data pd 1 - 16 kanaler) kan indspilles

Fx kan adskillige spor (channels eller kanaler) sendes pd en ekstern sequencer (fx en computer). Efter
p& samme tid, deriblandt data for styles (stilarter) (som indspilningen er det muligt at rette i de indspillede
vist nedenfor). data pa sequenceren (eller computeren), og derefter

. . afspille dem igen pa PSR-2100/1100.
Eksempel: Hvis autoakkompagnementet pa PSR-2100/1100

indspilles pa en ekstern sequencer

PSR-2100/1100

MIDI receive
MIDI IN A—— MIDI OUT

o(©) A O6! —
MIDI OUT MIDI IN - =
O =
MIDI-kabel —_—
eller serielt kabel MIDI transmit Personal computer,
PSR-2100/1100 track (channnel) | O [ External sequencer QY series etc.
MAIN === Channel 1 =3 Track1 . . .
LAYER ! Channel2 =] Track2 Vil du bruge PSR-2100/1100 som et XG-kompatibelt multi-
LEFT Shanile P|Track 3 timbralt lydmodul, skal du satte de forskellige indstillinger
STYLE instrument [====={  Channel 4 ===3 Track 4 .
STYLE instrament b Channel 5 s Track 5 for modtagelse (receive parts) for MIDI-kanalerne 1 - 16
STYLE instrument [===={__Channel 6 === _Track 6 til ”SONG” under MIDI Receive (side 150).
STYLE instrument [====| Channel 7 =3 Track 7
STYLE instrument [~ Channel8 == Track8 B Spil og kontroller PSR-2100/1100 fra et andet keyboard.
STYLE instrument [=====| Channel 9 =3 Track 9
STYLE instrument [=====1  Channel 10 ===> Track 10
STYLE instrument [====| Channel 11 =3 Track 11 PSR-2100/1100

MIDI receive =
MIDI IN MIDI OUT OQ ©©

é
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Brug PSR-2100/1100 sammen med andet udstyr

MIDI Data-kompatibilitet

Dette afsnit beskriver de grundlaeggende ting om data-
kompatibilitet: om andet MIDI-udstyr kan afspille data
indspillet PSR-2100/1100 — og om PSR-2100/1100 kan
afspille data fra kebte musik-disketter og data lavet pa
andre instrumenter eller pa computer.

Det er muligt at afspille data uden problemer, men i nogle
tilfeelde skal der maske foretages nogle saerlige indstillinger
og funktioner — alt efter MIDI-udstyret eller formatet pa
filerne. Hvis der opstar problemer, laes da oplysningerne
herunder.

Disketteformater

Disketter er maske det mest udbredte medie brugt til at
gemme data i forbindelse med computere og andet udstyr.
Det forskellige udstyr gemmer ikke dataene pad samme
made, derfor er det vigtigt at konfigurere en diskette til
systemet i det udstyr, hvor den skal bruges. Det kaldes at
"formatere” en diskette.

¢ Der findes to typer disketter: MF2DD (dobbelt-sidet,
dobbelt-teethed) og MF2HD (dobbelt-sidet, hgj teethed).
De har ikke samme formateringssystem.

e PSR-2100/1100 kan indspille pa og afspille begge
typer af disketter.

e Nar de er formateret pa PSR-2100/1100 har 2DD
disketter en kapacitet pa 720 KB (kilobyte), og 2HD
disketter en kapacitet pa 1,44 MB (megabyte). ("720 KB”
og "1,44 MB” angiver diskettens hukommelse. Det er
ogsa betegnelserne for de pageeldende disketter.)

e Det er kun muligt at afspille disketterne, hvis MIDI-
udstyret er kompatibelt med diskettens format.

Sequence-format

Det system, der bruges til indspilning af song-data, kaldes
"Sequence format”.

Afspilning er kun mulig, hvis diskettens Sequence-format
passer til formatet pa MIDI-udstyret. PSR-2100/1100 er
kompatibel med folgende formater.

B SMF (Standard MIDI File)

SMF er det mest almindelige Sequence-format.

Der findes normalt to forskellige typer Standard MIDI
Filer: Format O og Format 1. Det meste MIDI-udstyr er
kompatibelt med Format 0, og det meste software er
indspillet i Format 0.

e PSR-2100/1100 er kompatibel med bade Format 0
og Format 1.

e Song-data pa PSR-2100/1100 bliver automatisk
indspillet med SMF Format 0.

¢ Song-data, som indleeses pa PSR-2100/1100 bliver
automatisk gemt som SMF Format O uanset det
oprindelige format.

B ESEQ

Dette Sequence-format er kompatibelt med meget af
Yamahas MIDI-udstyr, deriblandt PSR-2100/1100. Det er
et almindeligt format, som bruges i meget af Yamahas
software.

H XF

Yamaha XF formatet er en udvidelse af SMF (Standard
MIDI File), det giver mere omfattende kontrol og vil veere
kompatibelt en del ar frem i tiden.

* PSR-2100/1100 kan vise teksterne (lyrics), hvis en
XF-fil indeholder data med tekster.

H Style File

Style File Format — SFF — er Yamahas eget format,
som bruger et enestdende system til at levere et auto-
akkompagnement af meget hgj kvalitet baseret pa et
bredt udvalg af akkord-typer.

PSR-2100/1100 @



Brug PSR-2100/1100 sammen med andet udstyr

Voice Allocation format
(fordeling af lyde)

Med MIDI bliver voices (lyde) tildelt specifikke numre,
der kaldes "program-numre”. Standarden for numrene
(reekkefalgen ved Voice Allocation) betegnes som “voice
allocation-formatet”.

Passer "Voice Allocation-formatet” pa Song-dataene ikke
sammen med det MIDI-udstyr, som skal afspille den
pageeldende Song — sa er det ikke sikkert, den enkelte
lyde vil lyde som forventet.

PSR-2100/1100 er kompatibel med folgende formater.

) NOTE
Selvom det forskellige udstyr og data-filerne lever op til de naevnte
beskrivelser og krav, kan det vaere, det ikke er fuldsteendig kompa-
tibelt. Det afhaenger af udstyrets specifikationer, formatet pa dataene
og maden, det er indspillet pa.

B GM System Level 1

Dette er et af de mest almindelige voice allocation
formater.

¢ Meget MIDI-udstyr er kompatibelt med GM System
Level 1, det geelder ogsa for det meste software.

H XG

XG er en storre udvidelse af GM System Level 1. XG er
udviklet af Yamaha specielt med henblik pa at levere flere
voices (lyde) og variationer, mere omfattende kontrol over
dynamikken af lydene og effekterne. XG vil vaere kompa-
tibelt en del ar frem i tiden.

* Song-data der indspillet pd PSR-2100/1100 med brug
af voices (lyde) i kategorien XG, er XG-kompatible.

H DOC

Dette voice allocation format er kompatibelt med meget
af Yamahas MIDI-udstyr, deriblandt PSR-serien. Det er
ogsa et almindeligt format brugt til meget af Yamahas
software.
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Fejlifinding

Problem

Sandsynlig forklaring og lgsning

PSR-2100/1100 bliver ikke teendt,
der er ingen strom.

Se om PSR-2100/1100 er sat ordentligt til stikkontakten (side 16).

Der hgres et "pop” i hgjttalerne, nar der
teendes og slukkes for keyboardet.

Dette er normalt, nar keyboardet teendes.

Der hares stgj fra hgjtalerne.

Hvis der bruges en mobiletelefon teet ved keyboardet, kan der hgres noget
interferens eller stgj. Sluk derfor telefonen, eller hold den lidt veek fra keyboardet.

Displayet er for lyst eller for markt til,
at det kan leeses.

Lyset i displayet kan blive pavirket af temperaturen i rummet.
Prov at indstille kontrasten (side 17).

Volumen af tangenterne er for lav i forhold til
styles (autoakkompagnement) eller songs
(melodier).

Volumen for hele keyboardet eller volumen af de enkelte parts (dele) kan
veere indstillet for lavt. Veelg BALANCE-displayet (side 64) og skru op for
MAIN/LAYER/LEFT voices eller ned for STYLE/SONG.

Volumen af styles (autoakkompagnement)
eller songs (melodier) er for lav i forhold til
tangenterne.

Volumen for en/flere parts (dele) af akkompagnementet eller song channels er
for lave. Veelg MIXER-displayet (side 125) og skru op for de forskellige parts eller
song channels.

Den overordnede volumen er lav,
eller lyden er helt forsvundet.

e Master Volume er indstillet for lavt; seet den hgjere med [MASTER VOLUME]-
drejeknappen.

¢ Volumen af de enkelte parts (dele) kan veere indstillet for lavt; skru op for volumen
af MAIN, LAYER, LEFT, STYLE og SONG i BALANCE-displayet (side 64).

* Sorg for at den gnskede kanal er teendt ("ON”) (side 64, 81).

* Der kan veere sat hovedtelefoner til, sa vil der ikke vaere lyd i hgjtalerne.
Tag stikket ud.

* Sorg for at funktionen Local Control er sat til ON (side 148).

Ikke alle toner, der spilles, kan hgres.

Maske overskrides maksimum polyfonien for PSR-2100/1100. Sker dette vil
tonen, som blev spillet farst, blive skaret fra, sa der er plads til de sidste toner.
Se mere om maksimum polyfoni pa side 165.

Hverken styles (autoakkompagnementer)
eller songs (melodier) kan startes.

* MIDI Clock kan veere indstillet til ’"EXTERNAL”. Sgrg for indstillinger er
"INTERNAL” (side 149).

* Sorg for trykke pa den rigtige [START/STOP]-knap. For at spille en akkom-
pagnements-stilart, tryk da pa STYLE [START/STOP]-knappen (side 64);
for at afspille en song, tryk da pA SONG [START/STOP]-knappen (side 79).

* "New Song” (en tom fil) er valgt. Serg for at veelge den rigtige song i SONG-
displayet (side 79).

* Den pagaldende song (melodi) er stoppet efter slutningen. Vend tilbage til
starten ved at trykke pa [TOP]-knappen (side 81).

De forskellige Multi Pads afspilles ikke, heller ikke
nar der trykkes pa en af MULTI PAD knappeme.

MIDI Clock kan veere indstillet til ’"EXTERNAL”. Sgrg for at indstillingen er sat til
"INTERNAL” (side 149).

Kun en af kanalerne med rytme spiller.

Sarg for at funktionen autoakkompagnement er teendt; tryk pa [ACMP]-knappen.

Autoakkompagnementet starter ikke,
heller ikke selvom Synchro Start er aktiveret,
og der trykkes pa en tangent.

Maske spiller du pa den forkerte (hgjre) sektion pa klaviaturet. Skal autoakkom-
pagnementet startes med Synchro Start skal det gores med en tangent i venstre
hands-sektionen pa klaviaturet.

Den spillede akkord leeses ikke eller spilles
ikke af keyboardet.

¢ Maske spiller du ikke de rigtige toner for at angive en akkord. Se "Akkord-
typer som "leeses” med indstillingen Fingered” (side 66).

* Maske spiller du akkorderne i forhold til en anden finger-indstilling end den
aktuelle. Check grundindstillingen for akkompagnementet, og spil akkorderne
i forhold til den valgte indstilling (side 65).

Der kom et uventet resultat, eller opstod
en fejl, under en handling.

Hvis du under en handling er kommet til at trykke pa tre eller flere knapper,
som ikke har forbindelse til handlingen eller den normale fremgangsmade,
sa kan der opsta uventede ting.

Autoakkompagnementets akkorder leeses
uden hensyn til Split Point eller hvor de spilles
pa klaviaturet.

Dette vil veere normalt med finger-indstillingerne "Full Keyboard” eller “Al Full
Keyboard”. Hvis en af disse er valgt, kan du spille akkorder pa hele klaviaturet,
uanset hvordan Split Point er indstillet. Veelg en anden finger-indstilling, hvis du
gnsker det (side 65).
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Fejlfinding

Problem

Sandsynlig forklaring og lgsning

Enkelte toner er falske.

Maske er parametret Scale indstillet til noget andet end "Equal”, s& eendres
tonesystemet for klaviaturet. Serg for at "Equal” er valgt som Scale pa siden
Scale Tune (side 138).

Nogle kanaler afspilles ikke rigtigt,
nar en song (melodi) afspilles.

Sarg for at playback for de relevante kanaler er teendt (side 81).

Hvis du oplever nogle forvreengede eller
falske lyde fra funktionen Vocal Harmony,
kan det veere fordi, mikrofonen opfanger
uvedkommende lyde (andre lyde end din
stemme) — fx autoakkompagnementet fra
PSR-2100/1100. Isaer bastoner kan vaere
arsag til, at Vocal Harmony-funktionen bliver
forstyrret (kun PSR-2100).

Lasningen pa dette problem er at sikre, at mikrofonen opfanger sa fa

uvedkommende lyde som muligt:

* Syng sé teet p& mikrofonen som muligt.

* Brug en retningsbestemt mikrofon.

e Skrue ned for MASTER VOLUME eller volumen for de enkelte parts (dele).

* Anbring mikrofonen sdledes, at den ikke opfanger for meget lyd fra hgjtalerne.

* Skru ned for de lave frekvenser med funktionen 3 Band EQ i displayet
MICROPHONE SETTING (side 133).

» Skru op for mikrofonens input level ("TH") i Compressor funktionen fra displayet
MICROPHONE SETTING (side 133).

Funktionen Vocal Harmony giver ikke de
agnskede vokal-harmonier (kun PSR-2100).

Sorg for, at du har indstillet Vocal Harmony, sa& den giver de harmonier, du gnsker
(side 134).

Harmony-funktionen fungerer ikke.

Harmony-funktionen kan ikke bruges, hvis Chord Fingering er indstillet til "Full
Keyboard” eller "Al Full Keyboard”. Veelg en passende finger-indstilling (side 65).

Signalet fra mikrofonen og lyden fra Vocal

Harmony (kun PSR-2100) bliver ikke indspillet.

Det er normalt; det er ikke muligt at indspille signaler fra mikrofonen.

Der hverken sendes eller modtages MIDI-
data, heller ikke selvom MIDI-kablerne er sat
ordentligt i.

USB-kablet kan veere sat til, tag det ud, hvis det er tilfeeldet.

Nar der skiftes voice (lyd), sa eendres effekten,
der blev valgt for.

Hver voice (lyd) har sine egne specielle forprogrammerede veerdier, som automatisk
hentes frem, nar den pagaeldende lyd veelges (side 146).

Der er en lille forskel pa lydkvaliteten af tonerne,
som spilles pa klaviaturet.

Nogle lyde har en "svingende” lyd.

Ved nogle af lydene hgres stgj eller vibrato pa
de hgjere toner.

Det er normalt, og det er pa grund af PSR-2100/1100’s sampling system.

Nogle voices (lyde) hopper en oktav op eller ned,
nar jeg spiller pa de lave eller hgje tangenter.

Det er normalt. Nogle lyde har en afgreenset tonehgjde, nar den overskrides,
transponeres tonerne.

Selvom en forindstilling fra Registration
Memory med en User (bruger)-voice er valgt,
sd viser Open (&bn)/Save (gem)-displayet en
Preset (forprogrammeret)-voice.

Det er normalt. Selvom en Preset (forprogrammeret)-voice vises, sa vil den valgte
User (bruger)-voice hares.

Nar en User (bruger)-voice er registreret pa User (bruger)-drevet eller diskette-
drevet, er den registreret séledes: 1) en Preset-voice og 2) en reekke indstillinger
foretaget under Sound Creator. Nar der veelges en forindstilling under Registration
Memory med en User (bruger)-voice, sa vaelger PSR-2100/1100 denne Preset-
voice (som User (bruger)-voice’n er baseret pa), og tilseetter de relevante indstillinger
— s& den egentlige User (bruger)-voice hares.

Det tager lang tid at gemme data pa diskette.

Det er normalt. Husk det tager omkring 1 minut at gemme 1 megabyte data pa
en diskette.

Det er meget stgj pa de forskellige voices
(lyde).

Nogle voices (lyde) laver stgj alt efter indstillingerne for Harmonic Content og/eller
Brightness pa fanebladet FILTER pa Mixing Console-displayet (side 126).

Lyden er forvreenget eller stajende.

¢ Maske er volumen for hgj. Serg for at volumen har et passende niveau pa
alle indstillinger.

¢ Det kan veere pa grund af effekter. Prov at slukke for alle ungdvendige effekter,
iseer de distortion-agtige effekter (side 127).

¢ Nogle indstillinger for filter resonance i displayet Custom Voice Creator (side 92)
kan give en forvraenget lyd. Juster disse indstillinger, hvis det er ngdvendigt.

¢ Maske kan der veere skruet for hgjt op for de lave frekvenser pa fanebladet
EQ (Master Edit (Mixing Console) — side 130) (kun PSR-2100).

Lyden bliver ligesom “fordoblet” eller lyder
falsk. Og lyden er lidt anderledes, hver gang
der spilles op tangenterne.

Bade Main og Layer-delene (parts) er "ON”, og begge dele (part’er) spilles af den
samme voice (lyd). Seet Layer til "OFF” (side 59) eller veelg en anden voice (lyd)
for hver del (part) (side 57).
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Specifikationer

(O: tilgeengelig

Navn pa model

PSR-2100 |

PSR-1100

Lydkilde AWM Dynamic Stereo Sampling
Display 320 X 240 pixels grafisk LCD med baggrundslys
Klaviatur 61 tangenter (C1 - C6 med Initial Touch)
Voice (lyd) Polyfoni 64 32
Antal voices (lyde) 338 voices + 480 XG voices 287 voices + 480 XG voices
+ 16 Drum Kits + 16 Drum Kits
Regular Voice 328 287
Sweet Voice 14 8
Cool Voice 6
Live Voice 12 1
Andre 296 276
Organ Flutes 10 (8 Footages) —
Sound creator O
Effekter Reverb 1
Effekt-blokke Chorus
DSP 4 1
Microphone —
REVERB 29 Preset+3 User 23 Preset+3 User
CHORUS 25 Preset+3 User 15 Preset+3 User
Effekt-typer DSP1/DSP 164 Preset+3 User 92 Preset+3 User
DSP2, 3, 4 88 Preset +10 User —
Master EQ 5 Preset + 2 User —
Part EQ 27 Parts —
Vocal Harmony 49 Preset +10 User —
Accompaniment Antal Accompaniment Styles 197 181
Style Antal of Session Styles 6
(akkompagnements-
stilart) Fingerings (akkord-fingerindstillinger) Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,

Full Keyboard, Al Full Keyboard

Style Creator

©)

OTS (One Touch Setting)

4/Accompaniment Style

OTS link O
Music Finder 2500 (max.) | 1200 (max.)
| Edit O
Song (melodi) Format SMF (Format 0,1), ESEQ

Preset Songs (forprogrammerede melodier)

Lyrics (tekster)

Score (noder)

OO0

Recording Quick Recording, Multi Recording, Step Recording, Song Editing

(indspilning) | Record Channels 16
Multi Pad Preset (forprogrammerede) 4 Pads X 54 Banks
Lagring Diskettedrev (2HD, 2DD) O

Flash-hukommelse (indbygget) 1524KB | 698KB

Flash tilgeengelighed Song (SMF), Style (SFF), Registration, Voice, etc.
Tempo Tempo Range 5-500

Tap Tempo O

Metronome O

Lyd Klokke teendt/slukket
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Specifikationer

Navn pa model PSR-2100 | PSR-1100
Registration Knapper 8
Memory Regist Sequence (liste med forindst.) O
Freeze (frys) O
Andre Demo Function, Voice, Style
LANGUAGE: Sprog 6 sprog (English, Japanese, German, French, Spanish, Italian)
Help (hjeelp) O
Direct Access (direkte adgang) O
Master Volume O
Fade In/Out O
Transponering Keyboard/Song/Master
Stemning O
Tonesystemer Equal Temperament, Pure Major/Pure Minor, Pythagorean, Mean-Tone,
Werckmeister/Kirnberger, Arabic 1/2
Anslagsfglsomhed 5 indstillinger
Stik og forbindelser DC IN, PHONES, MIDI (OUT, IN), USB,

FOOT PEDAL1 (SWITCH), FOOT PEDAL2,
AUX OUT (LEVEL FIXED) (L/R), OUTPUT (L/L+R)

MIC (INPUT VOLUME, MIC/ LINE) | —

Pedal-funktioner

VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
PITCHBEND, MODULATION, DSP VARIATION, SONG START/STOP,
STYLE START/STOP, etc.

Forsteerkere/ Forsteerkere 12W X2
hojtalere Hoi

ojtalere [12 cm + 4 cm (dome)] X 2 | (12ecm+5cm) X 2
Stromforbrug 31w

Stromforsyning

Yamaha AC adapter PA-300 (medfalger)
* Geelder maske ikke i aktuelle omrade. Sperg forhandleren.

(uden nodestativ)

Dimensioner [B X D X H]

973 X 399 X 161 mm
[38-5/16" X 15-11/16" X 6-5/16"]

Veegt

10.5Kg (23 Ibs., 2 0z) | 10.0 Kg (22 Ibs., 1 0z)

Ekstra udstyr
(folger ikke med)

Hovedtelefoner HPE-150
Foot Switch FC4 / FC5
Foot Controller FC7
Keyboardstativ L-6, L-7s

* Specifikationer og illustrationer i denne manual er kun til generel information.
Yamaha Corp. forbeholder sig ret til at @endre eller modificere produkter eller specifikationer
til enhver tid og uden forudgaende varsel.
Specifikationer, udstyr og ekstra udstyr kan variere alt efter, hvor instrumentet kabes;
sporg derfor den lokale forhandler af Yamaha.
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T o 10 e 99, 108
[TAV] - [BAV]-Knapperne.......c.ccccevererenenenuenenn 19, 38-48
3BAND EQ (3-bands equalizer)........cccccecevvivivinininincnnnns 133
A
A TACMP) o 141
A+ LACMP + LEFT)ccoiiiiiiiiiieieeeeeeceec e 141
[A] - [J]-knapperne..........cccccevveieoieieiniiicieeeeceeee 19, 43
ACCENELYPE ..ot 117
accompaniment style, parts (dele)...........cccevveevinieninnenne 97
ACMP TOUCH ..o 141
[ACMPI-KNAPPEN ..ttt 18, 63
ADD TO FAVORITE ...ttt 72
ALFINGERED ....oiiiiiiiiiiiiiit e 65
Al FULL KEYBOARD ..ot 65
Al 65
Akkord-typer som "laeses” med indstillingen Fingered........... 66
Andre funktioner ved afspilning............c.ccccooiivninicnnnn 81
Andre indstilliNger.......cc.covevveiiiiiiiiiiicieeeeeese e 151
Andre parametre pd fanebladet BASIC...........cccccocvvenennenne. 114
Append (tilfoj)
AFaDISK ..o
Arranger en form pa en style (stilart) .........ccccoceviniinnninn. 67
ASSIGN (HARMONY) L.t 93
Attack (Organ FIULES) ......coeveieieieiniiiiinienenceese e 94
ATTACK (Regular VOICES) .....c.cccveieiriniiiniinienieceeneseeene 92
AUTO FILLI-KNQppen .....cc.covecveieieieieieieieeceeeeeeeee 18, 69
AULO REVOICE.......oiiiiiiiiiiiiicc 125
AUTO o 20
AUTYO CH. SET it 140
AUX OUT (LEVEL FIXED) [L] [R] stik c.cecveverrrrinncnnnnne. 19, 156
B
[BACKI]-KN@ppen ......c..cccoveieininieinenineeeseeeenne 19, 43, 49
[BALANCE]-KN@ppen.......c.ccecereeriirieencnienenieneeiescenne 19, 64
BALANCE .......ciiiiiiiiiiiiicccc s 64
Bar (takt)/Beat (taktart)/Clock (tempo-kontrol) ..................... 100
Bar Clear.......ooiiiiiieiccc e 118
Bar COPY ...vvviiiiiiiiiiiciiccccc 118
BaSS...eiiiiii 97
BEAT (faKtart) .......oovvivveeieiieiieeeee e 73,74
Beat Converter...........ocooiiiiiiiiiiiic 116
DESKEAET ...t 8
Bestem raekkefolge for liste med forindstillinger

i Registration Memory ............ccoceiviiiiiiiiiniiiiice 145
Bibehold panel-indstillingerne...........cccccocevvininininnnnn. 145
BOOSY/CUL ... 117
[BREAK]-KNappen........cccccoeeiirieniinieneiieneeieseeieeenn 18, 67
BRIGHTNESS ..o 92
Brug af Music FINder .......c.cccocvviriinininininiiincnc e 33
Brug en mikrofon..........cccoveiiiiviniiniiiiiie 131
Brug PSR-2100/1100 sammen med andet udstyr ................ 155
C
CONE e 138
Channel (kanal) ....c..cccocevvirinicninincnenn. 64,81, 105, 118, 140
[CHANNEL ON/OFF]-knappen ..........ccccccoveevinnnn. 19, 64, 81
CHANNEL ON/OFF ...coviiiiiiiiiieiececeeec e 64, 81
Channel Transpose (transponer en kanal) ............c.ccccceuenee 107
CHD i 109

Chord Detect (leesning af akkorder)........c.ccocoovenenincnenne. 150
Chord Fingering (finger-indstilling)............ccccccovninine. 65, 142
CHORD NOTE ONLY (HARMONY)...cooooiiiiiiiiiiiiiiiinnn, 93
Chord TULOT ...t 142
CROI .ot 97
CHORUS DEPTH (MIC.) .eeoiiiiiiiiiiiiieeniieeiec e 135
Chorus Depth (Organ FIUteS).........cccoevririninenenicnieiene 94
CHORUS DEPTH (Sound Creator) ..........cceceeevenuinienieneennenn. 93
CROTUS .. 129
Clock (tempo-kontrol) ..o, 149
COMMON L. 91
COMPARE ...coiiiiiiiiiee e 90
COMPRESSOR......cciiiiiiiiiiiiiiii 134
CONFIG T oo 151
CONFIG 2 oo 152
CONrONEN ..o 142
COOI! e 58
COPY e 46
CUT (KEP) oo 45
D

[DATA ENTRY]-drejeknappen.......cccecevvevvinienincencnn. 19, 49
Data kompatibilitet..........ccccooiviiiiiiniiiiiii 161
Data-typer i displayet MIDI TRANSMIT/RECEIVE................ 149
DC IN-SHKKEL ..ot 19, 156
DECAY Lot 92
DELETE (Grundleeggende funktioner) ..........ccccccoevievecnnenne 46
Delete (SONG Creator).....c..eevereeriereenieneeienieieereieerenieees 106
DELETE RECORD.....vviiiiiiiiiiiiiiiiiiicie 74
[DEMO]-Knappen ..........cccceeeveieineincineeens 14,18, 55
DEPTH. ..o 93
DESTINATION....coiiiiiiiiiiiiiiic e, 106
Detaljerede indstillinger for noderne............ccccoeoecienn. 84
[DIGITAL RECORDING]-knappen .................... 14,18, 95, 111
DIRECT ACCESS]-knappen ..........ccccoeeevieieniecieneencnne. 19, 50
Disk Orchestra Collection (DOC)......cccuueveevivceeeeeiieiiieeeeeenne 17
DISK ettt 153
DiskettedreV....oouvvviiiiicieiee e 41, 42
AISKERArEV ...vvveeiiieciiii e 7,19
Disketteformater ...........cccoeviiiiiiniiiiiiiiiici 161
DISPLAY VOICE NUMBER .......cccccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiccc, 152
DOC ..ttt 162
Drum ..o 58
DSP Depth (Organ FIUteS) .........coceveruiviencniniiienicnicieieenee 94
DSP DEPTH (Sound Creator)........c..coeeevereniiiienicnieieieenee 93
DSP on/off (Organ FIUes)......c.c.coeeienieciinieniinicnieicnceee 94
DSP Type (Organ FIUES) ........ccoveiveirciiciiciececeeceane 94
[DSPI-KNappen .........ccccccoeiieiiciiiecrecreceeene 19, 60, 129
DyNamics .....ooocviiiiiiiiiiiiii 117
Daemp bestemte parts (dele).........ccccoeveneniniicnininieenee 82
E

ECHO oo 61, 146
Edlit oot 114
EdIter "reCords” .......cocvviririniiininenieese e 74
EFFECT/EQ (Organ FIUESs) ......cceeereruinenieniinicienienicieieene 94
EFFECT/EQ. it 93
[EFFECTI-KNappen ....c..cocverierierieninienieienceiceeenceees 19, 131
Effekt blok

EffEKEEN...cveiiiiieiiieieer e
Effekternes signalveje.......cooovevveieieiiiiiinininincnenee 129
EG ATTACK (Sound Creator)........oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaens 92
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EG DECAY (Sound Creator) .........ccueeeeeeeeeneniieenienienieniennens 92 BEIM ettt e 39, 47
EG RELEASE (Sound Creator) ..........cccoceeieereiiinenenieieiennens 92 Gendan de forprogrammerede standard-indstillinger
EG e 92 for PSR-2100/TT00 ...c.eeoriiiieniiiiiniieienieieereieereeeee e 154
Eksempler pa keyboard-data...........c.cccooeviiiiiiiiinn 159 Genkald et set indstillinger fra Registration Memory ............ 89
[ENDING/ rit.]-Knappen ......cccceceevevenceninencnenennenn. 18, 30, 68 GENRE NAME ..ottt 75
ENDING ..ot 69 GENRE. ...ttt 73,75
END-MEIKE ....ovoniiiiiiiiciciiciceciceceeet e 103 Gentag afspilning af et bestemt stykke...........cccooeniiicnies 82
[ENTERI-KN@ppen ....ccccooeniiiiiiiiinieccieceeseeee 19, 49 GM System Level T ..o 17,162
EQ High (Organ FIUtes) .......ccceouiviinieniiniiniiienceicneeceen 94 Groove Parametre. ......cocoevuiereniieiineeniieeenie e naees 116
EQ LOW (Organ FIUtes).......ccceevuieiinieiinieiiiieniceeenceieen 94 GIOOVE ...ttt 116
EQ et e 124, 130 GROUP SELECT ...ttt 87
Equal (tempereret Stemning) ........c.ceceeerivenenenenenenennenn 139 Grundleggende funktioner — Fa styr pa dine data ............... 38
ESEQ ot 162 Ga et NIVEAU OP ..ttt 47
[EXITI-KN@PPeN....coriiiiiiiiiiiiiiriieicreeceeeeesee e 19, 43
EXPANA/COMPIESS ..ottt 117 H
EXTRA TRACKS (STYLE)I-knappen..............ocooovvvvrrsrrsrrs 18,82 1 Harmonic COMeNt ..o 92
F Harmony, Indstillinger for..........ccccoooviviiini 147
[HARMONY/ECHO]-knappen .........ccccccovecoiecniecnecnnnn. 19, 61
Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time............ 151 HARMONY . 61,93, 146
[FADE IN/OUTI-KNappen .....c..cceevevevereeeinineeeeenne, 18, 68 Harmony-typer ... 147
FAVORITE Help (hjeelpe)-beskederne kan blive vist pa folgende sprog....... 52
[FF]-knappen [HELPT-Knappen.......ccocoeeriiiiniiiinicieseecece e 18, 52
filer/mapper pa disketter Hent det registrerede szet indstillinger frem ........................... 89
FILEI e Hent ideelle indstillinger til din musiK......c..ccccocevenencnenene. 72
Fill oo HIR KEY .o 120
FILTER BRIGHT (Sound Creator)...........cceceveruinenierenieniennne 92 Hovedtelefoner..........coooiviiiiiiiiiiiiiiiciceccece e 155
FILTER HARMO. (Sound Creator) .........ccecceeruivenenuinieniennne 92 Hurtig visning af displays.........ccococeiiviniininiiiiice 50
FIOE v 92,110, 126 Hvad € MIDI? ..o 158
FINE ..ot 116 Hvilke muligheder er der med MIDI? ... 160
FINGERED ON BASS... .ottt 65 HzZ e 138
FINGERED ...oviiieiieiiciictcecteteeeeeeee et 65 Handtering af diskettedrev og disketter ..........cccccecvvvereinnnnne. 7
First KEY ON .....oviiiiiiiieieiciceeeceee e 104 Handetering af filer og mapper ........cocoeeveniniicniniceee 44
Fjern de sma meddelelses-vinduer............cccccoccenirvennncne. 43
Flerspors-indspilning ........c..cocevieviiniininiiniiinicncecen 97 |
FLOPPY DISK DRIVE (diskettedrev) ...........cccceceeuene. 40, 41, 42
T I ELECT oo 4
FLOPPY DISK SONG AUTO OPEN......cccccoiiiiiiiiiiiccee 153 IESE SELEC 43
Flyt e flJMAPPE oo 45 IN i e
Indikat ft — MAIN (hoved)-display..................... 54
FOOT PEDAL 1 (SWITCH)I-StiK..cvvvvvvereereereeeeeeeereseeren 19,156 | o aroner arempo (hoved)-display
: Indspil akkord-skift til autoakkompagnementet ................... 102
FOOT PEDAL 1/2 StiK.....coouiiiiiiiiiiiiiiciiciccccc 156 Indspil det du spiller og lav songs (Melodier)..........c.o.o... 95
FOOT PEDAL 2] StiK....coveuirieieieieicieienececcecceeeee 19, 156 Indspil enkelte toner 99
FOOTAGE (Organ FIUtes) ........cccoocuevieviinieniiicniiicnceeeee 94 . . T
Indspil melodilinier..........cocoviiiiiiiiniicecee 101
Footage (Organ FIUtes) .........c.cccoveiieiiiiiiiiccccccceee 94 Indsoil 37
Foretag indstillinger for display og IndSpil..ccvovi T
R Loor indspilning af songs (melodier)........c.coccverininencnincncnene. 95
visning af nummer pa voice (lyd) .......cccccevveinininincnns 152 Indspilning i "Realtime” 13
Foretag indstillinger for Fade In/Out, ilNing i "Realtime” .ooovvevniiiiiii
Indstil balance af volume / Luk for enkelte channels.............. 81
Metronome, Parameter Lock og Tap.......c.ccceevvenienncnncns 151 . .
S Indstil den overordnede stemning............cccccceieiiincninnn. 138
Foretag indstillinger for pedaler og keyboard....................... 142 .
s . Indstil effekterne ..o 127
Foretag indstillinger for Style File format......................c..... 119 Indsti
S . ndstil kanaler med akkorder............ccccoeiiniiiiiiinin. 150
Foretag indstillinger for Vocal Harmony og mikrofon ......... 133 .
R . Indstil kanaler med grundtoner ...........cccccecevveninincncnennenn. 150
Foretag indstillinger for Vocal Harmony og mikrofon ......... 133 . o
Sy e Indstil kontrasten i displayet.........c.ccoceeereninencninencnenenee 17
Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger.............. 136 : A
- 50 Indstil parametre med relation til autoakkompagnementet......141
Foretag overordnede system-indstillinger . L .
Indstil parametre med relation til songs (melodier).............. 140
(Local Control, Clock, 0SV.) ccccvvieiiiiiiiiiiiieeiiieceeeee 148 . . . .
. Indstil Registration Sequence, Freeze og Voice Set.............. 145
formater disketter.........cc.eovevieieiiiieiiiiiiiieirenceeee e 153 .
Indstil teMPOEL.........civiiiiiiiiiciicrccece e 53
Forprogrammerede MIDI-templates (skabeloner)................ 148 . .
Indstil volumen for mikrofon og relaterede effekter ............. 135
[FREEZE]-KNApPen ...ccc.eovveriiiiiriiiiinieeeeeeeseee e 19, 89 .
Indstil VOIUMEN .....c.ooiiiiiiiiiiiiiic e 17
Fre@ze ..o 86, 145 Indstil volumenbalance og voices (Iyde)...........ccorrroooroceen 125
FULL KEYBOARD ..ot 65 Indstil volumenbalance 64
[FUNCTION]-KN@ppen ......cccccveveieieieieieieeeeeceienes 18,136 O A PN
) Indstil volumenbalancen og lav om pa voices (lydene) ....... 124
Funktioner som kan styres af pedalerne ........c..c.ccoccoeenennenn. 143 e .
Indstilling af vaerdier ..........ccocooeiiiiiiiiiiiiiecee 49
G Indstillinger for Harmony og Echo.........c.ccccocevinincncnennnn. 146
Indstillinger for MIDI-parametre...........cccceceevevirincncnennenn. 148
Gate TIME .ot 100 Indstillinger for Regular Voices (almindelige lyde,................. 91
Gem en fil oo 47 Indsaet akkorder og akkompagnements-stykker (Chord Step) ...102
Gem indstillinger under Registration Memory..................... 88 Indsaet 0g ret i tekster........coceviiiiiiiiiniiiiieccccece 110
Gem og genkald egne panel-indstillinger ............................. 87 Indtast NAVN Og SPrOg.......cccvveiiiiiiiiiiiiiiiie e 154
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JApANsK 7> 08 70 ) it 48
INdtast tal ......ocooviiiiiiiiiiii 48
Indtast tegn og bogstaver ............cccociviiiiiiiiiiiiiiiic 48
[INPUT VOLUME]-KNappen ............coo..covvvremrrerrrrnenn. 19, 155
[INTROJ-KNappen.....c..cccccveeeineririneneneneneseeene 18,31, 67
INTRO .o 69
Juster anslagsfolsomhed, modulation og transponering....... 144
Juster den rytmiske fornemmelse ........c..cccccoceeniniininiinn. 116
Juster indstillinger for stemning............ccccccooiiiiiiinnn 126
Juster toneindstillinger for voices (lyde) ........ccccocevvcrinennnn 126
K
Kanal (Channel)-beskeder.........c.cccccoevininininninininnn 160
KEY SIGNATURE........cooiiiiiiiiiiiic 84
Keyboard touCh ........cccooiiiiiiiiiiiiic 144
Keyboard Velocity ........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiii 100
Keyboard/Panel ............ccccooiiiiiiiiiiceceee 144
KEYWORD ..ottt 73,74
KIrNDErEr ..c.oveieiiccccecccee e 139
Kompatible typer af songs (melodier)............cccccevininininine 78
Konvertering til kanji (japansk) .........ccccoeevinvencnvcninncne. 48
Kopier en fil/mappe........cccoccoviinniniiinciiciccceceeen 46
Kopier fra diskette til diskette............cocooiiniiiiiinnn 153
Kopier og formater disketter...........ccccoceviveneninincncncnnenn 153
kvantiserings-vaerdi..........c.ccoeveneiiiiniiniiiii 105
Kvik-indspilning ........ccccveviiiininiiiiiiice 96
L
L (LEFT) et 141
Lav akkompagnements-stilarter............cocceccvverencncrcnennenn. 111
Lav om pa de automatisk valgte indstillinger

for voices (Iyde) .....oooieieiiiiiiiic e 146
Lav om pa voices (lydene) ..........cccevieviinciniivcncincniccncne. 90
LaYer .ceviiiiiiii i 59
[LCD CONTRASTI-KNap..c..cocviriieiinieieiieiceieeeieeine 19,17
LCD display ....ccooveeeciiciececreee e 15
LEFT CH e 84
[LEFT HOLDI-KNappen.........cccoceeeuereenerienenienieeieecenn, 19, 61
Lt 60
Length (LENG) (Organ FIUtes) ........cocceevimeenirviencniicneecnnee. 94
LIVe! oo 58
Local Control (lokal kontrol)........ccocveeiiiioeiiiiiiiiiicees 148
Loop indspilning ....c..ccoecveieiiieiiniiiiieineeeee e 111
LYRICS LANGUAGE .......coccooiiiiiiiiiiiiiiiiecceccc, 140
M
MAIN [A]-Knappen.......cccoceeverieiinienineceenceeceee 18, 67
MAIN [B]-Knappen .........cccecuerieiuinieninicieienceeeeee 18, 67
MAIN [C]-knappen........cccccooeiiieiiiicececceee 18, 67
MAIN [D]-Knappen .......coccevervecieoienieicieicieieeeeeene 18, 67
MAIN A/B/C/D
Master TUNE ..o
[MASTER VOLUME]-drejeknappen ..........ccccoceeeeeuenncenn 18,17
Mean-Tone (middeltonesystemet)..............cccccecvviiiiinnnnnns 139
[MEMORY]-KNappen ........ccccccvecininiiinicnecrecceeee 19, 87
Message SWItCh .......ccooviviiiiirieriiiiiiiicicce e 149
[METRONOME]-Knappen........cccccceeveveveieininenceennenn, 18, 53
Metronome .........cccooiiiiiiiii 151
MIC. knapper (kun PSR-2T00) .......cccoreeviireeninienennens 19, 131
[MlC.SETTlNG]-knappen .............................................. 19, 131
MIC . 131
MICROPHONE SETTING ...ooiiiiiiiiiieniiieiieeereceee e 133
MIDI [OUT] [IN]- stikkene ........ccccooevieneniencniincnns 19, 156
MIDI channels (kanaler) .........cccccccoveviiiiinniiniiii, 160
MIDIIN i 156

Indtast specielle tegn (umlaut, accenter,

MIDIEOUT Lo 156
MIDI Receive parts (dele).......c..cccereenireininiiinicniinicecnne. 150
MIDISET UP. ..ot 154
IMIDI et 148
MIDI=SEK e 156
midlertidige hukommelse, Den..........ccccocevininininincncnene. 40
MixX (BaNd) .c..ooveiiiiiccc 106
[MIXING CONSOLE]-knappen ........ccccccevvevieencniennnne. 18, 124
Mode (Organ FIULES) ......coeevuiiiiniiiiiiiiiiieccicseeeeee 94
Modtag MIDI-data .........coeovriiiiiiiiiiiiiii 150
MODULATION ...ttt 18, 61, 144
MONO/POLY (Sound Creator) .........oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenens 91
[MONOI-KNaPPeN ....cuvevveiiiiiciieiicieieieeeeeeeee e 19, 61
MULTIFINGER ...t 65
MULTI PAD [1] - [4]-knapperne ........ccccceerveencrvecncnnne. 18,76
Multi Pads (fIGUIEr).......coeeviiiiiriiiiiiicecieecceeceee 14
Music Finder Record Edit........cccceviiiniiniinininicnicnincnenenee 74
Music Finder Search ......c..cccccvevveviiiiininininieenceeeeee 73
[MUSIC FINDER]-knappen ........cccccccecveerenuennnn 15,19, 33,72
N

NAME ..ot 44, 47
Navngiv en fil/mappe.........cccccooviiiiiiiii, 44
NEW (MaPPE) ..oovnviiiiiiiiiiiiiiiiiicie 47
NEW RECORD .....oiiiiiiiiiiiiiiiiceiee e 75
[NEXT]-KNappen .......ccccovevieinininininenencesenenne 19, 43, 49
NOESLALIV ...t 17
NOISE GATE.....coiiiiiiiiiiiiiieiciciceeeeee e 133
NOIMAL .. 100
NOFMAL .ttt 104
Note Limit. ..o, 120
NOTE NAME (nodenavn)..........ccceevuieenenenienenenieieieenes 85
NTR (regel for transponering af toner) ...........c.ccccoecevenenene. 119
NTT (oversigt over transponering af toner) ........c..cccccecveeueee 120
NUMBER OF RECORDS ..., 72
NAr du taeNdEr .....oouiiiiiiiiiniitcierc e 17
0]

OCTAVE LEFT (Sound Creator) .........ccoceveeinenenenienieneennnn 91
OCTAVE M/LYR (Sound Creator) .........cccoceeuivenenerieniennenene. 91
OCTAVE ..ottt 126
ONE TOUCH SETTING [1] - [4]-knapperne.............. 19, 70, 71
One Touch SEtting.......cocuoiiiieieiciiccc e 32
Open (abn)/Save (gem)-displays........cccoceverinienenenenenenenn. 39
Organ Flutes (orgel-piber) ........cccoccoviviinininininennn. 15, 58, 94
Organ Type (Organ FIUtes) .......c.cccoieiiiiininininiienicce 94
Organiser filer ved at danne en ny mappe........c.cocceeveevenins 47
Original Beat .........ccccoueiiiiiiiiiiiiiiiic 116
OTS LINK TIMING ....cooiiiiiiiiiiiiiceiieenee e 141
[OTS LINKI-KNappen ......ccccccveveieieineninieeneneeenee 18, 71
OUTPUT [L + L/R] [R] StIK c.eevveeeieieeieieiiececcecee, 19, 156
OVERALL SETTING ..ottt 133
Overdub indspilning........c..coceviiiiniiiiiceee 111
OWNET ..o 154
P

Pad (fIBUI) w.vveeeieieiieiieeeeec e 97
PAN (MIC.) ittt 135
PANEL SUSTAIN (Sound Creator) .........ccccouevueuenienieieienennne 93
Parameter Lock (fastlasning af parametre) .........c..cccccecvenee 152
Parameter ..o 119
Passende panel-indstillinger til den valgte style (stilart) ......... 70
PASTE (St iNd)...eeeeieieieiiieiieeiesieee e 45, 46
PEDAL 1/2 POLARITY c..cooiiiiiiiiiieieicteeeese e 142
PEDAL PUNCH IN/OUT .....ccoiiiiiiiiiiiieiiinccecc 104
Pedal ..o 142
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Percussion pa keyboardet............cccoceeieininininininicce 58 SCAlE TUNE .o 138
[PHONES] St 18, 155 Score (noder) (kun PSR-2T00) ....evvvevieiiiiiiiieiiiiiiiieeeeeeeeeeeeen 83
PHRASE MARK (inddelingsmaerke)........c..ccccooeeeincenne. 81, 140 SECTION SET...oiiiiiiiiiiiiiiiiicii s 141
PHRASE MARK REPEAT ...ttt 140 Send MIDI-data.....cc.ceeveeiiieiieniienieeeeee e 149
PRFASE ... 97 SEQUENCE END ..ooiiiiiiiiiiiiciiec e 145
PITCH BEND RANGE.........ccocoiiiiiiiiiiiii 126 Sequence fOrmat.......c.ccvevveieieieieinineiceeee e 162
PITCH BEND ..ot 18, 61 SEOUEIICET ..ttt 159
PORTAMENTO TIME (MiX€ren)......ccccceeveeererierencrieniennn. 126 Set Up (indstillinger) .......cccoeveiiiiininiiiiiiiiecc 107
PORTAMENTO TIME (Sound Creator) .......c..cocceveeeeneenennen. 91 SEX 58
PRESET-AreV.....coeiiiiiiiiiiiiiiiicicccccccce 40, 41 signalvejene for effekterne ..........ccccoeiniiniiniinin. 129
PUNCh IN/OUL ... 104 SINGLE FINGER, Indstillingen........cccccecevveneninencnenenenenee 65
Pure Major (ren dur) .....c.cceecveieieininiiinenc e 139 Skift automatisk One Touch Settings nar der skiftes stykke ....71
Pure Minor (ren Mol) .......cccoveviiviiininiiiniieccee 139 Slet en fil/MapPe ....c.ccoveveierieiiiicec e 46
Pythagorean (pythagoraeisk)...........cccecveivinininincncncnnnn 139 sluk for en Channel (kanal) .......ccccooeiiiniiiiniiinics 64
SMF (Standard MIDI File) ......c.cocveviinieiiniiniiiinccicncee 162
Q Song (Melodi).......coveeiiiiiiiiiiiii e 14,78
QUANEIZE (KVANHSER) crvvrrororoeoeoeeoeoeeeeeeeeeoeeooo 105,118 | SONG ISTART/STOPI-KNPPEN ..covvvvevris 18,79
QUANTIZE (KVANHSETING) ..vorrevveoveeeeveesscorerneessene 84 | SONGAUTO REVOICE...oooivrisiimcssinssinnsssnssnsnn 125
QUICK START .occcvesveeresrernsssenesssesnssssenessseneseesese 140 | SONG CHAINPLAY oot 140
QUICK Start ..o 140 Song Cregtor """""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" 95
S0NE SEHINGS.....vviiiiiiiiiiiiiii i 140
R SORT BY .ttt 72
SORT ORDER ...ttt 72
Realtime indspilning, egenskaber ved........o.ooccccovriverccnn T SOUND (SOUND CREATOR)....ccceccerrresennecerenssssnicennness 92
REC END ..o e 104 [SOUND CREATOR]-knappen .................................... 1 8, 90
Rec Mode (indspilnings-grundindstilling)..............ccoocccce.... 104 SOURCE T oot 106
REC START ..ot 104 SOURCE 2 oo 106
[RECI-KNAPPEN oo 18,95 SOUrCE ROOYCROIT. ..ot 119
Receive (modtag) ................................................................ 150 SPEED (HARMONY) ............................................................. 93
RECEIVE fTANSPOSE. covvvvvvsvsssesesers s P49 1 GPEED ..ovvvvceccvcvvevinnreneeeesesee s 93
record (indstillings-5aet) ........cecevveririniininininencrceeseen 72 Spil automatisk Fill-in figurer, mens der skiftes
RECORD EDIT...oiiiiiiiiiiiieiiieeiee e 74 akkompagnements-stykKer..................cooov.ooovrvveeiorrreer. 69
REGISTRATION EDIT-display........cooooovvvvvviiiniiiissiiininiiiinnnns 88 Spil en demo......coiiiiiiiiiii 20, 55
REGISTRATION MEMORY [1] - [8]-knapperne. .............. 19, 87 Spil en song (melodi) fra diskette........cccocevirinencrincnenene. 81
REG_[STRATION MEMORY CONTENTS ..o, 87 Spil en song (melodi) fra keyboardet ............ccccooeiieinnnnn. 79
Registration Memory ..........ccccoviiiiiiiiiiiiiiiiec 87 Spil en song (melodi) og en style
Registration Sequence (reekkefolge af indstillinger) ............. 145 (akkompagnements-stilart) pd samme tid .........c.cocovveueunene. 80
Registrer panel-kontrollerne under One Touch Setting.......... 71 Spil en song (Melodi) ........ccoeiviiiiiiiiiiiiice 21
RELEASE ..ot 92 Spil en song (MElodi) .....vvevvveeeeoeeeeeeeeeeeeeee e, 21,78,79
RemMOVE EVENL ...cooviiiiiiie e 118 Spil en style (SIArt) .........oov.ovvoeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 28
[REPEATI-KNaPPEN .....ooovviis 18, 82 Spil en style (StIArt) ........eeeireeieeee e 28, 62
Replace (Erstat) .......cceecveveieireeieiniiiienese e 74 spil flere lyde PA €N GANG ......eeeeeeeeeeeeeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeseeee 59
ReSONANCE.......cooiiiiiiiiiiiii i 92 Spil kun rytmen fra en style (stilart) ............ccooovvcceirvvrcerrrennn. 64
Response (RESP) (Organ FIUtes) ..o 94 Spil med en voice (Iyd) ......o.oevrvrereieiieieeiiecceeeeees 25
Ret akkord-events (Emner) ........c.coceeeverieiinieniniiniiiece 109 Spil med PSR-2100/1100 gennem en ekstern forstaerker
Ret i Channel Data (indstillinger for kanaler) ...................... 118 og indspil pa en ekstern optager .............ccceceviiiiininnn. 156
Ret i en akkompagnements-stilart.............cccccocoeviiiiininnnn. 116 Spil med separate lyde i hjre og venstre hand
Ret i en indspillet song (Melodi) ... 105 Pa Klaviaturet...........ccoooiiiiiiiiiccc e 60
Ret kanal-relaterede indstillinger ..........cccoceverinincnincnnenn. 105 Spil med separate lyde i venstre og hajre hand ..................... 27
Ret SyStem-events (Emner) .............occceuwneriviissiniissineennns 109 Spil med to lyde lagt i 1ag........ceeureriierieirnieeeeeceeeees 59
Ret tone-events (EMNEr).........ccoooviiviiiiniiiiiiiiiiiiicceccs 108 Spil med 10 lyde SamUidigl............ovvrvveereeeeereeeeeeesreeseenes 26
reverb (rumklang) .........ccccocoviiiiiiiiiii 129 Spil sammen med PSR-2100/1100 ...........vvvecrreeereerereerce. 36
REVERB DEPTH (MIC.) oo 135 Spil til en song (Melodi) .......cccovvviriiininininiincceee 36
Reverb depth (Organ Flutes) ... 94 Split Point (delested) .........coririierueieinieieeeeeee s 141
REVERB DEPTH DEPTH (Sound Creator)..............oooocvvvewevnva: 93 [STANDBY/ONJ-KNaPPen .........cvvveeereecererererrr. 14,18, 17
[REW]-knappen .............................................................. 18, 81 START SEARCH (start s;agning) .............................................. 73
Rhythm ................................................................................ 97 Step Record (akkorder)
RIGHT CH oo 84 Step Record (indspilning trin for (410 FOUTUTTURTUSU USRS 114
ROOT <. e 150 Step Record (toner) ............................................................. 101
Rotary SP Speed (Organ FIUtes).........oooovvvvvveniiinsssiniiniiiinnnns 94 SEEP FECOT oottt 99
RTR (regel for gen-anslag)............cooooovvvviiiniiiiiiinnscnininnss 120 SHIAMS-SEYKKET 1...vveeeeeecec e 30
Stilarts-stykKer.......coceviiiiiniiiiiiccccece 30
S STOP ACMP .o 141
S.STOP WINDOW ..ottt 141 Stop afspilning af en style ved at slippe tangenterne.............. 68
Sammensaet en akkompagnements-stilart.................ccc.c.... 115 [STOP]-knappen (MULTI PAD) .......ccccociiiiiiieincen 18,76
SAVE (Z8M) vttt ettt 47 SHENGN . 117
Scale (toNESYStEM) ......cveuirieuirieiirieiiiiieienee et 139 Struktur for Direct ACCESS..........covveuiiiiiiiiiiiiicccec 51
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Stykker, knapperne — [BREAK], [INTROJ, [MAIN], [ENDINC] ....67 \V/
Style (StIAr)..c.coveveieieiiee e 14, 62 -
i ! Variation (Organ FIUtes) .........cccoceviririninenenineneneseiene 94
2TYLE [START/STOPI-KNGPPEN..ocosvvsvsvscns s 18/ 63t ARIATIONI-KNAPPEN oo 19, 61
tyle Creator........cooviiiiiiiiiiiiiciccccce e 111 e :
S . Varier dit spil — med de flotte automatiske effekter
tyle File o 17,162
Stvle File F ; 112 Harmony 0g ECho........cccocceviiniiniiiiiiiiiiccce 29
yle File FOrmat......cocooeviiiniiiniinicinecnecneeeee e .
S . Velocity (volumen)........ccoeiiiniiiiniiiiiicciccee 100, 117
tyle SEttNG...cveevieiiiiiieice e 141 .
STYLE-knanoerne 18 62 Velocity Change .......c..ccvecveieieiniiiiiniiineneseseevene e 118
-t (eftgfklan e 9 93 | [VHTYPESELECTIKNAPPEN oo 19, 131
Bl ’ VIBRATO DELAY (S0UNd Creaton)..........vwveeeeerrereeeerernnene 92
[SUSTAINI-knappen ........ccccociiieiinieniiienicieseeieeene 19, 60 .
Sweet! 58 Vibrato Depth (Organ FIUtes) .........ccccoviviiinininiicnicncne 94
Swmg. ................................................................................. 1.16 VIBRATO DEPTH (Sound Croato) 92
[SYNC.STARTI-KNAPPEN crreooseoer oo 18, 63 Vibrato On/off (Organ FIUtes)...........ccccooeiiiiniieinciecen 94
VIBRATO SPEED (Sound Creator) ..........cceeeveevreenveenreenneenns 92
[SYNC.STOPI-knappen.......cccccvveeiereenirienenieneeiencenn, 18, 68 .
) Vibrato Speed (VIB.SPEED) (Organ Flutes)...........ccccovevveuennee 94
SYS/EX. (System EXClUSIVE).....cc.cocvirieniiniiniiiinccicnccceen 109
. VIBRATO .ottt 93
System 0g [NSertion ........ccccccoviiiiiiiiinii, 129 .
VIS NOET .ttt 83
System ReSet......c.cooviiiiiiiiiiiiiii 154 .
SYSTEM SETUP 154 Vi EKSEINE ..c.eiiiiiiiiiiiicie et 86
.................................................................. VOCAL HARMONY CONTROIL -
SYSTEM ..ot 148 .
system-beskeder ... 160 Vocal Harmony Type (vokalharmOni-type)..........covvsvv 131
Y [VOCAL HARMONY]-knappen .......cccccevvvvinincncnnenne. 19, 131
system-emner (EVENTS) .........ccovvviiviiiiiiiiiiiiiieiiicecnec e 109
. Vocal Harmony .....o.oeieieniiiiniceeee e 15
Seet effekter til lydene ..o, 60 )
) Voice (lyd)-effekter..........ccoeriiniiiininiiniiincccecee 60
Saet keyboardet til en computer..........ccccoeiieiinciincincnns 157
. VOICE (lyd)-knapper........cccceeevvenieciinieninienceneae 15,19, 57
St StrAM til oo 16 . .
R 73 Voice Allocation Format..........cccccocciviiiiiiiiiiiiiiien. 162
Soe i arkivet i Music Finder 34 VOICE PART ON / OFF [LAYER]-knappen.......c.ccccceenene 19, 59
B 1 ATKIVELTIMUSIC FINART cvvvvrsrrvesssenessssen ey VOICE PART ON / OFF [LEFT]-knappen.......ccccceeverennene 19, 59
T VOICE PART ON / OFF [MAIN]-knappen........c.ccccceceue. 19, 59
VOICE SEL ...vviiiiiiiiiiiii e 146
[TALK SETTING ....ooiiiioiieeeee e 135 voices (lydene), Karakteristik af.........cccccoceeceniiiiniininncnins 58
[TALKI-KN@pPen .........ccvimiiniiiiniiniiiis 19,131 VOL/ATTACK (Organ FIUES).....cueurvrimreeieiriieieieinreeeisncneens 94
TaP COUNE it 152 VOLUME (HARMONY) ..o 93
[TAP/TEMPOI]-KNappen .....c..ccccveveieieieeeieeeeeeeiennee 18, 54 VOLUME (MIC.) oo 135
tekster (Iyrics) c.eevivieniieniiiencccc e 86, 110 VOLUME (SOUN Creator) ...coeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeaaeeens 91
TEMPO [ € ] [ ]-knapperne .......ccccceceevveiiininieennnn 18, 53 Volume (VOL) (Organ FIUES)......c.ovvrueururinieeeeeinnieieinineeens 94
TEMPO FROM ..o, 73 VOIUME/NVOICE ... 125
TEMPO TO et 73 Velg akkord fingerindstilling ........ccccocvvevinininnincncnee. 142
THDENGI .o 6 Vaelg en fil eller en mappe.......ccccoceverininiincnincncneneene 43
Tilpas Event (emne)-listen — Filter............cooovivninin. 110 Vaelg en voice (Iyd) .....cvcuiiieiciiiiccce e 57
Tilslut eksternt MIDI-UAStYT.....co.covviiienieiiinieiiccece 156 Veelg Freeze indstillingerne...........cccocovvivininininincncncnnn. 89
Tilslut en mikrofon eller guitar (kun PSR-2100)................... 155 Veelg funktion eller andet emne .........ccoeeeeircceinnnnnn. 49
tONE-EVENTS (BIMNET) ...iiiiieeiiiiee e 108 Valg muligheder for indspilning:
toners stemning i hvert tonesystem .............cocoevinnnninns 139 Start, Stop, Punch InfOut..........ccccoiiiiiiiiiiiie, 104
TOP KNappen ..o 18, 81 VERlg TONESYSIEM ... 138
TOTAL VOLUME ATTENUATOR (MIC.) (daempning)........ 135 | Velg type af Intro 0g ENAiNg ...oovvvvv.ocoeeoeoeeeeeeeeecceee e 69
TOUCH LIMIT (HARMONY) oottt 93
TOUCH SENSE (Sound Creator) .......ceeeveenieenieenieenveenieenenes 91 W
[TOUCH]-Knappen.........ccoccecuirieienienciieneeieseeieeenn 19, 60 -
TRACK 1 (R)]-KNAPPEN rrrreroeeoeseoeeeeee oo 18, 82 WErCKMEISIOr . ..ceviiiiiiiiiii e 139
TRACK 2 (L)]-Knappen.......ccccveveveieieieeeineseeeeenee 18, 82 X
Transmit (SEN) ..oveeveerieiiirieie e 149
Transmit ClOCK .....ooouvviiiiieeieie e 149 X e 17,162
TRANSPOSE [ € | [ P ]-knapperne ......ccccoccevveeencnne. 18, 144 X G e 17,162
Transpose Assign (transponering).............coccoeeveeiiiiiceneenn, 144
TUNC e 126
TUNING L. 126
TYPE (HARMONY) ..ottt 93
Teend for keyboardet ..........ccccooiiiiniiiiiiiniiiinicce, 16
U
Udskift TKONET.......iiiiieiieiic e 49
[UPPER OCTAVE]-KN@P...c.ecveieiiiieieiiireieieeececeieneee 19, 61
[USBI=StIK vveievieiieciieeieee e 15,19, 157
USB e 17
USER (bruger)-drev.........cccocveviviiiniiininciiiiieene 40, 41, 42
User (bruger)-effekt (MiXer) .......c.cocveeverieninieniniiinieiencae 128
USER EFFECT (FUNCHION) ...ttt 154
UBTIEY oo 151
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the

authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten

Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen

Bestimmungsldndern erhiltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377
ARGENTINA
Yamaha de Panama S.A. Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-4371-7021
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha de Panama S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,

Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND

Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,
FR. of Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-2828411

BELGIUM

Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Claviers
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid) Spain
Tel: 91-201-0700

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neringspark 1
N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,

ER. of Germany
Tel: 04101-3030

AFRICA |

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,
ER. of Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: 971-4-881-5868

| ASTA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Tel: 02-3770-0661

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore
Tel: 65-747-4374
TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank, Victoria
3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-3273
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