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e E expressamente proibido copiar os dados de musica seqiienciada e/ou os arquivos de audio
digital disponibilizados comercialmente, exceto para uso pessoal.

e Os direitos autorais dos softwares e deste manual séo propriedade exclusiva da Yamaha
Corporation.

e E expressamente proibido copiar os softwares ou reproduzir este manual, total ou
parcialmente, por quaisquer meios, sem o consentimento por escrito do fabricante.

e A Yamaha nao faz representa¢cées nem garantias a respeito de quaisquer problemas
decorrentes do uso deste guia e do software.

e As telas apresentadas neste manual tém objetivo didatico, e podem aparecer ligeiramente
diferentes das telas que aparecem no computador.

e Asindicagdes OMS® e @®" que aparecem neste manual sdo marcas registradas da Opcode
Systems, Inc.

e Os nomes de empresas e produtos citados neste manual sdo marcas comerciais ou
registradas das respectivas empresas.

e As atualizagdes futuras do software aplicativo e do software do sistema e quaisquer alteragdes
nas especificagdes e fungbes serdo anunciadas separadamente.

Este manual assume que vocé ja esta familiarizado com as operacdes basicas do Windows /
Macintosh. Caso nao esteja, favor consultar o manual que acompanha seu sistema operacional
Windows / Mac OS antes de usar o Sound Editor.

Para informagdes sobre o requisitos de software e hardware, e sobre as interconexdes de
dispositivos que s&o necessarias para usar o Sound Editor for MAGICSTOMP, favor consultar o
manual que vem com o MAGICSTOMP.

As ilustracdes de telas neste manual foram extraidas principalmente do Windows. As diferengas
que existem para o Macintosh sao devidamente mostradas e explicadas.

© 2003 Yamaha Corporation. Todos os direitos reservados.
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O que e o Sound Editor?

O Sound Editor for MAGISTOMP permite a vocé editar os programas (patches) de efeitos do
MAGICSTOMP para criar seus proprios programas de efeitos personalizados.

A interface grafica de facil compreensao do Sound Editor permite a vocé editar todos os
parametros de efeitos diretamente pelo computador. Usando o mouse, ele permite a vocé ajustar
intuitivamente os botdes virtuais na tela do computador. Vocé também pode designar parametros
gue podem ser controlados pelos trés botdes de controle do MAGICSTOMP.

O Sound Editor também permite a vocé transferir para a meméria do MAGICSTOMP os
programas que vocé editou, armazenar no computador os dados de programas do
MAGICSTOMP, e transferir para o MAGICSTOMP as bibliotecas de programas que vém no CD-
ROM que acompanha o MAGICSTOMP.
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Usando o Sound Editor

O Sound Editor for MAGICSTOMP permite a vocé fazer o seguinte:

e No CD-ROM incluso — (somente nho Macintosh: pasta “International” —) pasta “Sample” —»
“Library Files” sao alguns programas adicionais que podem ser usados no MAGICSTOMP.
Esses programas sao diferentes dos programas Preset (P01-P99) que estao no
MAGICSTOMP. Vocé pode selecionar na biblioteca os programas que gostar e transferi-los
para os programas User (U01-U99) do MAGICSTOMP, para usa-los.

e Com os trés botoes de controle do MAGICSTOMP vocé pode controlar apenas trés
parametros. Mas o Sound Editor for MAGICSTOMP permite a vocé editar todos os
parametros de efeitos. Vocé também pode editar o tipo de programa (tipo de efeito), nomes
de programas, e designar os parametros a serem controlados pelos trés botées de controle
do MAGICSTOMP. Os programas editados também podem ser transferidos para a memoria
User do MAGICSTOMP a qualquer momento (pagina 6).

Sobre a comunicacao entre o Sound Editor for MAGICSTOMP (computador) e o

MAGICSTOMP.

e Os dados enviados pelo Sound Editor for MAGICSTOMP s6 podem ser recebidos pelo MAGICSTOMP
quando ele estd em seu modo normal de operacdo (quando um programa esta selecionado e o efeito

esta ativado - “ON”). Os dados ndo podem ser recebidos se o efeito estiver desativado ("OFF") ou
quando o MAGICSTOMP estiver nos modos Edit, Store, ou Tuner.

e O Sound Editor For MAGICSTOMP néo ¢é afetado pela operagao no MAGICSTOMP.

Usando os arquivos de biblioteca (Library) do CD-ROM

1. Usando o cabo USB fornecido, conecte 0 MAGICSTOMP ao seu computador.
2. Inicie o software Sound Editor for MAGICSTOMP.

NOTA: Se vocé quiser armazenar os programas da meméria User do MAGICSTOMP vocé deve efetuar a
cépia de seguranga dos dados neste momento. Ao transferir os arquivos de biblioteca para os
programas User do MAGICSTOMP, os dados dos programas User atuais serdo apagados e
substituidos pelos novos dados.

3. Insira o CD-ROM (que veio com 0 MAGICSTOMP) em seu computador.

4. Clique no botao “Open” da barra de ferramentas para mostrar o quadro “Open File” (pag. 14).

Selecione o arquivo de biblioteca dentro da pasta (no Macintosh:“International” —) pasta
“Sample”. Em seguida clique no botao “Open” do quadro.

botdo Open
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O conteudo do arquivo de biblioteca aparece na tela do computador.

e NN e
User | Preset'
Patch Name [ Mo, | Fx Tvpe | =
HeavwHiGain aot Amp Mul..
HeawyTrem 0z Aimp Mul..
Cr irin Verb [} Amp Mul..
“inTremolo o4 Amp Mul..
T0'sFnckLead oos Amp Mul..
SciFiF lange 006 Digtartia..
AllFurpose aov Amp Mul..
CrunchCharus 0oa Aivp Mul..
CleanCutting ooe Arrp Mul...
Elue=Salo o Amp Mul..
Cuttin'Fl o Arp Mul..
Arplelay [ Airrp Mul...
FatGermFuzz (1) =] Diztortion
BuzzzawFzz 014 Diztort it
TubeDr e 113 Digtartion
WinflidBoost a1e Diztortion
Clazzi:Dist 17 Diztort ot
Bigsusz Fuzz 018 Digtortio..
Crverdrive 1) o] Duztorton
MetalDist 020 Distortion
SmashingFuzz 0 Digtortion
JetFuzz 02 Distartio.. LI
|l [ .y o oo AL

NOTA: Clicando duas vezes no nome de um programa (patch) na janela Library (biblioteca) faz abrir a janela
Edit (edigdo) onde podem ser configurados 0 nome do programa, o tipo de efeito, as fungdes dos

botdes e outros parametros (pagina 21).

5. Clique no botao “Bulk Transmit” na barra de tarefas para mostrar o quadro “Bulk Transmit”

(pagina 17).
botdo Bulk Transmit
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Patch Matne | M, | Fx Tree |
Heawy HiGain oM Amp Mul..
Heaww Trem ooz Smp Mul..

Tranzmit Mhalog B |
Trarinit IU j
Tiss g

Transmit

Close

6. Clique no botdo “Start” para transferir o contetido do arquivo de biblioteca para a meméria de
programas User do MAGICSTOMP. O visor do MAGICSTOMP indicard quantos dados de

programas foram recebidos.

L de01a99

7. Atransferéncia de dados se completa quando o visor do MAGICSTOMP retorna para seu

estado normal.



Copiando programas que gostou do arquivo de biblioteca

Os passos 1 a 3 sdo idénticos aqueles encontrados no item “Usando os arquivos de biblioteca
(Library) do CD-ROM”, na péagina 4.

4. Clique no botao “Import” na barra de ferramentas para mostrar o quadro “Import”.

5. Clique no botao “OpenFile” e selecione e abra o arquivo de biblioteca com o qual vocé deseja
trabalhar. O contetdo do arquivo é mostrado no quadro “Import” (pagina 19).

6. Marque a opgio “Monitor” no quadro “Import”. Se vocé marcar esta opgao, os dados do
programa que vocé selecionar (clicando nele) sédo enviados para o MAGICSTOMP para
monitoracdo. Experimente o programa com sua guitarra conectada ao MAGICSTOMP
(pagina 19).
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7. Ao clicar no programa que vocé deseja armazenar, os dados sdo enviados para o
MAGICSTOMP. Pressione a tecla [STORE] no MAGICSTOMP para entrar no modo de
espera para armazenamento (Store Standby), e em seguida use as chaves — e + no
MAGICSTOMP para selecionar o local de destino onde o programa sera armazenado.

store-O) »

espera para armazenamento




8. Apos selecionar o destino onde os dados do programa serdo armazenados, pressione e
mantenha pressionada a tecla [STORE] até que aparega no visor a mensagem “NOW
STORING...”.

Agora o programa esta armazenado no numero selecionado do MAGICSTOMP.

Se vocé quiser armazenar varios programas ou arquivos de biblioteca no MAGICSTOMP,
em vez de armazena-los diretamente no MAGICSTOMP como foi feito nos passos 7 e 8
descritos anteriormente, primeiro armazene na biblioteca mostrada no computador os
programas que vocé deseja usar. Em seguida, transfira a biblioteca inteira no
MAGICSTOMP. Neste caso, proceda conforme os passos a seguir, apés completar o
passo 6 descrito anteriormente.

7. Arraste o programa com o mouse para a janela de Library (biblioteca) e coloque-o no nimero
de programa onde deseja armazenar, e os dados serdo copiados para aquele nimero de
programa.

NOTA: Vocé pode ter mais de um quadro Import aberto ao mesmo tempo.

8. Apobs copiar os programas desejados para a janela de Library (biblioteca), clique no botao
“Bulk Transmit” na barra de ferramentas e entao clique no botao “Start” no quadro (pagina
17).

9. O contetido da biblioteca é transferido para a meméria de programas User do
MAGICSTOMP.



Fazendo copia de seguranca dos dados de programas
User do MAGICSTOMP

1. Usando o cabo USB fornecido, conecte o computador ao MAGICSTOMP, e em seguida ligue
o computador e 0o MAGICSTOMP.

2. Inicie o software Sound Editor for MAGICSTOMP.

3. Clique no botao “Bulk Receive” na barra de tarefas, e em seguida clique no botao “Start”
(péagina 18).

botao Bulk Receive

o 1| B

User | Preset |

Patch Hame | Ma. | F¥ Tvpe | |
HeawwHiGain 0o Amp dul...

HeavyTrem noz2 Amp dul...

Dirivvin"erb no3 Amp Mul..

WinTre mola 004 Amp Mul..

M'=Rnrklead & Amn Ml

4. O contetido da memoria de programas User do MAGICSTOMP é transferido para o
computador. O visor do MAGICSTOMP indicara a quantidade de dados que ja foi transferida.

5. A operacao de Bulk Receive estara completa quando o contelido da meméria de programas
User do MAGICSTOMP aparecer na janela de biblioteca (Library) do software.

6. Clique no botao “Close” para fechar o quadro Bulk Receive.

7. Clique no botdo “Save” para dar um nome ao arquivo e armazenar os dados no computador
(pagina 15). Este € o seu arquivo de copia de segurancga (“backup”).



Barra de Menu

A barra de Menu Bar contém varios comandos/fun¢des de edicao e configuragao. Clique no nome
desejado do menu para abrir a lista apropriada de opgdes, e escolha o comando/fungéo que
deseja aplicar. Os comandos/fun¢des que nao estao disponiveis sdo mostrados em cinza.

NOTA: Os menus mais usados estao disponiveis também na forma de botdes na barra de ferramentas do Sound
Editor.

File

Windows Macintosh

| Eil= m
Hew Chel+M gs:ﬂ :g
Open L.lhrar_u,,, Chl+0 P —
Sawe [Litnan i |n2
Save Libram Az Save S

Save As

Est Quit %0

New
Cria e abre um novo arquivo de biblioteca (Library file).

Open Library... (Open...)

Esta opcao tem a mesma fungéo do botao “Open” da barra de ferramentas (pagina 14).

Save Library (Save)
Esta opcao tem a mesma fungéo do botdo “Save” da barra de ferramentas (pagina 15).

Save Library As... (Save As...)
Permite a vocé salvar o arquivo de biblioteca (Library file) com um nome diferente.

Close (somente no Macintosh)
Fecha a janela. Esta opgao tem a mesma fungéo de “Close” da barra de titulos.

Exit (Quit)
Sai do Sound Editor.



Edit

Windows Macintosh

Edit m
LCopy Chl+C Copy L
Easte ek F'a_sﬁe : Y
Iniizize Dl Initialize

Stare

Edit Chl+E Edit 2eE
Librany Library 3L
Stare Import 3l
Import...  Chil+ Compare 37
[Barnpane) (Bt

Copy
Copia o programa (patch) selecionado para a area de transferéncia (clipboard). Se nenhum
programa estiver selecionado, este item estara em cinza.

Paste
Copia o programa da area de transferéncia (clipboard) para o Sound Editor.

Initialize
Restaura os valores originais dos parametros. Se nada estiver selecionado, este item estara em
cinza.

Edit
Esta opcao tem a mesma fungéo do botao “Edit Window” na barra de ferramentas (pagina 19).

Library
Esta opcao tem a mesma fung&o do botdo “Library Window” na barra de ferramentas (pagina 21).

Store...
Esta opcao tem a mesma fungéo do botao “Store” na barra de ferramentas (pagina 23).

Import...
Esta opcao tem a mesma fungéo do botao “Import” na barra de ferramentas (pagina 19).

Compare
Esta opcao tem a mesma fungéo do botao “Compare” na barra de ferramentas (pagina 24).



Setup (Windows) / MIDI (Macintosh)

Windows Macintosh
Selu Editor Set
1.0 =2y
Setup... H

Traremit Bulk__ CelT 0rs Fort Setup
OMs MIDI Setup

Hecerve Bulk... Cil+H _
: OMS Studio Setup
tonitor
Transmit T
Receive H#E
Manitaor

Setup... (Editor Setup...)

Esta opgao tem a mesma fungéo do botédo “Editor Setup” na barra de ferramentas (pagina 16).

Transmit Bulk... (Transmit...)
Esta opgcao tem a mesma fungéo do botédo “Transmit Bulk” na barra de ferramentas (pagina 17).

Receive Bulk... (Receive...)
Esta opgao tem a mesma fungéo do botdo “Receive Bulk” na barra de ferramentas (pagina 18).

Monitor
Esta opcao tem a mesma fung¢éo do botdo “Monitor” na barra de ferramentas (pagina 19).

OMS Port Setup... (somente no Macintosh)

Abre a janela do OMS Port Setup para o Sound Editor.

Para mais detalhes, favor consultar o "Guia de Instalacdo do software para o
MAGICSTOMP”.

OMS MIDI Setup... (somente no Macintosh)
Abre a janela de configuracdo de MIDI do OMS. Use a explicagcdo do OMS Studio Setup
(a seguir) para configurar o OMS.

OMS Studio Setup... (somente no Macintosh)
Abre a janela do OMS Studio Setup. Para mais detalhes, consulte a documentacdo que
acompanha o OMS.



Janela Library

A janela Library (biblioteca) mostrada abaixo aparece apds o Sound Editor iniciar.

Os programas (patches) sao mostrados na janela Library. Clique duas vezes na ficha do tipo de
memaria para mostrar a lista de programas (User Patches/Preset Patches) na janela.

Para editar um programa vocé pode tanto clicar duas vezes no respectivo nome, quanto clicar
uma vez no nome do programa e em seguida clicar no botdo “Edit” na barra de ferramentas para
abrir a janela de edigao para o programa selecionado (pagina 21).

NOTA: A biblioteca pode ser armazenada como um arquivo (0 nome do arquivo possui a extensao “UB9”) e
esses arquivos podem ser abertos na janela Library conforme necessario.

O —|| User |Freset| I
Patch Mame | Mo | F¥ Type | -
HeavwHiGain ol Arp Wl
Hezvw Trem ooz Amp Pl
Dr ivinwerb alis] Bimp hul.
YinTremolo on4 Amp Mul.
0'z Rock Lead 005 Brrp Wl —
SciFiFlangs a3} Distortio..
AllPurpose oa7 Arp Mul.
CrunchChorus ooz fimp Mul.
CileanCutting on2 Anp bl
BluesSolo 0o Amp Mul.
Cttin'Fl 01 Brp Wl

0 ArpDelay o2 B Mul..
FatGermFuzz 01a Digtartion
EizzzawFuzz 014 Digtortion
Tube Drive 015 Distartion
“inMid Boost 016 Distortion
GlassicDist 017 Distartion
BigtusFuzz a1 Digtortio.,
Creerdrive 019 Digtortion
MetalDist 00 Distortion
SmashingFuzz oM Distartion
JetFuzz 022 Distortio.. LI
Ll i ik jm [k a] e it

Macintosh ' e[

001 HeavyHiGaln 017 Classichist 033 HiGainitk 049 OprConTrem 0ES Fpring
002 HeavyTrem 018 BigSusFusz 034 ModernHiGain 050 PanTrem g6 ModRew
003 Drivin'Werh 018 dverdriwve 035 Batteryinp 051 WinRotary 087 3haloW
004 VinTrewoln 020 MetalDist 036 Small Radin 052 Smal lComp nsa waFily
005 70'sPockLead 021 SwashingFuzz 037 AnalogChorus 053 ShadowDly 09 DIynade
00 SciFiFlange 022 JetFuzz 03% RichitereoCh 054 TapeEcho 070 Talkin
e_ 007 AllParpose 023 Flangitis 039 Symphanic 055 MaltiHead 071 CatShs
008 CrunchChorus 024 VibeFuzz 040 Womanizer 056 hnaloghelay 072 FingMo
009 Cleanfutting 025 0D Chorus 04l AnalogFlange 057 PingPongDly 073 Fitchy
0Ol0 Blues3olo 026 Wobble Fucz 042 JupiterRay 0553 AnalogModDly 074 123tri
0ll Cuttin'Fl 027 VinClean 0453 TunnelFlange 059 Symphdelay 075 Sparkl)
O0la ArpDelay 028 FatBazsCombo 044 AnalogPhaser 060 U-Chorasl 076 Dwelo
013 FatGermFuzz 029 ClassACowbo 045 PhaserFam 061 U-Leadl 077 Dinini
0l4 Buzzzawfuzz 030 70'=zBrit 046 FtrubrryFaze 062 UD-WolZwmelll 075 Eats
0l4 Tubelriwe 031 ClassACrunch 047 ¥in¥ibe 063 HallPev 079 Macinl
Ol WinMidBoost 032 HiVolcage 045 PitchVibrato 064 FlateRew agad Rotﬂod:
i [«]»

1. Barra de ferramentas
Esta area contém os botdes que controlam o Sound Editor (pagina 14).

2. Fichas

Mostram as listas de programas do MAGICSTOMP. Existem duas listas no MAGICSTOMP,
uma de programas do usuario (User) e outra de programas pré-gravados (Preset).



. Lista de programas

Na versao para Windows, cada programa (nome, nimero e tipo de efeito) possui sua prépria
linha na lista. Use a barra de rolagem para rolar a lista, e visualizar os programas até o fim da
lista. Para editar o nome do programa, cligue no nome uma vez e em seguida use o teclado
para editar o nome do programa. Vocé também pode arrastar e soltar com 0 mouse 0s nomes
dos programas para reordenar os programas na lista da biblioteca.

Na versao para Macintosh, os nimeros e nomes de programas estao listados. Para editar o
nome do programa, mantenha pressionada a tecla Control e clique no nome para abrir um
menu, e selecione “Edit Patch Name” para abrir um quadro. Vocé também pode arrastar e
soltar com o mouse os nomes dos programas para reorganizar os programas na lista da
biblioteca.

NOTA: Para selecionar um bloco continuo de programas, clique no nimero do primeiro programa, mantenha
pressionada a tecla [Shift], e em seguida clique no Gltimo nimero.

NOTA: Os nomes dos programas podem conter até 12 caracteres.

Barra de divisao (somente no Windows)

Se vocé posicionar a seta do mouse sobre a linha que divide a secao de Track Parameter da
secao Block, a seta mudara seu formato para a ferramenta de divisdo. Com esta ferramenta,
vocé pode arrastar a barra de divisdo para frente e para trds e modificar a largura das duas
secoes.

NOTA: Vocé pode modificar o tamanho de qualquer janela posicionando a seta do mouse nas molduras
superior, inferior, direita ou esquerda da janela, e em seguida arrastar a moldura para que a janela
fique maior ou menor, conforme vocé desejar.

Visualizando somente os homes dos programas (somente no Windows)
Vocé pode visualizar apenas os nomes de todos os programas da meméria sem mostrar as
respectivas informacdes de numeros (“Number”) e tipos de efeitos ( “FX Type”). Para isso,
clique com o botédo da direita do mouse em qualquer parte da lista de programas e no menu
que aparecer escolha a opcao “List”. Isso pode ser util para escolher programas rapidamente,
pois vocé tera que rolar menos a tela.

- = B vy o
ZHEe o 3 = E|H e o ¢ 3
User | Prosct I zer IPreset |
EHeavy Hitsaing Flangitiz PhaserFan Shalo\Waters SurfSound
Fatch fName I o, I Fx Tupa I Haavy‘TrEm ibeFuzz Sl_rwl?rryFazE D.Filterlp BigRock
e, Crivin"verb 0D Chorus “Winfibe DwnaJetFlang CleanTremalo
— e WinTremaolo Wiobhle Fuzz Pitchibrato TalkingPhase OweetFare
Akl 4 a0z A v Detals 70's Rock Lead VinClean OptComTrem GatShelter HeatFlanes
Drivinverb U] A SciFiFlanes FatBassCombo  PanTrem Ringhod SaucyFock
VinTremolo 004 Ar AllPurpose Class#CGomba  VinRotary PitchShift 80'=R-r-B
J0'sRock Lead [11}a] At CrunchChorus F0'=Brit SmallComp 125trings AG Stroke
iE 7 CleanCutting Clags AGrunch ShadowDly Spark|Mod AG Arpeesio
aclz‘l';i:f lzr;g: gg? g‘r Copy EluszSolo Hivioltage TapeEcho DiveDawn A5 Lead
P Faste Ciuttin'Fl HiGiainStk. Ml ltiHead DiminichlUpDw &G NylonStr
OrunchChgrus 003 f Initialize dirpDelay ModernHiGain #nalogDelay Batz
CleanCutting aoga A FatGermFuzz BattervAmp PingPoneDily MacinGunP ick
BluesSolo mo fir p BuzzzawF uzz Small Radia AnalogModDly  RotMadDly
GuttEl ikl n,  EdE TubeDrives fnalogChorus  Symphdelay SlowSpacesSP
ArpDelay mz Amp MUl VinMidBoost RichStereoGh UD-Charus1 Traktar
Clas=icDist Symphonic UD-Leadl Mob
BigBuzFuzz Wiamahizer UD-YialSmeln Ehimmer
Owerdrive AnalogFlaree HallRew SpacelGun
MetalDigt JupiterPaw PlatePey GlamPeitf
SmazhingFuzz TunnelFlange Spring Rev iestCoaztRif
JetFuzz AnalogPhaser odRey LonesusLead

NOTA: Para voltar a visualizagéo total da lista (nome, nimero e tipo de efeito), clique com o botao da direita
do mouse em qualquer parte da lista e escolha no menu a opgao “Details”.




Barra de ferramentas da janela Library

O 6 6 0 6 0 ©

o
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1. Botao “Open”
Cligue neste botao para abrir o quadro “Open” e selecionar um arquivo de biblioteca (Library
file) a ser aberto.

Quadro “Open”
Selecione o arquivo de biblioteca (Library file; extensdo UB9) e clique em [Open]. O
conteudo do arquivo selecionado é indicado na janela Library.

1 — | Lookin: IE Sample "Il ﬁl

E Samplel.ubd

3 —| File name: | | | Open II—

4 —— Files of type: [ MAGICS TOMP Library File [*UB3) 1| | Cancel |/|:
o

NOTA: Se vocé estiver usando um Macintosh, aparecera um quadro “Open” tipico do Macintosh.

1. Lookin.................. Clique aqui e escolha a pasta contendo os arquivos do Sound Editor.
2. Lista..........cooo. Mostra o contetdo da pasta atual.

3. Filename............... Mostra o nome dos arquivos selecionados na lista.

4. Files of type ......... Clique aqui e escolha o tipo de arquivo (.UB9).

5. Botao [Open]........ Clique neste botao para abrir o arquivo selecionado na lista.

6. Botao [Cancel]...... Clique neste botédo para cancelar a operacao.




. Botao “Save”

Clique neste botao para salvar o arquivo de biblioteca (Library file) atual com suas novas
configuragdes. Se vocé estiver trabalhando em um novo arquivo, este botao abrird o quadro
“Save As”, onde vocé pode nomear e salvar suas configuragdes em um novo arquivo de
biblioteca (Library file; extenséo *.UB9).

Quadro “Save As”

NOTA: Se vocé salvar um arquivo em um computador Macintosh, a extensdo “.UB9” nao é adicionada

automaticamente.

1.Savein............... Clique aqui e escolha a pasta onde deve ser salvo o arquivo de
biblioteca (Library file).

2. Lista..................... Mostra o contetdo da pasta onde vocé deseja salvar.

3. File name............. Especifigue o nome do arquivo de biblioteca (Library file) a ser salvo
aqui.

4. Save as type........ Clique aqui e escolha o tipo de arquivo.

5. Botao [Save]........ Clique aqui para salvar o arquivo de biblioteca (Library file) com o

nome especificado no campo “File name”.
6. Botao [Cancel] .... Clique aqui para sair do quadro sem salvar.

1 —|Save_\n- Iﬁ SoundE ditar jl @l ﬁl

@ Samplel.ubd

I || Sawe I I—— 5

4 ——{Save astype: |MAGICSTOMP Library File [ UBS) jj | Cancel | 6

-
R

S ample2.ubd

NOTA: Se vocé estiver usando um Macintosh, sera aberto o quadro “Save As” tipico do Macintosh.




. Botao “Editor Setup”
Clique neste botao para abrir 0 quadro “Setup” e especificar as configuragdes de porta MIDI.

Quadro “Setup”

Estas configuragdes permitem a vocé transmitir e receber dados de programas entre o
MAGICSTOMP e o computador.

Clique no botao [OK] para aplicar as configuragdes e sair do quadro. Clique no botao
[Cancel] para sair do quadro sem aplicar as configuragoes.

* Bulk Transmit: Os dados do computador sdo transmitidos para 0 MAGICSTOMP.
* Bulk Receive: Os dados do MAGICSTOMP séo transferidos para o computador.

Windows Macintosh
Setup Dialg —tlip—"°—v"o

1 MIDI I Part: Sy RAEA Ny K|

1 MID1 Ch: 1 = 3
2 MIDIOuk Patt:|+vapae USB OUT 01 j|
3 Mol ch- [ v[l Devicehlo: 1 2 4
4 Device Mo, |1 - "

Durmp Interval: 5
5 Dump Interval : |70 ms 'll
] ExportkaHast: | Library data 'Il Ok | Cancel l
0K I Cancel |
1. MIDI In Port .......... Clique aqui e escolha a porta de entrada MIDI In. Vocé pode usar o

Sound Editor para receber dados enviados pelo MAGICSTOMP
conectado a esta porta.

NOTA: Se vocé estiver usando um Macintosh, a configuragio da porta de MIDI In é designada pelo
OMS Port Setup. (pagina 11).

2. MIDI Out Port ....... Clique aqui e escolha a porta de saida MIDI Out. Vocé pode usar o

Sound Editor para controlar e editar o MAGICSTOMP conectado a
esta porta.

NOTA: Se vocé estiver usando um Macintosh, a configuracao da porta de MIDI Out é designada pelo
OMS Port Setup. (pagina 11).

3.MIDICh.................. Configura os canais de transmissao e recep¢ao de MIDI para

transferir os dados entre o MAGICSTOMP e o computador.
Configure o MAGICSTOMP para “1”.

4. Device No. ............ Este nimero é usado ao se transmitir / receber dados exclusivos de
sistema (SysEx; “bulk transmit/receive”).
Configure o MAGICSTOMP para “1”.

5. Dump Interval ....... Cligue aqui e escolha o intervalo de tempo entre pacotes sucessivos
de dados MIDI (“bulk dumps”).

NOTA: Se ocorrerem erros durante a transferéncia dos dados, ajuste este valor para um nimero maior.
6. Export to Host ...... Esta funcdo nao esta disponivel com o MAGICSTOMP.




4. Botao “Transmit”
Cligue neste botao para abrir o quadro “Transmit” para transmitir todas as configuragdes para
o MAGICSTOMP.

Quadro “Transmit”

Transmite todo o contetdo de programas User (001-099) da janela Library para o
MAGICSTOMP. Clique no botao [Start] para iniciar a transmissao dos dados. A barra
indicativa mostra o quanto dos dados foi transmitido. Finalmente, clique no botao [Close]
para sair do quadro.

Transmit Dialog I

1 ——— Tranzmit IUSE[ j

Tupe

Transmit

Claze : 4
1. Transmit Type ...... Indica os dados de programa a serem transmitidos.
Esta configuracao é fixa como “User” para o MAGICSTOMP.
2. Transmit ................ Indica o quanto jé& foi transmitido dos dados.
3. Botao [Start].......... Clique aqui para transmitir os dados.
4. Botao [Close] ........ Clique aqui para fechar o quadro.

NOTA: O numero do dispositivo MIDI (MIDI Device Number) deve ser configurado corretamente para que
se possa transmitir os pacotes de dados (“bulk data”). Para mais detalhes, veja a pagina 16.




4. Botao “Receive”
Cligue neste botao para abrir o quadro “Receive” para receber todas as configura¢des do
MAGICSTOMP.

Quadro ‘Receive”

Os dados de programas podem ser recebidos do MAGICSTOMP em forma de “pacote”.
Selecione os pacotes de dados de programas que deseja receber, e em seguida clique no
botao [Start]. A barra indicativa mostra o quanto dos dados foi recebido. Finalmente, clique
no botéo [Close] para sair do quadro.

Receive Dialog
1 ——  Receive m j
Trrs I §Er

Receive

Cloze 4
1. Receive Type Clique aqui e escolha os dados de programa (internos, externos,
todos) a receber. Esta configuracao é fixa como “User” para o
MAGICSTOMP.
2. Receive.................. Indica o quanto ja foi recebido dos dados.
3. Botao [Start].......... Envia um pedido de transferéncia de pacote de dados (“bulk dump”) ao

MAGICSTOMP conectado, que entao inicia a transmissao dos dados
para o computador. Quando o computador comega a receber os dados),
a fungao do botao muda para “Stop”, e se for clicado durante a
recepgao dos dados, cancela a recepgao dos pacotes.

4. Botao [Close] ........ Clique aqui para fechar o quadro.

NOTA: O numero do dispositivo MIDI (MIDI Device Number) deve ser configurado corretamente para que
se possa receber os pacotes de dados (“bulk data”). Para mais detalhes, veja a pagina 16.




6. Botao “Edit Window”
Clique aqui para abrir a janela Edit para o programa selecionado na lista.

7. Opcao “Monitor”
Com esta opcao marcada, o pacote de dados do programa € enviado para monitora¢cao no
MAGICSTOMP sempre que vocé seleciona (clicando) um programa. Isso Ihe permite
experimentar o programa com a sua guitarra conectada ao MAGICSTOMP.

NOTA: A monitoragdo nao serd possivel se a porta MIDI Out e outros parametros de configuragdo do Editor
nao estiverem ajustados apropriadamente. Para mais detalhes, veja pagina 16.

8. Botao ‘Import”
Clique aqui para abrir 0 quadro “Import” e importar programas de um arquivo de biblioteca
(Library file) ja existente. Vocé pode arrastar e soltar com 0 mouse 0s programas da janela
Library.

Quadro ‘Import”

NOTA: Pode-se abrir mais de um quadro desses ao mesmo tempo.
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1. File Name ................ Indica 0 nome do arquivo de biblioteca (Library file) de onde os

dados de programa serdo importados.

2. Botao [Open File].....Clique neste botao para abrir o quadro “Open File” e selecionar um
arquivo de biblioteca (Library file; extensao “.UB9”) para ser aberto.

3. Memory .................... Permite selecionar os programas na lista. No MAGICSTOMP, este
parametro € fixo como “User”.




4. Lista .............ooooe. Esta area mostra todos os programas da memdria selecionada, na
forma de uma lista ordenada pelos nimeros dos programas. Vocé
pode selecionar um programa aqui e importa-lo diretamente para a
lista na janela Library, arrastando-o e soltando-o com o mouse
(também é possivel importar dessa forma varios programas juntos).
No Windows, vocé também pode copiar o programa selecionando-o
e pressionando as teclas [Ctrl] e [C] do teclado do computador, €
em seguida passar para a janela de Library e pressionar as teclas
[Ctrl] e [V] para copiar (importar) para o novo local.

NOTA: O programa selecionado nao pode ser importado para a lista na ficha de programas Preset.

NOTA: Para selecionar um bloco de programas, clique no nimero do primeiro programa, mantenha
pressionada a tecla [Shift] e em seguida clique no Gltimo programa.

5. Monitor .................... Com esta opgao marcada, o pacote de dados do programa é enviado
para monitoragcdo no MAGICSTOMP sempre que vocé seleciona
(clicando) um programa. Isso lhe permite experimentar o programa
com a sua guitarra conectada ao MAGICSTOMP.

NOTA: A monitoragdo nao serd possivel se a porta MIDI Out e outros parametros de configuragéo do
Editor ndo estiverem ajustados apropriadamente. Para mais detalhes, veja pagina 16.

6. Botao [Close] ........... Clique neste botéo para fechar o quadro Import.




Janela Edit

Esta é a interface gréafica do Sound Editor onde cada um dos parametros do MAGICSTOMP sao
mostrados na tela do computador. Ela Ihe propicia uma maneira facil de editar os parametros e
tipos de efeitos, permitindo a vocé designar quais dos parametros serao controlados pelos trés
botbes de controle do MAGICSTOMP, e nomear o programa.

¢ As configuracoes da janela Edit sao transmitidas via MIDI do computador para o
MAGICSTOMP em tempo-real.

e As configuracoes da janela Edit podem ser memorizadas em um arquivo de
biblioteca (Library file).

e Para mais informacoes sobre os parametros individuais, consulte o arquivo
“EffectList_E.pdf” existente na pasta “‘Manual” do CD-ROM fornecido.

botédo Editor Setup
botédo da janela Library

botao Store

— botdo Compare

(1] | 53

High hefiddle

1. Barra de ferramentas
Contém os botdes para executar varias fungdes basicas no software. Os seguintes botées
estao disponiveis:

- Botéo Editor Setup .............. Veja pagina 16.

- Botdo da janela Library ........ Clique aqui para visualizar a janela Library.

- Botédo Store .......cccvceviiiens Clique aqui para abrir o quadro “Store”, onde vocé pode dar nome ao
programa que vocé editou e selecionar um local para armazena-lo.

- Botdo Compare.......ccceeeenee Se vocé clicar aqui, os dados do programa original (antes da edic¢éo)

serao enviados para equipamento conectado. Clique novamente para
enviar os dados do programa editado. Este botao é util para fazer
comparagdes entre o programa original e o editado.



. NAME (nome do programa)
Mostra 0 nome do programa (patch) que esta sendo editado. Clique no campo “NAME” e use o
teclado do computador para editar o nome.

NOTA: O nome do programa pode ter até 12 caracteres.

. TYPE (tipo de efeito)
Mostra o tipo de efeito do programa que esta sendo editado. Clique no campo “TYPE” e
selecione um tipo de efeito na lista.

. KNOB ASSIGN

Mostra os parametros que sao designados aos trés botdes de controle do MAGICSTOMP.
Cligue no campo “KNOB ASSIGN” para abrir a lista de parametros que estao disponiveis para
o tipo de efeito que esta selecionado. Nesta lista, selecione o parametro que vocé deseja
designar para o botdo de controle correspondente.

. PAGE (pagina do parametro)

Clique no botao “PAGE” que esta sublinhado para visualizar os botdes de parametros que
podem ser editados no tipo de efeito que esta selecionado. O botao que possui uma linha
iluminada em volta é o botdo da pagina que esta selecionada.

NOTA: O numero de parametros varia conforme o tipo de efeito.
. Botoes de parametros

Estes botdes sdo usados para editar os valores dos parametros do tipo de efeito selecionado.
O nome do parametro € mostrado acima do botédo e o valor do parametro € mostrado abaixo.

Selecionando a operacao do botao de parametro

Vocé pode usar o mouse para editar valores com os botoes.

Em computadores com Windows, clique com o botédo da direita do mouse em qualquer

dos botdes para visualizar o menu.

Em computadores com Macintosh, mantenha pressionada a tecla Control e clique em

qualquer botao para visualizar o menu.

Quando esta selecionado “Rotate”, clique no botdo com o mouse e gire para modificar o

valor do parametro. Além disso, clicando sobre o botdo no ponto onde vocé quer ajusta-lo,

faz com que o botao se ajuste naquele ponto.

Quando esta selecionado “Up/Down” ou “Left/Right”, clique no botdo com o0 mouse e mova

vertical ou horizontalmente para modificar o valor do parametro.

Os métodos a seguir também estédo disponiveis para se alterar os valores dos parametros.

e Clique na metade superior do campo onde esta escrito o valor para aumentar uma
unidade de cada vez. Clique na metade inferior do campo onde esta escrito o valor para
diminuir uma unidade de cada vez.

e Em computadores com Macintosh, clique em um botao para seleciona-lo, e em
seguida use as teclas de cursor [-], [«], [T], [{] do teclado do computador para
aumentar ou diminuir o valor.

e Em computadores com Windows, clique em um botado para seleciona-lo, e em seguida
use as teclas [Pg Up] e [Pg Dn] do computador para aumentar ou diminuir o valor.

NOTA: Esta configuragio afeta todos os botdes




Barra de ferramentas

1. Botao “Editor Setup”
Cligue neste botao para abrir 0 quadro “Setup”. Veja detalhes na pagina 16.

2. Botao ‘janela Library”
Clique neste botéo para visualizar a janela Library. Veja detalhes na pagina 12.

3. Botao “Store”
Clique neste botao para abrir o quadro “Store”. Veja detalhes abaixo.

Quadro “Store”
Vocé pode armazenar em qualquer arquivo de biblioteca (Library file) o programa editado.

Store Dialog E
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1 Clique no campo Patch Name no alto do quadro. O cursor fica destacado e vocé pode
entrar com os caracteres do nome.

2 Entre com o nome do programa usando o teclado do computador.
NOTA: O nome do programa pode ter até 12 caracteres.

3 Clique no campo Memory e escolha a meméria onde deve ser armazenado o programa
editado. No MAGICSTOMP esta opgéao é fixa em “User”.




4 Na lista com os nomes dos programas, clique no programa onde vocé quer armazenar os
dados que editou.

NOTA: Apds armazenar em um arquivo de biblioteca (Library file), os dados do programa original serao
substituidos quando vocé salvar o arquivo de biblioteca (Library file). E recomendavel que vocé
faga copia de seguranga dos dados importantes.

5 Clique no botao [Store] para armazenar, no local especificado no passo 4, o programa
que vocé editou.
NOTA: O quadro “Store” é usado temporariamente para armazenar seu arquivo de biblioteca (Library

file). Apds armazenar, salve seu arquivo de biblioteca (Library file).
Se vocé nao salvar o arquivo apds armazena-lo, as edigdes nao serao salvas.

4. Botao “Compare”
Clicando neste botao, é transferido para o MAGICSTOMP o pacote de dados do programa
original (antes da edicao).
Clique novamente para transferir os dados do programa editado. Este botédo é util para fazer
comparacgdes entre o programa original e o editado.



Solucoes de problemas

Se vocé encontrar problemas tais como auséncia de som na saida ou comportamento anormal,
verifique as conexdes antes de verificar os itens a seguir.

<Windows / Macintosh>

O MAGICSTOMP nao recebe dados do Sound Editor For MAGICSTOMP.
O som nao muda.
e O efeito esta desativado ("OFF")? O MAGICSTOMP esta no modo Tuner, no modo Store, ou no
modo Name Edit? Certifique-se de que o MAGICSTOMP esta em seu modo normal de operagao
(selecione um programa e ative o efeito - "ON").

O pacote de dados nao é transmitido.
e A porta de MIDI Out e 0 numero do dispositivo (Device Number) estdo configurados
corretamente no Editor Setup? (pagina 16)
¢ O intervalo de tempo entre a transmisséo de pacotes esta ajustado no editor para um valor muito
pequeno? Ajuste o intervalo de tempo para um valor mais alto. (pagina 16)

O som nao muda quando o botao Monitor é pressionado.
e A porta de MIDI Out e o nimero do dispositivo (Device Number) estdo configurados
corretamente no Editor Setup (OMS Port Setup)? (pagina 16)

<Windows>

O pacote de dados nao é recebido.
e Abra o quadro de Setup e verifigue se o nimero do dispositivo (Device Number) esta
configurado apropriadamente (pagina 16).

As portas de MIDI In/Out nao estao disponiveis no Editor Setup.

¢ As portas de MIDI In/Out no Editor Setup sao selecionadas pelas portas MIDI In/Out no MIDI
Setup. Verifique as configuragdes de MIDI In/Out na barra de ferramentas do MAGICSTOMP
Setup.

<Macintosh>

A porta USB nao é reconhecida.
e Verifique se o driver USB foi instalado corretamente em seu computador.

Nenhuma transferéncia de dados MIDI In/Out

e Verifique se a configuragéo de MIDI IN/OUT no modo Utility corresponde ao cabo que esta
sendo usado (USB ou MIDI).

e No OMS Port Setup, a configuragéo de MIDI In/Out estd em branco? Se vocé modificar as
portas ou configuragdes OMS, as portas de saida do OMS precisam ser configuradas
apropriadamente na janela de OMS Port Setup do Sound Editor. Escolha o dispositivo de
recepcao apropriado (pagina 11).

e (Caso as designacoes de portas e configuracbes sejam alteradas freqlientemente, o OMS pode
nao ser capaz de reconhecer facilmente as portas. Reinicie o Macintosh, configure o OMS
corretamente, e em seguida inicie o Sound Editor.

O pacote de dados nao é recebido.
e Abra ajanela OMS Port Setup e verifique se o MIDI In est4 designado apropriadamente (pagina
11).
e Abra o quadro Setup e verifique se o numero do dispositivo (Device Number) foi designado
apropriadamente (pagina 16).

O Sound Editor nao inicia quando se clica duas vezes em um arquivo de biblioteca (Library
File; extensao .UB9).
e Altere a configuracao de Type/Creator dos arquivos de biblioteca, conforme descrito abaixo, e
entdo tente clicar duas vezes no arquivo hovamente.
Type: UB9_
Creator: UB9E



