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MENSAGEM ESPECIAL

Este produto utiliza baterias ou uma fonte de alimentacéo
externa (adaptador AC). NAO CONECTE este produto a
qualguer outra fonte de alimentagdo ou adaptador AC que ndo
seja igual ao descrito neste manual, na placa de identificagéo,
ou recomendado especificamente pela Yamaha.

AVISO: Nao coloque este produto numa posigdo onde as
pessoas possam pisar, esbarrar ou deixar cair algo em cima
dos cabos de alimentagio e de conexdo. Nao é recomendado
0 uso de cabo de extensao! Caso vocé precise usar uma
extensdo, a bitola minima recomendada para um cabode 7 m
de comprimento (ou menos) é de 18 AWG. OBS.: Quanto
menor o valor em AWG, maior € a corrente que pode passar
no fio. Para cabos mais compridos, consulte um eletricista.

Este produto deve ser usado somente com 0s componentes
que o acompanham, ou com suportes recomendados pela
Yamaha. Caso sejam usados outros acessorios, favor
observar todas as instrugdes de seguranga que acompanham
0S Mesmos.

ESPECIFICACOES SUJEITAS A ALTERACAO:
A informagdo contida neste manual foi assumida como correta
na ocasido da sua publicagdo. Entretanto, a Yamaha se
reserva o direito de alterar ou modificar qualquer das
especificagdes, sem obrigagio de avisar ou de atualizar as
unidades existentes.

Este produto, tanto individualmente quanto em combinagdo
com um amplificador e fone de ouvido ou caixa(s) acustica(s),
& capaz de produzir niveis sonoros que possam causar perda
permanente da audicdo. NAO o utilize durante muito tempo
com um nivel de volume alto ou que seja desconfortavel. Caso
voceé perceba perda de audigdo ou zumbido nos ouvidos,
consulte um audidlogo.

IMPORTANTE: Quanto maior o volume do som, mais rapido
surgirdo os danos.

Alguns produtos da Yamaha podem ter bancos ou estruturas
fornecidas com o produto ou oferecidas como acessorios
opcionais. Alguns desses itens foram projetados para serem
montados ou instalados pela loja. Favor certificar-se de que os
bancos estao firmes e estaveis e que qualquer estrutura
opcional (quando for o caso) esta segura ANTES de usar.

OBSERVACAO:

Os custos de servigos decorrentes do desconhecimento de
como operar uma fungao ou efeito (quando o produto esta
operando como projetado) ndo estdo cobertos pela garantia do
fabricante, e sao, portanto, de responsabilidade do proprietario.
Favor ler este manual com atengéo e consultar a loja antes de
solicitar o servico.

QUESTOES AMBIENTAIS:

A Yamaha se empenha em fabricar produtos que sejam tanto
seguros para o usuario quanto adequados ao meio-ambiente.
Nos acreditamos sinceramente que nossos produtos e
métodos de producdo atendem a esses objetivos. Em
obediéncia tanto ao texto quanto as intengdes da lei,
gostariamos que vocé atentasse para o seguinte:

Observacéo sobre Baterias:

Este produto PODE conter uma bateria ndo-recarregavel
pequena que, se for o caso, esta soldada no circuito. A
vida média deste tipo de bateria é de aproximadamente
cinco anos. Quando for necessario substitui-la, entre em
contato com a assisténcia técnica autorizada para
efetuar o servico.

Este produto também pode conter baterias
recarregaveis comuns. Antes de recarregar uma bateria,
certifique-se de que ela é recarregavel e que o
carregador a ser usado é adequado a bateria.

Ao instalar baterias, ndo misture novas com usadas,
nem baterias de tipo diferente. As baterias devem ser
instaladas corretamente. A instalagéo incorreta e o uso
de baterias de tipos diferentes podem acarretar
sobreaquecimento ou ruptura do invélucro da bateria.

Aviso:

N&o tente desmontar nem coloque para incinerar a
bateria. Mantenha-as longe do alcance de criangas.
Desfaga-se das baterias usadas conforme os
regulamentos da sua cidade. Verifique nas lojas que
trabalham com baterias o que fazer para se desfazer
delas.

Como se Desfazer do Produto:

Caso este produto se danifique a ponto de nao ter
conserto, ou se por alguma razao sua vida Uutil for
considerada expirada, favor observar as leis federais,
estaduais e municipais que definem como se desfazer
de produtos que contenham baterias, plasticos, chumbo,
etc. Caso a loja ndo possa lhe informar, favor contatar
diretamente a Yamaha.

PLACA DE IDENTIFICACAO:

A placa de identificagdo esta localizada embaixo do
produto. O nimero do modelo, o nimero de série, os
requisitos de energia, etc, estdo nessa placa. Anote o
numero do modelo, o nimero de série, e a data da
compra nos campos abaixo e guarde este manual como
registro permanente da sua compra.

Modelo

No. de Série

Data da compra

FAVOR GUARDAR ESTE MANUAL




PRECAUCOES

FAVOR LER COM ATENCAO ANTES DE PROSSEGUIR

Guarde este manual em lugar seguro para o caso de necessitar no futuro.

A\ AVISO

Siga sempre as precauc¢des basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de danos sérios ou
mesmo morte por choque elétrico, curto-circuito, danos, incéndio, ou outros riscos. Estas
precaucdes incluem, mas ndo se limitam, ao seguinte:

Fonte de alimentacdo / adaptador AC Adverténcia sobre agua

e Use somente a voltagem especificada como correta o N&o exponha o instrumento a chuva, nem use-o
para o instrumento. A voltagem requerida esta préximo a agua ou em condi¢des de umidade. Nao
impressa na placa de identificagdo do instrumento. coloque recipientes com liquido que possa ser

¢ Use somente o adaptador AC especificado (PA-300 derramado sobre suas aberturas.
ou equivalente recomendada pela Yamaha). Se for « Nunca insira ou remova a tomada de energia com as
usado um adaptador errado, podera acarretar danos maos molhadas.

no instrumento ou sobreaquecimento.

o Verifique periodicamente a tomada e remova sujeira Adverténcia sobre fogo

ou~ po q.ue possa estar f';\cumula~da neflal. ¢ Nao coloque produtos incandescentes, tais como
* Nao deixe o cabo de alimentag&o proximo a fontes de velas, sobre o instrumento, pois isso pode causar

calor, como aquecedores ou radiadores. Nao dobre-o incéndio.
excessivamente, ndo coloque objetos pesados sobre

ele, nem deixe-0 em posigéo que possa ser pisado ou Se perceber alguma anormalidade

que alguém possa tropegar. ] ]

e Se 0 cabo e a tomada de energia estiverem gastos ou
danificados, ou se repentinamente ocorrer perda de
som durante o uso do instrumento, ou se surgir algum
odor diferente ou fumaga, desligue o instrumento
imediatamente, desconecte a tomada da rede elétrica
e leve o instrumento ao servigo de assisténcia técnica
autorizada da Yamaha.

¢ Nao abra o instrumento, nem tente desmontar as
partes internas ou modifica-las de qualquer maneira.
O instrumento ndo possui qualquer parte que precise
de ajuste do usuario. Percebendo alguma anormali-
dade, pare de usa-lo imediatamente e leve-o para ser
examinado por uma pessoa qualificada pela Yamaha.

A\ CUIDADO

Siga sempre as precaucdes béasicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de prejuizos sérios
ou mesmo morte por choque elétrico, curto-circuito, danos, incéndio, ou outros riscos. Estas
precaucdes incluem, mas ndo se limitam, ao seguinte:

Fonte dealimentacao / adaptador AC

e Ao desconectar a tomada de energia da rede elétrica e Nao exponha o instrumento a poeira excessiva, nem
sempre puxe pela tomada, nunca pelo cabo. a vibragdes, nem ao calor ou frio extremos (tais como

o Desconecte a tomada da rede elétrica sempre que insolag&o direta, proximo a aquecedor, ou dentro do
nao estiver usando o instrumento, ou em caso de carro dura~nte o} dle}), para evitar a possibilidade de
tempestade com descargas elétricas. deformag&o do painel ou danos aos componentes

= . . o . internos.

o N&o conecte o instrumento a rede elétrica por meio de - . . )
conector multiplo (benjamim). Isso podera prejudicar a * N&o use o instrumento préximo a equipamentos de
qualidade do som ou causar sobreaquecimento na TV, radio, telefone celular, ou outros dispositivos, pois
tomada. podera gerar ruido.

o Nao coloque o instrumento em posigao instavel onde
possa cair acidentalmente.

e Antes de mover o instrumento desconecte o
adaptador AC e demais cabos.

¢ Nao coloque objetos na frente das aberturas do
instrumento, pois isso pode prejudicar a ventilagao
adequada dos componentes internos, podendo
resultar em sobreaquecimento do instrumento.



Conexoes

¢ Desligue todos os equipamentos antes de conectar o
instrumento a outros equipamentos. Antes de ligar os
equipamentos, ajuste seus volumes para o minimo.
Aumente os volumes gradualmente enquanto toca o
instrumento até obter o volume desejavel.

Manutencao

e Para limpar o instrumento use um pano macio e seco.
N&o use removedores de tinta, solventes, fluidos de
limpeza ou panos impregnados com produtos
quimicos.

Manuseio

e Nao insira o dedo ou a mado em qualquer fenda do
instrumento.

¢ Nunca insira papel, metais ou outros objetos nas
fendas do painel. Se isso acontecer, desligue o
instrumento imediatamente, retire a tomada da rede
elétrica e leve o instrumento a assisténcia técnica
autorizada Yamaha.

e Nao coloque objetos de vinil, plastico ou borracha
sobre o instrumento, pois isso pode descolorir 0
painel ou o teclado.

¢ Nao coloque seu peso ou objetos pesados sobre o
instrumento, e ndo use forga excessiva nos botées,
chaves e conectores.

o N3&o use o instrumento com volume alto ou
desconfortavel durante longo periodo de tempo, pois
isso pode causar perda permanente da audigdo. Caso
vocé perceba perda de audigdo ou zumbido nos
ouvidos, consulte um médico.

Armazenando dados

Salvando e guardando seus dados

o Os parametros de configuragbes de Voice /
Performance / Multi sdo perdidas quando se desliga o
instrumento sem salva-los. Certifique-se de que
salvou os dados importantes na memoria interna
(User; veja pagina 49)

Lembre-se de que os dados salvos podem ser
perdidos durante um mau funcionamento ou operacéo
incorreta. Certifique-se de salvar seus dados
importantes em uma midia externa para efeito de
arquivo de seguranca (veja pagina 48).

Nunca tente desligar o instrumento enquanto os dados
estiverem sendo escritos na memaria interna (durante a
mensagem do tipo “Executando...” ou “Please keep
power on..."”). Desligando o instrumento nessas
condic¢des resultara na perda de todos os dados do
usuario.

Quando vocé sai da fungao de utilidades (Utility) ou da
funcéo de categoria favorita (Favorite Category), o
parametro que vocé alterou na tela € memorizado
automaticamente. Se vocé desligar o instrumento sem
sair do modo de utilidades suas configuragoes
personalizadas seréo perdidas.

Backup em SmartMedia ou midia externa

o Para proteger contra a perda de dados por causa de
danos na midia de armazenamento, recomendamos
que vocé salve os dados importantes em dois cartdes
SmartMedia (ou outra midia externa).

A Yamaha ndo se responsabiliza por danos decorrentes do uso impréprio ou de modificagbes efetuadas no

equipamento, nem pela perda ou destruigdo de dados.

Sempre desligue o equipamento quando néo o estiver usando.

Mesmo com a chave na posicao “STANDBY”, existe ainda uma pequena corrente elétrica fluindo para o instrumento.
Quando nao for usar o instrumento pode muito tempo, desconecte o adaptador AC da tomada.




Parabéns!

Agradecemos por adquirir o gerador de tons Yamaha MOTIF-RACK ES.

Para conseguir o melhor uso de seu novo MOTIF-RACK ES e tirar total proveito de seus diversos recursos e
fungdes sofisticadas, recomendamos que vocé leia este manual cuidadosamente, e guarde-o em um local de facil
acesso para uma futura consulta.

Conteudo do Pacote

[0 Adaptador AC (PA-300)*
O Manual do Proprietario
[0 Lista de Dados

O Guia de Instalagéo

O cb-ROM

* Pode nédo estar incluso em sua localidade. Favor contactar seu revendedor Yamaha.

Sobre o CD-ROM incluso

Este CD-ROM contém softwares especiais para uso com o instrumento. Ele inclui o Voice Editor, que lhe oferece varias
ferramentas intuitivas de edigdo do som, e o Multi Part Editor, para editar os parametros de mixagem dos Multis. Os detalhes sao
fornecidos no Guia de Instalagéo, a parte, ou em arquivos de texto incluidos com os softwares.

Recursos Principais

Ampla gama de timbres din@dmicos e auténticos —em um gerador de tons montado em rack

« Um novo e aprimorado banco de timbres do usuario, com a adicao de 128 timbres a enorme gama de timbres auténticos
e dindmicos do sintetizador topo-de-linha Yamaha MOTIF ES — para Ihe oferecer o som que vocé precisar, em qualquer
estilo musical.

« Extenso processamento de efeitos, incluindo efeitos de insergéo para até oito partes, equalizador de 3 bandas
independente para cada parte e efeitos de reverb de alta qualidade, tudo isso permitindo um aprimoramento em nivel
profissional para vocé criar ou executar musica.

Compatibilidade com as placas Plug-in, para uma ampla expansao

Com os conectores do sistema Modular Synthesis Plug-in e as placas Plug-in opcionais, vocé pode incrementar seu
MOTIF RACK ES com maquinas de processamento sonoro completamente novas. Essas placas Plug-in lhe ddo mais
timbres, mais efeitos, e mais partes de instrumentos. E além disso, alguns timbres especiais de placas Plug-in ja estao
programados e armazenados no MOTIF-RACK ES, prontos para serem tocados assim que vocé instalar a placa
apropriada.

Disposicédo do painel simples e intuitiva

« Um visor gréfico com 160x64 pontos fornece controle amplo e facil sobre virtualmente todas as operagdes. Use as teclas
PAGE, cursor e o dial de dados para editar rapida e facilmente qualquer dos parametros.

Tocando sons superpostos — Modo Performance

« O MOTIF-RACK ES possui 128 Performances diferentes, que permitem a vocé usar quatro timbres (Voices) juntos —
superpostos ou divididos no teclado.

Grande variedade de configurac8es verséteis e imediatas de timbres multiplos — Modo Multi

« O MOTIF-RACK ES também possui 32 multis diferentes, cada um programado especialmente com seu proprio efeito,
equalizador e outras configuragdes, e cada um projetado especialmente para uma aplicagédo ou estilo musical —
possibilitando a vocé selecionar facil e rapidamente a configuragdo que vocé precisa.

Grande variedade de terminais de saida

« Os quatro conectores enderecgaveis de saida permitem a vocé enderecar partes diferentes do MOTIF-RACK ES para
dispositivos e processadores externos. Além disso, duas conexdes digitais de saida (DIGITAL e OPTICAL) garantem
uma saida do som completamente livre de ruido e distorgéo (44.1 kHz, 24 bits).

« Use o terminal USB para conectar rapida e facilmente o MOTIF-RACK ES ao seu computador. Vocé também pode editar
os timbres (Voices) ou Multis do MOTIF-RACK ES através do seu computador com os softwares Voice Editor ou Multi
Part Editor (inclusos no CD-ROM).



Sobre este Manual

Este manual contém as seguintes segodes:

Controles e Conectores (pagina 12)
Comecando (pagina 14)
Guia Rapido (pagina 20)

Esta secdo explica as fungdes basicas do MOTIF-RACK ES e mostra como comecgar a usa-lo o mais rapido
possivel.

Estrutura Béasica (pagina 51)
Esta secéo fornece uma viséo geral das fungdes e recursos principais do MOTIF-RACK ES.

Referéncia (pagina 65)
Explica os parametros de varios modos do MOTIF-RACK ES.

Apéndice (pagina 92)
Esta se¢do contém informagdes detalhadas sobre o MOTIF-RACK ES, incluindo MIDI, instru¢des para instalagao
das placas Plug-in opcionais, mensagens do visor, solugdes de problemas, e especificagdes.

Guia de Instalacéo (livreto separado)
Consulte-o para instrugdes sobre como instalar em seu computador os softwares inclusos (no CD-ROM).

Lista de Dados (livreto separado)

Contém varias listas importantes, tais como a lista de Voices (timbres), lista de formas-de-onda, lista de Multis, e a
tabela de implementacao MIDI, para uso em combinagao com a secao “Sobre MIDI (pagina 93)” deste manual.

e Asilustracdes e telas do visor mostrada neste manual tém objetivo apenas didatico, e podem aparecer ligeiramente
diferentes daquelas no seu instrumento.

¢ E estritamente proibido copiar os dados de seqiiéncia musical e/ou arquivos de audio digital disponiveis
comercialmente, a ndo ser que seja para uso pessoal.

e Este produto incorpora e inclui programas de computador que a Yamaha possui direitos autorais ou os quais ela possui
licenga para usar os direitos de outros. Tais materiais incluem, sem limitagédo, todo o software de computador, arquivos
de estilo, arquivos MIDI, dados WAVE e gravagdes sonoras. Qualquer uso ndo autorizado desses programas e
conteudos além do uso pessoal ndo é permitido conforme as leis relevantes. Qualquer violagédo de direitos autorais tem
conseqiiéncias legais. NAO FACA, NAO DISTRIBUA E NEM USE COPIAS ILEGAIS.

e Os nomes de empresas e produtos citados neste manual sdo marcas comerciais ou registradas das respectivas
empresas.

Varias paginas e menus aparecem no visor LCD deste instrumento dependendo do modo ou fungéo selecionada.
Através deste manual, séo usadas setas nas instruc¢des, indicando o resumo do processo para chamar certas telas e
fungdes. As instrugdes exemplificadas abaixo indicam para 1) pressionar a tecla [VOICE], 2) selecionar um Voice (timbre)
normal, 3) pressionar a tecla [EDIT], 4) pressionar a tecla [COMMON] ([3/7/11/15]) enquanto mantém pressionada a tecla
[SHIFT], 5) selecionar a tela General pressionando as teclas PAGE [<][>], e 6) selecionar o parametro “Category”.

[VOICE] -> selecionar Voice normal -> [EDIT] -> [SHIFT] + [COMMON] -> selecionar tela General com PAGE [«][»]-> “Category”

NOTA: Quando é mostrada no visor uma mensagem de confirmagéo (pagina 92), pressione a tecla [EXIT] para sair daquela condi¢do, e em seguida
execute as instrugdes como no exemplo acima.

Restaurando as configurac8es originais de fabrica no MOTIF-RACK ES

O MOTIF-RACK ES possui uma funcéo de restauragdo das configuragdes originais (Factory Set) para restaurar na
memoria as configuragdes originais de fabrica.

Isso permite restaurar os Voices (timbres), Performances e Multis originais do usuario (User), assim como as configuragdes
de sistema (System) e outros.

Lembre-se de que uma vez que vocé editar qualquer configuragéo, sera apagada e perdida a configuragao original
correspondente. Vocé pode usar a fungao Factory Set para restaurar essas configuragdes, se necessario.

Para detalhes sobre a fungao de restauragédo das configuragdes originais (Factory Set), consulte a pagina 49.

‘A CUIDADO

Quando vocé restaura as configuragdes originais de fabrica, todas as configuragdes atuais de todas as Performances, Multis e Voices do
usuério (User) serdo substituidas pelos parametros originais de fabrica. Certifique-se de que vocé néo estara apagando dados importantes.
Vocé deve fazer previamente uma cépia de todos os dados importantes em seu computador, usando a fungéo de transferéncia de blocos de
dados (Bulk Dump, pagina 48).
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Controle e Conectores

Painel Frontal
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Botao [VOLUME] (pagina 14)
Conector PHONES (pagina 15)

Visor LCD (Liquid Crystal Display)

O visor iluminado do MOTIF-RACK ES mostra os
parametros e valores referentes a operagdo ou modo que
esta selecionado.

whN e

4. Dial de dados
Para editar (alterar o valor) do parametro que esta
selecionado. Para aumentar o valor, gire o dial para a
direita (sentido horario); para diminuir o valor, gire o dial
para a esquerda (sentido anti-horario). Se estiver
selecionado um parametro com um valor muito amplo,
voceé pode alterar o valor com maior magnitude girando o
dial rapidamente.

5. Teclas do cursor [*][V]
As teclas do cursor movem o “cursor” na tela do visor,
destacando e selecionando os varios parametros.

6. Tecla [EXIT]
Os menus e telas sdo organizados conforme a estrutura
hierarquica. Pressione esta tecla para sair da tela atual e
retornar ao nivel anterior na hierarquia.

7. Teclas PAGE [<][>]
Pressione estas teclas para trocar a tela e selecionar
outras paginas, quando houver.

8. Teclas [MUTE/SEL/ENTER] (paginas 22,

26)

9. Teclas PART/ELEMENT (péaginas 26, 33,
37, 39)

10. Teclas BANK [<][>] (pagina 23)

11. Tecla[SHIFT] (veja adireita)

12. Tecla [CATEGORY] (péagina 24)

13. Teclas MODE (pagina 21)
Pressione estas teclas para entrar em cada modo ou
para configurar varios parametros.

14. Chave [STANDBY/ON] (pagina 14)
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Teclas com duas fung¢des (usando a tecla
[SHIFT])

Algumas das teclas do painel possuem duas fungdes. A
primeira funcéo esta indicada acima da tecla, e a segunda esta
indicada abaixo.

Use a tecla [SHIFT] (11) para selecionar a fungao secundaria
— mantendo pressionado a tecla [SHIFT] e simultaneamente
pressionando a tecla relevante.

Por exemplo, a tecla [EXIT] (6) possui duas fung¢des: Exit (sair)
e Demo (demonstragéo). Para selecionar a funcéo Exit,
pressione a tecla [EXIT]. Para selecionar a fungao Demo,
mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e pressione a tecla
[EXIT].

No decorrer deste manual, o nome secundario da tecla é usado
para descrever a fungdo secundaria. Por exemplo, uma
descricdo da fungdo Demo pode conter a frase, “mantenha
pressionada a tecla [SHIFT] e pressione a tecla [DEMO].”

1. Enquanto pressiona

a tecla [SHIFT] ...
A N D | N R

T

T
4 FAT COMMON  AUDITION

L]

2. Pressione a tecla [DEMO].

Neste manual, instrugdes do tipo “Pressione as teclas [SHIFT]
+ [***]” indicam que deve ser mantida pressionada a tecla
[SHIFT] e entdo pressionada a tecla relevante.

Teclas com duas func¢des

-> Tecla [DEMO]

6  Tecla [EXIT]

9 Tecla[1/5/9/13]
Tecla [2/6/10/14]
Tecla [3/7/11/15]
Tecla [4/8/12/16]

12 Tecla [CATEGORY]

13 Tecla [MULTI]
Tecla [VOICE]
Tecla [UTILITY]
Tecla [EFFECT]
Tecla [EDIT]
Tecla [ARPEGGIO]

-> Tecla PART [<]
-> Tecla PART [>]

-> Tecla [COMMON]
-> Tecla [AUDITION]
-> Tecla [FAVORITES]
> Tecla [LIBRARY]

-> Tecla [DRUM]

-> Tecla [STORE]

-> Tecla [BYPASS]

-> Tecla [COMPARE]
-> Tecla [ARP EDIT]




Painel Traseiro
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15. Conector DC IN (pagina 14)

16. Conector USB (pagina 18)

17. Conectores MIDI INJOUT/THRU (pagina 16)

18. Conector DIGITAL OUTPUT (pagina 16)

19. Conector OPTICAL OUTPUT (pagina 16)

20. Conectores ASSIGNABLE OUTPUT 1-4 (pagina 15)
21. Conectores OUTPUT L/MONO & R (pagina 15)

USB
USB é a sigla de Universal Serial Bus. E uma interface serial para conectar um computador a dispositivos periféricos, e possibilita
conectar os dispositivos com o computador ligado (“hot swapping”).
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Comecando

Fonte de alimentacao

Antes de conectar a fonte de alimentagéao, certifique-se de
que a chave [STANDBY/ON] esta na posicao STANDBY
(Off).

1. conecte uma extremidade do cabo de
alimentacado a fonte PA-300.

2. Conecte o conector da fonte PA-300 & entrada DC
IN no painel traseiro do MOTIF-RACK ES.

3. Conecte o cabo de alimentacdo a umatomada
apropriada de energia da rede elétrica.

painel traseiro

arede elétrica

cabo de
ﬁ/alimentagéo

NOTA: Siga este procedimento na ordem inversa para desconectar a
fonte de alimentacéo.

ACUIDADO

Use somente a fonte de alimentacé&o especificada (PA-300 ou
equivalente recomendado pela Yamaha). O uso de uma fonte de
alimentacdo errada podera resultar em danos ao instrumento ou
super-aquecimento.

ACUIDADO

Certifique-se de que o0 MOTIF-RACK ES esta em conformidade com
avoltagem da rede elétrica do local onde sera usado (conforme
indicado no painel traseiro). Se o equipamento for conectado a uma
rede elétrica inadequada poderdo ocorrer sérios danos aos
circuitos internos e até mesmo colocar em risco de choque
elétrico!

ACUIDADO

Mesmo com a chave esta na posi¢do “STANDBY”, existe um nivel
minimo de corrente elétrica fluindo para o instrumento. Quando
nao for usar o MOTIF-RACK ES por um periodo longo de tempo,
certifique-se de desconectar a fonte de alimentacdo da tomada da
rede elétrica.

Procedimento para ligar

Uma vez efetuadas as conexdes necessarias (pagina 15)
entre seu MOTIF-RACK ES e outros dispositivos, certifique-
se de que todos os ajustes de volume estao no minimo, e
entéo ligue cada dispositivo na seguinte ordem: primeiro, os
controladores MIDI (transmissores), os receptores de MIDI,
e depois os equipamentos de audio (mixers, amplificadores,
caixas, etc.). Isso assegura um fluxo suave do sinal do
primeiro ao ultimo dispositivo (primeiro MIDI, e depois
audio).

NOTA: Para desligar os dispositivos, primeiro diminua o volume dos
equipamentos de audio, e em seguida desligue na seqliéncia
inversa.
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MOTIF ES (equipamento receptor MIDI)

Equipamentos de audio
(primeiro mixer, depois amplificador)

Ligando / desligando o
MOTIF-RACK ES

ACUIDADO

Para proteger seus alto-falantes, antes de ligar ou desligar o
MOTIF-RACK ES, diminua o volume no MOTIF-RACK ES e demais
equipamentos conectados.

1. pressione a chave [STANDBY/ON].

Aparece a mensagem de abertura no visor. Logo apds,
aparece a janela inicial.

NOTA: Vocé pode configurar a janela inicial no parametro

“PowerOnMode” ([UTILITY] -> tela General).

Se estiver dificil de enxergar o visor LCD, vocé podera
ajustar o contraste. Para fazer isso, mantenha
pressionada a tecla [UTILITY] e gire o dial.

NOTA:

2. Aumente o volume do sistema de som para um
nivel razoavel.

3. Gire o botdo [VOLUME] no sentido horério para
ajustar o nivel apropriado de volume.

4. po desligar o MOTIF-RACK ES, primeiro desligue
ou abaixe os volumes de todos os equipamentos
de audio conectados.



Conexdes

Conectando ao equipamento
externo de audio

Como o MOTIF-RACK ES néo possui alto-falantes, vocé
precisara de um sistema externo de audio ou fones de
ouvido estéreo para monitorar apropriadamente o som.

Existem varios métodos para se conectar um equipamento
externo de audio, conforme descrito nas ilustragdes a
seguir. As ilustragbes abaixo mostram varios exemplos de
conexao; use 0 que mais se parega com o seu sistema.

Conectando a caixas amplificadas

Um par de caixas amplificadas pode reproduzir com
precisdo os sons ricos do instrumento com seus proprios
ajustes de pan e efeitos.

Conecte suas caixas amplificadas as saidas OUTPUT
L/MONO e R do painel traseiro.

caixas amplificadas
direita

fone de ouvido esquerda

QUTPUT LIMONO [ | QUTPUT R
HQQE BT e e e o e
,' L e O e

MOTIF-RACK ES

B

PHOMES

NOTA: Quando usar somente uma caixa amplificada, conecte-a a
saida OUTPUT L/MONO do painel traseiro.

Conectando a um mixer

Além das conexdes de saida OUTPUT (L/MONO e R), o
MOTIF-RACK ES possui as conexdes de saida
ASSIGNABLE OUTPUT 1-4. Conecte estas saidas a um
mixer para controlar separadamente os sinais de
instrumentos de bateria ou partes (Performance e Multi).
Para detalhes sobre como configurar os enderegamentos
de partes e saidas, consulte a tabela abaixo.

Separando sons de instrumentos de bateria
Configure isto no parametro “OutputSel” (conforme
selecionado abaixo) como um dado do Voice de bateria
(Drum Voice).

[SHIFT] + [DRUM] -> selecione o Voice de bateria (Drum Voice) ->
[EDIT] -> selecione a nota com [SHIFT] + PART [<][>]-> tela OSC ->
“OutputSel”

Esta configuragéo esta disponivel para partes cujo
parametro “OutputSel” tenha sido configurado como “drum.”

NOTA: O parametro “OutputSel” esta disponivel somente quando o
parametro “InsEFOut” esta configurado como “thru” na tela
OSC.
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Separando sons das partes de uma Performance
Configure isto no parametro “OutSel” (conforme
selecionado abaixo).

[SHIFT] + [PERFORM] -> selecione Performance -> [EDIT] (modo de
edicao de Performance) -> [MUTE/SEL/ENTER] (a luz apaga) ->
selecione a Parte -> tela Output -> “OutSel”

Separando os sons de partes de um Multi
Configure isto no parametro “OutSel” (conforme
selecionado abaixo).

[MULTI] (a luz acende em verde) -> selecione Multi -> [EDIT] ->
[MUTE/SEL/ENTER] (a luz apaga) -> selecione a Parte ->
tela Output -> “OutSel”

As configuracdes a seguir podem ser efetuadas a partir das
paginas de parametros listadas acima.

Indlcggao Conexdes de saida Estéreo/Mono
no visor
L&R OUTPUT LeR estéreo
as12 ASSIGNABLE OUTPUT 1e 2 estéreo (1: L, 2: R)
as34 ASSIGNABLE OUTPUT 3 e 4 estéreo (3: L, 4: R)
as1 ASSIGNABLE OUTPUT 1 mono
as2 ASSIGNABLE OUTPUT 2 mono
as3 ASSIGNABLE OUTPUT 3 mono
as4 ASSIGNABLE OUTPUT 4 mono
drum A conexao configurada no depende do valor de
(somente parametro “OutputSel” do topico “OutputSel”
Voice de “Separando sons de instrumentos
bateria) de bateria”, acima.
saidas

mixer

estéreo

OUTPUT LIMONO . ) o=
OUTPUT R I
fone de ASSIGNABLE DUTPUT 1
ouvido ASSIGNABLE OUTPUT 2
— e

ASSIGNABLE OUTPUT 3
(==
ASSIGNABLE QUTPUT 4

Mg

non amplificador

El :—LZ\_“CICD:DCDDG:I B- =
] ) O o oo oo . o
1
(I

MOTIF-RACK ES

PHONES

esquerda direita
caixas acusticas

NOTA: Sobre as conexdes principais de saida e as conexdes de saida

enderecaveis

Conectando um fone de ouvido nédo afeta a saida de audio
das conexdes OUTPUT (L/MONO e R). Vocé pode monitorar
0s mesmos sons pelas saidas de fone e OUTPUT.

Quaisquer partes ou instrumentos de bateria enderegados as
conexdes ASSIGNABLE OUTPUT n&o serdo enviadas as
conexdes OUTPUT L/MONO e R ou PHONES.

Os efeitos de sistema (Reverb, Chorus), a EQ mestre, e o
efeito mestre ndo sdo aplicados ao som que sai através das
conexdes ASSIGNABLE OUTPUT (s6 séao aplicadas as EQ
das partes e os efeitos de insergdo).

As saidas pelas conexées ASSIGNABLE OUTPUT néo séo
afetadas pelo botédo de [VOLUME].

No modo Voice, o Voice normal ndo é enviado pelas
conexdes ASSIGNABLE OUTPUT.




O som que sai pela saida analégica OUTPUT também
pode ser enviado pelas saidas digitais OPTICAL OUTPUT MIDI externo
e DIGITAL OUTPUT. Usando essas conexdes digitais,

vocé pode gravar a execucao do seu sintetizador em uma Com um cabo padréo MIDI (n&o incluso), vocé pode
midia externa (ex: gravador de MD) com um som de conectar um dispositivo MIDI externo, e controla-lo a partir
excepcional alta qualidade, e livre de ruido. do MOTIF RACK ES. Da mesma forma, vocé pode usar um
dispositivo MIDI externo (como um teclado ou
gravando sequenciador) para controlar os sons do MOTIF-RACK ES.
— N Abaixo estdo varios exemplos diferentes de conexao MIDI,
I~ cabo . .
cabo Sptico use 0 que mais se parega com O seu sistema.
gravando coaxial NOTA: Ao conectar conforme as instrugdes abaixo, configure o
DIGITAL OPTICAL parametro “MIDI INJOUT” ([UTILITY] -> tela MIDI) para “MIDI.”
INPUT INPUT
— NOTA: Para detalhes sobre MIDI, consulte o tépico “Sobre o MIDI” na
Jo___J| | Jjm___] pagina 93.
o==ma %0 HHH o=moe % HHH

gravador DAT ou gravador de CD

Controlando a partir de um teclado ou
sintetizador MIDI externo

Use um teclado externo para selecionar e tocar

OPTICAL QUTPUT d DIGITAL OUTPUT

=

e

MOTIF-RACK £5 remotamente os Voices do MOTIF-RACK ES.
NOTA: O som nas saidas DIGITAL OUTPUT ou OPTICAL OUTPUT
ndo é afetada pelo botdo [VOLUME].
MIDI QUT
 — = i
| = HoeE . — 1
e Y — P
ISR = Sases-=—=:

teclado ou sintetizador MIDI externo
(ex: Motif ES)

! MIDH IN

e ———————— =
o T = [ i R [1-
P | it it ot o st A=)

MOTIF-RACK ES

Canal de transmisséo e canal de recepcéo de
MIDI

Certifiqgue-se de adequar o canal de transmissdo de MIDI do
instrumento externo ao canal de recepcédo de MIDI do MOTIF
RACK ES.

Para detalhes sobre como configurar o canal de transmisséo de
MIDI do instrumento externo, consulte o respectivo manual.
Para detalhes sobre como configurar o canal de recepgéo de
MIDI do MOTIF-RACK ES, verifique os itens a seguir.

Nos modos Voice/Performance (usando o MOTIF RACK
ES como um gerador de tons com um so6 timbre; pagina
57)

Verifique o canal basico de recepgéo com a seguinte operagao.

[UTILITY] -> tela MIDI -> “BasicRcvCh”

Se necessario, altere este parametro para 0 mesmo nimero do
canal de transmisséo de MIDI do instrumento externo.

No modo Multi (usando o MOTIF-RACK ES como um
gerador de tons multitimbral; pagina 57)

Verifique o canal de recep¢éo de MIDI de cada parte do Multi
usando a seguinte operacao.

[MULTI] -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (a luz apaga) -> selecione a
Parte -> tela Voice -> “RcvCh”

Alterar a configuragéo das partes desejadas para adequar aos
canais de transmisséo de MIDI do instrumento externo. Favor
observar que todas as partes cujos canais de recepgao de MIDI
sejam iguais aos canais de transmissao de MIDI do instrumento
externo soaréo a partir da execugao no teclado.

L_NOTA: Para detalhes sobre as funcdes do gerador de tons interna, |

veja pagina 51.
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Reproducdo usando um seqguenciador
MIDI externo

Neste caso, certifique-se de que o MOTIF-RACK ES esta
configurado para o modo Multi. Se o instrumento estiver
configurado para o modo Voice ou o modo Performance no
qual mensagens de MIDI de varios canais n&o séo
reconhecidas, os dados da sequéncia externa (contendo
dados de varios canais) ndo seréo executados
apropriadamente no MOTIF-RACK ES.

Além disso, quando usar a fungéo de arpejo (pagina 42),
podera ser necessario efetuar algumas configuragbes de
sincronizagao MIDI (veja abaixo).

MIDI IN ll MIDI OUT
oeTe

Controlando o gerador de tons do MOTIF-
RACK ES a partir de um sequenciador MIDI,
como a série QX/QY, RM1x, RS7000

MIDI IN ! MIDIOUT

] e e e B s .a.
t =0 I— g.-_'_/' O CHEETT O Cee » -

MOTIF-RACK ES

Sincronizando com um instrumento MIDI
externo (“mestre” e “escravo”)

Ao usar varios dispositivos MIDI, o ajuste de andamento dos
dispositivos deve ser sincronizado por um sinal de tempo. O
dispositivo configurado para o sinal interno de tempo serve
como referéncia para todos os dispositivos conectados, e é
designado como instrumento “mestre”.

Os instrumentos conectados que estiverem configurados para
sinal de tempo externo sdo designados como “escravos”.

Ao usar dados de sequenciador MIDI externo para disparar a
fungao de arpejo do MOTIF-RACK ES, certifique-se de que
configurou o parametro de sincronizagdo MIDI no modo de
utilidades (Utility) de maneira que seja usado o sinal de tempo
externo (conforme mostrado abaixo).

[UTILITY] -> tela MIDI -> MIDI Sync = MIDI

Além disso, certifique-se de que o seqlienciador MIDI externo
esta configurado como “mestre” (ou sincronismo interno).

NOTA: Alguns sequenciadores podem ndo transmitir o sinal tempo
(MIDI Clock) para o dispositivo externo quando a execugao
esta parada. Quando “MIDI Sync” esta configurado como
“MIDI”, a fungdo de arpejo estara disponivel somente quando o
MOTIF-RACK ES receber os sinais de tempo do instrumento
“mestre”.
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Controlando outro instrumento MIDI via

MIDI THRU

Se vocé possui mais sintetizadores e geradores de tons do
que portas MIDI, podera usar o conector MIDI THRU para
conectar e controlar dispositivos adicionais. Aqui, os dados
de execugao de um sequenciador MIDI externo sao
transmitidos pelo conector MIDI THRU.

MIDIIN l MIDI OUT

gerador de tons

sequenciador MIDI
(série QY/QX, RM1x, RS700)

MIDIIN ! MIDI THRU

.__?TQEELT?\_:‘G'E'D' _EI':I_’:I'D"'_"I—@-'—T_
o ¢ @Rl AN 4 O oY O CHEHE =

MOTIF-RACK ES

Neste caso, certifique-se de que o MOTIF-RACK ES esta
configurado no modo Multi. Se o instrumento estiver
configurado para o modo Voice ou modo Performance nos
quais as mensagens de MIDI de varios canais nao sao
reconhecidas, os dados do seqlienciador externo (contendo
dados de varios canais) nao seréo executados
apropriadamente no MOTIF-RACK ES. Da mesma forma,
certifique-se de que configurou o gerador de tons MIDI
(conectado ao conector MIDI THRU) para o modo
multitimbral.

Além disso, vocé pode ter que efetuar algumas
configuragdes de sincronizagdo MIDI (veja abaixo).
Adicionalmente, precisara configurar os parametros
relativos a sincronizagao MIDI (de forma que o MOTIF-
RACK ES siga o sinal de tempo externo) a partir da tela
abaixo.

[UTILITY] -> tela MIDI -> “MIDI Sync” = MIDI

DICA:Separando os sons do MOTIF RACK ES
e do gerador de tons externo pelo canal
de MIDI

Neste exemplo de conexdo mostrado acima, vocé pode
separar as pistas de execugao entre o MOTIF-RACK ES e
outro instrumento conectado a MIDI THRU e fazé-los
executar partes diferentes.

Por exemplo, no MOTIF-RACK ES enderece as partes do
Multi para os canais de recepcao MIDI 1 a 9 com a operagao
abaixo, e desative (“off”) as demais partes (que ndo devem
soar).

[MULTI] -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER](a luz apaga) ->
Selecione a Parte -> tela Voice -> “RcvCh”

No gerador de tons MIDI conectado, enderece as partes que
devem soar aos canais de recepgéo de MIDI 10 a 16, e
desative as demais partes (que nao devem soar).




Conectando a um computador

Conectando este instrumento a um computador via MIDI
abre um mundo inteiro de possibilidades musicais — tais
como usar um software seqiienciador para gravar e
executar composigdes com os sons do MOTIF RACK ES
ou usar o software Voice Editor (incluso) para criar e editar
seus proprios timbres personalizados.

Usando o conector USB

Quando conectar por este método, certifique-se de que
configurou o pardmetro a seguir para “USB.”

[UTILITY] -> tela MIDI -> “MIDI IN/OUT” = “USB”

cabo USB

MOTIF-RACK ES

NOTA: Ao conectar a um computador (Windows/Macintosh) via USB,
certifique-se de que o driver USB-MIDI esta instalado no
computador assim como o software desejado (seqiienciador,
Voice Editor, etc.). Para detalhes, consulte o guia de instalagao
a parte.

NOTA: Os dados de audio nao podem ser transmitidos ou recebidos
via USB no MOTIF-RACK ES.

Canais de MIDI e portas MIDI

Enquanto um cabo MIDI pode transferir mensagens de MIDI
em até 16 canais simultaneamente, um cabo USB pode
transferir mensagens de MIDI em mais de 16 canais
simultaneamente.

Os dados de MIDI sé@o enderecados a um dos 16 canais, e este
sintetizador é capaz de executar simultaneamente 16 partes
separadas, através dos 16 canais de MIDI. Entretanto, o limite
dos 16 canais pode ser superado usando “portas” MIDI
separadas, cada uma suportando 16 canais Um cabo USB
pode manipular dados de MIDI em até 8 portas, possibilitando o
uso de até 128 canais (8 portas x 16 canais) em seu
computador.

Instalando uma placa Plug-in do tipo Multi-part e uma placa
Plug-in do tipo Single-part no MOTIF-RACK ES, vocé pode
usar um maximo de 33 partes via USB.

NOTA: Este sintetizador pode reconhecer e usar até 3 portas ao
mesmo tempo (pagina 58).
NOTA: Ao usar a conexao USB, certifique-se de que a porta de

transmissé@o MIDI e a porta de recepgao MIDI, assim como o
canal de transmissao de MIDI e o canal de recepgéo de MIDI,
estdo compativeis.
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Usando uma interface MIDI

Usando ainterface de MIDI do computador

cabos MIDI

MIDI IN ‘ MIDI QUT

= =

=)
computador com interface MIDI

I'.IIDIIN!'_ MICH QUT
o - —
Y -] jﬂ.\: e ] o] [t o [ o i ]
= * 8 l__ i 4 O sl o ot e et e
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Usando uma interface de MIDI externa

cabos MIDI interface de MIDI
—- N
- porta serial
ou
porta USB

computador

MIDI 1N !L MIDI OUT

T a I_I'_JI_IZ.] oooEsS
O CHEEHS O CHEE

0]
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NOTA: Favor usar a interface de MIDI apropriada para seu
computador.
NOTA: Se vocé estiver usando um computador que possui interface

USB, certifique-se de conectar o computador e este
sintetizador via USB (a taxa de transferéncia de dados é mais
rapida do que o MIDI e vocé podera ter acesso a varias portas
de MIDI).



DICA: Sobre a configuracéo da porta Thru

As portas MIDI podem ser usadas para dividir a execugao entre
varios sintetizadores, e também para expandir a capacidade de
canais de MIDI além dos 16 canais.

No exemplo mostrado abaixo, um sintetizador separado
conectado ao MOTIF-RACK ES é controlado por dados MIDI
através da porta 5, conforme configurado no parametro
“ThruPort” pela seguinte operacéo.

[UTILITY] -> tela MIDI -> “ThruPort”

MIDI IN

prd — "]
s I 111 ﬂ:ﬂ
Somente os dados MIDI da
porta 5 serdo transmitidos
através do MOTIF-RACK ES
para este gerador de tons.

cabo MIDI

——

Os dados MIDI séo enviados
via USB por todas as portas.
MIDl ouT

=2 0

Somente os dados MIDI das portas 1, 2 e 3 sdo reconhecidos.
Para detalhes sobre a relagdo entre as portas MIDI e o bloco
gerador de tons, veja a pagina 58.

UsB
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Precauc¢des ao usar o conector USB

ACUIDADO

Ao conectar o computador ao conector USB TO HOST, certifique-se
de que observou os pontos abaixo. Se isso néo for feito o
computador poderd travar ou desligar, assim como podera ocorrer
a deterioragdo ou perda de dados. Se o computador ou 0
instrumento travarem, desligue o instrumento ou reinicie o
computador.

e Antes de conectar o computador ao conector USB, desative
gualguer modo de economia de energia do computador (ex:
“hibernar”, “sistema em espera”, etc).

Antes de ligar o instrumento, conecte o computador ao conector
USB.

Execute o procedimento abaixo antes de ligar/desligar o

instrumento ou conectar/desconectar o cabo USB.

- Feche (encerre) todos os aplicativos.

- Certifique-se de que nédo ha dados sendo transmitidos pelo
instrumento.

Enquanto o dispositivo USB estiver conectado ao instrumento,
vocé devera aguardar 3 segundos ou mais antes de executar
estas operagdes: Religar o instrumento novamente, ou
reconectar o cabo USB.

DICA:Usando o computador junto com um
teclado MIDI externo

Se vocé estiver usando o computador com um seqlienciador
para controlar o MOTIF RACK ES, podera conectar um teclado
MIDI externo para gravar notas e outros dados (e até mesmo
executar dados gravados). Use as configuragdes sugeridas
abaixo como referéncia; as instrugdes especificas podem ser
diferentes, dependendo do seu computador e do software que
estiver sendo usado. Além disso, configure o parametro “MIDI
IN/OUT” para “USB” usando a seguinte operagao:

[UTILITY] -> tela MIDI -> “MIDI IN/OUT” = “USB”

teclado ou sintetizador MIDI externo

MIDH OUT
\ A IEI
Gerador
de Tons computador com
i software aplicativo
MOTIF-RACK ES
cabo USB |

“Echo back” ativado

NOTA: Quando usa o conector USB (“MIDI IN/OUT” configurado para

“USB”), o MOTIF-RACK ES também recebe e retransmite
quaisquer dados recebidos através do conector MIDI IN, e
entdo os dados serdo enviados pela porta USB 1.

MIDI “Echo” é uma fungao nos sequienciadores que toma
qualquer dado recebido por MIDI IN e o “ecoa” (envia como
estd) através de MIDI OUT. Em alguns softwares, esta funcéo
também é chamada de “MIDI Thru”. Consulte 0 manual do seu
software para as instrugdes especificas.
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Guia Rapido

Modos do MOTIF-RACK ES e operacao basica

Nesta secado, veremos as convengdes das operagdes fundamentais do MOTIF-RACK ES. Aqui vocé aprendera o basico —
como selecionar modos e chamar varias fungdes. Vocé pode tocar o MOTIF-RACK ES nos trés modos abaixo. Vocé pode
selecionar o modo desejado, para atender a um determinado estilo de execugéo, género musical ou ambiente de produgao.

Modo Voice (pagina 23)

O modo Voice permite a vocé tocar uma ampla gama de

Voices (timbres de instrumentos) dinamicos e auténticos.
Apenas um Voice pode ser tocado de cada vez. Use este
modo quando quiser tocar apenas uma so parte.

Existem trés tipos de Voices:

o Normal (Normal Voices; sons de instrumentos)

o Bateria (Drum Voices; sons de percussao)

¢ Plug-in (Plug-in Voices; sons de placa opcional)

Modo Performance (pagina 30)

O modo Performance permite a vocé tocar uma
Performance sobrepondo varios timbres (Voices) juntos,
e/ou enderegando timbres diferentes a regides do teclado.
Vocé pode criar sons ricos e compostos ou tocar duas
partes diferentes simultaneamente — por exemplo, piano e
baixo. Este modo é util para execugao solo.

Modo Multi (pagina 36)

O modo Multi permite a vocé configurar o MOTIF-RACK ES
como um gerador de tons multitimbral para uso com
software de computador ou seqlienciadores externos. Vocé
pode tocar varios timbres (até 33 partes) simultaneamente.
Enderegando timbres (Voices) diferentes para cada pista de
um arquivo de musica do seu sequenciador, vocé pode
executar arranjos complexos de uma banda somente com o
MOTIF-RACK ES.

Além disso, o MOTIF-RACK ES oferece as seguintes
funcoes:

Arpejo Esta funcédo permite a vocé disparar

(pagina 42) padrdes de ritmo, riffs e frases usando
o Voice atual, simplesmente tocando
notas no teclado.

Conjunto de controle Esta funcéo permite a vocé controlar

(pagina 45) as varias fungdes do MOTIF-RACK ES
com um controlador MIDI externo.

Tarefas Esta fungéo permite a vocé restaurar

(pagina 47) as configuragdes originais de fabrica
do MOTIF-RACK ES (Factory Set),
copiar dados, inicializar dados, e salvar
dados em um dispositivo externo (Bulk
Dump).

Armazenamento Esta fungdo permite a vocé salvar os

(pagina 49) Voices editados e varios ajustes do
MOTIF-RACK ES.

Utilidades Esta funcé@o permite a vocé configurar

(pagina 89) o sistema geral do MOTIF-RACK ES.

DICA: Funcéo Audition

1) Enquanto pressiona

OO0 OO

3mns
-

2) Pressione a tecla [AUDITION].

Esta fungé@o conveniente permite a vocé ouvir uma frase de
audicaéo executada com o Voice selecionado. Para usar esta
fungéo, pressione simultaneamente a tecla [SHIFT] e a tecla
[AUDITION]. Certifiqgue-se de que mantém pressionadas as
duas teclas para continuar a tocar a frase.

Editando uma frase de audicéo

[VOICE]/[SHIFT]+[DRUM] -> selecione o Voice -> [EDIT] ->
[SHIFT]+[COMMON] -> selecione a tela General com PAGE [<][>]

O tipo de frase e a afinagéo podem ser alterados no modo de
edigaéo de Voice. Existem dois parametros relacionados a frase
de audicao na tela “General” no modo de edigdo comum do
Voice (pagina 65).

A.PhraseNo. (nimero da frase de audi¢ao)
Seleciona o tipo de frase de audicéo.

A.PhrNtSft (transposicdo de nota na frase de audigao)
Determina o ajuste de afinagéo da frase de audigdo, em
semitons.

A.PhrVelSft (ajuste de intensidade na frase de audigao)
Seleciona a intensidade (key velocity) da frase de audigdo.

NOTA: A frase de audigcao pode ser transmitida via MIDI. O canal de
transmissao da frase de audigdo também pode ser alterado
(pagina 90).

NOTA: Dependendo da frase de audi¢do, a caracteristica do som pode

ser também ajustada usando as mensagens de controle MIDI.

NOTA: Quando é usado um arpejo como frase de audi¢éo, o som

reproduzido pode ser diferente entre os modos Voice e Multi.
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As fungbes de cada modo e como entrar em cada uma sao as seguintes:

tecla [MULTI] / tecla [PERFORM]

tecla [EFFECT] / tecla [BYPASS] _l.L

tecla [VOICE] / tecla [DRUM]

MULTI

VOICE  UTIUTY

]

I
_}_ tecla [UTILITY] / tecla [STORE]

PERFORM DRUM  STORE

EFFECT EDIT

ARPEGGIO

L

' T - ]—[ ' '_‘]l— tecla [ARPEGGIO] / tecla [ARP EDIT]

COMPARE  ARP EDIT

tecla [EDIT] / tecla [COMPARE]

Modo Funcao Selecionando um modo
Voice / Performance
Execucéo Tocar um Voice / Performance [VOICEJ/[SHIFT]+[DRUM]/[SHIFT]+[PERFORM]
Edicdo Editar / criar um Voice / Performance [VOICEJ/[SHIFT]+[DRUM]/[SHIFT]+[PERFORM] ]->[EDIT]

Edicéo de efeito

Editar as configuragdes de efeito

[VOICE)/[SHIFT]+|[DRUM)/[SHIFT]+|PERFORM] |->[EFFECT]

Edigéo de arpejo

Editar as configuracdes de arpejo

[VOICEJ/[SHIFT]+[DRUM)/[SHIFT]+[PERFORM] ]->[SHIFT[+]ARP
EDIT]

Armazenamento

Salvar um Voice / Performance

[VOICEJ/[SHIFT]+[DRUMJ/[SHIFT]+[PERFORM] ]->[SHIFT]+[STORE]

Utilidades (sé modo Voice)

Editar configuragdes de equalizacéo, etc.

[VOICE)/[SHIFT]+[DRUM] |->[UTILITY]

Multi

Execucéo Tocar um Multi [MULTI]
Edicdo de mixagem Editar as configuragdes de mixagem [MULTI]-> [MULTI]
Edigao Editar / criar um Multi [MULTI] -> [EDIT]

Edicdo de efeito

Editar as configuragdes de efeito

[MULTI] -> [EFFECT]

Edicéo de arpejo

Editar as configuragdes de arpejo

[MULTI] -> [SHIFT]+[ARP EDIT]

Armazenamento Salvar um Multi [MULTI] -> [SHIFT]+[STORE]
Outras funcdes

Utilidades Efetuar configuragdes globais [UTILITY] -> seleciona cada tela
Tarefa Executar varias fun¢des, como restauragdo de | [UTILITY] -> seleciona tela Job

parametros de fabrica, inicializar, copiar, etc.

Corte de efeito

Ativar ou desativar o efeito

[SHIFTI*[BYPASS]

Como sair da tela atual

Se vocé quiser retornar de uma tela para a tela anterior, pressione a tecla [EXIT].
Vocé pode retornar para qualquer modo basico previamente selecionado (execugéo de Voice, Performance, e Multi)
pressionando a tecla [EXIT] varias vezes.

EXIT

" DEMO

NOTA: Os parametros estéo divididos em dois grupos basicos: (1) fungdes relacionadas a cada Voice, Performance e Multi, e (2) fungdes relacionadas
a todos os timbres (Voices), Performances e Multis. As primeiras sdo configuradas nos modos de edigdo de Voice / Performance / Multi, e as
demais no modo de utilidades (Utility).

As configuragdes dos parametros nos modos Voice / Performance / Multi podem ser salvas na memoria do usuario (User Memory) usando a
funcdo de armazenamento (Store; pagina 49).

ACUIDADO

Quando voceé sai da funcédo de utilidades (Utility) ou da categoria de favoritos (Favorite Category), o parametro que voceé alterou natela é
memorizado automaticamente. Nunca tente desligar o equipamento enquanto estiver sendo mostrada a mensagem “Executing...” ou “Please
keep power on”. Se vocé desligar sem sair da fungéo Utility, suas alteragdes serdo perdidas.
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Reproducao das musicas de demonstracao

O MOTIF-RACK ES possui uma variedade de musicas de demonstracdo, apresentando seus sons dinamicos e suas funcdes
sofisticadas. Veja aqui como reproduzi-las.

NOTA: Certifique-se de que o MOTIF-RACK ES estéa pronto para tocar. Os detalhes estédo na se¢do “Comecando”, na pagina 14.

Como reproduzir as musicas de demonstragéao

1. Mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e pressione a tecla [DEMO].

1) Enquanto mantém pressionada

atecla [SHIFT] ...
MUTE/SEL/
EXIT 4 PAGE ENTER 4 BANK &

LI

2) Pressione a tecla [DEMO].

2. Aparece a tela DEMO no visor. Selecione a musica usando o dial ou as teclas do cursor [*][Vv].

A\ &
)

3. Pressione a tecla [MUTE/SEL/ENTER] para iniciar a reproduc¢ao da musica de demonstracéo
(DEMO).
Vocé pode parar a musica de demonstracédo a qualquer momento durante a reprodugéo pressionando a tecla
[MUTE/SEL/ENTER].
Vocé também pode reiniciar a musica de demonstracédo que foi parada pressionando novamente a tecla
[MUTE/SEL/ENTER].

4. para parar a reproducdo, pressione a tecla [EXIT].
Se vocé pressionar a tecla [EXIT] quando a musica de demonstragao estiver parada, sera fechada a tela da musica
de demonstragao.

5. Para fechar a tela da musica de demonstracao, pressione a tecla [EXIT] novamente.
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Modo Voice

Nesta segao vocé aprendera sobre o modo Voice, 0 modo mais basico do MOTIF-RACK ES.

Tocando os Voices

No modo de execugao de Voice (Voice Play), vocé pode
selecionar e tocar um unico timbre (Voice).

Os timbres do MOTIF-RACK ES estéo divididos nos
seguintes trés tipos:

Voices normais

Os Voices normais sao principalmente sons de
instrumentos musicais (piano, 6rgéo, violéo, etc.) que
podem ser tocados sobre toda a extensao do teclado.

Voices de bateria (Drum Voices)

Os Voices de bateria s&o principalmente sons de tambores
e percussao que sao enderegados a notas individuais.
Estes timbres sdo usados para executar partes ritmicas.

Voices de placa Plug-in (Plug-in Board Voices)
Também podem ser executados Voices adicionais do tipo
Plug-in e Board, instalando-se uma placa Plug-in opcional.
Os Voices do tipo Board sao timbres originais criados na
placa Plug-in, enquanto os do tipo Plug-in sdo Voices do
tipo Board que foram programados e processados
especialmente para uso com o MOTIF-RACK ES (pag. 52).

NOTA: A placa Multi-part Plug-in pode ser usada somente no modo
Multi.

No modo Voice, vocé pode selecionar o Voice desejado
dentre varios bancos de Voices e toca-lo.

Bancos pré-programados (Preset Banks)

Os bancos pré-programados contém um conjunto completo
de Voices programados especialmente. Os Voices que
vocé editar ndo podem ser salvos nos bancos de pré-
programados.

Bancos do usuario (User Banks)
Os bancos do usuario contém os Voices que vocé editar e
armazenar.

Banco GM
O banco GM contém os Voices alocados de acordo com o
padrao GM (pégina 55).

Banco de placa Plug-in
O banco Plug-in esta disponivel somente quando uma
placa Plug-in esta instalada (pagina 52).

Sobre os bancos do usuario (User Banks)
Os bancos do usuario contém varios Voices basicos de fabrica.

e Bancos do usuario 1, 3 (USR1, 3): contém Voices originais
para o MOTIF-RACK ES.

e Banco do usuario 2 (USR2): contém Voices copiados dos
bancos pré-programados.

Se um Voice de um banco do usuario for sobrescrito ou
substituido, aquele Voice do usuario sera perdido.

Quando vocé for salvar um Voice editado, tenha cuidado de
nao escrever em cima de um Voice importante.

NOTA: Os detalhes sobre os Voices sdo dados na pagina 53. Para ver

a lista de Voices, consulte o folheto Data List.

Podem ser armazenados nos bancos do usuario até 384
Voices normais e 32 Voices de bateria (pagina 49). As
configuragdes do Voice podem ser alteradas no modo de
edicédo de Voice (pagina 25).

NOTA:
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Vamos tocar alguns Voices aqui. O exemplo abaixo
assume que vocé conectou um teclado MIDI externo ao
MOTIF-RACK ES.

NOTA: Certifique-se de que o canal de transmissédo de MIDI do
teclado MIDI esta de acordo com o canal de recepgao de MIDI
do MOTIF-RACK ES (pagina 16).

Selecionando um Voice

1. Entre no modo de execucdo de Voices (Voice Play).
Pressione a tecla [VOICE] para entrar no modo de
execucao de Voices. A tecla [VOICE] se acendera na cor
verde, indicando que o modo de execugao de Voices
(normais) esta selecionado.

Para selecionar um Voice de bateria (Drum Voice),

mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e pressione a tecla
[DRUM]. A luz se acendera na cor laranja, indicando que o
modo de execugédo de Voices de bateria esta selecionado.

* Voices normais
* Voices de placa Plug-in (PLG150-AN/DX/PF/AP/VL)

* Voices de bateria (Drum Voices)
* Voices de placa Plug-in (PLG150-DR/PC)

-
[

FAVORITES ~ GYPRS8  COMPARE  ARP EDIT

MULTI  VOICE  UTIUTY

1) Enquanto mantém pressionada
atecla [SHIFT] ...

2) Pressione a tecla [DRUM].

2. Selecione um banco de Voices com as teclas
BANK [<][>].
Nesta condigdo, ao tocar em um teclado externo faz soar o
Voice indicado na tela. Os parametros mostrados no modo
de execugao de Voices (Voice Play) séo explicados
resumidamente a seguir.

numero do programa arpejf selecionado (pagina 42)

unpMAL  ARPEMERE
banco PRE1):@@a1

. nome do
AP:Full Grand)- i
AEG-Atk FLT=Fr<
GEE AEG-Sus  GEARevSend
T
Funcdes enderegadas a “ASA/B/1/2”
(ASSIGN A/B/1/2) (pagina 45)

categoria

Bancos de Voices normais

Existem 10 bancos diferentes para os Voices normais:
PRE1-6 (bancos pré-programados), GM (banco GM),
USR1-3 (bancos do usuario)

Bancos de Voices de bateria

Existem 3 bancos diferentes para os bancos de bateria
(Drum Voices): PRE (banco pré-programado), GM (banco
GM), USR (banco do usuario)



Bancos de placa Plug-in

Se houver uma placa Plug-in instalada, selecione a placa Plug-
in (PLG1, PLG2) usando as teclas BANK [<][>], e entdo
selecione os bancos a seguir usando as teclas [SHIFT] + BANK
[<I>]-

» Banco de Voices Plug-in pré-programados (PLGPRE)

» Banco de Voices Plug-in do usuario (PLGUSR)

» Banco de Voices Board

NOTA: Ao selecionar um banco de Voice do tipo Board, € mostrada na
tela a mensagem de Bank Select MSB/LSB do Voice. Para
detalhes sobre as mensagens de Bank Select MSB/LSB,
consulte o manual que acompanha a placa Plug-in.

3. Selecione um namero de programa no banco
atual usando o dial ou as teclas do cursor [*][v].

.

DICA: Selecionando Voices pelo computador
Vocé pode selecionar Voices neste instrumento a partir do
software do seu computador especificando as mensagens
MIDI abaixo. Para isso, as trés mensagens a seguir devem
ser transmitidas ao MOTIF-RACK ES.

» Bank Select MSB (Controle 000)
» Bank Select LSB (Controle 032)
* Program Change

Por exemplo, transmita as seguintes mensagens MIDI para
selecionar o Voice “Or: Tiny” (programa ndmero 12) no banco
PRE2.

1. Transmita uma mensagem de Bank Select MSB
(Controle 000) com valor 63.

2. Transmita uma mensagem de Bank Select LSB
(Controle 032) com valor 1.

3. Transmita uma mensagem de Program Change com
valor 12.

Para detalhes sobre quais os valores designados as aos
bancos/nimeros dos Voices deste sintetizador, consulte o
tépico “(3-1-3) CONTROL CHANGE” na secéo “Formato dos
Dados MIDI” (pagina 97). Para numeros especificos de
Program Change e os Voices correspondentes, consulte o
folheto Data List.

NOTA: Configure o canal de MIDI para o mesmo valor do canal
configurado no parametro “BasicRcvCh” (pagina 91).

4, Toque no teclado conectado.
O timbre selecionado soara em resposta aos dados MIDI
que sao recebidos.

NOTA: Lembre-se de que existe a fungdo Audition (pagina 20) que
permite que vocé ouga cada Voice ao seleciona-lo.
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Usando a funcéo de busca por categoria

O MOTIF-RACK ES possui uma fungao poderosa de busca
por categoria (Category Search) que lhe da rapido acesso
aos sons que vocé quer, independente das suas
localizagdes nos bancos.

1. Acione a funcao de busca por categoria

pressionando a tecla [CATEGORY].

< BANK P>

[;lm

[UDTCEY CLEgHuTE =EL]| )
CATEGORY = A.Piarng——————— nome da categoria
SUB = A.PIAND> )|

l NML PRE1 @82 BriteGrand
O HML PRE1 883 Dark Grand
O HML PRE1 884 RomanticPf

lista de timbres

NOTA: Para sair da fungdo de busca por categoria, pressione a tecla
[CATEGORY] novamente, ou pressione a tecla [EXIT].

2. Selecione a categoria principal com as teclas
BANK [<][>].

3. Selecione uma sub-categoria com as teclas
[SHIFT] + BANK [<][>].

4. selecione o Voice desejado usando as teclas do

cursor [*][v] ou o dial, e pressione a tecla
[CATEGORY].

Categoria dos favoritos

Use esta fungéo conveniente para armazenar todos os seus
Voices favoritos e mais usados em um unico local de facil
acesso — e chama-los pressionando simultaneamente a tecla
[SHIFT] e a tecla [FAVORITES] (dentro da fungao de busca por
categoria, acima). Selecione qualquer Voice que quiser, de
qualquer categoria, e coloque-os na categoria dos favoritos.
Dessa forma, vocé acessar diretamente todos os Voices que
mais usa, sem ter que pular de uma categoria para outra —
uma grande ajuda quando se toca ao vivo.

Selecione o Voice desejado e pressione a tecla
[MUTE/SEL/ENTER] para marcar o quadrado junto ao nome do
Voice (vocé pode desmarca-lo pressionando novamente a tecla
[MUTE/SEL/ENTERY]). Continue registrando seus favoritos em
outras categorias.

WD CE LU
FAYORITE SELE T

]
B NML PRE1 884 RomanticPf
B NML PRE1 982 Radtime

Ap6s marcar todos os Voices que deseja registrar, mantenha
pressionada a tecla [SHIFT] e pressione a tecla [FAVORITES]
para armazena-los na categoria de favoritos. Todos os Voices
que vocé marcou — e somente esses Voices — serdo mostrados
na lista. Para sair da categoria dos favoritos, basta pressionar a
tecla [CATEGORY].

Pressione a tecla [EXIT] para retornar ao modo de execugao de
Voice (Voice Play).




ACUIDADO

Ao sair da fungdo de categoria de favoritos, o parametro que vocé
alterou natela é armazenado automaticamente. Entretanto, este
dado editado seréa perdido se vocé desligar o equipamento sem sair
adequadamente da tela.

ACUIDADO

Nunca tente desligar o equipamento enquanto os dados estdo
sendo salvos (enquanto estiver sendo mostrada a mensagem
“Please keep power on”). Se vocé desligar nessa condicgéo ira
perder todos os dados do usuario.

Edicdo do Voice

O modo de edigéo do Voice (Voice Edit) lhe da ferramentas
suficientes para criar seus proprios timbres, seja a partir do
zero alterando sons basicos, seja alterando os diversos
parametros do Voice.

Crie seus timbres personalizados chamando um Voice pré-
programado e editando-o como desejar. Dependendo do
tipo de Voice, os parametros disponiveis e os métodos para
editar sdo diferentes.

Edicdo de Voice normal

Um Voice normal consiste de até quatro elementos.
Existem dois tipos de telas de edigao de Voice normal:
edigdo comum (Common Edit), para editar configuragbes
comuns a todos os quatro elementos; e edicdo do elemento
(Element Edit), para editar os elementos individuais.

Edicdo de Voice de bateria

Existem dois tipos de telas de edigao de Voice de bateria:
edicdo comum (Common Edit), para editar configuragdes
comuns a todos os sons (notas) que compdem a bateria; e
edigcao de nota (Element Edit), para editar os sons (notas)
individuais.

Edicédo de Voice Plug-in

Esta é basicamente a mesma que a edigéo de um Voice
normal. Diferentemente dos Voices normais, os Voices
Plug-in s6 possuem um elemento para editar.

Sobre os Elementos

Um elemento é a menor e mais basica unidade de um Voice, e
é criado aplicando-se os diversos parametros (Efeito, EG, etc)
a forma-de-onda do som do instrumento. Cada Voice do
MOTIF-RACK ES consiste de varios elementos.

DICA: Funcdo Compare

Quando vocé esta editando um Voice, uma Performance ou um
Multi, esta fungéo permite a vocé ouvir rapida e facilmente o
resultado das edigbes que fez — possibilitando alternar entre o
Voice / Performance / Multi original, ndo editado e o que foi
editado.

1. No modo de edigéo (com o indicador E mostrado na tela e
a tecla [EDIT] acesa), mantenha pressionada a tecla
[SHIFT] e pressione a tecla [COMPARE].

O indicador C é mostrado no alto da tela (no lugar do
indicador E) e o Voice original ndo editado é restaurado
para monitoragéo.

DTSN common [ General )
AriFull Grand

Catedory = AF

Q)
subCategory|| H.PIA

NO
ame [Full Grandl
ManosFPaly rold

N

Mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e pressione a tecla
[COMPARE] novamente para desativar a fungdo Compare
e re-ativar as configuragdes do Voice editado.

Compare o som editado com o som nao editado quantas
vezes desejar repetindo os passos 1 e 2.

NOTA: A fungdo Compare também esta disponivel nos modos de
edicdo de Performance e Multi.
NOTA: Enquanto a fungdo Compare esta ativada, vocé ndo pode

fazer edigdes nos parametros.
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Edicao de Voice normal

1. Pressione atecla [VOICE] para entrar no modo
Voice, e entdo selecione um Voice normal para

ser editado (pagina 23).

Se vocé esta criando um Voice novo a partir do zero, use a
fungao conveniente de inicializar ([UTILITY] -> tela JobSel)
para inicializar o Voice nos bancos do usuario (pagina 47).

2. Pressione a tecla [EDIT] para entrar no modo de
edicdo do Voice (Voice Edit).

EFFECT  EDIT ARPEGGIO
| — | —
BYrss EDT

Chame atela de edicdo comum (Common Edit)

ou atelade edigdo de elemento (Element Edit).
Se deseja editar parametros mais globais, relativos ao
Voice em geral e como ele é processado, tais como nome,
volume, pan e controles (pagina 45), chame a tela de
edigdo comum.

Se deseja editar os sons que compdem um Voice e 0s
parametros basicos que determinam o som (pagina 51),
tais como oscilador, afinagéo, filtro, amplitude e EG
(gerador de envoltéria), chame a tela de edicdo de
elemento.




Chamando atela de edigdo comum (Common Edit)
Mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e pressione a tecla
[COMMON] para chamar a tela de edigdo comum.

MUTE/BEL/
ENTER 4 BANK »

|

BT < PAGE »

LI

IR cotmon | [ General 1
Ar:Fuli Gisnd

Catedord = AP
SubCatedoryd

Name
Mono-Folyd

Chamando atela de edi¢éo de elemento (Element Edit)
Para chamar a tela de edigao de elemento, certifique-se de
que a tecla [MUTE/SEL/ENTER] esta apagada, e em
seguida selecione o elemento desejado usando as teclas
correspondente [1/5/9/13]-[4/8/12/16]. Se a tecla
[MUTE/SEL/ENTER] estiver acesa, pressione a tecla
[MUTE/SEL/ENTER] de novo para apagar.

MUTE/SEL/
< PAGE ENTER

1

DEMo
e 2emow 3amne deene

AEE0

indica a tela para edigéo do elemento 1

R cemd | [OSC 1
RP'Ful‘mJnd
ElementSu = an

H H [=l4]
WMo, | (@8R35 6394 BBBE B@31
WyCEar | AR P! AR
KOnD1yl a: B. H a

Edi¢ao do Elemento 1

Edicdo do Elemento 2

Edigdo comum

Edicdo do Elemento 3

Edicdo do Elemento 4

Ligando e desligando elementos (Mute) e

selecionando o elemento
Cada vez que vocé pressiona a tecla [MUTE/SEL/ENTER], o
status da luz muda.

Quando a luz esta acesa (Mute)

Vocé pode desligar qualquer elemento pressionando a tecla
de Parte/Elemento correspondente [1/5/9/13] a [4/8/12/16].
Vocé pode verificar qual o elemento que esta desligado
observando as luzes nas teclas de Parte/Elemento. As luzes
das teclas dos elementos desligados estdo apagadas e as
dos elementos ativos estao acesas.

Quando as luzes estdo apagadas (Select)

Vocé pode selecionar qualquer elemento desejado
pressionando a tecla de Parte/Elemento correspondente
[1/5/9/13] a [4/8/12/16].

Se vocé selecionar o elemento desligado, a luz da sua tecla
piscara.

NOTA: Vocé também pode ligar/desligar o estado de cada parte no
modo Performance/Multi.
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4. selecione atela desejada usando as teclas

PAGINA [<][>] e altere as configuracdes.

Para alterar a pagina da tela, use as teclas PAGE [<][>].
Selecione o parametro desejado com as teclas do cursor
[M[v] e altere o ajuste usando o dial.

A tabela a seguir descreve resumidamente os parametros
principais da Performance.

FlP u.l

nome do
parametro

A EXIT -

MUTE/SELS
PAGE ENTER

I[ B8

drrvs Ao

[m]‘[“I‘[H"

-4 > COMMON  AUCITICN

nome da tela

mﬂiconmu KDLLLPut. 1
valordo

R \.'Send
ChaSend

parametro

Edicdo Comum

General

Para configuragdo de parametros gerais,

(geral) tais como nome do Voice, modo
monofénico/polifénico, afinagao,
portamento, Pitch Bend, frase de audicgao,
etc.

Output Para configuragédo de parametros de saida

(saida) do Voice, tais como volume, pan, nivel de
mandada de efeito de Reverb/Chorus, etc.

EG/FLT Para configurar parametros variaveis no

(gerador de envoltéria
/ filtro)

tempo tais como ataque, decaimento,
liberagéo e sustain, e parametros do filtro
tais como freqliéncia de corte e
ressonancia.

CtriSet
(conjunto de controles)

Para configuragéo de fungdes de controle
MIDI externo.

LFO
(osc. de baixa freq.)
(p/ Voices normais)

Para configuragéo de parametros do LFO.
O LFO usa uma forma-de-onda de baixa
freqliéncia. Para mais informagdes sobre o
LFO, veja pagina 57.

LFO USR
(LFO do usuario)

Esta tela esta disponivel somente quando
esta selecionado “user” (User LFO wave)
na tela de LFO, acima.

Edicdo do Elemento

OSsC Para configurar os varios parametros que

(oscilador) controlam as formas-de-onda em que o
timbre é baseado. Vocé pode selecionar a
onda usada pelo elemento, o volume, a
faixa de notas de cada elemento, etc.

Pitch Para ajustar os parametros basicos de

(afinagao) afinagdo de cada elemento. Além disso,
configurando o PEG, vocé pode controlar
como a afinagéo ira se alterar no decorrer
do tempo.

PEG Para alterar as caracteristicas tonais de

(gerador de envoltéria
da afinagdo)

cada elemento, ajustando os harménicos
presentes na forma-de-onda do elemento.

Filter Vocé pode configurar o FEG para variar no

(filtro) tempo determinando como o filtro ird operar

FEG — em outras palavras, alterar

(gerador de envoltéria | dinamicamente o timbre do som no decorrer

do filtro) do tempo.

AMP Para configurar o volume de cada elemento

(amplitude) apos terem sido aplicados os parametros
do OSC (oscillator), PITCH e FILTER,
assim como o volume final do sinal
mandado para as saidas.

AEG Além disso, ajustando o AEG, vocé pode

(gerador de envoltéria
da amplitude)

controlar como o volume varia no decorrer
do tempo.

Native
(s6 Voices Plug-in)

Para configurar os parametros nativos.
Consulte o manual da placa Plug-in.

LFO
(osc. de baixa freq.)

Para configurar os parametros do LFO para
os Voices normais.

EQ

(eqlializador)

Para ajustar as caracteristicas tonais de
cada elemento.




5. Repita os passos 3 e 4 conforme desejar.

6. Dé um nome ao Voice normal que foi editado.
Selecione a tela General no modo de edigdo comum
(Common Edit), e em seguida entre com um nome no
parametro Name.

Para instrugdes detalhadas sobre como nomear, consulte a
pagina 50.

E‘I'?]E‘llcognou .-4( Gererall B
tFu ran
Name = [@11 Grand] 4 Sntrecomo

nome desejado
Catedord AR

Mono<PolY Fald

7. Armazene em um dos bancos do usuério (User

Bank USR1 a 3) o Voice editado.
Para detalhes, veja pagina 49.

Edicdo de Voice de bateria (Drum Voice)

1. Pressione as teclas [SHIFT] + [DRUM] para entrar
no modo de execucdo de Voice (Voice Play), e
entdo selecione um Voice de bateria para editar
(pégina 23).

Se vocé for criar um Voice a partir do zero, use a
conveniéncia da fungéo de inicializagao ([UTILITY] -> tela
JobSel) para inicializar um Voice nos bancos do usuario
(pagina 47).

2. Pressione a tecla [EDIT] para entrar no modo de
edicdo de Voice (Voice Edit).

EFFECT EDIT  ARPEGGIO
R
3. Chame atela de edicdo comum (Common Edit)

ou atelade edicdo de nota (Key Edit).

Se vocé deseja editar parametros mais globais
relacionados ao Voice como um todo e como ele é
processado, tais como nome, volume, pan e controles
(pagina 45), chame a tela de edigdo comum.

Se vocé deseja editar o som acionado por uma
determinada nota e os pardmetros basicos que determinam
aquele som (pagina 51), tais como oscilador, afinagéo,
filtro, amplitude e EG (gerador de envoltdria), chame a tela
de edigao de nota.

Chamando atela de edigdo comum (Common Edit)
Mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e pressione a tecla
[COMMON] para chamar a tela de edigdo comum.

indica tela de edigdo comum

[T corpon | [iGeneral ]
DriHYre— 5

Catedory = Dr
SubCatedoryd|| DRUMS

MHane [Hyper Std 1
MER Low + a8
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Chamando atela de edi¢do de nota (Key Edit)

Para chamar a tela de edigado de nota, mantenha
pressionada a tecla [SHIFT] e use as teclas PART [<][>]
para selecionar a nota (tecla) desejada. Vocé também pode
selecionar a nota desejada usando um teclado conectado
ao sintetizador (através de dados de notas MIDI).
Mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e pressione a tecla
apropriada no teclado.

OO0 OO
RECD |0

indica a tela para eiditar anota CO

R, kevC @) [0S0 1
Dr: Hyrer—5oa
WaveTdre = Presethlave

ElementSw =13}
Eank -z
Humbet A933
| Edic&o comum IéJ‘ 1‘ H T ! u! LM
1 C6

NN
Edic&o de nota (1-73) \,3 @ EEI

notal nota5 nota10 nota18 nota21 no ta73

4. selecione atela desejada com as teclas PAGE

[<][>] e altere as configuragdes.

Os parametros principais disponiveis séo basicamente os
mesmos da edi¢do do Voice normal (pagina 25). O que é
chamado de edigao de nota (Key Edit) no Voice de bateria
corresponde a edigdo de elemento (Element Edit) no Voice
normal. Favor observar que os parametros do LFO néo
estao disponiveis nos Voices de bateria.

. Repita os passos 3 e 4 conforme desejar.

. Dé um nome ao Voice de bateria que foi editado.

Selecione a tela General no modo de edigdo comum
(Common Edit), e em seguida entre com um nome no
paréametro Name.

Para instrugbes detalhadas sobre como nomear, consulte a
pagina 50.

. Armazene no banco do usuério (User Bank USR)

0 Voice editado.
Para detalhes, veja pagina 49.



DICA:Enderecando instrumentos de
bateria/percussao a notas individuais

[SHIFT] + [DRUM] -> selecione Drum Voice -> [EDIT] -> selecione a
tecla (nota) -> selecione tela OSC -> “Number”

No modo de edigéo de Voice de bateria vocé pode criar seus
proprios kits de bateria enderegcando determinados sons de
instrumentos a notas (teclas) individuais (em qualquer ordem
que desejar) e editar parametros detalhados para o som de
cada nota.

1. chame a tela de edigéo de nota (Key Edit) no modo de
edicdo de Voice. Consulte o passo 3 na pagina 27.

2. Selecione a tela OSC com as teclas PAGE [<1>]-

DT kevC B [LOSC 1
Dr:Hyrer Std

HaveTyre = Presetlave
ElementSw on

Eank —

Number 9933

3. Selecione a nota para a qual deseja enderegar o som,
usando a tecla [SHIFT] + as teclas PART [<][>].

[UD1CE VG 1
D2 HYPes— S0
WaveTyre = Preszetlave
Element.Sw an

ah ——=
Numbet 1488

4. Selecione a forma-de-onda que deseja enderegar.
Mova o cursor até “Number” e altere o valor usando o dial.

DN kevE B [OSC 1 B
DriHdrer Std L[SdErSwrAtR]
Number = 1482

WaveT4dkre
ElementSw

Presethave
on

NOTA: Vocé também pode selecionar a forma-de-onda a partir da
categoria desejada (parametro “WaveCtgy”). Para ver a
lista das formas-de-onda e suas categorias, consulte o
topico “Waveform List” no folheto Data List.

5. crie seu kit de bateria personalizado repetindo os
passos 3 e 4.

6. Armazene o Voice que foi editado no banco do usuario

(USR) para Voices de bateria. Para detalhes, veja a
pagina 49.
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DICA:Configurando a nota para sons
independentes de contra-tempo aberto e
fechado

[SHIFT] + [DRUM] -> selecione o Voice de bateria -> [EDIT] ->
selecione a tecla (nota) -> selecione a tela OSC -> “AltnateGrp”
(grupo alternado)

Em um kit de bateria real, alguns instrumentos ndo podem ser
tocados fisicamente ao mesmo tempo, tais como o contra-
tempo aberto e o contra-tempo fechado. Vocé pode evitar que
instrumentos toquem simultaneamente enderegando-os para o
mesmo grupo alternado (Alternate Group).

Os Voices de bateria pré-programados possuem tais
enderegamentos de grupos alternados para garantir que o som
seja mais auténtico e natural. Ao criar um timbre a partir do
zero, vocé pode usar este recurso — tanto para assegurar que o
som fique auténtico, quanto para criar efeitos especiais, onde
ao tocar um som cancela o anterior.

1. chame atela de edicdo de nota (Key Edit) no modo de
edicao de Voice. Consulte o passo 3 na pagina 27.

2. Selecione a tela OSC com as teclas PAGE <=1

TN kevC G| [OSC 1
Dt HyYrer St
WaveTyre = Presethlauve
Elementsw (=lq]

Ell ——
MHumber @933

3. Selecione a tecla (nota) que corresponde ao contra-
tempo aberto (“Hi-Hat Open”) e configure o parametro
“AltnateGrp” (grupo alternado) para “1”.

DhFiNE <evD & [ OSC 1 B2
Ir-i HYker- Std

AlthateGrer = 1
OutrutSel L&R
EeYAsdnMode|| sindle

4. Selecione a tecla (nota) que corresponde ao contra-
tempo fechado (“Hi-Hat Close”) e configure-a para o
mesmo grupo alternado (1) como no passo 3.

DO ke D40 [OSC 1 B
DrtHYPer Std
AlthateGre = 1

OuirutSel L&R
keYAsdntlodel | sindle

5. Confirme se o grupo alternado foi configurado

apropriadamente.

Imediatamente apds tocar a nota do contra-tempo aberto
(“Hi-Hat Open”), toque a nota do contra-tempo fechado (“Hi-
Hat Close”). Tocando a segunda nota deve cortar o som da
primeira.

Como as configuragdes acima estéo incluidas nos dados
do Voice de bateria (Drum Voice), armazene-as como tal
através do modo de armazenamento de Voice (Voice
Store).




DICA: Determinando como o Voice de bateria
(Drum Voice) responde quando a tecla é
pressionada

[SHIFT] + [DRUM] -> selecione o Voice de bateria (Drum Voice) ->
[EDIT] -> selecione a nota (tecla) -> selecione a tela OSC ->
“RevNoteOff” (receber Note Off)

Vocé pode terminar se a nota de bateria responde ou ndo as
mensagens MIDI de Note Off.

Configurando o parametro “RcvNoteOff” para “off” pode ser util
para sons de prato e outros sons sustentados. Isto permite que
a duragao da sustentacao natural do som se mantenha mesmo
que a tecla (nota) seja solta, ou mesmo que uma mensagem de
Note Off seja recebida. Se este parametro for configurado para
“on,” o som sera cortado imediatamente quando for recebida
uma mensagem de Note Off.

DTS kevG @ [OSC ]
Dkt HYPer Std
RouloteOff =

OutrutSel
- A =

% ballf
AlthateGre

DICA: Configurando o conector de saida para
cada nota

[SHIFT] + [DRUM] -> selecione o Voice de bateria (Drum Voice) ->
[EDIT] -> selecione a nota (tecla) -> selecione a tela OSC ->
“OutputSel” (selecao de saida)

Vocé pode determinar por qual conector de saida no painel
traseiro saira o som de cada nota individual da bateria. Esta
funcao é util quando vocé deseja aplicar um efeito externo a um
determinado instrumento da bateria. Para detalhes, veja a
pagina 15.

O parametro “OutputSel” s6 esta disponivel quando o
parametro “InsEFOut” esta configurado como “thru” na tela
OSC.

Usando efeitos do Voice

Nos estagios finais da programacgao, vocé pode configurar
parametros de efeitos para alterar ainda mais as
caracteristicas do som. No modo Voice, vocé pode
configurar e memorizar efeitos para cada Voice. Para
detalhes, veja a pagina 59.

Aqui iremos mostrar um exemplo de edigéo das
configuragoes de efeitos.

1. selecione o Voice gue deseja editar (page 23).

2. Pressione a tecla [EFFECT] uma ou duas vezes
para entrar no modo de edi¢cédo da conexdo do

efeito (Effect Connection Edit).
A tecla [EFFECT] acende, e aparece a tela abaixo.

S&o mostrados o nome e o valor do parametro selecionado

[EIE= cccccr|camncer
|F|P:Fu11 Grand | ]
EL1InsEFOut = insl
1 5
Bl
5=;n51 ??eo ?q.

dinsljf

Efeitos do sistema
(Reverb/Chorus)

Entradas de efeito Efeitos de Insergao
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(1) Entradas de efeitos

Quando esta selecionado um Voice normal ou um Voice de
bateria, isso determina qual o efeito (1 ou 2) que é usado
para processar cada elemento ou nota individual.

Quando esta selecionado um Voice Plug-in, isto ndo
aparece na tela pois o Voice Plug-in possui apenas um
elemento.

(2) Efeitos de insergdo (pagina 59)
Determina os tipos de roteamento para os efeitos de
insercao 1 e 2.

(3) Efeitos do sistema (Reverb/Chorus) (pagina 59)
Determina o tipo e o nivel de mandada/retorno do efeito do
sistema (Reverb/Chorus).

NOTA: A tela acima mostra um exemplo de um Voice normal. Ao
selecionar um Voice de bateria (Drum Voice) ou um Voice
Plug-in, a tela sera diferente.

Se essa tela ndo for mostrada, pressione a tecla [EFFECT]
novamente.

Configure os efeitos de insercdo. Estes ajustes
afetam is Voices das partes de Performance /
Multi.

Selecione os parametro de (1) e (2) usando as teclas de
cursor [M][v ] ou PAGE [<][>], e entao altere o ajuste usando
o dial. Os parametros a seguir sdo usados para editar os
efeitos de insergao.

1. Entradas de efeitos

EL1InsEFOut - EL4InsEFOut
(saida do efeito de inser¢éo)

Determina qual o efeito (1 ou 2)
que é usado para processar cada
elemento individual. A
configuracéo “thru” permite
contornar (desativar) os efeitos de
insergdo de um determinado
elemento/nota.

NOTA: Ao editar o Voice de bateria (Drum Voice), primeiro
selecione a nota com o parametro “Key”, e em seguida
determine qual o efeito (1 ou 2) a ser usado para a nota
selecionada, com o parametro “InsEFOut”.

Vocé também pode selecionar a nota desejada usando um
teclado conectado (via MIDI), mantendo pressionada a
tecla [SHIFT] e pressionando a tecla apropriada no
teclado.

2. Efeitos de insercéo

Ins1Ctgry, Ins2Ctgry
(categoria de insergdo 1/2)

Determina a categoria do tipo de
efeito de insercéo 1 e 2.

Ins1Type, Ins2Type
(tipo de insergéo 1/2)

Determina o tipo de efeito de
insercdo 1 e 2.

InsEFCnct
(tipo de conexao de insergéo)

Determina o roteamento dos
efeitos de insergédo 1 e 2.

4, Configure os efeitos do sistema (Reverb /
Chorus). Estas configurac6es ndo afetam os
Voices das partes de Performance / Multi.

Efetue as configuragbes para os parametros em (3) abaixo
da mesma maneira que nos efeitos de inser¢éo no passo 3

acima.

Primeiro selecione o tipo de Reverb / Chorus, e em seguida
configure o nivel de mandada e o pan. Os parametros a
seguir sdo usados para editar o efeito do sistema.

NOTA: Para informagdes sobre os tipos de Reverb/Chorus,
consulte o folheto Data List.




3. Efeitos de sistema (Reverb, Chorus)

ReverbType (tipo de Reverb)
RevSend (mandada de Reverb)
ReverbRtn (retorno de Reverb)
ReverbPan (pan do Reverb)

Para configurar os parametros do
efeito de Reverb.

ChoCtgry (categoria de Chorus)
ChoSend (mandada de Chorus)
ChoRtn (retorno de Chorus)
ChoPan (pan do Chorus)

Para configurar os parametros do
efeito de Chorus.

ChoToRev (Chorus p/ Reverb) | Para ajustar o nivel de mandada
do efeito de Chorus para o efeito

de Reverb.

Tipo de efeito (Ins1, Ins2, Rev, Cho)

errecT ([ Insl 1 E]

U TCE ™
AriFull Grang
=MSC:3 Band EQ

Insl Ture

M. Frev 315Hz
M.Gain - ZdB
M. Widih 1.a

,

Configure os parametros detalhados do efeito

conforme desejar.

Pressione a tecla [EFFECT] para chamar a tela de edigao
de efeito (Effect Edit). Vocé pode editar parametros
detalhados nesta tela.

Modo Performance

As teclas PAGE [<][>] podem ser usadas para alternar
entre os tipos de efeitos. Selecione o parametro desejado
para edigdo usando as teclas de cursor [][v] e altere a o
ajuste com o dial.

NOTA: Os parametros disponiveis séo diferentes dependendo do
tipo de efeito selecionado. Para informagdes sobre os
parametros dos efeitos, consulte o folheto Data List.

NOTA: Se estiver selecionado “thru” ou “off’ para o tipo de efeito,

nenhum dos parametros do efeito podera ser editado.

Conforme necessério, configure o efeito mestre
ou o equalizador mestre na tela MEF ou MEQ do

modo Voice -> [UTILITY].
Para detalhes sobre a estrutura dos efeitos, veja pag. 59.

NOTA: Ao ajustar o efeito mestre (Master Effect), certifique-se de
té-lo ligado (pressione a tecla [SHIFT] + [BYPASS], e em
seguida configure o parametro “Master” para “effect on”).

[ . Armazene o Voice que foi editado.
Se vocé deseja salvar as novas configuragdes, armazene-
as com os demais parametros do Voice na forma de um
unico Voice antes de sair do Voice selecionado (pagina 49).

ACUIDADO

Se vocé selecionar outro Voice ou outro modo sem salvar as
configuragdes editadas, elas serédo perdidas.

Nesta secéo, vocé aprendera como selecionar e tocar Performances, edita-las e configurar seus efeitos.

Tocando as Performances

Assim como no modo de execugéao de Voice (Voice Play), o
modo de execugado de Performance é onde vocé seleciona
e toca os sons dos instrumentos deste gerador de tons.
Aqui, veremos como tocar no modo de execugao de
Performance.

Cada Performance pode conter até quatro partes
diferentes. Vocé pode criar uma Performance sobrepondo
varios Voices juntos, e alocando timbres diferentes em
regides separadas do teclado.

NOTA: Certifique-se de que o canal de transmissédo de MIDI do
teclado externo esta adequado ao canal de recepgéo de MIDI
do MOTIF-RACK ES (pagina 16).

Selecionando uma Performance

Ao sair da fabrica, este gerador de tons contém um
conjunto completo de 128 Performances programadas
especialmente, armazenadas no banco do usuario (User
Bank). No modo de execugdo de Performance, vocé pode
selecionar e tocar Performances individuais. Como s6 ha
um banco para Performances, vocé nao precisa selecionar
um banco de Performance.

NOTA: Banco de Performance do usuario

Lembre-se de que se vocé escrever em cima de uma
Performance no banco do usuario, a Performance que estava
naquele registro sera perdida. Quando vocé for salvar uma
Performance que foi editada, tome cuidado para ndo escrever
em cima de alguma Performance importante.
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1. pressione as teclas [SHIFT] + [PERFORM] para
entrar no modo de execuc¢do de Performance
(Performance Play).

A tecla [PERFORM] se acende na cor laranja. Nesta
condicao, ao tocar no teclado externo faz soar a
Performance que esta selecionada na tela.

Os parametros mostrados no modo de execugao de
Performance s&o explicados resumidamente aqui.

MULTI  VOICE = UTIUTY

OO ]
a0 ity |

4

numero do programa

categoria —| C )2 Cgber\ Step

GER AEG-Atk + @

GE=S AEG-5Sus | |GEA + B8
T

Valores de AS1/2

(ASSIGN 1/2) (pag. 45)

arpejo selecionado (pag.42)

nome da
Performance

T
Funcdes designadas a to ASA/B
(ASSIGN A/B) (pag. 45)

2. Selecione um ntimero de programa usando o dial
ou as teclas de cursor [*][v].



Selecionando Performances pelo computador

Assim como no modo Voice, vocé pode selecionar
Performances deste instrumento pelo seu software de
computador especificando as seguintes mensagens MIDI
(pagina 24). Os valores de Bank Select MSB/LSB para
selecionar a Performance sao os seguintes:

* Bank Select MSB (Controle 000) = 63

» Bank Select LSB (Controle 032) = 64

NOTA: Ao mudar de modo (ex: mudar do modo Voice para o0 modo
Performance), transmita a mensagem apropriada de
mudanca de modo (mensagem System Exclusive) antes da
mensagem de Bank Select MSB para o MOTIF-RACK ES
(pagina 95).

NOTA: Apds a mensagem de Bank Select MSB/LSB, transmita a

mensagem apropriada de Program Change para selecionar o

nimero da Performance.

DICA: Desligando uma parte da Performance

[MUTE/SEL/ENTER] (acende a luz) -> selecione a parte usando
[1/5/9/13] — [4/8/12/16]

Cada Performance pode conter um maximo de quatro partes,
e cada uma delas pode ser ligada ou desligada
individualmente. A operagao para desligar partes individuais
€ a mesma que a de desligar elementos de um Voice (pagina
26).

DICA: Usando a funcéo de busca por categoria

[CATEGORY] -> selecione a categoria principal usando BANK [<][>]-
> selecione a sub-categoria com [SHIFT] + BANK [<][>]-> selecione a
Performance -> [CATEGORY]

Assim como no modo de execucao de Voices (Voice Play),
vocé pode usar as fungdes de busca por categoria e de
categoria de favoritos também no modo de execugéo de
Performance (pagina 24).
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Enderecando timbres as partes

As Performances podem ser feitas com até quatro partes
(Voices), selecionados das partes 1 a 4 do gerador de tons
e das partes 1 e 2 da placa Plug-in. Vocé pode criar uma
Performance sobrepondo varios timbres (Voices) juntos,
e/ou alocando Voices diferentes em regides separadas do
teclado.

Exemplo de superposicéo (Layer)

Partes do gerador de tons interno Partes da placa Plug-in*

AT
[T 7

1

R

Exemplo de divisédo (Split)

Partes do gerador de tons interno

VAW LY/ &Y Vi

Partes da placa Plug-in*

Y. 4

*Disponivel quando existe uma placa Plug-in instalada.

1. Pressione as teclas [SHIFT] + [PERFORM] para
entrar no modo Performance, e entao selecione
uma Performance para ser editada (pagina 30).
Se vocé estiver criando uma Performance a partir do zero,
use a conveniéncia da fungao de inicializagdo (em
[UTILITY] -> tela JobSel) para inicializar uma Performance
no banco do usuario (pagina 47).

2. Pressione a tecla [EDIT] uma ou duas vezes para
chamar o modo de alocagéo de Voices na

Performance (Performance Voice Assign).
Aparecera a tela abaixo.

tela de Voice

\FEEF N E[UDice b))
Co:C4dber Ste

PartSw = Part@l

11 PRED Hzal0r:iREE Kitl ]
HEFPREE B4 LMe:Clusters ]
E!PHE& BT [Cos Ster Dance]
tela de limite

\PEEF % E[Limit 1
CotCuber Ste

MotelLimitlL = C -2

i— ] 27—
G g == 12 i
T ] 27—




3. Selecione a tela Voice usando as teclas PAGE

[<I>1-

4. Enderece o Voice desejado a cada parte.
Mova o cursor até a configuragéo desejada usando as
teclas de cursor ["][v]. Ajuste os parametros usando o dial.

[FEEF [Uoice 1
Co:Cyber Ster
FartSw = PartBz

Drig&B Kitl ]
Me:Clusters %

=

estado da parte

pr=2- g e
=)
A

(PartSw) Co:Stelr Dance
banco do Voice (Bank) numero do Voice (Number)
Estado da parte (PartSw) Determina se s&o usados Voices
internos ou Voices da placa Plug-in.
Banco do Voice (Bank) Seleciona um banco para a parte

selecionada.

Numero do Voice (Number) Seleciona o numero do Voice no
banco selecionado.

NOTA: Os Voices da placa Multi-part Plug-in PLG100-XG nao
podem ser enderegados a partes de uma Performance.

NOTA: Vocé também pode enderegar Voices para uma Performance
pela tela de edigéo de parte (Part Edit; pagina 33).

Quando um Voice de placa Plug-in é enderegcado a uma
parte, os bancos de Voices disponiveis séo diferentes
dependendo da placa Plug-in instalada. Para detalhes,
consulte o0 manual da placa.

DICA:Usando a busca por categoria para
enderecar os Voices as partes

Modo Performance Voice Assign -> selecione a tecla Voice usando
as

teclas PAGE [<][>]-> mova o cursor até “Bank” ou “Number” ->
[CATEGORY]

Ao selecionar “Bank” ou “Number”, vocé podera selecionar
usando a fungéo de busca por categoria como no modo

L\oice (pagina24)
7

5. selecione atela Limit usando as teclas PAGE
[<][>], e entéo defina as notas mais alta e mais
baixa daregido (NoteLimitH/NoteLimitL) e as
intensidades méaxima e minima
(VelLimitH/VelLimitL) para cada parte.

Mova o cursor até o parametro desejado com as teclas de
cursor [M][v]. Ajuste os parametros usando o dial.

[Limit 1 B
CotCYber Ster
HotelLimitl = C -2
ARG g (= 1-127i=
HC -2-5 0 == 1127 m—
EC -25 8 1o ].]27 —

NoteLimitH Determinam as notas mais alta e

NoteLimitL mais baixa da regido de notas de
cada parte.

VelLimitH Determinam as intensidades

VelLimitL maxima e minima das notas para
cada parte.
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DICA:Definindo faixas de notas e intensidades
usando uma mensagem de Note On

Vocé também pode configurar as faixas de notas e de
intensidades diretamente através de um teclado conectado via
MIDI, pressionando as teclas apropriadas.

1. Selecione a tela Limit, e em seguida pressione as teclas
[SHIFT] + [MUTE/SEL/ENTER].

2. A marca de teclado aparecera no canto superior direito

da tela.
[FERE_ fLimit
CotCyber Step
HoteLimitl = C -2 bk

I —IE—1
HC -2 § 1= 1~12ni=
BC -2.6 8 = 1-127i=

3. Pressione a tecla desejada no teclado para transmitir a
mensagem de Note On para o MOTIF-RACK ES.

4., Quando o cursor esta posicionado em “NoteLimitH” ou
“NoteLimitL”, o para@metro é configurado para a nota
correspondente a tecla pressionada (numero da nota).
Quando o cursor esta posicionado em “VelLimitH” ou
“VelLimitL,” o parametro é configurado para a intensidade
(key velocity) com que a tecla foi pressionada.

6. Dé um nome a Performance que foi editada.
Selecione a tela General no modo de edigdo comum
(Common Edit), e em seguida entre com um nome no
parametro Name.

Para instru¢des detalhadas sobre como nomear, consulte a
pagina 50.

7. Armazene no banco de Performances do usuario

(USER) a Performance que foi editada.
Para detalhes, veja pagina 49.




Edi¢cdo da Performance

O modo de edi¢éo de Performance ([SHIFT] + [PERFORM]
-> [EDIT]) permite a vocé criar suas préprias Performances
— contendo até quatro partes (Voices) diferentes — editando
os varios parametros. Os Voices podem ser selecionados
do gerador de tons interno ou das placas Plug-in instaladas.
Apds enderecar timbres diferentes a regides separadas do
teclado, edite os parametros detalhados no modo de edigéo
de Performance.

DICA: Funcao Compare

Quando vocé esta editando um Voice, uma Performance ou
um Multi, esta fungéo permite a vocé ouvir rapida e
facilmente o resultado das edi¢des que fez — possibilitando
alternar entre o Voice / Performance / Multi original, ndo
editado e o que foi editado.

1. No modo de edigdo, mantenha pressionada a tecla
[SHIFT] e pressione a tecla [COMPARE].
A tecla EDIT ira piscar e as configuragdes anteriores a
edicao sdo chamadas temporariamente para comparagéo
(o indicador C é mostrado no canto superior direito da
tela, no lugar do indicador E).

2. Mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e pressione a
tecla [COMPARE] para desativar a fungdo Compare e
reativar as configuragdes editadas.

NOTA: A fungdo Compare também esta disponivel nos modos
de edicdo de Voice e Multi.

NOTA: Enquanto a funcdo Compare esta ativada, vocé nao
pode fazer edigdes nos parametros.

1. Pressione as teclas [SHIFT] + [PERFORM] para
entrar no modo Performance, e entdo selecione
uma Performance para editar (pagina 30).

Se vocé estiver criando uma Performance a partir do zero,
use a conveniéncia da fungao de inicializagéo (em
[UTILITY] -> tela JobSel) para inicializar uma Performance
no banco do usuéario (pagina 47).

2. Pressione a tecla [EFFECT] uma ou duas vezes
para entrar no modo de edi¢do de Performance

(Performance Edit).
Aparecera a tela abaixo.

tela de edicdo comum

[EST3 corrion | [ General 1
CG=CHb[mJP
Catedord = Co

SubCatedory|| SER
Narnme [Cyber Ster]
MER Low + B

tela de edicéo de parte

[958 rartdl [ [Voice 1
Cot CYber—3Sosr
Part.Sw = an

i oni_ oni off
Bank PRED:PREG :PREG: —--——
Humber|| B28: BE4: @97 —-—
Mode ——=imonoirolyi --—
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3. Chame atela de edicdo comum (Common Edit)

ou atelade edigdo de parte (Part Edit).

Use a edigdo comum para editar parametros que afetam
todas as partes. Use a edicéo de parte para editar
paréametros de cada parte.

Chamando atela de edicdo comum
Mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e entdo pressione a
tecla [COMMON] para chamar a tela de edigdo comum.

indica tTIa de edigdo comum

[T553 . common | [General 1
Co: Cuber—5Scer
Catedord = Co

SubCategoryd|| SEQ
Name [Cyber Stepl
MEG Low + @

Chamando a tela de edigdo de parte

Para chamar a tela de edigéo de parte, primeiro verifique se
a tecla [MUTE/SEL/ENTER] esta apagada, e entdo
selecione a tela da parte desejada usando as teclas
correspondentes [1/5/9/13]-[4/8/12/16]. Vocé também pode
passar pelas partes em ordem mantendo pressionada a
tecla [SHIFT] e usando as teclas PART [<][>].

Se a tecla [MUTE/SEL/ENTER] estiver acesa, basta
pressionar a tecla [MUTE/SEL/ENTER] novamente para
apagar.

NOTA: Se houver placa Plug-in instalada, vocé podera selecionar
a parte 1 ou 2 da placa Plug-in pressionando as teclas
[1/5/9/13] ou [2/6/10/14] varias vezes.

certifique-se de que
esta tecla esta
apagada

indica a tela para edigdo da parte 1

TS al[ rer1al [[Uoice

Coi Cubes—Soer
Part.Suw = on

ooni  ani off
Bark ||PRED:PREG:PREG: ——-
Number|| B28: Be4: BI7: —-——
Mode -——imohoiroldi --——

Vocé pode criar uma Performance selecionando e ativando
até quatro partes (usando os parametros “PartSw”).

NOTA: Vocé também pode enderecar o Voice desejado para cada
parte através do modo de enderegamento de Performance
(Performance Assign; pagina 33).

edigdo da Parte 1

partes onde estao
enderecados timbres
edicao da Parte 3 | internos

edigédo da Parte 4

edicio da Parte Plug-in 1 (PLG1) | Partes onde estao
S ( ) enderegados timbres

edicéo da Parte Plug-in 2 (PLG2) | de placa Plug-in

edicédo da Parte 2

Edicdo Comum




ativas estdo acesas.

a luz da tecla piscara.

no modo Multi.

DICA:Ligando/desligando a parte (Mute)
e selecionando a parte

A cada vez que vocé pressiona a tecla [MUTE/SEL/ENTER],
¢é alterado o estado da luz.

Quando as luz estdo acesas (Mute)

Vocé pode desativar qualquer parte pressionando a tecla
Parte/Elemento correspondente [1/5/9/13] a [4/8/12/16].

Vocé pode verificar qual a parte que esta desligada
observando as luzes das teclas Parte/Elemento. As luzes das
partes desligadas estdo apagadas e as luzes das partes

Quando as luzes estdo apagadas (Select)

Vocé pode selecionar qualquer parte que desejar
pressionando a tecla Parte/Elemento correspondente
[1/5/9/13] a [4/8/12/16]. Se vocé selecionar a parte desligada,

NOTA: Vocé também pode ativar/desativar o estado de cada parte

4. selecione a tela desejada usando as teclas PAGE

[<][>] e alterar as configuracdes.

Para alterar a pagina da tela, use as teclas PAGE [<][>].
Selecione o parametro desejado com as teclas de [*][v] e
altere as configuragdes usando o dial.

EXIT < PAGE & ENTER

) )8 8 [

DEMO
emms 2o s

amnaa
J]—[;J

0 i Bl

nome do

COMMON  AUDITION
nome da tela
[ET3 common E]
Co:Cyber Ster A
LowShake ==heluing
valor do
parametro

parametro ~|

Os parametros principais sao descritos a seguir.

Edicdo comum

(EQ mestre)

General Para configurar parametros gerais no

(geral) modo de edigdo comum, tais como o
nome da Performance, portamento,
etc.

MEQ Para ajustar a equalizacéo principal

para cada Performance. A Master EQ
também possui parametros de
formato de equalizagdo para as faixas
de graves e de agudos, assim como
controle de freqliéncia, ganho e Q
para cada faixa.

MEF
(efeito mestre)

Para configurar o tipo de efeito mestre
e outros parametros.

CtrlAsn
(enderegcamento de
controles)

Para configurar os nimeros de
controle gerados ao usar um
controlador MIDI externo.

NOTA: As fung¢des enderegadas a controladores externos
dependerao das configuragdes do Voice de cada parte
editadas no modo de edigdo de Voice (Voice Edit).

(gerador de envoltéria)

Output Para configurar parametros de saida,

(saida) tais como volume, pan, e nivel de
mandada do efeito de Reverb/Chorus.

EG Para ajustar parametros de variagéo

tais como ataque, decaimento,
liberagdo e sustain, ou parametros do
filtro tais como freqliéncia de corte e
ressonancia.
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Edicdo da parte

Voice

Determina os parametros do Voice
(timbres enderegados a parte, faixa
de notas / intensidade, estado do
arpejo, configuragéo de portamento,
configuragdo de Pitch Bend, etc.)
para cada parte. Vocé também pode
configurar o Voice para enderecgar a
cada parte e as faixas de notas e
intensidades de cada parte no modo
de enderegamento de Voices da
Performance (Performance Voice
Assign; pagina 31).

Output
(saida)

Enderega o Voice de cada parte
individual a uma saida de audio do
painel traseiro. Vocé também pode
ajustar parametros de saida do
Voice, tais como volume, pan, e nivel
de mandada do efeito de
Reverb/Chorus.

Tone
(tonalidade)

Para ajustar parametros basicos do
sintetizador, tais como oscilador,
afinagao, filtro e amplitude.

EQ
(equalizador)

Para ajustar o equalizador de cada
parte.

RcvSw
(liga/desliga recepgao)

Para determinar se s&o ou ndo
reconhecidas as mensagens MIDI de
Control Change, Pitch Bend,
Modulation Wheel, etc para cada
parte.

5. Repita os passos 3 e 4 conforme necessario.

6. Dé um nome a Performance que foi editada.
Selecione a tela General no modo de edigdo comum
(Common Edit), e em seguida entre com um nome no

parédmetro Name.

Para instru¢des detalhadas sobre como nomear, consulte a

pagina 50.

comron [ General 1 E]
CotCdber Ste
Hame

E Entre com o nome
= [BJber Stef]—— gesejado paraa

Catedory

MEW Low

Co Performance

+ @

7. Armazene no banco de Performances do usuéario

(USER) a Performance que foi editada.
Para detalhes, veja pagina 49.



Usando efeitos da Performance

Nos estagios finais da programagao, vocé pode ajustar os
parametros de efeitos para alterar ainda mais as
caracteristicas do som. No modo Performance, vocé pode
configurar e armazenar os efeitos para cada Performance.
Para detalhes sobre a estrutura dos efeitos, veja pagina 59.

Aqui, mostraremos um exemplo de edigao de configuracdes
de efeitos no modo Performance.

1. selecione a Performance que deseja editar

(pagina 30).

2. Pressione a tecla [EFFECT] uma ou duas vezes
para entrar no modo de edi¢do de conexdo de

efeito (Effect Connection Edit).
A tecla [EFFECT] se acende e aparece a tela abaixo.

S&o mostrados o nome e o valor do parametro selecionado

[FST3 cccers|cammect

|n:o':, Cuber Ster
UoiceEfParti=  on

UCE INZE

1234
|C3]=] =

efeitos de
inser¢do

-

S:CHOl- O —+HREV] efeitos de
e 0 ¢ €| sistema
b4 ¥

Efeitos de insergao
(Insertion Effects)

Seleciona a(s) parte(s) onde
devem ser aplicados os efeitos de
insercdo. As configuragdes do
efeito de insergédo depende do
Voice enderegado a cada parte
(efetuado no modo Voice; pag. 29).

Efeitos do sistema
(System Effects: Reverb,
Chorus)

Determina o tipo de efeito e o nivel
de mandada/retorno do efeito do
sistema (Reverb/Chorus).

3. Selecione as partes onde deseja aplicar os

efeitos de insercgéao.

Na tela mostrada acima, marque os pequenos quadrados
ao lado das partes em que deseja aplicar os efeitos de
insergao, e desmarque as demais. Mova o cursor até os
quadrados usando as teclas de cursor [*][v] ou PAGE [<][>],
e entdo configure o parametro (marcando ou desmarcando)

4, Configure os efeitos do sistema (Reverb/Chorus).
Selecione os parametros nos efeitos do sistema com as
teclas de cursor ["][v] ou PAGE [<][>], e ent&o altere as

configuragdes usando o dial.

Primeiro selecione o tipo de

Reverb/Chorus, e em seguida

o nivel de mandada e o pan. Os parametros a seguir séo
usados para editar o efeito do sistema.

NOTA: Para informagdes sobre os tipos de Reverb/Chorus,
consulte o folheto Data List.

NOTA:

As configuragdes do efeito de insergdo dependem das

configuragdes do Voice enderegado para cada parte
(efetuadas no modo Voice; pagina 29).

ReverbType (Reverb Type)
ReverbRtn (Reverb Return)
ReverbPan (Reverb Pan)

Para ajustar os parametros do
efeito de Reverb.

ChoCtgry (Chorus Category)
ChoType (Chorus Type)
ChoRtn (Chorus Return)
ChoPan (Chorus Pan)

Para ajustar os parametros do
efeito de Chorus.

ChoToRev (Chorus to Reverb)

Para ajustar o nivel de mandada
do efeito de Chorus para o efeito
de Reverb.
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5.

Pressione a tecla [EFFECT] para entrar no modo
de edicdo de parametro de efeito (Effect

Parameter Edit).
Vocé pode editar parametros detalhados por esta tela.

tipo de efeito (Reverb, Chorus)

[Fa0d errecr [ Cho 1 B
CoiC4Yber Step

Cho Tdre =DLY: TemPoDlY 2
FELevel +16
FEHiDme 1.9
Iiffuse =18ms

As teclas PAGE [<][>] podem ser usadas para selecionar
os tipos de efeitos.

Selecione o parametro desejado usando as teclas de
cursor ["][v] e altere as configuracdes com o dial.

NOTA: Os parametros disponiveis sdo diferentes dependendo do
tipo de efeito selecionado. Para detalhes, consulte o
folheto Data List.

NOTA: Se o tipo de efeito estiver configurado como “off”, nenhum

dos parametros podera ser editado.

Conforme necessario, configure o efeito mestre
ou o equalizador mestre na tela MEF ou MEQ.

[SHIFT] + [PERFORM] -> selecione a Performance -> selecione o
modo de edi¢do de Performance pressionando [EDIT] uma ou duas
vezes -> [SHIFT] + [COMMON] -> tela MEF ou MEQ

Para detalhes sobre a estrutura dos efeitos, veja pag. 59.

NOTA: Ao ajustar o efeito mestre (Master Effect), certifique-se de
té-lo ligado (pressione a tecla [SHIFT] + [BYPASS], e em
seguida configure o parametro “Master” para “effect on”).

Armazene a Performance que foi editada.

Se vocé deseja salvar as novas configuragdes, armazene-
as com os demais parametros da Performance na forma de
uma unica Performance antes de sair da Performance
selecionada. Para detalhes, veja a pagina 49.

ACUIDADO

Se vocé selecionar outra Performance ou outro modo sem
salvar as configuragdes editadas, elas serdo perdidas.



Modo Multi

O modo Multi permite a vocé configurar o MOTIF-RACK ES como um gerador de tons multitimbral para usar com um software
de computador ou seqiienciadores externos. Se cada pista de um arquivo de musica usa um canal de MIDI diferente, vocé
pode enderegar independentemente cada parte de um Multi para aqueles canais de MIDI. Dessa forma, vocé pode reproduzir
os dados de musica do sequenciador com cada pista executando um timbre (Voice) diferente.

Vocé pode criar um Multi contendo 16 partes usando o gerador de tons interno. Instalando uma placa Plug-in, vocé também
pode criar um Multi contendo até 33 partes (pagina 57). Como s6 ha um banco para os Multis, vocé ndo precisa selecionar um

banco de Multi.

NOTA: Sobre o banco de Multis do usuério

Ao sair da fabrica, este gerador de tons contém um conjunto completo de 32 Multis programados especialmente no banco de Multis do usuario.
Se um Multi for re-escrito no banco do usuario, o original sera perdido. Quando vocé for salvar um Multi editado, tome cuidado para n&o apagar
um Multi importante. Podem ser armazenados até 128 Multis no banco de Multis do usuario.

Tocando o Multi

No modo de execugao de Multi, vocé pode selecionar e
tocar qualquer um dos Multis.

Para mais detalhes sobre os Multis, veja a pagina 53. Aqui,
vocé aprendera como reproduzir arquivos de musica de seu
software no computador usando o MOTIF-RACK ES.

Configurando para uso com computador

1. conecteo computador ao instrumento com o
cabo USB.

NOTA: Vocé também pode usar cabos MIDI para conectar o
instrumento ao computador.

Para detalhes sobre como conectar o instrumento ao
computador, veja a pagina 18.

2. Inicie o computador e insira o CD-ROM “Tools
for MOTIF RACK ES” na unidade de CD do
computador.

w

Ligue o MOTIF-RACK ES.

4. Instale o driver USB MIDI no computador.
Em um computador com Windows, podera aparecer o
aplicativo “Assistente de instalagéo de novo Hardware” na
tela do computador. Neste caso, instale o driver seguindo
as instrugdes na tela. Consulte o Guia de Instalagao, a
parte.

,

Configure o parametro “MIDI IN/OUT” para
“USB” (em [UTILITY] -> selecione a tela MIDI com
PAGE [<][>]), e em seguida pressione a tecla
[EXIT] para salvar as configuracgdes.

A\cuipabo

Nunca tente desligar o equipamento enquanto os dados estado
sendo salvos (enquanto estiver sendo mostrada a mensagem

“Please keep power on”). Se vocé desligar nessa condigéo ira
perder todos os dados do usuério.
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Usando sons do MOTIF-RACK ES para
reproduzir uma musica do
sequenciador

1. Siga as instrug@es descritas em “Configurando

2.

para uso com computador”.

Inicie o software seqlienciador no computador, e
entao abra um novo arquivo de musica no
sequenciador.

Configure a porta MIDI e o canal de MIDI de cada pista do
arquivo de musica do seqlienciador.

Configuracgéo de porta MIDI

Se vocé for usar o gerador de tons interno do MOTIF-RACK
ES, configura a porta MIDI de cada pista do seqlienciador
para “1”. Se vocé for usar o Voice da placa Plug-in,
configure a porta MIDI da pista para o mesmo numero de
porta que esta no parametro “PortNo” ([UTILITY] -> tela
PLG1/2Sys) (pagina 38).

Configuragéo do canal de MIDI

Compatibilize os canais de transmissao de MIDI do
sequlienciador com os canais de recepgao das partes do
Multi (passo 6). Os canais de recepgao dos Multi podem
ser configurados na tela Voice do modo de edicdo das
partes do Multi (Multi Part Edit; pagina 84).

Para mais informagdes, consulte o manual do seu
sequenciador.

NOTA: As portas MIDI 1-8 do USB s&o mostradas como
“YAMAHA USB IN/OUT 0-1” - “YAMAHA USB IN/OUT 0-8”
no Windows e como “YAMAHA MOTIF-RACK ES Port 1” -
“YAMAHA MOTIF-RACK ES Port 8" no Macintosh.

NOTA: Quando usar a fungdo de arpejo do MOTIF-RACK ES,
configure o seqlienciador para “master” e o MOTIF-RACK
ES para “slave” (pagina 17).

Pressione a tecla [MULTI] uma ou duas vezes

para entrar no modo Multi.
A tecla [MULTI] se acendera em verde.

MULTT  VOICE = UTILTY

1]

CIH 0]

\ 4

numero do programa

T ﬁ AR D EE
nome do Multi Neu R&B

Lar#e Hall
| [umaa UntPhsr2st 1

tipos de efeitos do sistema no Multi (pagina 41)



4.

Selecione um Multi usando o dial ou as teclas de

cursor [*][v].

Configure o Voice a ser enderegado para cada parte do
Multi, canais de recepc¢ao, e efeitos para a musica. Para
mais informacdes, consulte os tépicos “Fungdes simples do
mixer (modo de edigdo de mixagem)” na péagina 37 e
“Fungbes detalhadas de mixagem (modo de edigéo do
Multi)” na pagina 39.

NOTA: Ao sair da fabrica, o gerador de tons contém um conjunto
completo com 32 Multis no banco de Multis do usuario.

DICA: Selecionando Multis pelo computador

Da mesma forma que no modo Voice, vocé pode selecionar
um Multi deste instrumento a partir do software do
computador especificando as seguintes mensagens MIDI
(pagina 24). Os valores de Bank Select MSB/LSB para
alterar o Multi séo os seguintes:

» Bank Select MSB (Controle 000) = 63
» Bank Select LSB (Controle 032) = 65
NOTA: Para trocar de modo (ex: passando do modo Voice para o
modo Multi), transmita para o MOTIF-RACK ES a
mensagem apropriada de mudanca de modo (System
Exclusive) antes da mensagem de Bank Select MSB
(pagina 95).

Apds as mensagens de Bank Select MSB/LSB, transmita a
mensagem apropriada de Program Change para
selecionar o niumero do Multi.

,

Grave os dados no arquivo de misica do

sequenciador.
Para detalhes, consulte o manual do seu seqlienciador.

. Execute o arquivo de muisica no seqiienciador

usando os sons do MOTIF-RACK ES.

Quando é recebida uma mensagem de Note On, a parte
correspondente toca. Por exemplo, quando vocé executa
pistas do sequenciador, toca a parte cujo canal de
recepgao € o mesmo que o canal de transmissao da pista
do sequienciador. Se duas ou mais partes possuem o
mesmo canal de recepgéo de MIDI, essas partes irdo tocar
em unissono. Para detalhes sobre configuragédo de canais,
veja pagina 16.

Modo de execucédo de Multi

teclado externo

gerador de tons

Parte
2| 3|4

R
|/ Y

seqlenciador externo

reproducdo da musica

3
AAAAAAAA Vi

Executando um Muffi
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Funcdes simples do mixer
(modo de edicdo de mixagem)

O modo de edigéo de mixagem Ihe oferece fungdes
convenientes de edi¢cdo sobre alguns parametros basicos, e
possui um grafico semelhante a um mixer que permite
facilmente verificar os ajustes de cada parte. Este modo é
util para alterar parametros de cada parte mesmo durante a
execugao da musica de um sequienciador conectado.

As fungdes simples de mixagem e os parametros basicos
estao disponiveis no modo, tais como a selegéo de Voices,
alteragao de ajustes de efeitos, etc. Se vocé quiser editar
um Multi com mais detalhes, veja 0 modo de edigao do
Multi (Multi Edit; pagina 39).

1.

N

Pressione a tecla [MULTI] uma ou duas vezes, até
que atecla [MULTI] acenda em verde. Entéo,
selecione o Multi que deseja editar.

Se vocé estiver criando um Multi a partir do zero, use a
conveniéncia da fungao de inicializacéo (em [UTILITY] ->
tela JobSel) para inicializar um Multi do banco de Multis do
usuario (pagina 47).

Pressione a tecla [MULTI] para entrar no modo de
edicdo de mixagem (Mixing Edit).

A luz da tecla [MULTI] muda de verde para vermelho,
indicando que o modo de edi¢cdo de mixagem esta
selecionado.

EankLSE

[Uoicelo, |
BankMSE |

F.3 Fh FD F.5 F.2 F.E F.3 F.u

. Pressione a tecla [MUTE/SEL/ENTER] para

desligar a luz, e entdo selecione a parte desejada
usando as teclas de Parte/Elemento.

Pressionando repetidamente uma das teclas alterna entre
0s numeros das partes. Por exemplo, pressionando a tecla
[1/5/9/13] repetidamente chama as partes 1, 5, 9 e 13 na
ordem.

Vocé também pode passar pelas partes na ordem,
mantendo pressionada a tecla [SHIFT] e usando as teclas
PART [<][>].

NOTA: Se houver uma (ou mais) placa Plug-in instalada, vocé
podera selecionar as partes Plug-in 1 ou 2 pressionando
as teclas [1/5/9/13] ou [2/6/10/14] varias vezes.

certifique-se de que esta luz esta apagada

OOO9 OO
SEas O




4. selecione a tela desejada, e entdo edite os

parametros.

O modo de edigdo de mixagem possui trés telas de edigao:
Voice, Output, e Effect. Selecione a tela desejada usando
as teclas PAGE [<][>].

Voice

Nesta tela vocé pode selecionar um Voice para cada parte.
Selecione um banco de Voices com o parametro
“BankMSB/BankLSB” e selecione o Voice desejado com o
parametro “VoiceNo.”.

MUl T WY Pﬂ_;\'rﬁl[Unice- 16

LoiceNo. = St.iHokhead
[ UCEED B A

Bank
Bank

2lzalzal ol ol el 2]
[JFe3 PD PO PeS P2 PoB Fed Pedl ]_ bancos

NOTA: Bank
Pressionando as teclas BANK [<][>] ou selecionando o
parametro “BankMSB/BankLSB” com as teclas de cursor
[*[v] e usando o dial, vocé pode chamar os bancos de
Voices listados abaixo.

Voice Normal Voice de Bateria Voice Plug-in
Pr1-6: bancos PD: Pp (Pp1-2):
pré-programados banco pré- bancos pré-

programado programados
GM: GD: Pu1-2:
banco GM banco GM banco do usuéario
Us1-3: uD: PB:
bancos do usuario | banco do usuario banco de Voice Board

* Para detalhes sobre os Voices das placas Plug-in, veja pagina 52.

DICA:Usando a busca por categoria para

enderecar os Voices as partes
Vocé pode selecionar Voices usando a fungdo de busca por
categoria, da mesma forma que no modo Voice (pagina 24).

DICA:Enderecando Voices as partes pelo

computador
Vocé pode usar o computador para selecionar os Voices a
serem enderecados as partes especificando as mensagens
MIDI apropriadas. Se vocé transmitir para o MOTIF-RACK ES
as mensagens relevantes de Bank Select MSB/LSB e Program
Change, o Voice da parte correspondente aos canais de MIDI
dessas mensagens podera ser alterado (pagina 24).

NOTA: Certifique-se de que o canal da mensagem de MIDI esta
configurado para o mesmo valor do canal de recepgéo de MIDI
da parte desejada.

Output
Nesta te;a vocé pode configurar o Pan e o Volume para
cada parte.

lli:ll;:_ilnmﬁ PARTELL OutPut. 1 3
P 3|4]5]6]7)3

Volune ﬂﬁﬁwrﬁwwﬁ

Selecione “Pan” ou “Volume” com as teclas de cursor [][v]
e use o dial para alterar a configuragao.
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Effect

Nesta tela vocé pode ajustar o efeito de Reverb/Chorus
para cada parte. Vocé também pode selecionar partes
onde o efeito de inserg¢édo deve ser aplicado.

TN r11+ FARTE
RevSend = 32
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Para um exemplo de como usar os efeitos, veja pagina 40.

5. Armazene o Multi que foi editado.
Vocé pode salvar até 128 Multis na meméaria interna. Para
detalhes sobre como armazenar os Multis, veja pagina 49.

NOTA: Pressione a tecla [MULTI] para retornar ao modo de
execugado de Multi.

NOTA: Pressione a tecla [EDIT] para entrar no modo de edicéo de
Multi.

Tocando Voices da placa Plug-in no modo
Multi

Ao usar um Voice de placa Plug-in, certifique-se de que
efetuou as configuragdes a seguir.

Enderece o Voice Plug-in desejado a parte Plug-in. Na tela
de Voice do modo de edi¢cdo de mixagem ou do modo de
edigao de partes do Multi, selecione o banco apropriado e o
numero do Voice desejado (paginas 38, 39). Por exemplo,
quando vocé toca um Voice Plug-in instalado para PLG1,
selecione PRE1 (banco 1 de Voices Plug-in pré-
programados) ou Pp1 (banco 1 de Voice Board 1) no
parametro Bank.

NOTA: No modo de edigdo de mixagem / edicédo de parte do Multi,
vocé pode selecionar as partes sucessivamente mantendo
pressionada a tecla [SHIFT] e usando as teclas PART [<][>].
As partes Plug-in podem ser selecionadas a partir da parte 16.

Configure o canal de recepgéo da parte Plug-in para o
mesmo valor que o canal de transmissao da pista do
dispositivo conectado (como um sequenciador) do qual a
musica sera executada. Esta configuracéo pode ser alterada
no parametro “ReceiveCh” na tela Voice do modo de edigéo
de parte do Multi.

A configuragao original é 1 para parte PLG1, e 2 para PLG2.

NOTA: Quando é recebida uma mensagem de Note On, as partes
internas que estéo configuradas para o mesmo canal de
recepcgao que a parte Plug-in também tocar&o. Para evitar
isso, configure para “off’ os canais de recepgao das partes
que vocé ndo deseja tocar, ou configure a porta MIDI da
parte Plug-in para “2” ou “3” (pagina 58).

NOTA: Quando o MOTIF-RACK ES esta conectado a um
computador, as portas MIDI das partes Plug-in podem ser
alteradas. ([UTILITY] -> tela PLG1Sys/PLG2Sys -> “PortNo.”;
pagina 91)

DICA:Editando o Voice de cada parte
(edicao de Voice do Multi)

[MULTI] (acende verde) -> selecione Multi -> [MULTI] (acende
vermelho) -> Multi Mixing -> selecione a parte -> [SHIFT] + [EDIT]

No modo Multi, o Voice normal enderegado a cada parte
pode ser também editado. Esta é a mesma funcao da edicao
comum (pagina 26) e da edi¢cao de elemento (pagina 26) no
modo Voice.

NOTA: Certos parametros ndo podem ser editados no modo de
edicdo de Voices do Multi.

NOTA: Somente os Voices normais podem ser editados.

NOTA: Um Voice editado com esta fungao sera salvo como um
Voice do usuario.




Funcdes detalhadas de mixagem
(modo de edicao de Multi)

O modo de edigéo de Multi possui fungdes detalhadas de
mixagem que permitem a vocé alterar as configuragdes de
parametros do Multi da mesma forma que no modo Voice.
Existem trés tipos de tela de edigdo de Multi: as de edi¢édo
comum, e as de edigao de partes individuais (edigao de
parte).

Use a edi¢cdo comum para editar as configuragdes comuns
a todas as partes e a edigao de parte para editar
configuragdes de partes individuais.

1. pressione atecla [MULTI] para entrar no modo
Multi, e entdo selecione a Multi a ser editada
(pagina 36).

Se vocé estiver criando um multi a partir do zero, use a
conveniéncia da fungao de inicializacdo (em [UTILITY] ->
tela JobSel) para inicializar um multi no banco do usuéario
(pagina 47).

2. Pressione a tecla [EDIT] para entrar no modo de
edicdo de Multi.

3. Chame atela de edicdo comum ou atelade

edicdo de parte.
Use a edigdo comum para editar parametros de todas as
partes. Use a edigdo de parte para editar os parametros de

cada parte.
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Chamando atela de edigdo comum
Mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e pressione a tecla
[COMMON] para chamar a tela de edigdo comum.

Chamando atela de edi¢ao de parte

Para chamar a tela de edigéo de parte, primeiro verifique se
a luz da tecla [MUTE/SEL/ENTER] esta apagada, e entao
selecione a parte desejada pressionando as teclas
correspondentes [1/5/9/13]-[4/8/12/16] varias vezes. Vocé
também pode passar pelas partes na ordem mantendo
pressionada a tecla [SHIFT] e usando as teclas PART
[<1[>]. Se a tecla [MUTE/SEL/ENTER] estiver acesa, basta
pressiona-la de novo para apaga-la.

NOTA: Se houver uma (ou mais) placa Plug-in instalada, vocé
podera selecionar as partes Plug-in 1 ou 2 pressionando
as teclas [1/5/9/13] ou [2/6/10/14] varias vezes.
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4. selecione atela desejada usando as teclas PAGE

[<][>] e altera as configuracdes.
Selecione o parametro desejado para edigdo usando as
teclas de [*][v] e altere as configuragdes com o dial.

Edicdo comum

General Para editar parametros globais, tais como

(geral) nome do Voice, valores de compensagao
da EQ mestre, etc.

MEQ Para configurar a EQ mestre para cada

(EQ mestre) Multi.

MEF
(efeito mestre)

Para configurar o tipo de efeito mestre e
seus parametros.

CtrlAsn
(enderecamento
de controles)

Para configurar os nimeros de controle
gerados quando é usado um controlador
MIDI externo

NOTA: As fungbes de enderecamento de controles externos
dependem das configuracdes do Voice de cada parte
editado no modo de edigdo de Voice (Voice Edit).

Edicdo de parte
Voice

Para configurar parametros de Voice de
cada parte. Aqui vocé pode configurar o
Voice a ser enderecado para cada parte,
assim como o canal de recepgao, faixa de
notas e intensidades, ativagao do arpejo,
portamento, faixa do Pitch Bend, etc. O
Voice enderecado para cada parte também
pode ser configurado no modo de edi¢éo
de mixagem (pagina 37).

Output Para configurar o conector de saida
correspondente a cada parte individual.
Isso permite que vocé aplique efeitos
externos a partes especificas. Além disso,
vocé pode configurar os parametros de
saida do Voice, tais como volume, pan,
nivel de mandada do efeito de
Reverb/Chorus, etc.

Tone Para configurar parametros que
determinam a sonoridade do Voice, tais

como afinacéo, filtro, e amplitude.

EQ
(equalizador)

Para configurar a EQ mestre para cada
Multi.

RcvSw
(liga/desliga
recepgao)

Para configurar se determinadas
mensagens MIDI (Bank Select, Program
Change, Control Change, Pitch Bend,
Modulation Wheel, etc.) séo reconhecidas
ou ndo para cada parte.

DICA:Usando a busca por categoria para
enderecar os Voices as partes

tela de edic&o de parte -> selecione a tela Voice com PAGE [<][>]->
selecione parte com [1/5/9/13] — [4/8/12/16] -> mova o cursor até “Bank”
ou “Number” -> [CATEGORY]

Vocé pode selecionar Voices usando a fungdo de busca por
categoria, da mesma forma como é feito no modo de execucéo
de Voices (Voice Play; pagina 24)




S. Configure os efeitos. Usando efeitos do Multi

Veja abaixo Um exemplo de COMO USAr 08 Ef6itos. | t=tsssssss s
Nos estégios finais da programagéo e da criagdo dos sons,
vocé pode usar efeitos para melhorar e alterar ainda mais a
caracteristica sonora — como aplicar uma ambiéncia com
reverberagao, ou usar o efeito de chorus para fazer certos
sons ficarem mais ricos e mais dinamicos.
NOTA: Favor observar que a configuragéo da parte de placa Plug- Quando vocé edlt,ar paranjetnfos do,efe'to do Multi, tenha

in Multi-part (17-32) n&o pode ser armazenada. em mente que existem dois tipos diferentes:

6. Armazene o Multi que foi editado.
Vocé pode salvar até 128 Multis na memaria interna. Para
detalhes sobre como armazenar Multis, veja a pagina 57.

Parédmetros especificos de partes individuais, que

&CUIDADO

: incluem:
Quando vocé executa esta operagédo, os dados no destino D. Confi des d talizador d rte editad
serdo substituidos pelos novos dados. Vocé deve sempre fazer - Lonnguragoes do equalizador da parte editadas no

copia de seguranca de seus dados importantes no computador modo de edicdo de parte do Multi (Multi Part Edit)
(pagina 48). A. Estado dos efeitos de insercao e ajustes do nivel de
mandada dos efeitos do sistema, editados no modo de
edicao de mixagem.

Parametros comuns a todas as partes, que incluem:

B. Configuragdes do efeito do sistema editadas no modo
de edicao de efeito

E. Configuragbes do equalizador mestre editadas no modo
de edigdo comum do Multi

C. Efeito mestre no modo de edigdo comum do Multi (Multi
Common Edit)

Fluxo do efeito no modo Multi

.
Efeitos @
do Sistema
)
Bloco do ReverbType
Gerador de Tons A ReverbRtn
[} os efeitos de ChoToRev | ReverbPan
Parte 1 insergdo sdo R | ChoRtn
Parte 2 a1 aplicados em ChoSend ChoCtgry ChoPan
, N 0 até 8 partes > ChoType e e - e
: . ~—
: = EQ i InsEF = —
1 o
; - -
i > 9 DryLvl
L}
Parte 16 - Saidl
Parte PLG | [ =S s alda
Placa 3
Plug-in Multipart
\. J e . e A
NOTA: Os efeitos de insergéo e o efeito do sistema néo séo aplicados 3 . . ,
as partes da placa Plug-in Multipart. . Selecione as parte(s) desejadas (até 8) onde
NOTA: O equializador da parte ndo é aplicado as partes da placa Plug-in. deseja aplicar os efeitos de insergéo.
) . ) . Use as teclas PAGE [<][>] para selecionar a tela Effect e
Aqui mostraremos um exemplo de edi¢do de configuragoes selecione o parametro “InsEF” usando as teclas de cursor
de efeito no modo Multi. [MIv].

Use as teclas de Parte/Elemento ([1/5/9/13]-[4/8/12/16])
1 . . . . para selecionar a parte desejada para os efeitos de
- Selecione um Multi que deseja editar no modo insercdo e marque o quadradinho usando o dial.
Multi (pagina 36).
NOTA: As configuragdes dos parametros de cada efeito de

insercdo séo determinadas na edigéo do efeito do
2. Pressione a tecla [MULTI] uma ou duas vezes respectivo Voice.
para entrar no modo de edigdo de mixagem.

A luz da tecla [MULTI] se acende em vermelho.
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4, Configure o nivel do efeito de Reverb/Chorus

para cada parte (A).
Existem trés parametros: “RevSend” (mandada de Reverb),
“ChoSend” (mandada de Chorus), e “DryLevel.”

MR 111 PrEIE7LEffect 1 B
Reviend = &7
| CE EC B

SLOrDrEaGt L
T 12/313/2/8 21013
m«SLﬁT G0 000 00C
InsEF Oaaaaaale

Selecione o parametro desejado usando as teclas de
cursor [V][v] e selecione a parte que deseja editar usando
as teclas de Parte/Elemento ([1/5/9/13]-[4/8/12/16]). Em
seguida, use o dial para ajustar o nivel de mandada de
efeito para cada parte.

Por exemplo, nas instru¢des abaixo, aumentaremos a
intensidade do efeito de Reverb para a parte 7.

1. Selecione “RevSend” com as teclas de cursor [*][v].

2. Verifique se a tecla [MUTE/SEL/ENTER] esta apagada.
Se a luz de [MUTE/SEL/ENTER] estiver acesa, basta
pressiona-la novamente para apaga-la.

3. Use atecla[3/7/11/15] para selecionar a parte 7.

4. Gire o dial no sentido horéario para aumentar o nivel
de mandada do Reverb.

NOTA: O efeito de Reverb/Chorus nédo é aplicado a qualquer

parte cujos parametros “RevSend” ou “ChoSend” estejam
em “0”.

. Entre no modo de edi¢do do efeito.
Entre no modo de edigao do efeito pressionando a tecla
[EFFECT]. A tecla [EFFECT] acende e aparece a tela abaixo.
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Nesta tela, podem ser editadas as configuragées do efeito
do sistema.

NOTA: Se esta tela ndo estiver sendo mostrada, pressione
novamente a tecla [EFFECT].

. Configure os efeitos do sistema (Reverb/Chorus)
(pégina 40; B).

Os parametros a seguir sdo usados nos efeitos do sistema.
Primeiro selecione o tipo de Reverb/Chorus, e entéo ajuste
o nivel de retorno e a posicéo no estéreo (pan).

NOTA: Para informagdes sobre os tipos de Reverb/Chorus,
consulte a lista no folheto Data List.

ReverbType (tipo de Reverb) Para configurar os parametros
ReverbRtn (retorno do Reverb) | do efeito de Reverb.
ReverbPan (pan do Reverb)

ChoCtgry (categoria de Chorus) | Para configurar os parametros
ChoType (tipo de Chorus) do efeito de Chorus.

ChoRtn (retorno do Chorus)
ChoPan (pan do Chorus)

ChoToRev (Chorus p/ Reverb) | Para configurar o nivel de
mandada do efeito de Chorus
para o efeito de Reverb.

Selecione o parametro desejado para editar usando as
teclas de cursor [][v] e altere as configura¢des usando o
dial.
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7. Configure os parametros detalhados do efeito

conforme necessario.
Pressione a tecla [EFFECT] para chamar a tela de edigao

do efeito.
tipo de efeito (Rev/Cho)

|

@ errect [ Cho 1 B8

Hew RE&

Cho T4Pre =PHA: UntPhsr25t,

Ll

Maruwal 49
= 127
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Pode-se usar as teclas PAGE [<][>] para alternar entre os
tipos de efeito.

Selecione o parametro que deseja editar usando as teclas
de cursor [*][v] e altere as configura¢des usando o dial.

NOTA: Os parametros disponiveis sédo diferentes dependendo do
tipo de efeito selecionado. Para detalhes, consulte o
folheto Data List.

NOTA: Se o tipo de efeito selecionado estiver como “off”, nenhum
dos parametros do efeito podera ser editado.

8. Configure os parametros do efeito mestre
(pagina 40; C)
O efeito mestre comum a todas as partes pode ser editado
no modo de edicdo comum do Multi (pagina 39).

NOTA: Ao configurar o efeito mestre, certifique-se de que ligou
este efeito (pressione [SHIFT] + [BYPASS], e em seguida
altere o parametro “Master” para “effect on”).

©

Configure os parametros do equalizador (pagina
40; D e E)

O MOTIF-RACK-ES possui dois tipos de equalizagao:
equalizadores de 3 bandas independentes para cada parte
e um equalizador de 5 bandas que € aplicado a todas as
partes. Eles sao editados no modo de edi¢do do Multi
(pagina 39).

NOTA: Para detalhes sobre os equalizadores, veja pagina 60.

Primeiro, efetue as configuragdes do equalizador da parte na
tela de EQ no modo de edi¢éo de parte do Multi (pag. 39).

RN FrrrE? [EQ 1 B
Hew RER
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B2
L.Gain|| —32;
M. Fredl| 268k :
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Em seguida, efetue a configuragéo do equializador mestre na
tela MEQ no modo de edigdo comum do Multi (pagina 39).

TR corton [ MEQ 1 B
Mew RELE
LowShape =cheluing

1]

NOTA: Para detalhes sobre cada parametro, consulte a segéo de
referéncia.

10.Armazene o Multi que foi editado.
Se vocé deseja salvar as novas configuragdes, armazene-
as junto com os outros parametros em um Multi antes de
sair do Multi selecionado. Para detalhes sobre como
armazenar Multis, veja pagina 49.

ACUIDADO

Se vocé chamar outro Multi ou outro modo sem salvar, as
configuracdes editadas serdo perdidas.



Usando a funcao de Arpejo

O que é afuncéo de Arpejo?

Esta fungao dispara automaticamente frases de arpejo, riffs e padroes ritmicos de acordo com as notas que
vocé toca. Ela é particularmente util para tocar estilos dance, pop e techno. Vocé pode enderegar os cinco tipos
de arpejos desejados para cada Voice. Vocé pode também definir o método de execugéo do arpejo, a faixa de
intensidades das notas e efeitos de maneira a criar seus préprios grooves. E ainda mais, a execugao do arpejo
pode ser transmitida via MIDI Out, permitindo que vocé grave os dados do arpejo em um sequenciador.

DICA: Transmitindo a execucdo do arpejo por dados MIDI (via MIDI Out)

Se vocé quiser usar os arpejos para disparar outros geradores de tons via MIDI ou gravar em um
sequenciador a execugdo do arpejo para editar posteriormente, vocé pode fazer com que os dados da
execugao do arpejo sejam transmitidos via MIDI através dos conectores USB/MIDI OUT. Isto é feito
ativando-se os seguintes parametros:

Arpejo do Voice: modo Voice -> [UTILITY] -> selecione tela Voice -> “ArpOutSw”

Arpejo da Performance/Multi: selecione Performance/Multi -> [SHIFT] + [ARP EDIT] -> “OutputSw”

Estrutura do arpejo

Cada Voice / Performance / Multi pode ter até cinco tipos diferentes de arpejo

g )
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Tipos de arpejo
O MOTIF-RACK ES possui 1.787 tipos de arpejos (em 18 categorias) incluindo sintetizador, piano, violao, baixo,
cordas, bateria, etc. Para detalhes, veja pagina 63.
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Execucéo do arpejo

1. selecione um Voice, Performance ou Multi.

2. Para ativar a funcdo de arpejo, pressione atecla
[ARPEGGIO].

NOTA: Se a fungdo de arpejo estiver ativada e pronta para ser
usada, a tecla [ARPEGGIO] se acendera ao selecionar um
Voice, Performance, ou Multi.

MuLm VOICE umuTyY

[

][]

PERFORM STORE
EFFECT ARPEGGIO
BYSS  COMPARE  ARP EDIT,

3. Selecione o arpejo desejado dentre os cinco

tipos durante a reproducao.

Os Voices, Performances e Multis pré-programados
incluem até cinco tipos de arpejos. As teclas PAGE [<][>]
podem ser usadas para selecionar os tipos de arpejo
(arpejos 1-5). O arpejo selecionado ficara realgado na tela.
Indica que o arpejo foi armazenado.

i1 Indica que este arpejo ainda n&o foi armazenado.

El Indica que o arpejo sera alterado no proximo

compasso.
arpejos 1a 5
1
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DICA:Mudando tipos de arpejo por meio de
mensagens de Control Change

Os arpejos 1 a 5 também podem ser alterados a partir de um
dispositivo externo usando mensagens de Control Change.

1. selecione o parametro “ArpAsgn” (na tela [UTILITY] -

> CtrlAsn), e em seguida configure o numero de
controle para selecionar entre os arpejos 1 a 5.

N

Configure o parametro “ArpAsgnMode” para um dos
seguintes parametros.

inc: A cada vez que o MOTIF-RACK ES recebe uma
mensagem de Control Change do tipo da configurada no
passo 1, os arpejos 1 a 5 podem ser trocados. O valor
exato do Control Change n&o importa.

direct: Vocé pode selecionar o arpejo correspondente ao
valor da mensagem de Control Change que foi
configurada no passo 1. Para detalhes, veja pagina 90.

3. Transmita a mensagem de Control Change para o
MOTIF-RACK ES a partir de um dispositivo externo.
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4, Toque o MOTIF-RACK ES usando a funcéo de
arpejo.
Mantenha pressionada uma ou mais teclas do teclado
conectado (ou use dados de notas de um seqlienciador)
para reproduzir o arpejo. O arpejo é reproduzido conforme
0s numeros de notas, tipo de arpejo, andamento, limite de
notas, etc.

NOTA: No modo Voice, o arpejo é reproduzido com o Voice

selecionado.

NOTA: Nos modos Performance ou Multi, o arpejo é reproduzido
com os Voices enderegados as partes em que o
parametro “ArpSwitch” (pagina 44) esta ativado (“on”).

NOTA: Lembre-se de que quando vocé reproduz o arpejo e 0s

dados de notas incluem mensagens de Control Change, o
Voice pode ser alterado inadvertidamente e aparecer o
indicador de edicdo no canto superior direito da tela.

Alterando configuracdes de arpejo

As configuragdes basicas do arpejo sdo efetuadas no modo
de edicao de arpejo (Arpeggio Edit).

O modo de edigao de arpejo esta disponivel nos modos
Voice, Performance e Multi.

A explicagao abaixo se aplica ao modo Multi.

1. selecione um Voice, Performance ou Multi.

2. Selecione a tela de edicdo de arpejo.

Pressione simultaneamente a tecla [SHIFT] e também a
tecla [ARP EDIT].

< BANK B MULTI VOICE  UTLITY
(O B Y N
PERFORM DRUM
corson TR wemca
| ] I
BHFT  RWORITES OYR8S  COMPMRE AP EDIT
WM coMHon are [T MEE
Eggegﬁaﬂ = Strn
Tdre B19: NewREEZE
Tempo | 138
ChaTiming measure

3. selecione uma categoria e um tipo de arpejo.
Mova o cursor até o parametro “Category” (use as teclas de
cursor ["][v]) e selecione a categoria com o dial. Em
seguida, mova o cursor até o parametro “Type” (use as
teclas de cursor [*][v]) e selecione o tipo de arpejo com o
dial.
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4. Armazene nos arpejos 1 a5 o tipo selecionado

no passo 3.

Mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e pressione a tecla
[MUTE/SEL/ENTER] para entrar na tela de armazenamento
de arpejo (Arpeggio Store). Nesta tela, vocé pode
armazenar o tipo selecionado no passo 3 em um dos
arpejos 1 a 5 ou entédo apagar quaisquer tipos
armazenados nos arpejos 1 a 5.

TR, corrion lE]
Hew REE
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Armazenando o arpejo
1. Selecione um dos arpejos 1 a 5 com o dial.

2. Pressione a tecla [ARPEGGIO] de forma que sua luz se
acenda.

3. Pressione a tecla [SHIFT] + [MUTE/SEL/ENTER] para
armazenar o arpejo.

Apagando o arpejo
1. Selecione um dos arpejos 1 a 5 usando o dial.
2. Pressione a tecla [ARPEGGIO] para apagar sua luz.

3. Pressione a tecla [SHIFT] + [MUTE/SEL/ENTER] para
apagar o arpejo.

NOTA: A cada vez que se pressiona a tecla [ARPEGGIO] sua luz
acende ou apaga.

5. Pressione a tecla [EXIT] uma vez para retornar a
tela de edic&o do arpejo (Arpeggio Edit).

o

Ajuste o andamento.

Mova o cursor até o parametro “Tempo” (use as teclas
cursor ["][v]) e ajuste 0 andamento do arpejo com o dial.

[ cotron ARe[@A [E]
Hew REE
TemPo = 138
Catedory Er“a?
ChiTimind measUre

NOTA: Se o parametro is “MIDI Sync” estiver configurado como
“MIDI” ([UTILITY] -> tela MIDI), o andamento n&o podera
ser alterado.

~

Efetue outras configuragdes desejadas no
arpejo.

Use as teclas de cursor ["][v] para mover até o parametro
desejado (limite de notas, limite de intensidade, etc) e
configure-o. Para detalhes sobre cada parametro, consulte
a secéo de Referéncia.

8. Armazene as configuracBes do arpejo.
As configuragdes do arpejo podem ser armazenadas com
cada Voice, Performance ou Multi. Para detalhes sobre
como armazenar Voices, Performances e Multis, veja
pagina 49.
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DICA:Usando arpejos nos modos Performance
e Multi

[SHIFT] + [PERFORM] ou [MULTI] -> [EDIT] -> selecione a parte
(pags 33 e 39) -> selecione a tela Voice ¢/ PAGE [<][>]-> “ArpSw”

Nos modos Performance ou Multi mode, vocé pode ativar ou
desativar a reprodugéo do arpejo em cada parte configurando o
parametro “ArpSw” na tela Voice no modo de edi¢do de parte.
Uma aplicacao util disso seria enderecar um Voice de bateria a
uma parte e usar a reproducao do arpejo somente naquela
parte — de forma que vocé possa ter um padréo de
acompanhamento de ritmo enquanto toca outro Voice.

FET@ FrrTEl [Uoice ]
CotCuber Ster [REE Kitl 1]
ArkSwitch = an

Humberl] 628i Bed4i @97 ———

———imonoiralydi ———
5 i offi offi ——
MilmtLUC -2:C -2:C -2¢ ———

No modo Performance, vocé pode ativar (“on”)
simultaneamente os parametros “ArpSw” de varias partes. No
modo Multi, somente as partes que possuem o mesmo canal
de recepgdo podem ser ativadas (“on”) simultaneamente.

NOTA:




Controlando a partir de um teclado MIDI externo

Para usar o MOTIF-RACK ES, vocé precisara de um teclado externo (com varios controles, tais como roda de pitch bend,
modulation, etc.).

O bloco gerador de tons do sintetizador produz o som conforme as mensagens de MIDI recebidas de um teclado ou um
sequienciador externo.

Controles externos suportados pelo MOTIF-RACK ES

O MOTIF-RACK ES pode ser tocado conectando-se um teclado ou sintetizador MIDI externo, e pode ser controlado
pelos controles MIDI do teclado — roda de pitch bend, modulation, ribbon controller, botdes rotativos e deslizantes, etc.
Além disso, vocé também pode controlar o MOTIF-RACK ES usando um controlador por sopro Yamaha BC3, pedais
FC4/5, FC7, etc. conectando esses controladores ao dispositivo externo.

ASA/B (ASSIGN A/B):
Controlando o sistema global

mensagens MIDI

(aftertouch, ptchbend, - "
control change, etc Timbre (Voice)
Conj, de Controles 1- 6
—_— controlando cada timbre

iMIDIOUT ”
MIDIIN u
LT = v O OO0 OO e O
,'\_-:@.El @_,'\' (i, g o I e Q. j
MOTIF ES, etc MOTIF RACK ES

Controlando um Voice com um conjunto de controles

Vocé pode enderegar livremente uma variedade de fungdes aos controles externos. Por exemplo, vocé poderia
enderecar a ressonancia a roda de Modulation e configurar o aftertouch (pressao na tecla) para aplicar vibrato. Essas
configuragdes para todos os controles externos sdo designadas como um “conjunto de controles” (controller set) e
podem ser criados até seis conjuntos de controle para cada Voice.

[VOICE] -> selecione o Voice -> [EDIT] -> [SHIFT]+[COMMON] -> tela CtrISet (pagina 66)

Voice Conjunto de Controles

Conj de Controles 1-6 1 N
N Fonte = Controle

- % = 3

= V& e

T ] |
0 \ Profundidade = grau com que
o controle afeta o som

Elementos
OMNIOFF  OMIOFF  ONJOFF  ONIOFF

Volume, nivel de mandada de Reverb, nivel de

mandada de Chorus, freqiiéncia de corte do filtro,
ressonancia do filtro, etc.

NOTA: Vocé pode determinar que o controle afete cada elemento ativando ou desativando o elemento conforme desejar. Observe que isso se
aplica somente aos Voices normais.

NOTA: Os parametros de ativagéo / desativacédo de elemento (Element Switch) ndo estao disponiveis quando a fungao nao relacionada a
elemento é configurada como destino.

DICA: Fonte e Destino

O termo “fonte” (source) refere-se ao controle fisico, e “destino” (destination) refere-se ao parametro ou funcéo a ser
controlada. Estédo disponiveis uma enorme variedade de parametros de destino, muito mais do que os listados acima. Pafa
ver uma lista completa dos parametros de destino, consulte o folheto Data List.
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Por exemplo, nas instru¢des abaixo, controlaremos o pan
com um controle externo.

1. selecione o parametro “SetlSource” para “AS1”
(ASSIGN 1) na tela de CtrlSet, e entdo confirme o
numero do controle de “AS1.”

DO cotton [ChrlSet]l B
Ar:Radtime
SetlSource = ASL(1ED

Setllest PCH !
221 1Depth +47

numero do controle

NOTA: Para saber quais sdo os parametros de fonte, consulte

“Set1-6Source” na pagina 66.

NOTA: Vocé pode alterar o nimero do controle correspondente

ao controle fonte (veja a direita).

N

No dispositivo externo, certifique-se de que a
configuracdo de “AS1” é compativel com o0 nimero
de controle gerado ao acionar o controle em

questéo.
Para detalhes, consulte o0 manual de seu equipamento.

3. Configure o parametro “SetlDest” para “ELM-
Pan (Element Pan)”.

NOTA: Para detalhes sobre as configuragdes disponiveis para o
parametro Dest, consulte a lista Control List no folheto Data
List.

4, Ajuste a profundidade do controle alterando a
configuracdo do parametro “SetlDepth”.

5 Repita os passos 1 e 3 acima para enderecar 0S

demais conjuntos de controle 2 a 6.

6. As funcBes enderecadas (destinos) sdo operadas
ao acionar o controle externo.

Usando uma fonte para controlar varios destinos
Por exemplo, configure o parametro Source do conjunto de
controle (Control Set) 1 para MW (roda de Modulation) e o
parametro Destination para ELFO-PM (Element LFO Pitch
Modulation Depth). Em seguida, configure o parametro Source
do conjunto de controle (Control Set) 2 também para MW, mas
configure o parametro Destination para ELM PAN (Element Pan).
Neste exemplo, quando vocé move a roda de Modulation para
frente, a quantidade de modulagdo na afinagcdo aumenta
proporcionalmente, e o som do elemento é posicionado da
esquerda para a direita. Dessa forma, vocé pode ter mudangas
no som de varias formas, ajustando um unico controle.

Usando varias fontes para controlar um destino
Por exemplo, configure o pardmetro Source do conjunto de
controle (Control Set) 1 para MW (roda de Modulation) e o
parametro Destination para ELFO-PM (Element LFO Pitch
Modulation Depth). Em seguida, configure o parametro Source
do conjunto de controle (Control Set) 2 para FC (Foot Controller)
e configure o parametro Destination também para ELFO-PM
(Element LFO Pitch Modulation Depth). Agora, a alteragéo de
afinacdo esta enderegada tanto a roda de Modulation quanto ao
pedal de controle. Isso pode ser util em situagdes ao vivo,
permitindo que vocé use qualquer um dentre varios controles,
conforme for mais conveniente no momento. Assim, vocé tem
varios controles diferentes afetando o mesmo aspecto do som.

NOTA: O conjunto de controle editado no modo de edi¢éo de Voice
(Voice Edit) esta disponivel quando o Voice correspondente é
selecionado no modo Performance ou no modo Multi.

NOTA: No modo Performance, controla o Voice enderegado a cada
parte dependendo do conjunto de controle efetuado no modo

Voice. No modo Multi, controla as partes enderecadas ao
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mesmo canal da mensagem gerada ao acionar o controle
externo.

Controlando o sistema global com
ASSIGN A e B

Modo Voice -> [UTILITY] -> tela CtrlAsn -> “ASA/B Asgn”, “ASA/B
Dest”

As configuragdes de ASSIGN A e B (ASA e ASB) permitem
a vocé controlar as fungdes que afetam todos os Voices
Performances, e Multis.

1. Mova o cursor até os parametros “ASA Asgn” e
“ASB Asgn”, e entdo conforme os niameros dos
controles.

NOTA: Vocé pode alterar nimero de controle correspondente ao
controle da fonte (veja abaixo).

2. Selecione os destinos dos controles de ASA e
ASB com os parametros “ASA Dest” e “ASB
Dest”.

w0

Enderece cada nimero de controle de “ASA
Asgn” e “ASB Asgn” para um dispositivo de
controle externo.

B

As funcbes enderecadas (destinos) podem ser

controladas em todos os modos acionando o
controle externo.

Enderecando numeros de controle
Cada controle externo possui um niumero de Control
Change pré-determinado. Ao acionar o controle externo,
cada mensagem de Control Change enderegada a cada
controle é transmitida ao MOTIF-RACK ES. Dessa forma, o
destino (fungdo) correspondente ao nimero do controle é
operado.

Por exemplo, se vocé enderega o mesmo numero de
controle do AS1 para um controle externo, vocé pode
operar a fungéo de destino do AS1 pelo controle.

A lista abaixo indica como enderegar os nimeros de
controle aos controles (fonte) do MOTIF-RACK ES.

Controle Gerado Mensagem MIDI Visor

Aftertouch Channel Aftertouch | —

(AT) (DnH)

Pitch Bend Wheel Pitch Bend —

(PB) (EnH)

Modulation Wheel Control Change —

(MW) (BnH, 01H)

Controle enderegavel | Control Change [UTILITY] -> tela CtriSet ->

(ASA, ASB)* (BnH) ASA Asgn, ASB Asgn

Pedal Control Change [UTILITY] -> tela CtriSet -> FS

(FS) (BnH) Asgn

Controle por fita Control Change Modo Voice (configuragdes

(RB) (BnH) afetando todos os Voices):

Controle enderecavel [VOICE] -> [UTILITY] -> tela

(AS1, AS2) Voice

Pedal modo Performance/Multi

(FC1,FC2) (configuracdes afetando cada

Controle por sopro Performance/Mullti):

(BC) [SHIFT] + [PERFORMANCE]/
[MULTI] -> selecione
Performance/Multi -> [EDIT] ->
[SHIFT]+[COMMON] -> tela
CtrdAsn

* Este controle ndo é usado na fungéo de conjunto de controle

NOTA: A mensagem MIDI efetiva pode ser diferente dependendo das
configuracdes do controle externo.



Usando as tarefas (Jobs)

Existem seis operacgdes relativas a dados (Jobs) no modo de utilidades (Utility): inicializar, copiar, transferir de blocos de dados,
salvar Plug-in, carregar Plug-in e restauracdo de configuragéo de fabrica.
Vocé, por exemplo, pode inicializar Voices, Performances e Multis para seus dados originais (inclusive aqueles que estao

sendo editados) ou copiar elementos e partes.

Executando uma tarefa (Job)

1. Em cada modo, selecione o Voice, Performance
ou Multi em que deseja executar uma tarefa.

2

Pressione a tecla [UTILITY] para entrar no modo
de utilidades (Utility).

3. Use as teclas PAGE [<][>] para selecionar atela
“JobSel” (Gltima pagina), e em seguida selecione
atarefa desejada com as teclas de cursor [*][v].

B

Pressione a tecla [MUTE/SEL/ENTER].
E mostrada a tarefa selecionada.

5. se for selecionado “Initialize” (inicializar),
“Copy” (copiar), “Bulk Dump” (transferir blocos
de dados) ou “Plug-in Save” (salvar Plug-in),
altere as configuragdes usando as teclas de
cursor [*][v] e o dial.

6. Pressione a tecla [MUTE/SEL/ENTER].
Ao ser solicitado, pressione [MUTE/SEL/ENTER] de novo
para executar a tarefa, ou pressione a tecla [EXIT] para
cancelar.

7. Pressione a tecla [MUTE/SEL/ENTER] para

executar a tarefa.
Aparecera a mensagem “Completed” quando a tarefa tiver
sido concluida.

&CUIDA DO

Nas tarefas que demoram mais para processar, aparece a
mensagem “Executing...”. Nunca tente desligar o
equipamento enquanto os dados estdo sendo escritos na
memoria interna (enquanto estiver sendo mostrada a
mensagem “Executing...”). Se vocé desligar nessa condicao ira
perder todos os dados do usuério.

8. Pressione a tecla [EXIT] para retornar ao modo

de utilidades (Utility).
Para retornar ao modo anterior, pressione a tecla [EXIT]
novamente.
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Inicializar (configurar parametros
do Voice ou Multi para seus
valores iniciais)

Esta tarefa é util para criar uma “configuracdo em branco”
para quando vocé deseja construir um Voice, Performance
ou Multi a partir do zero. Lembre-se de que isso ndo retorna
o Voice ou Multi a seu estado original anterior a edigéo.
Selecione os dados de destino (que deseja inicializar)
usando as teclas de cursor [][v] e gire o dial para marcar o
quadrado junto ao parametro.

UT1 177 Clob 1
Initialize Uoice

LAlLl User Uoice
[BLurrent 1 UoiceC(Ally

parametro a ser

inicializado | ECommon
EELL HEELZ
HELZ HEL4

Tipo de parametro a ser inicializado

Modo Voice
All User Voice
Current 1 Voice (All)

Todos os Voices nos bancos do usudrio
Voice ora selecionado (todos os
parametros)

Common Dados comuns do Voice selecionado
EL 1-4 Dados dos elementos do Voice
(Voice normal) selecionado

EL CO0-C6 Dados de notas do Voice selecionado

(Voice de bateria)

NOTA: Quando é selecionado um Voice Plug-in, somente um
elemento aparece na tela (pagina 25).

Modo Performance

All User Performance Todas as Performances

Current 1 Perf (All) Performance ora selecionada (todos os

parametros)

Common Dados comuns da Performance ora
selecionada

P1-4 Dados das partes 1-4 da Performance ora
selecionada

PLG1-2 Dados da parte Plug-in da Performance ora
selecionada

Modo Multi
All User Multi Todos os Multis

Current 1 Multi (All) Multi ora selecionada (todos os

parametros)

Common Dados comuns da Multi ora selecionada

P1-16 Dados das partes 1-16 da Multi ora
selecionada

PLG1-2 Dados da parte Plug-in da Multi ora
selecionada

NOTA: Vocé também pode usar as teclas de Parte/Elemento
([1/5/9/13]-[4/8/12/16]) para selecionar a parte ou o elemento.

ACUIDADO

Quando estd marcado “All User Voice”, “All User Performance”, ou
“All User Multi”, ao ser executada a operagao de inicializacao
ocorrerd a perda de todos os dados de Voice, Performance e Multi
do usuério. Tenha cuidado para néo inicializar dados importantes.



Esta tarefa permite a vocé copiar as configuragdes do
parametro do elemento/nota/parte de qualquer Voice /
Performance / Multi para o Voice / Performance / Multi que
voceé esta editando. Nos modos Performance e Multi, vocé
também pode copiar as configuragdes de efeitos.

NOTA: Se vocé quiser copiar todo um Voice, Performance ou Multi,
use a fungdo de armazenamento (Store; pagina 49).

Usando as teclas de cursor [*][v], mova o cursor até o tipo
de dados de origem, e em seguida selecione o tipo de
dados usando o dial. Além disso, selecione o tipo de dados
de destino usando o dial.

Modo Voice

IUTILITY [Job b
Cord Uoice

3% 2@1 LAet ?5,%% Egﬁﬂgﬂ —1__ tipo de dados (origem)
Turre: Commor —J

ENTEFR

|__. timbre de origem

Current. i~ tipo de dados (destino)

Dados a serem copiados

Modo Voice

e Common: Copia as configuragdes da edigdo comum

e Elem1-4 (Key C0-C6): Copia cada configuragao da edigéo de
elemento/nota

NOTA: Quando é selecionado um Voice Plug-in, apenas um elemento
aparece na tela (pagina 25).

Modos Performance e Multi
e Part01-04 (Performance), Part01-16 (Multi), Part P1, Part P2:
Copia as configuragdes de cada parte ou parte Plug-in

NOTA: Nos modos Performance e Multi, vocé também pode selecionar

“Effect” e “Arp” no tipo de dados de destino.

« Effect: Permite que vocé copie as configuragdes do efeito do
sistema (Reverb/Chorus) do Voice da parte selecionada no
tipo de dados de origem para o efeito de sistema da
Performance ou Multi atual.

« Arp: Permite que vocé copie as configuracdes de arpejo do
Voice da parte do tipo de dados de origem para o arpejo da
Performance/Multi.

Copiando configuracdes da Performance
para o Multi

No modo Multi, vocé também pode selecionar a tela “Copy
Multi from Perf’” usando a tecla PAGE [>].

Esta tela permite a vocé copiar cada configuragéo da
Performance para o Multi atual.

Configuragao a ser copiada
« Todas as configuragdes de partes da Performance

« Configuragdes de Rev (Reverb), Cho (Chorus), Arp
(arpejo), MEQ (EQ mestre), MEF (efeito mestre), ou
InsEFSw (liga/desliga efeito de insergao)

Por exemplo, se for selecionado “001: Cyber Step” no tipo de
dados de origem da Performance e for marcada a opgao
“Cho”, como mostra a ilustragéo acima, as partes 01 a 03 da
Performance podem ser copiadas para as partes 01 a 03 do
Multi atual. Além disso, as configuragées do efeito de Chorus
da Performance podem também ser copiadas para o efeito
de Chorus do Multi atual.

NOTA: Todas as partes da Performance sédo copiadas de uma vez.
favor observar que uma ou mais partes separadas ndo
podem ser copiadas.
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Salvando dados em um
dispositivo externo (Bulk Dump)

Vocé pode arquivar ou guardar com seguranga suas
configuragdes personalizadas do MOTIF-RACK ES usando
a fungao de transferéncia de blocos de dados (Bulk Dump)
para transmitir os dados para seu software seqlienciador.
Selecione os dados a serem transmitidos usando as teclas
de cursor [M[v] e gire o dial para marcar o quadradinho
junto aos dados.

Tipo de dados a serem transmitidos

All Bulk Dump: Salva os dados de todos os itens abaixo,
usando a fungao de Bulk Dump.

Voice Nrml (todos os Voices normais), Drum (todos os
Voices de bateria), ou PLG (todos os Voices Plug-
in)

Perf Todas as Performances

Multi Todos os Multis

System Configuragdes globais do sistema

Current 1 Voice/Performance/Multi: Salva o Voice /
Performance / Multi atual, usando a fungéo de Bulk Dump.

Salvando os dados

1. niciea operacao de gravacdo em tempo-real no
software sequenciador.

2. Transmita os dados desejados do MOTIF-RACK

ES para o seqlienciador.
Os dados seréo gravados em um arquivo de musica do
software seqlienciador.

Carregando os dados

1.no seqlienciador, execute o arquivo de musica
gue contém os dados que foram salvos.

2. Os dados s&o transmitidos para o MOTIF-RACK
ES e as configurac8es sdo restauradas.

ACUIDADO

Quando o MOTIF-RACK ES recebe os dados, as configuragdes nele
sdo substituidas pelos dados recebidos. Tenha cuidado para ndo
apagar dados importantes.

NOTA: Para usar adequadamente a fungéo de transferéncia de blocos
de dados (Bulk Dump), deve ser configurado o nimero de
dispositivo MIDI apropriado. Para detalhes, veja a pagina 91.
Quando uma transmissdo de dados néo funcionar
apropriadamente, tente aumentar o valor do intervalo de
transmisséo (parametro “Bulkintrval”). Veja pagina 90.

NOTA: Para detalhes sobre como conectar o instrumento ao

computador, veja as paginas 18 e 36.

Para detalhes sobre as configuragdes do software

sequenciador, consulte respectivo manual.



Salvando Voices da placa Plug-in
(Plug-in Save)

Esta tarefa permite a vocé salvar no MOTIF-RACK ES os
Voices da placa Plug-in (chamados de Board Custom
Voices) editados com o Editor for a Plug-in Board, no
computador. Como as placas Plug-in ndo possuem
memoria do usuario e os Voices editados sao perdidos ao
desligar o equipamento, os dados do Voice da placa devem
ser salvos com esta operagao.

NOTA: Favor observar que os parametros de um Voice da placa Plug-
in ndo podem ser editados no MOTIF-RACK ES. Use o
software editor para cada placa Plug-in. Para detalhes sobre os
Voices das placas, consulte a pagina 52.

1. selecione o destino (onde deseja salvar as
configuragdes) usando as teclas de cursor [*][v]
e gire o dial para marcar o quadradinho junto aos

dados.
Podem ser selecionados PLG1 e/ou PLG2.

P ey [Job 1
—U'g 0 =ee tipo de dado salvo
%LEI PLE158-AN I previamente
LE2 ————————=
[ERECUTE JENTER]

2. Pressione a tecla [MUTE/SEL/ENTER] para salvar
0 Voice da placa.

Carregando Voices da placa Plug-in
(Plug-in Load)

Esta tarefa permite carregar na placa que esta instalada as
configuragdes de parametros da placa Plug-in que foram
salvas com a operagéo de Plug-in Save. Os tipos de dados
salvos sdo mostrados na tela.

NOTA: Esta operagédo so esta disponivel quando os tipos de dados

salvos combinam com a placa que esta instalada. Se nédo
combinarem, os tipos de dados serdo mostrados entre
parénteses.

Restaurando dados originais
(Factory Set)

Esta tarefa permite a vocé restaurar as configuragdes
originais de fabrica deste sintetizador, isto &, os Voices
internos (User Voices), Performance e Multis, assim como
as configuragdes gerais de sistema.

Sempre que vocé edita qualquer configuragéo, os
respectivos valores originais de fabrica sao substituidos e
perdidos. Use a tarefa de Factory Set para restaurar as
configuragdes originais de fabrica.

A\cuipabo

Quando vocé restaura as configuragdes originais de fabrica, todas
as configuragdes atuais de todos os Voices e Multis do usuéario
serdo substituidas pelos valores originais de fabrica. Certifique-se
de que nédo estard apagando dados importantes. Vocé deve fazer
antes copia de seguranca para um computador.

Salvando as configuracdes (Store)

Vocé pode armazenar (salvar) suas configuragbes de pardmetros na memoria do usuario (User Memory), como mostrado

abaixo.

ACUIDADO

Ao executar esta operagao, os dados no local de destino serédo substituidos. Os dados importantes devem sempre ser copiados paraum

computador ou outro dispositivo de armazenamento (pagina 48).

Para mudar o nome, consulte a pagina 50.

1. Entre no modo de armazenamento (Store).
Uma vez editado o Voice, Performance ou Multi, mantenha
pressionada simultaneamente a tecla [SHIFT] e pressione a
tecla [STORE]. Aparece a tela de Store.
<4 BANK P MuLn YOICE umumYy

L) L]

CATEGORY EFE’.!T @lT

F"_]F‘_]T:'T[_‘W

Voice normal

T HoRMAL
PRE1:881 AP:iFull Grand

- r\
LD U (GLilUnelogged 1

FRESS (EIED 10 STORE.

banco de destlno numero do Voice de destino

2. Selecione o banco de destino usando as teclas
BANK [<][>] (somente para Voices hormais).
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3. Selecione o ntimero do Voice / Performance /
Multi de destino usando o dial.

4. Execute a operacdo de armazenamento (Store).
Pressione a tecla [MUTE/SEL/ENTER]. Aparecera uma
solicitacdo de confirmagao na tela.

L0 CE L
PRE1:AAT AR:Fu11 Grand

VES 4
Are 4You sure?
I> [E-IT)

Pressione a tecla [MUTE/SEL/ENTER] para executar o
armazenamento.

Aparecera a mensagem “Completed” quando os dados tiverem
sido armazenados, e o visor retornara a tela original.

NOTA: Vocé pode pressionar a tecla [EXIT] para cancelar a operagao
de armazenamento e retornar a tela original.

ACUIDADO

Nunca tente desligar o equipamento enquanto os dados estdo
sendo escritos na mem@ria interna (enquanto estiver sendo
mostrada a mensagem “Executing...” ou “Please keep power on”).
Se vocé desligar nessa condigéo ira perder todos os dados do
usudrio.



Indicador de edicdo

Se vocé alterar qualquer paradmetro, o indicador E ira aparecer
no canto superior direito do visor. Isso indica que o Voice ou
Multi atual foi modificado mas ainda n&o foi salvo.

indicador de
O cormon [Generall (B (A
AP:Full Grand ) edicao
Catedord = AL

SubCateguPu H FI
[Full EPand]
MDanPDlu rol

ACUIDADO

Quando vocé seleciona outro nimero de programa ou outro modo,

o indicador de edigdo desaparecera e todos os dados editados
serdo perdidos. Vocé deve sempre salvar os dados editados
usando a funcdo de armazenamento (Store).
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Configuracfes de nome de Voice, Performance
e Multi (entrando com caracteres)

Na tela General dos modos de edigdo comum de Voice,
Performance ou Multi existe um parametro (“Name”) que
permite que vocé designe nomes a seus dados. Nesta segao,
veremos como entrar com os caracteres na tela Name
(modos de edigao de Voice, Performance ou Multi).

1. selecione o parametro “Name” no modo de edigéo
comum de Voice, Performance ou Multi (pags 27, 34).

DS cotiton [ General 1 E
AP:Full Erand SHIF
E.lll E‘n"and]

Name
Catedory Ae

MonosPoly Poly

2. Use a tecla BANK [<][>] para mover o cursor até a
posigao do primeiro caractere.

3. Use o dial para entrar com o caractere desejado .

4. Use a tecla BANK [<]1[>] para mover o cursor até a
posigao do préoximo caractere.

5. Repita os passos 2 e 4 até terminar de escrever o
nome desejado.

Usando a lista de caracteres

Ao entrar com caracteres, vocé pode abrir uma lista de
caracteres especiais pressionando a tecla [SHIFT].
Para voltar a tela original, solte a tecla [SHIFT].

&)':‘

[PIOTE cotiton [Gererall B
HP Full Gral nd [SHIFT]
E.l 11 Grandl

Category HP

Poly

3

coMmon [ General 1 E]

[@ull Grandl
HFUET Crd, =, /A1 23456729
:< > 7JABCD ITELMHNOPRRS]
TOUMREZ LT abcdefdhidklm
norarstuwsdz{ ™

Moro-Paly

LOTCE ™
AR:Full Erand
Name

Para selecionar caracteres da lista, mantenha pressionada a
tecla [SHIFT] e use a tecla BANK [<][>] ou o dial.




Estrutura Basica

Esta secéo Ihe da uma visao compreensivel do MOTIF-RACK ES — sua enorme gama de recursos sofisticados, suas fungdes
de controle MIDI e execugéo.

Viséo geral do sistema

Este sintetizador é constituido de varios blocos, mostrados aqui.

4 A )

é Gerador de Tonsj é Efeitos ) -.
" Y
| Reverb | | Insergéo 1 | u b

———— AWM2

computador com

. h 1 202 fone de ouvido
software aplicativo ‘ placa Plug-in - [ Chorus ][ Insergao | ‘
MIDI IN EQ da Parte

BT e
\\ - i%q E&IE. I EQ Mestre
teclado MIDI externo \ y \ _ ) externas
. J —

dispositivo transmissor MIDI MOTIF-RACK ES Saida

-
=

Gerador de Tons

O bloco do gerador de tons é o que de fato produz o som em resposta as mensagens MIDI geradas ao se tocar um teclado
externo, ao se usar controles externos, e ao se executar uma sequéncia no sequenciador.

Gera a forma-de-onda Altera a qualidade tonal do som
que produz o som. que sai da unidade PITCH

[

Gerador
de Tons

T

[ 0osc ]*[ /;ITCH ]*[ FILTER ]‘[ ﬁl AMP ]* * ao bloco de efeitos

L T
Controla a afinagdo do som Controla o nivel de saida (amplitude) do som
que vem da unidade FILTER. Os sinais séo

enviados neste nivel para o bloco de efeitos.

Gerador de tons AWMZ2 interno e placas Plug-in opcionais

O bloco do gerador de tons deste sintetizador consiste de uma fonte sonora AWM2 e de placa(s) Plug-in opcional(is).

Gerador de Tons interno AWM2 Placas Plug-in (opcionais)

i
wh

Podem ser instaladas até 2 placa

|
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AWM?2 (Advanced Wave Memory 2)

AWM2 (Advanced Wave Memory 2) € um sistema de
sintese baseado em amostras sonoras, e € usado em
varios sintetizadores Yamaha. Para um realismo extra,
cada timbre AWM2 usa multiplas amostras de ondas
sonoras de instrumentos reais. Além disso, podem ser
aplicados uma grande variedade de parametros — gerador
de envoltdria, filtro, modulagao, e outros.

Placa Plug-in

Instalando uma placa Plug-in opcional neste instrumento
vocé pode expandir bastante a variedade sonora do
instrumento.
Podem ser instaladas até duas placas no MOTIF-RACK ES
(veja no quadro abaixo as placas disponiveis). Essas
placas ndo sdo meramente uma fonte de mais Voices; elas
sdo também geradores de tons completos, e ampliam as
especificagbes basicas do sistema, como a polifonia
maxima. Vocé pode tocar os Voices da placa Plug-in da
mesma forma que os Voices comuns e usa-los como partes
de uma Performance ou de um Multi.
O MOTIF-RACK ES é compativel com o sistema Modular
Synthesis Plug-in. Podem ser instalados dois tipos de
placas compativeis com o sistema Modular Synthesis Plug-
in no MOTIF-RACK ES: placas single-part e placas multi-
part. Usando essas placas vocé pode construir seu proprio
sistema baseado nos sons que vocé deseja.
NOTA: A placa Effect Plug-in ndo pode ser usada no MOTIF-RACK
ES.
NOTA: A placa Multi-part Plug-in sé pode ser usada no modo Multi.

Placas Plug-in disponiveis

® Placas do tipo single-part

Analog Physical Modeling (PLG150-AN)

Utiliza a sintese analdgica por modelagem fisica (AN), a mais
recente tecnologia digital para reproduzir os sons dos
sintetizadores analégicos. Com esta placa instalada, vocé tem
controle em tempo-real sobre os sons dos antigos
sintetizadores assim como as sonoridades mais modernas
ouvidas em dance music.

Piano (PLG150-PF/PLG150-AP)

Estas placas possuem geradores de tons AWM2 montados
com uma enorme memoria de ondas sonoras (16 MB),
dedicadas para a reprodugéo de sons de piano. A PLG150-PF
oferece 136 sons em estéreo, incluindo uma quantidade de
pianos acusticos e elétricos. A PLG150-AP oferece 32 sons
em estéreo, incluindo uma grande variedade de sons de piano
acustico auténticos e de excepcional qualidade, bem como
uma quantidade de sons de pianos processados com efeitos.
Cada placa permite expandir a polifonia do instrumento em até
64 notas. Vocé pode até mesmo instalar duas destas placas e
dobrar a polifonia para 128 notas.

Advanced DX/TX (PLG150-DX)

Os sons do DX7 estao disponiveis nesta placa Plug-in.
Diferentemente dos geradores de tons PCM, esta placa usa o
poderoso sistema de sintese FM — 0 mesmo encontrado nos
sintetizadores da série DX — para formar os sons de maneira
extraordinariamente dindmica e versatil.

Os sons sdo compativeis com os do DX7, e a placa pode até
receber dados de DX7 através de transferéncia de dados MIDI
(bulk dump).

Virtual Acoustic (PLG150-VL)

Com a sintese Virtual Acoustic (VA), os sons de instrumentos
reais séo modelados (simulados) em tempo-real, dando um
grau de realismo que nao pode ser conseguido usando as
técnicas convencionais de sintese baseadas em PCM. Ao
tocar esses sons usando um controlador MIDI por sopro
(opcional) como o WXS5, vocé pode capturar a sensibilidade
fisica dos instrumentos de sopro.

Drum (PLG150-DR) / Percussion (PLG150-PC)
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Uma vez instaladas, as placas PLG150-DR / PLG150-PC
se tornam a fonte sonora adicional de AWM2 para o
gerador de tons ou sintetizador — fornecendo um total de 88
Voices de bateria / percussdo. Gragas ao poder de
processamento de efeitos interno, a PLG150-DR / PLG150-
PC possui dois blocos de efeitos separados — Insergao e
Reverb — que podem ser aplicados a cada kit.

® Placas multi-part

As placas do tipo multi-part permitem a vocé expandir a
polifonia de Voices do MOTIF-RACK ES oferecendo 16
partes adicionais de instrumentos. Isso é ideal para
executar dados de musica de um sequenciador, deixando
ainda toda a polifonia do MOTIF-RACK ES livre para uso
ao vivo.

XG (PLG100-XG)

Esta placa Plug-in € um gerador de tons XG de 16 partes
timbrais. Vocé pode executar musicas XG/GM usando a
rica variedade de sons e efeitos desta placa.

MobULARSYNTHESIS

PLUG-INSYSTEM

Sistema MODULAR SYNTHESIS PLUG-IN

O sistema Modular Synthesis Plug-in (MSPS) da Yamaha
oferece uma poderosa capacidade de expansao para os
sintetizadores, geradores de tons e placas compativeis. Ele
permite que vocé aproveite facilmente as vantagens das
mais recentes e sofisticadas tecnologias de sintese e
efeitos, possibilitando a vocé acompanhar as multiplas
vantagens dos processos modernos de produgéo de
musica.

Voices Plug-in e Voices Board

Os Voices de uma placa single-part instalada neste
sintetizador pode ser dividido em dois tipos: Board e Plug-
in. Os Voices Board séo timbres da placa sem
processamento e inalterados — sdo o “material bruto” usado
para os Voices Plug-in. Ja os Voices Plug-in, sdo Voices
Board editados — timbres que foram programados e
processados especialmente para uso otimizado com o
sintetizador onde esté&o instalados.

Timbre Plug-in

Como o MOTIF-RACK ES inclui Voices Plug-in pré-
programados para todas as placas Plug-in, vocé pode
chamar e tocar os Voices apropriados para cada placa
imediatamente assim que instalar.

+ parametros do
timbre Plug-in

NOTA: Os Voices Plug-in podem ser editados no modo de edigédo
de Voices.

Os Voices Board podem ser editados usando o software
fornecido com cada placa Plug-in. Vocé pode salvar no
MOTIF-RACK ES o Voice Board editado no computador,
usando a fungdo Plug-in Save (pagina 49).

NOTA:




Voice, Performance e Multi

Este instrumento possui trés tipos diferentes de programas
que formam as bases para se criar e tocar os sons.

Voice

Um programa que contém os elementos para gerar um som
de um instrumento musical especifico € chamado “Voice”.
Cada programa de Voice consiste de até quatro elementos
(Voice normal) ou até 73 notas (Voice de bateria). Cada
Voice é criado editando-se os paradmetros individuais de
cada elemento/tecla e parametros comuns a todos os
elementos/teclas no modo Voice (pagina 25) ou no modo
de edigdo Multi Voice (pagina 83).

Performance

Um programa em que multiplos Voices (Partes) sao
combinados superpostos ou em outras configuragdes &
chamado de “Performance”.

Cada Performance pode conter até quatro partes (Voices)
diferentes.

Cada Performance pode ser criada editando-se os
parametros individuais de cada parte e os parametros
comuns a todas as partes, no modo Performance (pagina
33).

Multi

Um programa em que varios Voices sao enderegados a
partes para a operagao multitimbral € chamado de “Multi”
Cada Multi pode conter até 33 partes (pagina 58). Cada
Multi pode ser criado editando-se os parametros individuais
de cada parte e os parametros comuns a todas as partes,
no modo Multi (pagina 39).

A ilustragdo abaixo mostra a estrutura e a relagéo entre Voices, Performances e Multis.

1 Voice

até 4 elementos (Voice normal)
até 73 nota (Voice de bateria)

-

Elem. 1-4 ou Nota C0-C6

parametros de edicdo comum
arpejo, efeitos, conjunto de controles, etc.

e

)

1 Performance
D -I- E] até 4 partes
o PERFORM
TParte .
| Voic e. ] + | parametros de edicdo da parte 1

parametros de edicao comum |

1 Multi

- Partes 1-16 (gerador de tons interno)

- Partes 17-32 (placa PLG100XG opcional)

- Partes PLG1 a PLG2 (placas Plug-in
single part opcional)

(il

1 Parte CH1

[ Voice ] + |parémetros de edico da parte

e ||
I

parametros de edigao de elemento
ou parametros de edigéo de nota

oices diferentes para cada parte

do filtro

da afinagao

0sc \
(Oscillator)
Waveform PITCH FILTER AMP
(AWM) » ‘ * (Amplitude)
A 1 1t

da amplitude

Configurado no modo de edigéo de Voice (pag.25)

NOTA: Os parametros de edi¢éo de notas do Voice de
bateria ndo contém ajustes de LFO.

Keyboard Mega Voices

acordo com a forga ao tocar.

Os voices normais usam transi¢éo por intensidade para fazer com que a qualidade sonora ou o nivel do Voice se modifique de

Isso faz os timbres soarem mais auténticos e mais naturais. Entretanto, com os Keyboard Mega Voices, cada faixa de intensidade
(forga com que vocé toca) possui um som completamente diferente. Por exemplo, um Voice de violao inclui o som de varias
técnicas de execucdo. Nos instrumentos convencionais, os Voices diferentes contendo esses sons séo selecionados via MIDI e
tocados de forma combinada para que se possa obter o efeito desejado.

No entanto, agora com os Keyboard Mega Voices, pode-se executar uma parte convincente de violdo com um unico Voice, usando
valores apropriados nas intensidades das notas para obter os sons desejados.

NOTA: Os nomes dos Keyboard Mega Voices sao indicados na tela como “Mega

ke
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As ilustragdes abaixo podem ajudar a entender a estrutura da memoria de Voices, Performances e Multis.

Voices Vo=

Voice normal

VOIGE

J

Voice de bateria

.

Pré-program Pr
?p °9 a' ados (Presets) Preset 1 Preset 4
Voices normais: 768 (128 Voicas) (128 Voices)
Voices de bateria: 64 [
1 ] 2 ]......1128| | 1 ] 2 I ...... |‘IZB
Preset 2 Preset 5 Preset Drum
(128 Voices) {128 Voices) (64 Voices)
1 l 2 l......l\28| | 1 l 2 [ ...... |123 1 2 64
Preset 3 Preset 6
(128 Vioicas) (128 Voices)
1 | 2 |......|128| | 1 | 2 | ...... |‘IZB
Voices GM
Voices normais: 128 GM Preset GM Drum
Voices de bateria: 1 ) (128 Voices) (1 Vioice)
1 2 |......|128 1
Voices do usuario (User)
f i User 1 User 3 User Drum
\\;g:gzz 32?::::&:_5362 (128 Voicas) (128 Vioices) (32 Voices)
1 ‘ 2 ‘......‘128| | 1 ‘ 2 l ...... |‘IZB 1 2 || 32
User 2
(128 Voices)
12 [
Voices Plug-in
* quando instalada a PLG150VL, PLG1 Preset PLG2 Preset
existem 3 bancos com 192 (64 Voices) (64 Voices)
Voices pré-programados (presets) 1 | 5 || o4 | | B | 2| Tea |
PLG1 User PLG2 User
(64 Voices) (64 Voicas)
1]2].]e] [1]2]-]e4]
N
4 B -
Performance Multi
User 1
LT (128 Multis)
User 1 1]2 a2 128
‘:] + B (128 Performances) E] """ |
I — |
s PERFORM cans O instrumento sai de fabrica com 32
Multis pré-programados
nos numeros 1 a 32
\, y \,
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Voices normais e Voices de bateria

Internamente, existem dois tipos de Voice: Voices normais
e Voices de bateria. Os Voices normais sao principalmente
sons de instrumentos musicais afinados, que podem ser
tocados sobre toda a extens&o do teclado. Os Voices de
bateria sdo sons de percussao e tambores enderecados a
notas individuais do teclado. Um conjunto de sons de
tambores e instrumentos de percussao é chamado de kit de
bateria.

Voice normal
Forma-de-onda (Presets 1 a 1859; User 1 a 1024)

(AWAWAY
IRYAA!

==

intensidade

’
|/

Element 2 1 Voice

I Element 1

- Element 4

Voice de bateria

Sons individuais c6
de tambores
(diferentes para
cada nota)
=\ 2]
Nota1 Nota5 Nota10 Nota18 Nota21 Nota73
Voices GM

O GM (General MIDI) é um padrao mundial de organizagao
de timbres e fungdes de MIDI dos sintetizadores e
geradores de tons. Ele foi idealizado inicialmente para
assegurar que quaisquer dados de musica criados com um
determinado dispositivo GM iria soar virtualmente igual em
qualquer outro dispositivo GM — n&o importando o
fabricante ou modelo. O banco de timbres GM deste
sintetizador foi projetado para reproduzir apropriadamente
os dados de musica GM. Entretanto, lembre-se de que o
som pode nao ser exatamente 0 mesmo que o produzido
pelo gerador de tons original.
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Parametros do gerador de tons
gue produzem o som do Voice

Dentre os varios parametros que compéem um unico Voice,
os parametros basicos para produzir o som sdo Oscillator
(oscilador), Pitch (afinagéo), Filter (filtro), Amplitude, LFO
(oscilador de baixa frequiéncia) e trés Envelope Generators
(geradores de envoltéria - PEG, FEG, AEG), conforme
mostra a ilustragcao nas paginas 55-57.

Os parametros de Oscillator, Pitch, Filter e Amplitude
determinam os trés elementos basicos do som: altura
(afinagao do som), timbre (qualidade tonal), e volume
(intensidade). Parametros como o LFO e EG (gerador de
envoltdria) determinam o comportamento dindmico desses
trés elementos basicos do som desde o momento em que o
som (a nota) se inicia até o momento em que ele termina.
Nas segbes a seguir, explicaremos com detalhes sobre os
parametros relativos ao som e forneceremos uma
introducdo aos fundamentos da sintese eletronica.

Oscillator (oscilador)

[VOICE] -> selecionar Voice -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (a luz se
apaga) -> selecionar elemento/tecla -> tela OSC

Esta unidade produz a onda sonora, que determina a
afinagdo basica. Vocé pode designar uma onda (ou
material sonoro basico) para cada elemento do Voice
normal ou cada nota do Voice de bateria.

No caso de um Voice normal, vocé pode configurar a faixa
de notas para o elemento (a faixa de notas no teclado na
qual o elemento ira soar) assim como a resposta de
intensidades na qual o elemento ira soar). Por exemplo,
vocé poderia configurar um elemento para soar em uma
regido alta do teclado, e outro elemento para soar em uma
regido baixa. Dessa forma, mesmo dentro do mesmo Voice,
vocé pode ter dois sons diferentes para areas diferentes do
teclado, ou vocé pode fazer duas regides de elementos em
intersecdo de forma que seus sons sejam superpostos
dentro de determinada faixa.

Além disso, vocé pode configurar cada elemento para
responder em faixas de intensidade diferentes de maneira
que um elemento soa para intensidades baixas, enquanto
outro elemento soa para intensidades altas. Veja a
ilustracdo a esquerda.

Pitch (afinagcéo)

[VOICE] -> selecionar Voice -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (a luz se
apaga) -> selecionar elemento/tecla -> tela Pitch, tela PEG

Esta unidade controla a altura do som (onda) que sai do
oscilador. No caso de um Voice normal, vocé pode
desafinar elementos separados, aplicar escalonamento de
afinacao, etc. Além disso, configurando o PEG (gerador de
envoltoria da afinagéo), vocé pode controlar como a
afinagdo varia no decorrer do tempo.

PEG (gerador de envoltoria da afinagao)

Usando o PEG, vocé pode controlar a variagéo da afinagéo
desde o momento em que o som inicia até 0 momento em que
ele termina. Vocé pode criar o PEG configurando os
parametros conforme ilustrado abaixo. Quando o instrumento
recebe a mensagem MIDI de Note On, a afinagdo do Voice ird
mudar de acordo com estes ajustes de envoltdria. Isto é util
para criar alteragcdes automaticas de afinagao — efetivas em
sons de sopros, por exemplo. Além disso, parametros
diferentes do PEG podem ser configurados para cada elemento
ou cada nota.



Afinagao
[ ) .
Nivel de Ataque
(Attack)
Nivel de
Espera Nivel do Decaimento 1
(Hold) (Decay 1)

Nivel de sustentagéo

: (Decay 2) Nivel de Liberagéo
/ H - _""--..JP |
ol - : : : : oo
- R i R » - -
: tempo : tempo! tempo : tempo : tempo dei
i Espera | Ataquei Decaim.t Decaim.2! i Liberagao;
a8,

tecla é pressionada (Note On) tecla é solta (Note Off)

Filter (filtro)

[VOICE] -> selecione um Voice -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (a luz
apaga) -> selecione Elemento/Nota -> tela Filter, tela FEG

Esta unidade modifica a tonalidade do som que sai de Pitch
cortando (ou filtrando) a saida de determinada porgéo de
frequiéncias do som.

Frequéncia de corte e ressonancia

No exemplo abaixo, (um filtro passa-baixas), uma porgdo do
sinal abaixo de uma determinada freqiiéncia pode passar, e os
sinais acima daquela frequéncia sao cortados. Esta freqiéncia
é chamada de frequéncia de corte (cutoff frequency).

Vocé pode produzir um som relativamente mais brilhante ou
mais abafado ajustando apropriadamente o corte. A
ressonancia (resonance) € um parametro que amplia o nivel do
sinal nas proximidades da frequéncia de corte. Enfatizando os
harménicos nessa area, isso pode produzir tonalidades
“sibilantes”, tornando o som mais brilhante e mais “cortante”.

Nivel
' freqliéncia de corte
i
L
‘\ --------- P
] \‘
" 1
o, ! Y
Y i ’
1 ' Y
i , \
§ - v
!r i I \
1 1 |
T ] -
estas freqliéncias Freqiiéncias
passam pelo filtro
Nivel
[ ressonancia
= Freqliéncias

freqliéncia de corte

Sobre os principais tipos de filtro

O filtro passa-baixas é mostrado na ilustragédo acima —
entretanto, este sintetizador possui outros tipos de filtro (quatro
no total) como mostrado abaixo.

. Low-pass filter (filtro passa-baixas)

Este deixa passar somente os sinais abaixo da freqliéncia de
corte (figura acima). Vocé pode usar o pardmetro “Reso”
(ressonancia) para adicionar mais énfase ao som.
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. High-pass filter (filtro passa-altas)

Este deixa passar somente os sinais acima da frequiéncia de
corte. Vocé pode usar o parametro “Reso” (ressonancia) para
adicionar mais énfase ao som.

Nivel
A estas freqliéncias
passam pelo filtro
ressonancia

= Freqliéncias

freqUiéncia de corte

. Band-pass filter (filtro passa-faixa)
Este deixa passar somente uma faixa em torno da frequéncia
de corte. A largura dessa faixa pode ser ajustada.

Nivel
regido que passa

-

[}
freq. central Freqliéncias

regides
cortadas

- Band elimination filter (filtro rejeita-faixa)
Este atenua uma faixa de sinais em torno da freqiiéncia de
corte, mas deixa passar o restante.

Nivel
regido de corte

freq. central Freqliéncias

regides
que passam

FEG (gerador de envoltéria do filtro)

Usando o FEG, vocé pode controlar a transigao de tonalidade
desde o momento em que o som inicia até 0 momento em que
ele termina. Vocé pode criar o FEG ajustando seus parametros,
conforme ilustrado abaixo. Quando o instrumento recebe uma
mensagem MIDI de Note On, a freqiiéncia de corte do Voice
sera alterada conforme os ajustes da envoltéria. Isso € util para
criar “wah” automatico ou efeitos de varredura de filtro, por
exemplo. Além disso, podem ser ajustados parametros
diferentes do FEG para cada elemento ou nota.

Freqliéncia de corte

4 Nivel de Ataque

(Attack)
Nivel de
Espera
(Hold)

Nivel do Decaimento 1
(Decay 1)

Nivel de sustentagdo
(Decay 2) Nivel de Liberagao

(Release)

...

- e - : - - ~ Tempo
: tempo :tempo ! tempo ; tempo ; :  tempo dei
{ Espera | Ataque{ Decaim.® Decaim.2; i Liberaggo;

-—

tecla é pressionada (Note On) tecla é solta (Note Off)



Amplitude

[VOICE] -> selecione o Voice -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (a luz
apaga) -> selecione elemento/nota -> tela AMP, tela AEG

Esta unidade controla o nivel de saida (amplitude) do som
que sai do filtro (Filter). Os sinais sdo enviados neste nivel
ao bloco de efeitos. Além disso, ajustando o AEG (gerador
de envoltéria de amplitude), vocé pode controlar como o
volume se altera no decorrer do tempo.

AEG (gerador de envoltéria de amplitude)

Usando o AEG vocé pode controlar a transi¢cdo de volume
desde o momento que som inicia até o momento que o som
termina. Vocé pode criar o AEG ajustando seus parametros,
conforme ilustrado abaixo. Quando o instrumento recebe uma
mensagem MIDI de Note On, o volume do Voice sera alterado
conforme os ajustes da envoltéria. Além disso, podem ser
ajustados parametros diferentes do AEG para cada elemento
ou nota.

Nivel
(Volume)

Nivel de Ataque
(Attack)

Nivel do Decaimento 1

(Decay 1)

Nivel de sustentagédo
» (Decay 2)
nivel | V)

inicial (Release)

Nivel de Liberagao

0 T : v : "
- L] — - - -

tempo} tempo i tempo : tempode !
Liberaggo i

! Ataque: Decaim.1: Decaim.2:

tecla é pressionada (Note On)

-

tecla é solta (Note Off)

LFO (oscilador de baixa freqtiéncia)

[VOICE] -> selecione o Voice -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (a luz
apaga) -> selecione elemento/nota -> tela LFO

[VOICE] -> selecione o Voice -> [EDIT] -> [SHIFT]+[COMMON] ->
tela LFO

Como o nome sugere, o LFO produz uma onda de baixa
freqUéncia. Essas ondas podem ser usadas para variar a

afinagao, o filtro ou a amplitude de cada elemento para criar

efeitos como vibrato, wah e tremolo.

Gerador de tons de um timbre
(modo Voice/Performance) e
gerador de tons multitimbral
(modo Multi)

O bloco do gerador de tons interno pode operar de duas
formas diferentes (Unico timbre ou multitimbral)
dependendo do modo selecionado.

A diferenca entre os dois € a possibilidade ou ndo de
manipular multiplos canais de MIDI ao mesmo tempo.

Gerador de tons de um timbre
(modo Voice/Performance)

Um gerador de tons MIDI que recebe através de um canal
de MIDI e executa uma Unica parte de instrumento &
designado como um gerador de tons de “um s6 timbre”.
Esta é a condicao operacional do gerador de tons interno
nos modos Voice e Performance.

NOTA: Para configurar o canal de recepc¢édo de MIDI para a operagéo
com um so6 timbre (modos Voice e Performance), use o
seguinte procedimento no modo de utilidades (Utility):
[UTILITY] -> tela MIDI -> BasicRcvCh

Gerador de tons multitimbral
(modo Multi)

Um gerador de tons MIDI que recebe simultaneamente em
varios canais de MIDI e executa varias partes de
instrumentos € designado como um gerador de tons
“multitimbral”. Isso permite a reprodugao de dados de
musica MIDI multicanais — como as de um sequienciador
MIDI ou computador — com cada parte interna sendo
enderecada a um canal e executando uma pista/canal
individual. Esta é a condigao operacional do gerador de
tons interno no modo Multi.

NOTA: Para configurar o canal de recepg¢édo de MIDI para a operagéo
multitimbral (modo Multi), use o seguinte procedimento no
modo Multi: [MULTI] -> selecione o Multi -> [EDIT] ->
[MUTE/SEL/ENTER] (a luz apaga) -> selecione a Parte -> tela
Voice -> RcvCh

Polifonia maxima

A polifonia maxima se refere ao niumero maximo de notas
que podem soar simultaneamente no gerador de tons interno
do instrumento.

A polifonia maxima deste sintetizador é de 128 notas.
Quando o bloco do gerador de tons interno recebe um
numero de notas que excede a polifonia maxima, as notas
mais antigas séo cortadas. Lembre-se de que isso pode ser
mais perceptivel com Voices que possuem um decaimento
ou sustentagéo longos.

Além disso, a polifonia maxima se aplica ao numero de
elementos usados no Voice, e ndo ao numero de Voices.
Quando séo usados Voices normais que incluem até quatro
elementos, o numero maximo de notas simultaneas deve ser
menor do que 128.

NOTA: Quando esta instalada uma placa Plug-in, ao tocar os
timbres da placa néo afetara a polifonia maxima do MOTIF-
RACK ES. Para detalhes sobre a polifonia maxima das
placas Plug-in, consulte os manuais das placas.
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Estrutura do gerador de tons

O MOTIF-RACK ES reproduz os sons em seu bloco
gerador de tons em resposta as mensagens MIDI recebidas
de controladores ou sequenciador MIDI externos. As
mensagens MIDI s&o enderegadas a 16 canais
independentes, e o instrumento é capaz de reproduzir
simultaneamente 16 partes separadas, através dos 16
canais de MIDI. No entanto, o limite dos 16 canais pode ser
superado usando-se “portas” de MIDI separadas, cada uma
suportando 16 canais.

As multiplas fontes sonoras deste sintetizador (gerador de
tons interno e placas Plug-in) tiram vantagem das trés
portas de MIDI contidas no instrumento.

NOTA: O cabo USB suporta até oito portas de MIDI separadas. No
entanto, o MOTIF RACK ES suporta até trés portas de MIDI.

NOTA: Um Unico cabo ou conexédo de MIDI ndo pode manipular
multiplas portas de MIDI.

Estrutura do gerador de tons
no modo Voice

Neste modo, um Voice é tocado usando uma unica “parte”.
Esta parte é usada também quando é selecionado um
Voice da placa Plug-in. O gerador de tons no modo Voice
recebe dados MIDI através de um Unico canal.

Por esta razédo, os dados da musica de um sequenciador
externo contendo varios canais de MIDI ndo serdo
reproduzidos apropriadamente neste modo. Se vocé estiver
usando um seqienciador MIDI externo ou um computador
para tocar o instrumento, use-o no modo Multi.

Bloco Gerador de Tons

|

Modo Voice Porta MIDI 1

NOTA: Para configurar o canal de recepc¢éo de MIDI para a operagédo
com um so6 timbre (modos Voice e Performance), use a
seguinte operacéo no modo de utilidades (Utility): [UTILITY] ->
tela MIDI -> BasicRcvCh

No modo Voice, o instrumento reconhece somente os dados
através da porta MIDI 1.

NOTA: A placa Plug-in do tipo Multi-part (PLG100-XG) ndo pode ser
usada no modo Voice.

Estrutura do gerador de tons
no modo Performance

Bloco Gerador de Tons

Modo Performance
Porta MIDI 1

Parte-4

Parte2 Partes para o

Parte-3 gerador de tons interno
Parte 4
Parte 5

‘:}b-

- e
PLG2-(Parte-15)—~ Panesp’ara as ".' :
PLG1 (Parte 16) placas Plug-in single-part

As partes 5 a 14 nao séo usadas.

Estas seis partes (1, 2, 3, 4, PLG1, PLG2)

sao reservadas para uso no modo
Performance; entretanto, até somente quatro delas podem
ser usadas ao mesmo tempo. S&o tocadas as partes
selecionadas com o parametro “PartSw”
([SHIFT]+[PERFORM] -> selecione uma Performance ->
[EDIT] -> tela Voice).

U0

NOTA: Para configurar o canal de recepg¢édo de MIDI para a operacédo
com um sé timbre (modos Voice e Performance), use a
seguinte operagdo no modo de utilidades (Utility): [UTILITY] ->
tela MIDI -> BasicRcvCh

No modo Voice, o instrumento reconhece somente os dados
através da porta MIDI 1.

NOTA: A placa Plug-in do tipo Multi-part (PLG100-XG) n&o pode ser
usada no modo Voice.

Estrutura do gerador de tons
no modo Multi

Este modo permite a vocé tocar uma Performance (na qual
varios Voices ou partes estao combinados — superpostos,
ou em outras configuragdes). Embora neste modo estejam
disponiveis um total de seis partes (como mostrado
abaixo), podem ser usadas no maximo quatro partes
simultaneamente. Embora este modo permita que vocé
toque varias partes ao mesmo tempo, todas estéo
configuradas para receber através de um mesmo canal de
MIDI, como no modo Voice.

Por esta razdo, os dados de musica de um sequenciador
externo com varios canais de MIDI nao seréo reproduzidos
apropriadamente neste modo. Se vocé estiver usando um
sequenciador MIDI externo ou um computador para tocar o
instrumento, certifique-se de use-o no modo Multi.

Este modo permite a vocé usar varias partes e enderegar
varios Voices para serem tocados por cada parte. Como
podem ser configurados canais de MIDI diferentes para
cada parte do bloco gerador de tons, vocé pode usar um
sequenciador MIDI externo para controlar os sons.
Conforme ilustrado abaixo, os dados da seqliéncia de cada
pista tocam as partes correspondentes (aquelas com o
mesmo canal de MIDI) no bloco gerador de tons.

O modo Multi oferece até 48 partes. Entretanto, o nimero
maximo de partes que sdo usadas de fato é 33, conforme
veremos mais adiante no exemplo.

Bloco Gerador de Tons

Modo-Mutti

Porta MIDI 1 Porta MIDI 2 Porta MIDI 3
(gerador interno e (placa Plug-in)  (placa Plug-in)
placas Plug-in)

Parte 1 Parte 1 Parte 1
Parte 2 Parte 2 Parte 2
Partd 14 Parté 14 Partg 14
Parte 15 Parte 15 Parte 15
Parte 16 Parte 16 Parte 16




Este exemplo é aplicavel quando ha uma placa
Plug-in multipart e uma placa Plug-in single-part
instaladas, e a placa Plug-in multipart esta
enderecada para a “Porta 1” e a placa Plug-in

single-part esta enderecada para a “Porta 3.” MOTIF-RACK ES.

Seqlienciador externo (exemplo)
A ilustrag@o abaixo mostra possiveis
configuragdes ao usar um seqienciador
ou software de computador para tocar o

Canal transm. = 1

Canal transm.

=2

Canal transm.

=3

Canal transm.

=4

Canal transm.

=5

Canal transm.

=6

Canal fransm.

=7

Canal transm.

=8

Canal transm. = off

Pista 1
Ao usar o gerador de tons interno do MOTIF- [ -
RACK ES, configura a porta MIDI de cada pista [Pz
do sequienciador para “1.” Lembre-se de que os [Pista 3
dados recebidos pelas portas 2 ou 3 nao podem [Peas
soar pelo bloco do gerador de tons interno. O m—
gerador de tons da placa Plug-in instalada pode l
ser tocado através das portas MIDI 1 - 3. [Pista®
Para configurar o canal de recepgédo de MIDI [Pt 7
para a operagédo multitimbral (modo Multi), use o e
seguinte procedimento no modo Multi: s
[MULTI] -> selecione o Multi -> [EDIT] ->

IP’I a 10

Canaltransm. =

10

[MUTE/SEL/ENTER] (a luz apaga) ->
selecione a Parte -> tela Voice -> “RcvCh”

I‘PTSTa‘ﬂ_Caﬁaﬂra'ﬁsm._——ﬂ_W

Wmf_mﬁmm

Para configurar o enderecamento do nimero da

Ir—ima 3

porta na placa Plug-in, use o seguinte

Camattransm=-t3—(porta 3
]_ .

procedimento. =™

Canaltransm. =714 {porta 3)

[UTILITY] -> tela PLG1Sys/PLG2Sys -> “PortNo.”

I‘Pis(a‘ﬁ—emrnmr——ﬁ—(‘pmm__“

[Pmrs—camm

il ,
Gerador de Tons (exemplo)
Porta MIDI 1
(porta 1) ]_ |_..| Parte 1 Canal recepgéo = 2
Parte 2 Canal recepgao = 3
(porta 1) ]— :>//_ | Pare 3 Canat = Gerad
| TeCepcao =4 erador
(porta 1) ]— | [Parte 4 Tanal recepgao = 1 de Tons
(porta 1) ]— H
L - Parte 15 Canal recepgao = 5
(porta 1) ]_ | — _
_/_ |___| Parte 16 Canal recepgao = 6
(porta 1) ]_
oot 3) ] Porta MIDI 2
(porta 3) ]_ T _-'""‘--..____.__
Parte 15 <
I h g
(po ° Off) ] arte ana;il recej = W
- g peao =10 LN~
ora 3 .
P J |— placa Plug-in
Porta MIDI 3 single part
|___[Parte 17 (parte )  Canal recepcéo = 8
| [Parte T8 (parte anal TecepGao =
|__[Parte 19 (parte anal recepgao = .
| [Parte parte anal Tecepgao = f\da&;)
: Placa Plug-in
\\_ | [Parte ST (parte 15y CanatTecepcao =14 Multi part
| [Parte 32 (parte anal recepgao =
r . o

NOTA: A placa Plug-in permite a vocé usar
somente um unico Voice ao mesmo tempo.

Favor observar que vocé ndo pode enderegar

varios Voices da placa Plug-in para varias partes ao mesmo tempo.

NOTA:

NOTA: O Voice e respectivas configuragdes (volume, pan, etc.) tocam
de acordo com os parametros da parte. Outras configuragdes
como controles e tipos de efeitos correspondem aos

parametros comuns do Multi.

Efeitos

A placa Plug-in Multi-part s6 pode ser instalada no slot 2 (PLG2).

|:| Estas partes néo s&o usadas.

As partes 1 a 16 da placa Placa Plug-in Multi part
correspondem as partes 17 a 32 de um Multi.

Este bloco aplica efeitos a saida do bloco gerador de tons — processando e melhorando o som por meio de tecnologia
sofisticada de DSP (processamento digital de sinal). Os efeitos sao aplicados nos estagios finais da edi¢édo, permitindo a vocé

alterar o som do Voice criado, conforme desejar.

NOTA: A placa Effect Plug-in Board ndo pode ser usada com o MOTIF-RACK ES.

Estrutura dos Efeitos

O processamento de efeitos neste sintetizador inclui efeitos
do sistema, efeitos de insercao, efeito mestre, EQ
(equalizador) da parte, e EQ mestre. Para detalhes sobre
as telas referentes a efeitos em cada modo, veja paginas
61 e 62.

Efeitos do Sistema (Reverb, Chorus)

Os efeitos do sistema sdo aplicados no som como um todo,
seja um Voice, uma Performance inteira, ou todo um Multi.
Com os efeitos do sistema, o som de cada parte é enviado
para o efeito de acordo com o ajuste do nivel de mandada
de efeito (Effect Send Level) de cada parte. O som
processado (chamado de wet — “molhado”) € mandado de
volta para o mixer, de acordo com o nivel de retorno
(Return Level), e dai para a saida — ap6s ter sido misturado
com o som nao processado (chamado de dry — “seco”).
Este arranjo permite a vocé preparar um equilibrio 6timo do
efeito com o som original das partes.

Reverb

Os efeitos de Reverb adicionam ambiéncia ao som,
simulando reflexdes complexas de espacos reais, tais como
uma sala de concerto ou um clube pequeno. Estéao
disponiveis um total de 20 tipos diferentes de Reverb.
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Chorus

Os efeitos de Chorus usam varios tipos de processamentos
de modulagéo, incluindo flanger e phaser, para melhorar o
som de formas variadas. Estéo disponiveis um total de 49
tipos, incluindo efeitos de reverb e delay.

Efeitos de Insergéo 1, 2

Os efeitos de insergdo podem ser aplicados
individualmente a cada parte. Os efeitos de insergéo sao
usados principalmente para processar diretamente o som
de uma parte. Como um efeito de insergéo s6 pode ser
aplicado a uma determinada parte, ele deve ser usado para
sons que vocé deseja alterar drasticamente ou para sons
que usem um efeito que nao deva ser aplicado nos demais.
A profundidade do efeito é ajustada pela configuragdo do
equilibrio Dry/Wet.

Vocé também pode configurar o equilibrio de forma que
somente o efeito seja ouvido, ajustando Wet em 100%.

O MOTIF-RACK ES possui oito conjuntos de efeitos de
insercao (um conjunto possui 1 e 2 unidades). Eles podem
ser aplicados a todas as partes de uma Performance, e
aplicados a oito partes (maximo) de um Multi.

Estéo disponiveis um total de 116 tipos diferentes de
efeitos.

NOTA: No modo Voice, esta disponivel somente um conjunto de
efeitos de insergdo.



Efeito mestre

Este bloco aplica efeitos ao sinal estéreo final de todo o
som. Estao disponiveis um total de 8 tipos diferentes de
efeitos mestre.

Cortando os efeitos (Effect Off)

Na tela que é mostrada ao pressionar as teclas [SHIFT] +
[BYPASS], vocé pode selecionar o(s) efeito(s) especifico(s) a
ser cortado (bypass).

< BANK

LI

D00

]

GATEGORY

InsCIntrnl)= effect on

InsCPLIG> effect on
Reverb effect on
Chorus effect on

As configuragdes de corte (bypass) do efeito sdo aplicadas a
todos os Voices / Performances / Multis. Para detalhes sobre
cada parametro, veja pagina 87.

Equalizador (EQ)

Usualmente um equalizador € usado para corrigir a saida
de som nos amplificadores e caixas para adequar as
caracteristicas especificas de um ambiente, ou para alterar
a caracteristica tonal do som. O som é dividido em varias
faixas de frequiéncias, e os ajustes no som sao feitos
aumentando ou diminuindo o nivel de cada banda.
Ajustando o som de acordo com o género — musica
classica sendo mais refinada, musica pop mais brilhante, e
rock mais dindmico — vocé pode desenhar as
caracteristicas especiais da musica e tornar sua execugao
mais agradavel.

Estéo disponiveis no instrumento trés segdes de EQ
separadas: EQ do Elemento, EQ da Parte, e EQ Mestre.

EQ do Elemento

[VOICE] -> selecione o Voice -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (apaga
a luz) -> selecione o Elemento/Nota -> tela EQ

O EQ do elemento é aplicado a cada elemento de um Voice
normal e a cada nota de um Voice de bateria. Vocé pode
especificar qual o formato a ser usado (dentre os dois
formatos descritos abaixo) e ajustar os respectivos
parametros.

Tipo Peaking
Este tipo de formato de EQ permite a vocé atenuar/amplificar o
sinal nas imediagdes da freqiiéncia especificada.

Ganho
+

0 Freqliéncia
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Tipo Shelving

Este tipo de formato de EQ permite a vocé atenuar ou
amplificar o sinal nas frequéncias acima ou abaixo da
freqliéncia especificada.

Ganho ganho nas baixas ganho nas altas
t / /
0 Freqliéncia

freqliéncia superior

frequiéncia inferior

NOTA: Além dos controles de ganho individuais, existe também um

parametro de nivel geral que atenua ou amplifica toda a faixa
de freqiiéncias.

EQ da Parte

Performance

[SHIFT]+[PERFORM] -> selecione a Performance -> selecione a edigao
de Performance pressionando [EDIT] uma ou duas vezes ->
[MUTE/SEL/ENTER] (luz apaga) -> selecione Parte -> tela EQ

Multi
[MULTI] -> selecione o Multi -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (luz
apaga) -> selecione a Parte -> tela EQ

Este EQ de 3 bandas ¢é aplicado a cada parte da
Performance/Multi.

A banda alta e a banda baixa s&o do tipo shelving. A banda
média é do tipo peaking.

Ganho
3

Q (largura da banda)

+

Y H
3 bandas -> HIGH
(altas)

MID
(médias)

Low
(baixas)

NOTA: O EQ da Parte néo esta disponivel no modo Voice.

EQ Mestre

O EQ Mestre é aplicado ao som final geral (apds o efeito).
Neste EQ, todas as bandas podem ser configuradas para
peaking, ou as bandas mais baixa e mais alta podem ser

configuradas para shelving (como mostrado abaixo).

Voice
[VOICE] -> [UTILITY] -> tela MEQ

Performance

[SHIFT]+[PERFORM] -> selecione a Performance -> selecione a edi¢ao
da Performance pressionando [EDIT] uma ou duas vezes -> [SHIFT] +
[COMMON] -> tela EQ

Multi
[MULTI] -> selecione Multi -> [EDIT] -> [SHIFT]+[COMMON] -> tela EQ



EQ com todas as bandas configuradas como peaking

NOTA:

EQ com bandas LOW e HIGH configuradas como shelving

Modo Voice: Vocé pode configurar um EQ mestre, aplicado em
comum a todos os Voices.

Modos Performance/Multi: Vocé pode fazer configuragdes

independentes de EQ mestre para cada Performance/Multi
individual.

Conexdao de efeito em cada modo (edi¢c&o da conexao de efeito)

Selecione o parametro que deseja editar usando as teclas de cursor [*][v]e altere a configuragédo com o dial.

Modo Voice

Os parametros do efeito no modo Voice séo configurados para cada Voice e as configuragdes sdo armazenadas como um
Voice do usuario (User Voice). Note que os parametros do efeito mestre e do EQ mestre sdo configurados para todos os
Voices no modo Utility. Uma vez efetuadas as configuracdes do efeito mestre e do EQ mestre, elas podem ser armazenadas
como configuragbes do sistema pressionando a tecla [EXIT].

[VOICE] -> selecione um Voice -> selecione a
edicdo da conexao de efeito pressionando
[EFFECT] uma ou duas vezes

INWTH A EFFECT COMMECT
Ar:Full Grand

EL1InsEFOut = insi
O -H{FEY]

Efeito do Sistema
Reverb (REV), Chorus (CHO)

C:CHO- & -HREV]

: g CHGER ee0 C0

2000 €90
I 1 - -

Gerador de Tons Efeito de
Insergéo

P C:INS 1

P C:INS 2
A

Elemento ou Nota
EQ do Elemento

\

Voceé pode selecionar a conexéo de insercgéo dentre os tipos abaixo.

Vocé pode configurar qual dos efeitos
de insergéo, 1 ou 2, é aplicado a cada
elemento (ou a cada nota, quando
estiver selecionado um Voice de bateria).
O efeito de insercao também pode ser

[VOICE] -> [UTILITY] ->

tela MEF (para todos os Voices)

Efeito Mestre

* Q Mestre *aida

_E_I

Ins1to 2

cortado (bypass).

L

parallel

—

NOTA: A conexdo paralela ndo esta disponivel para os Voices Plug-in.

[VOICE] -> selecione um Voice ->
[EDIT] -> [SHIFT]+[COMMON] ->
tela General -> “MEQ”

[VOICE] -> [UTILITY] -> tela MEQ
(para todos os Voices)



Modo Performance

Os parametros de efeito no modo Performance podem ser configurados para cada Performance e as configuragdes séo
armazenadas como uma Performance do usuario (User Performance).

[SHIFT]+[PERFORM] -> selecione uma Performance ->
selecione edicdo de conexao de efeito presisonando
[EFFECT] uma ou duas vezes

IETT3 crrect comnEcT
CoiCyber StepR
UoiceEfParti=

o

UCE INZE
1z&4 FiP2

EEA

Efeito do Sistema

Reverb (REV), Chorus (CHO)

C:cHOl- @ —HREV]
¢ O o 0
+ -+

+0-{2
[ ]

L]
*

e

|

tela Output

\

Gerador de Tons

Parte 1

EQ da Parte *1

Parte 1
Efeito de insergéo
(VCE INS)

*1 [SHIFT]+[PERFORM] -> selecione a Performance ->
selecione edicdo de Performance pressionando [EDIT] uma
ou duas vezes -> [MUTE/SEL/ENTER] (a luz apaga) ->
selecione uma Part -> tela EQ

*2 [SHIFT]+[PERFORM] -> selecione Performance ->
selecione edicdo de Performance pressionando [EDIT] uma
ou duas vezes -> [SHIFT] + [COMMON] ->

*3 [SHIFT]+[PERFORM] -> selecione Performance ->

selecione edicdo de Performance pressionando [EDIT] uma
ou duas vezes -> [SHIFT] + [COMMON] ->
tela MEQ ou tela General -> parametros MEQ

Efeito Mestre

.

EQ Mestre

_’Said a

fipo de conexao de insergao

depende da configuragéo do Voice
enderegado a parte selecionada.

Modo Multi

[SHIFT]+[PERFORM] -> selecione uma Performance ->
selecione edi¢éo de Performance pressionando [EDIT] uma ou
duas vezes -> [SHIFT] + [COMMON] -> tela MEF

Os parametros de efeito no modo Multi podem ser configurados para cada Multi e as configuragdes sédo armazenadas como
um Multi do usuario (User Multi).

[MULTI] (luz acende verde) -> selecione um Multi ->
selecione edigédo de conexdo de efeito pressionando
[EFFECT] uma ou duas vezes

New
ChoCtard =

T errecT cOHHECT
RE:
FHH

(S CHO-
o0
-4

L'
+*

Efeito do Sistema
Reverb (REV), Chorus (CHO)

i CHO - —{REV|
eo fe

*3
Send Return

(Gerador de Tons | .

Partes 1 a 16

Parte 1
EQ da Parte *2

Parte Plug-In 1-2
(quando ha uma placa
Plug-in Multi-part
PLG100-XG instalada)

Parte 1
Efeito de insergao
(VCE INS)

Level

[MULT]I] (luz acende verde) -> selecione um Multi ->
[EDIT] -> [SHIFT]+[COMMON] -> tela MEF

Efeito Mestre

>

*4

FQ Mestre

#Saida

NOTA:

in Multi-part PLG100-XG).

NOTA:
NOTA:

A EQ da parte ndo pode ser aplicada as partes da placa Plug-in.
Os efeitos do sistema (Reverb, Chorus), a EQ mestre e o efeito mestre ndo sdo aplicados ao som que sai nos conectores ASSIGNABLE

OUTPUT. (sdo aplicados somente a EQ da parte e os efeitos de insergéo)
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serdo aplicados os efeitos de insergéo.
[MULT]I] (luz acende verde) -> selecione um Multi -> [MULTI]

(luz apaga) -> tela Effect -> “InsEF”

" Vocé pode selecionar a(s) parte(s) desejada(s) (até 8) as quais

As configuragdes dos efeitos de insercdo dependem do Voice
enderecado a cada parte (efetuado no modo Voice; pagina 29).

*2/MULTI] (luz acende verde) -> selecione um Multi >

[MUTE/SEL/ENTER] (luz apaga) -> [MUTE/SEL/ENTER]
(luz apaga) -> selecione uma Parte -> tela EQ

*3 [MULTI] (luz acende verde) -> selecione um Multi ->

[MUTE/SEL/ENTER] (luz apaga) -> [MUTE/SEL/ENTER]
(luz apaga) -> selecione uma Parte -> tela Output

*4 [MULTI] (luz acende verde) -> selecione um Multi -> [EDIT] ->

[SHIFT]+[COMMON] -> tela MEF ou tela General ->

parametros MEQ

Os efeitos de insercéo, os efeitos de insergao Plug-in, e os efeitos do sistema ndo podem ser aplicados as partes 17 a 32 (ao usar a placa Plug-



Arpejo

Esta fungao permite a vocé disparar automaticamente frases musicais e ritmicas usando o Voice atual simplesmente
pressionando uma ou mais notas no teclado. A sequiéncia do Arpejo também se altera em resposta as notas ou acordes que
vocé efetivamente toca, Ihe dando uma ampla variedade de frases e idéias musicais criativas.

NOTA: Lembre-se de que sé pode ser usado/tocado um tipo de arpejo de cada vez, ndo importando qual modo esteja selecionado.

Categoria do tipo de Arpejo

Os tipos de Arpejos estao divididos em 18 categorias,
conforme listado abaixo.

Tipos de reproducéo de Arpejos

O MOTIF-RACK ES possui um total de 1.787 tipos de

arpejo divididos em 18 categorias, cada uma com seu
modo proprio de reprodugéo, projetado para ser usado com
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Visor | Nome da Categoria | Descricdo tipos especificos de Voices, como descrito abaixo. As
Seq Synth Sequence xgir::aessf;?;zzgoiarpeJo adequadas a explicagdes aqui aplicam-se quando um teclado externo
ChSq Synth Chord Vérias frases ritmicas de acorde esta conectado ao MOTIF-RACK ES.
Sequence para Voices sintéticos.
HySq Synth Hybrid Varios tipos de arpejo programado~s Ar p eJ 0S p ara \oices normais
Sequence de forma que as frases do baixo sdo
g’ccoargzz gommzlso’c‘;’atzssgg'i‘j;z::‘ na Os tipos de arpejo (pertencentes as categorias extraidas de
regido mégia ou n'as notas mais DrPC e Cntr) criados para uso com Voices normais
altas. Estes tipos de arpejo sdo Uteis possuem os dois seguintes tipos.
para combinagdes de Voices
gg’(')‘;""%sbr{;'ﬁ/rglggfy"(‘f_lxy'f)‘\‘jg °,,3) Reproducdo somente das notas tocadas
que possuem frases diferentes O arpejo é reproduzido usando somente as notas tocadas e
conforme a intensidade do toque, suas oitavas.
permitindo a vocé alterar a frase do
e oma forga do toque no Reproducédo de uma seqliéncia programada
APKb | Acoustic Piano & Varios tipos de arpejos adequados a conforme o acorde tocado
Keyboard piano e outros timbres de teclados, Estes tipos de arpejo possuem varias seqliéncias e cada
como piano elétrico e clav. uma é adequada a um certo tipo de acorde. Mesmo que
Orgn | Organ :{;ﬁfg;'gg%?;éirpejos adequados a voCcé pressione uma so nota, o arpejo é reproduzido usando
GtPI Guitar & Plucked Vérios tipos de arpejos adequados a a Stequen(t:'a pll‘c’)gra&mada -0 QL:Iet significa que soaréo
timbres de violdo e harpa. outras notas além das que vocé tocar.
GtKM | Guitar — Keyboard Varios tipos de arpejos adequados a Adicionando-se notas as que ja estao sendo tocadas altera
Mega Voice Keyboard Mega Voices de violdo a seqliéncia — em outras palavras, o arpejo € reproduzido
(veja nota na pagina 53). de acordo com o acorde que vocé toca.
Bass Bass Varios tipos de arpejos adequados a
timbres de baixo ou baixo sintético.
— - NOTA: Os dois tipos de reproducéo acima ndo sdo discriminados pelo
BakM | Bass —Keyboard Varios tipos de arpejos adequados a nome Idalgategoria%u our?ome c;o tipo. Vocé téré Iqule tocar%s
Mega Voice Keyboard Mega Voices de baixo tinos para ouvir a diferenca ’
(veja nota na péagina 53). pos p ca.
Stm Strings :{;ﬁ?:;'ggigij:;p?o; :icéggouados a NOTA: Como esses tipos foram programados para Voices normais, se
— .p - forem usados com Voices de bateria podem néao ter o resultado
Bras Brass Vérios tipos de arpejos adequados a musical mais apropriado
timbres de sopros (metais). ’
RdPp Reed & Pipe Varios tipos de arpejos adequados a . . .
sax e flauta. Arpejos para Voices de bateria —
Lead Synth Lead Varios tipos de arpejos adequados a .
sintetizador solo. Category- DrPc
PdM Synth Pad & Varios ti d j d d . . .
© Mf;icaﬁzx bZQSZeIZ?:teﬁziz%?c();azsﬁlu:feci)tso: Estes tipos de arpejo foram programados especialmente
especiais, inclusive sons para uso com Voices_de bateria, dando-lhe acesso imediato
percussivos. a varios padrdes de ritmo.
CPrc Chromatic Varios tipos de arpejos adequados a Estao disponiveis trés tipos de reprodugéo.
Percussion timbres de percusséo cromatica.
DrPc Drum & Percussion Varios tipos de arpejos adequados a ~ ~ .
bateria e percusséo (kits de bateria). Repr_OdUan d_e um pad rao de_ bateria
Comb | Combination Estes sdo combinagdes de arpejos, Pressionando quaisquer notas fara disparar o mesmo
com frases separadas adequadas a padréo de ritmo.
sons de bateria, baixo, acorde e
melodia. Varios tipos de arpejos ~ ~ . .
adequados a Performances. ) Reprodu_(;a_lo de_ um padrao de rltmo, mais
Cntr | Control Vérios tipos de arpejo programados notas adicionais (enderegadas a instrumentos
inicialmente com dados de Control d =
. ; e percussao).
Change e Pitch Bend. Estes tipos de - . Lo
arpejo alteram a tonalidade e a Pressionando quaisquer notas fara disparar o mesmo
afinagéo do som, em vez de tocar padrao de ritmo. As notas adicionais as que ja estao
notas. Na verdade, alguns tipos nem pressionadas produzem sons adicionais (enderegados a
contém dados de nota. Ao usar os instrumentos de bateria) para o padr&o de ritmo.
tipos desta categoria, configure o
parametro KeyMode para “direct” em
cada modo.



Reproducéo somente das notas tocadas
(enderecadas a instrumentos de percussao)
Tocando uma ou mais notas fara disparar um padrao de
ritmo que usa somente as notas tocadas (enderegadas aos
instrumentos de percussao). Lembre-se de que mesmo que
vocé toque as mesmas notas, o padrao de ritmo acionado é
diferente dependendo da ordem que vocé toca as notas.
Isso lhe da acesso a padrdes de ritmos diferentes usando
0s mesmos instrumentos, bastando apenas alterar a ordem
que toca as notas.

NOTA: Os dois tipos de reprodugao acima nao sao discriminados pelo

nome da categoria ou 0 nome do tipo. Vocé tera que tocar os
tipos para ouvir a diferenca.
NOTA: Como esses tipos foram programados para Voices de bateria,
se forem usados com Voices normais podem néo ter o
resultado musical mais apropriado.

Arpejos para Performances —
Categoria: Comb

Os tipos de arpejo pertencentes a categoria “Comb” sao
programados para que arpejos diferentes sejam acionados
— um arpejo para um Voice normal e um arpejo para um
Voice de bateria — dependendo da nota tocada. Esses tipos
sao uteis no modo Performance, onde varios Voices
(Voices de bateria e Voices normais) sdo combinados em
superposic¢ao, e porque esses tipos permitem que vocé
acione o arpejo a partir de um Voice normal e de um Voice
de bateria ao mesmo tempo.

Arpejos que nao tém evento de nota —
Categoria: Cntr

Estes tipos de arpejo sdo programados inicialmente com
dados de Control Change e Pitch Bend. Eles sdo usados
para alterar a tonalidade ou a afinagdo de um som, em vez
de tocar notas.

Na verdade, alguns tipos ndo contém uma nota qualquer.
Quando usar um tipo de arpejo desta categoria, configure o
parametro “KeyMode” para “direct” usando os seguintes
procedimentos:

[VOICE] -> selecione o Voice -> [SHIFT] +

Modo Voice [ARP EDIT] -> “KeyMode”

[SHIFT] + [PERFORM] -> selecione a
Performance -> [SHIFT] + [ARP EDIT] ->
“KeyMode”

Modo Performance

[MULTI] -> selecione o Multi -> [SHIFT] +

Modo Mult [ARP EDIT] -> “KeyMode”
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Parametros relativos a arpejo

Os parametros relativos ao arpejo podem ser configurados
nas seguintes telas, dependendo do modo selecionado.

Modo Voice

Parametros do tipo de arpejo chamados quando se
seleciona um Voice

[VOICE] -> selecione o Voice -> [SHIFT] + [ARP EDIT] (paginas 43, 88)

Parametros de saida MIDI para a execug¢ao do arpejo
paratodos os Voices

[VOICE] -> [UTILITY] -> tela Voice (pagina 90)

NOTA: Os parametros de saida MIDI para a execugdo do arpejo séo
configurados para todos os Voices no modo Voice. Nos outros
modos, entretanto, eles podem ser configurados para cada

Performance e Multi.

Modo Performance

Parametros do tipo de arpejo chamados quando se
seleciona uma Performance (incluindo os parametros
de saida MIDI para a execugdo do arpejo)

[SHIFT]+[PERFORM] -> selecione a Performance ->
[SHIFT] + [ARP EDIT] (paginas 43, 88)

Ligar/desligar o arpejo (para cada Parte)

[SHIFT]+[PERFORM] -> selecione a Performance -> selecione a edigao
da Performance pressionando [EDIT] uma ou duas vezes ->
[MUTE/SEL/ENTER] (a luz apaga) -> selecione a Parte -> tela Voice ->
ArpSwitch (ArpSw) (paginas 44, 80)

Multi mode

Parametros do tipo de arpejo chamados quando se
seleciona um Multi (incluindo os parametros de saida
MIDI para a execugao do arpejo)

[MULTI] -> selecione o Multi -> [SHIFT] + [ARP EDIT] (paginas 43, 88)

Ligar/desligar o arpejo (para cada Parte)

[MULTI] (acende a luz verde) -> selecione o Multi ->
[SHIFT] + [ARP EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (a luz apaga) ->
selecione a Parte -> tela Voice -> ArpSwitch (ArpSw) (paginas 44, 80)

NOTA: Durante a reprodugao, vocé pode selecionar o arpejo desejado
entre os Arpejos 1-5 (armazenados em cada Voice /
Performance / Multi) usando as teclas PAGE [<][>] (pagina 43).



Referéncia

Esta se¢cdo do manual cobre os parametros e ajustes disponiveis no MOTIF-RACK ES.

Modo Voice

Edicdo de Voice Normal (Voice Edit)

Quando é selecionado um Voice normal, os parametros de edigdo do Voice s&o divididos em edigdo comum (Common Edit -
parametros comuns a todos os quatro Elementos), e edigéo do elemento (Element Edit - par@metros do elemento individual).
Esses parametros séo para efetuar edi¢cdes globais (ou comuns) a todos os elementos do Voice normal selecionado.

Edigdo comum \ [VOICE] -> selecione um Voice normal -> [EDIT] -> [SHIFT]+[COMMON] -> selecione cada tela com PAGE [<][>]

General
Category Categoria Nesta tela vocé pode enderegar a categoria (sub ou principal) do Voice selecionado,
SubCategory Sub Categoria E criar um nome para o Voice. O nome do Voice pode conter até 10 caracteres.
Name Nome Para instrucdes detalhadas sobre como nomear, veja pagina 50.
Mono/Poly Monofénico/Polifénico Seleciona se o Voice sera tocado monofonicamente (uma nota de cada vez) ou
polifonicamente (varias notas soando ao mesmo tempo). Selecione se cada parte é tocada
(uma nota de cada vez) ou polifonicamente (varias notas simultaneas).
Valores: mono, poly
KeyAsgnMode Modo de enderecamento | Seleciona enderecamento de notas “single” ou “multi”. Quando configurado como “single”,
de tecla nao ocorre a reproducédo dobrada da mesma nota. Para permitir a reprodugéo de cada
instancia da mesma nota, configure como “multi.”
Valores: single, multi
M.TuningNo. Numero da Determina o sistema de afinagéo para o Voice. Estdo disponiveis 13 sistemas de afinagédo
Micro Afinagéo adicionais para uma variedade de aplicagdes e efeitos.
Valores: Veja a lista de Micro Tuning List na pagina 77.
M.TunRoot Micro Afinagédo “Root” determina a nota “raiz” (t6bnica) da micro-afinagdo configurada acima.
Valores: C~B
MEQ Compensagéo do Ajusta os valores do EQ mestre (global) para todo o Voice. Os valores ajustados aqui sdo

Low/LowMid/HighMid/High

EQ Mestre

aplicados como compensagéo aos valores de EQ (com excegdo de “MID”) do modo de
utilidades (Utility), por meio do seguinte procedimento: [VOICE] -> [UTILITY] -> tela MEQ.
Valores: -64 ~ +63

PortaSwitch Liga/desliga Portamento Liga ou desliga a fungdo de Portamento. O Portamento é usado para criar uma transi¢éo
suave de afinagdo da primeira nota tocada até a proxima.
Valores: off, on
PortaTime Tempo do Portamento Determina o tempo de transicédo da afinacéo. Valores altos resultam em tempos mais
longos de transigao de afinacéo.
Valores: 0 ~ 127
PortaMode Modo do Portamento Determina como o Portamento é aplicado a sua execugéo no teclado.
Valores: fingered, fulltime
fingered ......... o portamento s6 é aplicado quando vocé toca em legato (tocando a préxima nota antes de
soltar a anterior).
fulltime ........... o portamento é sempre aplicado.
PortaT.Mode Modo do tempo Determina como o parametro do tempo (acima) afeta o efeito do Portamento.
do Portamento Valores: rate1, time1, rate2, time2
rate1 .. ... a afinagado varia conforme a taxa especificada.
time1... a afinagdo varia conforme o tempo especificado.
rate2 .. a afinagéo varia conforme uma taxa especificada dentro de uma oitava.
time2... ... a afinagdo varia conforme um tempo especificado dentro de uma oitava.
PortalLgtSIp Velocidade do Legato Determina a velocidade do ataque das notas em legato, quando o Portamento esta ligado

e Mono/ Poly esta configurado como “mono”. (as notas em Legato se “superpdem”, a
préxima sendo tocada antes de soltar a anterior). Quanto maior o valor, mais lenta sera a
velocidade do ataque.

Valores: 0~ 7

PB Upper/Lower

Faixa superior/inferior do
Pitch Bend

Estes dois parametros determinam a variagéo de afinagéo da roda de Pitch Bend.
Valores: -48 ~ +24

A.PhraseNo. Numero da Seleciona o tipo de frase de audigdo.
frase de audicédo Valores: 000 ~ 285
A.PhrNtSft Transposigéo da Ajusta a afinacdo em incrementos de semitom.
frase de audigéo Valores: -24 ~ +24
A.PhrVelSft Intensidade da Seleciona a intensidade das notas da frase de audi¢&o.
frase de audicédo Valores: -64 ~ +63
AssignA/B/1/2 Enderegamento A/B/1/2 Este parametro compensa o valor de cada parametro Dest (Destination). Favor observar

que certos tipos de Destinations de Assign A/B alteram o valor absoluto.

65



Output

Volume

Volume

Determina o nivel de saida do Voice.
Valores: 0 ~ 127

Pan

Pan

Determina a posigao do som do Voice no estéreo.
Valores: L63 (todo & esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (todo a direita)

NOTA: Quando ¢é selecionado um Voice estéreo, a configuragdo deste parametro pode néo ter
efeito. Voices que tenham Elementos ajustados para valores opostos de Pan (Elemento Edit
-> tela AMP) —isto €, um com L63 e outro com R63 — sao considerados Voices estéreo.

RevSend

Mandada de Reverb

Determina o nivel do sinal enviado do efeito de inser¢éo 1/2 (ou sem efeito) para o
efeito de Reverb.
Valores: 0 ~ 127

ChoSend

Mandada de Chorus

Determina o nivel de sinal enviado do efeito de Insergéo 1/2 (ou sem efeito) para o
efeito de Chorus.
Valores: 0 ~ 127

EG/FLT (gerador de envoltéria/ filtro)

AEG
Attack / Decay / Sustain /
Release

Tempos de ataque,
decaimento e liberagéo,
e nivel de sustain do
AEG

FEG
Attack/Decay/Release/Depth

Tempos de ataque,
decaimento e liberagao,
e nivel de sustain do
FEG

Cutoff/Resonance

Freqiiéncia de corte /
Ressonancia

Esta tela contém os valores dos EG basicos, de volume e filtro, para o Voice, assim
como os valores de frequiéncia de corte e ressonancia do filtro. Os valores ajustados
aqui sdo aplicados como compensacdes aos valores de AEG e FEG configurados no
modo de edigdo de Elemento.

Valores: -64 ~ 0 ~ +63

CtrlSet (conjunto de controles)

Set1-6EImSw

Liga/desliga controles
nos elementos

Seleciona se o controle ira afetar ou ndo cada Elemento individual. Vocé pode passar
em cada Elemento usando as teclas de BANK [*][v].
Valores: Elementos 1 a 4 habilitados (“1” a “4”) ou desabilitados (*-*)

NOTA: Este parametro ¢ desabilitado quando Dest (destino) descrito abaixo esta configurado para
um parametro nao relacionado com elementos do Voice.

Set1-6Source

Fontes dos controles

Determina qual o controle a ser enderegado e usado no conjunto selecionado. Este

controle é entdo usado para controlar o parametro configurado em Dest (veja abaixo).

Valores: PB (roda de Pitch Bend), MW (roda de Modulation), AT (Aftertouch), FC1/FC2 (pedal de
controle 1/2), FS (pedal comutador), BC (controle por sopro), AS1/AS2 (controle
enderecavel 1/2)

NOTA: Lembre-se de que, diferentemente de outros controles, os enderecgaveis A e B podem cada
um ser enderecados para uma fungdo comum a todo o sintetizador, e ndo para fungées
diferentes de cada Voice individual. Além disso veja a segdo sobre as utilidades (Utility;
pagina 90).

Set1-6Dest

Destino dos controles

Determina o parametro a ser controlado pelo controlador Source (veja acima).
Valores: Consulte a lista de controles no folheto Data List.

Set1-6Depth

Profundidades dos
controles

Determina o grau com que o controlador Source afeta o parametro Dest. Para valores
negativos, a operagao é invertida; valores maximos produzem variagdes minimas no
parametro.

Valores: -64 ~ 0 ~ +63

LFO (oscilador de baixa frequéncia)

Esta tela Ihe oferece um conjunto completo de controles sobre o LFO de cada
Elemento individual. O LFO pode ser usado para criar vibrato, wah, tremolo e outros
efeitos especiais, aplicando-o a afinagéo, filtro e parametros de amplitude.

Wave

Forma-de-onda do LFO

Determina a forma-de-onda do LFO a ser usada para variar o som.
Valores: tri, tri+, sawup, sawdwn, squ1/4, squ1/3, squ, squ2/3, squ3/4, trpzp, S/H 1, S/H 2, user

Speed

Velocidade

Define a velocidade do LFO. Um valor maior significa maior velocidade.
Valores: 0 ~ 63

TempoSync

Sincronizagéo de
andamento

Determina se o LFO é sincronizado ou ndo com o andamento do arpejo.
Valores: off (ndo é sincronizado), on (sincronizado)

TempoSpeed

Velocidade do
andamento

Este parametro esta disponivel somente quando o parametro TempoSync (acima) esta

configurado como “on”. Ele permite que vocé defina configuragdes detalhadas de

valores de nota para determinar como o LFO pulsa em sincronismo com o arpejo.

Valores: 16th, 8th/3 (tercina de colcheia), 16th. (semicolcheia pontuada), 8th, 4th/3 (tercina de
seminima), 8th. (colcheia pontuada), 4th (seminima), 2nd/3 (tercina de minima), 4th.
(seminima pontuada), 2nd (minima), whole/3 (tercina de semibreve), 2nd. (minima
pontuada), 4th x 4 (quadruplas de seminima; 4 seminimas em um tempo), 4th x 5
(quintuplas de seminima; 5 seminimas em um tempo), 4th x 6 (séxtuplas de seminima; 6
seminimas por tempo), 4th x 7 (séptuplas de seminima; 7 seminimas no tempo), 4th x 8
(6ctuplas de seminima; 8 seminimas no tempo)

NOTA: A duragéo exata da nota depende da configuragdo do andamento interno ou externo MIDI.

RndSpdDpt

Velocidade aleatéria

Determina o grau com que a velocidade do LFO se altera aleatoriamente. Um ajuste
de “0” significa a velocidade original. Valores maiores resultam em maior grau de
variagao da velocidade.

Valores: 0-127
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KeyReset Retorna no Key On

Determina se o LFO é reiniciado ou ndo cada vez que é recebida uma mensagem de Note

On. Estéo disponiveis as seguintes configuracdes.

Valores: off, each-on, 1st-on

Offeeeiiiiiie O LFO oscila livremente sem sincronizagdo com nota. Ao ser recebida uma mensagem de
Note On o LFO inicia com sua onda na fase em que estiver.

each-on ........... O LFO reinicia a oscilagdo a cada mensagem de Note On e dispara a onda na fase
especificada pelo parametro Phase (abaixo).

1st-0on ..ocvenes O LFO reinicia a oscilagéo a cada nota que vocé toca e dispara a onda na fase especificada
pelo parametro Phase (abaixo). Entretanto, se vocé tocar uma segunda nota enquanto a
primeira ainda estiver soando, o LFO continuara oscilando conforme a fase disparada pela
primeira nota. Em outras palavras, o LFO s6 reinicia a oscilagao de novo se a primeira nota
for solta antes de tocar a segunda.

each-on 1st-on

AN A A I, IACA
\/ Tempo \/ \/mmpo \/ \ Tempa

Note On Note On Note On Note On Note On
(primeira nota) (segunda nota) (primeira nota) (segunda nota)

Phase Fase

Determina a fase inicial da onda do LFO quando ele reinicia a oscilacéo.
Valores: 0, 90, 120, 180, 240, 270

Tempo

0 00 180° (270
120° 240

Delay Atraso

Determina o tempo de atraso entre 0 momento em que é recebida a mensagem de Note On
e o momento em que o LFO comega a atuar. Um valor alto significa um atraso grande.
Valores: 0 ~ 127

Fadeln Fade In

Determina o tempo que o sinal do LFO leva para aumentar (fade in), ap6s o tempo de atraso
(acima). Um valor maior significa uma subida mais lenta.
Valores: 0 ~ 127

Valor baixo (mais rapido) Valor baixo (mais lento)
Fade-In Fade-In

Max

Tempo

Atraso Atraso

NoteOn Note On

Hold Espera

Determina o tempo que o LFO ficarda mantido em seu nivel maximo. Um valor mais alto
significa um tempo maior. Quando ajustado para “127”, a onda nao podera sofrer decaimento
(faded out; veja abaixo).

Valores: 0 ~ 127 Espera (Hold)

~NOANA
AVAVAVAYAS

mpo

FadeOut Fade Out

Determina o tempo de decaimento do sinal do LFO (depois de decorrido o tempo de espera).
Um valor alto significa um decaimento lento.
Valores: 0 ~ 127

Valor baixo (mais rapido) Valor baixo (mais lento)
Hold Fade-Out Hold Fade-Out

Max

Dest1-3EImSw Liga/desliga destino do Determina se as variagdes do LFO atuardo ou ndo em cada Elemento. O nimero do

LFO nos elementos

Elemento (1- 4) € mostrado quando o LFO esta habilitado para ele; um traco (-) indica que o
LFO esta desabilitado para aquele Elemento.

Dest1-3Dest Destino do LFO Determina os parametros a serem controlados.
Valores: amd, pmd, fmd, reso (ressonancia), pan, ELFOSpd (velocidade do LFO do elemento)
Dest1-3Depth Profundidade do LFO  Determina a profundidade da atuagdo do LFO.

Valores: 0 ~ 127
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LFO USR (LFO do usuéario)

Este menu so esta disponivel quando a onda do LFO do usuario esta selecionada. Vocé
pode criar ondas de LFO personalizadas consistindo de até 16 passos.
NOTA: Pressionando a tecla [SHIFT] mostra a condi¢do da onda atual. Vocé também pode editar os valores

enquanto visualiza a condigéo atual. Mova o cursor até o passo desejado mantendo pressionada a
tecla [SHIFT] e pressionando a tecla BANK [<][>], e entdo ajuste os parametros com o dial.

Template Padrdo de onda para o | Seleciona um padrao pré-programado para a onda do LFO.
usuario Valores:
...Os valores de todos os passos s&o ajustados para 0.
Os valores de todos os passos sdo ajustados para 64.
Os valores de todos os passos sao ajustados para 127.
saw up Cria uma onda dente-de-serra ascendente.
saw down . Cria uma onda dente-de-serra descendente.
even step......... Os valores de todos os passos pares sdo ajustados para 0, e os valores de todos os passos
impares sdo ajustados para 127.
odd step .......... Os valores de todos os passos impares s&o ajustados para 0, e os valores de todos os
passos pares séo ajustados para 127.
TotalStep Total de passos da Determina o numero de passos da onda do LFO.
onda do usuario Valores: 2, 3,4,6,8,12, 16
Slope Inclinagdo da onda do | Determina a inclinagéo ou caracteristica de rampa da onda do LFO.
usuario Valores: off (sem inclinagéo), up, down, up&down
Step1-16Val Valor do passo da Edita o valor de cada passo. O nimero de passos é configurado no parametro “TotalStep”.

onda do usuario

Valores: 0 ~ 127

\Element Edit [VOICE] -> selecione um Voice Normal -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (apaga a luz) -> selecione o
elemento com [1/5/9/13]-[4/8/12/16] -> selecione cada tela com PAGE [<][>]

Estes parametros sédo para editar os elementos individuais que compdem um Voice normal.

OSC (oscilador)

ElementSw (EImSw)

Liga/desliga o
elemento

Determina se o Elemento sera ativo ou n&o. Valores: off (inativo), on (ativo)

WaveNo. (WvNo.)
WaveCtgry (WvCtgr)

Categoria do niumero
da forma-de-onda

Determina a forma de onda do Elemento. Veja a lista de formas-de-onda no folheto Data List.

KeyOnDelay (KOnDly)

Atraso da nota

Determina o tempo de atraso entre o momento em que é recebida a mensagem de Note On e o
momento em que o som é produzido. Pode-se configurar tempos de atraso diferentes para cada
elemento.

Valores: 0 ~ 127

KonDIlyTpSyn (TmpSyn)

Sincronizagao do
atraso da nota

Determina se o parametro “KeyOnDelay” é sincronizado ou ndo pelo andamento do arpejo.
Valores: off (ndo sincronizado), on (sincronizado)

KonDlyTempo (Tempo)

Andamento do atraso
da nota

Determina o tempo da execugdo da nota com atraso quando o parametro “KOnDIlyTpSyn”

esta ativado.

Valores: 16th, 8th/3 (tercina de colcheia), 16th. (semicolcheia pontuada), 8th, 4th/3 (tercina de seminima),
8th. (colcheia pontuada), 4th (seminima), 2nd/3 (tercina de minima), 4th. (seminima pontuada),
2nd (minima), whole/3 (tercina de semibreve), 2nd. (minima pontuada), 4th x 4 (quadruplas de
seminima; 4 seminimas em um tempo), 4th x 5 (quintuplas de seminima; 5 seminimas em um
tempo), 4th x 6 (séxtuplas de seminima; 6 seminimas por tempo), 4th x 7 (séptuplas de
seminima; 7 seminimas no tempo), 4th x 8 (6ctuplas de seminima; 8 seminimas no tempo)

InsEFOut (InsEF)

Saida do efeito de
insergao

Determina qual o efeito de insergéo (1 ou 2) a ser usado para processar cada elemento. O
efeito de insergéo é cortado se vocé selecionar “thru”. O parametro é associado aos
parametros “EL1-4InsEFOut” no modo de edicédo de conexdo de efeito: ([VOICE] -> selecione
o Voice -> selecione edigdo de conexao de efeito pressionando [EFFECT] uma ou duas vezes).
Valores: thru, ins1 (efeito de inser¢éo 1), ins2 (efeito de insergdo 2)

NoteLmtLow/High
(NtLmtL/H)

Limites superior e
inferior das notas

Determina as notas mais baixa e mais alta da faixa de notas de cada elemento. O elemento
s6 ird soar quando vocé tocar as notas dentro dessa faixa.
Valores: C-2 ~ G8

NOTA: Se vocé especificar a nota mais alta primeiro e depois a nota mais baixa, por exemplo, “C5 a C4”,
entdo a faixa de notas cobertas sera de “C-2 a C4” e de “C5 a G8”.

VelLmtLow/High (VILmtL/H)

Limites superior e
inferior das
intensidades

Determina os valores minimo e maximo para a faixa de intensidades (key velocity) das notas

dentro da qual o elemento ird responder. O elemento soara apenas nas notas tocadas com

uma intensidade dentro dessa faixa. Por exemplo, isso permite que vocé tenha um elemento

soando quando vocé toca suave e outro soando quando voceé toca forte.

Valores: 1~ 127

NOTA: Se vocé especificar o valor maximo antes do valor minimo, por exemplo, “93 a 34", entdo a faixa de
intensidades aceitas pelo elemento sera de “1 a 34” e de “93 a 127",

VelCrsFade (CrsFd)

Mixagem pela
intensidade

Determina a proporgéo de redugédo do som do elemento em relagéo a intensidade da nota,
quando esta estiver fora dos limites (determinados acima). Quanto maior este valor, mais
gradual sera a redugéo de volume.

Valores: 0 ~ 127

Pitch (afinac&o)

CoarseTune (Coarse)

Ajuste macro

Determina a afinagéo do elemento, em semitons.
Valores: -48 ~0 ~ +48

FineTune (Fine) Ajuste fino Determina o ajuste preciso da afinagdo de cada elemento.
Valores: -64 ~0 ~ +63
FineScalSns (SclSns) Sensibilidade Determina o quanto a posigdo das notas afeta a sua afinagéo precisa (ajustada acima) no

do ajuste fino

elemento, considerando C3 como a afinagdo basica. Um ajuste positivo fara com que a
afinagdo das notas mais graves mude para baixo e a das altas mude para cima. Um ajuste
negativo causara o efeito oposto.

Valores: -64 ~ +63

68




RandomTune (Random)

Afinacéo aleatéria

Permite que a afinagéo do elemento varie aleatoriamente a cada nota que é tocada. Quanto maior o
valor, maior sera a variagao da afinagéo. O valor “0” significa nenhuma variagdo de afinagéo.
Valores: 0 ~ 127

PitchVelSns (VelSns)

Sensibilidade da
afinagéo a intensidade

Determina a sensibilidade da afinagéo a intensidade (key velocity) das notas. Valores
extremos produzem grande variagdo na profundidade do PEG.
Valores: -64 ~ 0 ~ +63

FlwPchSns (FlwSns)

Sensibilidade da
afinagdo a posigao da
tecla

Determina a sensibilidade da afinagdo em relagéo a posigao das notas (o intervalo de
afinagdo entre notas adjacentes). O parametro CntrKy (tecla central de referéncia) é usado
como afinagéo basica para este parametro. Em +100 (ajuste normal), as notas adjacentes séo
afinadas com diferenga de um semitom (100 centésimos). Em 0, todas as notas possuem a mesma
afinagdo. Em +50, uma oitava € esticada sobre 24 notas. Para valores negativos, os ajustes sdo
invertidos.

Valores: -200 ~ 0 ~ +200

NOTA: Este parametro é til para criar afinagdes alternativas, ou para usar com sons que nédo precisam ser
espacados em semitons, como sons de tambores afinados em um Voice normal.

FlwCntrKey (CntrKy)

Referéncia para a
sensibilidade da
afinagdo a posicao da
nota

Determina a nota basica (referéncia) para o parametro “FlwSns” (veja acima). O numero da

nota definido aqui possui a afinagdo normal, independentemente do ajuste em “FlwSns”.

Valores: C -2 ~G8 quando a sensibilidade é 100
grande

A=

Y. pequena
quantidade de variagio ‘_.-‘" ped
na afinaglo
Regido - CntrKy Rez;iéo

Inferior nota central superior

PEG (gerador de envoltér

ia da afinacao)

Hold Time (HoldTm)

Tempo de espera do
PEG

AttackTime (AtkTm)

Tempo de ataque do
PEG

Decay1/2Time (Dcy1/2Tm)

Tempo de decaimento
do PEG

ReleaseTime (RelTm)

Tempo de liberagdo do
PEG

HoldLvI (HoldLv)

Nivel de espera do PEG

AttackLvl (AtkLv)

Nivel de ataque do
PEG

Decay1/2Lvl (Dcy1/2Lv)

Nivel de decaimento
do PEG

ReleaseLvl (RelLv)

Nivel de liberagéo do
PEG

Depth (Depth)

Profundidade do PEG

Configuragdes dos tempos e niveis do PEG, que determina como a afinagéo do som ira
variar no decorrer do tempo. Vocé pode controlar a transicdo da afinagdo desde o momento
em que

o som inicia até o0 momento em que o som termina.

Valores:

HoldTm, AtkTm, Dcy1Tm, Dcy2Tm, RelTm: 0 ~ 127

HoldLv, AtkLv, Dcy1Lv, Dey2Ly,

RelLv: -128 ~ 0 ~ +127

Depth: -64 ~ 0 ~ +63

NOTA: Para detalhes sobre o PEG, veja pagina 55.

EGTmVelSns (TmVel)

Sensibilidade dos
tempos do PEG a
intensidade das notas

SgmntVelSns (Segmnt)

Segmento para
sensibilidade dos
tempos do PEG a
intensidade das notas

Determina a sensibilidade dos parametros de tempo do PEG a intensidade das notas.
Selecione o parametro “Segmnt” (Segment), e em seguida ajuste o parametro “TmVel”.
Valores positivos de “TmVel” faréo o respectivo segmento tocar mais rapido, e valores
negativos o fardo tocar mais devagar.

Valores: TmVel: -64 ~ 0 ~ +63

Valores: Segmnt: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all

atk (attack) ........ccoceeeeiirine "TmVel” afeta o tempo de ataque.

atk+dcy (attack + decay) "TmVel” afeta os tempos de ataque e decaimento 1.

dey (decay) ....cccocoveuennnene "TmVel” afeta o tempo de decaimento.

atk+rls (attack + release) ..... "TmVel” afeta os tempos de ataque e liberagao.

All s "TmVel” afeta o tempo todos os tempos do PEG.

EGLvVelSns (LvIVel)

Sensibilidade dos
niveis do PEG a
intensidade das notas

CurvVelSns (CrvVel)

Curva de sensibilidade
do PEG a intensidade
das notas

Determina a sensibilidade dos niveis do PEG a intensidade (key velocity) das notas. Valores
positivos fazem a variagao de afinagdo aumentar quanto mais forte for o toque, e valores
negativos fazem-na cair. O parametro “CrvVel” permite que vocé selecione dentre cinco
curvas de resposta diferentes, que determinam como a intensidade afeta “LvIVel”.

Valores: LvIVel: -64 ~ 0 ~ +63

Valores: CrvVel: 0 ~ 4

FIWEGTmSns (FlwSns)

Sensibilidade dos
tempos do PEG a
posicdo das teclas

Determina o grau com que as notas (especificamente, suas posi¢cdes dentro da oitava) afetam os
tempos do PEG no Elemento. O parametro “CntrKy” (Center Key; veja abaixo) € usado como
afinagéo de referéncia para este parametro. Um ajuste positivo fara com que a amplitude das
notas graves se altere mais devagar e a das notas agudas mais rapido. Um valor negativo causa o
efeito oposto.

Valores: -64 ~ 0 ~ +63

FlwCntrKey (CntrKy)

Referéncia para a
sensibilidade dos

tempos do PEG a
posicdo das teclas

Determina a nota central para o parametro “FlwSns” (acima). Quando a nota designada como
Center Key é tocada, o PEG se comporta de acordo com os valores verdadeiros. As
caracteristicas de transi¢do de afinagdo para outras notas vao variar de acordo com o parametro
“TmVel”.

Valores: C -2 ~ G8 +63
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Filter (filtro)

Type

Tipo de filtro

Efetua ajustes completos na unidade do filtro. Os parametros variam de acordo com o tipo.
Basicamente, existem quatro tipos diferentes de filtros: LPF (filtro passa-baixas), HPF (filtro
passa-altas), BPF (filtro passa-faixa) e BEF (filtro rejeita-faixa). Cada filtro disponivel possui
uma resposta de freqliéncias diferente. Hd também combinacdes de LPF e HPF.

Valores: Veja pagina 77.

Gain

Ganho do filtro

Ajusta o ganho (quantidade de amplificagéo aplicada ao sinal enviado ao filtro).
Valores: 0 ~ 255

Cutoff

Freqiiéncia de corte do
filtro

Ajusta a freqiiéncia de corte. Ela é usada como freqliéncia basica para o tipo de filtro
selecionado.
Valores: 0 ~ 255

Resonance (Reso)

Ressonancia do filtro

A fungéo deste parametro varia conforme o tipo de filtro selecionado. Se o filtro € LPF, HPF, BPF
(excluindo o BPFw), ou BEF, este parametro afeta a quantidade de ressonancia. Isso pode ser
usado em combinagé@o com o parametro “Cutoff’ para adicionar mais caracteristica ao som. Com o
BPFw, o parametro é usado para ajustar a largura da faixa de freqiiéncias do sinal que passam pelo
filtro.

Valores: 0 ~ 127

Distance (Dstnce)

Distancia dos filtros

Determina a distancia entre as freqliéncias de corte, para os tipos de filtro Dual (dois filtros

conectados em modo paralelo) e o filtro LPF12+BPF6.
Valores: 0 ~ 255

CutofVelSns (CtofVI)

Sensibilidade da
freqliéncia de corte do
filtro a intensidade das
notas

Determina o grau com que a intensidade das notas afeta a freqiiéncia de corte do filtro. Valores
positivos fazem com a freqliéncia de corte ser mais alta quando se toca mais forte nas teclas
(valores altos de key velocity), resultando em mudangas drasticas na tonalidade. Valores negativos
criam um efeito oposto.

Valores: -64 ~ 0 ~ +63

ResoVelSns (ResoVI)

Sensibilidade da
ressonancia do filtro a
intensidade das notas

Determina o grau com que a intensidade das notas (key velocity) afeta a ressonancia do
filtro. Com valores positivos, quanto mais forte vocé tocar, maior sera a alteragéo da
ressonancia. Valores negativos criam um efeito oposto.

Valores: -64 ~ 0 ~ +63

FIwFItSns (FlwSns)

Sensibilidade da
frequéncia de corte do
filtro a posi¢éo das notas

Determina o grau com que as notas (especificamente suas posi¢des dentro da oitava) afetam o filtro
do elemento. O ajuste da freqiiéncia de corte do d63 é usado como referéncia. Valores positivos
reduzem a freqliéncia de corte das notas graves e aumentam a das agudas. Ajustes negativos
fazem o oposto.

Valores: -200 ~ 0 ~ +200

ScaleBP1-4 (BP1-4)

Ponto de quebra do
escalonamento da freq.
de corte do filtro

ScaleOfst1-4 (Ofst1-4)

Compensagao do esc.
da freq. corte

Controla a freqliéncia de corte do filtro de acordo com os numeros das notas. Vocé pode
dividir todo o teclado em quatro pontos de quebra, e enderecar a eles valores diferentes de
compensacéao da freqiiéncia de corte. Consulte o exemplo de configuragdo da pagina 78.

Valores: BP (Break Point) 1-4: C-2 ~ G8
Valores: Ofset (Offset)1-4: -128 ~ 0 ~ +127

HPF Cutoff (HPCtof)

Freqiiéncia de corte do
filtro passa-altas

Determina a freqliéncia central para o parametro “HPF FlwSns” (abaixo). Este parametro
esta disponivel quando esta selecionado o tipo de filtro “LPF12” ou “LPF6”.
Valores: 0 ~ 255

HPF FlwSns (HP Flw)

Sensibilidade da
freqliéncia de corte do
filtro passa-altas

a posigao das notas

FEG (gerador de envoltéria do filtro)

Determina a o escalonamento do teclado para a freqiiéncia do parametro “HPF Cutoff”.
Este parametro varia a frequiéncia central de acordo com os numeros das notas. Um ajuste
positivo aumenta a freqiiéncia central para as notas mais altas e a diminui para as notas
mais baixas. Ajustes negativos tém efeito oposto. Este parametro esta disponivel quando
esta selecionado o filtro “LPF12” ou “LPF6”.

Valores: -200 ~ 0 ~ +200

HoldTime (HoldTm)

Tempo de espera do FEG

AttackTime (AtkTm)

Tempo de ataque do FEG

Decay1/2Time (Dcy1/2Tm)

Tempo de decaim. FEG

ReleaseTime (RelTm)

Tempo de liberagdo FEG

HoldLvl (HoldLv)

Nivel de espera do FEG

AttackLvl (AtkLv)

Nivel de ataque do FEG

Decay1/2Lvl (Dcy1/2Lv)

Nivel de deacaim. FEG

ReleaselLvl (RelLv)

Nivel de liberagdo FEG

Depth

Profundidade do FEG

Efetua todas as configuracdes de tempos e niveis para o FEG, que determinam como a
qualidade tonal do som altera com o tempo. Isso pode ser usado para controlar a freqliéncia de
corte desde o momento em que é recebida a mensagem de Note On até o momento em que o
som termina.

Valores:

HoldTm, AtkTm, Dcy1Tm, Dcy2Tm, RelTm: 0 ~ 127

HoldLv, AtkLv, Dcy1Lv, Dey2Ly, RellLv: -128 ~ 0 ~ +127

Depth -64 ~ 0 ~ +63

NOTA: Para mais informagdes sobre o FEG, veja pagina 56.

EGTmVelSns (TmVel)

Sensibilidade dos
tempos do FEG a
intensidade das notas

SgmntVelSns (Segmnt)

Segmento para
sensibilidade dos tempos
do FEG a intensidade
das notas

Determina a sensibilidade dos parametros de tempo do FEG a intensidade com que as
notas sdo tocadas. Selecione “Segmnt”, e entédo configure o parametro “TmVel”. Ajustes
positivos no parametro “TmVel” fardo o pardmetro Segment reproduzir mais rapido em
funcéo da intensidade do toque. Um ajuste negativo tem efeito oposto.

Valores: TmVel: -64 ~ 0 ~ +63

Valores: Segmnt: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all

atk (attack) ......ccocceeeeiiiinn. O parametro “TmVel” afeta o tempo de ataque.

atk+dcy (attack + decay) O parametro “TmVel” afeta os tempos de ataque e decaimento 1.

dey (decay) ..ooeeveereneee O parametro “TmVel” afeta o tempo de decaimento.

atk+rls (attack + release O parametro “TmVel” afeta os tempos de ataque e liberagao.

All e O parametro “TmVel” afeta todos os parametros de tempo do FEG.

EGLvVelSns (LviVel)

Sensibilidade dos niveis
do FEG a intensidade
das notas

Determina a sensibilidade dos niveis do FEG a intensidade com que as notas séo tocadas.
Valores positivos fazem com que o nivel aumente quanto mais forte for o toque, e valores
negativos fazem com que o nivel diminua quanto mais forte for o toque.
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CurvVelSns (CrvVel)

Curva de sensibilidade
do FEG a intensidade
das notas

O parametro “CrvVel” permite a vocé selecionar uma das cinco curvas de sensibilidade
(indicadas graficamente na tela), que determinam como a intensidade do toque afeta “LvIVel.”
Valores: LvIVel: -64 ~ 0 ~ +63

Valores: CrvWel: 0 ~ 4
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FIWEGTmSns (FlwSns)

Sensibilidade dos
tempos do FEG a
posicéo das teclas

Determina o grau com que as notas (especificamente, suas posigdes na oitava) afetam os
tempos do FEG no Elemento. O parametro “CntrKy” (Center Key; veja abaixo) € usado como
referéncia para este parametro. Um ajuste positivo fard com que a freqliéncia de corte nas notas
graves se altere mais devagar, e mais rapido nas notas agudas. Um valor negativo causa efeito
oposto.

Valores: -64 ~0 ~ +63

FlwCntrKey (CntrKy)

Referéncia para a
sensibilidade dos tempos
do FEG a posicéo das
teclas

Determina a nota central para o parametro “FlwSns” (acima). Quando a nota designada como

Center Key é tocada, o FEG se comporta de acordo com os valores verdadeiros. As

caracteristicas de transigao do filtro para outras notas variam de acordo com o parametro

“TmVel”.

Valores: C -2 ~G8

NOTA: Para detalhes sobre a relagéo entre a sensibilidade dos tempos do FEG a posigdo das teclas e
a sobre a tecla central, veja pagina 69.

AMP (amplitude)

Level Nivel Determina o nivel de saida do elemento.
Valores: 0 ~ 127
Pan Pan Determina a posi¢ao do som do elemento no campo estéreo. Isso também é usado como o

Pan basico para as configuracdes de Pan alternado, aleatério e escalonado.
Valores: L63 (tudo para a esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (tudo para a direita)

AltnatePan (AltPan)

Pan alternado

Determina a quantidade com que o som é posicionado alternadamente na esquerda e na
direita do estéreo, para cada mensagem de Note On recebida. A configuragdo Pan
(acima) é usada como referéncia.

Valores: L64 ~ -0 ~ R63

RandomPan (RdmPan)

Pan aleatério

Determina a quantidade com que o som de uma tecla de instrumento de bateria é
posicionado aleatoriamente para a esquerda e para a direita do estéreo, para cada
mensagem de Note On recebida. A configuragdo Pan (acima) é usada como referéncia.
Valores: 0 ~ 127

ScalingPan (SclPan)

Pan escalonado

Determina a quantidade com que o som é posicionado proporcionalmente para a esquerda
e para a direita do estéreo, de acordo com o nimero da nota na mensagem de Note On
recebida. A configuragédo Pan (acima) é usada como referéncia.

Valores: -64 ~0 ~ +63

LvIFIwSns (FlIwSns)

Sensibilidade do nivel a
posicéo das teclas

Determina o grau com que as notas (especificamente, suas posi¢cdes na oitava) afetam o
volume do elemento. O nivel da nota dé3 é usado como referéncia para este parametro. Um
ajuste positivo faz o nivel ser menor nas notas graves, e maior nas notas agudas. Valor negativo
causa o oposto.

Valores: -200 ~ 0 ~ +200

ScaleBP1-4 (BP1-4)

Ponto de quebra do
escalonamento do nivel

ScaleOfst1-4 (Ofst1-4)

AEG (gerador de envoltor

Compensagao do
escalonamento do nivel

ia de amplitude)

Controla o nivel de acordo com os nimeros das notas. Vocé pode dividir todo o teclado em
quatro pontos de quebra, e enderegar a eles valores diferentes de compensagao de

amplitude. Para mais detalhes, veja pagina 78.
Valores: BP (Break Point) 1-4: C-2 ~ G8
Valores: Ofst (Offset)1-4: -128 ~ 0 ~ +127

AttackTime (AtkTm)

Tempo de ataque do
AEG

Decay1/2Time (Dcy1/2Tm)

Tempo de decaimento
do AEG

ReleaseTime (RelTm)

Tempo de liberagdo AEG

InitLv (InitLv)

Nivel inicial do AEG

AttackLvl (AtkLv)

Nivel do ataque do

Decay1/2Lvl (Dcy1/2Lv)

Nivel do decaim. do AEG

Efetuam os ajustes dos tempos e niveis do AEG, que determinam como o volume do som
se altera no decorrer do tempo. Isso pode ser usado para controlar as alteragdes de
volume desde o momento em que a nota é tocada até o momento em que o som termina.
Valores: 0 ~ 127

NOTA: Para detalhes sobre o AEG, veja pagina 57.

EGTmVelSns (TmVel)

Sensibilidade dos tempos
do AEG a intensidade das
notas

SgmntVelSns (Segmnt)

Segmento de
sensibilidade dos tempos
do AEG a intensidade
das notas

Determina a sensibilidade dos parametros de tempo do AEG a intensidade com que as
notas séo tocadas. Selecione “Segmnt”, e entdo configure o parametro “TmVel”. Ajustes
positivos no parametro “TmVel” fardo o pardmetro Segment reproduzir mais rapido em
fungado da intensidade do toque. Um ajuste negativo tem efeito oposto.

Valores: TmVel: -64 ~ 0 ~ +63

Valores: Segmnt: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all

atk (attack) .........ccoccceeeiiiinnd O parametro “TmVel” afeta o tempo de ataque.

atk+dcy (attack + decay) ...... O parametro “TmVel” afeta os tempos de ataque e decaimento 1.

dcy (decay) . O parametro “TmVel” afeta o tempo de decaimento.

atk+rls (attack + release . O parametro “TmVel” afeta os tempos de ataque e liberagéo.

All O parametro “TmVel” afeta todos os parametros de tempo do AEG.

EGLvVelSns (LviVel)

Sensibilidade dos niveis
do AEG a intensidade das
notas

CurvVelSns (CrvVel)

Curva de sensibilidade
do AEG a intensidade

Determina a sensibilidade dos niveis do AEG a intensidade com que as notas séo tocadas.
Valores positivos fazem com que o nivel aumente quanto mais forte for o toque, e valores
negativos fazem com que o nivel diminua quanto mais forte for o toque.

O parametro “CrvVel” permite a vocé selecionar uma das cinco curvas de sensibilidade
(indicadas graficamente na tela), que determinam como a intensidade afeta o AEG.
Valores: LvIVel: -64 ~ 0 ~ +63

Valores: CrvVel: 0 ~ 4

FIWEGTmSns (FlwSns)

Sensibilidade dos
tempos do AEG a
posicéo das teclas

Determina o grau com que as notas (especificamente, suas posigdes na oitava) afetam os
tempos do AEG no elemento. O parametro “CntrKy” (Center Key; veja abaixo) é usado como
referéncia para este parametro. Um ajuste positivo fard com que a amplitude nas notas graves
se altere mais devagar, e mais rapido nas notas agudas. Um valor negativo causa efeito oposto.
Valores: -64 ~0 ~ +63

FlwCntrKey (CntrKy)

Referéncia para a
sensibilidade dos tempos
do AEG a posigao das
teclas

Determina a nota central para o parametro “FlwSns” (acima). Quando a nota designada como
Center Key é tocada, o AEG se comporta de acordo com os valores verdadeiros. As
caracteristicas de transigao do filtro para outras notas variam de acordo com o parametro
“FlwSns”.
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Valores: C-2 ~ G8
NOTA: Para detalhes sobre a relagéo entre a sensibilidade dos tempos do AEG a posicéo das teclas e
a sobre a tecla central, veja pagina 69.
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LFO (oscilador de baixa freqiiéncia)

Esta tela Ihe oferece um conjunto de controles sobre o LFO de cada elemento individual. O
LFO pode ser usado para criar vibrato, wah, tremolo e outros efeitos especiais, quando
aplicado aos parametros de afinagao, filtro e amplitude.

Wave LFO Onda Determina a forma-de-onda a ser usada no LFO para variar o som.
Valores: saw, tri, squ
saw (onda dente-de-serra) tri (onda triangular) squ (onda quadrada)
Speed LFO Velocidade Define a velocidade (freqiiéncia) da onda do LFO. Um valor alto significa velocidade alta.
Valores: 0 ~ 63
KeyOnSync (KOnSyn) Sincronizagéo do LFO Quando este parametro esta ativado, a onda do LFO reinicia a cada nota que é tocada.
Valores: off, on
off On
; ; tempo tempo
Note On Note On
KeyOnDelay (KOnDly) Atraso da sincronizagdo | Determina o atraso entre o momento em que uma mensagem de Note On é recebida e o
do LFO momento em que o LFO comega a atuar. Um valor alto acarreta em atraso maior.
Valores: 0 ~ 127
Pmod Profundidade da Determina a quantidade (profundidade) com que a onda do LFO varia (modula) a afinagdo
modulagdo do LFO na do som. Quanto maior o valor, maior é a profundidade do controle.
afinagéo Valores: 0 ~ 127
Fmod Profundidade da Determina a quantidade (profundidade) com que a onda do LFO varia (modula) a frequiiéncia
modulagdo do LFO no de corte do filtro. Quanto maior o valor, maior é a profundidade do controle.
filtro Valores: 0 ~ 127
Amod Profundidade da Determina a quantidade (profundidade) com que a onda do LFO varia (modula) a amplitude
modulagdo do LFO na do som. Quanto maior o valor, maior é a profundidade do controle.
amplitude Valores: 0 ~ 127
Fadeln Tempo de entrada do Determina o tempo que a intensidade do LFO leva para crescer gradualmente (depois de

LFO

decorrido o tempo de “KeyOnDelay”). Um valor alto significa um crescimento lento de
intensidade.
Valores: 0 ~ 127

PhaseOffset (Offset)

Compensagao de fase
do LFO

Determina os valores de compensagao para o parametro “Phase” (em [VOICE] -> edigdo
comum -> tela LFO) para os respectivos elementos.
Valores: +0, +90, +120, +180, +240, +270

Dest1-3Ratio (D1-3Rtio)

Intensidade do LFO

Determina a profundidade da onda do LFO.
Valores: 0 ~ 127

EQ (equalizador)

Type

Tipo de EQ

Determina o tipo de equalizador. Este sintetizador possui uma ampla variedade de tipos de
equalizador, que podem ser usados ndo somente para aprimorar o som original, mas para
também alterar completamente a caracteristica do som. Os parametros especificos e
configuragdes disponiveis dependem do tipo de equalizador selecionado.

Valores: EQ L/H (L/H), P.EQ, Boost6 (B6), Boost12 (B12), Boost18 (B18), thru

EQ L/H (Low/High) .... Este € um equializador do tipo “shelving”, que combina bandas separadas de
freqiéncias altas e baixas.

P.EQ (Parametric EQ)............ O EQ paramétrico é usado para atenuar ou enfatizar os niveis (ganhos) dos
sinais em torno da freqiiéncia de referéncia. Este tipo possui 32 ajustes
diferentes de “Q”, que determina a largura da banda de freqiiéncia do
equalizador.

Boost6 (Boost 6dB)/Boost12 (Boost 12dB)/Boost18 (Boost 18dB)

Estes podem ser usados para enfatizar o nivel
de todo o sinal em 6dB, 12dB e 18dB, respectivamente.

thrU s Selecionando esta opgéo, os equalizadores séo desativados e todo o sinal
passa sem ser afetado.

NOTA: Os parametros disponiveis sdo diferentes dependendo de qual tipo de filtro esta selecionado

Quando configurado para EQ L/H Quando configurado para PEQ

Freq. baixa
20.1 Hz a 2.00 kHz

Freq. alta Q (caract. da freq.)
503.8 Hz a 10.1 kHz 0a31

H *

Fregiéncia

’ T @anho
Valores: -32- 0 - 432

Frequiencia
139.7 Hza 12.9 kHz

Ganho nas altas
-32-0-+32

Ganho nas baixas
-32-0-+32
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Edicao do Voice (para Voice de bateria)

Quando é selecionado um Voice de bateria, os parametros de edigdo do Voice séo divididos em edigdo comum (Common Edit;
parametros comuns a todas as notas, até 73), e edi¢cdo de notas (Key Edit; parametros de notas individuais).

Common Edit

[SHIFT]+[DRUM] -> selecione o Voice de bateria -> [EDIT] -> [SHIFT]+[COMMON] -> selecione cada tela
com PAGE [<][>]

Estes parametros sao para efetuar edigdes globais (ou comuns) a todas as notas do Voice de bateria selecionado.

General

O mesmo que na tela General da edigdo comum do Voice normal (Normal Voice Common
Edit; veja pagina 65). Os seguintes parametros ndo estao disponiveis para o Voice de
bateria: configuracdes de Mono/Poly, modo de enderegamento de teclas, Portamento, Micro-
afinagao

Output

O mesmo que na tela de Output da edigdo comum do Voice normal. Veja pagina 66. Além
daqueles, estao disponiveis os dois parametros a seguir.

InsRevSend

Mandada da insergéo para
o Reverb

Determina o nivel de mandada para todo o Voice de bateria (todas as notas), enviado do
efeito de insergéo 1/2 para o efeito de Reverb.
Valores: 0-127

InsChoSend

Mandada da insergéo para
o Chorus

Determina o nivel de mandada para todo o Voice de bateria (todas as notas), enviado do
efeito de insergéo 1/2 para o efeito de Chorus.
Valores: 0-127

NOTA: O nivel de mandada (para o Reverb e Chorus) ndo pode ser configurado independentemente para
cada nota da bateria.
NOTA: O valor para cada Voice normal é fixado em 127 (maximo).

EG/FLT (gerador de envoltéria/filtro)

O mesmo que na tela de EG/FLT da edigdo comum do Voice normal. Veja pagina 66. Os
seguintes parametros so estédo disponiveis para o Voice de bateria: Ataque e Decaimento do
AEG, freqliéncia de corte, ressonancia

CtrlSet (conjunto de controles)

O mesmo que na tela de CtrlSet da edigdo comum do Voice normal (Normal Voice Common
Edit; veja pagina 66). Favor observar que o parametro Element Switch n&o esta disponivel
na edigdo comum do Voice de bateria.

Kev Edit [SHIFT]+[DRUM] -> selecione o Voice de bateria -> [EDIT] -> selecione a nota com [SHIFT]+PART [<][>] ->
y selecione cada tela com PAGE [<][>]

Estes parametros sao para editar as notas individuais que compdem um Voice de bateria.

OSC (oscilador)

WaveType Tipo de onda Determina se a sera usada uma onda ou um Voice normal para a nota selecionada. Além disso,
use os parametros Bank, Number e Category (abaixo) para especificar a onda ou Voice normal
desejado.

Valores: PresetWave, Voice
NOTA: Dependendo destas configuragdes, alguns parametros podem néo estar disponiveis.

ElementSw Liga/desliga elemento Este parametro esta disponivel quando “WaveType” esta configurado para “PresetWave”.
Isso determina se a nota selecionado esta ativada ou desativada, ou, em outras palavras, se
a onda para a nota esta ou nao ativa.

Valores: on, off

Bank Banco Este parametro esta disponivel quando “WaveType” esta configurado para “Voice”. Pode ser
selecionado qualquer dos bancos de Voices normais.
NOTA: N&o é possivel selecionar Voices Plug-in.

Number Numero Seleciona um nimero de onda ou Voice normal. O nimero ¢ diferente dependendo do tipo
de onda selecionado. Detalhes sobre cada onda/Voice sédo apresentados no folheto Data
List.

Valores: Quando “WaveType” esta configurado para “PresetWave”: off, 0001 ~ 1859
Quando “WaveType” esta configurado para “Voice™: 001 ~ 128

WaveCtgry Categoria da onda Determina a categoria da onda/Voice. Se vocé passar para outra categoria, sera selecionada
a onda/Voice daquela categoria.

Valores: Para mais informagdes sobre categorias, consulte o folheto Data List.

InsEFOut Saida do efeito de Determina qual o efeito de insergéo (1 ou 2) que é usado para processar cada nota individual

insergao de bateria. O efeito de insergéo é desativado se for selecionado “thru”.
Valores: thru, ins1 (efeito de insergédo 1), ins2 (efeito de insergéo 2)
RevSend/ChoSend Mandada de Determina o nivel do som da nota de bateria (sinal sem efeito) que € mandado para o efeito
Reverb/Chorus de Reverb/Chorus. Isto esta disponivel somente quando o parametro “InsEFOut” acima esta
configurado como “thru.”
Valores: 0 -127

OutputSel Selegéo da saida Enderega cada nota de bateria para uma saida. Vocé pode enderecar notas individuais de
bateria para sairem através de conectores de saida especificos do painel traseiro. Isto esta
disponivel somente quando o parametro “InsEFOut” acima esta configurado como “thru.”
Valores: Veja pagina 29.

KeyAsgnMode Modo de enderecamento | Seleciona enderegamento simples ou multiplo. Quando configurado para enderegamento

de nota

simples ( “single”), ndo é possivel a reprodugdo dobrada da mesma nota. Para permitir a
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reprodugdo de cada instancia da mesma nota, configure este parametro como “multi”.
Valores: single, multi

RcvNoteOff Recepcdo de Note Off | Determina se as mensagens MIDI de Note Off sdo recebidas para cada nota de bateria.
Valores: off, on
NOTA: Este parametro so esta disponivel se o parametro “WaveType” da tela OSC estiver em “PresetWave.”
AltnateGrp Grupo alternado Define o grupo alternado para o qual a onda é enderegcada. Em uma bateria real, alguns sons

nédo podem ser tocados ao mesmo tempo, como o contra-tempo aberto e fechado. Vocé pode
evitar que esses sons toquem ao mesmo tempo enderegando-os para 0 mesmo grupo
alternado. Podem ser definidos até 127 grupos alternados. Se vocé desejar que os sons possam
ser tocados ao mesmo tempo, vocé deve selecionar “off”.

Valores: off, 1 ~ 127

NOTA: Este parametro so esta disponivel se o parametro “WaveType” da tela OSC estiver em “PresetWave.”

Pitch (afinacéo)

CoarseTune Ajuste macro Determina a afinacéo de cada onda de nota de bateria (ou Voice normal), em semitons.

Valores: -48 ~ +48

NOTA: Para o Voice normal, este parametro ajusta a posi¢éo da sua nota (néo sua afinacéo) relativa a nota dé3.
FineTune Ajuste fino Efetua o ajuste fino da afinagdo de cada onda de nota de bateria (ou Voice normal).

Valores: -64 ~ +63
PitchVelSns Sensibilidade da Nesta tela, vocé pode determinar como a afinagéo da nota de bateria responde a intensidade do

afinagado a intensidade
da nota

toque. Para valores positivos, quanto mais forte for o toque na tecla, mas alta fica a afinagao.
Para valores negativos, quanto mais forte, mas baixa fica a afinagao.
Valores: -64 ~ +63

NOTA: Este parametro so esta disponivel se o parametro “WaveType” da tela OSC estiver em “PresetWave.”

Filter (filtro)

Vocé pode aplicar as configuracdes do filtro ao timbre de bateria. O MOTIF-RACK ES permite
que voceé aplique um filtro passa-baixas e um filtro passa-altas a cada nota individual de bateria.

NOTA: Este parametro s6 esta disponivel se o parametro “WaveType” da tela OSC estiver em “PresetWave.”

Cutoff Frequéncia de corte Determina a freqliéncia de corte do filtro passa-baixas (LPF)
do filtro LPF Valores: 0 ~ 255

Resonance Ressonancia do Determina a quantidade de ressonancia (énfase) aplicada ao sinal na regiéo da freqliéncia de corte.
filtro LPF Valores: 0 ~ 127

CutofVelSns Sensibilidade Determina a sensibilidade da frequiéncia de corte do filtro passa-baixas a intensidade do toque.
freqliéncia de corte Valores positivos fazem a freqiiéncia de corte aumentar quanto mais forte for o toque. Valores
do filtro LPF a negativos produzem o efeito oposto.
intensidade da nota Valores: -64 ~ 0 ~ +63

HPF Cutoff Frequéncia de corte Determina a freqtiéncia de corte do filtro passa-altas.
do filtro HPF Valores: 0 ~ 255

AMP (amplit NOTA: Os parametros “AltnatePan”, “RandomPan”, “AttackTime”, “Decay1Time", “Decay1LvI", “Decay2Time” e

(a plitu d e) “LvVelSns” s estao disponiveis se o parametro “WaveType” na tela OSC estiver configurado como
“PresetWave.”

Level Nivel Define o nivel de saida de cada nota. Isto permite que vocé efetue ajustes detalhados de
equilibrio entre os varios sons de um Voice de bateria.
Valores: 0 ~ 127

Pan Pan Define a posic¢édo no estéreo (pan) para cada som do kit de bateria (Voice de bateria). Isto
também é usado como referéncia para os ajustes de pan alternado e de pan aleatério.
Valores: L63 (todo para a esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (todo para a direita)

AltnatePan Pan alternado Define a quantidade com que o0 som é posicionado no estéreo alternadamente para a esquerda e
direita a cada mensagem de Note On recebida. O ajuste de Pan (acima) ¢ adotado como posigéo de
referéncia.

Valores: L64 ~ 0 ~ R63

RandomPan Pan aleatério Determina a quantidade com que o som da nota de bateria € posicionado aleatoriamente no estéreo a
cada mensagem de Note On recebida. O ajuste de Pan (acima) é adotado como posi¢éo de
referéncia.

Valores: 0 ~ 127
AttackTime Tempo de ataque Valores: 0 ~ 127
Decay1Time Tempo de Valores: 0 ~ 127
decaimento 1
Decay1Luvl Nivel de decaimento Valores: 0 ~ 127
Decay2Time Tempo de Valores: 0 ~ 126, hold
decaimento 2 Decay 2 Time =0 - 126 Decay 2 Time = hold
nivel de . nivel de
Nivel ataque Nivel ataque
nivel de nivel de
: decaim.1 decaim.1
L 2 : - -t
tempo de  tempo de tempo de Tempo ’—tempu de  tempo de tempo de Tempo
ataque  decaim.1 decaim. 1 atague  decaim.1 decaim.2
Mote On Mote On
LvVelSns Sensibilidade do nivel a | Determina a sensibilidade do nivel de saida do AEG a intensidade da nota. Para ajustes

intensidade da nota

positivos, quanto mais forte for o toque, mais o volume altera. Valores negativos tém efeito
oposto.
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Valores: -64 ~0 ~ +63
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Edicao de Voice (para o Voice Plug-in)

Estes parametros séo basicamente os mesmos que os da edi¢cdo do Voice normal. Diferentemente dos Voices normais, os
Voices Plug-in s6 possuem um elemento para editar.

NOTA: Dependendo da placa Plug-in que vocé estiver usando, alguns dos parametros descritos aqui podem nao estar disponiveis.
NOTA: Para detalhes sobre a linha atual de placas Plug-in, veja pagina 52.

. [VOICE] -> selecione o Voice Plug-in -> [Edit] -> [SHIFT]+[COMMON] -> selecione cada tela com
Common Edit [ <]

General (geral)

O mesmo que a tela General no modo de edigdo comum do Voice normal. Veja pagina
65. Os seguintes parametros ndo estéo disponiveis para o Voice Plug-in:

« configuragdes de Portamento Mode, Time Mode e Legato Slope

* Micro Tuning

Diferentemente da edi¢édo do Voice normal, aqui as regides Upper e Lower ndo podem
ser configuradas independentemente.

Output (saida)

O mesmo que a tela Output no modo de edigdo comum do Voice normal. Veja pagina 66.

EG/FLT (gerador de envoltéria/ filtro)

O mesmo que a tela EG/FLT no modo de edigdo comum do Voice normal. Veja pagina
66. Os seguintes parametros néo estao disponiveis para o Voice Plug-in: ataque,
decaimento e liberagéo do AEG, freqiiéncia de corte, e ressonancia.

CtrISet (conjunto de controle)

O mesmo que a tela CtrISet no modo de edigdo comum do Voice normal. Veja pagina 66.
Favor observar que o parametro Element Switch ndo esta disponivel no modo de edigao
comum do Voice Plug-in.

Set1/2Source Fonte para o conjunto de
controle

Set1/2Dest Destino para o conjunto
de controle

Set1/2Depth Profundidade para o

conjunto de controle

O mesmo que a tela CtrISet no modo de edigdo comum do Voice normal. Veja pagina 66.
Favor observar que o parametro Element Switch ndo estéa disponivel no modo de edigao
comum do Voice Plug-in.

MW Filter Modulagéo do filtro Determina a profundidade do controle de Modulation sobre a freqliéncia de corte do filtro.
Valores: -64 ~0 ~ +63

MW PMod Modulagao da afinacéo Determina a profundidade do controle de Modulation sobre a afinagéo. Quanto maior o
ajuste, maior sera a profundidade do controle.
Valores: 0 ~ 127

MW FMod Profundidade da Determina a profundidade do controle de Modulation sobre a modulagéo da freqtiéncia de

modulagéo do filtro

corte do filtro. Quanto maior o ajuste, maior sera a profundidade da modulagéo do controle.
Valores: 0 ~ 127

MW AMod Profundidade da
modulacdo da amplitude

Determina a profundidade do controle de Modulation sobre a modulagéo da amplitude.
Quanto maior o ajuste, maior sera a profundidade da modulag&o do controle.
Valores: 0 ~ 127

AT Pitch Pressé&o na afinagao Determina a profundidade do controle da pressao do teclado sobre a afinagdo. Vocé pode
ajustar um valor (em semitons) de até 2 oitavas.
Valores: -24 ~0 ~ +24

AT Filter Aftertouch no filtro Determina a profundidade do controle da pressao do teclado sobre a freqiiéncia de corte.
Valores: -64 ~ 0 ~ +63

AT PMod Profundidade da Determina a profundidade do controle que a pressao do teclado tem sobre a modulagéo da

modulagao da afinacéo
pelo Aftertouch

afinagéo. Quanto maior este ajuste, maior é a profundidade do controle.
Valores: 0 ~ 127

AT FMod Profundidade da Determina a profundidade do controle que a pressao do teclado tem sobre a modulagéo do
modulagéo do filtro pelo filtro. Quanto maior este ajuste, maior é a profundidade do controle.
Aftertouch Valores: 0 ~ 127

AT AMod Profundidade da Determina a profundidade do controle que a presséo do teclado tem sobre a modulagéo da

modulagédo da amplitude
pelo Aftertouch

amplitude. Quanto maior este ajuste, maior é a profundidade do controle.
Valores: 0 ~ 127

AC Source Fonte do controle Determina o numero do controle MIDI usado para controlar o filtro, PMod, FMod, e AMod.
enderecgavel Valores: 0 ~ 95
AC Filter Controle enderegavel Determina a profundidade da freqliéncia de corte do filtro controlada pelo Control Change
no filtro definido no parametro “AC Source” acima.
Valores: -64 ~ 0 ~ +63
AC PMod Profundidade do controle | Determina a profundidade que o controle das mensagens de Control Change

enderecavel sobre a
modulagao de afinacéo

(selecionadas no parametro “AC Source”) tém sobre a modulagéo da afinagdo. Quanto
maior este ajuste, maior é a profundidade do controle.
Valores: 0 ~ 127

AC FMod Profundidade do controle
enderecgavel sobre a
modulagéo do filtro

Determina a profundidade que o controle das mensagens de Control Change
(selecionadas no parametro “AC Source”) tém sobre a modulagéo do filtro. Quanto maior
este ajuste, maior é a profundidade do controle.

Valores: 0 ~ 127

AC AMod Profundidade do controle
enderecavel sobre a
modulagédo da amplitude

Determina a profundidade que o controle das mensagens de Control Change
(selecionadas no parametro “AC Source”) tém sobre a modulagdo da amplitude. Quanto
maior este ajuste, maior é a profundidade do controle.

Valores: 0 ~ 127
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Element Edit [VOICE] -> selecione o Voice Plug-in -> [EDIT] -> [1/5/9/13] -> selecione cada tela com PAGE [<][>] |

NOTA: Diferentemente dos Voices normais, os Voices Plug-in sé possuem um elemento para editar.

OSC (oscilador)

Bank Number

Numero do banco

Primeiro selecione o banco de Voice da placa, e entdo selecione o niumero do Voice.
Valores: Dependem da placa Plug-in; consulte 0 manual da placa Plug-in em questao.

VelSensDpt Profundidade da Determina a sensibilidade do Voice Plug-in & intensidade da nota. Para valores altos,
sensibilidade a intensidade | quanto mais forte for o toque, mais forte serd o som do Voice.
Valores: 0 ~ 127
VelSensOfst Compensacgéao da Permite especificar um valor de compensacao para a profundidade da sensibilidade a intensidade.
sensibilidade a intensidade | Em outras palavras, vocé pode aumentar a intensidade relativa do Voice ajustando um valor — de
forma que todas as notas tocadas terdo um valor adicional na intensidade.
Valores: 0 ~ 127
NoteShift Transposigao da nota Determina o ajuste de transposicéo para o Voice Plug-in, ou a quantidade (em semitons)

na qual a afinagdo sera aumentada ou reduzida. Vocé pode ajustar um valor de até 2
oitavas.
Valores: -24 ~0 ~ +24

PEG (gerador de envoltéria da afinacéo)

AttackTime Tempo de ataque do PEG
ReleaseTime Tempo de liberagdo do PEG
InitLvl Nivel inicial do PEG

ReleaseLvl Nivel de liberagdo do PEG

Efetuam varios ajustes de tempo e nivel no PEG. Usando o PEG, vocé pode controlar a
transicao da afinagdo desde o momento em que o som inicia até o momento em que
0 som termina.

afinagio afinagdo onginal

nivel
inicial nivel de liberagao

- e -
i tempode ¢ Tempo
liberagio

Note On

-
P tempo
de ataque

Filter (filtro)

HPF Cutoff

Freqiiéncia de corte do
filtro HPF

Determina a frequiéncia de corte do filtro passa-altas (HPF).
Valores: -64 ~ 0 ~ +63

Native (parametro nativo)

Com uma placa Plug-in instalada, vocé pode criar um Voice do tipo Board editando tanto os
parametros nativos (aqueles exclusivos da placa em questao) e par@metros Unicos (relativos ao
MOTIF-RACK ES). Os parametros variam conforme a placa Plug-in. Para detalhes sobre os
parametros e suas fungdes, consulte o0 manual ou o texto de ajuda da sua placa Plug-in.

LFO (oscilador de baixa frequéncia)

Esta tela Ihe oferece um conjunto abrangente de controles do LFO. O LFO pode ser usado
para criar vibrato, wah, tremolo e outros efeitos especiais, aplicando-o aos parametros da
afinagéo, do filtro e da amplitude.

Speed Velocidade do LFO Define a velocidade (freqiiéncia) da onda do LFO. Um valor positivo aumenta a velocidade
e um negativo a reduz.
Valores: -64 ~0 ~ +63

KeyOnDelay Atraso do LFO Determina o atraso entre o momento em que é recebida a mensagem de Note On e o
momento em que o LFO comega a atuar. Como mostra a ilustragdo, um ajuste positivo faz
aumentar o atraso, e um ajuste negativo faz diminui-lo.
Valores: -64 ~ 0 ~ +63

PMod Profundidade da Determina a quantidade com que a onda do LFO controla a afinagdo. Um ajuste positivo

modulagéo da afinacéo
pelo LFO

aumenta a quantidade, e um ajuste negativo a reduz.
Valores: -64 ~0 ~ +63

EQ (equalizador)

Nesta tela, vocé pode aplicar ajustes do equalizador no Voice Plug-in. Este € um
eqlializador do tipo shelving com duas bandas: uma para as freqiiéncias altas e outra para
as freqliiéncias baixas.

NOTA: Para detalhes, veja a pagina 60. Ganho

Freq. Grave
+ .

Freq. Agudo

Freqléncia

garjho nos graves ganho nos agudos

LowFreq Freqiéncia dos graves Determina o ponto onde comega a atuagdo nas freqiiéncias graves. Os niveis dos sinais
no EQ abaixo dessa freqiiéncia serdo aumentados ou reduzidos pela quantidade ajustada no
parametro “LowGain”.
Valores: 32Hz ~ 2.0kHz
LowGain Ganho dos graves no EQ | Ajusta a quantidade com que as freqiiéncias abaixo de “LowFreq” sdo atenuadas ou
aumentadas.
Valores: -64 ~0 ~ +63
HighFreq Freqliéncia dos agudos Determina o ponto onde comega a atuagao nas freqiiéncias agudas. Os niveis dos sinais
no EQ abaixo dessa frequéncia serdo aumentados ou reduzidos pela quantidade ajustada no
parametro “HighGain”.
Valores: 500Hz ~16kHz
HighGain Ganho dos agudos no EQ | Ajusta a quantidade com que as freqiéncias abaixo de“HighFreq” sdo atenuadas ou aumentadas.

Valores: -64 ~ 0 ~ +63
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Informacgé&o suplementar

Lista de micro-afinacao

[VOICE] -> selecione Voice normal -> [EDIT] -> [SHIFT]+[COMMON] -> tela General -> “M.TuningNo.” / “M.TunRoot” (pagina 65)

NdGmero Tipo Raiz Comentarios
00 Equal Temp - A afinagdo do “compromisso” usada pela maioria da musica ocidental nos ultimos
(temperamento igual) 200 anos, e encontrada na maioria dos teclados eletronicos. Cada semitom é
exatamente 1/12 de uma oitava, e a musica pode ser tocada em qualquer
tonalidade com resultados idénticos. Entretanto, nenhum dos intervalos é perfeito.
01 PureMaj C~B Esta afinagéo foi projetada para que a maioria dos intervalos (especialmente a
(Pura maior) terga maior e a quinta justa) na escala maior sejam puros. Isso significa que outros
intervalos estardo consequentemente fora da afinagdo. Vocé precisa especificar
em que tonalidade (d6 a si) tocara.
02 PureMin C~B O mesmo que a escala Pura Maior, mas projetada para a escala menor.
(Pura menor)
03 Werckmeist C~B Andreas Werckmeiser, um contemporaneo de Bach, projetou esta escala de
(Werckmeister) afinagéo de forma que os instrumentos de teclado pudessem ser tocados em
qualquer tonalidade. Cada tonalidade tem uma caracteristica Unica.
04 Kirnberger C~B Johann Philipp Kirnberger, um compositor do século 18, criou esta escala
temperada para permitir execugdes em qualquer tonalidade.
05 Vallot&Yng C~B Francescatonio Vallotti e Thomas Young (ambos da metade do século 18)
(Vallotti & Young) propuseram este ajuste a escala Pitagorica, onde as primeiras seis quintas séo
abaixadas de uma mesma quantidade.
06 1/4 Shift - Esta é a escala normal de temperamento igual, mas deslocada para cima em 50
(1/4 deslocada) centésimos.
07 1/4 tone - 24 notas por oitava, igualmente espagadas (toque 24 notas para andar uma oitava)
08 1/8 tone - 48 notas por oitava, igualmente espagadas (toque 48 notas para andar uma oitava)
09 Indian - Usada na musica indiana (somente as teclas brancas).
10 Arabic 1 C~B Usadas na musica arabe.
11 Arabic 2
12 Arabic 3

Lista dos tipos de filtros

[VOICE] -> selecione Voice normal -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (luz apaga) -> selecione Elemento com [1/5/9/13]-[4/8/12/16] -> tela Filter -> “Type” (pagina

70)

LPF24D (passa-baixa digital 24dB/oit)
Filtro passa-baixa dindmico com 24 dB/oitava
com um som de caracteristica digital.
Comparado com o tipo LPF24A (abaixo),
este filtro pode produzir um efeito de
ressonancia mais pronunciado.

ressonancia

estas freqiiéncias
\ passam pelo filtro

LPF24A (passa-baixa analégico 24dB/oit)
Filtro passa-baixa dinamico com 24 dB/oitava
com caracteristicas similares a um filtro de 4
pdlos de sintetizador analégico.

ressonancia

LPF18 (18dB/oct

LPF18 (passa-baixa 18dB/oit)
Filtro passa-baixa de 3 polos com 18
dB/oitava.

LPF18s (passa-baixa escalonado
18dB/oit)

Filtro passa-baixa de 3 polos com 18
dB/oitava. Este filtro possui um corte com
uma descida mais suave do que o LPF18.

ressonancia

\ LPF18
\ LPF18s

LPF12 (passa-baixa 12dB/oit)

Filtro passa-baixa com 12 dB/oitava. Este
filtro foi projetado para ser usado em
conjunto com um filtro passa-alta.

ressonancia

LPF6 (passa-baixa 6dB/oit)

Filtro passa-baixa de 1 polo com 6 dB/oitava.
Sem ressonancia. Este filtro foi projetado
para ser usado em conjunto com um filtro
passa-alta.

HPF24D (passa-alta 24dB/oit digital)

Filtro passa-alta dinamico de 24 dB/oitava
com um som de caracteristica digital. Este
filtro pode produzir um efeito pronunciado de
ressonancia.

ressonancia
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HPF12 (passa-alta 12dB/oit)
Filtro passa-alta dindmico com 12 dB/oitava.

ressonancia

BPF12D (passa-faixa digital 12dB/oit)
BPF6 (passa-faixa 6dB/oit)

Nivel ressonancia

faixa cortada

i

faixa cortada

l

Freq.

faixa que passa

BEF12 (rejeita-faixa 12dB/oit)
BEF6 (rejeita-faixa 6dB/oit)

Nivel
faixa cortada

Freq.

faixa que passa

faixa que passa

freqliéncia central

Dual LPF (duplo passa-baixa)
Dois filtros passa-baixa com 12 dB/oitava
conectados em paralelo.

Nivel
distancia

G Freq.
a frequiéncia de corte mais baixa
é ajustada diretamente na tela

Nivel ressonancia

faixa cortada

faixa cortada

faixa que passa

BPFw (passa-faixa larga)
Filtro passa-faixa com 12 dB/oitava que
combina um passa-alta com um passa-baixa

Dual HPF (duplo passa-alta)
Dois filtros passa-alta com 12 dB/oitava
conectados em paralelo.

Nivel

distancia

' Freq.
a freqiiéncia de corte mais baixa
é ajustada diretamente na tela

Dual BPF (duplo passa-faixa)
Dois filtros passa-faixa com 6 dB/oitava
conectados em paralelo.

Nivel

distancia

' Freq.
a freqiiéncia de corte mais baixa
é ajustada diretamente na tela

Dual BEF (duplo rejeita-faixa)
Dois filtros rejeita-faixa com 6 dB/oitava
conectados em série.

Nivel

distancia

. Freq.
a freqiiéncia de corte mais baixa
é ajustada diretamente na tela

Exemplo de configurac&o do escalonamento do filtro

para permitir uma configuragao de largura de
faixa mais larga.

Nivel

faixa cortada

|

faixa cortada

|

faixa que passa

LPF12 + BPF6 (passa-baixa com 12dB/oit
+ passa-faixa com 6dB/oit)

Uma combinagéo de passa-baixa com
passa-faixa.

Nivel

T * Freq.
r——— -
d distancia

a frequiéncia de corte mais baixa

& ajustada diretamente na tela

thru
Os filtros sdo retirados do caminho do sinal,
que passa totalmente sem efeito.

[VOICE] -> selecione um Voice normal -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (luz apaga) -> selecione o elemento com [1/5/9/13]-[4/8/12/16] -> tela Filter ->
“ScaleBP1-4 (7BP1-4)", “ScaleOfst1-4 (Ofst1-4)” (pagina 70)

ScaleBP1-4

Frequiéncia de corte

ScaleOfst1-4

MM cierz  [Filter ]
Ar:Full Grand

DR eLer2  [Filter 1 B
Ar:Full Grand

ScaleBP1 = Chi Scalelfstl = -

D40 OEYWIC O ICEl | (B & 3it 0
S AE g es ks g% | |Bistz Lt il
fpd UfS (A3 65 iAa | |Ofes v air B

quebra 1

Exemplo de configuracdo do escalonamento de amplitude

Nota

D#2 C3 A4
pontode pontode pontode ponto de

quebra2 quebra3 quebra 4

[VOICE] -> selecione um Voice normal -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (luz apaga) -> selecione o elemento com [1/5/9/13]-[4/8/12/16] -> tela AMP ->
“ScaleBP1-4 (BP1-4)", “ScaleOfst1-4 (Ofst1-4)" (pagina 71)

Amplitude
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ScaleBP1-4 ScaleOfst1-4

1 2| DEMeenz [AMP 1 B
ArsFull Grand
Scalelfstl = - 4
C 1 : + B
iC 2 i+ A
e i+
iC 7 i- 27

Nota

C1 Cc2 C3 C4
pontode pontode pontode pontode
quebra1 quebra2 quebra3 quebra4
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Modo Performance

Enderegcamento do Voice na Performance

[SHIFT]+[PERFORM] -> selecione a Performance ->
selecione a edigdo da Performance pressionando [EDIT] uma
ou duas vezes -> selecione cada tela com PAGE [<][>]

Neste modo vocé pode selecionar um Voice para cada parte
e determinar a regido de notas que ela podem tocar.

Aparece a tela mostrada a direita.

[Uoice 1 \FEEF % [Limit 1
Co:Cuber Ster

IFEFF %
CoiCdber Ster
+5u NoteLimitL = C -2

Patr = Partal

i1 PRED ‘B2ALDr:RER Kitl ] ARG ¢ = 1-127:=
HFPRED ‘BedLMeiClusters ] HC -2-G 8 == 127 —
PREG :B37[Co: Ster Dancel HBC -2-G 8 = |-127Fi=

Voice (enderecamento do Voice)

PartSw

Liga/desliga parte

Determina se os Voices internos ou de placas Plug-in sdo enderegados para as partes
da Performance (até quatro partes). “Part01-04” indica que s&do usados Voices internos.
“PartP1” e “PartP2” indicam que sdo usados Voices de placa Plug-in.

Valores: 1 ~ 4 (Part01 ~ Part04), P1 (PartP1), P2 (PartP2), off

Bank Number

Numero do banco

Determina o banco e o nimero que sé@o enderegados a parte selecionada no parametro
“PartSw”.

Limit (limite do Voice)

Vocé também pode definir as configuragdes de limites usando mensagens MIDI de Note
On enviadas por um dispositivo externo. Veja pagina 32.

NoteLimitL/H Limites superior / inferior de | Use este parametro para configurar a faixa de notas, inferior e superior, para o Voice da
notas parte.
VelLimitL/H Limites superior / inferior da Use este parametro para configurar a faixa de intensidades das notas, inferior e

intensidade das notas

superior, para o Voice da parte.

Edicdo da Performance

Quando é selecionada uma Performance, os parametros de
edigado da Performance s&o divididos em edigdo comum
(Common Edit; par@metros comuns a todas as quatro
partes), e edigéo da parte (Part Edit; parametros da parte

individual). Aparece a tela mostrada a direita.

a3 rommon [ General 1 IFa5d rrridl [Uoice 1
CoiC4dber Stel Co:Cyber Stew
Catedord = Co Part.Sw = on

i oni__oni off
SubCatedord| | SER EBank FEED:PREG :FRES: —-—-—
Hame [CYber Stel] Number|| 828; @é4: 897 ——
MEE Low + H Mode ——=imono:kRoly: -———

Common Edit

[SHIFT]+[PERFORM] -> selecione a Performance -> selecione a edi¢cdo da Performance pressionando
[EDIT] uma ou duas vezes -> [SHIFT]+[COMMON] -> selecione cada tela com PAGE [<][>]

Estes parametros séo para efetuar edigdes globais (comuns) a todas as quatro partes da Performance selecionada.

General (geral)

Category Categoria Nesta tela vocé pode enderegar a categoria (sub e principal) da Performance
selecionada,

SubCategory Sub Categoria e criar um nome para a Performance. O nome da Performance pode conter até 10

Name Nome caracteres. Para instrugdes detalhadas sobre como nomear, veja a pagina 50.

MEQ Low/LowMid/ Compensacao do EQ mestre | Ajusta as configuracdes do EQ mestre (global) para toda a Performance. As

HighMid/High configuracdes efetuadas aqui séo aplicadas como compensacgdes as configuragdes de
EQ (exceto para “MID”) da tela MEQ abaixo.
Valores: -64 ~ +63

PortaSwitch Liga/desliga o Portamento Determina se o Portamento esta ligado (“on”) ou desligado (“off”). O portamento é usado
para criar uma transicdo suave na afinagéo da primeira nota tocada para a préxima.
Valores: off, on

PortaTime Tempo do Portamento Determina o tempo de transi¢éo da afinagéo. Valores mais altos resultam em tempos de
variagdo mais altos na afinagdo.
Valores: 0 ~ 127

AssignA/B/1/2 Enderegamento A/B/1/2 Este pardmetro compensa o valor de cada parametro Dest (destino). Favor observar que

certos destinos de enderegamento A/B alteram o valor absoluto.

Valores: -64 ~ +63

NOTA: Determina os nimeros do controle correspondentes ao enderegamento A e ao enderegamento
B na tela CtrlAsn do modo de utilidades (Utility; pagina 90). os nimeros do controle
correspondentes ao enderegamento A e ao enderegamento B na tela CtrlAsn no modo de
edigdo comum da Performance.

MEQ (equializador mestre)

Nesta tela vocé pode aplicar equalizagao de cinco bandas (LOW, LOWMID, MID,
HIGHMID, HIGH) a todas as partes da Performance selecionada. Para detalhes sobre o
equializador, veja pagina 60.

Low/High Shape

Forma

Determina se o tipo de equalizador utilizado é Shelving ou Peaking. O tipo Peaking
atenua/amplifica o sinal na freqiiéncia especificada, enquanto que o tipo Shelving
atenua/amplifica o sinal em frequiéncias acima ou abaixo da freqiiéncia especificada.
Este parametro esta disponivel somente para as bandas de freqiéncia LOW e HIGH.
Valores: shelv (tipo Shelving), peak (tipo Peaking)
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Low/LowMid/Mid/ Frequiéncia Determina a freqliéncia central. As freqiiéncias em torno deste ponto sdo atenuadas /
HighMid/High Freq amplificadas pelo ajuste de ganho.
Valores: LOW: Shelving 32Hz ~ 2.0kHz, Peaking 63Hz ~ 2.0kHz
LOWMID, MID, HIGHMID: 100Hz ~ 10.0kHz
HIGH: 500 Hz ~ 16.0 kHz
Low/LowMid/Mid/ Ganho Determina o nivel de ganho na freqliéncia central (veja acima), ou a quantidade com

HighMid/High Gain

que a banda de freqiiéncia selecionada sera atenuada ou amplificada.
Valores: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

Low/LowMid/Mid/
HighMid/High Q

Caracteristica da freqliéncia

Varia o nivel do sinal na freqiiéncia central para criar vérias curvas de freqiiéncia.
Valores: 0.1 ~12.0

MEF (efeito mestre)

Determina o efeito mestre de cada Performance. Com excegao dos dois abaixo, os
parametros disponiveis variam dependendo do tipo de efeito que esta selecionado.
Consulte o folheto Data List para detalhes.

Switch Liga/desliga Liga/desliga o efeito mestre.
Valores: on, off
Type Tipo Determina o tipo do efeito mestre.

Valores: Consulte o folheto Data List.

CtrlAsn (enderecamento de controle)

Determina os nimeros de controle correspondentes aos controles externos. Para
detalhes, veja pagina 46.

BC Controle por sopro Determina o nimero do controle correspondente ao controle por sopro (Breath Controller).

RB Controlador de fita Determina o niumero do controle correspondente ao controle por fita (Ribbon
Controller).

AS1/AS2 Enderegamento Determina o nimero do controle correspondente ao controle do enderegamento 1/2.

FC1/FC2 Pedal controlador Determina o nimero do controle correspondente ao pedal de controle (Foot

Controller).

Output (saida)

Volume

Volume

Determina o nivel de saida da Performance selecionada. Vocé pode ajustar o volume
global, mantendo o equilibrio entre todas as partes.
Valores: 0 ~ 127

Pan

Pan

Determina a posigéo no estéreo do som da Performance. Este pardmetro compensa o
mesmo parametro configurado na edi¢do da parte. A configuragéo “C” (centro)
mantém a configuragdo individual de pan de cada parte.

Valores: L63 (tudo para a esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (tudo para a direita)

RevSend/ChoSend

Mandada de Reverb /
Mandada de Chorus

Determina o nivel de mandada do sinal enviado do efeito de insergéo 1/2 (ou do sinal
sem efeito) para o efeito de Reverb/Chorus.
Valores: 0 ~ 127

EG (gerador de envoltoria)

AEG Attack/ Decay/

Sustain/Release

AEG - tempo de ataque / tempo
de decaimento / nivel de
sustentagdo / tempo de
liberacéo

FEG Attack/ Decay/

FEG - tempo de ataque / tempo

Release/Depth de decaimento / tempo de
liberacéo / profundidade
Cutoff/Resonance Freqtiéncia de corte /

ressonancia

A tela contém as configuragdes basicas do EG, do volume e do filtro, assim como as
configuracdes de freqiiéncia de corte e ressonancia. As configuracdes efetuadas aqui
sdo aplicadas como compensagdes as configuracdes de AEG e FEG feitas no modo
de edicéo da parte.

Valores: -64 ~0 ~ +63

Part Edit

[SHIFT]+[PERFORM] -> selecione a Performance -> selecione a edigao da Performance pressionando
[EDIT] uma ou duas vezes -> [MUTE/SEL/ENTER] (a luz apaga) -> selecione a Parte com [1/5/9/13]-
[4/8/12/16] -> selecione cada tela com PAGE [<][>]

Estes parametros sdo para edigédo das partes individuais que compéem uma Performance.

NOTA: Vocé pode alternar entre Parte 1 e Parte Plug-in 1 usando a tecla [1/5/9/13], e entre Parte 2 e Parte Plug-in 2 usando a tecla [2/6/10/14].

Voice

Vocé pode selecionar um Voice para cada parte.

PartSw

Liga/desliga parte

Liga/desliga cada parte. Como uma Performance pode ter até quatro partes, vocé
pode selecionar quatro partes de 1 a 4 e as partes Plug-in 1 - 2. Favor observar que
se forem selecionadas mais do que quatro partes, € mostrado “(on)”, que indica que
nao ha parte disponivel.

Valores: on, off

Bank Number

Numero do banco

Determina o banco e o numero do Voice para cada parte. Para detalhes sobre Voice
Plug-in, consulte o manual da placa Plug-in.

Mono/Poly (Mode)

Mono/Poly

Seleciona a reprodugédo monofénica ou polifénica para cada parte. Seleciona se cada
parte reproduz monofonicamente (somente uma nota de cada vez) ou polifonicamente
(varias notas simultaneas).

Valores: mono, poly

NOTA: Este parametro ndo esta disponivel para a parte a qual esta enderegado um Voice de bateria.

ArpSwitch (ArpSw)

Liga/desliga arpejo

Determina se o arpejo esta ligado ou desligado para a parte.
Valores: on, off
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NoteLimitL/H
(NtLmtL/H)

Limites inferior/superior da
regido de notas

VelLimitL/H (VILmtL/H)

Limites inferior/superior da
intensidade das notas

Determina as faixas de regido de notas e de intensidade de notas para cada parte. O mesmo
que a tela Limit do modo de enderecamento de Voice na Performance (pagina 79).

NOTA: Se vocé especificar primeiro a nota mais alta e depois a nota mais baixa da faixa, por exemplo,
“C5 a C4”, entdo a faixa a ser coberta sera “C-2 a C4” e “C5 to G8” (exceto nas partes da placa
Plug-in). Da mesma forma, se vocé especificar primeiro o valor maximo da faixa de intensidades
e depois o valor minimo, por exemplo, “93 a 34" entdo a faixa de intensidades a ser coberta sera
“1 a34” e “93 a 127" (exceto nas partes da placa Plug-in).

PortaSwitch (PrtSw)

Liga/desliga o Portamento

Determina se o Portamento esta ligado (“on”) ou desligado (“off’). O portamento é usado
para criar uma transigéo suave na afinagéo da primeira nota tocada para a préxima.
Valores: off, on

PortaTime (PrtTm)

Tempo do Portamento

Determina o tempo de transi¢édo da afinagdo. Valores mais altos resultam em tempos de
variagdo mais altos na afinagéo.
Valores: 0 ~ 127

PortaMode (PrtMd)

Modo do Portamento

Determina como o Portamento é aplicado a sua execugdo no teclado.

Valores: fingr (fingered), full (full time)

fingr (fingered) ..... o portamento sé é aplicado quando vocé toca em legato (tocando a préxima nota
antes de soltar a anterior).

full (full time) ....... o portamento é sempre aplicado.

NOTA: A configuragdo do modo n&o esta disponivel na parte Plug-in.
NOTA: Os parametros do Portamento acima nao estdo disponiveis para a parte com Voice de bateria.

PB Upper/Lower (PB
Up/Low)

Limites da faixa de atuagéo
do Pitch Bend

Estes dois parametros estao disponiveis para as partes 1 - 4 as quais os Voices normais
estdo enderegados. Eles determinam a faixa de atuag&o do controle de Pitch Bend (em
semitons) para o Voice da parte. Por exemplo, um ajuste de -12 para o limite inferior
(Lower) faz com que a afinacéo seja abaixada em até uma oitava (12 semitons) quando o
Pitch Bend for movido para o minimo. Da mesma forma, um ajuste de +12 para o limite
superior (Upper) faz com que a afinagéo suba em até uma oitava (12 semitons) quando o
Pitch Bend for movido para o maximo.

Valores: -48 ~ 0 ~ +24

VelSensDpt (VelDpt)

Profundidade da sensibilidade
a intensidade das notas

Determina o grau com que o volume resultante do gerador de tons responde a forga do
toque. Quanto maior este valor, mais o volume se altera com a forga do toque (como
mostrado a direita).

Valores: 0 ~ 127

prof. = 64

intensidade real
que afeta o

gerador de tons prof. = 32

0

VelSensOfs (VelOfs)

Compensacéo da
sensibilidade a
intensidade das notas

Determina a quantidade com que as intensidades do toque sao ajustadas para a
intensidade resultante das notas. Isso Ihe permite aumentar ou diminuir de um mesmo
valor todas as intensidades de notas.

Valores: 0 ~ 127

Quando profundidade = 64 Quando profundidade = 64
e compensacao = 64 e compensagéo = 96

' 4
127 127 127

Quando profundidade = 64
e compensagao = 32

o 64 127 o 64 127 ] 64 127
intensidade com que a nota é tocada

g

Output (saida)

Volume Volume Determina o volume de cada parte, permitindo a vocé ajustar o equilibrio 6timo de volume
para todas as partes.
Valores: 0 ~ 127

Pan Pan Determina a posi¢do do som de cada parte no estéreo.

Valores: L63 (tudo para a esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (tudo para a direita)

VoiceELPan (ELPan)

Pan do elemento do Voice

Determina se s&o aplicadas ou ndo as configuragdes de pan de cada Voice (efetuadas na
tela AMP do modo de edigédo de elemento do Voice; pagina 71). Quando configurado para
“off”, a posicado basica do som da parte no estéreo é ajustada para o centro.

Valores: on, off

NOTA: O parametro “VoiceELPan” ndo esta disponivel para a parte Plug-in.

RevSend
(RevSnd)/ChoSend
(ChoSnd)

Mandada de Reverb /
Mandada de Chorus

Determina o nivel de mandada para o efeito de Reverb/Chorus da parte selecionada,
dando-lhe controle detalhado sobre o equilibrio de Reverb/Chorus entre as partes.
Valores: 0 ~ 127

DryLevel (DryLvl)

Nivel do sinal sem efeito

Determina o nivel do sinal ndo processado (dry) na parte selecionada, permitindo a vocé
controlar o equilibrio geral do efeito entre todas as partes.
Valores: 0 ~ 127

OutputSel (OutSel)

Selegdo de saida

Determina a(s) saida(s) especifica(s) para a parte individual. Vocé pode enderecar o Voice
de cada parte individual para um conector de saida especifico do painel traseiro.
Valores: Veja pagina 15.
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Tone (tonalidade)

Vocé pode configurar parametros relacionados a afinagéo e tonalidade de cada parte.
Lembre-se de que os ajustes efetuados aqui sdo aplicados como compensagdes as
configuragdes efetuadas na edigdo do Voice.

NoteShift (NTShft)

Transposicéo de nota

Determina a afinagéo (transposigao) para cada parte, em semitons.
Valores: -24 ~0 ~ +24

Detune (Detune)

Desafino

Determina o ajuste fino da afinagéo para cada parte.
Valores: -12.8Hz ~ +12.7Hz

Cutoff (Cutoff)

Frequéncia de corte

Determina a frequiéncia de corte para cada parte. Se vocé estiver usando um filtro LPF (passa-
baixas) e um HPF (passa-altas) combinados, os parametros na pagina QED Filter s6 afetam o
LPF.

Valores: -64 ~ 0 ~ +63

Resonance (Reso)

Ressonancia

Determina a quantidade de ressonancia do filtro. Este ajuste atenua/amplifica a
ressonancia aplicada ao elemento do Voice enderegado a cada parte.
Valores: -64 ~0 ~ +63

FEG Depth (FEGDpt)

Profundidade do FEG

Determina a profundidade de atuagdo do gerador de envoltéria do filtro (quantidade de
frequiéncia de corte) para cada parte.
Valores: -64 ~0 ~ +63

NOTA: O ajuste da profundidade do FEG né&o esta disponivel para as partes Plug-in.
NOTA: Para detalhes sobre o filtro, veja a pagina 56.

FEG Attack (FEGAtk)

Ataque do FEG

FEG Decay (FEGDcy)

Decaimento do FEG

FEG Sustain (FEGSus)

Sustentagédo do FEG

FEG Release (FEGRel)

Liberagdo do FEG

Determina cada parametro do FEG para cada parte. Para detalhes, veja a pagina 70.
Valores: -64 ~ 0 ~ +63
NOTA: A configuragdo do FEG nao esta disponivel para as partes Plug-in.

NOTA: A configuragao do FEG (exceto a profundidade do FEG) néo esta disponivel para as partes de
Voice de bateria.

AEG Attack (AEGAtk)

Ataque do AEG

AEG Decay (AEGDcy)

Decaimento do AEG

AEG Sustain (AEGSus)

Sustentagdo do AEG

AEG Release (AEGRel)

Liberagdo do AEG

Determina cada parametro do FEG para cada parte. Favor observar que o nivel de
sustentagdo nado esta disponivel para a parte Plug-in. Para detalhes, veja a pagina 71.
Valores: -64 ~ 0 ~ +63

NOTA: A configuragéo de sustentagéo e liberagdo do AEG ndo esta disponivel para as partes de Voice de bateria.

EQ (equalizador)

Nesta tela vocé pode ajustar as configuragdes de EQ para cada parte. Para detalhes
sobre a conex&o de efeito, incluindo a EQ no modo Performance, veja a pagina 62.

NOTA: Estes parametros néo estéo disponiveis para as partes de placa Plug-in.

L.Freq Freqliéncia dos graves Determina a frequiéncia central da banda de graves da EQ a ser atenuada ou amplificada.
Valores: 50.1 ~ 2.00k

L.Gain Ganho nos graves Determina a quantidade de amplificagdo ou atenuagéao aplicada a banda de graves da EQ.
Valores: -32 ~ +32

M.Freq Freqliéncia dos médios Determina a frequéncia central da banda de médios da EQ a ser atenuada ou amplificada.
Valores: 139.7 ~ 10.1k

M.Gain Ganho nos médios Determina a quantidade de amplificagéo ou atenuagao aplicada a banda de médios da
EQ.
Valores: -32 ~ +32

M.Q Caracteristica da freqiiéncia | Determina a caracteristica da freqiiéncia central da banda de médios da EQ.

dos médios Valores: 0 ~ 31

H.Freq Freqliéncia dos agudos Determina a frequiéncia central da banda de agudos da EQ a ser atenuada ou amplificada.
Valores: 503.8 ~ 14.0k

H.Gain Ganho nos agudos Determina a quantidade de amplificagéo ou atenuagao aplicada a banda de agudos da

EQ.
Valores: -32 ~ +32

RcvSw (habilitar recepcéo)

Nesta tela pode-se configurar como cada parte individual responde a varios dados de MIDI,
como Control Change e Program Change. Quando o parametro relevante é configurado para
“on”, a parte correspondente responde aquele comando MIDI. Determina as mensagens de
Control Change correspondentes a controles externos na tela CtrlAsn do modo de edigcéo
comum da Performance.

Valores: on, off (“*” indica que os parametros néo estao disponiveis para partes Plug-in).

CtrlIChange (CC)

Control Change

Indica todas as mensagens de Control Change.

PB (PB) Pitch Bend Mensagens MIDI geradas usando a roda de Pitch Bend.

MW (MW) Roda de Modulation Mensagens MIDI geradas usando a roda de Modulation.

RB* Controle de fita Mensagens MIDI geradas usando o controle de fita (Ribbon Controller).
ChAT (ChAT) Aftertouch global Mensagens MIDI geradas fazendo presséo sobre o teclado.

BC (BC)* Controle por sopro Mensagens MIDI geradas usando o controle por sopro (Breath Controller).

AS1 (AS1)/AS2 (AS2)*

Enderegcamento

Mensagens MIDI geradas usando controles enderegaveis correspondentes a Assign 1 e
Assign 2.

FC1 (FC1)/FC2 (FC2)*

Pedal de controle

Mensagens MIDI geradas usando pedal de controle (Foot Controller).

Exp (Exp)

Expressao

Mensagens MIDI (de expressao) geradas usando pedal de controle (Foot Controller).

Sustain (Sus)

Sustain

Mensagens MIDI (Sustain) geradas usando pedal comutador (Footswitch).
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NOTA: A configuragao do sustain ndo esta disponivel para partes de Voice de bateria.

FS (FS)*

Pedal comutador

Mensagens MIDI (Sustain) geradas usando pedal comutador (Footswitch).
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Modo Multi

Mixagem do Multi

[MULTI] (luz acende verde) -> selecione o Multi -> [MULTI] (acende em vermelho) -> selecione cada tela usando PAGE [<][>]

Voice

Determina os Voices enderecados a cada parte.

VoiceNo.

Numero do Voice

Determinam o banco e o numero do Voice para cada parte.

Bank MSB/Bank LSB

Valores MSB/LSB
do Bank Select

NOTA: A fungao de busca por categoria também pode ser usada aqui para selecionar Voices, exceto
para os Voices das partes 17 a 32 da placa MultiPart Plug-in (quando a placa PLG100-XG esta
instalada).

Output Nesta tela vocé pode ajustar o Pan e o Volume de cada parte.
Pan Pan Determina a posi¢éo do som de cada parte no estéreo.
Valores: L63 (todo para a esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (todo para a direita)
Volume Volume Determina o volume de cada parte, permitindo que vocé ajuste o nivel 6timo de equilibrio

entre todas as partes.
Valores: 0 ~ 127

Effect (efeito)

Nesta tela vocé pode fazer configuragdes basicas de efeito para cada parte — estado
on/off dos efeitos de insergéo e nivel de mandada para o efeito do sistema (Reverb,
Chorus).

RevSend/ChoSend Mandada de Reverb / Ajusta o nivel de mandada de cada parte para o efeito do sistema (Reverb, Chorus).
Mandada de Chorus Valores: 0 ~ 127
DryLvl Nivel sem efeito Ajusta o nivel de sinal sem efeito enviado para os efeitos de insercédo de cada parte.
Valores: 0 ~ 127
InsEF Liga/desliga efeito de Seleciona as partes as quais os efeitos de insergéo seréo aplicados. Os efeitos de
insercao insercao podem ser aplicados em até oito partes.
Valores: on, off
(VarSend) Mandada do efeito de Este parametro é mostrado somente quando esta instalada uma placa Plug-in PLG100-

Variation

XG e esté selecionada qualquer uma das partes 17 a 32. Isso determina o nivel de
mandada enviado para o efeito de Variation em cada parte.
Valores: 0 ~ 127

Edicdo do Voice no Multi

[MULTI] (luz acende verde) -> selecione o Multi -> [MULTI] (acende em vermelho) -> Multi Mixing -> [MUTE/SEL/ENTER]
(a luz apaga) -> selecione a Parte -> [SHIFT]+[EDIT]

Na edigao do Voice no Multi, vocé pode editar configuragdes detalhadas do Voice normal enderegado a cada parte. Estas
configuragdes sao as mesmas do modo de edigdo comum do Voice (pagina 65) e do modo de edigéo de elemento do Voice
(pagina 68). Favor observar que certos parametros ndo podem ser editados na edigéo do Voice no Multi.

NOTA: Apenas os Voices normais podem ser editados.

(o] slnilesm=le[18 Multi Voice Edit -> [SHIFT]+[COMMON] -> selecione cada tela usando PAGE [<][>]

Multi Voice Edit -> [MUTE/SEL/ENTER] (a luz apaga) -> selecione o elemento com

Element Edit [1/5/9/13]-[4/8/12/16] -> selecione cada tela usando PAGE [<][>]

Edicdo do efeito do Voice no Multi

Na edigao de efeito do Voice no Multi, vocé pode editar os efeitos de inser¢éo do Voice enderegado a cada parte. Sao as
mesmas fungdes da edi¢ao de efeito do Voice (pagina 85). Favor observar que os efeitos de sistema néo podem ser editados
no modo de edigao do Voice no Multi.

i Re sl i l=e[Id Multi Voice Edit -> pressione [EFFECT] uma ou duas vezes |

Effect Parameter Edit Multi Voice Edit -> pressione [EFFECT] uma ou duas vezes -> selecione cada tela usando PAGE [<][>] |
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Edicdo do Multi

Common Edit

[MULTI] (acende em verde) -> selecione o Multi -> [EDIT] -> [SHIFT]+[COMMON] -> selecione cada tela
usando PAGE [<][>]

Use a edi¢cdo comum para editar as configuragdes comuns a todas as partes.

NOTA: As operacdes da edicdo comum ndo podem ser executadas nas partes 17 a 32 da placa Multi-part Plug-in.

General (geral)

Name Nome Determina o nome do Multi ora editado. O nome do Multi pode conter até 10 caracteres.
Para instru¢des detalhadas sobre como nomear, veja pagina 50.

MEQ Compensacéo do Ajusta as configuragées do EQ mestre (global) para todo o Multi. As configuragdes feitas

Low/LowMid/HighMid/High EQ mestre aqui séo aplicadas como compensagéo as configuragdes do EQ (exceto a de “MID”) da
tela MEQ (abaixo).
Valores: -64 ~ +63

AssignA/B/1/2 Enderegamento A/B/1/2 Este parametro faz uma compensag&o ao valor de cada parametro Dest (destino). Favor

observar que certos destinos de enderegamento A/B alteram o valor absoluto.
Valores: -64 ~ +63
NOTA: Determina os nimeros de controle correspondentes aos enderegamentos A e B na tela CtrlAsn

do modo de utilidades (Utility; pagina 90). Determina os numeros de controle correspondentes
aos enderecamentos A e B na tela CtrlAsn do modo de edigdo comum do Multi.

MEQ (eqlializador mestre)

Nesta tela, vocé pode ajustar os parametros relacionados ao equializador mestre (pagina
60). Vocé pode enderecar qualquer das cinco bandas diferentes do equalizador a todo o
Multi. Os parametros séo os mesmos da edigdo comum da Performance. Veja pagina
79.

MEF (efeito mestre)

Nesta tela, vocé pode ajustar os parametros relacionados ao efeito mestre (pagina 60).
Estes parametros sdo os mesmos da edicdo comum da Performance. Veja pagina 80.

CtrlAsn (enderecamento de controle)

Determina os nimeros de controles correspondentes aos controles externos. Os
parametros sdo os mesmos da edigdo comum da Performance (pagina 80). Para
detalhes, veja pagina 46.

[MULTI] (acende em verde) -> selecione o Multi -> [EDIT] -> [MUTE/SEL/ENTER] (a luz apaga) -> selecione a
parte usando [1/5/9/13]-[4/8/12/16] -> selecione cada tela

Estes parametros séo para editar as partes individuais que compdem um Multi.

NOTA: Vocé pode alternar entre as partes internas e a parte 1 da placa Plug-in usando a tecla [1/5/9/13], e pode alternar entre as partes internas e a parte 2 da placa
Plug-in usando a tecla [2/6/10/14].

Voice

Vocé pode selecionar um Voice para cada parte.

Bank Number

Numero do banco

Determina o banco e o numero do Voice para cada parte. Para detalhes sobre Voice
Plug-in, consulte o manual da placa Plug-in.

Mono/Poly (Mode)

Mono/Poly

Seleciona a reprodugdo monofénica ou polifénica para cada parte. Seleciona se cada
parte reproduz monofonicamente (somente uma nota de cada vez) ou polifonicamente
(varias notas simultaneas).

Valores: mono, poly

NOTA: Este parametro ndo esta disponivel para a parte a qual esta enderegado um Voice de bateria.

ArpSwitch (ArpSw)

Liga/desliga arpejo

Determina se o arpejo esta ligado ou desligado para a parte.
Valores: on, off

NOTA: Este parametro é aplicado a apenas uma parte de cada vez. Ele ndo pode ser aplicado a
varias partes simultaneamente. No entanto, apenas as partes de mesmo canal de recepgao
podem ser aplicadas simultaneamente.

O parametro “ArpSwitch” néo esta disponivel nas partes 17 a 32 da placa Multi-part Plug-in.

ReceiveCh (RcvCh)

Canal de recepgao

Determina o canal de recepcéo de MIDI da parte selecionada. Como os dados de MIDI
podem vir de varios canais de uma vez, vocé deve configurar aqui para adequar o
canal ao que esta sendo usado pelos dados de controle.

Valores: 01 ~ 16, off

NoteLimitL/H (NtLmtL/H)

Limites inferior/superior da
faixa de notas

Determinam as faixas da regiéo de notas e das intensidades das notas para cada
parte. Os parametros sdo os mesmos da edi¢do de parte na Performance. Veja pagina
81.

VelLimitL/H (VILmtL/H)

Limites inferior/superior da
intensidade das notas

PortaSwitch (PrtSw)

Liga/desliga Portamento

Determina, os parametros do Portamento para cada parte.

PortaTime (PrtTm)

Tempo do Portamento

Os parametros sdo os mesmos da edigdo de parte na Performance. Veja pagina 81.

PortaMode (PrtMd)

Modo do Portamento

NOTA: O parametro “PortaMode” ndo esta disponivel para as partes Plug-in Voice.
Esses parametros nao estdo disponiveis para as partes de Voice de bateria.

PB Upper/Lower
(PB Up/Low)

Limites da faixa de atuagao
do Pitch Bend

Os parametros séo os mesmos da edicao de parte na Performance. Veja pagina 81.

VelSensDpt (VelDpt)

Profundidade da
sensibilidade a intensidade

NOTA: Para as partes 1 a 17 da placa Multi Plug-in e as partes 1 a 2 da placa Plug-in, os
parametros Pitch Bend Upper e Lower sdo um Unico parametro: PB Range. Os valores

VelSensOfs (VelOfs)

Compensacgao da
sensibilidade a intensidade

Upper e Lower ndo podem ser configurados independentemente para as partes Plug-in.
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Output (saida) Os parametros sdo os mesmos da tela Output do modo de edigao de parte da
Performance. Veja pagina 81.

NOTA: A edi¢édo do parametro “VoiceELPan” nao esta disponivel para as partes 17 a 32 da placa Multi-
part Plug-in e as partes 1 e 2 da placa Plug-in.

Tone (tonalidade) Vocé pode configurar parametros relacionados a afinagdo e tonalidade para cada parte.
Lembre-se de que as configuragdes feitas aqui séo aplicadas como compensagado nas
configuragbes da edigéo do Voice. Estes parametros sédo os mesmos da tela Tone no
modo de edicdo da parte na Performance. Veja pagina 82.

NOTA: Os ajustes do FEG néo estéo disponiveis para as partes 17 a 32 da placa Multi-
part Plug-in e as partes 1 e 2 da placa Plug-in.
Nas configuragdes do FEG, apenas o ajuste de “FEG Depth” esta disponivel para as partes de
Voice de bateria.
A edigdo do parametro “AEG Sustain” ndo esta disponivel para as partes Plug-in ou partes que
estejam com Voices de bateria.
A edicdo do parametro “AEG Release” ndo esta disponivel para as partes Plug-in ou partes que
estejam com Voices de bateria.

EQ (equalizador) Nesta tela vocé pode configurar parametros relacionados ao EQ da parte. Os parametros
sd0 os mesmos da tela EQ do modo de edigéo de parte da Performance (pagina 82).
NOTA: Estes parametros ndo estédo disponiveis para as partes Plug-ins.

RcvSw (liga/desliga recepgéo) Nesta tela vocé pode definir como cada parte responde a varios dados de MIDI, tais como

mensagens de Control Change e Program Change. Quando o parametro relevante é

configurado como “on”, a parte correspondente responde ao dado apropriado de MIDI.

Determina as mensagens de Control Change que correspondem aos controles externos na

tela CtrlAsn no modo de edigdo comum do Multi (pagina 84).

Parametros disponiveis: BnkSel (Bank Select), Pgm (Program Change), Volume, Pan

NOTA: Para os demais parametros, veja a tela RcvSw na edigao de parte da Performance (pagina 82).
Quando o parametro “Volume” esta em “off’, a mensagem de Expression também ndo pode ser recebida.

Efeito

tela da edigéo da conexao de efeito tela da edigdo de parédmetro de efeito
Neste modo vocé pode editar as configuragdes de efeito nos mﬁEﬁgﬁﬁnnscr %{FE&MI Insl1 1
modos Voice, Performance e Multi. Aparece a tela que esta EL1InsEFOut = insi Insi Tdpe =M3C:3 Band EQ
mostrada a direita. Para detalhes sobre as conexdes de o o0 |
efeitos, veja pagina 61. H-Ered 313z
M.Width 1.8

NOTA: Estas telas sdo mostradas no modo Voice (Voice normal). Ao
selecionar outros Voices ou outros modos, a tela pode aparecer diferente.

NOTA: Sobre o efeito mestre
* Modo Voice
Vocé pode configurar um efeito mestre comum a todos os Voices. O efeito mestre pode ser configurado na tela MEF do modo de utilidades (Utility; pag. 90).
* Modo Performance/Multi
Vocé pode configurar cada efeito mestre para cada Performance/Multi. O efeito mestre pode ser configurado na tela MEF do modo de edigdo comum da
Performance/Multi (paginas 80, 84).

Edicdo do Efeito do Voice (para o Voice normal)

Vocé pode alternar entre a edigdo da conexao de efeito e a edigdo do parametro de efeito.
As configuragdes do efeito do Voice sdo comuns a todos os elementos.

(SRt sl =l [18 [VOICE] -> selecione o Voice normal -> pressione [EFFECT] uma ou duas vezes

Para detalhes sobre as conexdes de efeitos, veja pagina 61. Para detalhes sobre os tipos de efeitos, consulte a lista de tipos
de efeitos no folheto Data List.

EL1-4InsEFOut Saida de efeito dos Determina qual efeito de insergéo (1 ou 2) é usado para processar cada elemento
elementos 1-4 individual. A configuragdo “thru” permite desativar os efeitos de insergéo para um
determinado elemento.

Valores: ins1, ins2, thru

Ins1Ctgry/Ins1Type Tipo/categoria do Determina a categoria e o tipo do efeito para a Insergéo 1.
efeito de insergéo
InsEFCnct Conexao do efeito de Determina a conexdo entre os efeitos de insercédo 1 e 2. As alteragdes na configuragao
insergao sdo mostradas no diagrama da tela, dando uma clara imagem da rota do sinal.
Valores: Para, Ins1t02, Ins2to1 (veja pagina 61)
Ins2Ctgry/Ins2Type Tipo/categoria da Inserg&o 2 Determina a categoria e o tipo do efeito para a Inserg&o 2.
ReverbSend Mandada de Reverb Determina o nivel de mandada do sinal enviado do efeito de inserg&do 1/2 (ou do sinal sem

efeito) para o efeito de Reverb.
Valores: 0 ~ 127

ChoCtgry/ChoType Tipo/categoria do Determina a categoria e o tipo de efeito de Chorus.
efeito de insergédo do Chorus

ChoSend Mandada do Chorus Determina o nivel de mandada do sinal enviado do efeito de inser¢do 1/2 (ou do sinal sem
efeito) para o efeito de Chorus.
Valores: 0 ~ 127

ChoRtn Retorno do Chorus Determina o nivel de retorno do efeito de Chorus.
Valores: 0 ~ 127
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ChoToRev

Chorus para Reverb

Determina o nivel de mandada do sinal enviado do efeito de Chorus para o efeito de
Reverb.
Valores: 0 ~ 127

ChoPan Pan do Chorus Determina a posigéo no estéreo do som com efeito de Chorus.
Valores: L63 (tudo para a esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (tudo para a direita)
ReverbType Tipo de Reverb Define o tipo de efeito de Reverb.
ReverbRtn Retorno do Reverb Determina o nivel de retorno do efeito de Reverb.
Valores: 0 ~ 127
ReverbPan Pan do Reverb Determina a posic¢édo no estéreo do som com efeito de Reverb.

Valores: L63 (tudo para a esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (tudo para a direita)

Effect Parameter Edit

[VOICE] -> selecione Voice normal -> pressione [EFFECT] uma ou duas vezes -> selecione
cada tela usando PAGE [<][>]

Ins1, Ins2 (efeito de insercéo 1, 2)

Cho (Chorus)

Rev (Reverb)

Nestas telas vocé pode ajustar as configuragdes detalhadas para os efeitos de insergéo,
Chorus e Reverb selecionado na edigdo de conexao de efeito (acima). Para detalhes
sobre os parametros, consulte o folheto Data List.

Edicdo do Efeito do Voice (para Voice de bateria)

O mesmo que na edigéo de efeito do Voice normal. Veja pagina 85.
A Unica diferenga aqui € que os parametros “Key” e “InsEFOut” aparecem na edi¢éo de conexao de efeito do Voice de bateria,
e nao “EL1-4InsEFOut” (da edigéo de conexao de efeito do Voice normal).

Edicdo do Efeito do Voice (para Voice Plug-in)

O mesmo que na edicéo de efeito do Voice normal. Veja pagina 85.
A Unica diferenga aqui € que n&o estao disponiveis as configuragdes da saida do efeito do elemento, e a configuragéo paralela
(conexao de inser¢do) nao esta disponivel na edigdo da conexao do efeito.

Edicao do Efeito na Performance

As configuragdes de efeito na Performance sdo comuns a todas as partes.

[SHIFT]+[PERFORM] -> selecione a Performance -> pressione [EFFECT] uma ou duas

Effect Connection Edit [l

Para detalhes sobre a conex&o de efeito no modo Performance, veja a pagina 62. Para detalhes sobre os tipos de efeito,
consulte o folheto Data List.

VoiceEfPart1/2/3/4/ Liga/desliga o Esta tela permite a vocé determinar em quais partes serédo aplicados os efeitos de
PLG1/PLG2 efeito de insergéo insercéo.

ChoCtgry/ChoType Categoria / Tipo As mesmas fungdes da edi¢do de conexao de efeito do modo Voice.

ChoRtn Retorno do Chorus

ChoToRev Chorus para Reverb

ChoPan Pan do Chorus

ReverbType Tipo de Reverb

ReverbRtn Retorno do Reverb

ReverbPan Pan do Reverb

Effect Parameter Edit

[SHIFT]+[PERFORM] -> selecione a Performance -> pressione [EFFECT] uma ou duas vezes
-> selecione cada tela usando PAGE [<][>]

Cho (Chorus)

Rev (Reverb)

Nestas telas vocé pode definir configuracdes detalhadas para os efeitos de Chorus/Reverb
selecionados na edi¢édo de conex&o de efeito (acima).

Para detalhes sobre os parametros, consulte o folheto Data List.
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Edicao do Efeito no Multi

As configuragdes de efeito no sdo comuns a todas as partes.

[T R Ot Jal=le 18 [MULTI] -> selecione o Multi -> pressione [EFFECT] uma ou duas vezes

Para detalhes sobre a conexao de efeito no modo Multi, veja pagina 62. Para detalhes sobre os tipos de efeitos, consulte o

folheto Data List.

ChoCtgry/ChoType Categoria / Tipo
ChoRtn Retorno do Chorus
ChoToRev Chorus para Reverb
ChoPan Pan do Chorus
ReverbType Tipo de Reverb
ReverbRtn Retorno do Reverb
ReverbPan Pan do Reverb

As mesmas funcdes da edigdo de conexdo de efeito do modo Voice.

Effect Parameter Edit

[MULT]I] -> selecione o Multi -> pressione [EFFECT] uma ou duas vezes -> selecione cada tela
usando PAGE [<][>]

Cho (Chorus)

Nestas telas vocé pode efetuar configuragdes detalhadas dos efeitos de Chorus/Reverb
selecionados na edi¢do de conex&o de efeito (acima).

Rev (Reverb)

Para detalhes sobre os parametros, consulte o folheto Data List.

Efeito desativado

Modo Voice/Performance/Multi -> [SHIFT]+[BYPASS]

Seleciona o(s) efeito(s) que ndo foram processados. Estas configuragdes podem ser aplicadas a todos os Voices,
Performances e Multis. Para detalhes sobre efeitos, veja a pagina 59.

Valores: effect on, effect off

Ins (Intrnl) Efeito de insergéo Determina se os efeitos de insergdo podem ou ndo ser usados.

Ins (PLG) Efeito de insergdo da placa Determina se os efeitos de inser¢do na placa Plug-in podem ou nédo ser usados.
Plug-in NOTA: Este parametro nao afeta certas placas Plug-in.

Reverb Reverb Determina se o efeito de Reverb pode ou ndo ser usado.

Chorus Chorus Determina se o efeito de Chorus pode ou nédo ser usado.

Master Efeito mestre Determina se o efeito mestre pode ou néo ser usado.
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Arpejo

Vocé pode armazenar até cinco tipos de arpejo para cada Voice/Performance/Multi. Para mais informagdes sobre arpejo,
consulte a pagina 42.

Arpeggio Edit IR Voice/Performance/Multi -> [SHIFT] + [ARP EDIT]

Determina as configuragdes do arpejo para cada Voice, Performance, e arpejo. Os parametros que nao sejam “Category” e
“Type” sao comuns aos quatro arpejos enderecados a cada Voice/Performance/Multi.

Category

Categoria

Type

Tipo

Determina o tipo de arpejo, e entdo armazena o tipo selecionado para cada Voice/ Performance/ Multi.

Para detalhes sobre como armazenar arpejos, veja a segéo sobre armazenamento de arpejo (pagina 89).
Valores: Consulte o folheto Data List.

Tempo

Andamento

Determina o andamento do arpejo. Favor observar que o ajuste de andamento ndo pode ser alterado

quando o parametro “MIDI Sync” esta configurado para “MIDI” ([UTILITY] -> tela MIDI -> “MIDI Sync”).
Valores: 1 ~300

ChgTiming

Altera temporizacdo

Determina a temporizagdo na qual o tipo de arpejo se acerta quando é selecionado outro tipo de arpejo
durante a reprodugéo.

Valores: realtime, measure

realtime..... O tipo de arpejo é trocado imediatamente quando é selecionado outro tipo.

Measure.... O tipo de arpejo é trocado no inicio do préximo compasso apds ser selecionado o outro tipo.

Switch

Liga/desliga

Determina se o arpejo esta ou ndo ativado. Vocé também pode ativar/desativar esta fungéo pelo painel,
usando a tecla [ARPEGGIO].
Valores: off, on

Hold

Sustentagao

Quando em “on”, o arpejo € executado automaticamente, mesmo se vocé soltar os dedos do teclado, e

continua a executar até que a préxima tecla seja pressionada. Determina se a execugao do arpejo é

“sustentada” ou ndo.

Valores: sync-off (veja abaixo), off, on

sync-off............ Quando configurado para “sync-off”, a execugdo do arpejo continua silenciosamente, mesmo
quando vocé solta as teclas de um teclado externo. Ao pressionar qualquer tecla faz o arpejo
ser reproduzido novamente. Em outras palavras, vocé pode usar a tecla para “ouvir’ ou
“silenciar” (e ndo para iniciar ou parar) a execugéo do arpejo, pressionando ou soltando a tecla.

KeyMode

Modo de notas

Determina como o arpejo é reproduzido ao se tocar no teclado.

Valores: sort, thru, direct, sortdirect, thrudirect

[To]3 SRR Quando vocé toca determinadas notas (por exemplo, as notas de um acorde), é reproduzida a
mesma sequéncia, ndo importando a ordem que vocé tocou as notas.

thru e Quando vocé toca determinadas notas (por exemplo, as notas de um acorde), a seqiiéncia
resultante depende da ordem em que vocé tocou as notas.

direct ....cccceene Os eventos de notas da seqiiéncia do arpejo ndo sao reproduzidos, e sdo ouvidas somente as
notas que vocé toca no teclado. Esta configuragdo é usada com dados que néo sejam notas,
tais como Control Change ou Pitch Bend. Quando o arpejo é reproduzido, esses eventos séo
aplicados ao som da sua execugdo no teclado. Use esta configuragdo quando os tipos de
arpejo incluem dados que ndo notas ou quando esta selecionado o tipo de categoria “Ctrl”.

sortdirect ......... O arpejo é reproduzido conforme a configuragéo “sort” definida aqui, e a nota pressionada
também soa.

thrudirect ......... O arpejo é reproduzido conforme a configuragdo “thru” definida aqui, e a nota pressionada
também soa.

NOTA: Alguns tipos de arpejos pertencentes a categoria “Cntr’ podem n&o possuir eventos de notas (pagina 64).
Quando ¢ selecionado esse tipo de arpejo e 0 modo de notas estd configurado como “sort” ou “thru”, ndo é
produzido qualquer som, mesmo se vocé pressionar notas no teclado.

Com as configuragdes “sort” e “thru”, a ordem com que as noras s&o reproduzidas dependera dos dados da
sequiéncia do arpejo.

VelMode

Modo de intensidade

Determina a intensidade da execugao do arpejo, ou como ele respondera a sua forga de toque.

Valores: original, thru

original.. . O arpejo é reproduzido com as intensidades pré-determinadas.

thru .. O arpejo é reproduzido de acordo com a intensidade (forga) que vocé toca. Por exemplo, se
vocé tocar com forga, o volume da reprodugdo do arpejo aumenta.

NoteLimit

Limites de notas

Determina as notas mais baixas e mais altas dentro do arpejo. As notas tocadas dentro dessa

faixa disparam o arpejo.

Valores: C-2 ~ G8

NOTA: Por exemplo, configurando um limite de notas de “C5 -C4” permite a vocé disparar o arpejo tocando
notas nas duas regides de C —2 a C4 e de C5 a G8; as notas tocadas entre C4 e C5 néo tém efeito no
arpejo.
Fapvér observar que nenhum som é produzido quando o modo de notas é configurado para “sort” ou
“thru” e as notas sao tocadas fora do limite configurado aqui.

VelLimit

Limites de intensidade

Determina as intensidades minima e maxima das notas do arpejo. As notas tocadas com
intensidades dentro desta faixa disparam o arpejo.
Valores: 1~127

NOTA: Vocé também pode criar faixas separadas, inferior e superior, para a execugdo do arpejo, com um
“buraco” no meio, especificando o valor maximo primeiro. Por exemplo, definindo o limite de intensidade
de 93 a 34 permite que vocé toque o arpejo a partir de duas faixas separadas de intensidade,: suave (1 -
34) e forte (93 - 127). As notas tocadas com intensidades entre as duas faixas (35 e 92) ndo disparam o
arpejo.

UnitMltply

Multiplicador

Determina o tempo de execugdo do arpejo. Por exemplo, se vocé define um valor de 200%, o
tempo de execugéo sera dobrado e o andamento sera reduzido a metade. Da mesma maneira,
se vocé define um valor de 50%, o tempo de execugéo sera reduzido a metade e o andamento
sera dobrado. O tempo normal de execugdo é 100%.

Valores: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

Swing

Balango

Atrasa as notas de tempos impares para produzir um balango (“swing”).
Valores: -120 ~ +120

QuntValue

Valor de quantizagéo

Determina a referéncia de tempo para ajustar as notas da seqiiéncia do arpejo, ou determina
em quais tempos das notas do arpejo sera aplicado o efeito de balango (swing).

Valores: 60 (fusa), 80 (tercina de semicolcheia), 120 (semicolcheia), 160 (tercina de colcheia), 240 (colcheia),
320 (tercina de seminima), 480 (seminima)
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QuntStrngth

Forga da quantizagédo

Define o quanto as notas ser&o atraidas para o tempo de quantizagdo mais préximo. Um ajuste
de 100% produz uma quantizagéo exata. Um ajuste de 0% resulta em nenhuma quantizagdo.
Valores: 0%~100%

VelocityRt

Ajuste de intensidade

Define a taxa de intensidade de nota, ou como as intensidades sdo aumentadas ou

diminuidas durante a reproducéo do arpejo. Um ajuste de 100% significa que serdo

usados os valores originais. Ajustes abaixo de 100% fazem reduzir as intensidades das

notas do arpejo, enquanto que valores acima de 100% fazem aumentar as intensidades.

Valores: 0% ~ 200%

NOTA: A intensidade ndo pode ser reduzida ou aumentada além da faixa normal de 1 a 127; quaisquer
valores fora dessa faixa serdo automaticamente limitados aos valores minimo e maximo.

GateTimeRt

Ajuste de duragéo

Determina o quanto as duracdes das notas do arpejo seréo alteradas em relagédo ao

original. Isso determina como as duragdes sdo aumentadas ou reduzidas durante a

reproducdo do arpejo. Um ajuste de 100% significa que serdo usados os valores originais.

Ajustes abaixo de 100% fazem reduzir a duragéo das notas do arpejo, enquanto que

ajustes acima de 100% fazem aumentar.

Valores: 0% ~ 200%

NOTA: A duragéo nao pode ser reduzida abaixo do valor minimo de 1; quaisquer valores fora dessa faixa
serdo limitados ao minimo.

OutputSw

Liga/desliga saida

Habilita ou desabilita a transmiss&@o dos dados do arpejo na saida de MIDI. Quando
configurado para “on”, os dados do arpejo s&o transmitidos via MIDI — permitindo que
vocé envie os dados do data para um seqlienciador externo ou um gerador de tons
conectado. Este parametro so esta disponivel no modo Performance ou no modo Multi. No
modo Voice, vocé pode configurar isto no parametro “ArpOutSw” (em [UTILITY] -> tela Voice)
(pagina 90).

Valores: off, on

TransmitCh

Canal de transmissédo

Determina o canal de transmisséo de MIDI para os dados do arpejo. Este parametro s6

esta disponivel no modo Performance ou no modo Multi. No modo Voice, vocé pode

configurar isto no parametro “ArpOutSw” (em [UTILITY] -> tela Voice) (pagina 90).

Valores: 1-16, System TCh

NOTA: Quando selecionar “System TCH”, os dados do arpejo serao transmitidos através do canal
configurado no parametro “TransmitCh” do modo de utilidades (Utility).

Arpeggio Store

Modo Voice/Performance/Multi -> [SHIFT]+[ARP EDIT] -> seleciona o tipo de arpejo (Categoria,
Tipo) -> [SHIFT]+[MUTE/SEL/ENTER]

Vocé pode armazenar até cinco tipos de arpejo em cada Voice/Performance/Multi. Vocé pode selecionar o arpejo desejado a
partir dos arpejos armazenados em cada Voice/Performance/Multi usando as teclas PAGE [<][>] durante a reprodugéo. Além

disso, vocé pode apagar os arpejos armazenados.

Armazenar

Arpeggio Edit -> selecione o tipo desejado -> [SHIFT]+[MUTE/SEL/ENTER] -> selecione o nimero desejado usando o dial
-> [ARPEGGIOQ] (acende a luz) -> [SHIFT]+[MUTE/SEL/ENTER]

Apagar

Arpeggio Edit -> [SHIFT]+[MUTE/SEL/ENTER] -> selecione o nimero desejado com o dial -> [ARPEGGIOQ] (apaga a luz) -
> [SHIFT]+[MUTE/SEL/ENTER]

Utilidades (Utility)

Modo Voice/Performance/Multi -> [UTILITY] -> selecione cada tela usando PAGE [<][>]

Neste modo, vocé pode configurar pardmetros que se aplicam a todo o sistema. Este modo é na verdade um sub-modo do
modo Voice/Performance/Multi. Pressione a tecla [UTILITY] em cada modo para entrar no modo de utilidades (Utility), e
pressione a tecla [EXIT] apds efetuar os ajustes para voltar ao modo anterior.

General (geral)

Volume Volume Determina o volume geral do instrumento.
Valores: 0 ~ 127

NoteShift Transposigéo Determina o quanto (em semitons) todas as notas seréo transpostas.
Valores: -24 ~0 ~ +24

Tune Afinacéo Determina toda a afinagcdo do MOTIF-RACK ES. Ajuste em passos de 0,1 centésimos.
Valores: -102.4 ~ +102.3

PowerOnMode Modo de iniciar ao ligar Determina o modo padrdo que o instrumento assumira ao ser ligado — permitindo a vocé

selecionar qual a condigdo que é chamada automaticamente quando ele € ligado.

Valores: multi, voice (USR1), voice (PRE1), GM, Performance

multi................. Na proxima vez que for ligado, sera automaticamente selecionado o modo Multi Play e
sera selecionado o primeiro nimero de programa (001).

voice (USRH1) ... Na préxima vez que for ligado, serd automaticamente selecionado o modo Voice Play e
sera selecionado o primeiro nimero de programa dos Voices do usuario (USR1: 001).

voice (PRE1).... Na proxima vez que for ligado, sera automaticamente selecionado o modo Voice Play e
sera selecionado o primeiro nimero de programa dos Voices pré-programados (PRE1: 001).

GM.iiiiiis Na proxima vez que for ligado, sera automaticamente selecionado o modo Voice Play e
sera selecionado o primeiro nimero de programa dos Voices GM (GM: 001).

performance.... Na préxima vez que for ligado, serd automaticamente selecionado o modo Performance
Play e sera selecionado o primeiro nimero de programa (USR: 001).

95




CtrIReset

Restaura controles

Determina o estado dos controles ao selecionar um Voice. Quando configurado para “off”,
os controles sdo mantidos no estado atual. Quando configurado para “on” os controles sdo
configurados para seus estados iniciais (abaixo).

Valores: reset, hold

Se vocé selecionar “reset”, os controles serdo configurados para os seguintes estados/posigdes:

Pitch Bend: centro

Foot Switch: desligado

Modulation Wheel: minimo

Expression: maximo

Aftertouch: minimo

Foot Controller: maximo

Sustain: desligado

Breath Controller: maximo

LCD Cntrst

Contraste do visor

Ajusta o visor de cristal liquido (LCD) para 6tima leitura.
Valores: 1~16

PlgAutolLoad

Carrega Plug-in
automaticamente

Determina se os dados do Voice da placa sdo carregados automaticamente (“on”) ou ndo
(“off”) quando o instrumento é ligado (funcéo Plug-in Load na tela JobSel).
Valores: On, Off

BulkIntrval

Intervalo entre blocos de
transmissao

Determina o intervalo entre as transmissdes de blocos de dados (Bulk Dump).
Valores: 1~5
Quanto maior o valor, maior o intervalo entre os blocos.

Output (saida)

L&R Gain Ganho L e ganho R
Asn1/2Gain Ganho de enderecaveis 1/2
Asn3/4Gain Ganho de enderegaveis 3/4

Define o ganho do sinal para cada conector de saida.

Valores: 0dB, +6dB

MEQ (eqlializador mestre)

Estas configuragdes especiais relacionadas ao Voice estao disponiveis somente quando
se entra no modo de utilidades (Utility) a partir do modo Voice. Nesta tela vocé pode
aplicar equalizagdo de cinco bandas (LOW, LOW MID, MID, HIGH MID, HIGH) a todos os
Voices. Os parametros sédo os mesmos da tela MEQ do modo de edigdo da
Performance/Multi (pagina 79).

NOTA: Para detalhes sobre o equalizador, veja pagina 60.

MEF (efeito mestre)

Estas configuragbes especiais relacionadas ao Voice estao disponiveis somente quando
se entra no modo de utilidades (Utility) a partir do modo Voice. Nesta tela vocé pode
configurar os parametros referentes ao efeito mestre aplicados a todos os Voices.

Os parametros sédo os mesmos da tela MEF do modo de edigdo da Performance/Multi
(pagina 80).

Voice Estas configuragbes especiais relacionadas ao Voice estao disponiveis somente quando
se entra no modo de utilidades (Utility) a partir do modo Voice. Nesta tela vocé pode
efetuar configuragdes gerais que se aplicam a todos os Voices.

ArpOutSw Liga/desliga saida do arpejo | Habilita ou desabilita a transmiss&o via MIDI dos dados do arpejo. Quando configurado
para “on”, os dados do arpejo s&o enviados via MIDI no modo Voice. Nos modos
Performance ou Multi, vocé pode configurar o parametro “OutputSw” a partir da edi¢do do
arpejo.

Valores: on, off
ArpTransCh Canal de transmisséo do Determina o canal de MIDI pelo qual seréo transmitidos os dados do arpejo (quando o
arpejo parametro ArpOutSw, acima, esta em “on”). No modo Performance/Multi, vocé pode
configurar isto no parametro “TransmitCh” do modo de edigao do arpejo (pagina 89).
Valores: 1~16

AS1/2 Assign Enderegavel 1/2 Ajusta os parametros referentes aos controles no modo Voice. Os parametros sao os

BC Assign Controle por sopro mesmos da tela CtrlAsn do modo de edi¢éo da Performance/Multi (pagina 80).

RB Assign Controle de fita

FC1/2 Assign Pedal de controle

CtrlAsn (enderecamento de controles)

Determina os nimeros de controle correspondentes aos controladores externos. Para
detalhes, veja pagina 46.

ArpSwitch Liga/desliga arpejo Determina o nimero do controle que ativa/desativa a execugéo do arpejo.
Valores: off, 1~95
ArpHold Sustentagéo do arpejo Determina o numero do controle que ativa/desativa o parametro “Hold” (pagina 88).
ASA/B Asgn Enderegamento A/B Determina o nimero do controle que corresponde ao enderegamento A e enderegamento
ASA/B Dest Enderegamento A/B destino | B, e define os destinos (fungdes) enderegados aos nimeros de controle.
Valores: Consulte o folheto Data List.
FS Asgn Enderegamento do pedal Determina o numero do controle que corresponde ao pedal comutador.
Valores: Consulte o folheto Data List.
ArpAsgn Enderegamento do arpejo Determina o nimero do controle que seleciona os arpejos 1-5, armazenados em cada
Voice/ Performance/ Multi. Para detalhes, veja pagina 44.
ArpAsgnMode Modo de enderegamento Determina o modo de troca entre os arpejos 1-5, armazenados em cada Voice/

do arpejo

Performance/ Multi.
Valores: inc, direct

iNCuvveiiiie Cada vez que o MOTIF-RACK ES recebe uma mensagem através do nimero de controle
selecionado, os arpejos 1-5 podem ser trocados. O valor efetivo do Control Change nao
importa.

direct ...l Vocé pode selecionar o arpejo correspondente ao valor do Control Change selecionado:

0~25 (arpejo 1), 26~50 (arpejo 2), 51~76 (arpejo 3), 77~101 (arpejo 4), 102~127 (arpejo 5)
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MIDI

BasicRcvCh

Canal basico de recepgéo

Determina o canal de recepgao de MIDI para o modo Voice/Performance.

Valores: 1~16, omni (todos os canais), off

NOTA: No modo Multi, cada parte recebe dados de MIDI de acordo com o canal de recepgao de MIDI
designado (edigao de parte no Multi -> tela Voice -> “ReceiveCh”).

TransmitCh

Canal de transmisséo

Determina o canal de transmissao de MIDI para o modo Voice/Performance.

Valores: 1~16, off

NOTA: O canal de transmissao do arpejo é determinado nas configuragdes de canal de transmissao de
arpejo de cada modo.

DeviceNo.

Numero do dispositivo

Determina o niumero do dispositivo MIDI. Este nimero deve combinar com o nimero do
dispositivo MIDI externo ao transmitir ou receber blocos de dados, mudanca de
parametros e outras mensagens MIDI de System Exclusive.

Valores: 1~16, all, off

BankSelSw

Habilita selecdo de banco

Esta opg¢éo habilita ou desabilita as mensagens de Bank Select, tanto a transmisséo
quanto a recepgao. Quando configurado para “on”, este sintetizador responde as
mensagens de Bank Select recebidas, e também transmite as mensagens de Bank Select
apropriadas (ao usar o painel).

Valores: off, on

PgmChangeSw

Habilita troca de programa

Esta opgéo habilita ou desabilita as mensagens de Program Change, tanto a transmisséo
quanto a recepgdo. Quando configurado para “on”, este sintetizador responde as
mensagens de Program Change recebidas, e também transmite as mensagens de
Program Change apropriadas (ao usar o painel).

Valores: off, on

CC Mode

Modo de Control Change

Determina como este sintetizador recebe e reconhece as mensagens MIDI de AEG
Sustain. Quando configurado para model, é recebida como mensagem de Parameter
Change. Quando configurado para mode2, é recebida como mensagem de Control
Change.

Valores: mode1, mode2

RcvBulkSw

Habilita recepgao de blocos
de dados

Determina se podem ou nao ser recebidos blocos de dados (Bulk Dump).
Valores: protect (ndo recebe), on (recebe)

MIDI Sync

Sincronismo MIDI

Determina se a reprodugéo do arpejo sera sincronizada com o clock interno do

instrumento ou com o clock MIDI externo.

Valores: internal, MIDI

internal............. Sincroniza pelo clock interno. Use esta configuragdo quando o MOTIF-RACK ES estiver
sendo usado sozinho.

MIDI.....covien Sincroniza pelo clock MIDI externo recebido de um instrumento externo via MIDI. Use
esta configuragdo quando o dispositivo MIDI externo estiver sendo usado como mestre.

MIDI IN/OUT

MIDI In/Out

Determina as saidas fisicas (conectores) a serem usadas para transmitir/receber dados de

MIDI.

Valores: MIDI, USB

NOTA: Os dois tipos de conexao ndo podem ser usados ao mesmo tempo. Apenas um deles pode ser
usado para transmitir/receber dados MIDI.

ThruPort

Porta Thru

Ao usar o terminal USB para transmissao/recepgao de MIDI, vocé pode fazer com que
este sintetizador responda aos dados de MIDI de uma porta MIDI, enquanto repete os
dados para outro numero de porta (vocé pode definir aqui) para um gerador de tons
separado (conectado ao terminal MIDI OUT).

Valores: 1~8

PLG1Sys, PLG2Sys (sistema de placa Plug-in)

Estas configuragdes estédo disponiveis somente quando existe uma placa Plug-in instalada
no MOTIF-RACK ES.
*Os parametros nativos do sistema dependem de cada placa Plug-in.

PolyExpand

Poly Expand

Este parametro é accessivel somente quando vocé possui duas placas Plug-in idénticas
(exceto a PLG150-DR/PC) instaladas no instrumento. A configuragéo “off” habilita dias ou
trés placas para trabalhar separadamente (vocé pode seleciona-las em duas ou trés
partes diferentes). Quando configurado para “on”, as duas placas funcionam efetivamente
juntas como uma placa (usadas em uma unica parte) — dando-lhe o dobro da quantidade
de notas de polifonia ao mesmo tempo.

Valores: off, on

DeviceNo.

Numero do dispositivo

Determina o numero do dispositivo de MIDI da placa Plug-in. Este nimero deve combinar
com o numero do dispositivo MIDI externo ao transmitir/receber blocos de dados (Bulk
Dump), trocas de parametros e outras mensagens MIDI de System Exclusive.

Valores: 1~16, all, off

PortNo.

Port Number

Determina o numero da porta MIDI através da qual a placa Plug-in recebe os dados MIDI.
Uma porta pode ser configurada para a placa Multi-part Plug-in e duas podem ser
configuradas para Single-part Plug-in.

Valores: off, 1~3

NOTA: Para informagdes sobre as placas Plug-in e o bloco interno do gerador de tons, veja pagina 52.

RcvGM/XG

Recepgdo de GM/XG

Determina se as mensagens “GM on” e “XG on” séo reconhecidas (“on”) ou ndo (“off”).
Este parametro s6 esta disponivel quando uma placa Multi-part Plug-in estiver instalada no
slot 2.

Native System Parameter

Parametro nativo

Configura varios parametros nativos do sistema para a placa Plug-in. Para detalhes sobre
os parametros, consulte o manual da placa Plug-in.

JobSel (selecdo de tarefa)

Modo Voice/Performance/Multi -> [UTILITY] -> tela JobSel -> selecione o Job com [MUTE/SEL/ENTER]
As fungdes disponiveis so: inicializar, copiar, transferéncia de blocos de dados (Bulk
Dump), salvar Plug-in, carregar Plug-in, e restaurar configuragdes originais. Para detalhes,
veja a secdo “Usando as tarefas (Jobs)” na pagina 47.
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Apéndice

Mensagens no Visor

Mensagens

Informacédo

Are you sure?

Confirme se vocé deseja ou ndo executar a operagao especificada.

Bulk protected.

Bloco de dados foi recebido quando RcvBulkSw estava configurado para “protegido”.

Completed.

A execugao de salvar, formatar, ou outra tarefa, foi concluida.

Device number is off.

O bloco de dados nao pode ser transmitido/recebido porque o nimero do dispositivo esta
desativado (off).

Device number mismatch.

O bloco de dados nado pode ser transmitido/recebido porque o numero do dispositivo ndo
combina.

Effect plug-in is not supported.

A placa Effect Plug-in ndo pode ser usada com o MOTIF-RACK ES.

Executing...

N&o tente desligar enquanto os dados estiverem sendo escritos na memoria interna. Se
desligar neste estado ocorrera a perda de todos os dados do usuario e podera causar o
travamento do sistema.

MIDI buffer full.

Falha ao processar dados MIDI porque foram recebidos muitos dados ao mesmo tempo.

MIDI checksum error.

Ocorreu um erro ao receber o bloco de dados.

MIDI data error.

Ocorreu um erro ao receber dados de MIDI.

Multi plug-in is not in PLG2.

A placa Multi-part Plug-in ndo funciona porque nao foi instalada na PLG2. A placa Multi-part
Plug-in deve ser instalada na PLG2.

Now checking plug-in board.

O MOTIF-RACK ES verifica o estado da instalagéo da placa Plug-in ao ser ligado.

Please keep power on.

Nao tente desligar enquanto os dados estiverem sendo escritos na memoria interna. Se
desligar neste estado ocorrera a perda de todos os dados do usuario e podera causar o
travamento do sistema.

Plug-in 1 communication error.

A placa Plug-in que foi instalada na PLG1 n&o funciona.

Plug-in 2 communication error.

A placa Plug-in que foi instalada na PLG2 n&o funciona.

Receiving MIDI bulk...

O MOTIF-RACK ES esta recebendo blocos de dados MIDI.

System memory crashed.

Falha ao escrever dados na memodria interna porque o equipamento foi desligado durante a
operagao. Os dados do usuario foram inicializados automaticamente. Desligue o
equipamento e depois ligue-o de novo.

Too many favorites.

Vocé tentou enderegar mais do que 256 Voices ou 128 Performances para a categoria de
favoritos.

Transmitting MIDI bulk...

O MOTIF-RACK ES esta transmitindo blocos de dados MIDI.
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Sobre MIDI

MIDI é a sigla de Musical Instrument Digital Interface, que
permite instrumentos musicais eletrénicos comunicarem
entre si, enviando e recebendo mensagens de comandos
de execugéao de notas, Control Change, Program Change e
varios outros tipos de dados.

O MOTIF-RACK ES pode controlar outros dispositivo MIDI
transmitindo comandos relacionados a notas e varios tipos
de dados de controle. O MOTIF-RACK ES pode ser
controlado por mensagens MIDI recebidas de outros
equipamentos, que podem determinar automaticamente o
modo do gerador de tons, selecionar canais de MIDI,
Voices e efeitos, alterar parametros e, obviamente, tocar os
timbres especificados para as varias partes.

Muitas mensagens MIDI sdo expressas em numeros
binarios ou hexadecimais. Os numeros hexadecimais

podem incluir a letra “H” como sufixo. A letra “n” indica um
determinado valor inteiro.

Canais de MIDI

Os dados de execugédo MIDI sdo enderegados a um dos
dezesseis canais de MIDI. Usando esses canais, 1 a 16,
pode-se enviar através de um cabo MIDI os dados de
execugao para dezesseis partes diferentes,
simultaneamente.

Pense no MIDI como se fossem canais de TV. Cada
estacdo de TV transmite sua programacgéao através de um
canal especifico. Seu aparelho de TV recebe programas
em varios canais diferentes ao mesmo tempo, de diversas
estacoes, e vocé seleciona o canal apropriado com o
programa desejado.

previsédo do tempo
HH
_—

noticias I
noticias

| — 10

O MIDI opera no mesmo principio basico.

O instrumento transmissor envia dados MIDI por um
determinado canal MIDI (canal de transmiss&o MIDI)
através de um cabo MIDI para o instrumento receptor. Se o
canal MIDI do instrumento receptor (canal de recepgao
MIDI) combina com o canal de transmiss&o usado pelos
dados, o instrumento receptor soara de acordo com os
dados enviados pelo instrumento transmissor.

Para informagdes sobre como configurar o canal de
transmissao e o canal de recepgao MIDI, consulte a pagina
16.

i e S S
T ]

canal de recepgdo MIDI 2

—
cabo MIDI I' !!

canal de transmissé&o MIDI 2

Canais de MIDI e portas de MIDI

Os dados MIDI sdo enderegados a um dos dezesseis
canais. No entanto, podemos ultrapassar o limite dos
dezesseis canais usando “portas” MIDI separadas, cada
uma suportando dezesseis canais. Para detalhes, consulte
a pagina 18.
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Mensagens MIDI transmitidas /
reconhecidas

As mensagens MIDI podem ser divididas em dois grupos:
mensagens de Canal e mensagens de Sistema. A seguir,
temos uma explicagao dos varios tipos de mensagens MIDI
que este sintetizador pode reconhecer e transmitir. As
mensagens transmitidas e reconhecidas por este
sintetizador sdo mostradas nas tabelas “MIDI Data Format”
e “MIDI Implementation Chart”, no livreto Data List.

MENSAGENS DE CANAL

As mensagens de canal contém dados relativos & execucao no
teclado para o canal especifico.

B Note On / Note Off (tocar / soltar tecla)

Estas mensagens sédo geradas quando se toca o teclado.
Faixa de recepcéo de notas: C-2 (0) - G8 (127); C3 = 60
Faixa de intensidades (key velocity): 1 a 127; a intensidade
s6 é reconhecida na mensagem de Note On.

Note On: gerada quando uma tecla é pressionada.

Note Off: gerada quando uma tecla é solta.

Cada mensagem inclui um numero especifico de nota que
corresponde a tecla que foi pressionada, e mais um valor
de key velocity, que corresponde a forga com que a tecla foi
abaixada.

B Control Change (controle)

As mensagens de Control Change permitem selecionar
bancos de Voices, controlar volume, pan, modulagéo,
tempo do portamento, brilho, e varios outros parametros de
controle, através de nimeros especificos de Control
Change que correspondem a cada um dos varios
parametros.

Bank Select MSB (sel. de banco MSB) - Controle 000

Bank Select LSB (sel. de banco LSB) - Controle 032
Mensagens que selecionam numeros de bancos de Voices
através da combinagao dos valores de MSB e LSB enviados
por um equipamento externo. As fun¢des das mensagens MSB
e LSB diferem dependendo do modo do gerador de timbres. Os
numeros do MSB selecionam o tipo de Voice (normal ou de
bateria), e os numeros do LSB selecionam bancos de Voice
(para mais informagdes sobre bancos e programas, veja a
tabela Voice List no folheto Data List).

A selegao de um novo banco s6 sera efetivada quando for
recebida a proxima mensagem de Program Change.

Modulation (modulagao) - Controle 001

Mensagem que controla a intensidade do vibrato usando a roda
de Modulation.

O valor de 127 produz o maximo vibrato, e o valor 0 significa
nenhum vibrato,

Portamento Time (tempo do portamento) - Controle 005
Mensagem que controla a duragédo do portamento, que é o
deslocamento continuo da afinagédo entre duas notas tocadas
sucessivamente.

Quando o parametro Portamento Switch (Controle 065) esta
ativado, o valor definido aqui pode ajustar a velocidade com
que a afinagdo muda.

O valor de 127 produz o maximo de tempo de portamento, e o
valor 0 resulta em tempo minimo de portamento.

Data Entry MSB (valor do dado MSB) - Control 006

Data Entry LSB (valor do dado LSB) - Controle 038)
Mensagens que ajustam o valor do parametro especificado
pelas mensagens RPN MSB/LSB (pagina 94) e NRPN
MSB/LSB (pagina 94).

O valor real do parametro é determinado combinando-se os
valores MSB e LSB.



Main Volume (Volume) - Controle 007)

Mensagem que controla o volume de cada parte. Ajustando
para o valor 127 produz o volume maximo, e o valor 0 significa
sem volume.

Pan (posicdo no estéreo) - Controle 010

Mensagem que controla a posigao do som de cada parte no
campo estereofonico (para o caso de saida em estéreo).

O valor igual a 127 posiciona o som todo para a direita, e o
valor 0 posiciona o som todo para a esquerda.

Expression (expresséo) - Controle 011

Mensagem que controla a expressao de entonacao de cada
parte durante a execugéo.

O valor igual a 127 produz volume maximo, enquanto o valor 0
significa sem volume.

Hold1 (sustentagao) - Controle 064

Mensagem que controla o estado do sustain (on/off).

Os valores entre 64 e 127 ativam o sustain, enquanto os
valores entre 0 e 63 desativam o sustain.

Portamento Switch (chave do portamento) - Controle 065
Mensagem que liga ou desliga o portamento. Os valores entre
64 e 127 ativam o portamento, enquanto os valores entre 0 e
63 desativam o portamento.

Sostenuto - Controle 066

Mensagem que controla o estado do sostenuto.

Tocando determinadas notas e em seguida pressionando e
mantendo pressionado o pedal de sostenuto faz com que
aquelas notas seja sustentadas enquanto se toca outras notas,
até que o pedal seja solto.

Os valores entre 64 e 127 acionam o sostenuto, enquanto os
valores entre 0 e 63 desativam o sostenuto.

Harmonic Content (conteddo harménico) - Controle 071
Mensagem que ajusta a ressonancia do filtro de cada parte. O
valor ajustado aqui € um valor de deslocamento (adicionado ou
subtraido) do valor atual do parametro. Valores altos resultardo
em um som mais caracterizado, com mais ressonancia.
Dependendo do timbre, a faixa efetiva de controle pode ser
mais estreita do que a faixa disponivel para ajustar.

Release Time (tempo de liberagéo) - Controle 072
Mensagem que ajusta o tempo de liberagéo do gerador de
envoltéria AEG de cada parte. O valor ajustado aqui € um valor
de deslocamento (adicionado ou subtraido) do valor atual do
parametro.

Attack Time (tempo de ataque) - Controle 073

Mensagem que ajusta o tempo de ataque do gerador de
envoltéria AEG de cada parte. O valor ajustado aqui € um valor
de deslocamento (adicionado ou subtraido) do valor atual do
parametro.

Brightness (brilho) - Control 074

Mensagem que ajusta a freqiiéncia de corte do filtro de cada
parte. O valor ajustado aqui € um valor de deslocamento
(adicionado ou subtraido) do valor atual do parametro. Valores
baixos resultardo em um som mais suave. Dependendo do
timbre, a faixa efetiva de controle pode ser mais estreita do que
a faixa disponivel para ajustar.

Decay Time (tempo de decaimento) - Controle 075
Mensagem que ajusta o tempo de decaimento do gerador de
envoltoria AEG de cada parte. O valor ajustado aqui € um valor
de deslocamento (adicionado ou subtraido) do valor atual do
parametro.

Effectl Depth - Reverb Send Level (intensidade do efeito de
Reverb) - Controle 091

Mensagem que ajusta o nivel de mandada para o efeito de
Reverb.
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Effect3 Depth - Chorus Send Level (intensidade do efeito de
Reverb) - Controle 093

Mensagem que ajusta o nivel de mandada para o efeito de
Chorus.

Data Increment (incremento) - Control 096

Data Decrement (decremento) - Controle 097

Mensagens que incrementam ou decrementam o valor MSB
dos parametros de sensibilidade do Pitchbend e da afinagéo,
em passos de 1 unidade. Vocé precisa enderegar esses
parametros usando primeiro o RPN no equipamento externo.
Os bytes de dados séo ignorados. Ao se atingir o maximo ou o
minimo, o valor ndo sera mais incrementado nem
decrementado (ao se incrementar o valor do pardmetro do
ajuste fino da afinagéo, ndo se altera o valor do parametro de
ajuste amplo da afinagéo).

NRPN - Non-Registered Parameter Number LSB

(parametro néo registrado LSB) - Controle 098

NRPN - Non-Registered Parameter Number MSB

(parametro nédo registrado MSB) - Controle 099

(somente na placa Plug-in)

Mensagens que ajustam vibrato, filtro, EG de timbres,
configuragdes de bateria, e outros parametros.

Primeiro sdo enviadas as mensagens NRPN MSB e NRPN LSB
para especificar o parametro a ajustar, e em seguida é enviada
a mensagem de Data Entry (pag. 93) para ajustar o valor do
parametro especificado.

Observe que uma vez que o NRPN tenha sido configurado para
um canal, as mensagens de Data Entry seguintes serdo
reconhecidas como ajustes do mesmo NRPN. Portanto, apds
usar NRPN, vocé deve indicar um valor nulo (7FH, 7FH) para
evitar resultados indesejaveis. Para detalhes, consulte o
manual da placa Plug-in.

RPN - Registered Parameter Number LSB

(parametro registrado LSB) - Controle 100

RPN - Registered Parameter Number MSB (parametro
registrado MSB) - Controle 101

Mensagens que ajustam os valores da sensibilidade do
Pitchbend, afinagéo e outros parametros da parte.

Primeiro sdo enviadas as mensagens RPN MSB e RPN LSB
para especificar o parametro a ajustar, e em seguida é enviada
a mensagem de Data Entry (pag. 94) para ajustar o valor do
parametro especificado.

Observe que uma vez que o RPN tenha sido configurado para
um canal, as mensagens de Data Entry seguintes serdo
reconhecidas como ajustes do mesmo RPN. Portanto, apos
usar RPN, vocé deve indicar um valor nulo (7FH, 7FH) para
evitar resultados indesejaveis.

Os seguintes nimeros de RPN podem ser recebidos:

RPN MSB RPN LSB PARAMETRO
00 00 sensibilidade do Pitch Bend
00 01 Afinagéo (ajuste fino)
00 02 Afinacao (ajuste amplo)
7F 7F Nulo

B Mensagens de Modo
As seguintes mensagens de modo podem ser recebidas.

22 BYTE 32BYTE MENSAGEM
120 0 All Sounds Off
121 0 Reset All Controllers
123 0 All Notes Off
126 0-16 Mono
127 0 Poly

All Sounds Off (desligar sons) - Controle 120
Desliga todos os sons que estejam tocando no canal
especificado. Sdo mantidos, no entanto, os estados das
mensagens de canal, como Note On e Hold.




Reset All Controllers - Controle 121

(restaurar todos os controles)

Os controles listados abaixo serdo restaurados para seus
valores originais.

CONTROLE VALOR

Pitch Bend 0 (centro)

Aftertouch 0 (off)

Polyphonic Aftertouch | 0 (off)

Modulation 0 (off)

Expression 127 (max)

Hold1 0 (off)

Portamento 0 (off)

Sostenuto 0 (off)

Soft Pedal 0 (off)

Portamento Control Cancela a tecla inicial do Portamento

RPN Numero néo especificado; os dados
internos ndo mudam

NRPN Numero nao especificado; os dados
internos ndo mudam

All Notes Off

(desativa todas as notas) - Controle 123

Desativa todas as notas que estejam ativadas no canal
especificado. Se Hold1 e Sostenuto estiverem ativados, as
notas correspondentes continuardo soando até que esses
controles sejam desligados.

Mono (monofénico) - Controle 126

Efetua a mesma fungéo que a mensagem All Sounds Off,
sendo que se o terceiro byte (nUmero do mono) estiver na faixa
de 0 - 15, coloca o canal correspondente em modo Mono
(Modo 4: m =1).

Poly (polifénico) - Controle 127
Efetua a mesma fungdo que a mensagem All Sounds Off, e
coloca o canal correspondente em modo Poly.

B Program Change (sele¢do de programa)

Mensagens que determinam qual o Voice a ser selecionado
para cada parte. Combinada com a mensagem de Bank
Select, vocé pode selecionar ndo s6 os numeros basicos de
Voices, mas também numeros de banco de Voices.

Veja a lista de Voices no folheto Data List.

B Pitch Bend

Esta € uma mensagem de controle continuo que permite
alterar para cima ou para baixo, conforme o valor
especificado, a afinagcdo das notas que estdo sendo
tocadas.

B Channel Aftertouch (presséo no teclado)
Mensagem que permite a vocé controlar o som de todas as
notas de um canal, conforme a pressao aplicada sobre as
teclas depois destas terem sido abaixadas.
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MENSAGENS DE SISTEMA

As mensagens de sistema sao dados relativos ao
sistema como um todo.

B Mensagens Exclusivas

As mensagens exclusivas (SysEx) controlam varias
fungdes deste sintetizador, incluindo o volume e a afinagao
geral, modo do gerador de tons, tipo de efeito e varios
outros parametros.

General MIDI (GM) System On (ativar modo GM)

Quando é recebida uma mensagem “General MIDI system on”,
o instrumento recebera as mensagens MIDI que sédo
compativeis com o padrdo GM System Level 1, e
consequentemente ndo recebera mensagens de NRPN nem de
Bank Select.

Quando o instrumento recebe a mensagem GM System On, os
canais de recepcao das partes 1-16 (em Multi) serdo
configurados para os valores “1- 16” e os canais de recepcao
das partes Plug-in serdo configurados para “off”.

FO 7E 7F 09 01 F7 (Hexadecimal)

NOTA: Assegure-se de que haja um intervalo de pelo menos uma
seminima entre esta mensagem e a primeira nota executada.

Master Volume
Quando recebida, a mensagem de Volume MSB sera efetiva
para o parametro do sistema.

FO 7F 7F 04 01 Il mm F7 (Hexadecimal)

* mm (MSB) = valor apropriado do volume; Il (LSB) = ignorado

Mode Change
Quando recebida, € mudado o modo do MOTIF-RACK ES.

FO 43 1n 7F 00 OA 00 01 Om F7 (Hexadecimal)

*n = numero do dispositivo (pagina 91)
*m= 0, 1, ou 3 (0: modo Voice, 1: modo Performance, 2: ndo
disponivel, 3: modo Multi)

B Mensagens de Tempo-Real

Estas mensagens controlam o seqlienciador, ou seja,
musicas e padroes.

Active Sensing (indicador de atividade) - FEH

Tendo recebido uma vez a mensagem de Active Sensing, caso
nenhum dado MIDI seja recebido posteriormente por mais de
300 milisegundos, o MOTIF-RACK ES procedera como se
tivesse recebido as mensagens de All Sounds Off, All Notes
Off, e Reset All Controllers, e retornara ao estado em que
Active Sensing (FEH) ndo é monitorada.

Timing Clock (indicador de tempo) - F8H

Esta mensagem é transmitida a um intervalo fixo (24 vezes a
cada seminima) para sincronizar instrumentos MIDI
conectados.

Vocé pode selecionar se o sequlienciador usa sincronismo
interno ou externo (através de mensagens de Timing Clock
recebidas via MIDI IN), configurando o parametro MIDI Sync na
tela [UTILITY] — tela MIDI — “MIDI Sync”.



Formato dos dados MIDI

Muitas das mensagens MIDI listadas na se¢cdo Formato dos
dados MIDI estao expressas em numeros hexadecimais ou
binarios. Os niumeros hexadecimais podem incluir a letra
“H” como um sufixo. A letra “n” indica um determinado
namero inteiro.

A tabela abaixo lista os numeros decimais correspondentes
a cada numero hexadecimal/binario.

NOTA: Os valores 144 a 159 (decimal) (ou 9nH) indicam as mensagens de
Note-on para os canais 1 a 16, respectivamente. Os valores 176 a 191 (ou
BnH) indicam as mensagens de control change para os canais enquanto os
valores 192 a 207 (CnH) indicam as mensagens de program change. Todas as
mensagens exclusivas (System Exclusive) iniciam com o valor 240 (FOH) no
comeco dos dados e terminam com o valor 247 (F7H).

Dec | Hexa Binario Dec | Hexa Binario

0 00 0000 0000 64 40 0100 0000
1 01 0000 0001 65 41 0100 0001
2 02 0000 0010 66 42 0100 0010
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011
4 04 0000 0100 68 44 0100 0100
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101
6 06 0000 0110 70 46 0100 0110
7 07 0000 0111 71 47 0100 0111
8 08 0000 1000 72 48 0100 1000
9 09 0000 1001 73 49 0100 1001
10 0A 0000 1010 74 4A 0100 1010
11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011
12 0C 0000 1100 76 4C 0100 1100
13 0D 0000 1101 77 4D 0100 1101
14 OE 0000 1110 78 4E 0100 1110
15 OF 0000 1111 79 4F 0100 1111
16 10 0001 0000 80 50 0101 0000
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001
18 12 0001 0010 82 52 0101 0010
19 13 0001 0011 83 53 0101 0011
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100
21 15 0001 0101 85 55 0101 0101
22 16 0001 0110 86 56 0101 0110
23 17 0001 0111 87 57 0101 0111
24 18 0001 1000 88 58 0101 1000
25 19 0001 1001 89 59 0101 1001
26 1A 0001 1010 90 5A 0101 1010
27 1B 0001 1011 91 5B 0101 1011
28 1C 0001 1100 92 5C 0101 1100
29 1D 0001 1101 93 5D 0101 1101
30 1E 0001 1110 94 5E 0101 1110
31 1F 0001 1111 95 5F 0101 1111
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000
33 21 0010 0001 97 61 0110 0001
34 22 0010 0010 98 62 0110 0010
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100
37 25 0010 0101 101 65 0110 0101
38 26 0010 0110 102 66 0110 0110
39 27 0010 0111 103 67 0110 0111
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000
41 29 0010 1001 105 69 0110 1001
42 2A 0010 1010 106 6A 0110 1010
43 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011
44 2C 0010 1100 108 6C 0110 1100
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110
47 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111
48 30 0011 0000 112 70 0111 0000
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011
52 34 0011 0100 116 74 0111 0100
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110
55 37 0011 0111 119 77 0111 0111
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001
58 3A 0011 1010 122 7A 0111 1010
59 3B 0011 1011 123 7B 0111 1011
60 3C 0011 1100 124 7C 0111 1100
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101
62 3E 0011 1110 126 7E 0111 1110
63 3F 0011 1111 127 7F 0111 1111

aaH (hexadecimal)/0aaaaaaa (binario) indica o endereco do dado. O
endereco do dado contém as partes alta (High), média (Mid) e baixa
(Low).

bbH/0bbbbbbb indica a contagem do byte.

ccH/Occccccc indica “checksums” (verificagdo por soma).
ddH/0ddddddd indica dados/valor.

(1) FLUXO DE TRANSMISSAO

MIDI <- +-[SW1]--+---[SW7]---BANK SEL MSB BnH,O00H
ouT | 1 BANK SEL LSB BnH,20H
17——[SW8]———PROGRAM CHANGE CnH

-[SWA]--—-—mmm e SYSTEM REALTIME MESSAGE
TIMING CLOCK F8H

——-[SW6]---<BULK DUMP>
FOH 43H OnH VFH OOH bhH bIH ahH amH alH ddH...ddH ccH F7H

ot

—--[SW6]---<PARAMETER CHANGE>
FOH 43H 1nH 7FH O0H ahH amH alH ddH...ddH F7H

o e SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
IDENTITY REPLY
FOH 7EH 7FH 06H 02H 43H OOH 41H 19H 06H OOH OOH OOH 7FH F7H

[SW1] Canal de transmissdo de MIDI

[SW4] Controle de MIDI do Seqlienciador

[SW5] Numero do dispositivo MIDI
Quando configurado para “all”, transmite pelo 1.

[SW6] Os dados do sistema podem ser transmitidos/reconhecidos em qualquer
modo.
Os dados de Voice, Performance, e Multi do usuario podem ser
transmitidos/reconhecidos em qualquer modo.
Referente a outros tipos de dados, depende do modo atual se eles podem
ou néo ser transmitidos/reconhecidos.

[SW7] Habilita/desabilita selegdo de banco

[SW8] Habilita/desabilita selecéo de programa

(2) FLUXO DE RECEPCAO

MIDI >= +-[SW10]-+----------~ NOTE OFF 8nH
1 ___________ NOTE ON/OFF 9nH
Jlr ___________ KEY”S AFTER TOUCH AnH (Seq only)
1 ___________ CONTROL CHANGE

MODULATION BnH,01H
PORTAMENTO TIME BnH,O5H
DATA ENTRY MSB BnH,06H
DATA ENTRY LSB BnH,26H
MAIN VOLUME BnH,07H

PAN BnH, 0AH

EXPRESSION BnH,0BH
SUSTAIN SWITCH BnH,40H
PORTAMENTO SWITCH BnH,41H
SOSTENUTO BnH,42H
HARMONIC CONTENT BnH,47H
EG RELEASE TIME BnH,48H
EG ATTACK TIME BnH,49H
BRIGHTNESS BnH, 4AH

EG DECAY TIME BnH,4BH
EFFECT1 DEPTH BnH,5BH
EFFECT3 DEPTH BnH,5DH
DATA ENTRY INC BnH,60H
DATA ENTRY DEC BnH,61H
ALL SOUND OFF BnH,78H
ASSIGNABLE CONTROLLER BnH, (OOH. .5FH)
NRPN BnH,62H,63H *2

PN

PITCH BEND SENS. BnH,64H,00H,65H,00H,06H, mmH
FINE TUNING

BnH,64H,01H, 65H,00H,06H,mmH, 26H, 1 1H*1

COARSE TUNING BnH,64H,02H,65H,00H,06H, mmH *1
] RPN RESET BnH,64H,7FH,65H, 7FH

+---[SW2]---EG SUSTAIN LEVEL BnH,1FH

+---[SW7]---BANK SEL MSB BnH,O0H
BANK SEL LSB BnH,20H

Fom e CHANNEL MODE MESSAGE

| RESET ALL CONTROLLERS BnH,79H
] LOCAL CONTROL BnH,7AH

] OMNI MODE OFF BnH,7CH

1 OMNI MODE ON BnH,7DH

] MONO MODE ON BnH,7EH

] POLY MODE ON BnH,7FH

|

+--[SW8]----PROGRAM CHANGE CnH

|

Fom e CHANNEL AFTER TOUCH DnH

|

Fom o PITCH BEND CHANGE EnH
+-[SW3] -~ SYSTEM COMMON MESSAGE

MTC QUARTER FRAME MESSAGE F1H
Iz B SYSTEM COMMON MESSAGE

SONG POSITION POINTER F2H
+=[SW3]~====mmmmmm - SYSTEM REALTIME MESSAGE
TIMING CLOCK F8H
oo ACTIVE SENSING FEH



|

+=[SW5]—=+-—=—mmmm = SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE

| MIDI MASTER VOLUME FOH 7FH 7FH 04H O1H IIH mmH F7H
|

+

———[SW9]---<BULK DUMP>
| FOH 43H OnH 7FH OOH bhH bIH ahH amH alH ddH...ddH ccH F7H

|
+---[SW6]---<PARAMETER CHANGE>
| FO

H 43H 1nH 7FH OOH ahH amH alH ddH...ddH F7H *3

H 43H 2nH 7FH OOH ahH amH alH ddH...ddH F7H

1
+---[SW6]---<BULK DUMP REQUEST>
| Fol
1
+---[SW6]---<PARAMETER REQUEST>
| FOH 43H 3nH 7FH OOH ahH amH alH F7H
1
+--[SW11]---XG SYSTEM ON
| FOH 43H 1nH 4CH OOH OOH 7EH OOH F7H
1
+--[SW11]---GM MODE ON

FOH 7EH 7FH O9H O1H F7H

Fom e SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
IDENTITY REQUEST FOH 7EH OnH O6H O1H F7H

[SW2] Modo MIDI Control

[SW3] Sincronismo MIDI (pode ser configurado para “internal”, “MIDI” ou “MTC”)

[SW5] Numero do dispositivo MIDI Device

Quando n&o esta configurado para “off’, o volume geral pode ser

reconhecido em qualquer modo.

Os dados do sistema podem ser transmitidos/reconhecidos em qualquer

modo.

Com relagéo a outros tipos de dados, depende do modo atual se eles

podem ou n&o ser transmitidos/reconhecidos.

Como excegdo, as mudangas de parametros do Voice normal podem

também ser reconhecidas no modo Multi quando o Voice normal esta

enderecado para a parte corrente da edigdo do Voice no Multi (exceto
parametros que duplicam os dados do Multi).

Habilita/desabilita selecéo de banco

Habilita/desabilita selegao de programa (dentre os modos de execugdo —

Play — esta mensagem pode ser reconhecida apenas no modo Voice).

Protegéo para recepgédo de blocos de dados, e 0 mesmo que SW6.

Os dados de Voice, Performance, e Multi do usuario podem ser

transmitidos/reconhecidos em qualquer modo.

Como excegao, a transferéncia de blocos de dados (Bulk Dump) no modo

Voice também pode ser reconhecida no modo Multi quando o Voice normal

esta enderecado a parte corrente na edigéo do Voice no Multi.

[SW10] Canal de recepgao de MIDI e filtro de recepgdo no modo Performance/Multi:
corresponde ao canal de recepgao da parte e ao estado de recepgéo da
parte.

Nos demais modos: corresponde ao canal basico de recepgéo.

[SW11] Recepgéo de GM/XG On
*1:Modo Performance e modo Multi
*2:Disponivel somente para Voices Plug-in
*3:Reconhecido/transmitido somente quando estéa selecionado o Voice Plug-

in (MODEL ID = 0x64).
Entretanto, blocos de parametros especificos (Common, Plug-in XG Part,
e Native) ndo podem reconhecer mensagens de mudanga de parametro.

(3) DADOS TRANSMITIDOS / RECEBIDOS

[SW6

[SW7]
[swa]

[SW9]

(3-1) MENSAGENS DE CANAL DE VOZ
(3-1-1) NOTE OFF
STATUS

1000nnnn(8nH) n =0 - 15 NUMERO DO CANAL
NOTE No. Okkkkkkk k = 0 (C-2) - 127 (G8)
VELOCITY OvVVVVVVVY v: ignored
Receive only
(3-1-2) NOTE ON/OFF .
STATUS 1001nnnn(9nH) n = 0 - 15 NUMERO DO CANAL
NOTE NUMBER Okkkkkkk k = 0 (C-2) - 127 (G8)
VELOCITY NOTE ON  Ovvvvvvv(vz0)
NOTE OFF Ovvvvvvv(v=0)
(3-1-3) CONTROL CHANGE i
STATUS 1011nnnn(BnH) n = 0 - 15 NUMERO DO CANAL
CONTROL NUMBER Occcccce
CONTROL VALUE Ovvvvwvy

*TRANSMITTED CONTROL NUMBER

c=0 BANK SEL MSB v =0 - 127 *3
c =32 BANK SEL LSB ;v=0-127 *3
*RECEIVED CONTROL NUMBER

c=0 BANK SEL MSB HAY *3
c =32 BANK SEL LSB HY *3
c=1 MODULATION MY

c=5 PORTAMENTO TIME v *2
c=6 DATA ENTRY MSB v *1
c = 38 DATA ENTRY LSB v *1
c=7 MAIN VOLUME v

c =10 HY

c =11 EXPRESSION HY

c =31 EG SUSTAIN LEVEL ; v 127:+63 *2,*5
c = 64 SUSTAIN SWITCH v - 127:0N *2
c = 65 PORTAMENTO SWITCH v - 127:0N *2
c = 66 SOSTENUTO HAY - 127:0N *2
c =71 HARMONIC CONTENT v 127:+63

c =172 EG RELEASE TIME v 127:+63 *2
c =173 EG ATTACK TIME HY 127:+63

c =74 BRIGHTNESS v 127:+63

c =175 EG DECAY TIME v 127:+63

c =91 EFFECT1 DEPTH v

c = 93 EFFECT3 DEPTH v

c = 96 DATA ENTRY INC v *1
c =97 DATA ENTRY DEC v *1
c =0..95 ASSIGN CONTROLLER ; v *6
c =0..95 ARPEGGIO SW 5 v =0 - 63:0FF, 64 - 127:0N *6
c =0..95 ARPEGGIO HOLD 5 v =0 - 63:0FF, 64 - 127:0N *6

*1 Usado somente quando um valor é configurado por meio de RPN.
*2 Invalido com Voices de bateria.

103

*3 Arelagdo entre BANK CHANGE e PROGRAM é a seguinte:

CATEGORIA MSB LSB No. PROGRAMA

GV Voice 0 0 0..127(1..128)

GM Drum Voice 127 0 0 1

Normal Voice Preset 1 63 0 0..127(1..128)

Preset 2 63 1 0..127(1..128)

Preset 3 63 2 0..127(1..128)

Preset 4 63 3 0..127(1..128)

Preset 5 63 4 0..127(1..128)

Preset 6 63 5 0..127(1..128)

User 1 63 8 0..127(1..128)

User 2 63 9 0..127(1..128)

User 3 63 10 0..127(1..128)

Drum Voice Preset 63 32 0..63 (1..64)

User 63 40 0..31 (1..32)

Plug-in Voice User 1 63 24 0..63 (1..64)

User 2 63 25 0..63 (1..64)
Plug-in Voice Preset 1 (Slot 1) 63 70 0..63 (1..64) *4
Preset 2 (Slot 1) 63 71 0..63 (1..64) *4
Preset 3 (Slot 1) 63 72 0..63 (1..64) *4
Preset 1 (Slot 2) 63 73 0..63 (1..64) *4
Preset 2 (Slot 2) 63 74 0..63 (1..64) *4
Preset 3 (Slot 2) 63 75 0..63 (1..64) *4

Performance User 63 64 0..127(1..128)

Multi User 63 65 0..127(1..128)

Ao mudar de modo, MODE CHANGE deve ser transmitida ao instrumento (3-6-3-2).
*4 Pode ser selecionado somente quando a placa Plug-in correspondente esta instalada.
*5 Transmitido/recebido quando o MODE 2 esta selecionado em CONTROL CHANGE MODE.
*6 Os nuemros de controle dos controladores enderegaveis sdo os seguintes:
BREATH CONTROLLER 2

FOOT CONTROLLER 4
Assign 1 16
Assign 2 17
Assign A 18
Assign B 19
FOOT SWITCH 88
ARPEGGIO HOLD 89
ARPEGGIO SWITCH 90

PORTAMENTO TIME define o tempo que a afinagéo leva
quando PORTAMENTO SWITCH estéa configurado como “on”.
PAN é alterado relativamente conforme o valor pré-definido em cada Voice.

EFFECT1 DEPTH controla o nivel de mandada do reverb.

EFFECT3 DEPTH controla o nivel de mandada do chorus.

HARMONIC CONTENT ajusta a configuracéo original de ressonancia de cada Voice. O valor soma ou
subtrai do valor central, 64, por ser um parametro de compensagao. Quanto maior o valor, mas
ressonancia sera produzida. Dependendo do Voice selecionado, a faixa efetiva pode ser mais estreita
do que a faixa que vocé pode designar.

Os parametros EG ATTACK TIME, EG DECAY TIME, EG SUSTAIN LEVEL, EG RELEASE TIME
ajustam as envoltdrias originais de cada Voice. Os valores ajustados somam ou subtraem do valor
central, 64, por serem parametros de compensagao.

BRIGHTNESS ajusta a freqliéncia de corte original para cada Voice. O valor soma ou subtrai do valor
central, 64, por ser um parametro de compensagao. Quanto menor o valor, mais a freqliéncia de
corte sera reduzida. Dependendo do Voice selecionado, a faixa efetiva pode ser mais estreita do que
a faixa que vocé pode designar.

O comando de Bank Select sera efetivamente executado quando for recebida uma mensagem de
Program Change. Os numeros de Bank Select e Program Change que nado forem suportados pela
Yamaha serao ignorados, mas transmitidos para a placa Plug-in.

ra atingir a préxima nota executada

(3-1-4) PROGRAM CHANGE )
STATUS 1100nnnn(CnH) n =0 - 15 NUMERO DO CANAL
PROGRAM NUMBER OpppppPP p=0 127
(3-1-5) CHANNEL AFTER TOUCH )
STATUS 1101nnnn(DnH) n =0 - 15 NUMERO DO CANAL
VALUE Ovwwvwwww v =0 - 127 VALOR DO AFTERTOUCH
(3-1-6) PITCH BEND CHANGE
STATUS 1110nnnn(EnH) n = 0 - 15 CHANNEL NUMBER
LSB Ovwwwwww PITCH BEND CHANGE LSB
MSB Ovwwwwww PITCH BEND CHANGE MSB

Transmitido com resolugéo de 7 bits.

(3-2) MENSAGENS DE CANAL DE MODO i
STATUS 1011nnnn(BnH) n =0 - 15 NOMERO DO CANAL
CONTROL NUMBER Occeeece c = NUMERO DO CONTROLE
CONTROL VALUE Ovwvwwww v = VALOR DO DADO

(3-2-1) ALL SOUND OFF (NUMERO DO CONTROLE = 78H, VALOR DO DADO = 0)
Ao receber esta mensagem, todos os sons que estiverem sendo produzidos, incluindo as mensagens de canal
como Note-on e Hold-on de um determinado canal s&o silenciados.

(3-2-2) RESET ALL CONTROLLERS (NUMERO DO CONTROLE = 79H, VALOR DO DADO = 0)
Restaura os valores dos seguintes controles:

PITCH Bl HANGE 0 (centro)

CHANNEL AFTER TOUCH 0 ( 0)
MODULATION
EXPRESSION
BREATH CONTROLLER
FOOT CONTROLLER

127 (maximo)
127 (maximo)

Assign A 0 (centro)

Assign B 0 (centro)

Assign 1 0 (centro)

Assign 2 0 (centro)

SUSTAIN SWITCH 0 (off)

SOSTENUTO SWITCH 0 (off)

RPN Nao designado; ndo altera

Nao altera os seguintes dados:

PROGRAM CHANGE, BANK SELECT MSB/LSB, VOLUME, PAN, HARMONIC CONTENT, SUSTAIN LEVEL,
RELEASE TIME, ATTACK TIME, DECAY TIME, BRIGHTNESS, EFFECT SEND LEVEL 1, EFFECT SEND
LEVEL 3, PORTAMENTO SWITCH, PITCH BEND SENSITIVITY, FINE TUNING, COARSE TUNING



(3-2-3) ALL NOTE OFF (NUMERO DO CONTROLE = 7BH, VALOR DO DADO = 0)
Ao receber esta mensagem, todas as notas que estiverem soando em certos canais serao
silenciadas. Entretanto, se Sustain ou Sostenuto estiverem ativados, as notas continuaréo a soar até
que esses controles sejam desativados.

(3-2-4) OMNI MODE OFF (NUMERO DO CONTROLE = 7CH, VALOR DO DADO = 0)
Efetua a mesma agao que ao receber ALL SOUNDS OFF.
Configura o canal de recepgao de voz para “OMNI OFF”, canal 1.

(3-2-5) OMNI MODE ON (NUMERO DO CONTROLE = 7DH, VALOR DO DADO = 0)
Efetua a mesma agao que ao receber ALL SOUNDS OFF.
Configura o canal de recepgéo de voz para “OMNI ON.”

(3-2-6) MONO (NUMERO DO CONTROLE = 7EH, VALOR DO DADO = 0..16)
Efetua a mesma agao que ao receber ALL SOUNDS OFF. Se o terceiro byte (mono) tiver o valor
entre 0 e 16, o canal sera Modo 4 (m = 1).
No modo Voice, 0 modo pode ser Modo 2 (m = 1) de acordo com o canal de recepgao de voz.

(3-2-7) POLY (NUMERO DO CONTROLE = 7FH, VALOR DO DADO = 0)

Efetua a mesma agao que ao receber ALL SOUNDS OFF. O canal sera Modo3.
No modo Voice, o modo pode ser Modo 1 de acordo com o canal de recepgao de voz.

(3-3) NUMERO DE PARAMETRO REGISTRADO (RPN)

STATUS 1011nnnn(BnH) = 0 - 15 NUMERO DO CANAL

LSB 01100100(64H)

RPN LSB Oppppppp p = RPN LSB (consulte tabela abaixo)
MSB 01100101(65H)

RPN MSB 0qqaqqq q = RPN MSB (consulte tabela abaixo)
DATA ENTRY MSB 00000110(06H)

DATA VALUE Ommmmmmm m = Valor do dado

DATA ENTRY LSB 00100110(26H)

DATA VALUE ol 1 = Valor do dado

Primeiro, indique o parametro usando os nimeros RPN MSB/LSB. Em seguida, configure seu valor usando Data
Entry MSB/LSB.

RPN D.ENTRY .
LSB MSB  MSB LSB NOME DO PARAMETRO
00H QOH  mmH --- PITCH BEND SENSITIVITY
01H 00H MASTER FINE TUNE
{mnH, 11H}={00H, 00H}-{40H, 00H}~{7FH, 7TFH}
(-8192*100/8192) - 0 - (+8192*100/8192)
02H 00H  mmH --- VMASTER COARSE TUNE
28H - 40H - 58H (-24 - O - +24 semitones)
TFH 7FH —om - RPN RESET

Os numeros RPN serdo deixados ndo designados.
Os valores internos néo séo afetados.

(3-4) NUMERO DE PARAMETRO NAO REGISTRADO (NRPN)
Nao existem parametros aplicaveis.
Estes s&o transmitidos para a placa Plug-in.

(3-5) MENSAGENS DE SISTEMA EM TEMPO REAL

(3-5-1) ACTIVE SENSING
11111110(FEH)
Receb\do este codigo pela primeira vez, o instrumento comega a monitorar a recepgao deste codigo.
Se nao for recebido nenhum byte de status ou de dados depois de 350 ms, o buffer de recepgéo de
MIDI sera apagado, e os sons que estiverem tocando e o pedal de sustain serdo desativados. Neste
caso, cada dado de controle sera restaurado para um determinado valor.

(3-6) MENSAGENS EXCLUSIVAS DE SISTEMA (SYSTEM EXCLUSIVE)
(3-6-1) UNIVERSAL NON REALTIME MESSAGE

(3-6-1-1) GENERAL MIDI MODE ON
FOH 7EH 7FH O9H O1H F7H

A placa Plug-in PLG100-XG instalada no instrumento ira receber esta mensagem quando o
instrumento estiver no modo Multi e SYSTEM Receive GM/XG estiver configurado para

The internal Part values will be reset according to the SYSTEM when the Port is set to 1.

(3-6-1-2) IDENTITY REQUEST (somente recebe)
FOH 7EH OnH O6H O1H F7H

(“n" = No. do dispositivo; mas este instrumento recevebe em “omni.”)

(3-6-1-3) IDENTITY REPLY (somente transmite)
FOH 7EH 7FH 06H O2H 43H OOH 41H ddH ddH OOH OOH OOH 7FH F7H

dd; cédigo do nimero do dispositivo
MOTIF-RACK ES: 19 06

(3-6-2) UNIVERSAL REALTIME MESSAGE

(3-6-2-1) MIDI MASTER VOLUME
FOH 7FH 7FH 04H O1H IIH mnH F7H

Ajusta o valor de MASTER VOLUME.
O valor “mm” é usado para ajustar o volume mestre (o valor ‘Il deve ser ignorado).

(3-6-3) PARAMETER CHANGE
(3-6-3-1) XG SYSTEM ON

status de Mensagem Exclusiva
01000011 43 identificacdo YAMAHA
0001nnnn 1n namero do dispositivo
01001100 4C identificacdo do modelo
Oaaaaaaa parte alta do endereco (High)
Oaaaaaaa parte média do endereco (Mid)
Oaaaaaaa 7E parte baixa do endereco (Low)
0 0 dados
11110111 F7 fim de Mensagem Exclusiva

oo

No modo MULTI, é recebida somente quando esta instalada a placa PLG100-XG e
SYSTEM Receive GM/XG esta configurado para “on”.

Observe que a execugao dessa mensagem leva cerca de 170 ms e que, portanto, &
necessario um intervalo de tempo antes de executa-la.

(3-6-3-2) NATIVE PARAMETER CHANGE, MODE CHANGE
status de Mensagem Exclusiva

01000011 43 identificacdo YAMAHA
0001nnnn in namero do dispositivo
01111111 7F cagdo do modelo
00000000 00 cagdo do modelo
Oaaaaaaa aaaaaaa parte alta do endereco (High)
Oaaaaaaa aaaaaaa parte média do endereco ( )]
Oaaaaaaa aaaaaaa parte baixa do endereco (Low)
0ddddddd ddddddd dados

| I
11110111 F7 fim de Mensagem Exclusiva

Para parametros com tamanho de 2 ou mais, seréa transmitido o nimero apropriado de
byes de dados.
Para o endereco, veja a tabela de dados MIDI no folheto Data List.

(3-6-4) BULK DUMP

11110000 status de Mensagem Exclusiva
01000011 43 identificacdo YAMAHA
0000nnnNn  On nimero do dispositivo
01111111 7F identificacdo do modelo

00000000 00 identificacdo do modelo
Obbbbbbb  bbbbbbb byte de contagem

Obbbbbbb  bbbbbbb byte de contagem

Oaaaaaaa aaaaaaa parte alta do endereco (High)
Oaaaaaaa aaaaaaa parte média do endereco (Mid)
Oaaaaaaa aaaaaaa parte baixa do endereco (Low)
[¢] ] dados

Occcceece  cccccce verificacdo (Checksum)
11110111 F7 fim de Mensagem Exclusiva

Para saber sobre o endereco e o byte de contagem, veja a tabela de dados MIDI no folheto Data List.
O Checksum € o valor resultante em um valor de 0 para os 7 bits menos significativos quando sao
os bytes de , dados e o proprio Checksum.

DUMP REQUEST

11110000 status de Mensagem Exclusiva
01000011 43 |dent|f|ca§ao YAMAHA
0010nnnn  2n nimero do dispositivo

01111111 7F
00000000 00

cacao do modelo

cacao do modelo

Oaaaaaaa aaaaaaa al do endereco (High)

Oaaaaaaa aaaaaaa média do endereco (Mid)

Oaaaaaaa aaaaaaa parte baixa do endereco (Low)

11110111 F7 fim de Mensagem Exclusiva

Para saber sobre o endereco e o byte de contagem, veja a tabela de dados MIDI no folheto Data List.

PARAMETER REQUEST

11110000 status de Mensagem Exclusiva
01000011 43 identificacdo YAMAHA
0011nnnn  3n namero do dispositivo

01111111 7F
00000000 00
Oaaaaaaa aaaaaaa parte alta do endereco (High)

Oaaaaaaa aaaaaaa parte média do endereco (Mid)

Oaaaaaaa aaaaaaa parte baixa do endereco (Low)

11110111 F7 fim de Mensagem Exclusiva

Para saber sobre o enderego e o byte de contagem, veja a tabela de dados MIDI no folheto Data List.




Instalacdo da placa
Plug-in opcional

Uma variedade de placas Plug-in opcionais (pagina 52)
vendidas separadamente permitem a vocé expandir a
biblioteca de Voices do seu instrumento.

Os seguintes tipos de placa Plug-in podem ser usadas com
seu instrumento.

* PLG150-AN * PLG150-DX
* PLG150-PF * PLG150-DR
* PLG150-AP * PLG150-PC
* PLG150-VL * PLG100-XG

Precaucdes nainstalacéo

Antes de instalar a placa opcional, certifique-se de que
vocé possui uma chave do tipo Philips.

A AVISO

Antes de iniciar a instalagao, desligue o MOTIF-RACK ES e os
periféricos conectados, e desconecte-os da tomada da rede
elétrica. Em seguida, remova todos os cabos que conectam o
MOTIF-RACK ES a outros dispositivos (se deixar o cabo de
alimentacao conectado pode acarretar choque elétrico; se
deixar os demais cabos conectados podera interferir no
trabalho).

Tome cuidado para ndo deixar cair os parafusos dentro do
instrumento durante a instalagéo (isso pode ser evitado
mantendo as pecas opcionais e a tampa longe do instrumento
durante a instalacéo). Se isso ocorrer, tenha certeza de que

retirou os parafusos de dentro do equipamento antes de liga-lo.

Parafusos soltos dentro do instrumento podem causar
operacéo impropria ou danos sérios. Se vocé nao for capaz de
retirar um parafuso que tenha caido dentro do equipamento,
consulte o revendedor Yamaha.

Instale as unidades opcionais com cuidado, conforme descrito
no procedimento abaixo. A instalagdo imprépria pode causar
curto-circuitos que podem resultar em dano irreparavel e criar
risco de incéndio.

Nao desmonte, modifique ou aplique forga excessiva sobre as
areas e conectores da placa opcional. Placas ou conectores
amassados ou entortados podem causar choque, incéndio ou
falhas no equipamento.

E recomendavel que vocé use luvas para proteger suas maos
das pontas metalicas nas placas opcionais e outros
componentes. Ao tocar os terminais ou conectores com as
maos desprotegidas vocé podera se cortar, além de também
poder prejudicar o contato elétrico ou causar danos
eletrostaticos

Manuseie a placa opcional com cuidado. Deixando-a cair ou
submetendo-a a qualquer tipo de choque podera causar danos
ou acarretar mau funcionamento.

Tome cuidado com a eletricidade estatica. A descarga
eletrostatica pode danificar circuitos integrados da placa Plug-
in. Antes de manusear a placa Plug-in, para reduzir a
possibilidade de eletricidade estatica, toque em partes de
metal que ndo estejam pintadas ou um fio de aterramento de
um dispositivo que esteja aterrado.

Nao toque as partes metalicas expostas na placa de circuito.
Se vocé tocar nessas partes podera causar mau contato.

Ao mover um cabo, tome cuidado em néo deixa-lo pegar no
circuito da placa Plug-in. Se o cabo for forgado de alguma
maneira, podera se romper, causar danos ou provocar mau
funcionamento.

Tome cuidado para nao perder os parafusos, pois todos eles
serdo utilizados.

Nao utilize parafusos que ndo sejam os instalados no
instrumento.
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Instalando a placa Plug-in

1. Desligue o0 MOTIF-RACK ES, e desconecte o

cabo de alimentacgao elétrica.
Além disso, se o MOTIF-RACK ES estiver conectado com
outros dispositivos externos, desconecte-os.

2. Coloque-se em uma posicéo de frente para o
painel frontal do equipamento, e remova 0s
parafusos (seis parafusos de cabeca chata) da
tampa do local da placa Plug-in na parte
superior, usando uma chave de parafuso do tipo
Phillips.

NOTA: Mantenha em local seguro os parafusos (6) removidos. Eles
serdo usados para fixar a tampa da placa Plug-in novamente .

3. Removaa tampa do local da placa Plug-in.

Aparecem duas identificacdes de placas Plug-in. Podem ser
acomodadas duas placas Plug-in: PLG1 a direita e PLG2 a
esquerda .

NOTA: A placa Plug-in do tipo Multi-part (PLG100-XG) s6 pode ser
instalada no slot PLG2.

A\ cuibADO

Ao instalar uma placa Plug-in opcional (desde a remocéao da tampa
até aparafusa-la novamente) todas as operacdes devem ser feitas
com o cabo de alimentacao de energia desconectado da rede
elétrica.

4, Retire a placa Plug-in do invélucro anti-estatico.
Ao instalar a placa, o lado com o conector e 0s circuitos
integrados deve ficar para cima.



5. Cuidadosamente, conecte o cabo de conexao ao . . .
. , 6-2 Pressione para baixo o outro lado até que se
soquete da placa Plug-in até que as duas acomode com firmeza nos ganchos 2.
ranhuras no cabo travem no soquete da placa,
como mostra a ilustragéo.

6. Monte a placa Plug-in na chapa conforme
detalhado nos passos abaixo.

6-1 Insira um dos lados da placa Plug-in (o lado do
conector) nos ganchos 1, como mostra a figura,
certificando-se de que o cabo esta acima da placa.

gancho 1

6-3 Posicione o cabo dentro do MOTIF-RACK ES,
Certificando-se de que nenhuma parte do cabo esta
esticada para fora do instrumento.

7. Recoloque a tampa do local da placa Plug-in
fixando-a com os seis parafusos de cabeca chata
gue voCcé removeu no passo 2.
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Removendo a placa Plug-in do MOTIF RACK ES

1. pressione para baixo os ganchos 2 na direcao
mostrada na ilustragéo e solte a placa dos ganchos 2
levantando-a pelo lado.

gancho 2

P

2. Puxe o outro lado da placa dos ganchos 1 enquanto
pressionada para baixo os ganchos 1, como mostrado
na ilustragao.
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Removendo os pés de
borracha para instalacao
em rack

O MOTIF-RACK ES possui quatro pés de borracha
removiveis. Se 0 MOTIF-RACK ES néo couber em seu
gabinete de rack porque os pés de borracha batem em
outro equipamento, remova-os conforme descrito abaixo.
Antes de remover os pés de borracha, tenha certeza de
que dispde de uma ferramenta fina e afiada — como um
alfinete ou clip de papel.

/A cuibADO

N&o use qualquer ferramenta que possa dobrar ou quebrar
com facilidade, como um palito ou fio fino.

1. Desligue o0 MOTIF-RACK ES, e desconecte o

cabo de alimentagao da tomada da rede elétrica.
Além disso, se o MOTIF-RACK ES estiver conectado a
outros dispositivos externos, desconecte-os.

2. Vire 0 MOTIF-RACK ES de cabeca para baixo.

3. Insira a ferramenta entre o pé de borrachae o
rebite de plastico (conforme mostrado).

rebite l

ferramenta afiada

‘\ pé de borracha

Para recolocar os pés de borracha, execute o procedimento na
ordem inversa, inserindo os rebites perpendicularmente.



Solucéo de problemas

Sem som? Som errado? Quando ocorrer um problema desses, favor verificar os pontos a seguir antes de assumir que o
produto esta com defeito. Em muitos casos vocé encontrara a solugdo para seu problema aqui. Se o problema persistir, entdo
entre em contato com o revendedor ou a assisténcia técnica da Yamaha (pagina 111).

Sem som

Volume:

« Vocé efetuou os ajustes apropriados de volume — incluindo o volume principal do MOTIF-RACK ES e os ajustes de volume dos
equIpamMENtOS EXIEINOS CONECIAUOS? .....ccei it e e ettt ettt e e e ettt e e e e e st eeeee e e e s baaeeeeeeeasaasteeeeesnnssnaeeeeesennsnsneeaeeeennns paginas 12, 14

Configuracgoes especificas:

« O ajuste do nivel d e volume esta apropriado?
Verifiqgue os seguintes parametros:

Edi¢do de elemento do Voice/edigdo de nota do Voice -> tela AMP => “LeVEI” ......c..ccovuiieiiiiiiiiiee e paginas 71, 74

Edicdo comum de Voice/Performance -> tela Output -> “VOIUME” ..........ooiiiiiiiii e paginas 66, 80

Edigéo da parte da Performance/Multi ou edigdo de mixagem do Multi -> tela Output -> “Volume” ..........c.ccceeveenen. paginas 81, 85, 83
« Os elementos ou partes estdo desativados (“MUIEA”)?.......c.oiiiiiiiiiii e paginas 26, 31, 34
« Um Voice foi enderegado para cada parte de uma Performance/Multi? .............ccoooiiiiiiiiiiiiiiii e paginas 32, 38
« Algum dos parametros ElementSw foi configurado para “off’?

Edicdo de elemento do Voice normal/edigao de nota do Voice de bateria -> tela OSC .........ceccveiviiieiviiee e paginas 68, 73
« Os filtros dos elementos / bateria foram configurados de maneira que eles cortem quase todo 0 SOM? ..........ccceevveiiiierenennn. pagina 56
« As configuragdes de efeitos €StA0 @PrOPIAGAS?.......c.uiiiiiitieit ettt ettt n paginas 29, 35, 40
« Os tipos de efeito foram configurados Para “Off"? .........cooiiiiiiiiii s paginas 29, 35, 40
« As configuragdes de sensibilidade de intensidade foram ajustadas apropriadamente?

Edicdo da parte da Performance/Multi -> tela Voice -> “VelSensDpt”, “VelSensOfs”..........ccccveiiiieeiiiie e paginas 81, 84
« O limite de notas e os limite de intensidade de cada parte foram configurados apropriadamente?

Edicao de elemento do VOiCe > tela OSC AiSPIAY .......eeiiiuriiiiiiii ettt et e et e e et e e st e e e sae e e enbeeeaneeeeanneeeas pagina 68

Edicao da parte da Performance/Multi -> tela Voice -> NILMU/VILME ... paginas 81, 84
« Os canais de recepgéo de MIDI foram configurados corretamente?

[UTILITY] -> tela MIDI => “BASICRCVECN .....ccciuiiie et eieie ettt e st e e st te e e st e e e et eeeesteeesaseeeeeaeanteeeansseeeasseaeenssaeesnsaeennnneenn pagina 91

Edicdo de parte do Multi -> tela VOICE => “RCVECNT .......iiiiiiii ittt et e et e e st e e et e e e et e e e sntaeeesanee s pagina 84

A selegdo de saida de cada parte foi efetuada apropriadamente?
Edicao da parte da Performance/Multi -> tela Output -> “OUtpULSEl” .........cuiiiiiiiii e paginas 81, 85

Com o arpejador habilitado, o pardmetro da categoria de arpejo foi configurado para “Ct” e o parametro do modo de teclas
configurado para outro ajuste que nao seja “direct”?
[=lolTor= (o R e [oJ= T o T=Tfo Tl A=Y/ o T [ PSPPI pagina 88

Quando o arpejo ndo produz som, o limites de notas e o limite de intensidades foram configurados apropriadamente?
Edicao do arpejo -> “NoteLimit”, “VeILIMI .......ooiiiiii ettt b e e e st e et e e e et e e e st e e e nneee s pagina 88

Configuracgdes do sistema (Utility):

« Os canais de recepgéo de MIDI foram configurados corretamente?
[UTILITY] -> tela MIDI => “BASICRCVECN" ....ccciiiieeitiie e eieie ettt e s e ettt e e et e e e ease e e e ssseeeeaseeeeeseaeanteeeansseeeasseaennssaeennsaeeennneenn pagina 91

« A configuragédo de MIDI IN/OUT esta apropriada?
[UTILITY] => tela MIDI => “MIDI IN/OUT” .....eeiieiieeie sttt ettt ste et e e sseeseesaeeseesseeseensesseeneseeseenseeseensesseeneesseeneenenseennas pagina 91

Configuracgdes de dispositivo ou seqiienciador externo:

« Ao tocar o MOTIF-RACK ES usando um sequenciador MIDI externo, os canais de transmissao de cada pista do seqlienciador e os
canais de recepcéo de cada parte do Multi foram configurados corretamente?
Edicdo de parte do Multi -> tela VOICE -> “RCVECNT ......oiiiieiii ettt et e e e e e et e e e st e e e entaeeenanee s pagina 84

« As configuragdes de “MIDI echo” (MIDI thru) foram feitas apropriadamente? ..........cccoooiiiiiiiiiiiiiii e pagina 19

« Ao reproduzir dados de musica usando um sequienciador externo, os parametros de volume e expressao foram configurados
apropriadamente?

Dispositivos externos de audio e cabos:
« O equipamento de audio foi conectado COMTELAMENTE? ..........ociiiii e e e e s te e e st e e enaeeesnneeeensneaennes pagina 15
« Algum cabo esta danificado?

« O volume do dispositivo externo esta ajustado para o nivel apropriado?
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Som distorcido

« As configuragdes de efeitos estdo apropriadas?

O uso de um efeito com certas configuragdes PO PrOAUZIE .........ccuieiiiiiiiiiieiie et paginas 29, 35, 40
« As configuragdes do filtro estdo apropriadas?

Configuracdes excessivamente altas na ressonancia do filtro podem causar diStorga0 ...........cooiieiiiiiiiiiiiie i pagina 56
« O volume principal esta muito alto de forma que 0COrTa SAUrAGAO? .......cueiiiiiiie e paginas 12, 14

« O volume de cada elemento no modo Voice ou o volume de cada parte no modo Performance/Multi esta muito alto? ... paginas 66, 81

Som muito baixo.

« O volume ou a expresséao foram ajustados muito baixo via MIDI?

« Afreqiiéncia de corte dos filtros €sta MUItO DAIXAT ........coiiiiiiiiii e pagina 56

A reproducdo continua sem parar.

« Quando a tecla [ARPEGGIO] esta ativada, pressione-a novamente para que a luz se apague.

A afinagao esta errada.

« A configuragao de afinagao esta apropriada?

[UTILITY] => 1@ GENEIAI => “TUNE” ... eeiiiiiie et e eetee et e ettt e ettt e e st e e st e e e e s te e e e steeeasseeeesteeeansaeasseeeannteeeansneeesseaeansseeesnseeensnnenn pagina 89
« A configuragéo de transposicédo de notas esta apropriada?

[UTILITY] -> tela General -> “NOtESIIfL” ..o e e e e e e et e e e e e st e e e sar e e e esaeaessaeeesasaeeeanneeas pagina 89
« Os parametros de microafinagédo foram ajustados para uma escala ndo convencional?

Edicdo comum do Voice -> tela General -> “M.TUNINGNO.” ..ottt e et e et e e tae e e ssr e e e sneeeeaneeeas pagina 65
« Os parametros referentes a afinagéo estéo configurados apropriadamente?............ccooeiiiiiiiiiii i pagina 55
« A profundidade da modulagéo de afinagéo esta ajustada para muito alto?

Edigéo de elemento do Voice -> tela PItch -> “Pmod” ........c.oooiiiiiii s pagina 72
« Algum dos parametros abaixo esta configurado para valores diferentes de “0"?

Edicao de elemento do Voice/Edigao de nota do Voice -> tela Pitch -> “CoarseTune”. “FineTune” ........ccccccecvveveveeernnen. paginas 68, 74

Edigéo de elemento do Voice Plug-in -> tela OSC

Edicao da parte da Performance/Multi -> tela Tone -> “NoteShift”, “Detune” ..o paginas 82, 85

[UTILITY] -> tela General -> “NOtESIIfL” ..ottt sttt ettt et et enaeenane e pagina 89

Som falhando e intermitente.

« A maxima polifonia do instrumento foi URrapasSadaT .........c.cooiiiiiiii e pagina 57

S6 tocauma nota de cada vez (sem acordes).

« O parametro Mono/Poly esta configurado para “mono”?
Edigdo comum do Voice -> tela General -> “MONO/POLY” .........ooiiiiiieii ettt pagina 65
Edigao da parte da Performance/Multi -> tela Voice -> “MONO/POIY...........oiiiiiiiiie e paginas 80, 84

Nenhum efeito é aplicado.

« Os parametros de desativagéo de efeito (Bypass) foram configurados apropriadamente? ............cccoeviieiieiiieiiniinenene paginas 60, 87
« Todos os parametros de saida de efeito do elemento estao configurados para “thru”?

Algum ou todos os tipos de efeitos foram configurados para “thru” ou “off” (na tela Effect do modo de edigéo do Voice)? ...... pagina 29
« Foram especificadas as partes de iNSErga0 de €fEIt07 ....... ..ot pagina 29

Impossivel encontrar um Voice de bateria.

« Os Voices de bateria sdo selecionados de forma diferente dos VOICES NOMMAIS ..........eiiiuiiiiiiiii it pagina 23

Impossivel entrar no modo de edi¢éo.

« Se a fungéo de busca por categoria (Category Search) estiver ativada, ndo é possivel entrar no modo de edigao.

A placa Plug-in ndo funciona.

« A placa Plug-in do tipo Multi-part foi instalada no slot 1? (a placa do tipo Multi-part deve ser instalada no slot 2) .................. pagina 99

« Um Voice Plug-in foi enderecado para a parte atual da Performance/MUulti? ..o pagina 58
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A comunicagdo de dados entre o computador e o MOTIF-RACK ES néo funciona corretamente.

« Verifique se a configuragdo da porta no computador esta apropriada.

« A configuragédo de MIDI IN/OUT esta apropriada?
[UTILITY] -> tela MIDI -> “MIDI IN/OUT”
Se o instrumento esta conectado as conexdes de MIDI IN/OUT, configure a chave para “MIDI”.
Se o instrumento esta conectado terminal USB, configure a chave para “USB” ............ccoiiiiiiiiiiiieiie e pagina 91

A comunicacéo de dados entre o instrumento MIDI e o MOTIF-RACK ES né&o funciona corretamente.

« O parametro de MIDI IN/OUT esta configurado para MIDI?
[UTILITY] > tela MIDI => “MIDI IN/OUT .....ueiieiteeieiieeeeeie ettt e st e e esae s esteeseansesseeseesseeseaseenseseaneeseaneesseaseensennenneennens pagina 91

O MOTIF-RACK ES néo soa corretamente mesmo ao reproduzir dados de misica do computador
ou do instrumento MIDI conectado ao MOTIF-RACK ES.

« O MOTIF-RACK ES esta no modo Multi?
O modo Voice ou 0 modo Performance podem n&o produzir o som apropriado ao executar dados de musica do instrumento MIDI ou
do computador conectado a0 MOTIF-RACK ES ... .ottt et e et e e st e e e s b e e ants e e e anbeeeaneeeeanbeeeanees pagina 36

Impossivel receber blocos de dados.

« Ao usar o Voice Editor/Multi Part Editor, vocé definiu um intervalo suficiente para Dump?
O intervalo para Dump no menu de configuragéo do Editor deve ser 20ms ou mais. Para detalhes, consulte o manual do Editor.

« O numero do dispositivo esta correto?
Se os dados foram salvos com a funcdo de Bulk Dump do MOTIF-RACK ES, vocé precisa configurar o niumero do dispositivo para o
mesmo usado na transmissao de blocos (Bulk Dump).
[UTILITY] -> tela MIDI =3 “D@VICEND.” ... ueeiiiiiieeiiiie ettt ettt ettt e e st e e ettt e e st e e e e st ee e amneeeenee e e anbe e e e anbeeeanneeaeanbeeeanneeeeanneas pagina 91

« A configuragao de MIDI IN/OUT esta apropriada?
[UTILITY] -> tela MIDI => “MIDI INJOUT ..ottt ettt ettt ettt ettt ettt et et et e e e e naneeeee pagina 91

« O parametro Receive Bulk Switch esta configurado como “protect”?
[UTILITY] => tela MIDI => “ROVBUIKSW .......ceiiiiieeiiie ettt e et e et e e st e e et e e e steeesnsseeesseeeanseeeaanseeeassaeeeanseeeaneeeeanneas pagina 91

« Algum cabo de MIDI esta danificado?
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Especificacdes

Secdo do Gerador de Tons

Gerador de tons

AWM2 (compativel com o sistema Modular Synthesis Plug-in)

Polifonia maxima

128 notas + a polifonia da placa Plug-in (quando instalada)

Meméria de som

175 MB (se convertido ao formato 16 bits linear), 1.859 formas-de-onda

Voices Selecéo de Voices Pré-programados: 768 Voices normais + 64 kits de bateria
GM: 128 Voices normais + 1 kit de bateria
Usuario: 384 Voices normais + 32 kits de bateria
Voices da placa Plug-in Pré-programados para PLG150-AN/DX/PF/AP/DR/PC: 64 Voices
Pré-programados para PLG-150VL: 192 Voices
Usuario: 64 Voices para cada conector Plug-in
Performance Performance Usuario: 128 Performances
Multi Multi Usuario: 128 Multis
Efeitos Reverb 20 tipos
Chorus 49 tipos
Insergéo 1 116 tipos (até 8 blocos disponiveis no modo Multi)
Insergéo 2 116 tipos (até 8 blocos disponiveis no modo Multi)
Efeito mestre 8 tipos
Equalizador mestre 5 bandas (altas, médias-altas, médias, médias-baixas, baixas)
Equalizador da parte 3 bandas (altas, médias, baixas)
Arpejador 1.787 tipos
* Podem ser ajustados: sincronismo MIDI, canal de transmissao/recepc¢édo de MIDI,
limites de intensidade, e limites de notas.
Controles Chave STANDBY/ON, botao VOLUME, dial, teclas do cursor, tecla

EXIT, teclas PAGE, tecla MULE/SEL/ENTER, tecla Part/Element,
teclas BANK, tecla SHIFT, tecla CATEGORY, tecla Mode

Conexdes e Terminais

Painel frontal

PHONES (saida para fone de ouvido estéreo)

Painel traseiro

DC IN, USB, MIDI IN/OUT/THRU, DIGITAL OUTPUT, OPTICAL
OUTPUT, ASSIGNABLE OUTPUT 1-4, OUTPUT L/MONO, R

Painel superior

PGL1, PLG2 (locais para instalagéo das placas opcionais)

Qutros

Visor

Cristal liquido iluminado, grafico com 160 x 64 pontos

Acessorios fornecidos

Fonte de alimentacdo, conjunto de manuais, CD-ROM

Consumo de energia

17W (maximo; 22W com duas placas Plug-in instaladas)

Saida optica/digital

44.1 kHz, 24 bits

Dimensoes

480 (larg) x 372.4 (prof) x 44 (alt) mm

Peso

4.1 kg

* As especificagdes e descricdes deste manual do proprietario tém objetivo apenas informativo. A Yamaha Corp. se reserva o direito de alterar
ou modificar produtos ou especificagdes a qualquer momento sem aviso prévio. Como as especificagdes, equipamentos e opcionais podem
nao ser os mesmos em todas as localidades, favor verificar com seu revendedor Yamaha.
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Indice

A

A.PhraseNo. (no. da frase de audig&o) ....20, 65
A.PhrNtSft (transp. da frase de audi¢do).. 20, 65
A.PhrVelStt (intens. da frase de audiggo) .20, 65
AC AMod (prof. mod. ampl. do cont. end) ... 75
AC Filter (filtro do contr. end.) .......ccccceveeeeee 75
AC FMod (prof. mod. filtro do cont. end)
AC PMod (prof. mod. afin. do cont. end) .
AC Source (fonte do cont. end)
Active Sensing ...

Afinacgéo ...
Afinagao, gerador de envoltoria .................. 55
AEG (gerador. envoltéria de amp.).. 26, 57, 71
AEGAtk (ataque do AEG) .. 66, 80, 82
AEGDcy (decaimento do AEG) . 66, 80, 82
AEGRel (liberagdo do AEG) .. 66, 80, 82
AEGSus (sustain do AEG)
AfiNAGAD ..o

Aftertouch .
All Bulk Dump . .48
All Notes Off ... .95

All Sounds Off .
All User Multi
All User Performance ...
All User Voice .............. .
AltnateGrp (grupo alternado) . 28,74
AltnatePan (Pan alternado)
AltPan (Pan alternado)
Amod (prof. mod. ampli. LFO)
AMP (amplitude)
Amplitude, escalonamento...
Amplitude, gerador de envoltéria de ........... 57
Andamento
Andamento (Key On Delay Tempo) .
APKb ...........
Armazenar ..
Arp (arpejo) .....
[ARP EDIT], tecla
ArpAsgn (ender. arpejo) .. .
ArpAsgnMode (modo de ender. arpejo) 43,90
[ARPEGGIOQ], tecla .. 21,43
Arpejo .............. 42,63, 88
Arpejo, edicéo .. 21,43, 88

Arpejo, armazenamento ... 89
Arpejos 1-5 ... .43
ArpHold (sustent. arpejo) ... ... 90
ArpOutSw (liga/desl saida arpejo)........ 42,90
ArpSw (liga/desl arpejo)............. 44,64, 80, 84

ArpSwitch (liga/desl arpejo) ....... 64, 80, 84, 90
ArpTransCh (canal transm. arpejo)... .

AS1/2 Assign (enderegam. 1/2) ...
AS1/AS2 (enderegam. 1/2) ...
AS1/AS2/ASA/ASA .............
ASA/B Asgn (enderegam. A/B) .
ASA/B Dest (dest. end. A/B)
Asn1/2/3/4/Gain (ganho ender. 1/2/3/4)....... 90
AssignA/B/1/2 .. 65,79, 84
ASSIGNABLE OUTPUT .
AT (Aftertouch)
AT AMod (prof. mod. amp. aftertouch) .
AT Filter (aftertouch no filtro) ........... .75
AT FMod (prof. aftertouch no filtro)
AT Pitch (aftertouch na afinagao) ....
AT PMod (prof. aftertouch na afinagéo)
Ataque, tempo de
AtkLv (nivel de ataque)
AtkTm (tempo de ataque) ...

AtkTm (tempo de ataque do FEG)
AttackLvl (nivel de ataque) ,
AttackTime (tempo ataque) ..69, 70, 71, 74 76
Audigao
[AUDITION], tecla..
AWM2 i

B

BAKM ..o 63
BANCO ... 54,73, 76, 79, 80, 84
BANK [<][>], tECIaS ...ervveeeeereereeereseerreenne 12

Bank MSB/Bank LSB (sel. banco MSB/LSB) .. 83
BankMSB/BankLSB ....... 24,31, 37, 38, 93, 97
BankSelSw (habilita sel. banco) .................. 91
BasicRcvCh (canal basico recep).. 16, 57, 58, 91

BC (controle por sopro) ............ 46, 66, 80, 82
BC Assign (ender. controle por sopro) .
BEF (filtro rejeita-faixa) .........ccccccevvruenne
BP1-4 (ponto quebra escal. freq. filtro) ..
BP1-4 (ponto quebra escal. nivel)........

BPF (filtro passa-faixa)
Bras ...
Brilho ....
Bulk Dump ..
Bulkintrval (intervalo do Bulk)
[BYPASS], tecla

C

Categoria
[CATEGORY], tecla .
Categoria, busca por
CC (Control Change) ..
CC Mode (modo Control Change) .. 91
Canal, mensagem de ........... .
Canal, mensagem de modo .
Caracteres, lista .......
Channel Aftertouch .....
ChAT (Channel Aftertouch)
ChgTiming (alterar tempos)
Cho (Chorus) 61, 86, 87
ChoCtgry (categoria de Chorus) ..... 85, 86, 87
ChoPan (pan do Chorus) .85, 86, 87
ChoRtn (retorno do Chorus) . 85, 86, 87
ChoSend (mand. Chorus) 66, 73, 80 81, 83, 85
ChoToRev (Chorus p/ Reverb) ........ 85, 86, 87
ChoType (tipo de Chorus) . 85, 86, 87
ChSQ ot 63
clock .
Cntr .
CntrKy (refer. sensib. escalon. notas) ... 69, 71
CoarseTune (afinagéo)....

Conjunto de controles .
Comb .
Comum, edicao25, 26, 27, 33, 39, 65, 73, 79 83,84
Compare
[COMPARE], tecla
Control Change
Controlador
Controle enderegavel .
Controle, nimero ..
Copiar ....cccceveeerenne
Copiar Multi de Perf .
CPIC .o
CrsFd (crossfade de intensidade)
CrvVel (curva sens. intensidade) ..
CtofVI (sens. do filtro a |nten5|dade)
CtrlAsn (ender. controle) ..........
CtriChange (Control Change) ..
CtrlReset (restaurar controles)
CtrlSet (conjunto de controles) .. 45, 66, 73 75
Current 1 Voice/Performance/Multi
Cursor [M[v], teclas
CurvVelSns (curva. sens. intens.) ... 69, 70, 71
Cutoff (frequéncia de corte do filtro) ........... 70
Cutoff (freq. de corte filtro LPF) ................. 74
CutofVelSns (sens. freq. corte aintens.) .. 70, 74
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D

D1-3Rtio (destino LFO).......cccecvvicviiiinnne
Data Decrement (decrementa dados) .......
Data Entry MSB/LSB  ........ccccceeenenne.
Data Increment (incrementa dados) .
DCIN Lo .
Dcy1/2Lv (nivel de decaimento) ...... 69, 70 71
Dcy1/2Tm (tempo de decaimento) ...69, 70, 71
Decaimento, tempo ........ccceeiiiiiiiiiiies 94
Decay1/2Lvl (nivel de decaim.)...69, 70, 71, 74
Decay1/2Time (tempo decaim.) .69, 70, 71, 74
Delay
[DEMOQ], tecla ...
Depth (profundidade) .
Dest (destino) ...
Dest1-3Depth (profundidade
Dest1-3Dest (destino LFO) ...............
Dest1-3EImSw (habilita destino LFO)
Dest1-3Ratio (destino LFO) ....
Detune (desafino) .........
Dispositivo, numero do
DeviceNo. (nimero do dispositivo)
Dial
DIGITAL OUTPUT .
direct ......ccoovein
Distance (distancia do filtro) .
Driver
DrPc ...
drum ...
Drum (All User Drum Voices) ..
[DRUM], tecla
DryLevel (nivel sem efeito) ...
DryLvl (nivel sem efeito) ..
Dstnce (distancia do filtro)
Dual BPF (filtro rejeita-faixa)
Dual BPF (filtro passa-faixa) ...
Dual HPF (filtro passa-altas) ...
Dual LPF (filtro passa-baixas) ....

E

Echo
[EDIT], tecla .
Edicao, indicador
[EFFECT], tecla
Efeito

. iy

. 50
. 21 29
.. 40, 59 83, 85
Efeito, desabilitar (bypass) .. 21,87
Efeito, edicdo ........ccocueenn 21,41
Efeito, edicdo da conexdo ... 61, 83, 85 86, 87
Efeito, edicéo de parémetros .......... 83, 86, 87
Efeito mestre.....
Efeito, on/off .
Effect1/3 Depth ...
EG (gerador de envoltéria) ................... 34, 80
EG/FLT (ger. envoltériaffltro) ..... 26, 66, 73, 75
EGLvVelSns (sens. niveis do EG)....... 69, 70, 71
EGTmVelSns (sens. tempos do EG) ..69, 70, 71
EL 1-4
EL CO-C6 ..
EL1-4InsEFOut (saida efeito elem.1-4) . 68 85
EL1InsEFOut - EL4InsEFOut (saida ef. |ns) 29
Elemento .. .

Elemento, edigéo .
Elemento, EQ
ElementSw (liga/desl| elemento)
EImSw (liga/desl| elemento) ...
ELPan (pan do elemento do Voi
EQ (equalizador)
................ 26, 34, 39, 60, 62, 72, 74, 76, 82, 85
EQ mestre ......cccoovvviiiiiiiiic 60, 61, 62
[EXIT], tecla 12,21
Exp (Expresséo) .
Expressao




F

Factory Set (restaura config. original) ....47, 49
Fadeln (Fade In) .. 67
Fadeln (tempo do fade in do LFO) .72
FadeOut (Fade Out) .. . 67
Fase ... 67
[FAVORITES], tecla .. 24
Favoritos, categoria de ... .24
FC1/2 Assign (pedal controlador) . ... 90
FC1/FC2 (pedal controlador) ..... 46, 66, 80, 82
FEG (gerador de envoltéria do filtro) .... 56, 70
FEG, profundidade 82
FEGAtk (ataque do FEG) ....
FEGDcy (decaimento do FEG) .
FEGDpt (profundidade do FEG)
FEGREel (liberagdo do FEQG) ...

FEGSus (sustain do FEG)
Filtro oo
Filtro, gerador de envoltdria.
Filtro, escalonamento ...
Filtro, tipo ..............
Filtro passa-baixas
Filtro passa-faixa
Filtro passa-faixa amplo
FineScalSns (sens. da afinagéo)
FineTune (afinagéo) .
FlwCntrKey (nota referéncia escalon.) .. 69, 71
FIWEGTmSns (sens. tempos escalon) .. 69, 71
FIwFItSns (sens. freq. corte escalon) ..
FlwPchSns (sens. afinagéo escalon)
FlwSns (sens. freq. corte escalon)
FlwSns (sens. niveis escalon)
FlwSns (sens. afinagdo escalon)
FlwSns (sens. tempos escalon) .. 69,71
Fmod (prof. mod. LFO no filtro)
Fonte ..... .. 45, 66
Fonte de alimentacéo
Forma-de-onda
Frequiéncia de corte 56, 66, 70, 74, 75, 80 82
FS (pedal comutador) .. 46, 66, 82
FS Asgn (ender. pedal comutador) ....... 46, 90

G

Ganho (Filtro)
Gate Time (duragao) ....
GateTimeRt (taxa da duragéo) .

.89

. 89

General ......ccooveeiniens 65, 73, 75, 79, 84 89
General MIDI (GM) System On .
Gerador de tons

58
57
55
.23
.91
55
. 63

GM Voice .
GtkKM .
GtPI ...

H

H.Freq (freqiiéncia alta) ..
H.Gain (ganho na alta frequ
Harménico, conteldo ................
HighFreq (EQ freqliéncia alta) .
HighGain (EQ ganho na freqiiéncia alta) .... 76
HOI o 67, 88 90
Hold Time (tempo espera PEG) . 69
HOIdT o
HoldLvl (nivel de espera) ....
HoldTime (tempo de espera FEG)
HoldTm (tempo de espera) ...........
HP Flw (sens. freq. HPF escalon.)
HPCtof (HPF Cutoff)
HPF (filtro passa-altas) ....... 70,74,76, 77 82

.. 63

HPF, freqiiéncia de corte.................. 70,74,76
HPF FlwSns (sens. freq. HPF escalon)....... 70
HYSA o 63

INC
Initializar
InitLv (nivel inicial)
InitLvl (nivel inicial) ...
Ins (efeito de insergéo)
Ins (efeito de insergéo Plug-in) ...
Ins1to2,Ins2to1 ..ccooveennn.
Ins1, Ins2 (efeito de insergao 1, 2)
Ins1/2Ctgry (categoria ef. insergdo 1/2) ..... 85
Ins1/2Type (tipo efeito de insergéo 1/2) ..... 85
InsChoSend (mandada insergdo Chorus) .. 73
InsEF (saida do efeito de insergéo) ............

InsEF (liga/des| efeito de inserg&o).
InsEF (efeito de insergéo) . -
InsEFCnct (conexao do efeito de insergéo) 85
InsEFOut (saida do efeito de insergéo) 68, 73
InsEFSw (liga/desl efeito de insergéo) ........ 48
Insergao, efeito... 59, 61, 66, 68, 73, 83, 85, 87
InsRevSend (mandada insergao Reverb) .. 73

Intrnl (efeito de insergé@o) ...........cccceeveeeins 87
J

Job (tarefa) .......ccooeveiviiiiiiiccc 21,47
JobSel (selegéo de Job Selection) ....... 47,91
K

Key

Key Edit (edicdo de nota) ..
KeyAsgnMode (modo de ender. tecla) .. 65, 73
Keyboard Mega Voice ..........
KeyMode (modo de teclas) ... .
KeyOnDelay (atraso em Key On) ... 68, 72,

KeyOnSync (sincron. LFO) ... .72
KeyReset (sincron. LFO).... .. 67
KOnDly (atraso em Key On) . 72
KOnDIlyTempo (andam. Key On) .... 68

KOnDIyTpSyn (sincr. andam. Key On) ....... 68
KOnSyn (sincron. LFO) .....cccoevveieiieieene 72

L&R, ganho . . 90
L.Freq (frequéncia baixa) .. .. 82
L.Gain (ganho na frequéncia baixa) .. 82
Layer .... . 31
LCD (visor de cristal liquido) .12

LCD Chntrst (contraste do visor)
Lead .....
Legato .....
LFO (oscilador baixa freq.).
LFO USR (LFO usuério) .
Liberagao, tempo de ...
Limite .
Limite do
Low/High, formato
Low/LowMid/Mid/HighMid/High, freqiiéncia ..
Low/LowMid/Mid/HighMid/High, ganho ...... 80
Low/LowMid/Mid/HighMid/High, Q .
LowFreq (freq. baixa do EQ) ..........
LowGain (ganho freq. baixa do EQ)
LPF (filtro passa-baixas) .................
LvIFIwSns (sens. nivel escalon.) ................
LviIVel (sens. nivel intensidade) ......
LvVelSns (sens. nivel intensidade)
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M

M.Freq (freqiiéncias médias) ......................
M.Gain (ganho frequiéncias médias) ..........
M.Q (Q freqliéncias médias) ............. .
M.TuningNo. (no. da micro-afinagéo) .. 65 77
M.TunRoot (raiz da micro-afinagéo) ..... 65, 77
Master 17, 30, 35, 41
MEF (efeito mestre) 61, 62, 80, 84, 90
Memodria ..............
MEQ (EQ mestre) ..
MEQ Low/LowMid/HighMid/High 65,79, 84
Micro-afinagao, lista ..........cccccevviviiiiiiens 77
MIDI ..o

MIDI, canal ... . 18,93
MIDI, equipamento ..... 16
MIDI, formato dos dados

MIDI IN/OUT ..............

MIDI IN/OUT/THRU 13
MIDI, interface ..... .18
MIDI, mensagem..

MIDI, porta.....

MIDI Sync .
MIDI, teclado.
MIDI THRU
Mixagem, edigdo .
Modo ...ccoccviriinnne
Modo Mono/Poly ...
MODE, teclas
Modo, troca de .
MODULAR SYNTHESIS PLUG-IN SYSTEM . 52
Modulation ........ccceviiiiiiiiiii s
Modulation, roda de ....
Mono ............
Mono/Poly .

. 65, 80, 84

Multi .......... . 48, 53, 54
Multi, edigéo ..... . 39, 84
Multi, edigéo de efeito ... 87
Multi, Mixagem ... ... 83
Multi, modo ...... 20, 36, 58, 62, 83

Multi, edigdo de Voice ...
Multi. edigao de efeito do Voice .
[MULTI], tecla
Multi-part, placa Plug-in ...
Multi-timbral, gerador de tons .
Mute ..o
[MUTE/SEL/ENTERY], tecla
MW (roda de Modulation) ..

MW AMod (prof. modulagao ampl ) ............ 75

MW Filter (prof. modulagéo filtro) .. .75
MW FMod (prof. modulagéo filtro ). 75
MW PMod (prof. modulagéo afinagéo) ....... 75
N

Nome

Nativo, parametro .. . 26,76
Nativo, parametro do sistema .

Nivel .
Non-Registered Parameter Number ........... 94
Normal, Voice ........c.c.c........ 23, 54, 55, 65, 85

Note On/Note Off (mensagem MIDI)
NoteLimit (limite de notas)
NoteLimitL/H (limites de notas) ..32, 79, 81 84

93

NoteLmtLow/High (limites de notas) ........... 68
NoteShift (transposicao) ................. 76, 82, 89
Nrml (All User Normal Voices) ... 48
NRPN LSB/MSB ................. 94

NtLmtL/H (limites de notas) .
NTShft (transposigédo)
NUMero .......ccccceeieiiiicie



0]

Offset (compensacéo de fase do LFO) ....... 72
Ofst1-4 (compens. freq. corte)
Ofst1-4 (compens. escal. nivel)
OPTICAL OUTPUT ...

Orgn

OSC (oscilador) ... .. 55,68,73,76
Oscilador ......... .55
OUTPUTLeR ... .15

OUTPUT L/MONO &R ... .13
OutputSel (selecéo de saida) ... 15, 29, 73, 81
OutputSw (liga/desl saida) .. .42
OutSel (selegao de saida) .. 81

... 47

.47
12
...66, 71, 74, 80, 81, 83, 94
parallel .61
Parte ..... ... 58

Parte, edicéo ... ...33, 39, 80, 84
Parte, EQ ... .. 60, 62
Parte P1 ...... .48
PART/ELEMENT, teclas . 12
PartSw (lig/desl parte) .. 32,79, 80
PB (Pitch Bend) ........cccoovivinininenene. 46, 66, 82
PB Up/Low (faixa do Pitch Bend) .......... 81, 84

PB Upper/Lower (faixa Pitch Bend) 65, 81, 84
... 38

Peaking, tipo ...

Pedal comutador
Pedal controlador ..
PEG (ger. envoltéria da afinagéo) .

46 80, 82
55, 69, 76

[PERFORM], tecla

Performance .........
Performance, edigéo .
Performance, edigéo de efeito ..

Performance, modo ............ 20, 30, 58, 62, 79
Performance, modo Play ..........cc.cccccvennnnne 30
Performance, enderegamento de Voice 31, 79
Pés de borracha .........ccccccovvireiiiiicins 101

PgmChangeSw (habilita Program Change)..91
PhaseOffset (compens. fase LFO) .. .72
PHONES, conector .12
Pitch Bend
Pitch Bend, roda ... 45, 46, 65, 81, 82
PitchVelSns (sens. afinagdo a intens.) . 69, 74
Play oo 21
.. 33, 38,47
.48
.87

PLG (All User Plug-in Voices)
PLG (efeito de inser¢éo Plug-in) ...
PLG1/2Sys (Plug-in Board System) .38, 59, 91

.90
.24
.24
.23

PlgAutoLoad (carregam. autom. Plug-in)
PLGPRE
PLGUSR .....
Plug-in, banco ....

Plug-in, carregamento .. 47,49
Plug-in, parte ...... 3, 37, 62
Plug-in, placa .23, 51,52, 99
Plug-in, salva .......ccccoeoiiiiiiiicccee 47,49
Plug-in, Voice .. 23,52,75, 86

... 76
.72
. 57
... 95
.91

PMod (prof. mod. na afinagéo) ..
Pmod (prof. mod. LFO na afinagéo)
Polifonia méaxima ...
Poly

PolyExpand (Poly Expand) .
PortalgtSlp (velocidade do Legato) . .65
Portamento ... 65,79, 81,84

Portamento, liga/desliga .
Portamento, tempo .........cccceiiiiiiiiiiiees
PortaMode (modo de Portamento) ..65, 81, 84
PortaSwitch (liga Portamento) ...65, 79, 81, 84
PortaT.Mode (modo tempo Portamento) ..... 65
PortaTime (tempo Portamento) ..65, 79, 81, 84
PortNo. (nimero da porta) 38, 59, 91
PowerOnMode (modo de ligar) . ... 89
. 38
. 38
.23
.23
. 54
.95
.. 81,84
.. 81,84
.. 81,84
.38

PRE .
Preset banco .
Preset, Voice ..
Program Change
PrtMd (modo do Portamento)
PrtSw (liga/des| Portamento) .
PrtTm (tempo do Portamento)
Pu ...

Q

QuntStrngth (forga da quantizagéo) ........... 89
QuntValue (refer. da quantizagéo) ............. 88
R

Random...

RandomPan (Pan aleatério) .
RandomTune (afinagao) ....
RB (Ribbon Controller) ... ... 46, 80, 82
RB Assign (enderegam. Ribbon Controller) 90
RcvBulkSw (habilita recepgao blocos) ....... 91
RcvCh (canal de recepgo) ............
RcvGM/XG (recepgao GM/XG) ...
RcvNoteOff (recepcéo de Note Off)
RcvSw (habilita recepgéo) ........ 34, 39, 82, 85
RdmPan (Pan aleatorio) ...........ccccoceeveirueane 71
RAPp ..
Recepgéo, canal de ....
ReceiveCh (canal de recepgao) ..... 38, 44, 84
Registered Parameter Number .................. 94
Releaselvl (nivel de liberagéo) ...... 69, 70, 76
ReleaseTime (tempo liberagdo) 69, 70, 71, 76
RelLv (nivel de liberagéo)
RelTm (tempo de liberagao) .
Reset All Controllers .............ccccccvciiiiinnnne 95
Reso (ressonancia do filtro) ..
Reso (ressonancia)
Resonance (ressonancia do filtro) ..
Resonance (ressonancia do filtro LPF) .......
ResoVelSns (sens. ressonancia do filtro) ..... 70
ResoVI (sens. ressonancia do filtro) ............
Ressonancia . 56, 66, 7:
REV (Reverb) ..o
Rev (Reverb) . .48, 86, 87
Reverb ... ..59, 61, 62, 83, 87
Reverb, efeito ... .. 86, 87
ReverbPan (pan do Reverb) .
ReverbRtn (retonro do Reverb) ...
ReverbSend (mandada do Reverb)
ReverbType (tipo de Reverb)
RevSend (mandada Reverb) . 66, 73, 80, 81, 83
RevSnd (mandada Reverb) .
Ribbon Controller

RndSpdDpt (velocid. aleatria) .............. 66
RPN (Registered Parameter Number) LSB.. 94
RPN MSB ..ottt 94
S

ScaleBP1-4 (ponto quebra escal. filtro) . 70, 78
ScaleBP1-4 (ponto quebra escal. nivel) 71, 78

ScaleOfst1-4 (compens. escal. filtro)
ScaleOfst1-4 (compens. escal. nivel) .
ScalingPan (escalon. pan) .
SclPan (escalon. pan) .......
SclISns (sens. escalonam) ....
Segmnt (sens. segmento escal)
Selecionar ...
[ST-To
Seqlenciador ...

Set1/2Depth (prof. conj, contr.)
Set1/2Dest (destino conj. contr.) ....
Set1/2Source (fonte conj. contr.) ....
Set1-6Depth (prof. conj, contr.) ...
Set1-6Dest (destino conj. contr.) .

70,78

Set1-6EImSw (habilita conj. contr.) ............ 66
Set1-6Source (fonte conj. contr.) .......... 46, 66
SgmntVelSns (sens. segm. tempo). 69, 70, 71
Shelving, tipo ....

[SHIFT], tecla ...
Sincronizagao
Single-part, placa Plug-in
Sistema ........c........
Sistema, efeito do ..
Sistema, mensagem de tempo real
Sistema, mensagem exclusiva .
Sistema, visdo geral ...
Slave ..o
Slope (inclinagao da onda do usuario)
Sostenuto ...
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[STANDBY/ON], chave ........ccccocovcveviccinins
Step1-16Val (valor de passo da onda)
[STORE], tecla ....

Strn ...
SUB ....
SubCategory (sub-categoria) ..
Sus (Sustain) ...
Swing
Switch ...

T

Template (User Wave Template) ................ 68
TempoSpeed (velocidade do andamento) .. 66
TempoSync (sincronizagdo do andamento) 66
Thru Port .19, 91
Timing Clock 95
TmpSyn (sincron. andamento) ... ... 68
TmVel (sens. tempo a intensidade) ..69, 70, 71
Tonalidade ... 2, 85
TotalStep ... .. 68
Transmissé&o, canal de ..

TransmitCh (canal de transmisséo) ..
tremolo ...
Tipo ........
Tipo de EQ
Tipo de filtro .

User Bank (banco do usuario) ...........c........
User Voice (Voice do usuario)
USR ..........
Utilidades ..
[UTILITY], tecla ...

\Y,

VarSend (mandada do Variation) ..
VCE INS
VelCrsFade (crossfade de intensidade)...... 68
VelDpt (sens. intensidade)
VelLimit (limite de intensidade) ..
VelLimitH (limite superior de intensidade) .. 32
VelLimitL (limite inferior de intensidade) ..... 32
VelLimitL/H (limites de intensidade)..79, 81, 84
VelLmtLow/High (limites de intensidade) ..... 68
VelMode (modo de intensidade).
Velocidade ...
Velocidade (LFO).
VelocityRt (taxa de intensidade)
VelOfs (compens. intensidade) ..
VelSensDpt (prof. sens. intens) ....... 76, 81, 84
VelSensOfs (compens. intensidade) 76, 81, 84
VelSns (compens. intensidade) . .
Vibrato .....ococeeiieii e
VILmtL/H (limites de intensidade)
Visor, mensagens ..
Voice .23, 53, 80, 83, 84, 90
Voice (enderecam. Voice) 79
Voice da placa
Voice de bateria.......
[VOICE], tecla ..
Voice, edicdo
Voice, edicéo de efeito ..
Voice, modo
Voice, modo Play ...
VoiceEfPart1/2/3/4/PLG1/PLG2 (insergao)...86
VoiceELPan (pan do elemento do Voice) ... 81
VoiceNo. (numero do Voice) .......ccccceeveeenene 83
Volume
Volume geral
[VOLUME], bot&o ...




w

Wah
Wave (onda do LFO)
WaveCtgry (categoria) .... .. 68,73
WaveNo. (nimero da onda)
WaveType (tipo da onda)
WvCtgr (categoria)
WvNo. (nimero da onda) ....

115
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Para detalhes sobre produtos, contate o revendedor Yamaha mais proximo ou um dos distribuidores abaixo.

AMERICA DO NORTE

CANADA

Yamaha Canada Music Ltd.

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada

Tel: 416-298-1311

US.A.

Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.

Tel: 714-522-9011

MEXICO

Yamaha de Mexico S.A. De C.V,,
Departamento de ventas

Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

AMERICA CENTRAL E DO SUL

BRASIL

‘Yamaha Musical do Brasil Ltda.

Av. Reboucas 2636, S&o Paulo, Brasil

Tel: 11-3085-1377

ARGENTINA

Yamaha de Panamé S.A. Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,

Buenos Aires, Argentina

Tel: 1-4371-7021

PANAMA E OUTROS PAISES LATINO-
AMERICANOS / CARIBE

Yamaha de Panama S.A.

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion
Marbella, Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panam4, Panama

Tel: +507-269-5311

EUROPA

REINO UNIDO

Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England

Tel: 01908-366700

IRLANDA

Danfay Ltd.

61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

ALEMANHA

‘Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrae 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SUICA/LIECHTENSTEIN

‘Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Switzerland

Seefeldstrasse 94, 8008 Zirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA

Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria

Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

HOLANDA

Yamaha Music Central Europe,

Branch Nederland

Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

BELGICALUXEMBURGO

Yamaha Music Central Europe GmbH,

Branch Belgium

Rue de Geneve (Genevastraat) 10, 1140 - Brussels,
Belgium

Tel: 02-726 6032

FRANCA

Yamaha Musique France, S.A.

Division Professionnelle

BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALIA

Yamaha Musica Italia S.P.A.

Combo Division

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

ESPANHA/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Musica, S.A.

Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain

Tel: 91-639-8888

GRECIA

Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SUECIA

Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053

S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DINAMARCA

YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B

DK-2730 Herlev, Denmark

Tel: 44 92 49 00

FINLANDIA
F-Musiikki Oy

Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORUEGA

Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1

N-1345 @sterds, Norway

Tel: 6716 77 70

ISLANDIA

Skifan HF

Skeifan 17 P.O. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OUTROS PAISES EUROPEUS
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AsIA

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong

Tel: 2737-7688

INDONESIA

PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor) PT.
Nusantik

Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot,
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia

Tel: 21-520-2577

COREIA

‘Yamaha Music Korea Ltd.

Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea

Tel: 02-3770-0661

MALASIA

Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.

Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia

Tel: 3-703-0900

FILIPINAS

Yupangco Music Corporation

339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines

Tel: 819-7551

SINGAPURA

Yamaha Music Asia Pte., Ltd.

11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore

Tel: 65-747-4374

TAIWAN

Yamaha KHS Music Co., Ltd.

3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.

Tel: 02-2511-8688

TAILANDIA

Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand

Tel: 02-641-2951

CHINA E OUTROS PAISES ASIATICOS
‘Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

AFRICA

OCEANIA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

ORIENTE MEDIO

TURQUIA/CHIPRE

Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrale 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OUTROS PAISES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.0.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: +971-4-881-5868

AUSTRALIA

Yamaha Music Australia Pty. Ltd.

Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia

Tel: 3-9693-5111

NOVA ZELANDIA

Music Houses of N.Z. Ltd.

146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand

Tel: 9-634-0099

PAISES E TERRITORIOS NO
PACIFICO

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

ESCRITORIO CENTRAL: Yamaha Corporation, Divisdo de Instrumentos Musicais Eletronicos
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430

Tel: 053-460-2445 SY 11
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site da Yamaha (em inglés)
http://www.yamahasynth.com

Biblioteca de Manuais da Yamaha
http://www2.yamaha.co.jp/manual/english/
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