@&YAMAHA

Psr-—> X OO

Workstation Digital

Panduan Referensi

Panduan Referensi ini menjelaskan berbagai fitur canggih PSR-SX900/SX700.
Bacalah Panduan untuk Pemilik terlebih dahulu, sebelum membaca Panduan Referensi ini.

fivi2 wg G f3 FET vito B



Daftar Isi

Daftar Fungsi 4
1 style 6
JENis (KaraKteriStiK) STYIE ... ...ueiiiiiiee et e e e e st e e e s st e e s sse e e e e sntaeeesnnteeeesnsaeeensnneeeannes 6
Mendaftarkan File K& Tab FaVOrit....... ..ottt e e e e e s e e e enneeeean 7
Mengubah Jenis BIOCKING ChOI..........coociiiiii et s e e 8
Jenis Chord yang Dikenali dalam Mode FINGEIred...........coouiiiiiciiieiiiii et e e e e seeeeenes 9
Menggunakan FUNGSi Chord TULOK........cocuii it s 10
Mengaktifkan atau Menonaktifkan Setiap Channel dari Style...........ccoooeiiiiiiiiiii e 11
Pengaturan yang Berkaitan dengan Playback Style ..........cccueeiiiiiii i 12
MenyesuaiKan TEeMPO ... e e e e e e s e e s e e s e e e s s n e e neeas 13
Merekam Urutan Chord ketika playback Style berhenti (Chord Looper) (PSR-SX900) ......c.ccoveiiieiriiiieeeneen. 14
Menyimpan dan Memanggil Urutan Chord Khusus Anda (Chord Looper) (PSR-SX900).........ccccceveviivvrennnen. 15
Membuat/Mengedit Style (Style Creator) ... ... et 18
2 Voice 32
Tampilan VOoICE Part SEIUP......co ittt ettt e e e b e e e s eabe e e e st ae e e s enbaeeesaneeeaan 32
Pengaturan Terkait Tampilan VoiCe SEIECHON ........cccocuiiiiiiiiie et eneae e e enaeee s 34
JENiS VOICE (KAraKEErISTIK) ... .uvieeiiieie it ceeie et e e st e e st e e s sa e e e s entee e e ssteeeesnsaeeesantaneesnseeeean 35
Mendaftarkan File K& Tab FavOrit....... ..ot e et e e s ne e e enneeas 36
Lo oo F= LU= T 1Y, =Y oo o] o o PP UPRTN 36
Pengaturan Terkait Keyboard/JOYSHCK........ccoo it e e e 37
Pengaturan Terkait Bagian Keyboard (Voice Setting)..........cocviiiiiiiiiiiie e 39
Transposisi Titinada dalam SEMINAGA .........c.eeeiiiiiee e e e e sster e e ssste e e s sraeeesansaeeesaseeeean 40
Menyetel Titinada Keseluruhan Instrumen (Master TUNE) ..........coiiiiiiiiiiiieiiee it 41
Memilih atau Membuat Penalaan Tangga Nada (Scale TUNE) ........cceiiiiiiiiiiieeiie e 41
Membuat Pengaturan Detail untuk Harmony/Arpeggio.........cueveiiuieieiiiie e cceee et et e e e e e 44
Mengedit VOICE (VOICE EQit) .......eeieiiiiii ittt st e e e e s e e e e e e e e s ee st e e e e e s s ananbbaeeeeeenan 46
Mengedit Organ Flutes Voice (VOICE Edit) .......ccoiuiiiiiiiiiie et 50
3 Multi Pad 52
Membuat Multi Pad melalui MIDI (Multi Pad Creator—MIDI Multi Pad Recording) .........ccccocoeviiierineeeineeninnnn 52
Membuat Multi Pad dengan file Audio (Multi Pad Creator—Audio Link Multi Pad)...........ccocoveiiiinieiiienneenne 54
[T g o T=T 1Y 0 (I =T PO PPTTPPTPPPR 56
4 Playback Lagu 57
Membuat Daftar Lagu untuk Playback ...........coo it 57
Menggunakan Mode Playback PengUIBNGAN...........uueiiiiiiiiiiiiiice e sabre e 58
Mengedit Pengaturan Notasi MUSIK (SKOT).........cciiuiiiiiiiie et 59
Menampilkan Lirik dan Mengatur TamMPIIAN ........cocuueiiiiiii e e e e e e naee e e as 61
Menampilkan Teks dan Mengatur TampPilan ........cc.uueiiiiiiii e e e e reee e 62
Menggunakan Fitur Pengiring Otomatis dengan Playback Lagu MIDI............cccooiiiiiiieniieiiee e 63
Mengaktifkan/Menonaktifkan Setiap Channel Lagu MIDI ...........ccuiiiiiiiir e 64
Pengaturan yang Berkaitan dengan Playback Lagu ..........cc.uuiiiiiiiiiiiie e 65
5 Pengeditan/Perekaman Lagu MIDI 67
Gambaran Umum Perekaman Lagu MIDI..........ccooiiiiiiiiiieie e e e 67
Merekam Setiap Channel Secara Terpisah (Perekaman Realtime) ..........occoeiiiiiiiiiiiiine e 69
Merekam Ulang Bagian Tertentu—Punch In/Out (Perekaman Realtime)..........ccccceeeciiiiiiciie e, 71
Merekam Penyiapan Panel K& Lagu ...........coo e 73
Mengedit Aktivitas Channel untuk Data Lagu yang Ada ..........ccceeeeieiiieiiiie et 74
Perekaman Langkah/Mengedit Lagu (Step Edit) ......ceeoueieieiiiee e see e 77
6 Memori Registrasi 86
Menonaktifkan Pengingatan Item Tertentu (Registration Freeze)..........cccovvveriiiiiiiiii e 86
Memanggil Tampilan Nomor Memori Registrasi Secara Berurutan (Registration Sequence) ............cccc...c... 87
Mencari File Bank MemoOri REGISTraSi..........uuuiiiiiiiiiiiieiiae sttt e e e e e s s e e e e e s s s anbreeeeeeenan 89
7 Daftar Putar 91
Mengimpor Record Pencari Musik ke Daftar PUTAr ...........ccoociiiiiiiiiii e 91
8 Mikrofon 93
Membuat Pengaturan Mikrofon atau Gitar (MiC Setting) ........eeeiiiiiiiiii e 93
Mengedit Jenis Vocal Harmony (Vocal Harmony) (PSR-SX900).........ccccveiiiiiieiiiieeeeseieee s ssieeeeesieeeessnsee e e 96
Mengedit Jenis Synth Vocoder (Vocal Harmony) (PSR-SX900)........ccccueeiiiiireeiiiieeerieeeeeieeeeseeeeeeseeee e 100

2 PSR-SXP00/SX700 Panduan Referensi



9 Mixer 102

Mengedit Parameter Filter (FIlter) ...... oo ettt ettt e s e e e e sbbe e e s smreeeenes 102
Mengedit Parameter EQ (EQ) .....oouuioiieiiiie ittt ettt 103
Mengedit Parameter EfEK (EffECE) ........ooi ittt e e e e e e e s e e e enreeeenes 105
Mengedit Parameter Efek (ChOruS/REVEID) ... e i e e e e e e 107
Mengedit Pengaturan Pan/Volume (Pan/VOIUME) ..........cooiiuiieeieiiieeeciee e eieee e te e e seee e s saee e naae e e enaeeennnes 107
Mengedit Pengaturan Master Compressor (COMPIrESSON) ......uuviiicuieieeiiieieearieeesssieeesssteeeessreeessssseeessnseeennnes 108
DIagram BIOK ... ee e e 110
10 Pengaturan Fungsi Pengontrol 111
Menetapkan Fungsi Tertentu ke Pedal dan Tombol Panel (AsSignable) ...........coccciiiiiiiiiiii e 111
Mengedit Jenis Penetapan Kenop Live Control (Live CONtrol).........ceeeicieieieiiiee e ceiiee e e 117 QD
11 pengaturan MIDI 120 §
Prosedur Dasar untuk Pengaturan MIDI ... 120 @
System—Pengaturan Sistem MIDI...........coiiiiiiiii e e 122
Transmit—Pengaturan Channel Transmit MIDI ...........c.ooviiiiiiri e snree e see s 123
Receive—Pengaturan Channel Receive MIDI ............ccoo i e e 124
On Bass Note—Mengatur Not Bass untuk Playback Style melalui MIDI ............ccccocviiiiiiiieiiceceeee e 125
Chord Detect—Pengaturan untuk Chord yang Digunakan Dalam Playback Style Melalui MIDI .................. 125
12 Pengaturan Jaringan 126
Pengaturan LAN Nirkabel....... ... s 126
Membuat Pengaturan WaKtU..............ooo e 128
13 utility 129
Speaker/Connectivity (PSR-SX900), Speaker (PSR-SX700) .......ccccereiiiiireriiireeisiereesnieeessreeeessseressnseeeeas 129
QI e T o] g IR Yot {=Y=Tq Vi =] o] - YRR 130
ParameEter LOCK .....coo ittt e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e n b b e e et e e e e e e b b e e e e e e e s e nnnnneeeeean 130
Storage—MemIOIMAL DIIVE.......c.eiie et e e e e e sn e e s st e e e e easeeeeeastaeeesnseeeesantaeeesnnteeean 130
1 (=Y 12 OSSR 131
Factory RESEY/BACKUD .....cooiiiieiee ettt et r et sre e e e e e r s 132
14 Pengoperasian Terkait Expansion Pack 134
Menginstal Data Expansion Pack dari FIash-Drive USB..........cccccccveiiiiiie e seee e e 134
Menyimpan File Info Instrumen ke FIash-Drive USB ...........occoiiiiiiiie i see e e snae e 135
Memulihkan Konten EKSpansi TEINSTAL .........cooii i e s 135
15 Koneksi 136
Memilih Lokasi Tujuan Output Setiap Bunyi (Line Out) (PSR-SX900)........ccccuveiiiiireriiireesiieeeesieeesseeeeennes 136
Indeks 138

Menggunakan panduan PDF

* Untuk beralih dengan cepat ke item dan topik yang diminati, klik pada item yang diinginkan dalam indeks “Book-
marks” di sebelah kiri jendela tampilan utama. (Klik tab “Bookmarks” untuk membuka indeks jika tidak ditampilkan.)

* Klik nomor halaman yang muncul dalam buku panduan ini untuk langsung menuju ke halaman yang bersangkutan.

* Pilih “Find” atau “Search” dari menu “Edit” Adobe Reader dan masukkan kata kunci untuk mencari informasi
terkait dalam dokumen. Nama dan posisi item menu mungkin berbeda-beda, sesuai dengan versi Adobe Reader
yang sedang digunakan.

Z7) CATATAN
Nama dan posisi item menu mungkin berbeda-beda, sesuai dengan versi Adobe Reader yang sedang digunakan.

* Ilustrasi dan layar LCD yang ditampilkan dalam panduan ini hanya untuk tujuan instruksional, dan mungkin terlihat agak berbeda
dari yang ada pada instrumen Anda. Perhatikan, semua contoh tampilan yang diperlihatkan dalam buku panduan ini adalah dalam
bahasa Inggris.

* Walaupun contoh layar dan ilustrasi tentang PSR-SX900, penggunaannya sama untuk PSR-SX700.

* Tampilan diambil dari PSR-SX900, dan dalam bahasa Inggris.

¢ Dokumen “Data List” (Daftar Data) dan “Smart Device Connection Manual for iOS (iPhone/iPad Connection Manual)” dapat did-
ownload dari situs web Yamaha:

https://download.yamaha.com

* Nama perusahaan dan nama produk dalam panduan ini adalah merek dagang atau merek dagang terdaftar dari perusahaannya mas-

ing-masing.
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Daftar Fungsi

Bagian ini menjelaskan secara sederhana dan sangat singkat tentang apa yang dapat Anda lakukan di tampilan
yang dipanggil dengan menekan tombol pada panel atau dengan menyentuh setiap ikon pada tampilan Menu.
Untuk informasi selengkapnya, lihat halaman yang ditunjukkan di bawah ini atau Panduan untuk Pemilik. Tanda
“®” menunjukkan bahwa informasi detail diterangkan dalam Panduan untuk Pemilik.

Berbagai tampilan yang dapat diakses melalui tombol panel

Tombol untuk LR
Tampilan Deskripsi Halaman | untuk
mengakses -
Pemilik
[DIRECT ACCESS] + Portal struktur tampilan instrumen, yang memberikan informasi
Home . - - o
[EXIT] sekilas tentang semua pengaturan saat ini.
Menu [MENU]J Dengan menyentuh setiap |!(on, Anga dapat merrlwanggll berbagai ) °
menu untuk beragam fungsi yang dicantumkan di bawah.
. Tombol pemilihan kategori I
- °
Style Selection STYLE Untuk memilih file Style.
Song Player SONG [PLAYER] Untuk mengontrol playback Lagu. 57 o
Playlist [PLAYLIST] X:E;k memilih dan mengedit Daftar Putar, dan mengelola repertoar 91 °
Song Recording | SONG [RECORDING] Untuk merekam permainan Anda. 68 °
Untuk menyesuaikan parameter setiap bagian, seperti volume,
. pan, dan EQ. Juga memungkinkan Anda menyesuaikan °
Mixer [MIXER/EQ] keseluruhan kontrol bunyi, seperti Master Compressor dan Master 102
EQ.
PART SELECT [LEFT]-
Voice Selection [RIGHT 3], tombol Untuk menetapkan Voice ke setiap bagian keyboard. - L]
pemilihan kategori VOICE
Multi Pad MULTI PAD CONTROL . .
Selection [SELECT] Untuk memilih Multi Pad. 56 °
Registration
Memory Bank REGIST BANK SELECT Untuk memilih Bank Memori Registrasi. 87 °
. [-] dan [+]
Selection
Reglstratlo.n [MEMORY] Untuk mendaftarkan pengaturan panel saat ini. - o
Memory window
Fungsi tampilan Menu
Panduan
Menu Deskripsi Halaman | untuk
Pemilik
Channel On/Off Untuk mengaktifkan dan menonaktifkan setiap kanal Style atau Lagu MIDI. 11, 64 -
Voice Part Setup Un.tuk menggnf|rma5| pengaturan Voice saat ini, dan membuat pengaturan terkait a2 )
Voice seperti Efek.
Line Out (PSR-SX900) Menentykap jack yang akan ghgunakan untuk menyalurkan output setiap bagian 136 }
dan setiap instrumen perkusi & drum.
Score Untuk menampilkan notasi musik (skor) untuk Lagu MIDI saat ini. 59 o
Lyrics Untuk menampilkan lirik Song saat ini. 61 o
Text Viewer Untuk menampilkan file teks yang dibuat pada komputer Anda. 62 -
Chord Looper (PSR-SX900) Untuk merekam urutan chord dan memainkannya kembali secara berulang. 14,15 o
Mic Setting Untuk membuat pengaturan bunyi mikrofon. 93 o
Vocal Harmony (PSR-SX900) Untuk m.enambahlfan efek Harmonll Vokal pada nyanylan Andg. P}n‘da dapat 96, 100 °
mengedit Harmoni Vokal dan menyimpannya sebagai harmoni orisinal Anda.
Untuk menambahkan efek Harmoni/Arpeggio ke bagian tangan kanan pada
°
Kbd Harmony/Arp keyboard. Parameter seperti jenis Harmoni/Arpeggio dapat diatur. 44
. . . Memungkinkan Anda mengatur Titik Pisah atau mengubah jenis Penjarian Chord
Split & Fingering dan Area Deteksi Chord. 8 °
Regist Sequence Menentukan urutan pemanggilan pengaturan Memori Registrasi saat 87 )

menggunakan pedal.
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Panduan

Menu Deskripsi Halaman | untuk
Pemilik
Regist Freeze Menentukan item yang tidak gkan perubgh sekalipun saat Anda memanggil 86 )
pengaturan panel dari Memori Registrasi.
Untuk menyesuaikan tempo Lagu MIDI, Style, atau Metronom. Operasi yang
Tempo sama seperti menggunakan tombol TEMPO [-]/[+] dan [RESET/TAP TEMPO] 13 °
dapat dilakukan pada tampilan.
Metronome Untuk membuat pengaturan metronom dan tombol [RESET/TAP TEMPO]. 36 (]
Live Control Menentukan fungsi yang ditetapkan ke kenop Live Control. 117 o
Assignable Menentukan berb_agal fungsi yang d!tetapkan ke pedal, tombol yang dapat 11 °
ditetapkan, dan pintasan pada tampilan Awal.
Panel Lock pntuk mengunm pengat.uran pgnel. Bila pengaturan panel terkunci maka ) °
instrumen tidak dapat dioperasikan.
Demo Untuk memanggil tampilan Demo. - °
Voice Edit Untuk mengedit preset Voice ggpa membuat Voice .sendlrl. '.I'ar'r.1p|Iar.1 ini perbeda- 46, 50 )
beda, bergantung apakah memilih Organ Flutes Voice atau jenis Voice lain.
Style Creator Untuk membuat Style dengan mengedit Style preset, atau dengan merekam 18 )
kanal Style satu per satu.
Song Recording Untuk merekam permainan Anda. (Ini sama seperti tombol [RECORDING] pada 67 °
panel.)
M.Pad Creator Untuk membuat Multi Pad dengan mengedit preset Multi Pad yang ada, atau 52, 54 )
dengan merekam yang baru.
Voice Setting Untgk m‘embuat. pengaturan detail bagian keypoard, sgpertl titinada untuk setiap 39 )
bagian, filter Voice Set, dan pengaturan terkait Arpeggio.
. Untuk membuat pengaturan yang berkaitan dengan playback Style, seperti )
Style Setting pengaturan waktu Link OTS, Kontrol Dinamika, dsb. 12
Song Setting Untuk membuat pengaturan yang berkaitan dengan playback Lagu seperti fungsi 65 )
Panduan, pengaturan Kanal, dsb.
Chord Tutor Menunjukkan cara memainkan chord yang menyangkut nama chord yang 10 )
bersangkutan.
Scale Tune Untuk mengatur jenis tangga nada. 41 -
Master Tune Menyetel titinada untuk seluruh instrumen. 41 -
Untuk transposisi titinada bunyi keseluruhan dalam seminada, atau cuma bunyi
Transpose 40 L]
keyboard atau Lagu MIDI.
Keyboard/Joystick Menentuka_n Touch Responsg (Respons Sentuhan) keyboard dan pengaturan 37 )
yang berkaitan dengan Joystick.
Untuk menginstal Expansion Pack bagi penambahan konten ekstra yang
Expansion didownload dari situs web atau yang dibuat sendiri dengan menggunakan 134 )
P Yamaha Expansion Manager, atau memulihkan Expansion Contents yang telah
terinstal sebelumnya.
MIDI Untuk membuat pengaturan yang berkaitan dengan MIDI. 120 -
Untuk membuat pengaturan global, mengelola flash-drive USB, mengembalikan
Utility instrumen ke default pabrik, atau mencadangkan data yang disimpan dalam 129 °
instrumen, dsb.
Bluetooth™' (PSR-SX900) Uptuk membuat pengaturan menghubungkan instrumen ke perangkat yang ) °
dilengkapi Bluetooth.
Time™ Untuk membuat pengaturan waktu yang diperlihatkan pada tampilan Awal. 128 -
Wireless LAN'2 Untuk membuat pengaturan menghubungkan instrumen ke komputer atau 126 )

perangkat cerdas seperti iPad melalui fungsi LAN nirkabel.

:1 Ikon ini hanya muncul bila fungsi Bluetooth disertakan.
2 |kon ini hanya muncul bila adaptor LAN Nirkabel USB opsional dihubungkan.
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* Menyimpan Data yang Telah Direkam Sebagai File Bank
* Memanggil kembali File Chord Looper Bank dan Memainkan Kembali sebuah Style bersama
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Jenis (Karakteristik) Style

Jenis Style tertentu ditunjukkan pada bagian kiri atas nama Style dalam tampilan
Pemilihan Style. Definisi karakteristik Style ini dan kelebihan permainannya

dijelaskan di bawah.
Session Untuk mengetahui instruksi tentang memasukkan karakter, lihat “Karakteristik Style” di Panduan
untuk Pemilik.
Free Play
DJ
+Audio (PSR-SX900) Audio Style (+Audio) yang dinamis dibuat secara khusus dengan menambahkan rekaman audio

dari permainan musisi studio dalam beragam studio rekaman di seluruh dunia. Ini menambahkan
rasa alami luar biasa, suasana, dan kehangatan pada drum dan perkusi Style, sehingga memberikan
potensi ekspresif yang lebih besar pada permainan Anda. Secara khusus, Style ini menyimpan
nuansa dan alur yang halus; yang sulit ditiru menggunakan kit preset drum/perkusi. Teknologi Ben-
tang Waktu Yamaha memungkinkan audio mengikuti perubahan tempo Anda tanpa mengubabh tit-
inada, sehingga semuanya tetap sinkron.

Audio Style dapat dimainkan kembali dan dikontrol melalui instrumen ini; walau demikian, secara
default data tidak disertakan pada instrumen ini. Audio Style atau Expansion Pack yang berisi
Audio Style mungkin tersedia di situs web Yamaha.

#D CATATAN

e Jika tempo diatur melebihi 160% dari default, bagian audio akan dibungkam.
* |ngatlah bahwa Audio Style mungkin perlu waktu lebih banyak untuk dimuat daripada yang lain, dan mungkin mempunyai
batasan tertentu serta perbedaan dalam fungsi spesifik yang dapat ditangani.
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Mendaftarkan File ke Tab Favorit

Anda dapat memanggil Style atau Voice favorit atau yang sering Anda gunakan dengan cepat, dengan
mendaftarkannya ke tab Favorit pada tampilan Pemilihan File.

1 Dpalam tampilan Pemilihan File, pilih kategori yang diinginkan dalam tab Preset.

2 sentuh L (File) untuk memanggil jendela “File Edit”

File

File Edit

=T
P* KissDancePop Rosc UK SoftRock

=]

P* DancehallPop R 16BeatRock
iner

=100
P* BoyBandPop Rosc StadiumRock

=
P* ReggaetonPop Ros GrungeRock

P1 »

3 Sentuh [Favorite] untuk memanggil tampilan memilih file.

4 vpilih file yang diinginkan untuk didaftarkan ke tab Favorit.

Tab Favorit

& Style reset [N T 5
Pop&Rock &

P* KissDancePop MR« (USRI

P* DancehallPop Rt 16BeatRock 4

=100
I“ BoyBandPop R«k StadiumRock

=113 1=86
m ReggaetonPop m GrungeRock
P1 >

5 Sentuh [Favorite] untuk benar-benar mendaftarkan file ke tab Favorit.
File yang dipilih akan diperlihatkan dalam tab Favorit.

Menghapus File dari Tab Favorit

1 Dalam tab Favorit di tampilan Pemilihan File, sentuh ﬁ (File) untuk memanggil jendela
“File Edit”

2 Ssentuh [Favorite] untuk memanggil tampilan memilih file.
3 Pilih file yang ingin Anda hapus dari tab Favorit.

™ Style " 3 Cancd Clear 4
o

m BoyBandPop

m ReggaetonPop 3

[ uk softRock

[R GrungeRock

P1

4 sentuh [Clear] untuk benar-benar menghapus file dari tab Favorit.

—~—

ajhis
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Mengubah Jenis Blocking Ghord

Jenis Blocking Chord menentukan cara menetapkan chord bagi playback Style. Anda dapat memilih jenis yang
diinginkan pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] - [Split & Fingering].

M Split Point & Fingering

Style+Left

I R

Style
Left
Style 2 Chord Detection Area

Left

Right3

Single Finger

Memudahkan pembuatan pengiring yang tersusun rapi dengan menggunakan chord mayor, ketujuh,
minor, dan ketujuh minor, dengan menekan hanya satu, dua atau tiga kunci pada bagian Chord di
keyboard.

c C7

r Chord mayor 7 Chord ketujuh
Tekan kunci nada dasar Tekan kunci nada dasar
. saja. . dan kunci putih secara ber-

samaan ke kirinya.

Cm Cm7

r  Chord minor r Chord Ketujuh Minor
Tekan kunci nada dasar Tekan kunci nada dasar dan
. dan kunci hitam secara oo kunci putih serta hitam secara

bersamaan ke kirinya. bersamaan ke kirinya.

Multi Finger

Secara otomatis mendeteksi penjarian chord Single Finger atau Fingered, sehingga Anda dapat
menggunakan salah satu jenis penjarian tanpa harus mengubah jenis penjarian.

Fingered

Memungkinkan Anda menetapkan chord dengan menekan not pembuat chord di bagian tangan kiri
pada keyboard bila ACMP diaktitkan atau bagian Left diaktifkan. Untuk informasi tentang not
mana yang ditekan bagi setiap chord, lihat Daftar Data (Jenis Chord yang Dikenali dalam Mode
Fingered) yang dapat didownload dari Yamaha Manual Library, atau gunakan fungsi Chord Tutor
sebagaimana diterangkan dalam bagian berikutnya.

Fingered On Bass

Menerima penjarian yang sama dengan Fingered, walau demikian not terendah yang dimainkan di
bagian Chord pada keyboard digunakan sebagai not bass, sehingga memungkinkan Anda
memainkan chord “on bass”. (Di jenis Fingered, nada dasar chord selalu digunakan sebagai not
bass.)

Full Keyboard

Mendeteksi chord di seluruh rentang kunci. Chord dideteksi dengan cara yang serupa dengan Fin-
gered, sekalipun Anda memecah not di antara tangan kanan dan tangan kiri — misalnya,
memainkan not bass dengan tangan kiri Anda dan chord dengan tangan kanan Anda, atau
memainkan chord dengan tangan kiri Anda dan melodi dengan tangan kanan Anda.

Al Fingered

Pada dasarnya sama dengan Fingered, dengan pengecualian kurang dari tiga not yang dapat
dimainkan untuk menunjukkan chord (berdasarkan chord yang dimainkan sebelumnya, dsb.).

Al Full Keyboard

Jenis ini mirip dengan Full Keyboard, dengan pengecualian kurang dari tiga not yang dapat
dimainkan untuk menunjukkan chord (berdasarkan chord yang dimainkan sebelumnya, dsb.).
Chord ke-9, ke-11, dan ke-13 tidak dapat dimainkan.

Z CATATAN

o “Al” adalah singkatan dari “Artificial Intelligence” (Kecerdasan Buatan).
o Bila area deteksi chord diatur ke “Upper”, maka hanya “Fingered*” yang tersedia. Jenis ini pada dasarnya sama seperti “Fingered”, hanya saja “1+5”, “1+8” dan Chord

Cancel tidak tersedia.

8 PSR-SX900/5X700 Panduan Referensi



Jenis Chord yang Dikenali dalam Mode Fingered

C1+8 C145 C CM7 CM7(b5) CM7(#11) Cadd9 )
hut
~ Cmgz(>5)
O 7 ;7
el
9) ~ Csusg

Nama Chord [Singkatan] Pembunyian Normal Tampilan nada dasar “C”
1+8 1+8 C1+8
145 145 C1+5
Mayor [M] 1+3+5 C
Keenam [6] 1+(3)+5+6 C6
Ketujuh mayor [M7] 1+3+(5)+7 CcM7
Ketujuh mayor kelima diratakan [M7b5] 1+3+b5+7 CM7(b5)
Ketujuh mayor tambah sharp kesebelas [M7(#11)] 1+(2)+3+#4+5+7 CM7(#11)
Tambah kesembilan [(9)] 1+2+3+5 Cadd9
Ketujuh mayor kesembilan [M7_9] 1+2+3+(5)+7 CM7(9)
Keenam kesembilan [6_9] 1+2+3+(5)+6 C6(9)
Kelima diratakan [(+5)] 1+3+b5 Ch5
Augmented [aug] 1+3+#5 Caug
Ketujuh augmented [7aug] 1+3+#5+b7 C7aug
Ketujuh mayor augmented [M7aug] 1+(3)+45+7 CM7aug
Minor [m] 1+b3+5 Cm
Keenam minor [m6] 1+b3+5+6 Cmé
Ketujuh minor [m7] 1+b3+(5)+b7 Cm7
Ketujuh minor kelima diratakan [m7b5] 1+b3+b5+b7 Cm7(b5)
Minor tambah kesembilan [m(9)] 1+2+b3+5 Cm add9
Ketujuh minor kesembilan [m7(9)] 1+2+b3+(5)+b7 Cm7(9)
Ketujuh minor kesebelas [m7(11)] 1+(2)+b3+4+5+(b7) Cm7(11)
Ketujuh minor mayor kelima diratakan [mM755] 1+b3+b5+7 CmM7(b5)
Ketujuh minor mayor [mM7] 1+b3+(5)+7 CmM7
Ketujuh minor mayor kesembilan [mM7(9)] 1+2+b3+(5)+7 CmM7(9)
Diperpendek [dim] 1+b3+b5 Cdim
Ketujuh diperpendek [dim7] 1+b3+b5+6 Cdim7
Ketujuh [7] 14+3+(5)+b7 c7
Ketujuh keempat ditahan [7sus4] 1+4+5+b7 C7sus4
Ketujuh kesembilan [7(9)] 1+2+3+(5)+b7 C7(9)
Ketujuh tambah sharp kesebelas [7(#11)] 1+(2)+3+#4+5+b7 C7(#11)
Ketujuh tambah ketigabelas [7(13)] 1+3+(5)+6+b7 C7(13)
Ketujuh kelima diratakan [7b5] 1+3+b5+b7 C7(b5)
Ketujuh kesembilan diratakan [7(9)] 1+b2+3+(5)+b7 C7(b9)
Ketujuh tambah ketigabelas diratakan [7(b13)] 1+3+5+b6+b7 C7(b13)
Ketujuh sharp kesembilan [7(#9)] 1+82+3+(5)+b7 C7(#9)
Keempat ditahan [sus4] 1+4+5 Csus4
Satu tambah dua tambah lima [sus2] 1+2+5 Csus2
batal 1+b2+2 Cancel

¢ Not dalam tanda kurung dapat dihilangkan.

—~—
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Menggunakan Fungsi Chord Tutor

Fungsi Chord Tutor memungkinkan Anda melihat not mana yang ditekan untuk menetapkan chord. Jika Anda
mengetahui nama chord namun tidak mengetahui cara memainkannya, gunakan fungsi ini.

Fungsi ini dapat digunakan pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] = [Chord Tutor].

EM Chord Tutor

bllila e

Root Memungkinkan Anda memilih nada dasar chord.

Type Memungkinkan Anda memilih jenis chord.

Not yang perlu Anda mainkan akan diperlihatkan dalam tampilan.

#7 CATATAN

o Walaupun fungsi ini memperlihatkan cara memainkan satu chord saja untuk “Fingered”, tanda ini berguna juga bila memilih jenis selain “Single Finger”.
e Tergantung chord, beberapa not akan dilewatkan.
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Mengaktifkan atau Menonaktifkan Setiap Channel dari Style

Anda dapat menambahkan variasi dan mengubah rasa sebuah Style dengan mengaktitkan/menonaktifkan channel
secara selektif saat Style dimainkan.

Channel Style
Setiap Style berisi kanal-kanal yang dicantumkan di bawah.

* Rhythm 1/2: Inilah bagian dasar sebuah Style, yang berisi pola irama drum dan perkusi.

* Bass: Bagian bass menggunakan beragam bunyi instrumen yang cocok dengan Style.

* Chord 1/2: Ini meliputi dukungan chord ritmis, yang umumnya terdiri dari Voice piano atau gitar.

* Pad: Bagian ini digunakan untuk instrumen yang ditahan (sustain) seperti dawai, organ, paduan suara, dsb.

* Phrase 1/2: Bagian-bagian ini digunakan untuk tabuhan drum yang enerjik, chord arpeggio, dan ekstra lain yang
membuat pengiring jadi lebih menarik.

(PSR-SX900)
* Audio: Ini adalah bagian audio dari Audio Style.

Channel Style dapat diaktifkan atau dinonaktifkan pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] = [Channel On/Off].

Hill Channel On/Off

Son
-gnnnnnnn
X IS N BB B TS T T

RS

Style

evvomevvana oess § crot ] crarae ] pec Jewesei Jowssee v )
A | Am

B aE » E B E T &

Jika Anda ingin memainkan kembali satu channel tertentu saja (solo playback), sentuh dan tahan pada nama channel
yang diinginkan hingga warnanya berubah ungu. Untuk membatalkan solo, tinggal sentuh lagi nama channel (ungu)
tersebut.

ZD CATATAN
Anda juga dapat mengaktitkan/menonaktitkan channel pada tampilan Mixer.

Untuk mengubah Voice setiap channel:
Sentuh ikon instrumen di bawah channel yang diinginkan untuk memanggil tampilan Pemilihan Voice, kemudian
pilih Voice yang diinginkan.

Z) CATATAN

(PSR-SX900) Voice bagian Audio dari Audio Style tidak dapat diubah.

# CATATAN

Anda dapat menyimpan pengaturan di sini ke Memori Registrasi. Untuk mengetahui detailnya, lihat Panduan untuk Pemilik.

—~—

ajhis
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Pengaturan yang Berkaitan dengan Playback Style

Anda dapat membuat beragam pengaturan untuk Playback Style, pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] =

[Style Setting].

Setting

=g Style Setting

Setting
Dynamics Control

Change Behavior X
Display Tempo
Stop ACMP Fixed
OTS Link Timing Real Time
Synchro Stop Window
Multi Pad Synchro Stop (Style Stop)

Multi Pad Synchro Stop (Style Ending)

Dynamics Control

Ini menentukan bagaimana volume Style playback berubah sesuai kekuatan memainkan.

* Off: Volume tetap sama bagaimanapun kekuatan memainkan.
* Narrow: Volume berubah pada rentang sempit.

* Medium: Volume berubah pada rentang sedang.

* Wide: Volume berubah pada rentang lebar.

Display Tempo

Mengaktifkan atau menonaktifkan tanda tempo untuk setiap Style pada tampilan Style Selection.

Stop ACMP

Bila tombol [ACMP] diaktifkan dan tombol [SYNC START] nonaktif, Anda dapat memainkan
chord di bagian chord pada keyboard dengan Style dihentikan, dan tetap mendengarkan chord pen-
giring. Dalam kondisi ini—yang disebut “Stop Accompaniment” (Hentikan Pengiring)—semua
blocking chord yang valid akan dikenali dan jenis/nada dasar chord akan diperlihatkan dalam area
Style di tampilan Awal. Di sini, Anda dapat menentukan apakah chord yang dimainkan di bagian
chord akan dibunyikan atau tidak bila dalam keadaan Hentikan Pengiring.

* Off: Chord yang dimainkan di bagian chord tidak akan dibunyikan.

« Style: Chord yang dimainkan di bagian chord akan dibunyikan melalui Voice untuk kanal Pad dan
kanal Bass dari Style yang dipilih.

* Fixed: Chord yang dimainkan di bagian chord akan dibunyikan melalui Voice channel Pad/Bass
yang ditetapkan, apa pun Style yang dipilih.
£ CATATAN

Bila Style yang dipilih berisi MegaVoices, mungkin akan mengakibatkan bunyi yang tidak diharapkan bila ini diatur ke
“Style”.

Z0 CATATAN

Bila Anda merekam sebuah Lagu, chord yang terdeteksi dengan memainkan Hentikan Pengiring dapat direkam, apa pun pen-
gaturannya di sini. Perhatikan, baik Voice yang dibunyikan maupun data chord akan direkam bila mengatur ke “Style” dan
hanya data chord yang akan direkam bila mengaturnya ke “Off" atau “Fixed".

OTS Link Timing

Ini berlaku pada fungsi OTS Link. Parameter ini menentukan pengaturan waktu untuk perubahan
One Touch Setting (Pengaturan Satu Sentuhan) yang seiring dengan perubahan MAIN VARIA-
TION [A] - [D]. (Tombol [OTS LINK] harus aktif.)

* Real Time: One Touch Setting langsung dipanggil bila Anda menekan tombol MAIN VARIA-
TION.

* Next Bar: One Touch Setting dipanggil pada hitungan berikutnya, setelah menekan tombol
MAIN VARIATION.

Synchro Stop Window

Ini menentukan berapa lama Anda dapat menahan chord sebelum fungsi Sinkronisasi Berhenti
dibatalkan secara otomatis. Bila tombol [SYNC STOP] diaktifkan dan ini diatur ke nilai selain
“Off”, fungsi Sinkronisasi Berhenti secara otomatis dibatalkan jika Anda menahan chord lebih
lama daripada waktu yang telah diatur di sini. Ini praktis mengatur ulang kontrol Style playback ke
normal, yang memungkinkan Anda melepaskan kunci dan membuat Style tetap dimainkan. Dengan
kata lain, jika Anda melepas kunci lebih cepat daripada waktu yang telah diatur di sini, fungsi Sink-
ronisasi Berhenti akan bekerja.
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Multi Pad Synchro Stop
(Style Stop)

Menentukan apakah playback berulang Multi Pad akan berhenti atau tidak bila playback Style ber-
henti.

Multi Pad Synchro Stop
(Style Ending)

Menentukan apakah playback berulang Multi Pad akan berhenti atau tidak bila bagian Akhir dari
Style dimainkan kembali.

Change Behavior

Section Set

Menentukan bagian default yang secara otomatis dipanggil saat memilih Style yang berbeda (bila
Style playback dihentikan). Bila diatur ke “Off” dan playback Style berhenti, bagian aktif akan ter-
jaga sekalipun Style yang berbeda dipilih. Bila bagian MAIN A-D tidak disertakan dalam data
Style, maka bagian terdekat akan dipilih secara otomatis. Misalnya, bila MAIN D tidak dimuat
dalam Style yang dipilih, MAIN C akan dipanggil.

Tempo

Ini menentukan apakah tempo akan berubah atau tidak bila Anda mengubah Style.

* Lock: Apa pun status playback, pengaturan tempo Style sebelumnya akan dipertahankan.

* Hold: Saat Style dimainkan kembali, pengaturan tempo Style sebelumnya akan dipertahankan.
Saat Style dihentikan, tempo akan berubah sehingga ke tempo default Style yang dipilih.

* Reset: Apa pun status playback, tempo akan berubah ke tempo default Style yang dipilih.

Part On/Off

Ini menentukan apakah status aktif/nonaktif Style Channel akan berubah atau tidak bila Anda men-
gubah Style.

* Lock: Apa pun status playback, status aktif/nonaktif Channel dari Style sebelumnya akan diper-
tahankan.

* Hold: Saat Style dimainkan kembali, status aktif/nonaktif Channel dari Style sebelumnya akan
dipertahankan. Saat Style dihentikan, semua Channel dari Style yang dipilih akan diatur ke aktif.

* Reset: Apa pun status playback, semua Channel dari Style yang dipilih akan diatur ke aktif.

Menyesuaikan Tempo

Anda dapat menyesuaikan tempo Style, Lagu MIDI dan metronom, pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] =
[Tempo], atau dengan memutar tombol Putaran di tampilan Awal.

(@ | Menunjukkan nilai tempo selama playback metronom, Style dan Lagu MIDI. Tempo dapat diubah dengan menggunakan

Z CATATAN

putaran Data, tombol [DEC]/[INC] atau tombol TEMPO [-]/[+].

(PSR-SX900) Bila Anda memilih suatu Audio Style (halaman 6), batas atas tempo akan diperlihatkan di bawah nilai tempo dengan cara ini: Audio: ** maks.
Bagian Audio akan dibungkam jika tempo melebihi batas atas.

(@ | Memungkinkan Anda mengubah tempo dengan mengetuk ini dua kali pada tempo yang diinginkan. (Sama dengan tombol

[RESET/TAP TEMPO] bila pengaturan “Style Section Reset” (halaman 36) nonaktif.)

(3 | Menunjukkan nilai tempo Lagu MIDI saat ini. Lagu akan dimulai dengan tempo ini.

(@ | Menunjukkan nilai tempo Style saat ini. Style akan dimulai dengan tempo ini.

#9 CATATAN

Nilai tempo Lagu Audio diatur melalui fungsi Bentang Waktu. Lihat Panduan untuk Pemilik.

—~—
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Merekam Urutan Chord ketika playback Style berhenti (Chord Looper)
(PSR-SX900)

Anda dapat memulai perekaman dan memainkan kembali urutan chord ketika playback Style berhenti, dengan
menggunakan SYNC START. Dengan merekam seperti ini, Anda dapat menyesuaikan waktu mulai pada ketukan
pertama hitungan secara persis.

1 saat playback Style berhenti, tekan tombol CHORD LOOPER [REC/STOP].

— CHORD LOOPER —
REC/STOP ON/OFF

E%)EJ

Tombol [REC/STOP] akan berkedip untuk menandakan fungsi Chord Looper telah siap merekam, dan tombol
STYLE CONTROL [SYNC START] secara otomatis diaktifkan.

Z) CATATAN
Bila [REC/STOP] diaktifkan, tombol [ACMP] juga akan diaktifkan secara otomatis.

2 Masukkan chord pada keyboard sesuai dengan tempo playback Style.

Perekaman dan playback Style dimulai secara bersamaan. Urutan chord direkam hingga Anda menghentikan per-
ekaman di langkah 3.

3 Tekan tombol STYLE CONTROL [START/STOP] untuk menghentikan perekaman dan
playback Style.

Perekaman berhenti, dan tombol CHORD LOOPER [ON/OFF] menyala biru untuk menunjukkan data siap
direkam.

Z9 CATATAN

Anda juga dapat menghentikan perekaman dengan menekan tombol CHORD LOOPER [REC/STOP]. Dalam hal ini, hanya perekaman yang berhenti, sedangkan
playback Style dilanjutkan.

PEMBERITAHUAN

Data urutan chord terbaru yang Anda rekam akan dipertahankan kecuali jika Anda mematikan listriknya atau memilih nomor Memori Chord
Looper yang berisi data. Jika Anda ingin menyimpan data, lihat halaman 15.
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Menyimpan dan Memanggil Urutan Chord Khusus Anda (Chord Looper)
(PSR-SX900)

Pada tampilan Chord Looper, Anda dapat mengingat urutan chord yang direkam fungsi Chord Looper ke salah satu
dari delapan memori agar mudah dipanggil kembali. Anda dapat menyimpan kedelapan data yang telah diingat
sebagai satu file Chord Looper Bank (*.clb) atau mengekspor satu memori sebagai file Chord Looper Data (*.cld).
Tampilan pengoperasian dipanggil melalui: [MENU] = [Chord Looper].

Struktur Data pada tampilan Chord Looper

File Chord Looper Bank
(*.clb)
[Save] ﬁ @ Muat

Chord Looper Bank

[Export]
1 2 3 4 > File Chord Looper
< Data (*.cld)
[Import]

5 6 7 8
A [Clear]
Ingat Muat
[Memory] (Sentuh nomor memori yang dipilih)
SEEEY £ CCECEECEEEEE -

1 Data Chord Looper saat
1 ini (tidak ditampilkan)

............... -
Perekaman Playback Berulang
[Rec/Stop] [On/Off]

Bagian ini membahas cara mengingat, menyimpan/memanggil kembali, dan mengekspor/mengimpor data yang telah
direkam.

Mengingat Data Chord Looper yang Telah Direkam

&) Chord Looper New Chord Looper Bank

Import

Sama seperti tombol CHORD
LOOPER [REC/STOP] dan tombol
[ON/OFF].

1 Rekam urutan chord yang diinginkan.
Untuk mengetahui detail tentang merekam urutan chord, lihat halaman 14 atau lihat Panduan untuk Pemilik.
2 Sentuh [Memory] pada tampilan Chord Looper.
Sebuah pesan pemandu akan muncul pada tampilan.
Sentuh nomor yang diinginkan untuk mengingatnya.
Data akan diingat dan isi data yang telah diingat akan diperlihatkan pada area yang bersangkutan.

PEMBERITAHUAN

Jika Anda mematikan listriknya pada saat ini, Memori akan terhapus. Untuk menyimpan data yang telah diingat sebagai file, lihat hala-

man 16 dan 17.

—~—
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Menyimpan Data yang Telah Direkam Sebagai File Bank

Delapan urutan chord yang telah diingat dapat disimpan sebagai satu file Chord Looper Bank (*.clb).

&) Chord Looper New Chord Looper Bank = 2
S ew

Import Export

1 CLD_001 2 CLD_002 3 CLD_003 4 CLD_004
F-G-C1+5-C-Am  Dm7%-Am-Dm7°-C C-E-C Fm-Ab7'3-Fm-F
5 CLD_005 6 CLD_006 7 CLD_007 8 CLD_008

F-Am7%-Cm-FM7  F-Em-C Em-Bdim-Dm-Am- | Dm-Em7-C 1

Rec/Stop = On/Off

1 Rekam urutan chord yang diinginkan, kemudian ingat ke homor [1]-[8].

Untuk merekam urutan chord, lihat halaman 14 atau lihat Panduan untuk Pemilik.
Untuk mengingat data yang telah direkam, lihat halaman 15.

+
2 Sentuh =8 (Save) untuk menyimpan data dalam Memori Chord Looper [1]-[8] sebagai

satu file Bank.

PEMBERITAHUAN

Jika Anda memilih sebuah file Chord Looper Bank sebelum menyimpan data yang telah diedit, data tersebut akan hilang.

Z9 CATATAN

Setiap Memori Chord Looper dinamai secara otomatis misalnya “CLD_001", namun dapat diganti namanya dengan mengekspor file tersebut dan mengimpornya
(halaman 17).

Memanggil kembali File Chord Looper Bank dan Memainkan Kembali
sebuah Style bersama Urutan Chord

TRV )
2 Nama file Chord Looper Bank

3
Save  New

&) Chord Looper New Chord Looper Bank

Import

Rec/Stop Sama seperti tombol CHORD
LOOPER [REC/STOP] dan tombol
[ON/OFF].

1 Pilih sebuah Style.

2 Muat nama Chord Looper Bank untuk memanggil tampilan Pemilihan Chord Looper
Bank, kemudian pilih Bank yang diinginkan.

3 Sentuh nomor Memori Chord Looper yang ingin Anda gunakan terlebih dahulu.

Z9 CATATAN

Sentuh [On/0ff] untuk mengaktitkannya di sini, jika Anda ingin memulai playback Style otomatis dari awal permainan.

i HALAMAN BERIKUTNYA
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4 wmulai playback Style dan mainkan bersamanya.

5 Acxtifkan [On/Off] tepat sebelum hitungan yang Anda inginkan untuk memulai playback
berulang urutan chord.
[On/Off] berkedip untuk menandakan playback berulang telah siap. Pada hitungan Style berikutnya, [On/Off]
menyala dan urutan chord akan dimainkan kembali secara berulang.

#7 CATATAN

Selama playback berulang, [On/Off] menyala (dan CHORD LOOPER [ON/OFF] menyala oranye), dan tombol [ACMP] berkedip. Dalam kondisi ini, input chord dari
keyboard dinonaktifkan, dan seluruh keyboard dapat digunakan untuk permainan.

—~—

6 Jika perlu, ubah nomor Memori Chord Looper.

Untuk mengubah nomor Memori, sentuh nomor yang diinginkan. Urutan chord berubah pada hitungan berikutnya

dari Style tersebut.

ajhis

7 Sentuh [On/Off] untuk menghentikan playback berulang.

Playback urutan chord segera berhenti, dan Style akan kembali ke playback normal.

Mengedit Chord Looper Bank (Ekspor, Impor, Kosongkan)

Setiap nomor Memori Chord Looper yang dimuat dalam Bank Memori Chord Looper dapat diedit (dikosongkan,
diimpor, dan diekspor) satu per satu. Data Memori diekspor/diimpor sebagai satu file Chord Looper Data (*.cld).

ZD CATATAN
Jika Anda ingin mengosongkan semua data yang diperlihatkan dalam tampilan Chord Looper, sentuh e

& Chord Looper New Chord Looper Bank

Import Export 1

1 CLD_001 2 CLD_002 3 CLD_003 4 CLD_004
F-G-C1+5-C-Am  Dm7%-Am-Dm7%-C C-E-C Fm 5-Fm- 2
5 CLD_005 6 CLD_006 7 CLD_007 8 CLD_008

F-Am7%9-Cm-FM7  F-Em-C Em-Bdim-Dm-Am- | Dm-Em7-C

Memory Rec/Stop D On/Off

1 Ssentun pengoperasian yang diinginkan: [Clear], [Import] atau [Export].

Ikuti instruksi pada layar. Untuk membatalkan operasi pada saat ini, tinggal sentuh area kosong pada tampilan.

2 Sentuh nomor memori yang diinginkan kemudian jalankan tindakan yang dipilih di lang-
kah 1 seperti di bawah ini.

Clear Sebuah pesan konfirmasi akan muncul. Sentuh [Yes] untuk menjalankan pengosongan.

Import Tampilan Pemilihan File akan dipanggil. Sentuh file yang ingin diimpor, kemudian sentuh
atau tekan tombol [EXIT] untuk kembali.

Export Tampilan Pemilihan File akan dipanggil untuk mengekspor. Sentuh [Export] pada tampilan,
masukkan nama file, kemudian sentuh [OK].

Nama file dimasukkan secara otomatis, namun Anda dapat mengganti namanya saat meny-
impan.

+
3 Jika perlu, sentuh =8 (Save) untuk menyimpan Chord Looper Bank yang telah diedit
sebagai file baru.

PEMBERITAHUAN
Jika Anda memilih sebuah file Chord Looper Bank sebelum menyimpan data yang telah diedit, data tersebut akan hilang.
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Membuat/Mengedit Style (Style Creator)

Fungsi Style Creator memungkinkan Anda membuat Style orisinal dengan merekam pola irama melalui keyboard dan
menggunakan data Style yang sudah direkam. Pada dasarnya, pilih sebuah Style preset yang paling mendekati jenis
yang ingin Anda buat, kemudian rekam pola irama, bagian bass, pendukung chord, atau frasa (disebut sebagai “Pola
Sumber” dalam Style Creator) untuk setiap channel Bagian.

Struktur Data Style—Terdiri dari Beberapa Pola Sumber

Sebuah Style terbuat dari beberapa Bagian berbeda (Intro, Utama, Penutup, dsb.) dan setiap Bagian memiliki delapan
channel tersendiri, yang masing-masing disebut sebagai “Pola Sumber”. Dengan fitur Style Creator, Anda dapat
membuat Style dengan merekam Pola Sumber secara terpisah untuk setiap channel, atau dengan mengimpor data pola
dari Style lain yang ada.

Ending 3
Ending 2

Fill-In

(Hanya untuk PSR-SX900)
. Digunakan apa adanya saat memilih Audio Style seba-
______ gai data awal. Ini tidak dapat diedit atau dihapus.

Main A

Bagian Audio I
Rhythm 1 . R Merekam atau menyalin dari Style lain
Rhythm 2 I( Il ERS CEF PEF PR Merekam atau menyalin dari Style lain

I‘- PR EEE EEE CEE LR Merekam atau menyalin dari Style lain
Chord 1 ( B P OFE BFE R Merekam atau menyalin dari Style lain

— Membuat Pola Sumber
Chord 2 ( P FER PRF Do Merekam atau menyalin dari Style lain untuk setiap channel secara
|| terpisah

_ ( L ERE ER R R R R Merekam atau menyalin dari Style lain

M I‘ AN Merekam atau menyalin dari Style lain

M ('_ """""""""""" Merekam atau menyalin dari Style lain

(PSR-SX900) Batasan atas bagian Audio:

* Jika Anda memilih Audio Style sebagai data awal, bagian Audio akan digunakan apa adanya. Bagian Audio itu
tidak dapat dihapus, diedit, atau dibuat dari nol.

* Style yang dibuat berisi bagian Audio hanya dapat digunakan melalui instrumen yang mendukung Audio Style
serta format SFF GE.

* Bagian Audio tidak dapat disalin dari Style atau Bagian lain di tampilan “Assembly” (halaman 24). Jika Anda
ingin menggunakan bagian Audio tertentu, pastikan memilih Audio Style yang bersangkutan sebelum memanggil
tampilan Style Creator.
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Prosedur Dasar untuk Membuat Style

1

Pilih Style yang ingin digunakan sebagai dasar untuk Style baru.

2 Panggil tampilan Style Creator melalui [MENU] - [Style Creator].

3

o

Pada tampilan “Basic”, pilih Bagian yang diinginkan.

=, Style Creator

2 Bar: 001 f-e

Basic

Rec Channel )
Section

Assembly Pattern Length

Tempo
Channel Edit Time Signature

SFF Edit .
Initialize Style

# CATATAN
Anda juga dapat memilih Bagian dengan menekan salah satu tombol STYLE CONTROL yang bersangkutan pada panel.

Jika perlu, buat pengaturan berikut.

* Jika Anda ingin membuat sebuah Style yang sepenuhnya dari nol, sentuh [Initialize Style] untuk mengosongkan
Style saat ini.

* Jika Anda mengawali Style, atur “Pattern Length” (jumlah hitungan Pola Sumber). Setelah memasukkan
nilainya, sentuh [Execute] untuk benar-benar memasukkan perubahan tersebut.

Z) CATATAN

(PSR-SX900) Jika Audio Style dipilih sebagai data awal, mengubah panjang pola akan menghapus bagian Audio yang bersangkutan.

* Atur parameter keseluruhan seperti “Tempo” dan “Time Signature”. Pengaturan yang ada di sini umum berlaku
untuk semua Bagian. Setelah mengatur Time Signature (Tanda Birama), sentuh [Execute] untuk benar-benar
memasukkan perubahan tersebut.

Buat Pola Sumber untuk setiap channel.

¢ Perekaman Realtime (halaman 20)
Memungkinkan Anda merekam Style cukup dengan memainkan keyboard.
* Perekaman Langkah (halaman 23)
Memungkinkan Anda memasukkan setiap not satu per satu.
¢ Perakitan Style (halaman 24)
Memungkinkan Anda menyalin beragam pola dari preset Style lain atau Style yang sudah Anda buat.

Edit data channel yang sudah direkam.

¢ Channel Edit (halaman 24)
Memungkinkan Anda mengedit data MIDI channel yang sudah direkam.
» SFF Edit (halaman 26)
Memungkinkan Anda mengedit parameter yang berkaitan dengan SFF (Style File Format) dari channel yang
sudah direkam selain channel Irama.
* Drum Setup (halaman 30)
Memungkinkan Anda mengedit bagian irama dari Style, misalnya mengubah bunyi masing-masing instrumen.

Ulangi langkah-langkah 3-5 sebagaimana yang diinginkan.

+
Sentuh =8l (Save) untuk menyimpan Style yang dibuat. PEMBERITAHUAN

Style yang telah dibuat akan hil-
ang jika Anda mengubah ke Style
lain atau mematikan instrumen
tanpa melakukan operasi Sim-
pan.

—~—

9jAis
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Perekaman Realtime

Penjelasan di sini berlaku untuk langkah 4 dalam Prosedur Dasar pada halaman 19. Dalam tampilan “Rec Channel”,
Anda dapat membuat data channel melalui Perekaman Realtime.

Karakteristik Perekaman Realtime di Style Creator

* Perekaman Berulang

Style playback mengulangi pola irama beberapa hitungan dalam suatu “loop” (perulangan) dan perekaman Style
juga dilakukan menggunakan perulangan. Misalnya, jika Anda memulai perekaman dengan Bagian utama dua
hitungan, dua hitungan itu akan direkam berulang-ulang. Perhatikan, rekaman Anda akan dimainkan kembali dari
repetisi (perulangan) berikutnya, sehingga memungkinkan Anda merekam sambil mendengarkan materi yang telah
direkam sebelumnya.

Perekaman Overdub

Metode ini merekam materi baru pada kanal yang sudah berisi data yang telah direkam, tanpa menghapus data
orisinal. Dalam perekaman Style, data yang telah direkam tidak dihapus, kecuali saat menggunakan fungsi seperti
“Clear Drum Inst” (halaman 21) “Delete” (halaman 21, 23) dan “Remove Event” (halaman 25). Misalnya, jika
Anda memulai perekaman dengan Bagian utama dua hitungan, dua hitungan itu akan diulangi beberapa kali.
Perhatikan, rekaman Anda akan dimainkan kembali dari repetisi berikutnya, sehingga memungkinkan Anda
melakukan overdub atas materi baru ke perulangan sambil mendengarkan materi yang telah direkam sebelumnya.
Sambil membuat Style berdasarkan Style internal yang sudah ada, perekaman overdub akan diterapkan pada kanal
irama saja. Untuk semua kanal lainnya (selain irama), Anda perlu menghapus data orisinal sebelum perekaman.

=, Style Creator

Basic

Rec Channel Shr ohr2 1

Assembly ! . ,.,‘f == 2

Channel Edit
(PSR-SX900) Mengaktifkan/

pimoete menonaktifkan Bagian Audio

SFF Edit
Clear Drum Inst

m Merekam Kanal Irama 1-2

(PSR-SX900) Jika Anda memilih Audio Style sebagai data awal:

Playback bagian Audio tersebut dapat diaktifkan atau dinonaktifkan, namun tidak dapat diedit atau dihapus. Perhati-
kan, pola irama bagian ini akan digunakan dalam Style baru yang ingin Anda buat. Jika Anda ingin membuat frasa
irama di samping bagian Audio, ikuti langkah-langkah di bawah ini.

1 Pada tampilan “Rec Channel”, sentuh dan tahan channel yang diinginkan hingga
berubah jadi merah.
Channel yang dipilih akan menjadi target Perekaman, tanpa menghiraukan apakah channel sudah berisi data atau
belum. Jika data yang direkam sudah dimasukkan, Anda harus merekam not tambahan ke channel yang dipilih
sebagai Perekaman Overdub.

a2

oy

2 Jika perlu, pilih sebuah Voice kemudian latih pola irama yang akan direkam.
Sentuh ikon (ilustrasi) instrumen untuk memanggil tampilan Voice Selection kemudian pilih Voice yang
diinginkan seperti Drum Kit. Setelah memilih, tutuplah tampilan Voice Selection untuk kembali ke tampilan Style
Creator. Dengan Voice yang telah dipilih, praktikkan pola irama yang akan direkam.

i HALAMAN BERIKUTNYA
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Voice yang tersedia untuk perekaman
Untuk channel Rhythm 1, semua selain Organ Flutes Voice dapat digunakan untuk perekaman.
Untuk channel Rhythm 2, hanya Drum/SFX kits yang dapat digunakan untuk perekaman.

Z0 CATATAN
Untuk informasi tentang kunci mana yang dimainkan untuk setiap bunyi Drum/SFX, lihat “Daftar Drum/SFX Kit” dalam Daftar Data pada situs web.

3 Tekan tombol STYLE CONTROL [START/STOP] untuk memulai perekaman.

Karena data yang sudah direkam dimainkan kembali, aktifkan atau nonaktifkan setiap channel dengan menyentuh
channel pada tampilan “Rec Channel” sebagaimana yang diinginkan.
Jika perlu, hapus channel dengan menyentuh [Delete] yang berada di bawah channel yang diinginkan.

Z0) CATATAN

(PSR-SX900) Jika Anda memilih Audio Style sebagai data awal, aktifkan atau nonaktifkan bagian Audio dengan menyentuh channel [Audio].

—~—

ajhis

4 Begitu playback berulang kembali ke ketukan pertama dalam hitungan pertama, mulai-
lah memainkan pola irama yang akan direkam.

Jika irama tersebut sulit dimainkan semuanya sekaligus, Anda dapat memecahnya ke dalam beberapa bagian terp-
isah, seperti dalam contoh ini:

Perulangan putaran ke-1

R A A I AR AT A R A

Perulangan putaran ke-2

Drum senar

|
R R A D T A

Perulangan putaran ke-3

Hi-Hat L bbb bl el

Drum senar

A R A DA T A

Menghapus not yang salah rekam

Jika Anda membuat kesalahan atau memainkan not yang salah, Anda dapat menghapus not tersebut. Sentuh [Clear
Drum Inst] untuk memanggil pesan, kemudian tekan kunci yang bersangkutan pada keyboard saat pesan tersebut
diperlihatkan. Setelah menghapus instrumen drum yang diinginkan, sentuh [Exit] untuk menutup pesan tersebut.

Tekan tombol [START/STOP] untuk menghentikan playback.
Jika Anda ingin menambahkan not lainnya, tekan tombol [START/STOP] lagi untuk melanjutkan perekaman.

6 sentuh dan tahan channel Perekaman sebentar (hingga tombol | pemBerITAHUAN
berubah warna) untuk keluar dari mode Perekaman. Style yang telah diedit akan hil-
ang jika Anda mengubah ke Style
lain atau mematikan instrumen
tanpa melakukan operasi Simpan
(langkah 7 pada halaman 19).
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B Merekam Bass, Chord 1-2, Pad dan Frasa 1-2

1 Pada tampilan “Rec Channel”, sentuh dan tahan channel yang diinginkan hingga
berubah jadi merah.

Jika channel yang dipilih sudah berisi data, sebuah pesan konfirmasi akan muncul, yang mengonfirmasi Anda
apakah akan menghapus data yang telah ada untuk channel yang dipilih. Sentuh [Yes] untuk menghapus data dan
channel yang dipilih akan ditetapkan sebagai target Rekaman. Perhatikan, data kanal selain kanal Irama dari preset
Style tidak dapat di-overdub.

2 Jika perlu, pilih sebuah Voice kemudian latih bagian bass, pendukung chord, atau frasa
yang akan direkam.
Sentuh ikon (ilustrasi) instrumen untuk memanggil tampilan Voice Selection, kemudian pilih Voice yang
diinginkan. Setelah memilih, tutuplah tampilan Voice Selection untuk kembali ke tampilan Style Creator. Dengan
Voice yang telah dipilih, praktikkan frasa atau pendukung chord yang akan direkam.

Voice yang tersedia untuk perekaman
Semua Voice selain Voice Organ Flutes/Drum Kit/SFX Kit dapat digunakan untuk perekaman.

* Rekam sebuah frasa pada kunci C mayor (CM?7) yang akan memainkan not yang sesuai ketika Anda
mengubah chord selama permainan
Aturan saat merekam bagian Utama atau Fill-in
Dengan pengaturan awal default, Source Root/Chord diatur ke CM7. Ini berarti Anda harus merekam Pola Sum-
ber yang akan dipicu dengan memasukkan CM7 selama permainan normal. Rekam bagian bass, frasa atau pen-
dukung chord yang ingin Anda dengar bila CM7 ditetapkan. Secara spesifik, lihat aturan di bawah ini.
* Gunakan hanya nada-nada tangga nada CM7 saat merekam channel Bass dan Frasa (dalam hal ini, C, D, E, G,

A, dan B).

* Gunakan hanya nada-nada chord saat merekam channel Chord dan Pad (dalam hal ini, C, E, G, dan B).

C = Not chord
C, R = Not yang direkomendasikan

Jika Anda mengamati aturan ini, not-not playback Style akan dikonversi sebagaimana mestinya, bergantung
pada perubahan chord yang Anda buat selama memainkan.

Aturan saat merekam bagian Intro atau Ending

Bagian-bagian ini dirancang dengan anggapan bahwa chord tidak berubah selama playback. Itulah sebabnya

Anda perlu memperhatikan aturan untuk Bagian Utama dan Fill-in yang diterangkan di atas, dan Anda dapat
membuat kemajuan chord khusus dalam perekaman. Walau demikian, ikuti aturan di bawah ini karena secara
default Source Root/Chord diatur ke CM7.

» Saat merekam Intro, pastikan bahwa frasa yang telah direkam mengarah dengan benar ke tangga nada C.

» Saat merekam Ending, pastikan bahwa frasa yang telah direkam dimulai dengan atau mengikuti dengan benar
tangga nada C.

e Atur Source Root/Chord jika perlu
Walaupun Source Root/Chord default diatur ke CM7 seperti yang diterangkan di atas, Anda dapat mengubahnya
ke chord yang mudah Anda mainkan. Panggil tampilan “SFF Edit”, atur Source Root dan Chord ke jenis Root
dan Chord favorit atau yang diinginkan. Ingatlah bahwa bila Anda mengubah Source Chord dari CM7 default ke
chord lain, not chord dan not yang direkomendasikan juga akan berubah. Untuk mengetahui detailnya, lihat
halaman 27.

i HALAMAN BERIKUTNYA
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3 Tekan tombol STYLE CONTROL [START/STOP] untuk memulai perekaman.

Dengan data yang sudah direkam dimainkan kembali, aktifkan atau nonaktifkan setiap channel dengan menyentuh
channel dalam tampilan “Rec Channel” sebagaimana yang diinginkan.
Jika perlu, hapus channel dengan menyentuh [Delete] yang berada di bawah channel yang diinginkan.

Z CATATAN

(PSR-SX900) Jika Anda memilih Audio Style sebagai data awal, aktifkan atau nonaktifkan bagian Audio dengan menyentuh channel [Audio].

4 Begitu playback berulang kembali ke ketukan pertama dalam hitungan pertama, mulai-
lah memainkan bagian bass, pendukung chord atau frasa yang akan direkam.

—~—

5 Tekan tombol [START/STOP] untuk menghentikan playback.
Jika Anda ingin menambahkan not lainnya, tekan tombol [START/STOP] lagi untuk melanjutkan perekaman.

ajhis

* Untuk mendengar bunyi playback dari channel yang sudah direkam dengan Source Chord/Root lain:

1) Panggil tampilan “SFF Edit”, kemudian atur “Target Ch” di bagian atas tampilan ke “Rhythm1” atau
“Rhythm2”.

2) Tekan tombol STYLE CONTROL [START/STOP] untuk memulai playback.

3) Sentuh [Play Root/Chord] untuk memanggil tampilan pengoperasian.

4) Pada tampilan tersebut, atur “Play Root/Chord” ke nada dasar Chord dan jenis Chord yang diinginkan.
Operasi ini memungkinkan Anda mendengarkan bagaimana Pola Sumber dimainkan kembali melalui
perubahan chord selama permainan normal.

6 sentuh dan tahan channel Perekaman sebentar (hingga tombol | pemBERITAHUAN
berubah warna) untuk keluar dari mode Perekaman. Style yang telah diedit akan hil-
ang jika Anda mengubah ke Style
lain atau mematikan instrumen
tanpa melakukan operasi Simpan
(langkah 7 pada halaman 19).

Perekaman Langkah

Penjelasan di sini berlaku untuk langkah 4 dalam Prosedur Dasar pada halaman 19. Dalam tampilan Perekaman

Langkah (Step Edit) yang dipanggil dengan menyentuh ==} (Step Edit) di bagian atas tampilan, Anda dapat merekam

atau mengedit not satu per satu. Prosedur Perekaman Langkah ini pada dasarnya sama seperti untuk Perekaman Multi

Lagu MIDI (halaman 77) dengan pengecualian hal-hal yang dicantumkan di bawah:

* Dalam perekaman Lagu, posisi tanda “End” dapat diubah dengan bebas; dalam Style Creator, ini tidak dapat diubah.
Ini karena panjang Style tetap untuk semua channel sebagaimana diatur dalam tampilan “Basic” (halaman 19). Mis-
alnya, jika Anda membuat sebuah Style sepanjang empat hitungan, posisi tanda “End” secara otomatis diatur ke
akhir hitungan keempat, dan tidak dapat diubah dalam tampilan Pengeditan Style.

* Channel perekaman dapat diubah dalam tampilan Edit perekaman Lagu; walau demikian, tidak dapat diubah dalam
Style Creator. Pilih channel Perekaman dalam tampilan “Rec Channel”.

* Dalam Style Creator, data Chord, Lirik, dan Eksklusif Sistem tidak dapat dimasukkan. Data Channel dapat
dimasukkan dan data Eksklusif Sistem dapat diedit (hapus, salin, atau pindah).

ZD CATATAN
(PSR-SX900) Jika Anda memilih Audio Style sebagai data awal, bagian Audio akan digunakan apa adanya. Bagian Audio itu tidak dapat dihapus, diedit, atau dibuat dari nol.
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Assembly—Menetapkan Pola Sumber ke Setiap Channel

Penjelasan di sini berlaku untuk langkah 4 dalam Prosedur Dasar pada halaman 19. Tampilan “Assembly”
memperlihatkan setiap data channel Bagian saat ini, dan dari mana menyalinnya (Style, Bagian, dan channel). Untuk
setiap channel, sentuh nama Style, nama Bagian, atau nama Channel yang diperlukan untuk memilih item yang
diinginkan.

SkyPop é
Bar: 001 Save StepEdit

=/ Style Creator

Basic From

Rec Channel

Assembly

Channel Edit

SFF Edit =

Phr2

Channel berisi data ditampilkan sebagai “On” (warna hijau). Dengan
mengaktifkan/menonaktifkan di sini, Anda dapat memilih apakah setiap
channel dimainkan atau tidak selama playback audisi.

# CATATAN

o (PSR-SX900) Bagian Audio tidak dapat disalin dari Style lain. Jika Anda ingin menggunakan bagian Audio tertentu, pastikan memilih Audio Style yang bersangkutan
sebelum memanggil tampilan Style Creator.
e (PSR-SX900) Jika Anda memilih Audio Style sebagai data awal, bagian Audio tersebut tidak dapat diganti dengan data berbeda.

PEMBERITAHUAN

Style yang telah diedit akan hilang jika Anda mengubah ke Style lain atau mematikan instrumen tanpa melakukan operasi Simpan (langkah 7
pada halaman 19).

Channel Edit

Penjelasan di sini berlaku untuk langkah 5 dalam Prosedur Dasar pada halaman 19. Tampilan “Channel Edit”
memungkinkan Anda mengedit data channel yang sudah direkam. Pilih Target channel kemudian edit parameter yang
diinginkan.

Setelah mengedit parameter yang diinginkan, sentuh [Execute] untuk benar-benar memasukkan pengeditan bagi setiap
jendela penyiapan. Bila eksekusi selesai, tombol ini akan berubah jadi [Undo], yang memungkinkan Anda
memulihkan data orisinal jika tidak puas dengan hasilnya. Fungsi Undo hanya memiliki satu tingkat; hanya operasi
sebelumnya yang dapat diurungkan.

- 0 4
m2 Bar: 001 f-re StepEdit

=iy Style Creator

Basic

Target Ch
Rec Channel

: _
Assembly Grcove Dynamics

Quantize Velocity
Channel Edit

Bar Copy Bar Clear
SFF Edit

Remove Event

Z7 CATATAN
(PSR-SX900) Jika Anda memilih Audio Style sebagai data awal, bagian Audio akan digunakan apa adanya. Bagian Audio itu tidak dapat dihapus, diedit, atau dibuat dari nol.
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Target Ch Pilih channel target yang akan diedit. Semua item selain “Groove” akan diterapkan pada channel yang ditetap-
kan di sini.

Groove Ini memungkinkan Anda menambahkan swing pada musik atau mengubah “rasa” ketukan dengan membuat
pergeseran kecil dalam pengaturan waktu (clock) Style tersebut. Pengaturan Groove diterapkan pada semua
channel Bagian yang dipilih.

Original Beat Menetapkan ketukan ke mana nantinya pengaturan waktu Groove akan diterapkan. Dengan
kata lain, jika dipilih “8 Beat”, pengaturan waktu Groove diterapkan pada not seperdelapan;
jika dipilih “12 Beat”, pengaturan waktu Groove akan diterapkan pada triplet not seperdelapan.

Beat Converter | Mengubah pengaturan waktu ketukan (yang ditetapkan dalam parameter “Original Beat” di
atas) pada nilai yang dipilih. Misalnya, bila Original Beat diatur ke “8 Beat”” dan Beat Con-
verter diatur ke “12”, semua not seperdelapan di bagian itu akan digeser ke pengaturan waktu
triplet not seperdelapan. Beat Converter “16A” dan “16B” yang muncul bila Original Beat 1
diatur ke “12 Beat” adalah variasi dari pengaturan not seperenambelas dasar.

Swing Menghasilkan rasa “swing” dengan menggeser pengaturan waktu backbeat, yang bergantung -
pada parameter “Original Beat” di atas. Misalnya, jika nilai Original Beat yang ditetapkan <
adalah “8 Beat”, parameter Swing secara selektif akan memperlambat ketukan ke-2, ke-4, o
ke-6, dan ke-8 dari setiap hitungan untuk menciptakan rasa swing. Pengaturan “A” sampai
“E” menghasilkan tingkat swing yang berbeda, dengan “A” adalah yang paling samar dan
“E” yang paling jelas dilafalkan.

Fine Memilih aneka “template” Groove yang akan diterapkan pada bagian yang dipilih. Peng-
aturan “Push” menyebabkan ketukan tertentu dimainkan lebih awal, sedangkan pengaturan
“Heavy” akan memperlambat pengaturan waktu untuk ketukan tertentu. Pengaturan berno-
mor (2, 3, 4, 5) menentukan ketukan yang akan terpengaruh. Semua ketukan tergantung ketu-
kan yang ditetapkan—namun tidak termasuk ketukan pertama—akan dimainkan lebih awal
atau lebih lambat (misalnya, ketukan ke-2 dan ketukan ke-3, jika dipilih “3”). Di semua
kasus, jenis “A” menghasilkan efek minimal, jenis “B” menghasilkan efek menengah, dan
jenis “C” menghasilkan efek maksimal.

Dynamics Ini mengubah kecepatan/volume (atau aksen) not tertentu dalam Style playback. Pengaturan Dynamics dapat
diterapkan ke setiap channel secara individual atau semua channel Style yang dipilih.

Accent Type Menentukan jenis aksen yang diterapkan—dengan kata lain, not yang ditekankan.

Strength Menentukan seberapa kuat Jenis Aksen yang dipilih (di atas) akan diterapkan. Semakin
tinggi nilainya, semakin kuat efeknya.

Expand/ Memekarkan atau memampatkan rentang nilai kecepatan. Nilai yang lebih tinggi dari 100%

Compress akan memekarkan rentang dinamis, sedangkan nilai yang lebih rendah dari 100% akan
memampatkannya.

Boost/Cut Memperkuat atau memotong semua nilai kecepatan. Nilai di atas 100% akan menaikkan
kecepatan keseluruhan, sedangkan nilai di bawah 100% akan menguranginya.

Apply To All Bila diatur ke “On”, pengaturan dalam tampilan ini akan diterapkan pada semua channel

Channels Bagian saat ini.

Bila diatur ke “Off”, pengaturan dalam tampilan ini akan diterapkan pada channel yang
ditetapkan di “Target Ch” dalam tampilan “Channel Edit”.

Quantize Sama seperti di MIDI Multi Recording (halaman 75), dengan pengecualian dua parameter tambahan yang terse-
dia di bawah.

J\C Not seperdelapan dengan swing
ﬁc Not seperenambelas dengan swing

Velocity Menaikkan atau menurunkan kecepatan semua not di kanal yang ditetapkan, sesuai dengan persentase yang
ditetapkan di sini.

Bar Copy Fungsi ini memungkinkan data disalin dari satu hitungan atau grup hitungan ke lokasi lain dalam kanal yang
ditetapkan.

Source Top Menetapkan hitungan pertama (Source Top) dan terakhir (Source Last) di area yang akan dis-

Source Last alin.

Destination Menetapkan hitungan pertama dari lokasi tujuan, ke mana data akan disalin.

Bar Clear Fungsi ini menghapus semua data dari rentang hitungan yang ditetapkan dalam kanal yang dipilih.

Remove Event

Fungsi ini memungkinkan Anda menghapus aktivitas tertentu dari kanal yang dipilih.

PEMBERITAHUAN

Style yang telah diedit akan hilang jika Anda mengubah ke Style lain atau mematikan instrumen tanpa melakukan operasi Simpan (langkah 7

pada halaman 19).
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SFF Edit—Membuat Pengaturan Style File Format

Penjelasan di sini berlaku untuk langkah 5 dalam Prosedur Dasar pada halaman 19. Style File Format (SFF)
menggabungkan semua cara playback Style Yamaha menjadi satu format bersama. Mengatur parameter yang
berkaitan dengan SFF akan menentukan bagaimana not orisinal dikonversi ke not yang sebenarnya dibunyikan
berdasarkan pada chord yang Anda tetapkan di area Chord pada keyboard. Alur konversi ditampilkan di bawah ini.

Pengaturan Pola Sumber

* Source Root/Play Root

* Source Chord/Play Chord

Menentukan kunci apa dan jenis chord apa yang digunakan untuk
memainkan.

—— Atur parameter ini
sebelum melanjutkan.

Perubahan chord selama memainkan secara normal

Konversi Not dari Pola Sumber

* NTR (Konversi melalui perubahan Nada Dasar Chord) ...halaman 27
* NTT (Konversi melalui perubahan Jenis Chord) ... halaman 27

Pengaturan Oktaf dari Not yang Dikonversi

* High Key (Batas oktaf naik pada Transposisi Not)
* Note Limit (Rentang not antara not tertinggi dan terendah)

| Atur parameter ini
setelah perekaman.

Lainnya
* RTR (Bagaimana perubahan titinada not dalam merespons
perubahan chord)

Not yang Sesungguhnya Dibunyikan

Parameter yang diperlihatkan di atas dapat diatur dalam tampilan “SFF Edit”.

iy Style Creator

Basic
Target Ch

Rec Channel

Assembly Play Root/Chord NTR/NTT

High Key/Note Limit RTR
Channel Edit

SFF Edit

Z7 CATATAN
(PSR-SX900) Jika Anda memilih Audio Style sebagai data awal, bagian Audio akan digunakan apa adanya. Bagian Audio itu tidak dapat dihapus, diedit, atau dibuat dari nol.
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Target Ch

Menentukan channel target yang akan diedit.

Source Root/
Chord

Pengaturan ini menentukan kunci orisinal Pola Sumber (dalam hal ini, kunci yang digunakan saat merekam pola
ke channel selain channel Irama). Jika Anda mengatur “Fm7” di sini, menetapkan “Fm?7” di bagian Chord key-

—~—

ajhis

(Play Root/ board akan memainkan kembali data yang telah direkam semula (Pola Sumber). Pengaturan default adalah
Chord) “CMT7” (Source Root = C dan Source Chord = M7). Bergantung pada pilihan jenis chord yang ditetapkan di sini,
not yang dapat dimainkan (not tangga nada dan not chord) berbeda. Bila “Initialize Style” dijalankan dalam
tampilan “Basic”, pengaturan default CM7 akan dipilih secara otomatis.
Not yang dapat dimainkan bile Source Root adalah C:
CMaj Cs CcM7 CM7#11 Caddg CM7(9) C(9)
C|R|C C|R C|R|C C|C|R C|R|C C|R|C C|R|C C|R|C c|ic|C C|R c|ic|C C|R|C clic|C C|C|R
Caug Cm Cmg Cmz Cmz7"5 Cmadd9 Cm7(9)
C|R|C C R R/ C C|R R|C|C (9 R|C [ R c|C R|C c|C R|C
Cmz (11) CmM7 CmM7(9) Cdim Cdimy Cc7 C7susg
C|R c|C C|R R|C [ c|C R|C (9 (9 R C|R R C|R C C C [ c|C
C7'5 c7(9) cr7#11 c7(13) c70:9) C7(:13) C7(t9)
C|R|C c|c|C C C|R|C C|R C|R|C c|C C [ [ [ C|R|C C Cc Cc
CM7aug Czaug C148 C145 Csusg Csus2
C|R|C|R R|C C|R|C [ [ C C|R c|C C|C|R C|R
C = Not chord
C, R = Not yang direkomendasikan
<5 PENTING
Pastikan mengatur parameter di sini sebelum perekaman. Jika Anda mengubah pengaturan setelah perekaman, Pola
Sumber yang telah direkam tidak dapat dikonversi ke not yang sesuai saat mengubah chord selama permainan key-
board Anda.
Z1 CATATAN
Bila parameter untuk Target Ch yang dipilih telah diatur ke NTR: Root Fixed, NTT Type: Bypass, atau NTT Bass: Off, parameter yang ada di
sini masing-masing akan diubah ke “Play Root” dan “Play Chord”. Dalam hal ini, Anda dapat mengubah chord dan mendengarkan bunyi
yang dihasilkan untuk semua channel.
Z7 CATATAN
Pengaturan yang ada di sini tidak diterapkan bila NTR diatur ke “Guitar”.
NTR/NTT Parameter yang ada di sini menentukan bagaimana konversi not dalam Pola Sumber sesuai dengan perubahan
(Note Transpo- | chord selama permainan keyboard Anda.

sition Rule/
Note Transpo-
sition Table)

NTR Memilih Note Transposition Rule yang menentukan cara transposisi not dalam Pola Sumber ses-
uai dengan perubahan Nada Dasar Chord.

Root Trans | Bila not nada dasar berubah urutannya, interval antar N
not akan dipertahankan. Misalnya, not C3, E3 dan :§: Eg;
G3 dalam kunci C akan menjadi F3, A3 dan C4 bila g, Saat
diubah urutannya ke F. Gunakan pengaturan ini memainkan  memainkan

.. . . chord mayor C. chord mayor F.
untuk kanal yang berisi baris melodi.

Root Fixed | Not dipertahankan sedekat mungkin dengan rentang N
not sebelumnya. Misalnya, not C3, E3 dan G3 dalam :§: :§:
kunci C akan menjadi C3, F3 dan A3 bila diubah Saat Saat
urutannya ke F. Gunakan pengaturan ini untuk kanal =~ memainkan memainkan

.. . chord mayor C. chord mayor F.
yang berisi bagian chord.

Guitar Ini eksklusif untuk mengubah urutan pengiring gitar. Not diubah urutannya untuk
mendekat chord yang dimainkan dengan penjarian gitar natural.

NTT Type Memilih Note Transposition Table yang menentukan cara transposisi not dalam Pola Sumber ses-
uai dengan perubahan Jenis Chord.

®Bila NTR diatur ke “Root Trans” atau “Root Fixed”:

Bypass Bila NTR diatur ke Root Fixed, tabel transposisi yang digunakan tidak akan
melakukan konversi not apa pun. Bila NTR diatur ke Root Trans, tabel ini hanya
digunakan untuk mengonversi not dengan mempertahankan hubungan titinada
antar not.
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NTR/NTT
(Note Transpo-
sition Rule/
Note Transpo-
sition Table)

NTT Type Melody Cocok untuk transposisi baris melodi. Gunakan ini untuk channel melodi seperti
“Phrasel” dan “Phrase2”.

Chord Cocok untuk transposisi bagian chordal. Gunakan ini untuk channel “Chord1” dan
“Chord2”, khususnya bila channel itu berisi bagian chordal mirip piano atau gitar.

Melodic Bila chord yang dimainkan berubah dari chord mayor ke minor, tabel ini akan

Minor menurunkan interval ketiga dalam tangga nada sebanyak satu seminada. Bila
chord berubah dari chord minor ke mayor, interval ketiga minor akan dinaikkan
sebanyak satu seminada. Not lainnya tidak berubah. Gunakan ini untuk channel
melodi Bagian yang hanya merespons chord mayor/minor, misalnya Intro dan
Ending.

Melodic Di samping transposisi Melodic Minor di atas, chord yang augmented dan diper-

Minor 5th pendek (diminished) memengaruhi not ke-5 dari Pola Sumber.

Harmonic Bila chord yang dimainkan berubah dari chord mayor ke minor, tabel ini akan

Minor menurunkan interval ketiga dan keenam dalam tangga nada sebanyak satu semi-
nada. Bila chord berubah dari chord minor ke mayor, interval ketiga minor dan
interval keenam yang diratakan akan dinaikkan sebanyak satu seminada. Not lain-
nya tidak berubah. Gunakan ini untuk chord-channel Bagian yang hanya mere-
spons chord mayor/minor, misalnya Intro dan Ending.

Harmonic Di samping transposisi Harmonic Minor di atas, chord yang augmented dan diper-

Minor 5th pendek (diminished) memengaruhi not ke-5 dari Pola Sumber.

Natural Bila chord yang dimainkan berubah dari chord mayor ke minor, tabel ini akan

Minor menurunkan interval ketiga, keenam, dan ketujuh dalam tangga nada sebanyak
satu seminada. Bila chord berubah dari chord minor ke mayor, interval ketiga
minor, keenam yang diratakan, dan interval ketujuh yang diratakan akan dinaik-
kan sebanyak satu seminada. Not lainnya tidak berubah. Gunakan ini untuk chord-
channel Bagian yang hanya merespons chord mayor/minor, misalnya Intro dan
Penutup.

Natural Di samping transposisi Natural Minor di atas, chord yang augmented dan diper-

Minor 5th pendek (diminished) memengaruhi not ke-5 dari Pola Sumber.

Dorian Bila chord yang dimainkan berubah dari chord mayor ke minor, tabel ini akan
menurunkan interval ketiga dan ketujuh dalam tangga nada sebanyak satu semi-
nada. Bila chord berubah dari chord minor ke mayor, interval ketiga minor dan
interval ketujuh yang diratakan akan dinaikkan sebanyak satu seminada. Not lain-
nya tidak berubah. Gunakan ini untuk chord-channel Bagian yang hanya mere-
spons chord mayor/minor, misalnya Intro dan Penutup.

Dorian 5th | Di samping transposisi Dorian di atas, chord yang augmented dan diperpendek
(diminished) memengaruhi not ke-5 dari Pola Sumber.

@ Bila NTR diatur ke “Guitar”:

All Pur- Tabel ini membahas bunyi yang dimainkan dengan strumming (digenjreng) dan

pose arpeggio.

Stroke Cocok untuk bunyi gitar yang digenjreng. Sebagian not mungkin bunyinya seakan
dibungkam—ini adalah kondisi normal bila chord dimainkan pada gitar dengan
teknik strumming (digenjreng).

Arpeggio Cocok untuk bunyi gitar yang dimainkan secara arpeggio, yang menghasilkan
bunyi arpeggio empat not yang indah.

NTT Bass Channel yang parameternya ini diatur ke “On” akan dimainkan kembali oleh not nada dasar bass,

bila chord on-bass dikenali oleh instrumen. Bila NTR diatur ke Guitar dan parameter ini diatur ke
“On”, maka hanya not yang telah ditetapkan ke bass yang akan dimainkan kembali oleh not nada

dasar bass.

Pengaturan NTR/NTT untuk Channel Irama

Karena channel Irama tidak boleh terpengaruh oleh perubahan Chord, pastikan membuat pengaturan berikut.
* NTR = Root Fixed
* NTT = Bypass

* NTT Bass = Off
Dengan pengaturan di atas, parameter “Source Root” dan “Source Chord” masing-masing diubah ke “Play
Root” dan “Play Chord”.
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High Key/Note | Menyesuaikan Octave not yang dikonversi melalui NTT dan NTR.
Limit

High Key Ini mengatur kunci tertinggi (batas oktaf naik) dari transposisi not untuk peruba-
han nada dasar chord. Not yang dihitung lebih tinggi daripada kunci tertinggi akan
diubah urutannya ke bawah ke oktaf terendah berikutnya. Pengaturan ini hanya
tersedia bila parameter NTR (halaman 27) diatur ke “Root Trans”.

Contoh—Bila kunci tertinggi adalah F

Perubahan nada dasar wp CM cim o« o FM =V e
Notyang dimainkan wp C3-E3-G3  CH3-Ef3-G¥3 F3-A3-C4 Fi2-Af2-Ci3
/)

~ #§§

ool
—~—

Note Limit Low Ini mengatur rentang not (not tertinggi dan not terendah) untuk Voice yang
direkam ke kanal Style. Dengan pengaturan yang bijak atas rentang ini, Anda
dapat memastikan bahwa Voice akan berbunyi serealistis mungkin—dengan kata
lain, tidak ada not di luar rentang natural yang akan dibunyikan (yakni bunyi bass
tinggi atau bunyi piccolo rendah).

Note Limit High

ajhis

Contoh—Bila not terendah adalah C3 dan tertinggi D4

Perubahan nada dasar mp CM cim e FM
Notyang dimainkan wp E3-G3-C4  Ef3-G3-CH4 F3-A3-C4
/) /1

- Batas Rendah

RTR (Retrigger | Pengaturan ini menentukan apakah not berhenti dibunyikan atau tidak dan bagaimana not mengubabh titinada
Rule) sebagai respons terhadap perubahan chord.

Stop Not berhenti berbunyi.

Pitch Shift Titinada not akan meliuk tanpa attack baru untuk menyesuaikan dengan jenis
chord baru.

Pitch Shift to Root Titinada not akan meliuk tanpa attack baru untuk menyesuaikan dengan nada

dasar chord baru. Walau demikian, oktaf not baru akan tetap sama.

Retrigger Not dipicu kembali dengan attack baru pada titinada baru yang menyatakan chord
berikutnya.
Retrigger To Root Not dipicu kembali dengan attack baru pada not nada dasar chord berikutnya.

Walau demikian, oktaf not baru akan tetap sama.

PEMBERITAHUAN

Style yang telah diedit akan hilang jika Anda mengubah ke Style lain atau mematikan instrumen tanpa melakukan operasi Simpan (langkah 7
pada halaman 19).
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Mengedit Bagian Irama dari Style (Drum Setup)

Penjelasan di sini berlaku untuk langkah 5 dalam Prosedur Dasar pada halaman 19. Bagian Irama pada preset Style
terdiri dari preset Drum Kit, dan setiap bunyi drum diberikan ke not terpisah. Anda mungkin perlu mengubah bunyi
dan penetapan not, atau membuat pengaturan lebih detail seperti keseimbangan volume, efek, dsb. Dengan
menggunakan fungsi Drum Setup pada Style Creator, Anda dapat mengedit bagian Irama suatu Style dan
menyimpannya sebagai sebuah Style orisinal.

1 pPada tampilan “Rec Channel”, sentuh dan tahan channel Irama | #y camamn

yang diinginkan hingga berubah jadi merah. Jika bunyi drum berbeda ditetapkan ke
setiap bagian kanal yang dipilih, bunyi
tersebut akan diatur ke bunyi bagian
saat ini untuk menggunakan fungsi
Drum Setup.

S StyleCreator g gy, w01 = B Drum Setup - Rhythm2

Basic

1 Rec Channel
Assembly
Channel Edit

SFF Edit

2 Ssentuh [Drum Setup] untuk memanggil jendela “Drum Setup”.

3 Jika perlu, tekan tombol STYLE CONTROL [START/STOP] untuk memulai playback
bagian irama.

Bunyi yang dimainkan kembali akan ditunjukkan pada keyboard tampilan, sehingga memudahkan Anda menemu-
kan not yang akan diedit.

4 pilih not yang akan diedit dengan menyentuh tampilan. Z) CATATAN

Anda juga dapat memilih not dengan
menekan not pada keyboard.

5 pilin Kit, Category, dan Instrument yang diinginkan (dalam urutan itu).

6 Jika perlu, buat pengaturan detail.

Level Untuk menyesuaikan tingkat volume.
Pan Menentukan posisi stereo.
Pitch Untuk penalaan halus atas seminada dalam selisih sen.

Z7 CATATAN
Dalam konteks musik, satu “sen” adalah 1/100 seminada. (100 sen sama dengan satu seminada.)

Cutoff Menentukan frekuensi kritis atau rentang frekuensi efektif dari filter. Semakin tinggi
nilainya semakin cemerlang bunyinya.

Resonance Menentukan penekanan yang diberikan pada frekuensi kritis (resonansi), yang diatur dalam
Filter Cutoff di atas. Semakin tinggi nilainya semakin jelas efek lafalnya.

Attack Menentukan seberapa cepat suara mencapai tingkat maksimalnya setelah kunci dimainkan.
Semakin tinggi nilainya, semakin cepat attack.

Decay 1 Menentukan seberapa cepat suara mencapai tingkat sustainnya (tingkatnya sedikit lebih ren-
dah daripada maksimal). Semakin tinggi nilainya, semakin cepat decay.

i HALAMAN BERIKUTNYA
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Decay 2

Menentukan seberapa cepat suara melemah hingga diam seterlah kunci dilepas. Semakin
tinggi nilainya, semakin cepat decay.

Alt Group

Menentukan Alternate Group. Semua instrumen dalam nomor grup yang sama tidak dapat
berbunyi pada waktu yang sama. Memainkan instrumen dalam grup bernomor akan lang-
sung menghentikan bunyi instrumen lain dalam grup yang sama dengan nomor yang sama.
Jika ini diatur ke 0, semua instrumen dalam grup akan dapat berbunyi pada waktu yang
sama.

Reverb

Untuk menyesuaikan kedalaman gema.

Chorus

Untuk menyesuaikan kedalaman chorus.

Variation

Untuk menyesuaikan kedalaman efek variasi (DSP1).

Bila parameter “Connection” diatur ke “Insertion” pada tampilan Konsol Mixer dan channel
irama ini dipilih sebagai bagian penetapan, parameter ini akan berfungsi dengan cara beri-
kut:

—~—

ajhis

« Bila Variation Send diatur ke 0: Tidak ada efek yang diterapkan pada instrumen (Inser-
tion Off).

« Bila Variation Send diatur ke 1-127: Efek akan diterapkan pada instrumen (Insertion
On).

Rcv Note Off

Menentukan apakah pesan not-nonaktif diterima atau tidak.

Key Assign

Menentukan mode Key Assign. Parameter ini hanya efektif bila parameter XG dari kit ada-
lah “SAME NOTE NUMBER KEY ON ASSIGN” (lihat Daftar Data pada situs web) diatur
ke “INST”.

« Single: Setiap memainkan bunyi yang sama berturut-turut akan mengakibatkan bunyi
sebelumnya menjadi terputus atau dibungkam.

* Multi: Setiap bunyi akan berlanjut hingga benar-benar habis, bahkan bila dimainkan bertu-
rut-turut beberapa kali.

7 Tekan tombol [EXIT] untuk menutup jendela “Drum Setup’. PEMBERITAHUAN

Style yang telah diedit akan hil-
ang jika Anda mengubah ke Style
lain atau mematikan instrumen
tanpa melakukan operasi Simpan
(langkah 7 pada halaman 19).

PSR-SX900/SX700 Panduan Referensi 31



Voice

Daftar Isi
Tampilan Voice Part Setup 32
Pengaturan Terkait Tampilan Voice Selection 34
Jenis Voice (Karakteristik) 35
Mendaftarkan File ke Tab Favorit 36
Pengaturan Metronom 36
© MEITOMOIIIE ..ottt ettt sttt e ettt ettt ettt bbbt ebe bt et e ene 36
© TAP TEIMIPO ...ttt ettt eb et 36
Pengaturan Terkait Keyboard/Joystick 37
* Mengatur Respons Sentuhan untuk Keyboard............cccocviiiiiiiiniinininiiiccccce 37
* Membuat Pengaturan JOYSHCK .......c.ccueoiiiiiniiiniiiiiiicccee e 38
Pengaturan Terkait Bagian Keyboard (Voice Setting) 39

Transposisi Titinada dalam Seminada 40
Menyetel Titinada Keseluruhan Instrumen (Master Tune) 41
Memilih atau Membuat Penalaan Tangga Nada (Scale Tune) 41

* Memilih atau Membuat Penalaan Tangga Nada dari Jenis Preset (Tangga Nada Main) .....42
* Membuat dan Menggunakan Penalaan Tangga Nada Untuk Sementara

(Tangga Nada SUD).......ccooiiiiiiiii ettt 43
Membuat Pengaturan Detail untuk Harmony/Arpeggio 44
Mengedit Voice (Voice Edit) 46

 Parameter yang Dapat Diedit dalam Tampilan Voice Edit................cccccoiiiiiii 47
Mengedit Organ Flutes Voice (Voice Edit) 50

Tampilan Voice Part Setup

Tampilan Voice Part Setup dipanggil dengan menekan [MENU] = [Voice Part Setup], dan menyediakan tanda
pengaturan saat ini yang mudah dipahami untuk setiap bagian keyboard, dan memungkinkan Anda membuat
pengaturan penting untuk Voice, termasuk EQ dan efek.

B Voice Part Setup

S.Art S.Art = SArt ~1
VP Soft ConcertGrand SeattleStrings SteelAcousticPick @
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@ | Voice Menunjukkan Voice saat ini dan status aktif/nonaktif bagian tersebut. Menyentuh nama Voice akan
memanggil tampilan Voice Selection untuk bagian yang bersangkutan. Menyentuh ikon Bagian
akan mengaktifkan/menonaktifkan bagian tersebut.

Bila dipilih Organ Flutes Voice, Anda dapat memanggil tampilan Voice Edit (halaman 50) untuk
bagian tersebut dengan menyentuh (Organ Flutes) yang diperlihatkan di sini.

Bila dipilih Super Articulation (S.Art) Voice, ikon berikut akan muncul, yang menunjukkan kapan
efek tersedia dan cara menggunakannya.

: Memindah joystick ke atas.

EEd

: Memindah joystick secara horizontal untuk meliukkan titinada. Bila ditekan beberapa kunci
sekaligus, maka hanya titinada satu not yang diliukkan.

: Tekan sembarang kunci berulang kali untuk beralih di antara bunyi (waveform).
: Memainkan kunci dengan gaya legato.

: Sambil menahan satu kunci, tekan kunci lain dan lepaskan untuk memainkan trill.

: Tekan kunci dengan kuat.
: Tekan kunci dengan kuat sambil memindah joystick ke atas.
: Tekan pedal kaki yang terhubung ke jack FOOT PEDAL [2] (¥).

: Tekan kunci dengan kuat sambil menahan pedal kaki yang dihubungkan ke jack FOOT
PEDAL [2] (¥).
* Tkon tersebut seperti ini karena pedal kaki yang dihubungkan ke jack FOOT PEDAL [2] ditetapkan ke fungsi

“Articulation]” secara default. Penggunaan tombol ASSIGNABLE atau tombol [ROTARY SP/ASSIGNABLE] yang
ditetapkan dengan efek yang sama akan memiliki efek yang sama pula.

S
S
(]

== ] =D 0

(2 | Mono/Poly Menentukan apakah Voice dimainkan secara monofonik atau polifonik.
Octave Menentukan rentang perubahan titinada dalam oktaf, dua oktaf naik atau turun untuk setiap bagian
keyboard.
EQ Menunjukkan pengaturan EQ yang disesuaikan dalam tampilan Mixer (halaman 103). Menyentuh
di sini akan memanggil tampilan Mixer.
Pan Menyesuaikan posisi stereo (pan), atau volume untuk setiap bagian. Pengaturan yang ada di sini
sama dengan yang ada dalam tampilan Mixer (halaman 107).
Volume
(3 | Insertion Effect Menunjukkan jenis Insertion Effect saat ini untuk bagian dan status aktif/nonaktif dari efek terse-

but. Menyentuh “On” atau “Off” akan mengaktifkan atau menonaktitkan Insertion Effect. Menyen-
tuh area lain di sini akan memanggil tampilan pengaturan Insertion Effect (halaman 106) untuk
bagian yang bersangkutan.

(@ | Effect Depth (Ins/ Menunjukkan kedalaman Insertion Effect, Chorus, dan Reverb untuk bagian yang dapat disesuai-
Cho/Rev) kan dalam tampilan Mixer (halaman 105, 107). Menyentuh di sini akan memanggil halaman Efek
tampilan Mixer.

Untuk menyimpan Voice Part Setup:

Jika Anda ingin menyimpan pengaturan pada tampilan Voice Part Setup, gunakan Memori Registrasi. Tekan tombol
[MEMORY] di bagian REGISTRATION MEMORY, kemudian beri tanda centang pada “Voice” dan tekan salah satu
tombol REGISTRATION MEMORY [1]-[8] untuk mendaftarkan pengaturan Voice.
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Pengaturan Terkait Tampilan Voice Selection

Pada jendela pop-up yang dipanggil dengan menyentuh =8 (Menu) pada tampilan Voice Selection, Anda dapat
membuat pengaturan berikut.

Category Menentukan cara membuka halaman kategori Voice bila sebuah kategori Voice dipilih.

* Open & Select: Membuka halaman bersama Voice yang dipilih sebelumnya dalam kategori Voice
yang dipilih secara otomatis.

* Open Only: Membuka halaman bersama Voice yang dipilih saat ini.

Voice Number Menentukan apakah bank Voice dan angka diperlihatkan atau tidak dalam tampilan Voice Selec-
tion. Ini akan berguna bila Anda ingin memeriksa nilai-nilai MSB/LSB yang dipilih bank dan

nomor perubahan program yang perlu Anda tetapkan saat memilih Voice dari perangkat MIDI
eksternal.

#0 CATATAN

Angka yang ditampilkan di sini dimulai dari “1”. Karena itu nomor penggantian program MIDI sesungguhnya lebih rendah
satu, sehingga sistem nomor dimulai dari “0”.

ZD CATATAN
Menu [Voice Edit], [Mixer] dan [Voice Setting] sama seperti yang ada dalam tampilan Menu yang dipanggil melalui tombol [MENU].

34 PSR-SX900/5X700 Panduan Referensi



Jenis Voice (Karakteristik)

Karakteristik yang menjelaskan jenis Voice tertentu dan kelebihan memainkannya diterangkan di bawah. Untuk
melihat jenis setiap Voice, lihat Voice List dalam Daftar Data pada situs web. Hanya jenis bertanda “*” dalam daftar di
bawah ini yang ditunjukkan pada bagian kiri atas nama Voice di tampilan Voice Selection.

oncertGrand

S.Art (Super Articulation)* | Voice ini memberikan banyak manfaat pada kemampuan permainan yang hebat dan kontrol
ekspresif seketika.

Misalnya, dengan Saxophone Voice, jika Anda memainkan C kemudian D dengan cara yang sangat
legato, Anda akan mendengar perubahan not yang mulus, seolah pemain saksofon memainkannya
dengan sekali tarik nafas.

Seperti pada Concert Guitar Voice, jika Anda memainkan not C kemudian E tepat di atas dengan
cara sangat legato namun kuat, titinada akan bergeser dari C ke E. Bergantung pada cara Anda
memainkan, akan dihasilkan efek lain seperti “shaking” atau desah napas (untuk Trumpet Voice),
atau berisik jari (untuk Guitar Voice).

S
S
(]

Live Suara instrumen akustik ini disampelkan dalam stereo, untuk menghasilkan suara yang benar-benar
autentik dan kaya—penuh dengan atmosfer dan suasana.

Cool Voice ini menggunakan pemrograman canggih untuk menangkap tekstur dinamis dan nuansa halus
dari instrumen elektrik.

Sweet Suara instrumen akustik ini juga memanfaatkan teknologi canggih Yamaha, dan menghadirkan
bunyi alami dan detail yang halus.

Drums Beragam suara drum dan perkusi ditetapkan ke masing-masing kunci, yang memungkinkan Anda
memainkan berbagai suara dari keyboard.

SFX Beragam suara efek khusus dan perkusi ditetapkan ke masing-masing kunci, yang memungkinkan
Anda memainkan berbagai suara dari keyboard.

Live Drums Ini adalah suara drum berkualitas tinggi yang sepenuhnya memanfaatkan Pengambilan Sampel Ste-
reo dan Pengambilan Sampel Dinamis.

Live SFX Ini adalah beragam suara efek khusus dan suara perkusi berkualitas tinggi yang sepenuhnya
memanfaatkan Pengambilan Sampel Stereo dan Pengambilan Sampel Dinamis.

Organ Flutes* Voice organ autentik ini memungkinkan Anda menyesuaikan beragam footage dan meracik bunyi
organ orisinal Anda sendiri. Lihat halaman 50 untuk mengetahui detailnya.

MegaVoice* Voice ini menggunakan perubahan kecepatan secara khusus. Setiap rentang kecepatan (ukuran
kekuatan permainan Anda) memiliki suara yang berbeda sama sekali.

Misalnya, MegaVoice gitar menyertakan suara beragam teknik permainan. Di instrumen konven-
sional, aneka Voice yang memiliki bunyi-bunyi itu akan dipanggil melalui MIDI dan dimainkan
dalam kombinasi untuk menghasilkan efek yang diinginkan. Walau demikian, kini dengan
MegaVoices, bagian gitar yang meyakinkan dapat dimainkan cukup dengan Voice tunggal, yang
menggunakan nilai-nilai kecepatan tertentu untuk memainkan suara yang diinginkan. Dikarenakan
sifat kompleks dari semua Voice ini dan kebutuhan kecepatan presisi untuk memainkan bunyi
tersebut, maka Voice ini tidak dimaksudkan untuk dimainkan dari keyboard. Walau demikian,
semua ini sangat berguna dan praktis saat membuat data MIDI—khususnya bila Anda ingin
menghindari menggunakan sejumlah Voice berbeda cuma untuk bagian instrumen tunggal.

20 CATATAN

Untuk menemukan dan memanggil folder “MegaVoice”, sentuh (Up) di kanan bawah tampilan Voice Selection (bila Pre-
set dipilih), kemudian pilih halaman 2.

Z CATATAN

o S Art dan MegaVoices tidak kompatibel dengan model instrumen lainnya. Karena alasan ini, Lagu atau Style apa pun yang telah Anda buat pada instrumen ini dengan
menggunakan Voice ini tidak akan dibunyikan dengan benar bila dimainkan kembali pada instrumen yang tidak memiliki jenis Voice ini.

e Bunyi S.Art dan MegaVoices berbeda sesuai rentang keyboard, kecepatan, sentuhan, dsb. Sehingga, jika Anda mengaktifkan tombol [HARMONY/ARPEGGIQ], mengubah
pengaturan transpose atau mengubah parameter Voice Edit, maka bisa terjadi bunyi yang tidak diharapkan atau tidak diinginkan.

Z CATATAN

Untuk menemukan dan memanggil folder “Legacy”, sentuh (Up) di kanan bawah tampilan Voice Selection (bila Preset dipilih), kemudian pilih halaman 2. Folder ini
berisi berbagai Voice keyboard Yamaha sebelumnya (seperti seri PSR-S) untuk kompatibilitas data dengan model lainnya.
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Mendaftarkan File ke Tab Favorit

Prosedur mendaftarkan preset Voice favorit Anda ke Tab Favorit sama seperti Style. Untuk instruksi, lihat halaman 7.

Pengaturan Metronom

Anda dapat membuat pengaturan metronom dan Tap Tempo pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] -

[Metronome].
‘fey Metronome
Metronome
Volume
Tap Tempo
Bell Sound
Time Signature
Metronome
On/Off Untuk mengaktifkan atau menonaktifkan metronom.
Volume Menentukan volume metronom berbunyi.
Bell Sound Menentukan apakah aksen bel dibunyikan atau tidak pada ketukan pertama setiap hitungan.

Time Signature

Menentukan tanda mula waktu metronom berbunyi.

Tap Tempo
Volume Menyesuaikan volume bunyi yang dipicu ketika tombol [RESET/TAP TEMPO] ditekan.
Sound Memilih instrumen perkusi untuk bunyi yang dipicu ketika tombol [RESET/TAP TEMPO] ditekan.

Style Section Reset

Menentukan apakah “mengatur ulang” posisi playback bagian Style saat mengetuk tombol
[RESET/TAP TEMPO] selama playback Style.
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Pengaturan Terkait Keyhoard/Joystick

Mengatur Respons Sentuhan untuk Keyboard

Respons Sentuhan menentukan cara respons suara terhadap kekuatan permainan Anda. Jenis Respons Sentuhan yang
dipilih akan menjadi pengaturan umum untuk semua Voice.

Anda dapat membuat pengaturan pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] = [Keyboard/Joystick] =
[Keyboard].

Wy Keyboard/Joystick

Keyboard Initial Touch
| Left  [Right1 |/ Right2 |&/|Right3

Joystick
Touch Curve Normal

Fixed Velocity 05 ]

S
S
(]

Z7 CATATAN

Sebagian Voice sengaja didesain tanpa Respons Sentuhan, untuk menirukan karakteristik sesungguhnya dari instrumen sungguhan (misalnya, organ konvensional, yang
tidak memiliki Respons Sentuhan).

Initial Touch

Touch Curve Menentukan jenis respons Initial Touch. Pastikan memasukkan tanda centang pada kotak-kotak

bagian keyboard yang diinginkan.

* Normal: Respons Sentuhan standar.

* Soft 1: Menghasilkan volume yang tinggi dengan kekuatan permainan yang moderat. Volume
yang lebih rendah lebih sulit dihasilkan.

* Soft 2: Menghasilkan volume yang tinggi sekalipun dengan kekuatan memainkan yang ringan.
Cocok untuk pemain yang mempunyai sentuhan ringan.

* Hard 1: Memerlukan permainan yang cukup kuat untuk volume lebih tinggi.

* Hard 2: Perlu dimainkan kuat untuk menghasilkan volume tinggi. Cocok untuk pemain yang
mempunyai sentuhan berat.

Fixed Velocity Menentukan tingkat volume tetap bila Respons Sentuhan dinonaktitkan. Volume bagian keyboard
tanpa tanda centang selalu tetap bagaimanapun kekuatan Anda memainkan.
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Membuat Pengaturan Joystick

Anda dapat mengatur apakah efek yang dikontrol oleh joystick akan diterapkan pada setiap bagian keyboard atau
tidak, dari tampilan yang dipanggil melalui [MENU] = [Keyboard/Joystick] = [Joystick].

Wy Keyboard/Joystick

Keyboard Left Right1 Right2 Right3

—
= 7 i?. "lJ 4

Joystick : — a
Modulation (+) v v

Modulation (-) v v

Pitch Bend Range 0

Modulation (+), (-) Menentukan ke bagian keyboard mana akan menerapkan efek modulasi saat memindahkan joystick
dalam arah vertikal. Masukkan tanda centang ke bagian yang diinginkan.

Pitch Bend Range Menentukan pengaturan pitch bend untuk setiap bagian keyboard yang terpengaruh dengan memin-

dahkan joystick dalam arah horizontal. Rentangnya dari “0” hingga “12” dengan setiap langkah
menyatakan satu seminada.
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Pengaturan Terkait Bagian Keyhoard (Voice Setting)

Bagian ini membahas pengaturan bagian keyboard dan pengaturan terkait Voice Z7 CATATAN
lainnya yang dapat diatur pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] - [Voice Tampilan juga dapat dipanggil dari
Setting]. [Menu] pada tampilan Voice Selection.

W& Voice Setting

Tune

Left Right1 Right2 Right3

= %8

Voice Set Filter
Tuning

Arpeggio Octave

Portamento Time

S
S
(]

Tune

Memungkinkan Anda menyesuaikan parameter terkait titinada untuk setiap bagian keyboard.

Tuning Menentukan titinada setiap bagian keyboard.

Octave Menentukan rentang perubahan titinada dalam oktaf, dua oktaf naik atau turun untuk setiap bagian
keyboard.

Portamento Time Portamento adalah fungsi yang menciptakan transisi halus dalam titinada dari not pertama yang

dimainkan pada keyboard ke not berikutnya. Portamento Time menentukan waktu transisi titinada.
Semakin tinggi nilainya, semakin lama waktu perubahan titinada. Mengaturnya ke “0” tidak akan
menghasilkan efek apa pun. Parameter ini tersedia untuk bagian keyboard yang diatur ke “Mono”
(halaman 47).

Voice Set Filter

Setiap Voice dikaitkan ke pengaturan parameter Voice Set defaultnya, sama seperti yang ada dalam tampilan Voice
Edit (halaman 46) untuk Voice selain Organ Flutes Voice. Walaupun biasanya pengaturan ini secara otomatis
dipanggil dengan memilih sebuah Voice, Anda juga dapat menonaktifkan fitur ini. Misalnya, jika Anda ingin
mengubah Voice namun mempertahankan efek Harmoni yang sama, hapus tanda centang “Keyboard Harmony/
Arpeggio”.

Arpeggio

Arpeggio
Quantize Menentukan pengaturan waktu fungsi Arpeggio Quantize. Playback Arpeggio disinkronkan dengan
Style playback atau playback Lagu, dan ketidaksempurnaan kecil dikoreksi dalam pengaturan
waktu ini.
Hold Mengaktifkan atau menonaktifkan fungsi Arpeggio Hold. Bila ini diatur ke “On”, mengaktifkan
tombol [HARMONY/ARPEGGIO] akan membuat playback Arpeggio berlanjut bahkan setelah not
dilepas. Untuk menghentikan playback, tekan lagi tombol [HARMONY/ARPEGGIO].
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Transposisi Titinada dalam Seminada

Anda dapat melakukan transposisi titinada keseluruhan instrumen (bunyi keyboard, playback Style, playback Lagu
MIDI, dan seterusnya) dalam interval seminada.

Tampilan pengoperasian dapat dipanggil melalui [MENU] - [Transpose].

Transpose

«MA) Master
1 I" » Keyboard

<n » Song

Master Transposisi titinada keseluruhan bunyi, dengan pengecualian Lagu Audio dan bunyi input dari mik-
rofon atau jack AUX IN.

Keyboard Transposisi titinada keyboard termasuk nada dasar chord untuk mengaktifkan playback Style.

Song Transposisi titinada Lagu MIDI.

Z CATATAN

Anda juga dapat melakukan transpose titinada dengan menggunakan tombol TRANSPOSE [-]/[+].

# CATATAN
Titinada Lagu Audio disesuaikan melalui fungsi Pitch Shift (Pergeseran Titinada). Lihat Panduan untuk Pemilik.
Z7) CATATAN
Transpose tidak diterapkan pada Drum Kits dan SFX Kits Voice.
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Menyetel Titinada Keseluruhan Instrumen (Master Tune)

Anda dapat menyetel titinada keseluruhan instrumen dalam interval 0,2 Hz—berguna bila Anda memainkan
PSR-SX900/SX700 bersama instrumen lain atau musik CD. Perhatikan, fungsi Tune (Tala) tidak memengaruhi
Drum Kit Voice atau SFX Kit Voice dan Lagu Audio.

Tampilan pengoperasian dapat dipanggil melalui [MENU] = [Master Tune].

l} Master Tune

S
S
(]

Untuk memulihkan pengaturan awal default (440,0 Hz), sentuh dan tahan nilai pengaturan sebentar.

Memilih atau Membuat Penalaan Tangga Nada (Scale Tune)

Anda dapat mengubah Penalaan Tangga Nada instrumen agar pas dengan musik yang ingin Anda mainkan. Tampilan
pengoperasian dapat dipanggil melalui [MENU] = [Scale Tune].

Ada dua cara untuk mengubah Penalaan Tangga Nada; Tangga Nada Main dan Tangga Nada Sub.

* Tangga Nada Main:
Mengatur tangga nada dasar instrumen. Anda dapat memilih dari jenis tangga nada yang ada atau menyesuaikannya
secara manual. Pengaturan tersebut dapat disimpan dan dipanggil melalui fungsi Memori Registrasi.

* Tangga Nada Sub:
Mengubah sementara tangga nada hanya saat Tangga Nada Sub diaktifkan (misalnya, dipilih pada tampilan Scale
Tune). Ini memungkinkan Anda mengatur sementara pengaturan Scale Tune (yang berbeda dari pengaturan Tangga
Nada Main) ke bagian yang diinginkan. Pengaturan ini diprioritaskan atas pengaturan Tangga Nada Main,
sehubungan dengan bagian yang diberi tanda centang (lihat di bawah). Anda dapat menyesuaikan pengaturan secara
manual, namun ini tidak dapat disimpan.

Anda dapat menonaktifkan atau mengaktifkan Tangga Nada Sub dengan menyentuh “Main/Sub” pada tampilan, atau
dengan menggunakan fungsi “Scale Tune Quick Setting” yang dapat diatur ke tombol assignable atau pedal kaki
(halaman 116).

Pengaturan yang diterapkan ke setiap bagian tergantung tanda centang pada tampilan, lihat contoh di bawah.
Bila “Sub” dipilin
(Tangga Nada Sub diaktifkan)
Bila “Main” dipilih
(Tangga Nada Sub dinonaktifkan)

Sub

Left | Right1

Main Main
| Left | Right1 |/ |Right2 |</|Right3 Sty | Left | Right1

Pengaturan Tangga Tidak ada pengaturan Pengaturan Tangga Pengaturan Tidak ada pengaturan
Nada Main diterapkan ke Scale Tune (Penalaan Nada Sub diterap- Tangga Nada Scale Tune (Penalaan
bagian yang diberi tanda Tangga Nada) yang diter- kan pada bagian ini. Main diterapkan  Tangga Nada) yang dit-
centang. apkan pada bagian ini. pada bagian ini. erapkan pada bagian ini.
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Memilih atau Membuat Penalaan Tangga Nada dari Jenis Preset (Tangga
Nada Main)

Anda dapat memilih beragam tangga nada untuk memainkan dalam penalaan khusus periode historis atau genre musik
tertentu.

“Y Scale Tune

Sub Base Note

[cent]

Ke bagian-bagian inilah pengaturan
I Tangga Nada Main diterapkan

Left V Right1 |+/|Right2 |+ Right3 Style M.Pad

1 Pilih jenis Tangga Nada yang diinginkan (Penalaan Tangga Nada).

Type * Equal: Rentang titinada setiap oktaf dibagi sama rata ke dalam dua belas bagian, dengan masing-mas-
ing setengah-langkah tersebar rata di titinada. Inilah penalaan yang paling umum digunakan dalam
musik sekarang ini.

* Pure Major, Pure Minor: Penalaan ini mempertahankan interval matematis murni setiap tangga nada,
khususnya untuk chord tiga serangkai (nada dasar, ketiga, kelima). Anda dapat mendengarkannya
paling baik dalam harmoni vokal sesungguhnya—misalnya paduan suara dan nyanyian cappella.

 Pythagorean: Tangga nada ini ditemukan oleh filsuf Yunani terkenal dan dibuat dari rangkaian perfect-
fifth, yang disusutkan menjadi satu oktaf tunggal. Yang ke-3 dalam penalaan ini agak tidak stabil,
namun yang ke-4 dan ke-5 indah dan cocok untuk beberapa pengantar.

* Mean-Tone: Tangga nada ini dibuat sebagai penyempurnaan tangga nada Pythagorean, dengan mem-
buat interval ketiga mayor menjadi lebih “in tune” (selaras). Tangga nada ini sangat populer sejak
abad ke-16 hingga ke-18. Handel adalah salah satu di antaranya yang menggunakan tangga nada ini.

» Werckmeister, Kirnberger: Tangga nada komposit ini menggabungkan sistem Werckmeister dan
Kirnberger, yang merupakan penyempurnaan sendiri atas tangga nada mean-tone dan Pythagorean.
Fitur utama tangga nada ini adalah bahwa setiap kunci memiliki karakter unik masing-masing.
Tangga nada ini sangat umum digunakan selama masa Bach dan Beethoven, bahkan sekarang pun
sering digunakan saat memainkan musik tempo dulu di kecapi.

* Arabicl, Arabic2: Gunakan penalaan ini saat memainkan musik Arabia.

2 Ubah pengaturan berikut seperiunya.

Base Note Menentukan not dasar untuk setiap tangga nada. Bila not dasar diubah, titinada keyboard akan diubah
urutannya, namun mempertahankan hubungan titinada semula antar not.

Tune Sentuh kunci yang diinginkan pada ilustrasi keyboard yang akan ditala dan lakukan penalaan dalam sen.
Kotak-kotak di sisi atas dan bawah setiap kunci menentukan apakah pengaturan tala diterapkan pada not.
Anda dapat mengaktifkan/menonaktifkannya dengan menyentuhnya bila nilainya selain 0.

Jika Anda mengedit parameter ini, “(Edited)” akan diperlihatkan di kanan “Type” dalam langkah 1.

Z CATATAN
Dalam konteks musik, satu “sen” adalah 1/100 seminada. (100 sen sama dengan satu seminada.)

Bypass Mengaktifkannya akan menonaktifkan semua pengaturan Scale Tune untuk sementara. Ini memung-
kinkan Anda mendengarkan bunyi dengan maksud perbandingan.

Parts Beri tanda centang ke bagian mana akan menerapkan pengaturan Tangga Nada Main.

Untuk menyimpan pengaturan Scale Tune (Tangga Nada Main):

Jika Anda ingin menyimpan pengaturan Scale Tune (Tangga Nada Main), gunakan Memori Registrasi. Tekan tombol
[MEMORY] di bagian REGISTRATION MEMORY, kemudian beri tanda centang pada “Scale Tune” dan tekan salah
satu tombol REGISTRATION MEMORY [1]-[8] untuk mendaftarkan pengaturan Scale Tune.
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Membuat dan Menggunakan Penalaan Tangga Nada Untuk Sementara
(Tangga Nada Sub)

Anda dapat mengubah tangga nada untuk sementara dengan menggunakan pengaturan Tangga Nada Sub. Pengaturan
ini, bila sedang diedit, akan diprioritaskan atas pengaturan Tangga Nada Main. Pengaturan ini hanya efektif saat
Tangga Nada Sub diaktifkan (misalnya, “Sub” dipilih pada tampilan Scale Tune).

1 Pada tampilan Scale Tune, sentuh [Sub] untuk memilih pengaturan Tangga Nada Sub.

[cent]

Bypass 2

Ke bagian-bagian inilah pengaturan
I Tangga Nada Sub diterapkan

S
S
(]

Left V Right1 |+/|Right2 |/ Right3 Style M.Pad

Pengaturan Tangga Nada Sub diterapkan pada bagian bertanda centang di bagian bawah tampilan.

Sekalipun Tangga Nada Sub dipilih, pengaturan Tangga Nada Main diterapkan pada bagian yang tidak diberi tanda
centang pada bagian bawah tampilan Tangga Nada Sub namun diberi tanda centang pada tampilan Tangga Nada
Main.

2 Ubah pengaturan berikut.

Tune Menyentuh kotak-kotak di sisi atas dan bawah ilustrasi keyboard akan memungkinkan Anda dengan
mudah menurunkan titinada not yang diinginkan sebanyak 50 sen. Mengaktifkan/menonaktifkan kotak
akan memungkinkan Anda menentukan apakah pengaturan tala diterapkan pada not atau tidak.

Anda dapat menyesuaikan nilai tala dengan menyentuh ilustrasi kunci yang diinginkan dan menalanya
dalam sen.

Bypass Mengaktifkannya akan menonaktifkan semua pengaturan Scale Tune untuk sementara. Ini memung-
kinkan Anda mendengarkan bunyi dengan maksud perbandingan.

Parts Beri tanda centang ke bagian mana akan menerapkan pengaturan Tangga Nada Sub.

Jika Anda kembali ke tampilan awal dalam kondisi ini, pengaturan Tangga Nada Sub akan tetap diaktifkan.

3 untuk menghentikan penggunaan pengaturan Tangga Nada Sub, sentuh [Main] pada
tampilan Scale Tune.

Pengaturan Tangga Nada Sub dinonaktifkan, dan semua pengaturan tala Tangga Nada Sub akan diatur ulang ke
nilai defaultnya.

Z9 CATATAN

Pengaturan Tangga Nada Sub juga dinonaktifkan dan diatur ulang ke default bila instrumen dimatikan.

#9 CATATAN

Anda dapat mengaktifkan/menonaktifkan pengaturan Tangga Nada Sub dan membuat pengaturan Tangga Nada Sub secara cepat dengan menggunakan fungsi “Scale Tune
Quick Setting”, yang dapat ditetapkan ke tombol assignable atau pedal kaki. Untuk mengetahui detailnya, lihat halaman 116.
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Membuat Pengaturan Detail untuk Harmony/Arpeggio

Anda dapat membuat beragam pengaturan untuk fungsi Harmoni Keyboard dan Arpeggio, termasuk tingkat volume.
Tampilan pengoperasian dapat dipanggil melalui [MENU] = [Kbd Harmony/Arp].

1 Pilih jenis dan kategori Harmony/Arpeggio yang diinginkan.

i Keyboard Harmony/Arpeggio

<
narwvy;
Category S

Echo Standard Duet 2

Arpeggio / Up&Down 173 Standard Trio 174

Arpeggio / Synth Seq 1 v Full Chord

Arpeggio / Synth Seq 2 Rock Duet

Detail

Volume

Assign
Chord Note Only

Minimum Velocity

3 Buat beragam pengaturan Harmony/Arpeggio yang diinginkan.
Bila salah satu jenis Arpeggio dipilih, maka hanya parameter yang ditandai dengan “*” dalam daftar di bawah ini
yang dapat diatur. Tidak satu pun dari parameter dalam daftar di bawah ini yang tersedia bila memilih jenis kate-
gori Harmoni “Multi Assign”.

Volume*

Menentukan tingkat volume not Harmoni/Arpeggio yang dihasilkan oleh fungsi Harmoni/
Arpeggio.
Z CATATAN

Bila Anda sedang menggunakan Voice tertentu, seperti Organ Voice, di mana “Touch Sensitivity Depth” diatur ke 0
di tampilan Voice Edit (halaman 47), volume tidak berubah.

Speed

Parameter ini hanya tersedia bila kategori “Echo” (Echo, Tremolo, atau Trill) dipilih. Param-
eter ini menentukan kecepatan efek Echo, Tremolo, dan Trill.

i HALAMAN BERIKUTNYA
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Assign*

Menentukan bagian keyboard yang akan diberi efek.

* Auto: Menerapkan efek ke bagian (Right 1-3) di mana PART ON/OFF aktif. Jika dipilih
kategori Harmony/Echo, bagian tersebut akan diprioritaskan dalam urutan berikut: Right
1, Right 2, Right 3 (bila semua bagian aktif).

* Multi: Parameter ini tersedia bila kategori Harmony/Echo dipilih. Bila banyak bagian
yang aktif, not yang dimainkan pada keyboard akan dibunyikan oleh bagian Right 1 dan
(efek) bunyi harmoni akan dibagi ke bagian Right 1 dan bagian lainnya. Bila hanya satu
bagian yang aktif, not dimainkan pada keyboard dan efek disuarakan oleh bagian itu.

« Right 1, Right 2, Right 3: Menerapkan efek pada bagian yang dipilih (Right 1, Right 2,
atau Right 3).

Z CATATAN

Bila dipilih kategori “Harmony”, bagian keyboard yang diatur ke jenis Mono dan Legato akan dipilih (halaman 47)
untuk Voice yang dianggap nonaktif. Misalnya, bila Right 1 diatur ke Legato (Mono) dan Right 2 diatur ke Poly, dan
kedua bagian diaktifkan, mengaktitkan tombol [HARMONY/ARPEGGIO] akan menerapkan efek Harmony ke bagian
Right 2 saja.

Chord Note Only

Parameter ini tersedia bila kategori “Harmony” dipilih. Bila ini diatur ke “On”, efek Har-
mony hanya diterapkan pada not (yang dimainkan di bagian tangan kanan pada keyboard)
yang dimiliki chord yang dimainkan di bagian chord pada keyboard.

Minimum Velocity

Menentukan nilai kecepatan terendah untuk membunyikan not Harmony, Echo, Tremolo,
atau Trill. Ini memungkinkan Anda secara selektif menerapkan harmoni melalui kekuatan
permainan, sehingga memungkinkan Anda membuat aksen harmoni di melodi. Efek har-
moni diterapkan bila Anda memainkan kunci dengan kuat (di atas nilai yang diatur).

A CATATAN

Pengaturan untuk fungsi Arpeggio Quantize dan fungsi Arpeggio Hold dapat dibuat pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] = [Voice Setting] =

[Arpeggio] (halaman 39).

S
S
(]
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Mengedit Voice (Voice Edit)

Fitur Voice Edit memungkinkan Anda membuat sendiri Voice dengan mengedit beberapa parameter Voice yang ada.
Setelah Anda membuat sebuah Voice, Anda dapat menyimpannya sebagai file ke memori internal (drive User) atau
perangkat eksternal untuk nanti dipanggil.

Bagian ini membahas pengeditan Voice selain Organ Flutes Voice, karena Voice tersebut memiliki metode pengeditan
yang berbeda dari yang dijelaskan di sini. Untuk mengetahui instruksi tentang mengedit Organ Flutes Voice, lihat
halaman 50.

1 Pilih Voice yang diinginkan (selain Organ Flutes Voice).

2 Pada tampilan Voice Selection, sentuh =l (Menu) kemudian Z7 CATATAN
[Voice Edit] untuk memanggil tampilan Voice Edit. Tampilan juga dapat dipanggil melalui
[MENU] - [Voice Edit].

3 Pilih parameter yang diinginkan kemudian edit nilainya.
Untuk informasi tentang parameter yang dapat diedit, lihat halaman 47-49.

¥ Voice Edit Right1 : ConcertGrand

Common

Volume

Controller I
Touch Sensitivity

Sound Depth

Offset

Effect
e Part Octave

EQ Right

Dengan menyentuh (Compare) berulang kali, Anda dapat membandingkan bunyi Voice yang telah diedit den-
gan Voice orisinal (yang belum diedit).

+
4 sentuh =8 (Save) untuk menyimpan Voice yang telah diedit. PEMBERITAHUAN

Pengaturan akan hilang jika Anda
memilih Voice lain atau memati-
kan instrumen tanpa menjalankan
operasi Simpan.

Z9 CATATAN

Jika Anda ingin mengedit Voice lain,
sentuh nama Voice di bagian atas
tampilan Voice Edit untuk memilih
bagian keyboard. Atau, tekan salah satu
tombol PART SELECT untuk memilih ke

. - . . bagian mana akan menerapkan Voice
Menonaktifkan Pemilihan Otomatis untuk Voice Set (Efek, dsb.) yagg diinginkan konmmagikan nama

Setiap Voice dikaitkan ke pengaturan parameter Voice Set defaultnya, sama seperti Voice di bagian atas tampilan Voice
yang ada dalam tampilan Voice Edit. Walaupun biasanya pengaturan ini dipanggil Egr:t’ lejlant ?ﬁﬁgsd;jg;jgmgamzan
secara otomatis bila Voice dipilih, Anda juga dapat menonaktifkan fitur ini dengan }(/)pe?asi S?mpan.’

membuat pengaturan yang sesuai dalam tampilan “Voice Set Filter”. Lihat

halaman 39 untuk mengetahui detailnya.
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Parameter yang Dapat Diedit dalam Tampilan Voice Edit

Common

Volume Menyesuaikan volume Voice yang diedit saat ini.

Touch Sensitiv- | Depth Menyesuaikan sensitivitas sentuh (sensitivitas kecepatan), atau seberapa besar volume mere-

ity spons kekuatan permainan Anda.
Offset

Touch Sensitivity Depth Touch Sensitivity Offset
Mengubah kurva kecepatan sesuai dengan Mengubah kurva kecepatan sesuai
Velocity Depth (dengan Offset diatur ke 64) dengan Velocity

Kecepatan sesungguhnya Kecepatan sesungguhnya
untuk penghasil nada untuk penghasil nada

Offset = 96 (+64)
Depth = 127 (dua kali) Offset = 127 (+127)
127 L

| Depth = 64 (normal) | Offset = 64 (normal)

127 |-+ N

64 64
Bergantung
<~ | Depth =32 (half) pada offset | Offset = 32 (-64)

ﬁf Depth =0
0 0 - -
64 127 Bergantu'rigd 127
Kecepatan yang diterima pada offset " Kecepatan yang diterima
(Kecepatan KeyOn (Kecepatan KeyOn
sesungguhnya) 1 sesungguhnya)

S
S
(]

4 Offset =0 (-127)

* Depth: Menentukan sensitivitas kecepatan, atau seberapa besar perubahan Voice dalam
merespons kekuatan permainan (kecepatan) Anda.

« Offset: Menentukan besarnya penyesuaian kecepatan yang diterima untuk efek kecepatan
sesungguhnya.

Part Octave Right Menggeser rentang oktaf Voice yang telah diedit ke atas atau ke bawah dalam oktaf. Bila
Voice yang telah diedit digunakan sebagai salah satu dari bagian Right 1-3, parameter Right
1/Right 2/Right 3 akan tersedia; bila Voice yang telah diedit digunakan sebagai bagian Left,
maka parameter Left akan tersedia.

Left

Mono Mono/Poly Menentukan apakah Voice yang telah diedit dimainkan secara monofonik atau polifonik.

#7 CATATAN

Saat menggunakan Voice yang diatur ke “Mono”, aturan pemilihan not yang akan dimainkan berubah secara otom-
atis, bergantung pada bagian yang sedang menggunakan Voice tersebut, dan status bagian lainnya.
® Saat menggunakan Mono Voice untuk salah satu bagian Right 1-3:
- Not tertinggi; bila Poly Voice dipilih untuk bagian Right 1-3 lainnya yang diaktifkan.
- Not terakhir; bila Mono Voice dipilih untuk semua bagian Right 1-3 lainnya yang diaktifkan.
o Saat menggunakan Mono Voice untuk bagian Left:
- Not terakhir (tidak dipengaruhi oleh status bagian lainnya)

Mono Type Menentukan perilaku not suara yang melemah, seperti gitar, bila dimainkan dengan legato
bersama Voice yang telah diedit diatur ke “Mono” di atas.
* Normal: Bunyi not berikutnya dibunyikan setelah not sebelumnya akan berhenti.

* Legato: Bunyi not yang dimainkan sebelumnya akan dipertahankan dan hanya titinada
yang berubah ke bunyi not berikutnya.

* Crossfade: Transisi bunyi yang halus dari not yang dimainkan sebelumnya ke not berikut-
nya.

#0 CATATAN

o Parameter ini tidak tersedia untuk Super Articulation Voice dan Drum/SFX Kit Voice, serta berperilaku sama sep-
erti pengaturan “Normal” bila semua Voice ini dipilih.

e Bila dipilih Legato atau Crossfade, perilaku (selain yang diterangkan di sini) mungkin berbeda dari Normal, ber-
gantung pada pengaturan panel.

Portamento Menentukan waktu portamento (waktu transisi titinada) bila Voice yang telah diedit diatur ke
Time “Mono” di atas.

Z7 CATATAN

Portamento adalah fungsi yang menciptakan transisi halus dalam titinada dari not pertama yang dimainkan pada
keyboard ke not berikutnya.
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Mono

Portamento
Time Type

Menentukan cara menghitung waktu transisi titinada sesungguhnya dari nilai Portamento

Time.

* Fixed Rate: Buat laju perubahan titinada ke 0: maks., 127: min. Waktu transisi titinada ses-
ungguhnya bervariasi sesuai dengan interval antara dua not.

* Fixed Time: Buat waktu transisi titinada sesungguhnya ke 0: min., 127: maks. Laju peruba-
han titinada bervariasi sesuai dengan interval antara dua not.

ZD CATATAN

e Aturan dasar Portamento Time tidak berubah sekalipun pengaturan ini diubah. Bila nilai Portamento Time lebih
kecil, waktu sesungguhnya menjadi lebih singkat; bila nilai lebih besar, waktu sesungguhnya akan menjadi lebih
lama.

e Semakin besar nilai Portamento Time, semakin jelas efek pengaturan nantinya.

Panel Sustain

Menentukan tingkat sustain yang diterapkan pada Voice yang telah diedit bila tombol [SUSTAIN] pada panel

diaktifkan.
Kbd Harmony/ | Pada dasarnya sama seperti dalam tampilan yang dipanggil melalui [MENU] = [Kbd Harmony/Arp], hanya saja
Arpeggio (Setting) berada di posisi yang berbeda. Lihat Panduan untuk Pemilik dan “Membuat Pengaturan Detail
untuk Harmony/Arpeggio” pada halaman 44.
Controller
Modulation Joystick dapat digunakan untuk memodulasikan parameter di bawah, juga titinada (vibrato). Di sini, Anda dapat
(+), Modula- mengatur sejauh mana joystick memodulasikan setiap parameter berikut.
tion (-
©) Filter Menentukan sejauh mana joystick memodulasikan Frekuensi Kritis Filter (Filter Cutoff Fre-
quency). Untuk mengetahui detail tentang filter, lihat di bawah.
Amplitude Menentukan sejauh mana joystick memodulasikan amplitudo (volume).
LFO Pitch Menentukan sejauh mana joystick memodulasikan titinada atau efek vibrato.
LFO Filter Menentukan sejauh mana joystick memodulasikan modulasi Filter atau efek wah.
LFO Ampli- Menentukan sejauh mana joystick memodulasikan amplitudo atau efek tremolo.
tude
Sound
Filter

Filter adalah prosesor yang mengubah timbre atau nada suara dengan cara memblokir atau meloloskan rentang
frekuensi tertentu. Parameter di bawah ini menentukan timbre bunyi secara keseluruhan dengan memperkuat
atau memangkas rentang frekuensi tertentu. Selain untuk membuat bunyi menjadi lebih terang atau lebih lem-
but, Filter dapat digunakan untuk menghasilkan efek seperti sintetiser elektronik.

Cutoff

Menentukan frekuensi kritis atau rentang

Volume
frekuensi efektif dari filter (lihat diagram). Frekuensi Kritis
Semakin tinggi nilainya semakin cemerlang f—— | ——
bunyinya. ) N
Y | \
\ \
\ \
' \ i \
! \ ! \
| IR
| | " Frekuensi
Frekuensi ini akan Rentang (titinada)
“diloloskan” oleh filter. kritis
Resonance Menentukan penekanan yang diberikan pada Volume
frekuensi kritis (resonansi), yang diatur dalam T .
't . Resonansi

Cutoff di atas (lihat diagram). Semakin tinggi
nilainya semakin jelas efek lafalnya.

Frekuensi (titinada)
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EG

Pengaturan EG (Envelope Generator) menentukan tingkat peruba- Tingkat
han bunyi pada suatu waktu. Ini memungkinkan Anda menirukan
banyak karakteristik bunyi instrumen akustik alami—seperti
quick attack dan decay pada bunyi perkusi, pelepasan lama pada
nada piano yang ditangguhkan.

fffffffff Tingkat
i Sustain

Attack : Decay ] ] Release Waktu
4+
QL ——
Kunci aktif Kunci nonaktif
Attack Menentukan seberapa cepat suara mencapai tingkat maksimalnya setelah kunci dimainkan.

Semakin rendah nilainya, semakin cepat attack.

Z7) CATATAN
Sebagian Voice (seperti Piano Voice dan E. Piano Voice) mungkin tidak terpengaruh oleh pengaturan di sini.

Decay Menentukan seberapa cepat suara mencapai tingkat sustainnya (tingkatnya sedikit lebih ren-
dah daripada maksimal). Semakin rendah nilainya, semakin cepat decay.

Release Menentukan seberapa cepat suara melemah hingga diam seterlah kunci dilepas. Semakin ren-
dah nilainya, semakin cepat decay.

S
S
(]

Vibrato Vibrato adalah efek suara gemetar atau bergetar yang dihasilkan Titinada
dengan secara teratur memodulasikan titinada Voice. b | Speed |
Depth
Delay i
H >
Waktu
Depth Menentukan intensitas efek Vibrato. Pengaturan yang lebih tinggi mengakibatkan Vibrato
semakin jelas dilafalkan.
Speed Menentukan kecepatan efek Vibrato.
Delay Menentukan waktu tunggu antara memainkan kunci dan dimulainya efek Vibrato. Peng-
aturan yang lebih tinggi akan menambah waktu tunggu dimulainya Vibrato.
Effect
Insertion Effect | On/Off Mengaktifkan atau menonaktifkan Insertion Effect.
Type Memilih jenis Insertion Effect. Pilih Category kemudian pilih Type. Anda dapat menyesuai-
kan parameter detail dengan menyentuh (Setting) dan menyimpannya. Lihat “Mengedit

dan Menyimpan Pengaturan Efek” (halaman 106) untuk mengetahui detailnya.

Depth Menyesuaikan kedalaman Insertion Effect.
Reverb Depth Menyesuaikan kedalaman Reverb.
Chorus Depth Menyesuaikan kedalaman Chorus.

EQ

Menentukan Frekuensi dan Penguatan band EQ. Untuk informasi tentang EQ, lihat halaman 103.
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Mengedit Organ Flutes Voice (Voice Edit)

Organ Flutes Voice dapat diedit dengan menyesuaikan tuas footage, menambahkan bunyi attack, menerapkan efek dan
ekualiser, dsb.

Ada tiga jenis organ, dan setiap jenis organ memiliki tampilannya sendiri, yang dengan indah menirukan penampilan
sungguhan dari instrumen sesungguhnya. Setiap jenis memberikan kontrol yang realistis dan intuitif atas bunyi
dengan tuas footage, tab, dan sakelar—sehingga memungkinkan Anda menyesuaikan bunyi dengan rasa yang mirip
sekali dengan instrumen sesungguhnya.

Vintage Home Euro

% Voice Edit Right1 : HomeOrganJazz . E{? X & Voice Edit

Vibrato Attack

1 Pilih Organ Flutes Voice yang diinginkan.
Sentuh [Organ] dalam subkategori, kemudian pilih Organ Flutes Voice yang diinginkan.

2 Pada tampilan Voice Selection, sentuh f=fl (Menu) kemudian Z9) CATATAN

[Voice Edit] untuk memanggil tampilan Voice Edit. Tampilan Voice Edit untuk Organ Flutes
Voice juga dapat dipanggil dengan
menyentuh ikon Organ Flutes di kanan
bawah nama Organ Flutes Voice dalam
tampilan Awal atau tampilan Voice Part
Setup. Tampilan juga dapat dipanggil
melalui [MENU] = [Voice Edit].

3 Pilih parameter yang diinginkan kemudian edit nilainya.

© © ® @ ®

Vibrato Attack
1 £ = 5
- T 7
Rotary Each

Parameter yang ditandai dengan “*” hanya tersedia untuk jenis Vintage dan Home. Jenis Organ Flutes Voice yang
dipilih dapat dibedakan melalui desain tampilan Voice Edit sebagaimana diterangkan di atas.

Volume Menyesuaikan volume keseluruhan Organ Flutes.
y g

(@ | Rotary/Tremolo* Mengganti-ganti kecepatan Speaker Berputar antara “Slow” dan “Fast”. Parameter ini hanya

tersedia bila menerapkan jenis efek (halaman 49) yang berisi kata “Rotary” dalam namanya.
Vibrato* Mengaktifkan atau menonaktifkan vibrato, dan menyesuaikan kedalaman serta kecepatan-
g y P

nya.

(@ | Response Memengaruhi bagian attack maupun release (halaman 49) pada bunyi, yang menambah atau
mengurangi waktu respons swell dan release pertama, berdasarkan kontrol Footage.
Semakin tinggi nilainya, semakin lambat swell dan release.

i HALAMAN BERIKUTNYA
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® | Attack Memilih “First” atau “Each” seperti mode Attack dan menyesuaikan panjang Attack bunyi.
Di mode First, attack (bunyi perkusif) hanya diterapkan pada not pertama yang dimainkan
dan ditahan bersamaan; walaupun not pertama ditahan, not yang dimainkan selanjutnya
tidak diterapkan attack. Di mode Each, attack diterapkan sama rata ke semua not. Panjang
Attack menghasilkan decay yang lebih panjang atau lebih pendek segera setelah attack per-
tama. Semakin panjang nilainya, semakin lama waktu decay.

(® | Footage Menentukan bunyi dasar Organ Flutes.

4 Jika perlu, sentuh E (Effect) kemudian atur parameter yang berkaitan dengan Effects
dan EQ.

Parameter sama seperti dalam tampilan Effect dan tampilan EQ pada bab sebelumnya “Mengedit Voice (Voice
Edit)” (halaman 49).

+
5 sentun =4 (Save) untuk menyimpan Organ Flutes Voice yang PEMBERITAHUAN
telah dibuat.

Pengaturan akan hilang jika Anda
memilih Voice lain atau memati-
kan instrumen tanpa menjalankan
operasi Simpan.

Z7 CATATAN

Jika Anda ingin mengedit Voice lain,
sentuh nama Voice di bagian atas
tampilan Voice Edit untuk memilih
bagian keyboard. Atau, tekan salah satu
tombol PART SELECT untuk memilih ke
bagian mana akan menerapkan Voice
yang diinginkan, konfirmasikan nama
Voice di bagian atas tampilan Voice
Edit, buat pengeditan sebagaimana
yang diinginkan, kemudian lakukan
operasi Simpan.

S
S
(]
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Multi Pad

Daftar Isi

Membuat Multi Pad melalui MIDI (Multi Pad Creator—MIDI Multi Pad Recording)....52
* Multi Pad—Perekaman Realtime melalui MIDI
* Multi Pad—Perekaman Langkah melalui MIDI.........c..ccccooiiiiiiiiiiiiiicceee 54
Membuat Multi Pad dengan file Audio (Multi Pad Creator—Audio Link Multi Pad) ...... 54
* Memainkan Audio Link Multi Pad
Mengedit Multi Pad 56

Membuat Multi Pad melalui MIDI (Multi Pad Creator—MIDI Multi Pad
Recording)

Fitur ini memungkinkan Anda membuat frasa Multi Pad orisinal sendiri, juga memungkinkan Anda mengedit frasa
Multi Pad yang ada untuk membuatnya sendiri. Sebagaimana pada perekaman Lagu MIDI, MIDI Multi Pad
Recording menyediakan Perekaman Realtime dan Perekaman Langkah. Walau demikian, pada MIDI Multi Pad

Recording, setiap Multi Pad terdiri dari satu channel saja dan beberapa fungsi perekaman praktis seperti Punch In/Out
tidak tersedia.

Multi Pad—Perekaman Realtime melalui MIDI

Sebelum memulai operasi, perhatikan hal-hal berikut:

* Karena hanya permainan bagian Right 1 yang akan direkam sebagai frasa Multi Pad, maka Anda harus memilih
Voice yang diinginkan untuk bagian Right 1 terlebih dahulu.

* Super Articulation Voice dan Organ Flutes Voice tidak dapat digunakan untuk Perekaman Multi Pad. Jika salah satu
dari Voice ini diatur untuk bagian Right 1, maka akan digantikan dengan Grand Piano Voice saat perekaman.

» Karena perekaman dapat dilakukan bersama dan disinkronkan dengan Style playback, maka Anda harus memilih
Style yang diinginkan terlebih dahulu. Walau demikian, ingatlah bahwa Style tidak akan direkam.

1 Jika Anda ingin membuat Multi Pad baru di Bank yang ada, pilih Bank Multi Pad yang
diinginkan melalui tombol MULTI PAD CONTROL [SELECT].

Jika Anda ingin membuat Multi Pad baru di Bank baru yang kosong, maka langkah ini tidak diperlukan.

2 Panggil tampilan pengoperasian melalui [MENU] - [M.Pad Creator] - [MIDI Multi Pad
Recording].

&, Multi Pad Creator Menu

2 MIDI Multi Pad Recording

Audio Link Multi Pad

i HALAMAN BERIKUTNYA
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10

11

12

13
14

Jika Anda ingin membuat Multi Pad baru di Bank baru yang kosong, sentuh (New).
Sentuh untuk memilih Multi Pad tertentu untuk perekaman.

Jika perlu, pilih Voice yang diinginkan melalui tombol PART SELECT [RIGHT 1].

Setelah memilih Voice, tekan tombol [EXIT] untuk kembali ke tampilan sebelumnya.

Tekan tombol [®] (Rec) untuk masuk ke status siap merekam Z1) CATATAN

bagi Multi Pad yang dipilih di langkah 4. Untuk membatalkan perekaman, sentuh
lagi (@] (Rec) sebelum melanjutkan ke
langkah 7.

Mainkan keyboard untuk memulai perekaman.

Untuk memastikan bahwa rekaman Anda akan sinkron dengan tempo, tekan tombol [Metronome] untuk mengak-
tifkan metronom.

Jika Anda ingin menyisipkan diam sebelum frasa sesungguhnya, tekan STYLE CONTROL [START/STOP] untuk
memulai Perekaman maupun playback irama (Style saat ini). Ingatlah bahwa bagian irama dari Style saat ini akan
dimainkan kembali selama perekaman walaupun irama itu tidak akan direkam.

Not yang direkomendasikan untuk frasa Pencocokan Chord

Jika Anda bermaksud untuk membuat sebuah frasa Pencocokan Chord, gunakan not C, D, E, G, A, dan B, atau
dengan kata lain, mainkan frasa dalam kunci C mayor. Ini memastikan bahwa frasa tersebut akan tetap konstan dan
cocok secara harmonis, chord apa pun yang Anda mainkan di bagian tangan kiri pada keyboard.

C = Not chord
C, R = Not yang direkomendasikan

Hentikan perekaman.

Tekan tombol MULTI PAD CONTROL [STOP] atau tombol STYLE CONTROL [START/STOP] untuk mengh-
entikan perekaman bila Anda telah selesai memainkan frasa tersebut.

Dengarkan kembali frasa yang baru direkam, dengan menekan tombol MULTI PAD CON-
TROL [1]-[4] yang sesuai. Untuk merekam kembali frasa, ulangi langkah-langkah 6-8.

Sentuh Repeat [On]/[Off] setiap pad untuk mengaktifkan/menonaktifkannya.

Jika parameter Repeat aktif untuk pad yang dipilih, playback pad yang bersangkutan akan berlanjut hingga tombol
MULTI PAD CONTROL [STOP] ditekan. Bila Anda menekan sebuah Multi Pad yang telah diaktiftkan Repeat-nya
selama playback Lagu atau Style, playback akan mulai dan berulang secara sinkron bersama ketukan.

Jika parameter Repeat dinonaktifkan untuk pad yang dipilih, playback cuma dimainkan kembali sekali dan akan
berakhir secara otomatis begitu mencapai akhir frasa.

Sentuh Pencocokan Chord [On]/[Off] setiap pad untuk mengaktifkan/menonaktifkannya.

Jika parameter Pencocokan Chord diaktitkan untuk pad yang dipilih, pad yang bersangkutan akan dimainkan kembali
sesuai dengan chord yang ditetapkan di bagian chord keyboard yang dihasilkan dengan mengaktitkan [ACMP], atau
ditetapkan di bagian LEFT keyboard yang dihasilkan dengan mengaktifkan [LEFT] (bila [ACMP] nonaktif).

Sentuh (Rename), kemudian masukkan nama yang diinginkan untuk setiap Multi
Pad.

Jika Anda ingin merekam Multi Pad lainnya, ulangi langkah-langkah 4—-12.

+
Sentuh g8l (Save) untuk menyimpan Multi Pad, kemudian sim- | pemeeriTAHUAN

pan data Multi Pad sebagai sebuah Bank yang berisi set empat | pata muiti Pad yang telah diedit

Pad. akan hilang jika Anda memilih
Bank Multi Pad lain atau memati-
kan instrumen tanpa melakukan
operasi Simpan.

<
s
oy
Q.
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Multi Pad—Perekaman Langkah melalui MIDI

Perekaman Langkah dapat dilakukan di halaman Step Edit. Setelah memilih sebuah Multi Pad dalam langkah 4 pada

halaman 53, sentuh % (Step Edit) untuk memanggil halaman Step Edit.

Halaman Step Edit akan menunjukkan Daftar Aktivitas, yang memungkinkan Anda merekam not dengan pengaturan

waktu yang benar-benar akurat. Prosedur Perekaman Langkah ini pada dasarnya sama seperti untuk Perekaman Lagu

MIDI (halaman 77), dengan pengecualian hal-hal berikut:

* Di Multi Pad Creator, hanya aktivitas kanal dan pesan Eksklusif Sistem yang dapat dimasukkan. Aktivitas Chord
dan Lirik tidak tersedia. Anda dapat beralih di antara dua jenis Daftar Aktivitas dengan menyentuh [Ch]/[SysEx].

Membuat Multi Pad dengan file Audio (Multi Pad Creator—Audio Link
Multi Pad)

Anda dapat membuat Multi Pad baru dengan membuat link berisi file audio (format Z CATATAN
WAV: Iaju sampel 44,1 kHz, resolusi 16 bit) dalam drive User dan flash-drive USB ke File audio tidak dapat ditautkan ke MIDI
setiap Multi Pad. File audio (WAV) bisa berupa data yang telah Anda rekam pada Multi Pad.

instrumen ini serta file audio yang dijual bebas. Multi Pad yang ditautkan dengan file
audio disebut Audio Link Multi Pad. Audio Link Multi Pad baru dapat disimpan ke
drive User atau flash-drive USB.

1 Jika Anda ingin menggunakan file audio (WAV) dalam flash- Z) CATATAN
drive USB, hubungkan flash-drive USB berisi data ke terminal Sebelum menggunakan flash-drive
[USB TO DEVICE]. USB, pastikan membaca “Men-

ghubungkan Perangkat USB” dalam
Panduan untuk Pemilik.

2 Panggil tampilan pengoperasian melalui [MENU] - [M.Pad Z7 CATATAN
Creator] - [Audio Link Multi Pad]. Tampilan juga dapat dipanggil dari
[Menu] pada tampilan Multi Pad
Selection.
8

&, Multi Pad Creator Menu &, Audio Link Multi Pad

MIDI Multi Pad Recording

2 Audio Link Multi Pad

ZD CATATAN

Jika sebuah Audio Link Multi Pad telah dipilih ketika Anda memanggil tampilan Audio Link Multi Pad, link akan dibuat untuk Pad pilihan yang muncul. Untuk
membuat Pad baru, pastikan menyentuh [New]. Jika tidak, Anda tinggal memilih kembali link tersebut dalam Audio Link Multi Pad yang telah dipilih.

3 Sentuh untuk memilih Pad yang diinginkan.

Tampilan Pemilihan File Audio akan muncul.

R 2\ HALAVIAN BERIKUTNYA |
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4 Ppilih file audio yang diinginkan.

Untuk mengonfirmasi informasi file audio yang dipilih
Dengan menyentuh (Menu) kemudian [Song Information] pada tampilan Pemilihan File, Anda dapat
mengonfirmasi informasi (nama judul, laju bit, dan laju sampel, dsb.).

5 Tekan tombol [EXIT] untuk kembali ke tampilan Audio Link Multi Pad.

o

Jika Anda ingin menautkan file audio lain ke pad lain, ulangi langkah-langkah 3 hingga 5.

7 Jika diinginkan, sesuaikan tingkat volume setiap file audio dengan menyentuh slider
Audio Level.

Dengan menekan tombol MULTI PAD CONTROL [1]-[4] yang diinginkan, Anda dapat menyesuaikan volume
selagi memainkan kembali frasa Multi Pad.

+
8 Ssentun =4 (Save) untuk menyimpan Multi Pad, kemudian sim- | pemBeriTAHUAN
pan data Audio Link Multi Pad sebagai sebuah Bank yang berisi | pengaturan akan hilang jika Anda

set empat Pad. memilih Audio Link Multi Pad lain
atau mematikan instrumen tanpa

menjalankan operasi Simpan.

<
s
oy
Q.

9 Tekan tombol MULTI PAD CONTROL [SELECT] untuk memeriksa Audio Link Multi Pad
baru dalam tampilan Pemilihan Bank Multi Pad.

Audio Link Multi Pad yang baru dibuat diberi tanda “Audio Link™ di bagian atas nama file.

Jika Anda ingin mengubah pengaturan Link:
Pilih Audio Link Multi Pad yang diinginkan, kemudian jalankan operasi yang sama dengan di langkah 2 hingga 9.

Memainkan Audio Link Multi Pad

Anda dapat memainkan Multi Pad yang telah ditetapkan file audio dengan memilihnya di drive User atau USB pada
tampilan Pemilihan Bank Multi Pad. Walaupun Anda dapat memainkan melalui operasi yang sama seperti Multi Pad
yang tidak memiliki tautan dengan file audio, perhatikan batasan berikut.

* Pastikan menghubungkan memori flash-drive USB berisi file audio yang bersangkutan.
 Playback pengulangan otomatis tidak tersedia.
* Chord Match (Pencocokan Chord) tidak dapat diterapkan.

Z1 CATATAN
Memuat file audio (WAV) perlu waktu sedikit lebih lama daripada file MIDI.

Mengaktifkan/menonaktifkan sekaligus beberapa playback Audio Link Multi Pad
Anda dapat mengatur apakah instrumen akan memainkan kembali sekaligus beberapa Audio Link Multi Pad atau
tidak, melalui parameter berikut:

MULTI PAD CONTROL [SELECT] - [Menu]
Audio Link M.Pad “Simultaneous Play”

* On: Beberapa Pad sekaligus dapat dimainkan kembali. Sekalipun Anda memulai play-
back Pad lain, Pad yang sudah ada dalam playback tidak akan berhenti.

* Mati: Hanya satu memainkan satu Pad untuk setiap kalinya. Playback bersifat eksk- ol
lusif, jadi jika Anda memulai playback Pad lain, Pad yang sudah ada dalam playback
akan berhenti.

Audio Link M.Pad

Simultaneous Play

PSR-SX900/5X700 Panduan Referensi 55



Mengedit Multi Pad

Anda dapat mengelola (mengganti nama, menyalin, menempelkan, dan menghapus) Bank Multi Pad yang dibuat dan
setiap Multi Pad dimiliki oleh Bank. Untuk mengetahui instruksi tentang file Bank Multi Pad, lihat “Pengoperasian
Dasar” di Panduan untuk Pemilik. Bagian ini membahas cara mengelola setiap Multi Pad.

1 Pilih Bank Multi Pad berisi Multi Pad yang akan diedit. # CATATAN
Tekan tombol MULTI PAD CONTROL [SELECT] untuk memanggil tampilan Jika Anda memilin sebuah Preset Muli
Pemilihan Bank Multi Pad, kemudian pilih Bank Multi Pad yang diinginkan. Pad Bank kemudian mengedit Mult

Pad, pastikan menyimpan editan Anda
ke drive User sebagai User Bank.

2 Pada tampilan Pemilihan Bank Multi Pad, sentuh ? (Menu) kemudian [Multi Pad Edit]
untuk memanggil jendela Multi Pad Edit.

Multi Pad Edit Shaker&Tambourine3 Af rE [m X

Rename  Copy Delete

Multi Pad

Shaker&Tambourine3 Tambourine1

/ i Shaker&Tambourine3 Tambourine2

Shaker&Tambourine3 Shaker1

Shaker&Tambourine3 Shaker2

3 Pilih Multi Pad tertentu yang akan diedit.

4 Edit Pad yang dipilih.

Rename Mengubah nama setiap Multi Pad.

Copy Menyalin Multi Pad yang dipilih (lihat di bawah).
Paste Menempelkan Multi Pad yang disalin.

Delete Menghapus Multi Pad yang dipilih.

Menyalin Multi Pad
1 Pilih Multi Pad yang akan disalin dalam langkah 4 di atas.
2 Sentuh [Copy].
Multi Pad yang dipilih akan disalin ke clipboard.
3 Pilih lokasi tujuan.
Jika Anda ingin menyalin Pad yang dipilih ke bank lain, pilih bank yang diinginkan pada tampilan Pemi-
lihan Bank Multi Pad, panggil jendela Multi Pad Edit melalui E (Menu), kemudian pilih tujuan.

4 Sentuh [Paste] untuk menjalankan operasi Salin.

ZD CATATAN
MIDI pad dan Audio pad tidak boleh ada dalam bank yang sama.

5 Simpan Bank saat ini yang berisi Multi Pad yang telah diedit.

Tekan tombol [EXIT] untuk memanggil jendela konfirmasi, sentuh [Save] untuk memanggil drive User, kemudian
sentuh [Save here] untuk menjalankan operasi Simpan. Untuk mengetahui detailnya, lihat “Pengoperasian Dasar”
di Panduan untuk Pemilik.
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Membuat Daftar Lagu untuk Playback

nbo7 ¥o0qAolg

Dengan menambahkan Lagu favorit ke Daftar Lagu, Anda dapat menyusun Lagu yang diinginkan untuk dimainkan
kembali terus menerus, dalam urutan yang Anda tetapkan.

1 Tekan tombol [SONG] untuk memanggil tampilan Playback Lagu.
Pastikan bahwa mode Daftar Lagu dipilih.

2 Sentuh (New) untuk membuat Daftar Lagu baru.

B2 Audio_0001

3 Ssentuh [Add Song] untuk memanggil tampilan Pemilihan Lagu.

4 sentuh nama Lagu yang diinginkan untuk menambahkan Lagu yang dipilih ke Daftar
Lagu.
Untuk memilih dari Lagu Audio, sentuh [Audio].
Untuk memilih dari Lagu MIDI, sentuh [MIDI].

Jika Anda ingin menambahkan semua Lagu dalam folder yang dipilih, sentuh [Select All].

i HALAMAN BERIKUTNYA
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5 sentun [Add to Song List] untuk menambahkan ke daftar.
Lagu yang dipilih akan diperlihatkan pada tampilan Playback Lagu.

6 Jika perlu, edit Daftar Lagu tersebut.

* Delete: Menghapus Lagu yang dipilih dari daftar.
* Up: Memindah Lagu yang dipilih ke atas dalam daftar.
* Down: Memindah Lagu yang dipilih ke bawah dalam daftar.

+
7 Sentuh =8 (Save) untuk menyimpan Daftar Lagu. PEMBERITAHUAN

Daftar Lagu yang dibuat akan hil-
ang jika Anda memilih Daftar
Lagu lain atau mematikan instru-
men tanpa menjalankan operasi
Simpan.

Menggunakan Mode Playback Pengulangan

Dari tampilan Playback Lagu yang dipanggil melalui tombol [SONG], Anda dapat mengatur cara mengulangi
playback Lagu saat ini.

Mode Pemutar Lagu

B Perfect

(Umum untuk Lagu MIDI dan Lagu Audio)
Mengaktitkan atau menonaktifkan mode Ulangi Satu. Bila diaktifkan, Lagu yang
dipilih akan dimainkan kembali berulang-ulang.

Menyentuh di sini akan mengalihkan ke mode Ulangi.

. (Off): Mode Ulangi nonaktif. Semua Lagu dalam Daftar Lagu yang dipilih akan
dimainkan kembali sekali, dan playback berhenti secara otomatis di akhir Lagu terakhir dalam
daftar.

. (All Repeat): Semua Lagu dalam Daftar Lagu yang dipilih akan dimainkan kembali
berulang-ulang.

. (Single Repeat): Hanya Lagu yang dipilih yang akan dimainkan kembali berulang-ulang.

Mengaktifkan (Shuffle) akan mengacak urutan Lagu dalam Daftar Lagu yang dipilih.
Menonaktifkannya akan mengatur ulang ke urutan aslinya.
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Mengedit Pengaturan Notasi Musik (Skor)

Pilih Lagu MIDI dalam mode Pemutar Lagu pada tampilan Playback Lagu, kemudian sentuh [Score] untuk
memanggil notasi musik Lagu MIDI saat ini. Anda dapat mengubah tanda notasi sebagaimana yang diinginkan agar
cocok dengan preferensi pribadi Anda.

Menunjukkan nama Lagu saat ini. Nilai tempo juga diperlihatkan di ujung kanan. Jika Anda ingin mengubah Lagu, sentuh
nama Lagu untuk memanggil tampilan Pemilihan Lagu.

Untuk mengatur parameter yang terkait dengan Bagian playback Lagu MIDI. Untuk mengetahui detailnya, lihat “Peng-
aturan Putar” (halaman 59).

© ©®© ©

Untuk mengatur parameter tanda notasi, termasuk ukuran notasi, tampilan chord, dsb. Untuk mengetahui detailnya, lihat
“Pengaturan Tampilan” (halaman 60).

@

Untuk mengatur parameter detail yang terkait dengan tanda notasi. Lihat “Pengaturan Detail” (halaman 60).

Z0 CATATAN
Tampilan Score juga dapat dipanggil melalui [MENU] = [Score].

Pengaturan Putar

Dari tampilan yang dipanggil melalui (Play Setting), Anda dapat mengatur parameter yang terkait dengan
playback Lagu MIDI saat ini.

Extra Mengaktifkan atau menonaktifkan playback semua Channel, kecuali untuk channel yang ditetapkan
ke Bagian Tangan Kiri dan Bagian Tangan Kanan yang diterangkan di bawah.

Left Mengaktifkan atau menonaktifkan playback untuk Bagian Tangan Kiri, ke mana Anda dapat mene-
tapkan channel yang diinginkan pada tampilan Song Setting (Pengaturan Lagu) (halaman 66).

Right Mengaktifkan atau menonaktifkan playback untuk Bagian Tangan Kanan, ke mana Anda dapat
menetapkan channel yang diinginkan pada tampilan Song Setting (Pengaturan Lagu) (halaman 66).

Guide

Mengaktifkan atau menonaktifkan fungsi Guide (Panduan). Untuk mengetahui detailnya, lihat
halaman 65.

LN
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Pengaturan Tampilan

Dari tampilan yang dipanggil melalui (View Setting), Anda dapat mengatur parameter yang terkait dengan

tampilan notasi.

Size Mengubah ukuran notasi.

Left Mengaktifkan atau menonaktifkan tanda notasi tangan kiri. Jika tanda “-” muncul di parameter ini
dan tidak tersedia, masuklah ke tampilan ‘“Pengaturan Detail” (halaman 60), kemudian atur Left Ch
ke channel selain “Auto”. Atau, pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] = [Song Setting]
— [Part Ch], kemudian atur Left ke channel selain “Off ” (halaman 66).

Z CATATAN

Baik Right (di bawah) maupun Left tidak dapat dinonaktifkan pada saat bersamaan.
Right Mengaktifkan atau menonaktifkan tanda notasi tangan kanan.

# CATATAN

Baik Right maupun Left (di atas) tidak dapat dinonaktifkan pada saat bersamaan.

Chord Mengaktifkan atau menonaktifkan tanda chord. Jika Lagu saat ini tidak berisi data chord, maka
tidak ada informasi chord yang diperlihatkan sekalipun ini dicentang.

Lyrics Mengaktifkan atau menonaktifkan tanda Lirik. Jika Lagu saat ini tidak berisi data lirik, maka tidak
ada lirik yang diperlihatkan sekalipun ini dicentang. Jika Lagu berisi aktivitas Pedal, menyentuh di
sini akan membuat beralih ke “Lyrics” dan “Pedal”. Bila “Pedal” dicentang, aktivitas Pedal akan
diperlihatkan sebagai ganti Lirik pada tampilan.

Note Mengaktifkan atau menonaktifkan tanda nama Not. Bila ini dicentang, setiap nama not akan diper-
lihatkan di sisi kiri setiap not. Jika Lagu berisi aktivitas Fingering, menyentuh di sini akan membuat
beralih ke “Note” dan “Fingering”. Bila “Fingering” dicentang, aktivitas Fingering akan diperlihat-
kan sebagai ganti nama Not pada tampilan.

Color Bila ini dicentang, not di tampilan akan muncul dengan warna pengenal (C: merah, D: kuning, E:

hijau, F: oranye, G: biru, A: ungu, dan B: abu-abu).

Pengaturan Detail

Dari tampilan yang dipanggil melalui E (Detail Setting), Anda dapat mengatur parameter lebih detail.

Right Ch

Left Ch

Menentukan channel MIDI mana dalam data Lagu MIDI yang digunakan untuk bagian tangan

kanan/bagian tangan kiri. Pengaturan ini mengembalikan ke “Auto” bila dipilih Lagu yang berbeda.

* Auto: Channel MIDI dalam data Lagu MIDI untuk bagian tangan kanan dan bagian tangan kiri
ditetapkan secara otomatis — sehingga mengatur setiap bagian ke channel yang telah ditetapkan
pada Part Ch (halaman 66) pada tampilan Song Setting.

* 1-16: Menetapkan channel MIDI (1-16) yang ditetapkan ke setiap bagian tangan kanan dan
bagian tangan kiri.

» Off (Left Ch saja): Tidak ada penetapan channel. Ini menonaktifkan tampilan notasi tangan kiri.

Key Signature

Memungkinkan Anda memasukkan Key Signature di posisi berhenti saat ini untuk Lagu MIDI.
Pengaturan ini berguna untuk Lagu yang telah Anda rekam bersama perubahan kunci, sehingga
perubahan tanda notasi dicerminkan dengan benar dalam notasi.

Quantize Ini memberi Anda kontrol atas resolusi not dalam notasi, yang memungkinkan Anda mengubah
atau mengoreksi pengaturan waktu semua not yang ditampilkan sehingga tersusun ke nilai not ter-
tentu. Pastikan untuk memilih nilai not terkecil yang digunakan dalam Lagu.

Note Name Memilih jenis nama not yang ditunjukkan di sebelah kiri not dalam notasi dari tiga jenis berikut.

Pengaturan yang ada di sini tersedia bila parameter Note dalam ‘“Pengaturan Tampilan” dicentang.

¢ A, B, C: Nama not ditunjukkan berupa huruf (C, D, E, F, G, A, B).

¢ Fixed Do: Nama not ditandai dalam solfeggio dan berbeda menurut bahasa yang dipilih.

* Movable Do: Nama not ditandai dalam solfeggio sesuai dengan interval tangga nada, dan dengan
sendirinya bersifat relatif terhadap kunci. Not nada dasar ditandai dengan Do. Misalnya, di
kunci G mayor, not nada dasar “Sol” akan ditandai dengan “Do”. Sebagaimana dengan “Fixed
Do”, tandanya berbeda-beda, tergantung bahasa yang dipilih.
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Menampilkan Lirik dan Mengatur Tampilan

Tidak hanya Lagu MIDI, Lagu Audio juga dapat menampilkan lirik, jika Lagu tertentu berisi data lirik yang
kompatibel.

1 Pilih sebuah Lagu dalam mode Pemutar Lagu pada tampilan Playback Lagu.

2 Sentuh [Lyrics] untuk memanggil tampilan Lirik. 0 CATATAN

Jika Lagu berisi data lirik yang kompatibel, lirik tersebut akan diperlihatkan pada Tampilfin Lirik juga dapqt dipanggil
tampilan. Saat Lagu dimainkan kembali, warna lirik akan berubah, yang menun- | Melalul IMENU] = fLyrics).

jukkan posisi saat ini. 0 CATATAN
. . Jika lirik tidak jelas atau tidak terbaca,
3 Jika perlu, buat pengaturan yang diinginkan. Anda mungkin dapat mengatasinya

dengan mengubah pengaturan Lyrics
Language pada tampilan yang dipanggil
melalui [MENU] - [Song Setting] -
[Lyrics].

Lyrics will be shown here.

Untuk Lagu Audio, ini
memungkinkan Anda memilih
jenis font dari “Medium” atau
“Proportional Medium”.

LN

)
| sorvtc_auaio_rie 234 \g
Q
@® @ ® @ ® L
—
® Menunjukkan nama Lagu saat ini. Jika Anda ingin mengubah Lagu, sentuh nama Lagu di sini untuk memanggil tampilan ccQ)
i) g g g g g g p
<

Pemilihan Lagu.
Untuk Lagu MIDI, nomor hitungan saat ini akan diperlihatkan di ujung kanan. Untuk Lagu Audio, waktu tempuh akan
diperlihatkan di ujung kanan.

enunjukkan halaman saat ini dan halaman keseluruhan. Jika Anda ingin memeriksa lirik keseluruhan, sentu atau
@ M jukkan hal ini dan hal. keseluruhan. Jika Anda ingi iksa lirik keseluruh h[d]
[»] bila Lagu berhenti.

ZD CATATAN
Bergantung pada Lagu, halaman tidak dapat diubah dengan menyentuh [</[»].

3® | «MIDI Song: Memungkinkan Anda mengatur parameter yang terkait dengan Bagian playback Lagu MIDI. Untuk menge-
tahui detailnya, lihat “Pengaturan Putar” (halaman 59).

* Audio Song: Memungkinkan Anda mengaktifkan atau menonaktifkan fungsi Penghilang Suara Vokal. Untuk mengetahui
detailnya, lihat Panduan untuk Pemilik.

® Memungkinkan Anda mengubah gambar latar belakang tampilan Lirik dan tampilan Teks.
Seperti halnya beragam gambar yang disediakan dalam tab Preset, Anda dapat memilih file gambar aslinya (file bitmap
yang tidak melebihi 800 x 480 piksel) dalam flash-drive USB. File gambar aslinya dapat disalin dari flash-drive USB ke
memori internal User.

Z CATATAN

Pengaturan yang ada di sini juga berlaku pada tampilan Teks.

® Memungkinkan Anda mengganti tampilan Lirik antara Lagu MIDI dan Lagu Audio.

Prioritas data Lirik Lagu Audio (file MP3)
Saat menampilkan data lirik Lagu Audio (file MP3), hanya satu jenis data (sesuai dengan urutan prioritas di bawah)
yang diperlihatkan:

1) File CDG (*.cdg) dengan nama file MP3 yang sama dalam folder yang sama.
2) Lirik dalam file MP3 dengan tag LYRICSBEGIN.

3) Lirik dalam file MP3 dengan tag SLT/SYLT.

4) Lirik dalam file MP3 dengan tag ULT/USLT.

5) File teks (*.txt) dengan nama file MP3 yang sama dalam folder yang sama.
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Menampilkan Teks dan Mengatur Tampilan

Anda dapat melihat file teks (.txt) yang dibuat dengan menggunakan komputer pada tampilan instrumen. Fitur ini
memungkinkan beragam kemudahan yang berguna, seperti menampilkan lirik, nama chord, dan not teks.

1

Dalam mode Pemutar Lagu pada tampilan Playback Lagu, sen-
tuh [Text] untuk memanggil tampilan Teks.

Z9 CATATAN

Tampilan Teks juga dapat dipanggil
melalui [MENU] - [Text Viewer].

2 Sentuh sudut kiri bawah pada tampilan untuk memanggil tampilan Pemilihan File Teks.

4

Display your text files here...

You can use this to show:
Lyrics
Chord sheets

Performance notes and memos

or any text that you want!

Pada tampilan Pemilihan File, Anda dapat memilih file teks dalam flash-drive USB atau data teks yang disalin ke

memori internal User.

Pilih file teks yang diinginkan, dan tutup tampilan Pemilihan
File untuk memperlihatkan teks di tampilan.

Jika teks melebar ke beberapa halaman, Anda dapat menggulir teks keseluruhan
dengan menyentuh [ ] atau [P ], yang diperlihatkan di bagian kanan dan kiri hal-
aman.

Jika perlu, buat pengaturan yang diinginkan.

ZD CATATAN

© Tanda ganti baris dimasukkan secara
otomatis di instrumen. Jika kalimat
tidak ditampilkan seutuhnya karena
keterbatasan ruang layar, masukkan
tanda ganti baris secara manual den-
gan menggunakan editor teks Anda,
dsb. terlebih dahulu.

e Informasi tentang pemilihan File Teks
dapat direkam ke Memori Registrasi.
Untuk mengetahui detailnya, lihat
Panduan untuk Pemilik.

@

lan dari file teks yang ada.

Mengosongkan teks dari tampilan. Operasi ini tidak menghapus file teks itu sendiri, melainkan cuma mengosongkan tampi-

@

lihat “Pengaturan Putar” (halaman 59).

Memungkinkan Anda mengatur parameter yang terkait dengan Bagian playback Lagu MIDI. Untuk mengetahui detailnya,

internal User.

Z7) CATATAN
Pengaturan yang ada di sini juga berlaku pada tampilan Lirik.

Memungkinkan Anda mengubah gambar latar belakang tampilan Lirik dan tampilan Teks.
Seperti halnya beragam gambar yang disediakan dalam tab Preset, Anda dapat memilih file gambar asli (file bitmap yang
tidak melebihi 800 x 480 piksel) dalam flash-drive USB. File gambar asli dapat disalin dari flash-drive USB ke memori

@

Memungkinkan Anda memilih jenis atau ukuran font. “Small”, “Medium”, atau “Large” menjaga lebar setiap karakter
tetap sama, dan cocok untuk menampilkan lirik dengan nama chord di atas, dsb. “Proportional Small”, “Proportional
Medium”, dan “Proportional Large” cocok untuk menampilkan lirik tanpa naa chord atau catatan penjelasan.

# CATATAN

Jika teks tidak jelas atau tidak terbaca, Anda mungkin dapat mengatasinya dengan mengubah pengaturan System Language (Bahasa Sistem) pada tampilan yang dipanggil
melalui [MENU] - [Utility] - [System].
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Menggunakan Fitur Pengiring Otomatis dengan Playhack Lagu MIDI

Saat memainkan kembali sebuah Lagu MIDI dan Style pada waktu yang sama, channel 9-16 di data Lagu akan diganti
dengan channel Style—sehingga memungkinkan Anda memainkan sendiri bagian pengiring Lagu. Cobalah
memainkan chord bersama playback Lagu seperti yang ditampilkan dalam instruksi di bawah.

1 Pilih sebuah Style.

2 Pilih sebuah Lagu MIDI.

3 Dalam mode Pemutar Lagu pada tampilan Playback Lagu, sentuh E (Synchro Start)
untuk mengaktifkan start tersinkron untuk Lagu.

Bae Perfect

-001.1

S

4 Tekan tombol [ACMP] untuk mengaktifkan fungsi pengiring otomatis, kemudian tekan
tombol STYLE CONTROL [SYNC START] untuk mengaktifkan start tersinkron untuk pen-
giring.

nbo7 ¥o0qAolg

oTS SYNC SYNC
ACMP LINK STOP START START/STOP

=3
e = H

5 Tekan tombol STYLE CONTROL [START/STOP] atau mainkan Z CATATAN
chord di bagian chord. Saat memainkan kembali sebuah Lagu

Lagu dan Style mulai dimainkan. Bila Anda memainkan chord, mengaktifkan ?;2 S;ylznpa?eiasha?jt'abterrssg?:ﬁwnLgilai

. . latu u
“Chord” pada tampilan Score (halaman 60) akan memungkinkan Anda untuk akar? di);ungakan secara otomatis. g
melihat informasi chord.

i

Z9 CATATAN

Fungsi Style Retrigger (halaman 119)
tidak dapat digunakan selama playback
Lagu.

Bila playback Lagu dihentikan, Style playback juga ikut berhenti.
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Mengaktifkan/Menonaktifkan Setiap Channel Lagu MIDI

Sebuah Lagu MIDI terdiri 16 channel terpisah. Anda dapat mengaktifkan atau menonaktifkan secara independen
setiap channel playback Lagu yang dipilih pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] - [Channel On/Off].

Wil Channel On/Off

Son
nnnnnn
[ o Jf 10 J 1 J 2 f s s J 15 J 16 ]

FARNAAEEEE

Style

D (D T D D e G (D O
; = =

B E » I 8 & T

Jika Anda ingin memainkan kembali satu channel tertentu saja (solo playback), sentuh dan tahan pada channel yang
diinginkan hingga warnanya berubah ungu. Untuk membatalkan solo, tinggal sentuh lagi channel (ungu) tersebut.

ZD CATATAN

Biasanya, setiap bagian direkam ke channel berikut.

e Channel 1-4: bagian keyboard (Right 1, Left, Right 2, Right 3)
e Channel 5-8: bagian Multi Pad

e Channel 9-16: bagian Style

Z7) CATATAN

Anda juga dapat mengaktitkan/menonaktitkan channel pada tampilan Mixer.

Untuk mengubah Voice setiap channel:

Sentuh ikon instrumen di bawah channel yang diinginkan untuk memanggil tampilan Voice Selection, kemudian
pilih Voice yang diinginkan.
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Pengaturan yang Berkaitan dengan Playback Lagu

Anda dapat membuat beragam pengaturan untuk Playback Lagu, pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] =
[Song Setting].

Z7) CATATAN
Tampilan juga dapat dipanggil dari [Menu] pada Pemutar Lagu atau tampilan Pemilihan Lagu.

Ig Song Setting

Guide

Part Ch

Lyrics

Play

S

Guide—Latihan Keyboard dan Vokal Menggunakan Fungsi Guide

Dengan fungsi Guide, instrumen menunjukkan pengaturan waktu yang Anda perlukan untuk memainkan not di
tampilan Skor agar mudah mempelajari. Juga saat Anda menyanyi bersama playback Lagu MIDI dengan
menggunakan mikrofon yang terhubung, Anda dapat menyesuaikan pengaturan waktu playback Lagu MIDI agar
selaras dengan olah vokal Anda secara manual dengan menggunakan keyboard.

nbo7 ¥opgAp)g

T Pilih sebuah Lagu MIDI dan panggil tampilan Score (halaman 59).

2 Buat pengaturan Guide pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] = [Song Setting]
- [Guide].

On/Off Aktifkan ini untuk menggunakan fungsi Guide.
Fungsi ini juga dapat diaktifkan/dinonaktifkan dari jendela “Pengaturan Putar” tampilan
Score (halaman 59).

Type Menentukan jenis Guide.

Menu Guide untuk latihan keyboard

* Follow Lights: Bila ini dipilih, playback Lagu akan berhenti sebentar, menunggu Anda
memainkan not dengan benar. Bila Anda memainkan not yang benar, playback Lagu
akan dilanjutkan. Follow Lights dibuat untuk seri Yamaha Clavinova. Fungsi ini diguna-
kan untuk keperluan berlatih, dengan lampu bawaan pada keyboard yang menunjukkan
not yang akan dimainkan. Walaupun PSR-SX900/SX700 tidak memiliki lampu ini, Anda
dapat menggunakan fungsi yang sama dengan mengikuti petunjuk di notasi yang dita-
mpilkan bersama fungsi Song Score.

* Any Key: Dengan fungsi ini, Anda dapat memainkan melodi Lagu cukup dengan menekan
satu kunci (boleh saja sembarang kunci) pada waktunya bersama irama. Playback Lagu
berhenti sebentar dan menunggu Anda memainkan kunci apa saja. Tinggal mainkan
kunci di keyboard pada waktunya bersama musik dan playback Lagu akan dilanjutkan.

* Your Tempo: Sama seperti Follow Lights, hanya saja playback Lagu mencocokkan kece-
patan Anda memainkan.

Menu Guide untuk bernyanyi

» Karao-Key: Fungsi ini memungkinkan Anda mengontrol pengaturan waktu playback
Lagu cukup dengan satu jari, selagi Anda bernyanyi. Fungsi ini berguna untuk nyanyian
pada permainan Anda sendiri. Playback Lagu akan berhenti sebentar, menunggu Anda
bernyanyi. Tinggal mainkan kunci apa saja di keyboard (memainkan keyboard tidak
akan mengeluarkan suara) playback Lagu akan dilanjutkan.

R 2\ HALAVIAN BERIKUTNYA |
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3 Kembali ke tampilan Score dengan menekan tombol [EXIT] berulang-ulang, jika perlu.

4 Tekan tombol SONG MIDI [»/11] (PLAY/PAUSE) untuk memulai playback.

Latih permainan keyboard atau nyanyian bersama jenis Guide yang dipilih di langkah 2.

5 Mainkan keyboard bersama playback Lagu. Z7) CATATAN

Part Ch

Pengaturan Guide dapat disimpan seba-
gai bagian dari data Lagu (halaman 73).
Bila nanti Anda memilih Lagu yang
telah disimpan, pengaturan Guide yang
bersangkutan juga akan dipanggil.

Right Menentukan channel yang ditetapkan ke bagian tangan kanan.

Left Menentukan channel yang ditetapkan ke bagian tangan kiri.

Auto Set Bila diatur ke “On”, ini secara otomatis mengatur channel MIDI yang benar untuk bagian tangan
kiri dan kanan yang telah terprogram dalam data Lagu yang tersedia secara komersial. Biasanya, ini
diatur ke “On”.

Lyrics
Language Menentukan bahasa lirik yang ditampilkan.

* Auto: Bila bahasa telah ditetapkan dalam data Lagu, lirik dengan sendirinya akan ditampilkan.
Bila bahasa tidak ditetapkan dalam data Lagu, bahasa lirik akan dianggap sebagai “Interna-
tional” seperti di bawah.

* International: Menangani lirik yang ditampilkan sebagai bahasa barat.

 Japanese: Menangani lirik yang ditampilkan sebagai bahasa Jepang.

Play

Phrase Mark Repeat

Tanda Frasa adalah penanda yang telah terprogram pada sebagian data Lagu, yang menetapkan
lokasi (set hitungan) tertentu dalam Lagu tersebut. Bila ini sedang “On”, bagian yang sesuai dengan
nomor Tanda Frasa yang ditetapkan akan dimainkan kembali berulang-ulang. Parameter ini hanya
tersedia bila memilih Lagu MIDI yang berisi pengaturan Tanda Frasa.

Quick Start

Pada sebagian data Lagu MIDI yang dijual bebas, pengaturan tertentu yang berkaitan dengan Lagu
MIDI (seperti pemilihan Voice, volume, dsb.) direkam ke hitungan pertama, sebelum data not ses-
ungguhnya. Bila Quick Start diatur ke “On”, instrumen akan membaca semua data bukan-not ter-
lebih dahulu dari Lagu tersebut pada kecepatan tertinggi, kemudian secara otomatis beralih ke
tempo yang sesuai pada not pertama. Ini memungkinkan Anda memulai playback secepat mungkin,
dengan jeda minimal untuk membaca data.

Song Previous Type

Menentukan perilaku saat menekan tombol SONG [I¢«] (PREV).

* Previous Song: Bila posisi playback di dekat bagian teratas Lagu, ini akan berpindah ke Lagu
sebelumnya dalam folder yang sama. Dalam kasus lain, ini akan mengembalikan posisi play-
back ke bagian teratas Lagu.

* Song Top Only: Hanya mengembalikan posisi playback ke bagian teratas Lagu, dan tidak
memindah ke Lagu sebelumnya.

MIDI Song Fast Forward
Type

Menentukan jenis maju cepat yang digunakan saat menekan [NEXT] ([Z3]) selama playback Lagu

MIDI.

* Jump: Menekan [NEXT] ([J]) sekali akan langsung mengatur posisi playback ke hitungan beri-
kutnya tanpa membunyikan. Menahan [NEXT] ((X3J]) akan menggulir maju terus-menerus.

* Scrub: Menekan dan menahan [NEXT] ([Zd]) akan memainkan dan membunyikan Lagu MIDI
pada kecepatan tinggi.

Style Synchro Stop

Menentukan apakah playback suatu Style akan berhenti atau tidak bila playback Lagu MIDI berhenti.

Multi Pad Synchro Stop

Menentukan apakah playback pengulangan Multi Pad akan berhenti atau tidak bila playback Lagu
MIDI berhenti.
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Gambaran Umum Perekaman Lagu MIDI

Panduan untuk Pemilik membahas cara membuat Lagu MIDI orisinal dengan merekam permainan keyboard Anda
tanpa menetapkan channel (yang disebut “Perekaman Cepat”). Panduan Referensi ini menampilkan cara membuat
Lagu orisinal dengan merekam permainan keyboard Anda ke channel yang ditetapkan atau dengan memasukkan not
satu per satu (yang disebut “Multi Perekaman’) dan cara memperbaiki Lagu yang sudah dibuat dengan mengedit
parameter detail.

B Perekaman Realtime dan Perekaman Langkah

Saat membuat sebuah Lagu MIDI, kedua metode Perekaman ini akan tersedia. Dengan Perekaman Realtime,
instrumen ini merekam data permainan sebagaimana dimainkan. Dengan Perekaman Langkah, Anda dapat
menggubah permainan dengan “mencatat” aktivitasnya satu per satu.

B Struktur Data Lagu MIDI

Sebuah Lagu MIDI terdiri 16 channel. Anda dapat membuat data Lagu MIDI dengan merekam permainan Anda ke
channel tertentu secara realtime, atau dengan menjalankan Perekaman Langkah.

Bagian Perekaman
(Pengaturan default)

Kanal 1 —- Right 1 ) .
) ——Permainan Keyboard
E‘, Left @ Perekaman Realtime:

Lagu

E— Right 2 Secara default, permainan keyboard Anda akan direkam ke kanal MIDI 1-4.
)
Kanal4 - Right 3 ® Perekaman Langkah:
) . — Tanpa menetapkan bagian keyboard, Anda dapat memasukkan melodi atau not
Kanal 5 1— Multi Pad 1 pada lembar notasi musik satu per satu ke kanal yang diinginkan.
Kanal 6 e Multi Pad 2
[ Kea7 4'_ Multi Pad 3 —— Playback Multi Pad
) ©® Perekaman Realtime:
Kanal 8 1— Multi Pad 4 ) Secara default, playback Multi Pad akan direkam ke kanal MIDI 5-8.
Kanal 9 1— Rhythm 1 ® Perekaman Langkah:
@4_ Rhythm 2 Aktivitas playback Multi Pad tidak dapat dimasukkan melalui Perekaman Langkah.
)
—
[ Kenair 4 Bass | Style Playback

Kanal 12 —

Chord 1 ® Perekaman Realtime:

@ " Chord 2 Secara default, Style playback akan direkam ke kanal MIDI 9—-16.
:Kanal 1 4'_ Pad ® Perekaman Langkah: )
) Setelah memasukkan aktivitas perubahan Chord/perubahan Bagian, sentuh
Kanal 15 1— Phrase 1 [Expand] untuk benar-benar merekam data not ke channel MIDI 9-16.
Kanal 16 e phrase 2 )

Eksklusif Sistem

5

[gIw nbp] ubwoyeisd/upjipebusy
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#D CATATAN

Data audio seperti kanal irama yang dibuat melalui data audio Multi Pad Link Audio dan Lagu Audio tidak dapat direkam ke Lagu MIDI.

B Struktur Tampilan MIDI Multi Recording
Tampilan MIDI Multi Recording adalah tampilan portal untuk Multi Perekaman dan dapat dipanggil melalui
[RECORDING] —= MIDI [Multi Recording].

ORONORONONO)

®
)

@ | save Untuk menyimpan Lagu yang telah diedit.

@ Step Edit Untuk membuat atau mengedit Lagu melalui Perekaman Langkah. Untuk mengetahui detailnya,
lihat halaman 77.

©) Setup Untuk memilih penyiapan panel yang akan direkam ke posisi teratas Lagu. Untuk mengetahui
detailnya, lihat halaman 73.

@ | New Untuk memanggil Lagu kosong.

g8 g g

® | Menu Untuk memanggil tampilan Mixer atau mengatur volume playback Lagu yang telah direkam saat
ini untuk menyesuaikan keseimbangan saat merekam channel lain.

® | Nama lagu Menunjukkan nama Lagu saat ini. Menyentuh ini akan memanggil tampilan Pemilihan Lagu untuk
memilih Lagu MIDI.

@ | Bar. Beat Menunjukkan nomor hitungan saat ini dan ketukan.

Rec Mode Menunjukkan Mode Perekaman (halaman 71), yang dapat diatur dari tampilan yang dipanggil den-
gan menyentuh di sini.

©® | Metronom Untuk mengaktitkan/menonaktifkan metronom.

Channel Untuk menetapkan channel yang akan diedit.

@ | Kontrol Lagu Untuk mengontrol playback Lagu atau perekaman.

@ Fungsi Untuk mengedit aktivitas channel. Untuk mengetahui detailnya, lihat halaman 74.

) CATATAN

o Tampilan MIDI Multi Recording juga dapat dipanggil melalui [MENU] - [Song Recording] = MIDI [Multi Recording].
e Memasuki mode Perekaman akan mengatur ulang pemilihan Lagu MIDI dalam tampilan Playback Lagu dan Lagu MIDI tidak dapat dipilih.
e Fungsi Style Retrigger (halaman 119) tidak dapat digunakan saat Anda merekam di atas data yang sudah ada (overdubbing).
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Merekam Setiap Channel Secara Terpisah (Perekaman Realtime)

Dengan Perekaman MIDI, Anda dapat membuat Lagu MIDI yang terdiri dari 16 channel dengan merekam permainan
Anda ke setiap channel satu per satu. Dalam merekam karya piano, misalnya, Anda dapat merekam bagian tangan
kanan ke channel 1 kemudian merekam bagian tangan kiri ke channel 2, sehingga memungkinkan Anda membuat
sebuah karya lengkap yang mungkin sulit dimainkan langsung dengan kedua tangan sekaligus. Untuk merekam
permainan dengan playback Style, misalnya, rekam playback Style ke channel 9 —16, kemudian rekam melodi ke
channel 1 sambil mendengarkan playback Style yang sudah direkam. Dengan cara ini, Anda dapat membuat sebuah
Lagu lengkap yang tadinya sulit, atau bahkan tidak mungkin, dimainkan langsung.

1 Panggil tampilan MIDI Multi Recording melalui [RECORDING] = MIDI [Multi Recording].

Sebuah Lagu kosong untuk perekaman secara otomatis dibuat, dan nama Lagu pada tampilan Multi Perekaman
diatur ke “New Song”.

ﬂ4 MIDI Multi Recording

PP | Quantize Delete Mix Copy Transpose

5

2 Jika Anda ingin merekam ulang Lagu yang ada, pilih Lagu yang diinginkan dengan
menyentuh nama Lagu tersebut, kemudian tekan tombol [EXIT] untuk kembali ke tampi-
lan Multi Perekaman.

Jika Anda ingin merekam dari nol, lompati langkah ini.

3 Sentuh ikon instrumen target channel untuk memanggil jendela | pemeeriITAHUAN
pengaturan bagian, kemudian tetapkan bagian untuk pereka- Data rekaman sebelumnya akan

man. ditimpa jika Anda mengatur [Rec]
ke On untuk channel yang sudah
memiliki data rekaman.

Menyentuh [OK] secara otomatis akan mengaktifkan [Rec] target channel, dan
mengaturnya ke status siap merekam.

Z CATATAN
Jika Anda ingin membatalkan pereka-
man, sentuh [@] (Rec) di tampilan
sebelum melanjutkan ke langkah 4,

kemudian tekan tombol [EXIT] untuk
keluar dari mode Perekaman.

|giw nbBo7 upwoysiay /ubjipabuay

Song Ch1

Right1

Left

Right2

Right3

M.Pad1
M.Pad2
M.Pad3

Cancel

Jika Anda ingin mengaktifkan atau menonaktifkan channel lain saat perekaman, sentuh nomor channel yang
diinginkan.

i HALAMAN BERIKUTNYA
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4 mainkan keyboard untuk memulai perekaman.

Anda juga dapat memulai perekaman dengan menyentuh [®] (Rec) atau [P/11] (Play/Pause).
Saat merekam ke Lagu yang sudah memiliki data rekaman, Anda dapat mengaktifkan atau menonaktifkan channel
yang sudah direkam dengan menyentuh nomor channel.

Sl

5 setelah Anda menyelesaikan permainan, sentuh [B] (Stop) untuk menghentikan pereka-
man.

o )

Untuk mendengarkan permainan yang telah direkam, sentuh [»/11] (Play/Pause).

7 Rekam permainan Anda ke Channel lain dengan mengulangi langkah-langkah 3-6.
+
8 Sentuh =8 (Save) untuk menyimpan permainan yang telah PEMBERITAHUAN
direkam. Lagu yang telah direkam akan hil-

ang jika Anda mengubah ke Lagu
lain atau mematikan instrumen
tanpa menjalankan operasi Sim-
pan.
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Merekam Ulang Bagian Tertentu—Punch In/Out (Perekaman Realtime)

Saat merekam ulang bagian tertentu dari Lagu MIDI yang sudah direkam, gunakan fungsi Punch In/Out. Dalam
metode ini, hanya data antara titik Punch In dan Punch Out yang ditimpa dengan data yang baru direkam. Ingatlah
bahwa not sebelum dan setelah titik Punch In/Out tidak direkam, dan Anda akan mendengarnya dimainkan kembali
secara normal untuk memandu Anda di pengaturan waktu Punch In/Out.

1 Pada tampilan MIDI Multi Recording, pilih Lagu yang akan direkam ulang, kemudian
tekan tombol [EXIT] untuk kembali ke tampilan Multi Perekaman.

ﬂ¢ MIDI Multi Recording

Quantize Delete Mix Copy Transpose

2 Sentuh [Start/Stop] untuk memanggil tampilan pengoperasian.

3 Atur beragam parameter, misalnya cara memulai/menghentikan | # cammn
Perekaman dan posisi Punch In/Out. Parameter yang ada di sini tidak dapat
diatur saat perekaman.

Rec Start Menentukan perilaku memulai perekaman.

* Normal: Perekaman penimpaan dimulai bila playback Lagu dimulai melalui [/11] (Play/
Pause) pada tampilan MIDI Multi Recording atau bila Anda memainkan keyboard dalam
mode Synchro Standby.

* First Key On: Lagu dimainkan kembali secara normal, kemudian mulai menimpa pereka-
man begitu Anda memainkan keyboard.

* Punch In At: Lagu dimainkan kembali secara normal hingga permulaan “Bar” (hitungan)
yang ditetapkan di sini, kemudian mulai perekaman penimpaan pada titik itu.

Rec Stop Menentukan perilaku menghentikan perekaman, atau cara menangani data setelah pereka-
man berhenti.

* Replace All: Ini akan menghapus semua data setelah titik berhenti perekaman.

* Punch Out: Posisi Lagu di mana perekaman berhenti, dianggap sebagai titik Punch Out.
Pengaturan ini mempertahankan semua data setelah titik berhenti perekaman.

* Punch Out At: Penimpaan sesungguhnya atas rekaman berlanjut hingga awal “Bar” (hitun-
gan) yang ditetapkan di sini, di saat itulah perekaman berhenti dan playback normal berlan-
jut. Pengaturan ini mempertahankan semua data setelah titik berhenti perekaman.

Pedal Punch In/Out Bila ini diatur ke “On”, Anda dapat menggunakan Pedal Kaki 2 untuk mengontrol titik
Punch In dan Punch Out. Saat Lagu dimainkan kembali, menekan (dan menahan) Pedal
Kaki 2 akan langsung mengaktifkan perekaman Punch In, sedangkan melepaskan pedal
akan menghentikan perekaman (Punch Out). Anda dapat menekan dan melepaskan Pedal
Kaki 2 sesering yang diinginkan selama playback. Perhatikan, penetapan fungsi saat ini dari
pedal tengah akan dibatalkan bila fungsi Pedal Punch In/Out di atur ke “On”.

Z CATATAN

Operasi Pedal Punch In/Qut mungkin terbalik, bergantung pada pedal tertentu yang Anda hubungkan ke
instrumen. Untuk mengatasinya, cobalah mengubah polaritas pedal (halaman 111).

i HALAMAN BERIKUTNYA
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4 Pada tampilan MIDI Multi Recording, sentuh [Rec] yang menunjukkan channel yang
diinginkan untuk perekaman ulang guna mengaktifkannya.

]

Sentuh [p/11] (Play/Pause) untuk memulai perekaman.

Pada titik Punch In yang ditetapkan di langkah 3, mainkan keyboard untuk memulai perekaman sesungguhnya.
Pada titik Punch Out yang ditetapkan di langkah 3, berhentilah memainkan keyboard.

direkam.

+
Sentuh =8l (Save) untuk menyimpan permainan yang telah

PEMBERITAHUAN

Data Lagu yang telah direkam
akan hilang jika Anda memilih
Lagu lain atau mematikan instru-
men tanpa menjalankan operasi
Simpan.

B Contoh perekaman ulang dengan beragam pengaturan Punch In/Out
Instrumen ini menyediakan beberapa macam cara untuk menggunakan fungsi Punch In/Out. lustrasi di bawah ini
menunjukkan berbagai situasi di mana hitungan yang dipilih dalam frasa delapan hitungan direkam ulang.

Pengaturan Rec Start Data orisinal

Pengaturan Rec Stop )

[ 3 T 4 ]

[ 6 T 7 T 8 1]

Mulai penimpaan rekaman *1

Normal

Hentikan perekaman *2

\Y4 v
Replace All 1 T 2 T 3 T 4 T 5 ] Dihapus
Mulai penimpaan rekaman *1 Hentikan perekaman *2
Normal \v4 v
Punch Out i T 2 T 3 [ 4 [ 5 e 7 [ g
Mulai penimpaan rekaman *1 Hentikan perekaman penimpaan, mainkan data orisinal
Normal A4 v
Punch Out At=006 Ci T 2 [ 3 [ 4 | 5 e [ 7 [ 8]
Mainkan kembali ~ Mainkan keyboard untuk .
data orisinal memulai penimpaan rekaman Hentikan perekaman *2
First Key On \v4 v v
Replace All o201 3 [ 4 T 5 ] Dihapus
Mainkan kembali Mainkan keyboard untuk
data orisinal memulai penimpaan rekaman Hentikan perekaman *2
First Key On \v4 v v
Punch Out o2 1 3 [ 4 [ 5 "6 [T 7 T 8
Mainkan kembali  Mainkan keyboard untuk
data orisinal memulai penimpaan rekaman Hentikan perekaman penimpaan, mainkan data orisinal
First Key On \V4 v v
Punch Out At=006 a2 [ 3 [ 4 | 5 e [ 7 [ 8]
Mainkan kembali o
data orisinal Mulai penimpaan rekaman Hentikan perekaman *2
Punch In At=003 \v4 v v
Replace All a2 3 [ 4 [ 5 ] Dihapus

Mainkan kembali
data orisinal

Punch In At=003 \v4

Mulai penimpaan rekaman
v

Hentikan perekaman *2
v

Punch Out [ 1 I 2

[ 3 T 4 ]

5

[ 6 T 7 T 8 1]

Mainkan kembali
data orisinal

Punch In At=003 \V4

Mulai penimpaan rekaman

Hentikan perekaman penimpaan, mainkan data orisinal
v

Punch Out At=006 [ 1 2

[ 6 T 7 T 8 |

[ Data yang direkam sebelumnya
[ Data yang baru saja direkam
[ Data yang dihapus

*1 Untuk menghindari penimpaan hitungan 1-2, mulailah perekaman dari hitungan 3.
*2 Untuk menghentikan perekaman, sentuh [®] (Rec) di akhir hitungan 5.
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Merekam Penyiapan Panel ke Lagu

Pengaturan saat ini untuk tampilan Mixer dan pengaturan panel lainnya yang dapat direkam ke posisi teratas Lagu

sebagai data Penyiapan. Pengaturan panel dan Mixer yang direkam di sini secara otomatis dipanggil kembali bila
Lagu dimulai.

1 Pada tampilan MIDI Multi Recording, pilih Lagu untuk merekam data Penyiapan, kemu-
dian tekan tombol [EXIT] untuk kembali ke tampilan Multi Perekaman.

ﬂ; MIDI Multi Recording

PP | Quantize Delete  Mix

5

2 Sentuh [H] (Stop) untuk memindah posisi Lagu ke bagian teratas Lagu.

W

Sentuh (Setup) untuk memanggil jendela Setup.

4 Beritanda centang pada item fitur dan fungsi playback yang ingin dipanggil secara oto-
matis bersama Lagu yang dipilih.

Setup

 Voice  Volume | Pan
| Filter  Effect / Tempo

Voice Setting

|giw nbBo7 upwoysiay /ubjipabuay

Score Setting Guide Setting

Vocal Harmony/Mic Setting

Close Execute

5 Sentuh [Execute] untuk merekam data, kemudian sentuh [Close].

+
6 sentuh =48l (Save) untuk menjalankan operasi Simpan. PEMBERITAHUAN

Data Lagu yang telah diedit akan
hilang jika Anda memilih Lagu
lain atau mematikan instrumen
tanpa melakukan operasi Sim-
pan.
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Mengedit Aktivitas Channel untuk Data Lagu yang Ada

Fungsi yang diperlihatkan di kanan bawah MIDI Multi Recording memungkinkan Anda mengoreksi atau
mengonversi channel tertentu dari data Lagu yang ada.

1 Pada tampilan MIDI Multi Recording, pilih Lagu yang akan diedit, kemudian tekan tom-
bol [EXIT] untuk kembali ke tampilan Multi Perekaman.

2 Ssentuh fungsi yang diinginkan dan edit parameternya.

Untuk keluar dari fungsi tersebut dan memilih fungsi lain, sentuh lagi fungsi tersebut.
Untuk mengetahui detail fungsi dan pengaturan yang tersedia, lihat halaman 75.

3 Sentuh [Execute] fungsi saat ini untuk benar-benar memasukkan pengeditan.

Bila eksekusi selesai, tombol ini akan berubah jadi [Undo], yang memungkinkan Anda memulihkan data orisinal
jika tidak puas dengan hasilnya. Fungsi Undo hanya memiliki satu tingkat; hanya operasi sebelumnya yang dapat
diurungkan.

+
4 sentuh =8l (Save) untuk menjalankan operasi Simpan. PEMBERITAHUAN

Data Lagu yang telah diedit akan
hilang jika Anda memilih Lagu
lain atau mematikan instrumen
tanpa menjalankan operasi Sim-
pan.
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Detail Fungsi

Quantize

Fungsi Quantize memungkinkan Anda menyejajarkan pengaturan waktu semua not di satu kanal. Misalnya, jika Anda
merekam frasa musik yang ditampilkan di bawah ini, Anda mungkin tidak dapat memainkannya dengan benar-benar
akurat, dan permainan Anda mungkin sedikit mendahului atau tertinggal dari pengaturan waktu yang akurat.
Kuantisasi adalah cara praktis untuk mengoreksi hal ini.

49I—V—M—’—g—¥7
L e e

DY)

Sentuh [Select] di bawah ikon instrumen untuk channel yang akan dikuantisasi, kemudian edit parameternya.

Size Memilih ukuran kuantisasi (resolusi). Untuk mendapatkan hasil yang optimal, Anda harus meng-
atur ukuran Quantize ke nilai not terpendek di kanal. Misalnya, jika not seperdelapan adalah yang
terpendek di kanal, maka Anda harus menggunakan not seperdelapan sebagai ukuran Quantize.

TERYIF VRS I INY)

L
>
Panjang not seperempat

Setelah kuantisasi not 1/8

Pengaturan:

J Not 1/4 .P Not 1/8 ﬁ Not 1/16 ﬁ Not 1/32 ﬁ Pz Not 116
+ 43 Triplet not 1/8*

= Triplet .P~ Triplet ‘B~ Triplet ‘D = Not 1/8+ ﬁ = Not 1/16+
3 not 1/4 3 not 1/8 3 not 1/16 + 'P3 Triplet not 1/8* + ﬁ3 Triplet not 1/16*

Tiga pengaturan Quantize bertanda bintang (*) sangat praktis, karena memungkinkan Anda meng-
kuantisasi dua nilai not berbeda sekaligus. Misalnya, bila not seperdelapan langsung dan triplet not
seperdelapan terdapat di channel yang sama, jika Anda mengkuantisasi dengan not seperdelapan
langsung, maka semua not di channel tersebut akan dikuantisasi ke not seperdelapan langsung—
yang menghilangkan sama sekali rasa triplet. Walau demikian, jika Anda menggunakan pengaturan
not seperdelapan + triplet not seperdelapan, baik not langsung maupun triplet akan dikuantisasi
dengan benar.

Strength Menentukan seberapa kuat not dikuantisasikan. Pengaturan 100% akan menghasilkan pengaturan
waktu yang eksak. Jika memilih nilai yang kurang dari 100%, not akan dipindah ke ketukan kuanti-
sasi yang ditetapkan sesuai dengan persentase yang ditetapkan. Penerapan kuantisasi yang kurang
dari 100% akan memungkinkan Anda mempertahankan sebagian rasa “manusiawi” dalam reka-
man.

Panjang not seperempat
-

Data orisinal °
)

(dengan asumsi 4/4 meter

Kuantisasi
dengan kekuatan =100 —@————&———6————¢—

Kuantisasi
dengan kekuatan =50

Delete

Anda dapat menghapus data kanal yang ditetapkan dalam Lagu. Sentuh [Delete] dan aktifkan untuk channel yang
diinginkan yang datanya ingin Anda hapus, kemudian sentuh [Execute] untuk benar-benar menghapus datanya.

5
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Mix
Fungsi ini memungkinkan Anda mencampur data dua kanal dan menempatkan hasilnya dalam kanal berbeda. Sentuh
salah satu item menu di bawah, kemudian sentuh ikon instrumen atau kotak di bawah untuk channel yang diinginkan.

Source 1 Menentukan kanal MIDI (1-16) yang akan dicampur. Semua aktivitas MIDI kanal yang ditetapkan
di sini akan disalin ke kanal tujuan.
Source 2 Menentukan kanal MIDI (1-16) yang akan dicampur. Hanya aktivitas not kanal yang ditetapkan di
sini yang akan disalin ke kanal tujuan.
Destination Menentukan info channel yang akan digunakan untuk menempatkan hasil campuran.
Copy

Fungsi ini memungkinkan Anda menyalin data dari satu channel ke channel lainnya. Sentuh salah satu item menu di
bawah, kemudian sentuh ikon instrumen atau kotak di bawah untuk channel yang diinginkan.

Source Menentukan channel MIDI (1-16) yang akan disalin. Semua aktivitas MIDI kanal yang ditetapkan
di sini akan disalin ke kanal tujuan.
Destination Menentukan info channel yang akan digunakan untuk menempatkan hasil penyalinan.
Transpose

Ini memungkinkan Anda mengubah urutan data yang telah direkam dari masing-masing kanal ke atas atau ke bawah
dengan maksimal dua oktaf dalam selisih seminada. Sentuh kotak di bawah ikon instrumen untuk channel yang akan
ditransposisi, kemudian edit nilainya. Jika Anda ingin mentransposisi semua channels secara bersamaan, gunakan
menu di bawah.

All + Menambah nilai Transpose untuk semua channels sebanyak 1.

All - Mengurangi nilai Transpose untuk semua channels sebanyak 1.

20 CATATAN

Pastikan tidak mengubah urutan kanal 9 dan 10. Secara umum, Drum Kit ditetapkan ke channel-channel ini. Jika Anda mengubah urutan channel Drum Kit, instrumen yang
ditetapkan ke setiap kunci akan berubah.

ZD CATATAN

Jika Anda ingin mendengarkan data seperti saat ini diedit, mainkan kembali sebelum menyentuh [Execute]. Menyentuh [Execute] akan mentransposisi titinada, juga meng-
atur ulang nilainya ke 0 sehingga memungkinkan Anda melakukan transposisi lebih jauh, jika diperlukan.
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Perekaman Langkah/Mengedit Lagu (Step Edit)

Bagian ini memperlihatkan cara membuat Lagu baru atau mengedit Lagu yang sudah ada dengan fitur Step Edit
(Pengeditan Langkah).

Prosedur Dasar untuk Pengeditan/Perekaman Langkah

Bagian ini membahas prosedur dasar untuk Perekaman Langkah.

1 Panggil tampilan MIDI Multi Recording melalui [RECORDING] = MIDI [Multi Recording].
Sebuah Lagu kosong untuk perekaman secara otomatis dibuat, dan nama Lagu pada tampilan Multi Perekaman
diatur ke “NewSong”. Jika Anda ingin merekam ulang Lagu yang ada, pilih Lagu yang diinginkan dengan meny-
entuh nama Lagu.

2 sentuh 5 (Step Edit) di bagian atas tampilan untuk memang- | #y cammn

gil tampilan Step Edit. Untuk kembali ke tampilan MIDI Mutt
Recording, sentuh [StepEdit] pada
tampilan Step Edit.

X

1 + 0000

5

Step Event Multi
Rec Filter Select

Insert

3 Sentuh [Ch1] di kiri atas tampilan ini untuk memilih channel Target Perekaman.

* Jika Anda ingin merekam permainan keyboard, pilih salah satu dari “Ch1”-“Ch8”. Jika Anda tidak bermaksud
menggunakan playback Style untuk Lagu, “Ch9”—“Ch16” bisa dipilih.

* Jika Anda ingin mengedit data Eksklusif Sistem, pilih “SysEx”.

* Jika Anda ingin mengedit Lirik, pilih “Lyrics”.

» Jika Anda ingin merekam playback Style (aktivitas perubahan Chord dan perubahan Bagian), pilih “Chord”.

|giw nbBo7 upwoysiay /ubjipabuay

4 sesuai dengan pilihan Anda di langkah 3, jalankan Perekaman Langkah atau pengedi-
tan data.

* Bila dipilih salah satu dari “Ch1”-“Ch16”:

Untuk mengetahui instruksi tentang mengedit data yang sudah diedit, lihat halaman 83.

Untuk mengetahui instruksi tentang memasukkan melodi melalui Perekaman Langkah, sentuh [Step Rec] di kiri
bawah tampilan kemudian lihat halaman 78.

* Bila “SysEx” dipilih:

Edit data yang sudah direkam, dengan mengikuti penjelasan pada halaman 83. Perekaman Langkah tidak tersedia.
* Bila “Lyrics” dipilih:

Edit data yang sudah direkam, dengan mengikuti penjelasan pada halaman 83. Perekaman Langkah tidak tersedia.
¢ Bila “Chord” dipilih:

Untuk mengetahui instruksi tentang mengedit data yang sudah diedit, lihat halaman 83.

Untuk mengetahui instruksi tentang memasukkan aktivitas Perubahan Chord/Bagian untuk playback Style melalui
Perekaman Langkah, sentuh [Step Rec] kemudian lihat halaman 81.

+
5 sentun =8 (Save) untuk menyimpan Lagu yang telah dibuat. PEMBERITAHUAN

Data Lagu yang telah dibuat akan
hilang jika Anda memilih Lagu lain
atau mematikan instrumen tanpa
menjalankan operasi Simpan.
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Merekam Melodi melalui Perekaman Langkah

Penjelasan yang ada di sini berlaku bila salah satu dari “Ch1”-“Ch16” dipilih dalam langkah 4 pada halaman 77.
Dengan [Step Rec] diaktifkan di kiri bawah tampilan, Anda dapat memasukkan not satu per satu, dengan
menggunakan kontrol di bawah.

n* MIDI Multi Recording

®@E

002 :3:0000 Note
003 68

® @© ® ©)

Nama dan Fungsi Kontrol

@

Daftar Aktivitas

Menunjukkan aktivitas seperti pemilihan not dan Voice yang telah dimasukkan. Untuk mengetahui
detailnya, lihat halaman 83.

@

Posisi Lagu
(Hitungan:
Ketukan: Clock)

Menunjukkan posisi Lagu saat ini. Aktivitas seperti pemilihan not dan Voice yang telah Anda
masukkan akan direkam pada posisi yang ditunjukkan di sini. Anda dapat mengubah posisi saat ini
(Hitungan: Ketukan: Clock*) dengan menggunakan putaran Data.

* Clock: Unit terkecil untuk posisi Lagu dan panjang not. Not seperempat terdiri dari 1920 clock.

»/11 (Play/Pause)

Memainkan kembali atau menghentikan sementara Lagu saat ini.

B (Stop)

Menghentikan Lagu saat ini untuk kembali ke bagian teratas Lagu.

Q @ ee

Kursor Memungkinkan Anda memindah posisi kursor.

Step Rec Mengaktifkan ini akan memperlihatkan tampilan Perekaman Langkah, dan menonaktitkannya akan
memperlihatkan tampilan Step Edit.

Velocity Menentukan kecepatan (kenyaringan) not yang akan dimasukkan. Nilai kecepatan dapat ditetapkan
dalam rentang 1 hingga 127. Semakin tinggi nilai kecepatan, semakin nyaring bunyinya.
* Kbd.Vel: Kecepatan sesungguhnya yang dihasilkan
o S 127
o Jf 111
o f :95
emf :79
e mp ;63
P :47
e Pp 31
* PPP: 15

Length Menentukan waktu gerbang (panjang not) dari not yang akan dimasukkan.

Tenuto : |  99%
Normal ‘I | 30%
Staccato ‘| 40%

Staccatissimo: il | 20%

Manual: Untuk mengatur waktu gerbang secara bebas. Sentuh “Manual” dan tutup jendela pop-up
dengan menyentuh “OK”, kemudian atur waktu gerbang ke persentase yang diinginkan dengan
menggunakan putaran Data.

Note Type, Tanda
Not

Menyentuh [Note Type] berulang-ulang akan membuat jenis tanda not di kanan silih berganti
secara berurutan: normal, bertitik, dan triplet. Pilih salah satu dari tiga jenis, kemudian pilih (aktif-
kan) salah satu tanda not yang digunakan untuk memasukkan not berikutnya. Jika Anda menyentuh
lagi tanda not yang dipilih (yang diaktifkan), selebihnya akan dimasukkan bersama panjangnya.

Delete

Menghapus data yang dipilih.
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Contoh Perekaman Langkah—Melodi

S e
S

* Nomor yang ditampilkan dalam ilustrasi menyatakan
nomor langkah operasi berikut.

Z CATATAN

llustrasi yang diberikan di sini adalah sekadar contoh. Karena notasi musik (yang dipanggil melalui [MENU] = [Score]) dihasilkan dari data MIDI yang direkam, ia mung-

kin tidak muncul persis sama seperti yang diperlihatkan di atas. Simbol-simbol permainan musik bukan-not tidak akan diperlihatkan dalam tampilan Score, sekalipun Anda
telah memasukkannya.

Bagian ini menerangkan instruksi tentang memasukkan melodi notasi di atas melalui Perekaman Langkah. Sebelum
memulai, perhatikan hal-hal berikut:
* Untuk memasukkan not dengan tie (garis antara dua not lagu yang menunjukkan nada-nada itu dinyanyikan tanpa

putus) di langkah 4, Anda perlu mengoperasikan tanpa melepaskan kunci. Lanjutkan pengoperasian, dengan
membaca instruksi secara saksama.

* Sebelum memasukkan not sebagaimana diterangkan di bawah, pilih Voice yang diinginkan dengan menekan salah
satu tombol pemilihan kategori VOICE untuk memanggil tampilan Voice Selection. Sekalipun sudah memilihnya,
Anda perlu memilih kembali Voice yang sama untuk memasukkan nomor Voice ke Daftar Aktivitas. Ingatlah bahwa
hanya aktivitas not dan aktivitas pemilihan Voice yang dapat dimasukkan bersama Perekaman Langkah.

1T Masukkan not pertama dan kedua dengan slur.
1-1 Sentuh [Velocity] untuk memilih /.
1-2 Sentuh [Length] untuk memilih “99% (Tenuto)”.
1-3 Sentuh [Note Type] sekali atau dua kali untuk memanggil jenis not bertitik.
1-4 Sentuh panjang not seperempat bertitik ( J,) untuk mengaktifkannya.
1-5 Tekan kunci C3.

Dengan pengoperasian di atas, not pertama telah dimasukkan. Berikutnya, masukkan not kedua.

1-6 Sentuh [Note Type] sekali atau dua kali untuk memanggil tanda not normal.
1-7 Sentuh panjang not seperdelapan (ﬁ) untuk mengaktifkannya.
1-8 Tekan kunci D3.

Not pertama dan kedua dimasukkan dengan slur.

2 Masukkan not berikutnya dengan staccato.
2-1 Sentuh [Length] untuk memilih “40% (Staccato)”.
2-2 Sentuh panjang not seperempat ( J) untuk mengaktitkannya.
2-3 Mainkan kunci E3 dan F3 secara berurutan.

Hitungan pertama telah selesai.

i HALAMAN BERIKUTNYA

5
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3 Masukkan tanda istirahat not seperempat.

Sentuh not seperempat (J), yang telah diaktifkan, cukup sekali untuk memasukkan tanda istirahat not seperempat.
Berhati-hatilah agar tidak menyentuh not yang sama (yang telah diaktifkan) beberapa kali. Hal itu akan mengaki-
batkan dimasukkannya beberapa kali tanda istirahat untuk waktu yang bersangkutan. Tanda istirahat tidak benar-
benar ditandai seperti itu di Daftar Aktivitas, namun Anda dapat mengonfirmasi apakah ada yang dimasukkan atau
tidak dengan memeriksa Posisi Lagu.

4 Wasukkan not berikutnya dan terapkan tie.
4-1 Sentuh [Velocity] untuk memilih “72pP”
4-2 Sentuh [Length] untuk memilih “80% (Normal)”.
4-3 Sambil menahan kunci G3 pada keyboard, sentuh not seperempat (J).
Jangan lepaskan dulu kunci G3. Tahan terus sambil melakukan lakukan-langkah berikut.

4-4 Sambil menahan kunci G3, tekan tombol C4.
Jangan lepaskan dulu kunci G3 dan C4. Tahan terus not trersebut sambil menjalankan langkah berikut.

4-5 Sambil menahan kunci G3 dan C4, sentuh not setengah (J).
Setelah menyentuh not setengah ( J), lepaskan kunci.

Hitungan kedua telah selesai.

5 sentun [m] (Stop) untuk kembali ke bagian teratas Lagu, kemudian dengarkan Lagu
yang baru dimasukkan dengan menyentuh [p/11] (Play/Pause).
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Merekam Aktivitas Perubahan Chord/Bagian melalui Perekaman Lang-

kah

Penjelasan yang ada di sini berlaku bila “Chord” dipilih dalam langkah 4 pada halaman 77. Dengan [Step Rec]
diaktifkan di kiri bawah tampilan, Anda dapat memasukkan aktivitas Perubahah Chord/Bagian untuk playback Style
satu per satu.

Z7) CATATAN
(PSR-SX900) Bagian Audio dari Audio Style tidak dapat direkam.

n* MIDI Multi Recording

€
136

®WE

F
G
F

Bi Break
g ®

G

Nama dan Fungsi Kontrol

(@ | Daftar Aktivitas Menunjukkan aktivitas seperti perubahan Chord dan Bagian yang telah dimasukkan. Untuk menge-
tahui detailnya, lihat halaman 83.

@ | Posisi Lagu Menunjukkan posisi Lagu saat ini. Aktivitas seperti perubahan Chord dan Bagian yang telah Anda
(Hitungan: masukkan akan direkam pada posisi yang ditunjukkan di sini. Anda dapat mengubah posisi saat ini
Ketukan: Clock) (Hitungan: Ketukan: Clock*) dengan menggunakan putaran Data.

* Clock: Unit terkecil untuk posisi Lagu dan panjang not. Not seperempat terdiri dari 1920 clock.

@ | »m (Play/Pause) Memainkan kembali atau menghentikan sementara Lagu saat ini.

@ = (Stop) Menghentikan Lagu saat ini untuk kembali ke bagian teratas Lagu.

® | Kursor Memungkinkan Anda memindah posisi kursor.

® Step Rec Mengaktifkan ini akan memperlihatkan tampilan Perekaman Langkah, dan menonaktitkannya akan

memperlihatkan tampilan Step Edit.

@ | Tanda Not Pilih salah satu dari empat panjang not untuk memasukkan aktivitas berikutnya.

Delete Menghapus data yang dipilih.

Contoh Perekaman Langkah—Aktivitas Chord/Bagian

1 2 3
— MAIN A —Ir BREAK T MAIN B -
2 g L@ 2 ,
3 = :
C F G F G7 C

* Nomor yang ditampilkan dalam ilustrasi menyatakan
nomor langkah operasi berikut.

Instruksi ini memperlihatkan cara memasukkan aktivitas perubahan Chord/Bagian dari notasi di atas melalui
Perekaman Langkah. Sebelum memulai, perhatikan hal-hal berikut:

* Nonaktifkan tombol STYLE CONTROL [AUTO FILL IN] pada panel.

* Pilih Style 4 ketukan konvensional.

5
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T Masukkan chord untuk bagian Main A.

T-1 Tekan tombol MAIN VARIATION [A].
1-2 Sentuh panjang not setengah (J) untuk mengaktifkannya.
1-3 Mainkan chord C, F dan G di bagian chord pada keyboard.

' - ' J7} MIDI Multi Recording
MAIN VARIATION ‘
) ‘
1-2 1-3
2 Masukkan chord untuk bagian Break. Z7 CATATAN
2-1 Tekan tombol [BREAK]. Untuk memasukkan fill-in, aktifkan tom-

bol [AUTO FILL IN], dan tinggal tekan
tombol MAIN VARIATION [A]-[D] yang
diinginkan.

2-2 Sentuh panjang not seperempat ( J) untuk mengaktitkannya.
2-3 Mainkan chord F dan G7 di bagian chord pada keyboard.

2 , J34 MIDI Multi Recording

BREAK

g =

2-3

3 Masukkan chord untuk bagian Main B.

3-1 Tekan tombol MAIN VARIATION [B].
3-2 Sentuh panjang not penuh (o) untuk mengaktifkannya.
3-3 Mainkan chord C di bagian chord pada keyboard.

3' , T34 MIDI Multi Recording

MAIN VARRIATION

@}@@

3-3

3-2

Aktivitas perubahan Chord dan Bagian kini dimasukkan.

4 sentuh [m] (Stop) untuk kembali ke bagian teratas Lagu, kemudian dengarkan Lagu
yang baru dimasukkan dengan menyentuh [p/11] (Play/Pause).

5 sentuh dan nonaktifkan [Step Rec] untuk memanggil tampilan Step Edit.

6 sentuh [Expand] di kiri atas tampilan Step Edit untuk mengonversi aktivitas perubahan
Chord/Bagian ke data Lagu.

Dengan pengoperasian di atas (langkah 1-3), hanya aktivitas perubahan Chord dan Bagian yang akan direkam,
yang berarti bahwa data Lagu sesungguhnya belum dibuat dan bagian Style boleh jadi tidak menghasilkan bunyi
sekalipun Anda memulai playback Lagu setelah keluar dari tampilan MIDI Multi Recording. Karena itu, pastikan
menjalankan fungsi Expand (Perluas) setelah Anda selesai memasukkan. Jika Anda belum selesai memasukkan,
simpan Lagu untuk mempertahankan aktivitas yang telah direkam kemudian lanjutkan memasukkan aktivitas tam-
bahan sebagaimana yang diinginkan di saat nanti.
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Mengedit Aktivitas MIDI Tertentu dari Data yang Telah Direkam

Penjelasan di sini berlaku untuk langkah 4 pada halaman 77. Dari tampilan Step Edit, Anda dapat mengedit aktivitas
MIDI tertentu, seperti pemilihan data Not dan Voice, yang telah dibuat melalui Perekaman Realtime atau Perekaman
Langkah.

Step Event Multi
Rec Filter Select

® ©® @ m @ 6 O

O Target Pengeditan | Menetapkan Target Pengeditan.

* Ch 1-Ch 16: Bila dipilih salah satu darinya, Anda dapat mengedit data channel.
* SysEx: Untuk mengedit data Eksklusif Sistem (berlaku untuk semua channel).
 Lyrics: Untuk mengedit data Lirik.

5

* Chord: Untuk mengedit aktivitas perubahan Chord/Bagian untuk playback Style.

@ Expand Ini hanya diperlihatkan bila “Chord” dipilih di atas, dan memungkinkan Anda mengonversi aktivitas
perubahan Chord/Bagian yang Anda masukkan dalam tampilan Perekaman Langkah ke data not
yang dibunyikan sesungguhnya. Pastikan menjalankan fungsi ini saat menyelesaikan data Lagu. Jika
Anda keluar dari tampilan MIDI Multi Recording tanpa menjalankan fungsi ini, maka memulai play-
back Lagu tidak akan menghasilkan bunyi dari bagian Style.

(3 | Daftar Aktivitas Di area ini, aktivitas data Lagu dicantumkan dan dapat diedit. Setiap baris memperlihatkan satu
aktivitas. Setiap aktivitas dapat dipilih dengan menggunakan tombol Kursor (D) pada tampilan, dan
dapat diedit dengan menggunakan putaran Data.

|giw nbBo7 upwoysiay /ubjipabuay

Menunjukkan posisi Lagu Menunjukkan jenis Menunjukkan nilai atau
(hitungan: ketukan: clock) aktivitas. detail aktivitas.
aktivitas yang bersangkutan.

Bergantung pada Target Pengeditan di atas (), acara yang tercantum dan dapat diedit berbeda dari
yang diterangkan di bawah.

® Bila Target Pengeditan diatur ke salah satu dari “Ch1”-“Ch16”:

Note Not individual dalam sebuah Lagu. Berisi nama not yang menyatakan kunci
yang dimainkan, ditambah nilai kecepatan berdasarkan pada seberapa keras
kunci dimainkan, dan nilai waktu gerbang (panjang not).

Ctrl (Control Pengaturan untuk mengontrol Voice, misalnya volume, pan, filter dan kedala-
Change) man efek (diedit melalui Mixer), dsb.

Prog (Program Nomor perubahan program MIDI untuk memilih Voice.

Change)

P.Bnd (Pitch Data untuk mengubabh titinada Voice terus-menerus.

Bend)

A.T. (After Touch) | Aktivitas ini dihasilkan bila tekanan diterapkan pada sebuah kunci setelah not
dimainkan. Perhatikan, keyboard instrumen ini tidak menyediakan Aftertouch.

@ Bila Target Pengeditan diatur ke “SysEx”’:

ScBar (Score Start | Menentukan nomor hitungan teratas sebagai titik mulai data Lagu.
Bar)
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Tempo Menentukan nilai tempo.

Time (Time Menentukan tanda mula.

signature)

Key (Key Menentukan tanda notasi, serta pengaturan mayor/minor, untuk skor musik
signature) yang diperlihatkan pada tampilan.

XGPrm (XG Memungkinkan Anda membuat beragam perubahan detail pada parameter XG.
parameters) Lihat Daftar Data (MIDI Data Format) pada situs web.

Sys/Ex. (System
Exclusive)

Menampilkan data Eksklusif Sistem dalam Lagu. Ingatlah bahwa Anda tidak
dapat membuat data baru atau mengubah isi data di sini; walau demikian,
Anda dapat menghapus, memotong, menyalin, dan menempelkan data terse-
but.

Meta (Meta event) | Menampilkan aktivitas meta SMF dalam Lagu. Ingatlah bahwa Anda tidak
dapat membuat data baru atau mengubah isi data di sini; walau demikian,
Anda dapat menghapus, memotong, menyalin, dan menempelkan data terse-

but.

@ Bila Target Pengeditan diatur ke “Lyrics’:

Name Memungkinkan Anda memasukkan nama Lagu.
Lyrics Memungkinkan Anda memasukkan lirik.
Code * CR: Memasukkan tanda ganti baris dalam teks lirik.

* LF: Mengosongkan lirik yang ditampilkan saat ini dan menampilkan set lirik
berikutnya.

@ Bila Target Pengeditan diatur ke “Chord”:

Style Nama Style
Tempo Pengaturan tempo
Chord Nada dasar chord, Jenis chord, On Bass Chord

Sect (Section) Bagian Style (Intro, Main, Fill-in, Break, Ending)

OnOft Status aktif/nonaktif setiap bagian (channel) Style
CH. Vol (Channel Volume untuk setiap bagian (channel) Style
Volume)

S.Vol (Style Volume keseluruhan Style

volume)

®

Posisi Lagu
(Hitungan:
Ketukan: Clock)

Menunjukkan posisi Lagu saat ini. Aktivitas yang Anda masukkan akan direkam pada posisi yang
ditunjukkan di sini. Anda dapat mengubah posisi saat ini (Hitungan: Ketukan: Clock*) dengan meng-
gunakan putaran Data.

* Clock: Unit terkecil untuk posisi Lagu dan panjang not. Not seperempat terdiri dari 1920 clock.

/11 (Play/Pause)

Memainkan kembali atau menghentikan sementara Lagu saat ini.

B (Stop)

Menghentikan Lagu saat ini untuk kembali ke bagian teratas Lagu.

® Q@ ©@

Kursor Untuk memindah posisi kursor.
Step Rec Mengaktifkan ini akan memperlihatkan tampilan Perekaman Langkah, dan menonaktifkannya akan
memperlihatkan tampilan Step Edit.
©@ | Event Filter Memanggil jendela Event Filter (Filter Aktivitas), yang memungkinkan Anda memilih aktivitas yang

diinginkan saja untuk diperlihatkan dalam daftar aktivitas.

: Memberi tanda centang pada semua item.

: Menghapus tanda centang dari semua item.

: Membalik tanda centang/tidak dicentang untuk semua item.

©

Multi Select

Setelah mengaktifkan ini, gunakan tombol Kursor () pada tampilan untuk memilih beberapa aktiv-
itas sekaligus.

a Cut/Copy/Paste Gunakan ini bila Anda ingin menyalin atau memindah aktivitas yang dipilih.
@ | Insert Menambahkan aktivitas baru.

@3 | Delete Menghapus aktivitas yang dipilih.

Cancel Membatalkan pengeditan dan pemulihan nilai orisinal.
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Mengedit Penanda Posisi Lagu

Bagian ini membahas dua fitur tambahan yang terkait dengan Penanda serta detailnya. Untuk informasi dasar tentang
menggunakan Penanda bagi playback melompat dan playback berulang, lihat Panduan untuk Pemilik.

B Penanda Lompatan

Penanda yang dijelaskan dalam Panduan untuk Pemilik juga disebut “Penanda Lompatan”. Dalam Daftar Aktivitas
data Eksklusif Sistem (halaman 83), penanda itu ditandai sebagai “SPJ-01"—“SPJ-04”. Dalam Daftar Aktivitas,
penanda dapat dipindahkan dengan bebas ke posisi lain dan bahkan dapat disalin untuk membuat nomor Penanda yang
identik di posisi lain. Bila nomor Penanda yang sama dimuat pada lokasi yang berbeda dalam Lagu, maka yang
terakhir terjadi akan digunakan sebagai “Penanda Akhir Pengulangan” (di bawah).

B Penanda AKkhir Pengulangan

Penanda Akhir Pengulangan dapat digunakan untuk memasukkan Penanda tambahan dalam data Lagu, sehingga
memberikan keserbagunaan yang jauh lebih besar. Pembuatan Penanda Akhir Pengulangan dilakukan dalam Daftar
Aktivitas (dan bukan pada tampilan Playback Lagu), cukup dengan menyalin satu aktivitas Penanda Lompatan “SPJ”
ke posisi lain dalam Lagu.

Contoh-contoh di bawah in memperlihatkan cara menggunakan Penanda Akhir Pengulangan dalam playback Lagu
pada tampilan Playback Lagu.

Contoh 1

Disalin dalam
Daftar Aktivitas. Aktivitas yang telah disalin akan menjadi

/ Penanda Akhir Pengulangan
Awallagu  [spy.g1] —» [SPJ-02]  [SPJ-03] [SPJ-04]  Akhirlagu 5
: L0 el : : ;
_—

(1) Jika Lagu sedang dimainkan kembali di antara dua titik SPJ-01, mengaktifkan [Loop] akan mengakibatkan
pengulangan playback di antara titik-titik itu.

(2) Jika Lagu sedang dimainkan kembali di antara SPJ-01 kedua dan SPJ-02 dan [Loop] diaktifkan, playback akan
melompat kembali ke SPJ-01 pertama dan berulang di antara dua titik SPJ-01.

Contoh 2

Disalin dalam Aktivitas yang telah disalin akan menjadi
Daftar Aktivitas. Penanda Akhir Pengulangan

Awallagu  [spy.o1] [SPJ-02] @ [SPJ-03] [SPJ-0a]  Akhirlagu
1 1 1 1 1 1
1

o @ 2 R ) B ) . .

—_—

| S

—

S
(1) JikaLagu sedang dimainkan kembali di antara SPJ-02 dan SPJ-01 kedua, mengaktifkan #7 CATATAN
[Loop] akan mengakibatkan pengulangan playback di antara titik-titik itu. Masalah playback berulang dapat ter-
(2) Jika [Loop] diaktifkan selagi Lagu dimainkan kembali di antara bagian teratas jadi jika beberapa Penanda yang bertu-
Lagu dan SPJ-02, playback akan berulang di antara SPJ-01 dan SPJ-02. rut-turut terlalu dekat satu sama lain.
(3) Jika Lagu sedang dimainkan kembali di antara SPJ-01 kedua dan SPJ-03 dan
[Loop] diaktifkan, playback akan melompat kembali ke SPJ-02 dan berulang di £ CATATAN

antara SPJ-02 dan SPJ-01 kedua (Penanda Akhir Pengulangan). Bila pengaturan efek dari fujuan lompa-
tan (posisi tujuan lompatan) berbeda
dari yang ada di sumber lompatan,
maka dapat mengakibatkan glitch atau

o
[0)
3
Q
D
Q.
g
2
s
®
D
o
Q
3
Q
3
el
Q
«Q
c
S
)

Dalam contoh di atas, data sesungguhnya dari Penanda Akhir Pengulangan adalah

identik dengan aktivitas asal penyalinannya—hanya saja lokasi Penanda yang disalin drop-out dalam bunyi. Hal ini dikarena-
membekalinya dengan fungsi berbeda. kan adanya keterbatasan dalam prose-
Dalam playback Lagu, penanda berformat “SPJ-xxxxx” (xxxxx: boleh sembarang sor efek pada instrumen ini.
karakter selain 01-04 dan sembarang jumlah huruf) ditangani sebagai Penanda Akhir

Pengulangan. Z0) CATATAN

Karena Daftar Aktivitas dalam fungsi MIDI Multi Recording tidak memungkinkan Saat menggunakan fungsi Guide
Anda dengan bebas menamai Penanda, instruksi di atas adalah disarankan untuk (halaman 65) bersama playback
membuat Penanda baru. melompat, ingatlah bahwa tanda Guide

mungkin tidak dapat bertahan pada

Walau demikian, dengan perangkat lunak sekuensi di komputer, Anda dapat membuat waktunya bersama lompatan.

Penanda dan memberinya nama yang sesuai. Dengan menamai Penanda seperti ini,
Anda dapat dengan mudah membedakan antara Penanda Akhir Pengulangan dan
Penanda Lompatan dalam Daftar Aktivitas.
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6 WMemori Registrasi

Daftar Isi

Menonaktifkan Pengingatan Item Tertentu (Registration Freeze) 86

Memanggil Tampilan Nomor Memori Registrasi Secara Berurutan

(Registration Sequence) 87

Mencari File Bank Memori Registrasi 89
* Menambahkan Tag pada Bank Memori Registrasi Agar Mudah Mencari ..........ccccceeeeenee. 90

Menonaktifkan Pengingatan ltem Tertentu (Registration Freeze)

Memori Registrasi memungkinkan Anda memanggil kembali semua pengaturan panel yang Anda buat dengan sekali
tekan tombol. Walau demikian, mungkin ada saatnya Anda ingin agar item tertentu tetap sama, bahkan saat beralih
pengaturan Memori Registrasi. Misalnya, Anda mungkin ingin beralih pengaturan Voice sembari mempertahankan
Style yang sama. Di sinilah fungsi Freeze (Pembekuan) akan berguna. Ini memungkinkan Anda untuk
mempertahankan pengaturan item tertentu dan membiarkannya tidak berubah, bahkan saat memilih tombol Memori
Registrasi lainnya.

Tampilan pengoperasian dapat dipanggil melalui [MENU] - [Regist Freeze].

[ 1Y Registration Freeze

Voice +  Style /| MIDI Song
/| Tempo /| Multi Pad Audio Song
1 Line Out Chord Looper
Transpose Scale Tune
Live Control Foot Pedals able Buttons

Keyboard Harmony/Arpeggio Vocal Har y/Mic Setting

1 Masukkan tanda centang pada item atau grup yang akan “dibekukan”.

Lihat Daftar Data (Parameter Chart) pada situs web untuk mengetahui detail tentang parameter mana yang meru-
pakan milik grup Freeze.

2 Atur Registration Freeze ke “On”. Z7) CATATAN

Fungsi Registration Freeze juga dapat
diaktitkan/dinonaktifkan dengan mene-
kan tombol [FREEZE].
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Memangyil Tampilan Nomor Memori Registrasi Secara Berurutan
(Registration Sequence)

Fungsi Registration Sequence memungkinkan Anda dengan seketika mengubah penyiapan panel selama permainan
live—sehingga Anda dapat memanggil hingga delapan penyiapan dalam sembarang urutan yang Anda tetapkan,
cukup dengan menggunakan tombol ASSIGNABLE atau pedal saat Anda memainkan.

1 Jika Anda bermaksud menggunakan satu atau beberapa pedal untuk beralih nomor

Memori Registrasi, hubungkan pedal opsional ke jack ASSIGNABLE FOOT PEDAL yang
sesuai.

Untuk mengetahui instruksinya, lihat Panduan untuk Pemilik.

2 Tekan tombol REGIST BANK [-] dan [+] secara bersamaan untuk memanggil tampilan
Pemilihan Bank Registrasi.

3 Pilih Bank Memori Registrasi yang diinginkan untuk membuat sekuensi.

4 Panggil tampilan Registration Sequence melalui [MENU] - [Regist Sequencel].

&), Registration Sequence

8 Sequence Pedal Control Regist + Pedal2
Regist - | Pedal1
Menunjukkan nomor Memori Sequence Data
Registrasi, dalam urutan Reg- Sample Registration Bank 9
istration Sequence saat ini. Nama Bank Regis-
n alalalsl e trasi saat ini
2 7
Delete Clear §
3
o
3.
-
5 Jika Anda bermaksud menggunakan pedal untuk beralih Z CATATAN c‘é’_
nomor Memori Registrasi, maka tetapkan cara menggunakan Anda juga dapat menetapkan fungsi lain ‘3’1
pedal di sini. ke pedal—Voice Guide Controller 7y

. . . . . halaman 131), Punch In/Out Lagu
Pedal yang ditetapkan ke “Regist +” akan digunakan untuk berpindah maju dalam Ehalaman 71) )dan fungsi/yang digtur

sekuensi. Pedal yang ditetapkan ke “Regist - akan digunakan untuk berpindah dalam tampilan Assignable

mundur dalam sekuensi. (halaman 111). Jika Anda menetapkan
banyak fungsi ke pedal, prioritasnya

. . adalah: Voice Guide Controller =
Jika Anda bermaksud menggunakan tombol ASSIGNABLE untuk beralih nomor | punch In/Out Lagu — Registration

Memori Registrasi, tetapkan “Registration Sequence +” atau “Registration Sequence > fungsi yang diatur dalam
Sequence - dalam tampilan yang dipanggil melalui [MENU] - [Assignable] tampilan Assigriable.
(halaman 111).

6 Programlah urutan Sekuensi yang akan digunakan untuk memanggil nomor Memori
Registrasi.

Pada dasarnya, tombol nomor Memori Registrasi yang diinginkan pada panel, kemudian sentuh [Insert] untuk
memasukkan nomor yang dipilih.

€, < »,»l Memindahkan kursor.
Z7 CATATAN
Jika Anda ingin memindahkan kursor secara langsung ke nomor yang sudah dimasukkan, sentuh nomor yang
diinginkan.
Replace Mengganti nomor lokasi kursor dengan nomor Memori Registrasi yang dipilih saat ini.
i HALAMAN BERIKUTNYA
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Insert Memasukkan nomor Memori Registrasi yang dipilih saat ini sebelum posisi kursor.

Delete Menghapus nomor di posisi kursor.

Clear Menghapus semua nomor dalam urutan.

7 Pilih tindakan yang akan dihasilkan bila Registration Sequence mencapai akhir.
 Stop: Menekan tombol ASSIGNABLE atau pedal “maju” tidak berpengaruh apa pun. Sekuensi “dihentikan”.
» Top: Sekuensi dimulai lagi dari awal.
* Next: Sekuensi secara otomatis berpindah ke awal Bank berikutnya dalam folder yang sama pada tampilan
Pemilihan Bank Registrasi.

8 Atwur Registration Sequence ke “On”.
Registration Sequence yang diprogram di sini diperlihatkan dalam area Bank Memori Registrasi pada tampilan
Awal. Tekan tombol ASSIGNABLE atau pedal untuk memeriksa apakah nomor Memori Registrasi dipanggil ses-
uai urutan pemrogramannya.

9 Sentuh (Save) untuk memanggil tampilan Pemilihan File, PEMBERITAHUAN
kemudian simpan program sekuensi sebagai file Bank Memori | pengaturan dalam tampilan Reg-
Registrasi. istration Sequence akan hilang

jika Anda memilih Bank Regis-
trasi lain tanpa menjalankan
operasi Simpan.
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Mencari File Bank Memori Registrasi

Anda dapat dengan cepat menemukan file Bank Memori Registrasi dari sekian banyak file dengan menggunakan
fungsi Cari.

1 Panggil tampilan pengoperasian dengan menyentuh Sg;h (Search) pada tampilan Pemili-
han Bank Registrasi.

2 Sentuh kotak pencarian untuk memanggil jendela Memasukkan Karakter.

2

oK

Cancel

3 Masukkan nama file atau nama folder (atau cuma bagiannya) untuk mulai mencari.

Jika Anda ingin memasukkan beberapa kata, masukkan spasi di antara setiap kata.
Setelah pencarian selesai, daftar hasilnya akan muncul. Jika Anda ingin mengosongkan hasilnya, sentuh [Clear].

4 Jika Anda ingin mempersempit pencarian, sentuh (Filter) dan masukkan opsi pen-
carian dalam kotak.
» Tag: Masukkan tag (halaman 90) ke kotak, atau pilih tag dari daftar dengan menyentuh [Existing Tag List]. Jika
Anda ingin memasukkan beberapa tag ke kotak, masukkan spasi di antara setiap tag.
* Song: Masukkan nama Lagu.
 Style: Masukkan nama Style.
* Style Tempo: Masukkan rentang tempo.

<
]
3
o
3,
P
D
«Q
=
>
Q
@,

Untuk mengosongkan kata yang dicari, sentuh [Clear]. Untuk mengosongkan semuanya, sentuh [All Clear].
Menyentuh lagi (Filter) akan mengembalikan ke hasil pencarian.

5 Pilih file Bank Memori Registrasi dari hasil pencarian.

Menyentuh [OK] akan menutup tampilan hasil dan memanggil Bank yang dipilih dari hasil. Menyentuh [Cancel]
akan menutup tampilan hasil dan mengembalikan ke Bank yang dipilih sebelumnya.

PSR-SX900/SX700 Panduan Referensi 89



Menambahkan Tag pada Bank Memori Registrasi Agar Mudah Mencari

Tag Bank Memori Registrasi membantu Anda menemukan dengan cepat file yang diinginkan saat mencarinya.

T Pilih file Bank Memori Registrasi yang diinginkan ke mana Anda ingin menambahkan
tag.

2 Pada tampilan Pemilihan Bank Registrasi, sentuh ? (Menu) kemudian [Regist Bank
Tag Edit] untuk memanggil tampilan pengoperasian.

3 Sentuh [New Tag] untuk memasukkan teks yang diinginkan pada jendela Memasukkan
Karakter.

Regist Bank Tag Edit New Bank

50

70

90 7 Daftar tag yang ada
All_Time_Hits

american

australian ballad

Jika Anda sudah menambahkan tag ke file Bank Memori Registrasi lain, tag yang ada akan muncul dalam daftar,
dan dapat dipilih dengan memasukkan tanda centang. Mungkin perlu waktu beberapa saat untuk menampilkan
daftar.

4
4 sentuh =4 (Save) untuk mendaftarkan informasi tag ke file Bank Memori Registrasi.
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'/ Dattar Putar

Daftar Isi

Mengimpor Record Pencari Musik ke Daftar Putar 91

Mengimpor Record Pencari Musik ke Daftar Putar

Dengan mengimpor Record Pencari Musik yang digunakan pada keyboard Yamaha terdahulu (seperti PSR-S975/
S775), Anda dapat menggunakan Record di Daftar Putar PSR-SX900/SX700, persis seperti menggunakan fungsi
Pencari Musik di instrumen lainnya.

Untuk mengetahui detail tentang menggunakan Pencari Musik, lihat Panduan untuk Pemilik keyboard Yamaha yang
berisi Record Pencari Musik yang diinginkan.

1 Hubungkan flash-drive USB berisi file Pencari Musik (***.mfd) ke terminal [USB TO
DEVICE] pada instrumen.

2 Pada tampilan Playlist, sentuh nama file Daftar Putar untuk memanggil tampilan Pemili-
han File Daftar Putar.

1 About This Playlist

|

Beautiful Dreamer

Append Playlist

ipjng JoyopQq

Load

3 Pilih file Pencari Musik yang diinginkan untuk memanggil pesan konfirmasi.

4 sentuh [Yes] untuk mulai mengimpor. PEMBERITAHUAN
Record Pencari Musik yang diimpor akan dikonversi menjadi file Bank Memori Jika sudah ada folder dengan
Registrasi dan disimpan ke sebuah folder (dengan nama yang sama seperti file nama yang sama seperti file Pen-
.. . . - cari Musik, file Bank Memori
yang diimpor) dalam drive User instrumen ini. Registrasi dengan nama yang
Pada saat yang sama, Daftar Putar file Bank Memori Registrasi yang telah dikon- | sama dalam folder itu akan dit-
versi (dengan nama yang sama seperti file yang diimpor) akan dibuat dalam flash- | impa dengan data yang diimpor.

Untuk menghindari penimpaan

drive USB. Pengaturan Pencari Musik didaftarkan ke nomor Memori Registrasi data penting, ubah nama folder
[1] untuk setiap Bank. atau nama file Pencari Musik.
i HALAMAN BERIKUTNYA
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5 Axtifkan tombol [OTS LINK] untuk mengaktifkan penggunaan Record yang telah diim-
por dengan cara yang sama seperti fungsi Pencari Musik orisinal.

oTS
ACMP LINK

oo

AUTO
FILL IN

6 Sentuh nama Record pada tampilan Playlist dan muatlah pengaturan yang terdapat
dalam data Pencari Musik.

Mencari Record
Karena data Pencari Musik disimpan ke Memori Registrasi, Anda dapat mencari Record pada tampilan Pemilihan
Bank Registrasi. Kata kunci dan genre Pencari Musik akan disimpan sebagai informasi tag.

92 PSR-SX900/5X700 Panduan Referensi



&  Mikrofon

Daftar Isi

Membuat Pengaturan Mikrofon atau Gitar (Mic Setting) 93
* Menyimpan/Memanggil Pengaturan Mikrofon/Gitar .............ccccoeoveveneninininincnicecen 95

Mengedit Jenis Vocal Harmony (Vocal Harmony) (PSR-SX900) 96

Mengedit Jenis Synth Vocoder (Vocal Harmony) (PSR-SX900) 100

Membuat Pengaturan Mikrofon atau Gitar (Mic Setting)

Bagian ini memungkinkan Anda mengatur parameter untuk beragam Efek yang diterapkan pada mikrofon atau bunyi
gitar. Saat menggunakan mikrofon bersama instrumen, Anda harus membuat pengaturan “Vocal” dan “Talk”—Vocal,
untuk tampil dengan nyanyian Anda, dan Talk, untuk membuat pengumuman di sela lagu, misalnya. Saat
menggunakan gitar, pilih “Guitar” dan buat pengaturan yang sesuai.

Tampilan pengoperasian dapat dipanggil melalui [MENU] = [Mic Setting].

Bila “Vocal” dipilih: Bila “Talk” dipilih:

@0 Mic Setting New Memory $& Mic Setting New Memory

3 Band EQ

Vocal
Noise Gate -45d8 Compressor — -24d8 3.0 Guitar Compressor  -24d8

B |- w6

Threshold hres Ratio  Ou e Thresh

2
3
S,
S

Pitch Detect

® ®
Bila “Guitar” dipilih:

$o Mic Setting New Memory

(D | Mikrofon On/ | Mengaktifkan atau menonaktifkan bunyi mikrofon/gitar. Bila diatur ke On, bunyi mikrofon/gitar akan
Off dimasukkan ke instrumen.

Z7 CATATAN
(PSR-SX900) Pengaturan yang ada di sini sama dengan yang ada dalam tampilan Vocal Harmony (halaman 96).

(@ | Sakelar Bila Anda menyanyi ke mikrofon untuk tampil, atur ini ke “Vocal”. Bila Anda berbicara secara normal
Vocal/Talk/ atau perlu membuat pengumuman di sela lagu dalam pertunjukan Anda, atur ini ke “Talk”. Ini memung-
Guitar kinkan Anda mengubah dengan seketika pengaturan mikrofon sesuai dengan situasi.

Bila Anda menggunakan gitar bersama instrumen, atur ini ke “Guitar”.
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(3 | Penyesuaian Menyesuaikan volume input bunyi mikrofon/gitar. Tingkat input diperlihatkan di kanan.
Volume #) CATATAN
(PSR-SX900) Pengaturan yang ada di sini bila “Vocal” dipilih adalah sama dengan yang ada dalam tampilan Vocal Harmony
(halaman 96).

@® | 3Band EQ EQ (Equalizer) adalah prosesor yang membagi spektrum frekuensi menjadi beberapa band yang dapat diper-
kuat atau dipotong untuk membentuk respons frekuensi keseluruhan. Instrumen ini menyediakan fungsi eku-
aliser digital tiga band (Low, Mid dan High) untuk bunyi mikrofon. Untuk masing-masing ketiga band, Anda
dapat menyesuaikan frekuensi tengah (Hz) dan tingkat (dB) melalui kenopnya pada tampilan.

(® | Noise Gate Efek ini membungkam sinyal input bila input dari mikrofon turun di bawah tingkat yang ditetapkan. Ini
secara efektif akan memotong derau dari luar, sehingga memungkinkan sinyal yang diinginkan (vokal,
dsb.) untuk lewat.

On/Off Mengaktifkan atau menonaktifkan Noise Gate (Pengontrol Derau).
Threshold | Menyesuaikan tingkat input yang bila terlampaui akan membuat pengontrol mulai membuka.

(® | Compressor Efek ini menahan output bila sinyal input dari mikrofon melebihi tingkat yang ditetapkan. Hal ini teru-
tama berguna untuk menghaluskan vokal yang sangat bervariasi dinamikanya. Ini dengan efektif akan
“memampatkan” sinyal, sehingga membuat bagian nyaring menjadi lebih halus, atau sebaliknya.

On/Off Mengaktifkan atau menonaktifkan Compressor.
Threshold | Menyesuaikan tingkat input yang bila terlampaui akan membuat kompresi mulai diterapkan.
Ratio Menyesuaikan rasio kompresi. Semakin tinggi rasio, semakin padat suara yang dihasilkan-
nya, dengan rentang dinamis yang berkurang.
Out Menyesuaikan tingkat output final.
Pitch Detect Untuk mengatur cara mendeteksi titinada bunyi mikrofon selama permainan.
g y p
h bil
‘(‘\2)110 }:11,, (1ha i Voice Aturlah ini untuk memperoleh harmoni vokal yang paling alami, yang bergantung pada
lih) P Range voice Anda.
* Bass: Dirancang untuk menyempurnakan voice yang lebih rendah. Pengaturan ini juga
(PSR-SX900)
cocok untuk geraman dan sorakan.
* Alto/Tenor: Dirancang untuk menyempurnakan voice rentang-menengah.
* Soprano: Dirancang untuk menyempurnakan voice yang lebih tinggi. Pengaturan ini juga
cocok untuk nyanyian dekat mikrofon.
 All Range: Dirancang untuk menyempurnakan vokalis yang memiliki rentang lebar, dari
Bass hingga Soprano.
Response Menyesuaikan kecepatan respons efek Vocal Harmony, atau seberapa cepat harmoni
dihasilkan sebagai respons terhadap suara Anda.
£ CATATAN
Bila salah satu atau kedua parameter “Lead Pitch Detect Speed” (Kecepatan Deteksi Titinada Penuntun) dan “Harm
Pitch Detect Speed” (Kecepatan Deteksi Titinada Harmoni) pada Vocal Harmony (halaman 99) diatur ke “as Mic
Setting” (seperti Pengaturan Mikrofon), maka parameter ini akan efektif. Di pengaturan lainnya, pengaturan Pitch
Detect Response (Respons Deteksi Titinada) pada Vocal Harmony akan efektif.
Back- Ini memungkinkan Anda untuk memfilter derau yang akan mengganggu deteksi titinada.
ground Pengaturan “Thru” akan menonaktifkan filter derau.
Noise Cut
Talk Mixing Untuk membuat pengaturan bicara (misalnya, berbicara atau membuat pengumuman di sela lagu selama
(hanya bila pertunjukan).
l.ia)llk dipi- Pan Menentukan posisi pan stereo suara mikrofon.
i
Reverb Menentukan kedalaman efek gema yang diterapkan pada suara mikrofon.
Chorus Menentukan kedalaman efek kor yang diterapkan pada suara mikrofon.
Level Menentukan besarnya reduksi yang diterapkan pada keseluruhan suara (kecuali input mik-
Reduction | rofon)—sehingga memungkinkan Anda secara efektif menyesuaikan keseimbangan antara
voice Anda dan suara instrumen secara keseluruhan.
PEMBERITAHUAN

Pengaturan di sini akan hilang jika Anda mematikan instrumen tanpa menjalankan operasi Simpan.

Z CATATAN

Untuk menyesuaikan pengaturan Pan dan Reverb/Chorus bagi bunyi mikrofon/gitar bila “Vocal” atau “Guitar” dipilih, gunakan pengaturan bagian Mic pada tampilan Mixer
(halaman 107).
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Menyimpan/Memanggil Pengaturan Mikrofon/Gitar

@0 Mic Setting New Memory

3 Band EQ

Talk

Guitar Noise Gate -45dB Compressor -24d8B 3.0 86

- BB G v 0 (

Threshold Threshold ~ Ratio out

Pitch Detect

enor Response Medium

Background Noise Cut Thru

Semua pengaturan mikrofon/gitar dapat disimpan sebagai satu file dengan menyentuh é (Save) pada tampilan Mic

Setting. Hingga 60 file dapat disimpan ke memory User pada instrumen ini. Agar nanti mudah diingat, Anda harus
memberikan nama yang cukup deskriptif atau yang sesuai dengan permainan Anda.

Untuk memanggil pengaturan mikrofon/gitar, sentuh nama pengaturan di sebelah kiri é (Save) kemudian pilih file
yang diinginkan.

#7) CATATAN

Jika Anda ingin menyimpan pengaturan mikrofon/gitar ke flash-drive USB, simpanlah sebagai file User Effect. Caranya, pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] -
[Utility] = [Factory Reset/Backup] = halaman 2/2, sentuh [Save] pada “User Effect” untuk menjalankan operasi Simpan (halaman 133).

2
3
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Mengedit Jenis Vocal Harmony (Vocal Harmony) (PSR-SX900)

Dengan mengedit parameter jenis Vocal Harmony preset, Anda dapat membuat jenis Vocal Harmony orisinal.
Tampilan pengoperasian dapat dipanggil melalui [MENU] - [Vocal Harmony].

I sentuh nama Vocal Harmony untuk memanggil tampilan Pemilihan Vocal Harmony.
2 Ssentuh [Vocal Harmony], kemudian pilih jenis Vocal Harmony yang diinginkan.

3 Bergantung pada jenis Vocal Harmony yang dipilih, edit peng- #7) CATATAN
aturan relevan sebagaimana yang diinginkan. Periksa apakah mikrofon telah

dihubungkan dengan benar (lihat Pand-
uan untuk Pemilik) dan apakah peng-
aturan disesuaikan dengan benar (lihat
Panduan Referensi, halaman 93) sebe-
lum mengatur parameter Vocal Har-
mony di sini.

Bila Mode (2) diatur ke “Chordal”: Bila Mode (2) diatur ke “Vocoder” atau “Vocoder-Mono”:

ONN©) @ ® ORNO) @ ®

Off Part

Off

Harmony

Untuk mengedit parameter Vocal Harmony.

armony engaktifkan atau menonaktifkan Vocal Harmony. Ini sama seperti tombo -
® H On/ | M ktifk ktifkan Vocal H Ini i bol [VOCAL HAR
Off MONY] pada panel.

@ | Mode Walaupun salah satu dari tiga Mode berikut dipilih secara otomatis bila jenis Vocal Harmony dipi-
lih, Anda dapat mengubah Mode.

Chordal Not harmoni ditentukan melalui tiga jenis chord berikut: chord yang dimainkan
di bagian chord keyboard (dengan tombol [ACMP] diaktifkan), chord yang
dimainkan di bagian tangan kiri pada keyboard (dengan bagian Left diaktifkan),
dan chord yang dimuat dalam data Lagu untuk mengontrol harmoni. (Tidak terse-
dia jika Lagu tidak berisi data chord.)

Vocoder Bunyi mikrofon dikeluarkan melalui not yang Anda mainkan pada keyboard atau
melalui not playback Lagu.

Vocoder- Pada dasarnya sama seperti Vocoder. Dalam mode ini, hanya baris atau melodi
Mono not tunggal yang dapat dimainkan kembali (dengan prioritas not terakhir).

i HALAMAN BERIKUTNYA
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(3 | (Bila Mode diatur ke “Chordal”)

Chord Source

Menentukan data atau aktivitas Lagu yang akan digunakan untuk deteksi chord.
* Off: Menonaktifkan deteksi chord dari data Lagu.

* XF: Data chord yang didefinisikan melalui XF akan digunakan.
* 1-16: Mendeteksi chord dari not channel MIDI yang ditetapkan di sini.
1) CATATAN

Harmoni Vokal mungkin tidak bekerja dengan benar walaupun pengaturan yang ada di sini bergantung pada data Lagu,
karena Lagu yang dipilih mungkin tidak berisi data chord atau data not tidak cukup untuk deteksi chord.

Type

Menentukan cara menerapkan not harmoni ke bunyi mikrofon dengan memilih salah satu Chordal
Type. Hampir semua Type menerapkan not harmoni berdasarkan pada data chord yang ditetapkan
melalui bagian tangan kiri pada keyboard, bagian chord pada keyboard, atau data Lagu, dengan
pengecualian dua Type berikut.

* ScaleDiatonic: Ini menghasilkan not harmoni berdasarkan pada Key Root dan Key Type yang
ditetapkan dalam tampilan Harmony Assign (), yang berarti bahwa not harmoni tidak ber-
gantung pada chord melainkan mencocokkan tangga nada diatonis dari tanda notasi lagu saat
ini.

* Parallel: Ini menambahkan sebuah not ke not penuntun/lead-note (bunyi mikrofon) dengan inter-
val yang ditetapkan pada (8, tanpa mempedulikan chord.
1) CATATAN

“Abv” dalam Chordal Type List berarti not harmoni dihasilkan di atas not penuntun (bunyi mikrofon) sedangkan “Blw”
berarti not harmoni dihasilkan di bawah not penuntun.

Untuk informasi selengkapnya tentang Chordal Types, lihat Daftar Data (Vocal Harmony Parame-
ter List) pada situs web.

@ | (Bila Mode diatur ke “Vocoder” atau “Vocoder-Mono”)

Song Ch

Bila diatur ke salah satu dari 1-16, data not (yang dimainkan dari Lagu pada instrumen ini atau
komputer yang terhubung) channel yang bersangkutan akan digunakan untuk mengontrol harmoni.
Bila diatur ke “Off”, kontrol data Lagu atas harmoni akan dinonaktifkan.

Part

Bila diatur ke “Mute”, channel yang dipilih di atas (untuk mengontrol Harmoni) akan dibungkam
(dinonaktifkan) selama playback Lagu, sehingga memungkinkan Anda menonaktitkan kontrol
melalui channel tertentu sebagaimana yang diinginkan.

Keyboard

« Off: Kontrol keyboard atas harmoni dinonaktifkan.

 Upper: Not yang dimainkan di sebelah kanan Titik Pisah (Left) akan mengontrol harmoni.

* Lower: Not yang dimainkan di sebelah kiri Titik Pisah (Left) akan mengontrol harmoni
ZD CATATAN

Bila pengaturan permainan keyboard dan data Lagu diterapkan keduanya, pengaturan itu akan digabung untuk mengontrol
harmoni.

(8 | Balance

Memungkinkan Anda mengatur keseimbangan antara vokal utama (bunyi mikrofon) dan bunyi
Vocal Harmony. Menaikkan nilai ini akan meningkatkan volume Harmoni Vokal dan mengurangi
vokal utama. Bila ini diatur ke L<H63 (L: Vokal Utama, H: Harmoni Vokal), hanya Harmoni Vokal
yang akan dikeluarkan; bila diatur ke L63>H, maka hanya vokal utama yang dikeluarkan.

i HALAMAN BERIKUTNYA
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(& | Penyesuaian
keseimban-
gan untuk
setiap not
penuntun dan
not harmonis

Parameter berikut dapat disesuaikan untuk setiap not Penuntun (bunyi mikrofon) dan not Harmoni.
* Transpose: Untuk menggeser titinada setiap not Harmoni dan not Penuntun. Rentang untuk
semua not adalah sama; walau demikian, not penuntun hanya dapat disesuaikan dalam oktaf.

Bila Chordal Type diatur ke “ScaleDiatonic”, parameter ini akan berubah ke Degree, sehingga

memungkinkan Anda menggeser titinada dalam tingkatan mulai -3 oktaf (-22 tingkatan tangga

nada) — Unison (1 tingkatan tangga nada) — +3 oktaf (+22 tingkatan tangga nada).

* Detune: Menentukan pengaturan titinada halus untuk setiap not Harmoni dari -50 sen hingga
+50 sen.

* Formant: Menentukan pengaturan formant untuk setiap not Harmoni. Semakin tinggi nilainya,
semakin “feminin” voice harmoni. Semakin rendah nilainya, semakin “maskulin” voice.

* Pan: Menentukan pengaturan posisi pan untuk setiap not Harmoni. Mengatur setiap not Harmoni
ke posisi pan berbeda, dengan vokal Lead di tengah, misalnya, akan menghasilkan suara stereo
lebar secara alami.

* Volume: Menentukan pengaturan volume untuk setiap not Harmoni. Gunakan ini untuk menye-
suaikan keseimbangan tingkat relatif antara vokal Lead dan not Harmoni.

Z9 CATATAN

Bila Pitch Correct Mode () diatur ke OFF, bagian Lead tidak akan tersedia untuk parameter Transpose, Detune, dan For-
mant.

Z0 CATATAN
Nilai Transpose pada Harmoni hanya tersedia bila Mode (@) diatur ke “Chordal”.

@ | Penetapan

Untuk mengatur bagaimana not harmoni ditetapkan atau dibunyikan ke not penuntun (bunyi mik-

Harmoni rofon). Untuk mengetahui detailnya, lihat Daftar Data (Vocal Harmony Parameter List) pada situs
web.

® Bila mode Harmony diatur ke “Chordal”

* Session Table: Menentukan cara menyuarakan harmoni, atau jenis chord apa yang akan diguna-
kan dalam membuat harmoni, sesuai dengan aneka style musik.

1) CATATAN
Parameter ini hanya tersedia bila Chordal Type diatur ke selain “ScaleDiatonic” atau “Parallel”.

« Key Root, Key Type: Bila Chordal Type () diatur ke “ScaleDiatonic”, parameter ini akan
tersedia. Not Harmoni yang berdasarkan pada pengaturan di sini tidak bergantung pada chord
melainkan mencocokkan tangga nada diatonis dari tanda notasi lagu saat ini.

® Bila mode Harmony diatur ke “Vocoder” atau ‘“Vocoder-Mono”

* Transpose Mode: Menentukan besarnya transposisi bagian harmoni. Pengaturan “0” tidak akan
menghasilkan transposisi, sedangkan pengaturan “Auto” akan menghasilkan transposisi otoma-
tis.
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@ | Pengaturan * Pitch Correct Mode: Mengoreksi titinada not Penuntun (bunyi mikrofon). “Off ” tidak meng-
Detail oreksi, sedangkan “Hard” akan mengoreksi titinada paling akurat.

* Humanize: Pengaturan ini memungkinkan Anda membuat bunyi Vocal Harmony lebih alami dan
kurang “elektronis” dengan memasukkan sedikit diskrepansi waktu antara not Penuntun dan
not Harmoni.

Off: Tidak ada efek Humanize.

1: Efek Humanize diterapkan pada Harmoni agar terasa lebih alami, dengan efek melebar yang
berbunyi autentik, sehingga memberikan kesan banyak orang sedang menyanyi.

2: Efek Humanize diterapkan pada Harmoni untuk menghasilkan groove yang lebih kentara.
Bahkan pasasi yang lebih cepat akan mempertahankan esensi ritmisnya.

3: Efek Humanize diterapkan pada Harmoni untuk mencerminkan cara interaksi vokalis utama
dan back-chorus, dengan vokal utama di hadapan audiens, dan pengaturan waktu sedikit
dilonggarkan.

* Lead Pitch Detect Speed, Harm Pitch Detect Speed: Menentukan seberapa cepat titinada not
Penuntun dan not Harmoni dideteksi sebagai respons terhadap sinyal melalui mikrofon. “1”
paling lambat merespons, “4” standar, “15” paling cepat merespons, dan “as Mic Setting”
memberikan prioritas pada kecepatan yang ditetapkan pada Pitch Detect “Response” pada
tampilan Mic Setting (halaman 94).

* Harmony Effect: Menentukan jenis Efek yang diterapkan pada not Harmoni yang ditambahkan
ke not Penuntun.

* Harmony Stability: Menentukan tingkat stabilitas Harmoni yang diterapkan ke not Penuntun.
Bila diatur ke “Stable”, ini memiliki bunyi yang relatif stabil dengan sedikit gerakan harmoni.
Bila diatur ke “Dynamic”, ini cenderung menambahkan harmoni dengan gerakan sesuai den-
gan bunyi input.

* Lead Vibrato Depth: Ini menetapkan kedalaman vibrato bunyi penuntun (lead sound).

* Harm Vibrato Depth: Ini menetapkan kedalaman vibrato bunyi harmoni.

* Vibrato Speed: Ini menetapkan kecepatan vibrato bunyi harmoni dan bunyi penuntun.

* Vibrato Delay: Ini menetapkan tundaan vibrato bunyi harmoni dan bunyi penuntun.

Untuk informasi selengkapnya tentang parameter Pengaturan Detail, lihat Daftar Data (Vocal Har-
mony Parameter List) pada situs web.

Effect

Untuk mengedit parameter yang terkait dengan Efek yang diterapkan pada not Vocal Harmony. Z%
Effect On/Off Mengaktifkan atau menonaktifkan Efek yang diterapkan pada not Vocal Harmony. §h
(® | Type Memilih jenis Efek yang diterapkan pada not Vocal Harmony. Anda juga dapat mengedit

parameter detail jenis yang dipilih. Untuk mengetahui detailnya, lihat Daftar Data (““Vocal
Effect Type List” untuk jenis Vocal Harmony Effect, dan “Vocal Harmony Parameter List”
untuk parameter Vocal Harmony Effect) pada situs web.

a0 Lead Menyesuaikan kedalaman Efek yang diterapkan pada not Penuntun.
Y/ yang pkan p
Harmon Menyesuaikan kedalaman Efek yang diterapkan pada not Harmoni.
y \ yang pkan p
Reverb Menyesuaikan kedalaman Reverb yang diterapkan pada bunyi mikrofon. Pengaturan ini
Y yang pkan p y g
sama dengan yang ada dalam tampilan Mixer (halaman 107).
@3 | Chorus Menyesuaikan kedalaman Chorus yang diterapkan pada bunyi mikrofon. Pengaturan ini

sama dengan yang ada dalam tampilan Mixer (halaman 107).

4 sentun (Save), kemudian simpan hasil edit sebagai sebuah | pemseriTAHUAN
jenis Vocal Harmony orisinal. Pengaturan di sini akan hilang jika

Anda mematikan instrumen tanpa
menjalankan operasi Simpan.

Total ada 60 jenis (jenis Vocal Harmony dan Synth Vocoder) dapat disimpan. Agar
nanti mudah diingat, Anda harus memberikan nama yang deskriptif atau yang ses-

uai dengan pengaturan. Z1) CATATAN

Jika Anda ingin menyimpan pengaturan
Vocal Harmony ke flash-drive USB,
simpanlah sebagai file User Effect. Car-
anya, pada tampilan yang dipanggil
melalui [MENU] - [Utility] - [Factory
Reset/Backup] = halaman 2/2, sentuh
[Save] pada “User Effect” untuk men-
jalankan operasi Simpan

(halaman 133).
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Mengedit Jenis Synth Vocoder (Vocal Harmony) (PSR-SX900)

Dengan mengedit parameter jenis Synth Vocoder preset, Anda dapat membuat jenis Synth Vocoder orisinal.
Tampilan pengoperasian dapat dipanggil melalui [MENU] - [Vocal Harmony].

I sentuh nama Vocal Harmony untuk memanggil tampilan Pemilihan Vocal Harmony.
2 Ssentuh [Synth Vocoder], kemudian pilih jenis Synth Vocoder yang diinginkan.

3 Bergantung pada jenis Synth Vocoder yang dipilih, edit peng- Z CATATAN

aturan relevan sebagaimana yang diinginkan. Periksa apakah mikrofon telah
dihubungkan dengan benar (lihat Pand-
uan untuk Pemilik) dan apakah peng-
@ BIOJOL0) ® @ aturan disesuaikan dengan benar (lihat

Panduan Referensi, halaman 93) sebe-
lum mengatur parameter Synth Vocoder
di sini.

Li)ﬁ Vocafl Harmony

Vocoder

10ms

Song Ch Off Part Play ( (

Keyboard Upper | Attack Release | Shift  Offset

Harmony
Memungkinkan Anda mengedit berbagai parameter Synth Vocoder.

(@ | Harmony On/ | Mengaktifkan atau menonaktifkan Synth Vocoder. Ini sama seperti tombol [VOCAL HARMONY]
Off pada panel.

(@ | Carrier Memilih suara instrumen musik yang digunakan sebagai sumber (Carrier) untuk Synth Vocoder.
(Carrier berfungsi sebagai suara dasar yang digunakan untuk menerapkan karakteristik vokal.)

(3 | SongCh Bila diatur ke salah satu dari 1-16, data not (yang dimainkan dari Lagu pada instrumen ini atau
komputer yang terhubung) channel yang bersangkutan akan digunakan untuk mengontrol harmoni.
Bila diatur ke “Off”, kontrol data Lagu atas harmoni akan dinonaktifkan.

art ila diatur ke “Mute”, channel yang dipilih di atas (untuk mengontrol Harmoni) akan dibungkam
P Bila di ke “Mute”, ch 1 yang dipilih di (untuk g 1 H i) akan dibungk
(dinonaktifkan) selama playback Lagu, sehingga memungkinkan Anda menonaktitkan kontrol
melalui channel tertentu sebagaimana yang diinginkan.

(® | Keyboard * Off: Kontrol keyboard atas harmoni dinonaktifkan.

 Upper: Not yang dimainkan di sebelah kanan Titik Pisah (Left) akan mengontrol harmoni.

* Lower: Not yang dimainkan di sebelah kiri Titik Pisah (Left) akan mengontrol harmoni.
Z9 CATATAN

Bila pengaturan permainan keyboard dan data Lagu diterapkan keduanya, pengaturan itu akan digabung untuk mengontrol
harmoni.

(® | Vocoder « Attack: Menentukan attack time dari suara Synth Vocoder. Semakin tinggi nilainya, semakin
rendah attack.

* Release: Menentukan release time dari suara Synth Vocoder. Semakin tinggi nilainya, semakin
lambat decay.

@ | Formant « Shift: Menentukan cara menggeser frekuensi kritis semua BPF (untuk Inst Input), dalam satuan
BPF. Parameter ini dapat digunakan untuk mengubah karakter suara Vocoder dengan kasar.

* Offset: Menyesuaikan frekuensi kritis semua BPF (untuk Inst Input) dengan presisi. Parameter
ini dapat digunakan untuk mengubah karakter suara Vocoder dengan presisi.

i HALAMAN BERIKUTNYA
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Pengaturan Carrier * Volume: Menentukan tingkat Carrier untuk suara Synth Vocoder.

Detail * Noise: Menentukan tingkat derau yang merupakan input ke Synth Vocoder. Ini
dapat digunakan untuk menekankan suara desis dan bunyi konsonan, serta
membuat karakteristik seperti-ucapan dilapalkan lebih baik.

* Octave: Menentukan pengaturan oktaf Carrier untuk suara Synth Vocoder.

HPF (High * Freq (Frekuensi): Menentukan frekuensi kritis HPF untuk suara input mikro-
Pass Filter) fon. Mengatur ini ke nilai yang rendah akan menghasilkan suara input yang
diproses minimal—dengan kata lain, mendekati orisinalnya. Mengatur ini ke
nilai yang lebih tinggi akan menekankan suara konsonan frekuensi dan suara
desis yang lebih tinggi (membuat kata-kata lebih mudah dipahami).

* Level: Menentukan tingkat output suara mikrofon dari HPF.

BPF1-10 Menentukan setiap penguatan output BPF 1-10 untuk Inst Input (suara per-
(Band Pass mainan keyboard). BPF 1 menyatakan Formant terendah sedangkan BPF 10
Filter) menyatakan Formant tertinggi.

1) CATATAN

Mungkin akan dihasilkan umpan balik (howling), bergantung pada pengaturan persiapan. Terutama
berhati-hatilah saat Anda menaikkan nilainya

Effect
Untuk mengedit parameter yang terkait dengan Efek yang diterapkan pada not Synth Vocoder.
(® | Effect On/Off Mengaktifkan atau menonaktifkan Efek yang diterapkan pada not Synth Vocoder.
Type Menmilih jenis Efek yang diterapkan pada not Synth Vocoder. Anda juga dapat mengedit

parameter detail jenis yang dipilih. Untuk mengetahui detailnya, lihat Daftar Data (‘“Vocal
Effect Type List” untuk jenis Efek Synth Vocoder, dan “Vocal Harmony Parameter List” untuk
parameter Efek Synth Vocoder) pada situs web.

Depth Menyesuaikan kedalaman Efek yang diterapkan pada bunyi Synth Vocoder keseluruhan.

®

Reverb Menyesuaikan kedalaman Reverb yang diterapkan pada bunyi mikrofon. Pengaturan ini sama
dengan yang ada dalam tampilan Mixer (halaman 107).

2
3
S,
S

Chorus Menyesuaikan kedalaman Chorus yang diterapkan pada bunyi mikrofon. Pengaturan ini sama
dengan yang ada dalam tampilan Mixer (halaman 107).

4 sentun (Save), kemudian simpan hasil edit sebagai sebuah | pemseriTAHUAN

jenis Synth Vocoder orisinal. Pengaturan di sini akan hilang

Total ada 60 jenis (jenis Synth Vocoder dan Vocal Harmony) yang disimpan. Agar iika Anda mematikan instrumen
tanpa menjalankan operasi Sim-

nanti mudah diingat, Anda harus memberikan nama yang deskriptif atau yang ses- pan.
uai dengan pengaturan.

Z CATATAN

Jika Anda ingin menyimpan pengaturan
Synth Vocoder ke flash-drive USB, sim-
panlah sebagai file User Effect. Caranya,
pada tampilan yang dipanggil melalui
[MENU] - [Utility] - [Factory Reset/
Backup] = halaman 2/2, sentuh [Save]
pada “User Effect” untuk menjalankan
operasi Simpan (halaman 133).
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Mengedit Parameter Filter (Filter) 102
Mengedit Parameter EQ (EQ) 103
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Panduan untuk Pemilik membahas prosedur dasar untuk menggunakan fungsi Mixer. Panduan Referensi ini
memberikan informasi lebih detail tentang setiap tampilan (atau fungsi) pada tampilan Mixer yang dipanggil melalui
[MENU] = [Mixer].

Tab Pemilihan Bagian “Panel”—“Song” di bagian atas tampilan Mixer memungkinkan Anda menyesuaikan bunyi
setiap bagian yang bersangkutan, sedangkan “Master” memungkinkan Anda membuat penyesuaian umum terhadap
bunyi instrumen secara keseluruhan.

Z7) CATATAN
Kenop dan slider hanya muncul pada tampilan pengaturan bila tersedia parameter yang relevan.

Untuk petunjuk visual atas aliran sinyal dan konfigurasi Mixer, lihat Diagram Blok pada halaman 110.

Mengedit Parameter Filter (Filter)

Fungsi ini memodifikasi karakteristik tonal (kecemerlangan, dsb.) bunyi dengan memotong porsi frekuensi tertentu
dari bunyi. Ini tidak tersedia bila Anda memilih “Master” dari sekian tab di bagian atas tampilan Mixer.

T+T Mixer 'IHHHHIII

Panel 1

<4 >

. Resonance
Filter

EQ

Effect ot

Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

Resonance Memungkinkan Anda menyesuaikan efek Resonance (halaman 48) untuk setiap bagian. Ini dapat
digunakan bersama parameter “Cutoff”” untuk menambahkan karakter lebih lanjut pada bunyi.

Cutoff Menentukan kecemerlangan bunyi untuk setiap bagian dengan menyesuaikan frekuensi kritis
(halaman 48).
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Mengedit Parameter EQ (EQ)

Ekualiser (juga disebut “EQ”) adalah prosesor yang membagi spektrum frekuensi menjadi beberapa band yang dapat
diperkuat atau dipotong untuk membentuk respons frekuensi keseluruhan. Tab Pemilihan Bagian “Panel”—“Song” di
bagian atas tampilan Mixer memungkinkan Anda menyesuaikan EQ setiap bagian yang bersangkutan, sedangkan
“Master” memungkinkan Anda membuat penyesuaian umum terhadap EQ instrumen secara keseluruhan.

EQ Bagian (bila salah satu dari tab “Panel”’-“Song” dipilih)

i o
panel 1 Style  M.Pad Right2  Right3

‘JJ
|

[

Filter

EQ

Effect

Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

High Memperkuat atau memotong band EQ tinggi untuk setiap bagian.

Low Memperkuat atau memotong band EQ rendah untuk setiap bagian.

EQ Master (Bila tab “Master” dipilih)

Instrumen ini memiliki EQ digital delapan band berkualitas tinggi. Dengan fungsi ini, efek final—kontrol nada—
dapat diterapkan pada output instrumen Anda. Anda dapat memilih salah satu dari lima jenis EQ preset dalam
tampilan “Master”. Anda bahkan dapat membuat sendiri pengaturan EQ khusus dengan menyesuaikan band frekuensi,
dan menyimpan pengaturan ke salah satu dari 30 jenis User Master EQ.

ZD CATATAN
Master EQ tidak dapat diterapkan pada Lagu Audio, input audio melalui jack AUX IN, atau bunyi metronom.

Jaxipy

Gain Bandwidth (disebut juga “Shape” atau “Q”)

lo

Frekuensi

8 band (default) > 80 Hz 250 Hz 500 Hz 630 Hz 800 Hz 1,0 kHz 4,0 kHz 8,0 kHz
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HT Mixer

Master

< > 8 Band EQ

Frequency
Compressor

EQ

T Pilin jenis EQ yang ingin diedit.
* Flat: Pengaturan EQ datar. Penguatan setiap frekuensi diatur ke OdB.
* Powerful: Pengaturan EQ kuat di mana semua bunyi frekuensi ditekankan. Ini dapat digunakan untuk mem-
perkuat musik bagi pesta, dsb.
e Mellow: Pengaturan EQ halus dan lembut di mana band dengan frekuensi tinggi dikurangi sedikit.
* Bright: pengaturan EQ untuk memperkuat tingkat frekuensi tinggi, sehingga membuat bunyi menjadi lebih
cemerlang.

With Subwoofer: Pengaturan EQ khusus di mana band dengan frekuensi rendah dikurangi. Ini adalah peng-
aturan optimal untuk menggunakan instrumen in bersama subwoofer, misalnya KS-SW100 (dijual secara terp-
isah).

* User1-30: Pengaturan EQ khusus buatan Anda sendiri yang disimpan di langkah 4.

2 Sesuaikan Q (bandwidth) dan Frekuensi Tengah setiap band.

Rentang Frekuensi yang tersedia berbeda-beda untuk setiap band. Semakin tinggi nilai Q, semakin sempit band-
width.

3 Sesuaikan tingkat Gain untuk memperkuat atau memotong masing-masing dari delapan
band sebagaimana yang diinginkan.

4 sentuh (Save) untuk menyimpan pengaturan sebagai jenis PEMBERITAHUAN

User Master EQ. Pengaturan akan hilang jika Anda
mematikan instrumen tanpa men-
jalankan operasi Simpan.

Hingga 30 jenis EQ dapat dibuat dan disimpan.

Jika Anda ingin menyimpan pengaturan
Master EQ ke flash-drive USB, simpan-
lah sebagai file User Effect. Caranya,
dari tampilan yang dipanggil melalui
[MENU] - [Utility] - [Factory Reset/
Backup] = halaman 2/2, sentuh [Save]
pada “User Effect” untuk menjalankan
operasi Simpan (halaman 133).
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Mengedit Parameter Efek (Effect)

Instrumen ini menyediakan Blok Efek berikut.

» System Effect (Chorus, Reverb): Efek ini diterapkan pada seluruh bunyi instrumen ini. Untuk setiap bagian, Anda
dapat menyesuaikan kedalaman System Effect. Ini dapat diatur pada tampilan “Chorus/Reverb” (halaman 107).

* Insertion Effect 1-8 (PSR-SX900), 1-5 (PSR-SX700): Efek ini hanya diterapkan pada bagian tertentu. Untuk
masing-masing dari Efek ini, pilih jenis Efek secara khusus untuk bagian yang diinginkan (misalnya, Distortion,
yang hanya diterapkan pada bagian Gitar).

* Variation Effect: Blok ini dapat digunakan sebagai System Effect maupun Insertion Effect, dan Anda dapat silih
berganti di antara keduanya.

Bagian ini membahas pengaturan terkait Insertion Effects dan Variation Effect pada tampilan Effect. Tampilan ini
tidak tersedia bila Anda memilih tab “Master” di bagian atas tampilan Mixer.

1} Mixer ne 1.Pa St laster X
v o a2 oss | crorot R crorcz §_pac Y pvaset L eroses

’ A A R

B » 8 B W i

Insertion Effect Assign Part Setting

Effect

Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

Insertion Effect

Memungkinkan Anda menetapkan Insertion Effect Type yang diinginkan untuk setiap bagian den-
gan menyentuh area di atas setiap kenop. Anda dapat menyesuaikan sejauh mana penerapan setiap
Efek dengan menggunakan kenopnya.

Jika Anda ingin menetapkan setiap Insertion Effect ke Bagian tertentu dan memilih Jenis Efek, sen-
tuh [Assign Part Setting] di kanan atas area ini dan membuat pengaturan yang diperlukan dalam
jendela tersebut.

Bagian yang dapat ditetapkan untuk setiap Insertion Effect adalah sebagai berikut:

PSR-SX900

* Insertion Effect 1-5: Bagian Keyboard, channel Lagu 1-16

« Insertion Effect 6: Bagian Keyboard, channel Lagu 1-16, Mikrofon

« Insertion Effect 7-8: Bagian Style (kecuali Bagian Audio pada Audio Style)

PSR-SX700
* Insertion Effect 1-4: Bagian Keyboard, channel Lagu 1-16
* Insertion Effect 5: Bagian Keyboard, channel Lagu 1-16, Mikrofon

Variation Effect

Sentuh [Insertion] atau [System] untuk beralih Effect Connection antara Insertion Effect dan Sys-
tem Effect, kemudian sentuh ujung kanan baris ini untuk memilih jenis Efek yang diinginkan.
Bila dipilih “System”, Efek ini akan diterapkan pada semua bagian Lagu dan Style sebagaimana
System Effect. Bila dipilih “Insertion”, Efek ini hanya diterapkan pada bagian Lagu/Style yang
ditetapkan.

Untuk menyesuaikan sejauh mana penerapan Efek, gunakan kenop setiap bagian.

Z7 CATATAN
Tampilan ini tidak tersedia bila Anda memilih tab “Panel” atau “M.Pad” di bagian atas tampilan Mixer.

Jaxipy
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Mengedit dan Menyimpan Pengaturan Efek

Anda dapat mengedit pengaturan System Effect (Chorus, Reverb), Insertion Effect dan Variation Effect. Hasil
pengeditan dapat disimpan sebagai jenis User Effect.

1 Dpari tampilan Mixer, sentuh nama jenis Efek untuk memanggil tampilan pengaturan
Efek.

Insertion Effect - Style Phrase1

C Type 2
S, & gl g,
g ¥ o (PSR-SX900) Pengontrol parameter
PR N s untuk jenis Efek yang dipilih akan diper-
© lihatkan di sini.

EDGE
MIC POSITION

Detail

2 Pilih jenis dan kategori Efek.

Pada PSR-SX900, Anda dapat menyesuaikan nilai parameter dengan menggunakan pengontrol yang diperlihatkan
pada tampilan.

3 Sentuh [Detail] untuk memanggil tampilan Parameter Efek guna | # camamn

membuat pengaturan tambahan. Parameter yang tampak abu-abu tidak

Parameter yang tersedia berbeda-beda, bergantung pada jenis Efek. dapat diedit.

4 sentuh (Save) untuk menyimpan pengaturan sebagai jenis PEMBERITAHUAN

User Effect. Pengaturan akan hilang jika Anda
mematikan instrumen tanpa men-
jalankan operasi Simpan.

Hingga 30 jenis Efek dapat disimpan untuk setiap blok Reverb, Chorus, Variation,
dan Insertion Effect.

Z7 CATATAN

Jika Anda ingin menyimpan pengaturan
Efek ke flash-drive USB, simpanlah
sebagai file User Effect. Caranya, dari
tampilan yang dipanggil melalui
[MENU] - [Utility] - [Factory Reset/
Backup] = halaman 2/2, sentuh [Save]
pada “User Effect” untuk menjalankan
operasi Simpan (halaman 133).
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Mengedit Parameter Efek (Chorus/Reverh)

Sebagaimana diterangkan dalam bagian sebelumnya, Chorus dan Reverb adalah System Effect yang diterapkan pada
bunyi instrumen keseluruhan. Keduanya tidak tersedia bila Anda memilih tab “Master” di bagian atas tampilan Mixer.

T+T Mixer ne IIEEHEII 1.Pa Son laste X
e (NI (D O (D) (D) I D) D)
A 1 R

« > B @ W R 8 K N

Filter Ehorys

EQ

Effect

Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

Chorus Sentuh nama jenis Chorus di kanan atas untuk memilih jenis Chorus yang diinginkan. Setelah
memilih, kembali ke tampilan Mixer kemudian gunakan setiap kenop untuk menyesuaikan kedala-
man Chorus untuk setiap bagian.

Reverb Sentuh nama jenis Reverb di kanan atas untuk memilih jenis Reverb yang diinginkan. Setelah

memilih, kembali ke tampilan Mixer kemudian gunakan setiap kenop untuk menyesuaikan kedala-
man Reverb untuk setiap bagian.

Z7) CATATAN

Untuk mengetahui detail tentang jenis Chorus dan Reverb, lihat Daftar Data (Effect Type List) pada situs web.

Mengedit dan Menyimpan Pengaturan Chorus/Reverb

Sama seperti pengoperasian pada tampilan “Effect” (halaman 105).

Mengedit Pengaturan Pan/Volume (Pan/Volume)

Anda dapat menyesuaikan Pan (posisi stereo bunyi) dan Volume untuk setiap bagian. Tampilan ini tidak tersedia bila

Jaxipy

Anda memilih tab “Master” di bagian atas tampilan Mixer.

T+T Mixer lll%HHIII St

Panel 1

Right3

<

Filter ®

EQ

100 ele} 100 100 100 100

Effect

Chorus/
Reverb
Pan/

Volume

Pan

Menentukan posisi stereo setiap bagian (channel).

Volume

Menentukan tingkat setiap bagian atau channel, sehingga memberi Anda kontrol akurat atas kes-
eimbangan semua bagian.
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Mengedit Pengaturan Master Compressor (Compressor)

Compressor adalah efek yang umum digunakan untuk membatasi dan memampatkan dinamika (kelembutan/
kenyaringan) sinyal audio. Untuk sinyal yang sangat bervariasi dinamikanya, seperti bagian gitar dan vokal,
kompresor akan “memampatkan” rentang dinamis, yang secara efektif akan membuat suara halus menjadi lebih
nyaring dan suara nyaring menjadi lebih halus. Bila digunakan bersama penguatan untuk memperkuat tingkat
keseluruhan, ini akan menghasilkan suara tingkat tinggi yang lebih kuat dan lebih konsisten.

Instrumen ini menyediakan Master Compressor yang diterapkan pada bunyi instrumen keseluruhan. Walaupun
pengaturan preset Master Compressor telah disediakan, Anda juga dapat membuat dan menyimpan Master
Compressor preset orisinal dengan menyesuaikan parameter terkait. Tampilan ini hanya tersedia bila Anda memilih
tab “Master” di bagian atas tampilan Mixer.

ZD CATATAN
Master Compressor tidak dapat diterapkan pada Lagu Audio, input audio melalui jack AUX IN, atau bunyi metronom.

Compressor

EQ

Compression Texture Output

GR Output

1 Atr Compressor ke “On”

2 Pilih jenis Master Compressor yang ingin diedit.

» Natural: Pengaturan Compressor yang alami dengan efek dibunyikan secara moderat.

* Rich: Pengaturan Compressor yang kompleks dengan karakteristik instrumen yang disempurnakan secara opti-
mal. Ini cocok untuk menyempurnakan instrumen akustik, musik jazz, dsb.

* Punchy: Pengaturan Compressor yang sangat berlebihan. Ini cocok untuk menyempurnakan musik rock.

* Electronic: Pengaturan Compressor yang kompleks dengan karakteristik musik dansa elektronis yang disem-
purnakan secara optimal.

* Loud: Pengaturan Compressor yang kuat. Ini cocok untuk menyempurnakan musik enerjik seperti musik rock

atau musik gereja.
User1-30: Pengaturan Compressor buatan Anda sendiri yang disimpan di langkah 4.

3 Edit parameter yang terkait dengan Master Compressor.

Compression Parameter seperti Threshold, Ratio dan Soft Knee (yang tersedia pada kompresor yang
umum digunakan) semuanya berubah bersama-sama, sehingga memungkinkan Anda
memampatkan bunyi.

Texture Menambahkan karakteristik alami pada efek. Semakin tinggi nilainya, semakin halus
efeknya.

Z7 CATATAN
Mungkin lebih mudah mendengarkan perubahannya bila digunakan bersama “Compression” dan “Output”.

Output Menentukan tingkat output.

Tanda “GR” menunjukkan Gain Reduction (tingkat kompresi) sedangkan “Output” menunjukkan tingkat output
sesuai dengan bunyi instrumen secara real time.

i HALAMAN BERIKUTNYA
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4 sentuh (Save) untuk menyimpan pengaturan sebagai jenis PEMBERITAHUAN
User Master Compressor. Pengaturan akan hilang jika Anda

mematikan instrumen tanpa men-
jalankan operasi Simpan.

Hingga 30 jenis Master Compressor dapat dibuat dan disimpan.

A CATATAN

Jika Anda ingin menyimpan pengaturan
Master Compressor ke flash-drive USB,
simpanlah sebagai file User Effect. Car-
anya, dari tampilan yang dipanggil
melalui [MENU] - [Utility] - [Factory
Reset/Backup] = halaman 2/2, sentuh
[Save] pada “User Effect” untuk men-
jalankan operasi Simpan

(halaman 133).

Jaxipy
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1 0 Pengaturan Fungsi Pengontrol

Daftar Isi

Menetapkan Fungsi Tertentu ke Pedal dan Tombol Panel (Assignable)..........ccccceeeevreneee 111
* Fungsi yang Dapat Ditetapkan (tampilan Assignable) .........c..ccccoevivinininninenieneennn. 112

Mengedit Jenis Penetapan Kenop Live Control (Live Control) 117

» Fungsi yang Dapat Ditetapkan (tampilan Live Control)

Menetapkan Fungsi Tertentu ke Pedal dan Tombol Panel (Assignable)

Anda dapat menetapkan beragam fungsi ke pedal kaki yang terhubung ke jack FOOT PEDAL, juga tombol
ASSIGNABLE dan tombol [ROTARY SP/ASSIGNABLE].

Tampilan pengoperasian dapat dipanggil melalui [MENU] = [Assignable].

% Assignable

Home Shortcuts

Foot Pedals

Susta

Assignable Buttons

1
o
3
Q
2
c
3 g
3
-
(=
Q
I sentuh untuk memilih pedal atau tombol yang diinginkan. #) CATATAN ‘:"U
Menyentuhnya lagi akan memanggil daftar fungsi. Sebagaimana diterangkan dalam Pand- 2
uan untuk Pemilik, pintasan juga dapat <]
2 Pilih fungsi untuk pedal atau tombol. ditetapkan ke tombol ASSIGNABLE. %
Untuk informasi tentang setiap fungsi, lihat halaman 112-116. # CATATAN —
3 . . e ere . Anda juga dapat menetapkan fungsi
Buat pengaturan yang diperlukan atas fungsi yang dipilih di lainnya ke pedal—Voice Guide Control- 10

bagian bawah tampilan. ler (halaman 131), Punch In/Out Lagu

. . N . . halaman 71) dan Registration
Anda dapat membuat pengaturan detail atas fungsi yang dipilih, misalnya bagian SSequence (he)ilaman {?7). Jika Anda

mana yang dipengaruhi oleh fungsi tersebut, dsb. Jika Anda ingin mengubah nama | menetapkan banyak fungsi ke pedal,

fungsi yang muncul pada jendela pop-up, sentuh [Rename] dan masukkan nama | Prioritasnya adalah: Fungsi Voice Guide
diineinkan. Hi 50 karakter dapat di K Controller = Punch In/Out Lagu =
yang dunginkan. Hingga arakter dapat digunakan. Registration Sequence — ditetapkan di

sini

4 Jika perlu, atur polaritas pedal dengan menyentuh ? (Menu).

Bergantung pada pedal yang Anda hubungkan ke instrumen, cara kerjanya mung-
kin saja berlawanan (dalam hal ini, menekannya tidak menghasilkan efek, namun
melepasnya akan menghasilkan efek). Jika terjadi hal demikian, gunakan peng-
aturan ini untuk membalik polaritas.

Menyembunyikan jendela pop-up bila tombol ASSIGNABLE ditekan
Bila Anda menekan salah satu tombol ASSIGNABLE, jendela pop-up yang menampilkan status fungsi yang ditetap-

kan akan diperlihatkan. Anda juga dapat mengatur jendela pop-up agar disembunyikan. Caranya, sentuh ﬁ (Menu)
pada tampilan Assignable, kemudian atur “Popup Window” ke Off.
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Fungsi yang Dapat Ditetapkan (tampilan Assignable)

Dalam daftar di bawah, “P” menunjukkan pedal, “A” menunjukkan tombol Z9 CATATAN

ASSIGNABLE, dan “R” menunjukkan tombol [ROTARY SP/ASSIGNABLE].
Fungsi yang ditandai dengan “O” tersedia untuk pedal atau tombol yang

bersangkutan.

Untuk fungsi yang ditandai dengan “*”, gunakan pengontrol kaki saja; operasi yang

benar tidak dapat dilakukan dengan sakelar kaki. fungsi).

Anda dapat membuat pengaturan detail
setiap fungsi di bagian bawah tampilan
Assignable, misalnya bagian mana yang
akan dipengaruhi oleh fungsi tersebut,

dsb (itemnya bergantung pada setiap

Fungsi

Bisa-

Tidaknya
Ditetapkan

Kategori Fungsi

Deskripsi

P

A | R

Voice Articulation1/2

Bila Anda menggunakan Super Articulation Voice dengan efek yang ber-
hubungan dengan fungsi ini, Anda dapat mengaktifkan efek dengan mene-
kan pedal/sakelar kaki/tombol yang telah ditetapkan dengan fungsi ini.

O

(OXNO)

Volume*

Mengontrol volume dengan menggunakan pengontrol kaki.

Sustain

Mengontrol sustain. Bila Anda menekan dan menahan pedal, semua not
yang dimainkan pada keyboard akan memiliki sustain lebih lama. Melepas
pedal ini akan segera menghentikan (membebaskan) not yang ditahan.

Panel Sustain On/
Off

Sama seperti tombol VOICE EFFECT [SUSTAIN].

Sostenuto

Mengontrol efek Sostenuto. Jika Anda memainkan not atau chord pada
keyboard dan menekan pedal sambil menahan not, not tersebut akan ber-
tahan selama Anda menahan pedal. Walau demikian, semua not selanjut-
nya tidak akan bertahan. Ini memungkinkan Anda menahan sebuah chord,
misalnya, sementara not lainnya dimainkan “staccato”.

2 CATATAN

Fungsi ini tidak akan mempengaruhi Organ Flutes dan hanya sebagian dari Super Articulation
Voice.

Soft

Mengontrol efek Soft. Menekan pedal ini akan mengurangi volume dan
mengubah timbre not yang Anda mainkan. Ini hanya efektif untuk Voice
tertentu yang sesuai.

Glide

Bila pedal ditekan, titinada akan berubah, kemudian kembali ke titinada

normal bila pedal dilepaskan. Anda dapat membuat pengaturan berikut di

bagian bawah tampilan.

* Up/Down: Menentukan apakah perubahan titinada akan menaik (bertam-
bah) atau menurun (berkurang).

* Range: Menentukan rentang perubahan titinada, dalam seminada.
* On Speed: Menentukan kecepatan perubahan titinada bila pedal ditekan.

* Off Speed: Menentukan kecepatan perubahan titinada bila pedal dilepas-
kan.

Mono/Poly

Mengganti apakah Voice dimainkan secara monofonik atau polifonik.

Portamento

Efek portamento (peralihan halus antar not) dapat dihasilkan saat pedal

ditekan. Portamento dihasilkan bila not-not dimainkan dengan style legato
(dengan kata lain, not dimainkan saat not terdahulu masih ditahan). Waktu
portamento juga dapat disesuaikan dari tampilan Voice Edit (halaman 47).

Z CATATAN

Fungsi ini hanya memengaruhi Voice tertentu, khususnya synth lead dan sebagian Voice
bass. Fungsi ini tidak akan memengaruhi Organ Flutes dan hanya sebagian dari Super Articu-
lation Voice, sekalipun fungsi ini telah ditetapkan ke Pedal Kaki.

Portamento Time*

Mengontrol parameter Portamento Time setiap bagian keyboard dengan
menggunakan pengontrol kaki. Untuk mengetahui detail tentang Porta-
mento Time, lihat halaman halaman 47.
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Bisa-

Fungsi Tidaknya
Ditetapkan
Kategori Fungsi Deskripsi P| A |R
Voice Pitch Bend* Memungkinkan Anda meliukkan titinada not ke atas atau ke bawah dengan | O | - -
menggunakan pedal. Anda dapat membuat pengaturan berikut di bagian
bawah tampilan.
* Up/Down: Menentukan apakah perubahan titinada akan menaik (bertam-
bah) atau menurun (berkurang).
* Range: Menentukan rentang perubahan titinada, dalam seminada.
Modulation (+), (-)* | Menerapkan efek vibrato dan efek lainnya pada not yang dimainkan di o - -
keyboard.
Modulation (+), (-) Ini merupakan variasi kecil pada Modulation di atas, di mana efek (bentuk | O | O | O
Alt gelombang) dapat diaktifkan/dinonaktifkan silih berganti oleh setiap pene-
kanan pedal/sakelar kaki.
Modulation Hold Sama seperti tombol [MODULATION HOLD]. OoO| O] -
On/Off
Initial Touch On/ Mengaktifkan/menonaktifkan pengaturan Initial Touch setiap bagian key- O| O] -
Off board pada tampilan Keyboard/Joystick.
Left Hold On/Off Sama seperti tombol [LEFT HOLD]. OoO| O -
Pedal Control Menerapkan efek wah pada not yang dimainkan di keyboard. Anda dapat o - -
(Wah) mengaktifkan atau menonaktifkan fungsi ini untuk setiap bagian keyboard
di bagian bawah tampilan ini.
#1 CATATAN
Efek hanya dapat diterapkan pada Voice tertentu.
Organ Rotary Slow/ | Mengganti-ganti kecepatan Speaker Berputar (halaman 50) antara “Slow” O] 0| O
Fast dan “Fast”.
Kbd Harmony/ Sama seperti tombol [HARMONY/ARPEGGIO]. O| O] -
Arpeggio On/Off
Arpeggio Hold Saat pedal ditekan (ditahan), playback Arpeggio akan berlanjut bahkan sete- | O | O | -
lah Anda melepas keyboard, kemudian Arpeggio berhenti bila pedal dilepas-
kan (tidak ditahan). Bila fungsi ini ditetapkan ke tombol, setiap penekanan
tombol akan membuat penekanan tombol silih berganti ditahan dan dilepas.
Pastikan bahwa salah satu jenis Arpeggio telah dipilih dan tombol [HAR-
MONY/ARPEGGIO] diaktifkan.
Registration | Registration Sama seperti tombol REGISTRATION MEMORY [MEMORY]. O| O | -
Memory
Registration Sama seperti tombol REGISTRATION MEMORY [1]-[8]. O| O] -
Memory1-8
Registration Memajukan/memundurkan dalam Registration Sequence. -1 O -
Sequence +/- 25 CATATAN
Jika Anda ingin menggunakan pedal, atur “Pedal Control” pada tampilan Registration
Sequence (halaman 87).
Registration Bank Sama seperti tombol REGIST BANK [+]/[-]. O| O | -
+/-
Registration Freeze Sama seperti [On]/[Off] pada tampilan Registration Freeze (halaman 86). O| O -
On/Off
Registration Sama seperti [On]/[Off] pada tampilan Registration Sequence O| O] -
Sequence On/Off (halaman 87).
Live Live Control Assign | Sama seperti tombol LIVE CONTROL [ASSIGN]. O| O | -
Control Live Control Reset Sama seperti [Reset Value] pada tampilan Live Control (halaman 117). O| O] -
Value Mengatur ulang nilai semua fungsi Live Control yang dapat ditetapkan.
Chord Chord Looper On/ Sama seperti tombol CHORD LOOPER [ON/OFF]. O| O -
Looper Off (PSR-SX900)
Chord Looper Rec/ | Sama seperti tombol CHORD LOOPER [REC/STOP]. Oo| O -
Stop (PSR-SX900)

JosuobBusy 1sBuny uninjpbuay
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Bisa-

Fungsi Tidaknya
Ditetapkan
Kategori Fungsi Deskripsi P | A | R

Style Style Start/Stop Sama seperti tombol STYLE CONTROL [START/STOP]. O| O] -
Synchro Start On/ Sama seperti tombol [SYNC START]. O| O -
Off
Synchro Stop On/ Sama seperti tombol [SYNC STOP]. O| O] -
Off
Intro1-3 Sama seperti tombol INTRO [I]-[III]. O| O -
Main A-D Sama seperti tombol MAIN VARIATION [A]-[D]. OoO| O | -
Fill Down Memainkan fill-in, yang secara otomatis diikuti dengan Bagian utama tom- | O | O | -

bol yang berada tepat di kirinya.
Fill Self Memainkan pengisi. O| O | -
Fill Break Memainkan istirahat. O| O -
Fill Up Memainkan fill-in, yang secara otomatis diikuti dengan Bagian utama tom- | O | O | -
bol yang berada tepat di kanannya.
Ending1-3 Sama seperti tombol ENDING/rit. [I]-[IIT]. O| O -
Acmp On/Off Sama seperti tombol [ACMP]. O| O | -
OTS Link On/Off Sama seperti tombol [OTS LINK]. O| O -
Auto Fill In On/Off | Sama seperti tombol [AUTO FILL IN]. O| O -
Half Bar Fill In Saat pedal ditekan, fungsi “Half bar fill-in” (Pengisi setengah bar) akan OO | O
diaktifkan dan bagian perubahan dari Style di ketukan pertama bagian saat
ini akan memulai bagian berikutnya dari tengah dengan pengisi otomatis.
Bila fungsi ini ditetapkan ke tombol, setiap penekanan tombol akan mem-
buat fungsi silih berganti antara diaktifkan dan dinonaktifkan.
Bila Anda memilih Style Audio, fungsi tidak akan bekerja.
Fade In/Out Mengaktifkan/menonaktifkan fungsi Fade In /Fade Out playback Style/ O] 0|0
Lagu MIDI. Parameter berikut dapat diatur di bagian bawah tampilan.
* Fade In Time: Menentukan waktu yang dibutuhkan volume Style/Lagu
untuk timbul, atau untuk beralih dari minimal ke maksimal (rentang
0-20,0 detik).
* Fade Out Time: Menentukan waktu yang dibutuhkan volume Style/
Lagu untuk menghilang, atau untuk beralih dari maksimal ke minimal
(rentang 0-20,0 detik).
* Fade Out Hold Time: Menentukan waktu mempertahankan volume di 0
setelah menghilang (rentang 0-5,0 detik).
Fingered/Fingered Pedal beralih silih berganti antara mode “Fingered” dan “Fingered On O| O] -
On Bass Bass” (halaman 8).
Bass Hold Saat pedal ditekan, not bass Style akan ditahan sekalipun chord berubah O| O] -
selama playback Style. Bila fungsi ini ditetapkan ke tombol, fungsi akan
diaktifkan setelah tombol ditekan dan dinonaktifkan bila ditekan lagi. Jika
penjarian diatur ke “Al Full Keyboard”, fungsi ini tidak akan bekerja.
One Touch Sama seperti tombol ONE TOUCH SETTING [1]-[4]. oO| O -
Setting1—4
One Touch Setting Memanggil tampilan One Touch Setting (Pengaturan Satu Sentuhan) beri- | O | O | -
+/- kutnya/sebelumnya.

Multi Pad Multi Pad1-4 Sama seperti tombol MULTI PAD CONTROL [1]-[4]. OoO| O | -
Multi Pad Synchro Sama seperti tombol MULTI PAD CONTROL [SYNC START, SELECT]. | O | O | -
Start
Multi Pad Stop Sama seperti tombol MULTI PAD CONTROL [STOP]. O| O] -

Song Song MIDI Play/ Sama seperti tombol SONG MIDI [»/11] (PLAY/PAUSE). O| O | -
Pause
Song MIDI Previous | Sama seperti tombol SONG MIDI [1««] (PREV). O| O | -
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Bisa-

Fungsi Tidaknya
Ditetapkan
Kategori Fungsi Deskripsi P| A |R

Song Song MIDI Next Sama seperti tombol SONG MIDI [»»1] (NEXT). OoO| O | -
Song MIDI Synchro | Sama seperti MIDI E (Sync Start) pada tampilan Playback Lagu. O| O] -
Start On/Off
Song MIDI Single Sama seperti MIDI (Repeat) pada tampilan Playback Lagu. O| O | -
Repeat On/Off
Song MIDI Position | Sama seperti Posisi Lagu [M] pada tampilan Playback Lagu di mode Pem- | O | O | -
Memorize On/Off utar Lagu.

Song MIDI Position | Sama seperti Posisi Lagu [1]-[4] pada tampilan Playback Lagu di mode O| O | -

Marker1-4 Pemutar Lagu.

Song MIDI Position | Sama seperti Posisi Lagu [Loop] pada tampilan Playback Lagu di mode O| O] -

Loop On/Off Pemutar Lagu.

Song Audio Play/ Sama seperti tombol SONG AUDIO [»/ 1] (PLAY/PAUSE). O| O] -

Pause

Song Audio Sama seperti tombol SONG AUDIO [1««] (PREV). OoO| O | -

Previous

Song Audio Next Sama seperti tombol SONG AUDIO [»#1] (NEXT). O| O -

Song Audio Single Sama seperti Audio (Repeat) pada tampilan Playback Lagu di mode O| O] -

Repeat On/Off Pemutar Lagu.

Song Audio Vocal Sama seperti Audio n (Vocal Cancel) pada tampilan Playback Lagu | O | O | -

Cancel On/Off di mode Pemutar Lagu.

Song Audio Time Mengontrol pengaturan Audio KM (Time Stretch) pada tampilan Play- | O | - -

Stretch* back Lagu dengan menggunakan pengontrol kaki.

Song Audio Pitch Mengontrol pengaturan Audio (Pitch Shift) pada tampilan Play- o - -

Shift* back Lagu dengan menggunakan pengontrol kaki.

Song Audio A-B Sama seperti (A-B Repeat) pada tampilan Playback Lagudimode | O | O | -

Repeat Pemutar Lagu.

Song List Shuffle Sama seperti (Shuffle) pada tampilan Playback Lagu di mode Daftar | O | O | -

On/Off Lagu (halaman 58).

Score Page +/- Saat Lagu dihentikan, Anda dapat beralih ke halaman skor berikutnya/ O| O] -
sebelumnya (satu demi satu halaman).

Lyrics Page +/- Saat Lagu dihentikan, Anda dapat beralih ke halaman lirik berikutnya/ O| O | -
sebelumnya (satu demi satu halaman).

Text Viewer Page Anda dapat beralih ke halaman teks berikutnya/sebelumnya (satu demi O| O] -

+/- satu halaman).

Mic Talk On/Off Mengaktifkan/menonaktifkan fungsi Talk. Bila diaktifkan, pengaturan O| O] -

pada tampilan Mic Setting secara otomatis akan diubah ke “Talk”.
VH Harmony On/ Mengaktifkan/menonaktifkan Vocal Harmony. Sama seperti Harmony O| O] -
Off (PSR-SX900) [On]/[Off] pada tampilan Vocal Harmony.
VH Effect On/Off Mengaktifkan/menonaktifkan Vocal Effect. Sama seperti Effect [On]/[Off] O| O] -
(PSR-SX900) pada tampilan Vocal Harmony.

Overall Part On/Off Mengaktifkan/menonaktifkan beberapa bagian yang diinginkan sekaligus. -1 O -
Insertion Effect On/ | Mengaktifkan atau menonaktitkan Insertion Effect (halaman 105). Ol 0| O
Off
Metronome On/Off | Mengaktifkan atau menonaktifkan metronom. OO | -
Tempo +/- Sama seperti tombol TEMPO [+]/[-]. OoO| O | -
Reset/Tap Tempo Sama seperti tombol [RESET/TAP TEMPO]. O| O] -
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Bisa-
Fungsi Tidaknya
Ditetapkan
Kategori Fungsi Deskripsi P| A | R
Overall Master Tempo Sama seperti “Master Tempo” pada Live Control (halaman 119). o - -
Mengubah tempo Style atau Lagu yang dipilih saat ini. Rentang tempo
yang tersedia berbeda-beda bergantung pada Style/Lagu yang dipilih.
Style Tempo Lock/ | Menekan pedal atau tombol akan mengubah pengaturan “Tempo” pada O] OO
Reset tampilan Style Setting dari “Reset” ke “Lock”. Menekan lagi akan
mengembalikan pengaturan ke “Reset”.
Untuk mengetahui detail tentang Perilaku Perubahan Style “Tempo”, lihat
halaman 13.
Style Tempo Hold/ Menekan pedal atau tombol akan mengubah pengaturan “Tempo” pada OO | O
Reset tampilan Style Setting dari “Reset” ke “Hold”. Menekan lagi akan
mengembalikan pengaturan ke “Reset”.
Untuk mengetahui detail tentang Perilaku Perubahan Style “Tempo”, lihat
halaman 13.
Transpose +/- Sama seperti tombol TRANSPOSE [+]/[-]. O| O | -
Upper Octave +/- Sama seperti tombol UPPER OCTAVE [+]/[-]. Oo| O -
Scale Tune Quick Memungkinkan pembuatan pengaturan Sub Scale (halaman 43) secara 0|0 | O
Setting langsung.
Sambil menekan pedal atau tombol yang akan diberi fungsi ini, tekan
kunci yang diinginkan kemudian lepaskan pedal atau tombol. Ini memung-
kinkan Sub Scale dengan kunci yang Anda masukkan diatur ke -50 sen.
Untuk melepaskan pengaturan Sub Scale, tekan pedal atau tombol, kemu-
dian lepaskan tanpa menekan kunci apa pun.
Scale Tune Bypass Sama seperti [Bypass] pada tampilan Scale Tune Main/Sub. (O G NG)
On/Off Menonaktifkan semua pengaturan Scale Tune (baik Main maupun Sub)
untuk sementara. Ini memungkinkan Anda mendengarkan bunyi dengan
maksud perbandingan.
Percussion Pedal akan memainkan instrumen perkusi yang dipilih di bagian bawah o | - -
tampilan ini (atau dalam jendela yang dipanggil dengan menyentuh “Kit”,
“Category”, atau “Instrument”). Dalam jendela Pemilihan Instrumen Kit
Drum, Anda juga dapat menggunakan keyboard untuk memilih sebuah
instrumen.
Z7 CATATAN
Bila Anda memilih instrumen perkusi dengan menekan sebuah kunci pada keyboard, kecepa-
tan Anda menekan kunci akan menentukan volume perkusi.
Voice Guide On/Off | Mengaktifkan atau menonaktifkan fungsi Voice Guide (halaman 131). O| O] -
No Assign Tidak ada fungsi yang ditetapkan. - 1010
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Mengedit Jenis Penetapan Kenop Live Control (Live Control)

Penyiapan fungsi untuk kenop Live Control (yang disebut “Jenis Penetapan’) dapat diubah sebagaimana yang
diinginkan dari beragam opsi.
Tampilan pengoperasian dapat dipanggil melalui [MENU] - [Live Control].

14 Live Control Reset Value

Knob 1
Jenis Penetapan Kenop 1
Jenis Penetapan Kenop 2

Jenis Penetapan Kenop 3

Rename

Left Right1 Right2 Right3

v v v v

T sentuh untuk memilih kenop yang diinginkan.

Menyentuhnya lagi akan memanggil daftar fungsi.

2 Pilih fungsi untuk kenop.

Untuk informasi tentang setiap fungsi, lihat halaman 118-119.

3 Buat pengaturan yang diperlukan atas fungsi yang dipilih di bagian bawah tampilan.

Anda dapat membuat pengaturan detail fungsi yang dipilih, misalnya bagian mana yang akan dipenagruhi oleh
fungsi tersebut, dsb.

Jika Anda ingin mengubah nama fungsi yang muncul pada jendela pop-up Live Control, sentuh [Rename] dan
masukkan nama yang diinginkan. Hingga 50 karakter dapat digunakan.

Menyembunyikan jendela pop-up bila kenop dioperasikan

Bila Anda menekan tombol LIVE CONTROL [ASSIGN] atau memutar kenop, jendela pop-up Live Control yang
menampilkan status parameter akan diperlihatkan.

Anda dapat mengatur jendela pop-up agar tetap disembunyikan ketika kenop diputar namun diperlihatkan hanya bila

tombol [ASSIGN] ditekan. Caranya, sentuh (Menu) pada tampilan Live Control, kemudian atur “Popup Win-
dow” ke Off.

JosuobBusy 1sBuny uninjpbuay

Mengatur ulang nilai semua fungsi Live Control yang dapat ditetapkan

Menyentuh [Reset Value] di bagian atas tampilan Live Control akan memungkinkan Anda mengembalikan semua
pengaturan nilai, untuk fungsi yang dapat ditetapkan ke kenop, ke nilai default dari pabrik.

Z CATATAN

Jika Anda ingin mengatur ulang nilai fungsi yang telah ditetapkan ke setiap kenop secara terpisah, tekan tombol [ASSIGN] atau putar kenop untuk memanggil jendela
pop-up Live Control, kemudian sentuh [Reset] pada tanda fungsi yang diinginkan.
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Fungsi yang Dapat Ditetapkan (tampilan Live Control)

#7 CATATAN

Anda dapat membuat pengaturan detail setiap fungsi di bagian bawah tampilan Live Control, misalnya bagian mana yang akan dipengaruhi oleh fungsi tersebut, dsb (item-
nya bergantung pada setiap fungsi).

Kategori Fungsi Deskripsi

Mixer Volume Menyesuaikan volume bagian atau channel yang dipilih.

Keyboard Volume Menyesuaikan volume semua bagian keyboard. Ini praktis untuk menyesuaikan
volume semua bagian keyboard sekaligus untuk mendapatkan keseimbangan opti-
mal dengan bagian lainnya (Lagu MIDI, Style, Multi Pad, dsb.).

Balance Menyesuaikan keseimbangan volume antara bagian A dan B. Anda dapat memilih
bagian mana milik A atau B dalam jendela pop-up yang dipanggil melalui [Balance
Setting] di bagian bawah tampilan ini.

MIDI/Audio Song Menyesuaikan keseimbangan volume antara playback Lagu MIDI dan playback

Balance Lagu Audio.

Pan Menentukan posisi stereo bagian yang dipilih.

Reverb Menyesuaikan kedalaman Reverb bagian yang dipilih.

Chorus Menyesuaikan kedalaman Chorus bagian yang dipilih.

Reverb & Chorus Menyesuaikan kedalaman Reverb dan Chorus bagian yang dipilih.

Insertion Effect Menyesuaikan kedalaman Insertion Effect bagian yang dipilih.

Depth

EQ High Gain Memperkuat atau memperlemah band EQ tinggi untuk bagian yang dipilih.

EQ Low Gain Memperkuat atau memperlemah band EQ rendah untuk bagian yang dipilih.

Cutoff Menyesuaikan frekuensi kritis dari filter untuk bagian yang dipilih.

Resonance Menyesuaikan resonansi filter untuk bagian yang dipilih.

Cutoff & Menyesuaikan frekuensi kritis dan resonansi filter untuk bagian yang dipilih.

Resonance

Filter Menyesuaikan parameter seperti frekuensi kritis dan resonansi filter untuk bagian
yang dipilih. Walau demikian, parameter tidak berubah secara seragam, melainkan
diprogram secara khusus untuk berubah secara individual agar bunyi optimal, seh-
ingga memungkinkan Anda memfilter bunyi untuk mendapatkan hasil musik ter-
baik.

Voice Edit Attack Menyesuaikan lama waktu hingga bagian yang dipilih mencapai tingkat maksimal-
nya setelah kunci dimainkan. Anda dapat mengaktifkan atau menonaktitkan fungsi
ini untuk setiap bagian keyboard di bagian bawah tampilan ini.

Ao CATATAN___
Sebagian Voice (seperti Piano Voice dan E. Piano Voice) mungkin tidak terpengaruh oleh pengaturan di
sini.

Release Menyesuaikan lama waktu hingga bagian yang dipilih melemah hingga diam sete-
lah kunci dilepas.

Attack & Release Menyesuaikan waktu Attack dan Release untuk bagian yang dipilih.

Modulation (+),
Modulation (-)

Menerapkan efek vibrato dan efek lainnya pada not yang dimainkan di keyboard.

Voice Setting

Tuning Menentukan titinada bagian keyboard yang dipilih.

Octave Menentukan rentang perubahan titinada dalam oktaf untuk bagian keyboard yang
dipilih.

Pitch Bend Range Menentukan rentang liukan titinada (halaman 38) untuk bagian keyboard yang dip-

ilih.

Portamento Time

Menentukan waktu portamento (halaman 39) untuk bagian keyboard yang dipilih.
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Kategori Fungsi Deskripsi

Harmony/Arpeggio | Kbd Harmony/ Menyesuaikan volume fungsi Keyboard Harmony atau Arpeggio.

Arpeggio Volume

Arpeggio Velocity Menyesuaikan kecepatan setiap not Arpeggio. Nilai yang diperlihatkan dalam jen-
dela pop-up ditandai berupa persentase nilai default untuk setiap jenis Arpeggio.

Arpeggio Gate Menyesuaikan panjang setiap not Arpeggio. Nilai yang diperlihatkan dalam jendela

Time pop-up ditandai berupa persentase nilai default untuk setiap jenis Arpeggio.

Arpeggio Unit Menyesuaikan kecepatan Arpeggio. Nilai yang diperlihatkan dalam jendela pop-up

Multiply ditandai berupa persentase nilai default untuk setiap jenis Arpeggio.

Style Style Retrigger Rate | Menyesuaikan panjang Style Retrigger. Ini diperlihatkan berupa 1, 2, 4, 8, 16 atau
32 pada jendela pop-up, yang menunjukkan panjang not. Bagian pertama dari Style
saat ini diulangi dalam panjang yang ditetapkan.

Style Retrigger On/ | Mengaktifkan/menonaktifkan fungsi Style Retrigger. Bila diatur ke On, panjang

Off tertentu dari bagian pertama Style saat ini akan diulangi ketika chord dimainkan.

Z CATATAN
Fungsi Style Retrigger hanya diterapkan pada Bagian utama pada Style.

Style Retrigger On/ | Mengaktitkan/menonaktifkan fungsi Style Retrigger dan menyesuaikan panjang-

Off & Rate nya. Memutar kenop ke posisi paling kiri akan menonaktifkan fungsi; memutarnya
ke kanan akan mengaktifkan fungsi serta mengurangi panjangnya.

Style Track Mute A | Mengaktifkan/menonaktifkan kanal Style. Memutar kenop ke posisi paling kiri
akan mengaktifkan kanal Rhythm 2 saja, dan kanal lainnya akan dinonaktifkan.
Dengan memutar kenop searah jarum jam dari posisi itu, kanal akan diaktifkan
dalam urutan Rhythm 1, Bass, Chord 1, Chord 2, Pad, Phrase 1, Phrase 2, dan
semua kanal akan diaktifkan bila kenop mencapai posisi paling kanan.

Style Track Mute B | Mengaktitkan/menonaktifkan kanal Style. Memutar kenop ke posisi paling kiri
akan mengaktifkan kanal Chord 1 saja, dan kanal lainnya akan dinonaktifkan. Den-
gan memutar kenop searah jarum jam dari posisi itu, kanal akan diaktitkan dalam
urutan Chord 2, Pad, Bass, Phrase 1, Phrase 2, Rhythm 1, Rhythm 2, dan semua
kanal akan diaktifkan bila kenop mencapai posisi paling kanan.

Mic VH Harmony Mengatur keseimbangan antara vokal utama dan bunyi Vocal Harmony. Untuk

Balance (PSR- mengetahui detailnya, lihat “Keseimbangan” Harmoni pada halaman 98.

$X900)

VH Effect To Lead Menyesuaikan kedalaman Vocal Harmony Effect yang diterapkan pada not Penun-

(PSR-SX900) tun. Untuk mengetahui detailnya, lihat “Lead” Efek pada halaman 99.

Overall Master Tempo Mengubah tempo Style atau Lagu yang dipilih saat ini. Rentang tempo yang terse-

dia berbeda-beda bergantung pada Style/Lagu yang dipilih.

No Assign

Tidak ada fungsi yang ditetapkan.

JosuobBusy 1sBuny uninjpbuay
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] Pengaturan MiD)

Daftar Isi

Prosedur Dasar untuk Pengaturan MIDI 120
System—Pengaturan Sistem MIDI 122
Transmit—Pengaturan Channel Transmit MIDI 123
Receive—Pengaturan Channel Receive MIDI 124
On Bass Note—Mengatur Not Bass untuk Playback Style melalui MIDL.........ccccccceveneeee 125
Chord Detect—Pengaturan untuk Chord yang Digunakan Dalam Playback Style

Melalui MIDI 125

Prosedur Dasar untuk Pengaturan MIDI

Di bagian ini, Anda dapat membuat pengaturan yang menyangkut MIDI untuk instrumen. Instrumen ini memberi
Anda sepuluh template terprogram yang memungkinkan Anda dengan segera dan dengan mudah mengkonfigurasi
ulang instrumen agar cocok dengan aplikasi MIDI khusus atau perangkat eksternal Anda. Selain itu, Anda dapat
mengedit template terprogram dan menyimpan hingga sepuluh template orisinal.

Tampilan pengoperasian dapat dipanggil melalui [MENU] = [MIDI].

MIDI

System

Clock

Transmit )
Transmit Clock

Récaive Transpose MIDI Input
Start/Stop
On Bass Note

Local Control
 Left W |Right1 |/ Right2 «/ Right3
 Style  /|Song |/ M.Pad

Chord Detect

1 Sentuh kotak (yang diperlihatkan di bagian atas tampilan), kemudian pilih template MIDI
terprogram.

Jika Anda sudah membuat template MIDI orisinal dan menyimpannya ke memori User (dalam langkah 2 dan 3 di
bawah), Anda juga dapat memilih template itu dari memori User.
Untuk mengetahui detail tentang template MIDI terprogram, lihat halaman 121.

i HALAMAN BERIKUTNYA
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Jika diinginkan, edit parameter MIDI berdasarkan pada template MIDI yang dipilih di
langkah 1 dalam tampilan pengaturan yang relevan.

¢ System: Untuk mengatur parameter yang terkait dengan Sistem MIDIL. .........ccccoceveniineciennnne halaman 122
e Transmit: Untuk mengatur parameter yang terkait dengan Transmisi MIDI. ...........ccccocceennene. halaman 123
* Receive: Untuk mengatur parameter yang terkait dengan Penerimaan MIDI. ............cccccccueee. halaman 124

* On Bass Note: Untuk memilih channel MIDI yang akan dilewati data MIDI dari perangkat
MIDI eksternal yang akan digunakan untuk mendeteksi not bass bagi playback Style.

.................................................................................................................. halaman 125
Chord Detect: Untuk memilih channel MIDI yang akan dilewati data MIDI dari perangkat

MIDI eksternal yang akan digunakan untuk mendeteksi jenis chord bagi playback Style.

.................................................................................................................. halaman 125

—y
—~—

+
Bila Anda selesai mengedit setiap tampilan, sentuh §s8 (Save) | #y canmn
. . —_—— )
untuk menyimpan pengaturan MIDI sebagai template MIDI Template MIDI orisinal Anda dapat dis- o
orisinal. impan sebagai satu file ke flash-drive Q
USB. Pada tampilan yang dipanggil I~
melalui [MENU] - [Utility] - [Factory 3
Reset/Backup] — halaman 2/2, sentuh 3
[Save] pada “MIDI" untuk menjalankan §
operasi Simpan (halaman 133). )
B Template MIDI Terprogram
All Parts Mentransmisikan semua bagian termasuk bagian keyboard (Right 1-3 dan Left), dengan
pengecualian bagian Lagu.
KBD & STYLE Pada dasarnya sama dengan “All Parts” dengan pengecualian cara menangani bagian key-
board.
Bagian tangan kanan ditangani sebagai “Upper” sebagai ganti Main dan Layer, dan bagian
tangan kiri ditangani sebagai “Lower”.
Master KBD Dalam pengaturan ini, instrumen berfungsi sebagai keyboard “master”, yang memainkan
(Master Keyboard) dan mengontrol satu atau beberapa penghasil nada atau perangkat lainnya yang terhubung
(misalnya komputer/sekuenser).
Song Semua kanal transmisi diatur ke kanal Lagu 1-16. Ini digunakan untuk memainkan data
Lagu bersama penghasil nada eksternal dan untuk merekam data Lagu ke sekuenser ekster-
nal.
Clock Ext. Playback atau perekaman (Lagu, Style, dsb.) disinkronkan dengan clock MIDI eksternal
(Clock External) sebagai ganti clock internal instrumen. Template ini harus digunakan bila Anda ingin tempo
(sinkronisasi) dikontrol dari perangkat MIDI yang terhubung.
MIDI Accordl Akordion MIDI memungkinkan Anda mentransmisikan data MIDI dan memainkan pengha-
(MIDI Accordion 1) sil nada yang terhubung dari keyboard serta tombol bass/chord akordion. Template ini
memungkinkan Anda mengontrol permainan keyboard dan playback Style dari Akordion
MIDL
MIDI Accord2 Pada dasarnya sama dengan “MIDI Accord1” di atas, dengan pengecualian bahwa not
(MIDI Accordion 2) chord/bass yang Anda mainkan dengan tangan kiri pada Akordion MIDI akan dikenali juga
sebagai aktivitas not MIDI.
MIDI Pedall Unit pedal MIDI memungkinkan Anda memainkan penghasil nada yang terhubung dengan
kaki (sangat praktis untuk memainkan bagian bass not tunggal). Template ini memung-
kinkan Anda memainkan/mengontrol nada dasar chord di Style playback dengan unit pedal
MIDL
MIDI Pedal2 Template ini memungkinkan Anda memainkan bagian bass untuk Style playback dengan
menggunakan unit pedal MIDI.
MIDI OFF Tidak ada sinyal MIDI yang dikirim atau diterima.
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System—Pengaturan Sistem MIDI

Penjelasan di sini berlaku bila Anda memanggil tampilan “System” di langkah 2 pada halaman 121.

Clock

Menentukan apakah instrumen dikontrol oleh clock internalnya sendiri (“Internal”’) atau
clock MIDI (“MIDI”, “USB1”, “USB2”, dan “Wireless LAN”) yang diterima dari perangkat
eksternal. “Internal” adalah pengaturan Clock normal bila instrumen digunakan sendirian
atau sebagai keyboard master untuk mengontrol perangkat eksternal. Jika Anda mengguna-
kan instrumen bersama sekuenser eksternal, komputer MIDI, atau perangkat MIDI lainnya,
dan Anda ingin menyinkronkannya dengan perangkat itu, aturlah parameter ini ke peng-
aturan yang sesuai: “MIDI”, “USB1”, “USB2”, atau “Wireless LAN”. Dalam hal ini, pasti-
kan bahwa perangkat eksternal telah terhubung dengan benar (yaitui ke terminal MIDI IN di
instrumen), dan bahwa perangkat itu mentransmisikan sinyal clock MIDI dengan benar. Bila
ini diatur untuk kontrol melalui perangkat eksternal (“MIDI”, “USB1”, “USB2”, atau “Wire-
less LAN”), Tempo akan ditunjukkan berupa “EXT.” dalam tampilan Tempo.

ZD CATATAN

Jika Clock diatur ke selain “Internal”, maka Style, Lagu, Metronom, dan Tempo tidak dapat dikontrol melalui tombol
pada instrumen ini.

# CATATAN

“Wireless LAN” hanya diperlihatkan bila adaptor LAN Nirkabel USB (dijual secara terpisah) telah dihubungkan.
Adaptor LAN nirkabel USB mungkin tidak tersedia, bergantung pada area Anda.

Transmit Clock

Mengaktifkan atau menonaktifkan transmisi clock MIDI (F8). Bila diatur ke “Off”, tidak ada
clock MIDI atau data Start/Stop yang ditransmisikan sekalipun Lagu atau Style dimainkan
kembali.

Transpose MIDI Input Menentukan apakah pengaturan transposisi instrumen diterapkan pada aktivitas not yang
diterima dari perangkat eksternal melalui MIDI.
Start/Stop Menentukan apakah pesan FA (start) dan FC (stop) yang masuk memengaruhi Style playback

atau playback Lagu.

Local Control

Mengaktifkan atau menonaktifkan Local Control untuk setiap bagian. Bila Local Control
diatur ke “On”, keyboard instrumen akan mengontrol penghasil nada internalnya (lokal)
sendiri, yang memungkinkan Voice internal dimainkan langsung dari keyboard. Jika Anda
mengatur Local ke “Off”, keyboard dan pengontrol akan diputus secara internal dari bagian
penghasil nada instrumen sehingga tidak ada bunyi yang dikeluarkan bila Anda memainkan
keyboard atau menggunakan pengontrol. Misalnya, ini memungkinkan Anda menggunakan
sekuenser MIDI eksternal untuk memainkan Voice internal instrumen, dan menggunakan
keyboard instrumen untuk merekam not ke sekuenser eksternal dan/atau memainkan pengha-
sil nada eksternal.

Menentukan apakah pesan-pesan Eksklusif Sistem MIDI ditransmisikan (On) atau tidak
(Off) dari instrumen ini.

System Transmit

Exclusive

Message A
Receive

Menentukan apakah pesan-pesan Eksklusif Sistem MIDI dikenali (On) atau tidak (Off) oleh
instrumen ini.

Chord System Transmit
Exclusive

Menentukan apakah data eksklusif chord MIDI (Chord Detect: nada dasar dan jenis) ditrans-
misikan (On) atau tidak (Off) dari instrumen ini.

Message )
Receive

Menentukan apakah data eksklusif chord MIDI (Chord Detect: nada dasar dan jenis) dikenali
(On) atau tidak (Off) oleh instrumen ini.
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Transmit—Pengaturan Channel Transmit MIDI

Penjelasan di sini berlaku bila Anda memanggil tampilan “Transmit” di langkah 2 pada halaman 121. Ini menentukan
channel MIDI mana yang digunakan untuk setiap bagian bila data MIDI ditransmisikan dari instrumen ini.

1 Bergantian di antara dua halaman.

@ MiDI All Parts [ @ MiDI All Parts

System Part Chan System Part
Right1 ort Right1
Transmit Right2 ort1 Ch2 Transmit Right2
Right3 Sort1 Ch3 Right3
Receive Left ort Receive
Upper
On Bass Note On Bass Note

Chord Detect Chord Detect

—y
—~—

Tanda titik yang menyatakan setiap kanal (1-16) berkedip singkat bila
ada data yang ditransmisikan pada kanal tersebut.

1 untuk setiap Bagian, pilih Channel Transmit MIDI yang akan
dilewati oleh data MIDI dari Bagian yang bersangkutan yang
akan ditransmisikan.

Dengan pengecualian dua bagian di bawah ini, konfigurasi bagian sama seperti

yang sudah dijelaskan di bagian lain dalam Panduan untuk Pemilik.

» Upper: Bagian keyboard yang dimainkan pada sisi kanan keyboard dari Titik
Pisah untuk Voice (RIGHT 1, 2, dan 3).

* Lower: Bagian keyboard yang dimainkan pada sisi kiri keyboard dari Titik
Pisah untuk Voice. Ini tidak dipengaruhi oleh status aktif/nonaktif tombol
[ACMP].

|agIw ubinjoBusy

Z7 CATATAN

Jika kanal transmisi yang sama ditetap-
kan ke sejumlah bagian berbeda, pesan
MIDI yang ditransmisikan akan
digabungkan menjadi satu kanal tung-
gal—sehingga mengakibatkan bunyi
yang tidak diharapkan dan kemungki-
nan timbul glitch di perangkat MIDI
yang terhubung.

Z0 CATATAN

Lagu Preset tidak dapat ditransmisikan
sekalipun channel Lagu yang sesuai
1-16 telah diatur untuk ditransmisikan.

2 Sentuh [»] untuk memanggil halaman lainnya, kemudian pilih pesan MIDI yang akan

ditransmisikan untuk setiap Bagian.
Pesan MIDI berikut dapat diatur pada tampilan Transmit/Receive.

¢ Note (Note events) ........ccoceeeeueeeeereeeennenn. halaman 83
¢ CC (Control Change)..........cceeereerurnuene halaman 83
e PC (Program Change)........c..coccevevennneen halaman 83
e PB (PitchBend) ........cccoovveeiiiiniieicnns halaman 83
e AT (After Touch).....cccooveuiievciiieieeenen. halaman 83
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Receive—Pengaturan Channel Receive MIDI

Penjelasan di sini berlaku bila Anda memanggil tampilan “Receive” di langkah 2 pada halaman 121. Ini menentukan
Bagian mana yang digunakan untuk setiap channel MIDI bila data MIDI dikenali oleh instrumen ini.

1 Bergantian di antara dua halaman. 2

@ MiDI All Parts [ @ MiDI All Parts

System Channel a System Channel
Port1 Ch1 Port1 Ch1
Transmit Port1 Ch2 Transmit Port1 Ch2
Port1 Ch3 Port1 Ch3
Receive Port1 Ch4 Receive Port1 Chd
Port1 Chs Port1 Chs
On Bass Note Port1 Ch6 On Bass Note Port1 Ché

Chord Detect 1 Che Chord Detect

Tanda titik yang menyatakan setiap kanal (1-16) berkedip singkat bila
ada data yang diterima pada kanal tersebut.

1 untuk setiap Channel, pilih Bagian untuk menangani data MIDI channel yang bersang-
kutan yang diterima dari perangkat MIDI eksternal.

Saat menghubungkan melalui USB, data MIDI 32 channel (16 channel x 2 Port) dapata ditangani oleh instrumen

ini.

Dengan pengecualian dua bagian di bawah ini, konfigurasi bagian sama seperti yang sudah dijelaskan di bagian

lain dalam Panduan untuk Pemilik.

* Keyboard: Pesan not yang diterima mengontrol permainan keyboard instrumen.

* Extra Part 1-5: Kelima bagian ini khusus dicadangkan untuk menerima dan memainkan data MIDI. Biasanya,
bagian ini tidak digunakan oleh instrumen itu sendiri.

2 Sentuh [»] untuk memanggil halaman lainnya, kemudian pilih pesan MIDI yang akan
diterima untuk setiap Channel.

Transmisi/penerimaan MIDI melalui terminal USB, LAN Nirkabel, dan terminal MIDI
Hubungan antara terminal MIDI, LAN Nirkabel, dan terminal [USB TO HOST] yang dapat digunakan untuk men-
transmisikan/menerima 32 channel (16 channel x 2 port) pesan MIDI adalah sebagaimana berikut:

® Penerimaan MIDI ® Transmisi MIDI
Terminal MIDI [IN] Terminal [USB TO HOST] Terminal MIDI [OUT] Terminal [USB TO HOST]
A A
LAN
Nirkabel LAN Nirkabel

USB1 T
vV Vv ¥ \ |
Gabung

MIDI/USB1/WLAN USB2 _
01-16 01-16 MIDI/USB/WLAN 01-16

Z1 CATATAN
Adaptor LAN nirkabel USB (dijual secara terpisah) mungkin tidak tersedia, bergantung pada area Anda.
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On Bass Note—N\engatur Not Bass untuk Playback Style melalui MIDI

Penjelasan di sini berlaku bila Anda memanggil tampilan “On Bass Note” di langkah 2 pada halaman 121. Pengaturan
di sini memungkinkan Anda menentukan not bass untuk playback Style, berdasarkan pada pesan not yang diterima
melalui MIDI. Pesan aktif/nonaktif not yang diterima pada channel yang diatur ke On akan dikenali sebagai not bass
chord untuk playback Style. Not bass akan terdeteksi apa pun pengaturan [ACMP] atau Titik Pisahnya. Bila sejumlah
channel bersama-sama diatur ke On, not bass akan terdeteksi dari data MIDI gabungan yang diterima melalui channel.

MIDI All Parts

System Port1

—y
—~—

Transmit

Receive

On Bass Note

Chord Detect

|agIw ubinjoBusy

Sentuh nomor channel yang diinginkan untuk memasukkan tanda centang. Sentuh lagi lokasi yang sama untuk
menghilangkan tanda centang.

Chord Detect—Pengaturan untuk Chord yang Digunakan Dalam Playback
Style Melalui MIDI

Penjelasan di sini berlaku bila Anda memanggil tampilan “Chord Detect” di langkah 2 pada halaman 121. Pengaturan
di sini memungkinkan Anda menentukan jenis chord untuk playback Style, berdasarkan pada pesan not yang diterima
melalui MIDI. Pesan aktif/nonaktif not yang diterima pada channel yang diatur ke On akan dikenali sebagai not untuk
mendeteksi chord di playback Style. Chord yang dideteksi bergantung pada jenis penjarian. Jenis chord akan
terdeteksi apa pun pengaturan [ACMP] atau titik pisahnya. Bila sejumlah channel bersama-sama diatur ke On, jenis
chord akan terdeteksi dari data MIDI gabungan yang diterima melalui channel.

MIDI All Parts

System Port1

Transmit

Receive

On Bass Note

Chord Detect

Sentuh nomor channel yang diinginkan untuk memasukkan tanda centang. Sentuh lagi lokasi yang sama untuk
menghilangkan tanda centang.
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2 Pengaturan Jaringan

Daftar Isi

Pengaturan LAN Nirkabel 126
© MOdE INFTASLIUCIUIE . ..evvieeieiieieie ettt ettt et a et e et e naesnaenneennas 126
© MOdE ACCESS POINL ..ottt e ettt e e e e enees 127

Membuat Pengaturan Waktu 128

Pengaturan LAN Nirkabel

Dengan menggunakan adaptor LAN nirkabel USB (dijual secara terpisah), Anda dapat menghubungkan PSR-SX900/
SX700 ke iPhone/iPad melalui jaringan nirkabel. Untuk mengetahui instruksi pengoperasian umum, lihat “Smart
Device Connection Manual for iOS” pada situs web. Bagian ini hanya membahas pengoperasian yang khusus untuk
PSR-SX900/SX700. Sebelum memulai pengoperasian, pastikan bahwa adaptor LAN nirkabel USB telah dihubungkan
ke terminal [USB TO DEVICE] dan panggil tampilan penyiapan melalui [MENU] = [Wireless LAN].

Untuk informasi tentang perangkat cerdas dan alat bantu aplikasi yang kompatibel, akseslah halaman berikut:
https://www.yamaha.com/kbdapps/

Mode Infrastructure

% Wireless LAN - Infrastructure Mode

Networks

€ Update Networks 3:{ Connect by WPS | |Initialize = Detail

@ ® @ ® ®

(@ | Networks Menghubungkan ke jaringan yang dicantumkan pada tampilan:

Dari daftar Networks pada tampilan, pilih jaringan yang diinginkan. Untuk jaringan yang memiliki
ikon kunci (Jf}), Anda perlu memasukkan kata sandi dan menyentuh [Connect]; untuk jaringan
tanpa ikon kunci, Anda dapat menghubungkan ke jaringan cukup dengan memilihnya.

Penyiapan Manual:

Sentuh [Other] yang ditampilkan di bagian akhir daftar untuk memanggil tampilan Penyiapan Man-
ual, untuk membuat pengaturan SSID, keamanan, dan kata sandi. Setelah memasukkannya, sentuh
[Connect] pada tampilan Penyiapan Manual untuk menghubungkan ke jaringan.

(@ | Update Networks Memperbarui Daftar Jaringan pada tampilan.

126 PSR-SX900/SX700 Panduan Referensi



onnect by enghubungkan instrumen ini ke jaringan melalui . Setelah menyentuh [Yes] dalam jendela
® |cC by WPS Menghubungkan i ini ke jari lalui WPS. Setelah h [Yes] dalam jendel
yang dipanggil dengan menyentuh di sini, tekan tombol WPS titik akses LAN nirkabel yang
diinginkan dalam dua menit.

Z CATATAN

Pastikan bahwa titik akses Anda mendukung WPS. Tentang konfirmasi dan perubahan dalam pengaturan titik akses, lihat
panduan titik akses tersebut.

@ | Initialize Mengembalikan pengaturan koneksi ke status default pabrik.
(® | Detail Untuk mengatur parameter detail seperti alamat IP statis. Setelah mengatur, sentuh [OK].
(® | Mode Beralih ke Access Point Mode.

Bila koneksi berhasil dilakukan, kata “Connected” akan diperlihatkan di bagian atas tampilan, dan salah satu ikon
yang diperlihatkan di bawah ini akan muncul dengan menunjukkan kekuatan sinyal.

= — ~~
L] L] L]

Kuat

12

Lemah

Bila PSR-SX900/SX700 berada dalam mode infrastruktur dan jaringan telah diatur, LAN nirkabel secara otomatis
akan dihubungkan kembali hanya dalam kasus berikut.

* Saat menghidupkan instrumen

 Saat tampilan Wireless LAN diperlihatkan

* Saat tampilan Time diperlihatkan

upBuripf uoinipBusy

Jika koneksi terputus, panggil tampilan Wireless LAN melalui [MENU] = [Wireless LAN].

Mode Access Point

% Wireless LAN - Access Point Mode

Wireless Network Setting
SSID ap-PSR-5X900-8bea7d
Channel Ch11
Security WPA2-PSK(AES)
Password 00000000

IP Address Setting
DHCP Server On
IP Address 192.168.0.1

Use the information above when connecting a smart device.

Initialize | Detail

© @ ®

(@ | Initialize Mengembalikan pengaturan koneksi ke status default pabrik.

Detail Untuk mengatur parameter detail.
g p
¢ 1/3 halaman: Mengatur SSID, keamanan, kata sandi, dan channel.

* 2/3 halaman: Mengatur alamat IP dan parameter terkait lainnya.

* 3/3 halaman: Memasukkan nama Host atau memperlihatkan alamat MAC, dsb.

3 | Mode Beralih ke Infrastructure Mode.
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Membuat Pengaturan Waktu

Anda dapat membuat pengaturan yang terkait dengan waktu pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] =
[Time]. Waktu yang diperlihatkan di sudut kanan atas tampilan Awal.

@ Date 2019 - 03
@

Time 06 : 53

Time Zone U.K. Time(UTC)

Daylight Saving Time Off

Tanggal dan waktu diatur secara otomatis bila instrumen telah dihubungkan ke jaringan. Ini hanya tersedia jika
adaptor LAN Nirkabel USB telah dihubungkan ke instrumen, dan pengaturan mode LAN nirkabel diatur ke
Infrastructure Mode (halaman 126).

@ | Date Menunjukkan tanggal.

(2 | Time Menunjukkan waktu.

(3 | Time Zone Memilih zona waktu.

(@ | Daylight Saving Mengaktifkan atau menonaktifkan perbedaan waktu siang.
Time

Bila PSR-SX900/SX700 berada dalam Infrastructure Mode (di pengaturan LAN nirkabel), status koneksi akan
diperlihatkan di bagian atas tampilan, sama seperti di tampilan Wireless LAN.
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Daftar Isi
Speaker/Connectivity (PSR-SX900), Speaker (PSR-SX700) 129
Touch Screen/Display 130
Parameter Lock 130
Storage—Memformat Drive 130
System 131
Factory Reset/Backup 132
* Factory Reset—Memulihkan Pengaturan yang Diprogram Pabrik ...........c.ccoceceviininnn. 132
» Backup/Restore—Menyimpan dan Mengingat Semua Data dan
Pengaturan sebagai Satu File ... 132
* Setup Files—Menyimpan dan Memuat ..........c..ccceeeeieiirieniiieiiniiniincseneneseee e 133

S
F

Bagian ini membahas pengaturan umum yang memengaruhi instrumen secara keseluruhan, juga pengaturan detail
untuk fungsi-fungsi tertentu. Bagian ini juga menjelaskan fungsi-fungsi pengaturan ulang data dan kontrol media
penyimpanan, misalnya memformat disk.

Tampilan pengoperasian dapat dipanggil melalui [MENU] - [Utility].

q Utility

Speaker/
Connectivity

< .
Speaker
Touch Screen/

Display Display Out

Parameter Lock Content

Storage

System

Factory Reset/
Backup

Speaker/Connectivity (PSR-SX900), Speaker (PSR-SX700)

Speaker Menentukan cara menyalurkan output bunyi ke speaker instrumen ini.
* Headphone Switch: Speaker berbunyi normal, namun terpotong bila headphone dihubung-
kan ke jack [PHONES].

* On: Bunyi speaker selalu diaktifkan.

» Off: Bunyi speaker dimatikan. Anda hanya dapat mendengar suara instrumen lewat head-
phone atau perangkat eksternal yang dihubungkan ke jack AUX OUT.

Display Out Content Menentukan konten output melalui adaptor tampilan USB bila ini dihubungkan.
(PSR-SX900) * Lyrics/Text: Hanya lirik Lagu atau file teks (yang terakhir Anda gunakan) yang akan disa-
lurkan, tampilan apa pun yang diperlihatkan saat ini pada instrumen.

* Mirroring: Tampilan yang saat ini diperlihatkan pada instrumen adalah outputnya.

Z CATATAN

Instrumen tidak harus mendukung semua adaptor monitor USB yang tersedia secara komersial. Untuk mengetahui
daftar adaptor monitor USB yang kompatibel, kunjungi situs web berikut:
https://download.yamaha.com/

PSR-SX900/SX700 Panduan Referensi 129



Touch Screen/Display

Halaman 1/2
Touch Screen Sound Menentukan apakah menyentuh atau tidak menyentuh tampilan akan mengaktitkan bunyi
klik.
Bila ini diatur ke “Speaker only”, bunyi akan terpicu oleh sentuhan dan disalurkan ke
speaker, namun bukan ke jack MAIN OUTPUT dan jack PHONES.
Calibration Untuk mengkalibrasi tampilan bila tidak merespons dengan benar terhadap sentuhan Anda.
(Biasanya, ini tidak perlu diatur karena telah dikalibrasi oleh pabrik secara default.) Sentuh di
sini untuk memanggil tampilan Calibration, kemudian sentuh di tengah tanda tambah (+)
secara berurutan.
Brightness Screen Menyesuaikan kecerahan tampilan utama.
Button Lamps Menyesuaikan kecerahan lampu tombol.
Halaman 2/2
Display Pop-upDisplay | Menentukan waktu yang ditunggu sebelum jendela pop-up ditutup. Jendela pop-up muncul
Time bila Anda menekan tombol seperti TEMPO, TRANSPOSE, UPPER OCTAVE, dsb. Bila dip-
ilih “Hold” di sini, jendela pop-up akan diperlihatkan hingga Anda menutupnya.
Transition Mengaktifkan atau menonaktifkan Transition Effect yang diterapkan ketika tampilan diubah.
Effect
File Selection Time Stamp Menentukan apakah cap waktu suatu file akan diperlihatkan pada tab User di tampilan Pemi-

lihan File atau tidak.

#7) CATATAN

Waktu dapat diatur pada tampilan yang dipanggil melalui [MENU] - [Time]. Untuk mengetahui detailnya, lihat
halaman 128.

Dial Operation | Menentukan apakah file dimuat langsung atau tidak bila dipilih dengan Putaran. Berikut ini
adalah opsinya.
« Pilih: File dimuat dengan memilih operasi.

* Gerakkan Kursor Saja: File tidak benar-benar dimuat hingga tombol [ENTER] ditekan.
Kursor muncul untuk menunjukkan pilihan saat ini.

Parameter Lock

Fungsi ini digunakan untuk “mengunci” parameter tertentu (efek, titik pisah, dsb.) agar hanya dapat dipilih melalui
kontrol panel—dengan kata lain, sebagai ganti mengubahnya melalui Registration Memory, One Touch Setting,
Playlist, atau Song dan data sekuensi.

Untuk mengunci grup parameter yang diinginkan, sentuh kotak yang bersangkutan untuk memasukkan tanda centang.
Untuk membuka kunci parameter, sentuh lagi kotak tersebut.

# CATATAN
Untuk mengetahui detail tentang parameter yang dimiliki setiap grup, lihat Daftar Data (Parameter Chart) pada situs web.

Storage—NM\emformat Drive

Ini memungkinkan Anda menjalankan operasi Format atau memeriksa kapasitas memori (nilai perkiraan) drive User
internal atau flash-drive USB yang dihubungkan ke terminal [USB TO DEVICE].

Untuk memformat drive User internal atau flash-drive USB yang dihubungkan, sentuh nama drive yang ingin diformat
dalam daftar perangkat, kemudian sentuh [Format].

PEMBERITAHUAN

Operasi Format akan menghapus data yang sudah ada sebelumnya. Pastikan bahwa drive User atau flash-drive USB yang Anda format tidak berisi
data penting. Lakukan dengan hati-hati, khususnya saat menghubungkan beberapa flash-drive USB sekaligus.
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System

Halaman 1/2

Version Menunjukkan versi firmware instrumen ini.

Sewaktu-waktu Yamaha dapat memperbarui firmware produk tanpa pemberitahuan untuk mening-
katkan fungsi dan kegunaan. Untuk memanfaatkan sepenuhnya instrumen ini, kami merekomen-
dasikan agar Anda meningkatkan instrumen ke versi terbaru. Firmware terbaru dapat didownload
dari situs web di bawah ini:

http://download.yamaha.com/

Hardware ID Menunjukkan identitas perangkat keras instrumen ini.

Licenses Sentuh di sini untuk memanggil informasi lisensi perangkat lunak.

Copyright Sentuh di sini untuk memanggil informasi hak cipta.

Language Menentukan bahasa yang digunakan dalam tampilan nama menu dan pesan. Sentuh pengaturan ini
untuk memanggil daftar bahasa, kemudian pilih yang diinginkan.

Owner Name Untuk memasukkan nama Anda yang akan muncul dalam tampilan pembuka (dipanggil saat instru-
men dinyalakan). Sentuh di sini untuk memanggil jendela Memasukkan Karakter, kemudian
masukkan nama Anda.

Auto Power Off Untuk mengatur waktu yang ditunggu sebelum instrumen dimatikan oleh fungsi Auto Power Off. -
Sentuh ini untuk memanggil daftar pengaturan, kemudian pilih yang diinginkan. Untuk menonak- 5
tifkan Mati Otomatis, pilih “Disabled” di sini.

Halaman 2/2

Voice Guide Menentukan apakah Voice Guide digunakan atau tidak (On/Off), bila flash-drive USB berisi file
Voice Guide (audio) telah dihubungkan dengan benar ke instrumen ini.

Voice Guide Controller Dengan menahan pengontrol yang diatur di sini kemudian menekan tombol panel atau menyentuh
item pada tampilan, Anda dapat mendengarkan nama yang bersangkutan (tanpa menjalankan
fungsi).

Voice Guide Volume Menyesuaikan volume Voice Guide.

Voice Guide Sound Menentukan tempat menyalurkan output Voice Guide Sound.

* On: Bunyi disalurkan ke speaker, headphone, dan jack MAIN OUTPUT.
* Speaker Only: Bunyi hanya disalurkan ke speaker.

20 CATATAN

(PSR-SX900)
Sekalipun diatur ke “Speaker Only”, ini diprioritaskan bila tujuan output Voice Guide Sound diatur ke Sub1 atau Sub2 pada
tampilan Line Out.

Untuk menggunakan Voice Guide, Anda perlu mendownload file Voice Guide (audio) dari situs web Yamaha, dan
menyimpannya ke flash-drive USB, yang nanti Anda hubungkan ke instrumen ini. Untuk informasi tentang
menggunakan Voice Guide, lihat Voice Guide Tutorial Manual (file teks biasa).

File Voice Guide (audio) dan Voice Guide Tutorial Manual tersedia pada situs web.

Harap akses URL berikut, pilih negara Anda, kemudian masuk ke halaman “Documents and Data”, lalu cari dengan
kata kunci “PSR-SX900” atau “PSR-SX700:
http://download.yamaha.com/
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Factory Reset/Backup

Factory Reset—Memulihkan Pengaturan yang Diprogram Pabrik

Pada halaman 1/2, beri tanda centang pada kotak-kotak parameter yang diinginkan kemudian sentuh [Factory Reset]
untuk mengembalikan pengaturan parameter yang telah diberi tanda centang.

System Memulihkan parameter System Setup ke pengaturan pabrik semula. Lihat “Parameter Chart” dalam
Daftar Data untuk mengetahui detail tentang parameter mana yang dimiliki System Setup.

MIDI Memulihkan pengaturan MIDI termasuk template MIDI yang disimpan dalam memori User inter-
nal ke status asal dari pabriknya.

User Effect Memulihkan pengaturan User Effect, termasuk data berikut ke pengaturan asal dari pabriknya.
e Jenis User Effect (halaman 106)

¢ Jenis User Master EQ (halaman 103)

¢ Jenis User Master Compressor (halaman 108)

¢ (PSR-SX900) Jenis User Vocal Harmony/Synth Vocoder (halaman 96, 100)

* Pengaturan mikrofon/gitar pengguna (halaman 93)

Registration Menonaktifkan semua lampu REGISTRATION MEMORY [1]-[8], yang menunjukkan bahwa
tidak ada Bank Memori Registrasi yang dipilih walaupun semua file Bank dipertahankan. Di status
ini, Anda dapat membuat persiapan Memori Registrasi dari pengaturan panel saat ini.

Favorite Menghapus semua Style atau Voice dari tab Favorit (halaman 7) pada tampilan Pemilihan File.
Live Control Memulihkan semua pengaturan dalam tampilan Live Control (halaman 117) ke pengaturan asal dari
pabriknya.

Backup/Restore—Menyimpan dan Mengingat Semua Data dan Pengaturan
sebagai Satu File

Pada halaman 2/2, Anda dapat mencadangkan semua data yang disimpan dalam drive User (selain Expansion Voice/
Style) dan semua pengaturan instrumen ke flash-drive USB sebagai satu file yang dinamai “PSR-SX900.bup” atau
“PSR-SX700.bup”.

Sebelum memanggil tampilan, Anda perlu membuat semua pengaturan yang diinginkan pada instrumen.

Menyentuh [Backup] akan menyimpan file backup ke direktori akar dalam flash-drive USB.
Menyentuh [Restore] akan memanggil file backup dan semua data serta pengaturan akan digantikan.
Jika Anda ingin menyertakan file audio, masukkan dahulu tanda centang pada “Include Audio files”.

ZD CATATAN
Sebelum menggunakan flash-drive USB, pastikan membaca “Menghubungkan Perangkat USB” dalam Panduan untuk Pemilik.

# CATATAN

e Anda dapat mencadangkan data User seperti Voice, Lagu, Style, dan Memori Registrasi dengan menyalinnya masing-masing ke flash-drive USB pada tampilan Pemilihan
File.

e Jika ukuran total data target untuk pencadangan melebihi 3,9 GB (tidak termasuk file Audio), fungsi pencadangan tidak akan tersedia. Jika ini terjadi, cadangkan data User
dengan menyalin item satu per satu.

PEMBERITAHUAN

Operasi pencadangan/pemulihan mungkin memerlukan waktu beberapa menit. Jangan matikan instrumen selama pencadangan atau pemulihan.
Jika Anda mematikan instrumen selama pencadangan atau pemulihan, datanya hisa hilang atau rusak.
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Setup Files—Menyimpan dan Memuat

Untuk item di bawah, Anda dapat menyimpan pengaturan orisinal ke drive User atau flash-drive USB sebagai satu file
untuk nanti diambil lagi. Jika Anda ingin menyimpan file penyiapan ke flash-drive USB, pastikan menghubungkan
flash-drive USB ke terminal [USB TO DEVICE] terlebih dahulu.

Z7) CATATAN
Sebelum menggunakan flash-drive USB, pastikan membaca “Menghubungkan Perangkat USB” dalam Panduan untuk Pemilik.

1 Buatlah pengaturan yang diinginkan pada instrumen, kemudian panggil halaman 2/2
pada tampilan Factory Reset/Backup.

2 Ssentuh [Save] item yang diinginkan.

System Parameter yang diatur pada beragam tampilan seperti “Utility”, akan ditangani sebagai satu
file System Setup. Lihat Daftar Data (Parameter Chart) pada situs web untuk mengetahui
detail tentang parameter mana yang dimiliki System Setup.

MIDI Pengaturan MIDI termasuk template MIDI pada memori User internal akan ditangani seba-
gai satu file MIDI Setup.

User Effect Pengaturan User Effect termasuk data berikut dapat ditangani sebagai satu file.

e Jenis User Effect (halaman 106)

e Jenis User Master EQ (halaman 103)

¢ Jenis User Master Compressor (halaman 108)

¢ (PSR-SX900) Jenis User Vocal Harmony/Synth Vocoder (halaman 96, 100)
* Pengaturan mikrofon pengguna (halaman 93)

S
F

3 Pilih lokasi tujuan yang diinginkan untuk menyimpan file penyiapan, kemudian sentuh
[Save Here].

Jika perlu, berikan nama, kemudian sentuh [OK] untuk menyimpan file tersebut.

Untuk memanggil file penyiapan:
Sentuh [Load] item yang diinginkan, kemudian pilih file yang diinginkan.
Anda dapat memulihkan status yang telah diprogram oleh pabrik dengan memilih file penyiapan dalam tab “Preset”.
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1 4 Pengoperasian Terkait Expansion Pack

Daftar Isi

Menginstal Data Expansion Pack dari Flash-Drive USB 134
Menyimpan File Info Instrumen ke Flash-Drive USB 135
Memulihkan Konten Ekspansi Terinstal 135

Dengan menginstal Expansion Pack Anda dapat menambahkan aneka Voice dan Style opsional ke folder “Expansion”
di drive User. Bagian ini membahas berbagai pengoperasian yang mungkin diperlukan untuk menambahkan konten
baru ke instrumen.

Menginstal Data Expansion Pack dari Flash-Drive USB

File yang berisi bundel Expansion Pack (“***.ppi” atau “***.cpi”) yang akan diinstal ke instrumen disebut dengan
“file Instalasi Paket”. Hanya satu file Instalasi Paket yang dapat diinstal ke instrumen untuk setiap kalinya. Jika Anda
ingin menginstal beberapa Paket Ekspansi, bundel paket tersebut jadi satu di komputer Anda dengan menggunakan
perangkat lunak “Yamaha Expansion Manager”. Untuk informasi tentang cara menggunakan perangkat lunak ini, lihat
“Yamaha Expansion Manager Owner’s Manual” pada situs web.

PEMBERITAHUAN
Anda perlu restart instrumen setelah instalasi selesai. Pastikan menyimpan semua data yang sedang diedit, jika tidak data tersebut akan hilang.

Z CATATAN
Jika Expansion Pack sudah ada, Anda dapat menimpanya dengan yang baru pada langkah 4 di bawah ini. Anda tidak perlu menghapus dahulu data yang sudah ada.

| Hubungkan flash-drive USB yang akan digunakan untuk menyimpan file Instalasi Paket
yang diinginkan (“***.ppi” atau “***.cpi”’) ke terminal [USB TO DEVICE].

Panggil tampilan pengoperasian melalui [MENU] - [Expansion].
Sentuh [Pack Installation] untuk memanggil tampilan Pemilihan File.

Pilih file Instalasi Paket yang diinginkan.

L A N

Ikuti instruksi pada tampilan.

Ini akan menginstal data Paket yang dipilih ke folder “Expansion” di drive User.

Z CATATAN

Jika Anda ingin menghapus data Expansion Pack dari instrumen, format drive User (halaman 130). Perhatikan, melakukan hal itu akan menghapus semua data
lainnya dalam drive User.

Lagu, Style, atau Memori Registrasi berisi Style atau Voice Ekspansi

Lagu, Style, atau Memori Registrasi berisi Style atau Voice Ekspansi tidak akan dibunyikan dengan benar atau tidak
dapat dipanggil jika data Paket Ekspansi tidak ada dalam instrumen.

Kami merekomendasikan agar Anda mencatat nama Paket Ekspansi bila membuat data (Lagu, Style, atau Memori
Registrasi) menggunakan Style atau Voice Ekspansi, sehingga Anda dapat dengan mudah menemukan dan mengin-
stal Paket Ekspansi bila diperlukan.
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Menyimpan File Info Instrumen ke Flash-Drive USB

Jika Anda menggunakan perangkat lunak ‘“Yamaha Expansion Manager” untuk mengelola data Paket, Anda mungkin
perlu mengambil file Info Instrumen dari instrumen sebagaimana diterangkan di bawah ini. Untuk informasi tentang
cara menggunakan perangkat lunak tersebut, lihat panduan yang menyertainya.

1 Hubungkan flash-drive USB ke terminal [USB TO DEVICE]. Z7) CATATAN
2 Sebelum menggunakan flash-drive
. . : . USB, pastikan membaca “Men-
- )
Panggil Fampllan pengoperasian melalui [MENU] ghubungkan Perangkat USB” dalam
[Expansion]. Panduan untuk Pemilik.

3 Ssentuh [Export Instrument Info].
4  \kuti instruksi pada tampilan.

Ini menyimpan file Info Instrumen ke direktori akar dalam flash-drive USB. File yang disimpan diberi
nama “PSR-SX900_InstrumentInfo.n27” atau “PSR-SX700_InstrumentInfo.n27”.

~
SN

Memulihkan Konten Ekspansi Terinstal

Bila Anda telah menginstal Expansion Pack yang dibeli atau dibuat ke instrumen, konten Ekspansi Terinstal akan
ditimpa dan hilang. Walau demikian, Anda dapat memulihkan konten Terinstal.

PEMBERITAHUAN

Instrumen akan dinyalakan ulang secara otomatis setelah pemulihan selesai. Pastikan menyimpan semua data yang sedang diedit, jika tidak
data tersebut akan hilang.

#7 CATATAN

® Paket yang terinstal saat ini akan dihapus dari instrumen bila Anda memulihkan Konten Ekspansi Terinstal.

e Jika Anda ingin menggunakan Konten Ekspansi Terinstal dan paket lainnya pada saat bersamaan, dapatkan data Paket Konten Ekspansi Terinstal dari situs web produk,
kemudian bundel paket yang diinginkan jadi satu dengan menggunakan perangkat lunak “Yamaha Expansion Manager” pada komputer Anda.

o Saat menjalankan [Menu] -> [Expansion] -> [Restore Pre-installed Expansion Contents] pada instrumen, hanya bagian data Konten Ekspansi Terinstal yang dipulihkan.
Untuk memulihkan data terinstal lengkap, download data (Data Expansion Pack) dari halaman produk pada situs web berikut, dan instal ke instrumen:
https://id.yamaha.com/

Y204 uoisuodxy jioyis) ubispiedobusy

Panggil tampilan pengoperasian melalui [MENU] - [Expansion].

|
2 Sentuh [Restore Pre-installed Expansion Contents].

Sebuah pesan konfirmasi akan muncul.

W

Sentuh [OK] untuk mulai memulihkan.

N

lkuti instruksi pada tampilan.

Ini akan menginstal ulang data Konten Ekspansi Terinstal ke folder “Expansion” dalam drive User, kemudian
instrumen akan dihidupkan ulang secara otomatis.
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5 Koneksi

Daftar Isi

Memilih Lokasi Tujuan Output Setiap Bunyi (Line Out) (PSR-SX900)......ccccceceeevrencenees 136

Memilih Lokasi Tujuan Output Setiap Bunyi (Line Out) (PSR-SX900)

Anda dapat menetapkan suatu bagian atau bunyi drum/perkusi yang diinginkan ke salah satu jack LINE OUT, untuk
output independen.
Tampilan pengoperasian dapat dipanggil melalui [MENU] - [Line Out].

Halaman Panel

Drum&Percussion

AUX
[L/L+R,R]

Sub1 Sub2
(8] [R]

Right1 Right1 4
Right2 Right2 V4
Right3 Right3 4
Left Left v
Mic Mic J
Audio Link Multi Pad Audio Link Multi Pad v
Multi Pad1 Multi Pad1 V4
Multi Pad2 Multi Pad2 v
@ ®
Halaman Drum&Percussion
@ @ @ @

# Line Out

# Line Out

Panel Drum&Percussion Panel Drum@&Per cussion

Depends Main
On Part [L/L+RR]

Main Sub1 Sub2
[L/L+R.R] (8] [R]

Instrument Instrument

Bass Drum Bass Drum

Snare Drum Snare Drum
Hi-Hat Hi-Hat
Tom Tom
Crash Cymbal Crash Cymbal
Ride Cymbal Ride Cymbal
Cymbal Cymbal

Latin Percussion Latin Percussion

@) SR SESEEEGESREN
[E—=C L LLLLLL

@ ® @ ®

Panel, Drum&Percussion Beralih halaman yang ditampilkan: Bagian-bagian Panel atau instrumen Drum & Percussion.

® e

Sub1-2, Keluaran AUX Beralih menu yang ditampilkan: Sub1-2 atau AUX. Ini sesungguhnya juga beralih peran jack
SUB OUTPUT 1-2 atau jack AUX OUTPUT.

Depends on Part Bila ini dicentang, instrumen drum yang dipilih akan disalurkan outputnya melalui jack yang
(hanya halaman diatur dari halaman Panel.
Drumé&Percussion)

® | Main ([L/L+R, R]) Bila ini dicentang, bagian/instrumen drum yang dipilih akan disalurkan outputnya dari jack

MAIN OUTPUT, jack PHONES, dan speaker opsional.
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@ Sub1-Sub2 ([L], [R]) Bila salah satu dari kolom (jack) ini dicentang, bagian/instrumen drum yang dipilih akan dis-
alurkan outputnya hanya dari jack SUB OUTPUT yang dipilih.

Hanya efek Insertion Effect dan Vocal Harmony yang dapat diterapkan pada output bunyi dari jack SUB QUTPUT.
System Effect (Chorus, Reverb, dan bila Variation Effect diatur ke “System”) tidak akan diterapkan.

(® | Keluaran AUX Ini secara otomatis dicentang bila “Main” dicentang. Bagian/instrumen drum yang dipilih
([L/L+R, R]) akan disalurkan outputnya dari jack AUX OUTPUT.

Informasi tambahan tentang bagian tertentu
Sebagaimana untuk bagian “Metronome”, ini tidak hanya berisi bunyi Metronom (halaman 36), melainkan juga
bunyi Layar Sentuh (halaman 130).

X
o
3
0]
~
4
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Aktivitas Channel...........cccooeviiinieninens 74
AIPEJQIO .. 39, 44
Arpeggio Hold........ccveiiiiiieee e, 39
Arpeggio Quantize..........ccccceeeeieieennene. 39
ASSEMDIY ... 24
Assignable ..o 111, 112
AHACK. ....eeeeee e 49, 51
Audio Link Multi Pad............ccoceeriveennnen. 54
Audio Style ................

Auto Power Off ........oooeiiiiiiiiiiieeee, 131

C

Channel ..., 11, 64
Channel Edit.......ccccovviiiiinieniiieees 24
Channel Receive .... 124
Channel Transmit ... ....123
Chord Detect .......ccoceeeiiieeiiiieeeieees 125
Chord Looper (PSR-SX900)............. 14,15
Chord TUOF ..o 10
ChOrUS ... 107
ClOCK. et 122
COMPIrESSOr ... 108
COPY ot 76
[0 o) 1 48
D

Daftar Fungsi........ccooeeciiiiiiiieiiieicce 4
Daftar Lagu.......ccceveeeeieinieiiiie e 57
Daftar Putar........ccceoeeieinieniie e 91
DECAY ...evveeieee e 49
Delete .....ooiiiiieiiee s 75
Diagram BIOK............cccoveeiiiiiiiiiicies 110
Display.......cccoeeeviiiiiiiieeeceees 130
Display Out (PSR-SX900) .........cccceennee 129
Drum Setup ...coooeveeeeriiee e 30
DYNamiCS......eeevvieeiriieee e 25
Dynamics Control ..........cccceevieiiienninennee. 12
E

EfekK e 107
Effect ..o 49,105
EG (Envelope Generator).........cccccueenee 49
EQ (Ekualiser) .......cccoveiiiiiiiiiniicies 103
EQ Bagian ......cccccvvoveeiiecineeeeeeee 103
EQ MaSter .....cccovverneiiiecieeeeeceee 103
Expansion PackK........ccccceevveiiiieneennnnns 134
F

Factory Reset.......cccoociviiiieiiiiieeen, 132
Favorit.......ooooieiee e 7
File Info Instrumen..........cccoeiiiennen. 135
File Instalasi Paket ...........ccccovuivennneen. 134

Filter .o, 48, 102
Footage.....ccooeviiiiieccee e 51
Format......ooveveoieeee e 130

Freeze...

(100 V7= T 25
[TV o S 65

Harmony ... 44
High Key ...26, 29
Initial TOUCh......cceveieiee e, 37
Insertion Effect........ccccevveinivincenne. 49, 105
Jarngan ... 126
Jenis Blocking Chord .........cccccevniiiiennennn. 8
Jenis Chord.......cooeviieiiieiecceee e 9
JOYSHCK i 37, 38, 48
Keyboard..........ccccoeveeeeiiiieenee e

Konten Ekspansi Terinstal

LagU .o 57
Lagu MIDI ......ooiiiiiiiiii e 57
LAN Nirkabel.. ...126
Language.........cccecueeee .. 131

Line Out (PSR-SX900).......ccccoverrevrennnns 136
LIFTK ceeeeeeeeeeeee e 61
Live Control......cccceeeceveeciieeiiieeene 117, 118
Local Control........cccceeeeevieeeeeceeiieee. 122
M

Master COmpressor ......ccccvevcvvveeseeeennns 108
Master TUNE.......cceeveviiiiiiiee e 41
MegaVoiCe........cccccoviviiiiiiiiecie e 35
Memori Registrasi...........occoceeiiiniinneene 86
Merekam Ulang.........cccoccveernneennieeecnenen. 71
Metronome.......cccccevevviiiieee s 36, 137
MIDI .o 120
MIDI Multi Pad Recording..........cccceeueene 52
MIDI Multi Recording .........cccoevcviniiennnene 68
MIKrofon .......ocooiiieeiieee e 93
Y 76
Mixer . ...102
Mode Access Point...... ..127
Mode Infrastructure..... ...126
Modulation .........cccceeeviiiiiiieieciee. 38, 48

Mono ....

Multi Pad Creator..........cccccovveeeeeennn. 52, 54

Note Limit .....cooeeeiiiiiiiieecicicieeee, 26, 29
NTR (Note Transposition Rule) ........ 26, 27
NTT (Note Transposition Table)....... 26, 27

OnBass Note ........ccccevciiviiiiiiiiee
Organ Flutes........cccoooevviiiiiiniinic e,
OTS Link Timing.

Pan ..., 107
Parameter LoCK ..........cccooeiiiiiniininnen. 130
Penanda Posisi Lagu.... ..85
Pencari Musik............ .. 91
Pencocokan Chord ...53
Pengaturan Gitar............ccoceeeeeiiinnneen. 93
Pengaturan MIDI .........ccocceiiiiieninenne 120
Pengaturan Mikrofon ..........ccccccovivninnee. 93
Pengaturan Playback (Lagu)......c.......... 65
Pengaturan Playback (Style).................. 12
Pengiring Otomatis...........cceeceeeiinnncnee. 63
Penyiapan Panel ............cccooeeiiinnnnnn. 73
Perekaman (Lagu MIDI) .........cccoevveneen. 67
Perekaman Lagu MIDI.........c..cccceeeveeennee 67
Perekaman Langkah (Lagu MIDI) .......... 77
Perekaman Langkah (Multi Pad)............ 54
Perekaman Langkah (Style).................... 23
Perekaman Realtime (Lagu MIDI).......... 69
Perekaman Realtime (Multi Pad)............ 52
Perekaman Realtime (Style)......... .. 20
Phrase Mark Repeat........... ...66

Pitch Bend Range...

Play Root/Chord ...........ccoociviviininnneene. 27
Playback Pengulangan..........c.ccccceeueeeee. 58
Pola Sumber.........ccccoeeiiinieeennn. 18, 19, 26
POIY e 33, 47
Portamento Time.........ccccceeeeenes 39, 47, 48
Punch In/Out (Lagu MIDI)............ccueee.e. 71
Q

QUANEZE ..o 25,75
Quick Start.........ccceiiniii 66
R

Registration Freeze .........cccccoceeveienennes 86
Registration Sequence............ccceeueeeee. 87
Release .......coceviiiiiiiii 49
Resonance ... 48
Respons Sentuhan..........cccceeveveeecienennes 37
ReStOre ... 132
Reverb ... 107
Rotary ... 50
RTR (Retrigger Rule)........cccccoeveennne 26, 29
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SPEAKET ....veeeeeee e 129
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U
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