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* Antes de comegar a gravacdo, poderemos experimentar
tocando o PSR-B50 a forma que estd ajustado, utilizando o
“Modo de Ensaio”. Fressione o botdo (SYNC START) para
desativar momentaneamente o modo de preparacdo para
gravacdo, fagca o ensaiao necessdrio, e a seguir pressione
novamente o botdo (SYNC START) para retornar ac modo
de preparacdo para gravagéo.

* Sempre que se gravar ufilizando uma SONG, fodo o maferial
previamente gravado na mesma pisia serd apagado.

+ Se a memdria de SONG ficar lotada durante a gravagdo de
SONG, aparecera “FULL" no dispiay, e a gravacdo serd

GRAVAGAQ DE CANGOES

interrompida (serd ativado o “modo de ensaio”).

+ Se iniciarmos a gravagéo pressionando o botdo (START/
8TOP), ndo se gravard nada numa pisfa MELODY, até qye .
vocd comece a focar o teclado. Somente serd gravado o
acompanhamento ritmico na pista ACCOMPANIMENT
quando voceé focar um acorde na segdo de acompanhamento
automatico do teclado.

« Durante a gravacdo poderemos utifizar os botdes TRACK
para ativar ou desativar, segundo as necessidades, a
reproducdo das pistas MELODY ou ACCOMPANIMENT
previamente gravadas.

7 Parando a gravacao

Detenha a gravagio pressionando o botdo (START/STOP). Se pressionarmos o
botdo (ENDING) durante a gravacio da pista ACCOMPANIMENT, a gravacio

« Também poderemos

ird parar automaticamente apds terminar a secio que estd sendo reproduzida. presslonar o botdo (SYNC
~ : . . : . START) para deter a
Quando a gravacio forlnterromplda, onimero de MEASURE do display, retornara gravagdo e refornar ao
a “001” e serd reativado o modo de preparacfio para gravacéo. modo de preparagdo para
gravacéo.
STARTISTOP ENDING

* Enquanto o modo de
preparagdc para gravacio
estiver alivado, poderamos
pressionar o botdo (VOICE)

8 Grave as pistas necessarias

sejam necessdrias.

® Gravacdo desde a metade da cancéo

desde que deseje gravar e comece entdo a gravagio.

Repetindo os passos de 5 a 7, poderemos selecionar e gravar as outras pistas que

para passar ac menu de
VOICE a mudar a voz RT
conforme necessdrio. A voz
R2 poderd ser mudada {se
a fungdo de gjusfe de
vozes estiver ativada - vide
pdgina 85, a voz de R2
mudard automaticamente
quando se sefecionar uma
voz R1 do painel). O modo

E possivel iniciar a gravacdo desde a metade da cangdo. Se desejar mudar a de preparagéo para

gravagdo devers ser

ultima metade da cancgéo (pista), selecione o nimero do compasso (pig. 54) desativado para podermos

mudar a voz de R2 e outros
ajustes.

Quando selecionar uma das
pistas de acompanhamentc
para a gravagdo, o display
mostrard *—-": Measure”
indicando que nédo é
possivel efetuar a gravagdo
desde a metade da cangéo.

9 Saindo do modo de gravacao

de demonstragio (Pagina 52).

@%

Quando tiver terminado a gravagéo, pressione o botdo (RECORD) de modo
que se apague seu indicador, para sair do modo de gravacdo. A gravacdo do
usuério gravada poderd entdo ser reproduzida do mesmo modo que as cangoes gravados nas cangdes do

-

Muitos tipos de dados

usudrio podem ser
rescritos (“mudar as
vozes”), conforme
descrifo na pdgina 81.
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® Sobre a Gravacao com os Efeitos Digitais Aplicados

Vocé pode usar trés Efeitos Digitais, Reverb, Coro e DSP, por vez. Porém, dois ou
mais tipos do mesmo grupo nfio podem estar selecionados num mesmo momento.
Especialmente esteja atento aos seguintes fatos quando estiver registrando uma cancéo
com os diferentes efeitos aplicados a diferentes pistas.

A Os efeitos do tipo de rverberacio e do tipo de chorus podem ajustar-se ajustar-se
e gravar-se de forma independente para cada pista. Porém, somente serdo eficazes
os Ultimos ajustes (um de cada) se varios efeitos sdo usados em uma cangio
(prioridade do dltimo ajuste).

[EX.] Quando o botdo REVERB do paine! é ativado:

1. Selecione o Hall1 {Reverh) para a pista de Acompanhamento, e grave a pisia de
Acompanhamento durante dez compassos desde ¢ principio.

2. Inicie a gravagio na pista Melody 1 com Hall 1 {Reverb) selecionado desde o
principio & entdc mude o tipo de efeito para Room 1 (Reverb) respectivamente
desde o guinto compasso até o final.

Quando repreduz a cangio gravada na condi¢fio acima mencionada , os primeiros
quatro compassos reproduzirdo com o efeito Hall 1 aplicado as pistas de
Acompanhamento e Melodia 1, os seis compassos restantes, desde o quinto até o
final, com o efeito Room 1 aplicado a ambas pistas. Os tipos de efeitos ajustados
para a pista de acompanhamento se substituem pelos dltimos ajustes. S6 0s niveis
de transmissdo (Send Level) para cada pista permanecerio iguais.

B  0s efeitos do tipo DSP efetua podem ajustar-se e gravar-s¢ somente para as pistas de
melodia independentemente do efeito, insergio ou sistema atual. Somente serd eficaz
odltimo ajuste se utilizar vérios tipos em uma cancéo (prioridade para o tltimo ajuste).

[EX.]

1. Ative 0 botdo DSP do painel e comece a gravar a pista Melody 1 com o efeito
-Distorsd@o (DSP No. 42 Hard) selecionado para dez compassos desde o principio.

2. Desative o botdo DSP do painel e comece a gravar a pista Melody 2 sem nenhum
efeito desde o principio. Logo, ative de novo o botdo DSP do painel no quinto
compasso e siga gravando até o final com o efeito Rotary Speaker 1 (DSP no. 28
Rotary 1) selecionado.

Quando reproduzir a canciio gravada com a condigiio acima, 0s primeiros quatro
compassos reproduzirdo com Distortion aplicado somente a pista Melody 1, e 0s
outros seis compassos, desde o quinto até o final, com Rotary Speaker aplicado
somente a pista Melody 2. O tipo de DSP ajustado para a pista Melody 1 é mudado
pelo ajustado para a pista Melody 2.
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ano daros de cancoes

Esta fung¢do permite o apagar os dados que nfo sdo mais necessirios, da meméria
SONG do PSR-B50.

Apagando as pistas de melodia selecionada

Enquanto o modo de preparagdo para gravacio ou de ensaio de song esté ativado, utilize os
botdes sub menu (A) e (W) para selecionar a fungio “SongClr?”, e entio pressione o botio [+]
(Sim): Aparecerd “Sure ?” (estd seguro ?) no display. Pressione o botéo [+] (Sim) outra vez para
apagar definitivamente a can¢io de usudrio atualmente selecionada (as cang¢des de demonstragiio
¢ as de cartucho néio podem apagar-se). Pressione [-] (nd0) se deseja abortar a operaciio de apagar.

Apagando uma canco inteira

Enquanto o modo de preparacio de gravago ou de ensaio de SONG estiver acionado, utilize os
botdes SUB MENU (A) ¢ (V) para selecionar a fungfo “TrkClr?”. Os icones da pista SONG
correspondentes as pistas MELODY que contém dados piscam (a pista ACCOMPANIMENT néao
pode ser apagada, assim como as pistas de cangdes de demonstragao e dos cartuchos). Utilize os
botdes de TRACK para selecionar as pistas que dever ser apagadas (os icones das pistas
selecionadas ficardo sombreados). Um vez selecionadas as pistas desejadas, pressione o botio (+)
(SI) : Apareceri “Sure?” (vocé tem certeza?) no display. Pressione o botfio (+) (SIM) outra vez para
apagar definitivamente as pistas atualmente selecionadas. Pressione o botiio (-) (NAQ) para abortar
a operagio de apagar.

REGIST
MEMORY

%) MULTI PAD

MIDI

EFFECT

4

OVERALL
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'GRAVAGAO DE ESTILOS

O PSR -B50 lhe permitira gravar até trés “estilos de “usuario” originais, que poderdo ser

utilizados para o acompanhamento automatico do mesmo modo que os estilos pré ajustados.

Os estilos de usuario sdo gravados como ndmieros de estilo 101, 102 ou 103 e cada estilo pode

ser gravado com um complemento completo de 8 pistas RHYTHM 2, BASS, CHORD 1, -

CHORD 2, PAD, PHRASE 1, PHRASE 2) e 5 segbes (INTRO, MAIN A, MAIN B, EDING, FILL).

* O material gravado nas pistas STYLE ‘se retém na memédria quando o interruplor
STAND BY/ON se coloca na posicdo OFF. Veja maiores detalhes na pdg. 98.

» Os dados gravados serdo perdidos se desconectar a alimentagdo, se desencaixaro -
adaptador CA ou se as pilthas falharem durante a gravagéo. 4

* No poderd ser chamada a REGISTRATION MEMORY durante a gravagao de esﬁfos';

* As fungoes de afalho ndo estdo d:sponwe;s guando um dos modos de gravagao
estiver ativado.

@ As pistas de STYLE gravam as operac¢oes e dados seguintes:

» Ativagio/desativacdo de nota

* Velocidade

* Nimero de voz (nimero de jogo de bateria)
*» Inflexdo de tom.

Somente podera gravar um evento do item marcade com * para cada pista das secgdes.

+ Podem ser gravadas
até aproximadamente
1.930 notas para uma
segdo (3.960 notas no
total} nas pistas
STYLE do PSR-B50.

] Selecione o estilo o qual usara

Selecione um estilo entre os 100 pré ajustados que seja aproximado ao tipo de
estilo que voc deseja criar.

* Se nenhurn dos estilos pré
ajustado € apropriado,
selecione um que tenha a
mesma assinatura de
tempo e hiimeros de
COMpPAassos que vocé
deseja criar e use entdo a
fungdo “All Clear” para
apagar todos os dados pré
ajustados antes de
infroduzir os proprios.

Sa selecionar um estilo de
usuario em brando para
usar (101 ... 103), o estilo
serd o tempo de 4/4 e todas
as segdbes, exceto FiLL,
terdo 2 compassos de
duracdo. FILL fera 1
compasso de duragdo.




2 Ative o modo de préparo para a gravacao

RECORD
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3 Selecione o modo de gravacado de STYLE
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 GRAVAGAO DE ESTILOS

Pressione o botdo RECORD para ativar o modo de preparo para gravagio. O
indicador do botio RECORD acenderi e os icones de SONG, STYLE e MULTI
PAD [1] ... {4] piscarfo, indicando que deve ser selecionado um dos modos de
gravacio correspondente.

CARTRIDGE

g

Pressione o botdo STYLE para selecionar o modo de gravagdo de STYLE. O
menu de STYLE serd selecionado automaticamente ¢ aparecerd o ntimero de estilos
de usudrio na linha superior do display. Os pontos do indicador de tempo piscardo
ao tempo atualmente ajustado, indicando que foi ativado o modo de preparo para
gravacio (inicio sincronizado). Entfo, os indicadores para os botdes da secfo de
acompanhamento automatico (INTRO, MAIN A, MAIN B e EDING) piscardo,

indicando que se deve selecionar wma pista antes de poder usar a gravagéo.

VQICE

STYLE

SONG

CARTRIDGE,

® Os icones das pistas que
ndo contsm dados
aparecerao continuamente
ao invés de piscarern ”
quando for selecionado o
modo de gravagdo de
STYLE.

® Se for selecienado 0 modo
de gravagdo de estilos
enguanio se seleciona um
ostilo pré ajustado, serd
selecionado automati-
camente um estifo de
usudrio qué ndo contertha
nenhum dado grava-
do,portanto, se fodos os
aslitos de usudrio jd contém
dados, serd selecionado o
nidmero da estilo de usudrio
101 (ntimero da estilo de
usudrio 1).

® Se for ativado o0 modo de
gravagado de estilos
enguanto foi selecionado
urmn estilo de usudrio, este
numere de estilo de usudrio
serd utilizado para
gravacdo.

Serdo produzidas as
saguintes mudangas dos
afustes do painel quando
for ativado o modo de
gravagao de STYLE:

® O numero do compasso se
responderda “1”

* Se a fungéo do metrénomo
estd ativada, soard o
metrénomo ao tempo atual,

® Serd desativada a fungéo
de SYNCHRC STOP.

D




4 Se for necessario, selecione um numero de estilo de usuario

{ Se o-estilo de usudrio desejado nfo estiver selecionado, use os botdes [-] e [+], 0s
botdes numéricos ou o dial de dados para seleciona-lo como for necessdrio.

>~
|
i
5 Selecione uma sec¢ao para gravar
, Pressione o botdo da se¢do do acompanhamento automadtico correspondente ase¢io Ty _
que deseja gravar. Pressione o botdo MAIN A ou MAIN B duas vezes para gravar + Néio pode ser gravado
FILL. O indicador do botio da segfo selecionada se acenderd continuamente ¢ 0s segdes miiitiplas ao
~ T . ~ . mesmo tempo. Se
outros se apagario, (o indicador de MAIN ou MAIN B piscaréo quando designar a vood ndo seleciondr
gravacio FILL. especificamente uma
sepdo, a segdo MAIN
INTRO MAIN/AUTO FILL ENDING A serd selecionada
- o automaticamente

para a gravagédo.

* Onde as segbes de
FiLL pré ajusiadas
tem 4 variagbes, as
segdes FILL de

. . . . - estilos de usuério 56

Neste caso, a pista RHYTHM 1 se selecionard automaticamente para a gravagio tem 1. Quando se usa
como o ajuste inicial de fabrica. um estilo de usudrio
pré ajustado como
base para um esfilo

—
REYTHM ] Bl Thibe Bt a{’ HD 7] Pt Einsi rlM!'i;'x!}E P

! 2 S &E ! \5 de usudrio, serd
Iﬁ Iﬁl & usado a variagdo AA

FILL,

=l e = o= o= o

— — == — —
h’.!.‘.!..CJL‘JT MELCRY 28 CD_‘ AN yﬁlf:ii'
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D Rt TR ]

6 selecione uma pista para a gravagao

Quando usar um estilo pré ajustado como base paraum estilo de usudrio, as pistasde BASS, e

CHORD 1,CHORD 2,PAD, PHRASE 1 e PHRASE 2 deverdo ser apagadas anies de poderem + 56 poderd ser gravada
ser selecionadas para a gravacio (Veja na pag. 70). As pistas de RHYTHM 1 e RHYTHM 2 uma pista de cada vez.
poderdo se dobrar e, por tanto, poderd surgir novas notas sem apagar os dados originais. * Se ndo selecionar
. ~ . . . . especificamente uma

Pressione os botdes TRACK para selecionar a pista do es.tllo que (%GSC_}G gravar. pista, a pista AHYTHM

Aparecerd continuamente um quadro em torno do icone da pista selecionada para a 1 se selecionard
ravara os que rodeiam as pistas restantes desaparecerao ' automaticamente
& 0,808q p1s P : quando iniciar a
gravacdo.

"*"“aEI RHYTHMI
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7Se!ecione uma voz se for necessario

Se for necessdrio, selecione uma voz para a pista a ser gravada pressionando
o botdo [VOICE] e efetue a sele¢do de uma forma normal.

+ Os botbes da memdéria G —

registros fica inabilitados no
modo de gravagéo de estilos.

8 Grave

A gravagdo serd iniciada assim que vocé€ tocar uma nota no teclado ou
pressionar o botdo [START/STOP]. Os pontos do indicador BEAT comecard a
indicar o tempo atual, e o parimetro MEASURE mostrard o niimero do compasso
atual durante a gravacéo. '

w /’/

START/STOP
»>/H

= EWRE
ATON HULT] PAS

O estilo se repetird continuamente quando se iniciar a gravagio, para que vocé
possa continuar somando notas até completar a pista atual. O estilo deverd ser
gravado na base de um acorde CM7 (C maior de sétima) para que funcione
corretamente quando se utilize um acompanhamento antomatico.

C = chord tene
C[S|C| |C|S|C| ¢, s =scale tones

Observe as regras seguintes quando gravar as secdes MAIN e FILL:

* Use somente os tons da escala CM7 quando gravar as pistas de BASS, PAD
e PHRASE (C,D,E, G; Ae B)

+ Use somente os tons de acorde quando gravar pistas de CHORD ( C, E.GeB)

Podera usar qualquer acorde ou progressio de acordes apropriados para as
secOes de INTRO e ENDING.

« Antes de realmente comegar
a gravacéo, poderd focar 0
PSR-B50 da forma que
esliver ajustado usando o
“Modo de Ensafo”. Pressione
o botdo [SYNC START] para
desativar momentaneamente
o modo de preparo para
gravacgao, ensaie como for
necessario e pressione
novamente [SYNC START]
para volfar ac modo de
preparo para gravagdo.

Se chamar a memdria du-
rante a gravagéo, aparecerd
“Full” no display e serd detida
a gravagdo (serd ativado o
modo de ensaio).

Onde vocé usar a gravagdo
sem que nada caia do espaco
da memdria de estilo de
usudrio, "Fuil” aparecerd no
display e a gravacdo serd
forgada a parar. No caso,
pare primeiro 0 modo de
gravacao o selacione o estilo
de usudrio necessério e
dapois voite a estabalecer o
modo da gravacdo e execufe
a fungdoe de apagar para dar
espaco livre para a gravac4o.

Para gravar as pisias
RHYTHM 1/2, os simbolos
dos instrumentos impressos
na borda frontal do painet
indicam as designagGes do
instrumentc para cada tecla.
Veja Percusséo do tecladona
pdgina 18 para tocar cada
som de bateria/ perclissao..

9 Pare a gravacao

Pare a gravag¢io pressionando o botio [START/STOP]. O PSR-B50 retornara ao
modo de preparo para a gravagio. Quando parar a gravagio, o mimero de MEASURE
no display voltard a “1”.

START/STOP
»>/m

* Também podera pressionar
o botdo [SYNC START]
para parar a gravagao e
voltar ao modo de preparo
para gravacdo.
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] 0 Grave as sec¢des e pistas adicionais como for necessério

Repetindo os passos 5 ¢ 9 anteriores, podera selecionar ¢ gravar segbes e pistas
adicionais como for necessdrio.

-

] ] Abandone o modo de gravacao

Quando tiver terminado a gravagdo de um estilo, pressione o botiio [RECORD] de
modo que seu indicador se apague para sair do modo de gravagio. O estilo de usudrio
gravado poderd ser utilizado do mesmo modo que os estilos pré ajustado (Pag. 22).

RECORD

GANGELAMENTO DA BATERIA

Esta funcfio torna possivel apagar certos instrumento especificos de bateria das
pistas RHYTHM | ¢e RHYTHM 2.

Enquanto grava nas pistas RHYTHM 1 ou RHYTHM 2, use os botdes [#] e [ V]
para selecionar “Drum Cancel”.

Logo pressione a tecla do teclado correspondente ao instrumento que deseja

cancelar.

+ Os dados de vozes
das pistas de estilo de
usudrio especifico
poderdo mudar de
nome do mesmo
modo que os estilos
pré ajustados. Isto
nao rescreve 0s
dados do estilo de
usudrio. Para
realmente mudar os
dados dos estilos de
usudrio, use primeiro
a funcdo de mudanca
de vozes e ative ou
desative imedia-
tamente 0o modo de
gravacdo de estilos
sem gravar nenhum
dado.

S e %ﬁfvi
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QUANTIZAGAD

O quantize pode ser utilizado para alinhar notas ao tempo especificado mais -
préximo para “atar” a temporizacio com “partes soltas”.

1 Com o modo de preparo para gravagiio de estilos (ou modo de ensaio) ativado e o
estilo proposto e sua se¢io selecionada, use os botdes [A] e [¥] do SUB MENU
para selecionar “ YES Quantize?”.

2 Pressione o botéo [+] (YES) para ativar a fungfio de quantize (ou [-] para aborta-
1a). O valor de quantize atnal aparecerd a esquerda de “Quantize™ na linha superior
do display. Use os botdes [-] ¢ [+] ou o dial de dados para selecionar o valor
desejado (Veja tabela abaixo). Quando se executa a fun¢do quantize, todas as notas
da pista proposta se alinhario a nota mais préxima do valor correspondente.

One measure of 8th notes before quantization

\Vafor de Quantizacéo Nota , ‘ , . . ‘ . )
4 Quarter note J ,b Jj J .b .h
6 Quarter note triplet —t i i
8 Eighth note After quantization
12 Eighth note triplet J ﬁ ‘b J J) ﬁ
16 Sixteenth note A S S A S S S
24 Sixteenth note triplet
32 Thirty-second note

3 Pressione uma vez o botéio (¥).do SUBMENU de modo que aparega
“: Executive?” no display. Logo, pressione o boto (+) (sim) para executar a
fungéo de quantizacdo, o botdo (-) (nfio) para cancelar.




Estd funcfio possibilita apagar os dados desnecessdrios das pistas de estilos do
usudrio do PSR-B50.

Apagando um estilo inteire

Engunanto o modo de preparagio para a gravagio de STYLE ou no modo de ensaio ativado,
pressione os botdes [A] e [W]do SUB MENU para selecionar a fungéo “All CIr?’,e pressione
entdio o botdio [+] (sim); aparecerd “SURE” no display. Pressione o botéo [+] (sim) outra vez
para apagar o estilo de usudrio atnalmente selecionado (os estilos pré-ajustados ¢ os estilos
do cartucho nfo podem apagar). Pressione [-] (n#o) se deseja abortar a operacio.

\\ I I v 11 7—})
Q.

Apaganto as pistas de estilos selecionatios

Enquanto o modo de preparagiio para gravagio de STYLE ou o modo de ensaio estd
ativado e se tem selecionado uma secio, utilize os botSes [A] e [¥1 do SUB MENTU para
selecionar a fungdo “TrkClIr"”. Os icones das pistas de estilos selecionados correspondentes
as pistas que contém dados piscardo. Utilize os botdes de TRACK para selecionar as pistas
que deseja apagar (aparccerfio quadros continuamente ao redor das pistas selecionadas,

MENU> . :

REGIST (2] n " &zo00
= MEMCRY FEVERE TRANSROSE = s ]
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OVERALL

Uma vez selecionados as pistas, aparecerd “Sure” no display.Pressione o botfo [+]
(sim) para apagar a pista(s)_atualmente selecionada. Pressione [-] (nfo) se deseja
abortar a operacdo de apagar.

\GCA | B N | -




Além dos jogos MULTI PAD pré ajustados, o PSR-B50 tem 4 jogos que podem
gravar o usuario para poder armazena-los como suas proprias cangoes.

SN0 4

= O material gravado nos Multi Fads se retém na memdria qunado o interruptor STAND BY/
ON-se coloca na posigdo OFF. Veja malores detalhes na pdgina 98.

» Os dados gravados serdo perdidos se desconectar a alimentagdo , se desencaixar o
adaptador de CA ou se as pithas falharem durante a gravagéo.

* As fungbes de atalho ndo estardo dr'épanfveis quando um dos modos de gravacdo estiver ativado.

] :
i ® Os MULTI PAD gravam as operac¢des e dados seguintes:
!

* Ativacao/desativagio de notas.
* Velocidade.

* Voz R1 (nmimero de voz, volume profundidade de reverberacio,
profundidade de coros,oitava, (Pad 1...4) efeito panoriamico).

A

* Podem ser gravados
aproximactamente 100
nofas para cada pad
nos MULT! PADS do
PSR-B50.

* Ativagio/desativacio de correspondéncia de acordes.
* Inflexdo de tom, margem de inflexdo de tom.

* Ativacdo/desativagiio de sustenido.

] Ative o modo de preparo para gravacao

Pressione o botfio [RECORD] para ativar o modo de preparo para gravagiio. O indicador
do botdo [RECORD] ficara aceso e os icones SONG, STYLE e MULTL PAD [1] ... [4)
piscarfio, indicando que deve selecionar um dos modos de gravacdo correspondentes.

et 5
Jors e -
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GRAVAGAO DE PADS MULTIPLOS .

2 Selecione o0 modo de preparo para gravacao de MULTI PAD

Pressione qualquer um dos botées de MULTI PAD [1] ... [4] para selecionar o modo de gravagio
de MULTI PAD (o botiio de MULTI PAD que vocg pressionar se selecionard para a gravagio). O
menu de MULTI PAD ser4 selecionado automaticamente ¢ aparecerd um nimero de ajuste de
pulsador de usudrio na linha superior do display. Os pentos do indicador de tempe piscardo ao
tempo atualmente ajustado, indicando que o modo de preparo para gravag.ﬁo estd ativado.

MUTLI PAD

TAENL -

REGIST
MEMORY
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REACLRE 4
FEGETHRATION MULTI PAD
3
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MULTI PAD

MIDI
DIGITAL
EFFECT

OVERALL
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* Se for pressionacqg._ .
botdo [REGORD]
enquanto liver
selecionado um
pulsador pré ajustado,
0 jogo de pulsador de
usudrio de niimero
mais baixo gue ndo
contém nenhury dado
gravado serd
sefecionago automa-
ticamente. Por tanio se
outros jogos de
pulsadores de usudrio
que contém dados serd
seleclonado ¢ puisador
de usudrio nimero 1.

O efeffo de DSP nao
podera ser ativado du-
rante a gravagao de
MULTI PAD no modo
de preparo para
gravacdo de MULT!
PAD. Se o efajto de
DSP estiver ativado
quando se ativa o
modo de gravagdo de
MULT!I PAD | se
desafivard
automaticamente,

Y

Se a fungdo do
metrénomo esid
ativada, soard o
meirénomo ac tempo
atual

3 Se for necessario, selecione um nimero de jogo de pads de usuario

Se 0 jogo de pads de usudrio desejado néo estd selecionado, use os botdes [-] e [+],
0s botdes numéricos ou o dial de dados para seleciona-lo.

4 Se for necessario, selecione um MULTI PAD para gravar

Se 0o MULTI PAD que vocé selecionou no passo 2 anterior ndo € o que vocé deseja
gravar, poderd selecionar qualguer outro pulsador neste momento pressicnando o
botdo de MULTI PAD apropriado. O icone de MULTT PAD apareceri no display.

MUTLI PAD
2 ||

| MULT: PAD
1
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5 Especifique a correspondéncia de acordes se necessario

. GRAVAGAO DE PADS MULTIPLOS

Se gravar um MULTI PAD com uma voz de tom alto, podera ser especificada
a funcio de correspondéncia de acordes para este pulsador usando os botdes do
SUB MENU para selecionar a funcfo de correspondéncia de acordes para que o
pulsador correspondente (*Pad1Chd” ... “Pad4Chd’) durante o modo de preparo
para gravacdo ou modo de ensaio e use o botfo [+] para ativd-lo ou desativé-lo.

« O estado de ativagdo/ -

dasativagdo de correspon-
déncia de acordes pode se
mudar em MULT! PAD do
SUB MENU inclusive depois
de ter saido do modo de
gravagdo.

6 Grave

7 Pare a gravacao

A gravagfo se iniciard assim que vocé tocar uma nota no teclado ou
pressionar o botdo [START/STOP] e os pontos do indicador BEAT comecard
aindicar o tempo atual como no modo de acompanhamento automético. Se vocé
estd gravando uma frase de correspondéncia de acordes, assegure-se de fazer
uma frase em um acorde CM7 para assegurar a operacfiio adequada da
correspondéncia de acordes.

MEASIRE
ATION MULT? PAE

Pare a gravacéio pressionando o botdo [START/STOP].

START/STOP
»>/m

* Antes de comegar a gravar,

poderd voltar a focar o PSA-
B50 da forma que estd
ajustade usando o modo de
ensaio, pressione o botdo
[SYNC START] para desativar
momenlaneamenie ¢ modo de
preparo para gravagao ,
ensaio ou o necessatrio, e
pressione novamente o botéo
[SYNC START] para voifar ao
modo de preparo para
gravagdo.

Sempre que gravar um MULT]
PAD, todo o material
previamente gravade no
mesmo MULT! PAD serd
apagado.

Se chamar a memdria durante
a gravacao, aparecera "Full”
no dispiay e a gravagao ird
parar.

Repetindo os passos 3 ao 7 anteriores, poderd selecionar e gravar os
pulsadores adicionais necessarios.

8 Grave pads adicionais como for necessario
i

9 Abandone o modo de gravagao

ajustados. (Pdg. 49),

Quando tiver terminado de gravar pulsadores, pressione o betdo [RECORD] de
modo que seu indicador se apague para sair do modo de gravagdo. Os pads do
usudrio gravado poderd se reproduzir do mesmo modo que os pulsadores pré

RECORD

@O

R v w pa




" APAGANDO DADOS DO PULSADOR DE USUARIO

Esta fungiio torna possivel apagar os dados desnecessdrios dos MULTI PAD do
PSR-B50.

Apagando um jogo de pulsadores inteiros

Enquanto o modo de preparo para gravagio de MULTI PAD ou 0 modo de ensaio estiver ativado,
use os botdes [A] e [W] do SUB MENU para selecionar a funcio “Bank CLR?”e pressione o botdo
[+] (YES); aparecera “Are You Sure? NO/YES” no display. Pressione o botdo [+] (YES) outra vez
para apagar o jogo de pulsadores de usudrio atualmente selecionado (os jogos de pulsadores pré
ajustados nio podem se apagar), Pressione [-] (NO) se deseja abortar a operacio.

L

¢« —"Pad CIr?”
aparecerd no display
se forem apagados
todos 0s pulsadores
dos jogos
selecionados.

[Ty .
5ES.

ooq,

Apagando os MULTI PAD selecionados

Enguanto o modo de preparo para gravagio de MULTI PAD ou o modo de ensaio
estiver ativado, use os botdes [A]e[¥]do SUB MENU para selecionar a fungao “Pad « Se o pulsador que
Clr? “. Os icones de MULTI PAD correspondentes aos pulsadores pré ajustados ndo voce selecionou foi

- apagado, aparecera
poderdo ser apagados.

“-- Pad Cir?" no dis-
WENU»

play.

REGIST

‘ v ’ MEMORY REVIRG TRANGROSG
] STRATICHN
h NLULTI PAD SR E—

Use os botdes MULTI PAD para selecionar o pulsador que deseja apagar (o icone
correspondente ao pulsador selecionado aparecerd no display). Aparecerd “sure?”
no display. Pressione o botio [+] (YES) para apagar o pulsador atualmente
selecionado. Pressione [-] (NO) se deseja abortar a operagio.

MUTLI PAD

Db"_ 2 3 L4 ] Jhedinte




| umnzacio pos CARTUCHOS MUSIC CARTRIDGES

O PSR-B50 possui um encaixe para cartuchos, que aceita os Music Cartridges

programados, da Yamaha, que contém dados de estilos efou cancdes. E fornecido junto

com o PSR-B50 um Music Cartridges de demonstracéo que contém dados de cangdes.
Parafadquirir outros cartuchos, entre em contato com seu distribuidor Yamaha. _ i

® Insercao de um Music Cartridge .

Antes de mais nada, verifique se o instrumento se encontra desligado. Caso contrdrio desligue- ‘

0. A seguir insira o Music Cartridges no encaixe correspondente, conforme ilustraco abaixo, e |
faga pressdo até que o mesmo se encaixe corretamente (tal qual o mostrado nailustragdo). Devido i
a sua forma, o Music Cartridge s6 pode ser inserido de uma jeito, se o mesmo nio se encaixar 1
com relativa facilidade, assegure-se de que estd sendo colocado do lado certo, caso contrério 1
vire-o. Apos assegurar-se que o Music Cartridge esta corretamente colocado, ligue o instrumento. |
i

Quando o Music Cartridge esta corretamente
encaixado, a marca triangular que se encontra
na frente do Music Cartridge deve ficar
totalmente abaixo do borda do painel.

Quando se coloca um Music Cartridge
gue ndo tem esta marca triangular,
assegure-se de gue a parte inferior,
com a borda estriada, coincida com a
borda do painel (2 ndo acima).

€ Precaugoes com a manipulagao dos Music Cartridge l‘

Cartridges com o interruptor de
alimentacéo ligado, pois com assim
poderemos perder os dados da
memoéria do PSR-B50 (dados das
cangies ou damemdria de registros)
ou perda completa do controle.

Os dados dos Music Cartridges podem

* Nio deixe os Music Cartridges em
lugares sujeitos a calor ou umidade
excessivas.

* Néo deixe cair os Music Cariridges
nem os sujeite a fortes golpes.

* Nao desmonte os Music Cartridges.

+ Nio toque diretamente nos contatos

* Assegure-se de inserir
o Music Cartridge
para chamar os
afustes de registros
baseados nos dados
do cartucho para
reproduzir a cangdo
baseada no cartucho.
Caso contrdrio,

elétricos dos Music Cartridges. Se
forem tocados, poderfo ocorrer perda
de dados, operacéo nao confidvel ou
até mesmo queima total do mesmo,
em virtude da eletricidade estdtica.

*» Nio insira objetos e nem cartuchos
que ndo sejam os Music Cartridges
Yamaha, no encaixe para cartuchos do
PortaTone. Seisto for feito, poderemos
causar sérios danos ao instrymento.

* Nunca insira ou remova 0s Music

140 ser selecionados ou reproduzidos
corretamente, se o0s contatos dos
mesmos estiverem empoeirados. Se
isto ocorrer, insira e extraia varias vezes
os Music Cartridges. Isto pode resolver
oproblema. Se o problema persistir
esfregue e limpe os contatos elétricos
do Music Cartridges com um pano
seco e macio.

aparecera "No Cart
(Gartridge)” no dispiay.




Utilizagdo dos Cartuchos Music Cartridges
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Com os Music Cartridges da Yamaha (o fornecido junto com o PSR-B50 contém 7
cangdes e existem outros disponiveis no seu revendedor Yamaha) o PSR-B50 permite

¢ O cartucho Music

que vocé desfrute de uma audicéo de interpretagdes automatizadas, ou poderd utiliz4- Cartridge inclufdo &
los como “professor particular de misica”, pois eles permitem praticar vérias partes para uso exclusivo no

. PSR-B50. Os dados
de uma miisica enquanto as outras sfio reproduzidas automaticamente. deste cartucho ndo
poderd reproduzir
corretamente em
outros modeios.

Reproducao de cancoes do cartucho:

] Selecione 0 menu de cartuchos

Pressione o botdo (CARTRIDGE) para selecionar o menu CARTRIDGE (o
indicador triangular aparecera ao lado de “CARTRIDGE”, a direita do display). O
nimero e onome dacancdo do cartucho atualmente selecionado aparecerd na linha
superior do display, o icone de CART aparecera no canto superior esquerdo do display
e os icones de pista e volume da cangdo ficardo sombreados na parte inferior do
mesmo. O indicador de (START/STOP) ficard piscando.

4

ANt ks £ & N ¥ #: 1
7| | voree | ]
START/STOP
STYLE G v s m
] «

»

SONG G * Os ntimeros de cangéo de
cartucho também podem
ser seleciona-dos a parfir

3 C’] ddo menus de SONG da

seguirie forrma: prassions
_ e martenha pressionado o

boido de ndmero (3) até
que aparepa o icone do

' cartusho no display, e
2 Selecione um numero de cancao do cartucho entao infroduza o nimero
da canpéo do carlucho que
i e - - .. R . - se desefa selecionar
i Utilize os botdes (-) e (+) ou o0s botSes numéricos para selecionar o nimero da cangfo do mediante os botdes .
cartucho que se deseja reproduzir, O nimero da cangdo tamhém poderd ser incrementado ””a'}?e"C"Sdaf""“a nor-
mal
pressionando-se o botdo (CARTRIDGE); pressione-os brevemente para incrementar
deuma em uma unidade, e mantenha-os pressionados para variar continuamente. * As cangbes ds cartucho
fambém podem ser
e | selecio-nadas a partir do
(D) menu de SONG utilzando-
se os boldes de (-) e (+)
(CII para passar os nimeros

mais altos ou mais baixos
das cangBes intemas; se
quiser prassions o botdo
(+) quando estiver

NG selecionado ¢ nimero da
@ cangdo infema '22” e se
NO YES %

sefeciona o ntimero de
carigdo do cartu-
chol{aparecerd o icone do
cartucho).




Utilizagdo dos Cartuchos Music Cartridges

3 Inicie a reproducao

A reprodugdo serd iniciada assim que se pressionar o botdo (START/STOP).
Podemos ativar e desativar as pistas de MELODY ¢ ACCOMPANIMENT durante a
reproducao quando necessdrio, utilizando dos botées TRACK.

START/STOP
»/m

Os cartuchos de estilo de Music Cartridge proporcionam estilos adicionais de
acompanhamentos que podem ser utilizados do mesmo modo que os estilos de
acompanhamentos internos, depois de pressionar o botdo (STYLE) para selecionar o
menu STYLE.

Os cartuchos que possuem dados de cangdes e estilos requerem um procedimento
de selecdo um pouco diferente: pressione e mantenha pressionado o botdo de nimero
(3) até que o icone do cartucho apare¢a i esquerda do nome do estilo, no display, €
introduza entfio, 0 nimero do estilo do cartucho que se deseja selecionar, mediante os
botdes numéricos, da forma costumeira. Os estilos de cartucho também podem ser
selecionados utilizando-se os botdes (-) e (+) para passar os nimeros de estilos
internos mais altos ou mais baixos; por exemplo, pressionando o botdo (+) enquanto
estd selecionado o nimero de estilo “100”, se seleciona o nimero do cartucho “017
{aparecerd o icone do cartucho).

Os estilos do cartucho sdo utilizados exatamente do mesmo modo que os estilos
de acompanhamentos internos (Pdgina 22).

VOICE

=
—

b ’ Q? | I | )

’ STYLE

= A reprodugdo poderd

iniciar a parfir de
qualquer compassc
(Pdgina 54).

* O tempo de reproducio
poderd ser mudado
conforme necessario.

= Os dados da cangéo
de cartucho ndo
podem ser trocados.

« E possivel gue ndo
possa reproduzir
corretamente as can-
pdes do cartucho ime-
diatamente apds de
conectar a afimen-
tagdo, porque o PSR-
B50 demora um cerfo
fempo para ler os
dados do cartucho.

A

* Por exempio, alguns
estilos o cartucho
possuem segdes de
fnfrodugédo e finalizacdo
A e B assim coma
segbes principais A g B.
Em tais casos, se
pressionar 0s botdes
INTRO] e MAINAAUTO
FILL [A] para Iniciar o
acompanhamento soa
a introdugdo e logo
passa a secio MAIN A,
se reproduzird a intro-
dugdo da secdo Main A.
Se pressionar os botdes
fINTRO] e MAINAAUTO
FiLL [B], se reproduzird
a intredugdo da secéo
{B]. Se aplica uma
situagdo similar as
finalizagoes; se estiver
reproduzindo a segdo
Main A e B e pressionar
o botdo [ENDING], se
reproduzira conse-
glientemente a secao
de finalizagio A ou B.

« E possivel que ndo
possa selecionar os
astilos do cartucho
imediatamente apos
conectar a alimen-
tagdo, porque o PSR-
B850 demora um certo
fernpo para ler os dados
de astilos do cartucho.




'REAJUSTE ' DE

A funcdo REVOICE do PSR-B50 permite trocar os seguintes pardmetros para as vozes
R1, R2 e L, as pistas de AUTO ACCOMPANIMENT e as pistas de SONG do usuario.

® Parametros de reajusie de vozes

de reverberagéo

Pardmetro Display Faixa Comentérios
Voice Nome da Voz | 1...698 | Desfinaum nimero devoz para a pista ouvoz especificada do PSR-B50.
Volume g lune 0...127 | Ajusta o volume da pista de voz especificada do PSR-B50.
Oitavq fot saue -2..2 Troca otorn da pista ou voz especificada, ascendente ou descendente
em uma ou duas oitavas. Um ajuste em “0” produz o tom normal.
Efeito Fat -7 .7 PSitua o som da pista ou voz especificada da esquerda a direitaem
Panoramico uma faixa de som estéreo. 7 é completamente & esquerdae 7" é
completamente a direita. "0 é a posicfo central, e todos os outros
ajustes s8o os das posigbes intermediarias correspondentes.
Nivel de envio FewSndlu| 0..127 | Ajusta o nivel de envio de reverberagfo para a pista ou voz

especificada, e do mesmo modo, a gquantidade de efeito
dereverberagéo aplicada a pista ou voz.

Nivel de transmissao | ChaSndly | 0., 127

de chorus

Ajusta o nivel de transmissdo de chorus para a pista ou voz
especificada, e do mesmo modo a quantidade de efeito de
chorus aplicada a esta pista ou voz.

Nivel de transmisséo | DesSrdl v | 0,127

de DSP

Ajusta o nivel de transmissdo de DSP para a pista ou voz
aspecificada & do mesmo modo a quantidade de DSP aplicado a
esta pista ou voz.

i e

Reajuste das v

i

] selecione o modo VOICE REVOICE

Quando tivermos selecionade o menu VOICE, pressione o botio (REVOICE)

vas
H
ar” N
i
-

L
108w
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W e

VOICE

STYLE

)
]
SONG G
—]

CARTRIDGE,

(narealidade, a ordem nfio tem importincia; poderemos também pressionar o botio
(VOICE) e depois pressionar o botdo (REVOICE)). O indicador do botdo REVOICE
se acenderd ¢ aparecera sombreado o icone da voz R1 no display(ou seja, se seleciona
inicialmente a voz R1 para o reajuste de vozes).

* O modo de VOICE
REVQICE sera
automaticamente
selecionado se
pressionarmos o
botdo (REVOICE)
quando estiver
selecionado um menu
gue ndo sejao
STYLE nem o SONG.

+ O modo VOICE
REVOICE ndo pode
ser selecionado
enquanto o modo de
gravacao de cangdes
estiver acionado.




2 Se necessdrio, selecione uma voz para o reajuste

3 Selecione e edite os parametros de reajuste de voz

~Reajuste de vozes

Utilize os trés botdes TRACK localizados mais A direita, para selecionar a voz que
se deseja ajustar: L, R2 ou R1. O icone referente & voz selecionada ficard sombreado.

LR R
“NOTA

¢ O botdo TRACK abaix0 da o, ..

voz selecionada podera ser
utifizado para ativar e
desativar a voz. Assegure-
se de que a voz esteja
ativada se dessjar escufar
o som enquanfo se efetua o
reajuste (A voz de R1 ndo
pode ser desativada).

Utilize os botdes SUB MENU [A]e [¥] para selecionar o pardmetro desejado.
O nome do parfmetro selecionado aparecerd na linha superior do display, a
direita do valor atual do parimetro. Utilize os botdes (+) ¢ (-} ou os botdes
numéricos para ajustar o valor do parimetro, segundo suas necessidades. Consulte
o grifico de “Parimetros de reajuste de vozes, na pagina 78).

4 Repita conforme seja necessario e saia quando houver terminado—

Repita os passos 2 e 3 para reajustar as vozes conforme necessdrio e pressione
o botdo (REVOICE) de modo que se apague seu indicador, para sair do modo

@

REVCICE

= Podemos saitar
diratamenta para a
visualfizagdo de REVOICE
R2 VOICE pressionando e
mantendo pressionado o
botde (DUAL VOICE) du-
rante alguns segundos.

* Para saltar diretamente
para a visualizacdo de
REVOICE LVOICE
pressione e mantenha
pressionado o botdo (SPLIT
VOICE) durante alguns
sagundos.

» Os ajuste negativos para os
pardmetros de oitava e dg
efeito panordmico podem ser
infroduzidos direta-mente
pressionando-se o bofdo do
ndmero apro-priado,
engquanto se man-tém
pressicnado o botdo (-).

Quando um tipo de DSP se
ajusta como insergdo, ndo
podera mudar ¢ pardmetro de
profundidade de DSP,

Saira aufornaticamente do
modo REVOICE se utilizar os
botbes MENU [¥ J e [A] para
selecionar qualquer dos
menus a esquerda do display
ou se pressionar 0 botdo
[CARTRIDGE].

* Armazene os ajusies de
reajustes de vozes que desejar
conservar no REGISTRATION
MEMORY do PSR-BS0 (pag.
47). O ajuste de reajuste de
vozes e temporario e se
perderd ao desconectar a
alimentagdo, s¢ selecionar
uma voz do painel R1 distinta
enquanio a fungdo de ajuste
de vozes estd ativado, ou se
reativar um REGISTRATION
MEMORY.

D




Reajuste de vozes S1EEV iy e

] selecione o modo STYLE REVOICE

Enquantoomenu STYLEe o estilo em que se deseja reajustar as vozes estéo
selecionados, pressione o botio (REVOICE) (na realidade, a ordem nfio tem a
menor importincia; também poderemos pressionar o botdo (STYLE) depois de.
pressionar o botdo (REVOICE). O indicador do botdo (REVOICE) se acenderd e
o icone da pista RHYTHM 1 ficard sombreado no display (ou seja, se: seleciona

inicialmente a pista RHYTHM 1 para o reajuste de vozes).

VOICE

i ' ; )
AR TERIF )
- it
% . ’ STYLE
iR B BE STOP FINGEERIMG

—
F!WTI'MIRHYTHM BASS  CHORD CHORD PAD  PHRASE PHRASE
1 2

[S=;
maﬁg&wnsmﬁg%

REVOICE

CARTRIDGE,

* O modo de STYLE
REVOICE pode selecionar
inctusive guando pressionar
o botdp [REVOICE] enquan-
to estiver reproduzindo um
acompanhamento.

O modo STYLE REVOICE
ndo pode selecionar-se
enquanto estiver um modo
de gravacdo alivado.

O modo STYLE REVOICE
néo pode selecionar-se
enguanto estiver
efetuando uma mudanca
de vozes para uma voz ou
cangdo durante a
reproducdo de canges.

A fungdo de interrupgéo
(Freeze) da memdria de
registros se ativard
automaticamente quando
se ativar o modo Style
Revoice.

2 Selecione a secédo(6es) para o reajuste de vozes
Pressione o botfo(des) INTRO, MAIN A/B ou ENDING para selecionar a(s) secio(Ges).

A troca de vozes dos estilos
afetam toaas as secoes do
eslilo sefecionade.

3 Se necessario, selecione uma pista para o reajuste das vozes

Pressione os botdes TRACK para selecionar a pista de acompanhamento que deseje
reajustar: RHYTHM 1, RHYTHM 2, BASS, CHORD 1 CHORD 2, PAD, PHRASE
1, ou PHRASE 2. Aparecerd um quadro ao redor do icone da pista selecionada.

] |K§$£§T§W§E

RELCAYY W

= O botdo TRACK localizado
abaixo da pista selecionada
pode ser utflizado para ativar
e desalivar a pisia. Assegure-
se de que a pista estd ativada
de desejar escutar o som
anquanio efefua o reajuste.

= 56 podem ser selecionados
0s jogos de baterias
{ndimeros de vozes de
127...136) para a pista
RHYTHM 1.

* Pode se selecionar qualquer
voz para a pista RHYTHM 2,
pois a mesma nio ¢ afetada
pela caracteristica de AUTO
ACCOMPANIMENT.

* O pardmetro OCTAVE néo
pode ser efetuado no modo
STYLE REVOICE.




4 Selecione e edite os parametros de

nome do pardmetro selecionado aparecerd na linha

reajuste de voz

Utilize os botSes SOB MENU [A] ¢ [¥] para selecionar o parAmetro desejado. O

superior do display, a direita

do valor atual da pardmetro. Utilize os botdes (+) e (-} ou 0s botdes numéricos
para ajustar o valor do pardmetro, segundo suas necessidades. Consulte o gréfico
de “Pardmetros de reajuste de vozes, na pagina 78).

5 Repita conforme seja necessario e saia quando houver

terminado

REVOICE

Repita os passos 2 e 3 para ajustar as vozes conforme o necessirio, € pressione 0 botdo
(REVOICE) de modo que se apague seu indicador, para sair do modo de REVOICE.

] selecione o modo SONG REVOICE

Enquanto o menu SONG e a cancéo do usudrio em que desejamos reajustar
as vozes estdo selecionados, pressione o botdo (REVOICE) (na realidade a
ordem nfo tem importincia; também poderemos selecionar o botdo {SONG)
depois de pressionar o botio (REVOICE). O indicador do botio (REVOICE)
se acenderi e aparecerd sombreado o icone da pista MELODY 1 no display (ou

seja, se seleciona inicialmente a pista MELODY

SONG

— — . w— — — s s

MELODY M 24 ! R
vy vy g, :
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* Aparegerd *---"na finha
superior do display, 56
selecionarmos uma pista de
acompanhamento que ndo
confém dados para ¢
reajuste de vozes, e
consequentemente o
reajusie ndo podera ser
efetuado.

Os ajustes negativos para
0s pardmefros de oitava e
de efefto panoramico podem
infroduzir-se diretamente
pressionando o botdo do
numero apropriado
engquanto se maniém
pressionado o botédo [-].

Saira automaticamente do
modo REVOICE se
utilizarmos os botbes
MENU [4] e [¥] para
selecionar qualquer um
dos menus & esquerda do
dispiay, ou se pressiohar o
botdo (CARTRIDGE).

Armazene os ajusfes de
reajuste de vozes que
desefa conservar no
REGISTRATION MEMORY
do PSR-B50 (Pagina 47}. O
afuste e reajuste de vozes
é temporario e se perdera
se desligarmos o interrup-
tor de alimentagdo, se
selecionarmos um estilo
distinto ou se reativarmos
uma REGISTRATION
MEMORY.

Quando uma voz
({especialmente vozes de
baixo) usada para um estilo é
mudada de voz XG a voz de
painel utilizando o fungdo
Revoice, & possivel que
mude a offava da voz tocada.

1 para o ajuste de vozes).

55%1»<Q%
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* O reajuste de vozes de uma
cangdo do usu#Ano rescreve 05
dados da cangdo gravados, de
modo que os dados originais sdo
perdidos.

As cangdes internas programadas
@ as canpdes de cartuchos ndo
podem ser reajustadas.

-

Q) mode de SONG REVQICE ndo
pode ser selecionado enquanto o
maoda de gravagéo de cangdes
astiver ativada.

O modo SOGNG REVOICE nao
pode ser selecionado enguanto
estd se efetuando a troca de vozes
para uma voz ou eshilo durante a

reprodugdo do estilo de

acompanhamenio.



Reajuste de vozes

..MELODY 4 ou ACCOMP. Aparecerd sombreado
selecionada.

3 Selecione e edite os parametros de reajuste de voz

* O botdo TRACK localizado
abaixo da pista selecionada
poderd ser utilizado para ativar
e desativar a pista. Assegure-se
de que a pista esteja afivada
se desejar escutar 0 som
enquanto efetua o reajuste.

* Ngo poderd executar a resigna-
¢do de vozes quando o espago
na mamdria estiver quase cheio
de cangles de usudrio.

* Quando efetuar a resignagéo de
vozes nos dados de cangdes de
ustudrio durante sua reprodugdo e
abandono do modo REVOICE, a
cangdo parara automaticamente.

Utilize os botdes SUB MENU [4A] e [¥] para selecionar o pardmetro
desejado. O nome do pardmetro selecionado aparecer4 na linha superior do
display, & direita do valor atual do parimetro.

Utilize os botdes (+) e (-) ou botSes numéricos para ajustar o valor dos
parametros conforme sua necessidade. Consulte o grafico “ParAmetros de
reajuste de voz” na pigina 78.

4 Repita como for necessério e saia quando houver terminado -

Repita os passos 2 ¢ 3 para reajustar as vozes das pistas como necessario,
e pressione o botdo (REVOICE)de modo que se apague seu indicador para sair

do modo REVOICE

REVOICE

* Aparecerd ™ - -" na linha supe-
rior do display se
selecionarmos uma pista de
acompanhamento gue ndo
contenha dados para o reajuste
de vozes e consequentemente
0 reajuste ndo serd realizado.

56 podem ser reajustadas as
vozes do pardmelro de volume
para a pista de ACCOMPANI-
MENT. Se tentarmos mudar
qualquer outro pardmetro, " - -
aparecerd na linha superior do
display e ndo poderemos
realizar a regjuste de vozes.

?

Os ajustes negativos para 6s
parametros de oitava de efeito
panordmico podem ser introdu-
zidos pressionando-se o botdo
do numero apropriado, enguan-
to se mantém pressionado o
botdo (-).

* Sajrd automaticamente do mode
REVOICE se ufilizarmos os botdes
MENU [4A] e [¥] para selecionar
qualquer um dos menus &
esquerda do display ou se
pressionar o botdo (CARTRIDGE).

* Visto que o reajuste de vozes de
uma cangéo de usudrio rescreve os
dados da cangdo, a cangdo reajus-
tada ficard na memdria enguanto
houver um jogo de pithas instalados
o PER-B50, ou enquanto o adapta-
dor de CA estiver conectado.




Algumas das fungdes do grupo de fungdes OVERALL ja foram descritas nos capitulos
apropriados deste manual. Outras serdo descritas pela primeira vez, neste capitulo.
Consulte o préximo gréfico para ver os nlimeros de paginas em que-sao descritas cada
fungéio. O grafico enumera também o nome completo da cada fungéo, o nome abreviado
que aparece no display e os ajustes disponiveis ou afaixa de ajustes. As faixas sdo = -
indicadas por dois ou mais valores separados por ponios (...). :

Funcgoes Display Settings : Pags.
Sensibilidade de toque TuuchSns 0..127 84
Margem de inflex&o de tom FEFan9s 01..12 . 45
Afinag&o principal Tuniring ~50 ... +50 84
Nota de afinagio de escala 50 Hote C..b 84
Afinagéo de escala 50, Tumes —64 ... 63 84
Transposi¢do de cangdo SZondTras 12 ... +12 85
Metrénomo Metrohom oFF, on 85
Ponto de divisBo davozde divisdio | 5. 5F1it 0..127 21
Ponto de divisio do acompanhamento)|  Hoc5FFrt 0..127 28
Modo de digitagio Frarmngfid SF< F1, F2, Ful, MuL 30

* Ajuste de vozes oiceSet oFF, on 85

Para acessar uma fungdo OVERALL, utilize primeiro os botdes MENU (A)e (W)
para mover o indicador triangular no display, ao lado de “OVERALL”,

MiDt

DIGITAL
EFFECT

XY v

Em seguida, utilize os botdes SUB MENU (A) e (W) para selecionar a funcio
desejada dentro do menu de OVERALL. Quando se seleciona uma funcio, o ajuste
atual aparecerd a esquerda do nome da fun¢fo na linha superior do display. Um vez
selecionada a funcio, utilize os botdes (-) e (+) (ou os botdes numéricos, segundo sua
aplicagio) para ajustar cada funcio, conforime necessario.

suB
MENU




Fungdes gerals

B Sensibilidade do toque

Esta funcfo ajusta a sensibilidade do toque, ao tocar o teclado. A faixa varia de
“0 a4 *“1277. Quanto mais alto o valor, maior € a sensibilidade. Se o valor de
sensibilidade for ajustado em “0”, aparecerd “oFF " no display, e serd gerado o mesmo
volume, independente da for¢a com que aplicarmos as teclas. Este ajuste pode
produzir um efeito mais real com vozes que normalmente nfio tem resposta de
sensibilidade, como por exemplo, érgfo e harpa.

Y oy 2

Bl Margem de Inflexdo de tom
Ver pigina 45.

B Afinacao principal

-100a+100)yem incrementos de um centésimo. Tendo em vista que umcentésimo € 1/100de um semitom,
afaixa de afina¢o total varia de um semitom abaixo do tom normal a um semitom acima do tom normal.

A funcfo de afinagdio ajusta o tom geral do PSR-B50 em wna faixa de (+) ou(-) 100 centésimos (de

= O valor de afinagéo

‘normal (0} pode ser
reativado pressionando-
se simulfaneamsanie os
botdes (-) e (+).

* Os valores negativos
podem ser introduzidos
utilizando-se os botbes
numéricos enquanto se
maniém pressionado o
botao ().

B Afinacao de escala

A afinagfo de escala permite afinar cada nota individual da oitava, em um faixa que
vai de -64 4 +63 centésimos de incremento de um centésimo (1 centésimo = 1/100
de um semitom). [sto permite produzir variagdes sutis de afinagio, ou a afinacgiio do
instrumento em escalas completamente distintas (pdr exemplo, escalas cldssicas ou
drabes). Primeiro utilize a fun¢do SC.Note para selecionar a nota a ser afinada. A
faixa varia de C, db, d, Eb, E, F, Gb, G, Ab, A, bb, b.

note

note

Os ajustes de afinagéo
da escala sdo comuns
a cada oitava do
teclado.

* O somdo
acompanhamento e
dos pads muffiplos &
afatado pela afinagdo
de escala.

+ O valor de afinacéo
‘normal (0} pode ser
reafivado
pressionando-se
simulfaneamente 05
botdes de (-) e (+).

* Og valores negativos
podem ser infroduzidos
utilizando-se os botdes
numéricos enquanto se
mantém pressionado o
botdo (-).




o ; Fungﬁes;gel'ais

B Transposicao de Cancéo

Esta fungio permitird transpor s6 a cangdo a ser reproduzida. Isto significa que
poderd tocar junto com a cangdo desejada (funcido de menos um) na clave desejada sem
afetar sua interpretacio.

B Metrénomo

Quando se ativa (“on”), o metrdnomo do PSR-B50 soard durante a reproducéo
de AUTO ACCOMPANIMENT e durante a reprodugéo e gravacio de SONG.

* Posto que a fungdode
transposigdo ajusta o
valor de fransposicao
geral, se for mudado,
mudard o valor da
transposigdo da cangao
na mesma quantidade e
a0 mesmo tempo.

= O valor de transposigéo
‘nommal” ("00") pode ser
chamado pressionando
os botbes [-] e [+].

+ Os valores negativos
podem ser infroduzidos
usando os botdes
numéricos enquanto se
rmantém pressionado o
botdo [},

* O valor de transposicdo
de cangéo se ajusta
automaticamente a “00”
quando se ativa o modo
de gravagdo de cangdo
de usudrnio.

M Ponto de divisdo de voz de divisdo
Vide pédgina 21.

#l Ponto de divisdo de acompanhamento
Vide pégina 29.

M Modo de digitacéo
Vide pagina 30.

B Ajuste de vozes

As caracteristicas de VOICE SET aproveitam o melhor de cada voz individual
ajustando automaticamente uma margem de parimetros importantes relacionados com
as vozes, sempre que se seleciona uma voz do painel R1 (nimeros de voz 1...203).0s
pardmetros que podem ser ajustados com a caracteristica de VOICE SET sdc listados a
seguir. Esta funcfio permite ativar e desativar VOICE SET, conforme a necessidade.

® Lista de parametros de ajuste de vozes
* Voz R1 (volume, citava, efeito panorémico, nivel de reverberagio)

* Yoz R2 {(ndimero de voz, volume, oitava, efeito panoramico, nivel
de reverberagao, nivel de transmissdo de chorus, nivel de
fransmissdo de DSP)

* Nivel de retorno do DSP

+ Tipo de harmonia, volurme * Ativacdo/desativacio de Chorus

+ Margem de inflexao de tom

= Tipos de DSP

= Afivacgo/desativaciio de revetberagio

2]

* A fungdo de ajuste
de vozes & ativada,
em seu ajuste de
fabrica, quando é
ligado ao interruptor
de alimentacdo.,

O parimetro seguinte se ajusta tanto se a fungéo de ajuste de vozes
esta ativada como se estive desativada.

* Voz R1 (oitava, nivel de envio de reverberagéo, nivel de transmissao
de chorus, nivel de transmisséo de DSP)

» Ativacdo/desativacio de DSP, ativagho/desativacio da variagio




No painel posterior do PSR-B50 se encontram os terminais MIDI (MIDI IN, MIDI OUT) um
terminal TO HOST e um seletor HOST SELECT. Usando as fungbes MIDI podera ampliar
suas possibilidades musicais. Esta secéo explica que € MIDI e o que pode fazer, assim

como a forma que vocé pode utilizar MIDI em seu PSR-B50.

Sem ddvida alguma, vocg ja deve ter ouvido falar em “instrumentos actisticos” e
“instrumentos digitais”. Na atualidade, estas sfo as duas categorias principais de
instrumentos. Tomemos um piano acistico e uma guitarra cldssica como representantes
de instrumentos actsticos. Sao ficeis de entender. Com o piano vocé pulsa umateclae um
martelo de dentro bate em algumas cordas que produz o som. Com a guitarra voc€ aciona
diretamente uma corda e soa uma nota. Mas como s¢ tocam os instrumentos digitais?

@ Producdo de notas com uma guitarra actstica® Acione uma corda e ressoa a caixa produzindo
um som.

N\ A1/ A/
NI ¥ //

@ Tone Generator @
Sampling (Electronic circuit) Sampling

Note Note

!I|IHIII|IIITIIIII||”|II[

Playing the keyboard

Produgéo de notas com instrumento digi- Com base na informagdo de interpretagdo desde

tal o teclado, se reproduz uma nota de amostra
armazenada em um gerador de tons € pélos alto
fatantes.

Como se mostra na ilustraciio acima, em um instrumento eletrSnico, a nota de
amostra (nota previamente gravada) armazenada na se¢io de gerador de tons (circuito
eletrénico), se reproduz com base na informagcéo recebida desde o teclado. Entao qual
¢ a informac#o desde o teclado que forma as bases para a produgdo da nota?

Por exemplo, supondo que vocé toque uma nota negra “C” usando o som de piano
de cauda no teclado do PSR-B50. A diferenca de um instrumento acistico que emite
uma nota ressonada, o instrumento eletrdnico emite a informacéo do teclado, como
por exemplo, “com que voz?”, “com que tecla?”, “com que for¢a?”. Entio cada pega
de informacdo é mudada a um valor numérico e se emite aum gerador de tons. Usando
estes nimeros como base, o gerador de tons reproduz uma nota de amostra armazenada.

EXEMPLO DA INFORMAGAO DO TECLADO

Namero de voz (com que voz) 01 (pianc de cauda
Ndmero de nota {com que tecla) 60 (C3)
Ativacdo de nota (quanto se pulsa) e Temporizagdo expressada numericamente (nota

desativagdo de nota {(quando se soltou) | negra)

Velocidade {com quanta forga) 120 (forie)




MIDI sem as siglas ingleées de interface digital para instrumentos musicais, que
permite a comunicagdo entre instrumentos musicais eletrénicos transmitindo e
recebendo dados de notas, mudanca de controle € outros tipos de dados ou mensagens
MIDL
O PSR-B50 pode ser controlado por um dispositivo MIDI transmitindo os dados
relacionados com as notas e diversos tipos de dados do controlador. O PSR-B50 pode
ser controlado com mensagens MIDI de entrada que determinam automaticamente o
modo do gerador de tons, selecionam os canais MIDI, as vozes e os efeitos, mudam
os valores dos parmetros e naturalmente reproduzem vozes especificadas para as
diversas partes.

As mensagens MIDI podem ser divididas em dois grupos: Mensagens' de canais e
mensagens de sistema. Na continuagio se explica os diversos tipos de mensagens
MIDI que o PSR-B50 pode receber/transmitir.

® Mensagens de canal
PSR-B50éuminstrumento eletrdnico que pode manipular 16 canais. Istonormalmente
se expressa como “que pode reproduzir 16 instrumentos ao mesmo tempo”. As
mensagens de canal transmitem informacdo, como por exemplo, de ativagio/
desativaco de notas e mudancas de programa, para cada vm dos 16 canais.

Nome da Mensagem OPERACAO DE PSR-B50/ AJUSTE DE PAINEL

Ativacio/desativacao As mensagens gue se geram quando se toca o teclado.

de nota Cada mensagem inclui um nimero de nota especifico que
corresponde a nota tocada, além de um valor de velocidade
baseadonaforga com que étocada atecla. Mudanga de programa
Mudanca de programa Ajustedevozes(selegindobancodemudangadecontrola, ajuste deMSB/LSB)

Mudanga de controle Ajuste de resignagao de vozes (volums, efeito panoramico, etc)

@ Mensagens do Sistema
Sio dados que se utilizam por todo o sistema MIDIL As mensagens do sistema inclusive
mensagens coImo as mensagens exclusivas, que transmitem dados que sdo exclusivos para cada
fabricante de instrumentos e mensagens de tempo real, que controlam o dispositivo MIDIL

Nome da Mensagem OPERAGAC DE PSR-B50/ AJUSTE DE PAINEL

Mensagem Exclusiva Ajustes de reverberagdo/coros/DFSP, etc

Mensagem em tempo Ajuste de reldgio, Operagio de inicio e parada.
real

As mensagens transmitidas/recebidas pelo PSR-B5 0 séo mostradas no formato de
dados MIDI e na grafica de implementagiio MIDI .

Fungdes MIDI




4 Terminal MiDI{/Terminal TO HOST

Para poder intercambiar dados MIDI entre varios dispositivos, cada
dispositivo deve estar conectado a um cabo.
Existem duas formas de conexfo: desde os terminais MIDI do PSR-B50 aos
terminais MIDI de um dispositivo externo usando um cabo MIDI, ou desde o
terminal TO HOST do PSR-B50 ac terminal em série de um PC usando um cabo
especial.
Se a conexdo for efetuada desde o terminal TO HOST do PSR-B30 um PC, o
PSR-B50 serd usado como dispositivo de interface MIDI, o qual significa que
nio serd necessirio um dispositivo interface MIDI especializado. No painel
posterior do PSR-B50, existem dois tipos de terminais, os terminais MIDI ¢ o
terminal TO HOST. . '

*MIDIIN ......... Recebe dados MIDI desde outro dispositiva MID|
« MIDI OUT ... Transmite informacao do teclado do PSR-B50 como dados MIDI a
outro dispositivo MIDI .

*TO HOST ...... Transmite e recebe dados MID! a/desde um ordenador personal

ERCRNEEEY F [{] CEE
TO HOST 1N ouT
22) (2%
] .

Quando usar o terminal
TO HOST para conectar
um PC usando Windows,
devera instalar um “driver”
MIDI YAMAHA em um PC.
O Yamaha MIDI driver
pode ser obtido a pagina
da home page da Yamaha
na Worid Wide Web, .
<htip:iwww.yamaha.co.jp/
english/xg /.

Daverdo serem usados
cabos MID! (que s&o
vendidos separadamente)
para a conexdo com
dispositivos MIDI, Estéo a
venda nas lojas musicais.

Néo use nunca cabos
MID! de mais de 15
metros de longitude
porque podem captar
rufdos, o qual pode
causar erros de dados.

-

® Tocar remotamente outro PSR-B50
MIDI transmit

MIDI OUT ——) MIDI IN
E rnow = -

C )
MIDI IN L MIDI QUT

MIDI receiva

Transmissio e recepgdo de transmissdo por lotes (pdgina 95).

@ Dados de armazenamento/carga de cangdes e da memdria de registros desde o MDF3

MIDI transmit Save/load data
MIDI OUT s MIDI 1N
PSR-B50 (E— o
: [ L =1
MIDI IN S MIDi OUT (208
: MIDH receive MDF3

Transmissdo de dados por lotes (pdgina 95)




® Usar o PSR-B50 como gerhdor detons mliltiplés (interpretac@o de 16 canais de cada vez)

Receive mode for all channels
set to “normal.”

PSR-B50 Available disks

MIDI receive MDF3, QY700, fex.] XG song
Personal com- floppy disks
Ajuste de recepcao MIDI (pédgina 93) puter, etc.

@ Tocar misicas desde ouiro teclado (nfio de um gerador de tons) usando o gerador
de tons do PSR-B50 XG. '

MIDI receive f MIDI Kavboard with
PSR-B50 MIDIN e MIDI OUT mn%yggﬁgr;fér ne
AP | = |

Ajuste de recepgio MIDI (pdgina 93 )
Ajuste do relégio (pagina 94)

® Gravar dados de interpretacdo (1-16 canais) usando as caracteristicas do
acompanhamento automitico ou dos pulsadores miiltiplos do PSR-B50 em um
sequenciador exterior (como pode ser um PC). Depois da gravagéo, editar os dados
comn um sequenciador e reproduzi-lo novamente no PSR-B50. '

Can be used to edit and arrange
after recording

MIDI transmit

MIDI QUT pro—2 MIDI IN
PSR-B50 N -
T -
MIDI N Gz MIDI QUT

MIDI receive T

{playback) Personal computer,
' MDF3, QY700, etc.

Ajustes de transmissdo MIDI (pigina 92).
Transmissdo inicial (pagina 95).

| Fungiieé MIDI

* Quando utilizar um
computador pessoal,
necessitara de um
software especial (soft-
ware sequenciador).



Fungies MID!

Terminal TO HOST / seletor TO H

Poderi desfrutar utilizando o software musical de
HOST ou terminais MIDI do PSR-B50 a um PC.

Hi duas formas de conecti-lo.

OST

um PC se conectar o terminal TO

@ Conexdo usando os terminais MIDI do PSR-B50

® Conexao usando o terminal TO HOST do

MIDI do PC e do PSR-B50.

“MIDI”.

Computer (sequencer software}

B Conexao usando os terminais MIDI do PSR-B50

Usando um dispositivo de interface MIDI instalado no PC, conecte os terminais

PSR-B50

E quanto ao cabo de conexdo, use um cabo MIDI especial.

® Quando o PC tem uma interface MIDI instalada, conecte 0 terminal MIDIOUT do
PC ao terminal MIDI IN do PSR-B50. Ajuste o seletor HOST SELECT na posicio

P(’J L
&5* 36 —J [erDl

Computer {sequencer software)

MIDI interface

MID] IN

RS-422

-

MIDI CUT MIDIIN
— _ -t _
MIDI IN MIDI OUT

@® Quando usar uma interface MIDI com um computador da série Macintosh, conecte
o terminal RS422 do computador (terminal de modem ou de impressora) a
interface MIDI e conecte entfo o terminal MIDI QUT da interface MIDI ao
terminal MIDI IN do PSR-B50, como se mostra na ilustragdo abaixo.

Ajuste o seletor HOST SELECT na posicio “MIDI".

—‘-I [;E'il’l):)l

MIDI OUT




Fu'ngées MIDI

* Quando o seletor HOST SELECT esta ajustade na posi¢éio “MIDI", s&o ignoradas as
entradas e saidas no seletor TO HOST.

* Quando usar um computador da série Magcintosh, ajuste o ajuste do reldgio dainterface MIDI
do software de aplicacdo de modo que corresponda com ¢ ajuste de interface MIDI que vocé
estd utilizando.

Conexao usando o terminal TO HOST

Conecte o terminal na série do PC (terminal RS-232C ou terminal RS-422) ao
terminal TO HOST do PSR-B50.

* {Se conecta desde o

. ) ‘ terminal TO HOST do
E quanto ao cabo de conexfio, use o cabo seguinte (que se vende separado) que PSA-B50 a um PC, 0
corresponda com o tipo de PC, PSR-B50 serd usado
como disposifive de in-
terface MIDI o qual
significa que nao
Série Macintosh - necessitard um

Conecte o terminal RS-422 (terminal de modem ou de impressora) do computador ao termi- zfg‘,’:gg:cﬁjgzgam
nal TO HOST do PSR-B50 usando um cabo de série (cabo periférico do sistema, 8 bits). )
Ajuste o seletor HOST SELECT do PSR-B50 na posigdo “MAC”.

Quarndo se ajusta o
seletor HOST SELECT
a “‘MAC”, “PC-1"ou
“PC-2", néio use 08

— . B(3-1m  PO-3 terminais MID! IN/
mini DIN 8-pin Mac —|-| [,—mgg}a OUT. (ndo podam ser
o] transmitidos nem
recebidos dacdos MIDI
através dos terminals
MIDI.

* Ajuste o reldgio da interface MIDI do software do sequenciador que esta utilizando a 1 MHz.

“tost is Offine” sera
mostrado no display
quando o sefefor HOST
SELECT estiver apro-
priadamente ajustado e
. o cabo serial estiver
Serie [BM PC/AT conectado ac terminal
Conecte o terminal RS-232 do computador ao terminal TO HOST do PSR-B50 usando um cabo de série TO HOST do PSR-B50
{cabo cruzado D-SUB 9P MINI DIN 8P). Ajuste o seletor HOST SELECT do PSR-B50 na posigdo "PC-2". porém no ao terminal
serial do computador
pessoal (ou se o cabo
PC1q r PC-2 astiver apropriada-
mini DIN 8-pin Mac —1} [l‘MEDl mente conectado ao

f D-5UB -pin o) computador pessoal
gl possua haste

momento a alimen-
fagdo desconeciada).

* Quando usar um cabo cruzado D-SUB 25P MINI DIN 8P, conecte usando um adaptador de pinos D-SUB
8P no cabo aoc lado do PC.

mini DIN &-pin
D-8UB 25-pin  D-SUB 9-pin

Para maiores detalhes sobre os ajustes MID] necessarios para o computador e o software do
sequenciador que se proponha utilizar, consulte 0 manual de instrugbes respectivo.

Maciniosh é uma marca comercial registrada pela Apple Computer, Inc.
IBM PC/AT é uma marca comercial da International Business Machines Corp.

Os outros nomes de empresas e de produtos, ete. deste manual s&o marcas comerciais registradas ou
marcas camerciais de tais empresas.



O PSR-B50 tem as seguintes funcdes MIDI.

Fung¢éo Display Ajustes Pégina

Canal de transmisséo | Tr. Ch ... 5 92
Flr@8 L HLHS HE, ~H2, FH

Pista de transmissdo T TrK BRS, CH I, LHE, Pdd, PH |, PRZ, 93
51!1,51d,52,524,53,53d, 54,
S44,0FF '

Canal de recepgéo Fou.lh .. 16 93

Modo de recepgio ot Mod nor,oFF,rE 94

Controle local Local ofF,on 94

Reldgio externo Extllock ofF on 94

Envio de dados porlotes| Bk Snd? Nenhum 95

Envio de dados iniciaié Initsnd? Nenhum 95

Para acender a uma fungdo MIDI, use primeiro os botdes MENU [A] e ['¥] para
mover o indicador triangular no display ao lado de “MIDI” e use entdo os botdes SUB
MENU [A]e [ V] para selecionar a funcio desejada dentro do menu de MIDI. Quando
se seleciona uma funcgfo, o ajuste atual aparecerd na linha superior do display. Uma
vez que selecionada esta fungfo, use os botdes [-] e [+] ou o dial de dados (ou os botdes
numéricos, quando for aplicado) para ajustar cada fungdo como for necessério.

SUB
TAENL >

MIDI ‘

DIGITAL
EFFECT

OVERALL

B Canal de Transmissao e Pista de Transmissao

O PSR-BS50 pode transmitir simultaneamente dados em todos os 16 canais MIDI.
As fungdes do canal de transmissfo e da pista de transmissdo determinam os dados do
PSR-B50 que sdo transmitidos através dos canais MIDI. '

® Canal de Transmissao

A funcio “Transmit Ch” seleciona um canal MIDI o qual pode assinar uma pista
do PSR-B50 através da fung@o de pista de transmissio de baixo. Primeiro selecione
um canal de transmissdo e logo depois a pista de transmissdo para este canal.
Podem assinar-se distintas pistas a cada um dos 16 canais MIDIL. Quaiquer dos
canais MIDI stander, 1 a 16, pode ser especificado.

[y I
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® Pista de Transmissdo

A fungdo “Tr. Trk” seleciona a pista a ser transmitida através do canal de

Funcoes MIDI

transmissdio especificado pela funcio de transmisséo acima. Os ajustes * Os ajustes iniciais de fdbrica de
A foete o : . canal/pista sjo: -
disponiveis s&o os seguintes: Canal 1 = Voz 1 ,
Canal2=Voz L
B Canal 3 = Baixo/Pista3
| PO Y B Canal 4 = Acorde1/pistad
Canal 5 = Acorde2/pista5
_ Canal 6 = Puisador/pisiaé
— —— Canal 7 = Frasel/pista7
rd Interpretagéio da méao direita do teclado (voz R1) Canal 8 = Frase2/zisra8
e Interpretagdo da mao direita do teclado (voz R2) Canal 9 = RitmoZ/pista2
; — — Canal 10 = Ritmo1/pistat
L Interpretag¢do da mio esquerda do teclado (qu L) Canal 11 = Voz R2
Hi Notas de hammonia 1 Canal 12 = Harmonia1
— Canal 13 = Harmonia2
HZ Notas de harmonia 2 Canal 14 = Harmonia 3
H3 Notas de harmonia 3 Canal 15 = Desativado
- - - Canal 16 = Desativado
rHe Pista RHYTHMZ2 de acompanhamento mautomatico/Pista2 . ;
* Quando se assina uma pista a
FH Pista RHYTHM1 de acompanhamento mautomatico/Pistai mais de uma canal MIDI, os
. . X dados desta pista se
LRS Pista BASS de acompanhamento automatico/Pista3 transmitern através do canal
LHY Pista CHORD1 de acompanhamento automatico/Pistad com nimeros mais baixos.
CHE Pista CHCRD2 de acompanhamento automatico/Pistas * Para evitar bugs MIDI, que
P , . N podem acusar erros de
dd Pista PAD de acompanhamento automatico/Pistaé operagdo, comprove o ajuste do
PH Pista PHRASE1 de acompanhamento automatico/Pista7 controle local do PSR-B50 e os
. . _ ajustas de MIDI THRU de
PH Pista PHRASEZ de acompanhamento automatico/Pista8 qualquer dispositivo MID!
51 Dados da pista 1 de melodia de cangéo do usuario (vozR1) externo. )
- - — — + Os ajustes da pista de
S id Dados da pista 1 de melodia de can¢do do usuério (vozR2) transmissdo MIDI ficardo -
5¢ Dados da pista 2 de melodia de cangdo do usudrio (vozR1) refidos na memgria ateé mesmo
— apos posicionar o botdo em
Sed Dados da pista 2 de melodia de cangdo do usudrio (vozR2) power off. Veja maiores
53 Dados da pista 3 de melodia de cango do usuario (vozR1) detalhes na pagina 98.
53d Dados da pista 3 de melodia de cangéo do usuério (vozR2)
54 Dados da pista 4 de melodia de cangdo do usuario (vozR1)
S54d Dados da pista 4 de melodia de cang¢éo do usudrio (vozR2)
of F Desativado (ndo se transmite nada)

Canal de Recepcao e Modo de Recepcéao

O PSR-B50 pode receber simultaneamente dados em todos os 16 canais
MIDI, permitindo funcionar como um gerador de tons de timbres miltiplos de
16 canais. As fungdes do canal de recepgio e do modo de recepgio determinam
como responder cada canal aos dados MIDI recebidos.

® Canal de Recepcao

A funcdo “Receive Ch” seleciona um canal MIDI ao que deve assinar um
modo de recepgio pista através da fungiio do modo de recepgio. Primeiro,
selecione um canal de recep¢io e logo o modo de recepgio para este canal.
Qualquer um dos canais MIDI estandar, 1 a 16 pode ser especificado.




Fungies MIDI

® Modo de Recepgéao

Afuncéo “Rev. Mod” especifica o modo de recepgdo para o canal selecionado
através da funcdo do canal de recepcio de cima. Os ajustes do modo de
recep¢io sdo 0s seguintes:

Mol |

nor Os dados MIDI recebidos sdo transmitidos diretamente ao
gerador de tons do PSR-B50. Se todos os canais se ajustam a
" Normal”, o0 PSR-B50 funcionara como um gerador de tons de
timbres muitiplos de 16 canais.

oFF N&o se recebem dados MIDI nos canais ajustados a “Off”.

£ Os dados MIDI recebidos se manipulam do mesmo modo que os
dados gerados pelo préprio teclado do PSR-B50. Em outras
palavras, pode ser utilizado um controle remoto para centrolar as
fungbes de AUTO ACCOMPANIMENT, etc. do PSR-B50.

Controle Local

* Os ajustes de modo de
recepgdo MID! ficardo retidosm-
na memdoria até mesmo apos
posicionar o botdo em power
off. Veja maiores detalhes na
pégina 98.

= O ajuste inicial de fébrica para
todos os canais é "Nor”.

*No mode de gravagéo, néo

podem ser realizados os
ajustes do modo de recepgio.

O “Controle Local” se refere ao eixo de que , normalmente, o teclado PSR-
B350 controla o gerador de tons interno, permitindo tocar as vozes internas
diretamente do teclado. Esta situag@o é a de “controle local ativado” porque o
gerador de tons interno € controlado pelo seu préprio teclado. Por tanto, o
controle local pode ser desativado para que o teclado nfio toque nas vozes
internas, mas a informacgfio MIDI apropriada se transmite através do conector
MIDI OUT quando se tocam as notas do teclado. Ao mesmo tempo o gerador
de tons interno pode responder a informacio MIDI recebida nos canais
ajustados ao modo “Normal” através do conector MIDI IN. Isto significa que
enquanto, por exemplo, um sequenciador MIDI externo toca as vozes internas
do PSR-B50), um gerador de tons externo pode ser tocado desde o teclado do
PSR-B50. O ajuste de fabrica de controle local € *ativado™.

ol s i

Relégio

A recepcio de um sinal de relégio MIDI externa pode ser habilitada ou néo,
segundo se queira. Quando nfo estd habilitada (Off), todas as fungGes baseadas em
tempo (acompanhamento automético, gravacao e reproducio de SONG, etc) séo
controladas mediante seu préprio relégio interno. Quando se habilita a recepgio de
relégio MIDI (On) todas as sincronizagdes sdo controladas com o sinal de reldgio
MIDI externo recebido através do terminal MIDI IN (neste caso 0 ajuste de TEMPO
do PSR-B50 nfo tem nenhum efeito). O ajuste de fabrica € OFF (desativado).

w
fl

« O reldgio estd em OFF pelo
ajuste de fdbrica quando se
conacta a alimemagéo.

Quando se ativa {ON) o reldgio, a
reproducao de AUTO ACCOM-
PANIMENT n&o pode ser iniciada
mediante o botdo [START/STOP]
do painel, nem com a funcgdo de
infcio sincronizado. Entao, a
reprodigao de MULTI PAD nao
pode ser iniciada pressionando
as MULTI PAD.

Quando se aiiva (ON) o reldgio
exterior "EC” aparece no dispiay
de TEMPQ e ndo pode ser
mudado o termpo com o botdo do
painel.




Recepcao de dados por lotes

Esta fungéo faz com que o contetido do registro, cangio do usudrio e meméria
dos pulsadores do usudrio sejam transmitidos através do conector MIDI OUT.
Estes dados podem armazenar na meméria ou em um disco através do gravador
de sequéncias MIDI ou gravador de dados MIDI, logo podem ser enviados
diretamente a um segundo PSR-B50.

Para enviar os dados por lotes, selecione a funcio “BlkSnd”, pressione logo
obotéo [+] (sim). Aparecera “Sure” (estd seguro?) no display. Pressione o botfo
[+] (sim) novamente para iniciar a transmissio de dados por lotes. Durante a
transmissfo, aparecerdonodisplay “BkSnd:Rg” (dados deregistro), “BkSn:SG”
(dados de cangdo do usudrio). “End” aparecerd brevemente no display quando
houver terminado a transmissio.

® Recepcao de Dados por Lotes

O PSR-B50 recebe automaticamente dados por lotes compativeis desde um
disposifivo MIDI externo sempre e quando ndo estiver efetuando nenhuma
opera¢do deacompanhamento automético, pulsadores miltiplos, nemde gravacéo/
reproduciio de cangfes. “BkRcv” aparecerd no display durante arecepgéo, e logo
aparecerd “End” brevemente quando houver recebido todos os dados.

* Uma transmissdo de daos por e
iofes poderd ser detida a
qualguer momento que
pressionar o botdo [ (NAC).

* Durante a ransmissdo de dados
por lotes ndo poderd realizar
nenhuma outra operagao.

» Durante a reproducéo de
estilos/canges/pulsadores
muitiplos ou um dos modos de
gravagdo, o display mostrard ™
-:BikSnd” indicando que ndo
poderd executar a operacdo de
transmisséo de dados por jotes.

* Durante a recepgdo de dados
por lofes, ndo pode efetuar
nenhuma outra operagdo.

+ Ao se encontrar um erro du-
rante a recep¢do de dados por
lotes, aparecerd "Bik Err” no
display, e o registro, cangdo do
usudrio e memdria do pulsador
do usudrio se apagardo.

* Quando se recebe dados por
lotes, os dados recebidos
substituem os dados que
haviam previamente na
memdria do PSR-B50.

» As mensagens de recepgéo
de dados por lotes sgo
rejeitadas durante a
reproducio/gravagdo.

Envio de Dados Iniciais

Transmite todos 08 ajustes atuais do painel a outro PSR-B50 ou a um dispositivo
de armazenamentc MIDI. Para transmitir 08 dados iniciais, selecione a fungio
“InitSnd”. Pressione o botdo [+] (YES) para iniciar a transmissdo de dados iniciais.

Se desejar reproduzir a canglio com os ajustes do painel utilizados para a
gravagdo. Execute a fungdo de envio de dados iniciais antes de gravar a
interpretacio no PSR-B50 ou um sequenciador exterior.

« Durante a reproducgdo de
estifos/cangdes/pulsadores
miltiplos ou um dos modos de
gravagado, o display mostrard *
--:IniSnd” indicando que nao
pode execufar a opera¢do de
transmissdo de dados inicials.

D




[T 15 ESTRUTURADOMENU/SUBMENUDODISPLAY DOPSR-B50

L MENU ’ SUB MENU I FUNGAO ] PAG.—|
ex
“— GrandF e (R1 Nome da voz) ....coeeeeeenenerecenee e R 8E18GHG 08 VOZ. oo vererrrnnnsenne 17
-
ex
“— Sambs (nome do estilo) ......ceeecernee e SeleGE0 do estilo de acompanhamento. ... 22
T LI B FIT ™ s e s e e SelETOT ON/Off de Arranjo Virtual, oeeneeeennn. 27
—— GIIEE D2 % it eees e QUENTIZAL. o.vverecrsereecrisierenne s nese s ensesens 69
—— H I I I et mreseeeeeens, AAPAQANAO UM estilo do usuério {todo). .......... 70
e TR L L T e e b s eeenns e eenes AAPAGANGD UM e5til0 de usUAFio (pista). .......... 70
—— DS E D ¥ e s Cancela a Bateria. .........cccooovirnvinenenenecns 68
ex
“— Aausre ] s (NOmMe da CanGa0) e e Seleciona uma Cangao. ..o e, 52
T M @5 o s e e s Compasso que inicia a reprodugéo................ 54
’— FHIrr s IMenos Um] & eeeeeesevenicsens s Ajusta do canal de Menos Um .......coeeveeneeneens 55
—— A-b:Forsal® Ajusta de repeticdio da reprodugio ................ 57
—— S RL T e e APAgA UMA GANGED wvecvvvvernescveersvressesassseses B3
e I U ADEGA UMEA PISIA .coeeeecerreerrevnssernns e saras e 03
ex
Carnaval (Nome da cangio) ... cerecneeneen, Seleciona a cango do cartucho ................... 76
Eark 1 (NOME 00 DANCO) c..oveccee e e s Seleciona o banco de registro ..o 47
@} Botdo de Meméria de registracdo
ex
m— Farmdk 11 (Nome de jogo de pulsadores multiplos) ... Seleciona um jogo de pulsadores miiltiplos. .. 49
@ Botao MULTi PAD STOP
" P ad LR e e e Selesiona a afivagiofdesativagZo de correspondéncia de acordes (pulsador 1) ., 571
A L= 0 T OOV Seleciona a alvagZofdesativagio de cowespondéncia de acordes (pulsador2) .. 51
[ Pard 0 s e e s Seleciona a ativagiofdesativagdo d comespondénia de acordes (pulsader 3) .. 51
—— FFF LR e s Seleciona a afvagio/dasativacio de comespondéncia de scordes (pulsador 4) .. 51
T BB DI T e e b ADAJA UM DANCO ...c.eeueeveercreeecrnieeetreecervrsans 74
— FadCie? .. ceererenerc APAGA O PUSATON (e seranrenensaans 74
“ [ OO U Seleciona o canal de ransmisséo. ................. 92
T T st Seleciona a pista de transmissao.........c......... 93
o s D e e e Seleciona o canal de recepgéo. .................... 93
— Foti s PTGt et DEIECIONA 0 MO0 de reCcePCAD. e 94
Local s e Seleciona a ativagao/desativagao local. ......... 94
ExblImmk s eeseser e srses s Seleciona o relégio externo/interno. ............... 94
— BLEST e nnees T TANSMiSSAO de& dadoS por I0t8S. ...cvvvevveven.- 95
T I LS s Transmissao de ajuste do painel inicial. ......... 95




ESTRUTURA DO MENU/SUB MENU DO DISPLAY DO PSR-B30

[ MENU | ’ SUB MENU ' FUNGAO [ PAG. |

ex
EFEITOS DIGITAIS — H=11 1 [Reverb] (nome do tipo de reverberagio) ....... Seleciona o tipo de reverberagéo ...........c.e.e.. 37

mmw > Botao REVERB -~

— Rl e e AjUSER 0 NiVel de retomo da reverberago ... 38

ex
—— Chuortiz 1 [Chorus] (Nome do tipo de Coros) ... Seleciona © tipo de COros ...c.oveerrvnnvisencrnn 39
@Botéo CHORUS

—— RO EE LG s AjUSER 0 Nivel de retormo do coros ...l 39

ex
—— Ha11 1 f[DSP](nome do tipo de DSPY .cveeceeecveeveeenn. Seleciona 0 Gipo de DSP eveceeeiieeececceerivn, 4H
= Botdo DPS

—— DERRERL L e AjUSERL O NiVEl de retorno do DSP ... 42
ex
— [ite= 1 [Harmony] (Nome do tipo de harmonia) ............. Seleciona ¢ tipo de harmonia ... 43

e > Botdo HARMONY

T HSP G et e e AjUSHA O VOIUME de harmonia ..., 44

TOMCFZFE et rse e s AjUSTER @ sENSIDIIdade de pulsagio ... ... 84
[ FEFEFITE (e erere e s e AJUSER @ Margem de inflex&o de tom............. 45
I TLIFTE 1T i eensnnensssect e secsscnessecenessanane . AfNAGAD QBIAL Lo cecaceear e 84
—— SO ML S e e AjUSEE da afinagdo (nota) da escala. ..., 84
M 5L TLIFIE i cvervniess e eeeenenenenn. AJUSTE dt afinagio(afinagiio) da escala ... 84

—— SGFTTTIIE e sersss s e e e AJUSHE DA transmissdo da cangdo .................. 85

-

T LIV CFIIPY e ves s ercs i e e e ane e - SEIEGAO de ativagio/desativagiio do metrbnomo .. 85

—
—u

PlIt e e SE1EGEO dO poONto de divisao do modo de divisdio. 21

L

—— HLCEPPEL s e SEEGE0 00 poNito dle divisED do acompanhamento automético. 29

— Frigrndfd g’ BOTAO AUTO ..o

worenne. SEleGE0 do modo de digitagdo. ... 30
ACCOMPANIMENT ON/CFF

—— oI mE50t e e e SE1EGAO de ativagEo/desativagdo do ajuste de vozes . 85

* Os Itens dos submends com a “H” aparecem someante quanda o modoe de gravagdo estd ativado.
* Ositens do submeniis com a “*” aparecem guando o modo de gravagdo néo estd ativado,

* Os ifens do submentis com @ possuem acesso de atatho (pressione e mantenha pressionado o botdo
especificado durante alguns segundos para passar direlamente a fungdo correspondente do submend). Além
dos atalhos acima descritos, o botdo [DUAAL VOICE] pode manter-se pressionade para saltar da fungéo de
troca da voz R2, e o botdo [SPLIT VOICE] pode manter-se pressionado para saltar da fungéo de troca da voz L.

D



I Data Backup & INICIALIZAGAC

- Data Backup ‘ o e

A excecdo dos dados que se inumeram abaixo, os ajustes do painel do PSR-B50 se
repdem ao seus ajustes iniciais sempre que se conecta a alimentacio de energia.

* Memdéria de registros

* Dados da cangéo do usuario
» Dados da estilo do usudrio

+ Dados de pulsador do usuario
* Ajustes de transmiss&o MIDI
» Ajustes de recepcao MIDI

Os dados listados acima podem ser apoiados - i.e. retidos na memdria = contanto que
em funcicnamento sejam instaladas pilhas fixas e vocé mantenha o procedimento de
Desliga/Liga (Off/On) a seguir.

Hl Volte a pressionar o botio [Stand By/On] para desligar.

Desplugue o cabo DC output do PA-6 datomada DC IN 10-12V situada no painel
traseiro dos PSR-B5Q.

Entio desplugue o PA-6 Adaptador de voltagem da Saida de CA da parede.

| Para ligar (power ON}, simplesmente inverta o procedimento.

M Inicializacdo dos dados -

Todos os dados podem inicializar-se e repor os valores pré-ajustados de fabrica quando
se conecta a alimentacfio enquanto pressiona a tecla branca mais alta (da direita) do
teclado. “CLr:Back up” aparecera brevemente no display.

/
/ v

i} S'E\ND BY

-

poomca

* Todos os dados de
registros e da me-
moria de cancoes
além de outros
ajustes antes men-
cionados se apa-
gardo e/ou mudaro
quando se leva
adiante o pro-
cedimento de inicia-
lizagdo dos dados.

Se leva adiante ¢
procedimento de
inicializa¢do dos
dados, normaimente
serd uma operacao
normal se o PSR-
B50 estiver parado
ou se comegar a
atuar erradamente
por qualquer razio.




| [uista de vozes

- Polifonia Maxima e e e e e,

O PSR-B50 possui uma polifonia maxima de 32 notas. Isto significa que
reproduz um maximo de até 32 notas ao mesmo tempo, independentemente da
fungdo utilizada. O acompanhamento automético utiliza certo niimero das notas
dispeniveis, porém quando utiliza o acompanhamento automatico, o mimero total
de notas que podem tocar-se no teclado se reduz de forma consequente. O mesmo
seaplica as fungdes de Dual Voice, Divisio de Voz, Pulsadores Miiltiplos ¢ Cangio.

[Painel da Lista de Vozes]

5y

_mm )

« A lista de vozes incluem o nimero de
programa MIDI para cada voz. Ulilizg .
estes numeros de programa quando
reproduzir no PSA-B50 através do
MIDI desde um dispositivo externo.

* Aigumas vozes podem soar
continuamente ou podem ter uma
decadéncia longa depois de serermn
tocada e enquanto o sustain pedal
(footswitch) é pressionado.

i 3 Nimerodo p 5 NG
bél;"‘:irzo Selegdo do banFo Programa Nome da Voz I‘:’gn;t’grzo Seleghp do kanca gmrgg Nome da Voz
MSB | LSB | MiD| MSBE | LSB | WiDI
PIANQ 49 Q 112 19 Pipe Qrgan
1 0 112 0 Grand Piano H0 4] 113 19 ChapelQrgan
2 0 112 1 BrightPiano 51 0 112 20 Reed Organ
3 4] 112 3 Honky Tonk 52 0 113 21 Trad. Accrd
4 0 112 2 Midi Grand 53 0 112 21 Musette
5 0 113 2 CP 80 54 0 112 23 Tango Accrd
6 0 114 4 Galaxy EP 55 0 113 23 Bandoneon
7 0 112 5 DX Modemn 56 0 114 21 Soft Acord
8 0 112 4 Funk EP 57 a 112 22 Harmonica
9 0 115 5 Modermn EP ] GUITAR
10 0 113 5 Hyper Tines 58 0o | 112 24 | Classic Gtr
11 0 116 5 New Tines 59 0 113 24 Spanish Gtr
12 0 114 5 Venus EP 60 0 112 25 Folk Guitar
13 0 113 4 Tremolo EP 61 0 113 25 128trGuitar
14 0 114 2 Rock Pianc 62 0 112 26 Jazz Guitar
15 0 112 7 Clavi 63 0 113 26 Cctave Gtr
16 0 113 7 Wah Clavi 64 0 114 26 HawaiianGtr
17 0 112 6 Harpsichord 65 0 112 27 CleanGuitar
18 0 113 6 GrandHarpsi 66 0 113 27 Tremolo Gir
CHROMATIC PERCUSSION 67 0 114 27 Slap Guitar
19 0 112 [ 11 [ Vibraphone 68 0 113 28 | Funk Guitar
20 0 113 11 Jazz Vibes 69 0 112 28 MutedGuitar
21 0 112 12 Marimba 70 0 113 29 FeedbackGtr
22 0 112 13 Xylophone 71 0 112 29 Overdrive
23 0 112 114 Steel Drums 72 0 112 30 Distortion
24 0 112 8 Celesta 73 0 115 27 PedalSteel
25 0 112 g Glocken BASS
26 0 112 10 Music Box 74 0 112 32 Aco.Bags
27 0 112 14 TubularBell 75 0 114 32 Bass&Cymbal
28 0 112 108 Kalimba 76 0 112 33 FingerBass
29 0 112 47 Timpani 77 0 112 34 Pick Bass
30 0 112 | 15 Dulcimer 78 0 112 35 Fretless
ORGAN 79 0 113 35 | Jaco Bass
31 0 112 16 Jazz Organ1 80 4] 119 17 Organ Bass
32 0 113 16 Jazz Qrgan2 81 0 112 36 Slap Bass
33 0 112 17 Click Organ 82 0 112 37 Funk Bass
34 0 113 17 Dance Organ a3 0 113 36 Fusion Bass
35 0 115 16 Drawbar Org 84 0 112 38 Synih Bass
36 0 115 17 Mellow Draw 85 0 112 39 Analog Bass
37 0 116 16 Bright Draw 86 0 113 38 Dance Bass
38 0 112 18 Rock Organ1 87 0 113 38 Hi Q Bass
39 0 113 18 Rock Organ2 88 0 114 38 Rave Bass
40 0 114 18 Purple Org SOLO STRINGS
4 0 116 17 60’s Organ 89 4 112 40 Selo Violin
42 0 117 17 Blues QOrgan 90 0 113 40 Soft Violin
43 0 117 16 16+1 Organ 91 0 112 110 Fiddle
44 0 118 16 16+2 Organ a2 0 112 4 Viola
45 0 119 16 16+4 Organ 93 0 112 42 Cello
46 0 118 17 Elec.Organ 94 0 112 43 Contrabass
47 0 114 16 TheatreCrg1 95 4 112 46 Harp
| 48 1] 114 17 TheatreQrg2 96 0 113 46 Hackbrett




Lista

de Vozes

] = Nii - , 1 Nlmero do ‘
,mn;%r: Selegdo do banco ngg Nome da Voz h(ljuan\.l;%;o Selegdo do banco ot Nome da Voz
MSB LSB MIDI MSB LSB MIDI
a7 0 112 106 Shamisen 157 0 112 75 Pan Flute
98 0 112 107 Koto 158 0 112 72 Piccolo
99 0 112 104 Sitar 159 0 113 73 EthnicFlute
100 0 112 105 Banjo 160 0 112 77 Shakuhachi
ENSEMBLE 161 0 112 78 Whistle
101 0 112 48 Strings 162 0 112 74 Recorder
102 0 113 48 OrchStrings 163 0 112 79 Ocarina
103 4] 114 48 Symphon. Str . SYNTH LEAD
104 0 113 49 SlowStrings 164 0 112 80 Square Lead
105 0 114 49 | Str.Quartet 165 0 112 81 Saw.Lead
106 0 115 48 ConcertoStr 166 Y] 113 81 Big Lead
107 0 115 49 MarcatoStrs 167 0 112 98 Stardust
108 0 112 49 ChamberStrs 168 0 114 81 Blaster
109 0 112 44 TremoloStrs 169 0 115 81 Analogon
110 0 112 45 Pizz5trings 170 0 113 80 Vintage Ld
111 0 112 50 Syn Strings 171 0 113 98 Sun Bell
i12 0 112 51 Analog Strs 172 0 112 83 Aero Lead
113 0 112 52 Choir 173 0 116 81 Fire Wire
114 0 112 54 Air Choir 174 0 i14 80 Mini Lead
115 0 113 52 Vocal Enshl 175 0 115 80 Vinylead
116 0 . 112 53 Vox Humana 176 Q 117 a1 Warp
117 0 113 53 Giothic Vox 177 0 116 80 Hi Bias
118 0 112 55 Qrch.Hit 178 0 117 80 Meta Wood
SOLO BRASS 179 0 118 80 Tiny Lead
119 0 112 56 SoloTrumpet 180 0 118 81 Sub Agua
120 0 114 56 SoftTrumpet 181 0 119 81 Fargo
121 0 113 56 Flugel Horn SYNTH PAD
122 4] 112 59 Muted Trp 182 0 113 94 Insomnia
123 0 112 57 Trombone 183 0 112 a0 Krypton
124 0 114 57 MelTrombone 184 0 113 99 Cyber Pad
125 0 112 60 French Harn 185 Y] 112 95 Wave 2001
126 0 112 58 Tuba 186 0 112 94 Equinox
BRASS ENSEMBLE 187 0 114 88 Stargate
127 0 113 61 BigBandBrs 188 0 112 92 DX Pad
128 0 112 61 BrasSection 189 0 112 93 Loch Ness
129 0 118 61 MellowBrass 180 0 112 88 Fantasia
130 0 117 61 Small Brass 191 0 1156 88 Golden Age
131 0 118 61 Pop Brass 192 0 112 91 Xenon Pad
132 0 119 61 MellowHorns 193 0 i12 89 Area 51
133 0 113 59 BallroomBrs 194 0 112 99 Atmosphere
134 0 114 61 Full Horns 195 0 113 89 Dark Moon
135 0 115 61 High Brass 196 0 115 94 lonosphere
136 0 113 57 Trb.Section 197 0 113 93 Phase IV
137 0 112 62 Synth Brass 198 0 113 88 “Symbiont
138 0 112 63 Analog Brs 199 0 114 94 Solaris
139 9] 113 62 Jump Brass 200 0 113 95 Transform
140 0 114 62 TechnoBrass BRASIL
REED 201 0 114 24 Cavaquinho
141 0 112 64 Soprano Sax 202 0 114 25 Bandolim
142 0 112 65 Alto Sax 203 0 115 25 Viola Caipira
143 0 113 65 BreathyAlio 204 127 112 0 Brasil Kit 1
144 0 112 66 Tenor Sax 205 127 112 1 Brasil Kit 2
145 0 114 66 BreathTenor 206 127 112 56 Berimbau & Surdo
146 0 112 67 BaritoneSax DRUM KIT
147 0 116 66 Sax Section 207 127 0 0 Std.Kit1
148 0 112 71 Clarinet 208 127 0 1 Std.Kit2
149 0 113 71 MelClarinet 200 127 0 8 Room Kit
150 0 113 66 WoodwindEns 210 127 0 16 Rock Kit
151 4] 115 66 Brass Combo 211 127 0 24 Electro Kit
152 0 112 68 Oboe 212 127 0 25 Analog Kit
153 0 112 89 EnglishiHorn 213 127 0 27 Dance Kit
154 0 12 70 Bassoon 214 127 0 32 Jazz Kit
155 0 112 109 Bagpipe 215 127 0 40 Brush Kit
PIPE 216 127 0 48 Classic Kit
156 | 0 | 112 | 73 | Flute 217 126 0 0 SFX Kit1
218 126 0 1 SFX Kii2




Lista de Vozes

[XG Voice List]
. i Nimerodo . 4 ] . 4 f )
T,";n:,eorzo Sefegdo do baneo oo Noms da Yoz %ﬂ\:rzo Selegdo do banco P‘:T;r':r? Norne da Voz ,#;n;i? Selegiio do hanco mﬂﬂ Nome daVoz
B Mioi wse | Lse | o wss | LsB | wiDl
PIANDO 279 0 32 16 DetDrwOr 34 0 65 31 GtFeedbk -l
219 0 0 0 GrandPno 280 0 33 16 60sDrOr 342 [ 0 66 31 GtrHrmo2
220 0 1 0 GrdPnoK 281 0 34 16 60sDrOr2 BASS
221 0 18 0 MelloGrP 282 0 35 16 | 70sDrOr1 }ﬁi 0 0 32 | Aco.Bass
222 0 40 0 PianoStr 283 0 36 16 | DrawQrg2 344 0 40 32 | JazzRthm
223 0 41 0 Dream 284 0 37 16 60sDrOr3 345 0 45 32 VXUprght
224 0 0 1 BritePno 285 0 38 16 EvenBar 346 0 0 33 | FngrBass
225 0 1 1 BritPnok 286 0 40 16 16+2'2/3 347 0 18 33 FingrDrk
226 0 0 2 E.Grand 287 0 64 | 16 | OrganBa 348 0 27 33 | FlangeBa
227 0 1 2 EIGrPnoK 288 0 65 16 70sDrOr2 349 0 40 33 Ba&DstEG
228 0 32 2 Det.CP80 289 0 66 16 CheezQrg 350 0 4 43 33 FrngrSlap
229 0 40 2 EiGPnot 290 Q &7 16 | BrawOig3 351 0 45 33 | FngBass?
230 0 41 2 EIGrPno2 291 0 0 17 | PercQrgn ) 352 0 65 33 | ModAlem
231 0 0 3 HnkyTonk 292 0 24 17 | 70sPcOr1 353 0 0 34 PickBass
232 D 1 3 HnkyThkK 203 0 32 17 DetPrcOr 354 0 28 34 MutePkBa
233 0 0 4 E.Piano1 204 0 33 17 | LiteOrg 355 0 0 35 | Frefless
234 0 1 4 Ei.Pnol1K 295 0 37 17 PercOrg2 356 0 32 35 Fretles?
235 0 18 4 MelloEP1 296 0 0 18 | RockOrgn ‘3‘57 0 33 35 | Fretles3
236 0 32 4 Chor.EPf 297 4] 64 18 | RotaryOr 358 0 34 35 | Fretles4
237 0 40 4 HardELP 298 0 65 18 SloRotar j 359 0 96 35 SynFretl
238 0 45 4 VX ELP1 299 0 66 18 FstRotar 360 0 97 35 Smooth
239 0 64 4 B60sELP 300 0 0 i9 ChrehQrg 361 0 0 36 SlapBast
240 0 0 5 E.Pianc2 30 0 32 19 ChurOrg3 362 o] 27 36 ResoSlap
241 0 1 5 El.Pno2K 302 0 35 19 ChurQrg2 363 0 32 T 36 PunchThm
242 0 32 5 Chor.EP2 303 0 40 19 | NotreDam 4 364 0 0 37 | SlapBas2
243 ¢] 33 5 DX Hard 204 Q 64 19 OrgFlute 365 0 43 37 VeloSlap
244 0 34 5 DXLegend 305 0 65 18 | TrmQrgFl 366 0 0 38 SynBass1
245 0 40 5 DX Phase 306 0 0 20 | ReedOrgn 367 0 18 38 | SynBaiDk
248 0 41 5 DX+Analg 307 0 40 20 % Puff Org 368 D 20 a8 FasiResB -
247 0 42 5 DXKotoEP 308 0 0 21 Acordion 369 0 24 38 AcidBass
248 0 45 5 VX ELP2 309 0 32 21 Accordlt 4_] 370 0 35 38 Clv Bass
249 0 0 6 FHarpsi. 310 0 0 22 | Harmnica 371 0 40 38 | TeknoBa
250 0 1 8 Harpsi.K 311 0 32 | 22 | Harmo?2 372 0 64 38 | Oscar
251 0 25 6 | Harpsi.2 312 | 0 0 23 | TangoAcd T 373 | 0 65 38 | SqrBass
252 | 0 | 38 | & | Hampsi3 ~|[313] 0 | 64 | 23 | TngoAcd2 374 | 0 | 66 | 38 | RubberBa
253 0 0 7 Clawi. GUITAR 375 0 96 38 Hammer
254 0 1 7 Clavi. K 314 0 0 24 NylonGtr 376 0 0 32 SynBass2
256 | 0 | 27 7 | Claviwah 315 | 0 16 | 24 | NylonGt2 277 | 0 6 39 | MelloSB1
256 0 64 7 PulseClv 316 0 25 24 NylonGt3 378 0 12 39 Seq Bass
257 Q 85 7 PierceCl 317 Q 43 |24 | VelGiHm ﬂ 379 0 18 32 | ClkSynBa
CHROMATIC PERCUSSION 318 0 96 24 Ukulele 380 0 19 39 SynBa2Dk
258 0 \ 0 8 Celesta 319 0 0 25 SteelGir 381 0 32 39 SmthBa 2
259 | 0 | © 9 | Glocken 320 | 0 | 16 | 25 | SteslGi2 382 | o | 40 | 39 | ModulBa
260 0 0 10 MusicBox 321 0 35 25 128trGir 383 0 41 39 DX Bass
261 0 64 10 Orgel 322 0 40 25 | Nyln&stl 384 0 64 39 X WireBa _
262 0 0 11 | Vibes 323 0 a1 25 | Sti&Body STRINGS
263 0 1 11 VibesK 324 0 96 25 | Mandolin 385 0 0 40 | Viglin
264 0 45 1 Hardvibe 325 0 0 26 Jazz Gir 386 0 8 40 SlowVin |
265 4] 0 12 Marimba 326 0 18 26 MelloGtr 387 4 4] 41 Viola
266 0 1 12 MarimbaK 327 0 32 26 JazzAmp 388 0 0 42 Cello
267 0 64 12 | SineMrmb 328 0 0 27 | CleanGtr 389 0 0 43 | Contrabs
268 0 97 12 | Balafon2 329 0 32 27 | ChorusGt [3_90 0 0 44 | Trem.Str
269 0 98 12 | Log Dyum 330 0 0 28 | Mute.Gir 391 0 8 44 | SlowTrSh
270 4] Q 13 | Xylophon | 331 4] 40 28 | FunkGirl 392 0 40 44 | Susp Str
271 0 0 14 | TubulBel 332 0 41 28 MuteStIG 383 0 0 45 Pizz.Str
272 0 96 14 | ChrchBel 333 0 43 28 | FunkGtr2 394 0 0 46 | Harp
}_2]3 it 97 14 Carillon 334 Q0 45 28 | Jazz Man 395 3 40 46 | YangChin
274 0 0 15 | Dulcimer 335 0 0 29 | Ovrdrive 396 J 0 0 47 | Timpani
275 0 35 15 Dulcirm2 336 0 43 29 Gt.Pinch ENSEMBLE |
276 0 96 15 Cimbalom 337 0 0 30 Dist.Gir 397 0 | o 48 Strings1
277 0 97 15 Santur 338 0 40 30 FeedbkGt 398 0 3 48 5.5trmgs
ORGAN 339 0 4 30 | FeedbGt2 399 0 8 48 | SlowStr
278 0 ] 0 | 16 |DrawOrgn  I[340 | o 0 | 31 | GirHarmo 400 | 0 | 24 | 48 | ArcoStr




Lista de Vozes

. i medo . a e dol . g !
Niimero Selegd do banco mmi Nome da Voz ‘E‘;":,f: Seleti do anco rogramd  Nome da Yoz Nimefo Seleiio dobanco mﬂj Nome da Voz
MSE | LSB MIDI MSE | LSB MiDI MSB | LSB MiDI
401 0 35 48 | 60sStmg REED 522 0 0 89 | WamPad __ |
402 0 40 48 | Orchestr 463 0 0 64 | SprnoSax 523 0 16 89 | ThickPad .
403 0 41 48 Orchstr2 464 0 0 65 | Alto Sax 524 0 17 89 Soft Pad
404 0 42 48 | TremCrch 465 0 40 65 | Sax Sect 525 0 18 89 SinePad
405 0 45 48 | VeloSir 466 0 43 65 HyprAlto 526 0 64 89 Horn Pad
406 0 0 49 | Strings2 467 0 o] 66 | TenorSax 527 0 65 89 RotarSir
407 0 3 49 | 3.SlwStr 468 0 40 66 BrthTnSx 528 0 0 90 PolySyPd
408 0 8 49 LegatoSt 469 0 41 66 | SoitTenr 529 0 64 90 PolyPd80
408 0 40 49 | Warm Str 470 0 64 66 | TnrSax2 530 0 65 90 | ClickPad
410 0] 41 49 Kingdom 471 0 0 67 Bari.Sax 531 0 66 20 | Ana Pad
411 0 64 48 | 70s Str 472 0 0 68 | Oboe 532 0 67 80 | SquarPad
412 0 65 49 Str Ens3 473 0 0 69 Eng.Horn 533 0 0 91 ChoirPad
413 0 0 50 | Syn.5tr1 474 0 0 70 Bassoon 534 0 64 91 Heaven2
414 0 27 a0 ResoStr 475 0 0 71 Clarinet 535 0 66 N ltopia
415 0 64 50 | Syn Str4 PIPE 536 0 67 91 CC Pad
416 0 65 |.50 | 88 Str 476 0 0 72 | Piccolo 537 0 0 92 | BowedPad
417 0 0 51 Syn.S1r2 477 0 0 73 | Flute 538 0 64 92 | Glacier
418 0 0 52 | ChoirAah 478 0 0 74 | Recorder 539 0 85 92 | GlassPad
419 0 3 52 i S.Choir 479 0 Y] 75 PanFlute 540 0 0 93 MetalPad
420 0 16 52 | Ch.Aahs2 480 0 0 76 Bottle 541 0 64 93 | Tine Pad
421 0 32 52 MelChoir 481 0 0 77 Shakhchi 542 0 85 93 Pan Pad
422 0 40 52 | ChoirStr 482 0 0 78 | Whistle 543 0 0 94 | Halo Pad
423 0 0 53 | VoiceOoh 483 0 0 79 | Ocarina 544 0 0 95 | SweepPad
424 4] 0 54 | SynVoice . SYNTH LEAD 545 0 20 95 | Shwimmer
425 0 40 54 | SynVox2 484 0 0 80 | Sguareld 546 0 27 95 | Converge
426 4] 41 54 | Choral 485 0 6 80 | Square? 547 0 64 95 PolarPad
427 0 64 54 | AnaVoice 486 0 8 80 | LMSquare 548 0 66 95 | Celstial
428 0 0 55 | Orch.Hit 487 0 18 | 80 Hollow SYNTH EFFECTS
429 0 35 55 OrchHit2 488 0 i9 80 | Shmgog 549 0 0 96 Rain
430 0 64 55 Impact 489 0 64 80 Mellow 550 0 45 96 | ClaviPad
RASS 490 0 65 80 | SoloSine 551 0 64 98 HrmoRain
431 0 0 56 | Trumpet 4N 0 66 80 [ SinelLead 552 0 65 98 | AfrenWnd
432 0 16 56 | Trumpet2 492 0 0 81 Saw.Lead 553 0 66 96 | Caribean
433 0 17 56 | BriteTrp 493 0 6 81 Saw 2 554 0 0 97 | SoundTik
434 0 32 56 | WarmTrp 494 o] 8 81 ThickSaw 555 0 27 97 | Prologue
435 0 0 57 | Trombone 495 0 18 81 DynaSaw 556 0 64 97 | Ancesirl
436 0 18 57 | Trmbone2 496 0 19 81 | DigiSaw 557 0 0 98 | Crystal
437 0 0 58 | Tuba 497 0 20 81 Big Lead 558 0 12 98 | SynDrCmp
438 0 16 58 | Tuba?2 498 0 24 81 HeavySyn 559 0 14 98 | Popcom
439 0 0 59 | Mute.Trp 499 0 25 81 WaspySyn 560 0 18 28 | TinyBell
440 0 0 60 Fr.Hom 500 0 40 81 PulseSaw 561 0 35 o8 RndGlock
441 0 6 60 FridrSolo 5N 0 41 81 Dr. Lead 562 0 A0 88 | GlockChi
442 0 32 60 FrHom2 502 0 45 81 VeloLead 563 0 41 98 | ClearBel
443 0 37 60 | HornOrch 503 0 96 81 Seq Ana 564 0 42 98 | ChorBell
444 0 0 61 BrasSect 504 0 0 82 | CalioplLd 565 0 64 98 | SynMalet
445 0 35 61 Tp&ThSec 505 0 65 82 Pure Pad 566 0 65 98 | SftCryst
446 0 40 61 BrssSec? 506 Y] 0 83 | Chiff Ld 567 0 66 938 LoudGlok
447 0 41 61 HiBrass 507 0 64 83 Rubby 568 Q 67 98 | XmasBell
448 0 42 61 MelloBrs 508 0 0 84 | CharanLd 569 0 68 98 | VibeBell
443 0 0 62 | SynBrasi 509 0 64 84 | DistLead 570 0 69 98 | DigiBell
450 0 12 62 | QuackBr 510 0 65 84 | Wirelead 571 0 70 98 | AirBells
451 0 20 62 RezSynBr 511 0 0 85 | Voice Ld 572 0 71 98 | BelHarp
452 Q 24 82 | PolyBrss 512 0 24 85 | SynthAah 573 0 72 98 | Gamelmba
453 4] 27 62 | SynBras3 513 0 64 85 | VoxLead 574 0 0 99 | Afmosphr
454 0 32 62 | JumpBrss 514 0 0 86 | Fifth Ld 575 0 18 99 | WarmAtms
455 0 45 62 | AnaVelBr 515 Q 35 86 Big Five 576 0 19 99 HollwRls
456 0 64 62 | AnaBrssi 516 0 0 87 Bass &Ld 577 0 40 99 NylonEP
457 0 0 63 SynBras2 517 0 16 87 . | Big&lLow 578 0 64 99 NylnHarp
458 0 18 83 | SoftBrs 518 0 64 87 | Fat&Prky 579 0 65 99 | Harp Vox
459 0 40 63 SynBrss4 519 0 85 87 | SoftWurl 580 0 66 99 | AtmosPad
460 0 41 63 ChoirBrs SYNTH PAD 581 0 87 99 Planet
4861 0 45 63 | VelBrss2 520 0 0 88 NewAgePd 582 0 0 100 | Bright
462 0 64 63 | AnaBrss2 521 0 64 838 Fantasy2 583 0 64 100 | FantaBel




Lista de Vozes

%L;T:,? Selegdo do hanco mﬂ Nome daVoz p:ll;n\];irzo Selegio do banco mﬂ Nome da Voz
MSE | LSB | Minl WMSB | LSB | MiDI
584 0 96 | 100 | Smokey 645 0 0 118 | Syn.Drum
585 | 0 | 0 | 101 | Goblins 846 | 0 | 64 | 118 | AnaTom -
586 0 64 101 | GobhSyn 647 0 65 118 | ElecPerc
587 0 65 101 | 50sSciFi 648 Q 0 119 | RevCymbl
588 0 66 101 | Ring Pad SOQUND EFFECTS
589 0 67 101 | Ritual 649 0 0 120 | FretNoiz
590 Q 68 101 | ToHeaven 850 4] 0 121 | BrithNoiz
591 0 70 | 101 | Night 651 0 0 122 | Seashore
592 0 71 101 | Glisten 662 0 0 123 | Tweet
593 0 96 101 | BelChoir 653 0 0 124 | Telphone
594 4] 9] 102 | Echoes 654 0 0 125 | Helicptr
595 0 8 102 | EchoPadz 655 0 0 126 | Applause
596 0 14 102 | Echo Pan 656 0 0 127 | Gunshot
597 0 64 102 | EchoBell SFX
598 0 65 102 | Big Pan 657 64 0 0 CuttngNz
599 Q 66 102 | SynPiang 658 64 0 1 CtingNz?2
600 a 87 | 102 | Creation 659 | 64 0 3 Str Slap
601 0 68 102 | Stardust 660 64 0 16 FIL.KClik
602 0 69 102 | Reso Pan 661 64 0 32 Rain
603 0 0 103 | Sci-Fi 662 64 0 33 | Thunder
604 0 64 103 | Starz 663 64 0 34 | Wind
ETHNIC 664 | 64 0 35 | Stream
605 0 0 104 | Sitar 665 64 0 36 Bubble
606 0 32 104 | DetSitar 666 64 0 37 | Feed
607 0 35 104 | Sitar2 667 64 0 48 Dog
808 0 96 104 | Tambra 668 64 0 49 Horse
609 0 97 | 104 | Tamboura 669 | 64 0 50 | Bird2
610 0 0 105 | Banjo 670 64 0 54 | Ghost
611 0 28 105 | MuieBnjo 671 64 0 b5 | Maou
612 0 96 105 | Rabab 672 64 0 64 | Tel.Dial
613 0. 97 1 105 | Gopichnt G673 | 64 0 65 | DoorSqgek
614 0 98 |'105 | Oud 874 64 0 66 Door Slam
615 0 4] 106 | Shamisen 875 64 0 67 | Scratch
616 0 0 107 | Koto 676 64 0 68 | Scratch 2
617 0 26 107 | T. Koto 677 64 0 69 | WindChm
618 0 97 107 | Kanoon 678 64 0 70 | Telphon2
619 0 0 108 | Kalimba 679 | 64 0 80 | CarEngin
620 [ O 0 | 109 | Bagpipe 680 [ 64 | 0 | 81 | CarStop
621 Y 0 110 | Fiddle 681 64 0 82 Car Pass
622 0 0 111 | Shanai 6882 64 0 83 | CarCrash
623 0 64 111 | Shanai2 683 64 0 84 | Siren
524 0 96 111 | Pungi 684 84 Q 85 | Train
625 | 0 | 97 | 111 | Hictuiki 685 | 64 | o | 88 | Jetplane
PERCUSSIVE 686 | 64 0 87 | Starship
626 0 0 112 | TnkiBell 687 64 0 88 Burst
627 0 96 112 | Bonang 688 64 0 89. | Coaster
628 0 97 112 | Gender 689 64 0 90 ShMarine
629 0 |-98 [ 112 | Gamelan 690 ; &4 0 96 | Laughing
830 0 99 | 112 | S.Gamian 691 64 0 97 | Scream
631 Q 100 | 112 | Rama Cym 692 | 64 0 98 | Punch
632 0 101 | 112 | AsianBel 693 | 64 0 99 | Heart
633 0 0 113 | Agogo 694 | 64 0 100 | FootStep
634 0 0 114 | SteelDrm 695 64 0 112 | MchinGun
635 0 97 | 114 | GlasPerc 696 | 64 0 113 | LaserGun
836 0 98 114 | ThaiBell 697 64 0 114 | Xplosion
637 0 0 115 | WoodBlok 698 64 0 115 | FireWork
638 0 96 115 | Castanet
639 0 0 116 | TaikeDrm
640 0 96 116 | Gr.Cassa
641 0 0 117 | MelodTom
642 0 64 117 | Mel Tom2
643 0 85 117 | Real Tom
644 | 0 | 66 | 117 | Rock Tom




I Lista de Kits de Bateria

* <"--"indica que o jogo de bateria e o mesmo que “Standart Kit 17,

Cada Voz de percusséo utiliza uma nota.

* Os nimeros de nota e 08 nomes da nota impressos no teclado sdo uma oitava mais alta
que os nimeros da nota e nomes da nota MIDI mostrados na lista. Por exemplo, o
numeroda nota e nome #36 e C1 do teclade, correspondem ao nlimero da nota e nome
da nota MIDi #24 e CO mostrados na lista.

» As Vozes com 0 mesmo nimero de nofa alternada (*1...4) podem tocar-se simultaneamente. -~
Utilizando MIDI, pade ajustar-se a posigéo do efeito pancramico para o efeito (pagina 119).
Voice # 207 208 209 210 211 212
Bank MSB# 127 127 127 127 127 127
Bank LSB# 0 0 4] 0
Program # 1 16 24 25
L Standard Kit 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit

13 C#1 "3 | Surdo Mute <— f— e — e — <

14 D-1 "3 Surdo Open <— < P P D —

15 D§-1 Hi G e —— < P — D — <~

16 E-1 Whip Slap D — D — < <— L —

17 F-1 *4 Scratch Push <— D — D — Pa— e

18 FE-1_*4 | Seratch Pull < —— <~ < Pl

18 G-1 Finget Snap — [ — D — D — <

20 G#-1 Click Noise < <— e — R — P —

21 A-1 Metronome Click e — < L — L — L —

22 Af-1 Metroncme Bell < - — P — o—

23 B-1 Segq Click L < < <— e R —

24 (] Seq Click H < < P P <

25 Cko Brush Tap < [ — L — f— [ —

25 D& Brush Swirl L e — D L — L L —

27 D#o Brush Slap o < — — P o—

28 EQ Brush Swirl H < <— < Reverse Cymbal Reverse Cymbal

29 FQ Snare Roll Snare Roll 2 — P — — <—

30 FEO Castanet e — < e HiQ HiQ

31 Go Snare L Snare L 2 P SD Rock M Snare M SD Rock H

32 G#0 Sticks P — o  — — —

33 A0 Bass Drum L [ — o— Bass Drum M Bass DrumH 4 Bess Brum M

34 Af0 Open Rim Shot Open Rim Shot 2 < P «— <

36 BO Bass frrum M Bass Drum M 2 <— Bass Drum H 3 BD Rock BD Analog L

36 (o] Bass Drum H Bass Drum H 2 BD Room ED Rock BD Gate BD Analog H

37 CH Side Stick e < e — e — Analog Side Stick

38 D1 Snare M Snare M 2 SD Reom L SD Rock SD Rock L Analog Snare L

39 D1 Hand Clap < <— [ — — P —

40 E1 Snare H SnareH 2 80 Room H SD Rock Rim S0 Rock H Analog Snare H

41 Fi Floor Tom L P Rocm Tom 1 Rock Tom 1 ETom 1 Analog Tem 1

42 F#1 “1 Hi-Hat Closed <~ e — e — e Analog HH Closed 1

43 Gt Fleor Tom H P — Room Tam 2 Rock Tom 2 ETom 2 Analog Tom 2

44 Gl " Hi-Hat Pedal [ — P [ P Analog HH Closed 2

45 Al Low Tomn e — Room Tom 3 Rock Tom 3 E Tom 3 Analog Tom 3

46 A#1 1 Hi-Hat Open R D — e — R — Analog HH Cpen

47 B1 Wid Tom L R Roam Tom 4 Rock Tom 4 E Tom 4 Analog Tom 4

48 -2 Mid Tom H <— Aocm Tom 5 Rock Tom 5 ETom 5 Analog Tom 5

49 C2 Crash Cymbal 1 < e — R P Analog Cymbal

50 D2 High Tom e — Hocm Tam 6 Rock Tom & ETem6 Analog Tom 6

51 D#2 Ride Cymbal 1 R < e — — R —

52 E2 Chingse Cymbal P P < o P

53 F2 Ride Cymbal Cup - P — R — e — (o

54 Fi2 Tambourine — — < e — P—

55 G2 Splash Cymbal < <— P — < <

56 Giz Cowbel — — — [— Analog Cowbell

57 A2 Crash Cymbal 2 e — < <= <— —

58 Af2 Vibraslap <— — — P — <—

58 B2 Ride Cymbal 2 R — P e — e — <

80 o3 Bongo H < -— e — P — <—

&1 Ck3 Bongo L [ — [ — <— <— —

&2 D3 Ceonoa H Mute e — R — e — < Analog Conga H

83 Di3 Conga H Cpen P — P P < Anglog Conga M

84 E3 Conga L — P <= < Analog Conga L

B85 F3 Timbale H < — < <— < <

€6 F#3 Timbale L — — < e — —

67 G3 Agogo H <— <— P — [ — e —

&8 G#a Agogo L [r— <— o — —

89 A3 Cabasa R — P a— R R — —

70 Ad3 Maracas — — < e — Anzlog Maracas

il B3 Samba Whistle H R — — e — P — <

72 c4 Samba Whistle L e — <— e — e — e —

73 Cha Guire Shert P < P P — <

74 D4 Guirc Long R e — e — <— R —

75 D4 Claves < P— < e — Analog Claves

76 F4 Wood Block B <— e — P — [ — <

77 F: Wood Block L Cr— <— < “~— <—

78 Fi4 Cuica Mute P— P— P— Serateh Push Scratch Push

79 G4 Cuica Open — P [ — Scrateh Pull Scratch Pull

80 G#4 "2 | Triangle Mute — P — < [— —

81 Ad *2 | Trianglke Open <— < < < =

a2 Ab4 Shaker P — <—  — e —— <—

83 B4 Jingle Bell P — P — < R — D —

84 G5 Bell Tree — <— < R — o

85 Gis

85 D5

87 Di5

88 ES

89 F&

g0 Fi#5

91 G5

104




Lista e Kits de Bateria

Voice # 213 214 215 216 217 218
Bank MSB# 127 127 127 127 126 126
Bank LSB# o o 1] 1] 0 g
Program # 27 32 40 48 1] 1

Notef M Note Dance Kit - Jazz Kit Brush Kit Classic Kit SFX1 SFX 2
i3 Ck1_ *3 <— e <— Pra—
14 D1 "3 e — < - e
i5 DE-1 <— <— P P
16 E1 — < e — e —
17 F-1 *4 e — R — <—  —
18 FE-1__*4 [ «—0 — P —
19 G-1 [ — P — —
20 Gi#-1 — < <— —
21 A “— <— e — G—
22 Af-1 P — [ — e R —
23 B-1 -— R — R — R —
24 <o [ — R — < <—
25 Cho [ — P P <—
26 DG < — D — R —
27 D§0 — P— — P—
28 EQ Reverse Cymbal R — D — R —
29 FG e — < < <—
30 F&0 HiQ — P — Ea—
3 Go AnSD Snappy e — Brush Slap L P r—
32 G0 D — = - —
33 AQ AnBD Dance-1 = e Bass Drum L2
34 A0 AnSD OpenRim < P — [ —
35 BO AnBD Dance-2 R m— e Gran Casa
36 Cci AnBD Dance-3 BD Jazz BD Soft Gran Casa Mute Guitar Cutting Moise Dial Tone
37 ciH Analog Side Stick — — e — Giuitar Cutling MNoise 2 Door Creaking
38 Dt AnSD Q SD.Jazz L. Brush Slap Marching Sn M Deor Slam
39 D# <— — [ — P — String Slap Scratch
40 E1 AnSD Ana+Acoustic SD Jazz H Brush Tap Marching Sn H Scratch 2
41 F1 Analeg Tom 1 Jazz Tom 1 Brush Tom 1 Jazz Tom 1 Windchime
42 FHH i AnHH Closed-3 — — — Telephone Ring2
43 G1 Analog Tem 2 Jazz Tom 2 Brush Tom 2 Jazz Tom 2 .
44 Gl 1 Analog HH Closed 2 —— P — P —
45 Al Analog Tem 3 Jazz Tom 3 Brush Tom 3 Jazz Tom 3
46 A1 *1 | AnHH Cpen-2 P— - —
47 381 Analog Tom 4 Jazz Tom 4 Brush Tem 4 Jazz Tom 4
48 c2 Analog Tom 5 Jazz Tom 5 Brugsh Tom 5 Jazz Tom 5
49 ci2 Analog Cymbal — <— Hand Cym.Open L
50 o2 Analog Tom 6 Jazz Tom 8 Brush Tom 6 Jazz Tom 6
51 Di2 g P — Hand Cym.Closed L
52 E2 <—— D — P — <— FL.Key Click Engine Start
53 F2 R — — R — R Tire Screech
54 F#2 [— P— P — — Car Passing
55 G2 R — — P < Crash
56 GH2 Analog Cowbell P — [ — e Siren
57 A2 [ — R — L — Hand Cym.Open H Train
58 Ak2 L e — [ — — Jetplane
59 B2 D — — D — Hand Cym.Closed H Starship
60 c3 R — D R — e Burst Naise
61 cia [ P — P e Coaster
62 £3 Analog Cenga H o P — P — SvMarine
63 RE] Analog Conga M — [ — —
64 E3 Analog Cenga L e — o <
65 F3 R — S— e — e
66 F#3 < [— o— <
67 G3 P —  — D — e —
68 GE3 e — P— P <~ Rain Laughing
69 A3 < < D m— R Thunder Screaming
70 A¥3 Analog Maracas < P [ — Wind Punch
71 B3 f— P — o = Stream Heartbeat
72 C4 R — f — P — Bubble Foolsteps
73 CH#4 R — — < e Feed
74 D4 L R — < e
75 Dé4 Analog Claves P o e —
76 E4 < P — e — e —
77 F4 < R L — R —
78 Fi4 Scratch Push — < P —
79 G4 Seratch Puyll <— < e —
80 G#4 2 | a— < e —
21 A4 *2 e R — P R —
82 Al4 P — [ — s <
83 B4 — P — D — D —
84 cs e <— <— <— Dog Machine Gun
85 Ch5 Heorse Gallop Laser Gun
86 D5 Bird 2 Explosion
87 Di5 FireWork
88 ES
89 F5
90 Fi5 Ghost
91 G5 Maou




Lista de Kits de Bateria

= < "-“indica que o jogo de bateria e 0 mesmo que “Brasil Kit 1"

» Cada Voz de percussao utiliza uma nota.

* Osnlmerosdenctaeosnomesdanctaimpressosnotecladosfoumaoitavamaisaftaqueosnimeros
da nota e nomes da nota MIDI mostrados na lista. Por exemplo, 0 nlimero da nota e nome #36e C1
do teclado, cormrespondem ao nimero da nota e nome da nota MIDI #24 e CO mostrados na lista.

* As Vozes com o mesmo numero de nofa alternada (*5...12) podem tocar-se simultanea-
mente. Utilizande MIDI, pode ajustar-se a posigéo do efeito.

Voice # 204 205 206
Bank MSB# 127 127 127
Bank LSB# 112 112 112
Program # 0 1 56

Note# MIDi Note Brasil Kit 1 Brasil Kit 2 Berimbau & Surdo
13 Ci-1
14 D-1
15 D§-1
16 E-1
17 F-1
18 F$-1
19 G-1
20 Gi-1
21 A1
22 Al-1
23 B-1
24 - co Repinique Solte <—
25 cko Repinique Bagueta P
26 DO Repinique Keto ~——
27 D0 Repinigue Agudinha —
28 EQ Repinigue Mylon AG <—
29 FoO Repinique Nyton GR P
30 FEO *5 Zabumba Abafado P —
31 Go *5 | Zabumba Selto <—
a2 G#0 Zabumba Aro P—
a3 AD *6 | Surdo Abafado e —
a4 A0 *8 | Surdo Solio P
35 BO *6 | Surdo Ponta ~—
36 & Surdo Ara D m— Surdlo Abafado
37 Ci Caixa Suja Aro R Surdo Abafado
a8 Di Caixa Suja 1 R — Surdo Abafado
3g Di Tamborim Abafade P — Surdo Abafade
40 E1 Tamborim Solto R — Surdo Abafa
41 F1 Tamborim Ponta D — Surdo Abafade
42 F#1 Tamberim Nylon Ida < Surdo Abafade
43 G1 Tamborim Nylor Volta < Surdo Solte
44 G# 7 | Djambe Abafado P— Surdo Solte
45 Al "7 Djambe Solto < Surdo Solte
46 A#1_ *7 | Djambe Keto P — Surdo Solte
47 B1 *8 Dijimbal Abafado <= Surdo Solto
48 c2 *8 | Djimbal Satto P — Surdo Solte
419 G2 *8 | Dijimbal Keto e — Surdo Ponta
50 B2 *9 | Tan Tar Abatado Timba Abafado Surdo Ponta
51 D2 0 | Tan Tan Solto Timba Salto Surdo Ponta
52 E2 *9 | Tan Tan Keto Timba Keto Surdo Ponta
53 F2 Tan Tan Amacao Timba Armacag Surdo Ponta
54 F$2 Pandeiro Nylon Abafado Pandeiro Courac Abafado Surdo Ponta
55 G2 Pandeira Nylon Salto Pandeiro Couro Solto Surdo Aro
56 Géz Pandeiro Nylon Ponta Pandeiro Couro Ponta Surdo Aro
57 A2 Pandeiro Nylon Caleanhar| Pandeiro Couro Calcanhal Surdo Aro
58 A2 Pandgiro Nylon Keto Pandeiro Couro Keto Surdo Aro
59 B2 Pandeiro Nylon Tremoio Pandeira Couro Tremolo | Surdo Aro
60 c3 Reco-Reco o Surdo Aro
81 [E] Chocalho <— Solto 1
62 B3 Caxixi P — Salto 1
63 Ci#3 Timbale Aro AG <~ Solte 1
64 E3 Timbale Aro GR f — Salio 1
65 F Timbalg AG  — Solto 1
66 [ZE] Timbale GR < Solto 1
67 G3 Agogo AG Chequere Escorregada Pedra 1
68 GH3 Agogo GR Chequere Puxada Pedra 1
69 A3 Agoge Abafado Caixinha Pedra 1
70 Ab3 Adoge Abafado AG ~ Afoxe Coco Pedra 1
71 B3 Afoxe Metal R — Pedra 1
72 C4 Ganza e — Pedra 1
73 C#4  *10 | Aepigue Anel Abafado 1 | «——o Abafado |
74 o4 *1¢ | Repique Anel Solio R — Abafado 1
75 D#4 10 | Repique Anel Abafado 2 | <—— Abafado 1
76 E4 Repique Anel Armacao e Abafado 1
77 F4 Cuica AG 1 P — Abafado 1
78 Fia Cuica AG 2 r— Abafado 1
79 G4 Cuica MD < Solio 2
80 Gk4  *11 | Triangulo Abafado e — Solto 2
a Ad *11 | Triangulo Solto P — Solto 2
82 A#4  "12 | Repique de Mao Keto e — Solto 2
83 B4 *12_| Hepique de Mao Salto e Solto 2
84 C5 Repique de Mao Armacao | <—— Solto 2
85 Cis5 Padra 2
86 D5 Pedra 2
87 D#5 Pedra 2
88 E5 Pedra 2
89 F5 Pedra 2
90 Fi5 Pedra 2
91 Gb Abafado 2
92 G#5 Abafada 2
93 A5 Abafado 2
94 AdS Abafade 2
95 B5 Abatado 2
96 ce Abafado 2

ok




Notas sohre os efeitos digitais (Reverh/Chorus/DSP)

Ha trés tipos de efeitos digitais instalados no PSR-B50: Efeitos de reverberag@o (efeito do
sistema), efeito de chorus (efeito do sistema) e efeito DSP (pode ajustar-se como efeito do
sistema ou como efeito de inser¢ao).

Basicamente, hi duas formas de utilizar os efeitos: com o efeito DSP ajustado como efeito do

sistema ou como efeito de insercio. Aqui explicaremos cada forma distinta.
Ainda que todos os ajustes de efeitos nfio podem operar manualmente no painel do PSR-B350,
alguns podem ser acessados através de MIDI.
M Quando se seleciona o tipo de DSP como efeito do sistema -
» Os trés efeitos do PSR-B50 se conectam como descritos abaixo:
= O sinal entra em reverberagao/chorus/DSP de acordo com o nivel de ajuste de transmissfon para cada um, e
o sinal com o efeito aplicado se emitira de acordo com o nivel de retorno ajustado. Os niveis de transmissao de
reverberagio/chorus/DSP se ajustam para cada parte (pista) com o modo de resignagéo de vozes (Revoics).
Os valores dos niveis de retorno de reverbaracdo/chorus/DSP se ajustam em comum para todas as partes.
* O efeito panoramico estéreo esta disponivel para cada um dos efeitos de reverberagio, chorus e DSP na saida
de seus sinais. Utilizando o MIDI, pode ajustar-se a posigao do efeito panordmice para o efeito {paginal 16).
*» Quando sefransmite um sinal de “Transmitir chorus areverbera¢io” (pagina 116) ao PSR-B50 desde um dispositivo
MIDI extetior, podera transmitir-se um sinal desde chorus a reverberagéo (conectado em série). Ademais, quando
se transmite um sinal de Transmitir variagio (DSP) a reverberacéo (pagina 117}, podera transmitir-se um sinal
desde DSP a reverberagio e do mesmo modo quando se fransmite um sinal “Transmitir variacdo {DSP) a chorus®
(pégina 117), podera transmitir-se um sinal desde DSP a chorus. Quando se utizam estes sinais, os trés efeitos
poderdo conectar-se em série, ou poderao utiliza-se separados, e podera produzir um lote de efeitos distintos.
@ As linhas grossas s#o linhas estéreo.
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Notas sobre 0s efeitos digitais (Reverh/Chorus/DSP)
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Quando se selecionaum tipo de DSP como efeito de inser¢do — -~ - ..

« Os trés efeitos do PSA-B50 se conectaram come descritos abaixo.

« O sinal entra em reverberagio e chorus de acordo com o nivel de ajuste de transmisséo para cada um, o
sinal com o gfeito aplicado serd emitido de acordo com o nfvel de retorno ajustado. Os niveis de transmissao
de reverberagéo e chorus se ajustam para cada parte (pista) com 0 modo de resignacgao de vozes (Revoice).
Os valores dos niveis de retorno de reverbaragio/chorug/DSP se ajustam em comum para todas as partes,

* O efeito panordmico estéreo estd disponivel para cada um dos efeitos de reverberagdo e chorus na saida
de seus sinais. Utilizando MIDI, pode ajustar-se a posicao do efeito panorémico para o efeito (paginai16).

» O efeito panordmico estéreo esta disponivel para cada um dos efeitos de reverberagéo e chorus na saida
de seus sinais. Utilizando MIDI, pode ajustar-se a posigéo do efeito panordmico para o efeito (paginal16).

* O sinal entra em DSP com o ajuste de seco/imido Dry/Wet (nivel de transmissao) que seja ajustado, eserd
emitido um sinal com o efeito aplicado. O ajuste de DSP seco/Umido Dry/Wet (nfvel de transmiss&o) seajusta
somente para a voz R1 com o modo de resignagio de vozes (Revoice). O nivel de retorno de DSP néo pode
ajustar-se.

Vadialion is valid for
only one pan.

variation part

DSP Dryfwel dry

m volume  expression rev sand
R1 Voice T P —ea oo | |

DSP oriiaft cha send
: >

dry

reverb
return

volume  axpression
rev send

R2 Voice 25 > > =

che send

i -

voluma  expression
rav send

L Vot S SRS
. cho send
: > ‘—%—

Ail tracks that i
can be revoiced. : :

]

chorus chorus
pan refurn

—

dry

v send

volume  expression
DSP gy

MIDI Channel 1 ————c~ H—{> ™

variation on/ofl cho send
L

MIDI Channel 16 DRY LINE

As linhas grossas so linhas estérea.

OUTPUT



Lista dos tipos de efeitos digitais

Notas sobre os efeitos digitais (Reverh/Chorus/DSP)

No. ‘ Tipo de Efeito Caracteristicas
REVERB
01~04 Hall1~4 System Reverberagio de sala de concertos .
05~08 Roomi~4 System Reverberagéo de sala pequena
09, 10 Stagel, 2 System Reverberacdo para instrumentos solo
11, 12 Platel, 2 System Reverberacéo “Steel Plated” simulado
13 OFF — Sem efeito
CHORUS
01~05 Chorus1~5 System Programa de chorus canvencionais com ricos chorus e Chorusing
06~09 Flangeri~4 System Modulacéio de trés fases pronunciadé com um som um pouco metalico.
10 OFF — Sem efeito
DSP '
01~04 Hall1~4 Systemn Reverberacao de sala de concertos
05~08 Room1~4 System Reverberacéo de sala pequena
09, 10 Staget, 2 System Reverberacéo para instrumentos solo
11,12 Platel, 2 System Reverberacdo "Steel Plated” simutado
13,14 Early Reflectiond, 2 System Somente reflexos simulados
15 Gate Reverb System Efeito de comporta de reverberacdo, em que a reverberacdo se corta
rapidamente para efeitos especiais.
16 Reverse Gate System Similaracomporiadereverberacio, perémeomumincrementoinversonareverberacao.
17~21 Chorus1~5 System Programa de chorus convencionais com ricos chorus e chorusing.
22-25 Flangeri~4 System Modulagio de trés fases pronunciada com um som um pouco metalico.
26 Symphonic System Chorus excepcicnalmente ricos e profundos.
27 Phaser System Modulagéo metdlica com troca de fase periddica.
28~32 Rotary Speaker 1~5 | Insertion Simulagio de alto falante rotativo.
33,34 Tremolo 1, 2 insertion Efeito de rico tremolo com modulagio de volume e tons.
35 Guitar Tremolo Insertion Tremelo simulado de guitarra elétrica
36 Auto Pan Insertion Varios efeitos panoramicos que trocam automaticamente a posigao do som
(esquerda/direita. Adiante, atras etc.)
37 Auto Wah Insertion Efeito de “wah”
38 Delay L, C, R System Efeito wah com filtro de varredura e repeti¢éo
39 Delay L, R System Trés retardos independentes, para as posigdes estéreo esquerdo, direito e central.
40 Echo System Retardo inicial para cada canal estéreo e dois retardos de realimentacio separados.
41 Cross Delay System Retardo estéreo, com cotroles do nivel do sinal de realimentacdoindependente
para cada canal.
42 Distortion Hard Insertion Efeito completo que emite as repeti¢cbes retardadas “recolocando” entre os
canais esquerdo e direito.
43 Distortion Soft Insertion Distors&o de dura extremidade.
44 EQ Disco Insertion Programa de equalizagio de tipode disco pararefergar as alta e baixas frequéncias.
45 EQ Telephone Insertion Programa de equalizagédo que elimina as mais altas e baixas frequéncias para
simular os sons emitidos através do telefone.
46 OFF — Sem efeito.




) LocaLzacAo E RepARD DE AVARIAS

Ha algo que néo funciona como deveria? Em muitos casos, logo o que a primeira vista
parece ser um mal funcionamento, se trata simplesmente de um erro que pode solucionar-se
em seguida. Antes de assumir que o PSR-B50 esta avariado, comprove os seguintes pontos.

PROBLEMA

POSSIVEL CAUSA/SOLUCAO

Os alto-falantes produzem um som ‘brusco” sempre que se
conecta ou desconecta a alimentacio.

Istc & normal e ndo é causa de alarme.

O volume é reduzido ou o somdistorcido.

A meméria de registros ndo funciona corretamente.

Os dados da cangio gravada ndo se reproduz corretaments.

O display apaga e retorna todos os ajustes de fabrica.

Possivelmente se chega o momento de troca das pilhas. Insarte
seis novas pilhas ou utilize um adaptador de alimentagéo AC.

Nao som nao é reproduzido quando se toca o teclado.

E possive! que 0s ajustes do volume da voz R1/R2/L estejam baixos demasiadamente.
Assegure-ge de que os volumes estefam ajustados a niveis adequados (paginas 14,79).

E possivel que a fungao de controle local esteja desativado.
Assegure-se de que o controle local esteja ativado.

N&o soam todas as notas simultaneamente.

O Acompanhamento automatico parece “saltar’ quando se toca
o teclado.

E possivel que excedaa polifonia maxima do PSR-B50. O PSR-B50
pode tocar até 32 notas ac mesmo tempo, incluindo as notas de
divis&io, dual acompanhamento automatico, cancio e pulsadores
muiltiples. As notas que ultrapassem este limite ndo soardo.

O acompanhamente automatico néo soa quando se inicia..

E possivel que o modo de relégio MIDI esteja ativado (6n™).
Assegure-se de que esteja desativado (“off”} (pagina 94).

O acompanhamento automatico ndo funciona corretamente.
N&o soam as teclas baixas do teclado.

Assegure-sedequetodasaspistasdoacompanhamentoestejarnativadas
€ que se tenha ajustado os nivels do volume adequados a todas elas .

Assegure-se de utilizar digitagdes que possa reconhecer o mo-
do de digitacdo selecionada e de tocar a se¢ao do acompa-
nhamento automatico do teclado.

Esta segura de que esté tocando a se¢éo do acompanhamento auto-
matico do teclado? Assegure-se de que o ponto de divisdo do acom-
panhamento automatico esteja corretamente ajustado (pagina 29).

Esta tocando acordes que o PSR-B50 pode reconhecer? {veja
os tipos de acordes na pagina 30).

A fungde de harmonia ndo se ativa.

A harmonia ndo pode afivar-se quando esteja selecionado o modo de
digitacgio FULL KEYBOARD nem tampouco se selecionado uma voz de
jogodepercussio. Seledione umavozou ummododedigitagioapropriada.

Certas notas soam com o tom incorreto.

Assegure-se de que o valor de afinagédo da escala para estas
notas esteja ajustado em “0” (pagina 84).

N&o pode selecionar-se uma cangio ou estilo de cartuche cu
ndo se reproduz corretamente.

Assegure-se de que esteja insertado corretamente um cartucho
Yamaha Music Cartridge na ranhura para cartuchos (pagina 75).ou
gue os contatos do cartucho nao estejam sujos. Trate de voltar a
insend-lo. Se oscontatos estio sujos, ainsercio e extracio repetida
do cartucho pode resolver o problema. Se ndo solucicnar, limpe
comcuidado os conectores docartucho com um panc suave e seco.

A operacao do pedal de sustain esta invertida.

A operagdo do pedal de sustain ficard invertida, se conectar
a alimentagdo enguanto pisa no pedal. Para a operagéo
normal, desconecte a alimentagéo e volte a conectar sem
pisar no pedal.

O PSR-B50 ndo recebe os dados de registros individuais ou da
meméria de canges transmitidos através de um lote de dados
desde um sequenciador externo ou outro dispositivo.

Transmita os dados com menos de 2 segundos de interrupg¢éo
entre os blocos, como dados completamente separados.
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Muitas mensagem MIDI listada no MIDI Data Format & expressada em (1) TRANSMITINDO FLUXO
nameros decimals, nitmeros binatios e nimeros dé hexadecimais. Nimeros de
Hexadecimal podem incluir a carta " H * ¢omo um sufixo. Também " n " pode “Odll_]?rl «— NOTE ON/OFF 9nH
ser definido livremente como qualquer ndmero inteiro.
Entrar em datafvaleres, se refira a fabela abaixo. C(;msl‘]s?;é?ﬁs}; g:g 00l
BANK SELECT LSB BnH,20H
Decinal Hexadecimal Binary Decimal E Imal Binary
0 00 0000 0020 64 40 D100 9000 DATA ENTRY MSB BnH,06H -
1 01 0000 0001 65 41 Q100G 0001 DATAENTRY LSB BHH,ZBH
2 o 000 0016 66 iz 0100 _00LD MAIN VOLUME BoH,07H
3 03 0000 0011 57 43 0100 0011 PANPOT BoH,0AH
4 04 0000 019D &8 44 0100 0100 EXPRESSION Bnl,0BH
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101 SUSTAIN BnH,40H
3 06 0000 0110 70 46 0100 0119 SOSTENUTE BnH,42H
7 07 0000 0111 71 47 0100 0111 SOFT PEDAL BnH43H
g 08 00090 1000 72 48 01006 1600 REVERE SEND EEVEL BnH,5BH
3 03 5000 1001 73 49 0100 1001 VARIATION SEND LEVEL BuHLSEH
i o osa 101t s o STTET REN LS8 Bu, 641t
RPN MSB BnH, 65H
12 ac 0000 1100 T8 4C 0100 1100
13 o0 2000 1101 e e 9100 1101 PITCH BEND SENS BnH, 65H, 00H, 64H, 00H, 06H, mm{]
14 [hof Q000 1110 78 AE 0100 11310
15 oF 0000 1111 79 ar 0100 1111 [~ PROGRAM CHANGE CoH
15 14 6001 0660 80 5q Q101 GO0a PITCH BEND EnH
17 11 000L 0001 81 51 0101 0001
18 12 0001 0010 82 52 o101 0010 71— SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
18 13 0001 0011 83 53 0101 0011 <YAMAHA MIDI FORMAT >
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100 <UNIVERSAL>
21 15 001 0101 85 55 0101 0101 I— UNIVERSAL REALTIME FOH 7FH....F7H
2 16 0601 0110 _{ g6 56 0101 0110 — UNIVERSAL NON-REALTIME ~ FOH 7EH....F7H
23 17 0001 0111 87 57 0101 0111 <XG STANDARD}
24 13 0001 1009 88 5B 0101 1000
e 19 5001 1001 S oo o101 1001 — XG PARAMETER CHANGE FOH 43H 1nH 4CH aaH aaH aﬂg‘gﬂ
26 A 10 T
= - e ory o - TTRTh | XG BULK DUMP FOH 43H OnH 4CH bbH bbH zaH aaH
28 1c 0001 1100 52 5C 0101 1100 aaH ddH.....ddH ccH FTH
29 il 0001 1101 23 5D 0101 1101 SPECIAL OPERATORS
30 1E 0001 11190 24 SE 0101 1110
31 1F 000l 1331 95 S5F 0101 1111 L SYSTEM REALTIME MESSAGE
32 20 Q01D 0000 96 60 0110 Q000 M]D] C]__OCK FE2H
33 21 0310 9001 57 &1 0118 0081 START FAH
34 22 0010 001Q 88 62 0110 0010 5TOP FCH
s 23 0010 0011 99 653 0110 0011 ACTIVE SENSING FEH
38 24 0010 0104 100 [23 0110 o1oo
37 25 0010 0101 101 65 0110 0101
38 26 0010 0110 102 56 0110 0110
39 27 0014 0111 103 67 0110 01l
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000
a1 29 0010 1001 105 59 0110 1001 (2) RECEBENDO FLUXO
42 2n 0010 1018 106 [ 0110 1010 ’
43 28 0010 1011 107 6B 0110 1011 MIDI-— NOTE OFF &nH
44 2¢ 0030 1100 108 6C 0110 1100 IN
45 2D 0010 1101 109 5D 0110 1101 — NOTE ON/OFF 9nH
46 2E nGglo 1110 110 [32] 0110 1110
47 2F 0010 1111 111 23 0110 1111 — CONTROL CHANGE
48 30 G011 0000 112 70 0ill ¢Qod BANK SELECT MSB BUH,DOH
i  me - raa [ T BANKSECECTLsD  Buiaim
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011 MODULATION BrlLOIE
52 34 0011 0100 116 T4 Q111 0100 PORTAMENTO TIME BnH‘OSH
53 35 0011 9101 117 5 0111 0101 DATA ENTRY MSE BnH,06H
54 36 G011 0410 118 76 D111 0110 DATA ENTRY LSB BnH,26H
55 37 0011 0111 i1y 77 0111 9111 MAIN VOLUME BnH,07H
56 38 0611 1600 126 78 ¢111 180G PANFPOT BaH,04AH
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001 EXPRESSION BnH,OBH
58 3 0011 1010 122 7A £111 1010 SUSTAIN BnH 40H
59 iB 0011 1011 123 7B 0111 1011 PORTAMENTC BnH41H
60 3c 0011 1100 124 c 0111 1109 SOSTENUTO BnH,42H
6l 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101 SOFT PEDAL BI‘IH.43H
62 3E 001l 1110 126 7E 0111 1110 HARMONIC CONTENT BrHA7H
63 3P | oe11 1111 127 | 7F 0111 1111 RELEASE TIME BnH’48H
ATTACK. TIME BnH,49H
+ Exclua a 1abela acima, por exemplo 144~159 (decimal)/9nH/1001 0000- BRIGHTNESS BnH,4AH
10011111 (bindrio) exibigdo a Nota Em Mensagém para cada canal (1-16). PORTAMENTO CONTROL  BnH,54H
176-194/BnH/1011 0000-1011 1111 exibigdo a Mensagem de Mudanga de REVERR SEND LEVEL Enil SBH
I CHORUS SEND LEVEL BnH,5DH
Controle para cada canal (1-16). 192-207/CnH/1100 0000-110¢ 1111 exibigéio VARIATION SEND LEVEL BuH.SEH
a Mensagem de Mudanga de Programa para cada canal (1-16). 240/FOH/ DATA INCREMENT BnH.60H
1111 0000 denotam o fim de uma Mensagem de Exclusiva Do Sistema. DATA DECREMENT BrH,61H
) o NRPN LSB BnH,62H
+ aaH (hexadecimal} Daaaaaaa {bindrio) denota ¢ enderego de dados. O NREN MSB BnH.63H
enderego contém Alto, Médio, e Baixo. VIBRATO RATE BaH,63H,01H,62H,08H.06H,mmH
YIBRATO DEPTH BnH,63H,01H,62H,09H,06H,mmH
* bbH/0bbbbbbb denotam a conta de byte. VIBRATO DELAY BnH,63H,01H,62H,0AH,06H, mmH
2
+ ccH/Occeceee denctam a soma de check. iﬂ;ﬁi gggg;i;%:q gﬁﬁgg‘gig:ﬁzﬁggggﬁzg
. AEG ATTACK TIME BnH,63H,01H,62H,63H,06H,mmH
daH/0ddddddd denotam data/valores. AEG DECAY TIME BuH,63H,01H.62H,64H.06H.mmH
AEG RELEASE BnH,63H,01H,62H,66H,06H,mmH
DRUM INST
CUTOFF FREQ. BnH,63H,14H,62H,mH,06H,mmH
FILTER RESONANCE BnH,63H,15H,62H,rH,06H,mmH
AEG ATTACK RATE BnH,63H,16H,62H,rrH,06H,mmH
AEG DECAY RATE BaH,53H,17H,62H,:7H,06H,mmH
PITCH COARSE BnH,63H,18H,62H,rH,06H, mm




FORMATO DE DADOS MiDI

ud

PITCH FINE BnH,63H,19H,62H.rrH,06H,mmH {3-1-4) CHANNEL AFTER TOUCH (Recive only)
LEVEL BuH,63H,1AH,62H,rrH,06H, mmH STATUS 110lnnnn (DoH)  n=0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER
PANPOT BoH,63H, 1CH,62H,ieH,06H,mmH YALUE Ovvvvevy v =0- 127 AFTER TOUCH VALUE
REVERB SEND BnH,63H,1DH,62H,rrH,06H,mmEH
CHORUS SEND BnH,&3H,1EH,62H,rrH 06H,mmH {3-1-5) PITCH BEND CHANGE
VARIATION SEND BnH 63H, 1FH,62H,mH,06HmmH STATUS 1110nmnn (EnHY  n=0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER
RPNESH BnH.64H LSB [ —— PITCH BEND CHANGE LSB -
RPN MSB BnHL65H _MSB Ovvvvivy PITCH BEND CHANGE MSB
PITCH BEND SENS. BuH,65H,00H,64H,00H,06H,mmE -
FINE TUNING BnH,65H,00H,64H,01 H,Oﬁl—[.mr;ﬁl;, - (3-1-6) CONTROL CHANGE
COARSE TUNING Bal,65H,00H,64H.021 068 mmil ’ STATUS 161lnnnn (BoH) n=0- 15 VOICE CHANNEL NUMBER
NULL BnH.65H 7FH 645, 7FH CONTROL NUMBER  Oeccecce
ALL SOUND OFF BoH,78H,00H CONTROL VALUE Ovvvyyvy
RESET ALL CONTROLLERS  BnH,79H,00H * Transmit CONTROL NUMBER.
ALL NOTES OFF BnH7BH c=0 BANKSELECTMSE  ;v= 0:XGNORMAL,
OMNI OFF BnH,7CH G4:5FX NORMAL,
OMNI ON BnH,7DH 126:XG SFX KIT,
MONO BnH,7EH . 127:XG DRUM
POLY BaHL7FH ca32 BANKSELECTLSE  ;v=0-127 "3
c=6 DATAENTRY MSB iv=0-127 *]
— PROGRAM CHANGE CnH £=38 DATAENTRY 1.8B (v=0.127 #1
c=7 MAIN VOLUME sv=0-127
[~ CHANNEL AFTER TOUCH DnH c=10 PANPOT v =D 127
L c=11 " EXPRESSION 1v=0-127
PITCH BEND CHANGE EnH =64 SUSTAIN : v = 0-6%:0FF , 64.127:0N 2
c=66 SOSTENUTO ;v = 0-63:0FF, 64-127:0N *2
7 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE c=67 SOFT PEDAL ;v =0-63:0FF , 64-127:0N )
<YAMAHA MIDI FORMAT:> c=91 REVERB SEND LEVEL ;v =0-127
<UNIVERSAL> e=94 VARTATION SENDLEVEL :v=0- 127
— UNIYERSAL REALTIME FOH 7FH....FTH
[~ UNEVERSAL NON-REALTIME  FOH 4EH....F7H * Receive CONTROL NUMBER.
<X@ STANDARD> c=0a BANK SELECTMSE  ;v= 0:XG NORMAL,
|— XG PARAMETER CHANGE FOH 43H 1nH 4CH aaH aaH aaH ddH 64:SFX NORMAL,
..... ddH FTH 126:XG SFX KIT,
— XG BULK DUMP FOH 43H OnH 4CH bbH bbH aaH aaH 127:XG DRUM
aaH ddH.....ddH ccH F7TH c=32 BANK SELECT LSB yv=0-127 *3
— PARAMETER REQUEST FOH 43H 3nH 4CH aaH aaH aaH F7TH c=1 MODULATION jy=0-127 *2
— DUMP REQUEST FOH 43H 2nH 4CH aal aaH aaH F7H c=5 PORTAMENTO TIME v=0-127 *2
|—SPECIAL OPERATORS c=6 DATA ENTRY MSB 1v=0-127 ]
— Others c=38 DATA ENTRY LSB iv=0-127 *1
c= 7 MAIN VOLUME jv=0-127
'—— SYSTEM REALTIME MESSAGE c=10 PANPOT 1v=0-127
MIDI CLOCK F8H e=11 EXPRESSION sv=0-127
START FAH c=64 SUSTAIN ; v = 0-63.0FF , 64-127.0N *2
STOP FCH c=63 PORTAMENTO ;v = 0-63:0FF , 64-127:0N *2
ACTIVE SENSING FEH c=66 SOSTENUTO 3 v=0-63:0FF, 64-127:0ON *2
c=67 SOFT PEDAL 1 v = 0-63:0FF , 64-127:0N )
=71 HARMONIC CONTENT ;v=0:64 - 64:0 - 127:463 #2
e=72 RELEASE TIME ;v =064 - 640 - 127:463 *2
c=73 ATTACK TIME yv=0:-64 - 64:0 - 127463 ]
- . c=74 BRIGHTNESS Jve 064 - 640 - 127463 #2
(3) TRANSMISSAQ /RECEPCAO DE DADOS c=84 PORTAMENT CONTROL :v=0- 127 2
c=91 REVERB SEND LEVEL ;v=0-127
{3-1) CHANNEL VOICE MESSAGES e=93 CHORUS SEND LEVEL ;v=0-127
. c=94 VARIATION SENDLEVEL ;v =0- 127
(3-1-1) NOTE OFF (Recive only) {When only Connection = |[System])
STATUS 1000onon (8nH) n=0- 15 VOICE CHANNEL NUMBER c=96 DATA INCREMENT Tve= 127 #]
NOTE NUMBER Olddekkdek k=0{(C-2) - 127 (G§) c=97 DATADECREMENT ;v =127 #]
VELOCITY Ovyyvyvy v ignored
*1 Only when setting the appointed parameter with RPN, NRPN.
(3-1-2) NOTE ON/OFF *2 Does not effect Rhythm Voice.
STATUS 1001nnon (9nH)  n=0- 15 VOICE CHANNEL NUMBER *3 MSB=0, anything other than 63 is 0.
ggggggymzk g:m E‘ %ﬁgﬁﬂ;‘m » Until a PROGRAM CHANGE message is received, the BANK SELECT
00000000 (v =0) NOTE OFF operation will be suspended. When a Voice, including VOICE BANK, is
changed, set the BANK SELECT and Program Change Message, and
(3-1-3) PROGRAM CHANGE transmit in the following order, BANK SELECT MSB, LSB, PROGRAM
STATUS 110Conon (CnH) 0 =0- 15 VOICE CHANNEL NUMBER, CHANGE.
PROGRAM NUMBER  Oppppppp p=0-127 * MODULATION controls the Vibrato Depth.
* PROGRAM NUMBYR: XG DRUM VOICE number correspondence *» PORTAMENTO TIME controls the Pitth Change Speed when the
P=0 Standard Kit Portamento Switch = ON, 0 being the shortest time, and 127 being the
P=1 Srandard?2 Kit longest
P=3 Room Kit gesL.
P=1§ Rock Kit + PANPQT changes the value for the melody voice and rhythm voice in
P=24 Eletrnic Kit relation to the preset value,
P=25 Analog Kit
P=27 Dance Kit » Portamento time is fixed to 0 when the PORTAMENTO CONTROL is
P=32 Jazz Kit used.
];=ig g]r;]:;:(;l * HARMONIC CONTENT applies adjustment to thP: resonance value that
is set by the voice. This parameter specifies relative changa with the
* PROGRAM NUMBER: XG SFX KIT number correspondence value of 64 producing 0 adjustment. As values get higher the sound
P=1 SFX1 Kit becomes increasingly eccentric. Note that for some voices the effective
P=2z SEXZ Kit parameter range is narrower than the legal parameter range.
When DRUM VOICE is selected and program change data for a different DRUM « RELEASE TIME appliss adjustment to the envelope release time set by
VOICE is received, the currently selected DRUM VOICE will be replaced with the the voice. This parameter specifies relative change with the value of 64
new DRUM VOICE. producing O adjustment.

@



* ATTACK TIME applies adjustment 1o the envelope attack time set by the
voice. This parameter specifies rolative change with the value of 64
producing 0 adjustment.

+ BRIGHTNESS applies adjustment to the cut-off frequency set by the
voice. This parameter specifies relative change with the value of 64
producing 0 adjustment. Lower voices produce a softer sound. For some
voices the effective parameter range is narrower than the legal
parameter range.

(3-2) CHANNEL MODE MESSAGES

STATUS 1011nann (BoH) n=90- 15 VOICE CHANNEL NUMEBER
CONTROL NUMBER  QOceceece ¢ = CONTROL NUMBER
CONTROL VALUE Ovvvyvvy v =DATA VALUE

{3-2-1) ALL SOUND OFF (Recive only)
(CONTROL NUMBER = 78H , DATAVALUE = 0)
Switches off all sound from the channel. Does not reset Note On and Hold On
conditions established by Channel Messages.

(3-2-2) RESET ALL CONTROLLERS (Recive only)
(CONTROL NUMEBER = 79H , DATA VALUE = 0}
Resets controllezs as follows.

PITCH BEND CHANGE 0 {Center)

AFTER TOUCH 0 {min.)

MODULATION 0 {min.)

EXPRESSION 127 {max.)

SUSTAIN O {aff)

SOSTENUTO 0 (off)

SOFT PEDAL 0 (off)

NREN Sets number to null, (Internal data remains unchanged)
RPN Sets number to null. (Internal data remains unchanged)
PORTAMENT CONTROL  Resets portamento source note number
PORTAMENTO 0 (off)

(3-2-3) ALL NOTES OFF (Recive only)
{CONTROL NUMBER = 7BH , DATAVALUE = 0)
Switches off all of the channel’s “on” notes. However, any netes being held by
SUSTAIN or SOSTENUTQ continue to sound until SUSTAIN/SOSTENUTO goes off.

(3-2-4) OMNI OFF (Recive only) (CONTROLNUMBER = 7CH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Notes Off.

{3~2-5) OMNI ON (Recive only) (CONTROL NUMBER = 7DH , DATA VALUE = 0)

Same processing as for All Notes Off. Omni On is not executed.

(3-2-6) MONG (Recive only) {CONTROL NUMBER = 7EH , DATA VALUE = 0-16)
Same processing as for All Notes Off. If the 3rd byte is in a range of 0-16 the
cerresponding channel will be changed to Mode 4 (m=1).

{3-2-7) POLY (Recive only) (CONTROL NUMBER = 7FH , DATA VALUE = 0)

Same processing as for All Sounds Off and the corresponding channel will be changed
to Mode 3.

(3-3) REGISTERED PARAMETER NUMBER {RPN)

STATUS 101tnonn (BnH) n=0- 15 VOICE CHANNEL NUMBER
RPN LSB 01100100 (64H) .

RPN LSB NUMBER  Oppppppp p=RPN LSB (refer to the list below)
RPN MSB 01100101 (65H)

RPN MSB NUMBER 0qaqqqqq
DATA ENTRY MSB  0G000110 (06H)

q=RPN MSB (refer to the list below)

DATA VALUE Omutitunimin m = Data Value

DATA ENTRY LSB 00100110 (26H)

DATA VALUE om 1 = Data Value

First appoints the parameter for RPN MSB/LSB, then sets the parameter value for data
entry MSB/LSB.

RPN D.ENTRY

LSB MSB MS$SB LSB PARAMETER NAME DATA RANGE

00H 00H mmH —  PITCH BEND SENSITIVITY 00H - 18H (0 - 24 semitones)

CGIH 00H mmH UK FINE TUNE {mmH,IIH} = {00H,00H} - {40H,00H} - {7FH,7FH}
(-8192*100/8192) - 0 - (+8192*10/8152)
02H 00H mmH —  COARSE TUNE 28H - 40H - 58H {-24 - { - +24 semitones)

7FH7FH — - NULL

Clears the current RPN number setting. Daes not change the internal parameter settings,

(3-4) NON-REGISTERED PARAMETER NUMBER (NRPN) (Recive only)

STATUS IGllnonn (BoH)  n=0- 15 YOICE CHANNEL NUMBER

NRFN LSB 01100010 (62H)

NRPN LSB NUMBER Oppppppp p = NRPIN LSB (refer to the list below)
_NRPN MSB 01100011 (62H}

NRPN MSB NUMBER 0qqqqqqq q=NRPN MSB (refer to the list below)

DATA ENTRY MSE Q0000110 (O6H)

DATA VALUE Jmmmmmenm m = Data Value

FORMATO DE DADOS M

First appoints the parameter for NRPN MSB/LSE, then sets the parameter value for data
entry MSB/LSB.

NRPN D.ENTRY

MSB LSB MSBLSB PARAMETER NAME DATA RANGE

OIH 08H mmH —  VIBRATQ RATE O0H - 40H - 7FH {-64 « 0« +63)
OIH 09H mmH - VIBRATO DEPTH O0H - 40H - 7FH {-64 - 0 - +63)
01H 0AH mmH —  VIBRATO DELAY O0H - 40H - TFH (-64 - 0 - 4639
OIH 20H mmH —  FILTER CUTOFF FREQUENCY O0H - 40H - TFH (-64 « 0 - +63)
01H 2IH mmH —  FILTER RESONANCE O0H - 40H - TFH {-64 - 0 - +63)
O1H 63H mmH —  EGATTACK TIME O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
OIH 64H mmH —  EG DECAY TIME OCH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
OLH 66H mmH —  EG RELEASE 00CH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
14HoH  mmH—  DRUM FILTER CUTOFE FREQ, (0H - 40H - 7FH (-64 -0 - +63)
I5HH  mmH—  DRUM FILTER RESONANCE 00H - 40H - TFH (-64 - 0 - +53)
I6H tH mmH—  DRUM AEG ATTACK RATE G0H - 40H - 7FH (-64 -0 -463)
I7THmH mmH—  DRUM AEG DECAY RATE  O0H - 40H - 7FH (-64 -0 -+63)
18H oH mmH —  DRUM PITCH COARSE QOH - 40H - TFH {-64 - 0 - +63)
194 oH  mmH — DRUM PITCH FINE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
{AHaH mmH — . DRUM LEVEL O0H - 7FH (0 - max.)
ICHnH mmH— DRUM PANPOT 00H ,01H -40H - 7FH
(random,left - center - right)
IDHmH mmH —  DRUM REVERB SEND LEVEL GOH - 7FH (0 - max.)
1IEHnH mmH—  DRUM CHORUS SEND LEVEL COH - 7FH {0 - max.}
IFHH mmHd —  DRUMVARIATION SEND LEVEL CGOH - 7FH {0 - max.)

The MSG14H-1FH (for drums) message is accepted ags long as the channel is set
with a drum voice. .
rH ¢ drum instrument note number

(3-5) SYSTEM REALTIME MESSAGES

(3-5-1) MIDI CLOCK
STATUS  LE111000 (F8H)

Transmission: 96 clocks per measure are transmitted.

Reception: If the instrument’s clock is set to external, after FAH is received from the
external device the instrument’s clock will sync with the 96 beats per measure
received from the external device.

Decides whether the internal clack, or Timing Clocks received via the MIDI IN will
be used.

(3-5-2) START

STATUS 11111010 (FAH)

Transmission: Transmitted when instrument's Auto accompaniment or Song
playback is started.

Reception: Depending upon the condition, Auto accompaniment, Song Playback, or
Song Rec will start. FAH can only be received when External Clock is ON.

{3-5-3) STOP

STATUS 11111100 (FCH)

Transmission; Transmitted when instrument's Rhythm or Song playback is stopped.
Reception: Depending upon the condition, Rhythm, Song Playback, or Song Rec will

stop.
(3-5-4) ACTIVE SENSING
STATUS 11111110 (FEH)

Transmission: Transimitted approximately once every 200msec.

Reception: Sensing is started once this Code is received. If Status or Data is not
teceived within 400ms, the MIDI Receive Buffer will be ¢leared, and all notes,
including those being sustained, will be cut OFF. Alse, all control values will be reset
to their factory defaults.

(3-6) SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
(3-6-1) YAMAHA MIDI FORMAT
(3-6-1-1) SECTION CONTROL

binary hexadecimal

11110000 Fo Exclusive status

01000011 43 YAMAHAID

01111110 7E Style

00000000 00

Osssssss 88 Switch MNo.
O0H :INTRO A
Q1H~07H :INTRO B
08H ‘MAIN A
09H~OFH :MAINB
10H 'FILLIN AA
[tH~17H :FILLIN BB
18H :FILLIN AB
19H~IFH :FILL [N BA
20H : ENDING A
21H~27H :ENDING B

0ddddddd DD Switch OnfOff ; DOH {Off),7FH (On)

11116111 ¥7 End of Exclusive

‘When an ON code is received, the appeinted section will be changed.

@
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{3-6-1-2) TEMPO CONTROL

binary hexadecirnal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHAID
01111110 7E Style

0000000 01

Otetettt Ly Tempod

Otttetet TT Tempo3

Oteteete TT Tempo?2

Oruttte T Tempol
11110111 F7 End of Exclusive

The internal clock will be set to the received Tempo value.
Tempo Meta Event is a large data block (24-bit), it is divided into 4 groups with 7-bits
going into each of the Tempos 1-4 {4 receives the remaining 3 bits).

(3-6-2) UNIVERSAL SYSTEM EXCLUSIVE
{3-6-2-1) UNIVERSAL REALTIME MESSAGE

{3-6-2-1-1) MIDI MASTER VOLUME {Recive cnly)

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
0111110 T Universal Realtime
o111 mwF D of target Device
0001001 04 Sub-ID #1=Device Contro] Message
00000001 01 Sub-ID #2=Master Volume
03858888 S8 . Volume LSB
Ottttert TT Voplume MSB
11110111 7 End of Exclusive
or
11110800 FO Exelusive status
01111110 F Universal Realtime
Oxxxnnnn XN When N is received N=0-F, whichever is received.
’ When N is transmitted N always=0.
X =don’t care
00001001 ) Sub-T0 #1=Device Control Message
00000001 01 Sub-TD #2=Master Volume
Dsssss88 S8 Volume LSB
Ottetett TT Vetume MSB
11110111 F? End of Exclusive

The volume for all channels will be changed simultapeousiy.
The TT value is used as the MIDI Master Volume value, (the 55 value is ignored.)

(3-6-2-2) UNIVERSAL NON REALTIME MESSAGE

{3-6-2-2-1) GENERAL MIDI SYSTEM ON

binary hexadecimal

11110606 FG Exclusive status

0111111¢ 7B Universal Non-Realtime

oL 7F ID of target Device

00001001 09 Sub-ID #1=General MID] Message

00000001 01 Sub-ID #2=General MIDI On

11110111 F? End of Exclusive

or

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Realtime

Oxxxnnnn XN ‘When N js received N=0-F, whichcver is received,
‘When N is transmitted N always=0.
X = don't care

00001001 09 Sub-ID #1=General MIDI Message

00000001 QL Sub-ID #2=General MIDI On

11110111 F? End of Exclusive

Depending upon the received GN megsage, the System Mode will be changed to XG.
Except MIDI Master Tuning, all control data be reset to default values.

This message requires approximately 50ms to execuie, so sufficient time should be
allowed before the next message 18 sent.

The bank select message for the chanme! 10 and the NRPN messages are not received
in the GM mode.

(3-6-3) XG STANDARD
(3-6-3-1) XG PARAMETER CHANGE

{3-6-3-1-1) XG SYSTEM ON

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nrnn IN Device Number
01601100 4C Model 1D
00000000 00 Address High
00000000 00 Address Mid
01111110 7E Address Low
0000000 03 Data

11110111 F? End of Exclusive

Depending upon the received ON message, the SYSTEM MODE will be changed to
XG.Controllers will be reset, all values of Multi Part and Effect, and All System values
denoted by “XG" data within All System will be reset to default values in the table,
This message requires approximately 50ms to execute, so sufficient time should be
allawed before the next message is seat.

(3-6-3-1-2) XG PARMETER CHANGE

binary hexadecimat
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA D
0001pnon LN Device Number
01001100 4C Model ID
Qaaaaaaa AA Address High
Daaazaaa AA Address Mid -
Oaaazaas AA Address Low
Oddddddd DD Data

| |
11110111 F7 End of Exclusive

For parameters with data size of 2 or 4, transmit the appropriate number of data bytes.
For more information on Address and Parameters, refer to < Table 1-2 > ~ < Table 1-6 >
(pages 116 ~ 119).

The 4 data types listed below are transmitted and received.

{These are transmitted only after a Parameter change request is received.)
XG System Data
Multi Effect Data
Multi Part Data
Druries Setup Data

(3-6-3-2) XG BULK DUMP

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
81000011 43 YAMAHA ID
0000nnnn ON Device Number
01001100 4C Model ID
0Obhbbbbb BB ByteCount
(bbbbbbb BB ByteCount
(anaasaa AA Address High
Oaaaaaaa AA Address Mid
Oaaaaaaa AA Address Low
Oddddddd -~ DD Data

| |
(eceecee cC Check sum
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count, refer to < Table 1-2 > ~ < Table 1-6 >
(pages 116 ~ 119).

The Check Sum value is set such that the sum of Byte Count, Address, Data, and
Check Surtt has value zero in its seven least significant bits.

1f the top of the block is appointed to the Address the XG Bulk Dump, Bulk Request
will be received.

The Block is a unit that consists of the data, arranged in the lisi, as the Total Size.

The 5 data types listed below are transmitted and received.
(These are transmitted only after a Bulk Dump request is received.)
System Data
Multi Effect Data (Individua] effect unit)
Multi Part Drata (Tndividual part unit)
Drurns Setup Data (Individual note unit)
System Information {Individual only)

{3-6-3-3) XG PARAMETER REQUEST (Recive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA [D
00ilnonn 3n Device Number
01001100 4C Model ID
Daaaaaaa AA Address High
Napaaaaa AA Address Mid
- Oaganaaa AA Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count refer to < Table 1-2 > ~ < Table 1-6 >
(pages 116~ i19).
The 4 data types listed helow are received.

System Data

Multi Effect Data

Multi Part Data

Drums Setup Data

{3-6-3-4) XG DUMP REQUEST (Recive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA D
0010nnnn 2n Device Number
01001106 4C Model T
Oaaaaaaa AA Address High
(aaaaaaa AA Address Mid
Qaaanasa AA Address Low
11119111 F7 End of Exclusive

For more information on Addtess and Byte Count refer to < Table 1-2 > ~ « Tahle 1-6 >
(pages 116 ~ 119).



The 5 data types listed below are reccived.
Systern Data
Multi Effect Data (Individual moduie unit)
Muiti Part Drata (Individual part unit)
Drums Setup Data {Individual note unit)
System Information

{3-6-4-1}) VOLUME ,EEXPRESSION AND PAN REALTIME CONTROL OFF

(3-6-4) SPECIAL OPERATORS
binary hexadecimal
11110000 EQ
01000011 43
01110011 73
01000101 45
00010001 11
0000nnno ON
01001001 45
Ovvvvyvy 'A%
11110111 F7

Exclusive status

YTAMAHA ID

Clavinova [D

CVP-98/96/94/92 [D

Sub ID

N = MIDI Channel

Velume and Expression Realtime Control Off
Value VV: 00H=on, 7FH=cff

End of Exclusive

‘When “On” is received, subsequent velume, expression, and PAN changes are only
valid after the reception of the next key on. Nermal operation resumes when “Off” is

received.

(3-6-5) Others

{3-6-5-1} MIDI MASTER TUNING (Recive only)
hexadecimal

binary
11110000
01000011
000Innnn
00100111
00110000
00000000
00000000
{Ommmmmmm
OIIE
Qccocece
11118111

Changes tuning of all channels.
MM, LL values are used to define the MIDI Master Tuning value,

T=M-128

Exclusive status

YAMAHA ID

‘When N is received N=0-F, whichever is received.
Model ID

Sub ID

Master Tune MSB
Master Tune LSB
don't care

End of Exclusive

T : Tuning value {-100cent - +100cent)
M : Asingle byte value (28-228) consists of bytes 0-3 of MM = MSB, bytes 0-3 of EL =LSB.

In this setting, GM System ON, XG System ON will not be reset.

< Table 1-1> Parmeter Basic Address

SYSTEM

INFORMATION

EFFECT 1

MULTI PART

DRUM

Parameter Change
Address
(H) (M)

00
00
00
00
01
02
08
08
08
30
31

00
00
00
00
00
01
00

OF

0B
0B

(L) Description

00 System

D Drum Setup Reset

7E XG System On

7F All Parameter Reset

00 System Information

00 Effect] (Reverb,Chorus, Variation)

oo Multi Part 1

00 Multi Part 16

00 Reserved

00 Drum Setup 1 ———  Address

00 Drum Setup 2 :
n 0B 00
3a 0C 00
3n 5B 0D

(3-6-5-2) Bulk Dump
User Song, User Style

binary
11110000
01000011
01110011
01001011
00110000
Okkkkkkk
oooomn
aooomn
Qooomm
000011
o001
0o00m
Oddddddd

Occcccce
11110111

hexadecimal
FO
43
73
4B
06
KK
oL
oL
oL
oL
oL
oL
DD
cc
F7 .

JFQI‘IIIEIII! tle dados MIDI

Exclusive status

YAMAHAID

Clavinova ID

Model ID (PSR-530) -~
Bulk ID )
Bulk No, (0AH;User Song, 07H;User Style)
Dhata Length

Drata Length

Drata Length

Data Length

Data Length

Data Length {Date Length=LLLLLL HByte
Bulk Data

Check Sum
End of Exclusive

Multi Pad, Registraticn Memory

binary
11110400
01000011
01110011
01031011
00110000
Okkkkkkk
Memory)

000011
00001
0000LILL
00001
Qddddddd

Occecece
11110111

Bulk data cannot be sent when:

hexadecimal
FO

43

73

4B

06

KK

oL
oL
0oL
oL
DD
cc
F1

Exclusive status

YAMAHA ID

Clavinova [

Maodel ID (PSR-530)

Bulk ID

Bulk No.(08H;Multi Pad, 09H;Repistration

Data Length

Data Length

Data Length

Data Length (Date Length=1L.LLL HByte)
Bulk Data

Check Sum
End of Exclusive

+ in the Record Modes (Song, Style, Pad).
+ song playback.
+ accompaniment playback.
+ multi pad playback.
+ changing the registration number.

Bulk data cannot be received when:
= in the Record Modes (Song, Style, Pad).
= a frame appears around the voice icons and an user song is selected.
= song playback.
+ accompantment playback.
+ multi pad playback.
« changing the registration number.

Parameter

note number 13
note aumber 14

note number 91
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< Table 1-2 > MIDI Parameter Change table (SYSTEM) (With XG, GM On, it will not reset.)

Address
()
00 00 - 00
01
0
03

04
05
€3]
D
7B
78
TOTALSIZE 6

< Table 1-3 > MIDI Parameter table (System information) (Transmitted by Dump Request. Not received. Bulk Dump Only)

Address

Im

a1 00 0o
o
0B
OF

TOTAL SIZE 10

Size
()
4

Size
(H)
E

Data
(H)
0000
JIFF

00..7F
28..58

00
00

Data
(H)
20.7F

00
00

Parameter Name

Mastex Tune

Master Volume

Not Used
Transpose

Drum Setup Reset
XG System On

Al Parameter Reset

Parameter Name

Model Name

(Transmitted by Dump Request. Not received. Bulk Dump Only)

Description

-102.4..+102.3[cent]
Ist bit3-0 -> bit15-12
2nd bit3-0 - bit11-8
3rd bit3-0 -> bit7-4
4th bit3-0 -> bit3-0
0.127

-Z4. +24[semitones]
n=Dum Setup Number

00=XG Sytem on
00=on {receive only)

Description

32127 (ASCID)

< Table 1-4 > MIDI Parameter Change table (EFFECT 1)

Address
(H)
02 01 00

G2
03
04
05
06
07
08
09
0A
0B
oC
oD
TOTAL SIZE OE

02 01 10
11
12
13
i4
15
TOTAL SIZE 6

02 0F 20

22
23
24
25
26
27
23
29
24
2B
2C
M
25

TOTAL SIZE OF

Size
(H}
2

— e e e b e e e s

—_ b e

— b e b e o b e e

Data
(H
00..7F
00..7F
00..7F
00.7F
00.7F
00.7F
00.7F
00..7F
00..7F
00.7F
00..7F
00..7F
00.7F

‘01.7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

00..7F

. 00.7F

00..7F
00..7F
00.7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..78
00..7F
00,77
00..7F
00..7F
01.7F
00..7F

Parameter Name

Reverb Type MSB
Reverb Type LSB
Reverb Parameter 1
Reverb Parameter 2
Reverb Parameter 3
Reverb Parameter 4
Reverb Parameter 5
Reverb Parameter 6
Reverh Parameter 7
Reverb Parameter 8§
Reverb Pasameter 9
Reverb Parameter 10
Reverb Retum
Reverb Pan

Reverb Parameter 11
Reverb Parameter 12
Reverb Parameter 13
Reverb Parameter 14
Reverb Parameter 15
Reverb Parameter 16

Chorus Type MSB
Chorus Type LSB
Chorus Parameter 1
Chorus Parameter 2
Chorus Parameter 3
Chorus Parameter 4
Chorus Parameter 5
Chorus Parameter 6
Chorus Parameter 7
Chorus Parameter 8
Chorus Parameter 9
Chorus Parameter 10
Chorus Return
Chorus Pan

Send Chorus To Reverb

Description

Refer to the Effect Type List

: basic type
Refer to the Effect Parameder List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Fffect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
- .0.4+6dB {0.96..E27)
L63..C.R63 (1..64..127)

Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effeci Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List

Refer to the Effect Type List

- basic type
Refer to the Effect Parameter List
Refer 1o the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
- ..0.+6dB (0..96..127)
L63..C.R63 (1..64..127)
- .0.+6dR (0.96.127)

Default
Value (H)

00 04 00 00
(0400)

(With XG, GM On, it will not reset.)

7F

40

Default
Value (H)

01 (=HALL1)
00
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb gype
Depend on Reverb type
Depend on Reverh type
Depend on Reverd type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
60
40

Depend on Reverb type
Depend on Reverh type
Depend on Reverb type
Drepend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type

0]

Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
60

40

00



Address
(03]
0 ol

30
31
32
33
34
35

TOTAL SIZE 6

02 01

TOTAL SIZE 21

02 0L

40

42

44

46

48

4A

4C

4B

Rty

52

54

56
57
58
59
5A
5B

5C-

5D
5B
5F
60

70
71
2
73
74
75

TOTAL SIZE 6

Size
(H)

N

= e e ek e e

e

Parameter Name

Chorus Parameter 11
Chorus Parameter 12
Chorus Parameter 13
Chorus Parameter 14
Cherus Parameter 15
Choerus Parameter 16

Variation Type MSB
Variation Type LSB
Vari. Param. 1 MSB
Vari. Param. 1 LSB
Vari. Param. 2 MSB
Vari. Param. 2 LSB
Vari. Param. 3 MSB
Vari. Param. 3 LSB
Vari. Param, 4 MSB
Vari. Param. 4 LSB
Vari. Param. 5 MSB
Vari. Param, 5§ LSB
Vari. Param. 6 MSB
Vari. Param. 6 L5B
Vari. Param. 7 MSB
Vari. Param. 7 LSB
Vari. Param. 8§ MSB
Vari. Param. 8 LSB
Vari. Param. ¢ MSB
Vari. Param. 9 LSB
Vari. Param. 10 MSB
Vari. Param. 10 LSB
Variation Return
Variation Pan

Send Vari. To Reverb
Send Vari. To Chorus
Variation Connection
Variation Part

MW Vari. Cirl Depth
PB Vari. Cirl Depth
CAT Vari. Ctrl Depth
Mot Used

Not Used

Variation Parameter 11
Variation Parameter 12
Variation Parameter 13
Variation Parameter 14
Variation Parameter 15
Variation Parameter 16

Description

Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List

Refer o the Effect Type List

: basic type

Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer 1o the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
- .0.+6dB {0..96..127)
L63.C.R63 (1.64..127)

- .0.+6dB (0.96..127)

- ..0..4+6dB (0.96..127)
O:insertion, 1 :system
part1..32 (0..31),off (127)
-63..+63

-03.+63

-03..463

option Parameter
option Parameter
option Parameter
optien Parameter
option Parameter
option Parameter

< Table 1-5 > MIDI Parameter Change table (MULTI PART)

Address
(H)
08 on

nan
nn
nn

nn
nn

nn

nn
nn
ni

nn
nn
ft
nn

00

0l .

02
03

05
06

07

08
Q9
0A

0B
ac
oD
0E

Size
(H)

——_— = —

—_ e

Data
(H)
00..20
00..7F
00.7F
00.7F
00..0F,
F
00..01
00..02

00..02

28..58
00.FF

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

Parameter Name

Element Reserve

Bank Select MSB
Bank Select LSB

Program: Number
Rev Channel

Mono/Poly Mode
Same Note Number
Key On Assign

Part Mode

Note Shift
Detune

Volume

Velocity Sense Depth
Velocity Sense Offset
Par

Description

0.32

Q0.127

0..127

1.128
0..16;1..16,127;0ff

O:mono,1:poly
Q:single

L :mulii

Z:inst (for DRUM)
0:normal
l:drum,drumS1..2
-24,,+24[semitones]
-12.8..412.7[Hz]

st bit3..0 > bit7_4
Znd bit3,.0 -> bit3..0
0..127

0.127

0.127

Q:random
L63..C..R63 (1.64..127)

Formato de dados MIDI

Default

Value (H)

Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type

00

Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari, Type
Depend an Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari, Type
Depend on Vari, Type
Depend on Vari, Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari, Type
60

40

00

00

00

TF

40

40

40

Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type

Default

Value (H)

0 (Part10),2 (Others)
7F {Part10),00 (Others)
oo

oo

Part No.

01
00

00 (Except Part 10.)
02 (Part10)

40

08 00

(80}

64
40
40
40
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Address Size
(H) (H)
nn  OF
on 10
on 11
o 12
nn 13
nr 14

—_ e e e

m 15
nn 16
nn 17
nn 18
w19
m 1A
nn B
mn IC

e b e

on 1D
on 1E
nn IF
nn 20
mn 21
on 22

_ e s e e

non 23
nn 24
non 25
nn 28
no 27
nn 28
TOTAL SIZE 29

-

m 30
m 40

m 41
42
o 43
m 44
nn 45
on 46
an 47
m 48
nn 49
nn 4A
on 4B
o 4C

— - e e e e e e e e e

nn 4D
nn 4E
nn  4F
o 50
on 51
m 52

— o e e

on 53
66
un 67 1
nmn 68 1
nn 69
6E
TOTAL SIZE 3F

nin = PartNumber

Data
(H)
00..7F
00..7F
00.7F

00.7F ~

00..7F
00..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

28..58
00..7F
00..7F
C0..7F
00..7F
00..7F

28.58
00..7F
00.7F
00..7F
00.7F
00..7F

00.7F
00.7F
00..7F
00..7F
00.7F
00..7F
00.7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

28..58
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

00.0L
00..7F

Parameter Name

Note Limit Low
Mote Limit High
Dry Level
Chorus Send
Reverb Send
Variation Send

Vibrato Rate
Vibrato Depth
Vibrato Delay
Filter Cutoff Freg.
Filter Resonance
EG Attack Time
EG Decay Time
EG Release Time

MW Pitch Conirol
MW Filter Control
MW Amp, Control
MW LFQ PMod Depth
MW LEFQ FMod Depth
MW LFO AMod Depth

Bend Pitch Control
Bend Filter Contzol
Bend Amp. Control
Bend LFO PMod Depth
Bend LFO FMod Depth
Bend LFO AMod Depth

Not Used
Not Used

Scale Tuning C
Scale Tuning C#
Scale Tuning D
Scale Tuning D#
Scale Tuning E
Scale Tuning F
Scale Tuning F#
Scale Tuning G
Scale Tuning G#
Scale Tuning A
Scale Tuning A#
Scale Tuning B

CAT Pitch Control
CAT Filter Control
CAT Amplitude Control
CAT LFQ Piod Depth
CAT LFO Fiviod Depth
CAT LFQ AMod Depth
Not Used

Not Used

Partamenta Switch
Portamento Time

Not Used

Not Used

Description

C-2.G8
C-2.G8
0.127
0.127°
0.127
0.127

-64.,4+63
-64,.+63
-64..+63
-64,.+63
-64..+63
-64,.463
-64..+63
-64..463

-24..+24[semitones]
-9600..+9430[cent]
-100..+100[%]
0.127

0.827

0.127

-24..+24[semitones]
-9600..+9450[cent]
~100..+100[%]
0.127

0.127

0.127

-64.+63[cent]
-64.+63[cent)
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64,.+63[cent]
-64..+63[cent]
-6, .+63[cent]
-64..4+63[cent]
-64..+63[cent]
~6d..4+63[cent]

-24..4+24[semitones]
-5600..+9450[cent]
-100..+100{%]
0..127

0..127

0..127

oft/on
0..127

If there is a Drum Voice assigned to the Part, the following parameters are ineffective,

» Bank Select LSB

s Arp EG

*» Portamento

* Soft Pedal

s Mono/Poly

» Scale Tuning

Default
Value (H}
00

7F

7F

00

28

00

40
40
40
40
40
40
40
40

£&8s88

00
00

42
40
40
00
00
00

00



< Table 1-6 > MIDI Parameter Char_lge table (DRUM SETUP)

Address Size Data
) )
3n o 00 1 00..7F
3n o 01 1 00.7F
3n w02 1 00.7F
3n o 03 1 00.7F
5n 9w 04 1 00.7F
3n o 05 1 00.7F
3n m 06 1 00.7F
3n m 07 1 00..7F
3n m 08 1 00..01
3n m 09 1 00..
3n m 0A 1 00..01
3n o (B 1 00..7F
3n o 0C 1 00..7F
3n o 0D 1 00..7F
3n o JE 1 00..7F
3n o OF 1 00..7F

TOTAL SIZE 10

n:Drum Setup Number (0 - 1)
ir:note number (ODH - SBH)

If XG SYSTEM ON and/or GM On message is received, all Drum Setup Parameter will be reset to default values.

Parameter Name

Pitch Coarse
Pitch Fine
Level

Alternate Group
Pan

Reverb Send Level
Chorus Send Level
Variation Send Level
Key Assign

Rcv Note OHf

Rev Note On
Filter Cutoff Freq.
Filter Resonance
EG Attack Rate
EG Decayl Rate
EG Decay? Rate

Description

-64,.+63
-64..+63[cent]
0.127
O:off,1.427
O:random
L63..C.RE3 {1.64.127)
0.127

0.127

0.127

0:single, 1:multi
offfon

offfon

-64..63

-64..63

-64..63

-64..63

-64..63

According to the Drum Setup Reset message, individual Drum Setup Parameters can be reset to default values.

< Table 1-7 > Effect Type List

Same as LSB=0

% XG OPTION EFFECT

| | XGESSENTIAL EFFECT

* If the received value does not contain an effect type in the TYPE LSB, the LSB will be directed to TYPE (.
* Panel Effects are based on the “[Number] Effect Name”.
* Using an external sequencer, capable of editing and transmitting the system exclusive messages and parameter changes, allows you to select the reverb, chorus and DSP effect types

which are not accessible from the PSR-B50 panel operation. When one of the effects is selected by the external sequencer, “XG Rev.,” “XG Che.” or “XG Eff.” will be shown on the

Formato de dados MIDI

Default

Value (H)

40

40

Depend on the Note
Depend on the Note
Depend on the Note

Depend on the Note
Depend on the Note
TF
00
Depend on the Note
01
40
40
40
40
40

display. '
REVERB TYPE
TYPE |[TYPELSB
MSB 00
000 NO EFFECT
001 [1HALL1 [FHALL2 ~ |[3MALLS  [[EHAL4 RS
002 ROOM] [5JROOM1
003 STAGE1
PLATE
NOEFFECT

EROOM

020..127 | NOEFFECT

CHORUS TYPE

TYPE |TYPELSB

MSE {00
000 NO EFFECT
001..064_| NO EFFECT 3 o
065 CHORUS! CHORLS2 (5]CHORUS5
066 CELESTE [4ICHORUS4 | GELESTE3
067 FLANGER 1 9|FLANGER 4
066..127_| NO EFFECT
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DSP TYPE (0 — 63)

TYPE |TYPELSE
MSB |00 01 02 03..07 |08 09..15 | 16 17 18 19 20 21...
000 NO EFFECT
00t [1HALL1 HALLZ {2]HALL2 [3HALL3 [4HALL4
002 ROOM1 ROOM2 ROOM3 [5]ROCM1 [6]RCOM2 RCOM3 BiROOM4
003 STAGE] STAGE2 [9)STAGEY [10]STAGE2
004 PLATE 11]PLATE1 12]PLATE2
005 “DELAYLCR’ 38]Delay LCR
006 “[39]DELAY LR"
007 {40]ECHO
008 [41)CROSS DELAY
009 [3]ER1 14]ER2
010 [15)GATE REVERB
o [16]REVERS GATE
012..019 { NO EFFECT or
THRU
020 KARAOKE § KARACKE 2 KARAOKE 3
021..063 | NO EFFECT or
THRU*
DSP TYPE (64 — 127)
TYPE |TYPELSB
MSB  |ce 0l 02 03..07 | 08 09..15 | 16 17 18 19 20 21...
064 THRU
065 CHORUSH CHORUSZ [21]CHORUSS
066 CELESTE1 [20]CHORUS4 | CELESTE3 [19)CHORLS3 | (17}CHORUSH 32]Rotary Sps
067 FLANGER 1 25]FLANGER 4 23JFLANGERZ | [24]FLANGER3
068 SYMPHONIC 26]Symphonic
069 ROTARY SP. 28]Rotary Spt
070 TREMOLO 33]Tremelo] 31)Rotary Spd
0 AUTO PAN 36)AutcPan 29]Rotary Sp2 30]Rotary Sp3 34[Tremolo2 35]Gir Tremalo
072 [27]PHASER PHASERZ %
073 DISTORTION
074 OVER DRIVE
078 AMP SIM. [42]DIST.HARD | [43]DIST.SOFT
076 3BAND EQ 44]EQ DISCO | [45]EQ TEL
077 2BAND EQ
078 AUTO WAH 37]Auto Wah
079..127 | THRU
< Table 1-8 > Effect Parameter List
HALL1,HALL2, ROOM1,ROOM2,RO0OMS, STAGE1 STAGE2, PLATE (reverb, variation block) WHITE ROOM, TUNNEL, CANYON, BASEMENT (reverb)
No. Parameter Valug No. Parameter Value
1 Rever: Time 0.3 — 30.0% 0-69 1 Aeverb Time 0.3 —30.0s 0-89
2 Diffusion 0—10 0-10 2 Diffusion 0—10 010
3 Initial Delay 0—83 0-83 3 Initial Delay 0—63 0-63
4 HPF Cutoif Thru — 8.0kHz 0-52 4 HPF Cutoff Thru — 8.0kHz 0-52
5 LFF Cutoff 1.0k — Thru 34-60 5 LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60
5} B Width 0.5—10.2m 0-37
7 7 Heigt 0.5 —202m 0-73
8 1] Depth 0.5 — 30.2m 0-104
k4 9 Wall Vary 0—30 0-30
¢ Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W53 1-127 10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<WE3 1-127
11 Rev Delay 0—63 0-63 11 Rev Dalay 0—63 0-63
12 Censity 0—3 0-3 12 Density 0—3 0-3
13 ErfAev Balance E63> R— E=R — E<R63 1-127 13 Er/Rev Balance E63 » R — E=R -— E<R&3 1-127
14 14
15 Feedback Level -63 —— +63 1-127 15 Feedback Level -63 — +63 1-127
16 16
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DELAY L,C,R (variation block} GATE REVERE, REVERSE GATE (variation block)

No. Parameter Value No. Parameter Value
1 Leh Delay 0.1 —715.0ms 1-7150 1 Type “TypeA,TypeB” 0-1
2 Rch Delay 0.1 —715.0ms #7150 2 Room Size 01-—-70 0-44
3 Cch Delay 0.1 -~ 715.0ms 1-7159 3 Ditfusion 0—10 0-10
4 Feedback Delay 0.1 — 715.0ms 1-7150 4 Inittal Delay 0—63 0-63
5 Feedback Leval -63 — 463 1-127 8 Feedback Level -63 — +63 1-127
<] Cch Level 0—127 0-127 8 HPF Culoff Thru — B.0kHz 0-

7 High Damp 01 —1.8 110 7 LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-6
8 a8 .
9 9

0 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<Ws3 1127 10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<wW63 1-127
11 11 Liveness 0—10 0-10
12 12 Density 0—3 0-3
13 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40 13 High Damp 01—1.0 1-10
14 EG Low Gain 12— +12dB 52.76 14
15 EQ: High Frequency 500Kz — 16.0kHz 28-58 156
16 EG High Gain ~12 — +12dB 52-76 16

DELAY L,R (varlation block) KARAGKE1,2,3 {variation block)

No. Paramster Value No. Parameter Value
1 Lch Delay 0.1 — 715.0ms 1-715¢ 1 Delay Time 0—127 D-127
2 Rch Delay 0.1 — 715.0ms 1-7150 2 Feedback Level -63 — +63 1-127
3 Feedback Detay 1 0.1 —715.0ms 1-7150 3 HPF Cutoff Thru — B.0kHz 0-52
4 Feedback Delay 2 0.1 — 715.0ms 1-7150 4 LPF Cutotf 1.0k — Thru 34-80
5 Feedback Level 63 — +63 1-i27 5
6 High Damp 01—1.0 1-10 &}

7 7
8 8
] 9

10 DryfWet D63 > W — D=W — D<W53 1-127 10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 i-127
1 11
12 12
13 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz B-40 13
14 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76 4
15 EQ High Frequency B500Hz — 16.0kHz 28-58 15
16 EQ High Gain =12 — +12dB 52-76 16

ECHO (variation block) CHORUS1,2,2,4, CELESTE1,2,3,4 {chorus, varfation block)

No. Parameter Value No. Parameter Value
1 Leh Delayt 0.1 — 355.0ms 13650 1 LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127
2 Leh Feedback Level -63 — 463 1-127 2 LFC Depth 0—127 0127
3 Rch Delayl 0.1 — 355.0ms 1-3550 3 Feedback Level -63 — +63 1-127
4 Rch Feedback Level -63 — 463 1-127 4 Delay Offset 0—127 0-127
5 High Damp 0.1 —1.0 1-10 5
8 Lch Delay2 0.1 —355.0ms 1-3550 6 EQ Low Frequency 60Hz — 2.0kHz 8-40
7 Rech Delay2 0.1 — 855.0ms 1-3550 7 EQ Low Gain -12 — +12d8 52-76
-] Delay2 Level 0—127 0-127 8 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58
9 9 EQ High Gain —-12 — +12dB 52-76
10 Dry/Wet D63 » W — D=W — D<W&3 1-127 10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127
11 11
12 12
13 EQ Low Frequency 50Hz — 2,0kHz B-40 13
14 EQ) Low Gain -12 — 4+12dB 52-76 14
15 EQ High Frequency 500Hz — 18.0kHz 28-58 15 fnput Mode mong/stereo 0-1
16 EQ High Gain =12 —+12dB B2-76 16

CROSS DELAY (variation block) FLANGER1,2,3 {chorus, vatiation block)

No. | Parameter [ Valug No. Parameler Value
1 L -> R Delay 0.1 — 355.0ms 1-3550 1 LFQ Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127
K4 R =L Delay 0.1-—355.0ms 1-3550 2 LFO Dapth 0-—127 0-127
3 Feedback Level -83 — +63 1-127 3 Feedback Lavel -63 — 463 1-127
4 Input Select “L.R,L&R" 0-2 4 Delay Offset 0—63 0-63
5 High Damp 01 —1.0 1-10 5
6 8 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40
7 7 EQ Low Gain —-12 — +12dB 52-76
8 8 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58
9 <] EQ High Gain -i2 — +12dB 52-76
10 DryfWet D63 > W — D=W — D<W63 1127 10 Cry/Wot D63 > W — D=W — D<W63 1-127
11 "

12 12
i3 EQ Low Frequency S0Hz — 2.0kHz 8-10 13
14 EQ Low Gain -12— +12dB 52-76 14 LFQ Phase Difference -180 — +180deg(resoluticn=3deg.) 4-124
15 ECG: High Frequency 500Hz — 16.0kHzZ 2p-58 15
16 EQ High Gain =12 — +12dB 52-76 18

EARLY REF1,EARLY REF2{varlation block) SYMPHONIC (variation block}

Na. Parameter Value No. Parameter Value
1 Type "S-H, L-H, Rdm, Rvs, Pit, Spr* -5 1 LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127
2 Room Size 0.1 —7.0 0-44 2 LFO Depth 0—127 0-127
3 Diffusion 0—10 0-10 3 Delay Offset 0—127 0-127
4 Initial Delay 0—63 0-63 4
5 Feedback Lave! -63 — +63 1-127 5
6 HPF Cutoff Tarny — 8.0kHz 0-52 3 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40
7 LPF Cutoff 1.0k — Thru 234-60 7 EQ Low Gain -12 — +12dB 82-76
8 8 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58
9 9 EQ High Gain -12 — +12dB 52-76
10 Dry/Wet D83 > W — D=W — D<W63 1-127 10 Dry/Wet D63 > W — D=\ — D<W63 1-127
11 Liveness 0—10 D-10 11
i2 Density 0—3 0-3 12
13 High Damp 01 —190 1-10 13
14 14
158 15
16 16




FOI‘II]&I(I te dades MIDI

ROTARY SPEAKER (vatiation block)

AMP SIMULATOR (variation block)

Na. Parameter Value No. Parameter Valug
1 LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127 1 Drive 0—127 G127
2 LFO Dapth 0—127 0-127 2 AMFP Type “CHf, Stack,Combo, Tube” 0-3
3 3 LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60
4 4 Quiput Level 0—127 G127
5 5
[ EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40 6
7 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76 7
8 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58 8
9 EQ High Gain ~12 — +12dB 52-76 9
10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127 10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127
11 8! Edge(Clip Curve) 0—127 0127
12 i2
13 13
14 i4
15 15
16 18

TREMOLO (vatiatioh block) 3BAND EQ{MONO) (variation block)

No. Parameter Value No. Parameter Value
1 LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127 b EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76
2 AM Depth o—127 0-127 2 EQ Mid Frequency 100Hz — 10.0kHz 23-54
3 PM Depth 0—127 0-127 3 EQ Mid Gain —-12 —+12dB 52-76
4 4 EQ Mid Width 1.0 —12.0 10-120
5 5 EQ High Gain —12 — +12dB 52-76
8 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40 6 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40
7 EQ Low Gain -12 — 41248 52-76 7 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58
8 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58 8
9 EQ High Gain —-12 — +12d8 52-76 9
10 10
11 11 .

12 12
13 13
14 LFO Phase Difference -180 — +180deg(resolution=3deg.) 4-124 14
15 Input Mode mono/fsterec 0-1 15
16 | 18

AUTO PAN (variation block} 2BAND EQ(STEREO) (variation block)

No. Parameter Value Mo. Parareter Value
1 LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127 1 EQ Low Freguency 50Kz — 2.0kHz 8-40
2 L/R Depth 0—127 c-127 2 EG Low Gain -12 —+12dB 52-76
3 F/R Depth Q-—-127 ¢-127 3 EQ High Frequency 500Hz — 18.0kHz 28-58
4 PAN Direction ‘L <> R,L = 8L < B Lturn,Rturn,L¥R"™  0-5 4 EQ High Gain -12 — +12dB 52.76
5 5
] EQ Low Freguency 508z — 2.0kHz 8-40 3]

7 £Q Low Gain —12 —+12dB 52.76 7
8 EQ High Freguency 500Hz — 16.0kHz 2B-58 g
9 EQ High Gain ~12 - +12dB 52-76 9

10 10
11 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16

PHASER 1,2 {variation block) AUTOG WAH (variation block)

No. Parameter Valug No. Parameter Malue
1 LFO Frequenoy 0.00Hz — 39.7Hz ¢-127 1 LFQO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0127
2 - LFO Depth 0-—127 0-127 2 LFQO Depth 0—127 0-127
3 Phase Shift Offset 0—127 0-127 3 Cutoff Frequency Offset| 0 — 127 0-127
4 Feedback Level -63 — +63 1-127 4 Resonance 1.0—12.0 10-120
5 5
[} EQ Low Frequency 860Hz — 2.0kHz 8-40 6 EQ Low Frequency 50Hz -— 2.0kHz 8-40
7 EQ Low Gain -i2 —+12d8B 52-76 7 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76
8 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 2B-58 8 EQ High Frequency 500Kz — 16.0kHz 28-58
] EQ High Gain —-12 — +12dB 52-76 9 EQ High Gain —12 — +12dB 52-78
10 DryfWat D63 > W — D=W — D<W6G3 1-127 10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W8&3 1127
11 Stage 6 — 10(phaseri) / 3 — 5(phaser2) 3-10 11
12 Diffusion manofstereo . 0-1 i2
13 LFO Phase Difference -180 — +180deg.(resolufion=3dag.) 4-124 13
14 14
15 15

16 16

DISTORTION, OVERDRIVE (variation block)

No. Parameter Value
1 Drive 0—127 0-127
2 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40
3 ECG Low Gain —12 — +12dB 52-76
4 LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60
5 Output Level 0—127 0-127
]

7 EQ Mid Frequency 100Hz — 10.0kHz 23-54
8 EQ Mid Gain -12 — +12dB 52-76
g EQ Mid Width 1.0—120 . 10-120

10 Dry/Wet DE3 »> W — D=W — D<W6&3 1127
1 Edge(Clip CGurve) 0—1i27 0-127
12
13
14
15
18




I Tahela De Implementacao MIDI

[Portable Keyboard] , Date: 1997. 4. 14
Model: PSR-B50 MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks -
Basic Default 1~16 CH (*1) 1~16 CH (*2)

Channel Changed

1~16 CH (*1)

1~16 CH (*2)

Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altered Tk X
Note 0~127 0~127
Number : True voice TR 0~127
Velocity Ncte on O 9nH, v=1~127 O 8nH, v=1~127
Note off X 9nH, v=0 X
After key's X X
Touch Chs X 0
Pitch Bender O 0]
Control Change 0,32 | O 0 Bank select
1 X (*3) 0 Medulation
5 X 0] Portament time
7,10, 11 O O
6,38 X (*3} 0 Data entry
64, 65 0 0
66, 67 X 0]
71—74 | X(*3) 8] Sound controller
84 X ("3} 0} Portament control
91, 93, 94 0] O Effect depth
96, 97 X O RPN increment, decrement
98, 99 X {*3) O NRPN LSB, MSB
100, 101 O 9] RPN LSB, MSB
120 X 0] All sound off
121 X O Reset all controllers
Program 0 0~127 0 0~127
Change :True# i
System Exclusive 0 o
System : Song Position | X X
: Song Select X X
Common : Tune X X
System : Clock 0 O
Real Time : Commands 0 O
Aux :Local ON/OFF | X X
: All Notes Off X O 123~-127
Messages : Active Sense 0 0]
: Reset X X

Modo 1: OMNI ON, POLY
Modo 3: OMNI OFF, POLY

Modo 2 : OMNI ON, MONO
Modo 4 : OMNI OFF, MONG

O:Yes
X :No




Tabela De Implementagae MIDI

*1

As faixas para cada canal podem ser selecionadas pelo
painel. (Veja pg. 92 para maiores informagdes).

O controle de rendimento das mensagens MIDI do PSR-
B50 é de 16 canais com gerader de tons multi timbrais
(programa de fabrica). As mensagens MIDI ndo afetam os
controles de painel incluindo selegdo de voz desde que

sejam enviados diretamente pelo gerador de tons internos -

do PSR-B50. Contudo, as seguintes mensagens MIDI
afetam os controles do painel como Vozes, Estilos, Multi
Pads e programas e Cangdes:

+ MIDI MASTER TUNE, MASTER TUNE (Par8metro de
sistema XG).

* TRANSPOSE (Parametro de sistema XG).

» Sistema exclusivo de mensagens relativas a REVERB,
CHORUS e programas de efeitos DSP.

Também, todas as mensagems MIDI, afetam os programas
do painel quande um dos modos de recepgéio MID} s&o
selecionados.

Estes modos podem ser selecionados pelo painel (Veja
pagina 94).

rE {(Remote): As mensagens ON/OFF enviadas aos canais
(recebidas) pelo modo Remote so processa-
das do mesmo modo que as notas tocadas
em um teclado.
g
Neste modo, uma das seguintes mensagens
de canais serdo reconhecidas:

* Notas On/Off
* Controle de mudangas
Selecio de bancos (somente voz R1)
Modulagéo
Volume
Expresséo
Sustain
Sostenuto
Pedal Soft
Todas as notas Off
* Mudangas de programas (somente voz R1)
= Pitch Bend

Off: As mensagens dos canais MIDI n&o seréo recebidas
nos canais designados.

* 3 Emboraestas mensagens MIDIndo sejam enviadas quando

se trocam os programas do painel ou se toca o teclado, eles
pedem ser incluidos nos dados de saida de SONG ou
STYLE.

+ Por se tratar do padrfo de idioma internacional, ndo havendo possibilidade de traducg@o para determinados
termos, as informagdes MIDI destinadas aos usudrios avancados, estdo redigidas em inglés (pag. 111 ~
123).



I Especificacoes

Teclado
+ 61 teclas (dimensdes de pianc) (C1 — CB) com resposta ao togue.

Display
+ Largo display LCD multi-fungdo

Iniciar
+ Stand by/ON
« Master Volume ; MIN — MAX

Controles e BOtOES numéricos

« MENU A'Y, VOZ, ESTILO, SONG, CARTUCHO
SUB MENU AY, 1—1[0], [+] (SIM) -] (NAD)

‘Slot para Cartucho

Demo
= 12 Cangdes

Vozes
* 203 Vozes de painel +15 Kits de baterias + 480 Vozes XG

» Polifonia : 32 notas
* Jogo de Vozes

= R1/R2/L Voices
*« Revoice : Volume, Oitava, Pan, Nivel de arquivo Reverb, Nivel de
envio de Chorus, Nivel de envio de DSP.

« Medo de divisdo de vozes
+ Medo de sobreposicio de vozes

Auto Acompanhamento

« 100 Estilos
» Auto Acompanhamento ON/OFF
» Pistas de Acompanhamento : RHYTHM1/2, BASS, CHOHD1.’2
PAD, PHRASE1/2
« Pistas de Acompanhamento : ON/OFF
« Controles de Acompanhamento : SYNC START, SYNC STOP,
START/STOP, INTRO,
MAIN A/B {AUTO FILL), ENDING
sindicadores de “batidas” {beats)
+ Arranjador Virtual ON/OFF
* Volume de acompanhamento
* Revaice : Volume, Pan, Nivel de envic de Reverb, Nivel de envio de Chorus
» Arranjador Virtual

Ajuste por toque Gnico

Controles gerais
* Tempo ; 32 — 280
« Roda de medificacao de tom
* Transposigdo
* Sensibilidade ao toque
« Afinacéo principal
+ Afinagdo da escala
« Transposicio de cangbes
+ Metrénomo
« Divis30 de ponto da divisdo de vozes
« Ponto de divisdo do acompanhamento
+ Modos de digitagdo : SINGLE FINGER/FINGERED 1/FINGERED 2/
FULL KEYBOARD/MULTI-FINGER
« Jogo de vozes

Efeitos Digitais

* Reverb : 13 tipos

* Chorus : 10 tipos

« DSP (sistema/insercaa) : 40 tipos
* Harmony : 16 tipos

Memdria de Registragao

+ 32 bancos de registragéo; 14
* Acompanhamento “Freeze”

Pulsadores Multiplos

* 36 jogos de Pulsadores miltiplos
* 4 Pulsadores + STOP
+ Combinagdo de Acordes

Cancéo
* Volume de cangbes
* Pratica de Menos Um (ajuste de canal Menos Um)
« Repeticdo da reprodugéo
* Revoice (Somente para cangdes do usuario) : Volume, Qitava, Pan,
Nivel de envio de Reverb, Nivel de envio
de Chorus, Nivel de envio de DSP. -
Gravacgao de cangoes

* Cangdes do usudrio: 4 cangBes
* Gravagoes de pistas : Acompanhamento, melodia 1 — 4
+ Cancelamento de cangdes, cancelamento de pistas

Gravacdo de estilos

+ Estilos do usuério : 3 pistas

= Gravacao de pistas : 5 se¢bes X 8 pistas

* Cancelamento de pistas

+ Quantizagéo

= Cancelamento total, Cancelamento de pistas

Gravadores de Pulsadores Miltiplos

* Pulsadores do Usuario, jogos de 4 pulsadores
* Combinacio de acordes
+ Cancelamento de pulsadores, Cancelamento dos bancos

MIDI

-» Transmig&o de Dados

* Recepgao de dados

* Controle local

s Clock

* Envio/Recepgdo de Bulk Dump
* Envie de dados iniciais

Jacks auxiliares

* DO IN 10-12V, PHONES, SUSTAIN, AUX OUT R, L/L+R,
MIDI IN/OUT, TO HOST

Amplificacéo

*6W+6W (Utilizando PA-6 CA adaptador de voltagem)
« 4W + 4 W (Utilizando pilhas)

Falanies
* 12cm (4-3/47) x 2

Consumo de energia
» 22 W (Utilizando PA-6 adaptador de voltagem)

Pilhas
= 6 SUM- 1, “D” (tamanho), R-20 ou equivalentes)

Voltagem
+ DC 10-12V

Dimensdes (L x P x A)
* 052 x 387 x 147 mm

Peso
* 8.0 kg {13 Ibs.) excluindo as pilhas

Acessorios inclusos

+ Cariucho
* Poria pariitura
* Manual do proprietario

Acessodrios Opcionais

+ Fones de ouvido s HPE-150
+ Adaptador de voltagem CA: PA-6

* Pedal : FC4, FC5
» Estante para teclado L6

» Cartuchos

* Especificagoes sujeitas a mudangas sem aviso prévio.



Indice

Adaptadorde voltagem CA...........coocoiieeiee e
Auto acompanhamento en/off .-
Auto accompanirment onfoff .................
AUEO Fll L ——_—
Afinacdo de escala
Alimentacao .........ccccoeeveee

Ajuste de urn toque ....

Arranjador virtual ...l
Afinag8o principal ..o

Bancos de registragao .........cocvveve s 47
Baterias {pilhas) ... ORI OPPTORRPPRI I
Bulk - Recepgéo de dados ceereeeenn 95
Bulk - Envio de dados ... e 95
Cartuchos - estilos de acompanhamento ........ccceeveeeanens 77

Cartuchos - cangdes

Combinacao de acordes .......cciee e ren et 5
Chorus ........occueee .. 38
Clock .....cceveeene .94
Conectores ............ .13
Conectores MIDI ... eeir e veeern 88
CONLEUAD .ot ree et e
CaracteriStiCas ..o oo e e 2
Controles de painel ................ 6
Controles locais .. SRS 94
Cancelamento de cangoes ............................. weereneeen B3
Controle de volume de acompanhamento ...... ... 28
Controle de volume de Cangoes ..........oovvivcevevninncesinseens 53

Compasso especifico de reprodugéo das cangbes ......... 54

DAE DIAL cvvvcvveeereresessseeeeeseseeeessesseesesesesessssesseeereresenessens
Demonstragdes ...
DSP e

EfBItOS ..oeeeee e r e
Estilos de acompanhamento, cartucho...
Envio de dados iniciais ............eeveecenenan,
Efeitos digitais............
Estrutura do menu
ESpecifiCactos ... e

Bl ettt
Fingered 1 modo de digitacao
Fingered 2 medoe de digitacao
Freeze (Fung&o de congelamento para o acompanhamento) .... 48
Full Keyboard - modo de digitagao
Finalizagdes do acompanhamento
FUNGEES MIDI ..o e
FONES ...t
Formate de dados MIDI ...
FUNGBES GETAIS .ooreeeeeeiaee et et e e

Fungéo de parada do acompanhamento ........

Fungéo de parada SinCronizada ..........ocoeccnnnnnnnene 26

GM - Nivel de siStema ........cccccvimneeen e 3
Gravagio de Cangies ............cvvereenncvecrersree e nenianens 98

[ F= T T o 1= Ut 42

Inicializagao
Insergéo de efeitos
Intro, acompanhamento ..o
Indicador de batidas (beats) ..o e
Implementagdo de dados MIDI
INICIo SINCIOMIZAAD ... e

S

JOGO 08 VOZES .....coereeeerenreeeseecesaesrcrnessmnessenemnesms s e nananss OO

Lista d& VOZES ...ccovieiiriii e 90
Lista de jogos de baterias ... 104

Main A & Main B se08es ...
BBNUS Lo e e aae erereenean
Metronomo .. . .
Modo de dlgltagao Multl Fmgered

Modo de digitagtes do acompanhamento
Modo de divisédo de vozes . .
Modos de inicializagio, acompanhamento

Modo de recepgdo de canais ...

Modo de preparagao para gravagio.. ...59,65,71
Memdria de gravac@o .. .47
MOdO de BNSAID ..evreeerereerrer v v e rerere e 61 67 73
Porta Partituras ... e 7
Polifonia ..

Precaugoes

Pista de acompanhamento cangao
Pratica de menos um. ereee—ar e e eneann—n—
Pistas de melodia, cancelamento

Pistas de melodia, Cancéo ...

Percussdo no teclado ......cvevvieeicerc e

Ponto de divisdo do auto acompanhamento ..

Ponto de divis&o de VOZES ......cccceeoiveeree e
Roda de modulagdo de tom ...

R1, R2, & L vozes ..
Reproducio de pulsadores multlplos
Repeticio da reproducao ...........vcveeemeenne
Beverb ... .
Renomeacio de YOZES .......ccoceveeennnme st smreseee e
Reprodugéo de cangdes ..
Reprodugédo das cangbes do cartucho
Renomeacso de cangbes ..
Renomeac&o de estilos ...
Renomeacao de vozes

Operagtes do DISPlay ..o et 8

Silenciador de pistas menos um . OO - 4
Selecdo de jogos de Pulsadores Multlplos
Single Finger, modo de dlgltagao -
Selegdo de estilos ..

Sustain, Ntrada. ..o e 13
Sisterna de efeitos ................................................... 40, 107
Sensibilidade a0 tOQUE ....ccvvceeeeee . B4
Sobre vozes .. SR RNURS | - |
Selegé@o e reprodugao de vozZes . SSSUTSUUS I
Tempo de acompanhamento U NN
To Host.. o
Transmlssao de Plstas e canais .
TraNSPOSICAC ......ovvviniinini e

Tabela de solugdo de problemas .......ciciccccecnen 110
Tipos de acordes, auto acompanhamento...........cccccveeee. 32

ULiIlizando cartuCHOS ..o e v ssnaen e 75

Volume de harmomnia ..........cocceevniveremercesvirmsere e eeseesane 44
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