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PRECAUCOES |

LER ATENTAMENTE ANTES DE CONTINUAR

* Guarde estas instrugdes em lugar seguro para consultas futuras.

A ADVERTENCIA

Ohedeca sempre as instrugdes basicas abaixo indicadas, evitando assim a possibilidade de lesbes graves, inclusive risco de vida,
devido a descargas elétricas, incéndios e outras contingéncias. Estas precaugdes incluem, porém néo se limilam, aos seguintes pontos:

= Nic abra o instrumento, e nem desmonte ou medifique em hipétese algurma,
03 compenentss internos, O instrumento contém componentes que nda podem
ser reparados pelo usudrio. Em caso de anormalidades no funcionamento,
deixe de utilizar o instrumento imediatamente, & leve-0 para uma assisténcia
técnica autorizada da Yamaha.

= N3p expenha o instrumento & chuva, e nfo o utilize e locais muito dmidos
ou molhados. Nao ponha recipientes gue conienham Yiguides em cima do
instrumento, pois podem derramar e penetrar no interior do mesmo.

* Se ¢ cabo ou o adaptader de CA apresentar problemas, ou o som se
interromper durante o funcionamento, ou apresentar cheiro de qusimado,

A CUIDADO

desligue imediatamente o aparelho da rede elétrica e leve-0 2 uma assisténcia
técnica da Yamaha.

» Utilize somente o adaptador (PA-6, ou outro recomendado pela Yamaha)
especificado. 0 uso de outros adaptadores poderd sobrecarregar ou danificar
¢ instrumento.

» Antes d2 limpar o instrumente, desligue-o da rede létrica. Jamais ligue ou
desligue o cabo da rede elétrica, com as méos molhadas.

= Verifigue periodicamente o estado da pino da tomada e limpe-o sempre oue
nacessario.

Obedega sempre as instrufﬁes basicas indicadas abaixo, evitando assim, a possibilidade de causar danos fisicos 2 si mesmo, ou a

outras pessoas, ou de dani

» Nio cologue o adaptador préximo a fontes de calor (fornos, aquecedores,
efc.), ndo cologue objetos pesados sobre o mesme, nda dobre o cabo em
demasia, e néo o estigue em locais de transito de pessoas.

* Ao ligar ou desligar ca tomada, jamais puxar pelo cabo, e sim pelo plugue,
afim e evitar danos ac masmo.

* Mo ligar o cabo a tomada, utilizando conectores mdltiplos, pols a tomada
pode ser scbrecarregadza e a qualidade do som ser afetada,

* Desligue o aparelho dz tomada, se ndo for utilizado pdr um longo tempo, ou
quando um iemporal estiver se aproximando.

e Verificar a polaridade das pilhas ac coloci-las. Se forem colocadas invertidas,
poderdo danificar o instrumento, & provocar risco de incéndio.

+ Subsiitua sempre todas as pilhas de uma vaz. N&o misture pithas novas com
usadas, nem de tipos diferentes, como as alcaling$ com as de magnésic, €
nem de marcas diferentes, pois poderdio danificar o instrumento & provocar
risco de incéndio.

« Nunca jogue as pilhas ao fogo.
» Nio tente recarregar baterias que ndo sdo destinadas 2 recarga.

* Retire as pilhas do instrumento, quando ndo for utilizé-lo pdr muito tempo,
para evitar vazamentos, danificando ¢ mesmo.

» Mantenha baterias longe de criangas.

» Antes de interligar o instrumento a outros aparglhos eletrBnicos, desligue
todos das suas respectivas tomadas. Antes de figar ou desligar os aparelhos,
cologue o conirole de volumea no minimg.

+ Nao exponha o Instrumento a pd, vibragles excessivas ¢ temperaturas
extremas (evite expor ao sol, perto de formas, ao dentro de automdveis du-
rante 0 dia), para evitar a possibilidade de deformag8o da caixa e danos 40s
companentes internos.

* NZo tilize o instrumento perto de aparelhos elétricos como, televisares, radios
e alto falantes, pois pode causar interferéncias, capazes de afetar ¢
funcionamentc correfo dos masmos.

+ Ndo cologue o instrumentoS em superiicies instdveis, para evitar riscos de

icar o instrumento ou outros ohjetos. Estas instrugdes incluem, porém nao se limitam, aos seguintes ponios:

gueda.

o Antes de frocar o instrumento de tugar, desiigue o adaptador & 05 demais
cabos.

 Para limpar o instrumento, ufilize um pano macio & seco. Nao utilize alcool,
thiner ou qualguer outro solvente, nem panos impregnados com produtos
quimicos. Nao defxe objetos de pldsticos ou borracha sobre o instrumento,
j& que podem descalorlr e manchar o painel & o teclado.

* Nio se apoie com todo o pese do seu corpo & nem cologue objetos muito
pesados, sobre os hotfes, comutadores e conectores do teclado.

« Utilize somente 0 supaorte ou estante especificado para 0 instrumento. Quando
acopla-lo ao suporte ou estante, utilize somente os parafusos originais, pois
caso contrdrio podem causar danos aos componentes interncs, ou o
instrumanto pode se soltar.

» NZp utilize 2 instrumento pér um longo tempo, com o volume excessivamente
alto, pois pods ocasionar perda permanents de audico. Se notar diminuicao
da audigdo ou zumbidos nos guvidos, consulte um médico.

W GRAVAGAO DE DADOS DO USUARIO

= Grave todos 0s dados num dispositivo externe como o arquivd de dados
MIDI MDF3 da Yamaha, para evitar a possibilidade de perda de dados
importantes, devido a anormalidades de funcionamento ou erros de operagdo.

A Yamaha ndo se responsabiliza por danos causados pelo uso indevido, ou modificagies
eletuadas no instrumento, nem tampouco pér dados perdidos ou destruidos.

Desligue sempre o instrumento, quando ndo estiver em uso.
Antes de jogar as piinas usadas no lixo, verifique se a lsgislagie local assim o pa‘r‘mite.(4



Vocé agora € um orgulhoso proprietario de um excelente teclado eletrénico. Os Porta Tone
PSR-B50 da YAMAHA combina a mais avancada tecnologia de geragéo de tons, com 0s mais
novos componentes eletrnicos digitais que Ihe oferecerao uma surpreendente qualidade de som
e 0 maximo para seu desfrute musical. O grande display grafico e a interface de facil utilizacéo, -
melhoram muito a utilizagao deste avangado instrumento. Para obter o maximo rendimento e o
grande potencial de interpretacéo de seu porta tone, recomendamos que leia todo o manual de
instrugbes enquanto experimenta as diversas funcbes que descrevemos. Guarde o manual em
lugar seguro para poder consulta-lo sempre gue preciso.

eeeeeeenees CaPacteristicas importantes «-----------

i Teclado de 61 teclas para conseguir uma
ampla margem de expressio musical dindmica.

Excelente gama de 203 vozes do painel e
15 jogos de bateria para dispor de um jogo
completo de 480 vozes XG.

\|

A caracteristica de ajuste de voz, seleciona
- automaticamente os ajusies dos parametros
apropriados das vozes do painel.

A avangada tecnologia de acompanha-
mento automatico oferece 100 estilos de
acompanhamento completamente orquestrado.

A caracteristica do arranjador virtual, lhe

permitira adicionar progressdes de acordes em gualquer

dos estilos de acompanhamento automatico para se
conseguir um acompanhamente musical mais refinado.

A caracieristica de ajuste de pulsac¢io
seleciona automaticamente umaveoz, um efeito e
outros ajustes apropriados para o estilo de

acompanhamento selecionado, tudo o que vogé.

tem que fazer, é selecionar um estilo e tocar.

O grande painel de cristal liquido (LCD)
facilita a selego e edicdo dos parametros.

-3 A memdria de registros, guarda seus
ajustes de painel preferidos, para poder ativa-los
instantaneamente quando necessario.

" Os efeitos digitais adicionam profundidade
e ambiente ac som.

As func¢des Minus-one e Repeticdo séo
ideais para aprender novas cangdes e melhorar
suas técnicas de teclado.




T

A caracteristica de gravagio de cangdo do
usuario, facilita & gravagéo e reproducio de 4 pistas de
melodia com 1 pista de acompanhamento. '

Poderd criar seus estilos de acompanhamento
original, com a fun¢éo de estilos de usudrio.

Os pulsadores multiplos gravam e reproduzem
seqiiéncias melddicas e ritmicas, que logo podem
ser utilizadas para adicionar impacto e variedade a
suas interpretagdes.

Midi Sistema GM nivel 1

“ GM system level 1" é uma adigao as regras MIDI
que lhe asseguram que todos os dados musicais
compativeis com GM podem reproduzir-se com precisao
em qualquer gerador de fons compativeis com GM,
independente do fabricante. A marca GM se fixa em
todos os produtos de software e hardware que suportam
o sistema GM nivel 1. Os PSR-B50 aceitam este sistema

Os Music Cartridge Yamaha adicionam
interpretagdo automatica, para ensaio e mais__ _
estilos de acompanhamento.

O amplificador e o sistema de alto falantes
incorperados proporcionam um som de qualidade
superior sem a necessidade de equipamentos
externos.

A gama de fungdes MIDI, ampliam o
desfrute musical { compativel com o formato XG },
e ¢ terminal TO HOST para facilitar a conexdo a
um PC.

X& XG

XG é um novo formato MIDI YAMAHA que melhora e
amplia significativamente as normas do sistema GM
nivel 1, proporcionando uma maior variedade de vozes
de alta qualidade comurna operagio de efeitos methorada
com completa compatibilidade com GM. O P3R-B50
suporta o formato XG.

¢ Lista de Artigos

* PSR-B50

* Suporte de Partitura

YRERE

» Cartucho Musical |

* Manual de Instrugdes
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Il Controles do painel traseiro

@ Conector para ordenar (TO HOST)............. Pag. 88
@ Seletor para ordenar (HOST SELECT)......... Pag. 90
@ Conectores de entrada e saida MIDI

(MID!IN € OUT) oot Pag. 88
@ Tomada de sustenido (SUSTAIN) ................ P4g. 13
@ Tomada de saida auxiliar [ AUX OUT R, L/L+R }...Pag. 13
@ Tomada de alimentagéo externa (DC IN 10-12V) ... Pag. 12

O PSR-B30 contém uma estante que pode ser
montada no instrumento colocando-a no encaixe
da parte posterior do painel de controle.




OPERAGAD BASICA DO DISPLAY

O display de cristal liquido (LCD) do PSR-B50 é do tipo multifungéo, de grande tamanho,
proporcionando facil visualizagéo e acesso simultdnec a muitos parametros importantes. A
operacéo basica do display, assim como dos botdes MENU e SUB MENU, e o significado
dos icones que aparecem no mesmo, s&o0 resumidos brevemente no display.

e ™
(el CART (Cartucho musical) voceL 5 vocere {1 | voce H
Aparece quando se seleciona uma cangao = =
ou estilo, de um cartucho {Pagina 76). VOICE L, VOICE R2, and VOICE R1
XG Nestas posi¢bes do display, se visualizam os
X< Aparece quando se seleciona uma das nimeros das vozes sglec_:ionadas atua[men_te._ L (méo i
vozes XG do PSR-B50 (Paginas 16). esquerda), R2 (méo direita 2) e R1 {méao direita 1) i
(Pagina 16).

/
%

e ™

((‘.))) HEVERB - e =am » awaw
Aparece quando o efeito de rirsy e " son, wmx goen ow S5 Fuan  aee
reverberagéo (REVERB) estd Loy 1, ENRE " eeigt 5 CEET P RE R

] CART) o T VOICE R1

Jig  HARMONY | P R — Gooo
Aparece quando o efeito de harmo- (((")) LF %) Resear
nia {HARMONY) esta ativado REVERB TRANSPOSE ST Jnensure i
(Pagina 43). J‘”g ! ;5 REGISTRATION MULTI PAD

HARMONY TEMPO HERERE 1il2]al4

I_-mM7

9,.05.,@ CHORUS
Aparece quando o efeito de
CHORUS esta ativado {Pagina 38).

&R % 9 60

CHORUS DSPEEEINEM STOP  FINGERING

1 TRANSPOSE

Lt Valor da transposicio atual :
(Pagina 46). 3 1
T |
- TEMPO =I1=
AN S

;' l'l_-l Indica o tempo atual da reproducio
do acompanhamenic/cancao
(Pagina 23).

<
o
(e}
2]
<
[v]
[9]
m

e\l
€

VOIGE
L

MINUS ONE

?

= DSP
‘Io Aparece quando o efeito de DSP
~= estd ativado (Pagina 41).

_ DSP VARIATION
qo Aparece quando a variagéo de
- efeito DSP estd ativada

DSPEEREEN  (Paginga 41).




'OPERAGAO BASICA DO DISPLAY

i
A—-E REPEAT Q0e@eo BEAT
—J Indica os pontos A e B de repetigéo Pisca o tempo atual e indica o tempo '
guando se programa uma segdo de atual da reprodugiéo de acompanha-
repeticdo e quando se ativa ou desativa mento e de cangles (Pagina 25).  a ..
a funcgéo de repeticio de reprodugéo -
(REPEAT PLAY) (Pagina 57).
MEASURE
2O ONE TOUCH ONE TOUCH SETT'NG ' Indica 0 ndmero dos compassos
?) SETTING Aparece‘qyando se ativa a H atuais durante a gravagao e
caracteristica de ajuste de um togue reprodugdo de cangdes (Pagina 54).
{ONE TOUCH SETTING) (Pagina 34).
SYNC STOP
REGISTRATION1 ... 4 . Aparece quando se ativa a fungéo de
‘ {Memdria de registros) parada de sincronismo do acom-
Indica 0 ndmero atualmente panharmento automético (AUTO ACCOM-
selecionado da REGISTRATION PANIMENT SYNC STOP) Pagina 26).
MEMORY (Pagina 47). Igy}; 4“3 FINGERING
Indica o modo de digitagdo atualments
FREEZE . " selecicnado (Pagina 30).
Aparece quando se ativa a fungéo
“FREEZE” {(congelamento) da CHORD
REGISTRATION MEMORY (Pagina 48). Mostra o nome do acorde atual du-
rante a reprodugdo do acompa-
MULTI PAD 1 ... 4 I- nhamento automatico (AUTO ACCOM-
Indica o ndmero da MULTI PAD que b mM7 PANIMENT) ou gravagao/reprodugao
estéd atualmente em reproducéo N -
" (Pagina 50). de cangbes (SONG} (Pagina 25).
. \3
R BT BmS Gl ChgRD PD TS Fper Pistas de acompanhamento
|Igl W ARAETH N A fileira superior contendo 8 icones se acende para indicar
|= - o - qualguer uma das 8 possiveis pistas de acompanhamento e a
= = =E=E E E = que esta se utilizando para reproducdo do acompanhamento.
RO R mRL R g Séo utilizadas também para especificar pistas quando se utiliza
a fungéo de destinagac de vozes (REVOICE) (P4gina 27).
7 ™
VOLUME
P Estes icones mostram o volume (velocidade) de cada pista de
) || acompanhamento durante a repreducdo do acompanhamento, o
— volume das pistas de melodia e de acompanhamento durante a
—_— reproducio de cancdes e o volume das vozes R1, R2e L
(PAagina 16).
. A
NN\E PISTAS DE MELODIAS 1...4, PISTA DE ACOMPANHAMENTO A
(MELODY E ACCOMPANIMENT) |
Estes icones indicam os estados de ativagdo/desativago da ]
. o reproducdo de cada pista da cangéo, e se usam para :
Cn L especificar as pistas para gravacdo de can¢des {(Pagina 60). i
oy oo Também se utilizam para especificar pistas quando se
I= — N B B B EI usa a fungao REVOICE (Pagina 81).
I@v. veiony ey ey s, OO woce g?;FeI VOZ L, VOZ R2, VOZ R1 (VOICE L, R2 e R1)
£ . @ & W W Estes icones indicam os estados de ativacao/desativacio das
i e vozes L, R2 e R1, quando se utilizam as fun¢des DUAL VOICE
efou SPLIT VOICE (Pagina 16). Também se utilizam para -
especificar pistas quando se usa a funcdo REVOICE. (Pagina 79).
. .




OPERAGAO BASICA DO DISPLAY

imediatamente a esquerda do mesmo.

do nome da categoria desejada.

respectivos capitulos deste manual.

indicador triangular no display, ao lado da lista de menus, impressa

Todas as caracteristicas mencionadas podem ser selecionadas
pressionando-se o bot&o (A) ou (¥) do MENU, tantas vezes quanto
necessario, até que o indicador triangular do display apareca ao lado

Uma vez selecionado um MENU, podemos utilizar os botbes (A) e (V)
do SUB MENU para selecionarmos a fungdo desejada.
As funcdes do SUB MENU séo descritas detalhadamente nos

~
:
Os botdes situados & direita do dispiay selecionam diretamente um (
dos quatro menus de fungdes principais do PSR-B50:
VOICE(vozes),STYLE (estilos), SONGS (cancdes) e CARTRIDGE
{cartuchos musicais).
O menu atualmente selecionado & mostrado através de um indicador
triangular no display, ao lado da lista do menu, impressa imediatamente
4 direita do mesmo. Além dos menus e fungbes que sé&o disponiveis
diretamente através dos controles do paine! do PSR-B50, tem os tambgém
uma série de importantes fungdes de “fundo” que podem ser selecionadas
kcom o0s botdes MENU (&) e (V).
IR
o . 8§ B
E xd vocsL i voiceRe i} vorce s !
REGIST . 7 B—@ VOICE C
E MEMORY FE(E‘VE?)B TRANS‘;’OSE
- g ;‘S REGISTRATION MULTI PAD .
MULTI PAD | @l Harwony  Teweo
@y 280 P srve| |
CHORUS DSPEEEIEN  STOP  FINGERING
3B one C
DIGITAL EI'=- .
EFFECT ==
ECE' F :
OVERALL WI WE C
—E—
~
Os botdes (A) e (¥) do menu séo utilizados para selecionar o menu: }
REGISTRATION MEMORY, MULTI PAD, MIDI, DIGITAL EFFECT e |
OVERALL. j
A categoria do menu atualmente selecionada & mostrada com um |
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OPERAGAO BASICA DO DISPLAY

| ATALHOS

! Para que a operacéo seja o mais ficil e eficaz possivel, o PSR-B50 possui um certo
nfimerc de atalhos que permitem saltar diretamente a determinadas fungdes, sem ter que se
usar os botdes MENU e SUB MENU. Tedos esses atathos funcionam da mesma maneira:

- pressione e mantenha pressionado um botéo do painel durante alguns segundos para passar

a fungio correspondente.
' Por exemplo, pressionamos ¢ mantemos pressmnado o botio REVERB durante alguns

*isegundos, passard diretamente a funcdo de selegfio do tipo de reverberacio (REVERB).

no canto esquerdo superior do display.

REVERE

'Os botdes de atalho e as fungdes que ddo acesso a elas, s@o enumeradas no pajnel do PSR-B50,
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PREPARAGAO

Esta segdo contém informagdes sobre os preparativos do PSR-B50 e para deixa-lo preparado para

tocar. Certifique-se de ler com atencéo a esta se¢éo antes de usar o PSR-B50.

O PSR-B50 pode funcionar com um adaptador de AC ou com pilhas, a
YAMAHA recomenda usar um adaptador de corrente que oferece maior
seguranca ¢ protecao do meio ambiente. Siga as instrucdes seguintes,
segundo a fonte de alimentacgio que se propde a utilizar.

Néo inferrompa hunca a
alimentagao (por exemplo,

ndo exiraia as pithas nem
desencaixe o adaptador AC)
durante nenhuma operagdo de
gravacio do PSR-B50.

Do conirdrio os dados poderao
ser perdidos.

H Uso de um Adaptador de Alimentagdo CA opcional

Conecte o opcional Yamaha PA-6 Adaptador de Voltagem em uma saida de
de CA na parede.

A seguir conecte o cabo DC output do PA-6 no jack DC IN 10-12V no painel
traseiro do PSR-B50. Ag baterias internas sdo automaticamente desconectadas
quando o Adaptador de Voltagem CA for utilizado.

DC IN 10-12V
+ 2

—

—

PA-G

Quando desligar a energia, simplesmente reverta o procedimento.

{
i
B Uso de Pilhas

ADVERTENEIA

* Use SOMENTE o adaptador de
alimentagdo de AC PA-6 {ou
outro adapiador especi-
ficamente recomendado pela
YAMAHA) para alimentar seu
instrumenio com a rede
efétrica de AC. O uso de
outros adaptadores pode
ocasionar danos irrepardveis
para o adaptador e para o PSR-
B50.

Desconectar o Adapiador de
Voltagem CA guando ndo
estiver ulilizando o PSR-B50,
ou durante tempesiades
elétricas.

Para a operacéo com pilhas, o PSR-B50 requer seis pilhas SUM-1, tamanho
“D”. R-20 ou equivalentes a 1,5V.

Quando tiver que substituir as baterias, & possivel que apareca “Lo Battery!!”
na parte superior do display , que o volume diminua e que se distorga e podem
ocorrer outros problemas. Quando isto acontecer, desconecte a alimentacio e
substitua as pilhas ou conecte um adaptador de AC.

Substitua as pilhas do modo seguinte:

H Abraatampado compartimento das pilhas, situado no painelinferior do instrumento.

Insira as pilhas novas, tomando cuidado para ndo trocar as marcas da
polaridade do interior no compartimento.

Recoloque a tampa do compartimento, certificando-se de que esteja em seu
lugar correto. '

Y |

ADVERTENGIA

» Quanco as pithas
estiverem gastas,
substitua por um jogo de
6 pilhas completo. Nunca
misture pithas usadas
com pilhas novas,

» Ndo use diferenies fipos
de pithas (por exemplo,
alcalinas e de magnésio)
ao mesino fempo.

* Se o instrumento ndo
for utilizado por muito
tempo, remova as
baterias para prevenir
possiveis vazamentos
do fluido da bateria.

= Se encaixar ou
desencaixar o adaptador
de alimentacdo de AC
enquanto que se insere
as pilhas, o PSR-B50
voltard ao valor inicial.

it
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B Tomadas de fones (PHONES)

Podera encaixar um fone estéreo original para praticar sozinho ou para tocar a
noite. O sistema de alto falantes estéreo interno serd antomaticamente desconectado
quando se encaixam os auriculares a tomada PHONES.

B Tomada do pedal de sustain (SUSTAIN) - -

A funcio de sustain faz com que o som da tecla tocada continue soando, inclusive
depois de soltar a tecla. Encaixe o interruptor de pedal FC4 ou FC5 YAMAHA
opcional na tomada de sustenido e utilize-o para ativar e desativar o sustain.

SUSTAIN

B Tomadas de saida auxiliar (AUX OUT R, L/L+R)

Astomadas AUX OUTR e L/L.+ R emitem a safda PSR-B50 para serem conectadas
a um amplificador de teclado, ou gravadora de fitas. Se conectar o0 PSR-B50 a um
sistema de som monofdnico, substitua somente a tomada L/L + R. Quando inserir um
plugue sé na tomada L/L+R, os sinais dos canais esquerdo e direito se combinam e se
emitem através da tomada L/L+R de modo que ndo se perca nada do som do PSR-B50.

Pt
R LiL+R

@) O

O Stereo L Q
System

M Conectores MIDI IN/OUT e TO HOST ———— -

Preparagio

- NOTA

 Certifique-se de que
néo pressionou o
interruptor de pedal
enquanic conecta a .
alimentacao. Do
contrédrio o estado de
conexdo/desconexdo
(ONYOFF} do
interrup-tor do pedal
se inverta.

* Enquanto o pedal sus-
tain (footswifch) é segu-
rado, algumas vozes
podem soar continua-
mente ou podem fer
uma decadéncia mais
prolongada apds serem
focadas.

Vide pagina 88




B oemonsTRAGAD

Uma vez que tenha deixado preparado o PSR-B50, pode escutar as cangdes de
demonstracdo programadas. Esta previsto um total de 15 cang¢des de demonstragéo.

] Conecte a alimentacao (ON)

Conecte a alimentacio pressionando o interruptor [STAND BY/OI:I].

M STAND BY
N

~

* Inclusive quando o
interruplor estd na posicdo
“STAND BY”, segue

circulando corrente elétrica

ao instrumento ao nivel
minimo. Se ndo se propoe a
utifizar o PSR-B50 durante
periodos de tempo
prolongados, desencaixe o
adaptador de AC da tormada
de AC e ou exfraia as pithas
do ingtrumento.

2 Ajuste o nivel de volume inicial

Gire o controle [MASTER VOLUME] para cima (a sua direita) aproximadamente
um guarto de volta desde sua posi¢@o minima. Poderd reajustar o controle [MASTER
VOLUME] para o volume total mais adequado depois de ter iniciado a reprodugéo.

MASTER
VOLUME

MIN MAX

Gire o controle [MASTER VOL-
UME] para cima (a sua direita)
aproximadamente um quarto
de volta desde sua posigdo
minima. Podera reajustar o
controle [MASTER VOLUME]
para o volume total mais
adequado depols de ter
iniciado a reproducéo.

3 Pressione o botao [DEMO]

Pressione o botio [DEMO] PARA INICIAR A REPRODUCAO DE
DEMONSTRACAOQ. Ser4 selecionado automaticamente o menu SONG do PSR-B50
€ aparecera o nimero e o nome da primeira cangdo de demonstracio na linha superior
do display. A reprodugio de demonstragio se iniciard automaticamente. As cangdes de
demonstragio se reproduzirio em seqiiéncia e a seqliéncia se repetird até que pare.

SO:;&

Q |

* Yocé poderd focar o teclado
PSR-B50 ao mesmo tempo
que reproduz as cangdes de
demonstracdes.

* Os fcones de volume se
moverdo de acordo com o0s
dados de cada pista de acordo
com os dados de cada pisia
quando se reproduzem as
cangdes de demonstragao.

M s 2 i




- Demonstracao

4 Volta ao principio-de outra cancao de demonstracéao

Enquanto se estd reproduzindo a demonstraciio, poderd selecionar qualquer das
cancdes de demonstracdo usando os botdes [-] € [+]. A reprodugio voltard ao
principio da cancio selecionada.

()
(@ e ),
1= =)

0.2,

_HI " a LR

-

5 Pare quando desejar terminar

Pressione o botdo [DEMO] ou o botdo [START/STOP] para deter a reprodugdo de
demonstragao.

Qemo START/STOP
>/m

&

* A reproducio de
demonstragao poderd ser
reiniciada apos ter sido
intenrrompida, pressio-
nando o botdo [START/
STOF]. Neste caso, a
cangae de demonstragdo
selecionada se repro-
duzird até o final e entéo a
reproducdo parard
automaticamente.

Ao reproduzir a
demonstragdo, automa-
ticamente & selecionado o
menu SONG, 0 menu
SONG perrnanecerd ativo
até a demonstragdo for
desativada. Para
selecionar ouiras vozes e
parar a demonstracéo,
vocé terd que apertar o
[VOICE] botdo para ir
para o menu voice, O
mesmo se aplica a outros
menus.



'INTERPRETAGAO COM 0 PSR-B50

O PSR-B50, inclui na realidade dois jogos de vozes: as vozes do “painel” e dos jogos de bateria

{enumerados no painel do PSR-B50), e as vozes XG. As vozes do painel incluem 203 vozes com “tom
ajustado” (vozes nimero [ 4 203) e 15 jogos de baterias (nimeros 204 4 218). Quanto ao jogo de
vozes XG, incluem 480 vozes de tom ajustados no painel (vozes ndmero 219 4 698).

Vozes 1...203

Jogos de bateriado painel | 204 ... 218 '
Vozes XG 219... 698

Veja a “Lista de Vozes” na pagina 99.

i Bk i

B Comentarios sobre as vozes “R1”, “R2” e “L.”

}

| O PSR-B50 permite selecionar até trés vozes ao mesmo tempo: “R17 (mio direita
| 1), “R2” (mfo direita 2) ¢ “L” (m#o esquerda). Quando se reproduz somente uma voz
. em todo o teclado, é utilizada somente a voz “R1”. Quando de utilizam os modos
. DUAL VOICE e/ou SPLIT VOICE (que s@o descritas nas paginas 17 e 18) também
i éutilizada a voz “R2” efou “L”. Os niimeros das vozes “R17, “R2” e “L” atualmente
| selecionadas sdo mostradas no display.

VOICE L. -,'E VOICE Rz ,’f,’ | vorcem H
VOICE VOICE VOICE
WMWWW L ; RW
i L R1 Voice -

VOICE VOCE  VOICE

X | ——

H VOICE ~ VOICE  VOICE
| b SPLT o

L Voice 44"_’ R1 Voice

I\_IOICE F\{lgICE gOICE
e —p——

L Voice <—I—’ R1 Voice + R2 Voice
(Mode de Divisdo de Vozes + Modo de Sobrepasicio de Vozes)

As vozes “R2%e “L” sfo tratadas com mais detalhes nas se¢des DUAL VOICE ¢
SPLIT VOICE. No momento, descreveremos como se seleciona e reproduz a voz
principal “R1”.




INTERPRETAGAO CONM0 PSR-B50

Aqui ensinaremos com se seleciona e reproduzem as vozes do painel.

] Selecione o0 menu VOICE

Pressione o botdo VOICE de modo que o indicador triangular parega no display,
ao lado de VOICE 2, & direita do mesmo. O niimerc e nome da voz “R1” atualmente
selecionada aparecera na linha superior do display, quando é selecionado o menu
VOICE.

VoIEE M !

4’ VOICE _@

2 Selecione uma voz do painel

As vozes do PSR-B50 podem ser selecionadas utilizando-se os botdes (-) e (+),
0s botdes numéricos e o botdo (VOICE).

® Os botdes (-} e (+)
Quando se seleciona o menu VOICE, estes botdes sobem ou descem através das
vozes do PSR-B5(. Pressione brevemente um dos botdes para passar & voz
seguinte na diregdo correspondente, ou mantenha-nos pressionados para ir

passando rapidamente as vozes, na diregéio correspondente.

S | I T | D)

(] [l A i
I = = = o T = O
YOICE R{ E YES b

® Os botdes numéricos
Os botdes numéricos podem ser utilizados para introduzir diretamente o nimero
da voz desejada, selecionando assim, imediatamente esta voz, sem ter que ir
passando pelas demais. Para selecionar o mimero da voz 109 (ANALOG LEAD),
por exernplo, pressione os botSes numéricos (1}, {0) e (9) na seqiiéncia.

<( 1(\" 2 ” 3 )
N

@ 2 Tﬁ S | D

« \\ LT

0RO

VCICE A1 'Ug




INTERPRETAGAO COM 0 PSR-B50

| Podem ser introduzidos niimeros de voz de um ou dois digitos sem colocar zeros
: a esquerda. Para selecionar o mimero de voz “23”, por exemplo, simplesmente
pressione o botdo [2] e logo o botdo [3]. As barras embaixo do ndmero de voz no
display piscarfo durante alguns segundos e logo desaparecerfio quando o nimero
da voz selecionada tiver sido reconhecida pelo PSR-B50.

Sty

5IL )

(] SJLD
0=0

Os nimeros de voz de um ou dois digitos podem também serem introduzidos com zeros a

e E Rl fueet £ H AT

L R— "-.' el Lol A S | .‘

T T D T g . B L ‘

VOICE A1 3

esquerda: por exemplo “23” pode ser introduzido como “023” pressionando os botdes [0], [2]
e [3]. Neste caso, o mimero da voz especificada serd imediatamente reconhecida pelo PSR-B50.

® O dial de dados
i Simplesmente gire o dial para sua direita para aumentar o nimero da voz, ou para
a esquerda para reduzi-lo.

@ O botédo [VOICE]
Pressionando o botdo [VOICE] se aumenta o volume da voz. Pressione-o brevemente
paraincrementar emum ou mantenha pressionado paraincrementar continuamente.

VOICE

3 Toque e ajuste o volume

, Agora poderd tocar a voz selecionada no teciado do PSR- B50. Use o controle
| [MASTER VOLUME] para ajustar o nivel do volume geral. Se for ativada a fungfo
de ajuste de vozes (pagina 85), quando estiver selecionando uma voz do painel serfio
selecionadas ao mesmo tempo as vozes “R2” e “L” apropriadas (modos DUAL
VOICE e SPLIT VOICE), assim como os efeitos digitais e etc.

; . MASTER

R

MIN MAX

» As vozes XG do PSR-
B50 sdo selecionadas
do mesmo modo que
as vozes do painel,
coimo descrito acima.

* Consufte a pdgina 99
para ver a lista com-
pleta das vezes do
painel e XG.

* Quando se seleciona
uma voz XG, apare-
cerd ¢ fcone X3 abaixo
do nimero da voz.

T S il
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&4 Percussao do teclado

Quando se seleciona uma das 15 vozes de percussio DRUM KIT (nimeros de
vozes de 204 a 218 poderemos tocar distintos instrumentos de bateria e percussdo
no teclado. Os instrumentos de bateria e percussio tocados com as respectivas teclas,
¢stdo marcados com simbolos, acima das préprias teclas.

e ) ]
VOICE

® The Drum Kits

204 Brasil Kit 1 212 Analog Kit

205 Brasil Kit 2 213 Dance Kit

206 Berimbau & Surdo 214 Jazz Kit

207 Standard Kit1 215 Brush Kit

208 Standard Kit2 216 Classic Kit

209 Room Kit 217 SFX Kit 1

210 Rock Kit 218 SFEX Kit 2

211 Electronic Kit

« O efeito HARMONY
(Pagina 42) ndo pode
ser ativado, a menos
gue se tenha selecio-
nado um jogo de
baterias para a voz
“R1", e serd desa-
fivade automatica-
mente quando o fego
de baterias for
também desativado.

* O pardmetro TRANS-
POSE (P4gina 46},
nédo tem nenhum
efeito nas vozes dos
Jogos de baterias.
Quandc se seleciona
um jogo de baterias.

¢ Consulte a pagina
104 para ver a lista
completa das desti-
nagoes dos instru-
mentos de percussdo
do teclado.

Quando se ativa 0 modo DUAL VOICE, podem se reproduzir duas vozes (as vozes
R1 e R2) simultaneamente, em todo o teclado.O modo DUAL VOICE ¢ ativado e
desativado pressionando-se o botio (DUAL VOICE). Quando o modo DUAL VOICE
estd ativado, os icones de R1 e R2 se acenderiio no display. Pressione outra vez o botfio
(DUAL VOICE) para desativar ¢ modo DUAL VOICE, o fcone da voz R2 se apagard
permanecendo aceso, somente o da voz R1.

VOICE YOICE  VOICE

L HEW RW

@ i‘ DUAL VOICE

O botio TRACK de R2, na parte inferior do display, também pode ser utilizado
para ativar e desativar a voz R2, se necessdrio (quando os icones de vozes aparecem
sombreados).

TRACK

» Os ajustes das vozes
R1/R2, podem ser
trocados, quando
necessdrio,
utilizando-se a fungéo
REVOICE, cufa
descricdo encontra-se
na pdgina 58.

A voz R71 ndo pode
ser desativada.

O modo DUAL VOICE
pode ser ulilizado ac
mesmo tempo que 0
modo SPLIT VOICE,
gue é descrito a
seguir. Neste caso a
voz L é reproduzida
na se¢do da mao
esquerda do teclado,
entretanto as vozes
R1e R2sao
reproduzidas na
segdo da mdo direita
do teclado. Para
malores informagdes
consulte a segdo
seguinte: “Modo de
vozes de divisdo”..

o



INTERPRETAGAD COM

| MODO DE DIV

- O modo SPLIT VOICE lhe permite tocar diferentes vozes com a méos
direita e esquerda. Por exemplo, vocé pode tocar o baixo com a mao esquerda
(a voz L) enquanto toca piano com a direita (a R1 ou R1 e R2 vozes). O “ponto
de divisdo” estd inicialmente fixo na B2 (nota nitmero 59), mas pode ser fixado
a qualquer nota do teclado. : ‘

Lifladdbidhi et hdhadbhodlinl

L. Split Point (59)

O modo SPLIT VOICE ¢ ativado pressionando o botio [SPLIT VOICE] . Quando
estd ativado, se acende oicone de Lno display, c osfcones R1 oude R1 e R2. Pressione
outra vez o botdo [SPLIT VOICE] para desativar o modo SPLIT VOICE: o icone de
L se apagar4 deixando somente o da voz R.

VOICE VOICE . MOCE
L,; Rz ARi >

W W O{) SPLIT VOICE
= Y

No modo de estilos, o botdio L TRACK, que fica embaixo do display (terceiro da
direita), também pode ser utilizado para ativar ou desativar a voz L, como for
necessario.

TRACK

* Os ajustes das vozes
L/R1/R2, podem ser
tracados, conforme a
necessidade,
utilizando-se a fungéo
REVCICE, descrita
na pdgina 58.

* O ponifo de divisdo
pode ser trocado,
conforme a
necessidade, de
acordo com a
descricdo abaixo.

* O modo SPLIT
VOICE pode ser
utilizado
simultaneamente com
o modo DUAL VOICE,
descrito anterior-
mente. Neste caso a
voz L & reproduzida
na segdo da méo
esquerda do teclado e
as vozes Rt e R2 580
reproduzidas na
se¢do da méo direita
do teclado. Para
maiores informagfes
consulte a secdo
“Modo de vozes
duais®, explicado
anteriormente.,




INTERPRETAGAO COM 0 PSR-B50

MUDANGA DO PilNT(l DE DIVISAG DE SPLIT VOICE

O ponto de divisdo de SPLIT VOICE pode ser ajustado em qualquer tecla do teclado

do PSR-B50 para adapté-lo a seus requisitos de interpreta¢io pessoais.
] Selecione a funcao do ponto de divisao de SPLIT VOICE
Use os botdcs [A] V] do menu, da esquerda do display, para mover o indicador
triangular ao lado de “OVERALL?”, no lado esquerdo do display.
@ MIDI
- DIGITAL
@ EFFECT
Entdo, use os botdes [A] [W] do SUB MENU para selecionar a fungio “SplitPoint™ (ponto de
divisdo) desde dentro do menu OVERALL. O mimero de nota MIDI (veja parte inferior do teclado)
corresponde ao ponto divisio atual que aparecerd a direita de “SplitPoint” nalinha superior do display.
CO - & T &
B (i o i s L A
o
2 Ajuste como for necessario
Pressione simplesmente a tecla que deseja transferir como ponto de divisdo. O mimero * A tecla do ponto de
. P . . . . . . divisdo passa a ser a tecla
da tecla que pressionou aparecer a direita de “SplitPoint” na linha superior do display. mais allz dz segdo de

Poders mudar os botdes [-] e [+], 0s botdes numéricos, ou o dial de dados para introduzir méio esquerda do feciado.
C ponto de divisdo de

o mimero da tecla do ponto de divisdo. A tecla mais baixa do teclado (C1) € o nimero e
de tecla “36”, a C intermedidria (C3) € a “60”, e a tecla mais alta (C5) é a “96”. O ponto f,’;’j:sef,;ﬁﬁ;’di,
de divisdo pode ser ajustado em qualquer nimero de tecla desde 0 a 127, permitindo Imeclatamente

. .. . . pressionando ao mesmo
ajustar o ponto de divisdo fora da margem do teclado do PSR-B50 para aplicacées MIDI. tempo os botdes [-] & [+].

Enquanio a refagdo enfre
o ponto de divisao de
SPLIT VOICE e o ponto
de divisdo de ACCOMPA-
NIMENT, consulte a
pdgina 30

Quande ajustar o ponfo
de divisdo, quer dizer,
quando se mosfra no dis-
play “S.piit” do rmenu se-
cundzrio, ac pressionar a
tecla do teclado ndo 52
produzem notas nem se
detectam os acordes da
segdo da acompanhia-
mento, sendo que 50 se

transfere o porito de
21

divisdo.




B AcompanHAMENTO AUTOMATICO

PSR-B50 possui 100 “estilos” distintos de acompanhamento automético gue podem ser utilizados
para proporcionar um acompanhamento compietamente orquestrado cu somente o ritmo. O
sofisticado sistema de acompanhamento automatico (AUTO ACCOPMPANIMENT) do PSR-B50
pode proporcionar um acomparihamento de baixo e acordes automaticos que estd perfeitamente
adaptado ao estilo do acompanhamento selecionado.

Quando se ativa o acompanhamento automatico, a se¢do da mao esquerda do teclado especificada
passa a ser a se¢éo de acompanhamento automatico, e os acordes tocados nesta segéo detectam-

se automaticamente e se utilizam para o acompanhamento completamente automatico com o estilo
selecionado.

AUTO ACCOMPANIMENT
split point (54)

L “auto accompaniment” —
section

] Selecione o menu de estilos -

-

Pressione o botao (STYLE) para selecionar o menu STYLE (o indicador triangular)
aparecerd ao lado de “STYLE”, no lado direito do display. O niimero ¢ nome do estilo
atualmente selecionado aparecerdo na linha superior do display, e os icones da pista
de acompanhamento e do volume,aparecerdo sombreados.

T R I sl AR D
U FR O R E 1 B

wocEL 5 vorcsRe ,'B § vocent !

o) O - et VOICE

REYERB THANSPOSE
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1
MEASLRE i
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HARMONY  TEMPO ]

[ 2 o STYLE
£ CHORAUS  psP STOF  FINGERING
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ACOMPANHAMENTO AUTOMATICO

2 Selecione um estilo

O PSR-B50 possui 100 estilos que podem ser selecionados, utilizando-se os botdes
(-) e (+), os boiGes numéricos ou o botdo (STYLE). (Selecionam a fun¢do do mesmo
modo que para a se¢@o de vozes, visto na pégina 17). Os estilos sio enumerados na
lista STYLE, impressa na parte superior do painel de controle do instramento.

- 2 ))
. ) / STYLE ———:—

)

» Vide a pagina 77, e -
para encontrar
detalles sobre a
sogdo de eslilos de
cartuchos musicais.

3 Ativando o AUTO ACCOMPANIMENT

Pressione ¢ botiio (ON/OFF) de AUTO ACCOMPANIMENT, de modo que se acenda seu indicador.
‘/-8'# @C)

AUTO
ACCOMPANIMENT

4 Ajuste do tempo -

Quando selecionamos um estilo distinto, mesmo que ndo se esteja repreduzindo
um acompanhamento, o tempo “ajustadona fabrica” paraeste estilo, se auto selecionard,
e serd mostrado imediatamente acima do “TEMPO”, no display, em tempos de notas
negras por minuto. Se o acompanhamento estiver sendo reproduzido e a funcio de
ajuste de um pulso, estiver desativada (Pdgina 32), serd mantido o mesmo tempo em
que foi selecionado no estilo distinto. Sem nenhum problema, poderemos mudar o
tempo em qualquer valor entre 32 e 280 tempos pdr minuto, utilizando os botSes (A)
e (¥) de TEMPO. Pressione brevemente qualquer um dos botdes para diminuir ou
aumentar o valor de tempo de um em um, ou mantenha-os pressionados para diminuir
ou aumentar continuamente.Quando se pressiona um dos botdes de tempo o valor do

HEZERR TRANGSOEE
L300
100
MARMOEY TEMPO

_ I o)

tempo atual aparecerd na linha superior do display, durante alguns segondos.
Durante este tempo, poderemos também utilizar os botdes numéricos ou os botdes

poderd ser reativado a qualquer momento, pressionando-se simultaneamente os botdes
(-) e (+), enquanto os valores de tempo sdo mostrados na linha superior do display.

(-) e (+) para ajustar o tempo. O tempo de “ajuste de fabrica” para o estilo selecionado

* Se 0 AUTO ACCOM-
PANIMENT estiver
desativado, s6 serd
produzidoe um
acompanhamento
ritmico (bateria e
percussio).




5 iniciando o acompanhamento

 ACOMPANHAMENTO AUTOMATICO

Existem vdrias formas de se iniciar o acompanhamento, a saber:

® Inicio direto
Pressione o botéo (START/STOP). O ritmo comecaré a reproduzir imediata-
mente, sem acompanhamento de baixos e acordes. Se reproduzird a se¢io
MAIN (A) ou {(B) atualmente selecionada.

START/STOP
| )

o (Em

@ Inicio com um prelddio seguido da variacao de MAIN A
Pressione o botdo (INTRO) de maneira que se acenda seu indicador. Pressione
o0 botdo MAIN/AUTO FILL (A). (Ndo € necessdrio que seu indicador esteja
sombreado e em seguida pressione (START/STOP).

SYNG  EYNC INTRO
STOP START Q

] =]

MAINAUTO FILL
A

A e T—=i]

ENDING
Q

START/STOP
>/

N

SYNC SYNC INTRO 4 ¢ AUTO FILL
STOP START Py Yo a

N = »
U=

ENDING
8]

@ [nicio com um preludio seduido da variagao de MAIN B
Pressione o botdo (INTRO) de maneira que se acenda seu indicador.
Pressione o botdio MAIN/AUTOFILL (B). (N3o é necessério que seu indicador

esteja sombreado e em seguida pressione (START/STOP).
: START/STOP

SYNC INTRO

SYNC MAIN/AUTO o, & ENDING
STOP START L

]

® Inicio sincronizado
Quaisquer dos tipos de inicio acima descritos podem ser sincronizados com a
primeira nota ou acorde tocado na se¢lio da mio esquerda do teclado (ou
melhor, as teclas que estdo & esquerda da tecla do ponto de divisfo, incluindo
esta, que normalmente € a de nimero 54) pressionado-se primeiro o botdo
(SYNC START).

SYNG  SYNG INTRO
STOP START le)

N o BRI © W
O I =
!

MAIN/AUTO FILL ENDING

« £ possivel selecionar a
funcdo MAIN A ou B, antes
de um inigio direto.
Consuffe o capitulo “7".
Selecione as segdes MAIN
A e B quando necessario”,
mals adiante.

* Se pressionarmos o botio (SYNC
START) quando o acompanha-
menlo estiver sendc reproduzido,
o acompanhamento automatico
ird parar, e serd afivado o modo
de inicio sincronizado.

« Podemos utllizar o botdo
(INTRO) para selecicnar a
segdo de INTRO, inclusive
quando estd se reproduzinds o
acompanhamento.

« O ponto de divisdo do
acormpanbamento pode ser
mudade mediante a fungdo
“Ponto de divisio do
acompanhamento” do menu
OVERALL (Vide pdgina 29).




ACOMPANHAMENTO AUTOMATICO

Pressionando somente o botio (SYNC START) sera produzido um infcio direto assim
gue se tocar a primeira nota ou acorde. Pressione 0 botdo (SYNC START) e em
seguida os botdes (INTRO) e (MATN/AUTO FILL), apropriados para um inicio com

Quando o ponto de divisdo

= ” e ) - de AUTO AGCOMPANIMENT
prelidic sincronizado. O indicador BEAT piscard com o tempo atual quando se estiver € 0 ponto de divisdo des—--
s R . C e . . SPLIT VOICE, estéo ajus-
utilizando o0 modo de inicio sincronizade. O modo de inicio sincronizados poderd tados om teclas distinias, &
ser desativado antes de se iniciar o acompanhamento, pressionando-se o botfio (SYNC voz ‘L" poderd ser reprodu-
zida entre o ponto de divisdo
START) pela segunda vez. de AUTO ACCOMPANIMENT

e o ponto de divisdo de
SPLIT VOICE enquanio o
AUTO ACCOMPANIMENT

ndo esliver sendo reproduzido.
SYNC  8YNC INTRO MAIN/ALITO », £ < ENDING - o
STOP START . o) - o

Quando o ponio de divisdo de

[ & ||_f_ | (=] B — . AUTO ACCOMPANIMENT &

— % N\ LB - b o ponto de divisdo de SPLIT

—_— U —_ VOICE estdo ajustados para
a mesma tecla, a voz "L”

poderd ser reproduzida em
qualquer parte & esquerda do
ponto de divisdo de AUTO
ACCOMPANIMENT e o ponto
de divisdo de SPLIT VOICE,
enquanto o AUTC ACCOM-
PANIMENT nao estiver sendoc
reproguzido.

6 Toque na se¢do de acorﬁpanhamento automatico do teclado

Assim que vocg tocar qualquer acorde que o PSR-B50 possa “reconhecer” na
secdo da mio esquerda do teclado, o PSR-B50 comegard a reproduzir

* O PSR-B50 possui varios

automaticamente o acorde junto com o ritmo selecionado, ¢ uma linha de baixo modos de digitagéc que
- P . permitemn tocar acordes de
apropriada. O nome do acorde atual aparecerd no display. O acompanhamento tormas distintas. Para

continuard soando, a nfo ser que vocé solte as teclas (a menos que se ative a maiotes detalhes vide a
fungio de parada de sincronizagfo pigina 26). segao ‘Modos de digitagao

do acompanhamento
ATION MULTE RAD
SN | G
Sl L
RGERING mM7
i

automdtico” na pdgina 28.
® Indicador de tempo _
Os quatro pontos do indicador BEAT proporcionam uma indica¢ao visual do
tempo selecionado, conforme mostrado abaixo:

4/4 time 3/4 time
ist beat e . s o .
2ndbeat « @ » » -
3rdbeat « « @ DI © 2

dthbeat « » +» @

7Selecione as secoes MAIN A e B quando necessario —-

= NOTA
As secoes MAIN A e MAIN B podem ser selecionadas a qualquer momento durante * Asepdo MAIN A é
~ : " . selecionada automaticamente

a reprodugio pressionando-se o botdo correspondente. Sempre que for pressionado o quando se liga a alimentagéo

botio MAIN/AUTO FILL (A) ou (B) durante areprodugiio o PSR-B50 ird gerar um “fill- do PSA-B50.

in” apropriado (um de um dos quatro tipos: AA, AB, BA ¢ BB) que conectard de uma * Cindicador da 3695;)0'9
i - ~ - . . - dastino (MAIN A ou
¢ forma uniforme a secio atual com a se¢@o selecionada, mesmo que seja a mesma secio. piscard enquanto e reproduz

" Por exemplo, se pressionarmos o botio MAIN/AUTO FILL (A) enquanto se estd o “fill-in” correspondente. Du-

rante este tempo vocd podera
mudar a8 se¢do de destino,

a secio MAIN A. Quando se seleciona um secdo distinta, o “fill-in” se iniciard pressionando ¢ boto MAIN/
AUTO FILL (A) ou (B)
apropriado,

reproduzindo a se¢iio MAIN A se produzira um “fill-in” e em seguida serd reproduzida

imediatamente e a nova se¢io comecari realmente a ser o botdo MAIN/AUTO FILL (A)

25
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ACOMPANHAMENTO AUTOMATICO

i ou (B) durante o 1ltimo tempo do compasso, e neste caso o “fill-in” se iniciard a
. partir do primeiro tempo do compasso seguinte.

SING SYNO INTRO MAIN/AUTO , & ENDING
STOP START o . e Q
B —i |

|
A
)

|
i
t
| 5] [—] A
!
H

8 Parando o acompanhamento

O acompanhamento poderd ser interrompido a qualquer momento
pressionando-se o botdo (START/STOP). Pressione o botdao (ENDING) se vocé
deseja encerrar a se¢do. A secfio serd encerrada no infcio do compasso seguinte.

START/STOP

»/A SYNC SYNC INTROC MAINJAUTO FILL ENDING
~ / STOP START 0 0 o) -
C% [ 3 A =

“lf)

® Funcio de parada sincronizada

Quando se ativa a fungio de parada sincronizada, a reprodugéo do acompanha-
mento serd interrompida por completo quando se soltarem todas as teclas da se¢fo
de acompanhamento automadtice do teclado. A reproducio do acompanhamento
serd reiniciada, assim que se toque um acorde. Os indicadores BEAT do display
ficarfio piscando enquanto o acompanhamento estiver parado. A fungio de parada
sincronizada é ativada pressionando-se o botio (SYNC STOP) de modo que o
icone de SYNC STOP aparega no display. Pressione novamente o botio (SYNC
STOP) de modo a desaparecer o icone correspondente, para desativarmos a fungio

de parada sincronizada.
y L4

SYNC
STOP A

GISTRATIN

&

L2
* Algumas segbes de INTRO e
ENDING tem suas proprias
progressdes de acordes, que se
reproduzem na clave do
acompanhamentfo afual.

Se pressionarmos o botdo MAIN/
AUTO FILL {A) ou {B) enquanto se
estd sendo sendo reproduzida a
segdo de ENDING se reproduzira
um “fill-in” apropriado seguido de
um reforno a secdo MAIN A ou B.

O volume do acompanhamento
poderd ser ajustado independen-
temente do volume do teclado
através dos botdes (¥) e (4) do
ACCOMPANIMENT SOUND
VOLUME (Pégina 26).

.

A finalizacao iniciard sua
reproducdc a partir do seguinie
compasso quando pressionado o
botdo [ENDING] enquanto &
produzido o primeiro compasso do
acompanhamento.

A finafizagdo iniciara sua
reprodugao a partir do seguinfe
compasso quando pressionado o
botdo enquanto reproduz o
segundo tempo ou outro nimerc
mais alfo do acompanhamenio.

-

Ao pressionar o botdo [INTRO]
enquanto estiver reproduzindo a
finafizagdo, a segdo de infrodugdo
iniciard sua reproducdo apos
haver terminado a finalizagéo.

* A fungéo de parada
sincronizada ndo pode ser
ativada quando esfd selecio-
nado o modo de digitagdo
FULL KEYBOARD AUTO
ACCOMPANIMENT. A
fungdo de parada sincro-
nizada serd desativada
automaticamente se for i
selecionado o modo de
digitagdo FULL KEYBOARD
enquanto a fungdo de para-
da sincronizada estiver
acionada.

e e ]

. |




ACOMPANHAMENTO AUTOMATICO

* Pressionandoc ™

Quando se ativa a funcéo do arranjador virtual enquanto o acompanhamento automaético simultaneamente os

estd ativado, simplesmente tocando acordes na segfo do acompanhamento automatico faga botbes [SYNC STOP]
com que o acompanhamento automdtico togue automaticamente variagdes de acordes e [SYNC START] o
arranjador virtual

ligeiramente distintas, o qual cria um acompanhamento mais animado e melddico. Se for
desativada a fung@o do arranjador virtual, se retornara ao acompanhamento automadtico.

] Selecione 0 menu de estilos

mudard enfre os
eslados ativado e
desativado. O estado
atual de ativacdo/
desativagdo serd
mostrada na parte
superior direita do
display.(A visua-

Pressione o botdo [STYLE] para selecionar o menu STYLE (aparecerd o
indicador triangular ao lado “STYLE” a direita do display.
lizagdo de ativagédo/

b STYLE C’] desativagdo voltard a

. seu astado original
depois de alguns
2 Selecione a funcéo do Arranjador virtual

segundos.

Utilize os botdes (A} e (W) do SUB MENU para selecionar a funcéo “VirtAmg”.
Estado atual de ativagdo/desativaciio se mostrard na parie superior esquerda do
display.

O PSR-B50 tem oito pistas de acompanhamento: RHYTHM I, RHYTHM 2, BASS,
CHORD 1, CHORD 2, PAD, PHRASE 1 e PHRASE 2, que vocé podera controlar para
modificar a “orquestragio™ e por tanto, todo o som do acompanhamento. Quando se
seleciona um estilo, se acenderfio os icones correspondentes das pistas que contém
dados para qualquer seciio de estilo.

* As vozes das pistas
individuais, o volume
e outros pardmetros
podem se mudar
usando a fungdo
REVOICE. P&g. 80.

@ O que ha nas pistas

Fungdes Display Settings Pags.
Sensibilidade de toque TousksSns 0..127 84
Margem de inflexdo de tom FEFEangs .12 45
Afinac8o principal Turring -850 ... +50 84
Nota de afinagéo de escala 0. Hote C..b 84
Afinagfo de escala S0 Ture —64 ... 63 84
Transposigéo de cangdo SondTres —12...+12 85
Metrénomo et rotion oFF, on 85
Ponto de divisdo davoz de divisdo | 5. 5F114 0..127 21
Ponto de diviséio do acompanhamento | HocSeFat 0..127 29 -

‘Modo de digitagac Frgrmafd SF< F1, F2, FulL, MuL 30
Ajuste de vozes UoiceSet oFF, on 85




ACOMPANHAMENTO AUTOMATICO

B Silenciamento de pistas individuais

As pistas de acompanhamento individuais podem ser desativadas (OFT) ou ativa-
das (ON) utilizando-se os botdes TRACK correspondentes as pistas propostas. O
icone da pista desaparecera quando a mesma ¢ desativada.

! FHYTHM HHV’I‘HM B/-& CHDHD CHOF!D

ISI ﬁks?@

=
—
ERf =

Quando se seleciona o menu STYLE (ou seja, quando os icones da pista e do volume estio
sombreados), poderemos ajustar o volume do acompanhamento com relagio ao do teclado
para conseguirmos wm melhor balango geral, utilizando os botdes (W) e (&) do ACCOM-
PANIMENT/SONG VOLUME. Quando se pressiona um dos botdes de ajuste o volume do
acompanhamento atual aparecerd na linha superior do display, durante alguns segundos. A
faixa de volume do acompanhamento varia de “0” (sem som) até “127” (som méximo). O
ajuste de fabrica ¢ “100”. Pressione o botdo (V) do ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME
para diminuwir o volume ou o botdo de (A) para aumentar o volume. Pressione-os brevemente
para mudar um passo, ou mantenha-os pressionados para diminuir/aumentar continuamente.

ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME

Quando do ajuste do volume do acompanhamento aparece na linha superior do display,
também poderemos utilizar os botdes (-) e (+) para ajustar o volame do acompanhamento.




P

O ponto de divisdao do AUTO ACCOMPANIMENT pode ser ajustado para
qualquer tecla do PSR-B50 para adaptagio a seus requisitos pessoais de interpretacao.

] Selecione a funcio de ponto de divisdo do acompanhamento

ACOMPANHAMENTO AUTOMATICO

Utilize os botSes (A) e (W) do MENU, aesquerda do display, paramover o indi_cador
triangular para o lado do“OVERALL”, localizado ao lado esquerdo do mesmo.

MIDI

DIGITAL
EFFECT

I

Aseguir, utilize os botdes (A) ¢ (A) do SUB MENU para selecionara funcio“AccSpPnt”
dentro do menu “OVERALL”. O nimero da nota MIDI correspendente ao ponto de diviséo
atual aparecera a esquerda de“AccSpPnt” na linha superior do display.

SuUB
FAENU -

2 Ajuste conforme necessidade -

Simplesmente pressione a tecla que se deseja usar como ponto de divisdo. O niimero da
tecla pressionada aparecerd a esquerda de “AccSpPnt” na linha superior do display. Também
poderemos utilizar os botdes (-) e (+) ou 0s botdes numéricos para introduzir o nimero da tecla
do ponto de divisdo. A tecla mais baixa do teclado {C1) é a tecla de ndmero “36”, a C
intermedidria (C3) € a de mimero “60” e a tecla mais alta (C5) ¢ a nimero “96”. O ponto de
divisdo pode ser ajustado para qualquer nimero de teclas, de “0” até “127”, permitindo-se
ajustar o ponto de divisdo para fora da faixa do teclado do PSR-B50 para aplicagdes MIDL

(] r.)

£y
* Atscla do ponto de divisdo
passa a sera lecla mais
alta da se¢do da méo
esquerda do teciado.

O ponio de divisdo de
‘ajuste de fabrica” (54)
pode ser reativado ime-
diatamente pressionando-
58 simultaneamsnig 05
botdes (-) e (+).

Quando ajustar o ponto
de divisdo, quer dizet,
quanco se mostra no dis-
play "AccSpnt” do mernit
secundario, ao pressionar
a tecfa do teclade ndo se
reproduzem as notas
nem se defectam os
acordes da segao do
acompanhamento,
somente se desigha o
ponto de divisdo .




ACOMPANHAMENTO AUTOMATICO

oy

4 Interacao entre os pontos de divisdo de AUTO ACCOMPA-
NIMENT e de SPLIT VOICE

O ponto de divisdo de SPLIT VOICE (Pédgina 21) e o ponto de divisfio de AUTO ACCOMPA-
NIMENT podem ser especificados independentemente, com as seguintes limitag@es: O ponto de
divisdo de SPLIT VOICE nio pode ser ajustado em wma tecla mais baixa que o ponto de divisdo

- de AUTO ACCOMPANIMENT (se tentarmos, o ponto de divisdo de AUTO ACCOMPANI-
MENT se auto ajustard na mesmateclaque o ponto de divisio de SPLIT VOICE). Inversamente, P
o ponto de divisdio de AUTO ACCOMPANIMENT néo pode ser ajustado em uma tecla rmais alta T
que o ponto de divisdo de SPLIT VOICE (se tentarmos, o ponto de divisdo de SPLIT VOICE se
ajustard na mesma tecla que o ponto de divisio de AUTO ACCOMPANIMENT),

AUTO ACCOMPANIMENT SPLIT VOICE
split point split point

f 1

! | : |
[ Accompaniment ] L Voice : R Voice

AUTO ACCOMPANIMENT split point/
SPLIT VOICE split point

0 AUTO ACCOMPANIMENT do PSR-B50 possui cinco modos distintos de digi-

tagdo que podem ser selecionados da seguinte forma:

] Selecione a funcdo de modo de digitacao

Utilize os botdes (4) e (¥) do menu, & esquerda do display, para mover o

indicador triangular para o lado de“OVERALL?”, do lado esquerdo do mesmo.

| Shartout
] » Pgra saftar
s

. diretamente para a

E MIDI fungég “FngrngMd”

: pressione @ mantenha
i pressionado o botdo

i DIGITAL {ON/OFF) de AUTO

! i Y ] EFFRCT ACCOMPANIMENT

H durante alguns

i

2 h OVERALL ‘ segundos. -
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A seguir utilize os botdes (A) ¢ (¥) do SUB MENU para selecionar a fungio
“FngrngMd” dentro do menu “OVERALL”. O nome abreviado do modo de
digitacdo atual aparecerd 4 esquerda de “FngrngMd”, na linha superior do display.

2 Selecione o modo de digitacdo requerido

Utilize os botdes (-) e (+) para selecionar o modo de digitagio desejado

SF Um dedo sé
F1 Digitaco 1

F2 Digitacéo 2
FuL Todo o teclado
MuL Varios dedos

® SF: Modo de um dedo so6

J (o Fr

O acompanhamentode umdedo s6 simplifica a produgio de harmoniosos acompanhamentos

orquestrados utilizando acordes maiores, de sétima, menores e menores de sétima,
pressionando-se um nimero minimo de teclas da seciio de AUTO ACCOMPANIMENT do
teclado. Podemos utilizar a digitacio de acordes abreviados descritos abaixo:

c
[ M Para um acorde maior pressione somente a tecla da nota
. fundamental.
Cm
) B Paraumacorde menor pressione simultaneamente a tecla da
c nota fundamental e uma tecla negra situada & sua esquerda.
7
iR B Para um acorde de sétima pressione simultancamente a tecla
cme danota fundamental e uma tecla branca situada a sua esquerda.
.. B Para um acorde menor de sétima pressione simultaneamente

a tecla da nota fundamental e uma tecla branca e uma negra,
sitnadas a sua esquerda.




| ACOMPANHAMENTO AUTOMATICO

e g e

® Modo de digitacéo 1
[
@17 } .
A =
O modo de digitagdo 1 permite digitar seus préprios acordes na segfio de AUTO
ACCOMPANIMENT do teclado(ou seja, todas as teclas situadas a esquerda da
tecla do ponto de divisdo, inclusive esta, que normalmente € a de niniero 54),
enquanto o PSR-B50 gera o acompanhamento ritmico, de baixo, ¢ acordes apro-
priadamente orquestrados no estilo selecionado. O modo de digitagio 1 reconhece
os seguintes acordes:
Nome do acorde {abreviado) Normal Voicing Chord {C) | Display
Mator {M)] 1-3-5 C ¢ * As notas em parénteses
Adicionar nona (8) 1-2-3-5 C(9) C(9) podem sef omitidas.
Sexta {6) 1-(3)-5-6 ’ ce cé * Se tocar Irés teclas
_2.3-(5)- qualsquer adjacenies
Sexta e nona (6(9)) 1-2-3-(5)-6 CB(9) C6(9) (incluindo feclas re-
] Maior de sétima (M7} 1-3-{8)-Tor oMy cM7 gras), & som do acorde
1-(38y-5-7 serd cancelado e
: o somente serio repro-
Maior de sétima e nona (M7(9}) 1-2-3-(5-7 CM7(9) CM7(9) duzidos os instrumentos
Maior de sétima e décima 1-(2)-3-#4-5-7or CM7{#11) | CM7(311) ritmicos (fungo CHORD
1-2-3-#4-(5)-7 CANCEL).
Quinta bemol { 5) 1-3-b5 C(k5) C(k5) » Se locar somente tma
] di mesma
Maior de sétima e quinta bemol (M7 ) 1-3-b5-7 CM755 | CM7L5 fg’;;ﬁdgﬁfm{a
Quaria sustenida (sus4} 1-4-5 Csusd Csus4 o.fra_va agjacente, produ-
Zird trn acompanha-
Aumentada (aug) 1-3-45 —‘ Caug Gaug ment; baseado somente
Maior de sétima aumentada (M7aug) 1-(38)-#5-7 CM7aug CM7aug na nota funarmental
Menor (m}) 1-b3-5 Cm Cm » Uma quinta perfeita
—‘ (1+5) produz um
Menor de nona aumentada (m{9)) 1-2-k3-5 ' Gm(9) Cm{(9) acompanhamento
baseado soments na
Menor de sexta (m8) 1-b3-5-6 Cmé Cmé riota fundamental e na
Mener de sétima (m7) 1-b3-(5)-b7 Ccm7 Cm7 quinta que pode ser
uililizada com acordes
Menor de sétima e nona aumentada 1-2-b3-(5}-b7 Cm7 (%) Cm7(9) Maiores e menores.
Menor de sétima e décima primeira T1-(2)-53-4-5-(7) Cm7{11) | Cm7{11} » Adigitagdo de acordes
Menor maior de sétima (mM7) 1-b3-(5)-7 CmM7 CmM7 enumerados estdo todos
. - " na posigac de ‘nola iun-
Menor maior de sétima e nona 1-2-b3-{8)-7 CmM7(9) | CmM7(9) damental’, mas podem
Maior de sétima e quinta bemol 1-b3-b5-b7 Cm7s5 Cm7L5 ser utiizados oulras
inversbes, com as
Menor maior de sétima e quinta bemol 1-b3-b5.7 CmM7bs | CmM7b5 excegdes seguinies:
Diminuida (dim) - 1-b3-b5 Cdim Cdim m7, m7L5, 6, M6, sus4,
Sétima diminuida {dim7) 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7 aug, dim7, 765, 6{8),
m7(11), 142+5,
Sétima (7)] 1-3-(8)-b70r G7 c7
1-{8)-5-b7 * Ajnversdo de acorde
54 néo se reconhece
Sétima e nona bemol (7{ 9)) 1-b2-3-(5)}-b7 LCT(LQ) C7(b9) Z?:'or omitita a quinta,
Sétima e décima terceira bemoal (7 13) 1-3-5-b6-b7 C7{b13) C7(k13)
: « Algumas vezes, 0 AUTO
‘Sétima e nona (7(9}) 1-2-3-(6)-b7 C7(9) C7(9) ACCOMPANIMENT ndo
Sétima e décima primeira sustenida 1-(2)-3-#4-5-b7o0r C7(#11) C7(#11) ;Esggﬂiﬁ;f?ja’;o_
i 1-2-3-#4-(5)-b7 nados em sequiéncia (por
; Sétirna décima primeira aumentada 1-3-(8Y-6-b7 C7{13} C7(13) examplo, alguns acordes
i menores seguidos do
] Sétima e nona sustenida (7(#9)) 1-42-3-(8)-b7 C7(#9) C7(#9) menor de setima).
i Sétima e quinta bemol (7 5) 1-3-b6-b7 C7k5 C7bs « As digitagdes de notas
Sétima aumentada (7aug) 1-3-46-57 C7aug C7aug produzirdo um acorde
: baseado no acorde
i Sétima e quarta sustenida (7sus4) 1-4-(8)-b7 GC7sus4 C7sus4 previamente focado.
; Urm mais dois mais cinca (142+5) [ 1-2-5 Ci+245 C -

P
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Exempio para acordes “C”

c - c®  Ce  Ce® CM7 CM7(9)  CM71)  CBS)  cmps
JUIN] (U0 (OO0 TNTERECHUERR (A0SR (U800 oy
Csus4 ) Caug ) Cm;aug : Cm ] Cm(9)v ~ Cmg ) _ Cr;w ~ Cm7(9) ~ Cmy(11})
L bl L i
CmMyz _ CmM7® Cm;55 ] CmMz7 55 ~ Cdim : Cdimy Cz C-.«r(LQ)~ C:(Hfi) )
L L R R
G/®  Cr67  C/09  C/09  Cr%  Craug  Crsusi  Crazes

T AT R0 T AR 0T Y

Este modo ¢ basicamente o mesmo que 0 modo de digitagio 1, acima descrito, com
excecio que o modo de digitacio 2 permite adicionalmente especificar a nota mais baixa
de cada acorde; em outras palavras, a nota mais baixa tocada em cada secio de AUTO
ACCOMPANIMENT doteclado éutilizada como a nota baixa do acompanhamento. Isto
significa que vocé pode especificar acordes (em baixo) mesmo que a nota principal do
acorde ndo seja a nota fundamental do acorde. Por exemplo, para um acorde C maior,
poderemos usar E (a terceira) ou G (a quinta) com a nota de baixo no lugar da C.

ConE ConG

e T IO .

® Full: Modo de todo o teclado

Gl | r

Quando se seleciona 0 mode FULL KEYBOARD, o PSR-B50 criard automati-

camente o acompanhamento adequado quando vocé toca algo utilizando as duas
mios, em qualquer parte do teclado. Nfo terd que se preocupar em especificar os
acordes do acompanhamento. O nome do acorde detectado aparecerd no display.

Y

* Quando selecionar o
modo FULL KEY-
BORD, se ignorard 0
ajuste do ponfo de
divisdo (veja a pdg.29)
para o acompanha-
mento automdtico.

* A detecgdo do acorde
se reproduz aproxi-
madamente de nota
colcheia. E possivel que
possam detectar 0s
acordes muito €urtos,
de menos de uma
colchela de duragéo.
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® MulL: Modo de varios dedos

%WJ? ‘ ;'-:'r_u'_ i F

Este é o modo de acompanhamento “ajustado na fibrica”. O modo de virios
dedos detecta automaticamente a digitago dos acordes de UM DEDO SO ou + Se desejar tocar acordes
de DIGITACAO 1, motivo pelo qual poderemos empregar quaiquer tipo de menores, de sétima, ou

digitacao sem ter que mudar os modos de digitacdo. E;ggf;otf;;;g:é o
SINGLE FINGER no
modo MULTIFINGER,
pressione sempre a(s)}
tecla(s} branca/negra
mais préxima a nota
fundamental de acorde.

€ Funcéo de parada do acompanhamento
Mesmo que 0 modo de UM DEDO SO, DIGITACAO 1, DIGITACAO2 ou de |

VARIOS DEDOS, estejam selecionados, os acordes tocados na seciio de AUTO | . guandoo ponfo de

ACCOMPANIMENT do teclado, também sdo detectados e reproduzidos pelo e AT o

sistema de acompanhamento automético quando o acompanhamento estd parado . gff;ov%ﬁ gg’fg:fg ge

{exceto quando estd ativado o modo de TODO O TECLADQ). Neste caso as vozes ajustados na mesma

d . = : : tecla ndo tocardo a voz

a nota de baixo ¢ os acordes sao selecionados automaticamente, [ e a nota de baixo

automaticamente
selecionada.

Cada um dos 100 estilos internos do PSR-B50 possui quatro “ajustes de painel”
recomendados que podem ser selecionados instantaneamente com os botdes (ONE
TOUCH SETTING) ¢ REGISTRATION MEMORY (1)...(4). As caracteristicas de
ajuste de um pulso ajusta automaticamente os seguintes parimetros:

@ Lista de parametros de ajuste de um toque

* R1 (nimero da voz, volume, oitava, efeito * Dados da pista de acompanhamento (parametros de
panoramico, nivel de reverberagéo) estilo = ajuste de fabrica, ativagio/desativacdo da pista)

+ Ativagao/desativagioc da voz dual * Inicio sincronizado: Ativado

* Voz R2 (ndmero da voz, volume, oitava, efeito * Volume do acompanhamento = 100

anoramico, nivel de reverberacéo L L .
P _ ¢40) * Ativagéo/desativagio da harmonia, tipo, volume
» Ativacdo/desativacéo da voz de divisdo L . .

) * Ativagéo/desativacdo de reverberagéo
* Yoz L (ndmero da voz, volume, oitava, efeito

panoramico, nivel de reverberagao) * Ativago/desativagéo de Chorus

* Ponto de divisdo: Voz de diviséo = 59: * Ativagéo/desativagéio de DSP, tipo e variagéo
Acompanhamento automdtico = 54 » Namero do jogo de pads multiplos

* Acompanhamento automatico = Ativado » Ativagiio/desativagio de acordes = ajustes de fabrica

* Secdo MAIN A/B {pads mattiples 1...4)




] Selecione um estilo

Selecione 0 menu STYLE e selecione um estilo de acompanhamento, conforme
descrito na pdgina 22.

2 Pressione o botio (ONE TOUCH SETTING)

Pressione o botio (ONE TOUCH SETTING). Aparecerio os icones de ONE TOUCH
SETTING e de REGIST (1) no display, ¢ se reativarfio os ajustes do painel do tipo de
um de ONE TOUCH SETTING. Ao mesmo tempo 0 AUTO ACCOMPANIMENT se
ativard automaticamente, se estiver desativado, ¢ se ativard o modo de SYNC START.

ONE TOUCH SETTING

e | SMFonETOMGH] T T T T
SETTING ¢

[ i

o }

BT,
EHETI PAD

3 Selecione o tipo de ONE TOUCH SETTING quando necessario

Se desejarmos selecionar uma REGISTRATION MEMORY distinta, utilize os
botdes de REGISTRATION MEMORY para selecionar o tipo de ONE TOUCH
SETTING desejado. O nimero correspondente aparecerd no display, e todo o ajuste
mudard de acordo com os dados reativados.

REGISTRATION MEMORY

R IT‘ LT ‘:(:' TG o
= = REGISTRATION MULTI PAD
] ( }

ERADLES, ¢

4 Desativando o ONE TOUCH SETTING apés sua utilizacdo

Pressione o botio ONE TOTUCH SETTING de modo que o icone de ONETOUCH
SETTING do display desapareca, para desativar a caracteristica de ONE TOUCH
SETTING.

NOTA " &

. A

* Aparecerd '‘No OTS” do
display se selecionanmos
um estilo de carfucho
opcional que ndo possti
dadas de ONE TOUCH
SETTING.




Com os efeitos digitais incorporados no PSR-BS0 poderdo somar ambiente e profundidade a

sua musica de uma ampla variedade de formas, como por exemplo, somando reverberagio

que faz com que 0 som seja como numa sala de concertos, ou somando notas de harmonia

para obter um som mais rico. s

Efeitos Digitais|

— Botdo REVERB . Podera ser criado um efeito de reverberagéo que faca com
REVERB .+ '+ que seusom soe como se estivesse tocando em uma sala
© .. ‘de concertos ou dentro de um ciube.: ;- .
— Botido CHORUS Podera-somar-um efeito de coros que fara com que o som
CHORUS que toque soe.como se estivesse tocando partes maltiplas
O ao mesmo temp -
—— Botdo DSP Os tipos de reverberagao e de coros, podem ser selecio-
DSP “nados efeitos normalmente utilizados, tais como distor¢éo

e tfremulo, para uma parte especifica.

Botdo HARMONY Podera somar uma amplavariedade de notas deharmonia

HARMONY para a voz R1, ou a que toca a secdo da-mao-.direita e
© podera somar trémulo ou outros efeitos.

* Os detalhes sobre o usc dos efeitos digitais (Reverb, Chorus, DSP) veja na pdgina 107.

PSR-B50 possui 12 efeitos de reverberagfo digital que simulam a reverberagao
natural de vérios ambientes actsticos, Possui também o ajuste “off” (desativacio).

Ativacao e desativacao do efeito de reverberacao

Pressione o botdo [REVERB] de modo que aparega o icone de REVERB no display
para ativar o efeito de REVERB selecionado. Pressione outra vez [REVERB] de n O eloito REVERE -

modo que desapareca o icone de REVERB para desativar o efeito REVERB. alivard ou desativard de
acordo com a voz do
painel R1 selecionada.

REVERB
O efeito REVERB se aplica a R1. A reverberagio pode desativar-se por completo
selecionando o tipo de reverberagio “off” como se descreve a seguir.




i

sglegﬁo de um tipo de reverberacao

] Selecione a funcao “Reverb” de efeito digital

Efeitos Digitais

Utilize os botdes MENU (V) ¢ (4) para mover o indicador triangular do
display para o lado de “DIGITAL EFFECT".

MIDI

DIGITAL ‘
EFFECT

b OVERALL

Entdo, utilize os botdes do SUB MENU (VW) ¢ (&) para selecionar “RE-
VERB”. Apés alguns segundos, aparecerd o nome do tipo de REVERB
atualmente selecionado na linha superior do display.

TENU »-

* Poderemos fambém saltar
diretamente para a funcgéo
DIGITAL EFFECT REVERB
TYPE pressionando e
mantendo pressionado o
botdo (REVERB) por alguns
segundos.

2 Selecione um efeito de reverberacao

Utilize os botSes (¥) e (A), os botSes numéricos, o dial de dados para
selecionar o efeito REVERB desejado (o nome do efeito REVERB
APARECERA NA LIMBA SUPERIOR DO DISPLAY). Selecione “OFF” se
nio desejar nenhum efeito REVERB em nenhuma parte do som do PSR-B50.

(( | N )>
0.2a,

+ Quando selecionar um estilo
distinfo, serd selecionada de
forma consegtiente o tipo de
reverberagdo apropriado.
Alguns dos estilos contém
tipos de reverberacdo que
ndo podem ser selecionados
com o PSR-B50. Neste caso
serd visualizado "XG RE-
VERB" guando selecionar a
reverberacdo de SUB MENU
do DIGITAL EFFECT.

Se ndo deseja aplicar o
efeifo de reverberagdo aos
esltilos ou cangbes, selecione
“13:0FF” nos lipos de Re-
verb, ou ajuste o Reverb Re-
turn Level a [0]. Em qualquer
um dos casos, ndo serd
aplicada reverberagdo a todo
0 sistema. Se usar a fungéo
Revoice, poderd ajustar o
Reverh Depth para cada
pista do estilo de forma
independente.



" Efeitos Digitais

Nivel de Retorno de Reverberagao

O parametro Rev. Return (nivel de retorno de reverberagéo) ajusta a quantidade do
efeito de reverberacdo que se devolve desde a etapa do efeito de reverberacio, tornando
deste modo possivel o ajuste do grau de efeito de reverberacéo aplicado ao som global.

] Selecione a funcao “RevRtnlv” do efeito digital

Use os botdes MENU [A] e [¥] para mover o indicador triangular do display ao lado de
“DIGITAL EFFECT” euse entdo os botdes [ A ] e [W]do SUB MENU para selecionar “Rev.Return™.
O nivel de retorno atualmente ajustado aparecerd a direita da linha superior do display.

Eil!JE?\!U 1= Lt "
L ] O S SISO o I W 1
U I B L PH

2 Ajuste o nivel de retorno de reverberacédo

Use os botdes [+], [-], os botdes numéricos ou o dial de dadoes para ajustar o nivel
de retorno de reverberagdo desejado (o valor do nivel de retorno atual aparecerd a
direita de “RtnL.v” no display). A margem ¢ de “0” a “127”. Quanto mais alto o valor,
maior é o nivel de retorno.

Os efeitos de chorus do PSR-B50 pode ser utilizado para dar a0 som mais vida e
animac@o. Veja a “Lista de efeitos digitais na pagina 109.

Ativacao e desativacao do efeito de reverberacao

Pressione o botio [CHORUS] de modo que apareca o icone de CHORUS no
display para ativar o efeito de CHORUS selecionado. Pressione outra vez [CHORUS]
de modo que desapareca o fcone de CHORUS para desativar o efeito CHORUS.

CHORUS

O efeito CHORUS se aplica a R1. A reverberagédo pode desativar-se por completo
selecionando o tipo de reverberacgio “off” como se descreve a seguir.

b

1t
it

Hamnaany vt

o %

CHORUS  Cue

I

+ O efeito de CHORUS

se ativara ou desa-
tivard de acordo com
a voz do painel A1
selecionado.




‘Efeitos Digitais

Selegﬁn de um efeito de chorus

] Selecione a fungédo “Chorus” de efeito digital e

Utilize os botdes MENU (A} e (W) para mover o indicador triangular do
display para o lado de “DIGITAL EFFECT".

* Poderemos fambém saltar
diretamente para a fungéo

MIDI DIGITAL EFFECT
pressionando e mantendo
DIGITAL pressionada o botdo (CHO-
‘ v ] EFFECT ) RUS) por alguns segundos.
OVERALL

Entdo, utilize os botGes (A) ¢ (W) do SUB MENU para selecionar “Chorus”.
Alguns segundos apos, aparecerd o nome do efeito de chorus atvalmente
selecionado na linha superior do display.

MENLU»-

Quande selacionar um estifo
distinto, se selecionard de
forma conseqiientemente ac
tipo de chorus apropriado.
Alguns dos estilos contém
2 i tipos de chorus que néo
' podem ser selecionados no
: PSR B50. Neste caso, se

ativard “ :XG Cho.” quando
selacionar as chatus do SUB

. . MENU do DIGITAL EFFECT.
2 Selecione um efeito de chorus + Se ndo desejar aplicar o
. . . . A efeito de chorus aos esifios,
Utilize os botdes [-] e [+], os botbes numéricos, o dial de dados para selecionar nem cangdes, seleciona “10:
o efeito de chorus desejado (0 nome do efeito de chorus selecionado aparece na OFF” nos tipos de chorus, ou
. . . \ - . i ajuste o nivel de retorno de
linha superior do display). Selecione “Off” se nfo deseja nenhum efeito de chorus 4o valor minimo.
chorus em nenhuma parte do som do PSR-B50. Neste caso, nao se aplicam

chorus em todo o sistema. Se
utilizar a fungéo de troca de
vozes (REVOICE), poderd
ajustar o nivel de trans-
missdo de chorus.para cada
pista de estilo/cangdo de
usudrio de forma indepen-
dente {veja a pagina 78).

‘Nivel de retorno de chorus

O pardmetro ChoRtnLv (nivel de retorno de chorus) ajusta a quantidade do
efeito de chorus que se devolve desde a etapa do efeito de chorus, fazendo deste
modo possivel o ajuste do grau de efeito de chorus ao som global.

] Selecione a funcao “ChoRtnLv” do efeito digital

Utilize os botdes [A] e [¥] do MENU para mover o indicador triangular do
display ao lado do “DIGITAL EFFECT”, e utilize entdo os bottes [A]e[¥]do
SUB MENU para selecionar “ChoRtnLv”.




 Heitos Digitais

2 Ajuste do nivel de retorno do chorus

Use os botdes [+], [-], os botdes numéricos, ou o dial de dados para ajustar o nivel
de retorno de chorus desejade (o valor atual do nivel de retorno atual aparecera a
esquerda de “ChoRtnL.v” no display). A margem € de “0” a “127”. Quanto mais alto
o valor, maior € o nivel de retorno.

PSR-B50 incorpora uma ampla gama de 45 efeitos DSP (processador de sinal
digital). H4 dois tipos de efeitos digitais, os efeitos do sistema e os efeitos de inser¢do.
Ajilustrac@io seguinte lhe dard uma idéia de como funciona os efeitos DSP, centrando
no mixer. Consulte a “Lista” de efeitos digitais da pagina 109.

Insertion Effect

%System Effect
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® Efeito do sistema:
Se aplica a todas partes introduzidas no mixer. Podera ajustar o nivel de
transmissao do efeito e o nivel de retorno de efeito. O efeito do sistema
inclui os tipos de reverberacfo e de chorus.

® Efeito de insercao:
Se aplica somente a uma das partes introduzidas no sinal do mixer. Poder4 utilizar
os efeitos digitais de forma eficaz aplicando o efeito a uma parte especifica. Com
o efeito de insercdo, somente poderéd designar o nivel de transmissfo do efeito. O
efeito de inserciio inclui e distor¢ao ¢ o tremolo.

» O nivel de transmissdo
de DSP ndo pode
madificar-se para
alguns efeitos de inser-
¢édo, Em alguns casos,
o display mostrard -,
indicando que nao é
acessivel




Ativagao e ilesativagﬁn do efeito de DSP

Pressione o botdo [DSP] de modo que apareca o icone de DSP no display para ativar
o efeito de DSP selecionado. Pressione outra vez [DSP] de modo que desapareca o
fcone de DSP para desativar o efeito DSP.

DSP

CEALS EP

Oefeito DSP seaplicaaR1,R2e L. O efeito de DSP pode desativar-se por completo
selecionando o tipo de DSP “off” como se descreve a seguir.

Selecao de um efeito de DSP

 Eeitos Digitais

* O efeito DSP e o
ajuste de variacdo
podem frocar-se
segundo a voz do
painel R1 selecionada.

] Selecione a funcéo “DSP” de efeito digital

Utilize os botdes MENU (4} e (W) para mover o indicador triangular do display
para o lado de “DIGITAL EFFECT’.

MIDI

DIGITAL ‘
EFFECT

‘ ',i
% OVERALL

Entdo, utilize os botdes (&) e (V) do SUB MENU para selecionar “DSP”, Alguns segundos
apos, aparecerd o nome do efeito de DSP amalmente selecionado na linha superior do display.

FENU» L
H

¢ Poderemas fambem
saltar diretamente

- para a fungdo DIGI-
TAL EFFECT
pressionando e
mantando pressio-
nado o botdo (DSP)
por alguns segundos.

2 selecione um efeito de DSP

Utilize os botdes [-] e [+], os botdes numéricos, o dial de dados para selecionar o
efeito de DSP desejado (o0 nome do efeito de DSP selecionado aparece na linha
superior do- display). Selecione “Off” se nfio deseja nenhum efeito de DSP em
nernhuma parte do som do PSR-B50.

Cada efeito DSP tem sua prépria variacio. Ligue o botio ON [DSP VARIATION]
para ativar cada variacdo. '

VARIATION

@%
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Nivel de retorno de DSP

O pardmetro DspRtnLv (nivel de retorno de DSP) ajusta a quantidade do efeito de
DSP que se devolve desde a etapa do efeito de DSP, fazendo deste modo possivel o
ajuste do grau de efeito de DSP ao som global.

] Selecione a funcao “DspRtnLv” do efeito digital

Utilize os botdes (A) e (¥) do MENU para mover o indicador triangular do display
ao lado do “DIGITAL EFFECT”, e utilize entfo os botdes (4)e (V) do SUB MENU
para selecionar “DspRtnLv”.

WMENU»

2 Ajuste do nivel de retorno do DSP

Use os botdes [+], [-], os botdes numéricos, ou o dial de dados para ajustar o nivel
de retorno de DSP desejado (o valor atual do nivel de retorno atual aparecerd a
esquerda de “DspRtnLv” no display). A margem é de “0” a *“127”. Quanto mais alto
o valor, maior € o nivel de retorno.

Quando HARMONY estd ativado, ao tocar notas individuais 0s acordes na se¢io
da mio direita do teclado produzird uma harmonia automética adaptada aos acordes
do acompanhamento (AUTO ACCOMPANIMENT deve estar ativado). A Harmonia
se aplica a voz R1. Quando se tocam os acordes, a harmonia se baseia na dltima nota
tocada (prioridade na ltima nota).

O PSR-B50 possui 16 tipos distintos de harmonias, descritas a seguir.

No. Tipo Descricdo
1 Duet Este tipo de harmonia produz uma melodia duofénica com a segunda voz debaixo da
linha da melodia.
Trio Este tipo de harmonia gera duas vozes além da voz da melodia,
4 Part Geram trés notas de harmonia para produzir um acorde de quatro notas.
4 Part Jazz E similar ao tipo anterior, porem dependendo dos acordes tocados, este tipo produz
algumas vezes um som mais colorido.
5 Country E similar ao Dust, porém a segunda voz estéd por cima da linha da melodia.
6 Octave Uma nota uma oitava por debaixo da melodia.
7 Tremolo A nota(s) tocada e retida se produz repetidamente ao tempo pré-ajustado.
8 Tremolo Duet E a combinagdo do Tremolo e Dual; produz uma melodia bifénica reproduzindo duas
vozes alternadamente.




Eleitos Digitais

No. Tipo Descricédo

a Tremolo Octave

E a combinagao de Tremolo e Octave; produz uma melodia bifénica reproduzindo duas
vozes alternadamente (a segunda voz esta uma oitava debaixo da melodia).

10 Strumming Este tipo adiciona um padréo de arpegio a melodia.

-

11 Trio Delay
se retardam um pouco.

Se adicionam duas notas pouco abaixo a melodia para criar irés partes. Anota adicionais

12 ° Vibraphone &

Jazz Guitar partes.

Se adicionam duas vozes, Vibrafone e Jazz Guitar, por debaixo da melodia para criar trés

13 Trumpet & Sax
partes.

Se adicionam duas vozes, Trompete e Saxofone, por debaixo da melodia para criar trés

14 Back Vocal

Se adicionam a voz “Vocal” a melodia para obter uma parte de vocalista no fundo.

15 Strings

Se adicionam a voz "String” a melodia para criar uma atmosfera orquestral.

16 Forest
tocando exteriormente.

Se adicionam ¢ “Canto” de um passaro a melodia para criar um efeito como se estivera

Ativacao e desativacao do efeito de HARMONY

Pressione o botdo [HARMONY] de modo que apareca o icone de HARMONY no
display para ativar o efeito de HARMONY selecionado. Pressione outra vez[HARMONY]
de modo que desapareca o icone de HARMONY para desativar o efeito HARMONY.

HARMONY

)
REVERE TRANSSOSE
Jig 1A

HARMOMY  TFMFG

Selecao de um tipo de HARMONY

* As harmonias, excelo 8os fipos 6,7 e 9, se
aplicam a voz R1 de acordo com 0s acordes
detectados a segdo do acompanhamento.

+ O efeifo HARMONY
ndo pode ativar-se
quando estiver sele-
cionado um jogo de
bateria para a voz R1.

O efeito HARMONY
nao pode ativar-se
quanclo estiver selecio-
nado o modo de
digitagdo FULL KEY-
BOARD AUTO AC-
COMPANIMENT mes-
mo que o auto acom-
panhamento esteja
ativado. HARMONY se
desativard automati-
camente ao selecionar
o modo de digitagdo
FULL KEYBOARD
mesmo o efeito HAR-
MONY estando ativado.

Quando a fungdo de
ajuste de vozas esid
ativada (ON) (pdgina 85),
os gjustes de efeiio HAR-
MONY podem bocar-se
die acordo a voz do painel
de R1 selecionada.

] selecione a fungio “HARMONY” de efeito digital

Utilize os botdes MENU (A) e (W) para mover o indicador triangular do display
para o lado de“DIGITAL EFFECT".

G

DIGITAL ‘
Y. EFFECT

h OVERALL
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Eloitos Digitals,

Entfio, utilize os botdes (A} e (¥) do SUB MENU para selecionar “HARMONY™.
Alguns segundos apds, aparecerd o nome do efeito de HARMONY atualmente
selecionado na linha superior do display.

MENU> v fof o pen gua e gy s

CATALHO

* Poderemos também

saltar diretamente para
a funcdo DIGITAls— -
EFFECT HARMONY
TYPE pressione e
rmantenha pressionado
o0 botdo (HARMONY)
por alguns segundos.

2 Selecione um efeito de HARMONY

Utilize os botdes [-] e [+], os botdes numéricos, o dial de dados para selecionar o
tipo de HARMONY desejado (o nome do efeito de HARMONY selecionado aparece
na linha superior do display) .

Ajuste do volume de Harmonia

O volume do som de harmonia com relacio ao som do teclado pode ajustar-se para
os tipos de HARMONY 1 a 10 da seguinte forma (os tipos de HARMONY 11 a 22 ndo
serfio afetados):

] Selecione a funcéo de “HarmVol” do efeito digital

Utilize os botdes MENU (A) e (W) para mover o indicador triangular no display
a0 lado de “DIGITAL EFFECT”, e entdo utilize os botdes do SUB MENU (A) e (V)
para selecionar “HarmVol”. O ajuste atual do volume de harmonia aparecerd a
esquerda de “HarmVol” no display.

1Y L oz, e | f o,
TR i Ll B L S
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2 Ajuste o volume da harmonia

Utilize os botdes [-] e [+], os botSes numéricos, o dial de dados para ajustar o
volume da harmonia como se necessario. A margem de “0” a2 *127”, 0 “0”& 0 minimo
{sem som) ¢ 127 é o volume maximo.

¢ Quando a fungao de
ajuste de voz (Voice
Set} estd ativada (ON)
(pdgina 85), o volumse
de harmonia pode
trocar-se de acordo
com a voz do painel
R1 selecionada.




I ' RODA DE MODIFICAGAO DO TOM (Pitch Bend)

Use a roda de modificacdo de tom do PSR-B50 para causar a modificagéio alta ou baixas
das notas (gire a roda para frente ou para vocé)} enquanto se toca o teclado. A roda de

modificagdo de tom se centra de forma automatica e volta ao tom normal
automaticamente quando se solta.

PITCH BEND

A margem de modificagio de tom maximo pode ser ajustada com a fungio PITCH
BEND RANGE do grupo de fungdes OVERALL. Use os botdes (A) e (W) paramover
o indicador triangular do display ao lado de “OVERALL"™.

MIDL

— DIGITAL
& A EFFECT

Entdo use os botdes (A) e (W) do SUB MENU para selecionar “PB Range”. A
margem de modificacio do tom atual aparecerd a direita do nome da fungfo na linha
superior do display, Use os botdes [+], [-], 0s botdes numéricos [1]-[0], ou o dial de
dados para ajustar a margem de modificagio do tom desde “01” a “12” como for
necessdrio. Cada aumento corresponde a um sermni tom.

sus
MENU -

=y

Por exemplo, um ajuste de “02” resultard em uma margem de inflexfio de tom
méximo mais ou menos de uma nota inteira.

*» Quando a fungdo de

ajuste de voz (Voice
Set) esta ativada (ON),
se muda a margem de
modulacédo de tom de
acordo com a voz do
painel R1 selecionada.
A margem de modula-
¢do do torn de ajuste
inicial pode ser
reativado imediata-
mente pressionando
simultaneamente os
botdes [+] e [].



Estas fungdes lhe permitem transpor o tom geral do PSR-B50 para cima ou para baixo em um

miximo de uma oitava em aumentos de semi tom.

Use os botdes transpose (A) e (W) para ajustar o grau desejado de transposicio.
Pressione rapidamente um dos botdes para aumentar ou reduzir em uma unidade,
ou mantenha-o pressionade para uma mudanga continua. O valor de transposicdo
atual aparecera na linha superior do display durante alguns segundos sempre que
se pressionar um dos bot6es TRANSPOSE. Durante este tempo também se podera
utilizar os botGes + e -, os botdes numéricos ou o dial de dados para ajustar o valor

da transposicio.

TRANSPOSE

) _8 BEpAT et ]

LvEHE TRANSPOSE

__,

Amargem da transposicdo ¢ de -12 a +12. Cada passo corresponde a um semi tom,
permitindo uma transposico méxima ascendente ou descendente de 1 oitava. O ajuste
em 0 produz o tom normal.

* Pressione os botdes
TRANSPOSE (A} e
{¥)simultaneamente
para repor o valor de
transposicde em “0”.

* O novo valor de
TRANSPOSE se
colocard em efeito
desde a nota seguinte
focada.




MEMORIA DE REGISTROS

A caracteristica da memoéria de registros do PSR-B50 pode-se utilizd-la para memorizar 128 ajustes
completos do painel de controle (32 bancos de 4 ajustes cada um) que poderd reativar sempre que deseje.

-
] Ajuste os controles como desejar
Faca os ajustes dos controles desejados. Os ajustes seguintes se memorizardo com
a funcio de memdria de registros;
® Dados armazenados ha memodria de registros
PARAMETROS DE VOZES ’ PARAMETROS DE ACOMPANHAMENTO
+ Voz R1 {(nUmero de voz, volume, oitava,  * Ponto de divisdo (Voz de divisdo) » Alivagdo/desativagio do acompanhamento automatico

efeito panoramico, profundidade de
reverberago, profundidad e de coros,

« Sensibilidade de pulsagéo Nimero do estilo

efeito panoramico, profundidade de
reverberacdo, profundidade de coros,
profundidade de DSP).

» Afinagdo de escala

+ Transposicao

¢ Tipo de reverberagao

* Tipo de coros

2 Selecione um banco de registro (se necessario)

profundidade de DSP). * Afivagioidesativacio de reverberagdo |+ Modo fingered

. Aﬂvaqﬁo/desativagéo de voz dual. h Ativag‘ﬁoidesativagéo de coros hd Tempo

* Voz R2 (ndmero de voz, volume, oitava, ~ * Ativagiio/desativacée de DSP., ativagéic/| * Ponto de divisio {(acompanhamento automatico)
efeito panoramico, profundidade de desativacdo da variagio » Volume do acompanhamento
reverberagdo, profundidade de coros, . Ti . N — .
profun didg: dep de DSP) Tipo de DSP « Dados de pistas (ativagao/desativagéo de pista,

L o ' o « Alivagio/desativacio de harmonia, tipo, volume, efeito panarémico, prefundidade de
* Alivagao/desativacso de voz de divisgo. volume. reverberagéo, profundidade de coros)
* VozL (numero de voz, volume, oitava, + Margem de inflex&o de tom + Secdo de acompanhamento {principal A/B)

Niimero de jogos de pulsadores maltiplos

Alivagdo/desativacdo de correspondéncia de
acordes (pulsadores multiplos 1...4)

Poder4 selecionar qualquer dos bancos da memoria de registros através do menu de
REGISTRATION MEMORY. Pressione os botdes MENU (A) e (W) para mover o
' indicador triangular ao lado do “REGISTRATION MEMORY™ na pista do menu a
esquerda do display. O nimero e nome do banco de registro selecionado atualmente
i selecionado aparecerd na linha do display. Entfio, pressione os botdes (-) e (+) dos
' botdes numéricos, ou dial de dados para selecionar o banco desejado (1 a 32).

G
| W

0=0

* Pressione ¢ mantenha
pressionado o botéo
REGISTRATION
MEMORY (MEMORY)
durante alguns segun-
dos para passar
diretamente a visua-
lizagdo de REGISTRA-
TION BANK.



 Memria e Registros

3 Registro dos Ajustes

Enguanto mantém pressionado o botic [MEMORY ], pressione um dos botdes de REGIS-
TRATION MEMORY, [1] ao [4]. Todos os dados que estavam na localizacio selecionada se
apagarfio e serfio representados pelos novos ajustes. O niimero de REGISTRATION MEMORY
correspondente aparecerd debaixo de “REGISTRATION” no display.

REGISTRATICN MEMORY
e 3 '

. .
FEFEAT :
- H
REGISTRATICN MULT] P&
1

Selecione simplesmente o banco apropriado como foi descrito anteriormente, e pressione
0 botio REGISTRATION MEMORY em qualquer momento para reativar os ajustes
memorizados. Q mimero correspondente da memdria de registros aparecerd debaixo de
“REGISTRATION” no display e as mudangas de ajustes apropriados aparecerdo no display.

REGISTRATION MEMORY

ik
i

REGISTRATICN

Quando se ativaa fungdo FREEZE, os pardmetros de acompanhamento anteriormente
enumerados mudardo quando for reativado uma REGISTRATION MEMORY. Deste
modo, vocé poderd reativar outros ajustes da REGISTRATION MEMORY enquanto
usa o acompanhamento automéatico, sem perturbar subitamente o fluxo de acompanha-
mento. A fungio FREEZE se ativa e desativa pressionando o botdo [FREEZE]. O
icone “FREEZE” aparecerd no display quando estiver ativada.

FIISTRATION MEMORY

L3 I 4 |

¥
R i
RULTE PAD

=¥
» Os comeddos gde
MEMORIA de
REGISTRACAO
serdo guardados alé
measmo apds desligar
o botéo power off.
Veja os delalhes na
pdgina 98.

Os dados da REGIS-
TRATION MEMORY
ndo poderd ser
reativado quando a
caracteristica ONE
TOUCH SETTING
estiver afivada.

NFo se mostrard
nenhum indicador de
REGISTRATION
MEMORY quando se
conecta a alimentagdo
do PSR-B50 em
quandlo se selaciona
um banco anfes de
selecionar um ntmero
do REGISTRATION
MEMORY.

* A funcdo FREEZE
serd alivada quando
se gelecione um banco
de registros distintos.

A fungdo da interrupgdo
(Freeze) se ativard
automaticamente
quando se ativar um
dos mados: Song,
Record, ou Style
Revoice.




0S PULSADORES

Os MULTI PADS (pulsadores multiplos) do PSR-B50 podem ser utilizados para tocar
diversas seqiiéncias riimicas e melddicas pré gravadas que podem ser utilizadas para
somar impacto e variedade as interpretacdes do teclado. Também podera gravar suas
proprias frases de MULT] PAD como foi descrito em “Gravagéo de MULTI PAD” na pagina
106. Algumas das frases de pulsadores se reproduzem simplesmente como foram
programadas, enquanto que outras séo do tipo de “correspondéncia de acordes” que
quando se ativa a fungdo CHORD MATCH, s&o transportadas automaticamente para se
adaptar aos acordes tocados usando a caracteristica.de acompanhamento automatico do
PSR-B50. L i :

-

A0 DE UM JOGO D!

OPSR-B50tem 36 jogos de pulsadores multiplos, que contém cada um deles um jogo
completo de 4 frases de MULTT PAD, com os quais se tem um total de 144 frases. Antes
de usar os MULTI PADS, selecione o jogo de MULTI PAD que contenha as frases que
vocé deseja usar da forma seguinte:

] Selecione a funcdo de pulsadores muiiltiplos

Para selecionar um jogo de pulsadores miiltiplo, use primeiro os boides MENU
(A) e (W) para selecionar a funcio MULTI PAD de modo que o indicador triangular
- do display apareca ao lado de “MULTI PAD™ a esquerda do display.

Wt/
MULTI PAD ‘

MIDI
DIGITAL

EFFECT

OVERALL

2 Selecione um numero de jogo de pulsadores multiplos

Se necessdrio, use 0s botdes SUB MENU (A) e (¥) de modo que o nome do (A

jogo de MULTI PAD atualmente selecionado aparega no display, entdo use os )

- ~ . . . . *+ Pressione e mantenha
botdes [-] e [+], os botdes numéricos , ou o dial de dados para selecionar o jogo pressionado o botdo
de MULTI PAD que deseja usar. MULTI PAD [STOP]

durante alguns segun-

dos para passar dire-
1. - Y N tamente a visualizagdo
U I IO i | 1 B 1 L A do MULTI PAD SET.

D
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0s Pusadores Miiltiplos -

P

Toque simplesmente qualquer dos MULTI PAD em qualquer momento para s
produzir a frase correspondéncia ao tempo atualmente ajustado. A reproducio do
MULTI PAD se inicia assim que se pulsa o botdo. Podera, inclusive, tocar um dos teés,
ou quatro MULTI PAD ao mesmo tempo. Entdo poderd criar efeitos de “mostra
reativada” pulsado repetidamente um pulsador antes de terminar por completo a
reproducdo de seu contetido.
STOP MUTLI PAD
LJL ¢ “‘\Qh E| T s
As vozes de MULTT PAD sfio independentes das vozes que vocé atualmente
selecionou para a interpretacdo do teclado. Poderd, por exemplo, tocar o piano no
teclado enquanto um MULTI PAD faz um toque de acorde de instrumento de
sopro. Quando se ativa a funcio CHORD MATCH para um pad, a frase
correspondente serd transportada aos acordes tocados usando a caracteristica de
acompanhamento antomatico de PSR-B50. A reproducéo de MULTI PAD pode ser
terminada pressionando o botio MULTI PAD [STOP].
STOP MUTLI PAD
L%‘)I |l 2 [ 3 J{ 4 |
® 0S JOGOS DE PULSADORES MULTIPLOS
Chord Match Chord Match
Jogo Pad1 | Pad2 |Pad3 | Pad 4 Jogo Pad1 | Pad 2 | Pad3 | Pad 4
1| Pand Kit — — — — 19| Arpeggio O O O O
2| Berimbau —_ — — — 20| Crystal O O C O
3| Agogo — — — — 21| Twinkle o @] o O
4| Pandeiro — — — — 22| Magical O O o) O
5| Enredo1 — — — — 23| Piano Sequence O @] O O
6| Enredo2 — —_ — — 24| Banjo Sequence O O O 0]
7| Bahial — — — -_— 25| Gothic O O O @]
8| Bahia2 — — — — 26| Classic o O O O
9( Bandolim O O o O 27, Jingle Q O O O
10| Surdo — — — — 28| Racing SE — — — —
11| Fanfarel O O O — 29| Haha SE — — — —
12| Fanfare2 o o O — 30| Rock Kit — — — —
13| Brassy1 O O O O 31| Techno Kit — — — —
14| Brassy2 O O @] ©] 32| Analog Kit — — — —
15] Guitar Play1 O O O O 33| Tom Flam — — — —
16| Guitar Paly2 O O Q O 34| Analog Sequence — — — —
17| Technno Synth1 @] @] O o 35| Conga Sequence — —_ — —
18, Technno Synth2 O O O O 36| Techno Sequence — — — —_

sl otk




A fungdo de correspondéncia de acordes pode ligar ou desligar individualmente

para cada um dos MULTI PADS, da forma descrita a seguir:

] Selecione a fungcao MULTI PAD

¢ E£sia fungdo ndo tem
nenhum efeifo com 0s
pads que contém
frases de percussio.

o indicador triangular apareca ao lado de MULTI PAD, a esquerda do display.
= ‘

MULTI PAD

MIDI
DIGITAL
EFFECT

OVERALL

Use os botdes MENU(A) e (W) para selecionar a fungiio MULTI PAD de modo que

2 selecione a fungdo CHORD MATCH

Use os botdes SUB MENU (A) e (W) para selecionar “Pad1Cnd”, “Pad2Cnd”,
“P3ChdMatch” ou “PAChdMatch”, dependendo do pad que deseja ativar/desativar a
fun¢do CHORD MATCH.

£

* O estado de liga/
desliga a correspon-
déncia de acor/des
depende do MULT!
PAD selecionado.

3 Ative ou desative a fungado CHORD MATCH

Use os botdes + ¢ - e aroda de dados para ativar ou desativar esta fungio, segundo
a necessidade .

COr=1—=>
@4II5II6)
(7 g 9))

Q=0

&

» O ajuste ONYOFF da
fungdo CHORD
MATCH voita a seu .
estado original sempre
que se seleciona um
Jjogo de MULTI PAD
pré ajustado.

* Quando se muda o
estado ON/OFF de
CHORD MATCH de
um MULTI PAD de
ustdrio, (veja pdg.71)
se grava o novo
estado junto com os
dados MULT! PAD.

d

W
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'REPRODUGAO DE CANGOES

Utilize os seguintes procedimentos, para reproduzir as cangdes intemas de demonstragéo,
assim como cangdes que previamente vocé mesmo tenha gravado (vide capitulo
“gravagdo de cancdes, na pagina 58).

[ selecione o menu de cangdes

Pressione o botfio (SONG) para selecionar ¢ menu SONG (o indicador triangular
aparecerd ao lado de “SONG”, a direita do display). O ntimero ¢ 0 nome da cangdo
atualmente selecionada aparecerd na linha superior do display, e os icones da pista de
canciio e volume, apareceram sombreados na parte inferior do display.

VOICE G
STYLE. G,

SONG

s

2 Selecione um ndmero de SONG

Se necessério, utilize os botdes (-) e (+) ou os botdes numéricos para selecionar
o ndmero de SONG que se deseja reproduzir. O nimero de SONG também podera
ser incrementado pressionando-se o botio (SONG); pressione-o brevemente
para incrementar uma unidade, ou mantenha-o pressionado para um incremento
continuo.

(S Ty W)
2

(o )

NO YES




*Reprodugio tle cangies

3 Inicie a reproducac

A reproduciio serd iniciada assim que se pressione o botdo (START/STOP).

Podemos ativar e desativar as pistasde MELODY e de ACCOMPANIMENT durante

a reproducdo como quisermos, utilizando os botdes TRACK.
: START/STOP
>/l

el

+ Tambem poderemos
iniciar a especificado
(vide pagina 54).

4 Toque ao mesmo tempo, se assim o desejar

Poderemos tocar o teclado como desejarmos. Também poderemos trocar ¢ tempo
durante a reprodugio.

5 Pare a reproducéo

A reproducgido de SONG parard automaticamente quando tiver sido reproduzida
toda a cancfio (SONG). Também poderemos interremper a reproducioe a gualquer
momento, pressionando o botao (START/STOP).

Quando s elecionamos o menu SONG (ou seja, quando dos fcones de pista e volume
da cancgdo, na parte inferior do display ficam sombreados), poderemos ajustar o
volume de reproducio em relagio ao do teclado, para conseguir o melhor balanco
geral, utilizando os botdes ACCOMPANIMENT SONG VOLUME (A) e (V).
Quando se pressiona um destes botdes, o ajuste de volume da canga@o atual aparecerd
na linha superior do display, durante alguns segundos. A faixa de ajuste de volume da
cancdo varia de “0” (sem som) 4 “127” (volume méximo). O “ajuste de fabrica” é
*1007. Pressione o botdo (W) de ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME para
diminuir o volume e o botfio (A) para aumentar o volume. Pressionando-os brevemente
se muda um passo, ¢ mantendo-os pressionados de aumenta/diminui o volume
continuamente.

O ajuste do volume da cangao aparecerd na linha superior do display, também podera utilizar-
se 0s botdes (-)e(+), os botdes numeéricos, o dial de dados para ajustar o volume da cancéo.

Tn ] n I s o R |
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voice L, ?6 vowen: f} | e h
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HEGISTAATION HiLLTE PAD

ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME

(SE X




Poderemos iniciar a reprodugfio de cangdes a partir de qualquer compasso
especificado, sempre € quando o compasso especificado esteja dentro da faixa de
compassos que se tenha gravado.

] Selecione o parametro do compasso

Enquanto o menu SONG estd selecionado, porém niio estd sendo realizada
nenhuma reproducido e gravagio, utilize os botdes SUB MENU (A)e (W) para
selecionar o pardmetro “Measure” no display. Aparecerd o niimero do compasso
atual & esquerda de “Measure” na linha superior do display (o niimero do compasso
atual também ser4 visto de modo continuo, ac lade de “Measure”, no display).

) a D
ROVEAL TRANSPOSE ’
MEASURE i

2 Introduza o nimero do compasso desejado

Utilize os botdes (-) ¢ (+) ou os botdes numéricos para introduzir o ndmero
do compasso desejado.

€3
» Pode-se mover de um
lado para outro afe
mesmo o numero do
compasso durante a
reproducdo da cancéo.

3 Inicie a reproducéao

"Agora poderemos iniciar a reprodugfio a partir do ndmero do compasso
especificado pressionando-se o botido (START/STOP).

START/STOP
> /1
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' Pratica de Menos U

A reprodugdo de Menos Um permite desativar certas partes especificas de uma cangfo,
para poder praticd-las no teclado do PSR-B50, enquanto as demais partes se reproduzem
automaticamente. Qualquer uma das quatro pistas de MELODY e/ou a pista de
ACCOMPANIMENT do PSR-B50 pode ser ativada ou desativada, conforme desejarmos.
As pistas individuais de SONG podem ser desativadas (silenciadas) ou ativadas,
utilizando-se os botdes TRACK correspondentes as pistas de MELODY e ACCOMPA-
NIMENT propostas. O icone da pista desaparecera quando se silencia a referida pista.

Destino das pistas de Menus Um

Muitas das cangdes de demonstragio do PSR-B50, e as cangdes dos Music Cartridges (vide
o capitulo “Utilizacio dos Music Cartridges” na pagina 75}, possuem mais de quatro canais;
narealidade tem até dezesseis. Este funcfo permite destinar qualquer um dos canais da cangio
as pistas MELODY do PSR-B5( para poder ativarou desativar a pratica de Menos Um.

‘Remfﬁjﬂggﬁn de cangdes

] Selecione o parametro de Menos Um

Enguanto o menu SONG estiver selecionado, porémndo se estd realizando nenhuma
gravacdo, utilize os botdes SUB MENU (A) e (W) para selecionar o pardmetro
“MinusOne” no display. Apds alguns segundos “MinusOne” serd substituido por
“MinusCh”, aparecerd o niimero do canal de Menos Um atual & esquerdade “MinusCh”
e o icone da pista da cancio MELODY 1.




Song Playback

2 Selecione uma pista de MELODY

Utilize os botdes TRACK para selecionar a pista MELODY da can¢ao (1...4) aque
se deseja destinar o canal de Menos Um. O fcone referente a pista selecionada
aparecerd sombreado.

3 Destine uma canal a pista selecionada

Utilize os botdes (-) e (+) para destinar o canal desejado de Menos Um (1...16) a
pista MELODY selecionada.-O nimero do canal destinado aparecerd & esquerda
de “MinusCh” na linha superior do display.

* Pressione
simultaneamente os
botdes (-} e (+) para
reativar a destinacio
de um canal inicial da
cangdo para a pista
sefecionada.

* 4s destinacbes do ca-
nal de Menus Um ndo
se aplicam a cangdes
que vocé mesmo
tenha realizade a
gravagéo.

* Se uma can¢do
selecionada inclui
ajustes de canal de
Menos Um, estes
canais e destinardo
aufomaticamente as
pisfas apropriadas.
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Esta funcéo permite especificar qualquer se¢do de uma cangfio, interna ou de

cartucho, para repetir sua reprodugfo continuamente.

Song Playback

] Selecione o parametro de reprodug¢éo A-b

Enquanto o menu SONG estiver selecionado, porém ndo.se estd realizando
nenhuma gravacio, utilize os botdes SUB MENU (A) e (V) para selecionar o
pardmetro “A-b Repeat™ no display. Os indicadores dos botdes MAIN/AUTO FILL
(A) e (B) ficardo piscando.

rie rig
& e
LAl B |

2 Inicie a reproducao

Pressione o botio (START/STOP) para iniciar a reprodugiio da cangio.

START/STOR
»/m

3 Especifique os pontos “A” e “B” de repeticao

Enquanto a cangio estd sendo reproduzida, pressione o botdo MAIN/AUTO FILL
(A) noinicio da se¢fio a ser repetida (o indicador do botdo (A) acenderd e o icone
de repeticéio “A” aparecerd no display), a seguir pressione o botio MAIN/AUTO
FILL (B) aofinal da segfio a serrepetida (o indicador do botdo (B) acenderd e o icone
de repeticdo (B) aparecerd no display). A repetico da reproduciio serd iniciada
automaticamente a partir do ponto “A”, assim que se tenha especificado o ponto *B”,
e continuari até que se pressione novamente o botio MAIN/AUTO FILL (A) para
cancelar a fun¢do de repeticdo, ou que cheque ao final a reprodugio da cangéo.

MAINAUT » &
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MAINAUTO FILL
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I ) REPEAT 1
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= Se aspecificarmos
somente o ponio A
reproducéo se iniciard a
partirdo ponto A e ird
aié o final da cangéo.

= Se pressionarmos o
botdo MAINAUTO FILL
{B) durante a reprod-
¢80 da repeliga o ponto
B previamerie
especificado serd
cancelado e poderd ser
substituilo pele nove
ponito B, se desgjado.

A repeficdio da produgio
continuard ainda que se
selecione um ment
distinto durante a
repeticdo da reproducio.

A repeticiio da repro-
dugao serd cancelada se
selecionarmos um
ndmero de SONG
distinto ou se ativanmos o
modo de gravacdo, em
caso de alivar se o modo
de designagdo de vozes.
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| eRAVAGAO DE CANGOES

As pistas de SONG do PSR-B50 permitem gravar e reproduzir cancdes completas,
incluindo seqliéncias de acordes criadas utilizando a caracteristica de AUTO ACCOM-
PANIMENT e linhas de melodia que se togquem no teclado. As pistas de SONG incluem

uma pista de ACCOMPANIMENT e quatro pistas de MELODY.

-

O PSR-B50 pode reter até duas cangdes completas na memdéria interna e estas
cangdes podem ser selecionadas e reproduzidas conforme descrito no capitulo anterior.

+ O material gravado nas pistas SONG sdo guardadas na memdria mesmo que se
desligue o interruptor POWER, porém com as pithas instaladas ou o adapfador de
CA ligado. (Veja pdg. 98 para maiores deféthes)

* Os dados gravados serdo perdidos se desligarmos a afimenta¢do, com o adaptador
de CA desconectado e sem as pithas.

= As fungdes de atalho (Shoricut) nde estardo disponiveis quandp um dos modos de
~ gravagdo estho ativados.

® As pistas de MELODY e SONG gravarao os seguintes dados e

operacoes:

* Ativagfo/desativacio de nota * Ativacdo/desativacio de chorus

* Velocidade + Tipo de chorus

+ Namero de voz R1 e R2, volume, * Ativagio/desativagio de DSP e variaciio,

oitava *, efeito panorimico, mvel

* Ativacio/desativagio de harmonia, tipo**
de reverberagao

- * Ativagiofdesativagio do pedal de sustenido
* Ativacio/desativacdo de voz dual

. - . . . Inflexdo de tons, margem de inflexdo de
* Ativacgio/desativagio de reverberacio tons

» Tipo de reverberaciio.

® A pista ACCOMPANIMENT de SONG grava os seguintes dados e

operacgoes: .
transmissfo de DSP ).

* Trocas de segio *» Volume do acompanhamento *

) - ) -
* Nimero de estilo » Trocas de acorde, sincronizacio

* Troca de pistas de acompanhamento
(8 pistas: ativacio/desativacgio de
pista, mimero da voz, volume, efeito

*» Tipo de reverberacio
* Tipo de chorus

i panoramico, nivel de reverberagdo, * Tempo e assinatura do tempo
; nivel de envio de reverberagfio, nivel (comum para as pistas ACCOMPA-
§ de transmissdo de chorus, nivel de NIMENT e MELODY) *

* Se grava somente no inicio de uma cangéo, Nio poderemos efetuar trocas durante a gravagio,

#%  Se grava somente no infeio de uma cangéo. Ndo pederemos efetuar trocas durante a gravacdo.
Podemos gravar somente uma pista da melodia com a harmonia. Qs dades da harmonia da (itima
pista gravada com harmonia serdo memorizados (Gltima prioridade).

e e e

T
* Podemos gravar até
4500 notas nas pistas
MELODY do PSR-B50.

» Somente se incluirdo
nos dados gravados a
harmonia aplicada a
ditima pista gravada
(Para maiores deta-
thes vide sobre ¢
efeito HARMONY vide
pagina 42).

+ Poderemos gravar até
aproximadamente 3500

acordes na pista ACCOM-

PANIMENT quando o
arranjador virtual {(Virtual

Arranger) estd desativado

(OFF),




] Efetue os ajustes preliminares para a gravacao Efetue os
ajustes preliminares para a gravagao

BRAVAGAO DE CANGOES

Antes da gravagdo, ajuste o PSR-B50 conforme a necessidade. Por exemplo,
selecione as vozes, efeitos, estilo de acompanhamento, modo de digitacido do
acompanhamento, etc., requeridos.

2 Ative o0 modo de preparacao para gravacao -

RECORD

GHOALS

(2Ll
1

I
W
44
=
[

m

CARTRIDGE,

3 Selecione o modo de gravacao de SONG

e’ wim

e

FIEVERD TRANEPGEE

VOICE

STYLE

SONG

CARTRIDGE

Pressione o botio (RECORD) para ativar 0 modo de preparag:ﬁo para gravacio.
Se acenderd o indicador do betdo (RECORD), e os icones de SONG, STYLE e
MULTI PAD [1] ... [4] piscardo, indicando que deve selecionar um dos modos de
gravacfio correspondente.

* Se pressionarmos o boldc
(RECORD) guando estiver
selecionada uma can¢do de
demansiragao ou uma

Pressione o botfio [SONG] para selecionar o modo de gravacdo de SONG. O
menu de SONG se selecionard automaticamente e aparecerd um niimero de SONG
na linha superior do display. Os pontos do indicador de tempo piscarfio no tempo
atualmente ajustado, indicando que estd ativado o modo de preparacdo para a
gravacio (inicio sincronizado), O quadro que rodeia os icones de MELODY ¢
ACCOMPANIMENT piscardo, indicando que deve selecionar uma pista de
ACCOMPANIMENT antes de comegar a gravacio.

cangdo de cartucho, serd
selecionada automatica-
mente a cangdo do usudrio
de ndmero mais baixo que
ndo contenha nenhum dado
gravado existirern dados de
outras cangoes do usudric
serd selecionado ¢ nimero
de cangdo 13.

+ Serdo produzidas as
seguintas mudangas de
ajustes do painel quando
ativar-se o modo de
gravagdo:

+ O numero do compasso
serd repostoc em “17.,

* Se a fungdo de meltrénomo
(Pdgina 85} estd ativada,
o metrénomo soard em
tampo real.

« A fungdo REGISTRATION
MEMORY FREEZE serd
ativada (ndio poderemos
desativd-la enguanto o
modo de gravagio estiver
ativado).

« A fungdo SYNCHRO.
STOP serd desativada.

D



GRAVACAO DE CANGOES

4 Selecione um namero de cancao do usuario

Se a can¢do do usudrio desejada todavia néo estiver selecionada, utilize -] e[+],
os botdes numéricos, ou o dial de dados para selecionar como se necessério.

|

5 Selecione as pistas a serem gravadas

Utilize os botdes TRACK para selecionar uma pista MELODY de SONG para
a gravagio (poderemos gravar somente uma pista de MELODY a cada vez).O icone
pista MELODY selecionada para gravacio ficard sombreado. ‘

A pista ACCOMPANIMENT s6 poderd ser gravada a0 mesmo tempo que uma
pista MELODY. Se quisermos gravar um acompanhamento, utilize o botdo TRACK
apropriado para selecionar a pista de ACCOMPANIMENT (O icone da funcio
ACCOMPANIMENT aparecerd sombreado).

- NOTA

£

* As vozes Rl e R2
podem ser gravadas
simultaneamente nurna
mesma pista. A voz L
ndo poderd ser gravada.

» Se vocé iniciar a
gravagdo sem sele-
cionar uma pista
especifica, as pistas de
MELODY 1 e ACCOM-
PANIMENT serdo
automaticamente
selecionadas para a
gravagéo.

* O botdo AUTO ACCOM-
PANIMENT (ON/OFF) do
painel serd desativado
autornaticamente quando
se desativa a pista de
ACCOMPANIMENT.

* O AUTO ACCOMPANI-
MENT serd automati-
camente ativado, se
estiver dasativado,
quando se seleciona da
pista ACCOMPANIMENT
para a gravagéo.
inversaments, a pista AC-
COMPANIMENT serd
selecionada automatica-
mente para a gravacdo se
o botdo AUTC ACCOM-
PANIMENT(ON/OFF)
estiver ativado.

= O AUTO ACCOMPANI-
MENT nao pode ser
ativado e nem desativado
duranfe a gravagdo.

A gravagcio se iniciard assim que vocé toque uma nota no teclado ou pressione o
botdo (START/STOP), e os pontos do indicador BEAT comecario a indicar o tempo
atual e 0 modo de acompanhamento automético. O parimetro MEASURE também
mostrard o nimero do compasso atual durante a gravacio.

START/STOP A
/ >/ > 24
) o - -
/ MEASURE
ATION MULTI PAD






