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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic products may
have either labels similar to the graphics shown below or
molded/stamped facsimiles of these graphics on the enclosure. The
explanation of these graphics appears on this page. Please observe
all cautions indicated on this page and those indicated in the safety
instruction section.

/é\ RISK OF ELECTRIC SHOCK /'\
DO NOT OPEN L]

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within the equilateral triangle is
intended to alert the user to the presence of important
operating and maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead symbol, within the
equilateral triangle, is intended to alert the user to the
presence of uninsulated “dangerous voltage” within the
product’s enclosure that may be of sufficient magnitude
to constitute a risk of electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products are tested
and approved by an independent safety testing laboratory in order
that you may be sure that when it is properly installed and used in its
normal and customary manner, all foreseeable risks have been
eliminated. DO NOT modify this unit or commission others to do so
unless specifically authorized by Yamaha. Product performance
and/or safety standards may be diminished. Claims filed under the
expressed warranty may be denied if the unit is/has been modified.
Implied warranties may also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The information
contained in this manual is believed to be correct at the time of
printing. However, Yamaha reserves the right to change or modify any
of the specifications without notice or obligation to update existing
units.

ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to produce products
that are both user safe and environmentally friendly. We sincerely
believe that our products and the production methods used to
produce them, meet these goals. In keeping with both the letter and
the spirit of the law, we want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small non-rechargable
battery which (if applicable) is soldered in place. The average life span
of this type of battery is approximately five years. When replacement
becomes necessary, contact a qualified service representative to
perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or incinerate this
type of battery. Keep all batteries away from children. Dispose of used
batteries promptly and as regulated by applicable laws. Note: In some
areas, the servicer is required by law to return the defective parts.
However, you do have the option of having the servicer dispose of
these parts for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged beyond
repair, or for some reason its useful life is considered to be at an end,
please observe all local, state, and federal regulations that relate to the
disposal of products that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowledge relating
to how a function or effect works (when the unit is operating as
designed) are not covered by the manufacturer’s warranty, and are
therefore the owners responsibility. Please study this manual carefully
and consult your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates the location
of the name plate. The model number, serial number, power
requirements, etc., are located on this plate. You should record the
model number, serial number, and the date of purchase in the spaces
provided below and retain this manual as a permanent record of your
purchase.
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VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese VorsichtsmaBnahmen sorgféltig auf, damit Sie spéter einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer
schwerwiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfalle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen, Beschiadigungen,
Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehéren die folgenden Punkte, die jedoch
keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

Dieses Instrument enthélt keine vom Verwender zu wartenden Teile. Versuchen Sie
nicht, das Instrument zu zerlegen oder Bauteile im Innern auf irgend eine Weise zu
verdndern.

Achten Sie darauf, daB das Instrument nicht durch Regen nal wird, verwenden Sie
es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behalter mit Flissigkeiten
darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen kinnte.

Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschédigt wird, wenn es
wdhrend der Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen Tonausfall kommt,
oder wenn es einen ungewohnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten Sie
den Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose und
lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann
priifen.

A VORSICHT

o \erwenden Sie ausschlieBlich die fiir das Instrument vorgeschriebene richtige
Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild des
Instruments.

e Stecken Sie den Dreistiftstecker stets in eine ordnungsgemén geerdete
Netzsteckdose. (Weitere Informationen zur Hauptstromversorgung finden Sie auf
Seite 12.)

e Ehe Sie das Instrument reinigen, ziehen Sie stets den Netzstecker aus der
Netzsteckdose. SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Hénden an oder
ziehen Sie ihn heraus.

e Priifen Sie den Netzstecker in regelméBigen Absténden und entfernen Sie eventuell
vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei lhnen oder Dritten, sowie Beschadigungen des Instruments oder anderer Gegenstédnde zu vermeiden.
Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzédhlung darstellen:

Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Wéarmequellen, etwa
Heizkorpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht ibermaBig und
beschadigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren
Gegenstdnde darauf und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand
darauftreten, dariiber stolpern oder etwas dariiber rollen kdnnte.

Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose
abziehen, ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel.
Wenn Sie am Kabel ziehen, kann dieses beschadigt werden.

SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder
an eine Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitdt verschlechtern
oder sich die Netzsteckdose (iberhitzen.

Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn
das Instrument langere Zeit nicht benutzt wird oder wahrend eines
Gewitters.

Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten
anschlieBen, schalten Sie die Stromversorgung aller Gerate aus. Ehe Sie
die Stromversorgung fiir alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen
Sie bitte alle Lautstarkepegel auf die kleinste Lautstarke ein. Auch immer
sicherstellen, daB die Lautstérke aller Komponenten auf den kleinsten
Pegel gestellt werden und die Lautstirke dann langsam gesteigert wird,
wahrend das Instrument gespielt wird, um den gewiinschten Horpegel
einzustellen.

Setzen Sie das Instrument niemals (iberméBigem Staub, Vibrationen oder
extremer Kélte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die
Nahe einer Heizung oder Lagerung tagstiber in einem geschlossenen
Fahrzeug), um die Mdglichkeit auszuschalten, daf sich das Bedienfeld
verzieht oder Bauteile im Innern beschédigt werden.

Verwenden Sie das Instrument nicht in der Nahe anderer elektrischer
Produkte, etwa von Fernsehgeraten, Radios oder Lautsprechern, da es
hierdurch zu Storeinstrahlungen kommen kann, die die einwandfreie
Funktion der anderen Geréte beeintréchtigen kénnen.

Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es
versehentlich umstiirzen konnte.

Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen
Kabelverbindungen ab.

Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes
Tuch. Verwenden Sie keinesfalls Farbverdiinner, Lésungsmittel,
Reinigungsfliissigkeiten oder chemisch inpragnierte Wischtiicher. Legen
Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegenstande auf das
Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur verfarben
konnten.

¢ Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine
schweren Gegenstdnde darauf und (iben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten,
Schalter oder Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

¢ Verwenden Sie nur den Sténder/das Regal, der bzw. das fiir dieses
Instrument vorgeschrieben ist. Beim Anbringen des Standers oder des
Regals ausschlieBlich die mitgelieferten Schrauben verwenden.
Andernfalls kann es zu Beschédigung von Bauteilen im Innern kommen
oder das Instrument umfallen.

 Spielen Sie das Instrument nicht ldnge Zeit mit hoher oder unangenehmer
Lautstarke, da es hierdurch zu permanentem Gehérverlust kommen kann.
Falls Sie Gehorverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen,
lassen Sie sich von lhrem Arzt beraten.

m AUSWECHSELN DER SPEICHERSCHUTZBATTERIE

Dieses Instrument enthdlt eine interne Speicherschutzbatterie, die nicht

wieder aufgeladen werden kann und die dafir sorgt, daf die internen

Daten selbst dann gespeichert werden, wenn die Stromversorgung

ausgeschaltet wird. Wenn die Speicherschutzbatterie ausgetauscht

werden muB, erscheint die Meldung ,,Change internal battery” auf LCD.

Wenn dies der Fall sein sollte, sichern Sie unbedingt sofort Ihre Daten

und lassen Sie dann die Speicherschutzbatterie durch einen qualifizierten

Yamaha-Kundendienst austauschen.

 Versuchen Sie nicht, die Speicherschutzbatterie selbst auszutauschen,
weil dies auBerordentlich geféhrlich ist. Lassen Sie den Austausch der
Speicherschutzhbatterie stets von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendienst ausfiihren.

 Legen Sie die Speicherschutzbatterie niemals an einer Stelle ab, die von
einem Kind erreichbar ist, da das Kind die Batterie versehentlich
verschlucken konnte. Wenn dies trotzdem einmal geschehen sollte,
setzen Sie sich sofort mit einem Arzt in Verbindung.

= SPEICHERN VON USER-DATEN

 Speichern Sie haufig Ihre Daten auf Memory-Karte (SmartMedia),
um zu verhindern, daB Sie aufgrund eines Defekts oder eines
Bedienungsfehlers wichtige Daten verlieren.

Yamaha ist nicht flr solche Schaden verantwortlich, die
durch falsche Verwendung des Instruments oder durch
Veranderungen am Instrument hervorgerufen wurden, oder

wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht
verwendet wird.




Vielen Dank, dafs Sie sich fiir den Yamaha CS6x/CS6R Control Synthesizer entschieden haben!

Thr neuer CS6x/CS6R-Synthesizer enthélt die bewédhrte AWM2-Synthese-Egnine, die IThnen erlaubt,
super-realistische Kldnge zu erzeugen. Dariiber hinaus unterstiitzt er optionale Plug-in-Karten, die
weitere Synthese-Engines Threr Wahl bereitstellen, so dafs Sie stets die neuesten Synthesizer-Kldnge
nutzen kénnen.

Alle diese Kldnge werden mit den automatischen Wiedergabefunktionen des Synthesizers abgespielt,
beispielsweise mit dem eingebauten Arpeggiator und Sequenzer. Mit Hilfe der Phrase Clip-Funktion
konnen Sie reale Kldnge oder Audio von einer CD aufnehmen und es dann iiber die Tastatur
abspielen, als handelte es sich um ein Musikinstrument.

Andere Funktionen sind Effekte, Scenes (zum Speichern von Klingen, die mit den Reglern auf der
Vorderseite erzeugt wurden) und Control Sets (zum Steuern verschiedener Klangparameter unter
Verwendung mehrerer Regler in Echtzeit). Durch diese Funktionen eignet sich der Synthesizer
optimal fiir jeden Live-Auftritt und Studioarbeiten.

Bei der Bearbeitung eines Klangs schalten Sie mit dem [PAGE]-Regler zwischen den Anzeigen um,
und mit fiinf weiteren Reglern und dem [DATA]-Regler dndern Sie die Parameterwerte. Dadurch wird
die Bearbeitung von Klédngen sehr viel einfacher. Lesen Sie dieses Handbuch, um das Beste aus IThrem
Synthesizer herauszuholen! Bewahren Sie das Handbuch an einem leicht zugédnglichen, sicheren Platz
auf, um spéiter wieder darin nachschlagen zu kénnen.

Dieses Handbuch ist im wesentlichen in zwei Teile untergliedert:

® Grundlagen (Seite 6)
Erkldrt die ersten Schritte mit dem Synthesizer, seinen allgemeinen Aufbau und die Anwendung seiner
wichtigsten Funktionen.

m Referenz (Seite 74)
Erklért die Parameter in den verschiedenen Modi des Synthesizers.

Lieferumfan

¢ Benutzerhandbuch (das Sie in Hinden halten)
e Datenliste

e Netzkabel

e Speicherkarte (SmartMedia)

e Diebstahlsicherung (Seite 171)

e Installationsanleitung

e CD-ROM (TOOLS fiir S80 & CS6x/CS6R)

Die beiliegende CD-ROM

Auf dieser CD-ROM finden Sie Anwendungssoftware sowie Phrase Clip-Audiodateien fiir Ihren Synthesizer. Mit
dem Voice Editor-Programm koénnen Sie die Kldnge Thres Synthesizers auf einer grafischen Benutzeroberfldche
bearbeiten. Mit dem Card Filer-Programm tauschen Sie Daten zwischen Threm Synthesizer und dem Computer
aus. Weitere Informationen finden Sie in der Installationsanleitung oder in der Online-Hilfe der Software.

Versuchen Sie nicht, trackl, auf dem sich die Anwendungs-Software befindet, auf einem CD-Spieler wiederzugeben.
Sie konnen Horschidden erleiden und auch der CD-Spieler/Audio-Lautsprecher kann beschidigt werden.

Das Kopieren kommerzieller Musik-Sequenzerdaten und/oder kommerzieller digitaler Audiodateien ist nur fiir den Privatgebrauch
erlaubt.

Die Abbildungen und Display-Darstellungen in diesem Benutzerhandbuch dienen lediglich zur Veranschaulichung und kénnen von
dem tatsdchlichen Aussehen Thres Instruments abweichen.

Die in diesem Handbuch erwédhnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen der betreffenden
Firmen.
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Grundlagen

Die Steuerelemente und Anschliisse

(1) [VOLUME] Regler (Seite 20)
Stellt die Gesamtlautstérke ein. Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn, um den
Ausgangspegel der Buchsen OUTPUT L/R und PHONES zu steigern.

(2) OKTAVE [UP] und [DOWN] -Tasten (Seite 28) (Nur CS6x)
Driicken Sie eine dieser Tasten, um den Notenbereich des Instruments in Oktavschritten
nach oben oder unten zu verschieben. Driicken Sie beide Tasten gleichzeitig, um zum
Standardbereich (0) zuriickzugelangen

(3 PITCH Bend-Rad (Seite 47) (nur CS6x)
Steuert den Pitch Bend-Effekt. Diesem Controller kdnnen auch andere Funktionen
zugeordnet werden.

CS6x
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(@) Modulationsrad (Seite 47) (nur CS6x)
Steuert den Modulationseffekt. Diesem Controller kdnnen auch andere
Parameterfunktionen zugeordnet werden.

(5) Ribbon Controller (Seite 48) (nur CS6x)
Streichen Sie mit dem Finger horizontal tber die Oberflache des Controllers, um den Wert
eines bestimmten Parameters zu &ndern. Diesem Controller kdnnen verschiedene
Funktionen zugeordnet werden.
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(6)-1 FILTER-Regler (Seite 40)
Diese beiden Regler erlauben dynamische und Echtzeit-Klanganderungen.

(6)-2 EFFECT-Regler (Seite 40)
Mit diesen Reglern steuern Sie die Tiefen (Anteile) der Reverb- und Chorus-Effekte.

(6)-3 EG-Regler (Seite 40)
Mit diesen vier Reglern steuern Sie Varianzen von Pitch, Klang und Lautstérke

(6)-4 PORTAMENTO-Steuerelemente (Seite 59)
Dieser Block besteht aus der PORTAMENT [ON/OFF]-Taste und einem Regler fiir die
Einstellung der Portamento-Zeit. Bei aktiviertem Portamento entsteht ein weicher Pitch-

Ubergang von einer Note zur nachsten. Die Portamento-Zeit gibt die Geschwindigkeit des

Ubergangs an.

(6)-5 SCENE-Steuerelemente (Seite 45)
Driicken Sie eine der SCENE-Tasten ([1] oder [2]), um die gespeicherten
Reglereinstellungen wiederherzustellen. Die LED-Anzeige fiir die Taste der aktuellen
Scene leuchtet. Mit dem [CONTROL]-Regler erzeugen Sie einen weichen Ubergang
zwischen zwei Scenes. Sie kdénnen auch das Modulationsrad oder ein Ful3pedal wie den
SCENE [CONTROL]-Regler einrichten (Seite 46).

(8-6 [PAN]-Regler (Seite 59)
Mit diesem Regler stellen Sie die Stereo-Panorama-Position des aktuellen Klangs ein
(d.h. die Position des Klangs im Stereogefiige).




(8 Klangsteuerregler (Seite 40) (nur CS6x)
Mit diesen Reglern kénnen Sie die Effekte und Klénge in Echtzeit abéandern.
Es gibt Regler fir die Grenzfrequenz des Filters und die Resonanz, die Zeitparameter fiir
den Envelope Generator (EG) und Reverb- und Chorus-Effekte. Andere Steuerelemente
dienen der Regelung von Arpeggiator, Portamenteo, Phrase Clip und Sequencer.
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(7) MODUS-Tasten (Seite 21)
Driicken Sie diese Tasten, um Stimme, Performance, Utility oder andere Modi
auszuwahlen. Mit dem CS6R konnen Sie die Stimme an der Note C3 und mit einem
Anschlagwert von 127 sofort abspielen, indem Sie im Stimmwiedergabemodus auf die
[VOICE]-Taste driicken. Auf &hnliche Weise kdnnen Sie im Performance-
Wiedergabemodus durch Driicken der [PERFORM]-Taste die Stimmen fir die Parts (Layer-
Schalter aktiviert) an der Note mit einem Anschlagwert von 127 sofort absspielen.
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(6)-7 ARPEGGIO-Steuerelemente (Seite 42)

Driicken Sie die [ON/OFF]-Taste, um den Arpeggiator zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.
Der Arpeggiator spielt fir jede Stimme oder Performance gemaR der Arpeggio-
Einstellungen. Mit dem [GATE TIME]-Regler stellen Sie die Wiedergabelange jeder Note
im Arpeggio ein (Seite 42). Driicken Sie die [HOLD]-Taste (die zugehdrige LED leuchtet),
so daR der Arpeggiator die Wiedergabe fortsetzt, auch wenn Sie die Noten loslassen. Um
das Arpeggio zu beenden, driicken Sie noch einmal die HOLD-Taste (die LED erlischt).

(6)-8 PHRASE CLIP-Steuerelemente (Seite 53)

Driicken Sie die PHRASE CLIP-Taste, um in den Phrase Clip-Wiedergabemodus zu
gelangen (die LED leuchtet). Driicken Sie die [REC]-Taste, um in den Phrase Clip-
Aufzeichnungsmodus zu gelangen. In diesem Modus kdnnen Sie unter Verwendung
eines externen Mikrophons einen Phrase Clip (Wellenformdaten) aufzeichnen; der Klang
kann anschlieRend wie ein Musikinstrument behandelt werden. Der [PITCH]-Regler
andert den Phrase Clip-Pitch (oder sein Tempo, falls der Phrase Clip rhythmisch ist).

Mit dem CS6R kdnnen Sie den Klang sofort abspielen, indem Sie im Phrase Clip-Modus
und mit einem Anschlagwert von 127auf die PHRASE CLIP-Taste an der Note C3
driicken.

(6)-9 SEQ-Steuerelemente (Seiten 26, 161)

Driicken Sie die [SEQ]-Taste, um in den Modus fir die Wiedergabe von Sequenzen zu
gelangen. Hier kdnnen Sie eine MIDI-Datei von der Speicherkarte abspielen.

Mit der Taste [PLAY/STOP] starten oder beenden Sie das Abspielen der aktuell
ausgewahlten Datei. Mit dem [TEMPO]-Regler stellen Sie die
Wiedergabegeschwindigkeit ein.
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LCD (Liquid Crystal Display)
Es handelt sich hier um eine zweizeilige Anzeige mit Hintergrundbeleuchtung.

(9) [SHIFT]-Taste (Seite 23)
Im Stimm- oder Performance-Wiedergabemodus gibt es eine Anzeige fiir
die Ausgabe oder das Setzen des Oktav-Parameters, und der MIDI-
Sendekanal (Seite 23) wird angezeigt, wenn Sie die [SHIFT]-Taste c 56 X
driicken. In den Bearbeitungsmodi wird durch Drucken dieser Taste m
wahrend Bedienung des [PAGE]-Reglers ein Menubildschirm angezeigt /: o

und Sie kénnen schnell zwischen den Anzeigen des Bearbeitungsmodus
wechseln (Seite 23). Wenn Sie diese Taste gedriickt halten und
gleichzeitig einen der Regler [A] — [D], [1], [2] oder [DATA] bedienen, oder
entweder [INC/YES] oder [DEC/NQ] driicken, kdnnen Sie den Cursor
bewegen, ohne daR ein Parameterwert geéndert wurde (Seite 24).

€F MAST!
OsypassOrev

EXT_ ENTER

[PAGE]-Regler (Seite 23)
Schaltet zwischen Anzeigen in jedem Modus um. Jeder Modus bietet
mehrere Anzeigen.

DEC NO INC/YES

@) Regler [A], [B], [C], [1] und [2] (Seite 24)
In den Wiedergabemaodi steuern diese Regler hauptséchlich die ihnen
zugeordneten Funktionen. In den Bearbeitungsmodi werden die Regler
genutzt, um Werte fiir den zugehdorigen, in der Anzeige ausgegebenen
Parameter einzugeben. Abhangig vom Betrieb oder der Anzeige, in dem
bzw. der Sie gerade arbeiten, verhalten sich diese Regler unterschiedlich.
Die Regler [A] bis [C] kdnnen Systemsteuerfunktionen zugeordnet
werden (Seite 165).
Die Regler [1] und [2] kdnnen Steuerfunktionen fiir die Stimmen
zugeordnet werden (Seite 84).

T

1 [DATA]-Regler (Seite 25) U
Mit diesem Regler erhéhen oder verringern Sie den Wert des
Parameters, auf den der Cursor positioniert ist.

@ [EF BYPASS]-Taste (Seite 66)
Aktiviert/deaktiviert den Effect Bypass. Driicken Sie die Taste (die LED
leuchtet), um die fir die aktuelle Stimme oder Performance verwendeten
Effekte zu umgehen. Die umgangenen Effekte (Reverb, Chorus oder
Insertion) werden im Utility-Modus spezifiziert (Seite 164).

[MASTER KEYBOARD]-Taste (Seiten 67, 121) (nur CS6x)
Das CS6x-Keyboard kann als MIDI-Master-Keyboard im Performance-
Modus arbeiten. Wird die Taste gedriickt und aktiviert (die LED leuchtet),
kann das Keyboard mehrere an das CS6x angeschlossene MIDI-
Klangmodule abspielen und steuern.

@) [EXIT]-Taste (Seite 23)
Die Menus und Anzeigen des CS6x/CS6R sind hierarchisch angeordnet.
Driicken Sie die Taste Beenden auf dem aktuellen Bildschirm, um zur
vorhergehenden Hierarchiestufe zuriickzukehren.



[ENTER]-Taste (Seiten 24, 25)
Wabhrend Sie einen Speicher oder eine Bank fur Stimme oder

POWER

o sy AR o8 S E X
R

Performance auswahlen, driicken Sie diese Taste, um die
Speicherposition festzulegen. Diese Taste wird auch gedrtickt, um eine
Job- oder Speicheroperation auszufiihren.

(17 [DEC/NOQ]-Taste (Seite 24)
Mit dieser Taste verringern Sie den Wert des Parameters an der
Cursorsposition. Diese Taste wird auch gedriickt, um eine Job- oder
Speicheroperation auszufiihren.

[INC/YES]-Taste (Seite 24)
Mit dieser Taste erhthen Sie den Wert des Parameters an der

Cursorsposition. Diese Taste wird auch gedriickt, um eine Job- oder
Speicheroperation auszufiihren.

SPEICHER-Tasten (Seiten 27, 29, 75, 119)
Mit Hilfe dieser Tasten wéhlen Sie einen Stimm- oder Performance-
Speicher aus. Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den Speicher
auszuwahlen. Im Performance-Modus konnen die Tasten [INT], [EXT],
[PLG1] und [PLGZ2] genutzt werden, um Phrase Clip Part, AD Part, Plug-
in 1 Part und Plug-in 2 Part auszuwéahlen.
Die Tasten [PRE1] und [PRE2] wahlen Common aus (fiir alle Parts).

@0 BANK [A] bis [H]-Tasten (Seiten 75, 119) (nur CS6x)

Jede dieser Tasten wahlt eine Stimm- oder Performance-Bank aus. Jede
Bank enthalt 16 Stimmen oder Performances.
Im Stimm-Bearbeitungsmodus wahlt jede der BANK [A]- bis [D]-Tasten

CS6R

ein Stimmelement (ELEMENT SELECT) aus, wahrend jede der BANK
[E]- bis [H]-Tasten das zugehérige Stimmelement aktiviert oder deaktiviert
(ELEMENT ON/OFF). Wenn Sie den Modus Master-Keyboard aktivieren,
indem Sie auf die Taste [MASTER KEYBOARD] driicken, kénnen Sie mit
den Tasten (A~D) die entsprechenden Zonen 1 bis 4 auswéahlen, wenn
die Einstellung des Master Keyboard-Modus im Modus Performance Edit
4zone lautet.

@) PROGRAMM/PART [1] bis [16]-Tasten (Seiten 76, 119) (nur CS6x)
Jede dieser Tasten wahlt eine Stimme oder Performance aus der
aktuellen Bank aus. Im Stimm-Bearbeitungsmodus wahlt jede
PROGRAMM/PART-Taste das entsprechende Bearbeitungsmeni aus.
Im Performance-Modus wéhlen diese Tasten die Parts [1] bis [16] aus.
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Rickseite

(1) POWER-Schalter (Seite 19)

(3) CARD-Steckplatz

(@ MIDI IN-, OUT- und THRU-Steckverbinder (Seite 15)

Mit diesem Schalter schalten Sie
den Synthesizer ein oder aus.

(2) AC INLET-Buchse (Seite 12)
Stecken Sie das Stiftleistenende
des mitgelieferten Stromkabels hier
an, bevor Sie dieses an die
Steckdose anschlief3en.

CS6x

(Seite 171)

Hier installieren Sie eine
Speicherkarte, um
verschiedene Daten zum/vom
Instrument zu Ubertragen.
Lesen Sie sorgféltig die
Vorsichtsmal3dnahmen zur
Verwendung einer
Speicherkarte (Seite 171),
bevor Sie eine solche
einbauen.

MIDI IN empfangt MIDI-Nachrichten von einem externen
MIDI-Gerét. Mit diesem Steckverbinder steuern Sie den
Synthesizer von einem externen MIDI-Gerat aus.

MIDI OUT sendet vom Synthesizer erzeugte MIDI-
Nachrichten, beispielsweise auf dem Keyboard gespielte
Noten oder Pultregler/Regler-Variationen an ein externes
MIDI-Klangmodul oder Gerét. MIDI THRU reflektiert
einfach die an MIDI IN empfangenen MIDI-Nachrichten.
Hier kdnnen Sie weitere MIDI-Geréte anschlie3en.

POWER AC INLET

AMAHA

SYAMAHA

@33 CARD

® ® ©
®
® ®

a CAUTION "

FOOT CONTROLLER-

Buchse (Seiten 18, 48)
(nur CS6x)

Hier kann ein optionales
FuRBpedal (FC7 usw.)
angeschlossen werden.

Mit Hilfe des FuRRpedals
steuern Sie Klange, Pitches,
Lautstéarken usw. mit dem
Ful3.

CS6R

) FOOT VOLUME-Buchse

(Seiten 18, 48) (nur CS6x)

Hier kann ein optionales Fu3pedal (FC7
usw.) angeschlossen werden.

Auf diese Weise kbnnen Sie den
Ausgangspegel des Instruments mit dem
Fuf regeln. Im Utility-Modus kdnnen Sie
fir diesen Controller Lautstérke oder
Expression wahlen.

® @
O | @VAMALA rover O
© O
® ®
@ ®
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(12 INDIVIDUAL OUTPUT-Buchsen 1 und 2
(Seite 13)
Uber diese Cinch-Buchsen (1/4" Mono-Cinch-Stecker)
werden Line Level Audio Signals ausgegeben.
Die Ausgabe wird von der an den Buchsen OUTPUT
L/MONO und R getrennt. Im Performance-Modus
kdnnen Sie angeben, welche Parts von diesen
separaten Ausgangen ausgegeben werden sollen.

©)
O -
et
SYAMAHA
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(5) HOST SELECT-Schalter (Seite 16)
Hier wéhlen Sie den Computertyp, an

den der Synthesizer Uber den TO
HOST-Steckverbinder
angeschlossen wird.

(6) TO HOST-Anschlug
Hier schlieRen Sie unter

(7) BREATH-Buchse
(Seiten 18, 48)
Hier schliel3en Sie einen
optionalen Blaswandler
BC3 an. Mit Hilfe des
Blaswandlers kdnnen Sie
den Ausgabepegel der
Klange geman Ihrer
Atemkraft &ndern. Auf

FOOT SWITCH-
Buchse (Seiten 18, 48)
Hier schliel3en Sie ein
optionales FuBpedal (FC4
oder FC5) an. Mit Hilfe des
FuRRpedals steuern Sie
einen Wertebereich einer
bestimmten Funktion mit
dem Fuf3, abhéngig davon,
was auf dem Instrument

(9) SUSTAIN-Buchse
Seiten 18, 48)

Hier kann ein optionales
FuRpedal (FC4 oder
FC5) angeschlossen
werden.

Sie verwenden das
FuRpedal als
Dampferpedal fur das
akustische Piano oder fur

Verwendung eines optionalen df—:‘m CS6R finden Sie eingestellt wurde. (Seite 53, . lteoffold
seriellen Computerkabels einen dieses Buchse an der 165). einen Hafteetiext.
Computer an (Seite 16). Vorderseite.
L |
1 | l |
© [.fﬂ X
- ; °
MIDI 00T F_O‘OT INDIV\DUAL OUTPUT OUTPUT A/D INPUT
THRU out IN HOST { ELECT TO BOST BRI ATH SW CH Sus FAINCONTRDLLERVOLUME R L/MONO PHONES LINE1 MIC/LINE2

© OO

M\D\

= @ 0.0 0s® 0s® Q0 OO 0,0 ©
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3 OUTPUT L/MONO- und R-Buchse
(Seite 13)

Uber diese Cinch-Buchsen werden Line
Level-Audiosignale ausgegeben. Fir eine
monophone Ausgabe verwenden Sie nur

die L/MONO-Buchse.

PHONES-Buchse (Seite 13)

an der Vorderseite.

Hier kénnen Sie Kopfhdrer anschlief3en.
Auf dem CS6R finden Sie dieses Buchse

(5 A/D-INPUT-Buchsen (Seite 14)

Uber diese Cinch-Buchsen kénnen externe Audiosignale
eingegeben werden. Verwenden Sie diese Buchsen bei
der Aufzeichnung von Phrase Clips, indem Sie ein
Mikrophon oder andere Audiogerate anschlief3en. Um ein
monophones Line-Level-Signhal aufzuzeichnen,
verwenden Sie LINE 1. Um ein Mikrophon-Level-Signal
aufzuzeichnen, verwenden Sie MIC/LINE 3. Um ein
Stereo-Line-Level-Signal aufzuzeichnen, verwenden Sie
beide Buchsen. Stereosignale werden jedoch bei der
Aufzeichnung intern zu einem monophonen Signal
kombiniert. Auf dem CS6R finden Sie dieses Buchse an
der Vorderseite.

‘ ®

HOST SELECT

DD D

TO HOST

INDMDUAL OUTPUT OUTPUT

\® @
AC(OX®)

L/MONG

11

GAIN-Regler
(Seiten 73, 144)
Damit regeln Sie die
Eingangsverstarkung der
Audiosignale an den A/D-
INPUT-Buchsen.
Méglicherweise missen
Sie diesen Wert anpassen,
abhangig von dem bei der
Aufzeichnung eines Phrase
Clips angeschlossenen
Geratetyp (Mikrophon,
andere Instrument-
ausgange usw.). Auf dem
CS6R finden Sie dieses
Buchse an der Vorderseite.




Vor der Benuizung

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie den Synthesizer an eine Spannungsquelle, Audio- und
MIDI-Gerite und ein Computersystem anschliefien. Schalten Sie den Synthesizer erst ein, wenn Sie
alle notigen Anschliisse vorgenommen haben.

Wir empfehlen, dafs Sie diesen Abschnitt lesen, bevor Sie den Synthesizer benutzen.

CS6x/CS6R

AC INLET-Buchse

<«— Netzkabel
(im Lieferumfang
enthalten)

@ Vergewissern Sie sich, daf der POWER-Schalter des Instrument in der OFF-Stellung ist.

@Stecken Sie das zum Lieferumfang gehorende Netzkabel in die AC INLET-Buchse an der Riickwand
des Instruments.

©Stecken Sie das andere Ende des Netzkabels in die Netzsteckdose. Vergewissern Sie sich, dafs der
Synthesizer fiir Versorgungsspannung des Landes oder der Region, in der Sie ihn verwenden,
deeignet ist.

/\ Stellen Sie sicher, daf das CS6x/CS6R fiir den zur Verfiigung stehenden Netzstrom geeignet ist (siehe Auflistung
auf der Riickseite). Der Anschlufs der Einheit an nicht geeignete Netzspannung kann gravierende Schiden
interner Stromkreise und eine gefdhrliche Berithrungsspannung verursachen

A Verwenden Sie nur das mit dem CS6x/CS6R mitgelieferte Netzkabel. Wenn das mitgelieferte Netzkabel
beschédigt ist und ersetzt werden mufl, wenden Sie sich bitte an Thren Yamaha-Héndler. Die Verwendung nicht
geeigneter Ersatzkabel kann Feuer oder gefdhrliche Beriihrungsspannung verursachen.

A Das mit dem CS6x/CS6R mitgelieferte Netzkabel kann je nach Land, in dem es erworben wird, unterschiedlich
sein (es ist ein dritter Stift fiir die Erdung vorhanden). Der inkorrekte Anschluft des Erdungsleiters kann
zu einem elektrischen Schock fithren. Nehmen Sie am mit dem CS6x/CS6R mitgelieferten Stecker KEINE
Anderungen vor. Wenn der Stecker nicht in die Steckdose pafst, lassen Sie von einem Elektriker eine passende
Steckdose installieren. Verwenden Sie keine Adapter, die den Erdungsleiter aufler Kraft setzen.

12



Anschlisse

AnschlieBen an externe Audiogeréiie

00000000 0000000000000000000000000000000000000 00 0000000000000 0O0COCGOCROGIOIOIOIONONONOINOIOIOGIO®D
Da der Synthesizer keine eingebauten Lautsprecher besitzt, miissen seinen Klang-Output tiber ein
externes Audiogerit abhoren. Sie konnen auch einfach einen Stereokopthorer anschliefien.

Wie in den folgenden Abbildungen dargestellt, gibt es mehrere Methoden zum Anschlufl an externe
Audiogeriite.

@D Fiir den CS6R benitigen Sie auch einen externen MIDI-Controller, zum Beispiel eine Tastatur, falls Sie nicht

ausschlie3lich mit dem internen Sequencer arbeiten. Weiteres zu MIDI-Anschliissen finden Sie im nédchsten
Abschnitt.

AnschlieBen von Aktivhoxen

Ein Paar Aktivboxen ist mit seinen eigenen Balance- und Effekteinstellungen ideal fiir die Wiedergabe
des Klangreichtums Ihres Instruments. Schliefien Sie die Aktivboxen an die OUTPUT-Buchsen
L/MONO und R an, die Sie an der Riickwand des Gerits finden.

Aktivbox (links) Aktivbox (rechts) Aktivbox (links) Aktivbox (rechts)

Kopfhérer

INPUT

Qerol  JoutPuTr

ggg gga-:lme =
= SEe"0 000000 50000002 i

{ J N PHONES CS6R

L/MONO

PHONES OUTPUT OUTPUT R

{ J

Kopfhorer

@D Wenn Sie nur eine Aktivbox verwenden, schlieflen Sie diese an die OUTPUT L/MONO-Buchse an.

Anschlufl an ein Mischpult

Neben den OUTPUT (L/MONO und R)-Buchsen gibt es weitere vier dezidierte Audioausginge.

Uber diese Ausginge kénnen sie den Synthesizer an ein Mlschpult anschliefSen. So konnen Sie im
Performance-Mode (Seite 117) die Ausgangssignale von bis zu vier Parts getrennt regeln. Das Output
Routing (den Ausgangssignalweg) fiir jeden Part legen Sie im Performance Edit-Mode fest (Seite 133).
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Lautsprecher- Lautsprecher-

boxen boxen

Mischpult OUTPUT L' 'R Mischpult OUTPUT L ' ‘ R
O elejejele) @ﬁ ©lelelei® @@@@@@@@ﬁ
Kopfhorer o @@ e ©® @eeeeee®
@@ OICIOCIOOO S ®® eeeweee@® P
. ©eoEe®® 0@ [COCIOCIOCO
AA AA AA A
OUTPUT L/ R INDIVIDUAL INDIVIDUAL OUTPUT L/ R INDIVIDUAL INDIVIDUAL
PHONES MONO OUTPUT1 OUTPUT2 MONO OUTPUT1 OUTPUT2
l (O o
= —= a -:I
G %‘33955’9 w0
= EocmlH 3 Foosesse = OSSEI @@@@@
EE [ J J PHONES  CS6R
=

Kopfhorer

Wenn Sie Kopfhorer anschlief3en, beeintrichtigen Sie damit nicht den Audio-Output an den OUTPUT
(L/MONO and R)-Buchsen.

Sie konnen einen Sound gleichzeitig iiber Kopfhorer und iiber die OUTPUT-Buchsen abhoren. Das gleichzeitige
Abhoren eines Sounds iiber INDIVIDUAL OUTPUT 1 und 2 und mit Kopfthorern ist dagegen nicht méglich.

AnschlieBen eines Mikrofons anderer Audioausristun

Sie konnen externe Klinge oder Waveform (Wellenform)-Daten aufnehmen oder importieren und Sie
als Instrumentsounds einsetzen (Phrase Clips, siehe Seite 142). Wenn Sie von einer externen Audio-
Source aufnehmen mdochten, schliefsen Sie ein Mikrofon oder die Audio-Source an die A/D INPUT
(LINE 1 und MIC/LINE 2)-Buchsen an.

D

D

g BB B

CD-Spieler oder anderes Audiogeréat CD-Spieler oder anderes Audiogerat
(intern fir Mono verschaltet) (intern fur Mono verschaltet)
% m— == % m— ==
L R LR
______ . “
Mikrofon % . R
(Monogerate) *, Mikrofon ==,
.. (Monogerate)

MIC/LINE2 W W LINEL

MIC/LINE2 LINEL

@@ggga-ZI@@eE
. EEH0 00000053

CS6x CS6R

Bl olf

LINE 1 und MIC/LINE 2 empfangen monophone Signale. Zur Einspeisung eines monophonen Line-Signals
benutzen Sie immer LINE 1. Fiir ein monophones Mikrofonsignal benutzen Sie nur MIC/LINE 2. Wenn Sie
Stereo-Line-Signale in das Instrument einspeisen mochten, benutzen Sie beide Buchsen. Die Stereosignale werden
jedoch intern fiir die spétere Verarbeitung zu einem Monosignal zusammengefaf3t.

Sobald Sie die oben beschriebenen Anschliisse vorgenommen haben, sind Sie bereit, das Instrument fiir die
Aufnahme einzurichten. Zu Beginn einer Aufnahme miissen Sie unter Umsténden mit Hilfe des GAIN-Knopfes
die Eingangsverstdarkung fiir die Audio-Source nachstellen. Alles einzelne hierzu, auch dariiber, wie man die
Eingangsverstiarkung einstellt, finden Sie auf Seite 142.

Wenn Sie den falschen Source-Typ (Seite 130 u. 144) als Eingangsquelle wihlen, laufen Sie Gefahr, IThr Gehor
und/oder angeschlossene Audiogeriite zu beschddigen. Vergewissern Sie sich also, dafs dieser Parameter richtig
eingestellt ist.

Bevor Sie ein Gerit an der A/D INPUT-Buchse anschlieffen, sollten Sie die Verstirkung (GAIN-Knopf) immer
ganz herunterdrehen.

Benutzen Sie LINE1 und MIC/LINE2 nur dann gleichzeitig, wenn Sie Stereo-Line-Signale einspeisen wollen.
Diese Signale werden im Instrument zu einem Monosignal vermischt. Wenn Sie die beiden Buchsen fiir andere
Zwecke verwenden, riskieren Sie Schdden am angeschlossenen externen Geriit.

Sie kénnen eine externe Audio-Source mit dem A/D Input-Part verbinden und Sie als Part in einer Performance
einsetzen. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seiten 73 und 130.
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AnschlieBen von exiternen MIDI-Geréiten

Sie kénnen iiber ein MIDI-Kabel (einzeln erhiltlich) ein externes MIDI-Gerit anschliefen und es von
Threm Synthesizer aus steuern. Andererseits konnen Sie auch eine externe MIDI-Tastatur oder einen
MIDI-Sequencer anschliefsen und damit die internen Sounds des Synthesizers steuern. Dieser
Abschnitt soll als Einfiihrung in die verschiedenen MIDI-Anwendungen dienen.

@D Schalten Sie den HOST SELECT-Schalter an der Geréteriickwand auf , MIDI“ Sonst kann der MIDI OUT-
Ausgang des Synthesizers keine MIDI-Daten iibertragen.

Stevern mit einer externen MIDI-Tastatur

HOST SELECT

MIDI OUT MIDI IN

>

IS
i

T

CS6x/CS6R

Externe MIDI-Tastatur =
oder -Synthesizer

@D Der CS6R hat keine eigene Tastatur, so dafl Sie diese Anschlufiart benutzen werden, um in Echtzeit (direkt) zu
spielen.

Stevern einer externen MIDI-Tastatur

HOST SELECT

ic

© [oop o -PE & [
06060, M0 50 ==
== ==nic S 0866600 = =

T A

MIDI OUT MIDI IN KQ
= > (000
s

Externe MIDI-Tastatur
oder -Synthesizer

=

CS6x/CS6R

Aufnahme und Wiedergabe mit einem externen MIDI-Sequencer

HOST SELECT

éc

?%Eg MIDI OUT MIDI IN .
oo [650 /9] S > H
< SR
E E \‘ J \‘ J \‘ J J [ J L J [ J MIDI IN MIDI OUT | Bifeitbaiicts
== Externer
CS6x/CS6R MIDI-Sequencer
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Stevern eines weiteren MIDI-Geréits Ubher MIDI THRU

Externer
MIDI-Sequence Externer

MIDI-Sythesizer

MIDI IN _

Host seLect | [ ™= — —
MO[ | | Mac seeelH = Sossvee = | |porour iDL N o i =
g | s T il
= Externer MIDI-Sythesizer

CS6x/CS6R

In dieser Anschlufiart konnen Sie MIDI-Daten iiber den MIDI OUT-Ausgang senden, wéhrend iiber

die MIDI THRU-Buchse der externe MIDI-Sequencer Daten an einen externen MIDI-Synthesizer

iibermittelt.

@D Das MIDI-Kabel sollte nicht ldnger als 15 m sein und die MIDI-Kette sollte nicht mehr als drei {iber die MIDI
THRU-Buchsen in Reihe geschaltete Gerédte umfassen. Wenn Sie mehr als drei Geréte anschliefSen mochten,

benutzen Sie eine MIDI Thru-Box fiir Parallelanschliisse. Wenn die MIDI-Kabel zu lang sind oder zu viele Geréte
{iber ihre MIDI THRU-Buchsen verkettet sind, konnen Fehler auftreten.

AnschlieBen an einen Computer

Uber einen angeschlossenen Computer kénnen Sie den Synthesizer steuern und iiber die MIDI-
Verbindung Daten zwischen Computer und Synthesizer hin und her senden. Das mitgelieferte Voice
Editor-Programm erlaubt Thnen zum Beispiel, die Stimmen des Synthesizers zu bearbeiten. Mit Hilfe
eines anderen Programms — Card Filer — kénnen Sie Dateien zwischen dem Computer und der
Speicherkarte im CARD-Steckplatz des Synthesizers tibertragen.

Sie kénnen Thren Synthesizer auf zwei Weisen an einen Computer anschliefsen:

1:serielle Verbindung (zwischen dem seriellen Port des Computers und dem TO HOST-
Anschlufs des Synthesizers)

2:MIDI-Verbindung (zwischen der MIDI-Schnittstelle des Computers oder einer externen
MIDI-Schnittstelle und den MIDI IN und —OUT-Buchsen des Synthesizers).

Verschiedene Computertypen erfordern verschiedene Anschlufiarten, wie unten dargestellt.

1: Serieller Port nach TO HOST
IBM PC/AT

serielles Kabel

tb &8
p==y e
oo o

(bB9) IBM PC/AT und Kompatible
CS6x/CS6R

Macintosh

HOST SELECT

]
MIDI | § serielles Kabel
1 =0

CO | (o a
e L

CS6Xx/CS6R (’aosétg%_ Apple Macintosh

oder Printerport)
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2: MIDI-Schnitistelle nach MIDI IN und -OUT

Verwendung der MIDI-Schnitistelle des Computers

HOST SELECT

éc

serielles Kabel

MIDI IN HSMIDI ouTt

CS6x

b @0

| — )
Bt ) ==
5 C5666600 & 5 oooood |

IR

|

Il

CS6x/CS6R

MIDI
ouT

MIDI

Computer mit MIDI-Schnittstelle

Verwendung einer externen MIDI-Schnitistelle

HOST SE

éc

LECT

MIDI-Schnittstelle

MIDI OUT

MIDI IN
MIDI INL MIDI OUT
o

@ Auf Threm Computer muf ein geeignetes MIDI-Programm (Sequencer, Editor etc.) installiert sein

CS6x/CS6R
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AnschlieBen verschiedener Coniroller Re ler

An der Riickwand des CS6x befinden sich mehrere Controller-Buchsen, darunter FOOT SWITCH
(Fuf3schalter), SUSTAIN (Haltepedal), FOOT CONTROLLER (Fufiregler), FOOT VOLUME
(Lautstirke) und BREATH (Atem). Mit dem Fufschalter FC4 oder FC5, dem Fufiregler FC7 und einem
Breath-Controller wie dem BC3 (alle als Sonderzubehér erhiltlich) kénnen Sie iiber diese Anschliisse die
Klangfarbe, die Lautstiirke, den Pitch (Tonhohe) und andere Parameter steuern. Der CS6R hat nur einen
Breath-Controller-Anschlufs auf seinem Schaltpult. Fiir weitere Steuermoglichkeiten (entsprechend
denen des CS6x) miissen Sie geeignete externe MIDI-Controller anschliefien.

@D Einzelheiten zur Wirkungsweise dieser Controller finden Sie auf Seite 47.

LS SX C§6R@3MA2 &

° & &
e e

=@ O@@ 00 Q@© Q40 O0 © 0 ©
i

A A A

BREATH FOOT SUSTAN  |FooT FOOT
SWITCH CONTROLLER | VOLUME
BC3 FC7 FC7

oder oder
FC5 FC5

CS6x

BC3
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Anschalten

Einschall'p.rozedur

Sobald Sie alle notwendigen Verbindungen zwischen dem Synthesizer und Ihren anderen Geriten
hergestellt haben, vergewissern Sie sich zunéchst, daft alle Lautstirke (Volume)-Regler auf 0 stehen.
Dann schalten Sie alle Geréte in Threm Aufbau nacheinander ein, zuerst die MIDI-Master
(Sendegerite), dann die MIDI-Slaves (Empfangsgerite) und schlieflich die Audiogerite (Mischpulte,
Verstirker, Lautsprecherboxen etc.). So erreichen Sie einen fehlerfreien Signalflufs vom ersten bis zum
letzten Gerit (zuerst MIDI, dann Audio).

Zum Abschalten Thres Aufbaus gehen Sie in umgekehrter Reifenfolge vor (zuerst die Audiogerite, dann
die MIDI-Gerite). Zuvor sollten Sie jedoch die Lautstiirke jedes Ihrer Audiogerite ganz herunterdrehen.

Mit dem CS6x/CS6R als MIDI-Empfangsgerit:

POWER
ONI!!
(EINSCHALTEN!!)

SN

MIDI-Sendegerat CS6X/CS6R Audiogeréte (erst Mischpult, dann Verstérker)
(MIDI-Empfanger)

Einschalten des €S6x/CS6R

@D Bevor Sie Thren Synthesizer ein- oder ausschalten, regeln Sie Lautstidrke jedes angeschlossenen Audiogerits
herunter.

@ Driicken Sie den POWER-Schalter.

< YAMA

POWER AC INLET

(

< h))
CS6x CS6R

@OEine Begriilungsanzeige leuchtet kurz auf.

©Dann erscheint Performance Play Mode-Anzeige.

LWCE Flzad PREL:EE1CAE] LSy
EGLow—& EBMid-G EBHi-G FLT-
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Wenn Sie eine Speicherkarte in den CARD-Steckplatz eingesetzt haben oder eine optionale Plug-in-
Karte installiert ist, sehen Sie zuvor eine andere Anzeige.

Steckt ein zuvor benutzte Speicherkarte in Threm Synthesizer, sehen Sie eine Anzeige, wihrend
Dateien im EXT-Speicher geladen werden.

Ist die Speicherkarte neu (d.h. in Threm Instrument nie zuvor eingesetzt), sehen Sie eine Anzeige,
wihrend im EXT-Speicher eine Basisdatei erzeugt wird.

Wenn Sie eine Plug-in-Karte installiert haben, sehen Sie eine Anzeige, die die Anwesenheit der Plug-
in-Karte bestétigt.

@D Welche Anzeige Sie am Ende der Einschaltsequenz sehen, hdngt davon ab, welcher Power On-Mode im Utility-
Mode eingestellt ist (Seite 164).

ORegeln Sie, falls notig, die Lautstirke am Verstirker hoch.

@ Drchen Sie den [VOLUME]-Knopf am Synthesizer im Uhrzeigersinn, um eine geeignete Lautstirke
einzustellen.

§peicherkarten

eeccccccccccco e

Auf Speicherkarten konnen Se verschiedene Arten von Daten speichern: Voice-Daten, Performance-
Daten, Phrase Clip-, Plug-in-, Sequence Chain-Daten und so weiter. Der CARD-Einsteckplatz akzeptiert
3.3-Volt-Speicherkarten (SmartMedia), von denen eine zu diesem Synthesizer mitgeliefert wird.

@D Bevor Sie eine Speicherkarte benutzen, lesen Sie bitte, welche Vorsichtsmafinahmen Sie bei deren
Handhabung beachten sollten (Seite 171).

¢ Formatieren einer Speicherkarte

Im allgemeinen konnen Sie eine neue Speicherkarte erst zur Abspeicherung von Dateien benutzen,
nachdem Sie sie im Card-Mode (Seite 176) formatiert haben. Die Speicherkarte, die Sie mit Threm
Synthesizer erworben haben, ist jedoch schon formatiert und enthélt Demosongdateien.

¢ Speichern und Laden von Daten

Auf einer formatierten Speicherkarte kénnen verschiedene Arten von Daten als Dateien speichern.
Jede Datei auf der Karte kann bei Bedarf geladen werden.

Zu den Datentypen, die Sie speichern und laden kénnen, gehoéren Voice-Daten, Performance-Daten,
Phase Clip-, Plug-in-, Sequence Chain- und dhnliche Datenarten. Da Phrase Clips und Sequence
Chain-Daten nur tempordr im Pufferspeicher des Synthesizers gehalten werden und beim
Ausschalten des Gerits verlorengehen, miissen Sie solche Daten zunéchst auf der Speicherkarte
speichern.

Weitere Informationen {iber das Formatieren einer Speicherkarte, das Speichern und Laden von
Daten und {tiber die Dateitypen, die erkannt werden, finden Sie auf Seite 172.
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In diesem Abschnitt finden Sie die wesentlichsten Bedienungsabldufe fiir Thren Synthesizer kurz erklért.

Avuswiéihlen eines Modus

Es gibt mehrere Bedienungsmodes — Voice Play-Mode, Performance Play-Mode, Phrase Clip-Mode etc.
— die Thnen erméglichen, die vielfdltigen Funktionen des Synthesizers effizient einzusetzen.

@D Finen Uberblick tiber die einzelnen Modes finden Sie auf Seite 35.

Stimmen, Performances und Phrase Clips haben jeweils ihren eigenen Play-Mode. Um einen bestimmten Mode
aufzurufen, driicken Sie die entsprechende MODE-Taste ([VOICE] fiir den Voice Play-Mode, [PERFORM] fiir
den Performance Play-Mode). Um den Phrase Clip-Mode zu aktivieren oder zu verlassen, driicken Sie die
PHRASE CLIP-Taste. (Beachten Sie bitte, dafs diese Taste nicht unter den MODE-Tasten zu finden ist.)
Stimmen, Performances und Phrase Clips haben auch jeweils ihre eigenen Edit- und Job-Modes. Um
zum Edit- oder Job-Mode iiberzugehen, driicken Sie einfach die Taste [EDIT] bzw. [JOB|, wihrend Sie
sich in dem jeweiligen Play-Mode befinden.

Auf dhnliche Weise bringt Sie ein Druck auf die [STORE]|-Taste vom Voice, Performance oder Phrase
Clip (Play- or Edit-)Mode in den Store-Mode, von wo aus Sie Stimmen, Performances oder Phrase
Clips speichern kénnen.

Weitere Modes sind der Utility-Mode, in dem Sie Systemeinstellungen vornehmen kénnen, der Card-
Mode, in dem Sie Aktionen im Zusammenhang mit der Speicherkarte ausfithren konnen, und der
Sequence-Mode, in dem Sie MIDI-Songdateien abspielen oder eine Sequenzkette anlegen kénnen. (Die
[UTILITY]-Taste bringt Sie in den Utility-Mode, die [CARD]-Taste in den Card-Mode und die [SEQ]-
Taste in den Sequence-Mode.)

MODE
C————————

Ovoice () PERFORM

OuTiLITY() CARD
QOeoir OJos

(@] [&]

COMPARE

Play-Modes (3) Phrase Clip Play-Mode () Voice Edit-Mode (Seite 78)
(Seite 142) Driicken Sie im Voice Play-Mode
(1) Voice Play-Mode (Seite 74) Um in den Phrase Clip Play- die [EDIT]-Taste. Wenn Sie von
Um in den Voice Play-Mode Mode tiberzugehen, driicken Sie  dort zu einem anderen Mode
iiberzugehen, driicken Sie die die [PHRASE CLIP]-Taste (deren iibergehen méchten, driicken Sie

[VOICE]-Taste (deren LED dann  LED dann aufleuchtet). Wenn einfach die zugehorige Mode-
aufleuchtet). Wenn Sie von dort zu  Sie von dort zu einem anderen Taste. Wenn sie zum Voice Play-

einem anderen Mode iibergehen Mode tibergehen méchten, Mode zuriickkehren méchten,
mochten, driicken Sie einfach die  driicken Sie einfach die driicken Sie die [Exit]-Taste.
zugehorige Mode-Taste. zugehorige Mode-Taste. Wenn

e ———— — Sie im Phrase Clip Play-Mode die ’ e - A T A

81 LSa: Get
EGQLow-G E@Mid-G EGHi-G FLT-Rez

[REC]-Taste driicken, erscheint
die Record (Aufnahme)-Anzeige @) Performance Edit-Mode

(2) Performance Play-Mode des Phrase Clip-Modes. (Seite 121)
{stfllfg ;elﬂperfomance Mode ] PELP Platiams ediR2LIiInit Veiced | Driicken Sie im Performance Play-

. 1 -Mo Mode die [EDIT]-Taste. Wenn Sie

tiberzugehen, driicken Sie die von dort zu einem anderen Mode

gPERFOfITM]}'I'{iS)teVE]dere%LED Edit-Modes iibergehen mochten, driicken Sie
nn . Wenn Sie von i i 50 i

dgrt Ziueifllefn aenderen Mode Von jedem der Play-Modes aus %réff;iglif;gggffgffnﬁgep}:sim

itbergehen mochten, driicken Sie konnen Sie direkt zu dem Mode zuriickkehren mochten Y

einfach die zugehdrfge Mode-Taste. JeWweiligen Edit-Mode driicken Sie die [Exit]-T ’

umschalten, indem Sie einfach riicken Sie die |Fxit]-Taste.

ERl o nL e Eam; 4G PReFeg Lo Int Perf 1 ‘ die [EDIT]-T&S’[C driicken ’ GEM Mame) Ctorw az
(deren LED dann aufleuchtet).

B-7  Cursor
Common [-=:Init Perf 1
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() Phrase Clip Edit-Mode (Seite 146)
Driicken Sie im Phrase Clip
Play-Mode die [EDIT]|-Taste.
Wenn Sie von dort zu einem
anderen Mode tibergehen
mochten, driicken Sie einfach
die zugehorige Mode-Taste.
Wenn sie zum Phrase Clip Play-
Mode zuriickkehren moéchten,
driicken Sie die [Exit]-Taste.

GEM Mame) Ctarwg a-Z
Commor

@-7  Cursor
[-=:Init Perf 1

Von jedem der Play-Modes

aus kénnen Sie direkt zu dem
jeweiligen Job-Mode umschalten,
indem Sie einfach die [JOB]-
Taste driicken (deren LED

dann aufleuchtet).

(5) Voice Job-Mode (Seite 115)
Driicken Sie im Voice Play-Mode
die [JOB]-Taste. Wenn Sie von
dort zu einem anderen Mode
iibergehen mochten, driicken Sie
einfach die zugehorige Mode-
Taste. Wenn sie zum Voice Play-
Mode zuriickkehren mochten,
driicken Sie die [Exit]-Taste.

UCE Initializel .
Job Curtrent Uoice

(5) Performance Job-Mode
(Seite 140)

Driicken Sie im Performance
Play-Mode die [JOB|-Taste.
Wenn Sie von dort zu einem
anderen Mode {ibergehen
mochten, driicken Sie einfach
die zugehorige Mode-Taste.
Wenn sie zum Performance Play-
Mode zuriickkehren méchten,
driicken Sie die [Exit]-Taste.

FFM Initialized
Job Current. Perform

(5) Phrase Clip Job-Mode
(Seite 154)

Driicken Sie im Phrase Clip
Play-Mode die [JOB]-Taste.
Wenn Sie von dort zu einem
anderen Mode tibergehen
mochten, driicken Sie einfach
die zugehorige Mode-Taste.
Wenn sie zum Phrase Clip Play-
Mode zuriickkehren méchten,
driicken Sie die [Exit]-Taste.

UTIL Factora Set)
Job

(5) Utility Job-Mode (Seite 170)
Driicken Sie im Utility-Mode
die [JOB]-Taste. Wenn Sie von
dort zu einem anderen Mode
iibergehen mochten, driicken
Sie die zugehorige Mode-Taste.
Wenn sie zum Utility-Mode
zuriickkehren mochten,
driicken Sie die [Exit]-Taste.

HoteShift Tune
+63 +182, Ic

MSTR TG Uol
Sus 1z¢

(6) Utility-Mode (Seite 163)
Um in den Utility-Mode
tiberzugehen, driicken Sie die
[UTILITY]-Taste (deren LED
dann aufleuchtet). Wenn Sie von
dort zu einem anderen Mode
iibergehen mochten, driicken Sie
einfach die zugehorige Mode-Taste.

HoteShift Tune
+6:

MSTR TG Yol
Sus 127 3 +182. 3c

(7) Card-Mode (Seite 171)

Um in den Card-Mode
tiberzugehen, driicken Sie die
[CARD|-Taste (deren LED dann
aufleuchtet). Wenn Sie von dort zu
einem anderen Mode tibergehen
mochten, driicken Sie einfach die
zugehorige Mode-Taste.

Save) Ture Cursor
a

File A-7
Card 11 sk [MEWFILE . S2A1
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Sequence Play-Mode

(Seite 161)

Um in den Sequence Play-Mode
iiberzugehen, driicken Sie die
[SEQ]-Taste (deren LED dann
aufleuchtet). Wenn Sie von dort zu
einem anderen Mode iibergehen
mochten, driicken Sie einfach die
zugehorige Mode-Taste.

F

SEG) ilesl 1 Perf
Chaingg Ba1 J= 128 Meas=BO1 INT:123

@»d Wihrend des Empfangs von
MIDI-SysEx-Befehlen von einem
externen MIDI-Gerét blinkt die
LED fiir den gegenwiértig
ausgewihlten Play-Mode
(VOICE, PERFORM oder
PHRASE CLIP).

(9) Store-Modes

(Seiten 116, 141, 160)

Von jedem der Play- oder Edit-
Modes aus konnen Sie direkt zu
dem jeweiligen Store-Mode
umschalten, indem Sie einfach die
[STORE]-Taste driicken. Wenn
Sie von dort zu einem anderen
Mode tibergehen mochten,
driicken Sie einfach die zugehorige
Mode-Taste. Wenn sie zum Play-
Mode zuriickkehren méchten,
driicken Sie die [Exit]-Taste.

UCE [S+4:iGeneration] »[PFiSlammi
Store INT:EE1

@D Eine andere Methode zur
Voice-, Performance- und
Phrase Clip-Speicherung ist,
diese Einstellungen als Scene 1
und 2 abzuspeichern. Weiteres
hierzu finden Sie auf Seite 45
(nur CS6x).



°
Auswahl einer
®
Anzeige
Zum Umschalten zwischen verschiedenen
Anzeigeseiten drehen Sie am [PAGE]-Knopf und

driicken die Tasten [SHIFT], [PROGRAM/PART],
[EXIT] und [ENTER].

[PAGE]-Knopf

In jedem Mode gibt es gewohnhch mehrere
Anzeigen und Unteranzeigen. Zum Umschalten
zwischen diesen Anzeigeseiten benutzen Sie den
[PAGE]-Knopf.

LCE Srch)  PREEL:
Memara
SHIFT PAGE
Vorheriger Néachster

Wie unten dargestellt, sehen Sie, falls es vor und
nach der gegenwirtigen Anzeige weitere Seiten
gibt, links im Anzeigefeld den ,, ¥“-Anzeiger.
Haben Sie gegenwirtig die erste einer Reihe von
Seiten im Anzeigefeld, sehen Sie den ,, *»“-Anzeider,
der Sie daran erinnert, dafs es weitere, aber keine
vorhergehenden Seiten gibt. Neben der letzten
Anzeigeseite sehen Sie den ,,+“-Anzeiger, der
bedeutet, daf keine weiteren Seiten folgen werden.

Anzeiger

IELFEI Lerth
EL1234

[SHIFT]-Taste

Zu manchen Moden geh6ren mehrere
Anzeigeseiten. In solchen Moden kénnen Sie zu
einer bestimmten Anzeige umschalten, indem Sie
am [PAGE]|-Knopf drehen und gleichzeitig die
[SHIFT]-Taste gedriickt halten.

Tun Sie dies zum Beispiel im Voice Edit-Mode,
dann sehen Sie die folgende Anzeige. Wéhlen Sie
mit Hilfe des Cursors (F) einen bestimmten Punkt
aus. Sobald Sie dann die [SHIFT|-Taste loslassen,
wird die Parameterseite zu diesem Punkt angezeigt.

GEMBOLher ) Con >GEIE]QED #ARPCTL »LFOEFF
EL1234 Elem: »0SCFPCHEFLT *AMF >LFO

SHIFT PAGE

-o““@o

PART/ELEMENT

Die [SHIFT]-Taste hat noch weitere Funktionen,
wie an anderer Stelle in dieser Bedienungsanleitung
beschrieben.

[PROGRAM/PART]-Tasten

Auf dem CS6x kénnen Sie im Voice Edit-Mode
die PROGRAM/PART-Tasten dazu benutzen, die
unter den Tasten angegebenen Funktionen
auszuwéhlen und zu den entsprechenden
Anzeigeseiten umzuschalten.

DoDOoDOEO0O

GENERAL QED  ARPEGGIO CONTROL ~COMLFO  EFFECT
PROGRAM
9 10 11 16 PART

-------D

osc PITCH FILTER  AMPLITUDE LFO

[EXIT]-Taste

Die [EXIT]-Taste driicken Sie, wenn Sie in der
Anzeigehierarchie nach oben und zur
vorhergehenden Anzeige zuriickkehren méchten.

OEF OMASTER
BYPASS\/KEYBOARD

Indem Sie im Voice Play-Mode die [SHIFT]-Taste
gedriickt halten, konnen Sie die Parameter in der
Anzeige wie folgt 4ndern.

(Oct= +3) PRE1: 128CH162[Ff:GrandPianc]
(Tch= 1)

SHIFT DATA

=0 OGO00 6

PART/ELEMENT

EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

@D Die [EXIT]-Taste hat noch weitere Funktionen,
wie an anderer Stelle in dieser Bedienungsanleitung
beschrieben.
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[ENTER]-Taste

Normalerweise benutzen Sie die [ENTER]-Taste,
um Parametereinstellungen anzuwenden. In
manchen Fillen erscheint jedoch die unten
gezeigte Anzeige, in der Sie aufgefordert werden,
die [ENTER]-Taste zu driicken.

EF MASTER
OBYPASSOK EYBOARD

EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

[EHTER ]

EFFEEF1» Ctarg TaFre
C 1234 to Edit

MO Tremolo

@D Die [ENTER]-Taste hat noch weitere Funktionen,
wie an anderer Stelle in dieser Bedienungsanleitung
beschrieben.

Zur Anderung eines angezeigten Parameters
benutzen Sie entweder den zugehorigen Regelknopf
oder Sie bewegen den Cursor (F) zu dem Parameter
und stellen ihn mit Hilfe der [INC/YES] und
[DEC/NO]-Tasten oder mit dem [DATA|-Knopf ein.

Knépfe [A], [B], [€], [1]
und [2]

Im allgemeinen gehort zu jedem der Parameter in
einer Anzeige einer der Knépfe ([A], [B], [C], [1]
oder [2]) unter der Anzeige. Sobald Sie an einem
dieser Knépfe drehen, bewegt sich der Cursor (¥)
zu dem entsprechenden Parameter, dessen Wert
Sie dann einstellen konnen. So kénnen Sie in der
unten dargestellten Anzeige mit Knopf [B] den
Level (Pegel) einstellen. Zur Erhéhung des
Parameterwerts drehen Sie den Knopf im
Uhrzeigersinn, zur Verringerung drehen Sie
entgegen dem Uhrzeigersinn.

0SCEOUt)  Level Delay InsEF
EL1234 | 3=13 5] insz

SHIFT PAGE A B c 1 2 DATA

PART/ELEMENT

Bewegen des Cursors

Durch Drehen eines der Knépfe [A], [B], [C], [1]
oder [2] bei gleichzeitigem Niederhalten der
[SHIFT]-Taste bewegen Sie den Cursor (F) zum
zugehorigen Parameter in der Anzeige, ohne
dessen Wert zu verstellen.

0SCEQULY  Leuvel Delay InsEF
EL1Z34 6 oA ins=2

SHIFT PAGE A B c 1 2 DATA

PART/ELEMENT

[INC/YES] und [DEC/NO]-
Tasten

Ein Druck auf die [INC/YES|-Taste hebt einen
Parameterwert um einen Schritt; die [DEC/NO]-
Taste senkt den Wert um einen Schritt. Wenn Sie
eine dieser Tasten gedriickt halten, dndert sich
der Wert kontinuierlich.

DEC/NO INC/YES

Sie konnen mit diesen Tasten auch ,,.YES* oder
,NO“ antworten, wenn Sie in einer Anzeige zur
Bestitigung aufgefordert werden.

Bewegen des Cursors

Durch Driicken der the [INC/YES]- oder
[DEC/NO]-Taste bei gleichzeitigem Niederhalten
der [SHIFT]-Taste bewegen Sie den Cursor
zwischen den angezeigten Parametern, ohne
deren Werte zu verstellen.

0SCEQULY  Lewvel Delay InsEF
EL1Z34 b 6 a ins2

SHIFT PAGE

=0 600000
+

DEC/NO INC/YES
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[DATA]-Knopf

Mit diesem Knopf dndernd Sie den Wert des
Parameters, auf dem der Cursor sich gegenwirtig
befindet. Wenn Sie den Knopf im Uhrzeigersinn
drehen, erhoht sich der Parameterwert um jeweils
einen Klick (Schritt); zur Senkung des Werts
drehen Sie entgegen dem Uhrzeigersinn.

QSCEOuty  Level Delay InsEF
EL1234 L1 =} ins2

SHIFT PAGE A

-0 00000 e

PART/ELEMENT

Drehen Sie den [DATA |-Knopf im oder entgegen
dem Uhrzeigersinn und halten Sie gleichzeitig die
[SHIFT]-Taste gedriickt, um Cursor zu einem der
angezeigten Parameter zu bewegen, ohne dessen
Wert zu verstellen.

QSCEOuty  Level Delay InsEF
EL1234 L1 =} ins2

SHIFT PAGE A

=0 00000 e

PART/ELEMENT

[ENTER]-Taste

Driicken Sie diese Taste, wenn Sie eine Einstellung
wirksam machen (anwenden) méchten (zum
Beispiel wenn der eingestellte Parameter in der
Anzeige blinkt). Durch Druck auf die [ENTER]-
Taste bringen Sie auch einen Job oder Store-
Vorgang zur Ausfiihrung, wie an anderer Stelle in
dieser Bedienungsanleitung beschrieben.

OEF OMASTER
BYPASS\/KEYBOARD
EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES
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Arten von Parametern (absolut und relativ)

@0cc0cccccccc000000000000e ©eccccccccccccccccce

Wie Sie einen Parameter einstellen, hdngt von
der Art des Parameters ab. Fiir manche Parameter
miissen Sie die Zahlen oder Buchstaben des
Parameterwerts direkt eingeben. Fiir andere
wihlen Sie unter einer Reihe moglicher
Einstellungen aus. Zudem sind manche
Parameterarten ,,absolut* und andere ,,relativ*

Der absolute Parameter in der folgenden
Darstellung kann z. B. entweder auf ,,;mono*
oder ,,poly“ gesetzt werden. Fiir andere
Absolutparameter, zum Beispiel Volume
(Lautstiirke), konnen Sie einen beliebigen
Wert zwischen 0 und 127 einstellen. Die
Lautstirkeeinstellung hat eine lineare Eins-zu-
eins-Beziehungs zur tatsidchlichen Lautstirke
wie im Diagramm links dargestellt.

Fiir Relativparameter existiert diese direkte
Korrelation dagegen nicht. Das untere
Schaubild verdeutlicht die Rolle des
Parameters Velocity Offset (Schnelle-
Verschiebung). Der Wert, den Sie dafiir
eingestellt haben, der sog. ,,Offset“ oder die
Basisverschiebung, wird von der tatsdchlichen
,, Velocity — der Schnelle, mit der Sie die
Tasten auf der Tastatur anschlagen —
abgezogen oder dieser hinzuaddiert. In
manchen Fillen geben Sie diese Art von
Relativparametern als Prozentwert ein.

GEH_Other? |Mode| As=idn MicroTuning
C 1234 =indle 3liIndian

I
mono/poly

QEDELewvel) (Lol Fan RewSend ChoSend
C 1234 127 C 127 127

I
0~127

@ Lautstérke (absolut)
/

Lautstarke

127

(2) schnelle-Verschiebung (relativ)

Verschiebung
+64 -~ Verschiebung +10

- Wirkliche Tastenschnelle

- _ -~ Verschiebung -10

-- Lautstérke
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Demowiedergube

Thr Synthesizer wird mit mehreren Demosongs ausgeliefert, die Sie auf folgende Weise abspielen kénnen.
@D Uberzeugen Sie sich, daR Ihr Synthesizer spielbereit ist. Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt ,,Vor der
Benutzung“ auf Seite 12.

@ Mit dem Aufruf der ,,SEQ Demo*-Anzeige iiberschreiben Sie alle Daten im internen Speicher des Instruments
(System, Internal Voices, Phrase Clip oder Ahnliches) mit den Daten fiir den Demosong. Wichtige Daten sollten
Sie zuvor auf der Speicherkarte (Seite 171) sichern.

@D Weitere Demosongs finden Sie auf der mitgelieferten Speicherkarte. Diese kénnen sie im normalen Sequence
Play-Mode abspielen, nachdem Sie alle Dateien von der Karte geladen haben (Seite 174). Weitere Einzelheiten
hierzu finden Sie auf Seite 162.

@ Driicken Sie die SEQ PLAY-Taste, um in den Sequence Play-Mode iiberzugehen. Sie sehen dann

folgende Anzeige:

SER Demol<< Are gou sure? [YESIALHOD &3k
Sustem: IntlUoice: PCliF will be chan9ed.

Im Sequence Play-Mode gibt es zwei Anzeigeseiten. Zum Umschalten zu der oben abgebildeten Anzeige
drehen Sie den [PAGE]-Knopf.

@ Driicken Sie die [INC/YES]|-Taste, um die SEQ Demo-Anzeige zu 6ffnen.

Demosongname

|
SER Demol) Sona:[DEMOSONG]]
3
I I

Demosongnummer Wiedergabetemp

Wenn Sie die Demowiedergabe abbrechen mochten, driicken Sie die [DEC/NO]-Taste.
©Beginnen Sie die Songwiedergabe, indem Sie die [PLAY/STOP]-Taste driicken.
O Zum Beenden der Wiedergabe driicken Sie die [PLAY/STOP]-Taste erneut.

Am Ende des Songs kehrt Thr Instrument automatisch zum Songanfang zuriick (Playback-Loop).

Das Wiedergabetempo kénnen Sie mit dem [TEMPO]-Knopf oder mit Knopf [C]| einstellen. Wenn Sie das
Originaltempo des Songs anwenden mochten, stellen Sie den Tempowert ,,*** ein.

Einzelheiten iiber den Sequence Play-Mode (und die Demowiedergabe von der Speicherkarte) finden Sie auf
Seite 161.
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Mit seinem AWMZ2 Synthesis Engine bietet dieser Synthesizer eine Vielfalt voreingestellter Stimmen
(256 Normalstimmen und 8 Schlagzeugstimmen). Daneben kénnen Sie Thre eigenen Originalstimmen
erzeugen und im internen Speicher Thres Instruments (INT) oder auf einer externen Speicherkarte
(EXT) speichern. Interner und externer Speicher haben jeweils Platz fiir bis zu 128 Normalstimmen
und 2 Schlagzeugstimmen. Sie konnen Stimmen aus beiden Speichern frei auswéhlen und spielen.
Wie Sie dazu vorgehen, finden Sie hier beschrieben.

| e | B |C
cocoodave Bl |
© [VOICE]-Taste © [DATA]-Knopf @ [DEC/NO] @ MEMORY-Taste
und

[INC/YES]-Tasten

@ Dricken Sie die © Dricken Sie eine
[VOICE]-Taste. MEMORY-Taste (Auswahl

Als Zeichen, daf$ Sie sich im Voice Play-Mode eines Voice-Memorys)

befinden, leuchtet nun die LED iiber der [VOICE]- Es .g.ﬂ;t.s.e.c ilg Vozggﬂ/fe;ﬁ(;r} ; .(.Sgi;n.r;ler.lsrp;e.ic.h.e} 5 oo
Taste und Sie sehen di ten d tellte Anzeige. - :
aste und Ste sehen die unten dargestelite Anzeige PRE1 (Preset 1), PRE2 (Preset 2), INT (Intern),

EXT (Extern), PLG1 (Plug-in 1) und PLG2 (Plug-

s in 2). Jedes dieser Voice-Memorys ist in mehrere
@ voice QPERFORM 9 . . " .
-D ,Banks“ gegliedert (bis zu acht, A bis H), in
denen die Stimmen gespeichert sind. Die folgende
OunuvOcaRD Abbildung zeigt, wie Stimmen im Voice-Memory
] gespeichert werde.
Qeor Quos
PREL1 (Preset 1) PRE2 (Preset 2)
COMPARE Bank A~H Bank A~H
STORE
MEMORY
: PRE1 PRE2 ﬁ
UCE FPlaw) PREL1:EE1CADL2[S4:Generation] INT (Internal) DRUM EXT (External)
Eflow—G E@Mid-& EGHi-G FLT-Rez HPE Bank A~H Bank A-H
116 INT EXT 1-16
Damit ist alles bereit und Sie kénnen nun auf der = DRUM =
Tastatur die (die in der Anzeige angegebene) PLlGI  PLG2
Stimme spielen.
PLG1 (Plug-in 1) - PLG2 (Plug-in 2)
Bank A~D Bank A~D
1~16 1~16
% %
= ==
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Die Schlagzeugstimmen sind in besonderen

Speicherbereichen untergebracht und werden

wie folgt aufgerufen.

e Zugriff auf die voreingestellten
Schlagzeugstimmen (PRE:DR1 ~ DRS):
Driicken Sie die Taste MEMORY [PRE2],
wihrend Sie die Taste MEMORY [PRE1]
gedriickt halten.

e Zugriff auf die Benutzer-Schlagzeugstimmen
(INT:DR1/2, EXT:DR1/2):

Driicken Sie die Taste MEMORY [INT], wiahrend
Sie die Taste MEMORY [EXT] gedriickt halten.

MEMORY
PRE1 PRE2
zum Zugriff auf die
e Preset-Schlagzeugstimmen
(PRE:DR1 ~ DRS)
INT EXT

zum Zugriff auf die
Benutzer-Schlagzeugstimmen
(INT:DR1/2, EXT:DR1/2)

DRUM

PLG1 PLG2

LE

@D PREI und PRE2 (Preset 1 und 2) sind im internen
Read-Only-Memory (ROM) gespeichert und enthalten
voreingestellte Stimmen, die nicht {iberschrieben
werden konnen. INT (internal) befindet sich im
Random Access Memory (RAM) und enthilt Stimmen
mit vom Hersteller vorbereiteten Standardeinstellungen.
Diese konnen tiberschrieben werden. Sie konnen sie
jedoch jederzeit wieder auf die Standardeinstellungen
zurticksetzen, falls es erforderlich wird.

@A EXT (external) befindet sich auf der Speicherkarte
im CARD-Steckplatz. Wenn Sie keine Speicherkarte
eingesteckt haben und dennoch versuchen, eine EXT-
Stimme auszuwéhlen, wird ,,——- angezeigt und kein
Klang erzeugt. Mit eingesteckter Speicherkarte konnen
Sie EXT-Stimmen auswéhlen und spielen. PLG1- und
PLG2-Stimmen kénnen nur ausgewéhlt werden, wenn
eine Plug-in-Karte installiert ist.

€© Wiihlen Sie mit dem
[DATA]-Knopf oder den
[INC/YES] uml [DEC/NO]-
Tasten eine Voice-
Nummer aus.

Um zu einer hoheren Voice-Nummer
iiberzugehen, drehen Sie den [DATA]-Knopf im
Uhrzeigersinn oder driicken Sie die [INC/YES]-
Taste. Zu tieferen Voice-Nummern gelangen Sie,
indem Sie den Knopf entgegen dem Uhrzeigersinn
drehen oder die [DEC/NO]-Taste driicken.

UCE Plaw) PREL1:122¢HIE[Pf:GrandPianc]
ER Low ER Mid ER Hi Cutoff ReuTime

SHIFT PAGE

SO PBOOC e

PART/ELEMENT

OEF OMASTER
BYPASS\/KEYBOARD

EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

Nun konnen Sie die ausgewihlte Stimme auf der
Tastatur des CS6x bzw. der externen Tastatur, die
Sie an den CS6R angeschlossen haben, spielen.
Proben Sie mit verschiedenen Stimmen.

@D Einzelheiten iiber die Stimmenauswahl mit dem
[DATA]-Knopf oder den [DEC/NO]- und
[INC/YES]-Tasten finden Sie auf Seite 76.

@D Sie konnen Stimmen auch mit einer Kombination
von BANK- und PROGRAM/PART-Tasten (CS6x)
oder mit Hilfe der Category Search-Funktion
auswihlen. Weiteres iiber das Auswéhlen von
Stimmen finden Sie auf Seite 75.

Oktavenverschiebung (nur CS6x)

Wenn Sie die Notenskala der Tastatur fiir eine
Stimme heben oder senken méchten, driicken Sie
die OCTAVE [UP]-Taste, um die Skala um eine
Oktave anzuheben, oder die OCTAVE [DOWN]-
Taste, um sie um eine Oktave abzusenken.

So koénnen Sie eine Skalenverschiebung um

bis zu drei Oktaven einstellen. Die aktuelle
Oktaveneinstellung sehen Sie, wihrend Sie die
OCTAVE [UP]- oder [DOWN]-Taste niederhalten,
in der linken oberen Ecke des Anzeigefelds.
Wenn Sie zum Beispiel die OCTAVE [UP]-
Taste zweimal gedriickt haben (+2), spielen
Sie, indem Sie auf der Tastatur die Taste C3
anschlagen, in Wirklichkeit die Note C5 (d.h.
die Note ist um zwei Oktaven verschoben).
Um zum Standard-Oktavenbereich (0)
zuriickzukehren, driicken Sie die Tasten
OCTAVE [UP] und [DOWN] beide zugleich.

@D Sie konnen die aktuelle Oktaveneinstellung
anzeigen lassen, indem Sie die [SHIFT]-Taste
gedriickt halten. Diese Funktion dient zur
Bestitigung Threr Oktaveneinstellung.

OCTAVE

DOWN upP

Oct= -3 PRE1:@E1CAB]L L[5 Generationl]
EIRLcu.u G ERMid-G EBHi-5 FLT-Rez HFF

@D Wenn sich eine Taste in Ihrer Einstellung
jenseits G8 (MIDI-Notennummer 127)
verschiebt, wird sie automatisch eine Oktave
tiefer angesiedelt. Zum Beispiel wird G#8 als
G#7 gespielt.

@D Die Tasten OCTAVE [UP] und [DOWN] sind
mit dem ,,Coarse/Fine“-Parameter (Seite 90)
auf der Anzeigeseite PCH Tune im Voice Edit-
Mode und mit dem ,,Oct“-Parameter (Selte
163) auf der Anzeigeseite MSTR Kbd im
Utility-Mode verkniipft. Die OCTAVE [UP]-
und [DOWN]-Tasten funktionieren
moglicherweise nicht, wenn Sie schon diese
Parameter verstellt haben, um eine
Oktavenverschiebung zu bewirken.

@D Sie kénnen die OCTAVE [UP]- und [DOWN]-
Tasten auch im Performance Play-Mode
benutzen.
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Spielen einer Performance

Im Performance Play-Mode konnen Sie jede beliebige von 128 internen und 64 externen (Memory
Card-) Performances auswéhlen und spielen.

Eine Performance ist hier ein Stimmensatz zur Verwendung mit dem eingebauten (oder einem
externen) Sequencer. Mit Hilfe von Performances konnen Sie den Synthesizer auch fiir
multitimbralen Betrieb einrichten.

Jede Performance enthélt bis zu 16 Parts, die verschiedenen Stimmen zugewiesen sind, und
zusitzliche Parts fiir Phrase Clip, A/D INPUT und Plug-in-Karten. Ist der Layer-Schalter (Seite 133)
fiir irgendwelche Parts in der Stellung ,,on“, dann kénnen diese Parts gemeinsam gespielt werden. Sie
konnen auch mehrere Parts verschiedenen MIDI-Kanélen zuweisen, so dafs sie separat gespielt oder
mit dem eingebauten (oder einem externen Sequencer) gesteuert werden kénnen. Sie kénnen bis zu
128 Performances im internen Speicher und bis zu 64 auf einer Speicherkarte speichern. Die
Performance-Einstellungen stehen im Performance Edit-Mode zur Verfiigung (Page 121). Hier zeigen
wir Thnen nun, wie Sie nach der Auswahl einer Performance mit dem Performance-Spiel beginnen.

€)LPFiInit_Perf 1
i Cutoff ReuTing

© [PERFORM]-Taste © [DATA]-Knopf @ [DEC/NO] @ MEMORY-Taste
und
[INC/YES]-Tasten

@ Driicken Sie die © Driicken Sie eine
[PERFORM]-Taste MEMORY-Taste (Auswahl

Als Zeichen, daf’ Sie sich im Performance Play- eines Per'ormﬂnce-

Mode befinden, leuchtet nun die LED {iber der °
[PERFORM]_TaSte. und Sie Sehen die unten .s.E.e.I.c..h.?.r.s.,. 0000 0000000000000 00 00 00
dargestellte Anzeige. Es gibt zwei Performance-Speicher. INT (intern)
und EXT (extern). Der INT-Speicher ist in acht
MODE Banks (A bis H) von 8 Performances aufgegliedert.
Ovorce @PerioRy Der EXT-Speicher gliedert sich in vier Banks
D. (A bis D) von 4 Performances.

QuTiLiTYyQCARD

O] .
PRE1 PRE2

Qeor Quios
INT (Internal) DRUM EXT (External)
COMPARE Bank A~H Bank A~D
STORE 116 INT EXT 116
| i ———I
| DRUM % ]
PLGL PLG2

L |

@D INT (internal) befindet sich im internen Random
Access Memory (RAM) und enthélt Performances
mit vom Hersteller vorbereiteten

FEM Flaal IMT:EE1CARL 2 [-—: Init Perf 1
EQ Low EQ Mid ER Hi -1 +@

Damit ist 3}1165 .be‘reit und Sie ‘kénnen nun auf der Standardeinstellungen. Diese konnen iiberschrieben
Tastatur die (die in der Anzeige angegebene) und jederzeit wiederhergestellt werden.
Performance spielen. @D EXT (external) befindet sich auf der Speicherkarte

(RAM) im CARD-Steckplatz. Wenn Sie keine
Speicherkarte eingesteckt haben und dennoch
versuchen, eine EXT-Performance auszuwihlen,
wird ,,——-* angezeigt und kein Klang erzeugt. Mit
eingesteckter Speicherkarte konnen Sie EXT-
Performances auswéhlen und spielen.
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© Wiihlen Sie mit dem
[DATA]-Knopf oder den
[INC/YES] und [DEC/NO]-
Tasten eine Performance-
Nummer avs.

Um zu einer héheren Performance-Nummer
iiberzugehen, drehen Sie den [DATA[-Knopf im
Uhrzeigersinn oder driicken Sie die [INC/YES]-Taste.
Zu tieferen Performance-Nummern gelangen Sie,
indem Sie den Knopf entgegen dem Uhrzeigersinn
drehen oder die [DEC/NO]-Taste driicken.

’ PEM Plawa)

o INT:@@1cAa1 3 [——:Init Perf 1
EQLow-G EGMid-G E =

1¢
AHi=5 ———mmmm —moemml

SHIFT PAGE A

00 OO0 000 e

PART/ELEMENT
OEF OMASTER
BYPASS'/KEYBOARD
EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

Sie konnen die gewéhlte Performance jetzt tiber
das Keyboard wiedergeben. Ist der Layer-Schalter
fiir irgendwelche Parts in der Stellung ,,on*,
konnen diese Parts gemeinsam gespielt werden.
Versuchen Sie nun, andere Performances
auszuwéhlen.

@™ Einzelheiten iiber die Performance-Auswahl mit dem
[DATA]-Knopf oder den [DEC/NO]- und
|[INC/YES]-Tasten finden Sie auf Seite 76.

@B Sie konnen Performances auch mit einer
Kombination von BANK- und PROGRAM/PART-
Tasten (CS6x) oder mit Hilfe der Category Search-
Funktion auswihlen. Weiteres iiber das Auswihlen
von Performances finden Sie auf Seite 119.

@D Nach der Auswahl kann es einige Sekunden dauern,
bis eine Performance bereit ist, da Einstellungen fiir
mehrere Parts zu laden sind.
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Eine Uberzicht zum CS6x/CS6R

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen Uberblick iiber die vielen Funktionen des CS6x/CS6R.
Wie in der folgenden Grafik dargestellt, setzt sich die CS6x/CS6R-Hardware aus mehreren
Untereinheiten zusammen.

é Y
Controller-Feld
Tastatur (CS6x) Controller (Regler)
A 4 \ \
Sequencer-Feld Klangerzeugerfeld
Sag Bt = R = Effektefeld
Wiedergabe Piano-Plug-in-Karte
Arpeggiator Phrase Clip

Controller-Bereich

Zu diesem Bereich gehoren die Tastatur, Pitch Bend- und Modulationsrad, der Ribbon Controller,
Klangreglerknépfe andere Steuermodule. Die Tastatur erzeugt selbst keine Tone, sondern sendet beim
Anschlag einer Taste Noten-, Anschlags- und andere Daten zum Klangerzeugerbereich des Synthesizers.
Die Controller kénnen zudem auch Einstellungsverdnderungen senden. Uber den MIDI OUT-Anschlufy
koénnen Tastatur- und Controller-Daten zu anderen, externen MIDI-Geréten iibermittelt werden.

@D Der CS6R hat keine Tastatur, kein Pitch Bend- oder Modulationsrad, keinen Ribbon Controller und keine
Klangreglerknopfe.

Dieser Bereich dient zur Wiedergabe von Standard MIDI-Dateien, die auf der Speicherkarte
gespeichert sind. Die Daten auf Track 1 bis 16 entsprechen MIDI-Kanilen (CH1 — CH16) und Parts
in einer Performance, wie in der folgenden Abbildung dargestellt. Der Sequencer erméglicht die
Wiedergabe von Songs, in denen jedem Part eine andere Stimme zugeordnet ist.

) Kl )
angerzeuger
SR UEEET (Performance-Parts)
| Trackl | Piano | Chl : I Piano | Chl I
| Track2 | Bass | Ch2 : I Bass | Ch2 I
| Track3 | Strings | Ch3 : I Strings | Ch3 I
O O O T
1 1 1 1
[ mackis | Percusson | cnis | | Percussion [ crs |
(S J N\ J
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Dieser Teil der Hardware dient zur Wiedergabe von Songs entsprechend den von Tastatur und
Controllern empfangenen Daten. Das folgende Beispiel verdeutlicht den Signalweg, angefangen bei
einem Element im Voice-Mode.

Klangerzeugerfeld

e “ e “ e “ )
(Ogﬁe?tor) > PITCH > FILTER > (Ar':phlllitsde) zu den Effektmodulen

/l\ v & /A\ S /l\\ S \ / J
S

L

OSC liefert fiir jedes PITCH steuert die FILTER andert die AMP regelt den

Element eine Tonhohe fir jedes Klangfarbe fir Ausgangspegel (die

Wellenform. Jede Element am OSC- jedes von PITCH Amplitude oder

Stimme (Voice) Ausgang. gelieferte Element. Lautstarke) jedes

besteht aus bis zu < \ J Elements hinter der

vier Elementen. FILTER-Stufe. In
D — dieser Starke

werden die Signale
dann an die
Effektmodule

tibergeben.
@

Der Klungerzeuger

Der Klangerzeugerbereich im CS6x/CS6R besteht aus dem AWM2-Modul, dem Phrase Clip-Modul
und den Plug-in-Modulen.

Das AWM2 (Advanced Wave Memory 2) ist ein Synthesesystem auf der Grundlage vorgefertigter
(,,gesampleter*) Wellenformmuster, das in zahlreichen Yamaha-Synthesizern verwendet wird. Fiir
besonders realistischen Klang benutzt jede AWM2-Stimme mehrere Samples der Wellenform eines
wirklichen Instruments. Dariiber hinaus konnen Sie die Basiswellenform mit einer Vielfalt von Filter-
, Envelope (Einhiillenden)-Generator-, Modulations- und anderen Parametern bearbeiten.

@D Das AWM2 kann nicht nur gewdhnliche Musikinstrumente simulieren (normale Stimmen/Voices). Sie kénnen

damit auch Schlaginstrumente (Schlagzeugstimmen) aufsetzen. Weiteres zu normalen Stimmen und
Schlagzeugstimmen finden Sie auf Seite 37.

Phrase Clips sind tiber ein Mikrofon oder von einem externen Audiogerit aufgenommene Sounds oder
Klinge, die direkt von einer Speicherkarte geladen werden. Diese werden dann im internen RAM
gespeichert und konnen in Musikform wiedergegeben werden. Sie konnen Phrase Clips bearbeiten und
auf einfache Weise als Rhythmus-Loops, Percussion/Schlagzeug-Sounds und Klangeffekt einrichten.

Durch die Installation von Plug-in-Karten geben Sie Ihrem System eine noch gréfiere Funktionalitét.
Solche Karten und der eingebaute Klangerzeugerteil des Synthesizers bilden eine perfekte Kombination.

Folgende Typen von Plug-in-Karten sind erhiltlich. Davon kénnen bis zu zwei im Synthesizer installiert
werden. Plug-in-Karten sind nicht nur Quellen fiir weitere Stimmen, sondern auch eigensténdige Klangerzeuger
und konnen Systemeigenschaften wie zum Beispiel die maximale Polyphonie erweitern. Sie konnen Plug-in-
Stimmen spielen wie gewdhnliche interne Stimmen und sie als Parts in einer Performance einsetzen (Seite 108).

Ihr Synthesizer ist kompatibel mit dem Modular Synthesis Plug-in-System (siehe néchste Seite). Es
gibt drei Typen von Modular Synthesis Plug-in-systemkompatiblen Plug-in-Karten: Single Part, Multi-
Part und Effekt-Plug-in-Karten. Mit diesen Karten konnen Sie sich Thr eigenes System nach Thren
Vorstellungen zusammenstellen.

Single Part Plug-in-Karten

e Analog Physical Modeling Plug-in-Karten (PLG150-AN)
Die Analog Physical Modeling (AN)-Synthese reproduziert unter Anwendung neuester
Digitaltechniken exakt den Sound von Analogsynthesizern. Mit dieser Karte erlangen Sie
Echtzeitkontrolle tiber die Wiedergabe klassischer Synthesizerkldnge und von Sounds, wie sie die
heutige Club-orientierte Tanzmusik kennzeichnen.

e Piano Plug-in-Karte (PLG150-PF)
Auf dieser Karte dient ein massiver 16 MB-Wellenformspeicher eigens der Reproduktion von
Klavierkldngen durch AWMZ2-Synthese. Sie haben damit 136 Stereosounds zur Verfiigung, darunter
diverse akustische und elektronische Pianosounds mit bis zu 64-Ton-Polyphonie. Sie konnen auch
zwei dieser Karten installieren und die Polyphonie damit auf 128 Stimmen verdoppeln.
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e Advanced DX/TX Plug-in-Karte (PLG150-DX)
Auf dieser Karte stehen Thnen die Sounds des DX7 zur Verfiigung. Im Gegensatz zu PCM-Losungen
benutzt diese Karte keine gesampelten Wellenformen, sondern den vollen FM-Klangerzeuger-
Engine, der auch in den Synthesizers der DX-Serie zum Einsatz kommt. Damit erreichen Sie eine
vollkommen originalgetreue Soundreproduktion. Die Sounds sind voll kompatibel mit DX7-Sounds.
Die Karte kann sogar DX7-Daten empfangen, die per MIDI-Blockabwurf ankommen.

e Virtual Acoustic Plug-in-Karte (PLG150-VL)
Virtual Acoustic (VA)-Synthese ermoglicht die Simulation (Nachgestaltung) von Sounds wirklicher
Instrumente in Echtzeit. Dadurch erzielen Sie einen Realismus, der mit konventioneller PCM-
Synthese nicht erreichbar ist. Wenn Sie diese Kldnge mit dem als Zubehor erhiltlichen Atem-
Controller (BC3) oder mit dem MIDI-Wind-Controller (WX5) steuern, kénnen Sie das Spiel auf
einem Holzblasinstrument wirklich und physisch nachempfinden.

Effekt-Plug-in-Karten

® Vocal Harmony Plug-in-Karte (PLG100-VH)
Mit dieser Karte konnen Sie ausgewéhlte Parts mit Harmonien versehen. Es stehen vier Effekttypen
zur Verfiigung. Chorus-Parts fiir Singstimmen werden automatisch aus Akkorden erzeugt, die Sie als
MIDI-Daten vorbereitet und gespeichert haben. Sie kénnen den Synthesizer auch wie einen Vocoder
einsetzen, indem Sie, wihrend Sie auf der Tastatur spielen, ein Mikrofon benutzen.

Multi-Part Plug-in-Karte

¢ XG Plug-in-Karte (PLG100-XG)
Die Karte ist ein 16-Part XG-Klangerzeuger. Die aufserordentlichen Vielfalt an Sounds und Effekten
auf dieser Karte kommt Ihnen zugute, wenn Sie XG/GM-Songdateien abspielen mo6chten.

@ Fiir die Zukunft sind weitere Plug-in-Karten vorgesehen.

MODULARSYNTHESISPLUG-INSYSTEM

Informationen zum Modular Synthesis Plug-in System

Das Modular Synthesis Plug-in System von Yamaha bietet leistungsstarke Erweiterungs- und
Upgrade-Méglichkeiten fiir Modular Synthesis-Plug-in-kompatible Synthesizer, Tongeneratoren
und Sound-Karten. Damit sind Sie in der Lage, auf einfache und effektive Weise die Vorteile der
fortschrittlichsten Synthesizer- und Effektetechnologie zu nutzen und mit den rapiden und
vielfiltigen Entwicklungen auf dem Gebiet der Musikproduktion Schritt zu halten.

Maximale Polyj?honie

Die maximale Polyphonie ist 64 (fiir das AWM2-Modul, einschliefSlich Phrase Clips) zuziiglich der
Polyphonie der Plug-in-Karte (falls installiert). Die tatsichlich mogliche Polyphonie hingt jedoch
davon ab, welche Art Klangerzeuger Sie benutzen, von der Anzahl der Elemente in der Stimme und
von der Polyphonie der Plug-in-Karte.

Fiir die AWMZ2-Stimmen ist die Maximalzahl 64 durch die Anzahl der Stimmelemente zu teilen. Besteht
eine Stimme zum Beispiel aus zwei Elementen, so ist die maximale Polyphonie fiir diese Stimme 32.
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Effekie-Bereich

Die Effekte dienen dazu, den Klang einer Stimme oder Performance zu verdndern. Es gibt zwei
Insertion (Einschleif)-Effekteinheiten zuziiglich einer Reverb (Hall)-Einheit (mit 12 Arten von
Reverb) und einer Choruseinheit (mit 23 Chorustypen). Jede der Insertion-Effekteinheiten bietet eine
Vielzahl von Klangeffekten und die Einheiten konnen parallel oder in Reihe geschaltet werden.

Im Voice/Performance-Mode konnen sie jeder Voice/Performance eigene Effekteinstellungen
zuweisen, wenn auch die Art der Verschaltung (in Reihe oder parallel) etwas unterschiedlich ist. Wie
in der Abbildung unten dargestellt konnen die Insertion-Effekteinheiten fiir jedes Element einer
Stimme unabhidngig ein- und ausgeschaltet werden. Die Insertion-Effekte konnen als im Grunde auf
Elementbasis eingestellt werden. Nach Durchgang durch die Insertion-Effekte werden die Signal der
einzelnen Elemente vermischt und an die Reverb- und Choruseinheiten weitergeleitet. Die Reverb-
und Choruseinheiten wenden Effekte auf den Sound als Ganzen an, bevor sie ihn an die Ausgénge
senden. Diese Effekte werden daher als Systemeffekte bezeichnet.

Im Performance-Mode konnen Sie die Insertion-Effekte fiir zwei Parts einstellen: einen Voice-, Phrase
Clip- oder A/D Input-Part und einen Plug-in-Part. Die Systemeffekte (Reverb und Chorus) wirken
dagegen nicht auf Parts, sondern auf die Gesamt-Performance.

Voice-Mode Performance-Mode

. Output
Voicel~16 =

Element H
Systemeffekte 1~4 M Insertion- Systemeffekte

Insert-Effekte M Effekte
.I

1

_ h<— H
= S — =

Chorus - Output Chorus
Phrase Clip
p—
A/D Part
p—
Plug-in 1/2-Karte
$  Insertion-
Effekte

@B Einzelheiten iiber Effekte finden Sie auf Seite 65.
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Der CS6x/CS6R hat verschiedene Betriebs- oder Bedienungsmodes, die Sie entsprechend der Aufgabe,
die Sie ausfiihren méchten, wihlen kénnen.

Voice-Mode Performance-Mode
Voice Play-Mode Performance Play-Mode
Voice Edit-Mode Performance Edit-Mode
Voice Job-Mode Performance Job-Mode

Phrase Clip-Mode

Phrase Clip Play-Mode
Phrase Clip Record-Mode
Phrase Clip Edit-Mode
Phrase Clip Job-Mode

Sequence Play-Mode

poge ‘
OVIcE O PERFORM

QurtiLityOcarp

—PHRASE CLIP
(——]

Oeoir OJos

COMPARE
STORE

Voice Play-Mode

In diesem Mode kénnen Sie
normale Stimmen und
Schlagzeugstimmen spielen. Sie
konnen auswéhlen unter
voreingestellten Preset Voices
(256 normale Stimmen plus 8
Schlagzeugstimmen), Internal
(Benutzer-) Voices (128 normale
plus 2 Schlagzeugstimmen) und
External (Speicherkarten-)
Voices (128 normale plus 2
Schlagzeugstimmen). Sie haben
also eine Auswahl von 512
Normalstimmen und 12
Schlagzeugstimmen. Die
Auswahl wird noch grofier,
wenn eine der optionalen Plug-
in-Karten installieren.

Die MIDI-Einstellungen fiir
Stimmen nehmen Sie im Utility-
Mode vor.

Voice Edit-Mode

In diesem Mode konnen Sie
normale Stimmen und
Schlagzeugstimmen erzeugen
und bearbeiten. Sie konnen bis
zu 128 bearbeitete
Normalstimmen und 2
bearbeitete Schlagzeugstimmen
als Benutzerstimmen im
internen Speicher ablegen. Sie
konnen sie auch extern auf
einer Speicherkarte speichern.

Voice Job-Mode

In diesem Mode konnen Sie
Stimmen kopieren und
initialisieren und andere solche
Operationen (Jobs) an ihnen
vornehmen.

Performance Play-Mode
Diesen Mode benutzen Sie, wenn
Sie Performances spielen. Zur
Erzeugung iippiger Klangmuster
koénnen Sie mehrere Stimmen
(oder Parts) iibereinanderlegen.
Sie kénnen den Synthesizer auch
,,multitimbral® betreiben, indem
Sie Parts verschiedenen MIDI-
Kanélen zuweisen. Sie konnen
A/D Input-, Phrase Clip-, Plug-
in-Parts und auch AWM2-
Stimmen in Schichten (,,Layers“)
iibereinanderlegen.

Performance Edit-Mode
In diesem Mode konnen Sie
Performances anlegen und
bearbeiten. Sie konnen bis zu
128 Performances intern oder
bis zu 64 extern (auf einer
Speicherkarte) speichern.

Performance Job-Mode

In diesem Mode kénnen Sie
Performances kopieren und
initialisieren und andere
solche Operationen (Jobs)
an ihnen vornehmen.

Phrase Clip-Mode

Phrase Clip Play-Mode
In diesem Mode konnen sie Phrase
Clips auswéhlen und spielen.

Phrase Clip Record-Mode

In diesem Mode kénnen Sie
Sounds von einem Mikrofon
oder einer anderen Audio-Source
in den Synthesizer aufnehmen.
Die aufgenommenen Sounds
(Phrase Clips) kénnen Sie dann
in Echtzeit auf der Tastatur
spielen. Dariiber hinaus kénnen
sie frither aufgenommene Phrase
Clips, nachdem Sie diese zum
Beispiel mit Choruseffekten
bearbeitet haben, als neue Phrase
Clips aufnehmen.
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Utility-Mode
L utilty Job-Mode

Phrase Clip Edit-Mode

Diesen Mode benutzen Sie, wenn
Sie Phrase Clips bearbeiten
mochten. Nach der Aufnahme
eines Phrase Clips miissen Sie ihn
bearbeiten, um dessen Loop-Punkte
und andere Parameter einzustellen.
Sie kénnen auch Clip-Kits anlegen
und, indem Sie sie bestimmten
Tastaturnoten zuweisen.

Phrase Clip Job-Mode

In diesem Mode konnen Sie Phrase
Clips kopieren und léschen und
andere derartige Operationen (Jobs)
an ihnen vornehmen.

In diesem Mode konnen Sie mit
Hilfe des Sequencers Songdateien
(Standard MIDI-Dateien) abspielen,
die Sie auf der Speicherkarte
abgelegt haben. Die Songs kénnen
einzeln oder auch als Songkette
abgespielt werden. Indem Sie zu
einer anderen Performance
umschalten, kénnen Sie die Sounds
andern, die jedem Track (jeder
Spur) eines Songs zugeordnet sind.

Diesen Mode wihlen Sie, wenn
Sie Parameter dndern mochten,
die das gesamte Synthesizersystem
betreffen, darunter MIDI-
Einstellungen und Synthesizer
Setup-Parameters.

Utility Job-Mode

In diesem Mode konnen Sie die
Standardeinstellungen des
Synthesizers wiederherstellen.

Sobald Sie eine Speicherkarte in
den CARD-Steckplatz
eingeschoben haben, konnen Sie
darauf Dateien speichern, von ihr
Dateien laden und verschiedene
andere Aktionen mit den Daten
auf der Karte durchfiihren.



Eine Stimme (Voice) ist ein Sound, den der Synthesizer geméfs Threr Paramtereinstellungen fiir diese
Stimme erzeugt. Im Voice Play-Mode kénnen Sie eine beliebige dieser Stimmen auswéhlen und
spielen. Im Performance Play-Mode kénnen Sie mehrere verschiedene Stimmen (die in diesem Mode
als Parts bezeichnet werden) iibereinanderlegen (,,layern®) und simultan spielen, entweder auf der
Tastatur oder tiber einen Sequenzer. Sie konnen unter vier Gruppen von Stimmen auswihlen: Preset
1, Preset 2, Internal und External. Bis zu zwei weitere Stimmen stehen Ihnen zur Verfiigung, wenn
eine oder zwei der als Zubehor erhéltlichen Plug-in-Karten installiert haben.

Performance Play-Mode

Voice Play-Mode
Controller (Regler) Controller (Regler) Sequencer
{ J t J { J WJ {. J W Song spielen
Klangerzeuger Klangerzeuger
Voi
olce Performance
y | a2 s|a]ls e 78] Sl Ml I il e
PREL: | PREL: | PREL: | PRE2: | PRE2: | PRE2:| INT: | EXT: PREL | Clp Mic
Voice | (ao1) | (a02) | (A03) | (ro1) | (a02) | (A03) | (a0 | a0y | ceeect (a16) | ke | e 1 2
T
L L
T
L L
Spielen einer Stimme Spielen einer Performance
|
256 Normal- 256 Normal-
+ 8 Schlagzeugstimmen (Preset) + 8 Schlagzeugstimmen (Preset)
— Presetl --r Preset2 --r Preset - E—— Intern Extern —
(128 voreingestellte (128 voreingestellte (8 voreingestellte (128 Benutzerstimmen) (128 Benutzerstimmen)
Stimmen) Bank A~H Stimmen) Bank A~H Stimmen) DR 1~8 Bank A~H Bank A~H
1-16 1-16 1-16 1-16
Schlag-
)y ey S = e = e
gstimme —] —]
=Ty, =y, =Ty, — = —
; ; (2 Benutzer- (2 Benutzer-
— || == _— e || == =
zeugstimmen) zeugstimmen)
Phrase Clip Plug-in
s Plug-in1 Plug-in2
Clip kit 1~4 (64 Plug-in Voice) (64 Plug-in Voice)
Clip-Taste Bank A~D Bank A~D
1-16 116
[voice]] [voice]]
Co—C6 = =
= = =
I
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Ein Uberblick iber Stimmen/Wellen

Jede Stimme (Voice) besteht aus bis zu vier Elementen, von den jedes eine hochwertige Wellenform
(Waveform) einsetzt.

Voice
Element 1~4 Element
Wellenform
I/\V/\\//\\ 7%% < AWM2:479 Preset-Wellenformen
I.'—

Intern gibt es zwei Stimmentypen: Normale Stimmen und Schlagzeugstimmen (Drum Voices).
Normale Stimmen reprdsentieren meist Sounds von Musikinstrumenten, die Sie {iber die gesamte
Tonskala der Tastatur spielen. Schlagzeugstimmen stellen meist Percussion- oder Schlagzeugsounds
dar, die bestimmten, einzelnen Tastaturnoten zugewiesen sind. Eine Sammlung von Drum Voice-
Zuweisungen bezeichnet man als Drum Kit.

Wenn Sie eine der optionalen Plug-in-Karten installiert haben, konnen Sie unter mehr Stimmen
auswéhlen. Die zusitzlichen Stimmen werden als Plug-in-Stimmen bezeichnet. Welcher Art diese
Stimmen sind, hingt davon ab, welche Plug-in-Karte(n) Sie installiert haben (Seite 32).

Die Note Limit-Einstellungen (Seite 90) betreffen auch die Soundzuweisung. Im wesentlichen gilt
jedoch, dafs normale Stimmen (bestehend aus bis zu vier Elementen) iiber die gesamte Tastaturskala
gespielt werden konnen, wohingegen Sie fiir Schlagzeugstimmen jeder Drum-Taste auf der Tastatur
eine beliebige von 73 verschiedenen Waves zuweisen kénnen.

Normale Stimme Schlagzeugstimme

HHHL TR

................

Wave 1 Wave 2 Wave 3  Wave 4 Wave 5 Wave 73

@D Insgesamt acht Schlagzeugstimmen (DR1 bis DRS8) stehen als (voreingestellte) Preset-Stimmen zur Verfiigung.
Daneben kénnen Sie auch Thre eigenen Schlagzeugstimmen erzeugen und sie im internen (Benutzer-) Speicher
oder auf einer externen Speicherkarte speichern.
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Wellen

Waves sind Wellenformen, die Sie als Elemente zu einer Stimme zusammenstellen. Sie haben die Wahl
unter 479 hochwertigen (voreingestellten) Preset Waves. Wie in der folgenden Abbildung gezeigt, wihlen
Sie zur Erzeugung einer Stimme zunichst die Wellenform aus, die Sie als Element benutzen méchten, und
stellen dann die zugehorigen Pegel (Level)-, Pitch-, Klang (Tone)- und andere Parameter ein.

Wave 1~479

AAA

Y —
s : Elementl
> Element2
YV S Flement3
% - - Element4

I/ W

Zudem zeichnet sich der CS6x/CS6R dadurch aus, dafs er auch Computerdateien der Typen WAV oder
ATFF akzeptiert und wirkliche Instrumente aufnehmen kann, die Sie dann als Instrumentsounds
spielen kénnen. Diese Art von Sounds bezeichnet man als Phrase Clips. Sie kénnen Waves iiber die
Mikrofon- oder die Line-Buchsen aufnehmen und Sie konnen Waves laden, die schon auf der
Speicherkarte existieren. Diese Waves konnen Sie dann im Phrase Clip Edit-Mode verarbeiten und
bestimmten Tasten (Clip-Tasten) zuweisen. So stellen Sie sich einen sog. Clip-Kit zusammen, von
denen Sie bis zu vier im Speicher unterbringen kénnen. Sie konnen die Clip-Kits dann auf der
Tastatur spielen oder sie als Parts einer Performance zuweisen.

: bis zu 256 Clips

CD

MC?\ -

= —

Speicherkarte __|

Y Y Y Clpkiti-4

speichern

Speicherkarte

@D Die Clip Kit-Einstellungen gehen verloren, sobald Sie Thren Synthesizer ausschalten. Um dies zu vermeiden,
speichern Sie Thre Clip Kit-Einstellungen am besten auf einer Speicherkarte.
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Eine Performance besteht aus bis zu 20 Parts, bei denen es sich — in beliebiger Mischung — um
Normalstimmen, Schlagzeugstimmen, Phrase Clips, A/D Input-Parts oder Plug-in 1 /2-Parts handeln
kann. Wenn Sie fiir verschiedene Parts (bis zu vier) den Layer Switch-Parameter einschalten, kénnen
Sie im Performance-Mode iippige ,,layered“ (geschichtete) Sounds abspielen. Sie kénnen auch Splits
(Trennpunkte) angeben, so dafs verschiedene Parts verschiedenen Bereichen der Tastatur zugeordnet
sind. Wenn Sie jedem Part eine andere MIDI-Kanalnummer zuweisen, kann jeder Track eines
Sequenzers einen anderen Part abspielen.

Il

Song

Sequencer

MIDI CH
1-16

Performance

Part 1~16, Phrase Clip, A/D INPUT Part,

Plug-in 1/2 Part

Layer (Schichten)-Schalter “on”

Performance

Part 1~16, Phrase Clip, A/D INPUT Part,

Plug-in 1/2 Part

Mehrfach
geschichtete
Stimmen

CH1

CH16.

A /

R

Andere Stimme
fur jeden Part

@D Im Performance-Mode konnen Sie ein reiches Klanggewebe erzeugen, indem Sie mehrere Stimmen (Parts)
aufeinanderschichten. Dies kann jedoch unter bestimmten Umsténden zu einer langsameren Tastenreaktion des

Synthesizers fiithren.
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Sound Control-Knépfe (nur €CS6x)

Mit den Sound Control-Knopfen konnen sie im Handumdrehen die Klangcharakteristik und —effekte
fiir die gegenwirtig ausgewihlte Stimme oder den ausgewihlten Part einer Performance verdndern. Im
folgenden finden Sie die Funktionen jedes Knopfe erklirt. Die geéinderten Stimmen oder
Performances kénnen Sie jederzeit als Scene 1 oder Scene 2 speichern (Seite 45). Beim Abspeichern
einer Stimme oder einer Performance (Seiten 116, 141) werden auch jeweils die zugehorigen Scene-
Daten mitgespeichert. Zu jeder Scene werden jedoch nur die Einstellungen der beiden FILTER-
Knopfe, der ATTACK- und DECAY-Knépfe und der zuweisbaren Knépfe [1] und [2] gespeichert.

@D Zu jedem Sound gehort ein Satz geeigneter Voreinstellungen. Durch Drehen der Reglerknépfe entfernen Sie die
zugehorigen Parameterwerte mehr oder weniger weit von diesen Voreinstellungen. Entspricht eine Voreinstellung
jedoch schon dem Tiefst- bzw. Hochstwert des betreffenden Parameters, dann kénnen sie den Parameter nur in
einer Richtung verstellen (nach oben bzw. unten).

FILTER-KnGpfe

Mit diesen beiden Knopfen kénnen Sie
unmittelbar die Filter einstellen, mit denen Sie
Klangcharakteristik des Sounds beeinflussen
mochten. Im allgemeinen benutzt man Filter
dazu, bestimmte Frequenzen eines Sounds

[RESONANCE]-Knopf

Mit diesem Knopf erhéhen/verringern Sie
die harmonische Verstarkung, die der
Sound in der Umgebung der Cutoff-
Frequenz erfahrt. Zur Erhéhung des
Effekts drehen Sie den Knopf im

Mit diesen beiden Kndpfen knnen Sie unmittelbar [C HORUS] -Kno pf

das MaR an Reverb (Hall) und Chorus einstellen, Benutzen Sie diesen Knopf, um den

durchzulassen und andere zu blockieren.

BLTId Die Filtercharakteristik hangt von den fiir die

verschiedenen Elemente der Stimme
eingestellten Filtertypen ab.

[CUTOFF]-Knopf

Mit diesem Knopf heben/senken Sie die
Cutoff-Frequenz. Zur Senkung der Cutoff-
Frequenz drehen Sie den Knopf im
Uhrzeigersinn. So erzeugen Sie einen
helleren Klang. Zur Erhéhung der Cutoff-
Frequenz drehen Sie den Knopf entgegen
dem Uhrzeigersinn. Auf diese Weise
dampfen Sie die Klanghelle.

Uhrzeigersinn, zur Abschwachung drehen
Sie entgegen dem Uhrzeigersinn. Durch
Feinabstimmung dieses Parameters
verleihen Sie Ihrem Sound eine
einzigartige Charakteristik.

Pegel Cutoff-Frequenz
Resonanz

Frequenz

mit dem Sie den Klang versehen méchten.

Chorus Send-Pegel, der das auf den

[REVERB] Knopf

Benutzen Sie diesen Knopf, um den

Reverb Send-Pegel, der das auf den

Klang anzuwendende Halleffekt bestimmt,

zu heben oder zu senken. Drehen Sie den

Knopf im Uhrzeigersinn, um diesen Pegel

zu erhohen, und in die andere Richtung,

wenn Sie ihn senken méchten.

BIIE@ Die Wirkung, die eine Anderung dieses
Parameters hat, hangt von der Einstellung
des Parameters Reverb Type ab (Seite 89).

Klang anzuwendende Choruseffekt

bestimmt, zu heben oder zu senken.

Drehen Sie den Knopf im Uhrzeigersinn,

um diesen Pegel zu erhéhen, und in die

andere Richtung, wenn Sie ihn senken
mdchten.

BIIITH Die Wirkung, die eine Anderung dieses
Parameters hat, hangt von der
Einstellung des Parameters Chorus Type
ab (Seite 89).

[ATTACK]-Knopf

Mit diesem Knopf kénnen Sie die Attack-
Zeit verlangern oder verkiirzen. Die
Attack-Zeit ist die Zeit, die ein Ton nach
einem Tastenanschlag zum Erreichen
seines Spitzenpegels bendtigt. Zum
Verléngern der Attack-Zeit drehen Sie den
Knopf im Uhrzeigersinn, zum Verkiirzen
drehen Sie in die andere Richtung.

CUTOFF

ATTACK DECAY

Die ,[@“-Anzeige

Sobald Sie an einem Knopf drehen, sehen Sie links neben
dem LCD-Feld die [-Anzeige. Die Anzeige fiir die Stimme
oder die Performance bleibt sichtbar, bis Sie Ihre
BearbeitungsmaBnahmen gespeichert haben. Wenn Sie Ihre
bearbeiteten Daten behalten mochten, sollten Sie sie
CHORUS speichern (Seite 116 u. 141).

Edit-Anzeige

SUSTAIN RELEASE

EEh«IamE} Ctarg

[DECAY]-Knopf

Mit diesem Knopf verlangern oder
verkiirzen Sie die Decay-Zeit. Die Decay-
Zeit ist die Zeit, die ein Ton nach Erreichen
seines Spitzenpegels zum Absinken auf
ein konstantes Pegelniveau bendétigt. Zum
Verléngern der Decay-Zeit drehen Sie den
Knopf im Uhrzeigersinn, zum Verkiirzen
drehen Sie in die andere Richtung.

EG (Einhillenden-Generator)-Knopfe

[SUSTAIN]-Knopf

Mit diesem Knopf heben oder senken Sie
den Sustain-Pegel, auf dem ein Ton
gehalten wird, solange Sie die zugehérige
Taste driicken. Zum Heben des Sustain-
Pegels drehen Sie den Knopf im
Uhrzeigersinn, zum Senken des Pegels
drehen Sie in die entgegengesetzte
Richtung.

[RELEASE]-Knopf

Mit diesem Knopf kdnnen Sie die Release-
Zeit verlangern oder verkiirzen. Die
Release-Zeit ist die Zeit, die ein Ton nach
Loslassen einer Taste zum vollstandigen
Abklingen bendtigt. Zum Verlangern der
Release-Zeit drehen Sie den Knopf im
Uhrzeigersinn, zum Verkiirzen drehen Sie
in die andere Richtung. Mit diesen beiden
Knopfen konnen Sie unmittelbar das MaR
an Reverb (Hall) und Chorus einstellen,
mit dem Sie den Klang versehen méchten.

Mit diesen vier Kndpfen konnen Sie unmittelbar die
Einhiillendenform (Envelope) des Sounds einstellen.
Envelopes legen die Pegeliibergange vom
Augenblick des Tastenanschlags bis zum
vollstandigen Abklingen des Tons fest. Jedes
Instrument hat seine eigene, charakteristische
Envelope-Kurve, die Sie mit diesen vier Parametern
nachempfinden (simulieren) kénnen.

Pegel

* sustain-
+ “Pegel

Zzeit

Release-

Attack- Decay-
Zeit

Zeit  zeit

]
Tastenanschlag Tastenfreigabe

@D Die jeweils zugewiesenen Funktionen dieser Knépfe entsprechen denen, die Sie auf den Common Quick Edit
Envelope Generator-Anzeigeseiten im Voice Edit- (Seite 78) oder Performance Edit-(Seite 121) Mode festgelegt haben.
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Ideal fir Live-Darbietungen

Viele der Funktionen dieses Synthesizers machen ithn zum idealen Instrument fiir Live-Darbietungen.

Diese Funktionen erkldren wir im Folgenden.

©] Benutzung des Arpeggiators (Seite 42)

Sie kénnen automatisch eine Vielfalt von
Arpeggiomustern erzeugen, indem Sie einfach
bestimmte Tasten gedriickt halten. Geben sie den
Sound und den Tastaturbereich an, in dem der
Arpeggiator aktiv sein soll, und driicken Sie mit der
linken Hand die Arpeggiotasten, wahrend Sie mit

(@RBenutzung der Scene (CS6x)-Regler (Seite 45)

Mit Hilfe der Sound Control-Knopfe kénnen Sie im
Handumdrehen Ihre Sounds bearbeiten. Zwei der
bearbeiteten Datensétze kdnnen sie dann als
»Scenes" zuweisen und zwischen ihnen
umschalten. So kénnen Sie in Echtzeit eine
Mischung der beiden Scenes erzeugen. Dazu
verwenden Sie Tasten SCENE [1] oder [2] und
den [CONTROL]-Knopf auf dem Kontrollpult, oder
wahlweise auch einen FulRregler (Page 46).

der rechten Hand Ihre Melodie spielen.

® VOO off
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Benutzung von Phrase Clips (Seite 53)

Sie konnen sowohl existierende Phrase Clips (Waveform-Daten)
lesen als auch Ihre eigenen Phrase Clips erzeugen, indem Sie
Clips von externen Audioquellen, zum Beispiel CD-Spielern,
aufnehmen. Rhythmusschleifen und Breakbeats werden zum
Kinderspiel. Weisen Sie Ihre Phrase Clips verschiedenen Tasten zu

©f Benutzung der Regler (Seite 47)

Pitch Bend-Rad, Modulationsrad und Ribbon
Controller kénnen Sie — in Echtzeit —
Klangparametern Ihrer Wahl als Regler zuordnen.
Wenn Sie einen FuRregler oder FuRschalter
anschlieBen (beides Sonderzubehdr), kdnnen Sie
zur Steuerung von Parametern, zur Anderung der
Programmnummer und fiir andere Aktionen auch
Ihre FuRe benutzen (Page 52). Daneben kdnnen
sie Parameter den Kndpfen [A], [B], [C], [1] und
[2] auf dem Kontrollpult unter dem LCD-Feld

zuordnen.

Neben den Sound Control-Knépfen gibt es auch
einen Regelknopf und eine [ON/OFF]-Taste fiir das
Portamento. So kénnen Sie das Portamento bequem
ein- und ausschalten und die Portamentozeit
einstellen (CS6x).

Andere Funktionen (Seite 59)

und stellen Sie sie zu bis zu vier ,Clip-Kits" zusammen. Spielen Sie
einen Clip-Kit live oder weisen Sie ihn, zur spateren Wiedergabe
mit Hilfe eines Sequencers, einem Part zu.

@™ Die Parameter dieser Funktionen kénnen als Voice-/Performance-/Phrase Clip-Parameter gespeichert werden.
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(1) Arpeggiator

Der Arpeggiator eignet sich besonders fiir Dance-
und Technomusik. Jeder Stimme oder Performance
und jedem Clip-Kit kénnen Sie einen von 128
Arpeggiotypen zuordnen und dessen Tempo
einstellen. Sie kénnen den Arpeggio-Mode (die Art,
wie das Arpeggio wiedergegeben wird, wenn Sie
eine Taste anschlagen) die Arpeggio Play-Effekte
auch von Hand einstellen und so ihren eigenen,
neuen Sound kreieren. Arpeggiodaten kénnen bei
Bedarf iiber MIDI-Out gesendet werden.

@D Auf dem CS6R sind die Arpeggiatorfunktionen
ON/OFF, GATE TIME und HOLD in den
betreffenden Edit-Modes einzustellen (Seite 82 u. 83).

Ein- und Ausschalten des
Arpgggiuiors

Sie kénnen den Arpeggiator im Voice-,
Performance- oder Phrase Clip-Mode oder auch im
Zusammenspiel mit dem Sequencer einsetzen. Zum
Ein- und Ausschalten des Arpeggiators benutzen
Sie die ARPEGGIO [ON/OFF]-Taste auf dem
Kontrollpult. Im eingeschalteten Zustand leuchtet
die LED {iber der ARPEGGIO [ON/OFF]-Taste.

ARPEGGIO
N

. ON/L]
@HOLD @ o

’ \ -

GATE TIME

@D st der Arpeggiator schon eingeschaltet und
betriebsbereit, leuchtet die ARPEGGIO [ON/OFF]-
LED auf, sobald Sie eine Stimme, eine Performance
oder einen Clip-Kit auswihlen.

@A Der Betriebszustand (on/off) des Arpeggiators zu
jeder Stimme, Performance oder Clip-Kit wird
jeweils mitgespeichert. (Seite 116, 141 und 160).

@D Sie konnen Arpeggiotyp, -tempo und andere
Parameter in der Arp-Anzeige (Seite 82) im Voice-,
Performance- oder Phrase Clip Edit-Mode
tiberpriifen und gegebenenfalls dndern.

Benutzung des
Arpgggiuiors

Wenn der Arpeggiator eingeschaltet ist, werden die
Tasten, die Sie anschlagen (und gedriickt halten)
gemafd der gegenwirtig ausgewihlten Stimme oder
Performance oder des ausgewéhlten Clip-Kits und
entsprechend den Arpeggiotyp, -tempo und Note
Limit-Einstellungen mit Arpeggio versehen.

Im Voice-Mode wird die aktuelle Stimme mit
Arpeggio versehen.

Im Performance Mode wirkt das Arpeggio auf die
Stimmen oder Parts, fiir die sowohl die Layer-
Funktion als auch der Arpeggiator eingeschaltet
sind (Seite 133).

Im Phrase Clip-Mode wird der ausgewéhlt Clip-
Kit (die den Noten, die Sie spielen, zugewiesenen
Phrase Clips) mit Arpeggio versehen.

@D Der Arpeggiator wirkt nur auf Noten innerhalb des
Note Limit-Bereichs. Falls der Arpeggiator also fiir
eine Note nicht funktioniert, konnte der Grund sein,
dafs die Note auflerhalb des giiltigen Bereichs liegt.
Einzelheiten iiber die Note Limit-Einstellungen
finden Sie weiter unten.

@ Pitch Bend- und Modulationsrad kénnen bei
eingeschaltetem Arpeggiator benutzt werden.

Mit dem [GATE TIME]-Knopf auf dem
Kontrollpult kénnen sie die Gate-Zeiten (Lingen)
der Noten einstellen, die der Arpeggiator spielt.
Befindet sich der Knopf in der Mittelstellung (d.h.
die Gate-Zeiteinstellung ist 100 % ), konnen Sie
die Gate-Zeit auf bis zu 200 % verldngern, indem
Sie den Knopf im Uhrzeigersinn drehen. Durch
Drehen des Knopfes entgegen den Uhrzeigersinn
verkiirzen Sie das Gate auf bis zu 0% . Mit diesem
Knopf kénnen Sie die Notenlidnge dndern,
wihrend der Arpeggiator spielt. Der Effekt Threr
Einstellung hingt jedoch davon ab, wie Thr Sound
oder Thre Phrase eingestellt ist.

ARPEGGIO
(L

S o OoN/[]
@HOLD @ off

’ \ - -

GATE TIME

Andern der Parameter
Arpeggiotyp, Arpeggiotempo
und Note Limit.

Sie kénnen unter 128 voreingestellten
Arpeggdiotypen auswéhlen. Sie konnen das
Arpeggiotempo auch frei einstellen, wie es am
besten zu Threm Song pafdt. Mit dem Note Limit-
Parameter legen Sie den effektiven Notenbereich
fiir das Arpeggio fest.

Jeder Parameter wirkt auf jede Stimme oder
Performance und auf jeden Clip-Kit, mit denen er
auch abgespeichert wird. Indem Sie die
zugewiesenen Tasten anschlagen, kénnen Sie das
Arpeggio abhoren und diese Parameter nach
Gehor einstellen.

Die Arpeggiatorparameter sind in jedem Edit-
Mode einstellbar. Im folgenden Voice Mode-
Beispiel wird der Arpeggiotyp fiir eine
Schlagzeugstimme in Preset Drum 1 eingestellt.

@ Um die voreingestellte Schlagzeugstimme zu wihlen
driicken Sie die Taste MEMORY [PRE2], wihrend
Sie die Taste MEMORY [PRE1] gedriickt halten,
dann driicken Sie eine PROGRAM-Taste. In diesem
Beispiel wihlen wir Preset Drum 1. Driicken Sie
also die Taste PROGRAM [1]. Beim CS6R driicken
Sie die Taste [PRE2], wihrend Sie die Taste [PRE1]
gedriickt halten. Driicken Sie die [ENTER]-Taste
und wéhlen Sie danach die Schlagzeugstimme mit
Hilfe des Regelknopfes [PAGE].
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Avuswiihlen des Arpeggiotyps

@ Driicken Sie im Voice Play-Mode die [EDIT]-
Taste. Der Voice Edit-Mode 6ffnet sich mit der
Anzeigeseite, auf der Sie ihn zuvor verlassen

haben.

MODE
Qvoice O PERFORM

(-

QurTiLityQCARD

I

Qeor Quos

00

COMPARE
STORE

-

@ Drehen Sie Knopf [A] bis an den Anschlag im
Uhrzeiger. In der unteren Anzeigezeile erscheint

dann ,,Common*“ Der Voice Edit-Mode besteht aus

zwei verschiedenen Edit-Anzeigen: Common-Edit
(fiir Parameter, die allen Schlagzeugtasten (Drum

keys)/-Elementen gemeinsam sind) und Drum key
Element-Edit. Die Arpeggiatorparameter finden sie

auf den Common Edit-Anzeigeseiten, die Sie nun
ausgewéhlt haben..

Cursor

GEM Mame) Ctara a-2 a-7 ¥
Common [COriRock Kit ]

SHIFT PAGE A

c 000000 o

PART/ELEMENT

DATA

©Gehen Sie durch Drehen des [PAGE]-Knopfes
zur Seite ARP Type (Arpeggio Type) iiber.

ARFET9Fe  Ture Temeo  Switch Hold
Common GateCut2:iCh 92 of of

SHIFT PAGE DATA

c® 000000

PART/ELEMENT

@D Wenn Sie, wihrend sie am [PAGE]-Knopf drehen,
die [SHIFT]-Taste gedriickt halten, wird ein Menii
angezeigt. Nun konnen Sie zur ARP-Seite springen,
indem Sie mit dem [PAGE]-Knopf den Cursor auf
den Meniipunkt ARP bewegen und dann die
[SHIFT]-Taste loslassen. (Seite 80)

O Gehen Sie mit Hilfe von Knopf [B] zum Type-

Parameter iiber. Wihlen Sie dann mit Knopf [B],

dem [DATA]-Knopf oder den [INC/YES]- und

[DEC/NO]-Tasten den gewiinschten Arpeggiotyp

aus. In diesem Beispiel wihlen wir ,,BigBeat2,

@5Schalten Sie mit Knopf [1] oder mit der
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[ARPEGGIO]-Taste auf dem Kontrollpult den

Arpeggiator ein. Wenn Sie nun auf der Tastatur

spielen, horen sie nun das Schlagzeug-Pattern.

Sie konnen mehrere Patterns zugleich spielen,
einfach indem Sie mehr als eine Taste anschlagen.

ARFET9Fe)  Ture Termero  Switch Hold
Commonk BEig9Beat2:Dr 92 on of f

SHIFT PAGE A

mEENORORON  NO N

PART/ELEMENT

Versuchen Sie nun, verschiedene Arpeggiotyp-
und Schlagzeugstimmeneinstellungen
zuzuweisen. Es stehen zahlreiche verschiedene
Schlagzeug-Patterns zur Auswahl.

Die Arpeggiotypen sind in die folgenden fiinf
Kategorien unterteilt, deren Anwendung
keineswegs auf Schlagzeug-Patterns beschrankt
ist. Sie konnen auch Arpeggiotypen fiir
Begleitakkorde, Bafdmotive und viele andere
auswihlen.

Versuchen Sie doch als ndchstes Arpeggiotypen
fiir Normalstimmen und Phrase Clips.

@D Wenn Sie als ,,Arpeggio Category* Ct (Control)
wihlen, miissen Sie auch den Key Mode-
Parameter (zwei Anzeigeseiten weiter) auf
,direct einstellen.

Sq (Sequence):

erzeugt eine allgemeine Arpeggiophrase,
hauptséchlich ,,Octave up/down* —Phrasen
(Oktavenverschiebung).

Ph (Phrase):

erzeugt mehr musikalische Phrasen als ,,Sq*
Angefangen mit ,, Techno“ stehen Thnen Phrasen
fiir die verschiedensten Musikgenres und fiir
Begleit-Tracks fiir Gitarre, Klavier und andere
Instrumente zur Verfiigung.

Dr (Drum Pattern):

erzeugt Phrasen vom Schlagzeug-Patterntyp. Zu
den Phrasengenres gehoren Rock und Dance.
Dieser Typ eignet sich ideal fiir Schlagzeug- und
Percussion-Sounds.

Cl (Phrase Clip):

Wihlen Sie diesen Typ fiir einen Clip-Kit, der
»oop-mixed* oder ,loop-divided* Phrase Clips
zugeordnet ist, um eine neues Arpeggio-Pattern
zu kreieren.

Ct (Control):

bewirkt Tondnderungen. Es werden keine
Notendaten produziert. Der Key Mode-Parameter
im Arpeggio-Mode muf} auf ,direct” stehen.

@D Einzelheiten iiber Arpeggiotypen finden Sie in
der separaten Datenliste.

@D Sie kénnen auch den (optionalen) Fufischalter
benutzen, um den Arpeggiator ein- und
auszuschalten (CS6x). Weiteres iiber die
Parameterzuweisung an den Fufsschalter finden
Sie auf den Seiten 53 und 165.



Einstellen des Tempos

Mit Knopf [C] kénnen Sie ein Tempo zwischen

25 und 300 BPM (Beats pro Minute) einstellen.
Diese Parametereinstellung wird dann vom
Arpeggiator benutzt. Drehen Sie an Knopf [C], um
zum Tempo-Parameter iiberzugehen. Stellen Sie
dann mit Knopf [C|, dem [DATA]-Knopf oder den
[INC/YES]- und [DEC/NO]-Tasten das gewiinschte
Tempo ein. Sie konnen das Tempo auch mit dem
[TEMPO|-Knopf auf dem Kontrollpult einstellen.

ARPET9re)  Ture Temeo  Switch Hold
C 1234 BigBeatZ:Cte 127 an of f

SHIFT PAGE

o0 OO0 0 0 0 o

PART/ELEMENT

Einstellen des Note Limit-

Parameters (Notenbereich)

Wir wollen nun mit dem Note Limit-Parameter eine
Normalstimme (zum Beispiel ,,Champ*, Voice Program
2 in Internal) so einrichten, dafs der Arpeggiator im
tieferen Teil der Tastatur aktiv ist, wiahrend das hohere
Register zum Spielen von Melodien benutzt werden
kann. Zuvor miissen Sie schon den Arpeggiotyp
eingestellt haben (z.B. MuteLine).

@ Die Note Limit-Parameter stellen sie in der
ARP Limit-Anzeige ein, die unmittelbar auf die
ARP Type-Seite (siehe Schritt @ weiter oben)
folgt. Zum Umschalten zu dieser Anzeige
drehen Sie den [PAGE]-Knopf.

ARPELimit>
C 1234

HMote Limit
C-2- G628

SHIFT PAGE A

c® 000000

PART/ELEMENT

@ Benutzen Sie Knopf [2], um zu dem Parameter fiir
die hochste Note zu springen, und um diese Note
einzustellen. Wahlweise kénnen Sie diesen Parameter
auch einstellen, indem Sie die Note (z.B. E3) auf der
Tastatur anschlagen, wihrend Sie zugleich die
[SHIFT]-Taste gedriickt halten. Auf dhnliche Weise,
diesmal mit Knopf [1] oder mit der entsprechenden
Notentaste und der [SHIFT]|-Taste, geben Sie auch
die tiefste Note des Arpeggiobereichs ein.

’ ARPELimit>

Hote Limit
C 1234 c1l1- E3

SHIFT PAGE

C 00000 0

PART/ELEMENT

DATA

Die Knépfe [1] und [2] dienen der Festlegung des
Notenbereichs, in dem der Arpeggiator spielen
soll. Der Cursor (F) springt sofort zu dem
betreffenden Parameter, wenn Sie an Knopf [1]
and [2] drehen. Sobald sich der Cursor auf dem
Parameter befindet, kénnen sie auch den [DATA]-
Knopf oder die [INC/YES] und [DEC/NO|-Tasten
zur Eingabe der Einstellungen verwenden.

Auflerhalb des Note Limit-Bereichs konnen Sie
normal, ohne Einwirkung des Arpeggiators, auf
Threr Tastatur spielen. Sie kénnen also mit der
linken Hand vom Arpeggiator benutzte
Blockakkorde und mit der rechten, im héheren
Teil der Tastatur, Melodieziige spielen.

Arpeggiatorbereich Melodiebereich

Arp Note Low

Arp Note High

@™ Wenn Sie gleichzeitig den OSC Limit-Parameter
der Element Edit-Anzeige einsetzen, kann der
Sound, den Sie im tieferen Register benutzen, ein
anderer sein als der im hoheren Teil der Tastatur.

@™ In dem Beispiel in dieser Bedienungsanleitung ist
das Portamento fiir die gewihlte Stimme
(Nummer 002 in INT) schon eingestellt. Sie
konnen die Parameter Portamentozeit und
Portamento on/off jedoch von Hand verdndern
(PORTAMENTO-Knopf und -[ON/OFF]|-Taste,
siehe Seite 59).

Benuizung der Arpeggiator
Hold-Funktion

Wenn Sie die Funktion Arpeggiator Hold eingeschaltet
haben, spielt der Arpeggiator noch weiter, wenn Sie die
Tastatur gar nicht mehr beriihren. Das Arpeggio-
Pattern wird sich wiederholen, bis Sie eine andere
Tastenkombination anschlagen.

Zum Ein- und Ausschalten des Arpeggiator Hold
benutzen Sie die ARPEGGIO [HOLD]|-Taste. Im
eingeschalteten Zustand leuchtet die LED iiber
der ARPEGGIO [HOLD]-Taste.

Driicken Sie die ARPEGGIO [HOLD]-Taste fiir
die Stimme, die Sie zuvor bearbeitet haben (fiir
die Sie also den Note Limit-Parameter eingestellt
haben). Wenn Sie die Funktion Arpeggiator Hold
eingeschaltet haben, spielt der Arpeggiator noch
weiter, wenn Sie die linke Hand gar nicht mehr
auf der Tastatur haben. Sie konnen dann mit der
linken Hand andere Aktionen ausfiithren, zum
Beispiel die Sound Control-Knopfe verstellen.

ARPEGGIO

HOLD @ 8?{

GATE TIME

@D Ist Arpeggiator Hold schon eingeschaltet und
betriebsbereit, leuchtet die [HOLD]-LED auf, wenn
Sie eine Stimme, eine Performance oder einen Clip-
Kit auswéhlen.

@™ Je nach Speichermethode (Seiten 116, 141, 160)
konnen Sie den [HOLD]-Tastenstatus (on/off) mit
der Stimme, der Performance oder dem Clip Kit
abspeichern.

@™ Sie konnen den [HOLD]-Tastenstatus in der Arp-
Anzeige (Seite 82) im Voice-, Performance- oder
Phrase Clip einstellen.
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(2) Scene=Steuverung

(CS6x)

Scenes dienen dazu, die Stellungen des FILTER
[CUTOFF]/[RESONANCE]-Knépfe, der EG
[ATTACK]/[DECAY]-Knépfe und der Assignable

(zuweisbaren) Knépfe [1]/[2] zu speichern. Scenes

koénnen dann mit einem Tastendruck wieder
aufgerufen werden. Mit den Knopfen konnen
Sie die Sounds direkt (in Echtzeit) einstellen und
dann kénnen Sie diese Einstellungen mit jeder
Stimme/Performance als Scene 1 und Scene 2
abspeichern.

Die Abbildung unten zeigt als Beispiel zwei
verschiedene Gruppen von Knopfeinstellungen
(A und B), die der SCENE [1]- bzw. der SCENE
[2]-Taste zugewiesen sind. Sie kénnen also zu
jeder Stimme/Performance zwei Soundtypen
speichern und wieder aufrufen. Dariiber hinaus
konnen sie mit dem SCENE [CONTROL]-Knopf
einen sanften Ubergang von einer Scene zur
anderen herstellen, oder gar eine Mischung
zwischen den Einstellungsgruppen A und B.

10 oo o [ oo o
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@M Scenes werden in einem tempordren Bearbeitungspuffer
gespeichert. Die Scene-Einstellungen gehen verloren,
wenn Sie zu einer anderen Voice oder Performance
umschalten oder den Mode éndern. Sobald Sie die Scene
gespeichert haben, sollten Sie deshalb auch die Stimme
oder Performance speichern. Die Scene-Einstellungen
werden dabei mitgespeichert.

@ Wihlen sie im Voice/Performance-Mode die
Stimme bzw. Performance, fiir die Sie Scenes
speichern mochten.

D Wenn Sie zwischen Stimmen oder Performances
umschalten, wird immer auch eine der Scenes

ausgewihlt. (Die SCENE [1]- oder SCENE [2]-LED

leuchtet auf.) Die Einstellungen der Scene, zu der
Sie gerade umschalten wollen, werden also anders

sein als die der gegenwirtig ausgewéhlten Scene. Es

kann auch vorkommen, dafd beide SCENE-Tasten-
LEDs aufleuchten. Das bedeutet dann, dafs der
Sound eine Mischung aus beiden Scenes benutzt.

@ Den Sound, den Sie als Scene speichern
mochten, rufen Sie mit den Sound Control-
Knépfen und den Assignable (zuweisbaren)
Knoépfen [1]/[2] auf.

Fiir jede Stimme kénnen andere Einstellungen
fiir die zuweisbaren Knépfe [1]/[2] gelten (Seiten
51, 84).

© Wenn Sie wiinschen, kénnen Sie fiir die andere
SCENE-Taste auch eine andere Scene anlegen.

OSpeichern Sie die Stimme (Seite 116) oder
Performance (Seite 141). Die zugehorigen Scene-
Einstellungen werden dann mitgespeichert.

Auch wenn Sie die Stimme oder Performance
speichern, wihrend beide SCENE-LEDs
leuchten (also nach einer Einstellung mit dem
SCENE [CONTROL]-Knopf), wird der
entsprechende Status zu der Stimme oder
Performance abgespeichert.

Speichern von Scenes

Benutzen Sie die Sound Control-Knépfe oder
Assignable (zuweisbaren) Knopfe [1]/[2] zur
Soundeinstellung, wihrend beide SCENE-LEDs
leuchten (d.h. wenn eine Mischung aus beiden Scenes
in Gebrauch ist), dann sollten Sie diese neuen
Einstellungen als neue Scene fiir eine der SCENE-
Tasten gespeichert werden. Dieses Verfahren, das
sogenannte , Scene Store“, wird im Folgenden erldutert.

@ Driicken Sie die SCENE [1]- oder die SCENE
[2]-Taste, wihrend Sie zugleich die STORE-
Taste gedriickt halten. Die LED zu der
gewdihlten Taste leuchtet auf und die
Einstellungen der Knopfe werden gespeichert.

@™ Falls Sie den Sound bearbeiten, wihrend die eine
oder andere der SCENE-LEDs leuchtet, bedeutet
das, wie weiter oben erklért, dafd Sie kein Scene
Store durchzufiihren brauchen.

@ 5Speichern Sie, falls notwendig, eine andere
Scene fiir die andere SCENE-Taste.

©5Speichern Sie die Stimme (Seite 116) oder
Performance (Seite 141) und mit diesen die
Scene-Einstellungen.

Avufrufen von Scenes

Sie kénnen Scenes im Handumdrehen wieder
aufrufen, indem Sie die SCENE [1]- oder SCENE
[2]-Taste driicken. Die LED iiber der
entsprechenden SCENE-Taste leuchtet dann auf.

@™ Wenn Sie zwischen Stimmen oder Performances
umschalten, wird immer auch eine der Scenes
ausgewihlt. (Die SCENE [1]- oder SCENE [2]-LED
leuchtet auf.) Es kann auch vorkommen, dafs beide
SCENE-LEDs aufleuchten. Das bedeutet dann, dafs
der Sound eine Mischung aus beiden Scenes benutzt.

@D Wenn Sie eine Scene aufrufen, werden die
Knopfstellungen fiir diese Scene aufgerufen, ganz
gleich in welcher Stellung sich die Knopfe
momentan befinden.
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Benutzung des SCENE
[CON‘I‘ROI.]-Knopfes

Mit dem SCENE [CONTROL]-Knopf kénnen
Sie einen sanften Ubergang von einer Scene zur
anderen herstellen, oder gar eine Mischung
zwischen den Einstellungen fiir beide Scenes.
Die Abbildung unten zeigt als Beispiel zwei
verschiedene Gruppen von Knopfeinstellungen
(A und B), die der SCENE [1]- bzw. der SCENE
[2]-Taste zugewiesen sind. Zu Beginn ist der
SCENE [CONTROL]-Knopf ganz nach links
(gegen den Uhrzeigersinn) gedreht. Um einen
flieflenden Ubergang zwischen den Einstellungen
gemdéfd Scene 1 zu den von Scene 2 zu erzielen,
drehen Sie den Knopf nun im Uhrzeigersinn.

Zum Beispiel kann zwischen den beiden Scenes
die Resonanz erhoht und das LFO-Tempo
schneller werden. In einem Durchgang und mit
einem Knopf kénnen Sie auf diese Weise mehrere
Anderungen an Threm Sound vornehmen — ideal
fiir Live-Darbietungen.
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Scene Store Scene Store
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Um auch Scene 1 zu schalten, drehen Sie die
SCENE [CONTROL] bis an den linken Anschlag
(gegen den Uhrzeigersinn) oder zum rechten
Anschlag, wenn Sie auf Scene 2 umschalten
mochten. In einer Zwischenstellung kommt eine
Mischung aus beiden Scenes zum Einsatz. Indem
Sie den Knopf von einem Anschlag zum anderen
drehen, erzielen Sie einen flieRenden Ubergang
zwischen den Scenes. Befindet sich der Knopf
nicht am linken oder rechten Anschlag, leuchten
die LEDs iiber beiden SCENE-Tasten.

Einstellungen zwischen
Scenes 1 und 2

Scene 1- Scene 2-
Einstellungen Einstellungen

CONTROL

@D Sie konnen dem SCENE [CONTROL|-Knopf auch
Volume-, Pan- oder andere Steuerbefehle zuweisen
(Seite 165).
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Steuern von Scenes mit dem Fufsregler (CS6x)

Wenn sie einen Fufiregler (zum Beispiel den
FC7) an die FOOT CONTROLLER-Buchse
hinten am Synthesizer angeschlossen haben,
koénnen Sie auch mit dem Fufl zwischen
Scenes umschalten. So haben Sie die Hénde
fiir andere Aktionen frei. Diese Bedienungsart
richten Sie auf folgende Weise ein:

CS6x

CSBx<

ré oor? oot NOVIDUAL OUTRUT
SWITGH  SUSTAIN GONTROLLER VOLUME TGS Fones TRET MIG/NEZ

© ©@ Q0 ©@© 00 0,0 o

FC7

© Gehen Sie durch Druck auf die [UTILITY]-
Taste in den Utility-Mode iiber.

MODE
Qvoice QPERFORM

(-

QuTiLITYQOCARD

B

Qeor QJos

L]

COMPARE
STORE

-

@ Schalten Sie mit dem [PAGE]-Knopf zur CTRL
Scene (System Control Scene)-Anzeige um.

CTREL Scene) Scene Control
Sus e5[Port Sw ]

SHIFT PAGE

=Y I I I I

PART/ELEMENT




©® Wihlen sie mit Knopf [B] ,,04:FootCtrl«
(Foot Controller) aus.

CTEL Scene) Scene Control
Sus B4[FootCtrl]

SHIFT PAGE

c 0000000

PART/ELEMENT

DATA

O Schalten Sie mit dem [PAGE]-Knopf zur CTRL
Assign2 (Voice Control Assign2)-Anzeige um.

RE-———Mode

CTEL As=ignZy FC
Uce [ off 1 0] 22 hold

SHIFT PAGE

ce 00000 Oo

PART/ELEMENT

@ Wihlen sie mit Knopf [C] ,,04:FootCtrl«
(Foot Controller) aus.

CTRL Assiganz) FC EE
Uce [FootCtrll B4 22

SHIFT PAGE A

00 00000 o

PART/ELEMENT

Wenn sie nun in den Voice-Mode umschalten,
konnen Sie den Fufdregler zur Scene-
Steuerung zu benutzen.

@D Das obige Verfahren dient dazu, einen
Fufiregler zur Scene-Steuerung im Voice-Mode
einzurichten. Fiir den Performance-Mode
folgen Sie der gleichen Prozedur mit Ausnahme
der Schritte 4 und 5, wo Sie in diesem Fall zur
to the CTL Assign2-Anzeige im Performance
Edit-Mode umschalten miissen.

(3) Verwendung
von Controllern
(Reglern)

Der CS6x ist mit einem Pitch Bend-Rad, einem
Modulationsrad und einem Ribbon Controller
ausgeriistet. Daneben konnen Sie, sowohl auf dem
CS6x als auch auf dem CS6R, viele Parameter mit
den Knépfen [A], [B], [C], [1] und [2] auf dem
Kontrollpult steuern.

Pitch Bend-Rad

Die vorrangige Funktion dieses Reglerrads ist die
Pitch (Tonhéhen)-Steuerung. Rollen Sie das Rad
nach oben bzw. nach unten, um die Tonhohe zu
heben bzw. zu senken. Diese Funktionszuordnung
kann auch umgekehrt werden.

TN
Pitch (Tonhdhe) hoher t
Pitch (Tonhdohe) tiefer ‘
S~
Pitch Modulationsrad

Bend-Rad

@D Der Regelbereich des Pitch Bend-Rads ist fiir jede
Stimme getrennt einstellbar. Sie kénnen das Pitch Bend-
Rad auch anderen Parametern zuordnen (Seite 84).

@D Auch wenn dem Rad ein anderer Parameter
zugewiesen ist, konnen noch Pitch Bend-Befehle
iiber MIDI-Out gesendet werden, wihrend Sie das
Rad benutzen..

Je weiter Sie dieses Rad nach oben rollen, desto
mehr Modulation wird auf Thren Sound wirksam.

AN
i ‘ tiefer (starker)
S~———

Pitch Modulationsrad
Bend-Rad

@D Sie konnen die Modulationstiefe auch vorweg
einstellen und dem Rad anderen Parametern
zuordnen, zum Beispiel Volume oder Pan (Seite 84).
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Ribbon Controller (CS6x)

Der Ribbon Controller ist ein
berithrungsempfindlicher Regler, mit dem Sie
Parameter wie den Filter-Cutoff direkt (in Echtzeit)
steuern konnen, indem Sie mit einem Finger auf
dessen Oberflédche leicht nach rechts oder links
fahren. Gewohnlich wird der zugewiesene
Parameter erhoht, wenn Sie Thren Finger nach
rechts bewegen, und gesenkt, wenn Sie ithn nach
links fahren. Sie konnen den Ribbon Controller den
verschiedensten Parametern zuweisen (Seite 84).

. ~

) ——

NEEY
| 4

@D Ribbon Controller-Paramter kénnen fiir den Utility-
Mode eingestellt werden (Seite 164 u. 169).

[A]/ [Bl/I€1/[11/12]

Im V01ce/ Performance Play—Mode konnen Sie die
Knoépfe [A], [B], [C], [1] und [2] als Echtzeit-Regler
einsetzen. Die Knopfe [A], [B] und [C] sind fiir die
Steuerung der Equalizerverstirkung von EQ Low
[A], EQ Mid [B] und EQ Hi [C] vorgesehen. Den
Knépfen [1] und [2] kénnen Sie fiir jede Stimme
verschiedene Parameter beliebig zuweisen.

[SYSTEM

S rYXYXYY

Sie erhohen den Wert des zugewiesenen
Parameters, indem Sie den jeweiligen Knopf im
Uhrzeigersinn drehen. Zur Senkung des
Parameterwerts drehen Sie in die andere Richtung.

@D Allgemeine Systemparameter (Common-Parameter)
werden den Knopfen [A],[B] und [C] zugewiesen
(Seite 50 u. 165). Stimmenspezifische Parameter
werden den Knoépfen [1] und [2] zugewiesen (Seite 51
und 84).

@ Jede Stimme ist mit jeweils geeigneten Parameterwerten
voreingestellt. Durch Drehen der Knépfe [1] und [2]
entfernen Sie die zugehorigen Parameterwerte mehr
oder weniger weit von diesen Voreinstellungen.
Entspricht eine Voreinstellung jedoch schon dem Tiefst-
bzw. Hochstwert des betreffenden Parameters, dann
konnen sie den Parameter nur in einer Richtung
verstellen (nach oben bzw. unten).

@D In allen Edit-Modes konnen Sie die Knopfe [A], [B], [C],
[1] und [2] zur Eingabe von Parameterwerten in der
Anzeige einsetzen.

FuBregler (CS6x)

Ein an der FOOT CONTROLLER-Buchse (Seite
18) an der Riickwand des Synthesizers
angeschlossener Fufiregler (Sonderzubehor, z.B.
FC7) kann die Steuerung einiger Regelparameter
iibernehmen. Dadurch haben Sie beide Hiande
frei, um auf der Tastatur zu spielen (oder um
andere Regler zu bedienen), was Ihnen besonders
zugute kommt, wenn Sie live spielen.
@D Die Fufiregler-Parameter sind fiir jede Stimme
getrennt einstellbar.

FuBschalter (C$6x

Eine Reihe von Parametern kénnen Sie iiber
einen an der FOOT SWITCH-Buchse (Seite 18)
angeschlossenen Fufischalter (z.B. Yamaha-Zubehor
FC4 oder FC5) steuern. Dieser Reglertyp eignet sich
fiir Schalterparamter (on/off) wie zum Beispiel den
Portamentoschalter, fiir das Auf- oder Absteigen in
einer Voice- oder Performance-Liste, Sequencer-
Start/Stop oder Arpeggiator Hold on/off. Fiir
kontinuierliche Regelparameter ist der Fufdschalter
nicht so gut geeignet. Sie konnen den Schalter auch
dazu benutzen, zwischen verschiedenen Stimmen
oder Performances umzuschalten.
@D Die Parameterzuweisung fiir den Fuf3schalter nehmen
Sie auf der CTRL Other-Seite im Utility-Mode vor
(Seite 52 u. 165).

Sustain-Pedal (CS6x

Diese Funktion steht Thnen zur Verfligung, wenn
Sie den Fufischalter FC4 oder FC5 (Yamaha-
Zubehor) an der SUSTAIN-Buchse auf der
Riickseite des Synthesizers angeschlossen haben.
Ein solches Pedal ist natiirlich besonders niitzlich,
wenn Sie Klaviersounds spielen.

@D Der SUSTAIN -Buchse kénnen Sie nur die Sustain-
Funktion zuweisen.

Foot Volume (Lautskéirke-
FuBregler, nur CS6x)
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Schliefien sie einen Fufsregler (zum Beispiel den FC7)
an die FOOT VOLUME-Buchse an der Riickseite
Thres Synthesizers an (Seite 18). Dann kénnen sie die
Gesamtlautstirke (Main Volume)oder Expression-
Parameter mit dem Fuf regeln, so dafs Thre Hande fiir
die Tastatur frei sind. Dies ist besonders niitzlich,
wenn Sie live spielen mochten.
Die Parameterzuweisung fiir den Foot Volume-
Regler nehmen Sie auf der CTRL Other-Seite im
Utility-Mode vor (Seite 165).

Altem-Controller

An die BREATH-Buchse (Seite 18) hinten am
Synthesizer (bzw. am Schaltpult des CS6R) kénne
sie den optionalen Atem-Controller (Breath
Controller BC3) anschliefen. Damit kénnen Sie
dann zahlreiche Synthesizerparameters steuern,
besonders solche, die fiir die Simulation von
Blasinstrumenten relevant sind (Dynamik, Timbre,
Pitch etc.) Der Atem-Controller eignet sich ideal fiir
die Erzeugung realistischer Blasinstrumentstimmen.

@D Die Atem-Controller-Parameter sind fiir jede Stimme
getrennt einstellbar.
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Aftertouch
{(Nachanschla

Mit Aftertouch kénnen sie einem Sound zum Beispiel
Vibrato verleihen, indem Sie zusétzlichen Druck auf
eine Taste ausiiben, die Sie auf der Tastatur spielen.
(Am CS6R miissen Sie dazu eine Aftertouch-
empfindliche Controller-Tastatur angeschlossen
haben.) Diese Funktion verleiht Thnen weitere
Ausdrucks- und Kontrollméglichkeiten — in Echtzeit.
Mit Aftertouch kénnen Sie eine Vielzahl von
Parametern steuern (Seite 84).

Control-Sets

(Reglergruppen)

Abgesehen von den jeweiligen Standardparametern
konnen Sie dem Tastatur-Aftertouch, den
Controllern und einigen der Knopfe auf dem
Kontrollpult ganz verschiedene Parameter zuweisen,
wie auf Seite 47 erkldrt. Zum Beispiel konnen Sie
die Resonanzfunktion auf das Modulationsrad legen
und den Aftertouch benutzen, um Vibrato
anzuwenden. Die Parameterzuweisung steht Thnen
vollkommen frei und sollte nur von dem Sound
abhéngen, den Sie spielen mochten.

Ein Gruppe solcher Zuweisungen bezeichnet man
als Control-Set (Reglergruppe). Wie die folgende
Abbildung zeigt, konnen Sie jeder Stimme bis zu
sechs verschiedene Control-Sets zuordnen. Zu
jedem Phrase Clip konnen Sie bis zu vier Control-
Sets definieren. Innerhalb eines Control-Sets
bezeichnet man den Controller als die ,,Source*
(Src) und den jeweils gesteuerten Parameter als die
,Destination“ (Dest). Manche der verfiigharen
Dest-Parameter betreffen die Stimme als Ganzes,
wihrend andere nur auf bestimmte Elemente der
Stimme wirken. Einzelheiten hierzu finden Sie in
der Control-Teil der separaten Datenliste.

@™ Einzelheiten zu den verfiigbaren Dest-
Parametereinstellungen sind in der Destination-
Parameterliste in der separaten Datenliste zu finden.

Stimme
Einstellungen Src(Source)
1~6 Regler
RB,MW,etc

yo

— Dest(Destination) =———

_ Regelungsparameter

Depth (Tiefe)

Regeltiefe

Y ¥V oy

ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

=S niofofin

@D Die Elementschalter (Seite 85) wird deaktiviert,
wenn die Dest-Parametereinstellung nicht

elementspezifisch ist (also fiir die Einstellungen 00
bis 33).

Durch Anlegen von Control-Sets konnen Sie
Sounds auf vielfache Weise dndern.

Setzen Sie zum Beispiel den the Src (Source)-
Parameter fiir Control-Set 1 auf MW
(Modulationsrad) und den Dest (Destination)-
Parameter auf ELFO-PM (Element LFO Pitch-
Modulationstiefe). Setzen Sie dann den Src-
Parameter fiir Control-Set 2 ebenfalls auf MW, doch
den Dest-Parameter diesmal auf ELM PAN
(Element-Pan). Sie miissen auf’erdem das Element,
das Sie regeln mochten, und die ,,Depth* (d.h. die
Tiefe oder Stirke der Regelwirkung) eingeben.

In diesem Beispiel wird die Pitch-Modulation
entsprechend stdrker und die Stereobalance des
Elements verschiebt sich von links nach rechts,
wenn Sie das Modulationsrad hochdrehen. So
konnen sie jedem Src-Controller mehrere Dest-
Parameter zuweisen.

— SET1 —— SET2 —
[ s ] [ s ]
MW MW

(Modulationsrad) (Modulationsrad)

Durch Drehen am Modulationsrad

andern Sie die Stérke der Pitch-
' ' » Modulation und  Pan-Position

(Stereobalance).

[ Dest Param | [ Dest Param |
ELFO-PM ELM PAN

In Fortsetzung des obigen Beispiels erzeugen Sie
nun einen weiteren Control-Set, in dem Src auf
FC (Fufiregler) und Dest auf ELFO-PM (Element
LFO Pitch-Modulationstiefe) eingestellt ist. Geben
Sie auch hier wieder das zu steuernde Element
und die gewiinschte Regeltiefe an.

Damit haben Sie die Pitch-Modulation sowohl auf
das Modulationsrad als auch auf den Fufdregler
gelegt. Sie konnen also auch jedem Dest-
Parameter mehrere Src-Controller zuweisen.

— SET1 =——pr— SET3 =
l Sre | l Sre | Zur Regelung der
Mw FC Pitch-Modulation
(Modulationsrad) (Foot Controller) Kkénnen Sie wahiweise
das Modulationsrad
' ' » (MW) oder den
FuBregler (FC)
| Dest | | Dest | benutzen.
ELFO-PM ELFO-PM

Indem Sie alle sechs Control-Sets zuweisen,
verschaffen Sie sich ein erstaunliches Maf3 an
Echtzeitkontrolle tiber IThre Synthezisersounds.
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Control-Sets und externe MIDI-Steuerung

In einem Control-Set werden die internen
Parameter des Synthesizers den Controllern
oder Reglern zugewiesen. Manche Controller
sind jedoch fiir einen ganz bestimmten Zweck
vorgesehen und senden bei jedem Einsatz
vordefinierte MIDI-Steuerbefehle, und zwar
unabhéngig von ihrer Control-Set-Zuweisung
innerhalb des Synthesizers.

Zum Beispiel sind das Pitch Bend-Rad, das
Modulationsrad und der Tastatur-Aftertouch fiir
die Steuerung des Pitch Bend, der Modulation und
des Aftertouch ausgelegt worden. Wann immer
Sie also diese Controller benutzen, werden Pitch
Bend-, Modulations- und Aftertouch-Daten an
den MIDI-Ausgang (MIDI Out) iibermittelt.

Nehmen Sie zum Beispiel an, in einem
Control-Set haben sie den Pan-Parameter und
das Pitch Bend-Rad einander zugeordnet.
Wenn Sie nun am Pitch Bend-Rad drehen,
wird der interne Klangerzeuger des
Synthesizers die Stereobalance des Sounds
verschieben, doch zur selben Zeit werden auch
die urspriinglich vordefinierten Pitch Bend-
Befehl nach MIDI Out gesandt.

MIDI ° ouT $ IN
MIDI-Regelung
A
Pitch
Bend-Rad
4 \ 4
Klangerzeuger Reglersatz

R AAAR

Pitch LFOl PAN -=====-=-=-==------

Die Controller konnen auch MIDI-Steuerbefehle
zur Einstellung der Parameter externer MIDI-
Geréte senden. Die entsprechenden
Zuweisungen finden Sie auf der Anzeigeseite
VOICE (Vce) CTRL Assign1/2 im Utility-Mode.
@ Da Pitch Bend-Rad, Modulationsrad und
Tastatur-Aftertouch mit festen MIDI-
Funktionen, konnen Sie diesen Controllern
keine anderen MIDI-Steuerbefehle zuweisen.
Sie konnen einen Controller auch so einrichten,
dafs er eine Art Steuerbefehl zum internen
Klangerzeuger des Synthesizers sendet und eine
andere an den MIDI-Ausgang.
Zum Beispiel konnen Sie dem zuweisbaren
Knopf [1] in einem Control-Set die Funktion
Resonanz zuweisen und demselben Knopf auf
der Anzeigeseite VOICE CTRL Assign2 im
Utility-Mode Kontrollbefehl 1 (Modulation)
zuordnen. Wenn Sie dann an dem Knopf drehen,
wenden Sie auf den internen Klangerzeuger des
Synthesizers Resonanz an und senden
gleichzeitig Modulationsdaten an das externe
MIDI-Gerét, dafy an MIDI Out angeschlossen ist.
Dieser Aspekt des Synthesizers macht ihn
zum idealen Master-Controller fiir externe
MIDI-Geréte. Wenn Sie noch mehr
Kontrollmoglichkeiten wiinschen, schliefsen
Sie einen Fufiregler oder einen Atem-
Controller an (beides Sonderzubehér).
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Parameterbelegung fiir die Knopfe [A], [B]
und [C]

Um einen Parameter auf Knopf [A], [B] oder

[C] zu legen, gehen Sie nach der im folgenden
Beispiel beschriebenen Prozedur vor. Diesen
Knépfen konnen Sie jeden Parameter, der auf
das gesamte System wirkt (in allen Play-Modes)
und jede MIDI-Steuernummer zuweisen. In
unserem Beispiel belegen wir Knopf [A] mit der
Steuerung des Reverb Return.

© Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um in den
Utility-Mode zu wechseln.

MODE
Qvoice O PERFORM

(-

QuTILITYQO CARD

B0

Qebit OJos

L]

COMPARE
STORE

-

© Schalten Sie mit dem [PAGE]-Knopf zur CTRL
KnobA (System Control KnobA)-Anzeige um.

CTRL KnobR) CC# Dest
Sus allModihesl] EQLow-G

SHIFT PAGE

Ce 00000

PART/ELEMENT

©® Wihlen Sie mit Knopf [2] REV-Rtn (Reverb
Return) aus.

CTRL KnobR) CC# Dest
Sus a1lModihesl] REU-Rtn

SHIFT PAGE

CO00000 o0

PART/ELEMENT

Nun konnen Sie Knopf [A] zur unmittelbaren
Kontrolle des Reverb Return-Pegels im
Voice/Performance/Phrase Clip Play-Mode
einsetzen. Durch Drehen an Knopf [A]
kénnen Sie zudem auch Steuerbefehle der
Steuernummer, die Sie mit the CC#-Parameter
eingestellt haben, durch MIDI In und Out
empfangen bzw. senden.

@D Die zuweisbaren Parameter schlagen Sie bitte im
Abschnitt ,,System Controller Destination-
Parameter in der separaten Datenliste nach.




Parameterbelegung fiir die Knopfe [1]
und 2]

Um einen Parameter auf Knopf [1] oder [2]
zu legen, gehen Sie nach der im folgenden
Beispiel beschriebenen Prozedur vor. Sie
konnen hier jeder Stimme (oder jedem Part
einer Performance) oder Clip Kit eigene
Controller zuweisen. Control-Einstellungen
konnen als Control-Set zugewiesen werden
und jeder Controller kann mehrere Parameter
steuern. (Beachten Sie jedoch, daft die
steuerbaren Parameter von der Art der Stimme
oder des Clip-Kits abhdngen.) Driicken Sie 1
fiir Internal Voice 001 (A01) (interne
Stimmen), und weisen Sie die Tonhéhe zu:
Grob fiir Regler [1].

@D Demselben Knopf konnen Sie unabhéngig
davon — im Voice- oder Performance-Mode —
auch eine andere MIDI-Steuernummer
zuweisen. Einzelheiten hierzu finden Sie auf
Seite 168.

@ Driicken Sie die Taste [VOICE], um zur
Stimmenwiedergabe zu gelangen.

MODE
Qvoice (O PERFORM

(-

QuTiLItYQCARD

I

Qeor Quos

(O]

COMPARE
STORE

.

@® Wihlen Sie Internal Voice 001 (A01) aus
und driicken Sie die [EDIT]-Taste (Wechsel
zum Voice Edit-Mode).

@O Verwenden Sie die Taste [PAGE] [PAGE]-
Regler, um zu CTL Set1 Bildschirm (Control
Set 1) umzuschalten.

CTL _Setl> Sro Dest EL Sw Derth
Co1234 MWCE1s FLT-Rez =34 +14

SHIFT PAGE

ce000000O®O

PART/ELEMENT

DATA

O Mit Knopf [B] kénnen Sie nun ,KN1 (16)“
(Knopf [1]) dem Src (Source)-Parameter
zZuweisen.

CTLES=t1 Sko Dest EL Sw Derth
C 1234 KM1¢1E6) FLT-Rez --34 +14

SHIFT PAGE

c0 00000 o0

PART/ELEMENT
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© Verwenden Sie Regler [C], um PCH-Crs
(Pitch:Coarse) dem Dest-(Destination =
Ziel) Parameter zuzuweisen.

SHIFT PAGE DATA

CO00000 0

PART/ELEMENT

0 Geben Sie mit Knopf [1] und dem [DATA]-
Knopf das Element an, das Sie regeln
méchten. Knopf [1] bewegt den Cursor (der
dabei blinkt) und der [DATA]-Knopf fiihrt Sie
zu dem zu regelnden Element.

CTLES=t1) Sk Dzt EL Sw Derth
C 1234 KM1¢1&) PCH-Crs 1--4 +14

SHIFT PAGE A

mEcNORORON NON )

PART/ELEMENT

@ Stellen Sie mit Knopf [2] den Depth
(Regeltiefe)-Parameter ein. Je hoher die
Depth-Einstellung, desto ,,tiefer* reicht die
Regelung.

SHIFT PAGE A

CO00000 0

PART/ELEMENT

@ Speichern Sie die bearbeitete Stimme
(Seite 116).

Damit haben Sie fiir die interne Stimme 001
(A01) PCH-Crs (Pitch:Coarse) auf Knopf [1]
delegt. Wenn Sie diese Stimme auswéihlen und
im Voice-Play-Modus wiedergeben, konnen Sie
die Tonhohe der Stimme steuern, wenn Sie
Regler [1] drehen.

@B Einzelheiten iiber die zuweisbaren
Steuerfunktionen sind unter Control Set
Destination-Parameter in der separaten
Datenliste zu finden.
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Parametersteuerung mit dem Fufiregler (CS6x)

Wenn sie einen Fufiregler (zum Be1splel den
FC7) an die FOOT CONTROLLER-Buchse
hinten am Synthesizer angeschlossen haben,
konnen Sie auch mit dem FuR verschiedene
Parameter steuern. Ihre Hénde bleiben frei fiir
andere Aktionen. Im folgenden Beispiel zeigen
wir Thnen, wie Sie den Fufdregler als zweites
Modulationsrad aufsetzen konnen.

CSBx

Foor INOWDUAL QUTPUT __ouTeuT A/D INPUT
SWITGH  SUSTAIN CORTROLLER VOLOWE L/NONG PHONES ~ LINET MIG/LINEZ

@@g@ Q40 ©40 00 6,0 ©

CS6x

FC7

© Gehen Sie durch Druck auf die [UTILITY]-
Taste in den Utility-Mode tiber.

MODE
Qvoice O PERFORM

(-

QurTiLityQCARD

O]

Qeoir QuJos

COMPARE
STORE

.

@ Schalten Sie mit dem [PAGE]-Knopf zur
CTRL Assign2 (Voice Control Assign2)-
Anzeige um.

CTEL AssignZ FC RE
Uce [ off 1 k) 22

SHIFT PAGE

af““Qo

PART/ELEMENT
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@ Wihlen sie mit Knopf [C] ,,01:ModWheel“
(Modulationsrad) aus.

CTRL Assigni> FC EE
Uce [Modilheel] a1l

SHIFT PAGE

-00‘0“0

PART/ELEMENT

Nun koénnen Sie — im Voice Mode — den
Fufdregler zur Modulationssteuerung benutzen.

@™ Tst in der ausgewihlten Stimme ein Control-
Set definiert, in dem eine Source (Src) dem
Modulationsrad (MW) zugewiesen ist, und
wenn die Stimme dann einen Steuerbefehl
vom Modulationsrad empfingt, dann wirkt
dieser Befehl auf einen Destination (Dest)-
Parameter der Source (MW).

@D Das obige Verfahren macht deutlich, wie Sie
einen FufSregler so aufsetzen konnen, daf} Sie
damit im Voice-Mode die Modulation steuern
konnen. Geeignete Einstellungen, ein solches
Setup im Performance-Mode einzurichten,
finden Sie auf der Anzeigeseite CTL Assign2
im Performance Edit-Mode.

Umschalten zwischen Programmen mit dem
FuBschalter (CS6x)

Wenn sie einen Fufsschalter (zum Beispiel den
FC4 oder FC5) an die FOOT SWITCH-Buchse
hinten am Synthesizer angeschlossen haben,
konnen Sie auch mit dem Fufl zwischen
Programmen umschalten. So haben Sie die
Hénde fiir Anderes frei. Wenn sie zum
Beispiel die Stimmen/Performances im
Speicher in einer bestimmten Reihenfolge
anordnen, konnen Sie wihrend einer Live-
Performance leicht zwischen ihnen
umschalten. Die folgende Prozedur
verdeutlicht, wie Sie den Synthesizer dazu
einzustellen haben.

CSBx<

r—/—\ r\‘;ﬂ’

FoOT wmvmuALouwm ouqu A/D INPUT
swlrcn SUSTAIN CONTROLLER VOLOVE L/MONO PHONES ~— LINET MIC/LINE2

040 00 00 O0 0,0 o

S

FC4




@ Gehen Sie durch Druck auf die [UTILITY]-
Taste in den Utility-Mode iiber.

MODE
Qvoice O PERFORM

(-

QuTiLITYQCARD

O]

Qeoir QJos

(0O

COMPARE
STORE

.

@ Schalten Sie mit dem [PAGE]-Knopf zur
CTRL Other (System Control Other)-
Anzeige um.

CTRL Other) FS
Sws @28l ————— 1

SHIFT DATA

ce 00000 Oo

PART/ELEMENT

©® Wihlen sie mit Knopf [B] ,,099:PC Inc“
(Program Change Increment) aus.

CTRL Other)» FS
Sus @33[FC Inc 1

SHIFT PAGE A

0O 0@ 000 o

PART/ELEMENT

Nun kénnen Sie im Voice/Performance/Phrase
Clip-Mode mit dem Fuf3schalter zwischen
Programmen umschalten.

@D Sie konnen dem Fufdschalter natiirlich auch
andere Funktionen/Parameter zuweisen, zum
Beispiel Arpeggio Switch (On/Off), Sequencer
(Play/Stop) usw. (Seite 165)

(4) Phrase Clips

Natiirliche Kldnge konnen aufgenommen oder in
den Synthesizer geladen und als Instrumentklénge
abgespielt werden. Im Synthesizer gespeicherte
Wellenformdaten bezeichnet man als Phrase Clips.
Zum Anlegen und Abspielen von Phrase Clips
wiihlen Sie den Phrase Clip Mode (Seite 142). Im
folgenden finden Sie einen kurzen Uberblick iiber
die Phrase Clips-Funktionen.

Phrase Clips im Uberblick

Wie in der folgenden Abbildung dargestellt,
befindet sich auf der Riickseite (beim CS6R auf der
Vorderseite) eine A/D INPUT-Buchse, um analoge
Quellen an den A/D-Converter anzuschlief3en.
Der A/D-Konverter setzt Signale von analogen
Signalquellen in (binére) Digitalsignale um. Das
Verfahren, in dem dies geschieht, bezeichnet man
als ,,Sampling Innerhalb des Synthesizer werden
aus diesen ,,gesampelten Signale dann die sog.
Phrase Clips, von denen im 4 MB grof3en internen
Speichers bis zu 256 Platz finden. Phrase Clips
konnen beliebigen Tastaturnoten zugewiesen
werden. Eine Sammlung von Phrase Clip-
Tastaturzuweisungen bezeichnet man als Clip Kit,
von denen Sie bis zu vier anlegen konnen. Solche
Clip Kits kénnen Sie dann Performances zuordnen,
genau wie Sie es mit Stimmen tun kénnen.

Zur Wiedergabe von Phrase Clips in umgekehrter
Weise wie bei der of A/D-Konversion verarbeitet.
Die digitalen Signale durchlaufen einen
D(igital)/A (nalaog)-Konverter, der Sie in
Analogsignale zuriick verwandelt.

DRAM ——
AD INPUT AD DIA
® P Converter [ Dotal==Br—{ 256 Phrase Clips Convertor >
Analogsignal Binary 4 MB intemner Speicher Analogsigna

A

Clip-Kits
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Sampling-Rate und
Bitauflésun

Zur Verdeutlichung des Sampling-Verfahrens ist
hier eine Sinuswelle abgebildet. Wenn Sie eine
Sinuswelle aufnehmen (sampeln), fertigt der
A/D-Konverter Momentaufnahmen des
Wellenpegels an, jeweils in festen Zeitabstdnden.

Pegel

A
Urspriingliches Analogsignal

Zeit

Pegel

Rl

A

Gesamplete Wellenform

In unserem Schaubild ist ldngs der waagerechten
Achse die Zeit aufgetragen und ldngs der
senkrechten Achse der Signalpegel.

Die Zahl der in pro Sekunde hergestellten
Momentaufnahmen bezeichnet man als die
Sampling-Rate (angegeben in der Einheit Hertz).
Der A/D-Konverter dieses Synthesizer arbeitet mit
einer Sampling-Rate von 44.1 kHz, was bedeutet,
daf3 er 44.100 mal in der Sekunde einen
Wellenformschnappschufs aufnimmt. Je héher die
Sampling-Rate, desto genauer entspricht das
reproduzierte (digitale) Signal dem urspriinglichen
Analogsignal.

Die Anzahl der Pegelstufen auf der senkrechten
Achse ist in Bits angegeben und wird als die
Bitauflésung bezeichnet. Der A/D-Konverter dieses
Synthesizer hat eine Bitauflésung von 16 Bits, was
bedeutet, daf3 die senkrechte Achse in 2'° (65536
dezimal) Pegelstufen unterteilt ist. Ahnlich wie im
Fall der Sampling-Rate ergibt eine hohere
Bitauflosung ein originalgetreueres Digitalsignal.
44.1kHz und 16 Bits sind iibrigens auch die
Sampling-Rate/Bitauflosung von Audio-CDs.

Abbildung A: Geringere Sampling-Rate und
Bitauflosung

Pegel

— Zeit

Abbildung B: Hohere Sampling-Rate und
Bitauflosung

Pegel

T

Abspielen von Phrase Clips

Wie im Folgenden erkldrt, konnen sie Thre Phrase
Clips auf drei verschiedene Weisen abspielen.

Die erste Methode ist das sogenannte ,,L.oop
Playback®. Ein Abschnitt des Phrase Clips wird
dabei als Endlosschleife wiedergegeben (,,geloopt®).
Diese Methode ist besonders fiir sich wiederholende
Schlagzeugmotive (Drum Pattern Loops)
gebrduchlich, die Sie aus Breakbeats erzeugen
konnen.

Wenn Sie eine Taste anschlagen, spielt der Phrase
Clip von Anfang bis Ende, kehrt zum ,,Loop Point*
zurlick und spielt von dort wieder bis zum
Endpunkt. Dies wiederholt sich, bis Sie die Taste
loslassen.

Bei Musikinstrumente befindet sich der
charakteristische Teil des Sounds (Der ,,Attack*-
Teil) gewohnlich am Anfang der Loop, unmittelbar
hinter dem Startpunkt. Danach dndert sich der
Sound nicht mehr viel, wihrend Sie die Taste
niederhalten. Sie konnen den Loop-Punkt und
den Endpunkt also an den Anfang oder das Ende
dieses Teils legen. Wenn Sie einen auf diese Weise
»geloopten® Phrase Clip eines Instruments
abspielen, wird der Attack-Teil des Sounds nur
einmal gespielt, doch der geloopte Teil wird
wiederholt, bis Sie die Taste loslassen. Auf diese
Weise konnen Sie auch brauchbare
Instrumentsounds kreieren, ohne zuviel
Speicherplatz zu verbrauchen.

Phrase Clip Wiedergabe-Loop
<. >

Anfangspunkt Loop-Punkt Endpunkt

Die zweite Abspielmethode ist die sog. ,,One Shot*-
Methode. Sobald Sie eine Taste anschlagen, spielt
der Phrase Clip einmal von Anfang bis Ende. Diese
Abspielart benutzt man gewohnlich fiir Schlagzeug-
oder Percussion-Phrase Clips.

Anfangspunkt Endpunkt

Die dritte Moglichkeit ist schliefSlich das ,,Reverse-
Playback® Sobald Sie hier eine Taste anschlagen,
spielt der Phrase Clip einmal vom Ende bis zum
Anfang, also riickwarts. Diese Methode werden
Sie niitzlich finden, wenn Sie verfremdete
Beckensounds und andere Spezialeffekte erzeugen
mochten.

Anfangspunkt Endpunkt

Loop- und Endpunkte und die verschiedenen
Abspielmodes fiir die Loop stellen sie im Phrase
Clip Edit-Mode ein (Seite 146).
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Sie kénnen Phrase Clips Tastaturnoten (CO bis C6)
zuweisen und sie live spielen, oder Sie benutzen
einen Sequenzer. Fiir jeden Phrase Clip konnen Sie
auch verschiedene Parameter bearbeiten. Eine
Sammlung von Phrase Clip-Tastaturzuweisungen
bezeichnet man als Clip Kit, von denen Sie bis zu
vier anlegen konnen.

Jedem Phrase Clip kénnen Sie genau eine Taste
zuordnen. Durch Zuweisung von Breakbeats und
anderen Rhythmus-Loops in Kombination mit
Percussion-Phrase Clips konnen Sie zudem einen
besonderen Clip-Kit eigens fiir Rhythmuszwecke
anlegen. Oder Sie stellen Phrase Clips
ungewohnlicher Kldnge zusammen und schaffen
sich Clip-Kit mit Spezialeffekten. Im Grunde
konnen Sie Sounds jeder Art in besonderen Clip
Kits zusammenfassen, ganz nach Bedarf.

Clip Kits konnen behandelt werden wie Stimmen
und Performances. So kénnen Sie im Phrase Clip
Play-Mode Clip-Kits direkt auf der Tastatur spielen
(Seite 142). Im Performance Mode kénnen sie
einen Clip-Kit zum Part einer Performance machen
(Seite 129).

-

b=

4 \ 4

M
co (( cs

@D Dartiber hinaus kénnen Sie Clip-Kits und Phrase
Clips im Edit-Mode weiter bearbeiten (Seite 146)
und im Job Mode verschiedene Operationen an
ihnen ausfiihren (Seite 154).

/\  Sobald Sie Thren Synthesizer ausschalten, geht der
Clip-Kit verloren. Speichern Sie wichtige Daten stets
auf eine Speicherkarte.

Aufnehmen eines
Phrase Clips

In diesem Abschnitt finden Sie erklirt, wie Sie
einen Phrase Clip aufnehmen, die Loop anlegen,
Jobs ausfithren und einen Clip-Kit anlegen.

Sie kénnen einen Phrase Clip tiber ein Mikrofon,
von einem CD-Spieler oder einem anderen
Audiogerit aufnehmen, oder Sie laden ihn aus
existierenden Voice/Performance/Phrase Clip-
Daten. Als einfaches Beispiel gehen wir nun die
Aufnahme Thres zuvor erzeugten Schlagzeug-
Patterns durch. Dabei benutzen wir Arpeggiator
und eine Schlagzeugstimme.

©@3Bevor Sie in den Phrase Clip-Mode iibergehen,
wechseln Sie zunéchst in den Voice Play-Mode
und driicken Sie die Tasten MEMORY [PRE1]
und [PRE2] (beide gleichzeitig). Wihlen Sie
dann mit dem [DATA]-Knopf, den [INC/YES]-
und [DEC/NO|-Tasten oder den PROGRAM-
Tasten (CS6x) ,,Preset Drum Voices“ aus. 55

en eines a Clin-Kiils @O Um in den Phrase Clip Play-Mode iiberzugehen,

driicken Sie nun die [PHRASE CLIP]-Taste
(deren LED dann aufleuchtet).

@ Halten Sie die PHRASE CLIP [REC]-Taste

gedriickt und die abgebildete Anzeige wird
erscheinen. Hier konnen Sie nun dem Phrase
Clip, den Sie aufnehmen maochten, eine
Tastaturnote zuweisen. Wihrend Sie die Taste
noch gedriickt halten, schlagen Sie einfach die
gewlinschte Note auf der Tastatur an. In diesem
Beispiel ist das die Note C1. Lassen sie nun die
[REC]-Taste los und schalten Sie zur
Aufnahmeanzeige um.

Anschlagen und
gedriickt halten

FCLF Rec) i Select Record Keg 44
) C l:affL ] LR

O stellen Sie mit Knopf [B] den Source-Parameter

auf ,voice“ ein. Nun koénnen Sie die
Schlagzeugstimme, die Sie zuvor ausgewahlt
haben, auf der Tastatur spielen.

LEMTEFR]

FCLF Eec) Source Trigger
keg toStandby

(Kew=C 1iuoice

@ stellen Sie mit Knopf [C] den Trigger-Parameter

auf , Key“ ein. Nach dieser Einstellung wird die
Aufnahme beginnen, sobald Sie eine Taste
anschlagen.

@ Driicken Sie die ARPEGGIO [ON/OFF]|-Taste

auf dem Kontrollpult des Synthesizers. (Die
zugehorige LED leuchtet, sobald der Arpeggiator
eingeschaltet ist.) Sobald Sie nun eine Taste
anschlagen, spielt ein Schlagzeug-Pattern geméf
Threr Arpeggiatoreinstellungen. Das Tempo

des Patterns konnen Sie mit dem SEQ PLAY

[TEMPO|-Knopf auf dem Kontrollpult einstellen.

Bevor Sie fortfahren, vergewissern Sie sich, dafs
Sie den richtigen Sound ausgewéhlt haben.

@D Auf dem CS6R wihlen sie die Schlagzeugstimme
aus, gehen Sie in den Drum Voice Edit-Mode

iiber (Seite 102), setzen Sie den Arpeggio Switch-

Parameter dort auf ,,on“ und wechseln Sie in den
Phrase Clip-Mode.

@™ Damit bei der Aufnahme die Klangqualitit nicht
leidet, sollten Sie fiir die Stimme einen hohen
Output-Pegel einstellen (im Voice Edit Mode).
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@ Driicken sie die [ENTER]-Taste. Damit befinden
Sie sich im ,,Recording Standby*“-Status. Sie
sehen die Meldung ,,Waiting for trigger...“

OEF OMASTER
BYPASS\/KEYBOARD

EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

FCLF Rec? Source Trigder [ERAIT]
<4 Waiting for Trigg9er... *» toStor

ODic Aufnahme beginnt, sobald Sie die
entsprechende Note anschlagen. Schlagen Sie
die Note an und lassen sie einen Takt des
Schlagzeug-Patterns laufen.

© Driicken Sie die [EXIT]-Taste. Die Aufnahme
endet und Sie sehen die Meldung ,,Now
Working...“
Der aufgenommene Phrase Clip ist der Note C1
zugewiesen, wie Sie in Schritt pe eingegeben
haben. Hier kénnen Sie den aufgenommenen
Phrase-Clip vorspielen, indem Sie die Note C1
driicken wihrend Sie die Taste [REC] gedriickt
halten.

@D In manchen Fillen kann die tatsdchlich
aufgenommene Lautstidrke von der Lautstirke
abweichen, die Sie wihrend der Aufnahme horen.
Dies ist auf die automatische Pegelkorrektur
zuriickzufithren, die den Aufnahmepegel fiir
optimale Wiedergabe nachjustiert. In solchen Féllen
kénnen Sie den Wiedergabepegel (Playback Level)
des Clips im Phrase Clip Edit-Mode einstellen. Wenn
Sie die Gesamtlautstirke erh6hen mochten, stellen
Sie den EQ Type-Parameter auf , Boost12“ ein.

Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind,
konnen Sie die Aufnahme wiederholen, indem
Sie die [ENTER]-Taste driicken.

@ Sobald Sie den Phrase Clip Record-Mode
verlassen, wird der aufgenommene Phrase Clip
automatisch mit einer neuen Nummer und
einem neuen Namen (Clip 001) im Speicher
(DRAM) abgelegt.

Verlassen Sie hier jedoch nicht den Phrase Clip
Record-Mode. Driicken Sie stattdessen die
[EDIT]-Taste. Damit gehen Sie in den Phrase
Clip Edit-Mode iiber.

Bearbeiten des
Phrase Clips

Nach Abschluf von Schritt @) in obigem Verfahren
sind Sie bereit, den eben aufgenommenen Phrase
Clip zu bearbeiten. Im Phrase Clip Edit-Mode
konnen Sie Phrase Clips und Tastaturnoten
(zwischen CO und C6) einander zuordnen und Clip-
Kits anlegen, Loops kreieren, die Toncharakteristik
dndern usw. In diesem Beispiel werden wir den
aufgenommenen Phrase Clip auf verschiedene
Weise bearbeiten.

® Gehen Sie im Phrase Clip Edit-Mode durch
Drehen des [PAGE|-Knopfes zur Seite OSC
Asgn tiber. Hier wiirden Sie dem Phrase Clip
normalerweise eine Note auf der Tastatur (Clip
Key) zuweisen. Da Sie aber dem Clip in Schritt
© schon die Note C1 zugewiesen haben, werden
Phrase Clip-Name und Nummer ([Clip 001])
angezeigt, sobald Sie die Taste C1 anschlagen
oder Knopf [A] benutzen, um C1 aufzurufen.
Wenn Sie C1 driicken, um eine Clip-Taste
zuzuweisen, wird stattdessen der Phrase Clip
abgespielt.

OSCEAz9n? Mumber Uariation [EMTER]
Kew= C 1 1[CliFr @811 1 to Edit

2
C

SHIFT PAGE A

-0 000006
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Um etwas flexibler zu sein, wollen wir den
Phrase Clip aufler der Note C1 auch noch allen
weifden Tasten von D1 bis C2 zuweisen. Wihlen
Sie die beiden Tasten, indem Sie sie eine nach
der anderen auf der Tastatur anschlagen oder
indem Sie mit Hilfe der Knépfe [A] und [B]
beiden Tasten [Clip 001] zuordnen.

OSCEAz9n? Hurmbs
Kew= C 2 il

I Uariation [EMTER]
1 1 to i

2
Clir BE11 Edit

SHIFT PAGE

mekN N NORONUNF

PART/ELEMENT

DATA

Auf derselben Anzeigeseite konnen sie auch
mit Knopf [1] eine ,,Variation* auswihlen.

Die Variation bezieht sich auf die Art, wie der
Phrase Clip (einschliefSlich seiner Loop-Punkte
und anderen Parameter) abgespielt werden soll.
Durch eine Variation kénnen sie jeden Phrase
Clip mit zu acht verschiedenen Loop-Punkten
versehen. Im Falle des zuvor aufgenommenen
Schlagzeug-Pattern-Clips kénnen Sie mit Hilfe
der Variation zum Beispiel ein 1-Takt-Loop-
Pattern, ein Riickwiérts-Pattern oder andere
Wiedegabemuster erzeugen.

Sie haben denselben Phrase Clip ([Clip 001]) den
weifsen Tasten zwischen C1 und C2 zugewiesen.
Nun konnen sie jeder der Tasten eine andere
Variation zuordnen. Wihlen Sie die
entsprechenden Tasten, indem Sie sie eine nach
der anderen auf der Tastatur anschlagen oder
indem Sie Knopf [A] drehen, und weisen Sie

mit Hilfe von Knopf [1] jeder Taste eine andere
Variationsnummer (1 bis 8) zu.

Bisher haben Sie die Variationen selbst noch
nicht eingestellt, so daf3 die Variationen 1 bis 8
den Phrase Clip alle in derselben Weise abspielen
werden. Sobald Sie jedoch alle Variationen
festgelegt haben, konnen sie den Phrase Clip mit
jeder Taste zwischen C1 und C2 auf andere
Weise wiedergeben lassen.

0SCEAs9n) Humber Uariation [EMTER]
Kew= C 1 1[CliF B@11] 1 to Edit

o
c

SHIFT PAGE A

0000006

PART/ELEMENT

DATA

56



O Als nichstes wihlen Sie Variation 2 aus, wobei
und driicken Sie die [ENTER]|-Taste. Die Sie den Play-Parameter jedoch diesmal auf
Variationsparameter fiir [Clip 001] werden ,Loop“ einstellen. Wenn Sie nun die Taste D1
angezeigt. anschlagen, wird der Phrase Clip einfach als
Loop zwischen Anfangs- und Endpunkt der
Aufnahme gespielt. Wollen Sie dagegen nur
einen Teil des Phrase Clips als Loop gespielt
haben, dann miissen Sie die Start/Loop/End-
Punkte verschieben. In diesem Beispiel machen
wir die Loop genau einen Takt lang.

@ Uberpriifen Sie, daf’ C1 ausgewihlt ist,

Um zur vorigen Anzeigeseite zuriickzukehren,
driicken sie die [EXIT]-Taste.

OEF OMASTER
BYPASS\/KEYBOARD

EXIT ENTER

@sStellen Sie mit Knopf [C] den Anfangspunkt
ein (den Punkt, an dem die Wiedergabe startet,

DEC/NO INC/YES sobald Sie eine Taste anschlagen). Wenn Sie
ein Schlagzeug-Pattern von einem Takt Linge
anlegen mochten, miissen Sie die Taste D1
anschlagen und den Anfangspunkt so
einstellen, dafs er mit dem ersten Schlag im
Takt zusammenfillt.

PIZ!LPEL.lar_“:l Flag Start Loor End
(C 1> 1: loor @ B 236378 PCLPBUZr)  Plas  Start  Looe End
0 1y 2 locr 115126 @ 2363c0

® Wihlen Sie mit Knopf [A] eine
Variationsnummer aus. Wir beginnen mit
Variation 1.

SHIFT PAGE A DATA

B c 1 2
FCLPBUar Flag Start Loor | I . ‘
Co1x 1 loor 5}

End
B 23I6I7E PART/ELEMENT

SHIFT PAGE A

’ ‘ ) : o @?teﬂen Sie mit Knopf [1] den Loop-Punkt ein

den Anfang des Clip-Abschnitts, der ,,geloopt*
. %) werden soll). Da Sie eine Loop von genau

pREET einem Takt Linge erzeugen mochten, konnen

@ Wie weiter oben erklirt (Seite 54), legt der Sie den Loop-Punkt an dieselbe Stelle legen wie
Play-Parameter fest, wie der Phrase Clip den Start-Punkt.

abgespielt wird. Von den drei méglichen
Einstellungen fiir diesen Parameter wihlen wir PCLPGUr
hier ,,reverse® (riickwirts) aus. Zu Auswahl -
benutzen Sie Knopf [B]. e o X

00 000 0 0O ©

PART/ELEMENT

FCLPBUar Flag Start Loor End
(Co1y 1: reverse =} B 236378

SHIFT PAGE A DATA

D_% . @ ®Legen Sie mit Knopf [2] den Endpunkt (das

nRr/ELEENT Ende des geloopten Clip-Abschnitts) fest. Fiir
Schlagen Sie nun auf der Tastatur die Note C1 ein 1-Takt-Schlagzeug-Pattern miissen Sie den

an und iiberpriifen Sie, ob der Phrase Clip Endpunkt ans Ende des vierten Schlags im
tatsichlich riickwirts abgespielt wird. Takt legen (also unmittelbar vor dem ersten
Schlag des nichsten Takts). Schlagen Sie

die Taste D1 an und verschieben Sie den
Endpunkt, bis Sie den idealen Punkt fiir die
Loop-Wiedergabe gefunden haben.

»Reverse Playback“ bedeutet, dafs der Sound vom
Endpunkt (End Point) zum Anfangspunkt (Start
Point) gespielt wird. Die Linge des Clips kénnen
Sie dndern, indem Sie einfach diese Punkte
verschieben. Bei der Aufnahme eines Phrase Clips R
fallt der Anfangspunkt zunéchst mit dem Beginn
der Aufnahme zusammen und der Endpunkt mit
dem Ende.

] Flau )
1

3 3
28 loor 1191

tart Loor End
o128 119126 452316

CLFEU
Lo1x

SHIFT PAGE A

-0 00000 o
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@ Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum
Bildschirm Oscillator Assign (OSC Asgn)
zuriickzukehren. Wihlen Sie diesmal die Note
D1 aus und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
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In Variation 1 wird [Clip 001] nun riickwérts
gespielt und in Variation 2 als Loop iiber einen
Takt. Sie spielen die Variationen, indem Sie die
Taste C1 bzw. D1 anschlagen. Auf dieselbe Weise
konnen Sie Punkte fiir die Variationen 3 bis 8
einstellen und damit verschiedene Loops anlegen
(andere als in Variation 1/2).

Sie koénnen also jeden Phrase Clip auf verschiedene

Weise abspielen lassen, indem Sie verschiedene
Noten anschlagen. Andere Phrase Clips kénnen
Sie in deren verschiedenen Variationen wiederum
anderen Noten zuordnen. Ein solcher Satz (eine

Sammlung) von Phrase Clips und Variationen wird

als ,,Clip-Kit“ bezeichnet.

@ Driicken Sie nun die [JOB]-Taste und gehen Sie

damit in den Phrase Clip Job-Mode tiber. Wir
wollen uns nun kurz anschauen, wie man
einen Job ausfiihrt.

Ausfihren eines Jobs

@Stellen Sie mit Knopf [1] den Type-Parameter

ein, der die Art der Loop-Anderung bestimmt
(d.h. welcher Teil der Loop gedndert werden
soll). In Verbindung mit dem Vari-Parameter
ermoglicht Thnen der Type-Parameter, mit

Loop Remix eine Vielfalt von Loop-Patterns zu
produzieren. Es gibt fiinf Typen, von denen wir
hier Typ 2 auswiéhlen.

@ Stellen Sie mit Knopf [2] den Vari (Variation)-

Parameter ein, mit dem Sie bestimmen, in
welchem Maf’ die Loop gedndert werden soll.
Die vier Variationen, die zur Verfiigung stehen,
repréisentieren verschieden grofse Anderungen
(A geringe, D grofte Anderung). Hier wihlen
wir ,D“ aus, um die grétmogliche Anderung
zu bewirken.

@ Driicken Sie die [ENTER]-Taste, worauf Sie eine

Im Job-Mode kénnen Sie verschiedene
Operationen (Jobs) an Threm bearbeiteten Phrase
Clips durchfiihren. Sie konnen Objekte kopieren
und 16schen, Variationen anlegen, mit ,,Loop
Remix“ und ,,Extract® Thre Phrase Clips
verdndern und vieles mehr. In diesem Beispiel
lernen Sie die einzigartige ,,Loop Remix*“-
Funktion kennen. Das beschriebene Verfahrens
schliefft an Schritt € (oben) an.

@ Gehen Sie im Phrase Clip Job-Mode durch
Drehen des [PAGE]-Knopfs zur Anzeigeseite
PCLP LoopRemix iiber. Loop Remix nimmt die

Daten einer existierenden Phrase, mischt sie neu
und erzeugt einen neuen, geloopten Phrase Clip.

(Der urspriingliche Clip bleibt unverédndert.)
Durch Anderung der Parameter ,, T'ype“

und ,,Vari“ konnen sie mit Leichtigkeit die
verschiedensten neuen Phrase Clips kreieren.

@Mit der entsprechenden Taste auf der
Tastatur oder mit Knopf [A] kénnen Sie den
urspriinglichen Phrase Clip (den Source Clip)
auswéhlen, auf den Sie Loop Remix anwenden
mochten. In diesem Beispiel withlen wir [Clip
001] als Source Clip aus und erzeugen daraus
einen neuen Phrase Clip. Wenn Sie dem
vorherigen Verfahren gefolgt sind und Thre
Variationen den weifden Tasten zwischen C1
und C2 zugewiesen haben, dann kénnen sie
eine beliebige dieser Tasten anschlagen. In
jedem Fall wird [Clip 001] ausgew:ihlt.

PCLF‘ LooPRemx) Ture Lari
fEEllClie G811 1 H

SHIFT PAGE DATA

D@Q@

PART/ELEMENT

Bestédtigungsmeldung sehen werden. Driicken
Sie zur Bestitigung die [INC/YES]-Taste.
Danach wird der Loop Remix auf der Basis von
[Clip 001] gemifs der zuvor eingestellten Type-
und Vari-Parameter ausgefiihrt. Sie konnen das
Verfahren abbrechen, indem Sie die [DEC/NO]-
Taste driicken.

Nach Abschluf’ des Loop Remix sehen Sie
folgende Meldung:

FCLP LoorRemi TaFe Uari
44 Retra? WES]KEHD] N 2 L

Nun kénnen Sie die zugewiesene Note anschlagen
und [Clip 001] anhéren, wie er nach dem Loop
Remix klingt. Sie sollten einen vollkommen neuen
Pattern-Typ horen. Zum Beispiel kann nun der
Clip in Teilen riickwérts laufen.

Wenn sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind,
kénnen Sie die Schritte € bis € wiederholen
und Loop Remix durch Druck auf die [INC/YES]
Taste von der gegenwirtigen Anzeigeseite

aus anwenden. Eine Anderung der
Parameterkombination Type und Vari sollte zu
Loop-Patterns fiihren, die vollkommen anders
klingen.

@ Sobald Sie einen Phrase Clip erzeugt haben,
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mit dem Sie zufrieden sind, driicken Sie die
[DEC/NO]-Taste in dieser Anzeige. Damit kehren
Sie zur Anzeigeseite PCLP LoopRemix zuriick.
Der neue Phrase Clip bekommt einen neuen
Namen und eine neue Nummer und iibernimmt
die Tastaturzuweisung des urspriinglichen
Phrase Clips (der zwar im Speicher verbleibt,
jedoch ohne Tastenzuweisung).

Phrase Clips werden auch dann noch im Speicher
(DRAM) gehalten, wenn Sie den Phrase Clip Mode
verlassen, bis Sie den Synthesizer ausschalten.
Haben sie jedoch einen Clip-Kit angelegt, nachdem
Sie einen Job bearbeitet oder ausgefiihrt haben, geht
der Kit verloren, sobald Sie den Phrase Clip-Mode
verlassen. Sie sollten Phrase Clips deshalb immer
abspeichern, bevor Sie diesen Mode verlassen. Im
internen Speicher kénnen Sie bis zu vier Clip-Kits
ablegen. Weiteres tiber das Speichern von Phrase
Clips finden Sie auf Seite 160.

WA Nachdem Sie einen Clip-Kit erzeugt haben,
konnen Sie ihn im Phrase Clip Play-Mode spielen
oder als Part einer Performance einsetzen, genau
wie Sie es von Stimmen gewohnt sind (Seite 129).



(5) Andere nitzliche
Funktionen

Mit Portamento schaffen Sie einen fliefsenden
Hoheniibergang zwischen zwei Tonen, die Sie
nacheinander auf der Tastatur spielen. Sie kénnen
Portamento im Voice- und im Performance-Mode
einsetzen. Zum Ein- und Ausschalten des
Portamento gibt es die PORTAMENTO [ON/OFF]-
Taste auf dem Kontrollpult des Synthesizers. Im
eingeschalteten Zustand leuchtet die LED iiber

der PORTAMENTO [ON/OFF]-Taste.

Mit dem [PORTAMENTO]-Knopf kénnen Sie
Pitch-Transition-Zeit (Portamentozeit) einstellen.
Zur Ausdehnung der Portamentozeit drehen Sie
den Knopf im Uhrzeigersinn.

@B Bevor Sie das Portamento aktivieren, miissen sie mit
Hilfe der auf der Portamentoanzeige angebotenen
Parameter festlegen, wie es arbeiten soll (Page 84).

@D Wenn das Portamento eingeschaltet und
betriebsbereit ist, leuchtet die PORTAMENTO
[ON/OFF]|-LED auf, sobald Sie eine Stimme
auswihlen.

@D Im Performance-Mode konnen sie Portamento auf
alle Stimmen oder Parts anwenden, fiir die der
Layer-Schalter (Seite 133) und der Portamento-
Schalter auf ,,on“ stehen (Seite 131).

@™ Je nach Speichermethode (Seite 116 u. 141) kénnen
Sie den Portamentostatus (on/off) mit der Stimme
oder der Performance abspeichern.

@D Sie konnen den Portamentostatus in der
Portamentoanzeige (Seite 84 u. 131) im Voice- oder
Performance Edit-Mode einstellen.

Pan (Stereobalance)

Mit dem [PAN]-Knopf auf dem Kontrollpult kénnen
Sie die Stereobalance (den Pan) der gegenwirtig
ausgewdhlten Stimme oder Performance oder des
ausgewdhlten Clip-Kits einstellen. Der Pan-
Parameter ist in allen Edit-Modes einstellbar, doch
mit dem Kontrollpultknopf [PAN] kénnen Sie
diesen Parameter auch in Echtzeit in jedem der
Play-Modes steuern.

@D Auf dem CS6R nehmen Sie dies Einstellung in der
QED Level-Anzeige vor (Seite 81).
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Bearbeiten von Simmen

Sie kénnen unter 256 voreingestellten
Normalstimmen (Normal Voices) und 8
vorbereiteten Schlagzeugstimmen (Drum Voices)
auswihlen. Diese konnen sie dann bearbeiten, um
neue Stimmen zu erzeugen. Sie konnen aber auch
Stimmen von Grund auf neu aufbauen. Danach
konnen Sie bis zu 128 dieser neuen/bearbeiteten
Normalstimmen und bis zu 2 neue/bearbeitete
Schlagzeugstimmen im internen Benutzerspeicher
oder auf einer externen Speicherkarte abspeichern.

Das im Folgenden beschrieben Verfahren soll
deutlich machen, wie Sie zur Erzeugung/
Bearbeitung von Stimmen vorzugehen haben.

Dies ist natiirlich nur ein einfaches Beispiel. Es
steht Thnen vollkommen frei, jeden der Parameter
nach Belieben anders einzustellen. Einzelheiten zu
allen Parametern finden Sie im Referenzteil dieser
Bedienungsanleitung.

@D Alle Parametereinstellungen werden mit der
betreffenden Stimme abgespeichert.

@ Wihlen sie im Voice Play-Mode die Stimme,
die Sie bearbeiten mochten.

@ Gehen Sie in den Voice Edit-Mode {iber.

@ Stellen Sie auf den Common Edit-Anzeigeseiten
die Parameter ein, die allen Elementen der
Stimme gemeinsam sind (Volume , Pitch, Tone
etc.). Sie konnen auch Parameter einstellen,
die den Arpeggiator, die Controller (Regler), die
Effekte usw. betreffen.

O Wihlen sie auf den OSC (Oscillator)-
Anzeigeseiten die Wellen (Waves) aus, aus denen
die Elemente der Stimme aufgebaut werden
sollen, und stellen sie die Lautstirke (Volume)
die Stereobalance (Pan), die Tonskala (Note
Range) und andere einfache Parameter ein.

@ stellen sie in den Anzeigen PCH (Pitch) und
PEG (Pitch Envelope Generator) das Tuning und
andere Tonlagen (Pitch)-bezogene Parameter ein,
die von den Elementen benutzt werden. Falls
notig stellen sie auch die PEG-Parameter ein.

O stellen Sie in den Anzeigen FLT (Filter) und
FEG (Filter Envelope Generator) die Parameter
der von den Elementen benutzten Filter ein. Falls
notig stellen sie auch die FEG-Parameter ein.

@ Stellen sie in den Anzeigen AMP (Amplitude)
und AEG (Amplitude Envelope Generator) die
Lautstirke und andere Parameter ein, die den
Ausgangspegel der Elemente betreffen. Falls notig
stellen sie auch die AEG-Parameter ein.

O stellen Sie auf den LFO (Low Frequency
Oscillator)-Anzeigeseiten die von den Elementen
benutzten modulationsbezogenen Parameter ein.

©stellen Sie auf den EQ (Equalizer)-Anzeigen
die Equalizerparameter ein, die die
Klangcharakteristik der Elemente beeinflussen.

@Speichern sie die bearbeitete Stimme.
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© Auswiihlen einer Stimme zur
Bearbeitung

Durch Driicken der Taste Voice gelangen Sie zum
Voice Play-Modus.

MODE
@voice O PERFORM

QuriLityQ cARD
Qeor Quos

STORE

Wihlen sie die Voice-Nummer der Stimme aus,

die Sie bearbeiten mochten (Seite 75).

@D Vor der Bearbeitung gehen Sie zunéchst in den Voice
Job-Mode iiber und kopieren die Stimme, die Sie
bearbeiten mochten, in den internen Benutzerspeicher
(User Memory). Wenn sie eine Stimme von Grund auf
neu anlegen mochten, initialisieren Sie eine Stimme
im internen Benutzerspeicher (mit der Initialize-
Funktion). Einzelheiten hierzu finden sie auf Seite 115.

© Gehen sie in den Voice
Edit-Mode iber

Die Erzeugung/Bearbeitung einer Stimme erfolgt
im Voice Edit-Mode.

In den Voice Edit-Mode gelangen Sie, indem Sie,
wéhrend Sie sich im Voice Play-Mode befinden,
die [EDIT]-Taste driicken.

MODE
@VvoicE O PERFORM

QurTiLityQCcARD
@cor Quos

COMPARE
STORE

Common Edit und Element Edit

Jede Stimme besteht aus bis zu vier Elementen
(Seite 37). Die Parameter, die allen vier
Elementen gemeinsam sind, bezeichnet man als
Common Edit-Parameter. Der Voice Edit-Mode
besteht aus den Common Edit-Anzeigen und
zusétzlichen Seiten fiir die Parameter jedes
einzelnen Elements.

Im Voice Edit-Mode kénnen Sie mit Knopf [A]
zwischen verschiedenen Common-Einstellungen
and Einstellungen fiir die Elemente 1 bis 4
umschalten.

Common-Einstellungen

GEHM_Other) Mode RAssign MicroTuning
1234 Foly =indle  31iIndian
}

Allgemein

Einstellungen fiir die Elemente 1 bis 4

OSC_blave Humber  Ctary
EL12$4 Ba1Pf:Grand 1 1 ‘

T
Element 1~4

c0000C00 o

PART/ELEMENT
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Auswihlen von Elementen (CS6x)

Im Voice Edit Mode wihlen Sie das zu
bearbeitende Element aus, indem Sie die
entsprechende ELEMENT SELECT-Taste ([1]
bis [4]) driicken. Sobald Sie ein Element
auswiéhlen, bewegt sich der Cursor zu der
zugehorigen Elementnummer.

Beispiel: Wenn sie ,,Element 2%
ausgewahlt haben

D E H

A B (o} F G

1B )OO0 T
1 2 3 4 1 2 3 4
ELEMENT SELECT ELEMENT ON/OFF

EG_ParamiloFres LoGain i
EL1=34 274 2Hz +12 2.8

I
Cursor

Ein- und Ausschalten von Elementen (CS6x)

Im Voice Edit Mode kénnen Sie ein Element
ausschalten, indem Sie die entsprechende

ELEMENT ON/OFF-Taste ([1] bis [4]) driicken.

So konnen Sie andere Elemente der Stimme
voriibergehend stumm schalten, so daf Sie die
Anderungen an dem Element horen, das Sie
gerade bearbeiten. A stumm geschaltetes (off)
Element ist durch ein Sternsymbol (*) in der
unten abgebildeten Anzeige gekennzeichnet.

Beispiel: Wenn die Elemente 2 und 3
ausgeschaltet sind

A D

I

B C E F G H
I EE ) =
4 1 2 3 4

1

2 3
ELEMENT SELECT ELEMENT ON/OFF

ER} ParamiLoFres LoGain HiFrea HiGain
EL 1} 274, ZH=z +12 2. 8ZkH=z +22

I I
off  off

Umschalten zwischen Anzeigeseiten und
Eingeben von Einstellungen.

©000500000000000000000000000000000000000000000 e

Nach Auswahl der Common Edit-Anzeige oder
einer Edit-Anzeige fiir eines der Elemente 1 bis
4 koénnen sie mit dem [PAGE]-Knopf zu anderen
Anzeigeseiten umschalten.

AMP _Scaler0fstl Of=st2 Pfzt3  Ofstd
EL1234 + @ + @ - 21 - 33

SHIFT PAGE

-9 00000 e

PART/ELEMENT

Auf jeder der Seiten stehen Ihnen eine Reihe
von Parametern zur Verfiigung. Um Thnen die
Bearbeitung zu erleichtern, ist jedem der
Parameter einer der Knopfe unter der LCD-
Anzeige zugeordnet.

BMP _Scaler0fstd Ofst2 Ff=t3  Ofstd
EL1234 + @ + @ - 21 - 33

SHIFT PAGE A B c 1 2

PART/ELEMENT

DATA

Meniianzeige (Menu

Wenn Sie, wihrend sie am [PAGE]-Knopf
drehen, die [SHIFT]|-Taste gedriickt halten,
wird das Einstellungsmenii angezeigt. Durch
Drehen des [PAGE]-Knopfs bewegen Sie den
Cursor zu einem Einstellungsobjekt. Wenn Sie
dann die [SHIFT]-Taste loslassen, gelangen
Sie automatisch zu der Anzeige fiir diese
Einstellung.

Cur‘sor
GEMBOther) Com: pGENMRED *ARF >CTL pLFOYEFF
C 1234 Elem: >05CFPCHFLT AMF>LFOXER

SHIFT PAGE A

=90 00000
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@™ Andere Knépfe und Tasten dienen dazu,
Einstellungswerte einzugeben. Die Compare
(Vergleichs)-Funktion erméglicht Thnen, den
bearbeiteten Sound mit dem Sound vor der
Bearbeitung zu vergleichen. Einzelheiten hierzu
finden sie auf den Seiten 24 und 79.

© Common Edit-Anzeigeseiten

Jede Stimme besteht aus bis zu vier Elementen. Im
Folgenden finden Sie die Parameter erklirt, die allen
Elementen gemeinsam sind.

* GEN (Common General)
Hier stellen Sie allgemeine Parameter ein
(Common Edit), zum Beispiel den Voice-Namen.

GEHEHame? Ctara a—-Z B-7  Cursor
C 1234 [Ff:Init Uoicel
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* QED (Common Quick Edit)

Diese Parameter steuern im wesentlichen Die
Lautstirke (Volume) und den Klang (Tone) der
Stimme. Hier konnen Sie also auf einfache Weise
den Gesamtklang dndern. Viele dieser Parameter
konnen sie direkt mit den Klangregelknopfen
(Sound Control) auf dem Kontrollpult des CS6x
einstellen.

Fan RewSend ChoSend
C 127 127

e ARP (Common Arpeggio)

Mit diesen Parametern haben Sie die Moglichkeit,
das Arpeggio fiir die bearbeitete Stimme
einzustellen. Einzelheiten tiber den Gebrauch

des Arpeggiators finden sie auf Seite 42.

HARFET2F=? TaFe Temro  Switch Hold
C 1234 Up&DownliSs 128 ok ok

¢ CTL (Common Controller)

Hier koénnen sie den Reglern (Controllern) auf dem
Kontrollpult/der Riickseite des Synthesizers
verschiedene Funktionen zuweisen. Zum Beispiel
konnen Sie dem Pitch Bend-Rad und einem
Fufdregler Parameter zuweisen, so daf3 Sie den
Klang der Stimme unmittelbar (in Echtzeit)

dndern konnen. Weiteres zu den verschiedenen
Einsatzmoglichkeiten dieser Funktion finden Sie
auf Seite 47.

CTLES=L12 Sro Le=t EL Sw Derth
C 1234 FCiA4» ReuTime:iEF1 1234 +53

¢ LFO (Common Low Frequency Oscillator)
Dies sind die LFO-Parameter. Der LFO benutzt
eine Niederfrequenzwelle, um die Pitch-/Filter-
/Amplitudencharakteristik zu variieren. So
konnen sie Vibrato, Wah, Tremolo und andere
Effekte produzieren (Seite 85).

avel  bWave™. SFreed KegReszet FPhase
4 trrzd 63 ok 5]

LFOGEL
C 123

* EFF (Common Effect)

Dies sind die Effektparameter der Stimme. Es gibt
zwei Insertion-Effekte und zwei Systemeffekte
(Reverb (Hall) und Chorus).

In=EFX InsEF Connect
34 ZiaET b 1=2

O OSC (Oscillator)-Anzeigeseiten

In diesen Anzeigen stellen Sie hauptsédchlich die
Parameter ein, die die Wellenformen steuern, auf
denen Thre Stimme basiert. Sie konnen die Welle
(Wave) fiir das Element wihlen, die Lautstirke,
den Notenbereich und vieles andere.

e OSC Wave
Wihlen Sie hier die Wellenform (Wave) fiir jedes
einzelne Element.

QE5CEAW e Humber_ Ctara
EL1234 BA1[PfiGrand 1 1
e OSC Out
¢ OSC Pan

Stellen Sie hier die Lautstirke (Output Level) und

die Stereobalance (Pan) fiir jedes einzelne Element
ein. Die folgende Abbildung zeigt die Logik dieser

Funktion.

OsCEOuyt Y Lewel [elag Ih=EF
EL1234 Q5 5] insz
QSCAR a2 Fan Alter REandom Scale
EL1234 C LE&d 63 +&3

Mischpult 4 4

Pan(Stereo)
Pegel i l l
Elemente
® OSC Limit

Hier stellen Sie die Notenspanne fiir jedes Element
(den Tastenbereich auf der Tastatur, in dem

das Element Tone erzeugt) and und die
Anschlagsempfindlichkeit (Velocity Response, der
Bereich der Tastenschnelle, fiir den dieses Element
Tone erzeugt) ein. Jedes Element konnen Sie mit
anderen Einstellungen versehen. Mit diesen
Parametern kénnen sie Elemente schichten
(,,Jayern*) und ihren Output steuern.

Zum Beispiel konnen Sie dem einen Element einen
oberen Tastaturbereich und einem anderen eine
tiefere Tastengruppe zuordnen. So kénnen Sie in ein
und derselben Stimme zwei verschiedene Sounds fiir
verschiedene Tastaturbereiche einrichten, oder Sie
lassen die beiden Elementbereiche iiberlappen, so
dafs die Sounds in einem bestimmten Bereich
iibereinandergelegt werden.

Dariiber hinaus kénnen Sie jedes Element so
einstellen, daf’ es nur auf eine bestimmte
Anschlagsstiirke (Tastenschnelle) reagiert, so dafd
das eine Element bei weicheren Anschlédgen Kldnge
erzeugt und das andere nur bei hirterem Anschlag
aktiv wird.
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© PCH (Pitch)- und PEG
(Pitch EG)-Anzeigeseiten

Hier stellen Sie fiir jedes Element die
grundlegenden Pitch (Tonhohen)-Parameter ein.
Sie konnen Elemente verstimmen, eine Pitch-
Skalierung anbringen usw. Mit Hilfe der PEG
(Pitch Envelope Generator)-Einstellungen kénnen
Sie auch den zeitlichen Verlauf der
Tonhoéhendnderungen vorgeben.

e PEG (Pitch Envelope Generator)

Mit dem PEG konnen Sie den Tonhéheniibergang
vom Augenblick des Tastenanschlags bis zum
Loslassen der Taste steuern. Wie unten dargestellt
definieren Sie die Pitch Envelope (Pitch-
Einhiillende) durch fiinf Zeit (Transition Speed)-
Parameter und fiinf Level (Pitch)-Parameter. So
konnen Sie automatische Tonhohentibergdnge
einstellen. Natiirlich kénnen Sie die PEG-
Parameter fiir jedes Element getrennt einstellen.

FEGETime? Hold Atta
EL1234 127 1

Pitch Attack- Decayl- Sustain- Release-
Pegel Pegel Pegel Tastenfreigabe  Pegel

Hold-Pegel

] S S S FS S SO
" Hold- " Attack- - Decayl-" Decay2- " Release-
Zeit Zeit Zeit Zeit Zeit

@D Einzelheiten zu den PEG-Parametern finden Sie auf
Seite 91.

O FLT (Filter) und FEG
(Filter EG)-Anzeigeseiten

Mit dem Filter konnen Sie fiir jedes einzelne
Element die Klangcharakteristik dndern, indem Sie
die Obertone (Harmonische), die in der Wellenform
enthalten sind, einschridnken. Es gibt mehrere
Filtertypen, die jedoch im Prinzip alle ganz dhnlich
funktionieren. Wie unten dargestellt, 145t das Filter
Obertone bestimmter Frequenzen durch und
schneidet andere ab. Dadurch dndert sich der
harmonische Faktor der urspriinglichen Wellenform.
Zur Festlegung der Frequenzen, die durchgelassen
oder nicht durchgelassen werden, geben Sie eine
Mittenfrequenz (Pointing-Frequenz, Cutoff-
Frequenz) ein. Fiir manche Filter stellen sie dagegen
Signalpegel fiir verschiedene Frequenzbereiche

ein. Sie konnen auch den Filter Envelope
(Einhiillenden)-Generator (FEG) einstellen, mit dem
Sie den Filterparametern einen zeitlichen Verlauf
aufprdgen kénnen. So erhalten Sie eine dynamische
Anderung der Klangcharakteristik. In diesem
Abschnitt erkldren wir die Wirkungsweise des FEG.

Pegel
Abgeschnittener
(Cutoff) Bereich

DurchlaBbereich

Abgeschnittener
(Cutoff) Bereich

Mittenfrlequenz Zeit
@D Weiteres iiber Filtertypen finden sie auf Seite 93.

* FEG (Filter Envelope Generator)

Mit dem FEG koénnen Sie den Klangiibergang vom
Augenblick des Tastenanschlags bis zum Loslassen
der Taste steuern. Wie unten dargestellt definieren
Sie die Filter Envelope (Filtereinhiillende) durch
fiinf Zeit (Transition Speed)-Parameter und fiinf
Level (Pegel)-Parameter (fiir die Filterstiirke).
Sobald Sie eine Taste anschlagen, dndert sich die
Cutoff-Frequenz entsprechend diesen Envelope-
Einstellungen. So konnen sie zum Beispiel
automatische Wah-Effekte erzeugen. Natiirlich
konnen Sie die FEG-Parameter fiir jedes Element
anders einstellen.

FEGATime?» Hold Attack Decasl DecagZ
EL1234 127 127 127 127

Pegel Attack- Decayl- Sustain- Release-
Pegel Pegel Pegel Tastenfreigabe  Pegel

Hold-Pegel

0: : : : : . Zeit
" Hold- * Attack- ‘Decayl-' Decay?- - " Release-
Zeit Zeit Zeit Zeit Zeit

@D EFinzelheiten zu den FEG-Parametern finden Sie auf
Seite 95.
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© AMP (Amplitude) und AEG
(Amplitude EG)-Anzeigeseiten

O LFO (Low Frequency
Oscillator)-Anzeigeseiten

Hier stellen Sie die Lautstirke der einzelnen
Elemente ein, nachdem diese mit den OSC
(Oscillator)-, PITCH- und FILT (Filter)-Parametern
verarbeitet worden sind. Daneben kénnen sie auch
die endgiiltige Lautstirke an den Ausgédngen
einstellen. In der eingestellten Lautstirke werden
die Signale der einzelnen Elemente an das néchste
Effektmodul iibergeben.

Mit Hilfe der PEG (Amplitude Envelope
Generator)-Einstellungen kénnen Sie auch den
zeitlichen Verlauf der Lautstdrkednderungen
vorgeben.

PEG FEG
Element 1~4
> > =1 .
= picTH [P FiLT [P amp [P Effekt
I.I_ - | =
I = - =
osc ‘ ‘
LFO AEG

@D Die endgiiltige Lautstirke fiir alle Elemente stellen
Sie mit dem (Vol)-Parameter der QED-Anzeige in
Common Edit ein.

e Amplitude EG (Envelope Generator)

Mit dem AEG konnen Sie den Lautstirkeverlauf
vom Augenblick des Tastenanschlags bis zum
Loslassen der Taste steuern. Wie unten dargestellt
definieren Sie die Amplitude Envelope
(Amplitudeneinhiillende) durch fiinf Zeit
(Transition Speed)-Parameter und fiinf Level
(Pegel)-Parameter (fiir die Filterstirke). Nach
Anschlagen einer Taste dndert sich die Lautstirke
entsprechend diesen Envelope-Einstellungen.
Natiirlich konnen Sie die AEG-Parameter fiir jedes
Element anders einstellen.

Der LFO erzeugt Wellenformen mit tiefen
Frequenzen. Mit diesen Wellen kénnen Sie die
Tonhohe, die Filter oder die Amplitude einzelner
Elemente variieren, um Effekte wie Vibrato, Wah
und Tremolo zu erzeugen. Welche LFO-Parameter
einstellbar sind, hingt von der Art des Elements ab.

LFOBWawe? Waye™. Speed KeaSanc
EL1234 tri 2% o
PEG FEG
Element
1~4
> = Ll L
T PicTH ™ FiLT P amp [P|  Effekt
I'I_ = L L
1 e L >
OosC ‘ ‘
LFO AEG

O EQ (Equalizer)-Anzeigeseiten

Mit dem Equalizer kénnen Sie in jedem Element
bestimmte Frequenzbidnder ddmpfen oder
hervorheben. Sie haben eine Reihe von
Equalizertypen zur Auswahl. Einzelheiten
hierzu finden sie auf Seite 101.

Q@ Speichern bearbeiteter Stimmen

Sie kénnen bis zu 128 neue/bearbeitete
Normalstimmen und bis zu 2 neue/bearbeitete
Schlagzeugstimmen im internen Benutzerspeicher
oder auf einer externen Speicherkarte abspeichern.

Stimme

lSpeichern

INT EXT

Normale Stimme
(128)

2

Schlagzeugstimme

Normale Stimme
(128)

Schlagzeugstimme

()

HEGET imel Attack D[ecagl Decasl
EL1234 127 127 127
Pegel Attack- Decayl- Sustain- Release-
Pegel Pegel Pegel Tastenfreigabe  Pegel
Init-
Pegel :
0 ; : : Zeit
" Attack- * Decayl-* Decay2- * " Release-
Zeit Zeit Zeit Zeit

@D Einzelheiten zu den AEG-Parametern finden Sie auf
Seite 98.

@D Dje maximale Anzahl von Plug-in-Stimmen, die in
den beiden internen Speicherbereichen PLG1/2
untergebracht werden konnen, ist 64.

@D Sohald Sie eine Stimme speichern, gehen alle zuvor
existierenden Daten am Speicherort verloren.
Wichtige Daten sollten Sie vorher immer auf eine
Speicherkarte, in einem Computer oder auf einem
anderen Speichermedium sichern.

Weiteres iiber das Speichern von Stimmen finden
Sie auf Seite 116.
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Effekte

In der letzten Phase der Stimmenprogrammierung
konnen Sie die Effektparameter einstellen, die den
Charakter Thres Sounds weiter verdndern.
Systemeffekte wirken auf den gesamten Sound, sei
es eine Stimme, eine Performance, ein Song oder
eine andere Soundeinheit. Insertion-Effekte
konnen dagegen auf jede Stimme fiir sich wirken.
Thr Synthesizer besitzt zwei Systemeffekteinheiten
(Reverb und Chorus) und zwei Insertion-
Effekteinheiten. Wenn Sie eine Plug-in-Karte
(PLG1 oder PLG2) installiert haben, steht Thnen
auch eine getrennte Effekteinheit fiir jeden Plug-in-
Part zur Verfiigung.

Fiir jede Stimme (im Voice-Mode) und jede
Performance (im Performance-Mode) kénnen Sie
verschiedene Effekteinstellungen wéhlen, wenn
auch die Signalwege zwischen den Effekteinheiten
von Fall zu Fall variieren kénnen.

Reverbh-Einheit

Die Reverb (Hall)-Einheit biete 12 verschiedene
Reverb-Effektarten, darunter realistische
Simulationen des Halls, der die natiirliche
Akustik in Sdlen oder Zimmern charakterisiert.
Im Voice-Mode stellen sie die Reverb-Parameter
fiir jede einzelne Stimme ein. Im Performance-
Mode gelten Thre Reverb-Einstellungen fiir die
gesamte Performance.

Die Chorus-Einheit umfafst 23 Effekte des
Chorustyps, darunter einen ,,Flanger” und andere.
Die meisten dieser Effekte verleihen dem Sound
mehr Fiille. Im Voice-Mode stellen sie die
Chorusparameter fiir jede einzelne Stimme ein.
Im Performance-Mode gelten Thre
Choruseinstellungen fiir die gesamte Performance.

Die Insertion Effect 1-Einheit umfafdt 24 Effekte,
darunter Chorus, Flanger und Auto-Wah. Die
Insertion Effect 2-Einheit bietet Delays
(Verzogerung), Reverbs, Rotary Speaker, Amp-
Simulation und andere, insgesamt 92, Effekte.
Wenn Sie eine Plug-in-Karte installiert haben,
stehen Thnen zusétzlich bis zu 24 Insertion-
Effekte fiir die Plug-in-Stimmen zur Verfiigung.

@D Einzelheiten zu den verschiedenen Effekttypen
finden Sie in der Effekttypliste im der separaten
Datenliste.

Effekte im Voice-Mode

Im Voice-Mode konnen Sie fiir jede Effekteinheit
(Reverb, Chorus und Insertion Effects) den
Effekttyp und dessen Wert einstellen und diese
Einstellungen zu der betreffenden Stimme
speichern.

Dariiber hinaus kénnen Sie auch zu jedem
Element angeben, ob es die Insertion Effect-
Einheiten durchlaufen oder umgehen soll. Wenn
sie ein Element an Insertion-Effekte anschliefsen,
konnen Sie auch festlegen, auf welche Weise zwei
Effekteinheiten miteinander verschaltet sein sollen
(in Reihe oder parallel, wie unten dargestellt).

An die Reverb- und Chorus-Systemeffekteinheiten
wird das aus allen Elementen kombinierte Voice-
Signal — nach Anwendung der Insertion-Effekte
— iibergeben.

Wenn sie Plug-in-Stimmen von einer Plug-in-
Karte verwenden mochten, konnen sie auch fiir
jede Plug-in-Stimme eine eigene Insertion-
Effekteinheit aufsetzen. In diesem Fall werden die
durch die Insertion-Effekteinheit verarbeiteten
Plug-in-Voice-Signale an die Reverb- und
Choruseinheiten weitergeleitet.

Verbindung
EP1:EP2 EP10EP2 EP20EP1
Insertion-Effekte
Stimme ]_
Element 1~4

A
Plug-in-Stimme THRU

Insertion-Effekte

Effekte im Performance Mode

00 0000000000000 0000000000000 0000000000 0
Im Performance-Mode kénnen Sie eine von einer
der gespeicherten Stimmen (Parts) ,,geborgte
Insertion Effects-Einstellung einsetzen. Fiir Plug-in-
Parts konnen sie entsprechend eine von einer der
gespeicherten Plug-in-Stimmen geborgte Insertion
Effect-Einstellung auswéhlen und benutzen.

Fiir Reverb and Chorus kénnen Sie ganz

neue Einstellungen eigens fiir eine gesamte
Performance anlegen, ohne von gespeicherten
Stimmen zu borgen.

In der folgenden Abbildung stellt ein Mischpult die
logische Verkniipfung zwischen den verschiedenen
Effekten dar, die im Performance-Mode auf den
Sound wirken. Jeder Part (1 bis 16) wird entweder
durch Insertion Effect 1 oder Insertion Effect 2 in
das Mischpult eingespeist. Dort werden die Signale
aller Parts aufsummiert und den Systemeffekten
(Reverb and Chorus) zugeleitet, die auf die gesamte
Soundmischung wirken.
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Mischpult Systemeffekte

Reverb

Insertion-
Effekt

Part 1~16

Effect Bypass

Sie konnen Effekte voriibergehend ausschalten
(umgehen), indem Sie die [EF BYPASS]-Taste
driicken. Fiir diese Funktion miissen Sie in
der MSTR EF Bypass-Anzeige im Utility-Mode
(Seite 164) den Effekt angeben, den Sie
umgehen mochten. Sie konnen hier auch mehr
als einen Effekt angeben.

Sobald Sie die [EF BYPASS]-Taste driicken,
wird die zugehorige LED aufleuchten und alle
der gegenwértigen Stimme zugewiesenen
Effekte werden umgangen.

.EF OMASTER
BYPASS\/KEYBOARD

EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

@D Der Effect Bypass betrifft auch Effekte auf
anderen Plug-in-Karten als solchen der Serie
PLG100.
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Verwendun

des €CS6x als Master-

Keyboard (Performance-Modus)

Wie weiter oben erklért, bietet Thr Synthesizer
eine Reihe von Funktionen, die Thnen bei Live-
Auftritten oder dhnlichen Gelegenheiten zugute
kommen. Im Folgenden gehen wir einige Beispiele

durch, wie Sie diese Funktionen fiir Thre jeweiligen

Zwecke kombiniere konnen.

Der CS6x bietet spezielle Einstellungen im
Performance Mode, die Thnen erméglichen, das
Instrument als MIDI-Mastertastatur einzusetzen.
Diese Funktion (diese speziellen Einstellungen)
aktivieren Sie, indem Sie die [MASTER

KEYBOARD|-Taste auf dem Kontrollpult driicken.

(Die zugehorige LED leuchtet dann auf.) Nun
ist Thr Instrument in der Lage, eine Tastatur-
Performance an einen externen oder an den
internen Klangerzeuger zu senden, je nach den
Master Keyboard-Einstellungen, die sie im

Performance-Mode vorgenommen haben. Wenn Sie

[MASTER KEYBOARD]-Taste, um den Master

Keyboard-Mode zu aktivieren (auch hier leuchtet

dann die zugehorige LED).

@ Wihlen Sie mit Hilfe des Reglers [A] ,,Common*

aus, und 6ffnen Sie mit dem Regler [PAGE]
den Bildschirm General Master Keyboard
(GEN M. Kbd).

GEHEM. Kbd» Mode Lower UrFer Foint
Common sFrlit chiEl chiaz c3

@™ Wenn Sie, wihrend sie am [PAGE]-Knopf drehen,

die [SHIFT]|-Taste gedriickt halten, konnen Sie die

Parameter auf den Meniiseiten durchfahren.

@© Wihlen Sie mit Knopf [B] ,,split“ als Mode-
Parameter aus.

Wenn der Master Keyboard-Mode nicht aktiv ist

(weil Sie die [MASTER KEYBOARD]-Taste nicht

gedriickt haben), wird der Mode-Parameterwert

die Tastatur in mehrere (bis zu vier) Tastenbereiche
unterteilen und diesen jeweils verschiedene MIDI-
Sendekanaile zuweisen, konnen sie von der
Tastatur aus mehrere Parts (Kanile) vom internen
Klangerzeuger und von externen MIDI-Gerédten
auf diesen Kanilen zuweisen.

Sie haben die Wahl zwischen drei Master Keyboard-
Modes (drei Arten, Tastaturbereiche einzurichten):
Split, 4 Zones und Layer Die folgenden Beispiele
sollen Thnen dabei helfen, die Master Keyboard-
Modes und die Unterschiede zwischen ihnen zu
verstehen.

Split ('I'asiul'urauﬂeilun

Dle Abblldung unten zeigt ein Beispiel fiir eine Bereich ein. Mit diesen Einstellungen

Split-Konfiguration. Split ist eine Einstellung, mit kontrollieren Sie von der Tastatur aus getrennte

der Sie eine Tastatur in zwei Tastenbereiche (lower ~ MIDI-Steuerkanéle z.B. fiir den internen

(hoch) und upper (tief)) unterteilen, indem Sie Klangerzeuger und fiir ein externes MIDI-Geréit.

eine bestimmte Taste als Trennpunkt (Split Point) So kénnen Sie im hohen bzw. tiefen

wihlen. Im folgenden Beispiel wird die Tastatur Tastaturbereich verschiedene Voice-Klinge

bei der Note C3 unterteilt, so dafs Sie den tiefen benutzen. o )

Bereich fiir automatische Arpeggiator-Performance Wihlen Sie in diesem Beispiel ,,ch01* fiir ,,Lower*

benutzen und im hohen Bereich eine manuelle und ,,ch02* fiir ,,Upper*.

Solo-Performance spielen konnen. Sie konnen diese Sie kénnen die MIDI-Kaniile fiir die beiden

Konfiguration in folgenden Schritten durchfiihren. Tastaturbereiche auch mit den Tasten PROGRAM/

PART [1] bis [16] auswiihlen. (Seite 123)

@ Wihlen Sie mit Knopf [A] einen Part fiir den
tiefen Tastaturbereich aus. In diesem Beispiel
wihlen sie , Part01%

@Drehen Sie den Regler [PAGE], und 6ffnen Sie
den Bildschirm MIX Vce (Mix Voice), um eine

in Klammern angezeigt (,,(split)*).

O Wihlen Sie mit Knopf [2] den Wert (Split Point)
fiir den Point-Parameter aus. Dieser Wert legt die
Taste fest, bei der die Tastatur in zwei Bereiche
aufgeteilt wird. In diesem Beispiel wihlen Sie
,C3%

@D Sie konnen den Split Point auch direkt eingeben,
indem Sie die entsprechende Taste anschlagen,
withrend Sie zugleich die [SHIFT]-Taste gedriickt

halten. Schlagen Sie in diesem Beispiel C3 an,
wihrend Sie die [SHIFT]|-Taste driicken.

O Geben Sie mit Knopf [C] den MIDI-Sendekanal

(Transmit Channel) fiir den tiefen Tastaturbereich
und mit Knopf [1] den Kanal fiir den hohen

Split point (Trennpunkt)
_Tiefer Bereich (Lower) LC,@ Hoher Bereich (Upper)

< » |«

Stimme fiir die Arpeggiator-Performance
auszuwéihlen.
Ch1 Ch2
Part 1 Part 2 MIXEUCce) Memors Humber Ciard Search
Fart@l FPRE1: 1280HIGY[PF: GrandFiano]
Performance Manuelles Spiel
durch Arpeggiator

@O Drehen Sie den Regler [PAGE], und 6ffnen Sie
den Bildschirm LYR Mode (Layer Mode). Setzen
Sie den Schalter ,,Arp* (Arpeggio Switch) auf

@™ Bearbeiten und préparieren Sie die Stimmen fiir
Arpeggiator- und manuelles Spiel, bevor Sie nach

folgendem Verfahren eine Split-Einstellung vornehmen , 0N Wéihlqn Sie ,,1 fiir den Parameter ,,RcvCh*
(Seite 78). (MIDI Receive Channel (Empfangskanal)).
@ Driicken sie die [PERFORM]-Taste und dann die
[EDIT]-Taste (die beiden zugehorigen LEDs 6 EYREfodes  Mode Aee  Laver  Reuth
leuchten dann auf), um in den Performance

Edit-Mode iiberzugehen. Danach driicken Sie die



uabnjpuniy

©Drchen Sie den [PAGE]-Knopf und 6ffnen Sie
den Bildschirm ARP Type (Arpeggiotyp).
Wihlen Sie die ,,Switch“-Stellung ,,on*

ARFET9F=r  TaFe Temro  Switch Hold
Fartal UpOctl:Sy 128 on of f

In den Schritten @ bis @ geben Sie die
Einstellungen des tiefen Tastaturbereichs

fiir die Arpeggiator-Performance ein. Der
Arpeggiator spielt nun in einer Part 1 (MIDI-
Empfangskanal 1) zugewiesenen Stimme.

Detailliertere Arpeggiatoreinstellungen schlagen sie
bitte auf Seite 82 nach.

Sie kénnen die Arpeggioeinstellungen zu der Part
1-Stimme auch kopieren und wiederverwenden
(Seite 141).

@ Verwenden Sie auf die gleiche Weise Regler [A],
um Part02 auszuwéihlen. Wihlen Sie
anschliefsend die Stimme des Soloinstruments auf
dem Bildschirm MIX Vce und setzen Sie den
Parameter RevCh (MIDI-Empfangskanal) im
Bildschirm LYR Mode auf ,,2% Jetzt erklingt die
Solo-Stimme fiir Part 2, wenn Sie Noten auf und
iiber dem Split-Punkt spielen oder wenn Sie sie
auf dem MIDI-Kanal 2 empfangen.

Die Einstellung des Parameters RevCh wird
ignoriert, wenn Sie den Layer-Parameter im
Bildschirm LYR Mode auf ,,Ein“ gesetzt haben.

Setzen Sie den RevCh-Parameter fiir nicht
verwendete Parts nicht auf 1 oder 2

™D Weitere Einstellungen stehen im Performance Edit-
Modus zur Verfiigung. Wenn Sie einen Part nicht
horen konnen, tiberpriifen Sie die Lautstidrke und
andere Einstellungen fiir diesen Part. Detaillierte
Informationen finden Sie auf Seite 130.

@ Bevor Sie den Performance Edit-Mode
verlassen, speichern Sie obige Einstellungen in
einer Performance ab. Hinweise zum Speichern
einer Performance finden sie auf Seite 141.

Rufen Sie im Performance Play-Mode die

Performance auf, die Sie soeben gespeichert

haben. Ein einfacher Druck auf die [MASTER

KEYBOARD]-Taste aktiviert oder deaktiviert die

}Slpgt-Konﬁguraﬁon, die Sie gerade vorgenommen
aben.

4 Zones

Die Abbildung unten zeigt ein Beispiel fiir eine
4-Zone-Konfiguration. Eine ,,Zone“ ist eine bestimmte
Tastenspanne auf der Tastatur. Sie konnen Thre
Tastatur logisch in bis zu vier Tastenzonen mit jeweils
eigenen MIDI-Kanilen und anderen Einstellungen
unterteilen. So kénnen Sie mehrere Parts gleichzeitig
steuern. Eine Split-Einstellung unterteilt die gesamte
Tastatur in zwei scharf getrennte Abschnitte (key
ranges oder Tastaturbereiche). In einer 4-Zone-
Einstellung kénnen die Bereiche dagegen tiberlappen.
Sie kénnen eine Zone sogar so definieren, dafs sie
andere Zonen tiberdeckt oder einschlief3t.

Im folgenden Beispiel stellen wir Zone 1 fiir eine
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Rhythmus-Loop ein, die Sie zuvor im Phrase Clip
Mode (Seite 55) erzeugt haben, Zone 2 eine
Arpeggiator-Performance, Zone 3 fiir eine manuelle
Solo-Performance und Zone 4 fiir einen externen
MIDI-Klangerzeuger. Nach diesen Einstellungen
werden die Zonen 3 und 4 {iberlappen und die
gesamte Performance in allen vier Zonen wird zu
dem MIDI OUT-Ausgang gefiihrt, so dafs Sie die
Performance auf einem externen MIDI Sequencer
aufnehmen kénnen. Diese Konfiguration richten Sie
in folgenden Schritten ein.

ZONE 4

!

T
1
/ ZONE 1 ZONE 2 :/ ZONE 3
T —

i

v

N

Ch1 Ch2 Ch3 Ch4
Phrase Clip-Part Part 2 Part 3 Ein externer
MIDI-Tongenerator
Performance Performance Manuelle

mit einem Clip-Kit Solo-Performance

MIDI OUT

mit Arpeggiator

V¥ vibiiN

Ch4
Performance mit
einem externen

MIDI-Klangerzeuger

MIDI THRU

Aufnahme der gesamten
Performance in den Zonen 1 bis 4

Externer MIDI-Sequencer

Bearbeiten und priparieren Sie die benotigten
Stimmen (fiir Arpeggiator- und manuelles Spiel)
und den Phrase Clip-Kit in den zugehorigen Edit-
Modes, bevor Sie nach folgendem Verfahren eine
4-Zone-Konfiguration vornehmen.

@ Driicken sie die [PERFORM]-Taste und dann

die [EDIT]-Taste (jede LED leuchtet), um in
den Performance Edit-Mode iiberzugehen.
Dann driicken Sie die [MASTER
KEYBOARD]-Taste, um den Master Keyboard-
Mode zu aktivieren (jede LED leuchtet).

@ Wihlen Sie mit Knopf [A] ,,Common* aus

und 6ffnen sie mit dem [PAGE]-Knopf die
Anzeigeseite General Master Keyboard
(GEN M. Kbd).

GEMEM. Kbd» Mode Lower UrFer Foint
Common =Flit chil chiBz cC 3

@™ Wenn Sie, wihrend sie am [PAGE]-Knopf drehen,
die [SHIFT]|-Taste gedriickt halten, konnen Sie die
Parameter auf den Meniiseiten durchfahren.

© Wihlen Sie mit Knopf [B] ,,4zone“ als Mode-

Parameter aus.

@ Wenn der Master Keyboard-Mode nicht aktiv ist
(weil Sie die [MASTER KEYBOARD]-Taste nicht
gedriickt haben), wird der Mode-Parameterwert
in Klammern angezeigt (,,(4zone)“).



O Wihlen Sie mit Knopf [A] eine der Zonen
,,Zone01“ bis ,,Zone04“ aus. Nachdem Sie den
Mode-Parameter auf ,,4zone“ eingestellt haben,
konnen sie nun Einstellanzeigen fiir die vier
Zonen auswéahlen. Wihlen Sie ,,Zone01%, um
mit den Einstellungen zu beginnen.

MEBATransmit
Zoned]

TrnsCh TG MIDI
Chial an on

Sie kénnen zur Auswahl der Zone auch die
BANK [A] bis [D]-Tasten benutzen.

Durch das Wihlen einer Zone wird der
Bildschirm MKB Transmit ge6ffnet. Wenn Sie
wollen, kénnen Sie nun mit dem [PAGE]-Knopf
eine Unteranzeige 6ffnen, um eine Zone
einzurichten. Doch zunéchst fithren Sie die
elementarsten Eingaben auf der MKB Transmit-
Bildschirm durch. Dazu gehort zum Beispiel der
MIDI-Sendekanal (Transmit Channel), der die
MIDI-Ausgabe zum internen Klangerzeuger und
zum MIDI OUT-Ausgang ermoglicht.

© Wihlen Sie mit Knopf [C] den MIDI-Sendekanal
(TrnsCh) ,,Ch01% Stellen Sie die Schalter fiir den
MIDI-Output zum internen Klangerzeuger (TG)
und zu MIDI OUT (MIDI) beide auf ,,on“
Nach dieser Einstellung kénnen Sie fiir jede
Zone entscheiden (und jeweils einen anderen
MIDI-Kanal einsetzen), ob die Performance in
einer Zone intern bleiben oder zum externen
Output gebracht werden soll. Als letztes bereiten

Sie den Synthesizer fiir separate Klangregelung in

jeder der vier Zonen vor.

Dazu stellen Sie zunéchst die ,, TrnsCh“-
Parameter auf den MKB Transmit-Bildschirmen
fiir die jeweilige Zone auf ,,Ch01“ bis ,,Ch04“ ein.
Die ,, TG*“ und ,,MIDI“-Parameter fiir die Zonen
1 bis 3 schalten Sie ,,on“ Fiir Zone 4 stellen Sie
»TG“ auf ,,off und ,,MIDI“ auf ,,on“. Zum
Umschalten zwischen mehreren MKB Transmit-
Anzeigen benutzen Sie Knopf [A].

Damit sind die ersten Einstellungen fiir die vier
Zonen abgeschlossen.

@ Gehen Sie mit Knopf [A] wieder zu ,,Zone01«
iiber. Offnen Sie mit Hilfe des [PAGE]|-Knopfs die
MKB Note-Bildschirm. In dieser Anzeige geben
Sie den Tastaturbereich fiir eine Zone ein.

MEEAHote ) Octave TransFose
+1 +11

Mote Limit
Zone c-2 - G 8

In der MKB Note-Anzeige finden Sie auch andere
Parameter wie Note Limit, Transpose etc.
Weiteres zu diesen Parametern finden Sie auf
Bildschirm 138.

@>Stellen sie in mit Hilfe der Knopfe [1] und [2]
die ,,Note Limit“-Parameter, d.h. die tiefste bzw.
hochste Note der Tastaturzone, ein. Fiir
,Zone01“ wihlen Sie in diesem Beispiel ,,C-2¢
als tiefste und ,,B1“ als hochste Taste.

@©5Schalten Sie mit Knopf [A] zur MKB Note-
Bildschirm fiir ,,Zone02“ um. In gleicher Weise
wie in Schritt é wihlen Sie nun ,,C2¢ als tiefste
und ,,B2 als hochste Taste der Zone aus.
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©5Schalten Sie, wieder mit Knopf [A], zur MKB
Note-Bildschirm fiir ,,Zone03“ um. In gleicher
Weise wie in Schritt é wihlen Sie nun ,,C3“ als
tiefste und ,,G8* als hochste Taste der Zone aus.

@Schalten Sie mit Knopf [A] zur MKB Note-
Bildschirm fiir ,,Zone04“ um. In gleicher Weise
wie in Schritt é wéhlen Sie nun ,,C3“ als tiefste
und ,,G8* als hochste Taste der Zone aus.
Beachten Sie, dafs Sie mit dieser Notenspanne
einen Uberlapp mit Zone 3 erzeugt haben.

@™ Die detaillierten Einstellungen fiir eine Zone
finden Sie auf Seite 137 beschrieben.

@ Wihlen Sie mit Knopf [A] einen Part fiir eine
Zone aus. In diesem Beispiel wéhlen Sie Phrase
Clip-Part fiir Zone 1 und Part 2 und Part 3 fiir
Zone 2 bzw. Zone 3. Fiir Zone 4 setzen Sie
keinen internen Part ein, da Zone 4 ihre Output-
Daten geméif3 Threr Einstellung nur iiber den
MIDI Out-Ausgang iibermitteln kann. Als
erstes wihlen Sie Phrase Clip-Part (PartCL)
fiir Zone 1 aus.

™ Sie konnen einen Part fiir eine Zone auch mit

den [MEMORY]- und [PROGRAM/PART]-Tasten
auswihlen (Seite 119)

@ Drehen Sie den [PAGE]-Knopf und 6ffnen Sie die
MIX Vce (Mix Voice)-Bildschirm, um einen Clip-
Kit fiir die Phrase Clip-Performance

auszuwihlen.
MIXEE it Humber
Fart.CL BA1CAAL 2 [Dr:iCliF Kit]

@D Den benotigten Phrase Clip Kit sollten Sie zuvor
im Phrase Clip-Mode angelegt haben.

® Drchen Sie weiter am [PAGE]-Knopf und 6ffnen Sie
die Bildschirm LYR Mode (Layer Mode). Schalten
Sie den Layer-Schalter (Layer) ,,off und setzen
Sie den MIDI-Empfangskanal (RevCh) auf ,,1¢

LYEEMode ArF Lazer
FartCL on =}

RcuwCh
1

Mit den Einstellungen, die Sie in den Schritten
® bis ®vorgenommen haben, kénnen Sie nun
Phrase Clips aus dem Clip-Kit spielen, der
,PartCL“ (Phrase Clip Part) und MIDI-
Empfangskanal (RevCh) 1 zugewiesen ist,
wenn Sie auf den Tasten der Zone 1 spielen.

O@In gleicher Weise wie in den Schritten @ bis @
nehmen Sie nun die Einstellungen fiir Zone 2 vor.
Drehen Sie Knopf [A] und wihlen sie ,,Part02¢
aus. Als nichstes gehen Sie mit Hilfe des [PAGE]-
Knopfs zur Voice (MIX Vce)-Anzeige iiber und
wihlen dort eine Stimme fiir den Arpeggiator aus.
Dann 6ffnen Sie, wiederum mit dem [PAGE]-
Knopf, die Layer Mode (LYR Mode)-Bildschirm
und stellen den MIDI-Empfangskanal (RevCh) auf
,,2% ein. Auf derselben Bildschirm stellen Sie den
,ZArp“-Schalter fiir die Arpeggiator-Performance
auf ,,on“ Als letztes gehen Sie zur Arpeggio Type
(ARP Type)-Bildschirm iiber und stellen den
Switch-Parameter dort auf ,,on“ ein.

Nach diesen Einstellungen konnen Sie mit den
Tasten in Zone 2 eine Arpeggiator-Performance
mit einer Stimme spielen, die ,,Part02“ und
MIDI-Empfangskanal (RevCh) 2 zugewiesen ist.



uabnjpuniy

@1n gleicher Weise wie in den Schritten @ bis ® Bearbeiten und priparieren Sie die fiir die Layers

nehmen Sie nun die Einstellungen fiir Zone 3 (Schichten) benétigten Stimmen, bevor Sie nach
vor. Drehen Sie Knopf [A] und wihlen sie folgendem Verfahren eine 4-Zone-Konfiguration
,Part03“ aus. Als ndchstes gehen Sie mit Hilfe vornehmen.

des [PAGE|-Knopfs zur Voice (MIX Vce)-Anzeige @D Plug-in-Stimmen stehen nur zur Verfiigung, wenn
tiber und wihlen dort eine Stimme fiir die Sie eine Plug-in-Karte (Sonderzubehér) installiert
manuelle Solo-Performance aus. Dann 6ffnen Sie, haben (Seite 108).

wiederum mit dem [PAGE]-Knopf, die Layer . .
Mode (LYR Mode)-Bildschirm und stellen den @Driicken sie die [PERFORM]-Taste und dann

MIDI-Empfangskanal (RevCh) auf ,,3“ ein. die [EDIT]-Taste (die beiden zugehérigen LEDs
Nach diesen Einstellungen kénnen sie nun leuchten dann auf), um in den Performance
mit einer ,,Part03“ und MIDI-Empfangskanal Edit-Mode tiberzugehen. Dann driicken Sie die
(RCVCh) 3 zugewiesenen Stimme auf den [MASTER KEYBOARD]-Taste, um den Master
Tasten in Zone 3 solo spielen. . Keyboard-Mode zu aktivieren (die zugehorige
Fiir Zone 4 brauchen Sie keine weiteren LED leuchtet dann)

Einstellungen vorzunehmen, da diese nicht fiir )

einen internen Part vorgesehen ist und in den @ Wiihlen Sie mit Knopf [A] ,Common* aus und
Schritten @ to @schon zur Dateniibertragung 6ffnen sie mit dem [PAGE]-Knopf die

iiber MIDI OUT eingestellt wurde. Der
Tastenbereich fiir Zone 4 stimmte mit dem fiir
Zone 3 iiberein, so daf’ die Solo-Performance in

Bildschirm General Master Keyboard (GEN M.
Kbd).

diesem Bereich auf den MIDI-Kanilen 3 (von .
Zone 3) und 4 (von Zone 4) iiber [MIDI OUT] Bommon 20 09T Loper  VERER Mot
an ein externes MIDI-Gerét gesendet wird.

Weitere Part-Einstellungen kénnen Sie im D Wenn Sie, wihrend sie am [PAGE] 'K?Opf dre'hen.,
Performance Edit-Mode vornehmen. Sollten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten, kénnen Sie die
auf Probleme stofen, die moglicherweise durch Parameter auf den Meniiseiten durchfahren
diese Einstellungen verursacht werden, zum (Seite 121).

Beispiel wenn ein bestimmter Part keinen Ton @© Wihlen Sie mit Knopf [B] ,layer* als Mode-
erzeugt, priifen Sie die Part-Einstellungen Volume Parameter aus. ?

(Lautstiirke) etc. nach. Weitere Erklirungen zu ) o
den Part-Einstellungen finden sie auf Seite 130. @D Wenn der Master Keyboard-Mode nicht aktiv 1st
(weil Sie die [MASTER KEYBOARD]-Taste nicht
®Bevor Sie den Performance Edit-Mode verlassen, gedriickt haben), wird der Mode-Parameterwert
speichern Sie obige Einstellungen in einer in Klammern angezeigt (,,(layer)“).

Performance ab. Hinweise zum Speichern . .

einer Performance finden sie auf%eite 141 Ostellen sie mit Knopf [C] bzw. anpf [1] den
o o MIDI-Sendekanal fiir die Lower (tiefe Tasten)-

Rufen Sie im Performance Play-Mode die bzw. Upper-Parameter (hohe Tasten) ein.

Performance auf, die Sie soeben gespeichert Beachten Sie, daf® die Ausdriicke ,,Lower* und
haben. Ein einfacher Druck auf die [MASTER , Upper® sich hier auf die zwei Parts (Zonen)

KEYBOARD)|-Taste aktiviert oder deaktiviert die  pegichen, die ,gelayert* werden sollen.

4-Zone-Konfiguration, die Sie gerade Diese Kanaleinstellungen ermoglichen die
vorgenommen haben. Erzeugung und Ubermittlung von Performance-
° Daten auf detrennten Kanilen zum internen
Layel' (SO““dSCthh"un ) Klangerzeuger und einem externen MIDI-Gerit

AR A il A (iitber den MIDI OUT-Ausgang). In unserem
In der Abbildung unten sehen Sie ein Beispiel fiir Beispiel stellen fiir , Lower® ,Ch01% ein und

eine Layer-Konfiguration. Layer ist ein « pos i
Betriebsmode, in dem zwei Parts, die Sie auf ,,Ch02. Fiir ,,Upper ) .
iiberlappenden Bereichen der Tastatur spielen Sie konnen die MIDI-Kanle fiir die Lower-
zusammen ({ibereinander) wiedergegeben bzw. an und Upper-Parts auch mit den Tasten
einen Ausgang tibermittelt werden. Im folgenden [PROGRAM/PART 1 bis 16] auswihlen.

Beispiel spielen Sie auf diese Weise Stimmen, die ~ @ Wihlen sie mit Knopf [A] einen Part aus. Als

Sie fiir Part 1 bzw. Part Plug-in 1 gewdhlt haben. erstes wihlen Sie ,,Part01“ fiir den Upper-Part.
Sie konnen diese Konfiguration in folgenden . . .
Schritten durchfiithren. @ Drehen Sie weiter am [PAGE]-Knopf und 6ffnen
Sie die Bildschirm Mix Voice (MIX Vce). Wihlen
/ Layer (hher) /: Sie eine Stimme fiir den Upper-Part.

iy — ord  Humber Chars  Search
./ Lover (i / PartB1 FRE1: 128¢HI& [FfiGrandPianc]
| ayer (tiefer) W/

1

L

Part 1 Plug-in 1-Part
Stimme ’7 Plug-in-Stimme —‘
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@Drchen Sie weiter am [PAGE|-Knopf und

offnen Sie die Bildschirm LYR Mode (Layer
Mode). Schalten Sie den Layer-Schalter (Layer)
,,off und setzen Sie den MIDI-Empfangskanal
(RevCh) auf ,,1¢

LYEEModer  Mode ArF Lager
Fart.

RcwCh
Folg ah ful 1

Wenn Sie anderen Parts dieselben MIDI-
Empfangskanile zugewiesen, werden auch diese
Parts zu horen sein, sobald Sie auf der Tastatur
spielen. Dies konnte Schwierigkeiten bereiten,
wenn Sie nur zwei geschichtete Parts benotigen.
Um nicht benétigte Parts stumm zu schalten,
wihrend Sie auf der Tastatur spielen, stellen Sie
den ,,RecvCh*“-Parameter fiir diese Parts auf ,,off*
ein. Sie konnen nur Stimmen aus geschichteten
Parts spielen.

©O1n derselben Weise wie in den Schritten @ bis @

nehmen Sie nun die Einstellungen fiir den
Upper-Part vor. Wihlen sie ,,PartP1“ fiir den
Lower-Part aus, gehen Sie mit Hilfe des [PAGE]-
Knopfs zur Voice (MIX Vce)-Anzeige iiber und
wihlen Sie dort eine andere Stimme (Plug-in-
Stimme) fiir den Lower-Part aus. Offnen Sie auch
die Layer Mode (LYR Mode)-Bildschirm.
Schalten Sie dort den Layer-Schalter (Layer)

,,off* und setzen Sie den MIDI-Empfangskanal
(RevCh) auf ,,2«

Weitere Part-Einstellungen kénnen Sie im
Performance Edit-Mode vornehmen. Sollten Sie
auf Probleme stofden, die moglicherweise durch
diese Einstellungen verursacht werden, zum
Beispiel wenn ein bestimmter Part keinen Ton
erzeugt, priifen Sie die Part-Einstellungen Volume
(Lautstiirke) etc. nach. Weitere Erklirungen zu
den Part-Einstellungen finden sie auf Seite 130.

©Bevor Sie den Performance Edit-Mode

verlassen, speichern Sie obige Einstellungen
in einer Performance ab. Hinweise zum
Speichern einer Performance finden sie auf
Bildschirm 141.

Rufen Sie im Performance Play-Mode die
Performance auf, die Sie soeben gesichert
haben. Ein einfacher Druck auf die [MASTER
KEYBOARD]-Taste aktiviert oder deaktiviert
die Layer-Konfiguration, die Sie gerade
vorgenommen haben.

Aufler der Layer/Zone-Konfiguration in den
Master Keyboard-Modes, kénnen sie auch den
Layer-Schalter (Layer) fiir die einzelnen Parts
dazu benutzen, eine Layer-Konfiguration mit bis
zu vier Parts einzurichten (Seite 133).

Note Limit (Tastaturbereich)'

0000000000000 08000000000000000000

Note Limits (Tastenbereiche) begegnen Ihnen
im Master Keyboard Mode, in Parts und in
Stimmen. Im Folgenden stellen wir die
Beziehungen zwischen den verschiedenen
Note Limit-Einstellungen dar.

MKB-Taste Part
_ Tastenbereich fiir jede Zone -
LYR-Limit

< »
 Tastenbereich fiir eine zugewiesene Stimme,
< »

v

Klangerzeuger

+44 4
osei ]|

Element 1

E A
Element 2 W

Element 3

Element 4

Im Master Keyboard-Mode steuern Sie den
internen Klangerzeuger (oder ein externes
MIDI-Geriit) gemifs der ,,Note Limit“-
Einstellungen in der MKB Note-Anzeige.
Wenn sie die Tastaturspanne einer Zone auf
zwei Oktaven beschrianken, hat dies dieselbe
Wirkung, als wenn Sie den Klangerzeuger
iiber eine externe, zweioktavige Tastatur
spielten. ,Note Limit“ in der LYR Limit-
Anzeige (Seite 133) fiir einen Part mit einer
zugewiesenen Stimme legt dagegen den
(spielbaren) Tastaturbereich fiir diese Stimme
fest. Den spielbaren Tastaturbereich fiir jedes
Element einer Stimme definieren Sie
wiederum mit ,,Note Limit* in der OSC Limit-
Anzeige (Seite 90) im Voice Edit-Mode.
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Verwendung als Multitimbral-
Klangerzeuger (Performance-

Modus)

Der Performance-Mode gibt Thnen die Moglichkeit,
Thren Synthesizer als einen ,,multitimbralen
Klangerzeuger” in Verbindung mit Musiksoftware
auf einem Computer oder mit externen Sequencern
zu benutzen. Wenn jeder Track (jede Spur) einer
Songdatei einen anderen MIDI-Kanal verwendet,
kann jeder Part einer Performance einem anderen
dieser MIDI-Kanéle zugeteilt werden. Sie konnen
also eine Songdatei auf einem externen Sequencer
abspielen und dabei jeden Track eine andere
Stimme spielen lassen.

Im folgenden Beispiel legen Sie eine Performance
zur Wiedergabe einer Songdatei mit drei Parts an:
Piano, Bafs und Schlagzeug. Der Piano-Track wird
MIDI-Kanal 2 zugewiesen, der Bafs-Track soll zu
Kanal 3 gehoren und das Schlagzeug zu Kanal 10.

Song Datei Performance
Track 1 Piano  |Kanal 2 ibertragen Part 2 Pianostimme ~ |kanal 2 empfangen
Track 2 Bass  |Kanal 3bertragen Part 3 BaBstimme  [kanal 3 empfangen|
Track 3 | Drums  |Kanal 10 ibertrager Part 10 |[Schlag 10 empfangen|
v /

g Sequence- »| Klangerzeuger-
= = oder Spieler d bereich
Computer

(Sequencersoftware)

CS6x/CS6R

@D Sie konnen die Songdatei auch mit dem internen
Sequencer des Synthesizers abspielen. Dazu kénnen
Sie die mitgelieferte XGworks lite-Sequencer-
Software verwenden. Vergewissern Sie sich jedoch
zuvor, dafs der Computer ordnungsgeméifs mit Threm
Synthesizer verbunden ist (Seite 16).

@ Driicken sie die [PERFORM]-Taste und dann
die [EDIT]-Taste (die beiden zugehoérigen LEDs
leuchten dann auf). Sie befinden sich nun im
Performance Edit-Mode.

Bevor Sie in den Performance Edit-Mode wechseln,
miissen Sie eine Performance zur Bearbeitung
auswihlen. Stellen sie auch sicher, dafs die
[MASTER KEYBOARD]-LED iiber der
zugehorigen Taste nicht leuchtet.

@ Wihlen Sie die Parts aus, indem Sie an Knopf
[A] drehen. Sie konnen hier Part 2 als Piano,
Part 3 als Baf und Part 10 als Schlagzeug
auswéihlen. Als erstes wihlen Sie Part02 aus.

©Drchen Sie den [PAGE]-Knopf und 6ffnen Sie
die Anzeigeseite MIX Vce (Mix Voice), um eine
Stimme fiir den Piano-Part auszuwéihlen.

MIXEUCe? Memora  Hu - Ctara Search
Fartaz FEE1: 122 E)[FPfiGrandPiancl

O Als nichstes schalten Sie mit dem [PAGE]-
Knopf zur Mix Level-Anzeige um und stellen
dort die Lautstirke (Volume) des Piano-Parts
und, falls notig, die Stereobalance (Pan) und die
Chorus- und Reverb-Sendepegel. Einzelheiten
hierzu finden sie auf Seite 130.

@ Drehen Sie weiter am [PAGE]-Knopf und 6ffnen
Sie die Seite LYR Mode (Layer Mode). Setzen Sie
den Mode-Parameter auf ,,poly“ (polyphon), den
Layer-Parameter auf ,,off* und den RcvCh-
Parameter (MIDI-Empfangskanal) auf 2.

LYEEModer  Mode ArF Lager RcuwCh
FartBaz Fold =Tyl of £ 2

Fiir Parts, fiir die Sie keine Polyphonie benétigen,
stellen sie den Mode-Parameter auf ,,mono*
(monophon) ein.

Wenn Sie den Schritten @ bis @ (oben) zur
Wiedergabe einer Songdatei im Sequencer gefolgt
sind, wird der Piano-Track {iber MIDI-Kanal 2
gesendet. Die MIDI-Daten werden vom
Synthesizer empfangen, der dann die Stimme fiir
den Part spielt, der MIDI-Kanal 2 zugewiesen ist.

@ Wicderholen Sie die obigen Schritte @ bis @
fiir Part 3 (BaR) auf MIDI-Kanal 3.

@ Wicderholen Sie die obigen Schritte @ bis @
noch einmal fiir Part 10 (Schlagzeug) auf
MIDI-Kanal 10.

@D Um zu vermeiden, dafs die Stimmen unbenutzter
Parts plotzlich abgespielt werden, sollten Sie die
MIDI-Empfangskanile fiir solche Parts ,,off*
schalten.

Im Performance Edit-Mode gibt es noch viele
andere Part-spezifische Parameter. Einzelheiten
hierzu finden sie auf Seite 121.

OBevor Sie den Performance Edit-Mode
verlassen, miissen Sie obige Einstellungen mit
der Performance abspeichern. Alles weitere
zum Speichern von Performances finden Sie
auf Seite 141.

Wenn Sie nun im Performance Play-Mode
diese Performance auswéhlen, konnen Sie die
Songdatei auf einem Computer-Sequencer oder
dem internen Sequencer abspielen, wobei die
Piano-, Bafs- und Schlagzeug-Parts tiber die
zugehorigen MIDI-Kanéle gespielt werden.

72



Live-Performance mit
Songdal'ei-Pl ack

Wihrend Sie die Songdatei mit den oben

zugewiesenen Piano-, Baf3- und Schlagzeugparts

abspielen, konnen Sie nach entsprechender

Einstellung der Performance zugleich auch einen

Part live spielen.

Wiedergabe
Performance mit Tastatur

Song Datei Part 1 Solostimme Layer=on 4—1%%
Track 1| Piano [Kanal 2 ibertragen F==p{ Part 2 | Pianostimme [kanal 2 empfangen

Track 2 | Bass |Kanal 3 ibertragen ! Part 3 BaRstimme  [Kanal 3 empfangen
Track 3 [Drums|Kanal 10 ibertrage »| Part 10 10 empfangen

Sie spielen dieselbe Performance, die Sie zuvor
angelegt haben, jedoch mit einem zusétzlichen
Part fiir das Live-Playback. Hinsichtlich der
Einstellungen sollten sie folgende Punkte zu
beachten:

e In der zuvor angelegten Performance wurden

die Parts 2, 3 und 10 benutzt. Als Beispiel
werden wir nun einen weiteren Part (Part 1)
einer Solostimme zuweisen.

e Setzen Sie in der LYR Mode-Anzeige den
Layer-Parameter fiir Part 1 auf ,,on“ und

vergewissern Sie sich, dafs derselbe Parameter

fiir die Parts 2, 3 und 10 auf ,,off* steht.
Wenn Sie mehrere (bis zu vier) Parts spielen

mochten — mit Stimmen aus Parts 4 bis 9 und 11
bis 16 und aus Plug-in-Parts —, dann stellen Sie
auch fiir diese Parts die Layer Switch-Parameter

auf ,,on“ ein.

e Stellen Sie in der GEN MIDI-Anzeige den
LayerCh (Layer Channel)-Parameter auf den
Wert BasicCh ein.

Nun konnen sie die Stimme fiir Part 1 live
auf der Tastatur spielen.

Benuizung des A/D
Input-Parts

Wenn Sie externe Soundquellen (Sources) an
die A/D INOUT-Buchse des Synthesizers
angeschlossen haben (ein Mikrofon oder andere

Audiogerite), dann kénnen sie auch diese als Parts

einer Performance einsetzen.

In Fortsetzung unseres Beispiel-Setups kénnen Sie

nun einen weiteren Part (hier ein Gesangspart)
hinzufiigen, indem Sie den A/D Input-Part

zuweisen. Wihrend der Song die Piano-, Baf3- und

Schlagzeugparts abspielt, kénnen Sie dann also
nicht nur live mitspielen, sondern auch in das
Mikrofon singen. Sie kénnen dem A/D Input
Part und damit Thre Gesangsstimme auch mit

geeigneten Effekten (z.B. Reverb) versehen (Seite
130 und 137). Diese Effekteinstellungen werden

ebenfalls mit der Performance abgespeichert.

Wiedergabe
mit Tastatur

Performance

Song Datei Part 1 Solostimme Layer=on |
Track 1 | Piano |Kanal 2 ibertragen | Part 2 Pianostimme Kanal 2 empfangen

Track 2 | Bass |Kanal3 ibertragen eepp| Part 3 BaBstimme Kanal 3 empfangen

Track 3 |Drums|Kanal 10 " $| Part 10 i Kanal
AID Input-|  Source (mix) Externer
Part | Muster (Karaoke 1) * Mix-Input

* Um die A/D Input Part-Parameter iiber MIDI steuern

zu konnen, miissen Sie den Empfangskanal (Receive
Channel) einstellen. In diesem Beispiel ist das jedoch
nicht unbedingt erforderlich.

Hinsichtlich der Einstellungen sollten sie folgende
Punkte zu beachten:

Schalten Sie zu den PartAD (A/D Input Part)-
Parametern um und stellen Sie in der MIX
Template-Anzeige die externe Input Source
(Eingangsquelle) und das Template (Muster) ein.

MIXATemFlaterSrc Humber
FartAD mic rES[Karackel 1

Der Synthesizer bietet Thnen 13 Templates
mit verschiedenen Verstirkungs- und
Effekteinstellungen an, aus denen Sie
entsprechend Threr Source auswéhlen kénnen.
In diesem Beispiel benutzen wir den A/D
Input-Part fiir Vocals (Gesang). Stellen Sie also
den Src (Source)-Parameter auf ,,mic“ und den
Number (Template-Nummer)-Parameter auf
,Karaokel“ ein.

/N Wenn Sie den falschen Source-Typ als

Eingangsquelle wihlen, laufen Sie Gefahr, Thr Gehor
und/oder angeschlossene Audiogeriite zu
beschédigen. Vergewissern Sie sich also, dafs dieser
Parameter richtig eingestellt ist.

Bevor Sie ein Mikrofon an der A/D INPUT-
Buchse (MIC/LINE2-Buchse) anschliefien,
drehen Sie die Verstirkung (GAIN-Knopf,
Seite 11) ganz herunter.

Drehen sie die Verstirkung dann langsam hoch,
wihrend Sie in das Mikrofon singen oder
sprechen, bis Sie den idealen Lautstdrkepegel
gefunden haben.

@ Uber MIDI kénnen Sie noch andere Einstellungen

HINLWEIS,
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fiir den A/D Input-Part vornehmen. Einzelheiten
hierzu finden sie auf Seite 132.

Wenn Sie eine Songdatei spielen die das XG/GM-Logo
trégt (im Handel erhiltlich), erzielen Sie die beste
Wiedergabequalitét mit einer Vielfalt von Stimmen
und Effekten, indem Sie eine XG Plug-in-Karte
(Sonderzubehér) in Threm Instrument installieren.
Bedenken Sie auch, dafs Sie mit einer zusitzlichen XG
Plug-in-Karte die Anzahl der polyphonen Noten und
der Effekte noch einmal verdoppeln kénnen. Sie
konnen dann nicht nur das Playback eines Songs
horen, sondern auch einen bestimmten Part der
Songdatei stumm schalten, indem Sie eine ,,minus-
one“-Einstellung wihlen. Dies ist besonders niitzlich,
wenn Sie eine Solo- oder Karaoke-Performance
einiiben mochten.

Wenn Sie eine Effekt-Plug-in-Karte (Sonderzubehor
PLG100-VH) installiert haben, kénnen Sie fiir Thre
Gesangsstimmen Harmonien von bis zu vier Ténen
erzeugen. Durch Zuweisung des Harmoniekanals an
den MIDI-Sendekanal der Tastatur sind Vocoder-
dhnliche Effekte moglich. Sie konnen einen
Harmoniesatz auch mit einem Sequenzer einspielen
und einen Begleitchorus fiir Thren Gesang erzeugen.
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Stimm-Wiedergabe

Dieser Modus dient der Wiedergabe von einzelnen
Stimmen, die als 256 Voreinstellungen on-board gespeichert
sind, sowie der Internen Stimmen (Benutzer), Externen
Stimmen auf Speicherkarte und Stimmen auf Plug-in-
Karte (optional). In diesem Abschnitt wird erklirt,

wie Sie Stimmen auswéhlen und abspielen kénnen.

@D Details zu den Stimmtypen und den Voice-Memorys
finden Sie auf Seite 36.

Anzeige for Voice PIay-Moelus

Die LCD-Anzeige sieht im Voice Play-Modus
folgendermafien aus: Der Voice Play-Modus besteht aus
zwei Bildschirmen; mit Hilfe des Knopfreglers [PAGE]
konnen Sie zum Bildschirm ,,Voice Search“ wechseln.

Die Bildschirme sind unten abgebildet. Einzelheiten
zum Bildschirm ,,Voice Search* finden Sie auf Seite 77.

@D Informationen dariiber, wie Sie zum Voice Play-Modus
wechseln, finden Sie auf Seite 21.

Voice Play-Modus

1 2 3
| | |

| | \
UCE Plawd | [PRE1:1ZECHIE N P GrandPisno]
EL Low  EL M1d ELl H1  Lutott Eeullme

T

©00e

. 4
Zweiter Bildschirm.: Voice Search

SHIFT PAGE

PART/ELEMENT

UCE Srch» PREL: 128(H16)[EF:GPandPiano]

Memora  Humber tara Search
B Cc 1 2
PART/ELEMENT

Zeigt an, dafs im Augenblick der Voice Play-Modus
aktiviert ist.

SHIFT PAGE A DATA

&

Zeigt das Memory und die Programmnummmer der
Stimme (001 bis 128) und die Programmnummer (1 bis
16) der Bank (A bis H) an. Die Anzeige ,,PRE1:128
(H16)“ in dem oben abgebildeten Display bedeutet
beispielsweise, dafs die Memory PREL1 ist, die Program-
mnummer fiir die Stimme 128 ist, die Bank H ist, wobei
die Programmnummer innerhalb der Bank 16 lautet.
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Memory/Stimmen-Programmnummer

PREI1 bedeutet Voreinstellung 1, PRE2 Voreinstellung 2,
PRE bedeutet Voreinstellung Schlagzeug, INT heifst
Intern, EXT bedeutet Extern. PLG1 steht fiir Plug-in-
Karte 1 und PLG2 fiir Plug-in-Karte 2. Alle Stimmen-
Programmnummern innerhalb der einzelnen

Memorys liegen im Bereich von 001 bis 128. Die
Schlagzeugstimmen liegen im Bereich DR1 bis DRS.

Einzelheiten zu den Schlagzeugstimmen finden Sie auf Seite 36.

Bank/Programmnummer

Die Stimmen-Programmnummern 001 bis 128 sind auf die
Banken A bis H aufgeteilt und ergeben so die jeweiligen
Programmnummern 01 bis 16. Sie konnen die Stimmen-
Programmnummern deshalb entweder sequentiell

oder gezielt durch eine Kombination der Tasten

BANK und PROGRAM anwéhlen. Die Zuordnung

von Banken/Programmnummern und Stimmen-
Programmnummern finden Sie in der Tabelle weiter unten.

Stimmen- Stimmen-

Programm- | Bank PL?JQIL?TQT' Programm- | Bank PL%%?”"‘;T'

nummer nummer
001 A 1 065 E 1
002 A 2 066 E 2
003 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6
007 A 7 071 E 7
008 A 8 072 E 8
009 A 9 073 E 9
010 A 10 074 E 10
011 A 11 075 E 11
012 A 12 076 E 12
013 A 13 077 E 13
014 A 14 078 E 14
015 A 15 079 E 15
016 A 16 080 E 16
017 B 1 081 F 1
018 B 2 082 F 2
019 B 3 083 F 3
020 B 4 084 F 4
021 B 5 085 F 5
022 B 6 086 F 6
023 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
026 B 10 090 F 10
027 B 11 091 F 11
028 B 12 092 F 12
029 B 13 093 F 13
030 B 4 094 F 4
031 B 5 095 F 5
032 B 6 096 F 6
033 C 1 097 G 1
034 C 2 098 G 2
035 [¢] 3 099 G 3
036 C 4 100 G 4
037 C 5 101 G 5
038 C 6 102 G 6
039 [} 7 103 G 7
040 [} 8 104 G 8
041 [} 9 105 G 9
042 C 0 06 G 0
043 C 1 07 G 1
044 C 2 08 G 2
045 C 3 09 G 3
046 C 14 110 G 14
047 C 15 111 G 15
048 C 16 112 G 16
049 D 1 113 H 1
050 D 2 114 H 2
051 D 3 115 H 3
052 D 4 116 H 4
053 D 5 117 H 5
054 D 6 18 H 6
055 D 7 19 H 7
056 D 8 20 H 8
057 D 9 21 H 9
058 D 10 122 H 10
059 D 11 123 H 11
060 D 12 124 H 12
061 D 13 125 H 13
062 D 14 126 H 14
063 D 15 127 H 15
064 D 16 128 H 16




3.Stimmenkategorie/Stimmenname

Stimmenkategorie

Die zwei Zeichen links neben dem Stimmennamen
geben die Instrumenten- oder Klangkategorie an,
denen die Stimme angehort.

@D Details zu den Kategorienamen finden Sie auf Seite 80.

Dieser kann aus bis zu 10 Zeichen bestehen.

4.Anzeige der Knopfregler-
Parameter

Zeigt die Funktion an, die den einzelnen Knopfreglern
([A] bis [C] und [1]/[2]) zugewiesen ist.

@™ Die Knopfregler [1]/[2] kénnen mit mehreren
Parametern (Modulationsziele) aus unterschiedlichen
Control Sets belegt sein. Ist dies der Fall, wird der
Parameter (Modulationsziel) aus dem Control Set
mit der niedrigsten Programmnummer angezeigt.

Parametereinstellungen der Knopfregler

Im Voice Play-Modus kénnen die Parameter mit Hilfe
der zugehoérigen Knopfregler ([A] bis [C] und [1]/][2])
angepafdt werden. Der Parameterwert wird kurz
angezeigt, wenn Sie einen der Knopfregler bewegen.

LICE F‘laa) F‘REi 128(H16)[PP GrandPianod
+653 Hi Cutoff ReuTime

SHIFT PAGE DATA

-000000@

PART/ELEMENT

@™ Informationen dariiber, wie Sie die Knopfregler [A] bis [C]
mit Parametern belegen, finden Sie auf Seiten 50 und 165.
Informationen dariiber, wie Sie die Knopfregler [1]/[2] mit
Parametern belegen, finden Sie auf Seiten 51 und 84.

Einstellungen fitr Oktave und MIDI-Sendekanal

oooooooooooogooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo-

Im Voice Play-Modus kénnen Oktave und MIDI-
Sendekanal durch Driicken der [SHIFT]-Taste
angezeigt werden.

Oktave MIDI-Sendekanal

(I'Iri— +'<)

FRE1: 128C(H1&) [FfiGrandPianol

SHIFT PAGE

-c““‘%

Sie konnen den MIDI-Sendekanal einstellen, indem
Sie an Knopfregler [A] drehen und die [SHIFT]-Taste
gedriickt halten. Die Einstellungen fiir den Voice Play-
Modus werden auf diesem MIDI-Kanal tibertragen.
@D Der MIDI-Ubertragungskanal kann auch im

Bildschirm MIDI Ch. des Utility-Modus eingestellt
werden. (Seite 166).
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Avuswahl des
Sl'immenp. rogramms

Es gibt vier Arten, eine Stimme auszuwihlen.

e Verwenden der Tasten BANK/PROGRAM (CS6x)
e Verwenden der Tasten [DEC/NO] und [INC/YES]
e Verwenden des Knopfreglers [DATA]

e Verwenden der Kategorie-Suche

BANK/PROGRAM (CS6x)

@ Driicken Sie auf eine der MEMORY-Tasten, um ein
Voice-Memory anzuwihlen. Die Voice-Memory-
Anzeige im LCD blinkt.

MEMORY

PRE1 PRE2

DRUM

INT EXT

DRUM

PLG1 PLG2

L

LWCE Plawg» PREEL:1Z283(HISH[Pf:GrandPianol
ER Low E& Mid ER Hi Cutoff ReuTime

@™ Informationen zu Voice-Memorys finden Sie auf den
Seiten 27 und 36.

@ Driicken Sie auf eine der BANK-Tasten ([A] bis
[H]), um eine Bank auszuwihlen. Die Bank-Anzeige
im LCD blinkt.

MEMORY
PREL  PRE2

A B c D E F G H

ELEVENT SELECT

DRUM

ELENENT ON/OFF

INT EXT 7 8
DRUM GENERAL QED ARPEGGIO  CONTROL ~ COM LFO EFFECT
PROGRAM
PLG1 PLG2 9 10 11 16 PART
S e o s o
\\\ 1/ ', \\\ 1/ P

LWCE Plawg» PREEL:1Z283(HISH[Pf:GrandPianol
ER Low E& Mid ER Hi Cutoff ReuTime

@D Wenn Sie nun die [EXIT]-Taste driicken, wird der
Stimmen-Auswahlvorgang abgebrochen und die
urspriingliche Stimme wiederhergestellt.

Wurde die Bank bereits ausgewahlt, ist dieser Schritt
nicht erforderlich. Informationen zu den Banken finden
Sie auf den Seiten 27 und 36.

Stimm-Modus
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©Driicken Sie auf einen der PROGRAM-Tasten ([1]
bis [16]), um eine Programmnummer auszuwéhlen.

Stimmen konnen durch Einstellen von Memory, Bank
und Programmnummer wie in den drei vorherigen
Schritten erldutert ausgewihlt werden. Die LCD-
Anzeige zeigt auch die ausgewihlte Stimme an.

GENERAL ED  ARPEGGIO CONTROL COMLFO  EFFECT
PROGRAM
16 PART

PITCH FILTER  AMPLITUDE LFO

Verwenden der Tasten
DEC/NO, [INC/YES] und [DEC/NO]

Driicken Sie die Taste [INC/YES], um die nidchsthéhere
Stimme auszuwihlen, und die Taste [DEC/NO], um die
néichsttiefere Stimme auszuwéihlen.

DEC/NO INC/YES

Vorherige Nummer Né&chste Nummer

Die Stimme wird ausgewéhlt, indem einfach
[INC/YES] oder [DEC/NO] gedriickt wird. Diese
Vorgehensweise ist hilfreich, wenn eine Stimme
ausgewéhlt werden soll, die in unmittelbarer
Umgebung der aktuell ausgewdhlten Stimme liegt.

Es kann so auch zur nédchsthéheren oder nédchsttieferen
Bank gewechselt werden. Wenn die aktuell ausgewéhlte
Stimme beispielsweise A16 ist, kann Stimme BO1
ausgewihlt werden, indem die [INC/YES|-Taste
gedriickt wird. Ist die aktuelle Stimme beispielsweise
HO1, kann die Stimme G16 analog dazu durch

Driicken von [DEC/NO] ausgewihlt werden.

Verwenden des Data-Knopfreglers

Durch Drehen des [DATA]-Knopfreglers im
Uhrzeigersinn konnen Sie die Stimmen-
Programmnummer erhéhen. Durch Drehen
des Knopfreglers entgegen des Uhrzeigersinns
verringert sich die Programmnummer.

DATA

@.

Absteigende Aufsteigende
Nummer Nummer

Die Stimme wird direkt und sequentiell gewéhlt.

Analog zu den Tasten [INC/YES] und [DEC/NO]
kann mit dieser Methode zur nidchsthoheren oder
néchsttieferen Bank gewechselt werden.

Auswiihlen von
Schlugzeugsl'immen

0000000 00000 00 0000000000000 00000000 00 00
Die Vorgehensweise fiir die Auswahl einer
Schlagzeugstimme unterscheidet sich von der

Auswahl einer Normalstimme.

Auswiihlen der voreingestellien
Schlagzeugstimmen (PRE:DR1 ~DR8)

e Driicken Sie die Taste MEMORY [PRE2]| wihrend Sie
die Taste MEMORY [PRE1] gedriickt halten (oder
umgekehrt), um die voreingestellte (PRE) Memory
der Schlagzeugstimme auszuwéhlen. Wihlen Sie
dann mit Hilfe der PROGRAM-Tasten [1] bis [8] (nur
CS6x ) die Schlagzeugstimmen PRE:DR1 (Preset
Drum 1) bis DR8 (Preset Drum 8).

MEMORY
PRE1 PRE2

DRUM

GENERAL QED  ARPEGGIO CONTROL ~COMLFO  EFFECT
PROGRAM
9 10 11 14 15 16 PART

] o o [ [ o |

osc PITCH FILTER  AMPLITUDE LFO EQ PLG

e Driicken Sie die Taste MEMORY [PRE2]| wihrend
Sie die Taste MEMORY [PRE1]| gedriickt halten
(oder umgekehrt), um die voreingestellte (PRE)
Memory der Schlagzeugstimme auszuwdihlen.
Wihlen Sie dann die Schlagzeugstimme mit Hilfe
der Tasten [INC/YES]| oder [DEC/NO] aus.

MEMORY
PRE1 PRE2

DRUM

DEC/NO INC/YES

e Driicken Sie die Taste MEMORY [PRE2] wihrend
Sie die Taste MEMORY [PRE1] gedriickt halten
(oder umgekehrt), um die voreingestellte (PRE)
Memory der Schlagzeugstimme auszuwéhlen. Wihlen
Sie dann die Schlagzeugstimme mit Hilfe des [DATA]-
Knopfreglers.

MEMORY
PRE1 PRE2

DRUM

\\1/

2 PRE: @@1c
EGMid-G E&Hi

ener‘at ionl
HFF

i ]
run
41
NE?

SHIFT PAGE DATA

D@o

Nachdem Sie eine Schlagzeugstimme angewahlt haben,
konnen Sie mit Hilfe der PROGRAM-Tasten [1] bis [8],
den Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] oder des [DATA]-
Knopfreglers leicht zu einer anderen wechseln.



Auswiihlen von bhenutzerdefinierten Schlagzeugen il Verwenden der Kategorie-Suche

(lNT:DRl /2 und EXT:DR1/ 2) Mit Hilfe der Stimmenkategorie-Suche sind Sie in

« Driicken Sic die Taste MEMORY [EXT] whrend Sie o7 L2 Stmmen iuerirh giner besthmmen
ﬁlrigTeisgﬁr%}auMmO(ﬁZ };ﬁ?&fﬁgﬁ?ggehaﬁe% /g)}?% beispielsweise die Stimmenkategorie ,,Pf* (Piano)
Memory der benutzerdefinierten Schlagzeugstimme ia(ggeben;nd d%e Stﬁnmgil‘kategorle:illlched\(egwe;‘den,
auszuwihlen. Wihlen Sie nun mit Hilfe der Onmen S1e unter aten sumiten wanlen, die 1n die
PROGRAM-Tasten [1] bis [4] (nur CS6x ) jeweils Stimmenkategorie ,,Pf* fallen.
die benutzerdefinierte Schlagzeugstimme INT:DR1
(Internes Schlagzeug 1), INT:DR2 (Internes
Schlagzeug 2), EXT:DR1 (Externes Schlagzeug 1)
und EXT:DR2 (Externes Schlagzeug 2) an.

Um die Stimmenkategorie-Suche zu starten, miissen Sie
zundchst durch Drehen des PAGE-Knopfreglers zum
Bildschirm ,,Voice Search® wechseln.

Wenn im Voice Play-Modus aktuell eine Stimme von Plug-

Lhinweis} Bequtzerdefinierte Schlagzeugstimmen auf externem in-Karte ausgewaihlt ist, steht kein Voice Search-Bildschirm
Speicher miissen von Speicherkarte geladen werden. zur Verfiigung.
INT EXT

UCE Srch» PRE1:1Z8CHI&EXIP{: GrandPianc]
Memora  Mumber Ctara Search

DRUM

SHIFT PAGE DATA

D%‘ © ©

1 2 3 4 5 6 7 8 PART/ELEMENT

Auswahl d. Elnstellen d.
I I I ] [ ] [ ] Voice-Memory Stimm-Kategorie
GENERAL QED ARPEGGIO  CONTROL COM LFO EFFECT PROGRAM Proéég[]\{]v;ﬂ'[J%mer Suchen
9 10 11 14 15 16 PART
( 10 [ ] [ ] [ ] ( 10 [ | @ Drehen Sie Knopfregler [B], um ein Voice-Memory
OSC | PCH FLTER AWPLTLOE lfo - EQ A auszuwéhlen. Sie konnen alle Voice-Memorys aufier

denen in PLG1/2 auswiéhlen.

e Driicken Sie die Taste MEMORY [EXT] wihrend Sie @ Drchen Sie Knopfregler 1, um eine Stimmenkategorie

die Taste MEMORY [INT] gedriickt halten (oder shlen. Die St katesorie im LCD blinkt
umgekehrt), um das Interne/Externe (INT/EXT) auszuwatiien. e stmmetia eg\(:1;1/e 1m blinkt.
N

Memory der benutzerdefinierten Schlagzeugstimme
auszuwihlen. Wihlen Sie dann die Schlagzeugstimme VCE Srch PREL:1ZecHLes [EffarandEisna]
mit Hilfe der Tasten [INC/YES] oder [DEC/NO].

INT EXT SHIFT PAGE DATA

o .

PART/ELEMENT

@™ Eine Auflistung der unterschiedlichen
Stimmenkategorien finden Sie auf Seite 80.

© Verwenden Sie Knopfregler [2], die Tasten [INC/YES]
und [DEC/NO], den Knopfregler [DATA] und den

DEC/NO INC/YES

e Driicken Sie die Taste MEMORY [EXT] wihrend Sie

die Taste MEMORY [INT] gedriickt halten (oder
umgekehrt), um das Interne/Externe (INT/EXT)
Memory der benutzerdefinierten Schlagzeugstimme
auszuwéhlen. Wihlen Sie dann die Schlagzeugstimme
mit Hilfe des [DATA]-Knopfreglers.

INT EXT

DRUM

\\ 1/

b INT:E81 (AB1 2 [54: Gen
-G EGMid-G EGHi-G FLT-Rez

SHIFT PAGE DATA

-40

PART/ELEMENT

@D Nachdem Sie eine benutzerdefinierte Schlagzeugstimme
ausgewahlt haben, konnen Sie mit Hilfe der PROGRAM-
Tasten [1] bis [8], den Tasten [INC/YES] und [DEC/NO]
oder des [DATA|-Knopfreglers leicht zu einer anderen
wechseln.

Knopfregler [C], um nach einer Stimme zu suchen.
Die ausgewihlten Stimmen werden mit Hilfe der
einzelnen Knopfregler und Tasten aufgerufen. Die
Funktionen der Knopfregler und Tasten werden im
Folgenden beschrieben.

OffpassOlbistato
128(H16)[PP Gr‘andPlano]
Humber Search

EXIT  ENTER

c 1 2 DATA
. . . DEC/NO  INC/YES

Knopfregler [2]:

Mit Hilfe dieses Knopfreglers kénnen Sie innerhalb
einer gewihlten Kategorie zwischen den Stimmen
wechseln. Durch Drehen des Knopfreglers

im Uhrzeigersinn kénnen Sie die Stimmen-
Programmnummer erhéhen, und umgekehrt.

Stimm-Modus
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Knopfregler [DATA] (oder Tasten [INC/YES] oder
[DEC/NOJ)

Sie kénnen die Stimmen in der angegebenen Kategorie
in den Speichern durchsuchen. Durch Drehen des
Knopfreglers [DATA] im Uhrzeigersinn wird zur
nédchsthoheren Stimmen-Programmnummer in derselben
Kategorie gesprungen. Wenn Sie den Knopfregler
[DATA] entgegen des Uhrzeigersinns drehen (oder die
Taste [DEC/NO] driicken), wird zur nichsttieferen
Stimmen-Programmnummer in derselben Kategorie
gesprungen. Wenn Sie die letzte (erste) Stimme in
einem Speicher erreichen, konnen Sie die erste (letzte)
Stimme 1in dieser Kategorie im nichsten (vorherigen)
Speicher wihlen, indem Sie den Regler kontinuierlich
im Uhrzeigersinn drehen oder die Taste [INC/YES]
(IDEC/NOYJ) driicken.

Knopfregler [C]:

Mit Hilfe des Knopfreglers [C] kénnen Sie die Stimmen
nacheinander im aktuellen Memory innerhalb der
angegebenen Kategorie aussuchen, dhnlich der normalen
Stimmenauswahl. Durch Drehen des Knopfreglers im
Uhrzeigersinn gelangen Sie zur nidchsthéheren Stimmen-
Programmnummer. Durch Drehen des Knopfreglers
entgegen des Uhrzeigersinns gelangen Sie zur
néchsttieferen Stimmen-Programmnummer.

@D Wenn die Stimme in der gewidhlten Kategorie innerhalb
des aktuellen Stimmenspeichers nicht gefunden wird,
wird in der LCD-Anzeige [———] angezeigt, und Sie
kénnen Regler [2] nicht verwenden.

Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um mit der Suche in dem
nichsten Memory zu beginnen.
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Stimm-Bearbeitung

Es gibt drei Arten von Stimmen: Normalstimmen,
Schlagzeugstimmen und Plug-in-Stimmen (wenn eine
Plug-in-Karte installiert wurde). Im Folgenden werden
die Parameter beschrieben, mit deren Hilfe die einzelnen
Stimmtypen bearbeitet werden kénnen.

Einzelheiten zu den Stimmen finden Sie auf Seite 36.

Das Folgende wird angezeigt, wenn Sie in den Voice
Edit-Modus wechseln: Welcher Bildschirm angezeigt
wird, hdngt von der Art der Stimme ab, die bearbeitet
werden soll. Der Knopfregler [PAGE] dient jedoch
immer dazu, zwischen den Bildschirmen zu wechseln,
wobei die Parameter in den einzelnen Bildschirmen mit
Hilfe der Knopfregler [A], [B], [C], [1] und [2] verdndert
werden. Mit Hilfe des Knopfreglers [DATA]| und

der Tasten [INC/YES] und [DEC/NO| kénnen
Parameterwerte kleinschrittig verdndert werden.

@-7  Cursor
[Pf:Init Uoicel

Wert einstellen

GEM rmer Charg a-Z
c1

Ha
234

SHIFT PAGE A

PART/E|.EMENT
Anzeige wechseln

DATA

&

Auswahl Common oder
Elemente 1 bis 4

Bei gedriickter [SHIFT|-Taste konnen Sie mit Hilfe der
Knopfregler [A], [B], [C], [1] oder [2] den Cursor zum
entsprechenden Parameter bewegen, ohne dessen Wert
zu verdndern. Sie konnen den Cursor ebenfalls mit
Hilfe des Knopfreglers [DATA] oder der Tasten
[INC/YES] und [DEC/NO] bewegen, wihrend Sie

die [SHIFT] gedriickt halten.

Sie miissen eine Stimme ausgewahlt haben, bevor Sie in den
Voice Edit-Modus (Stimmenbearbeitungsmodus) wechseln
konnen (Seite 75). Alle Parameter kénnen fiir jede Stimme
einzeln eingestellt und gespeichert werden.

Informationen dariiber, wie Sie in den Voice Edit-Modus
wechseln, finden Sie auf Seite 21.

Gesamthearheitung und Bearbeitung jedes einzelnen Elements

Stimmen kénnen aus bis zu vier Elementen bestehen
(Seite 37). Mit Hilfe der Gesamtbearbeitung (Common
Edit) kénnen Sie die Einstellungen bearbeiten, die fiir
alle vier Elemente gemeinsam gelten. Der Voice Edit-
Modus besteht aus der Common Edit-Anzeige und der
Anzeige fiir die Bearbeitung jedes einzelnen Elements.

Im Voice Edit-Modus dient Knopfregler [A] dem Wech-
seln zwischen den Common Edit-Anzeigen und den
Anzeigen fiir die Bearbeitung der einzelnen Elemente.

Common Edit-Anzeigen

GEH _Other» Mode Assign MicroTuning
Foly =indle 3l Indian

t
Common

Anzeigen fiir die Bearbeitung von Element 1~ 4

[N T Humber  Ctarg
EL1Z34] Bai[FfiGrand 1 1
T
Element 1~4

SHIFT PAGE A

=0 0 O

PART/ELEMENT

DATA




Elementl I

I

Element2 I

I

COMMON |
—

Element3 I

I

Element4

I

Anzeigeﬁ.

Wenn Sie im Voice Edit-Modus einen Parameter
verdndern, wird im Bildschirm links oben ein
Beingeblendet. Hierdurch wird angezeigt an, daf}
die Einstellungen fiir die aktuelle Stimme gedndert,
jedoch noch nicht gespeichert wurden.

LEdit‘-Anzeige

|
EEh~Iar-1e-3' Ctara

@D Selbst wenn Sie zum Voice Play-Modus wechseln,
gehen die verdnderten Einstellungen fiir die aktuelle
Stimme nicht verloren, es sei denn, Sie wihlen eine
andere Stimme aus.

@™ Das B wird auch im Voice Play-Modus eingeblendet,
oder wenn Sound Control-Knopfregler oder zuweisbare
Knopfregler (Assignable) verwendet werden.

Die Vergleichsfunktion (Compare

Diese Funktion dient dazu, eine Stimme vor und nach
dem Bearbeiten der Einstellungen zu vergleichen.

@ Driicken Sie im Voice Edit-Modus die Taste
[COMPARE (EDIT)]. Das Boben links im Bildschirm
wird zu einem B, und die Stimmeneinstellungen vor
dem Bearbeiten werden kurzzeitig wiederhergestellt,
um einen Vergleich zu ermoglichen.

,Compare“-Anzeige

EEh~Iame} Ctard

@D Wihrend die Vergleichsfunktion aktiviert ist, kénnen
mit Hilfe der Knopfregler [A] bis [C] oder [1]/[2] keine
Veriinderungen vorgenommen werden.

@ Wenn Sie die Taste [EDIT] nochmals driicken, wird
die Vergleichsfunktion deaktiviert und die Einstel-
lungen der bearbeiteten Stimme wiederhergestellt.

Die Funktion ELEMENT ON/OFF

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie einzelne
Elemente innerhalb einer Stimme stummschalten.
Sie kénnten beispielsweise alle Elemente aufser
denen, die Sie gerade bearbeiten, stummschalten.
Auf diese Weise konnen Sie genau horen, wie Thre
Bearbeitung nur gerade dieses eine Element
verdndert. Details hierzu finden Sie auf Seite 61.
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Speichern von Stimmen (Voice Store)

Die bearbeitenden Einstellungen fiir die aktuelle Stim-
me gehen verloren, sobald Sie eine andere Stimme oder
einen anderen Modus anwéhlen. Um den Verlust wich-
tiger Daten zu verhindern, sollten Sie eine bearbeitete
Stimme mit Hilfe der Funktion Voice Store speichern.
Detaillierte Informationen zu Speicherverfahren fiir
Stimmen finden Sie auf Seite 116.

@D Wenn Sie eine Stimme von Grund auf neu anlegen,
kann es vor dem Bearbeiten sinnvoll sein, die
Einstellungen fiir die aktuelle Stimme mit Hilfe der
Funktion ,Initialize Voice* (Stimme zuriicksetzen)
im Voice Job-Modus zu 16schen (Seite 115).

Fiir die Bearbeitung von Normalstimmen stehen
12 Einstellungen zur Verfiigung, die sich aus sechs
Common Edit-Einstellungen (gelten fiir alle vier
Elemente) und sechs elementspezifischen
Einstellungen zusammensetzen.

Voice Edit Mode

L-Common

+Common General 80
GEN Name (General Name) 80
GEN Other (General Other) 81
—Common Quick Edit 81
—QED Level (Quick Edit Level) 81
—QED EffectCtrl (Quick Edit Effect Control) —— 81
—QED Filter (Quick Edit Filter) 82
—QED EG (Quick Edit Envelope Generator) 82
—Common Arpeggio 82
—ARP Type (Arpeggio Type) 82
—ARP Limit (Arpeggio Note Limit) ——— 83
—ARP Mode (Arpeggio Mode) 83
“ARP PlayEF (Arpeggio Play Effect) ——— 83
—Common Controller 84
—CTL Portamento 84
~CTL Bend (Pitch Bend) 84
—CTL Setl (Control Set 1) 84
—CTL Set2 (Control Set 2) 84
—CTL Set3 (Control Set 3) 84
—CTL Set4 (Control Set 4) 84
—CTL Set5 (Control Set 5) 84
-CTL Set6 (Control Set 6) 84
—Common LFO (Low Frequency Oscillator) — 85
—LFO Wave 85
—LFO Fade 87
—LFO Destl (LFO Destination 1) —— 87
“LFO Dest2 (LFO Destination 2) —— 87
—Common Effect 88
—EFF InsEF (Insertion Effect) 88
—EFF EF1 (Insertion Effect 1) 88
—EFF EF1 (Insertion Effect 2) 88
—EFF Rev (Reverb) 89
—EFF Cho (Chorus) 89
—Element OSC (Oscillator) 89
—OSC Wave (Oscillator Wave) 89
—OSC Out (Oscillator Out) 89
—OSC Pan (Oscillator Pan) 20
—OSC Limit (Oscillator Limit) 20
—Element Pitch 90
—PCH Tune (Pitch Tune) 20
—PEG VelSens (PEG Velocity Sensitivity) — 91
—PEG Time 91
—PEG Level 91
—PEG Release 91
—PCH Scale (Pitch Scale) 92
—Element Filter 93
—FLT Type (Filter Type) 93
—FLT HPF (High Pass Filter) 95

Stimm-Modus
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GEN Name (Allgemeiner Name )

Sie kénnen einen Namen mit bis zu zehn Zeichen
eingeben. Sie konnen dariiber hinaus den Namen der
Kategorie links neben dem Stimmennamen auswéhlen.

—FLT Sens (Filter Sensitivity) 95
—FEG VelSens (FEG Velocity Sensitivity) 95
—FEG Time 96
—FEG Level 96
—FEG Release 96
~FLT KeyFlw (Filter Key Follow) ———— 96
—FLT Scale (Filter Scale Break Point) —— 97
“FLT Scale (Filter Scale Offset) 97
—Element Amplitude 98
—AEG VelSens (AEG Velocity Sensitivity) — 98
—AEG Time 98
—AEG Level 98
~AEG Release 98
—AEG KeyFlw (AEG Key Follow) —— 99
—AEG Scale (AEG Scale Break Point) —— 100
—AEG Scale (AEG Scale Offset) —— 100
—Element LFO (Low Frequency Oscillator) — 100
LFO Wave 100
LFO Depth 101
—Element EQ (Equalizer) 101
EQ Type 101

EQ Param (EQ Parameter) 101

Menii-Anzeige

Sie erhalten folgende Anzeige, wenn Sie den
Knopfregler [PAGE] verwenden, wihrend Sie die
[SHIFT]-Taste gedriickt halten. Bewegen Sie den
Cursor mit Hilfe des Knopfreglers [PAGE]| zu dem
Parameter, den Sie bearbeiten méchten, und lassen
Sie dann die [SHIFT]-Taste los, um zum vorherigen
Bildschirm zuriickzukehren.

Curlsor

GEMEOLher» Com: >GErm2ED>HRP>CTL>LFD>EFF
C 1234 Elem: >0SCHPCHEFLT *AMP :LFOER

SHIFT PAGE DATA

H%

PART/ELEMENT

Auswihlen eines Meniis

Beim CS6x kénnen Sie im Voice Edit-Modus iiber die
Tasten [PROGRAM/PART] [1] bis [6] und [9] bis [15]
direkt ein Menii auswéhlen. Jeder Taste ist ein
Meniiname zugeordnet, der darunter angezeigt wird.

------DD

GENERAL ED  ARPEGGIO CONTROL COMLFO  EFFECT
PROGRAM
16 PART

-------D

PITCH FILTER AMPLITUDE LFO

Sie konnen den Stimmennamen, den Ausgangspegel sowie
andere allgemeine Parameter in den Common Edit-Fenstern
einstellen. Fiir die allgemeinen Einstellungen stehen die
folgenden beiden Fenster zur Verfiigung.

GEN Name (Allgemeiner Name )
GEN Other (General Other)
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Kategorie-Name Voice Name

GEMBHame) Ctarg a-2 *B—’:‘ Curs b
C 1234 [FfkInit Uoicell

SHIFT PAGE

Cc
PART/ELEMENT
Auswahl v. Cursor bewegen
Buchstaben

Auswahl einer  Auswahl v. numerischen
Kategorie Zeichen u. Symbolen

Einstellen des Stimmennamens

@ Bewegen Sie mit Knopfregler [2] den Cursor an die
Position des ersten Zeichens. Das ausgewdihlte
Zeichen blinkt.

@ Geben Sie mit Hilfe von Knopfregler [C] einen
Buchstaben oder mit Hilfe von Knopfregler [1] ein
numerisches Zeichen/Symbol ein.

© Bewegen Sie den Cursor mit Knopfregler [2] an die
Position des néchsten Zeichens.

O Wiederholen Sie die Schritte @und @), bis Sie alle
Zeichen fiir den Stimmennamen eingegeben haben.

Sie kénnen alphabetische und numerische Zeichen
und Symbole auch iiber die Tasten [INC/YES] und
[DEC/NO] oder den Knopfregler [DATA] eingeben.

@ Stellen Sie den Kategorienamen gegebenenfalls mit
Hilfe von Knopfregler [B] ein.
Durch Einstellen des Kategorienamens wird das
Wiedererkennen der Stimme spéter vereinfacht.
Die Funktion Kategorie-Suche (Seite 77) kann
auch fiir die Suche nach einer Stimme verwendet
werden. Wenn Sie keinen Kategorienamen
einstellen moéchten, wird die Kategorie als zwei
Bindestriche angegeben.

Zur Verfiigung stehende alphabetische und
numerische Zeichen und Kategorienamen:

albjc|d|e|f|g|h|i|]j|k|[I|m|n|jo|p|q]|r]s
tlulv|w|x|y|z|A|B|C|ID|IE|F|G|H]|I|J|K|L
M|N|O|P|Q[R|S|T|U|V|W[X|Y|[Z|0|1[2[|3|4
5/6(/7(8|9 VIM[#1S(%[&] [ (])[*]|+],]-
A== @ ¥ N

LCD|Category LCD|Category

-- |No Assign Pd |Synth Pad

Pf |Piano Fx |Synth Sound Effects

Cp |Chromatic Percussion | Et |Ethnic

Or |Organ Pc |Percussive

Gt |Guitar Se |Sound Effects

Ba |Bass Dr |Drums

St |Strings/Orchestral Sc |Synth Comping

En |[Ensemble Vo |Vocal

Br |Brass Co |Combination

Rd |Reed Wv |Material Wave

Pi |Pipe Sq |Sequence

Ld |Synth Lead




GEN Other (General Other)

Es stehen mehrere Parameter fiir Micro-Tuning und zur
Steuerung der Ausgabe des erstellten Sounds zur Verfiigung.

GEHBOLher 2 Mode
C 1234

A=s=1i9n
Fold

MicroTuning
=indle 31:Indi

ndian

® Modus (Mode)
Hier kénnen Sie zwischen monophoner oder
polyphoner Wiedergabe wihlen.
Stellen Sie ein, ob die Wiedergabe der Stimme
monophon (nur einzelne Noten) oder polyphon
(mehrere Noten gleichzeitig) sein soll.

0 Einstellungen: mono, poly

m Tastenzuordnung (Assign)
Wenn Sie die Tastenzuordnung (Key Assign) auf
,single“ einstellen, wird die doppelte Wiedergabe
derselben Note verhindert. Der Synthesizer bricht die
Wiedergabe einer Note ab, wenn dieselbe Note noch
einmal empfangen wird. Wenn Sie ,,multi“ wéhlen,
weist der Synthesizer jedes Auftreten derselben
empfangenen Note einem separaten Kanal zu und
macht so eine Multipart-Klangerzeugung méglich.

0 Einstellungen: single, multi

B MicroTuning
Hier konnen Sie das Micro Tuning
(Intonationssystem, auch Temperatur) fiir die
Stimme einstellen. Am gebréduchlichsten ist die
,gleichschwebende Temperatur®, es stehen jedoch
noch 31 weitere Stimmungen zur Verfiigung.

U Einstellungen: (siche folgende Liste)

Nr. Type Tonart Erklarung

Wahrend der letzten 200 Jahre die
Kompromiflstimmung, die sich in der
westlichen Musik durchgesetzt hat und auch
auf den meisten Keyboards zu finden ist.
Jeder Halbtonschritt entspricht exakt 1/12
einer Oktave; keine Unter-schiede in der
Spielbarkeit der Tonarten. Der Nachteil ist
jedoch, daB keiner der Intervalle perfekt
gestimmt ist.

Diese Intonation ist so angelegt, daB die
meisten Intervalle (besonders die groBe Terz
und die reine Quinte) in der Durtonleiter reine
Intervalle sind. Dies bedeutet, daB die anderen
Intervalle entsprechend unrein sind. Sie
miissen die Tonart (C~B) angeben, in der
Sie spielen mdchten.

00 Gleichstufige —
Temperatur

01~12 Reines Dur

13~24 Reines Moll A~G# [Das gleiche wie Reines Dur, jedoch fiir

Molltonarten konzipiert.

25 Werckmeister — | Andreas Werckmeister, ein Zeit-genosse von
Bach, konzipierte diese Temperatur, damit auf
Tasten-instrumenten in allen Tonarten
gespielt werden konnte. key. Dabei besitzt

jede Tonart einen eigenstandigen Charakter.

Auch Johan Philipp Kirnberber beschéftigte
sich mit der Temperierung der Tonleiter mit
dem Ziel, Musik in allen Tonarten spielen zu
koénnen.

Francescantonio Vallotti und Thomas Young
(beide Mitte des 1700) entwarfen diese
Anpassung an  die  pyhtagordische
Temperierung, in der die ersten sechs Quinten
um den gleichen Betrag verringert sind.

Normale, gleichstufig temperierte Tonleiter,
die um 50 cents nach oben verschoben ist.

26 Kirnberger —

27 Vallotti & Young —

28 1/4 transponiert —

29 1/4-Ton — | Vierundzwanzig Noten mit gleichem Abstand
pro Oktave. (Man spielt vierundzwanzig Noten,

um zur néchsten Oktave zu gelangen).

30 1/8-Ton — | Achtundvierzig Noten mit gleichem Abstand pro
Oktave. (Man spielt achtundvierzig Noten, um

zur néchsten Oktave zu gelangen).

31 Indisch Kommt normalerweise in der indischen

Musik vor (nur weifle Tasten [C~B])
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Die Klangeigenschaften der Stimme werden von
mehreren Parametern bestimmt. Viele davon kénnen
auch mit den Sound Control-Knopfreglern auf dem
Kontrollpult des CS6x bearbeitet werden. Es stehen
vier Anzeigen zur Verfiigung.

QED Level (Schnellbearbeitung Pegel)

QED EffectCtrl (Schnellbearbeitung Effekt)

QED Filter (Schnellbearbeitung Filter)

QED EG (Schnellbearbeitung Hiillkurvengenerator)

QED Level (Schnellbearbeitung Pegel)

Diese Parameter bestimmen den Ausgangspegel
(Lautstirke) sowie die Stereobalance der Stimme.

QEDELewvelr Lol Fan RewSend ChoSend
C 1234 127 C 127 127

® Vol (Lautstirke)
Hier konnen Sie den Ausgangspegel der Stimme
einstellen.

O Einstellungen: 0 ~ 127

m Pan (Stereobalance)
Hier konnen Sie die Stereobalance der Stimme
einstellen. Sie konnen diesen Parameter auch mit
Hilfe des [PAN]-Knopfreglers auf dem Kontrollpult
des CS6x einstellen.

O Einstellungen: L63 (Links) ~ C (Mitte) ~ R63 (Rechts)

m RevSend (Reverb-Anteil)
Hier konnen Sie den Pegel des Signals einstellen,
das von Insert-Effekt 1/2 (oder daran vorbei) an
die Reverb-Effekteinheit gesendet wird. Sie kénnen
diesen Parameter auch mit Hilfe des [REVERB]-
Knopfreglers auf dem Kontrollpult des CS6x einstellen.

O Einstellungen: 0 ~ 127

® ChoSend (Chorus-Anteil)
Hier konnen Sie den Pegel des Signals einstellen,
das von Insert-Effekt 1/2 (oder daran vorbei) an
die Chorus-Effekteinheit gesendet wird. Sie kénnen
diesen Parameter auch mit Hilfe des [CHORUS]-
Knopfreglers auf dem Kontrollpult des CS6x einstellen.

O Einstellungen: 0 ~ 127

QED EffectCirl
(Schnellbearbeitung Effekt)

Hier konnen Sie den Chorus-Anteil der gesamten
Stimme einstellen.

QEDEEffectCtrls Chorus
C 1234 +E3

® Chorus
Hier konnen Sie einen Versatzwert fiir die von den
einzelnen Chorus-Typen verwendeten Parametern
eingeben.

O Einstellungen: -64 ~ +63

Stimm-Modus
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QED Filter (Schnellbearbeitung Filter)

Hier kénnen Sie Steuerungsfilter fiir die
Klangeigenschaften der Stimme einstellen. Wenn

Sie LPF (Tiepaffilter) und (HPF) Hochpaffilter
kombinieren, haben die Parameter in der Anzeige
,QED Filter” nur Auswirkungen auf den Tiefpaffilter.

HEDEFilter) Cutoff Rezo
C 1234 +E3 +E3

® Cutoff (Grenzfrequenz)
Hier kénnen Sie die Cutoff-Frequenz (Grenzfrequenz)
einstellen. Die hier eingestellte Frequenz ist eine
mittlere Frequenz fiir die zu filternden Signale beim
Durchgang durch jeden der Filter. Sie konnen diese
Frequenz auch mit Hilfe des [CUTOFF|-Knopfreglers
auf dem Kontrollpult des CS6x einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ O~ +63

®m Reso (Resonanz)
Hier kénnen Sie den Resonanzanteil (Betonung der
harmonischen Oberschwingungen) in der Umgebung
der Cutoff-Frequenz festlegen. Sie kénnen dem Klang
auf diese Weise mehr Charakter verleihen. Sie
konnen diesen Parameter auch mit Hilfe des
[RESONANCE]-Knopfreglers auf dem Kontrollpult
des CS6x einstellen.

0 Einstellungen: -64 ~ O~ +63

QED EG (Schnellbearbeitung
Hillkurvengenerator)

Diese vier Parameter bestimmen die zeitliche
Verédnderung des Ausgangspegels einer Stimme,
nachdem eine Note angeschlagen wurde.

GBEDBEGY Attack Decay Sustain Release
C 1234 +53 +53 +53 +53

Pegel

: Sustain-
Pe’gel

Attack- Decay- ‘Release-
Zeit Zeit Zeit

- Zeit

Anschlag Taste los

m Attack (Anstiegszeit)
Hier konnen Sie die Ubergangszeit einstellen, die eine
auf der Tastatur erzeugte Note benotigt, um den
Spitzenpegel der Stimme zu erreichen. Sie kénnen
diesen Parameter auch mit Hilfe des [ATTACK]-
Knopfreglers auf dem Kontrollpult des CS6x einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ O~ +63

m Decay (Abfallzeit)
Hier konnen Sie die Ubergangszeit einstellen, die
zwischen Spitzenpegel der Stimme und dem Erreichen
eines gleichbleibenden Pegels vergeht. Sie konnen
diesen Parameter auch mit Hilfe des [DECAY]-
Knopfreglers auf dem Kontrollpult des CS6x einstellen.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

®m Sustain
Hier konnen Sie den Pegel einstellen, der gehalten
werden soll, wenn eine Note auf der Tastatur
angeschlagen und gehalten wird. Sie konnen diesen
Parameter auch mit Hilfe des [SUSTAIN]-Knopfreglers
auf dem Kontrollpult des CS6x einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m Release (Ausschwingzeit)
Hier konnen Sie die Ubergangszeit einstellen, die
zwischen Loslassen der Note auf der Tastatur und
Nullpegel der Stimme vergehen soll. Sie kénnen
diesen Parameter auch mit Hilfe des [RELEASE]-
Knopfreglers auf dem Kontrollpult des CS6x einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ O~ +63

Gesamt — Arpeggio

Durch die folgenden vier Parameter wird das Verhalten
des Arpeggiators gesteuert.

ARP Type (Arpeggio-Typ)

ARP Limit (Arpeggio-Notenumfang)
ARP Mode (Arpeggio-Modus)

ARP PlayEF (Arpeggio-Effekt)

ARP Type (Arpeggio-Typ)

Hier konnen Sie die grundlegenden Parameter fiir den
Arpeggiator einstellen.

HRFET2F=)  TaFe Temro  Switch Hold
C 1234 UrDctlsiSy 126 an on

m Type
Hier konnen Sie den Arpeggio-Typ einstellen.

0O Einstellungen: (siehe getrennte Datenliste)
Sq (Sequenz):
Erzeugt eine allgemeine Arpeggio-Phrase. Hauptséchliche
Oktave hoher/Oktave tiefer-Phrasen.
Ph (Phrase):
Hiermit konnen Sie musikorientiertere Phrasen als mit Sq
erstellen. Beginnend mit ,, Techno* stehen Phrasen fiir eine
grofse Bandbreite an musikalischen Genres zur Verfiigung
sowie die Moglichkeit, Hintergrund-Tracks fiir Gitarre, Piano
und andere Instrumente zu erzeugen.
Dr (Schlagzeugmuster):
Hiermit konnen Sie Phrasierungen mit Schlagzeugmustern
erstellen. Zu den méglichen musikalischen Genres gehoren
Rock und Dance. Dieser Typ eignet sich ideal fiir die
Einbindung von Schlagzeug und Perkussionsinstrumenten.
Cl (Phrase Clip):
Wihlen Sie diesen Typen fiir ein Clip Kit, das mit ,loop-
mixed“ oder ,loop-divided“ Phrase Clips belegt ist, um ein
neues Arpeggio-Muster zu erstellen.
Ct (Control):
Hier kénnen klangliche Verdnderungen erstellt werden.
Es werden keine Notenbefehle erstellt. Der Key Mode-
Parameter im Arpeggio-Modus muf auf ,,direct” gesetzt sein.

® Tempo
Hier konnen Sie das Arpeggio-Tempo einstellen.
OEinstellungen: 25 ~ 300
@D Hier wird [MIDI] angezeigt. Der Parameter kann nicht

verdndert werden, wenn die MIDI-Synchronisation
aktiviert ist (Seite 167).



m Switch

Hier kénnen Sie den Arpeggiator an- oder ausschalten.

Sie konnen diese Einstellung auch mit Hilfe der
[ARPEGGIO ON/OFF]-Taste auf dem Kontrollpult
des CS6x vornehmen.

0 Einstellungen: off, on

m Hold

Hier konnen Sie den Hold des Arpeggiators an- oder
ausschalten. Sie konnen diese Einstellung auch mit

Hilfe der [ARPEGGIO HOLD]-Taste auf dem
Kontrollpult des CS6x vornehmen.

0 Einstellungen: syncoff, off, on
@D Details hieriiber finden Sie auf Seite 44.

ARP Limit (Arpeggio-Notenumfang)

ARFELimit > Mote Limit
C 1234 c-2 - G 8

® Note Limit

Hier konnen Sie die tiefste und hochste Note innerhalb

des Notenumfangs des Arpeggiators einstellen.

O Einstellungen: C-2 ~ G8 (tiefste und hochste Note
werden getrennt eingestellt)

@B Wenn Sie zuerst die hochste und danach die tiefste
Note angeben, z. B.,,C5 bis C4,“ dann ist der
Notenumfang ,,C-2 bis C4“ und ,,C5 bis G8.*

@D Sie konnen die héchste und tiefste Note einstellen,
indem Sie die Noten auf der Tastatur anschlagen und
dabei die [SHIFT]-Taste gedriickt halten.

ARP Mode (Arpeggio-Modus)

Uber diese Parameter wird gesteuert, auf welche Art
und Weise der Arpeggiator die Noten wiedergibt.

ARFBEMode ) Keg Mode Ul Mode
C 1234 sort thiru

m Key Mode
Hier konnen Sie festlegen, wie das Arpeggio
wiedergegeben wird, wenn Tasten auf der Tastatur
angeschlagen werden. Es gibt drei Modi.

0 Einstellungen:

sort:
Gibt die angeschlagenen Noten in aufsteigender
Reihenfolge von der tiefsten bis zur héchsten wieder.

thru:

Gibt die Noten in der angeschlagenen Reihenfolge wieder.

direct:
Gibt die Noten exakt so wieder, wie Sie sie spielen. Wenn
Veridnderungen an den Stimmenparametern (beispielsweise

Stereobalance oder Cutoff-Frequenz) den Arpeggio-Sequenz

daten hinzugefiigt werden, werden diese immer angewandt
und reproduziert, wenn das Arpeggio abgespielt wird.

@D Wenn die Arpeggio-Kategorie auf ,,Ct“ gesetzt ist,
erfolgt keine Wiedergabe, solange Sie nicht ,,direct*
auswihlen.

@D Bei den Einstellungen ,sort* und ,,thru® hingt die
Reihenfolge, in der die Noten wiedergegeben werden,
von den Arpeggio-Sequenzdaten ab.
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m Vel Mode (Anschlagstirken-Modus)
Hier konnen Sie die Anschlagstirke fiir die
Wiedergabe des Arpeggios einstellen. Es gibt
zwei Modi.

0 Einstellungen:
original:
Fiir die Arpeggio-Sequenz werden voreingestellte
Anschlagstirken verwendet.

thru:
Die von Ihnen gespielten Anschlagstdrken der
Noten werden in der Arpeggio-Sequenz verwendet.

ARP PlayEF (Arpeggio-Effekte)

Hier konnen Sie Play Effects fiir das Arpeggio
einstellen. Mit Hilfe von Play Effects konnen
Zeitwerte und Anschlagstirken von MIDI-Noten
vorldufig angepafit werden, wodurch der ,,Groove“
des Arpeggio-Pattern beeinflufdt wird.

Unit. Ue]
SR 288K

Gate
288X

ARFEF1a2EF 2
C 1234

® Unit
Hier konnen Sie die Wiedergabezeit des Arpeggio

einstellen. Stellen Sie beispielsweise einen Wert von

200 % ein, so wird die Wiedergabezeit verdoppelt

und das Tempo halbiert. Bei einem Wert von 50% ,
wird das Tempo verdoppelt und die Wiedergabezeit

halbiert. Die normale Wiedergabezeit entspricht
einem Wert von 100 %.

O Einstellungen: 50 %, 66 %, 75%, 100%, 133 %, 150%,
200 %

m Vel (Anschlagstirke)
Hier kénnen Sie einen Versatzwert fiir die
Anschlagstiirke einstellen (die Kraft, mit der
die Tastatur gespielt wird). Auf diese Weise
wird festgelegt, wie stark die urspriinglichen
Anschlagstirken wihrend der Arpeggio-Wiedergabe
geddmpft oder verstirkt werden. Ein Wert von
100 % bedeutet, daf’ die Originalwerte verwendet
werden. Einstellungen unter 100 % verringern die
Anschlagstirke der Arpeggio-Noten, wohingegen
Werte {iber 100 % die Anschlagstirken erhéhen.

O Einstellungen: 0% ~ 200 %
@D Wird der Wert fiir die Anschlagstédrke kleiner als 1,

wird er auf 1 festgelegt. Geht er iiber 127 hinaus, wird

er auf 127 festgelegt.

m Gate (Notenldange)
Hier konnen Sie den Wert fiir die Gate Time-Rate
einstellen (die Linge einer Note). Auf diese Weise
wird festgelegt, wie stark die urspriingliche Dauer
von Noten wihrend der Arpeggio-Wiedergabe

verringert oder erhoht werden. Ein Wert von 100 %

bedeutet, dafs die Originalwerte verwendet werden.

Einstellungen unter 100 % verringern die Dauer der

Arpeggio-Noten, wohingegen Werte tiber 100 % sie
erhohen. Sie konnen diese Einstellung auch mit
Hilfe des [GATE TIME]|-Knopfreglers auf dem
Kontrollpult des CS6x vornehmen.

O Einstellungen: 0% ~ 200%

@D Jst der Gate Time-Wert kleiner als 1, wird er auf 1
festgelegt.

Stimm-Modus
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Gesamt = Controller

Es gibt acht Control Settings. Sie konnen die
Controller-Parameter fiir Portamento, das Pitch Bend-
Rad und fiir jedes Element in einer Stimme festlegen.

CTL Portamento

CTL Bend (Pitch Bend)
CTL Setl (Control Set 1)
CTL Set2 (Control Set 2)
CTL Set3 (Control Set 3)
CTL Set4 (Control Set 4)
CTL Set5 (Control Set 5)
CTL Set6 (Control Set 6)

CTL Portamento

Hier konnen Sie die Portamento-Parameter einstellen.
Durch Portamento wird ein sanfter Tonlagenwechsel
zwischen zwei gespielten Noten moglich.

Time

rtamentol  Switch Mode
127 fulltime

CTLEPo
C 1234 ok

m Switch
Hier konnen Sie das Portamento an- oder ausschalten.
Sie konnen diese Einstellung auch mit Hilfe der
PORTAMENTO [ON/OFF]-Taste auf dem
Kontrollpult des CS6x vornehmen.

0 Einstellungen: off, on

m Time .
Hier konnen Sie die Ubergangszeit fiir den
Tonhohenwechsel einstellen. Héhere Werte
bedeuten eine ldngere Ubergangszeit. Sie konnen
diese Einstellung auch mit Hilfe des
PORTAMENTO-Knopfreglers auf dem Kontrollpult
des CS6x vornehmen.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m Mode
Hier konnen Sie den Portamento-Modus einstellen.
Das Verhalten des Portamento hdngt davon ab, ob
,2Mode“ unter GEN Other auf ,,mono* oder ,,poly*
gestellt ist.

O Einstellungen: fingered, fulltime

Mode unter GEN Other ist auf ,,mono* eingestellt:
fingered:

Portamento wird nur aktiviert, wenn Sie legato spielen
(d.h. die niichste Note wird angeschlagen, bevor die
vorherige losgelassen wird).

fulltime:
Das Portamento ist immer aktiv.

Mode in GEN Other ist auf ,,poly“ eingestellt:
Es gilt dasselbe wie fiir ,,mono“, das Portamento wird
jedoch auch fiir mehrere Noten gleichzeitig angewendet.
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CTL Bend (Pitch Bend)

Sie kénnen den Tonumfang einstellen, um den die
Tonhohe einer Stimme durch das Pitch Bend-Rad nach
oben oder unten variiert werden kann.

itchBenda Lower UFrFer
q -1z

CTLEF
C 123 +12

® Lower
Hier konnen Sie den Tonumfang in
Halbtonschritten einstellen, um die eine Stimme
abgesenkt wird, wenn das Pitch Bend-Rad in
Abwirtsrichtung gedreht wird. Ein Wert von
-12 bedeutet beispielsweise, daf die Tonhdéhe
durch Betétigen des Pitch Bend-Rads um bis
zu eine Oktave verringert werden kann.

O Einstellungen: -48 ~ O~ +24

m Upper
Hier konnen Sie den Tonumfang in
Halbtonschritten einstellen, um die um die eine
Stimme angehoben wird, wenn das Pitch Bend-Rad
in Aufwiértsrichtung gedreht wird. Ein Wert von
+ 12 bedeutet beispielsweise, dafs die Tonhohe durch
Betitigen des Pitch Bend-Rads um bis zu eine
Oktave erhoht werden kann.

O Einstellungen: -48 ~ O~ +24

CTL Set1 (Control Set 1) bis CTL
Set6 (Control Set 6)

Den Controllern und Knopfreglern auf dem Kontrollpult,
der Tastatur etc. kénnen eine Reihe von Verwendungen
zugeordnet werden. Tastatur-Nachanschlag kann z. B.
verwendet werden, um das Vibrato zu steuern, und das
Modulationsrad kénnte fiir die Steuerung der Resonanz
belegt werden. Die Zuordnung kann sogar fiir Parameter
in einzelnen Elementen getroffen werden. Diese
Steuerungszuordnungen werden ,,Control Sets“ genannt.
Sie kénnen bis zu sechs verschiedene Control Sets pro
Stimme zuordnen. Somit gibt es also sechs Anzeigen, jede
fiir einen separaten Controller: CTL Set1 bis CTL Set6.

CTLESeL12 Sko Dest EL Sw Derth
C 1234 FCo@4» ELFOSFd 1234 +53
Controller Control Set 1~6 Element
Tasten ’—!‘h
Modulationsrad Setl
Regler %
etc.




m Src (Quelle)

Hier konnen Sie den Controller einstellen, der die

unter ,,Dest® gewihlte Funktion steuert. Es stehen die

folgenden neun Controller zur Verfiigung.

[ Einstellungen: PB (Pitch Bend-Rad), MW
(Modulationsrad), AT (Nachanschlag),
FC (Fuf-Controller), FS (Fufischalter),
RB (Ribbon-Controller), BC (Atem-
Controller), KN1/2 (Knopfregler 1/2)

Dest (Ziel)
Hier konnen Sie die Parameter einstellen, die durch
das Control Set unter ,,Src“ gesteuert werden sollen.

0 Einstellungen: (siche die separate Steuerliste der
separaten Datenliste)

ElemSw (Element-Schalter)

Hier konnen Sie angeben, ob der Controller jedes
einzelne Element steuern soll. Bewegen Sie den
(blinkenden) Cursor mit Hilfe von Knopfregler [1]
und aktivieren bzw. deaktivieren Sie mit Hilfe des
[DATA]-Knopfreglers oder den Tasten [INC/YES]
und [DEC/NO] die Elemente, die vom Controller
beeinflufdit werden sollen. Aktivierte Elemente
werden mit Nummern angegeben.

U Einstellungen: Elemente 1 bis 4 aktiviert (Anzeige ,,1“
bis ,,4“ ) oder deaktiviert (Anzeige ,,-“)

@ Diese Einstellung ist deaktiviert, wenn der Dest-
Parameter auf 00 bis 33 eingestellt ist.

Depth (Steuerungstiefe)
Hier konnen Sie das Maf$ einstellen, mit dem der unter
,Dest* gewédhlte Parameter beeinflufst werden kann.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Beispiel fiir eine Control Set-Zuordnung

©0000300000000000000000000000000000000000000000

Unter Verwendung der Control Sets 1 bis 6, kénnen
Sie einzelne Src-Parameter (Quelle) mehreren Dest-
Parametern (Ziel) zuweisen, bzw. umgekehrt.

Beispiel 1: Verwenden Sie einen einzelnen Src-
Controller, um mehrere Dest-Parameter zu

steuern.
SET1 SET2
Src Src
MW MW
(Modulationsrad) (Modulationsrad) .
Andern Sie mit
’ ’ Hilfe des
Modulationsrads
die Parameter Pan
PAN LFO- und LFO Speed
Geschwindigkeit gleichzeitig.

Beispiel 2: Verwenden Sie mehrere Src-Controller, um
einen einzelnen Dest-Parameter zu steuern.

SET1 SET2
Src Src
KN1 KN2
(Zuweisbarer (Zuweisbarer Verwenden Sie d.
Regler 1) Regler 2) zuweisbaren
{ ’ Knopfe [1] o. [2], um
den Pan-Parameter

zu andern.

PAN PAN

@D Detaillierte Informationen {iber Control Set Assignments
(Steuerbefehlzuweisungen) finden Sie im Abschnitt
Grundlagen in diesem Handbuch (Seite 49).

Gesamt = LFO (Low Frequency
Oszillator)

Fiir den LFO stehen mehrere Einstellungsmaéglichkeiten

zur Verfiigung. Der LFO dient der Erzeugung von
Niederfrequenzsignalen und kann auch fiir Effekte
wie Vibrato, ,,Wah*, Tremolo etc. eingesetzt werden,
wenn er auf die Parameter Tonhohe/Filter/ Amplitude
etc. angewendet wird. Es konnen beispielsweise die
folgenden Modulationen gleichzeitig auf Tonhéhe und
Filter und auf die Parameter angewendet werden, die
spezifisch fiir einzelne Elemente sind. Es stehen die
folgenden vier Einstellungen zur Verfiigung.

LFO Wave
LFO Fade
LFO Dest1 (LFO-Ziel 1)
LFO Dest2 (LFO-Ziel 2)

LFO-Wellenform

LFOBWawve?  Wave™. Sresd KegReset Phase
C 1234 trFz 53 r 27A

m Wave
Hier konnen Sie die LFO-Wellenform einstellen.
Abhingig von der gewihlten Wellenform, kénnen
Sie unterschiedlich modulierte Sounds erzeugen.
Es stehen 12 LFO-Wellenformen zur Verfligung.

O Einstellungen: tri, tri+, saw up, saw dw, squl/4, squl/3,
squ, squ2/3, squ3/4, trpzd, S/H 1, S/H 2

/\
\VARY,
yANyd
SV
ANEIANE
N N

Stimm-Modus
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trpzd m KeyReset (Zuriicksetzen bei Anschlag)
Hier konnen Sie einstellen, ob der LFO bei jedem
Anschlag einer Note zuriickgesetzt wird. Es stehen
die folgenden drei Einstellungen zur Verfiigung.

\ / 00 Einstellungen: off, each-on, 1st-on

off

S/H 1 Der LFO lduft unabhingig (keine Synchronisation) und
startet eine Wellenform bei einer beliebigen Phase, wenn
Sie auf der Tastatur eine Note anschlagen .
V\\//\ Zeit
S/H 2 4
Anschlag
each-on
Der LFO wird bei jeder angeschlagenen Note zuriickgesetzt
und startet eine Waveform in der Phase, die durch den Phase-
I_Ir Parameter festgelegt ist (siehe Abb.).
m Speed \/ \/
Hier konnen Sie die Geschwindigkeit der LFO Wave-
Modulation einstellen. Je héher der eingestellte
Wert, desto héher die Modulationsgeschwindigkeit. Anschlag (*ersle Note) Anschiag (iwene Note)
U Einstellungen: 0 ~ 63, 16th (Sechzehntelnote), 16th/3 1st-on
(Sechzehnteltriole), 16th. (punktierte Das LFO wird mit jeder gespielten Note zuriickgesetzt und
Sechzehntelnote), 8th (Achtelnote), 8th/3 startet die Wellenform bei der Phase, die durch den Phase-
(Achteltriole), 8th. (punktierte Achtelnote), Parameter (siehe unten) angegeben ist. Wenn Sie eine zweite
4th (Viertel), 4th/3 (Vierteltriole), 4th. Note spielen withrend Sie die erste noch halten (Note Off
(punktiertes Viertel), 2nd (Halbnote), (Note Aus) wurde nicht empfangen), wird das LFO nicht zu
2nd/3 (Halbnotentriole), 2nd. (punktierte der gngegebenen Phase (keine Synchronisation) fiir die
Halbnote), 4thx4 (ganze Note), 4thx5 (fiinf zweite und folgende Noten zuriickgesetzt.
Viertelnoten), 4thx6 (sechs Viertelelnoten), "
4thx7 (sieben Viertelnoten), 4thx8 (acht \
Viertelelnoten) SN

Zeit
.
Geschwindigkeit = Langsam \\‘
“
{ -
Anschlag (erste Note) Anschlag (zweite Note)

Zeit
U b ® Phase
Hier konnen Sie die Phase festlegen, bei der LFO

Wave startet, wenn eine Note angeschlagen wird. Es
stehen Phasen von 0/90/120/180/240/270 Grad zur
Verfiigung.

Geschwindigkeit = Schnell

Zeit

Ziet

Phase 0° 90° i 180° i 270°
1200 240°
@D Die Linge der Note ist abhéngig von der Einstellung des

internen oder externen MIDI-Tempos.
O Einstellungen: 0, 90, 120, 180, 240, 270
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LFO Fade

FadeOut.

LFOBFade? Delag
C1 127 127

Fade
234 1

Pl
=Jon

Ih
27

® Delay
Hier konnen Sie die Verzogerungszeit einstellen,
bevor der LFO aktiviert wird. Ein hoherer Wert
fiihrt zu einer ldngeren Anlaufzeit.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

NN
s N

Langes Delay

Kurzes Delay

AWA
U\

Anschlag f[«—

m FadeIn (Fade In)
Hier konnen Sie die Einblendezeit fiir den LFO-
Effekt einstellen (nachdem die Verzoégerungszeit

verstrichen ist). Je héher der Wert, desto langsamer
das Einblenden.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

Niedriger FadeIn-Wert
Schnelleres Einblenden

Fadeln

Anschlag
Verzagerung

Max

Hoher FadeIn-Wert
Langsameres Einblenden

1 Fadeln |
I |

Max

g U U Zeit
Anschlag

Verzdgerung

87

m Hold

Hier konnen Sie die Zeitspanne einstellen, wahrend
derer der LFO auf seinem maximalen Level gehalten

wird. Ein hoherer Wert bedeutet eine ldngere
Haltezeit.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

Hold

r\[\ m[\f\
MVILVAVA®

®m FadeOut (Fade Out)

Hier konnen Sie die Ausblendzeit fiir den LFO-Effekt

einstellen (nachdem die Haltezeit verstrichen ist).
Je hoher der Wert, desto langsamer das Ausblenden.

O Einstellungen: 0 ~ 127
Niedriger FadeOut-Wert
Schnelleres Ausblenden

Hold | FadeOut |
I |

Max

Zeit

Anschlag

Hoher FadeOut-Wert
Langsameres Ausblenden

Hold | FadeOut |
I

Max

Anschlag

LFO Desi1 (LFO-Ziel 1
LFO Dest2 (LFO-Ziel 2

Sie konnen Parameter zuweisen, die von der LFO-
Wellenform gesteuert werden sollen, und die LFO-
Wellentiefe (Amplitude) einstellen. Es kénnen zwei
Modulationsziele (Destinations) zugewiesen werden,
wobei Sie unter einer Reihe von Parametern pro
Modulationsziel wihlen kénnen.

LFOEDest 1 (]
C 1234

Stimm-Modus
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m Dest (Modulationsziel)
Hier konnen Sie die Parameter einstellen, die durch
die LFO-Wellenform gesteuert (moduliert) werden.

O Einstellungen: AMD, PMD, FMD, RESO (Resonanz),
PAN, ELFOSpd (Element-LFO-
Geschwindigkeit)

m ElemSw (Element-Schalter)
Hier konnen Sie festlegen, ob Variationen in der
LFO-Wellenform fiir jedes Element zugelassen
werden sollen. Bewegen Sie den (blinkenden)
Cursor mit Hilfe von Knopfregler [1] und aktivieren
bzw. deaktivieren Sie mit Hilfe des [DATA]-
Knopfreglers oder den Tasten [INC/YES| und
[DEC/NO] die Variation der LFO-Wellenform fiir die
Elemente 1 bis 4. Aktivierte Elemente werden mit
einer Nummer angezeigt .

U Einstellungen: Elemente 1 bis 4 aktiviert (Anzeige ,,1“
bis ,,4“ ) oder deaktiviert (Anzeige ,,-“)

m Depth (Steuerungstiefe)
Hier kénnen Sie die LFO-Wellentiefe (Amplitude)
einstellen.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

Sie kénnen zwei Typen von Insertion-Effekten und
zwei Systemeffekte (Reverb und Chorus) einstellen.
Es stehen die folgenden fiinf Anzeigen zur Verfiigung.

EFF InsEF (Insertion-Effekt)
EFF EF1 (Insertion-Effekt 1)
EFF EF2 (Insertion-Effekt 2)
EFF Rev (Reverb)
EFF Cho (Chorus)

EFF InskF (Insertion-Effekt)

® InsEF Connect (Insertion-Effekt-Verbindung)
Hier kénnen Sie die Verbindung zwischen Insertion-
Effekt 1 und 2 einrichten. Wenn Sie diese Einstellung
verdndern, dndert sich auch das Symbol fiir das
Signalrouting links neben der Einstellung und zeigt
den neuen Signalweg an.

Symbole fiir Signalrouting

EFFEIn=EF InsEF Connect
C 1234 Z%EI B 1=2
/1
:_1:'!]- 1=2(parallel)
— 1T  102serien
~—BT1  20iserien

O Einstellungen: 1=2 (parallel), 10 2 (Insertion-Effekt 1
an 2), 201 (Insertion-Effekt 2 an 1)

EFF EF1/2 (Insertion-Effekt 1/2)

Sie konnen die Effekt-Kategorie fiir Insertion-Effekt 1/2
mit Hilfe des Ctgry-Parameter und den Effekt-Typ mit
Hilfe des Type-Parameter wihlen. Nachdem Sie den
Effekt-Typ gewéhlt haben, konnen Sie die zugehorigen
Parameter durch Driicken der [ENTER]|-Taste festlegen.

Dro-llet. [EMTER]
L<We3 to Edit

o Tape

EFF I
C1 DLY:Deladl CR

BEF2» Ct
23— F

m Ctgry (Effekt-Kategorie)
Legen Sie die Effektkategorie fest. Wéhlen Sie eine
gewiinschte Kategorie, und driicken Sie die Taste
[ENTER]. Der erste Effekttyp dieser Kategorie wird
automatisch aufgerufen.

O Einstellungen: Details finden Sie in der Liste der Effekt-
Typen in der gesonderten Daten-Liste.

m Type (Effekt-Typ)
Legen Sie den Effekttyp fest. Wahrend die
Kategorieanzeige im Display blinkt, konnen Sie die
Taste [ENTER]| driicken, um den ersten Effekttyp
dieser Kategorie aufzurufen.

O Einstellungen: Details finden Sie in der Liste der Effekt-
Typen in der gesonderten Daten-Liste.

® Dry/Wet
Hier konnen Sie das Mischungsverhéltnis des Wet-
Signals (das die Effekt-Einheit durchlaufen hat)
und des Dry-Signals (das die Effekt-Einheit nicht
durchlaufen hat) einstellen. Diese Option steht
abhingig vom gewihlten Effekt-Typ u. U. nicht
zur Verfiigung.

O Einstellungen: D63>W ~ D=W ~ D<W63

Einstellungen fiir Effekt-Parameter

Diese Parameter stehen zur Verfiigung, wenn Sie bei
bestimmten Effekt-Typen die [ENTER]-Taste driicken.
Wechseln Sie mit Hilfe des [PAGE]-Knopfreglers
zwischen den Anzeigen, und nehmen Sie mit Hilfe
der anderen Regler sowie der Tasten [INC/YES]

und [DEC/NO] die Einstellungen fiir jeden der
Parameter vor.

Durch Driicken der [EXIT]-Taste kehren Sie zur
Auswahlanzeige fiir den Effekt-Typ zuriick.

Effect Type selection screen

EFFBEFZ» Ctdra Ture
C 123- DLY:DeladlCR

Drosllet. [ENTER]
D<lel to Edit

EXIT ENTER

Parameter settings screen

EFFBEFZ» _Timel TimeR
DelaalCR 333, 3m 166.7m SEE, B

@D Die Anzahl der Parameter und der Inhalt der
Anzeigen hidngt von dem gewdihlten Effekt-Typ ab.

Details finden Sie in der Liste der Effekt-Typen in
der gesonderten Daten-Liste.

TimeC Drosblet
L WES

SHIFT PAGE A

D © ©

PART/ELEMENT

DATA




EFF Rev (Reverh)

Wihlen Sie den Effekt-Typ Reverb, und driicken Sie
dann die [ENTER]-Taste, um die zugehérigen
Parameter einzustellen.

el Tape
4 Bazement.

EFFEE
Co123

m Type (Effekt-Typ Reverb )
Hier konnen Sie den Effekt-Typ Reverb einstellen.

0 Einstellungen: Details finden Sie in der Liste der Effekt-

Typen in der gesonderten Daten-Liste.

m Return
Hier konnen Sie den Effektpegel des Reverb-Effekts
einstellen.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

EFF Cho (Chorus)

Wiéhlen Sie den Effekt-Typ Chorus, und driicken Sie
dann die [ENTER]-Taste, um die zugehérigen
Parameter einzustellen.

EFFECho} TaFre
C 1234 Chorus1

ey REeturn [EMTER]
27 127 to Edit

t.oR
1

m Type ( Effekt-Typ Chorus)
Hier konnen Sie den Effekt-Typ Chorus einstellen.

0 Einstellungen: Details finden Sie in der Liste der Effekt-

Typen in der gesonderten Daten-Liste.

m toRev (An Reverb)
Hier konnen Sie den Sendepegel des Signals
einstellen, das vom Chorus-Effekt an den Reverb-
Effekt gesendet wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

® Return
Hier konnen Sie den Effektpegel des Chorus-Effekts
einstellen.

0 Einstellungen: 0 ~ 127
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Hier konnen Sie die Parameter fiir die Elemente
(Wellenformen) einstellen, aus denen sich die Stimme
zusammensetzt. Jede Stimme kann aus bis zu vier
Elementen bestehen. Fiir jedes Element stehen die
folgenden vier Anzeigen zur Verfiigung.

OSC Wave (Oszillator-Wellenform)
OSC Out (Oszillator-Ausgangspegel)
OSC Pan (Oszillator-Stereobalance)
OSC Limit (Oszillator-Limit)

OSC Wave (Oszillator-Wellenform)

Mit Hilfe von Knopfregler [A] kénnen Sie die
einzelnen Elemente wihlen, denen Sie mit Hilfe von
Knopfregler [C] eine Wellenform zuweisen kénnen.

Humber_ Ctara
BE1[PfiGrand 1 1

® Number (Wellennummer)

Hier kénnen Sie die Nummer der Wellenform

wihlen. Kategorie und Wellenname werden rechts

neben der Nummer der gewéhlten Wave angezeigt.

Sie kénnen jedem der Elemente eine andere

Wellennummer zuordnen.

0 Einstellungen: 000 (aus) ~ 479 (Details zu den einzelnen
Wellen finden Sie in der gesonderten
Datenliste.)

m Ctgry (Kategorie)
Wihlen Sie die Kategorie, in der die Welle enthalten
ist, die Sie verwenden mochten. Legen Sie eine
bestimmte Kategorie fest, um driicken Sie die Taste
[ENTER]. Die erste Welle dieser Kategorie wird
automatisch ausgewéhlt.

O Einstellungen: Details zu den Wellenkategorien finden
Sie auf Seite 80.

OSC Out (Oszillator-Ausgangspegel)

Sie kénnen die folgenden Ausgabeparameter fiir jedes
Element einer Stimme einstellen.

Ins=EF

asc tr Lewel [elay
EL1 1) 5} ins2

JE[R]F]
234

m Level
Hier konnen Sie den Ausgangspegel fiir jedes
Element einstellen.

O Einstellungen: 0 ~ 127

m Delay (Verzogerung nach Anschlag)
Hier konnen Sie die Verzogerung (Delay) zwischen
dem Anschlagen einer Note auf der Tastatur und
dem Zeitpunkt, zu dem die Note erklingt, einstellen.
Sie kénnen fiir jedes Element unterschiedliche
Verzogerungszeiten einstellen.

O Einstellungen: 0 ~ 127

Kurzes Delay
Anschlag L: U \

Stimm-Modus
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Langes Delay

AWA
U\

m InsEF (Insertion-Effekt)
Hier konnen Sie den Insertion-Effekt festlegen, an
den das Ausgabesignal von jedem Element gesendet
wird. Der Insertion-Effekt wird umgangen, wenn
Sie ,,Thru“ wéihlen.

O Einstellungen: thru, ins1 (Insertion-Effekt 1), ins2
(Insertion-Effekt 2)

OSC Pan (Oszillator-Stereohalance)

Anschlag

>
\

Sie konnen die folgenden Pan-Parameter (Stereobalance)
fiir jedes Element einer Stimme einstellen.

i Fan Alter Random Scale
C LEd = +

3

® Pan
Hier konnen Sie die Stereobalance fiir jedes
Element einstellen (Wave). Diese wird auch als
Pan-Grundeinstellung fiir die Parameter ,,Alternate®,
,Random* und ,,Scale“ verwendet.

O Einstellungen: L63 (Links) ~ C (Mitte) ~ R63 (Rechts)

m Alter (Alternierend)
Hier konnen Sie den Betrag einstellen, um den der
Sound abwechselnd nach rechts und links geschwenkt
wird, wenn Sie eine Note anschlagen. Die Pan-
Einstellung wird als Grundeinstellung verwendet.

0 Einstellungen: .64 ~ 0 ~ R63

m Random
Hier konnen Sie den Betrag einstellen, um den der
Sound zufillig nach rechts und links geschwenkt
wird, wenn Sie eine Note anschlagen. Die Pan-
Einstellung wird als Grundeinstellung verwendet.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m Scale
Hier konnen Sie den Betrag einstellen, um den der
Sound in Abhédngigkeit von der Position der
angeschlagenen Note auf der Tastatur nach rechts
und links geschwenkt wird. Die Pan-Einstellung
wird als Pan-Grundposition bei Note C3 verwendet.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

90

OSC Limit (Oszillator-Limit)

Sie konnen Parameter einstellen, die den Notenumfang
jedes Elements und die Anschlagstidrke steuern.

OSCELimit D Mote Limit el Lim
EL123 C-2 - G & 1 -1

it
27

® Note Limit
Hier konnen Sie die hochste und tiefste Note des
Tastaturumfangs fiir jedes Element festlegen. Jedes
Element wird nur fiir Noten wiedergegeben, die
innerhalb des angegebenen Umfangs liegen.

0 Einstellungen: C-2 ~ G8 (Angaben fiir tiefste und
héchste Noten)

@D Wenn Sie zuerst die hochste und danach die tiefste
Note angeben, z. B.,,C5 bis C4,* dann ist der
Notenumfang ,,C-2 bis C4“ und ,,C5 bis G8*

@™ Sie konnen die hochste und tiefste Note einstellen,
indem Sie die Noten auf der Tastatur anschlagen und
dabei die [SHIFT]-Taste gedriickt halten.

m Vel Limit (Anschlaggrenze)
Hier konnen Sie die Minimal- und Maximalwerte
fiir den Anschlagstirkenumfang angeben, innerhalb
dessen jedes Element reagiert. Jedes Element wird
nur fiir Noten wiedergegeben, die innerhalb des
angegebenen Anschlagumfangs liegen.

0 Einstellungen: 1 ~ 127 (Minimal- und Maximalwerte)

@B Wenn Sie zuerst den hochsten und danach den tiefstes Wert
angeben, z. B. ,,93 bis 34“, dann ist der
Anschlagstirkenumfang ,,1 bis 34 und ,,93 bis 127

Elemeni-Tonhéhe

Sie kénnen Parameter einstellen, die die Tonhdohe fiir
jedes Element bestimmen. Der PEG-Generator (Pitch
Envelope Generator) steuert den Tonhéhenverlauf
zwischen Anschlag einer Note auf der Klaviatur bis
zum kompletten Ausklingen des Sounds. Es stehen
die folgenden sechs Anzeigen zur Verfiigung.

PCH Tune (Tonhéheneinstellung)

PEG VelSens (PEG-Anschlagsempfindlichkeit)
PEG Time (PEG-Zeit)

PEG Level (PEG-Pegel)

PEG Release (PEG-Release)

PCH Scale (Pitch Scale)

PCH Tune (Tonhéheneinstellung)

Sie kénnen die Parameter fiir die Tonhoheneinstellung
und die Effektivitdt des PEG-Generators fiir jedes
Element einstellen.

PCHETuhe »EGDerth Coarse Finge Random
EL1234 +53 + @ + A +7

® EGDepth 3
Hier konnen Sie den Betrag der Anderung durch den
PEG einstellen. Die Wert von 0 bedeutet, dafs die
urspriingliche Tonhoéhe nicht verdndert wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63



m Coarse
Hier kénnen Sie die Tonhohe jedes Elements in
Halbtonschritten variieren.

0 Einstellungen: -48 ~ +48

m Fine
Hier konnen Sie die Tonhohe feinschrittig verdndern.

0 Einstellungen: -64 ~ +63

® Random
Hier kénnen Sie den Betrag angeben, um den die
Tonhohe jedes Elements zufillig gedndert wird, wenn
Sie eine Note anschlagen. Ein Wert von 0 bedeutet,
dafs die urspriingliche Tonhohe nicht verdndert wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

PEG VelSens (PEG-
Anschlagsempfindlichkeit)

Sie konnen festlegen, wie der PEG-Generator auf
unterschiedliche Anschlagstdrken beim Spielen von
Noten reagiert.

= Lewvel Time—-Se9ment.
4 +53 +53 attack

m Level
Hier konnen Sie die Anschlagsempfindlichkeit des
PEG-Pegels einstellen. Positive Werte bewirken,
dafs der Pegel um so hoher ansteigt, je hérter Sie
die Tastatur anschlagen, negative Werte bewirken
ein Abfallen des Pegels.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m Time-Segment
Hier konnen Sie die Anschlagsempfindlichkeit der
PEG-Time-Parameter einstellen. Wihlen Sie mit Hilfe
von Knopfregler [2] das Segment aus, und stellen Sie
dann mit Hilfe von Knopfregler [1] den zugehérigen
Time-Parameter aus. Positive Einstellungen fiir
den Time-Parameter fithren zu einer schnelleren
Wiedergabe des gewihlten Segments, negative
Werte zu einer langsameren Wiedergabe.

0 Einstellungen (Time): -64 ~ + 63

0 Einstellungen (Segment):
Attack: Verdndert Haltezeit/Attack-Zeit/Decay 1-Zeit
all: Verédndert alle PEG Time-Parameter

PEG Time

Sie konnen fiir den PEG-Generator (Pitch Envelope
Generator) verschiedene Time-Parameter einstellen.
Zusammen mit den Einstellungen fiir ,,PEG Level*“ und
,PEG Release“ konnen diese dazu verwendet werden,
die Verdnderungen des Sounds zwischen Anschlag einer
Note auf der Klaviatur und dem Loslassen der Taste zu
steuern (Seite 92). Sie kénnen fiir jedes Element
unterschiedliche Werte einstellen.

PEGETime» Hold Attack
EL1234 127 127

LecagZ
127

Decagl
127

91

m Hold (Haltezeit)
Hier konnen Sie die Haltezeit einstellen.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m Attack (Attack-Zeit)
Hier konnen Sie die Attack-Zeit einstellen.
0 Einstellungen: 0 ~ 127

®m Decayl (Decay 1-Zeit)

Hier kénnen Sie die Decay 1-Zeit (Abfallzeit 1)
einstellen.

O Einstellungen: 0 ~ 127

®m Decay2 (Decay 2-Zeit)
Hier kénnen Sie die Decay 2-Zeit (Abfallzeit 2)
einstellen.

O Einstellungen: 0 ~ 127

PEG Level

Sie konnen fiir den PEG-Generator (Pitch Envelope
Generator) verschiedene Pegel-Parameter einstellen.
Zusammen mit den Einstellungen fiir ,,PEG Time* und
,PEG Release“ konnen diese dazu verwendet werden,
die Verdnderungen des Sounds zwischen Anschlag
einer Note auf der Klaviatur und dem Loslassen der
Taste zu steuern (Seite 92). Sie konnen fiir jedes
Element unterschiedliche Werte einstellen.

PEGEL=wel2 Hold Attack
EL1234 +127 -128

m Hold (Haltepegel)
Hier konnen Sie den Haltepegel einstellen.

0 Einstellungen: -128 ~ 0 ~ +127 (-4800 cents ~ +
4800 cents)
m Attack (Attack-Pegel)
Hier konnen Sie den Attack-Pegel einstellen.
O Einstellungen: 128 ~ 0 ~ +127 (-4800 cents ~ +
4800 cents)
m Decayl (Decay 1-Pegel)
Hier konnen Sie den Decay 1-Pegel einstellen.
O Einstellungen: -128 ~ 0 ~ + 127 (-4800 cents ~ +
4800 cents)
m Sustain (Sustain-Pegel)
Hier konnen Sie den Sustain-Pegel einstellen.

O Einstellungen: -128 ~ 0 ~ +127 (-4800 cents ~ +
4800 cents)

Sie konnen fiir den PEG-Generator (Pitch Envelope
Generator) die Parameter ,,Release Time® und ,,Release
Level“ einstellen. Zusammen mit den Einstellungen
fiir ,PEG Time“ und ,,PEG Level“ konnen diese dazu
verwendet werden, die Verdnderungen eines Sounds
zu steuern, nachdem eine Note auf der Tastatur
losgelassen wurde. Sie kénnen fiir jedes Element
unterschiedliche Werte einstellen.

leazel Ti
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m Time (Release-Zeit)
Hier konnen Sie die Ausklingzeit einstellen.

0O Einstellungen: 0 ~ 127

m Level (Release-Pegel)
Hier konnen Sie den Ausklingpegel einstellen.

U Einstellungen: -128 ~ 0 ~ + 127 (-4800 cents ~ +
4800 cents)

PEG-Einstellungen (Pitch Envelope Generator)

PEG-Einstellungen (Pitch Envelope Generator)
Es gibt fiinf verschiedene Time-Einstellungen (diese
steuern die Geschwindigkeit der Veridnderung) und
fiinf Level-Einstellungen (die die Tonhéhe steuern).
Die Tonhohe einer Note wird fiir die Zeitdauer, die
durch die Haltezeit vorgegeben ist, auf dem
Haltepegel gehalten. Nachdem die Haltezeit
verstrichen ist, dndert sich die Tonhohe geméifs der
Parameter ,,Attack Time/Level“, ,Decay 1/2 Time*
und ,,Decay 1 Level“ und pendelt sich dann auf dem
Sustain-Pegel ein. Wird die Note auf der Tastatur
losgelassen, wird der Tonhohenverlauf durch die
Einstellungen fiir ,,Release Time/Level* bestimmt.
Die Anschlagstarkenempfindlichkeit und andere
Parameter konnen nach Bedarf ebenfalls eingestellt
werden.

Tonhghe Attack- Decayl- Sustain-

Pegel  Pegel  Pegel

Ausschwing-

Taste los. pegel

Hold-Pegel

0: § 5 f § e 7
" Hold- * Attack- * Decayl-" Decay2- - " Release-
Zeit Zeit Zeit Zeit Zeit

PCH Scale (Pitch Scale)

Sie konnen das Pitch Scaling fiir jedes Element einstellen.
Das Pitch Scaling dient der Variierung der Element-
Tonhohe, der PEG-Pegel und PEG-Zeiten in Abhingigkeit
von der Position der Noten auf der Tastatur.

FPCHBEEe9F lwiPitch—-Center EGTime——Center
EL1234 18@% C3 +7 C3

m Pitch
Hier konnen Sie die Empfindlichkeit des Pitch
Scaling fiir jedes Element in Abhdngigkeit von der
Position der Noten auf der Tastatur einstellen. Der
Center-Parameter wird dabei als Ausgangstonhche
fiir diesen Parameter angenommen.
Ein positiver Wert fiihrt dazu, dafs die TonhGhe
tieferer Noten sich weniger und die von hoheren
Noten sich stdrker verdndert. Negative Werte haben
entgegengesetzte Auswirkung.

O Einstellungen: -200% ~ 0 ~ +200% (Bei +100%
werden nebeneinander liegende Noten
um einen Halbtonschritt (100 cents)
in der Tonhéhe getrennt.)
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m Center (mittlere Tonhohe)
Hier konnen Sie die vom Pitch-Parameter
verwendete Grundtonhohe einstellen.

O Einstellungen: C-2 ~ G8

Sie kénnen diesen Parameter ebenfalls einstellen, indem
Sie die entsprechende Note auf der Tastatur anschlagen,
wiithrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten.

GrolR

Geschw. d. +
Tonhdhenénderunz

Klein

Unterer Bereich =—— Mitte (Ausgangstonhthe) —- Oberer Bereich

m EGTime
Der EGTime-Parameter steuert die PEG-Zeiten fiir
jedes Element in Abhdngigkeit von der Position der
Noten auf der Tastatur. Der Center-Parameter wird
dabei als Ausgangstonhohe fiir diesen Parameter
angenommen.
Ein positiver Wert fiihrt dazu, dafs die Tonhdhe
tieferer Noten sich langsamer und die von héheren
Noten sich schneller verdndert. Negative
Einstellungen haben entgegengesetzte Auswirkung.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m Center (mittlere Tonhohe)
Hier kénnen Sie die vom EGTime-Parameter
verwendete Grundtonhéhe einstellen. Wenn die
Center Key-Note angeschlagen wird, verhélt sich
der PEG-Generator geméfs seiner tatsdchlichen
Einstellungen. Die Tonhéhenverldufe der anderen
Noten variieren in Abhéngigkeit zu den EGTime-
Einstellungen.

O Einstellungen: C-2 ~ G8

Sie konnen diesen Parameter ebenfalls einstellen, indem
Sie die entsprechende Note auf der Tastatur anschlagen,
wiihrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten.

Positiver Wert

Geschw. d. PEG- ———=
Tonhdhenénderung

Unterer Bereich Oberer Bereich
Ausgangstonhohe
+ Geschw. d. PEG-

- Tonhéhenénderung

Oberer Bereich

Unterer Bereich

Ausgangstonhohe



Sie konnen Filter-Parameter setzen, die die
Klangeigenschaften jedes Elements verdndern. Es
stehen die folgenden zehn Anzeigen zur Verfiigung.

FLT Type (Filter-Typ)

FLT HPF (Hochpaffilter )

FLT Sens (Filter-Empfindlichkeit)

FEG VelSens (FEG Anschlagsempfindlichkeit)
FEG Time

FEG Level

FEG Release

FLT KeyFlw (Filter Key Follow)

FLT Scale (Filter Scale Break Point)

FLT Scale (Filter Scale Offset)

FLT Type (Filter-Typ)

m Type
Hier konnen Sie den Filter-Typ einstellen. Die
Parameter hdngen vom gewéhlten Filter-Typ ab.

0 Einstellungen:
LPF12 + HPF (Tiefpaffilter 12dB/Okt. + Hochpaffilter),
LPF24D (Tiefpaffilter 24dB/Okt Digital),
LPF24D (Tiefpaffilter 24dB/Okt Digital),
LPF18D (Tiefpafifilter 18dB/Okt),
LPF18S (Tiefpaffilter 18dB/Okt verschoben),
LPF6 + HPF (Tiefpaffilter 6dB/Okt + Hochpaffilter),
HPF24D (Hochpaffilter 24dB/Okt Digital),
HPF12 (Hochpaffilter 12dB/Okt),
BPF6 ( Band-Pass-Filter 6dB/Okt),
BPF12D ( Band-Pass-Filter 6dB/Okt Digital),
BPFW (Band-Pass-Filter, breit),
BEF6 (Band-Eliminations-Filter 6dB/Okt)
THRU (Filter umgehen)

Filter

Generell gibt es vier unterschiedliche Filter-Typen:
LPF (Tiepaffilter), HPF (Hochpaffilter), BPF
(Band-Pass-Filter) und BEF (Band-Eliminations-
Filter). Jeder der Filter weist ein anderes
Frequenzverhalten auf. Es gibt dariiber hinaus
Kombination von LPF und HPF.

¢ LPF (Tiefpafifilter):
Lafdt nur Frequenzen unterhalb einer bestimmten Cutoff-
Frequenz durch. Sie kénnen dann den Resonance-

Parameter verwenden, um dem Sound mehr Charakter zu
verleihen. Es stehen sechs LPF-Typen zur Verfiigung.

Pegel

-6db/oct
-12db/oct
-18db/oct
-24db/oct

Cutoff Frequenz
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LPF24D (Tiefpaf’filter 24dB/Okt Digital),
Ein vierpoliger, (-24db/Okt) dynamischer LPF mit
starker Resonanz.

Resonanz

LPF24A (Tiefpafifilter 24dB/Okt Analog),

Ein vierpoliger (-24db/Okt) dynamischer LPF mit
einem Charakter dhnlich dem von Filtern auf analogen
Synthesizern.

Resonanz

LPF18 (TiefpaBfilter 18dB/Okt)
Ein dreipoliger, (-18db/Okt) dynamischer LPF.

LPF18S (Tiefpafifilter, 18dB/Okt verschoben),
Ebenfalls ein dreipoliger, (-18db/Okt) dynamischer LPF,
jedoch mit flacherem Frequenzgang.

Resonanz
LPF18 /
LPF18S

LPF12 (Tiefpaffilter 12dB/Okt)

Ein zweipoliger, (-12db/Okt) dynamischer LPF, der
in Kombination mit einem HPF (Hochpaffilter)
eingesetzt wird.

Z i Resonance

LPF6 (Tiefpafifilter 6dB/Okt)

Ein einpoliger, (-6db/Okt) dynamischer LPF mit
keiner Resonanz, der in Kombination mit einem
HPF (HochpafRfilter) eingesetzt wird.

BN
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e HPF (Hochpafifilter)

Léfdt nur Frequenzen oberhalb einer bestimmten
Cutoff-Frequenz durch. Sie kénnen dann den
Resonance-Parameter verwenden, um dem Sound
mehr Charakter zu verleihen. Es stehen zwei HPF-
Typen zur Verfiigung.

Pagel

—

| -12dbloct

| -24dbloct

Cutoff Frequenz

HPF24D (HochpaBfilter 24dB/Okt Digital),
Ein vierpoliger, (-24db/Okt) dynamischer HPF mit
starker Resonanz.

Resonanz

HPF12 (Hochpaffilter 12dB/Okt),
Ein zweipoliger (-12db/Okt), dynamischer HPF.

Resonanz

¢ BPF (Band-Pass-Filter)

Dieser Filter 14f3t lediglich ein Signalband um die
Cutoff-Frequenz herum durch. Die Bandbreite
kann variiert werden. Es stehen drei BPF-Typen
zur Verfiigung.

Pegel

Cutoff-Bereich

¥

Durchlafibereich Cutoff-Bereich

v

1
Mittlere Frequenz Frequenz
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BPF6 (Band-Pass-Filter 6dB/Okt)
Kombination aus einem -6dB/Okt HPF und einem LPF.

Pegel

Cutoff-Bereich

\

Durchlaflbereich Cutoff-Bereich

+

Frequenz

BPF12D ( Band-Pass-Filter 12dB/Okt Digital),
Kombination aus einem -12dB/Okt HPF und einem LPF.
Pegel

Cutoff-Bereich

\

Durchlaflbereich Cutoff-Bereich

v

Frequenz

BPFW (Band-Pass-Filter, breit),

Ebenfalls eine Kombination aus einem -12dB/Okt HPF
und einem LPF, kann jedoch ein breiteres Frequenzband
als der BPF12D-Filter haben.

Pegel

Cutoff-Bereich

v

Durchlaflbereich Cutoff-Bereich

v

Frequenz

¢ BEF (Band-Eliminations-Filter)
Déampft ein Signalband um die Cutoff-Frequenz,
14f3t aber alles andere durch.

BEF6 (Band-Eliminations-Filter 6dB/Okt)

Pegel

Durchlaflbereich Cutoff-Bereich Durchlaflbereich
L

. .
v “ ¥ -

S
.
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[y
[}
[}
[}
1
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[}
0
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v
.
1
'
1
1
1
1
1
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I
Mittlere Frequenz

Frequenz

e THRU
Die Filter werden umgangen: das Signal wird nicht
beeinflufit.

® Gain

Hier kénnen Sie den Gain (die Verstirkung, die
das an die Filter-Einheit gesendete Signals erfihrt)
einstellen.

O Einstellungen: 0 ~ 255




m Cutoff
Hier konnen Sie die Cutoff-Frequenz einstellen. Diese
wird als Grundfrequenz fiir den gewéhlten Filtertyp
verwendet.

0 Einstellungen: 0 ~ 255

m Reso (Resonanz)/Band/Width
Die Funktion dieses Parameters ist abhdngig vom
gewdhlten Filtertyp. Wurde ein LPF oder HPF gewéhlt,
wird dieser Parameter zum Einstellen der Resonanz
verwendet. Fiir BPF (aufler BPFW) und BEF wird er
fiir die Wahl des Bandes verwendet. Beim BPFW dient
er zum Einstellen der Bandbreite.

Der Resonanz-Parameter wird zusammen mit dem

LPF und dem HPF zur Einstellung des Resonanzanteils
(Betonung der harmonischen Oberschwingungen) in
der Umgebung der Cutoff-Frequenz verwendet. Dieser
Parameter verleiht dem Sound in Kombination mit dem
Cutoff Frequency-Parameter noch mehr Charakter.

Zusammen mit dem BPF wird der Band-Parameter dazu
verwendet, um den Bereich (Band) der Signalfrequenzen
einzustellen, die vom Filter durchgelassen werden.
Zusammen mit dem BEF wird er eingesetzt, um den
Bereich der Signalfrequenzen festzulegen, die vom Filter
geddmpft werden. In beiden Fillen ist die Cutoff-
Frequenz die mittlere Frequenz des Bandes.

Zusammen mit dem BPFW wird der Width-Parameter
dazu verwendet, um die Bandbreite der Signalfrequenzen
anzupassen, die vom Filter durchgelassen werden.

0 Einstellungen: 0 ~ 31

FLT HPF (HochpabBfilter)

Sie kénnen die Key Follow-Parameter fiir den
Hochpaffilter einstellen. Diese Anzeige steht nur
zur Verfiigung, wenn Sie eine Einstellung des Typs
,LPF + HPF“ fiir den Type-Parameter in der Anzeige
,Filter Type* (FLT Type) gewéhlt haben .

FLTEHFF > Cutoff KegFlw
EL1234 255 +Z@ax
m Cutoff

Hier konnen Sie die mittlere Frequenz fiir den Key
Follow-Parameter einstellen.

0 Einstellungen: 0 ~ 255

m KeyFlw (Key Follow)
Hier kénnen Sie den Key Follow-Parameter fiir den HPF-
Cutoff einstellen (Hochpaffilter). Dieser Parameter
verdndert die mittlere Frequenz in Abhéngigkeit von
der Position der gespielten Noten auf der Tastatur.
Ein negativer Wert erhoht die mittlere Frequenz fiir
hohere Noten und senkt sie fiir tiefere Noten ab.
Negative Werte haben entgegengesetzte Auswirkung.

0 Einstellungen: -200% ~ 0 ~ +200%

FLT Sens (Filterempfindlichkeit)

Sie kénnen fiir jedes Element Parameter fiir die
Filterempfindlichkeit einstellen.

FLTESen=2EGDerLh VelCutoff WVelReso
EL1234 +53 +7 +7
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m EGDepth
Hier konnen Sie die Filterempfindlichkeit abhédngig
von der Anschlagstirke der Note einstellen. Positive
Werte fiihren bei hart angeschlagenen Noten zu
groflen Filterdnderungen, der Wert 0 produziert
iiberhaupt keine Verdnderungen des Filters. Bei
einer negativen Einstellung wird die EG-Hiillkurve
umgekehrt.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m VelCutoff (Anschlagstirken-Cutoff)
Hier konnen Sie die Empfindlichkeit der Cutoff-
Frequenz abhéngig von der Anschlagsstirke der
Note einstellen. Ein positiver Wert hebt die Cutoft-
Frequenz bei hart angeschlagenen Noten an und senkt
sie bei schwicher angeschlagenen Noten. Negative
Werte haben entgegengesetzte Auswirkung.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m VelReso (Anschlagstirken-Resonanz)
Hier konnen Sie die Empfindlichkeit des gewédhlten
Resonanzanteils abhdngig von der Anschlagsstirke
der Note einstellen. Positive Werte fithren bei hart
angeschlagenen Noten zu grof3en Anderungen des
Resonanzanteils und zu kleineren Verdnderungen bei
schwicher angeschlagenen Noten. Negative Werte
haben entgegengesetzte Auswirkung.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

FEG VelSens (FEG-
Anschlagsempfindlichkeit)
Sie konnen Parameter einstellen, die die Empfindlichkeit

des FEG-Generators (Filter Envelope Generator) in
Abhingigkeit von der Anschlagstéirke steuern.

15ens2 Time—-5e9ment.

+53  attack

Lewvel
+E3

FEGEL=
EL1234

m Level
Hier konnen Sie die Empfindlichkeit des FEG-Pegels
(seinen Wirkungsgrad) abhingig von der Anschlagstirke
einstellen. Positive Werte fiihren bei hart angeschlagenen
Noten zu grofsen Klangdnderungen und zu kleineren
Verédnderungen bei schwicher angeschlagenen Noten.
Negative Werte haben entgegengesetzte Auswirkung.

O Einstellungen: -64 ~ +63

® Time-Segment

Hier konnen Sie die Anschlagsempfindlichkeit der FEG-
Time-Parameter einstellen. Wéhlen Sie mit Hilfe von
Knopfregler [2] das Segment aus, und stellen Sie dann
mit Hilfe von Knopfregler [1] den zugehérigen Time-
Parameter aus. Positive Einstellungen fiir den Time-
Parameter fiihren zu einer schnelleren Wiedergabe
des gewéhlten Segments, negative Werte zu einer
langsameren Wiedergabe.
O Einstellungen (Time): -64 ~ + 63
0 Einstellungen (Segment):

Attack:

Verdndert Hold Time/Attack Time/Decay 1 Time

all:

Verdndert alle FEG Time-Parameter

Stimm-Modus
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FEG Time

FEG Release

Sie kénnen fiir den FEG-Generator (Filter Envelope
Generator) verschiedene Time-Parameter einstellen.
Zusammen mit den Einstellungen fiir ,,FEG Level“ und
, FEG Release“ konnen diese dazu verwendet werden,
die Verdnderungen des Sounds zwischen Anschlag
einer Note auf der Klaviatur und dem Loslassen der
Taste zu steuern. Sie kénnen fiir jedes Element
unterschiedliche Werte einstellen.

m Hold (Haltezeit)
Hier konnen Sie die Haltezeit einstellen.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m Attack (Attack-Zeit)
Hier konnen Sie die Attack-Zeit einstellen.

0O Einstellungen: 0 ~ 127

® Decayl (Decay 1-Zeit)
Hier konnen Sie die Decay 1-Zeit einstellen.
0 Einstellungen: 0 ~ 127

® Decay2 (Decay 2-Zeit)
Hier konnen Sie die Decay 2-Zeit einstellen.
O Einstellungen: 0 ~ 127

FEG Level

Sie konnen fiir den FEG-Generator (Filter Envelope
Generator) einen Pegel-Parameter einstellen. Zusammen
mit den Einstellungen fiir ,,FEG Time“ und , FEG
Release“ konnen diese dazu verwendet werden, die
Verdnderungen des Sounds zwischen Anschlag einer
Note auf der Klaviatur und dem Loslassen der Taste zu
steuern. Sie kénnen fiir jedes Element unterschiedliche
Werte einstellen.

m Hold (Haltepegel)
Hier konnen Sie den Haltepegel einstellen.

O Einstellungen: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 cents ~
+9600 cents)

m Attack (Attack-Pegel)
Hier konnen Sie den Attack-Pegel einstellen.

U Einstellungen: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 cents ~
+9600 cents)

m Decayl (Decay 1-Pegel)
Hier konnen Sie den Decay 1-Pegel einstellen.

O Einstellungen: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 cents ~
+9600 cents)

m Sustain (Sustain-Pegel)
Hier konnen Sie den Sustain-Pegel einstellen.

O Einstellungen: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 cents ~
+9600 cents)
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Sie koénnen fiir den FEG-Generator (Filter Envelope
Generator) die Parameter Release Time und Release Level
einstellen. Zusammen mit den Einstellungen fiir ,FEG
Time* und ,,FEG Level“ konnen diese dazu verwendet
werden, die Verdnderungen eines Sounds zu steuern,
nachdem eine Note auf der Tastatur losgelassen wurde.

FEGER=leazel Ti
EL1234

®m Time (Release-Zeit)
Hier konnen Sie die Release-Zeit einstellen.

O Einstellungen: 0 ~ 127

m Level (Release-Pegel)
Hier konnen Sie den Ausklingpegel einstellen.

O Einstellungen: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 cents ~
+9600 cents)

FEG-Einstellungen (Filter Envelope Generator)

Es gibt fiinf verschiedene Time-Einstellungen (diese
steuern die Geschwindigkeit der Verinderung)

und fiinf Level-Einstellungen (diese steuern den
Filteranteil). Der Ton einer Note wird fiir die
Zeitdauer, die durch die Haltezeit vorgegeben ist,

auf dem Haltepegel gehalten. Nachdem die Haltezeit
verstrichen ist, d&ndert sich der Ton geméf’ der
Parameter ,,Attack Time/Level ¢, , Decay 1/2 Time*
und ,,Decay 1 Level“ und verbleibt dann auf dem
Sustain-Pegel ein. Wird die Note auf der Tastatur
losgelassen, wird durch die Klangdnderung die
Einstellungen fiir ,,Release Time/Level* bestimmt.
Die Anschlagstdrkenempfindlichkeit und andere
Parameter konnen nach Bedarf ebenfalls eingestellt
werden.

Pegel Attack- Decayl- Sustain-

Pegel  Pegel  Pegel

Ausschwing-

Taste los. pegel

Hold-Pegel

0; i L i S
" Hold- " Attack- - Decayl-" Decay2- * " Release-
Zeit Zeit Zeit Zeit Zeit

FLT KeyFlw (Filter Key Follow)

Sie kénnen fiir jedes Element Filter Key Follow-
Parameter einstellen. Dieser Parameter steuert das
Verhalten von Filter-Cutoff und FEG in Abhingigkeit
von der Position der gespielten Note auf der Tastatur.
Die Verfiigharkeit der Filter Key Follow-Parameter hdangt

von den Einstellungen fiir ,,Break Point“ und ,,Offset* in
der Anzeige ,,FLT Scale“ ab.

FLTEK=e9F lwrCutof f—Center EGTime——Center
EL1234 +2EE (Co32 53 cC 3




m Cutoff FLT Scale (Filter Scale Break Point)

Hier konnen Sie das Filter Key Follow-Verhaltnis Sie konnen fiir jedes Element vier , Filter Scaling Break
%Va.r;'atlog de;I F‘tllge%“:Cgtgffs E]fhang}[gfvot? der Points“ einstellen. Das Filter Scaling steuert die Filter-
DOSl (1:0n N erK 0 gV %rég es emeél " et§f sgen. " Cutoff-Frequenz in Abhdngigkeit von den Positionen der
lerG en der. ey -11 er Wit (\izom utott-rarameter Noten auf der Tastatur. Es gibt vier Break Points, mit
%.S rune eln%e ung \];erg\'zeré et. R i deren Hilfe unterschiedliche Einstellungen auf der
1 posttiver Wert senkt die Cutoft-Frequenz fur Tastatur aufgeteilt und zugewiesen werden kénnen.

tiefere Noten ab und hebt sie fiir héhere Noten an. - . . .
Negative Werte haben entgegengesetzte Auswirkung. gelre k‘:;;?i g(ger}?i}[% )Sf:l:lgid;:lgelzggf Point werden in

1 o _ 0 ~ ~ 0,
U Einstellungen: -200% ~ 0 ~ +200% Details zum Filter Scaling finden Sie weiter unten im

m Center (Center Key) Abschnitt ,,Filter Scaling-Einstellungen®,

Zeigt an, dafs der Anfangspegel bei der Note C3 liegt. FLTEScale EF1 BPZ BFI EF4
Bei dieser Note bleibt der Ton unverdndert. Bei EL1234 C-Z2 c3 CH#3 G =
anderen Noten variiert der Ton geméfs den Level-
Einstellungen. Die Center-Einstellung kann nicht m BP1/BP2/BP3/BP4 (Break Point 1/2/3/4)
verander"c werden. Dieser Parameter dient nur der Hier konnen Sie die Break Points fiir jedes Element
Information. einstellen. BP1 bis BP4 werden automatisch in

Geschnn. dor Cutof. Groft aufsteigender Reihenfolge auf der Tastatur angeordnet.

Frequenzanderung \ O Einstellungen: BP1 bis BP4: C-2 ~ G8

Klein

FLT Scale (Filter Scale-Versaiz)

Stimm-Modus

: : FLTEScalex0f=st1 ofst2 Of=t3 Of=t4
Unterer Béreich ~— Mitte (Ausga.mgstonhéhe)—‘ OberAer Bereich EL1Z34 + 8 +1E7 -1:8 + @
® EGTime o _ m Ofst1/Ofst2/Ofst3/Ofst4 (Versatz 1/2/3/4)
Hier konnen Sie die Time Scale“(dl‘e FEG- Hier konnen Sie den Filter Scaling-Versatz
Anderungsgeschwindigkeit abhéngig von der einstellen. Diese Versatzwerte werden von den
Keyboard-Position) fiir jedes Element einstellen. Break Points (BP1/BP2/BP3/BP4) verwendet.

Die Ausgangsgeschwindigkeit fiir den FEG liegt
bei der im Center-Parameter angegebenen Note.
Positive Werte fiihren bei tieferen Noten zu

@™ Details zum Filter Scaling finden Sie weiter unten im
Abschnitt ,,Filter Scaling-Einstellungen*

langsameren Verdnderungen und bei héheren Noten 0 Einstellungen: Ofst1 bis Ofst4: -128 ~ 0 ~ +127
zu schnelleren Verdnderungen. Negative Werte haben . . .

entgegengesetzte Auswirkung. Filter Scaling Einstellungen

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63 Als Beispiel konnten Sie die Level (Versatz) und die

m Center (mittlere Tonhéhe) Break Points (BP1 bis BP4) folgendermafien einstellen.

Hier konnen Sie die Basisnote fiir den EGTime- FLT
Parameter einstellen. Wenn die Center Key-Note EL1
angeschlagen wird, verhilt sich der FEG-Generator

gemafd seiner tatsidchlichen Einstellungen. Die FLTE
Tonhéhenverinderungen der anderen Noten variieren EL1Z
in Abhéngigkeit zu den EGTime-Einstellungen.

O Einstellungen: C-2 ~ G8

BScalel EF1 EFz EF3 EF4
234 E 1 B 2 G4 A3

alerdfstl Ofst2  Ofst3 Ofstd
- 4 + 1@ + 17 + 4

In diesem Beispiel ist die aktuelle Cutoff-Einstellung
64. Die Offsets sind —4 bei BP1 (auf Note

@D Sie konnen diesen Parameter ebenfalls einstellen, indem Eleingestellt), + 10 bei BP2 (auf Note B2 eingestellt),
Sie die entsprechende Note auf der Tastatur anschlagen, + 17 bei BP3 (auf Note G4 eingestellt) und + 4 bei
wihrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten. BP4 (auf Note A5 eingestellt). Dies bedeutet, daf3

die Cutoff-Frequenzen an den Break Points 60, 74, 81
G + und 68 betragen. Bei anderen Noten liegen die Cutoft-
eschw. der FEG- ———» . .. .
Pegelanderung Frequenzen auf der geraden Verbindungslinie zwischen
_ . den zwei nebeneinander liegenden Break Points.
Unterer Bereich Oberer Bereich . . . .
@™ Die Break Points werden automatisch in
aufsteigender Reihenfolge auf der Tastatur verteilt.
- BP2 kann beispielsweise nicht auf eine tiefere Note
Ausgangstonhthe als BP1 gesetzt werden.
@D Die Break Point-Pegel sind Versatzwerte, mit deren
- Hilfe die aktuellen Cutoff-Einstellungen an den
angegebenen Noten verringert oder erh6ht werden.
bl Geschw. der FEG- Unabhéngig von den eingestellten Offsets konnen die

- Pegelanderun L. . . .
9 9 minimalen und maximalen Cutoff-Grenzen (jeweils

Werte zwischen 0 und 127) nicht unter- oder
Unterer Bereich Oberer Bereich {iberschritten werden.

@D Eine Note unterhalb von BP1 wird zum BP1-Pegel.
- 97 Eine Note oberhalb von BP4 wird zum BP4-Pegel.

Ausgangstonhohe
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Element-Amplitude

Sie kénnen Amplituden-Parameter einstellen, die den
Ausgangspegel von jedem Element beeinflussen. Es
stehen die folgenden sieben Anzeigen zur Verfiigung.

AEG VelSens (AEG-Anschlagsempfindlichkeit)
AEG Time

AEG Level

AEG Release

AMP KeyFlw (AMP Key Follow)

AMP Scale (AMP Scale Break Point)

AMP Scale (AMP Scale Offset)

AEG VelSens (AEG
Anschlagsempfindlichkeit)

Sie konnen die Empfindlichkeit des AEG-Generators
(Amplitude Envelope Generator) in Abhéngigkeit von
der Anschlagstiarke steuern.

Time—-Se9ment.
+53  attack

AEGEY Lewel
EL123 +7

m Level
Hier konnen Sie die Empfindlichkeit des AEG-
Pegels (seinen Wirkungsgrad) abhéngig von der
Anschlagstirke einstellen. Positive Werte fithren bei
hart angeschlagenen Noten zu gréfieren Anderung
des Ausgangspegels und zu kleineren Verdnderungen
bei schwicher angeschlagenen Noten. Negative
Werte haben entgegengesetzte Auswirkung.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m Time-Segment
Hier konnen Sie die Anschlagsempfindlichkeit der
AEG-Time-Parameter einstellen. Wihlen Sie mit
Hilfe von Knopfregler [2] das Segment aus, und
stellen Sie dann mit Hilfe von Knopfregler [1]
den zugehorigen Time-Parameter aus. Positive
Einstellungen fiir den Time-Parameter fithren zu einer
schnelleren Wiedergabe des gewihlten Segments,
negative Werte zu einer langsameren Wiedergabe.

0 Einstellungen (Time): -64 ~ 0 ~ +63

0 Einstellungen (Segment):
Attack:
Verédndert Hold Time/Attack Time/Decay 1 Time
all:
Verdndert alle AEG Time-Parameter

AEG Time

Sie konnen fiir den AEG-Generator (Amplitude
Envelope Generator) verschiedene Time-Parameter
einstellen. Zusammen mit den Einstellungen fiir ,AEG
Level“ und ,,AEG Release® konnen diese dazu
verwendet werden, die Verdnderungen des Sounds
zwischen Anschlag einer Note auf der Klaviatur und
dem Loslassen der Taste zu steuern. Sie kénnen fiir
jedes Element unterschiedliche Werte einstellen.

Attack D[ecagl Decag?
127 127 127
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m Attack (Attack-Zeit)
Hier konnen Sie die Attack-Zeit einstellen.

O Einstellungen: 0 ~ 127

m Decayl (Decay 1-Zeit)
Hier konnen Sie die Decay 1-Zeit einstellen.
0 Einstellungen: 0 ~ 127

®m Decay2 (Decay 2-Zeit)
Hier konnen Sie die Decay 2-Zeit einstellen.
O Einstellungen: 0 ~ 127

AEG Level

Sie konnen fiir den AEG-Generator (Amplitude
Envelope Generator) verschiedene Level-Parameter
einstellen. Zusammen mit den Einstellungen fiir
LAEG Time“ und ,,AEG Release* konnen diese dazu
verwendet werden, die Verdnderungen des Sounds
zwischen Anschlag einer Note auf der Klaviatur und
dem Loslassen der Taste zu steuern. Sie kénnen fiir
jedes Element unterschiedliche Werte einstellen.

HEGEL=wvel) Init Atta
EL1234 1z2¢ C1

® Init (Anfangspegel)
Hier konnen Sie den anfianglichen Pegel einstellen.
(Der Pegel, wenn eine Note angeschlagen wird.)

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m Attack (Attack-Pegel)
Zeigt den Attack-Pegel an. (fest bei 127.)

®m Decayl (Decay 1-Pegel)
Hier konnen Sie den Decay 1-Pegel einstellen.
O Einstellungen: 0 ~ 127

® Sustain (Sustain-Pegel)
Hier konnen Sie den Sustain-Pegel einstellen.
O Einstellungen: 0 ~ 127

AEG Release

Sie konnen fiir den AEG-Generator (Amplitude
Envelope Generator) die Parameter Release Time

und Release Level einstellen. Zusammen mit

den Einstellungen fiir ,,AEG Time“ und ,,AEG

Level®“ konnen diese dazu verwendet werden, die
Verdnderungen eines Sounds zu steuern, nachdem eine
Note auf der Tastatur losgelassen wurde. Sie kénnen
fiir jedes Element unterschiedliche Werte einstellen.

HEGER=leaszel Time Level
EL1234 127 CED

m Time (Release-Zeit)
Hier konnen Sie die Release-Zeit einstellen.

O Einstellungen: 0 ~ 127



m Level (Release-Pegel)
Zeigt den Release-Pegel an. (fest bei 127.)

AEG:-Einstellungen (Amplitude Envelope Generator)

©0000000000000000600000000000000000000000060000000000000°0

Es gibt vier verschiedene Time-Einstellungen (diese
steuern die Geschwindigkeit der Verdnderung beim
Ausgangspegel) und fiinf Level-Einstellungen (die den
Ausgangspegel steuern). Der Ausgangspegel verdndert
sich innerhalb der Attack-Zeit vom Anfangspegel zum
Attack-Pegel (127). Er fillt dann gemifd der Decay 1/2-
Zeit und dem Decay 1-Pegel weiter ab, um schliefdlich
auf dem Sustain-Pegel gehalten zu werden. Wird die
Note losgelassen, fallt der Ausgangspegel innerhalb der
Release-Zeit auf den Release-Pegel (null) ab.

Die Anschlagstirkenempfindlichkeit und andere
Parameter konnen nach Bedarf ebenfalls eingestellt

werden.
Pegel Attack- Decayl Sustain- Ausschwing-
Pegel Level Pegel Taste los. pegel
Anfangs-f
Pegel :
0: S : ez
" Attack- - Decayl-" Decay2- " Release-
Zeit Zeit Zeit Zeit

AMP KeyFlw (AMP Key Follow)

Sie konnen fiir jedes Element Amplitude Key Follow-
Parameter einstellen. Dieser Parameter steuert das
AEG-Verhalten abhingig von der Position der Noten
auf der Tastatur.

@D Die Verfiigbarkeit der Amplitude Key Follow-Parameter
héngt von den Einstellungen fiir ,,Break Point“ und
,Offset” in der Anzeige ,,AEG Scale* ab.

HMFEKeSF 1w Level -Cent.er
EL +2EE%

EGTime——Center
1234 Lo 3 +E3 cC3

m Level
Hier konnen Sie das Amplitude Key Follow-
Verhiltnis (der Betrag, um den sich der
Ausgangspegel abhédngig von der Position der Note
andert) fiir jedes Element festlegen. Als Basiswert
wird eine Center-Einstellung von C3 verwendet.
Ein positiver Wert senkt den Ausgangspegel fiir
tiefere Noten ab und hebt ihn fiir hohere Noten an.

Negative Werte haben entgegengesetzte Auswirkung.

0 Einstellungen: -200% ~ 0 ~ +200%
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m Center (mittlere Tonhohe)
Zeigt an, dafs der Anfangspegel bei der Note C3 liegt.
Bei dieser Note bleibt der Ausgangspegel unverédndert.
Bei anderen Noten variiert der Ausgangspegel gemifs
den Level-Einstellungen. Die Center-Einstellung kann
nicht verdndert werden.

GrolR
Geschw. der AEG-1 +
Pegelénderung
Klein
Unterer Bereich =—— Mitte (Ausgangstonhdhe) —= Oberer Bereich

m EGTime
Der EGTime-Parameter steuert die AEG-Zeiten fiir

jedes Element in Abhéngigkeit der Position der Noten
auf der Tastatur. Der Center-Parameter wird dabei als
Ausgangsamplitude fiir diesen Parameter angenommen.
Ein positiver Wert fiihrt dazu, dafs die Amplitude tieferer
Noten sich langsamer und die von héheren Noten sich
schneller verindert. Negative Einstellungen haben
entgegengesetzte Auswirkung,

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m Center (mittlere Tonhohe)
Hier konnen Sie die vom EGTime-Parameter
verwendete Grundtonhohe einstellen. Wenn die
Center Key-Note angeschlagen wird, verhélt sich
der AEG-Generator geméfs seiner tatsidchlichen
Einstellungen. Die Amplitudenverdnderungen der
anderen Noten variieren in Abhédngigkeit zu den
EGTime-Einstellungen.

O Einstellungen: C-2 ~ G8

@™ Sie konnen diesen Parameter ebenfalls einstellen, indem
Sie die entsprechende Note auf der Tastatur anschlagen,
withrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten.

Positiver Wert

Geschw. der AEG- ————»
Pegelanderung

Unterer Bereich =—— Mitte (Ausgangstonhohe) —= Oberer Bereich

Negativer Wert

i Geschw. der AEG-
Pegelanderung

Unterer Bereich —— Mitte (Ausgangstonh6éhe) —= Oberer Bereich

Stimm-Modus
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AMP Scale (AMP Scaling Break Point)

Sie konnen fiir jedes Element vier ,,Amplitude Scaling
Break Points“ einstellen. Das Amplitude Scaling steuert
die Amplitude in Abhéngigkeit von den Positionen der und maximalen Amplituden-Grenzen (jeweils Werte
Noten auf der Tastatur. Es gibt vier Break Points, mit zwischen 0 und 127) nicht unter- oder {iberschritten
deren Hilfe unterschiedliche Einstellungen auf der werden.

Tastatur aufgeteilt und zugewiesen werden kénnen.
Die Level (Versatz) an jedem Break Point werden in
der Anzeige ,,AMP Scale“ eingestellt.

@D Die Break Point-Pegel sind Versatzwerte, mit deren
Hilfe die aktuellen Amplituden an den angegebenen
Noten verringert oder erhoht werden. Unabhéngig
von den eingestellten Offsets konnen die minimalen

@ Eine Note unterhalb von BP1 wird zum BP1-Pegel.
Eine Note oberhalb von BP4 wird zum BP4-Pegel.

@D Details zum Filter Scaling finden Sie weiter unten im
Abschnitt ,,Amplitude Scaling-Einstellungen*. Element-LFO (l- ow Fre quency Oszillat OI‘)

Fiir den LFO stehen mehrere Einstellungsmaoglichkeiten

zur Verfiigung. Der LFO dient der Erzeugung von

Niederfrequenzsignalen und kann auch fiir Effekte wie

Vibrato, ,,Wah*, Tremolo etc. eingesetzt werden, wenn

er auf die Parameter Tonhohe/Filter/Amplitude etc.

angewendet wird. Fiir jedes Element konnen

unterschiedliche LFO-Parameter eingestellt werden.

Es stehen die folgenden zwei Anzeigen zur Verfiigung.

@D Die Pegel der Elemente selbst werden in der Anzeige ,,0SC
Out“ eingestellt (Seite 89).

AMPEScaler EF1 EFZ EBFZ EF4
EL1234 c-2 c 3 CHD G2

= BP1/BP2/BP3/BP4 (Break Point 1/2/3/4)
Hier konnen Sie die Break Points fiir jedes Element
einstellen. BP1 bis BP4 werden automatisch in

aufsteigender Reihenfolge auf der Tastatur angeordnet. [, FO Wave
0 Einstellungen: BP1 bis BP4: C-2 ~ G8 LFO Depth
@D Sie konnen die einzelnen Break Points ebenfalls

einstellen, indem Sie die entsprechende Note auf der LFO Wave

Tastatur anschlagen, wihrend Sie die [SHIFT|-Taste

sedriickt halten, Sie konnen die LFO-Wellenform mit Hilfe verschiedener

Parameter steuern. Stellen Sie die vom LFO verwendete
Wellenform und die Modulationsgeschwindigkeit ein.

AMP Scale (AMP Scaling Offset)

BAllaver  Wave™. SFreed KeaSanc
234 tri 63 ok

LFO
EL1

AMPEScalelOfst] Ofst2 Ofst3 Of=td
EL123 + A +127 -1z28 + @

c
g

m Wave

m Ofst1/Ofst2/Ofst3/Ofst4 (Versatz 1/2/3/4) Hier kénnen Sie die LFO-Wellenform fiir die

Hier konnen Sie den Filter Scaling-Versatz
einstellen. Diese Versatzwerte werden von den
Break Points (BP1/BP2/BP3/BP4) verwendet.

@ Details zum Filter Scaling finden Sie weiter unten im
Abschnitt ,,Amplitude Scaling-Einstellungen*

0 Einstellungen: Ofstl bis Ofst4: -128 ~ 0 ~ +127

Amplitude Scaling—Einstellungen

Als Beispiel konnten Sie die Pegel (Versatz) und die
Break Points (BP1 bis BP4) folgendermafien
einstellen.

AMFPEScaler BRI EF:z EF3 EF4
EL1234 E 1 E Z G4 A5

AMPEScalelOfstl Of=st2 Of=t3 Of=td
EL1234 - 4 + 10 + 17 + 4

Hier ist die aktuelle Amplitude 80. Die Offsets sind
-4 bei BP1 (auf Note Eleingestellt), + 10 bei BP2
(auf Note B2 eingestellt), + 17 bei BP3 (auf Note
G4 eingestellt) und + 4 bei BP4 (auf Note A5
eingestellt). Dies bedeutet, dafs die Amplituden an
den Break Points 76, 90, 97 und 84 betragen. Bei
anderen Noten liegen die Amplituden auf der
geraden Verbindungslinie zwischen den zwei
nebeneinander liegenden Break Points.

@D Die Break Points werden automatisch in
aufsteigender Reihenfolge auf der Tastatur verteilt.
BP2 kann beispielsweise nicht auf eine tiefere Note
als BP1 gesetzt werden.

Modulation des Sounds auswihlen. Es stehen drei
Wellenformen zur Verfiigung.

0 Einstellungen: saw, tri, squ

saw (Sdgezahnkurve)
tri (Dreieckskurve)

squ (Rechteckskurve)




m Speed
Hier konnen Sie die Geschwindigkeit der LFO-
Wellenform einstellen. Ein grofierer Wert bedeutet
eine hohere Geschwindigkeit.

0 Einstellungen: 0 ~ 63

Geschwindigkeit = Schnell

Zeit

Geschwindigkeit = Langsam

aun
UU

m KeySync

Hier konnen Sie die Tastensynchronisation an- oder

ausschalten. Bei eingeschalteter Synchronisation
wird die LFO-Wellenform jedes Mal zuriickgesetzt,
wenn eine Note angeschlagen wird.

0 Einstellungen: off, on

Sync. off Sync on
e .
Zeit Zeit
Anschlag Anschlag
LFO Depth

Hier konnen Sie einstellen, wie ,,tief* der Einflufs der
LFO-Wellenform auf Verdnderungen von Tonhdohe-
/Filter-/und Amplituden-Einstellungen ist.

LFOBEDerFth FMod FrMod AMiod
EL1234 12y 127 127

® PMod (Tonhohen-Modulationstiefe)
Hier kénnen Sie den Betrag (Tiefe) einstellen, um
den die LFO-Wellenform die Tonhéhe des Sounds
variiert (moduliert). Ein grofierer Wert bedeutet
eine grofiere Modulationstiefe.

O Einstellungen: 0 ~ 127

m FMod (Filter-Modulationstiefe)
Hier kénnen Sie den Betrag (Tiefe) einstellen, um
den die LFO-Wellenform die Filter Cutoff-Frequenz
variiert (moduliert). Ein groflerer Wert bedeutet
eine grofiere Modulationstiefe.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

101

® AMod (Amplituden-Modulationstiefe)
Hier konnen Sie den Betrag (Tiefe) einstellen, um
den die LFO-Wellenform die Amplitude des Sounds
variiert (moduliert). Ein groflerer Wert bedeutet
eine grofiere Modulationstiefe.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

Sie konnen fiir jedes Element die folgenden zwei
Equalizer-Parameter einstellen.

EQ Type
EQ Param (EQ Parameter)

Stimm-Modus

EQ Type
ERETYFe2 TaFe
EL1-3# E& L-H
m Type

Hier konnen Sie den Equalizer-Typ einstellen. Es
stehen mehrere verschiedene Equalizer zur Verfiigung,
die nicht nur in der Lage sind, vorhandene Sounds zu
verdndern, sondern auch komplett neue Sounds
erzeugen konnen.

Einige der Elemente in der unten abgebildeten
Anzeige ,,EQ Param* (EQ-Parameter) stehen —
abhéngig vom gewéhlten Equalizer-Typ — u. U.
nicht zur Verfiigung stehen.

O Einstellungen: EQ L/H (EQ Low/High), P.EQ
(Parametrischer EQ), Boost6 (Boost 6dB),
Boost12 (Boost 12dB), Boost18 (Boost
18dB), thru

Die Parameter fiir den Filter-Typ sind:

e EQ L/H (EQ Low/High)
Hierbei handelt es sich um einen Kuhschwanzfilter,
der durch eine Kombination aus hohem und
niedrigem Frequenzband den Signalpegel reguliert.
Wenn Sie diesen Filter wihlen, stehen in der EQ
Parameter-Anzeige die folgenden Parameter zur
Verfligung.

res  LoGain HiFrea HiGain
. OH=z +32 G. 25kH=z +32

Frequenz

Niedrige Freqg. Hohe Freq.
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m LoFreq (Low Frequency)
Hier konnen Sie die tiefen Frequenzen des
Kuhschwanzfilters einstellen. Frequenzen unterhalb
des eingestellten Werts werden durch den Low Gain-
Parameter geddmpft oder verstirkt.

O Einstellungen: 50.1Hz ~ 2.00kHz

m LoGain (Low Gain)
Hier kénnen Sie den Betrag einstellen, um den die
Frequenzen unterhalb des Low Frequency-Werts
geddmpft oder verstirkt werden.

O Einstellungen: -32 ~ 0 ~ +32

m HiFreq (High Frequency)
Hier konnen Sie die hohen Frequenzen des
Kuhschwanzfilters einstellen. Frequenzen oberhalb
des eingestellten Werts werden durch den High
Gain-Parameter geddmpft oder verstirkt.

O Einstellungen: 503.8Hz ~ 10.1kHz

m HiGain (High Gain)
Hier kénnen Sie den Betrag einstellen, um den die
Frequenzen oberhalb des High Frequency-Werts
geddmpft oder verstirkt werden.

O Einstellungen: -32 ~ 0 ~ +32

e P.EQ (Parametrischer EQ)
Der parametrische EQ ddmpft oder verstérkt
Signalpegel in der Umgebung des Frequency-Werts
um den Wert, der fiir den Gain-Parameter
spezifiziert wurde. Es stehen 32 verschiedene
Frequenzcharakteristiken zur Verfiigung. Die
folgenden Parameter stehen fiir diesen Equalizer-Typ
zur Verfiigung.

EREFaram? Fresy Gain [
EL1-3# 255 +32 31
EQ Param (EQ-Parameter)
+
Gain
0
Frequenz

® Freq (Frequenz)
Hier konnen Sie die mittlere Frequenz einstellen.
Frequenzen in der Umgebung dieses Wertes werden
gemifs der Gain-Einstellung geddmpft/verstirkt.

0 Einstellungen: 139.7Hz ~ 12.9kHz

® Gain
Hier konnen Sie den Gain-Wert einstellen. Dampft
oder verstirkt Frequenzen in der Umgebung des
unter dem Frequency-Parameter eingestellten Werts.

O Einstellungen: -32 ~ 0 ~ +32
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m Q (Frequenzcharakteristik)
Hier konnen Sie die Frequenzcharakteristik
einstellen (Q). Es stehen 32 verschiedene
Charakteristiken zur Verfiigung.

O Einstellungen: 0 ~ 31

* Boost6 (Boost 6dB)/Boost12 (Boost 12dB)/
Boost18 (Boost 18dB)
Diese Einstellungen verstdrken den Pegel des
gesamten Signals um 6dB, 12dB oder 18dB. Die EQ-
Parameter stehen nicht zur Verfiigung.

e thru
Wenn Sie diese Einstellung wihlen, werden die
Equalizer umgangen, und das gesamte Signal bleibt
unverédndert.

Schlagzeugstimmen ermoglichen es Thnen,
unterschiedliche Schlagzeug- und Perkussions-Waves
oder Normalstimmen Noten auf der Tastatur (von CO bis
C6) zuzuweisen und so ein komplettes Schlagzeug zu
simulieren. Fiir das Bearbeiten der Schlagzeugstimmen
stehen fiinf Common Edit-Anzeigen (diese betreffen alle
Schlagzeugstimmen zusammen) sowie fiinf Drum Key-
Anzeigen zur Verfiigung.

Wenn Sie eine Schlagzeugstimme ausgewihlt haben und
dann zum Voice Edit-Modus wechseln, wird der Drum
Voice Edit-Bildschirm angezeigt, in dem Sie zuvor
gearbeitet haben.

@D Eine Ubersicht der Schlagzeugstimmen finden Sie auf Seite 37.

Die meisten Parameter wurden bereits fiir
Normalstimmen erklirt. (Dieses sind die grau
unterlegten Eintrédge im unten abgebildeten
Baumdiagramm.) Die noch nicht vorgestellten Parameter
werden im Folgenden erldutert.

@ Details zu den Funktionen, die sowohl fiir
Schlagzeugstimmen als auch fiir Normalstimmen gelten
finden Sie im Abschnitt ,,Normalstimmen* auf Seite 79.

Voice Edit (Drum)
—Drum Common

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

—Drum Key
rum Key OSC (Oscillator) 104
OSC Wave (Oscillator Wave) 104
OSC Out (Oscillator Out) 105
OSC Pan (Oscillator Pan) 105
OSC Other (Oscillator Other) 105




—Drum Key Pitch 106
LPCH Tune (Pitch Tune) 106
Drum Key Filter 106
LFLT Cutoff (Filter Cutoff) 106
—Drum Key Amplitude 106
AMP AEG (Amplitude Envelope Generator) 107
AMP VelSens (Amplitude Velocity Sensitivity) —— 107
—Drum Key EQ (Equalizer) 101
EQ Type (EQ Type) 101

EQ Param (EQ Parameter) 101

Gesamthearbeitung und Bearbeitung einzelner Drum Keys

Jede Schlagzeugstimme besteht aus mehreren Waves
oder Normalstimmen, die Noten auf der Tastatur
(CO bis C6) zugewiesen sind (Seite 37). Unter
,,Drum Common Edit*“ kénnen Sie Einstellungen
vornehmen, die fiir alle Drum Keys der
Schlagzeugstimme gelten. Fiir die Einstellung
einzelner Waves oder Normalstimmen stehen unter
,2Drum Key Edit“ Bearbeitungsmoglichkeiten fiir
jede einzelne Wave oder Normalstimme zur
Verfiigung. Unter ,,Drum Voice Edit*“ konnen Sie
mit Knopfregler [A] zwischen den Anzeigen ,,Drum
Common Edit“ und ,,Drum Key Edit“ wechseln.

Drum Common-Einstellungen

QEDEEG)

Attack Decay
+63 +

83

T
Common

Drum Key-Einstellungen

Tare

Humber  Ctarg
BE1LPF:Grand 1 1 wave

KewsC I

OSCELawe
[€ =]

T
Drum Key

SHIFT PAGE A

-0 0@ O

PART/ELEMENT

DATA

&

Menﬁ-Anzeigg

Sie erhalten folgende Anzeige, wenn Sie den Regler
[PAGE]| verwenden, wiihrend Sie die [SHIFT]-Taste
gedriickt halten. Die Meniis fiir die Einstellungen
sind unten abgebildet. Bewegen Sie den Cursor mit
Hilfe des [PAGE]-Knopfreglers an die Position des
gewiinschten Unterpunkts. Wenn Sie nun die
[SHIFT]-Taste loslassen, springen Sie zu der Anzeige,
in der Sie den Unterpunkt zuvor bearbeitet haben.

Cursor

|
EFFBEEF12 Com: >GEPE|}ED FHRPFCTL
Common Kewt XOSCFPCHFLT XAMP
SHIFT PAGE A DATA

=90 00000 e

@» Mit Hilfe der [PROGRAM/PART]-Taste des CS6x kénnen
Sie direkt die entsprechenden Meniis anwihlen (Seite 80).
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Drum Common General

Fiir Schlagzeugstimmen steht nur das unten aufgefiihrte
Common General-Menii zur Verfiigung. Die
Parametereinstellungen sind die gleichen, wie fiir die
Normalstimme. Detaillierte Informationen hierzu finden
Sie auf Seite 80.

GEN Name (Allgemeiner Name )

Schlagzeugstimme Gesamt
Schnellbearbeitung

Zur Einstellung des Schlagzeugstimmen-
Ausgangspegels und der Klangfarbenparameter stehen
die folgenden vier Anzeigen zur Verfiigung. Diese
konnen auch mit Hilfe des Sound Control-Knopfreglers
auf dem Kontrollpult des CS6x bearbeitet werden.

QED Level (Schnellbearbeitung Pegel)

QED EffectCtrl (Schnellbearbeitung Effekt)

QED Filter (Schnellbearbeitung Filter)

QED EG (Schnellbearbeitung Hiillkurvengenerator)

QED Level (Schnellbearbeitung
Pegel)
Die meisten Parameter wurden bereits fiir

Normalstimmen erkldrt. Details hierzu finden Sie auf
Seite 81.

QED EffectCirl (Schnellbearbeitung
Effekt)

Die meisten Parameter wurden bereits fiir
Normalstimmen erkldrt. Details hierzu finden Sie auf
Seite 81.

QED Filter (Schnellbearbeitung
Filter)

Die meisten Parameter wurden bereits fiir
Normalstimmen erkldrt. Details hierzu finden Sie auf
Seite 82.

QED EG (Schnellbearbeitung
Hillkurvengenerator)

Der EG (Envelope Generator = Hiillkurvengenerator )
steuert die zeitliche Verdnderung des
Schlagzeugstimmen-Ausgangspegels. Der EG verfiigt
iiber zwei Parameter, mit deren Hilfe die Verdnderung
des Ausgangspegels vom Anschlag einer Note bis zum
kompletten Ausklingen gesteuert werden kann.

RELEEG?

Attack Lecag
Comron +E3 +E3

Attack Decay

Stimm-Modus
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Attack

Hier kénnen Sie die Attack-Zeit einstellen (der
Zeitraum, der zwischen dem Anschlagen einer Note
und dem Erreichen des maximalen Ausgangspegels
verstreicht). Sie kénnen die Attack-Zeit auch mit
Hilfe des [ATTACK]-Knopfreglers auf dem
Kontrollpult des CS6x einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Decay

Hier konnen Sie die Decay-Zeit einstellen (der
Zeitraum zwischen Erreichen des maximalen
Ausgangspegels und dem kompletten Ausklingen des
Sounds). Sie kénnen die Attack-Zeit auch mit Hilfe
des [DECAY]-Knopfreglers auf dem Kontrollpult des
CS6x einstellen.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Schlagzeugstimme Gesamt Arpeggio

Die folgenden vier Anzeigen stehen fiir die Einstellung
des Schlagzeugstimmen-Arpeggios zur Verfiigung. Die
Parameters und Einstellungen sind die gleichen wie fiir
Normalstimmen. Details hierzu finden Sie auf Seite 82.

ARP Type (Arpeggio-Typ)

ARP Limit (Arpeggio-Notenumfang)
ARP Mode (Arpeggio-Modus)

ARP PlayEF (Arpeggio-Effekt)

Schlagzeugstimme Gesamt Controller

Nehmen Sie hier die Controller-Einstellungen vor. Jeder
Schlagzeugstimme kénnen bis zu sechs Controller und
das Pitch Bend-Rad zugewiesen werden. Es stehen die
folgenden sieben Anzeigen zur Verfiigung. (Die
Parameternamen sind fiir alle Control Set-Anzeigen
gleich.)

CTL Bend (Pitch Bend)

CTL Setl (Control Set 1)
CTL Set2 (Control Set 2)
CTL Set3 (Control Set 3)
CTL Set4 (Control Set 4)
CTL Set5 (Control Set 5)
CTL Set6 (Control Set 6)

Die Parameters sind die gleichen wie fiir
Normalstimmen. Details hierzu finden Sie auf Seite
84. (Der Elem Sw-Parameter steht nur fiir
Normalstimmen zur Verfiigung.)

Drum Common-Effekie

Als Schlagzeugstimmen-Effekte stehen zwei Insertion-
Effekte und zwei Systemeffekte (Reverb und Chorus). Es
stehen die folgenden fiinf Anzeigen zur Verfiigung. Die
Parameters und Einstellungen sind die gleichen wie fiir
Normalstimmen. Details hierzu finden Sie auf Seite 88.

EFF InsEF (Insertion-Effekt)
EFF EF1 (Insertion-Effekt 1)
EFF EF2 (Insertion-Effekt 2)
EFF Rev (Reverb)
EFF Cho (Chorus)

Sie kénnen die Einstellungen fiir die Wellenformen der
Schlagzeugstimmen verdndern. Jede Schlagzeugstimme
kann aus bis zu 73 Drum Keys (Seite 37) bestehen, die
Noten auf der Tastatur zugewiesen sind (CO bis C6).
Sie kénnen den Drum Keys Wellenformen zuweisen
und deren Parameter einstellen. Es stehen die
folgenden vier Anzeigen zur Verfligung.

OSC Wave (Oszillator-Welle)

OSC Out (Oszillator-Ausgangspegel)
OSC Pan (Oszillator-Pan)

OSC Other (Oszillator Andere)

OSC Wave (Oszillator-Wellenform)

Hier kénnen Sie jeder Drum Key eine Wave/
Normalstimme zuweisen. Wihlen Sie mit Hilfe von
Knopfregler [A] eine Drum Key (oder wihlen Sie diese
iiber die Tastatur), und wihlen Sie dann mit Hilfe von
Knopfregler [C] die zugewiesene Wave/Normalstimme.

O5CAWave? Mem H
kea=C 3 FRE1 &A@

urber  CLarg TaFe
1[FF:Grand 1 1 e

® Mem (Memory)
Dies wird angezeigt, wenn ,,vce“ (Normalstimme)
als Type-Parameter gewdhlt wurde. Wéhlen Sie die
Voice-Memory fiir die Normalstimme.

0 Einstellungen: PRE1, PRE2, INT, EXT

Sie konnen keine Plug-in-Stimmen wéihlen.

® Number (Wellennummer)
Wihlen Sie eine Nummer fiir Wave/Normalstimme.
Kategorie und Name werden rechts neben der
Nummer der gewdhlten Welle/Normalstimme
angezeigt. Die Auswahl von Waves/Normalstimmen
hingt vom gewihlten Type-Parameter ab.

0 Einstellungen: 000(off) ~ 479 fiir Wave, 001 ~ 128 fiir
Normalstimme (Details zu den einzelnen
Waves/Normalstimmen finden Sie in der
gesonderten Daten-Liste).

@D Wenn Sie ,,off“ wihlen, wird der Drum Key keine
Wave/Normalstimme zugeordnet.

m Ctgry (Kategorie)
Hier konnen Sie die Kategorie fiir Wave/
Normalstimme wéhlen. Wenn Sie eine
andere Kategorie anwihlen, wird die erste
Wave/Normalstimme in dieser Kategorie ausgewéhlt.

O Einstellungen: Details zu den Kategorien finden Sie in der
Liste auf Seite 80.

m Type
Hier konnen Sie Wave oder Normalstimme als Typ
auswihlen. Mit den oben genannten Parametern
,2Number* und ,,Ctgry“ konnen Sie die Wellenform
oder die Normalstimme angeben, die vom Parameter
, Type“ verwendet wird.

0 Einstellungen: wave, vce (Normalstimme)



OSC Out (Oszillator-Ausgangspegel)

Hier kénnen Sie die Output-Einstellungen der Wave
oder Normalstimme fiir jede Drum Key vornehmen.

OSCEOuL 2

L
Kew=C 1

el InsEF RevwSend ChoSend
27 thru &g 127

B Level
Hier konnen Sie den Ausgangspegel fiir jede Wave
oder Normalstimme einstellen. Auf diese Weise
konnen Sie die Ausgangslautstirke von jeder Drum
Key regulieren.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m InsEF (Insertion-Effekt)
Wihlen Sie den Insertion-Effekt, an den der Output
der einzelnen Drum Keys gesendet wird. Wenn Sie
,, Thru“ wihlen, wir der Insertion-Effekt umgangen.

U Einstellungen: thru, ins1 (Insertion-Effekt 1), ins2
(Insertion-Effekt 2)

m RevSend (Reverb-Anteil)
Hier kénnen Sie den Pegel des Drum Key-Signals
einstellen, das von Insert-Effekt 1/2 (oder daran
vorbei) an die Reverb-Effekteinheit gesendet wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

@D Diese Einstellung zusammen mit dem Reverb-Anteil,
der in der Anzeige ,,QED Level® (Seite 81) eingestellt
wurde, ergeben den endgiiltigen Hallanteil.

@D Details hiertiber finden Sie auf Seite 65.

® ChoSend (Chorus-Anteil)
Hier konnen Sie den Pegel des Drum Key-Signals
einstellen, das von Insert-Effekt 1/2 (oder daran
vorbei) an die Chorus-Effekteinheit gesendet wird.

O Einstellungen: 0 ~ 127

@ Diese Einstellung zusammen mit dem Chorus-Anteil,
der in der Anzeige ,,QED Level® (Seite 81) eingestellt
wurde, ergeben den endgiiltigen Chorus-Anteil.

@ Fiir alle Drum Keys, bei denen der Insertion-Effekt
nicht auf ,, Thru“ gesetzt wurde, wird der Chorus-Anteil
durch die Einstellungen in der Anzeige ,,QED Level“
bestimmt.

@D Details zu den Effekten finden Sie auf Seite 65.

OSC Pan (Oszillator-Pan)

Hier kénnen Sie fiir jede Drum Key in der Schlagzeu-
gstimme Pan-Einstellungen (Stereobalance) zuweisen.
Es stehen verschieden Pan-Typen zur Verfiigung.

@D Die Stereo- Alter- (Alternate) und
Tonhoheneinstellungen werden ignoriert wenn Sie den
Ausgang auf ,,ind1“ bis ,,ind6* einstellen.

OSCEF am 2
K

Fan Alter Random OutrPut
eu=C C LEZ [ L&R
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® Pan
Hier konnen Sie die Stereobalance fiir jeden Sound
in einer Schlagzeugstimme einstellen (Drum Kit).
Diese wird auch als die grundlegende Pan-Position
fiir die Einstellungen ,,Alternate* und ,,Random*“
verwendet.

0 Einstellungen: 163 (Links) ~ C (Mitte) ~ R63 (Rechts)

m Alter (Alternierend)
Hier konnen Sie den Betrag einstellen, um den der
Sound abwechselnd nach rechts und links geschwenkt
wird, wenn Sie eine Note anschlagen. Die Pan-
Einstellung wird als Grundeinstellung verwendet.

0 Einstellungen: L64 (Links) ~ C (Mitte) ~ R63 (Rechts)

@™ Dieser Parameter steht nur zur Verfiigung, wenn der
Type-Parameter in der Anzeige ,,0SC Wave* auf
,ywave“ gesetzt ist. Falls der Parameter hier auf ,,vce*
(Normalstimme) gesetzt ist, steht der Parameter nicht
zur Verfiigung.

® Random
Hier konnen Sie den Betrag einstellen, um den der
Sound zufillig nach rechts und links geschwenkt
wird, wenn Sie eine Note anschlagen. Die Pan-
Einstellung wird als Grundeinstellung verwendet.

O Einstellungen: 0 ~ 127

@D Dieser Parameter steht nur zur Verfiigung, wenn der
Type-Parameter in der Anzeige ,,OSC Wave* auf
,wave‘ gesetzt ist.

® Output
Hier konnen Sie jede Drum Key einem Output
zuordnen.

0 Einstellungen: L&R (OUTPUT L & R), ind1&2
(INDIVIDUAL OUTPUT 1 & 2), ind1
(INDIVIDUAL OUTPUT 1), ind2, ind3,
ind4, ind5, ind6

@™ Die Einstellungen ,,ind3“ bis ,,ind6* sind fiir zukiinftige
Erweiterungen vorgesehen und stehen augenblicklich
noch nicht zur Verfiigung.

@D Wenn Sie z. B. ,ind1&2“ wihlen, wird der linke Kanal
durch INDIVIDUAL OUTPUT1 und der rechte Kanal
durch INDIVIDUAL OUTPUTZ2 ausgegeben.

OSC Other (Oszillator Andere)

Sie koénnen fiir jede Drum Key der Schlagzeugstimme
Parameter einstellen, die den Klang regulieren.

OSCROLher» Az=ig9n RcuHLOff AlLGre
kKew=C 3 =ingdle [Ty of £
m Assign

Wenn Sie die Tastenzuordnung (Key Assign) auf
»single* einstellen, wird die doppelte Wiedergabe
derselben Note verhindert. Wenn Sie , multi“ wéihlen,
wird jedes Auftreten derselben empfangenen Note
einem separaten Kanal zugewiesen.

0 Einstellungen: single, multi

@D Wenn der Parameter Alternate Group (AltGrp) nicht
,,Off* ist, konnen Sie diesen Parameter nicht festlegen
(Anzeige ,,——“).

Stimm-Modus
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m RcevNtOff (Empfang v. Note Off)
Hier konnen Sie angeben, ob MIDI-Note Off-
Nachrichten von den Drum Keys empfangen werden
sollen oder nicht.

0 Einstellungen: off, on

@ Dieser Parameter hingt von der in der Anzeige ,,OSC
Wave“ ausgewdhlten Drum Key-Wave ab.

m AltGrp (Alternierende Gruppe)
Hier konnen Sie die ,,Alternierende Gruppe*
einstellen, zu der die Wave zugeordnet werden
soll. Bei einem echten Schlagzeug kénnen manche
Schlagzeugklange physisch nicht gleichzeitig erzeugt
werden, z. B. eine offene und geschlossene Hi-Hat.
Sie kénnen die simultane Wiedergabe von Waves
verhindern, indem Sie sie derselben ,,alternierenden
Gruppe® zuordnen. Es konnen bis zu 127
alternierende Gruppen definiert werden. Sie konnen
hier auch ,,off" wihlen, wenn Sie die gleichzeitige
Wiedergabe von Kldngen zulassen méchten.

O Einstellungen: off, 1 ~ 127

Drum Key-Tonhéhe

Hier konnen Sie die Tonhohe fiir jede Drum Key
einstellen. Die Stimmungen und die Pitch EG-Parameter
konnen fiir jede Drum Key eingestellt werden.

PCH Tune (Tonhéheneinstellung)

FCHETURE?
k 3

Coarse Fing WelSens
ed=C + @ + @ +E3

m Coarse
Hier konnen Sie die Tonhohe jeder Drum Key-Wave
(oder Normalstimme) in Halbtonschritten einstellen.

U Einstellungen: -48 ~ +48

@™ Bei einer Normalstimme wird durch diesen Parameter die
Position der Note (nicht die Tonhohe) relativ zur Note C3
reguliert. Nehmen wir beispielsweise an, es handele sich
bei der Originalstimme um einen zweielementigen
Pianoklang, der bis zur Note C3 hinaufgeht, und einen
zweielementigen Streicherklang, der bei Note C#3
beginnt. Das Erhohen der Coarse-Einstellung um + 1
wiirde die Tonho6he des Pianoklangs nicht auf C#3
erhchen. Anstatt dessen wird die Note C#3 der
Originalstimme (also der Streicherklang) verwendet.

m Fine
Hier konnen Sie die Tonhohe jeder Drum Key-Wave
(oder Normalstimme) feineinstellen.

0O Einstellungen: -64 ~ +63

m VelSens (Anschlagstirkenempfindlichkeit)
Hier kénnen Sie die Anschlagsempfindlichkeit der
Tonhohe einstellen. Positive Werte bewirken, daf3
die Tonhohe um so hoher ansteigt, je hérter Sie die
Tastatur anschlagen, negative Werte bewirken ein
Abfallen der Tonhohe.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

@™ Dieser Parameter steht nur zur Verfiigung, wenn der
Type-Parameter in der Anzeige ,,OSC Wave* auf
,wave‘ gesetzt ist.
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Drum Key-Filter

Sie konnen verschiedene Filtereinstellungen

auf die Schlagzeugstimme anwenden. Um die
Klangcharakteristika der Wave zu verdndern,
konnen Sie Tiefpaffilter und Hochpafsfilter setzen.

@™ Dieser Parameter steht nur zur Verfiigung, wenn der
Type-Parameter in der Anzeige ,,OSC Wave* auf
,wave‘ gesetzt ist.

FLT Cutoff (Filter-Cutoff)

FLTECuLof > LPE UelSens Reso
kew=C 3 255 +53 31

m LPF (Tiefpafifilter)
Hier konnen Sie die Cutoff-Frequenz des Tiefpafifilters
einstellen. Nur Frequenzen unterhalb dieses Wertes
werden durchgelassen. Sie konnen dann den
Resonance-Parameter verwenden, um dem Sound
mehr Charakter zu verleihen.

0 Einstellungen: 0 ~ 255
@M Details zum Tiefpafifilter finden Sie auf Seite 93.

m VelSens (Anschlagstirkenempfindlichkeit)
Hier konnen Sie die Anschlagsempfindlichkeit der
Tiefpafifilter-Cutoff-Frequenz einstellen. Positive
Werte bewirken, dafs die Cutoff-Frequenz um so
hoher ansteigt, je hérter Sie die Tastatur anschlagen,
negative Werte bewirken ein Abfallen der Frequenz.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m Reso (Resonanz)
Hier kénnen Sie den Resonanzanteil (Betonung der
harmonischen Oberschwingungen) in der Umgebung
der Cutoff-Frequenz festleden. Dieser Parameter
verleiht dem Sound in Kombination mit der Cutoff-
Frequenz des Tiefpaffilters Parameter noch mehr
Charakter.

O Einstellungen: 0 ~ 31

@D Einzelheiten zur Resonanz finden Sie auf Seite 40.
m HPF (Hochpaffilter)

Hier konnen Sie die Cutoff-Frequenz des

Hochpafsfilters einstellen. Nur Frequenzen oberhalb
dieses Wertes werden durchgelassen.

O Einstellungen: 0 ~ 255
Details zum Hochpaffilter finden Sie auf Seite 94.

Drum Key-Amplitude

Sie konnen fiir jede Drum Key Amplitudenparameter
(Ausgangspegel) einstellen. Es stehen die folgenden
zwel Parameter zur Verfiigung.

Dieser Parameter steht nur zur Verfiigung, wenn der Type-
Parameter in der Anzeige ,,OSC Wave“ auf ,,wave* gesetzt ist.

AMP AEG (Amplituden-EG)
AMP VelSens (Amplituden-Anschlagsempfindlichkeit)



m AMP AEG (Amplituden-EG)
Der AEG (Amplitude Envelope Generator =
Amplituden-Hiillkurvengenerator) steuert den
Amplitudenverlauf vom Anschlag einer Note auf der
Tastatur bis zum Loslassen der Note. Durch Einstellen
der Parameter ,,Attack Time“, ,,Decay 1 Time*“ und
,Decay 1/2 Level“ konnen Sie festlegen, wie schnell
der Spitzenwert eines Klanges erreicht wird und wie
lang die Ausklingzeit dauert. Die Parameter konnen
fiir jede Drum Key eingestellt werden.
@™ Dieser Parameter steht nur zur Verfiigung, wenn der

Type-Parameter in der Anzeige ,,0SC Wave* auf
,wave‘ gesetzt ist.

AMFBREG» Attack D[ecagl-—-—Leuwel Decag’
Kea=C 3 127 127 127 126

m Attack (Attack-Zeit)
Hier konnen Sie die Attack-Zeit einstellen.

0O Einstellungen: 0 ~ 127

m Decayl (Decay 1-Zeit)
Hier konnen Sie die Decay-Zeit einstellen.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m Level (Decay 1-Pegel)
Hier konnen Sie den Decay 1-Pegel einstellen.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

®m Decay2 (Decay 2-Zeit)
Hier konnen Sie die Decay 2-Zeit einstellen.
Wenn Sie ,,hold“ wéhlen, wird der Amplitudenpegel
gehalten, bis die Note losgelassen wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 126, hold

AMP VelSens (Amplituden-
Anschlagsempfindlichkeit)

Sie kénnen definieren, wie sich die Amplitude
(Ausgangspegel) in Abhéngigkeit von der
Anschlagstirke der empfangenen Noten verdndert.

AMFPEVe]lSens2 Lewel
Kew=C 3 +E3
m Level

Hier kénnen Sie die Anschlagsempfindlichkeit fiir den
Ausgangspegel des Amplituden-EG
(Hiillkurvengenerator) einstellen. Positive Werte
bewirken, dafs der Ausgangspegel um so hoher ansteigt,
je hérter Sie die Tastatur anschlagen, negative Werte
bewirken ein Abfallen des Pegels.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63
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AEG:-Einstellungen (Amplitude Envelope Generator)

Der AEG (Amplitude Envelope Generator) besitzt drei
Time- und einen Level-Parameter. Der Ubergang
zwischen den Ausgangspegeln und damit die Dauer der
Note werden von diesen Parametern bestimmt. Die
Attack-Zeit ist der Intervall, der zwischen Anschlag der
Note auf der Tastatur und Spitzenpegel des Klangs
vergeht. Die Parameter fiir Decay-Zeiten 1 und 2 und
Decay 1-Pegel steuern den restlichen Pegelverlauf (die Zeit
zwischen Erreichen des Spitzenpegels und dem Punkt, an
dem der Klang auf Null zuriickgeht). Dariiber hinaus
konnen diese Parameter noch so eingestellt werden, dafd
sie auf die Anschlagstirke reagieren.

@D Der Attack-Pegel wird durch den Maximalwert

begrenzt.
Pegel Attack- Decay1-
°ge Pegel Pegel
- : Zeit
Attack- Decayl- Decay2-
Zeit Zeit Zeit
Anschlag
Decay?2 = Haltezeit
Pegel Attack- Decay1-
ge Pegel Pegel
- : Zeit
Attack- Decayl- Decay2-
Zeit Zeit Zeit
Anschlag

Sie kénnen fiir jede Drum Key Equalizer-Parameter
einstellen. Es stehen die foldenden zwei Anzeigen zur
Verfiigung. Diese Parameter sind dieselben wie fiir
Normalstimmen; Details finden Sie auf Seite 101.

EQ Type
EQ Param (EQ-Parameter)

Dieser Parameter steht nur zur Verfiigung, wenn der Type-
Parameter in der Anzeige ,,O0SC Wave“ auf ,,wave“ gesetzt ist.

Stimm-Modus
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Auf Plug-in-Karten (einzelner Part) gespeicherte
Stimmen werden Board-Voices genannt. Eine Plug-in-
Stimme ist eine Board-Voice, die im Voice Edit-Mode
bearbeitet wurde. Es stehen sechs Common Edit-
Anzeigen und vier Anzeigen fiir die Bearbeitung der
Elemente einer Plug-in-Stimme zur Verfiigung. Sie
konnen bis zu 64 bearbeitete Plug-in-Stimme in den
Banken A bis D von Memory PLG1/2 speichern.

Nachdem Sie die gewiinschten Plug-in-Stimmen zum
Editieren ausgewihlt haben (Banken A bis D von
Memory PLG1/2), wird Thnen im Voice Edit-Modus
der Bearbeitungsbildschirm angezeigt, den Sie zuvor
verlassen hatten.

Uberwachen von Board-Voices

Sie kénnen Board-Voices iiberwachen, ohne dabei in

den Edit-Modus zu wechseln. Wenn Sie zusétzlich
die [EDIT]-Taste driicken, wechseln Sie zum Edit-
Modus, wobei die Oszillatoren der Board-Voice
bereits zugewiesen sind.

© Halten Sie die Tasten [PLG1] oder [PLG2]
gedriickt, und wéhlen Sie dann mit Hilfe von
Knopfregler [C] die Bank der Board-Voice. ,,PLG
INT* ist die Bank der Plug-in-Stimme (Plug-in
Intern), die in Memory PLG1/2 gespeichert ist.

@ Lassen Sie Taste [PLG1] oder [PLG2] los.
Wiéhlen Sie die Board-Voice mit Hilfe der
BANK/PROGRAM-Taste oder des [DATA]-
Knopfreglers genau so aus, wie Sie eine Stimme
aus einem anderen Memory auswéhlen.

@D IBefindet sich unter der Programmnummer, die der
ausgewdhlten Bank zugeordnet ist, keine Stimme,
wird kein Klang wiedergegeben.

@™ Um die Board-Voices auf der Plug-in-Karte zu
bearbeiten, benétigen Sie einen Computer und den
zugehorigen Editor.

Details zu Plug-in-Stimmen und Board-Voices finden

Sie auf den Seiten 32 und 114.

Viele Parameter sind dieselben wie fiir Normalstimmen
(die grau unterlegten Punkte im Baumdiagramm). Nur

die abweichenden Parameter werden hier erldutert.
Details zu den anderen Parametern finden Sie in der
Erkldrung zu ,,Normalstimmen* auf Seite 79.

Plug-in Voices
-Plug-in Common

GEN Other (General Other)

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

—Plug-in Common Controller 110
I CTL Pitch (Pitch Bend) 110
CTL Setl (Control Set 1) 110
—CTL Set2 (Control Set 2) 110
—CTL MW Control (MW Control Depth) ——— 110
+CTL MW Modulation (MW Modulation Depth) —— 110
—CTL AT Control (AT Control Depth) ——— 110
—CTL AT Modulation (AT Modulation Depth) 111
—CTL AC Control (AC Control Depth) ———— 111
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L cTL AC Modulation (AC Modulation Depth) 111
Plug-in Common LFO (Low Frequency Oscillator) — 111
LLFO Param (LFO Parameter) 111

—Plug-in Element

—Plug-in Element OSC (Oscillator) ——— 112
OSC Assign (Oscillator Assign) —— X 112
OSC Velocity (Oscillator Velocity) —— — 112

—Plug-in Element Pitch 112

LPCH PEG (Pitch Envelope Generator) ——— 113
—Plug-in Element EQ (Equalizer) 113
L EQ Param (EQ Parameter) 113
—Plug-in Element Native 113
L PLG-NATIVE (Plug-in Native) 113

Gesamtbearbeitung von Plug-in-Stimmen
und Bearbeitung jedes Elements

Fiir die Bearbeitung von Plug-in-Stimmen stehen
zwel Anzeigen zur Verfiigung. Die Anzeige ,,Plug-in
Common* dient der Bearbeitung der allgemeinen
Einstellungen, wihrend die Anzeige ,,Plug-in Element*
fiir die Einstellung der Elemente vorgesehen ist.

Fiir eine Plug-in-Stimme steht nur ein Element zur
Verfiigung, Sie haben jedoch in den Plug-in Common-
und Element-Anzeigen Zugriff auf Parameter,

die denen von Normalstimmen &hnlich sind.

Beim Bearbeiten von Plug-in-Stimmen kénnen

Sie mit Hilfe von Knopfregler [A] zwischen den
Common- und Element-Anzeigen wechseln.

Anzeige Plug-in Common Edit

GEMANthery Mode Assign
pole  sindle

T
Common

Anzeige Plug-in Element Edit

OSCAGz=19n)

T
f. Plug-in-Element

mExN NOROROEONF

PART/ELEMENT

Humber

Eank mbe
HORM-BE1 1280[GhdPianol

Menii-Anzeige

Sie erhalten folgende Anzeige, wenn Sie den [PAGE]-
Knopfregler verwenden, wihrend Sie die [SHIFT]-
Taste gedriickt halten. Bewegen Sie den Cursor mit
Hilfe des [PAGE]-Knopfreglers zum gewiinschten
Meniipunkt, und lassen Sie die [SHIFT]-Taste los,
um zum zugehorigen Edit-Bildschirm zu gelangen.

Curlsor

HTUBFrmly Comd »GEHERED >ARP >CTL >LFOXEFF
Common Elem: »05CFPCHAERXPLG-HATIVE

SHIFT PAGE A DATA

=90 00000 O

PART/ELEMENT

Mit Hilfe der [PROGRAM/PART]-Taste des CS6x
konnen Sie direkt die entsprechenden Meniis anwéhlen
(Siehe Seite 80).




Plug-in Common General

Die allgemeinen Parameter werden in den folgenden
beiden Anzeigen bearbeitet.

GEN Name (Allgemeiner Name )
GEN Other (General Other)
GEN Name (Allgemeiner Name )

Die Parameters und Einstellungen sind die gleichen
wie fiir Normalstimmen. Weitere Einzelheiten finden
Sie auf Seite 80.

GEN Other (General Other)

Es stehen Parameter fiir Plug-in-Karte zu Verfiigung.

GEHEOLRher» Mode
Common Fold

Hz=19n
=ingle

® Mode
Hier konnen Sie zwischen monophoner oder
polyphoner Wiedergabe wihlen.
Stellen Sie ein, ob die Wiedergabe der Stimme
monophon (nur einzelne Noten) oder polyphon
(mehrere Noten gleichzeitig) sein soll.

0 Einstellungen: mono, poly

B Assign
Wenn Sie die Tastenzuordnung (Key Assign) auf
,»single“ einstellen, wird die doppelte Wiedergabe
derselben Note verhindert. Der Synthesizer bricht
die Wiedergabe einer Note ab, wenn dieselbe Note
noch einmal empfangen wird. Wenn Sie ,,multi“
wihlen, weist der Synthesizer jedes Auftreten
derselben empfangenen Note einem separaten Kanal
zu und macht so eine Multipart-Klangerzeugung
moglich.

0 Einstellungen: single, multi

Plug-in Allgemein Schnellbearbeitung

Die Parameter hier gelten hauptsédchlich der
Einstellung von Lautstdrke und Klang der Plug-in-
Stimme. Viele kénnen auch mit Hilfe des Sound
Control-Knopfreglers auf dem Kontrollpult des CS6x
bearbeitet werden. Es stehen die folgenden vier
Anzeigen zur Verfiigung.

QED Level (Schnellbearbeitung Pegel)

QED EffectCtrl (Schnellbearbeitung Effekt)

QED Filter (Schnellbearbeitung Filter)

QED EG (Schnellbearbeitung Hiillkurvengenerator)

QED Level (Schnellbearbeitung Pegel)

Die Parameters und Einstellungen sind die gleichen
wie fiir Normalstimmen. Details hierzu finden Sie auf
Seite 81.

QED EffeciCirl (Schnellbearbeitung
Effekt)

Die Parameters und Einstellungen sind die gleichen
wie fiir Normalstimmen. Details hierzu finden Sie auf
Seite 81.
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QED Filter
(Schnellbearbeitung Filter)

Die Parameters und Einstellungen sind die gleichen wie fiir
Normalstimmen. Details hierzu finden Sie auf Seite 82.

QED EG (Schnellbearbeitung
Hillkurvengenerator)

Der EG (Hiillkurvengenerator) steuert die zeitliche
Verdnderung von Lautstirke und Klang der Plug-in-Stimme.
Der EG besitzt drei Parameter, die den Lautstdrkenverlauf
vom Anschlag der Note bis zum Loslassen der Note bzw.
bis zum Ausklingen der Note steuern.

QEDEEG? Attack Cecad Releaze
Carmor +53 +63 +53
Pegel
Zeit
Attack- I'Decayi ‘Release-
Zeit Zeit Zeit
Anséhlag Taste los.
m Attack

Hier kénnen Sie die Attack-Zeit einstellen (der
Intervall, der zwischen Anschlag der Note auf der
Tastatur und dem Erreichen des Spitzenpegel des
Klangs vergeht). Sie kénnen diesen Parameter auch
mit Hilfe des [ATTACK]-Reglers auf dem Kontrollpult
des CS6x einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

® Decay
Hier kénnen Sie die Decay-Zeit einstellen (der
Zeitraum, der zwischen Spitzenpegel und dem
Erreichen eines gleichbleibenden Pegels vergeht). Sie
konnen diesen Parameter auch mit Hilfe des [DECAY]-
Reglers auf dem Kontrollpult des CS6x einstellen.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m Release
Hier kénnen Sie die Release-Zeit einstellen (die Zeit,
die vergeht, bis die Lautstidrke nach Loslassen der
Note auf Null zuriickgegangen ist). Sie kénnen
diesen Parameter auch mit Hilfe des [RELEASE]-
Reglers auf dem Kontrollpult des CS6x einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Plug-in Gesamt = Arpeggio

In den folgenden vier Anzeigen kénnen Sie die
Parameter fiir den Arpeggiator der Plug-in-Stimme
einstellen. Die Parameters sind die gleichen wie fiir
Normalstimmen. Details hierzu finden Sie auf Seite 82.

ARP Type (Arpeggio-Typ)

ARP Limit (Arpeggio-Notenumfang)
ARP Mode (Arpeggio-Modus)

ARP PlayEF (Arpeggio-Effekt)

Stimm-Modus
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Plug-in Gesamt = Controller

In den folgenden neun Anzeigen kénnen Sie das Pitch
Bend-Rad, das Modulationsrad und andere Controller-
Parameter fiir die Plug-in-Stimme einstellen.

CTL Pitch (Pitch Bend)

CTL Setl (Control Set 1)

CTL Set2 (Control Set 2)

CTL MW Control (MW-Steuerungstiefe)

CTL MW Modulation (MW-Modulationstiefe)
CTL AT Control (AT-Steuerungstiefe)

CTL AT Modulation (AT-Modulationstiefe)
CTL AC Control (AC-Steuerungstiefe)

CTL AC Modulation (AC Modulationstiefe)

CTL Pitch (Pitch Bend)

Hier konnen Sie den Tonh6henbereich und das
Portamento fiir die Plug-in-Stimme einstellen. Durch
Portamento wird ein sanfter Tonlagenwechsel
zwischen zwei gespielten Noten moglich.

CTLEFitch» FPitch Bend Portamento Time
Common -24 ah v

m Pitch Bend
Hier kénnen Sie den Tonumfang (in
Halbtonschritten) einstellen, um den eine Note
durch Drehen am Pitchbend-Handrad verdndert
wird. Wenn Sie beispielsweise einen Wert von + 12
einstellen, verdndert sich die Tonhéhe um bis zu eine
Oktave nach oben, wenn Sie am Pitch Bend-Rad in
Aufwirtsrichtung drehen. Umgekehrt verringert
sich die Tonhohe bei Eingabe eines negativen Werts,
wenn Sie das Rad in Abwirtsrichtung drehen.

O Einstellungen: -24 ~ 0 ~ +24

B Portamento
Hier konnen Sie das Portamento an- oder
ausschalten. Sie konnen diese Einstellung auch mit
Hilfe der PORTAMENTO [ON/OFF]-Taste auf dem
Kontrollpult des CS6x vornehmen.

0 Einstellungen: off, on

m Time
Hier konnen Sie die Portamento-Zeit einstellen, also
die Verdnderungsgeschwindigkeit der Tonhéhe von
einer Note zur nichsten. Sie konnen diesen
Parameter auch mit Hilfe des [PORTAMENTO]-
Reglers auf dem Kontrollpult des CS6x einstellen.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

CTL Set1 (Control Set 1
CTL Set2 (Control Set 2

Die Parameters sind die gleichen wie fiir
Normalstimmen. Details hierzu finden Sie auf
Seite 84. (Der Elem SW-Parameter steht nur fiir
Normalstimmen zur Verfiigung.)
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CTL MW Control
(MW-Steuverungstiefe)

Hier konnen Sie die Steuerungstiefe des
Modulationsrads fiir den Filter einstellen.

CTLEMW Controls Filter
Elem —&d

m Filter
Hier konnen Sie die Steuerungstiefe des
Modulationsrads fiir die Filter-Cutoff-Frequenz
einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

CTL MW Modulation
(MW-Modulationstiefe)

Hier konnen Sie die Steuerungstiefe des
Modulationsrads fiir Tonhohe, Filter und
Amplitudenmodulation der Plug-in-Stimme einstellen.

CTLEMW Modulation? Frod Fr Ak
Elem 127 1 1

fuls | oo
27 27

® PMod (Tonhohen-Modulationstiefe)
Hier konnen Sie die Steuerungstiefe des
Modulationsrads fiir die Tonh6henmodulation
einstellen. Je hoher die eingestellten Werte, desto
grofler die Steuerungstiefe.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m FMod (Filter-Modulationstiefe)
Hier konnen Sie die Steuerungstiefe des
Modulationsrads fiir die Filter-Cutoff-Modulation
einstellen. Je hoher die eingestellten Werte, desto
grofder die Steuerungstiefe.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

® AMod (Amplituden-Modulationstiefe)
Hier konnen Sie die Steuerungstiefe des
Modulationsrads fiir die Amplitudenmodulation

einstellen. Je hoher die eingestellten Werte, desto
grofler die Steuerungstiefe.

0 Einstellungen: 0 ~ 127
CTL AT Control (AT-Steuverungstiefe)

Hier konnen Sie die Steuerungstiefe des Tastatur-
Nachanschlags fiir Tonh6éhe und Filter der Plug-in-
Stimme einstellen.

CTLEAT Control:

Fitch Filter
Commorn +24 —&d

m Pitch
Hier konnen Sie die Steuerungstiefe des Tastatur-
Nachanschlags fiir die Tonhohe einstellen. Sie
koénnen einen Wert (in Halbtonschritten) von bis zu
zwei Oktaven einstellen.

0 Einstellungen: -24 ~ 0 ~ +24
m Filter
Hier konnen Sie die Steuerungstiefe des Tastatur-

Nachanschlags fiir die Filter-Cutoff-Frequenz
einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63



CTL AT Modulation
(AT-Modulationstiefe)

Hier konnen Sie die Steuerungstiefe des
Tastatur-Nachanschlags fiir Tonhohe, Filter und
Amplitudenmodulation der Plug-in-Stimme einstellen.

CTLEAT Modulation? PMod FMod Arod
Common 127 127 127

® PMod (Tonhohen-Modulationstiefe)
Hier konnen Sie die Steuerungstiefe des Tastatur-
Nachanschlags fiir die Filter-Tonhéhenmodulation
einstellen. Je hoher die eingestellten Werte, desto
grofier die Steuerungstiefe.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

® FMod (Filter-Modulationstiefe)
Hier konnen Sie die Steuerungstiefe des Tastatur-
Nachanschlags fiir die Filter-Cutoff-Modulation
einstellen. Je hoher die eingestellten Werte, desto
grofier die Steuerungstiefe.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

® AMod (Amplituden-Modulationstiefe)
Hier konnen Sie die Steuerungstiefe des Tastatur-
Nachanschlags fiir die Amplitudenmodulation

einstellen. Je hoher die eingestellten Werte, desto
grofier die Steuerungstiefe.

O Einstellungen: 0 ~ 127

CTL AC Control (AC-Steverungstiefe)

Hier kénnen Sie die Steuerungstiefe der Regelbefehle
(Steuerbefehl) fiir den Filter der Plug-in-Stimme
einstellen.

CTLEAC Controll Sour*c.?

Filter
Commorn B4 [Foot.Clrl —Ed

E Source
Hier konnen Sie die MIDI-Reglernummer einstellen,
die den Filter steuern.

0 Einstellungen: 0 ~ 95
m Filter
Hier konnen Sie die Filter-Cutoff-Frequenz

einstellen, die durch den oben gesetzten Regelbefehl
gesteuert wird.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

CTL AC Modulation
(AC-Modulationstiefe)

Hier konnen Sie die Steuerungstiefe der Regelbefehle
(Steuerbefehl) fiir Tonhéhe, Filter und Amplitude der
Plug-in-Stimme einstellen.

CTLEAC Modulation» PM
Common 1

1

® PMod (Tonhohen-Modulationstiefe)
Legen Sie die Steuertiefe fest, mit der die
Steuerbefehle (ausgewihlt im Source-Parameter)
auf die Tonhohenmodulation wirken. Je hoher die
eingestellten Werte, desto grofier die Steuerungstiefe.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m FMod (Filter-Modulationstiefe)
Hier konnen Sie die Steuerungstiefe der Regelbefehle
(die Sie im Source-Parameter eingestellt haben) fiir
die Filter-Cutoff-Modulation einstellen. Je hoher die
eingestellten Werte, desto grofier die Steuerungstiefe.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

® AMod (Amplituden-Modulationstiefe)
Legen Sie die Steuertiefe fest, mit der die
Steuerbefehle (ausgewihlt im Source-Parameter)
auf die Tonhohenmodulation wirken. Je hoher die
eingestellten Werte, desto grofier die Steuerungstiefe.

O Einstellungen: 0 ~ 127

Common LFO (Low Frequency-Oszillator)

Hier konnen Sie die LFO-Parameter einstellen. Der
LFO verwendet eine Niederfrequenz-Wellenform, um
die Tonhéhe des Klangs zu variieren (modulieren).

Der Vibrato-Effekt bedient sich beispielsweise des LFO-
Oszillators.

LFO Param (LFO-Parameter)

LFO Param» Speed Lelag Frod
Commorn +E3 —Ed +E3
m Speed

Hier konnen Sie die Geschwindigkeit der LFO-
Wellenform einstellen. Ein positiver Wert erhoht die
Geschwindigkeit, ein negativer Wert reduziert sie.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Geschwindigkeit = Langsam

NN

U Ve

Geschwindigkeit = Schnell

Zeit

Stimm-Modus
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m Delay
Hier kénnen Sie die Verzogerung (Delay) zwischen
dem Anschlagen einer Note auf der Tastatur und
dem Zeitpunkt, an dem die LFO-Modulation beginnt,
einstellen. Wie in der Abbildung zu sehen ist, fithrt
ein positiver Wert zu einer ldngeren Verzogerung,
wohingegen ein negativer Wert zu einer kiirzeren
Verzogerung fiihrt.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Kurzes Delay

NN
IRIEVAN

Langes Delay

AWA
U\

® PMod (Tonhohen-Modulationstiefe)
Hier konnen Sie die Steuerungstiefe der LFO-
Wellenform fiir die Tonhohe einstellen. Ein
positiver Wert erh6ht den Betrag, ein negativer Wert
reduziert ihn.

Anschlag :

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Plug-in Gesamt Effekt

In den folgenden vier Anzeigen kénnen Sie die
Parameter fiir die von der Plug-in-Stimme verwendeten
Insertion- und Systemeffekte einstellen. Die Parameters
sind die gleichen wie fiir Normalstimmen. Der EFF EF1-
Parameter (Insertion-Effekt) ist der gleiche wie der EFF
EF1-Parameter (Insertion-Effekt 1) fiir Normalstimmen.
Details hierzu finden Sie auf Seite 88.

EFF EF1 (Insertion-Effekt)
EFF Rev (Reverb)
EFF Cho (Chorus)

3-in Element OSC (Oszillator)

Hier konnen Sie die elementbezogenen Parameter fiir
die Plug-in-Stimme einstellen. In den folgenden zwei
Anzeigen konnen Sie die Wellenform des Elements und
dann die Anschlagstdrken-Parameter einstellen.

OSC Assign (Oszillator-Zuweisung )
OSC Velocity (Oszillator-Anschlagsempfindlichkeit)
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OSC Assign (Oszillator-
Anschlagsempfindlichkeit)

Sie kénnen die Board-Voices auswihlen, aus denen das
Element in einer Plug-in-Stimme besteht. Wihlen Sie
mit Hilfe von Knopfregler [C| die Bank und mit Hilfe
von Knopfregler [1] die Board-Voice aus.

Bank Humber .
MORM-EE1 12806ndPiano]

® Bank
Wihlen Sie die Board-Voice-Bank der Plug-in-
Stimme aus.

0 Einstellungen: (Hingt von der Plug-in-Karte ab. Schauen
Sie in der Bedienungsanleitung der Plug-
in-Karte nach.)

® Number
Wihlen Sie die Board-Voice-Nummer aus. Der
Name der Board-Voice wird rechts neben dieser
Nummer angezeigt.

0 Einstellungen: (Hingt von der Plug-in-Karte ab. Schauen
Sie in der Bedienungsanleitung der Plug-
in-Karte nach.)

OSC Velocity (Oszillator-
Anschlagsempfindlichkeit)

Hier konnen Sie die Anschlagstdrke und
Notenverschiebung fiir die Board-Voice einstellen.

OSCAVelocitas

Lerth 0Offzet HoteSft
PLGE158-AX 127 5] -24

m Depth
Hier konnen Sie die Anschlagsempfindlichkeit der
Board-Voice einstellen. Hohere Werte bewirken, dafs
der Ausgangspegel um so hoher ansteigt, je hirter
Sie die Tastatur anschlagen.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m Offset
Hier kénnen Sie einen Versatzwert fiir die
Anschlagsempfindlichkeit der Board-Voice einstellen.
Wenn Sie eine Note auf der Tastatur anschlagen, wird
dieser dem Anschlagwert der Note hinzuaddiert.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m NoteSft (Notenverschiebung)
Hier kénnen Sie den Betrag einstellen (in
Halbtonschritten), um den die Tonhohe der Board-
Voice verschoben wird. Sie konnen einen Wert von
bis zu zwei Oktaven einstellen.

0 Einstellungen: -24 ~ 0 ~ +24

y-in-Element-Tonhéhe

Sie konnen die PEG-Parameter (Pitch Envelope
Generator) fiir die Board-Voice einstellen. Der PEG
(Pitch Envelope Generator) steuert den Tonhohenverlauf
vom Anschlag einer Note auf der Tastatur bis zum
Loslassen der Note.



PCH PEG (Tonhéhenhillkurve)

EQ Param (EQ Parameter)

PCHEFEG» Initly]l Attack Release———Lewel
Elem +53 +53 +53 -54

® Init (Anfangspegel)
Hier konnen Sie den anféinglichen Level einstellen.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m Attack
Hier konnen Sie die Attack-Zeit einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m Release
Hier konnen Sie die Release Time einstellen.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m Level
Hier konnen Sie den Ausklingpegel einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

PEG-Einstellungen (Pitch Envelope Generator)

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000° 0

Sie konnen zwei Parameter fiir die Zeit
(Geschwindigkeit) und zwei Parameter fiir den Pegel
(Tonhéhe) einstellen, die den Tonhéhenverlauf
vom Anschlag der Note auf der Tastatur bis zum
Loslassen der Note steuern. Die Anfangstonhéhe
einer Note wird beim Anschlag durch den InitLvl-
Parameter bestimmt. Die Tonhdhe steigt dann
innerhalb der durch den Attack-Parameter
festgelegten Zeit vom Anfangswert zum Spitzenpegel
an. Danach wird der Tonhohenverlauf durch die
Parameter , Release Time/Level“ bestimmt.

Tonhdhe

Spitzen-
pegel

Ausschwing-
pegel

0 —— .<—> Zeit
Attack- : 1 Release-

Zeit
Taste los.

Sie konnen die Equalizer-Einstellungen fiir die
Wave vornehmen. Hierbei handelt es sich um
einen Kuhschwanzfilter mit zwei Bandbreiten,
eine fiir hohe und eine fiir niedrige Frequenzen.
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EREFaramiLoFres  LoGain HiFres HiGain
Elem 2. 8k +12dB 16. Bk -12dE
+ : :
0 \/—

: : Frequenz

Hohe Freq.

Niedrige Freq.

m LoFreq (Low Frequency)
Hier konnen Sie den Knickpunkt fiir die niedrigen
Frequenzen einstellen. Der Signalpegel unterhalb
dieser Frequenz wird geméfs des im LoGain-
Parameter eingestellten Wertes verstirkt/gedampft.

O Einstellungen: 32Hz ~ 2,0kHz

® LoGain (Low Gain)
Hier konnen Sie den Wert einstellen, um den die
Signale unterhalb des LoFreq-Wertes verstéirkt oder
geddmpft werden.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m HiFreq (High Frequency)
Hier konnen Sie den Knickpunkt fiir die hohen
Frequenzen einstellen. Der Signalpegel oberhalb
dieser Frequenz wird geméifs des im HiGain-
Parameter eingestellten Wertes verstiarkt/geddampft.

0 Einstellungen: 500Hz ~ 16,0kHz

® HiGain (High Gain)
Hier konnen Sie den Wert einstellen, um den die
Signale oberhalb des HiFreq-Wertes verstirkt oder
geddmpft werden.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Systemeigenes Plug-in Element

Mit einer installierten Plug-in-Karte stehen Thnen
systemeigene, einzigartige Parameter zur Verfiigung, mit
deren Hilfe Sie eine Board-Voice einrichten kénnen.

PLG-NATIVE (Systemeigenes Plug-in)

Ihnen werden Originalparameter angezeigt (Native Part).
Wechseln Sie mit Hilfe des [PAGE]|-Knopfreglers zur
Anzeige des gewiinschten Parameters, und geben Sie die
Werte dann mit Hilfe der Knopfregler [C] und [2] ein.

Die Parameter und die Anzahl der zur Verfiigung
stehenden Anzeigen hingt von der Plug-in-Karte ab.
Weitere Information zu den einzelnen Parametern und
ihren Funktionen finden Sie in der Bedienungsanleitung
und der Online-Hilfe der Plug-in-Karte.

Stimm-Modus
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Bearbeiten von Stimmen auf Plug-in-Karte

©0000000000000000000000000000000000000000000000000

Plug-in-Stimmen basieren auf Board-Voices. Die Board-
Voices selbst konnen jedoch nur auf einem Computer
mit Hilfe der zugehorigen Bearbeitungssoftware
bearbeitet werden. Je nach Plug-in-Karte gibt es
unterschiedliche Editoren.

@™ Wenn Sie mit dem Editor arbeiten, wihrend der
Synthesizer sich im Voice-Modus befindet, setzen
Sie die ,,Part No.“ im Editor auf ,,1.“ Stellen Sie
auflerdem sicher, daf’ der Basis-Empfangskanal des
Synthesizers derselbe ist, wie der im Editor
eingestellte MIDI-Kanal.

Die an der Board-Voice vorgenommenen
Verédnderungen bleiben in der benutzerdefinierten
Bank erhalten, bis Sie das Instrument ausschalten.
Beachten Sie, dafs die benutzerdefinierte Bank ein
tempordrer Speicher ist. In der Bank vorgenommene
Verdnderungen werden geloscht, wenn Sie das
Instrument ausschalten. Sie miissen deswegen
eventuell eine bearbeitete Board-Voice auf Threm
Computer speichern.

CS6x/CS6R
Plugin-Karte
Plugin-Memory

Blockspeicherung/ Benutzerdef. Bank (PLG 1/2)

Bearbeiten .
‘ l Board- |[[[h Plugin-
Stimme Stimme

° =] Speichern

—

Computer
(Editor)

@™ Details zur Verwendung des Editors finden Sie in
der Online-Hilfe.

Bei der Blockspeicherung von Board-Voice-Daten,
werden die bearbeiteten Board-Voices geméaf3 der
fiir jede Plug-in-Karte spezifischen Bankanwahl-
Befehle (MSB/LSB) in die benutzerdefinierte Bank
iibertragen. Um diese Board-Voices abzuspielen,
miissen deshalb die entsprechende Banken im
Synthesizer angewihlt werden.

© Wihlen Sie im Voice Play-Modus eine beliebige
Stimme aus einem Plug-in-Memory (PLG1 oder
PLG2).

@ Sie konnen die von Thnen bearbeitete Board-Voice
nun abspielen, wenn in diesem Bildschirm eine
benutzerdefinierte Bank (Custom Bank)
ausgewdhlt wurde.

@D Weitere Informationen zu benutzerdefinierten
Banken, Bankanwahlnummern (MSB/LSB) und
Board-Voices finden Sie in der Bedienungsanleitung
und in der Online-Hilfe der Plug-in-Karte.

@D Nachdem Sie die bearbeiteten Board-Voice-Daten an
den Synthesizer iibertragen und auf Speicherkarte
als ,,plugin“-Dateityp gespeichert haben, konnen Sie
die Datei nun auch ohne Verbindung zum Computer
laden.
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Wurde die Board-Voice in der benutzerdefinierten
Bank im Voice Edit-Modus bearbeitet, konnen Sie
sie als eine Plug-in-Stimme in Memory Bank A bis
D von PLG1 oder PLG2 speichern. In jeder
einzelnen Bank kénnen bis zu 64 Stimmen
gespeichert werden.

Es konnen jedoch nur die Voice Edit-Parameter
gespeichert werden. Die verdnderten Parameter der
Board-Voice kénnen nicht gespeichert werden.
Deswegen gehen alle Verdnderungen an der Board-
Voice verloren, wenn Sie den Synthesizer
ausschalten.

Um dies zu verhindern, sollten Sie die editierte
Board-Voice auf der Speicherkarte speichern und die
Daten dann als Plug-in-Stimme laden.

Wenn Sie die Board-Voice-Daten geladen haben und
dann die Plug-in-Voice-Memorys (PLG1/PLG2) A
bis D anwiihlen, wird der gespeicherte Klang (die
auf der Board-Voice basierende, bearbeitete Plug-in-
Stimme) geladen.

@D Die Einstellung ,all“ steht beim Speichern der
Board Voice-Daten nicht zur Verfiigung; sie wird als
»plugin“-Dateityp gespeichert. Wenn der
Dateiname so gewiéhlt wurde, dafs die Datei
automatisch geladen wird (Seite 172), kann die
Board-Voice auch bei eingeschaltetem Synthesizer
hochgeladen werden.

@D Es kann einige Zeit dauern, bis die Board-Voice auf
die Speicherkarte gespeichert bzw. von dort geladen
wird.

@D Details zum Speichern/Laden von Daten auf bzw.
von der Speicherkarte finden Sie auf Seite 173.

@D Der Editor fiir die Plug-in-Karte PLG150-AN/PF ist
ein Plug-in-Programm fiir XGworks(lite). Um mit
dem Editor zu arbeiten, miissen Sie vorher
Windows und XGworks(lite) gestartet haben.
XGworks lite ist Teil der CD-ROM, die zum
Lieferumfang dieses Synthesizers gehort.




Stimm-Joh-Modus

Im Voice Job-Modus kénnen verschieden Aufgaben
(Jobs) durchgefiihrt werden. So kénnen Sie
beispielsweise einzelne Stimmen ,,initialisieren“
(auch die, die Sie gerade bearbeiten) oder vorherige
Bearbeitungen wieder ,aufrufen®

Die erste Anzeige im Voice Job-Modus ist der
HInitialize“-Bildschirm. Die folgenden vier Anzeigen
stehen fiir jeden Job zur Verfiigung.

@D Bevor Sie zum Voice Job-Modus wechseln und die
Funktionen ,,Initialize* oder ,Recall* aufrufen, miissen Sie
die zu bearbeitende Stimme angewihlt haben (Seite 74).

1. Anzeige: VCE Initialize

2. Anzeige: VCE Edit Recall
3. Anzeige: VCE Copy

4. Anzeige: VCE Bulk Dump

@D Informationen dariiber, wie Sie zum Voice Job-Modus wechseln,
finden Sie auf Seite 22.

Ausfihren eines Jobs

© Wihlen Sie im Voice Play-Modus die
Stimmennummer an, die Sie bearbeiten méchten.

@ Driicken Sie die [JOB]-Taste, um zum Voice Job-
Modus zu wechseln.

© Wechseln Sie mit Hilfe des [PAGE|-Knopfreglers zu
der Anzeige, die den gewiinschten Job enthilt.

UCE Initialize>
Jokb Current. Uoice

O Wihlen Sie mit Hilfe der Knopfregler [B]/[C] und
[1]/]2] die Parameter an, die Sie bearbeiten mochten.
(Sie kénnen auch den [DATA]-Knopfregler oder die
Tasten [DEC/NO] und [INC/YES] verwenden.)

@™ Dieser Schritt gilt nicht fiir die Funktionen ,,Recall*
und ,,Bulk Dump*

© Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestdtigen.

UCE Initializel

Are You sure? [YESI1<LHO] e

@ Driicken Sie hierzu die [INC/YES]-Taste. Nach Abschlufl
des Vorgangs wird die Nachricht ,,Completed.“ angezeigt,
und Sie kehren zum Ausgangsbildschirm zuriick.

Driicken Sie die [DEC/NO]-Taste, wenn Sie den Job
abbrechen mochten.

@D Bei Vorgdngen, deren Verarbeitung ldnger dauert,
erhalten Sie wihrend der Verarbeitung die Nachricht
»Executing...“. Wenn Sie den Synthesizer wiahrend der
Verarbeitung eines Jobs ausschalten, kann es sein, daf3
Daten verloren gehen oder beschidigt werden.

@ Driicken Sie die [VOICE]-Taste, wenn Sie den Voice
Job-Modus verlassen und zum Voice Play-Modus
zuriickkehren moéchten.
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Sie konnen sémtliche Parameter einer Stimme auf die
Standardeinstellungen zuriicksetzen (initialisieren). Sie
konnen dariiber hinaus einzelne Parameter initialisieren,
z. B. die Gesamteinstellungen (Common), Einstellungen
fiir die einzelnen Elemente oder die der Drum Key

etc. Beachten Sie bitte, dafs hierdurch nicht der
Ursprungszustand der Stimme vor dem Bearbeiten
wiederhergestellt wird. Diese Funktion dient vielmehr
dazu, eine komplett neue Stimme anzulegen.

UCE Initialize?
Jok Curtent Uoice

® Auswahl des zu initialisierenden Parameter-Typ
Wihlen Sie mit Hilfe der Knopfregler [C]|, [DATA]
oder der Tasten [DEC/NO] und [INC/YES] den
Parameter an, den Sie initialisieren mdéchten. Die
zur Verfiigung stehenden Parameter hdngen von dem
aktuell ausgewihlten Stimmtypen ab
(Normal/Schlagzeug/Plug-in).

0 Einstellungen:
Normalstimme:
Current Voice, Current Common, Current Element 1 ~ 4

Schlagzeugstimme:
Current Voice, Current Common (Werte, die fiir alle Drum
Keys gelten), Current Key CO ~ C6 (Drum Key CO ~ C6)

Plug-in-Stimme
Current Voice, Current Common, Current Element

VCE Edit Recdall

Wenn Sie nach der Bearbeitung einer Stimme eine
andere Stimme anwihlen, ohne die vorgenommenen
Verdnderungen zu speichern, gehen diese verloren.
In diesem Fall kénnen Sie die vorgenommenen
Verdnderungen mit Hilfe der Recall-Funktion
wiederherstellen.

UCE Edit Recall>
Job

Mit Hilfe der VCE Copy-Funktion kénnen Sie
Parameterwerte aus den Common- und Element/Drum
Key-Einstellungen aus einer beliebigen Stimme in die
Stimme iibernehmen, die Sie im Augenblick bearbeiten.
Dies ist sinnvoll, wenn Sie eine neue Stimme anlegen
und einige Parametereinstellungen von einer anderen
Stimme verwenden mochten.

Diese Funktion kann nicht dazu verwendet werden,
komplette Stimmen von einem Speicherplatz an einen
anderen zu {ibertragen. Sie dient dazu, einzelne
Parametereinstellungen einer vorhandenen Stimme in die
aktuell bearbeitete Stimme zu iibernehmen.

}Eur‘r‘*

UEE Copdl :GrandFiano]

— :Hlﬁ-)
» @
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Stimm-Modus
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m (1) Quell-Voice-Memory
Wiéhlen Sie die Voice-Memory an, die die
Stimme (Quelle) enthilt, aus der Sie die
Parametereinstellungen kopieren méchten.

U Einstellungen: PRE1/2 (Voreinstellung 1/2), INT
(Interne Normalstimme), EXT (Externe
Normalstimme), PLG1/2 (Plug-in 1/2),
PRE (Voreinstellung Schlagzeug), INT
(Internes Schlagzeug), EXT (Externes
Schlagzeug)

® (2) Quell-Stimmennummer
Wihlen Sie die Stimmennummer der Quellstimme
an. Der Stimmenname wir in der ersten Zeile des
Bildschirms angezeigt.

U Einstellungen: 001 ~ 128 (fiir Voreinstellung/Intern/
Extern Normal), 1 ~ 64 (fiir Plug-in
1/2), DR1 ~ DRS (fiir Voreinstellung
Schlagzeug), DR1 ~ DR2 (fiir
Internes/Externes Schlagzeug)

m (3) Quell-Stimmenparameter
Wihlen Sie die Stimmenparameter der Quellstimme
an. Sie konnen Parametereinstellungen kopieren,
die fiir alle Elemente gelten, oder die nur von
einzelnen Elementen verwendete werden.

0 Einstellungen:
Normalstimme:
Common (alle Elemente), EL1 ~ EL4
Schlagzeugstimme:
Common (alle Drum Keys), CO ~ C6
Plug-in-Stimme
Common, EL (Element)

@D Wenn die Parameter der Quellstimme
(Normal/Schlagzeug/Plug-in) sich von denen der
aktuell bearbeiteten Stimme (Ziel) unterscheiden,
konnen Sie nur Common-Parameter iibernehmen.

m (4) Element/Drum Key der Zielstimme
Hier konnen Sie Element/Drum Key der Zielstimme

einstellen. Wenn die Quellstimme eine Normal- oder

Schlagzeugstimme ist, konnen Sie nur dann eine
Zielstimme auswihlen, wenn Element/Drum Key
ausgewéhlt wurde.

0 Einstellungen:
Normalstimme:
EL1 ~ E1L4
Schlagzeugstimme:
CO ~ C6

@D Wenn Sie Common-Parameter von der Quelle kopieren
mochten, dndert sich der Bildschirm zu ,,Common*,

VCE Bulk Dump

Sie konnen sdmtliche Parametereinstellungen
der aktuellen Stimme auf Ihren Computer

oder an ein externes MIDI-Gerét mit Hilfe der
Blockspeicherfunktion (Bulk Dump) iibertragen.

UCE Bulk Dwmrel
Jok Curtent Uoice

@D Zur Ubertragung der Blockdaten miissen Sie die richtige
MIDI-Gerdtenummer eingestellt haben. Details hierzu
finden Sie auf Seite 166.

116

°® °®
Stimm-Speicher

Sie kénnen die Parametereinstellungen fiir bis zu 128
Stimmen in jedem der Memorys des Synthesizers (INT:
Intern) oder auf der Speicherkarte (EXT: Extern)
speichern. Gehen Sie dazu folgendermafien vor:

Bis zu 64 Plug-in-Stimmen kénnen in den Banken A bis D
von PLG 1/2 gespeichert werden.

Bei der Speicherung von Plug-in-Stimmen werden die
Einstellungen der Zielstimmen tiberschrieben. Wichtige
Daten sollten immer auf dem Computer, einer gesonderten
Speicherkarte oder auf einem anderen Speichermedium
gesichert werden.

@ Driicken Sie die [STORE]-Taste, nachdem Sie die
Bearbeitung einer Stimme abgeschlossen haben.
Der Voice Store-Bildschirm wird angezeigt.

UCER
Store

[FfiGrandPianol *[PFilnit Uo
EXT: 1281

ic
2CH1

e]
=¥

@ Wihlen Sie mit Hilfe von Knopfregler [1] das Ziel-
Voice-Memory an (INT oder EXT).

@D Fiir die Speicherung von Plug-in-Stimmen stehen
hierfiir nur PLG 1/2 zur Verfiigung.

© Wihlen Sie mit Hilfe von Knopfregler [2] die
Stimmennummer der Zielstimme an. Hierdurch
wird das/die Voice Memory/Stimmennummer
festgelegt, in die die Stimme gespeichert wird.
@D Sie konnen diesen Vorgan% auch mit Hilfe der

Knopfregler [DATA] oder [DEC/NO] und der
[INC/YES]-Taste durchfiihren.

O Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestétigen.

LICER [FPfiGrandPianol >[Pf: =]
L4 51

Inmit Uo
Are You sure? [YES1<LHO]

ic
»r

@ Driicken Sie hierzu die [INC/YES]-Taste. Wihrend
der Verarbeitung des Vorgangs erhalten Sie die
Nachricht ,,Executing...“ . Nach Abschluf} des
Vorgangs erhalten Sie die Nachricht ,,Completed.
Sie wechseln zuriick zum Voice Play-Modus.

Driicken Sie die [DEC/NO]-Taste, wenn Sie den Job
abbrechen mochten. Hierdurch kehren Sie zum
Ausgangsbildschirm zuriick.

@D Fiir jede Stimme (Each Voice) stehen zwei Scenes zur
Verfligung. Die Zustdnde on/off werden fiir beide
Zustidnde gespeichert. Einzelheiten zu Scenes finden
Sie auf Seite 45.



Performance-Modus

Performance-
Wiedergabe

Im Performance Play-Modus, konnen Mehrfach-Stimmen
(bis zu vier) zur Erzeugung eines vollen Klanges
geschichtet werden. Diesen konnen Sie in Echtzeit

oder unter Verwendung eines Sequenzers spielen.

Im Performance-Modus kénnen bis zu 20 Parts zu einer
einzigen Performance miteinander kombinieren werden,
einschliefSlich Stimmen fiir die 16 Parts plus Phrase Clip,
A/D-Eingang und Plug-in 1/2 Parts.

Abhingig von den Performance Edit-Einstellungen
(Seite 121), konnen Sie jedem Part eine Normal- oder
Schlagzeugstimme zuordnen. Mehrfache Parts konnen
zur Echtzeit-Wiedergabe dem gleichen MIDI-Kanal
zugeordnet werden. Wechselweise kénnen Sie jedem
Part fiir die Wiedergabe einem anderen MIDI-Kanal
zuordnen, einen externen Sequenzer oder den internen
Sequenzer des Synthesizer (im Sequenz Play-Modus)
verwenden. Der Synthesizer kann bis zu 256
Performancen speichern, bestehend aus 128 internen
Performancen plus anderen 64 externen Performancen
auf der Speicherkarte.

Hier werden folgende Anzeigen erklidrt: die Methode der
Performance-Auswahl und der Multi Part Edit-Prozefs im
Performance Play-Modus.

@D Fiir den SC6R sind die Bank- und Programmtasten
nicht verfiigbar. Verwenden Sie Knopfregler [A] bis [C],
Knopfregler [1]/[2] und den [DATA]-Knopfregler zur
Auswahl der Programmnummern.

@D Wurde ein Multitimbral Plug-in-Board installiert, kénnen
bis zu 35 Parts in einer einzigen Performance kombiniert
werden. Die Einstellungen fiir die Plug-in Parts kénnen
nicht gespeichert werden.

@B Eine Ubersicht der Performancen finden Sie auf Seite 39.

Anzeige des Performance Play-
Modus

Folgende Anzeige wird nach dem Eintrag des
Performance Play-Modus eingeblendet. Im folgenden
werden sieben Anzeigen des Play Modus beschrieben.
Um zwischen den Anzeigen umzuschalten, verwenden
Sie den [PAGE]-Knopfregler.

@D Weitere Informationen zur Eingabe des Performance Play-
Modus finden Sie auf Seite 21.

PEM Pladl INT:122CHIEX[PFiInit Ferf ]
EQ Low ER Mid EQ Hi -1 + 8

SHIFT PAGE A

=N BoRoRCRCR R

1. Anzeige: PFM Play (Performance Play)
Performance-Hauptanzeige

2. Anzeige: PFM Srch (Performance Search)
Nach einer Performance konnen Sie schnell
und einfach durch Angabe des Perfor-

mance-Speichers und der -Kategorie suchen. 117

In der 3. bis 7. Anzeige konnen Sie die Lautstérke, die
Stereobalance und andere grundlegende Parameter fiir jeden
Part (Multi Part Edit) eingeben. Das ist bei der Verwendung
eines Synthesizer mit einem Sequenzer niitzlich. Weitere
Informationen finden Sie auf Seite 119.

3. Anzeige: PFM MIt) Volume (Performance Multi: Lautstirke)
4. Anzeige: PFM MIlt) Pan (Performance Multi: Stereobalance)

5. Anzeige: PFM MIt) RevSend (Performance Multi: Reverh Send)
6. Anzeige: PFM MIt) ChoSend (Performance Multi: Chorus Send)
7. Anzeige: PFM MIt) NoteSft (Performance Multi: Notenwechsel)

1. Anzeige: PFM Play
(Performance Pla

....00....0..00...00......OYQ...OOOOOOOOOOQ
1 I ]
| | |
FFM Plagd IMT:128CHIEPFEInit Pers ]
EL Low EL T1d ELT H1 -1 + &
1|

|
. 4

SHIFT PAGE

0000000

Hier wird angezeigt, dafs Sie sich gegenwartig im
Performance Play-Modus befinden.

(Bank/Nummer)

Es werden fiir die gewéhlte Performance die Speicher/
Performance- Programmnummer (001 bis 128) und
Bank (A bis H)/Programmnummer (1 bis 16) angezeigt.
Zum Beispiel wird ,INT: 128(H16)“ angezeigt, das
heifdt, dafs der Speicher auf ,,Internal®, die Performance/
Programmnummer auf ,,128%, die Bank auf ,,H* und die
Programmnummer der Bank auf ,,16“ eingestellt ist.

Speicher/Performance-Programmnummer

Interne Speicher werden durch ,,INT“ und externe
Speicher durch ,,EXT“ angezeigt. Jeder Stimme
innerhalb eines Speicher wird eine Performance-
Programmnummer zwischen 001 und 128 zugeordnet.

Weitere Informationen iiber Performance-Speicher finden
Sie auf Seite 29.

Bank/Programmnummer

Wie im folgenden beschrieben wird, hdngen die
Performance-Programmnummern 001 bis 128 mit den
Banken A bis H und den Programmnummern 1 bis 16
(fiir die Bank) zusammen. Sie kénnen, zum Beispiel,
eine Performance entweder unmittelbar {iber ihre
Performance-Programmnummer oder tiber die
Verwendung einer Kombination aus Bank- und
Programmtasten auswéhlen.

odus

Per;\?‘
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4. Anzeige der Parameter-

Performance- Programm-| Performance- Programm-
Nummer Bank nummer Number Bank number Knop‘ll‘eglel‘
001 A T 065 E 1 . " . . n
002 A 2 068 E 2 Hier wird die zugeordnete Funktions-/Parameter-Grofde
004 A 4 068 E 4 zu jedem Knopfregler ([A] bis [C] und [1]/[2] angezeigt).
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6 . .
007 A 7 071 E 7 Einstellen/Anzeigen der Knopfregler-Parameter
008 A : 0% = : T ATy ds S TR S g - il el r et
009 A 9 e E 9 Im Performance Play-Modus konnen Sie die Knopfregler
011 A 11 075 E I [A] bis [C] und [1]/[2] zum Einstellen der zugeordneten
b 2 = 9 = L Parameter verwenden. Wenn Sie jeden Knopfregler
014 A 14 078 E 14 verwenden, wird die Grofie des dazugehorigen
1 A 1 7 E 1 . .
0 A 12 o 5 B Parameter kurz angezeigt (Knopfregler [A] bis [C]).
017 B 1 081 F 1
b5 g : o8z £ 2 FFM Plawl IMT:128CHIEX[PFIInit Perf 1
019 B 3 083 F 3 ad T : Il e
020 B 2 084 = 2 +63  E@ Mid EG Hi -1 +a
021 B 5 085 F 5
8%% g g 82? E ? SHIFT PAGE A B C 1 2 DATA
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
026 B 10 090 F 10 D_@ .....
027 B 11 091 F 11
028 B 12 092 F 12 PART/ELEVENT
0 g 3 o393 F 3 @ME Weitere Informationen iiber die den Kopfreglern [A] bis [C]
031 B 5 095 E 5 entsprechenden Parametern finden Sie auf Seiten 50, 165.
P
032 B 5 056 E L Weitere Informationen iiber die den Kopfreglern [1]/[2]
034 ¢ 5 098 ¢ 5 entsprechenden Parameter finden Sie auf Seiten 51, 84.
035 [¢] 3 099 G 3
036 [} 4 100 G 4 . .
037 c 5 101 G 5 Einstellen/Anzeigen der Oktave und der MIDI-Sendekanal-Parameter
038 & e 0 g e
039 Cc 7 103 G 7 Im Performance Play-Modus werden, wéhrend Sie
040 C 8 104 G 8 ¥
04l ¢ 9 % ¢ 9 die [SHIFT]-Taste gedriickt halten, die gegenwirtigen
042 ¢ 0 06 G 0 Oktav- und MIDI-Sendekanal-Einstellungen
043 C 1 07 G 1
044 c 2 08 G 2 angezeigt. Die Anzeigen variieren in Abhéngigkeit, ob
e T 109 s 13 der Master Keyboard Modus an oder ausgeschaltet ist.
81; g }2 ﬁ% g }2 @D Weitere Informationen iiber Master Keyboard-Modus
049 D 1 113 H 1 finden Sie auf Seite 123.
050 D 2 114 H 2
051 D 3 115 H 3 .
052 B) 2 116 H 2 Master Keyboard-Modus ist aus
053 D 5 7 H 5
054 D 6 8 H 6 Oktave MIDI- Sendekanal
055 D 7 9 H 7 |
822 8 g 152 ; g JlEEERY INT:128CH1EY[PF Init Perd 1
058 D 10 122 H 10
059 D 11 123 H 11
060 D 12 124 H 12 SHIFT PAGE A B c 1 2 DATA
061 D 13 125 H 13
062 D 14 126 H 14
063 D 15 127 H 15
064 D 16 128 H 16

PART/ELEMENT

Verwenden Sie zur Auswahl des MIDI-Sendekanals

o 1 bis 16) den Knopfregler [A], wihrend die [SHIFT-
3. Performance Kategorie/Name (Tastls gegrﬁiﬁt opies er [A], wirend die | !

Performance qu‘egorie Master Keyboard-Modus ist an
Eine aus zwei Buchstaben bestehende Abkiirzung der Oktav _

. . . ave Zone 1 bis 4
Performance-Kategorie wird links vom Performance- i
Namen gezeigt. Das gibt Thnen eine grobe Vorstellung et INT:128CHISIPF it Perd 1
des Performance-Klang.

SHIFT PAGE A B c 1 2 DATA

Performance-Name B . . . . )
Der Name einer Performance kann aus bis zu PART/ELEVENT
10 Zeichen bestehen. Verwenden Sie zur Auswahl des MIDI-Sendekanals

(1 bis 16) den Knopfregler [B]/[C]/[1]/]2], wihrend
die [SHIFT]-Taste gedriickt ist.

Die im Performance Play-Modus gespielten Noten
werden an diesen MIDI-Kanal gesendet werden.

@D Wenn der Master-Keyboard-Modus ausgeschaltet ist,
konnen Sie den MIDI-Ubertragungskanal mit Hilfe der
Seite MIDI Ch im Utility-Modus festlegen. (Seite 166)
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Auswahl des Performance-
Programms

Es gibt vier Moglichkeiten eine Performance auszuwéhlen.

Anwendung der BANK/PROGRAM-Tasten (CS6x)
Anwendung der [DEC/NO]- und [INC/YES]|-Tasten
Anwendung der [DATA]-Knopfregler

Anwendung der Kategoriesuche

Wenn Sie die [INC/YES]- und [DEC/NO]-Tasten, die
[DATA]-Knopfregler oder die Kategorie-Such-Funktion
verwenden, ist das immer das gleiche, als ob Sie die
Stimme unmittelbar im Voice Play-Modus auswihlen.
Schlagen Sie auf Seite 75 nach und ersetzen Sie das
Wort ,,Voice“ (Stimme) mit ,,Performance®.

Anwendung der BANK/PROGRAM-
Tasten (CS6x)

@ Driicken Sie die MEMORY [INT]- oder [EXT]-Taste
und wéhlen Sie den Performance-Speicher. Die
Anzeige des ausgewéihlten Performance-Speicher
wird in der Anzeige blinken.

MEMORY

PRE1 PRE2

DRUM

INT EXT

DRUM

PLGL PLG2

LH

L
FFM Flag> IMT:128CHIG [PF:Init Pert 1]
EG Low EG Mid EG Hi -1 +E

@D Weitere Informationen tiber Performance-Speicher finden
Sie auf Seite 29.

@ Driicken Sie eine BANK-Taste ([A] bis [H]) um eine
Bank auszuwihlen. Die Bankanzeige wird in der
Anzeige blinken.

@D Driicken Sie die Bank-Tasten [A] bis [D], wenn eine EXT-
Performance gewéhlt ist.

MEMORY

PREL  PRE2

-------- e
e

ggggggg
PROGRAM

DDDC}DDDD

LLLLLLLLLLLLLL

PLGL  PLG2

\\\I// \\\I//

FEM Pladl
EL

IMT:122CHIE [P Init Perf ]
Lo EG Hi -1 +a

EQ Mid

@D Wenn Sie die [EXIT]-Taste hier driicken, wird die
Performance-Auswahl abgebrochen und die urspriingliche
Performance wiederhergestellt.

@D Wurde die Bank bereits ausgewahlt, ist dieser Schritt nicht
erforderlich.
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Weitere Informationen tiber Banken finden Sie auf Seite 29.

©Driicken Sie eine PROGRAM-Taste ([1] bis [16]),
um eine Programmnummer auszuwéhlen.
Performancen konnen durch Einstellen des Speichers,
der Bank und Programmnummer, wie in den oben
beschriebenen drei Schritten, ausgewéhlt werden.

Die Anzeige zeigt auch die gewihlte Performance an.

GENERAL QED ARPEGGIO CONTROL COMLFO  EFFECT

PROGRAM

PART

PITCH FILTER AMPLITUDE LFO

odus
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Multi Edit
(Volume, Pan, Reverb/Chorus
Send, Note Shift)

00 00000000000 000000000000 0000000000000 0 0000
Sie konnen den Ausgangspegel (Lautstirke), die
Stereobalance und andere Parameter zu jedem Part
einstellen, indem Sie den Grafik-Editor der Anzeigen

3 bis 7 verwenden. Sie konnen z.B. die Lautstédrke

und Stereobalance-Parameter jedes Parts in Echtzeit
einstellen, wihrend der Synthesizer als ein
Multitimbraler-Tongenerator mit einem Sequenzer
verwendet wird.

Die gleiche Verfahrensweise wird fiir die Anzeigen
3 bis 7 angewendet.

PFM M1t Uolume L
Part@l 127 1 seEEEEEEEEEEEEEEEEER?

SHIFT

m‘.%

PART/ELEMENT

O 6 o

@ Verwenden Sie den [PAGE]-Knopfregler, um die
Anzeige auszuwihlen.

PAGE DATA

@ Verwenden Sie den Knopfregler [A], um den Part
auszuwihlen. Sie konnen aus PartCL (Phrase Clip
Part), PartAD (A/D Input Part), PartP1 (Plug-in
1 Part) PartP2 (Plug-in 2 Part), PartO1 bis Part16
(Stnnm Part 1 bis 16) auswihlen. Abgesehen von der
7. Anzeige (Note Shift), sind die Common-Parameter
(Layer Common) fiir alle Layer Part die gleichen.

Die Parametereinstellungen jedes Part werden als ein
Balken-Diagramm angezeigt, um Ihnen eine Vorstellung
der Gesamtklangbalance zu geben.

Sie konnen auch die MEMORY- und PART-Tasten an
der Vorderseite zur Auswahl jedes Parts verwenden.
Die Tasten hédngen mit jedem Part wie folgt zusammen.

[PRE1/2]-Taste Common (Layer Common)
[INT]-Taste.......ccccooerrrrrnnnnn. PartCL (Phrase Clip Part)
[EXT]-Taste PartAD (A/D Input Part)
[PLG1]-Taste PartP1 (Plug-in 1 Part)
[PLG2]-Taste PartP2 (Plug-in 2 Part)
PART-Tasten [1] bis .......... Part01 bis Part16

[16] (CS6x) (Stimmen-Part 1 bis 16)
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© Verwenden Sie Knopfregler [B] oder den [DATA]-

Knopfregler oder die [DEC/NO]- und [INC/YES]-
Tasten um die Parametereinstellung jedes Part
anzupassen.

O Wicderholen Sie Schritt @ und @ fiir jeden

anderen Part.

@ Um Einstellungsverluste zu vermeiden, vergewissern Sie
sich, daf Sie die Performance gespeichert haben, bevor Sie
das Programm zu einem anderen Modus verlassen oder
eine andere Performance wihlen. Informationen, wie

Performancen gespeichert werden, finden Sie auf Seite 141.

Lesen der angezeigten Einstellungen

Die Anzeigen 3 bis 7 haben folgende Funktionen.

PEM M1t iHoteSft L #* |

P PEM M1t iChoSend L * |

i PEM M1t iEeuSend L * |

P PEM M1t Fan L #* |

Fl pEm M1ty Dolume L *
Fartay 127 [0 m L-l-lqlll_l_-l._’*
2 oo /| @

*
cmEniniiEE_N_ala_
Common | PartAD | PartP? PartPOt - 16
PartCL PartPt

(1)Parameter: zeigt die Parametereinstellungen
(2) Part: zeigt den gegenwiirtig gewihlten Part

(8)Wert: zeigt die Einstellung des gegenwirtig
gewdhlten Part

(4)Balken-Diagramm: zeigt die Einstellungen jedes
Part als Balken-Diagramm

Common (Layer Common)

PartCL (Phrase Clip Part)

PartAD (A/D Input Part)

PartP1 (Plug-in 1 Part)

PartP2 (Plug-in 2 Part)

Part01 ~ Part16 (Stimmen-Parts 1 ~ 16)

(5 Layer-Schalter an/aus: zeigt eine ,L“-Marke
iiber dem Balken-Diagramm fiir Parts, deren Layer-
Schalter auf ,,on“ (an) steht.

(6)Mute (Stummschaltung) an/aus: zeigt eine , -
Marke tiber dem Balken-Diagramm fiir Parts, die
stumm geschaltet sind. Driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um die Stummschaltung des gegenwirtig
gewdhlten Parts an- oder auszuschalten.

@D Wurde ein Multitimbral-Plug-in-Board im Plug-in Slot
2 installiert, ist der PartP2 (Plug-in 2 Part) nicht linger
verfiigbar. Sie sind nun jedoch in der Lage, fiir Part17
bis Part32 (Stimmen-Part 17 bis 32) zu wiihlen. Eine
,,*“-Marke rechts neben dem Balken-Diagramm zeigt
an, dafd mehr Parts verfiighar sind. Wenn Sie Part17 bis
Part32 gewéihlt haben, dann zeigt das Balken-Diagramm
die Einstellungen fiir diese Parts.

FFM M1t>» Lolume L *
FartEal 127 0 Nal_cm=AnilEE_N_ola_*

FFM M1t> Lolume
Partl? 127 1 Il-l_-l-llllll_l_l

Partl7~Part32
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3. Anzeige: PFM Mlt) Volume (Performance
Multi: Lautstarke)
Stellen Sie die Lautstirke jedes Parts ein.

FFM+M1t> LDolume L #*
FPartEl 127 1 Null_ai=Anilnn_B_ol=_7*

O Einstellungen: 0 ~ 127

4. Anzeige: PFM Mlt) Pan (Performance Multi:
Stereobalance)
Stellen Sie die Stereobalance jedes Parts ein.

FFM M1t>
FartEl

Fan L #*
LEZ N Nul_mE=EnilEE_E_slae_*

O Einstellungen: L63 ~ C ~ R63

5. Anzeige: PFM Mlt) RevSend (Performance
Multi: Reverb Send)

Fiir jeden Part konnen Sie den Sende-Pegel des
Signals einstellen, das von Insert-Effekt 1/2

(oder daran vorbei) an die Reverb-Effekteinheit
gesendet wird.

FFM M1t iRewSend L #*
FPartEl 127 1 Nul_ci=dnilnn_B_ola_*

O Einstellungen: 0 ~ 127

6. Anzeige: PFM Mlt) ChoSend (Performance
Multi: Chorus Send)

Fiir jeden Part konnen Sie den Sende-Pegel des Signals
einstellen, das vom Insert-Effekt 1/2 (oder daran
vorbei) an die Chorus-Effekteinheit gesendet wird.

FFM M1t i:ChoSend L #*
FartEl 127 1 Nul_so=inilnE_B_sl=_7

O Einstellungen: 0 ~ 127

7. Anzeige: PFM MIt) NoteSft (Performance
Multi: Notenwechsel)

Stellen Sie den Betrag (in Halbtonen) ein, mit dem
der Pitch (Tonhéhe) jedes Parts versetzt wird. Sie
konnen den Versatz iiber einen Bereich von bis zu
zwei Oktaven auf- oder abwiérts anpassen.

FFM M1ltiHoteSit L #*
FartEl + 8 0 Nul_sm=AnilEE_E_sBa_*

0 Einstellungen: -24 ~ 0 ~ +24



Hier kénnen Sie die Performance Edit-Parameter
einstellen. Diese kénnen grob in Common-Parameter,
die auf alle Parts angewendet werden, und part-
spezifische Parameter eingeteilt werden. Auch fiir

den Master Keyboard-Modus gibt es verschiedene
Zoneneinstellungen (Seite 123).

Wihrend der Eingabe des Performance Edit-Modus
sehen Sie die folgende Anzeige. Die aktuelle Anzeige
wird abhidngig vom gewéhlten Part variieren.
Grundsitzlich werden der Knopfregler [A] zur Auswahl
des Parametertyps, den Sie bearbeiten mochten,
(Common/Part/Zone), der [PAGE]|-Knopfregler zur
Umschaltung zwischen Parameteranzeigen und die
Knopfregler [B], [C], [1] und [2] zur Eingabe der
Parametereinstellung verwendet. Wahlweise konnen
Sie den [DATA]-Knopfregler oder die [DEC/NO]- und
[INC/YES]-Tasten zur Einstellungseingabe verwenden.

GEM Mame) Ctara a-Z
Common

B-7  Cursor
[-=:Init Perf 1]

Geben Sie die Einstellung ein

SHIFT PAGE A

PART/E|.EMENT
Schalten Sie zwischen(]
den Anzeigen um

DATA

&

Wahlen Sie Common/Part/Zone aus

Sie kénnen, wihrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
lassen, die Knopfregler [A] bis [C] und Knopfregler
[1]/[2] verwenden, um den Cursor zum jeweiligen
Parameter zu bewegen. Der Cursor kann auch, wihrend
die [SHIFT]-Taste gedriickt ist, unter Verwendung der
[DATA|-Knopfregler oder der [DEC/NO]- und
[INC/YES]-Tasten bewegt werden.

@D Sie miissen die Performance, die Sie bearbeiten moéchten,
vor der Eingabe des Performance Edit-Modus auswihlen
(Seite 119). Alle Parametereinstellungen jeder Performance
konnen gespeichert werden.

@D Wurde ein Multitimbrales Plug-in Board installiert, werden
die Parameter jedes Parts nicht gespeichert.

@D Weitere Informationen zur Eingabe des Performance Edit-
Modus finden Sie auf Seite 21.

Menﬁ-Anzeige

eeccccccccccccse

Wenn Sie mit gedriickter [SHIFT|-Taste den [PAGE]-
Knopfregler verwenden, wird das folgende Menii
angezeigt. Verwenden Sie den [PAGE|-Knopfregler,
um den Cursor zwischen den Items zu bewegen, dann
16sen Sie die [SHIFT]-Taste, um zum gewihlten Item
Zu springen.

Curlsor

MI¥ Lewel) Comi >GEI~|J£|I§ED>FIRP>CTL>MEG>EFF
Fartdl Fart: >MIFTONELYR >RCU MKE

SHIFT PAGE A

=0 O O

PART/ELEMENT

DATA

&

Common/Part/Zonen Edit

Eine Performance kann aus 16 Stimmen-Parts, einem
Phrase Clip Part, einem A/D Input Part oder einem
Plug-in Part 1/2 bestehen (Seite 39). Die Parameter,
die alle Parts gemein haben, sind als ein Common Edit
bekannt. Die Anzeige des Performance Edit-Modus
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kann in die Common Edit-Anzeige und die Anzeigen
zur individuellen Bearbeitung jedes Parts unterteilt
werden. Bearbeiten Sie individuelle Parts, so konnen
die Anzeigen, die Sie sehen, abhédngig vom gewéhlten
Part, variieren. Ist der Synthesizer im Master Keyboard-
Modus (Seite 8, 67), so konnen Sie fiir jede Zone
Parameter einstellen.

Im Performance Edit-Modus verwenden Sie
Knopfregler [A] um zwischen den Anzeigen fiir
Common-, Part- und Zoneneinstellungen hin und
her zu schalten.

Common Einstellungen

BED Lewsld LU
1

T
Common

ol Fan RewSend ChoSend
27 C +83 &3

Part Einstellungen

MIK Leweld Lol

Fan ReuwSend ChoSend
Fartdl 127 C &4 =}

T
Part

Zonen Einstellungen

MEE Transmitl TrhnsCh TG MIDI
1 oh oh

T
Zonen
SHIFT PAGE A

-0 0 O

PART/ELEMENT

©00e

Master Keyboard/Tone Generator-Modus (nur CS6x)

Im Performance-Modus kann die Verbindung (der
Singalfluf}) mit dem internen Tongenerator des CS6x
durch Driicken der [MASTER KEYBOARD]-Taste
an der Vorderseite gedndert werden. Ist die LED der
[MASTER KEYBOARD]-Taste an, gibt der CS6x den
Master Keyboard-Modus ein und wird praktisch zur
Steuerung des externen Tongenerators. Ist die LED
aus, verldf3t der CS6x den Master Keyboard-Modus
und wird praktisch zur Steuerung seiner internen
Parts des internen Tongenerators. Der Signalfluf’

fiir jeden Modus verlduft wie folgt.

Master Keyboard-Modus: LED der [MASTER
KEYBOARD]-Taste ist an

I i

Zone ‘ A 4
Trennen

Layer ARP
MIDI- Kanal

Oktave

Transponierung
Notengrenze usw.

* Y- ‘

mw"‘ MIDI OUT

TG

Part 1 bis 16 Part CL
Part AD
Part P1

Part P2
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Tone Generator-Modus: LED der [MASTER
KEYBOARD]-Taste ist aus

MIDI'IN

y

MIDI- Kanal ARP
Oktave
Transponierung
Notengrenze usw.

.

MIDI OUT

Part 1 bis 16 Part CL
Part AD
Part P1
Part P2

Der B Indikator

@c00cccccccccccccce

Wenn Sie einen Parameter im Performance Edit-
Modus dndern, wird der B Indikator oben links in
der Anzeige angezeigt werden. Dies zeigt einfach
und schnell an, daf} die gegenwirtige Performance
modifiziert, aber noch nicht gespeichert wurde.

Bearbeiten- Indikator ( Edit)

|
MIAElLewaly Com: *GE
F'ar*iEII Fart: =MI

@D Selbst wenn Sie den Performance Play-Modus
verlassen, gehen die bearbeiteten Einstellungen fiir
die gegenwirtige Performance nicht verloren, solange
Sie nicht eine andere Performance wihlen.

@D Der B Indikator wird auch im Performance Play-
Modus angezeigt.

@D Der B Indikator wird auch im Voice Play-Modus
angezeigt, wenn Klangregler oder zuweisbare
Knopfregler verwendet werden.

Die ,,Compare“-Funktion

®0cccs00000060000000000000000 00

Verwenden Sie diese, um den Unterschied zwischen
der Performance mit Thren bearbeiteten Einstellungen
und der gleichen Performance vor der Bearbeitung
aufzulisten.

© Driicken Sie die [EDIT/COMPARE]-Taste im
Performance Edit-Modus. Der B Indikator ganz
oben in der Anzeige wird sich zum B Indikator
verindern und die LED der [EDIT/COMPARE]-
Taste wird blinken. Die Performance-Einstellungen
vor der Bearbeitung werden voriibergehend fiir
Vergleichszwecke wiederhergestellt.

,Vergleichen“- Indikator ( Compare)

MIMBLewel? Comi >GE
Fartul Fart: >MI

@D Wihrend die ,,Compare“-Funktion eingeschaltet ist,
ist die Bearbeitung nicht maoglich.

@ Driicken Sie die [EDIT]-Taste noch einmal, um die
,Compare“-Funktion auszuschalten und stellen Sie
die Einstellungen fiir Thre bearbeitete Performance
wieder her.

Performance-Speicherung

@0c000c0000000000s00000000000

Die bearbeiteten Einstellungen der gegenwiértigen
Performance gehen verloren, wenn sie den
Performance Play-Modus verlassen und dann

eine andere Performance oder einen anderen
Modus wihlen. Um den Verlust wichtiger Daten
zu vermeiden, sollten Sie nach Abschluf} des
Performance Edit-Modus immer die Performance-
Speicherung zur Speicherung Ihrer bearbeiteten
Performancen anwenden. Informationen {iber die
Performance-Speicherung, finden Sie auf Seite 141.

@ Wenn Sie eine neue Performance ohne Vorgabe
erzeugen, ist es niitzlich, vor der Bearbeitung
die Einstellungen der gegenwirtigen Performance
zu l6schen. Verwenden Sie dafiir die Funktion
,Performance initialisieren* im Performance Job-
Modus (Seite 140).
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Common (Einstellungen fir
alle Parts)

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie die
Common-Einstellungen fiir alle Parts in einer
Performance bearbeitet werden. Es sind sechs Meniis
verfiigbar, jedes davon besteht auf mehreren Seiten.

e Common General (Allgemeines)
e Common Quick Edit

e Common Arpeggio

e Common Controller (Steuerung)
e Common Master EQ

e Common Effekt




Sie kénnen in dieser Common Edit-Anzeige den
Performance-Namen, den MIDI-Kanal und andere
allgemeine Parameter eingeben. Die folgenden drei
Anzeigen sind fiir allgemeine Einstellungen verfiighar.

GEN Name (Allgemeiner Name)
GEN MIDI (Allgemeiner MIDI)
GEN M.Kbd (Allgemeines Master Keyboard)

GEN Name (Allgemeiner Name)

Sie kénnen einen aus bis zu 10 Zeichen (alphabetischen
oder numerischen) und/oder Symbolen bestehenden
Performance-Namen eingeben. Sie konnen auch links
vom Performance-Namen den Kategorienamen festlegen.

Kategorienarlne Performarﬂce— Name
a-Zz ‘B—? Curlsor
[FtlHInit Uoicell

@D Die Art und Weise der Performance-Namen-Einstellung
ist die gleiche, wie fiir den Stimmen-Namen. Weiter
Informationen finden Sie auf Seite 80.

GEN MIDI (Allgemeiner MIDI)

Sie konnen einen Parameter fiir den MIDI IN/Out-
Kanal der Performance einstellen.

GEHEHame? Ctara
C 1234

GEMEMIDI >
Commorn

ArFOut.
on 1

ArFCH LagerCh
BaszicCh

m ArpOut (Arpeggio Out)
Schalten Sie die Arpeggiator-Phrase des MIDI-
Output an oder aus.

0 Einstellungen: off, on

® ArpCh (Arpeggio Kanal)
Stellen Sie den Arpeggiator des MIDI-Kanal ein. Das
Arpeggio wird Parts und Stimmen spielen, die auf
diesem MIDI-Kanal eingestellt sind. Wenn Sie
,KbdCh* (Keyboard Kanal) auswihlen, wird der
Arpeggiator den MIDI-Sendekanal, der im Utility-
Modus eingestellt ist (Seite 166), verwenden.

0 Einstellungen: 1 ~ 16, KbdCh (Keyboard Kanal)

m LayerCh (Layer Kanal)
Stellen Sie den MIDI-Kanal fiir den Layer Part ein.
Alle Layer Parts (bis zu vier) werden den gleichen,
hier eingestellten MIDI-Kanal verwenden. Wenn
Sie ,,BasicCh* (Basis-Empfangskanal) ausgewahlt
haben, werden alle Layer Parts den im Utility-
Modus eingestellten Basis-Empfangskanal
verwenden (Seite 166).

U Einstellungen: 1 ~ 16, BasicCh (Basis-Empfangskanal)
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GEN M.Kbd (Allgemeines Master
Keyboard)

Wenn Sie eine Performance im Master Keyboard-
Modus verwenden, konnen Sie Tastaturtrennungen
und —lagen einstellen.

GEHEM. Kbd» Mode
Common tsFplit)

UrFer Foint
chaz C3

Lower
chial

® Mode (Modus)
Stellen Sie den Tastatur-Modus ein. Die folgenden
drei Modi sind verfiighar. Wenn die LED der
[MASTER KEYBOARD]-Taste an der Vorderseite
aus ist, sind diese Modi nicht verfiigbar und sind in
der Anzeige in Klammern zu sehen.

O Einstellungen: split, 4zone, layer

split (Teilung):

Teilt die Tastatur in einen (tieferen) Bereich fiir die linke
Hand und einen (oberen) Bereich fiir die rechte Hand, und
weist jedem Bereich einen unterschiedlichen MIDI-Kanal
und Part zu.

4zone (4 Zonen):

Teilt die Tastatur in maximal vier Zonen, und weist jeder
Zone einen unterschiedlichen MIDI-Kanal und Part zu.
Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, kénnen die Parameter
fiir jede Zone getrennt eingestellt werden (Seite 137).

layer (Lage):

Layers bis zu zwei Zonen (Part) iiber die Tastatur. Dies
wird verwendet, um einen vollen und kréftigen Klang zu
erzeugen.

m Lower (Tiefer)
Wurde der Modus (siehe oben) auf ,,split* gestellt,
stellt dies den MIDI-Kanal ein, der den Noten auf
und unterhalb des Split Point (Trennpunkt)
zugeordnet ist. Der Part oder die Stimme, eingestellt
auf diesen MIDI-Kanal, wird gespielt werden, wenn
Sie Noten auf und unterhalb des Trennpunktes
anspielen. Wurde der Modus auf ,layer* gestellt,
wird hier der MIDI-Kanal fiir eine Layered Zone
(Part) eingestellt.

O Einstellungen: ch01 ~ chl16

m Upper (Oberer)
Wurde der Modus (siehe oben) auf ,,split“ gestellt,
stellt dies den MIDI-Kanal ein, der den Noten
oberhalb des Split Point (Trennpunkt) zugeordnet
ist. Der Part oder die Stimme, eingestellt auf diesen
MIDI-Kanal, wird gespielt werden, wenn Sie Noten
oberhalb des Trennpunktes anspielen. Wurde der
Modus auf ,layer* gestellt, wird hier der MIDI-Kanal
fiir die andere Layered Zone (Part) eingestellt.

O Einstellungen: chO1 ~ chl16

Sie kénnen auch unter Verwendung der PART-Tasten
[1] bis [16] schnell und einfach die Upper/Lower MIDI-
Kanile einstellen. Driicken und halten Sie eine PART-
Taste, und driicken Sie dann eine andere. Die Nummer
der ersten Taste stellt den Upper MIDI-Kanal ein,
wihrend die Nummer der zweiten Taste den Lower
MIDI-Kanal einstellt.
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® Point (Punkt)
Wurde der Modus (siehe oben) auf ,,split* gestellt,
stellt dies den Split Point (Trennpunkt) ein. Die
aktuelle Note des Trennpunktes wird dem oberen
Bereich zugeordnet.

@™ Sie konnen den Trennpunkt auch, wihrend die [SHIFT]-
Taste gedriickt ist, durch Driicken der Note wihlen.

0 Einstellungen: C-2 ~ G8

Master-Keyboard-Einstellungen (Split/Layer)

Trennen Layer

Parametername Zone1 | Zone2 | Zone3 | Zoned | Zone1 | Zone2 | Zone3 | Zoned
TrnsCh ch | ch+1 | ch ch ch | ch+1 | ch ch
TG ein | ein | aus | aus | ein | ein | aus | aus
MIDI ein | ein | aus | aus | ein | ein | aus | aus
Oktave +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0
Transpeinierung +0 10 | 40 | 40 | 40 | +0 +0 +0
Note Limit Low C-2 p c2 | C2|C2|C2|C2|C2
Note Limit High p G8 | G8 | GB8 | GB | GB | G8 | G8
Transmit Switch PB ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein
Transmit Switch MW ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein
Transmit Switch KnobA-C ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein
Transmit Switch Knob1/2 ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein
Transmit Switch RB ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein
Transmit Switch FC ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein
Transmit Switch BC ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein
Transmit Switch AT ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein
Transmit Switch FS ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein
Transmit Switch Sus ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein
Transmit Switch Vol/FV ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein | ein
Transmit Switch Pan ein | ein | ein | ein | ein | en | ein | ein
Transmit Switch Bank Select aus | aus | aus | aus | aus | aus | aus | aus
Transmit Switch Program Change aus | aus | aus | aus | aus | aus | aus | aus
Transmit Preset Volume 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100
Transmit Preset Pan C C C C C C C C
Transmit Preset Bank MSB 0 0 0 0 0 0 0 0
Transmit Preset Bank LSB 0 0 0 0 0 0 0 0
Transmit Preset PC 0 0 0 0 0 0 0 0
CS Ceintrol Number Assign 7 7 7 7 7 7 7 7

ch: Keyboard-Sendekanal
p:  Trennpunkt
Details zu den einzelnen Parametern finden Sie auf Seite 137

@D Weitere Informationen zum Master-Keyboard-Modus
finden Sie auf Seite 67.

Common Quick Edit

Unter Verwendung der Klangsteuerungs-Knopfregler
an der Vorderseite des CS6x kénnen Sie verschiedene
Parameter, welche die Schalleigenschaften des Layer
Part verwalten, einstellen und vieles bearbeiten. Die
folgenden vier Anzeigen sind nur verfiighar, wenn der
Layer-Schalter (Seite 133) jedes Parts auf ,,on“ (an)
geschaltet wurde.

QED Level (Quick Edit Level)

QED EF (Quick Edit-Effekt)

QED Filter (Quick Edit-Filter)

QED EG (Quick Edit-Hiillkurvengenerator)
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QED Level (Quick Edit-Level)

Hier konnen Sie die Lautstidrke und die Stereobalance-
Parameter jedes Layer-Parts einstellen. Die Einstellungen
erreichen Sie auch in den Part Edit-Anzeigen.

GEDELewe]

Lol Fan ReuwsSend ChoSend
Comron 127 C &3 (=%

m Vol (Lautstarke)
Stellen Sie die Lautstidrke jedes Layer-Parts ein.

O Einstellungen: 0 ~ 127

® Pan (Stereobalance)
Stellen Sie die Stereobalance jedes Layer-Parts ein.
Sie konnen diesen Parameter auch unter
Verwendung des [PAN]-Knopfreglers an der
Vorderseite des CS6x regeln.

0 Einstellungen: .63 (Links) ~ C (Mitte) ~ R63(Rechts)

m RevSend (Reverb Send)
Stellen Sie den Sende-Pegel des Signals ein, das von
Insert-Effekt 1/2 (oder daran vorbei) an die Reverb-
Effekteinheit gesendet wird. Sie konnen diesen
Parameter auch unter Verwendung des [REVERB]-
Knopfreglers an der Vorderseite des CS6x regeln.

00 Einstellungen: 0 ~ 127

® ChoSend (Chorus Send)
Stellen Sie den Sende-Pegel des Signals ein, das von
Insert-Effekt 1/2 (oder daran vorbei) an die Chorus-
Effekteinheit gesendet wird. Sie konnen diesen
Parameter auch unter Verwendung des [CHORUS]-
Knopfreglers an der Vorderseite des CS6x regeln.

O Einstellungen: 0 ~ 127

QED EF (Quick Edit-Effekt)

Sie kénnen den Chorus-Betrag, der auf den Layer
Part angewendet wird, genauso wie die Portamento-
Einstellungen festlegen.

LEDEEF » Chorus Portarmento-Time
Common —&3 of £ 127
® Chorus

Stellen Sie die Lautstirke des Chorus-Effektes als
einen Offset-Wert ein.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

® Portamento
Schalten Sie Portamento an oder aus. Sie konnen
dies auch unter Verwendung der PORTAMENTO
[ON/OFF]-Taste an der Vorderseite des CS6x
einstellen.

O Einstellungen: aus, an



m Time (Zeit) )
Stellen Sie die Pitch-Ubergangszeit ein. Hohere Werte
fiihren zu ldngeren Ubergangszeiten. Sie konnen diese
auch unter Verwendung des [PORTAMENTO]-
Knopfreglers an der Vorderseite des CS6x einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

QED Filter (Quick Edit-Filter)

Diese Parameter steuern die Filter, welche die
Klangqualitdt der Stimme verwalten. Wenn Sie eine
Kombination aus LPF (Low Pass Filter - Tiefpaffilter)
und HPF (High Pass Filter — Hochpaffilter)
verwenden, beeinflussen die Parameter der QED Filter-
Seite nur den LPF.

REDEFilter)

Cutoff Reso
Commorn +E3 +E3

m Cutoff
Erhohen oder vermindern Sie die Cutoff-Frequenz
(Grenzfrequenz) fiir jede Stimme eines Layer Parts.
Sie kénnen diesen Parameter auch unter
Verwendung des [CUTOFF]|-Knopfreglers an der
Vorderseite des CS6x regeln.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Reso (Resonanz)

Stellen Sie den Betrag der Resonanz (harmonische
Betonung - Oberschwingungen) ein, die auf das
Signal an der Grenzfrequenz angewendet wird.. Sie
konnen diesen Parameter auch unter Verwendung
des [RESONANCE|-Knopfreglers an der Vorderseite
des CS6x regeln.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

QED EG (Quick Edit-
Hillkurvengenerator)

Der EG (Hiillkurvengenerator) steuert den
zeitabhédngigen Lautstdrketibergang fiir jede Stimme in
einem Layer Part. Es gibt vier Parameter, die den
Lautstirkeiibergang von dem Moment an, an dem die
Note auf der Tastatur gedriickt wird, bis zu dem
Moment, an dem sie losgelassen wird oder bis zu dem
Punkt, an dem die Lautstdrke auf Null verhallt ist,
regeln. Diese Layer Part-Einstellungen ermoglichen die
Verwendung jede der Part Edit-Einstellungen.

HEDEEG) Attack Decag Sustain Releaze
Commorn +E3 +E3 +E3 +E3E
Pegel
Sustain
Level :
; = Zeit
Einschwing- O 'Auskling-:D
zeit

zeit Ausschwing- O
zeit i
Taste nicht

mehr gedriickt

t
Taste gedriickt
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Attack )

Stellen Sie die Ubergangszeit von dem Moment an, in
dem eine Taste auf der Tastatur gedriickt wurde, bis
zu dem Punkt, an dem die Lautstéirke des Layer Part
ihren Spitzenwert erreicht, ein. Sie konnen diesen
Parameter auch unter Verwendung des [ATTACK]-
Knopfreglers an der Vorderseite des CS6x regeln.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Decay .

Stellen Sie die Ubergangszeit von dem Punkt, an dem
die Lautstérke des Layer Parts ihren Spitzenwert
erreicht hat, bis zu dem Punkt, an dem sie sich
eingependelt hat, ein. Sie kénnen diesen Parameter
auch unter Verwendung des [DECAY|-Knopfreglers
an der Vorderseite des CS6x regeln.

®
0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63 %3
EZ
® Sustain EE

Stellen Sie die Lautstéirke des Layer Parts, die
aufrechterhalten wird, wiahrend die Taste auf der
Tastatur gedriickt wird, ein. Sie konnen diesen
Parameter auch unter Verwendung des [SUSTAIN]-
Knopfreglers an der Vorderseite des CS6x regeln.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Release .

Stellen Sie die Ubergangszeit von dem Punkt, an dem
die Taste auf der Tastatur gelost wird, bis zu dem
Punkt, an dem die Lautstidrke des Layer Parts den
Wert Null erreicht hat, ein. Sie kénnen diesen
Parameter auch unter Verwendung des [RELEASE]-
Knopfreglers an der Vorderseite des CS6x regeln.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Common Arpeggio

Die folgenden vier Anzeigen verwalten das Verhalten
des Arpeggiators. Die Parameter sind die gleichen, wie
die, die im Voice Edit-Modus verwendet wurden.
Weiter Informationen finden Sie auf Seite 82.

Um den Arpeggiator im Performance-Modus zu
verwenden, miissen der Arpeggio und die Layer-Schalter
(Seite 133) auf ,,on“ geschaltet werden.

ARP Type (Arpeggio-Typ)

ARP Limit (Arpeggio-Notengrenze)
ARP Mode (Arpeggio-Modus)

ARP PlayEF (Arpeggio Play-Effekt)

Sie kénnen den Steuerungen und Knopfreglern an der
Vorderseite MIDI-Reglernummern zuweisen.
Knopfregler [1]/[2] kann, zum Beispiel, zur Steuerung
des zugewiesenen Klangeffektes und der Fufs-
Controller zur Steuerung der Modulation einstellt
werden. Sie konnen fiir jede Performance verschiedene
Steuerzuordnungen einstellen.

Die folgenden zwei Steueranzeigen sind verfiigbar.

CTL Assignl (Controller Assign 1)
CTL Assign2 (Controller Assign 2)
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CTL Assign1(Controller Assign 1)

Verwenden Sie die Knopfregler [C], [1] bzw. [2], um
jedem Atem-Controller Reglernummern zuzuweisen.
Die ausgewihlte Funktion wird links in der Anzeige
zu sehen sein.

Name des Steuerbefehls

CTLEHSS% R Ennhl Enoh?
Common [[FootChrl] _2 16 17

Nummer des Steuerbefehls

SHIFT PAGE A

-0 0000 0 o

PART/ELEMENT

m BC (Breath Controller (Atem-Controller))
Stellen Sie die Reglernummer, die dem Atem-
Controller zugewiesen ist, ein. Der Atem-Controller
wird an die BREATH-Buchse (Seite 18)
angeschlossen.

O Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie
auf einer separaten Control-Liste.

m Knob 1/2 (Knopfregler)

Stellen Sie die zu Knopfreglern [1] und[2] an der
Vorderseite zugeordneten Reglernummern ein.

CTL Assign2 (Controller Assign 2)

Verwenden Sie die Knopfregler [C] bzw. [1], um die
Reglernummern zum Fufs-Controller und Ribbon-
Controller zuzuweisen. Die ausgewéhlte Funktion
wird links in der Anzeige zu sehen sein. Verwenden
Sie Knopfregler [2], um den Ribbon-Controller-Modus
zu wéhlen.

Nummer des

Name des Steuerbefehls ~ Steuerbefehls Modus

CTLEA==igkh=2y Fr RE——-f- Mode
Common [FootCtr1] [EE] FE]

SHIFT PAGE A

-0 0000 60 o

PART/ELEMENT

m FC (Fuf3-Controller)
Ordnen Sie dem Fuf$-Controller eine Regler
nummer zu. Der Fuf3-Controller wird an die FOOT
CONTROLLER-Buchse an der Riickwand
angeschlossen (Seite 18).

O Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie
auf einer separaten Control-Liste.

® RB (Ribbon-Controller)
Ordnen Sie dem Ribbon-Controller an der
Vorderseite eine Reglernummer zu. Das Verhalten
des Ribbon-Controllers ist abhédngig von der Modus-
Parametereinstellung.

0 Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie
auf einer separaten Control-Liste.
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® Modus

Stellen Sie das Verhalten des Ribbon-Controller ein.
Wenn Sie ,,hold“ (halten) gewihlt haben, wird der
durch den Ribbon-Controller gesteuerte Parameter
seinen Wert, selbst nachdem Sie ihn gelést haben,
halten. Wenn Sie ,,reset” (zuriickstellen) gewihlt
haben, fillt der Wert auf seine Standardeinstellung
in der Mitte des Ribbon-Controller-Bandes zuriick.

0 Einstellungen: hold (halten), reset (zuriickstellen)

Sie kénnen eine der fiinf verschiedenen
Equalizerbdnder auf die Gesamt-Performance
zuordnen. Die folgenden fiinf Anzeigen sind verfiigbar.

EQ Low

EQ LowMid (Low-Middle Bereich)
EQ Mid (mittlerer Bereich)

EQ HighMid (High-Middle Bereich)
EQ High

Hub { Q (Frequenzcharakteristik)

Freq (Frequenz)

EQ Low

Dieser Equalizer erfafst tiefe Frequenzen. Sie konnen
den Signalpegel an der bestimmten Frequenz anpassen.
Sie kénnen auch die verschiedenen Equalizer-Typen
(-Formen) einstellen.

MERBLow >
Comron

Fres
SEH=z

Gain
+12dB

SharFe

[
Feak 12.8

m Shape (Form)
Wihlen Sie einen Shelving- oder Peaking-Equalizer.
Der Peaking-Type ddmpft/erhoht das Signal an der
festgelegten Frequenzeinstellung, wéihrend der
Shelving-Typ das Signal bei Frequenzen iiber oder
unter der Frequenzeinstellung ddmpft/erhéht.

0 Einstellungen: shelv (Shelving), peak (Peaking)
shelv (Shelving)

+

EQ Low EQ Low
Freql Freq2

Frequenz



peak (Peaking)

Hub

Frequenz

Freq.

® Gain
Stellen Sie die Verstiarkung ein. Diese ddmpft oder
verstirkt Frequenzen die Frequenzeinstellung herum.

O Einstellungen: -12dB ~ 0dB ~ +12dB
® Freq (Frequenz)
Stellen Sie die Mittelfrequenz ein. Frequenzen

um diesen Punkt herum werden durch die
Verstirkereinstellung geddmpft/verstarkt.

O Einstellungen: 32Hz ~ 2.0kHz
m Q (Frequenz-Merkmale)
Diese verdndern den Signalpegel an der

Frequenzeinstellung, um verschiedene
Frequenzkurven-Merkmale zu erzeugen.

O Einstellungen: 0.1 ~ 12.0

. 0.1
12.0

Frequenz

Freq.

EQ LowMid (Low Middle-Bereich)

EQ Mid (Middle-Bereich)

EQ HighMid (High-Middle Bereich)

Diese Equalizer erfafdt tiefe bis mittlere, mittlere und
hohe bis mittlere Frequenzbereiche. Sie konnen zur
Regelung des Signalpegels um die festgelegte Frequenz
herum verwendet werden.

LowMid
MERBL cwMid Gain Frey [
Commorn +12dB 188H=z 12,4
Mid
MEREMid> Gain Frey [
Common +12dB 188H=z 12. 8
HighMid
MEREHighMid> Gain Freoy [
Commorn +12dB 188H=z 12,8
B Gain

Stellen Sie die Verstdrkung ein. Diese ddmpft oder
verstérkt Frequenzen um die Frequenzeinstellung herum.

O Einstellungen: -12dB ~ 0dB ~ +12dB
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m Freq (Frequenz)
Stellen Sie die Mittelfrequenz ein. Frequenzen
um diesen Punkt herum werden durch die
Verstirkereinstellung geddmpft/verstirkt.

O Einstellungen: 100Hz ~ 10.0kHz
m Q (Frequenz-Merkmale)
Diese verdndern den Signalpegel an der

Frequenzeinstellung, um verschiedene
Frequenzkurven-Merkmale zu erzeugen.

O Einstellungen: 0.1 ~ 12.0

EQ High

Dieser Equalizer erfafst hohe Frequenzen. Sie konnen
den Signalpegel mit der bestimmten Frequenz
anpassen. Sie konnen auch die verschiedenen
Equalizer-Typen (-Formen) einstellen.

MEREHiIghY Share

Gain Fres e
Comron Feak +12dB  H. SkHz 12.8

m Shape (Form)
Wihlen Sie einen Shelving- oder Peaking-Equalizer.
Der Peaking-Type ddmpft/erhoht das Signal an der
festgelegten Frequenzeinstellung, wihrend der
Shelving-Typ das Signal bei Frequenzen iiber oder
unter der Frequenzeinstellung ddmpft/erhoht.

O Einstellungen: shelv (Shelving), peak (Peaking)

® Gain
Stellen Sie die Verstirkung ein. Diese ddmpft oder
verstiarkt Frequenzen um die Frequenzeinstellung
herum.

O Einstellungen: -12dB ~ 0dB ~ + 12dB

m Freq (Frequenz)
Stellen Sie die Mittelfrequenz ein. Frequenzen
um diesen Punkt herum werden durch die
Verstirkereinstellung geddmpft/verstirkt.

O Einstellungen: 500Hz ~ 16.0kHz
m Q (Frequenz-Merkmal)
Diese verdndern den Signalpegel an der

Frequenzeinstellung, um verschiedene
Frequenzkurven-Merkmale zu erzeugen.

O Einstellungen: 0.1 ~ 12.0

Common-Effeki

Sie kénnen zwei Insertion Effect-Typen einstellen,
zuziiglich zwei System-Effekten (Reverb und Chorus).
Die folgenden drei Anzeigen sind verfiigbar.

EFF Part
EFF Rev (Reverb)
EFF Cho (Chorus)

Ins=EF
Fartléd rFartPl

EFFAFart>

FLG-EF
Comron Fartl@

odus
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® InsEF (Insertion Effect) m Type (Chorus-Effekttyp)

Ordnen Sie einen Insertion Effect einem Part zu. Stellen Sie den Chorus-Effekttyp ein.
Wahle_n Sie ,,off* (aus), Wenlnl Sie keinem Part elne,n O Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie in der
Insertion Effect zuordnen moéchten. Wurden Plug-in separaten Datenliste der Effekttypen.
Boards installiert, so sind sie als Plug-in Parts 1 und
2 auswahlbar. m toRev (To Reverb)
0 Einstellungen: Stellen Sie den Signal-Sendepegel vom Chorus-Effekt
normal Part: auf den Reverb-Effekt.
Part01 ~ Part16, PartAD (A/D Input Part), PartCL (Phrase .
Clip Part), off (aus) O Einstellungen: 0 ~ 127
Plug-in Part (wenn installiert):
PartP1 (Plug-in Part 1), PartP2 (Plug-in Part 2), off (aus) ® Return . .
Stellen Sie den Return-Pegel des Chorus-Effektes ein.
m PLG-EF (Plug-in-Effekt) O Einstellungen: 0 ~ 127

snﬂlo
-9duUpWIoLIvd

Ordnen Sie einen Plug-in-Effect einem Part zu.
Wihlen Sie ,,off“ (aus), wenn Sie keinem Part einen

Wurde ein Insertion Effect Plug-in Board installiert,
werden Sie die der EFF Plg (Plug-in)-Anzeige folgende

Plug-in-Effect zuordnen méchten. Nur wenn ein EFF Cho (Chorus)-Anzeige sehen.
Insertion Effect Plug-in board installiert wurde, sind

diese Parameter verfiigbar.
v g Einstellungen der Effektparameter
n;;l;t;el ;:fgn Wenn Sie den Effekt auswiéhlen und die [ENTER]-

Part01 ~ Part16, PartAD (A/D Input Part), PartCL (Phrase Taste driicken, sind die Parameteranzeigen EFF Rev
Clip Part), off (aus) und EFF Cho verfiighar. Wurde ein Insertion Effect
Plug-in Board installiert, konnen Sie die Parameter
fiir den Plug-in-Effekt auf der EFF Plg (Plug-in)-

EFF Rev (Reverb) Anzeige eingeben.

Durch Driicken der [ENTER]-Taste kénnen Sie den Verwenden Sie den [PAGE]-Knopfregler, um
Reverb-Effekttyp auswihlen und seine Parameter zwischen Anzeigen hin und her zu schalten, und
cinstellen. verwenden Sie die anderen Knopfregler sowie

[INC/YES] und [DEC/NO]-Tasten, um jeden

Parameter einzustellen.
EFFER=wy T Ret [EHTER] . g . .
Eommon . Bacement SR L5 Edit Wenn Sie die [EXIT]-Taste driicken, werden Sie zur
Auswahlanzeige der Effekttypen zuriickkehren.
= Type (Reverh-Effekttyp) Bl e ety (R
Stellen Sie den Reverb-Effekttyp ein.
0 Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie in der
separaten Datenliste der Effekttypen.
EXIT ENTER
® Return
Stellen Sie den Return-Pegel des Reverb-Effektes ein.
0 Einstellungen: 0 ~ 127
EFF Cho (Chorus) et IR Bl
o orus : ’ ’
Durch Driicken der [ENTER]-Taste kénnen Sie den wEr e A e c . . oame
Chorus-Effekttyp auswéhlen und seine Parameter
cinstellen. 0000006
PART/ELEMENT
EEEEE:‘D) Eﬁzﬁuﬂ tul}'gg RELTE? EEHEETE’ @ Die Anzahl der Parameter und die Inhalte jeder
Anzeige werden, abhéingig vom gewéhlten Effekttyp,

variieren. Weitere Informationen finden Sie in der
separaten Datenliste der Effekttypen.
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Part (Einstellungen fir
jeden Part)

Sie kénnen jeden Part in einer Performance bearbeiten.
Verwenden Sie zur Auswahl des Parts Knopfregler [A],
stellen Sie dann seinen Parameter ein. Die folgenden
sechs Anzeigen sind verfiigbar, obgleich ihre Inhalte
entsprechend dem gewéhlten Part variieren werden.

e Part Mixer

e Part Tone

e Part Layer

e Part Receive Switch
e Part Controller

e Part Insertion Effect

Sie kénnen verschiedene Output-Parameter der Stimme
fiir jeden Part einstellen. Die folgenden zwei Anzeigen
sind verfiigbar.

MIX Vce (Mix Voice)
MIX Level

@D Die MIX Vce (Mix Voice)-Anzeige wird sich zur Mix
Kit- (Mix-Werkzeug) bzw. Mix Template (Mix-Vorlage)-
Anzeige dndern, je nach dem, ob PartCL (Phrase Clip
Part) oder PartAD (A/D Input Part) ausgewihlt wurde.

MIX Vce/Kit/Template
(Mix Stimme/Werkzeug/Vorlage)

Sie kénnen zu jedem Part eine Stimme/Werkzeug/
Vorlage zuordnen. Verwenden Sie zur Auswahl

des Parts Knopfregler [A], stellen Sie dann seinen
Stimmen/Werkzeug/Vorlagen-Parameter ein. Die
Anzeige wird sich, entsprechend des gewihlten Parts,
wie folgt verdndern.

e Wurde PartO1 bis Part16 gewdihlt

Um die Stimme einzustellen, konnen Sie die gleiche
Methode, wie zur Kategorie-Suche (Seite 77) verwenden.

MIxEUCer Memors  Humber  CiLarg Search
Fart@l FPRE1: 1Z28CHIE»[PFiGrandPiano]

B Memory (Stimmen-Speicher)

0 Einstellungen:
PRE1 (Preset 1), PRE2 (Preset 2), INT (Internal Normal),
EXT (External Normal), PRE (Preset Drum), INT
(Internal Drum), EXT (External Drum)

® Number (Programmnummer)

0 Einstellungen:
1 ~ 128 (fiir normale Stimmen), DR1 ~ DRS (fiir Preset-
Schlagzeug), DR1 ~ DR2 (fiir internes/externes Schlagzeug)

@ Weitere Informationen iiber Kategorien finden Sie in
der Kategorieliste auf Seite 80.
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* Wurde PartP1/PartP2 (Plug-in
1/2) gewdihit

Stellen Sie die Stimme fiir den Plug-in 1/2 Part ein.
Diese Anzeige erscheint nur, wenn ein Plug-in Board
installiert wurde. Verwenden Sie zur Auswahl des
PLG1/2INT (interner Speicher) und des MSB/LSB
(Plug-in Board’s Bank) Knopfregler [B] und zur
Auswahl der Programmnummer Knopfregler [C].

Search

ke Ctara
CH1 Ff:GrandPianc]

MIXAUCE Bank Hu -
FartP1l HORM-BE1:128 =3

® Bank

O Einstellungen:
PartP1/P2 (Plug-in 1/2): PLG1/2 INT (Plug-in 1/2 intern),
MSB/LSB (Plug-in Bank)

@D Detaillierte Informationen zu Plug-in Banks (Bank
Select MSB/LSB) erhalten Sie im Benutzerhandbuch
des Plug-in Boards.

® Number (Programmnummer)

O Einstellungen:
PLG1/2 INT (Plug-in 1/2 intern): 1 ~ 64
MSB/LSB (Plug-in Bank): 1 ~ 128

@™ Es kann eine Verzogerung auftreten, wenn Sie das
Programm fiir Plug-in Parts wechseln (da Stimmdaten und
Standardeinstellungen gesendet werden miissen). Um die
Stimmen in einem Song fiir Plug-in Parts zu dndern, sollten
Sie den Programmwechsel im Bereich mit der geringsten
Datenmenge im Song wihlen. Wenn Sie eine Stimme vom
Plug-in Board wihlen, verwenden Sie die
Programmnummer des Parameterwechsels (multi-part).
Detaillierte Informationen dazu finden Sie im
Benutzerhandbuch zum Plug-in Board.

Im Performance-Modus sind die Part-Zuweisungen fiir
Plug-in Boards auf ,,16“ fiir PLG1 und ,,15“ fiir PLG2
festgelegt.

Weitere Informationen iiber Plug-in Stimmen finden Sie
im Benutzerhandbuch des Plug-in Boards.

* Wurde Part17 bis Part32 gewdihlt

D

Wenn Sie ein multitimbrales Plug-in Board installiert haben,
kénnen Sie Stimmen fiir die Parts 17 bis 32 einstellen. Zur
Auswahl der Stimmen-Bank verwenden Sie Knopfregler [B|
und zur Auswahl der Programmnummer Knopfregler [C].

MIXEAUCE 2 Humber
Fartly NDRHJ’BBl BE1CAAL 2 [P GrandPhod

® Bank/Number (Bank/Programmnummer)

O Einstellungen: Schlagen Sie in der zu Threm Plug-in Board
mitgelieferten Benutzerhandbuch nach.

Diese Einstellung wird nur zeitweilig gehalten und
kann nicht mit der Performance gespeichert.

e Wurde PariCL (Phrase Clip Part)
ausgewsdihlt

Wihlen Sie das fiir den Phrase Clip Part verwendete
Phrase Clip Kit.

MIxEE it D

Humber
FartCL galcAal »[DriClie Kit]

® Number (Werkzeug-Nummer)
0 Einstellungen: 1 ~ 4

ance-
us
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e Wurde PartAD (A/D Input Part)
gewdhlt

Eine Audio-Source, angeschlossen an die A/D INPUT-
Buchse, kann als ein Part verwendet werden. Es

gibt 13 verschiedene Vorlagen fiir Effekttypen- und
Verstirkereinstellungen. Wihlen Sie die A/D Input
Part-Source und die Vorlage aus.

MI¥ATemFlaterSrc Humber
FartAl kegbaord ——[InsEF off 1

m Src (Source)
Wihlen Sie die Source, die an die A/D INPUT-
Buchse angeschlossen ist, aus.

O Einstellungen: mic (microphone), guitar, keyboard, audio

® Number (Vorlagen-Nummer)
Wihlen Sie die Vorlagennummer aus. Sie kbnnen
aus 13 Vorlagen fiir jede Source auswihlen.

0 Einstellungen: 0 ~ 12

Number 0 1 2 3 4 5 6

Src

MIC PresetName | Off Mic Reverb | Chorus | Cho+Rev | Karaoke1 | Karaoke2
InputGain | mic mic mic mic mic mic mic
VariType - - - - - Karaoke1 | Karaoke2

GUITAR | PresetName | Off Guitar  [Reverb | Chorus | Cho+Rev | Tube Stack
InputGain | mic mic mic mic mic mic mic
VariType - - - - - AmpSim. | AmpSim.

KEYBOARD | PresetName | Off Keyboard | Reverb | Chorus | Cho+Rev | PhaserEP | PanEP
InputGain | line line line line line line line
VariType - - - - - Phaser | AutoPan

AUDIO | PresetName | Off Audio  |Reverb |Chorus |Cho+Rev |Audio | Audio
InputGain | line line line line line line line
VariType - - - - - - -

Wumber 7 8 9 10 1 12

Src

MIC PresetName | Karaoke3 | Echo Vocal Studio  [OctUp | OctDown
InputGain | mic mic mic mic mic mic
VariType Karaoke3 | Echo Stage1 | Exciter | PitChange1 | PitChanget

GUITAR | PresetName | FlangGtr | CleanGtr |FuncGtr |Tremolo |Phaser |5thGuitar
InputGain | mic mic mic mic mic mic
VariType Flanger1 | Celeste3 | TouchWah2| Tremolo | Phaser1 |PitChangel

KEYBOARD | PresetName | WahClavi | RotaryOrg | SynthStr | SynthPad | SynthLead | SFX
InputGain | line line line line line line
VariType TouchWah1 | RotarySp. | Symphonic | Flanger2 | DelayLCR | PitChangel

AUDIO | PresetName | Audio Audio Audio Audio Audio Audio
InputGain | line line line line line line
VariType - - - - -

@A Wenn Sie versuchen, eine Nummer zwischen ,,5“ und
,, 12 zu wihlen, wihrend Sie etwas anderes als ,, PartAD“
fiir den Insert-Effekt (Ins EF)-Parameter in der Effect Part
(EFF Part)-Seite eingestellt haben, wird es nicht méglich
sein, mit , InsEF off* die Parameternummer anzusehen.

MIX Level

Hier konnen Sie die Lautstirke, die Stereobalance, den
Effekt-Send und andere Parameter fiir jede Part
einstellen. Dies ist niitzlich, wenn Sie die Pegel jedes
Part in einen Mix eingeben.

MI¥ALewels Lol Fan RewSend ChoSend
Fart@l 127 C & 5]
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m Vol (Lautstdrke)
Stellen Sie die Lautstirke jedes Parts ein.

O Einstellungen: 0 ~ 127

® Pan (Stereobalance)
Stellen Sie die Stereobalance jedes Parts ein.

0 Einstellungen: 163 (Links) ~ C (Mitte) ~ R63(Rechts)

m RevSend (Reverb Send)
Stellen Sie den Sende-Pegel des Signals ein, das von
Insert-Effekt 1/2 (oder daran vorbei) an die Reverb-
Effekteinheit gesendet wird.

O Einstellungen: 0 ~ 127

® ChoSend (Chorus Send)
Stellen Sie den Sende-Pegel des Signals ein, das von
Insert-Effekt 1/2 (oder daran vorbei) an die Chorus-
Effekteinheit gesendet wird.

O Einstellungen: 0 ~ 127

Sie konnen Filter, Hiillkurvengenerator und andere
Parameter, welche die Klangmerkmale jedes Part steuern,
einstellen. Die folgenden vier Anzeigen sind verfiigbar.

TON Filter (Tone-Filter)

TON EG (Ton-Hiillkurvengenerator)
TON Portamento (Tone Portamento)
TON Other (anderer Ton)

TON Filter (Tone-Filter)

Sie konnen mit Hilfe von Filtern den Ton jedes Parts
anpassen. Wenn der Filter aus einer Kombination von
LPF und HPF besteht wird der Cutoff-Parameter auf
LPF angewendet.

Reso

TOMEFilter) Cutoff
FartEl +o3 +E3

Diese drei Anzeigen sind fiir den A/D Input Part nicht
verfiighar.

Weitere Informationen iiber den Filter finden Sie auf Seite 93.

m Cutoff
Erhéhen oder vermindern Sie die Cutoff-Frequenz
(Grenzfrequenz) fiir jedes Element eines Parts.
@D Wird eine Komination aus Tiefpafs- und Hochpafifilter

verwendet, paf3t der Parameter fiir jedes Element die
Grenzfrequencz auf den Tiefpaf¥filter an.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63



® Reso (Resonanz)
Stellen Sie den Betrag der Resonanz (harmonische
Betonung - Oberschwingungen) ein, die auf das Signal
an der Grenzfrequenz angewendet wird.. Damit geben
Sie dem Klang einen weiteren Charakter.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

TON EG (Ton-Hillkurvengenerator)

Sie konnen die EG-Parameter (Hiillkurvenparameter)

fiir jeden Part einstellen. Es gibt vier Parameter, die

den Lautstirkeiibergang von dem Momant an, an dem
die Note auf der Tastatur gedriickt wird, bis zu dem
Moment, an dem sie losgelassen wird oder bis zu dem
Punkt, an dem die Lautstidrke auf Null verhallt ist, regeln.

@D Diese drei Anzeigen sind fiir den A/D Input Part
nicht verfiigbar.

@D Weitere Informationen finden Sie in den Abschnitten Voice
oder Phrase Clip Edit Modus, in einem Diagramm, das die
Wirkungsweise des Hiillkurvengenerators darstellt.

Part 1 bis 16

TOMEEG) Attack Lecay Sustain Release
Fartal + @ + G + A + A

Plug-in 1/2 Part
Multi Plug-in Part

TOMEEG» Attack Lecag Releaze
FartF1 + @ + @ + @

Phrase Clip Part
Drum Voice Part

TOMEEG? RAttack Lecag
FPartCL + @ + M

m Attack )
Stellen Sie die Ubergangszeit von dem Moment an,
in dem eine Taste auf der Tastatur gedriickt wurde,
bis zu dem Punkt, an dem die Lautstédrke des Parts
ihren Spitzenwert erreicht, ein. Ein positiver Wert
wird die Ubergangszeit verldngern, ein negativer
wird sie verkiirzen.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

® Decay .
Stellen Sie die Ubergangszeit von dem Punkt, an dem
die Lautstédrke des Parts ihren Spitzenwert erreicht
hat, bis zu dem Punkt, an dem sie sich eingependelt
hat, ein. Ein positiver Wert wird die Ubergangszeit
verldngern, ein negativer wird sie verkiirzen.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ +63

m Sustain
Stellen Sie die Lautstidrke des Parts, die
aufrechterhalten wird, wihrend die Taste
auf der Tastatur gedriickt wird, ein.

@D Dieser Parameter ist fiir Plug-in, Phrase Clip oder
Drum Voice Parts nicht verfiighar.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63
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m Release .
Stellen Sie die Ubergangszeit von dem Punkt, an dem
die Note auf der Tastatur gelost wird, bis zu dem
Punkt, an dem die Lautstidrke des Parts den Wert
Null erreicht hat, ein. Ein positiver Wert wird die
Ubergangszeit verldngern, ein negativer wird sie
verkiirzen.

@™ Dieser Parameter ist fiir Phrase Clip oder Drum Voice
Parts nicht verfiighar.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

TON Portamento (Tone Portamento)

Sie kénnen die folgenden drei Portamento-Parameter
fiir jeden Part einstellen.

Diese Anzeige ist fiir A/D-Input, Phrase Clip oder Drum
Voice Parts nicht verfiighar.

Part 1 bis 16

TOHEFortamentor  Switch Time Mode
FartEl ah 127 fulltime

Plug-in 1/2 Part
Multi Plug-in Part

TOHEFortamentor  Switch Ti
Fartl? an

m Switch (Portamento-Schalter)
Schalten Sie Portamento an oder aus. Mit
eingeschaltetem Portamento wird ein sanfter
Tonhohen-Ubergang von der ersten Note zur
ndchsten Note gespielt werden.

O Einstellungen: off, on

® Time (Portamento-Zeit)
Stellen Sie die Pitch-Ubergangszeit ein. Hohere
Werte fiithren zu lingeren Ubergangszeiten.

O Einstellungen: 0 ~ 127

® Mode (Portamento-Modus)
Wihlen Sie den Portamento-Modus. Das Portamento-
Modusverhalten variiert in Abhéngigkeit zum Part
Modus (mono/poly), der in der LYR Modusanzeige
eingestellt wird. (Seite 133)

@D Dieser Parameter ist fiir Plug-in 1/2 und Multi Plug-in
Parts nicht verfiigbar.

O Einstellungen: fingered, fulltime
Wurde der Part-Modus auf ,,mono* gestellt:

Fingered:

Portamento wird angewendet, wenn die Tastatur legato
gespielt wird (eine Note wird gespielt, bevor die vorherige
Note gelost wird).

full:
Portamento wird fiir alle gespielten Stils angewendet.

Wurde der Part-Modus auf ,,poly“ gestellt:
Portamento wird auf mehrere Noten angewendet.

odus
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TON Other (anderer Ton)

Sie konnen Pitch Bend-Bereich und Parameter der Gesch-
windigkeitsempfindlichkeit fiir jeden Part einstellen.

@D Diese Anzeigen sind fiir den A/D Input Part nicht verfiigbar.
Part 1 bis 16

TOMEOLher» Pitch Bend UelDerth-0ffset
Fart@l -12 - +12 127 &4

Plug-in 1/2 Part
Multi Plug-in Part
Phrase Clip Part
Drum Voice Part

TOMEOLher» Pitch Bend UelDerth-0ffset
FartP1 +12 127 &4

m Pitch Bend
Stellen Sie den Betrag (in Halbténen) ein, mit dem
der Voice Pitch sich dndert, wenn das Pitch-Bend-Rad
bewegt wird. Zum Beispiel, bedeutet eine um —12
niedrigere Einstellung, dafs der Pitch der Stimme bis zu
einer Oktave sinkt, wenn das Pitch-Bend-Rad abwérts
bewegt wird. Eine um + 12 hohere Einstellung
bedeutet, dafl der Pitch der Stimme bis zu einer Oktave
steigt, wenn das Pitch-Bend-Rad aufwérts bewegt wird.
Der niedrigere Parameter ist nur fiir normale Stimmen-
Parts (Parts 1 bis 16) verfiighar.

0 Einstellungen:

Niedriger (Links):
48 ~ 0 ~ +24

Hoher (Rechts):

48 ~ 0 ~ +24 (oder =24 ~ 0 ~ + 24 fiir Plug-in 1/2
und Multi Plug-in Parts)

m VelDepth-Offset (Tiefe/Versatz der
Geschwindigkeitsempfindlichkeit)
Stellen Sie die Empfindlichkeit und den Versatz der
Geschwindigkeit fiir jeden Part ein.

0 Einstellungen:
VelDepth (Empfindlichkeit der Geschwindigkeit): 0 ~ 127
Versatz (Geschwindigkeitsversatz): 0 ~ 127

VelDepth (Empfindlichkeitstiefe der Geschwindigkeit)
Wie unten abgebildet, wird eine grofse Einstellung zu einer
grofSen Anderung der Geschwindigkeit fithren, wenn Sie
das Keyboard spielen.

Anderungen der Geschwindigkeitskurve entsprechend
der VelDepth (mit einem eingestellten Versatz von 64)
Tiefe=127
Offset=64

Tiefe=64
Anschlagwert am[lL Offset=64

Tongenerator

Tiefe=32
Offset=64

Tiefe=0
| Offset=64

Offset=64 empfangener Anschlagwert

Versatz (Geschwindigkeitsversatz)
Wie unten abgebildt, wird die Geschwindigkeit
durch den festgelegten Betrag steigen.

Anderungen der Geschwindigkeitskurve
entsprechend der VelDepth

(mit einem eingestellten Versatz von 64)

Anschlagwert am
Tongenerator Tiefe=64

Tiefe=64
Offset=+96 -
Offset=+127 IO“SE“B“
|
|
|
|
(-
_ von Offset Tiefe=-64
Offset=+96 Tabhangig” AT T T T T/ Offset=-32
|
|
|
|
|
Offset=64 von Offset 1
Anschlagwert=1 abhangig ~ empfangener
’
v Anschlagwert
’
s
’
’
Offset=-32 ¢

Sie konnen verschiedene MIDI-Parameter fiir jeden
Part einstellen, eingeschlossen MIDI Receive-Kanal,
Arpeggiator-Schalter, Notengrenze und Geschwindigkeit.
Diese Parameter werden zum gréfiten Teil bei Layering
Multiple Parts verwendet. Die folgenden vier Anzeigen
sind verfiighar.

LYR Mode (Layer-Modus)
LYR Limit (Layer-Grenze)
LYR Tune (Layer-Tune)
LYR Out (Layer-Out)

LYR Mode (Layer-Modus)

Sie kénnen die Art und Weise eingeben, wie jeder
Part ausgegeben wird. Die Parameter werden sich
entsprechend des gewihlten Parts verdndern.

Part 1 bis 16
Plug-in 1/2 Part

LYEEModer  Mode ArF Lager RowCh
Fart@l Fola an of f 1

Phrase Clip Part
Drum Voice Part

LYREMode 2 ArF Lager RcwCh
Fartal oh of 1

A/D Input Part
Multi Plug-in Part

LYREMode 2 RowCh
FartAD 1




® Modus
Wihlen Sie entweder die monophone (nur eine
Note) oder die polyphone (mehrere simultane
Noten) Wiedergabe jedes Parts aus.

Dieser Parameter ist nur fiir Normal Voice Parts 1 bis
16 und Plug-in 1/2 Parts verfiigbar.

0 Einstellungen: mono, poly

Arp (Arpeggio-Schalter)
Schalten Sie den Arpeggiator fiir den gegenwirtig
gewédhlten Part an oder aus.

@D Dieser Parameter ist fiir A/D-Input und Multi Plug-in
Parts nicht verfiigbar.

0 Einstellungen: off, on

Layer (Layer-Schalter)
Sie kénnen bis zu vier Parts iiber einanderschichten,
wenn der Schalter an ist.

@D Dieser Parameter ist fiir A/D-Input und Plug-in Parts
nicht verfiighar.

0 Einstellungen: off, on

@D Sie konnen, wenn das angeschaltet ist, auch die
Gesamtlautstdrke und Stereobalance des Layer einstellen
(Seite 119).

Layer konnen, abhingig von ihren Part-Komponenten,
den Klang verlangsamen.

Sollten Sie fiinf oder mehr Layer-Schalter auf ,,on“ (an)
drehen, werden jedoch nur vier Parts fiir den Layer
moglich sein. Diese vier Parts werden in folgender
Reihenfolge bestimmt: Part01 bis Part16, PartCL, PartAD,
PartP1, dann PartP2. Fiir nicht méglich Parts wird der
Schalterwert des Layer in Klammern angezeigt, z.B. ,,(on)*
® RcvCh (MIDI-Empfangs-Kanal)

Stellen Sie den MIDI-Empfangs-Kanal fiir jeden Part

ein. Wihlen Sie ,,off (aus) fiir Parts, bei denen Sie

nicht méchten, dafl diese auf MIDI ansprechen.

0 Einstellungen: 1 ~ 16, off

LYR Limit (Layer-Grenze)

Sie konnen fiir jeden Part Notenbereiche und
Geschwindigkeitsgrenzen einstellen.

@™ Diese Parameter sind fiir den A/D Input Part nicht verfiigbar.

LYRELimit ) Mote Limit el Li
FartEl c-2 - G &8 1 -

it
27

®m Note Limit (Notengrenze)

Stellen Sie fiir jeden Part die tiefste und hochste Note
des Tastaturbereiches ein. Es erklingen nur Noten, die
innerhalb des festgelegten Bereiches gespielt werden.

O Einstellungen: C-2 ~ GS8 (fiir die tiefsten und héchsten
Noten)

@B Wenn Sie zuerste die hochste und als zweites die tiefste
Note festlegen, zum Beispiel ,,C5 bis C4%, dann wird der
Notenbereich ,,C2 bis C4“ und ,,C5 bis G8*“ abgedeckt.

@D Sie konnen die tiefste und hochste Note einstellen,
indem Sie die Note auf der Tastatur driicken, wahrend
die [SHIFT]|-Taste gedriickt ist.
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m Vel Limit
Stellen Sie die minimale und maximale Gro6fse des
Geschwindigkeitsbereiches ein, innerhalb dessen
jeder Part reagieren soll. Es erklingen nur Noten, die
innerhalb des festgelegten Geschwindigkeitsbereiches
gespielt werden.

0 Einstellungen: 1 ~ 127 (fiir die minimalen und
maximalen Grofien)

Wenn Sie zuerst die maximale und als zweites die
minimale Grofie festlegen, zum Beispiel ,,93 bis 34¢,
dann wird der Geschwindigkeitsbereich ,,1 bis 34¢
und ,,93 bis 127 abgedeckt.

LYR Tune (Layer-Tune)

)
(9]
Sie kénnen fiir jeden Part Notenwechsel und §_§
Stimmparameter einstellen. 5=
Diese Parameter sind fiir den A/D Input Part nicht verfiighar. <
LYREETur= MHoteShift Letune
Fartal +24 +12. 7

®m NoteShift (Notenwechsel)
Passen Sie den Pitch jedes Parts in Halbtonen an.

O Einstellungen: -24 ~ +24

® Detune
Versetzten (verstimmen) Sie den Pitch jedes Parts
mit sehr kleinen Betrégen.

O Einstellungen: -12.8Hz ~ +12.7Hz

LYR Out (Layer-Out)

Sie kénnen Outputs fiir jeden Part wihlen.

LYREOLL »
Fartil

OutFut.
L&R

® Output (Ausgabe)
Passen Sie jeden Part an einen Ausgang an.

0 Einstellungen: L&R (linke und rechte Ausgiinge),
ind 1&2 (individueller Ausgang 1&2), ind1
(individueller Ausgang 1), ind2, ind3, ind4,
ind5, ind6, drum

@ Wihlen Sie, zum Beispiel ,,L&R* aus, wird der linke
Kanal {iber OUTPUT L und der rechte Kanal tiber
OUTPUT R ausgegeben. Wihlen Sie statt dessen
»ind1“ aus, werden die linken und rechten Signale
zusammengefithrt und monaural durch INDIVIDUAL
OUTPUT 1 ausgegeben.

Einstellungen ,,ind3“ bis ,,ind6* sind fiir zukiinftige
Erweiterungen vorgesehen und gegenwiértig nicht
verfiigbar.

Sie konnen ,,drum* fiir Drum Voice- und Phrase Clip-
Parts wahlen. Wenn Sie ,,drum* fiir einen Drum Voice-
Part wihlen, werden die Output-Einstellungen fiir jede
Drum-Taste (Seite 105) verwendet. Wenn Sie ,,drum*
fiir einen Phrase Clip-Part wihlen, werden die Output-
Einstellungen fiir jede Clip-Taste (Seite 151) verwendet.



sn&o
-9duUpWIoLIvd

® InsEF (Insertion Effect)
Zeigt den An-/Aus-Status des Insertion-Effektes an.
Wird ,,on“ (an) angezeigt, bedeutet das, dafs das Part-
Signal an die Insertion Effect-Einheit gesendet wird.

@D Insertion Effect-Schalter fiir jeden Part werden in der
EFF Part-Anzeige eingestellt (Seite 127).

Part Receive-Schalter

Jeder Part kann zum Empfang von Steuerbefehlen und
Programmwechseln eingestellt werden. Die folgenden
vier Anzeigen sind verfiigbar.

RCV Sw1 (Receive Schalter 1)
RCV Sw2 (Receive Schalter 2)
RCV Sw3 (Receive Schalter 3)
RCV Sw4 (Receive Schalter 4)

RCV Sw1 (Receive Schalter 1)

Wurde der Schalter auf ,,on* (an) gestellt, wird jede
Stimme in jedem Part Steuereinstellungen (PB, MW,
RB,AT) und Steuerbefehle empfangen. Die Steuer-
Parameter werden sich entsprechend des gewihlten
Parts verdndern.

@ Diese drei Anzeigen sind fiir den A/D Input Part nicht
verfiigbar.

Parts 1 bis 16
Drum Voice Part
Phrase Clip Part

RCUESwW] » FE !l RE AT
Fart@l oh of f ok of

Plug-in 1/2 Part
Multi Plug-in Part

RCUESw] » FE [l AT
FartP1 =Ty of f of £

0 Einstellungen:
PB (Pitch Bend-Rad): off, on
MW (Modulations-Rad): off, on
RB (Ribbon-Controller): off, on
AT (Nachanschlag): off, on

RCV Sw2 (Receive Schalter 2)

Wurde der Schalter auf ,,on“(an) gestellt, wird jede
Stimme in jedem Part Meldungen der Knopfregler

[1]/[2] sowie Atem-Controller, Fuf’-Controller und
Steuerbefehle empfangen.

@D Diese Anzeige ist nur fiir Parts 1 bis 16 (inclusive Drum
Voice-Parts) und Phrase Clip-Part verfiigbar.
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Parts 1 bis 16
Drum Voice Part
Phrase Clip Part

RCURSwWZ)  Enobl Enobz BEC F
Fart@l ok of ¥ ok of

il

00 Einstellungen:
Knob1 (Knopfregler [1]): off, on
Knob2 (Knopfregler [2]): off, on
BC (Atem-Controller): off, on
FC (Fuf3-Controller): off, on

RCV Sw3 (Receive Schalter 3)

Wurde der Schalter auf ,,on“ (an) gestellt, wird jede
Stimme in jedem Part Mitteilungen iiber Lautstérke,
Stereobalance, Sustain-Pedal, Fufdschalter und
Steuerbefehle empfangen.

Parts 1 bis 16

RCURSWE Lol Fan Sus F5
Fart@l ok of ¥ oh of f
Plug-in 1/2 Part
Multi Plug-in Part
RCUESWE D Lol Fan Sus
Fart@l ah of (=131
Drum Voice-Part
Phrase Clip Part
A/D Input Part
RCURSWE Lol Fan FS
FartAD ah of £ of f

00 Einstellungen:
Vol (Lautstirke): off, on
Stereobalance: off, on
Sus (Sustain): off, on
FS (Fufschalter): off, on

RCV Sw4 (Receive Schalter 4)

Wurde der Schalter auf ,,on“ (an) gestellt, wird

jede Stimme in jedem Part Mitteilungen tiber
Programmwechsel und Steuerbefehle empfangen, wenn
Sie die/das Performance-Bank/Programm verdndern.

RCURSwW
Far

Bank5el PImChna CtrChrng
tal of ¥ oh of f

00 Einstellungen:

BankSel (Bankauswahl): off, on
PgmChng (Programmwechsel): off, on
CtrChng (Steuerbefehle): off, on



Part Controller

Sie koénnen verschiedene Steuerparameter fiir den A/D
Input-Part und Multi Plug-in-Parts 17 bis 32 einstellen.
Die folgenden zwei Anzeigden fiir A/D-Input-Parameter
und sechs Anzeigen fiir die Multi Plug-in-Part-
Parameter sind verfiigbar.

CTL Set1 (Controller-Einstellung 1) (nur A/D Input Part)
CTL Set2 (Controller-Einstellung 2) (nur A/D Input Part)

CTL MW Control (MW Steuertiefe) (nur Multi Plug-in
Parts)

CTL MW Modulation (MW Modulationstiefe) (nur Multi
Plug-in Parts)

CTL AT Control (AT Steuertiefe) (nur Multi Plug-in Parts)
CTL AT Modulation (AT Modulationstiefe) (nur Multi
Plug-in Parts)

CTL AC Control (AC Steuertiefe) (nur Multi Plug-in Parts)
CTL AC Modulation (AC Modulationstiefe) (nur Multi
Plug-in Parts)

CTL Set1/CTL Set2 (Control-
Einstellung 1/2) (nur A/D Input Part)

Den Controllern und Knopfreglern an der Vorderseite,
der Tastatur usw. konnen verschiedene Verwendungen
zugeordnet werden. Zum Beispiel, kann der Tastatur-
Nachanschlag zur Vibrato-Steuerung und das
Modulationsrad zur Steuerung der Resonanz verwendet
werden. Diese Steuerzuweisungen werden ,,Control
Sets“ (Steuereinstellungen) genannt. Sie konnen dem
A/D Input Part bis zu zwei verschiedene Control Sets
zuordnen. So erscheinen zwei Anzeigen, je eine fiir eine
separate Steuerung: CTL Setl und CTL Set2.

CTLES=L1 D Sko Dest Derth
FartAl FCoEd of f +E3
r— SET1 —r— SET2 —
\ Src \ \ Src \
MwO KN1O

( Modulations- Rad)

¥

[ pest | |[[]

RevSend

| AID- Eingang |

( Regler 1)

¥

Dest |
ChoSend

® Src (Source)
Stellen Sie den Controller ein, der verwendet werden
soll, die in Dest festgelegten Parameter zu steuern.
Die folgenden Controller sind verfiigbar.

U Einstellungen: PB (Pitch Bend-Rad), MW (Modulations-
Rad), AT (Nachanschlag), FC (Fuf3-
Controller), FS (Fufischalter), RB (Ribbon-
Controller), BC (Atem-Controller), KN1/2
(Knopfregler [1]/]2])
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m Dest (Ziel)
Stellen Sie den Parameter ein, der durch den in Src
(Source) festgelegten Controller gesteuert werden soll.

0 Einstellungen: Vergleichen Sie die separate Control-Liste.

m Depth (Tiefe)
Stellen Sie den Betrag ein, durch den der in Dest
festgelegte Parameter gesteuert werden kann.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

@ Unter Verwendung von Voice Control Sets 1 und 2
kénnen Sie individuelle Src (Source)-Controller zu
mehreren Dest (Ziel)-Parametern oder mehrere Src-
Controller zu individuellenl Dest-Parametern zuordnen.
Weiter Informationen finden Sie auf Seite 85.

CTL MW Control (MW Steuvertiefe)
(nur Multi Plug-in Parts)

Das Modulationsrad kann zur Steuerung der Filter- und
Amplitudenparameter fiir jeden Multi Plug-in-Part (17 bis
32) verwendet werden.

ArE
+53

ETLEH% Controls

Filter
Fartl +53

m Filter
Stellen Sie den Betrag ein, mit dem das
Modulationsrad zur Anpaasung der Filter-
Grenzfrequenz verwendet werden kann.

O Einstellungen: -64 ~ + 63

® Amp (Amplitude)
Stellen Sie den Betrag ein, um den das
Modulationsrad das Output-Level (Amplitude)
anpassen kann.

O Einstellungen: -64 ~ +63

CTL MW Modulation
(MW Modulationstiefe) (nur Multi

Plug-in Parts)

Das Modulationsrad kann zur Steuerung der Betrige
der Pitch-/Filter-/ Amplitudenmodulation, die auf jeden
Multi Plug-in-Part (17 bis 32) angewendet wird,
verwendet werden.

CTLEMW Modulation? PHod FM
Fartl?y 127 1

® PMod (Pitch-Modulationstiefe)
Stellen Sie den Betrag ein, um den sich die Pitch-
Modulation dndert, wenn das Modulationsrad
verwendet wird.

O Einstellungen: 0 ~ 127

odus
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m FMod (Filter-Modulationstiefe)
Stellen Sie den Betrag ein, um den sich die
Grenzfrequenz dndert, wenn das Modulationsrad
verwendet wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

® AMod (Amplituden-Modulationstiefe)
Stellen Sie den Betrag ein, um den sich die
Amplituden-Modulation dndert, wenn das
Modulationsrad verwendet wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

CTL AT Control (AT Stevertiefe)
(nur Multi Plug-in Paris)

m FMod (Filter-Modulationstiefe)
Stellen Sie den Betrag ein, um den sich die
Grenzfrequenz dndert, wenn der Nachanschlag
verwendet wird.

O Einstellungen: 0 ~ 127

® AMod (Amplituden-Modulationstiefe)
Stellen Sie den Betrag ein, um den sich die
Amplituden-Modulation dndert, wenn der
Nachanschlag verwendet wird.

O Einstellungen: 0 ~ 127

CTL AC Control (AC Steuertiefe)
(nur Multi Plug-in Paris)

Der Tastatur-Nachanschlag kann zur Steuerung der
Pitch-/Filter-/Amplitudenparameter fiir jeden Multi
Plug-in-Part (17 bis 32) verwendet werden.

CTLEAT Control: Fitch Filter ArE
Fartl +24 +53 +53
m Pitch

Stellen Sie den Betrag (in Halbtonen) ein, um
den sich der Pitch (Tonhéhe) dndert, wenn der
Nachanschlag angewendet wird.

0 Einstellungen: -24 ~ +24

m Filter
Stellen Sie den Betrag ein, um den sich die
Grenzfrequenz dndert, wenn der Nachanschlag
angewendet wird.

O Einstellungen: -64 ~ +63

® Amp (Amplitude)
Stellen Sie den Betrag ein, um den sich das Output-
Level (die Amplitude) dndert, wenn der
Nachanschlag angewendet wird.

O Einstellungen: -64 ~ +63

CTL AT Modulation
sA'I' Modulationstiefe)
nur Multi Plug-in Parts)

Die Steuerinderungen (zuweisbare Controller) kann
zur Steuerung der Filter-/Amplitudenparameter fiir
jeden Multi Plug-in-Part (17 bis 32) verwendet werden.

CTLEAC Controll)  Source
Fartly B4[FootCtrl]

Filter ArE
+53 +5.3

® Source
Stellen Sie die Nummer der MIDI-Steuerdnderung
ein, welche auf die Steuerung der Filter/Amplituden-
Parameter angewendet wird.

O Einstellungen: aus, 1 ~ 95

m Filter
Stellen Sie den Betrag ein, um den sich die
Grenzfrequenz dndert, wenn der Controller
(Source) verwendet wird.

O Einstellungen: -64 ~ +63

® Amp (Amplitude)
Stellen Sie den Betrag ein, um den sich das Output-
Level dndert, wenn der Controller (Source) verwendet
wird.

O Einstellungen: -64 ~ +63

CTL AC Modulation
{AC Modulationstiefe)
nur Multi Plug-in Parts)

Der Tastatur-Nachanschlag kann zur Steuerung des
Betrages der Pitch-/Filter-/Amplitudenmodulation, die
auf jeden Multi Plug-in-Part (17 bis 32) angewendet
wird, verwendet werden.

CTLEAT Modulation? PHod Fr
Fartl? 127 1

m PMod (Pitch-Modulationstiefe)
Stellen Sie den Betrag ein, um den sich die Pitch-
Modulation dndert, wenn der Nachanschlag
verwendet wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127
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Die Steueridnderungen (zuweisbare Controller)
kann zur Steuerung des Betrages der Pitch/Filter/
Amplituden, welche auf jeden Multi Plug-in-Part
(17 bis 32) angewendet wird, verwendet werden.

CTLEAC Modulation? PHod FM
Fartly 127 1

® PMod (Pitch-Modulationstiefe)
Stellen Sie den Betrag ein, um den sich die Pitch-
Modulation dndert, wenn der Controller (Source)
verwendet wird.

O Einstellungen: 0 ~ 127



m FMod (Filter-Modulationstiefe)
Stellen Sie den Betrag ein, um den sich die
Grenzfrequenz dndert, wenn der Controller
(Source) verwendet wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

® AMod (Amplituden-Modulationstiefe)
Stellen Sie den Betrag ein, um den sich die
Amplituden-Modulation dndert, wenn der
Controller (Source) verwendet wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

Sie kénnen Parameter fiir die Insertion Effecte
einstellen, die durch den A/D Input Part verwendet
werden. Wenn Sie den A/D Input Part gewéhlt haben,
wie den InsEF (Insertion Effect) in der EFF Part-
Anzeige, sind folgende Anzeigen verfiigbar.

EFF EF1/2 (Insertion Effect 1/2)

Wihlen Sie den Effekttyp aus, der fiir den A/D Input
Part verwendet wird. Sie kénnen die Effektkategorie fiir
Insertion Effect 1/2 mit dem Kategorieparameter und
den Effekttyp mit dem Typparameter wihlen. Nach der
Wahl des Effekttypen kénnen Sie das Einstellen seiner
Parameter durch Driicken der [ENTER]-Taste beginnen.

EFFEEF1» Ctara Tuarpe Drasilet. [EMTER]
FartAD DLY:Deladl CR DWes to Edit

@D Die Verbindung zwischen Insertion Effect 1 und 2 wird
wie folgt festgesetzt: 1 [ 2 (Seriell).

m Ctgry (Effect-Kategorie)
Stellen Sie die Kategorie des Effektes ein. Der erste
Effekttyp der gewidhlten Kategorie blinkt.

O Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie in der
separaten Datenliste der Effekttypen.

m Type (Effekttyp)

Stellen Sie den Effekttypen ein. Dieser hidngt von der

gewihlten Kategorie ab. Fiir bestimmte Kategorien
blinkt der Effekttyp. In diesem Fall konnen Sie zum
Einstellen des Effekttypen die [ENTER]-Taste
driicken.

O Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie in der
separaten Datenliste der Effekttypen.

® Dry/Wet
Stellen Sie das Mix-Level des Effektsignals (welches
durch die Effekteinheit verdndert wurde) und des
Originalsignals (welches nicht durch die
Effekteinheit verdndert wurde) ein. Dies kann,
abhingig vom gewdhlten Effekttypen, nicht
verfiigbar sein.

0 Einstellungen: D63>W ~ D=W ~ D< W63
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Einstellungen der Effektparameter

Die Parameter sind verfiighar, wenn Sie fiir den
bestimmten Effekttypen die [ENTER]-Taste driicken.
Verwenden Sie den [PAGE]-Knopfregler, um
zwischen Anzeigen hin und her zu schalten, und
verwenden Sie die anderen Knopfregler sowie
[INC/YES]- und [DEC/NO]-Tasten, um jeden
Parameter einzustellen.

Wenn Sie die [EXIT]-Taste driicken, werden Sie

zur Auswahlanzeige der Effekttypen zuriickkehren.

Select Effect Type

EFFBEF1» Ctara Ture Draslet [EMTER]
PartAD DLY:DeladlCR - D<WES to Edit

EXIT ENTER

Parameters

SHIFT PAGE A B C 1 2 DATA
PART/ELEMENT
@D Die Anzahl der Parameter und die Inhalte jeder
Anzeige werden, abhidngig vom gewéhlten

Effekttype, variieren. Weitere Informationen finden
Sie in der separaten Datenliste der Effekttypen.

Zonen (C56x

Sie konnen die von den Performancen im Master
Keyboard-Modus verwendeten Zonen bearbeiten.
Verwenden Sie Knopfregler [A] (oder BANK [A] ~ [D])
zur Wahl der Zone (1 bis 4), dann stellen Sie die
Zonenparameter ein. Die folgenden acht Anzeigen
sind fiir die Master Keyboard-Parameter verfiigbar.

Sie kénnen Zonen auswéhlen, wenn ,,4zone“ als
Modus in der GEN M.Khd-Anzeige (Seite 123)
gewihlt wurde, und wenn dieLED der [MASTER
KEYBOARD]-Taste leuchtet.

* Master Keyboard .
MKB Transmit (Master Keyboard-Ubertragung)
MKB Note (Master Keyboard-Note)
MKB TxSw1 (Master Keyboard-Ubertragungsschalter 1)
MKB TxSw2 (Master Keyboard-Ubertragungsschalter 2)
MKB TxSw3 (Master Keyboard-Ubertragungsschalter 3)
MKB TxSw4 (Master Keyboard-Ubertragungsschalter 4)
MKB TxPreset] (Master Keyboard-Ubertragungs-
Preset 1) )
MKB TxPreset2 (Master Keyboard-Ubertragungs-
Preset 2)

odus
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MKB Transmit (Master Keybhoard-
Uberiragung)

Sie konnen Parameter zur Ubertragung der
Tastaturdaten im Master Keyboard-Modus einstellen.

MEERTransmit.»

TrhsCh
Zore 1

TG
an

MIDI
on

® TrnsCh (ﬁbertragquskanal)
Stellen Sie den MIDI-Ubertragungs-Kanal fiir jede
Zone ein.

0 Einstellungen: 1 ~ 16

® TG (Ton-Generator)
Wihlen Sie, ob MIDI-Befehle fiir jede Zone zu jedem
Tongenerator der Parts iibertragen werden sollen
oder nicht.

0 Einstellungen: off, on

m MIDI (MIDI-Ubertragung)
Wihlen Sie, ob MIDI-Befehle zum MIDI-Ausgang
jeder Zone iibertragen werden sollen oder nicht.

0 Einstellungen: off, on

MKB Note (Master Keybhoard-Note)

Sie konnen Oktave, Transponierung, Notengrenze
(Tastenbereich) fiir jede Zone im Master Keyboard-
Modus einstellen.

MEERHoLe0ctave Transrose
+1 +11

Mote Limit
Zore C-2 - G 8

m Octave (Oktave)
Verschieben Sie den Notenbereich jeder Zone auf-
oder abwirts (in Oktaven).

U Einstellungen: -3 ~ 0 (Standard) ~ +3

® Transpose (Transponierung)
Transponieren Sie den Notenbereich jeder Zone auf-
oder abwiirts (in Halbtonen).

0 Einstellungen: -11 ~ 0 (Standard) ~ + 11

m Note Limit (Notengrenze)
Stellen Sie die hochsten und tiefsten Noten in jeder
Notenbereichszonen ein.

C-2 ~ G8 (fiir beide héchsten und
tiefsten Noten)

0 Einstellungen:

@ Sie konnen diese Parameter auch durch Driicken jeder
Note, wihrend die [SHIFT|-Taste gedriickt ist, wihlen.
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MKB TxSw1 (Master Keyboard-
Ubertragungsschalter 1

Fiir jede Zone konnen Sie die Befehlsiibertragung fiir
das Pitch Bend-Rad, Modulationsrad, Knopfregler [A]
bis [C] und Knopfregler [1]/[2] erméglichen/verhindern.

MEBATxSwl >
Zonedl o

Ml EnobA-C Knobl-2

FE
f oh oh on

O Einstellungen:
PB (Pitch Bend-Rad): off, on
MW (Modulations-Rad): off, on
Knopfregler A-C (Knopfregler [A] bis [C]): off, on
Knopfregler 1/2 (Knopfregler [1]/[2]): off, on

MKB TxSw2 (Master Keyboard-
Ubertragungsschalter 2

Fiir jede Zone konnen Sie die Befehlsiibertragungen fiir
die Ribbon-Controller, Fuf3-Controller, Atem-Controller
und Nachanschlag erméglichen/verhindern.

MEBRT xSw2
Zonedl

FC
oh

BEC
oh

AT

RE
on ah

O Einstellungen:
RB (Ribbon-Controller): off, on
FC (Fuf3-Controller): off, on
BC (Atem-Controller): off, on
AT (Nachanschlag): off, on

MKB TxSw3 (Master Keyboard-
Ubertragungsschalter 3

Fiir jede Zone konnen Sie die Befehlsiibertragungen fiir
das Sustain-Pedal, Fufsschalter, Lautstirke/Fufdlautstirke
und Stereobalance-Knopfregler ermoglichen/verhindern.

MEBRTxSw3
Zonedl

Fan
ok

Sus
an

FS  UalsFU
o faly]

O Einstellungen:
Sus (Sustain): off, on
FS (Fuf3schalter): off, on
Vol/FV (Lautstirke/Fuf’lautstirke): off, on
Stereobalance: off, on

MKB TxSw4 (Master Keyboard-
Ubertragungsschalter 4)

Fiir jede Zone kénnen Sie die Ubertragung der Bankwahl-
und Programmbefehle erméglichen oder verhindern,
wenn Sie auf Performance-Banken oder Programme
schalten.

MEBRTxSwd )
Zonedl

Bank
oh

FC
on

O Einstellungen:
Bank (Bank-Auswahl): off, on
PC (Programminderung): off, on



MKB TxPreset1 (Master Keybhoard-
Ubertragungs-Preset 1)

Wenn Sie Performance Bank/Programm éndern,
konnen Sie die Anfangslautstéirke- und Stereobalance-
Einstellungen jeder Zone einstellen.

MKBE%TPr‘esetl p

Loly
Zore 1

me
27

m Vol (Lautstirke)
Stellen Sie die Lautstidrke jeder Zone ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127
@D Diese Einstellung wird nicht {ibertragen, wenn der

Vol/FV (Lautstirke/Fuf’-Lautstiirke)-Parameter der
MKB TxSw3-Anzeige auf ,,off“ (aus) eingestellt wurde.

m Pan (Stereobalance)
Stellen Sie die Stereobalance jeder Zone ein.
O Einstellungen:L64 (Links) ~ C (Mitte) ~ R63(Rechts)

@D Diese Einstellung wird nicht tibertragen, wenn der
Stereobalance-Parameter der MKB TxSw3-Anzeige auf
,,off (aus) eingestellt wurde.

MKB TxPreset2 (Master Keybhoard-
Ubertragungs-Preset 2)

Fiir jede Zone kénnen Sie die Bankauswahl- und
Programméinderungs-Parameter einstellen, die
iibertragen werden, wenn Bank/Programm in einer
Performance gedndert werden.

MEERT xPreset2)

BankMSE BankLSE
Zonedl 127 127

FC

® BankMSB (MIDI-Bankauswahl MSB)
Stellen Sie die Bankauswahl MSB ein, die {ibertragen
wird, wenn Bank/Programm gedndert wird.

O Einstellungen: 0 ~ 127

® BankLSB (MIDI Bankauswahl LSB)
Stellen Sie die Bankauswahl LSB ein, die iibertragen
wird, wenn Bank/Programm gedndert wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

@ ,Bank Select” (Bankauswahl) ist ein MIDI-Befehlstyp,
der iibertragen wird, wenn die Stimmbank geéndert
wird. Steuerdnderungsbefehle MSB und LSB werden
zu Bankauswahl-Befehlen kombiniert, welche zur
Festlegung der Stimmenbank verwendet werden. Die
Befehlswerte werden in Abhéngigkeit zum Synthesizer
variieren. Weitere Informationen finden Sie in der
Dokumentation, die zu Threm Synthesizer mitgeliefert
wurde.

Diese Einstellung wird nicht iibertragen, wenn der
Bank (Bankauswahl)-Parameter der MKB TxSw4-
Anzeige auf ,,off (aus) eingestellt wurde.
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m PC (MIDI-Programmiinderung)
Stellen Sie die bei Bank/Programm-Anderung
iibertragene Programmnummer ein.

O Einstellungen: 1 ~ 128

@D Die Programmnummern 001 bis 128 hidngen direkt
mit den MIDI-Programménderungs-Nummern 000 bis
127 zusammen. Das heift, Programmnummern und
Programméinderungs-Nummern unterscheiden sich mit
einem Wert von 1. Denken Sie bei diesen Uberlegungen
daran.

Diese Einstellung wird nicht iibertragen, wenn der
PC (Programmiinderungs)-Parameter der MKB TxSw4-
Anzeige auf ,,off“ (aus) eingestellt wurde.

odus
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Performance-Jobh-Modus

Sie konnen verschieden Aktionen (Jobs) im
Performance Job-Modus ausfithren. Zum Beispiel
koénnen Sie Performances ,,initialisieren® (inclusive
derer, die Sie gegenwiirtig bearbeiten) oder den Stand
vor den Bearbeitungen ,,wieder aufrufen®

Wihrend der Eingabe des Performance Job-Modus
sehen Sie zuerst die Anfangsanzeige. Die folgenden vier
Anzeigen sind fiir jeden Performance-Job verfiighar.

@D Vor der Eingabe des Performance Job-Modus und der
Verwendung der Initialisierungs- oder Wieder-Aufruf-
Funktion, miissen Sie die Performance, die Sie betreiben
mochten, wihlen (Seite 119).

1. Anzeige: PFM-Initialisierung

2. Anzeige: PFM Edit-Wiederaufruf
3. Anzeige: PFM-Kopie

4. Anzeige: PFM-Blockspeicherung

@D Weitere Informationen zur Eingabe des Performance
Job-Modus finden Sie auf Seite 22.

Ausfihrung eines Job

@ 1m Performance Play-Modus wihlen Sie Performance-
Nummer, auf der Sie den Job ausfithren mochten.

@ Driicken Sie die [JOB]-Taste zur Eingabe des
Performance Job-Modus.

@ Verwenden Sie den [PAGE|-Knopfregler und
schalten Sie zu der Anzeigde, die den Job angibt,
den Sie aufiihren méchten.

PFM Initialize»
Job Curtent Perform

O Verwenden Sie Knopfregler [B]/[C| und Knopfregler
[1]/[2] zur Wahl des Parameters, auf dem Sie den
Job ausfithren werden. (Wahlwelse konnen Sie den
[DATA]-Knopfregler oder die [DEC/NO]- und
[INC/YES]-Tasten verwenden.)

@D Dieser Schritt ist fiir Wiederaufruf- und
Blockdatenspeicherung-Jobs nicht anwendbar.

© Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
zur Bestitigung aufgefordert.

‘PFM Bul k CararE 2

Are 9Qou sure? [YES1-LHO] E

@Driicken Sie die [INC/YES]-Taste zur Bestitigung.
Die Mitteilung ,,Completed.“ (Beendet) wird
angezeigt werden, wenn der Job beendet wurde.
Sie werden zur Originalanzeige zuriickkehren.

Driicken Sie die [DEC/NO]-Taste, um dem Job
abzubrechen.

@D Fiir Jobs, die linger dauern, sehen Sie wiahrend
des Prozefes die Mitteilung ,,Executing... (In
Ausfithrung...). Wenn Sie Thren Synthesizer
ausschalten, wihrend diese Mitteilung angezeigt
wird, riskieren Sie, daf$ Thre Daten verloren gehen.

@ Driicken Sie die [PERFORM]-Taste, um den
Performance Job-Modus zu verlassen und zum
Performance Play-Modus zuriickzukehren.

PFM-Initialisierung
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Sie konnen alle Parameter einer Performance auf ihre
Standardeinstellungen zuriicksetzten (initialisieren). Sie
konnen auch bestimmte Parameter einzeln initialisieren,
so wie Common-Einstellungen, Einstellungen fiir jeden
Part usw. Beachten Sie, dafs dies nicht das gleiche ist,
wie die Bearbeitung einer bestehenden Performance.
Statt dessen ist es niitzlich, wenn Sie eine vollstindige,
neue Performance aus einer Spur aufbauen.

FFM Initializel
Job Curtrent. Perform

® Wihlen Sie den zu initialisierenden
Parametertyp.
Verwenden Sie Knopfregler [B], den [DATA]-
Knopfregler oder die [DEC/NO]- und [INC/YES]-
Tasten um den zu initialisierenden Parameter
auszuwdihlen.

0 Einstellungen: Current Perform (Gegenwiirtige
Ausffithrung), Current Common
[Gegenwiirtiger Common] (Common
Data [Common-Daten|: Daten, die alle
Paramter gemein haben), Current Part01
bis Part16, Current PartCL (Phrase Clip
Part), Current PartAD (A/D Input Part),
Current PartP1/P2 (Plug-in Part 1/2),
Zonel bis Zone4

PFM Edit-Wiederaufruf

Wenn Sie eine Performance bearbeiten, aber Sie sie
nicht gespeichert haben, bevor Sie zu einer anderen
Performance geschaltet haben, werden die Anderungen,
die Sie gemacht haben, geloscht. In dieser Situation
konnen Sie die Recall- (Wiederaufruf-)-Funktion
verwenden, um die Anderungen fiir die Performance
wieder herzustellen.

FPFM Edit Recalll
Job

Sie konnen jeden Part- und Effekt-Parameter von einer
Performance zu der Performance, die Sie bearbeiten,
kopieren. Dies ist niitzlich, wenn Sie eine Performance
erzeugen und mochten einige Parametereinstellungen
von anderen Performancen verwenden.

Diese Funktion wird nicht fiir das Kopieren ganzer
Performancen aus einer Position zu einer anderen verwendet.
Sie wird zum Kopieren von Parametereinstellungen aus einer
bestehenden Performance zu der gegenwirtigen Performance,
die Sie bearbeiten, verwendet.

[ F'f“ Gt-ahdPiano]

[INTTL28{HIS) Fartla >m
v e ® @

(1)Source Performance-Speicher
Wihlen Sie den Performance-Speicher, der die
Performance (Source) enthiilt, aus der Sie
Parametereinstllungen kopieren méchten.

O Einstellungen: INT (Intern), EXT (Extern)

FFM Copa2
Jok




(2)Source Performance-Nummer
Wihlen Sie die Performance-Nummer der Source-
Performance. Der Performance-Name wird in der
Anzeige ganz oben gezeigt.

O Einstellungen: 001 ~ 128 (INT), 001 ~ 064(EXT)

@ Wenn Sie kopieren, kénnen Sie die gegenwirtige
Performance-Nummer (Destination - Ziel) fiir die
Source-Performance-Nummer wihlen. In dem Fall, dafs
Sie verschiedene Einstellungen der gegenwirtigen
Performance bearbeiten, werden Sie diese letzten
Einstellungen kopieren, nicht die gespeicherten (vorm
Bearbeiten). So kénnen Sie einen Part bearbeiten und
alle Bearbeitungen in einen anderen Part kopieren.

(3)Source Performance Part
W ihlen Sie den Part der Source-Performance.

U Einstellungen: Part0O1 bis Part16, PartCL (Phrase Clip
Part), PartAD (A/D Input Part),
PartP1/P2 (Plug-in Part 1/2)

@D Die Einstellungen des Speichers der Bankanwahl und
der Programmnummer kénnen nicht kopiert werden,
wenn Sie die Quelle oder das Ziel nicht auf Part01 bis
Part16 eingestellt haben.

(4)Destination Part (Ziel-Part)
Stellen Sie den Part der Ziel-Performance ein.

O Einstellungen: Part01 bis Part16, Arp (Arpeggio), Effekt,
PartCL (Phrase Clip Part), PartAD (A/D
Input Part), PartP1/P2 (Plug-in Part 1/2).

@ME Wenn Sie Arp (Arpeggio) oder Effekt ausgewihlt
haben, werden die Arpeggio- und Effekt-Einstellungen
fiir die Stimme der zugeordneten Source kopiert
werden.

@D Die Einstellungen des Speichers der Bankanwahl und
der Programmnummer kénnen nicht kopiert werden,
wenn Sie die Quelle oder das Ziel nicht auf Part01 bis
Part16 eingestellt haben.

PFM-Blockspeicherung

Sie konnen alle Parametereinstellungen fiir die
gegenwartige Performance an Thren Computer oder
einige andere externe MIDI-Geréte senden.

FREF Bulk [DumrF?
Job Current. Pertform

@D Sie miissen die richtige MIDI-Gerdtenummer zum
Ausfithren der Blockdatenspeicherung einstellen. Weiter
Informationen finden Sie auf Seite 166.
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Sie kénnen folgende Parametereinstellungen
abspeichern: bis zu 128 Performancen in jedem Ihrer
Synthesizer-Speicher (INT: intern) oder bis zu 64
Performancen in der Speicherkarte (EXT: Extern). Das
geht wie folgt:

Wenn Sie dies ausfithren, werden die Einstellungen fiir die
Ziel-Performance iiberschrieben werden. Wichtige Daten
sollten vorher immer auf dem Computer, einer separaten
Speicherkarte oder einem anderen Speichergerit gesichert
werden.

@ Driicken Sie die [STORE]-Taste nach dem
Bearbeiten einer Performance.Sie werden die
Performance-Speicheranzeige sehen.

FFHME [FfiGrandPianol *[PfilInit Pert ]
Store IMT: 128CH1&>

@ Verwenden Sie Knopfregler [1] zur Wahl des Ziel-
Performance-Speichers (INT oder EXT).

© Verwenden Sie Knopfregler [2] zur Wahl der Ziel-
Performance-Nummer. Dies stellt den/die
Performance-Speicher/Nummer ein, wo Thre
Performance gespeichert werden wird.

Sie kénnen auch den [DATA] Knopfregler oder die
[DEC/NOJ- und [INC/YES]|-Tasten zum Ausfiihren
verwenden.

O Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
zur Bestitigung aufgefordert.

F'FQE [P{iGrandPiano]

*[PfiInit Perf 1
Are Qo sure? [YESI1<LHO] e

@ Driicken Sie die [INC/YES|-Taste zur Bestitigung.
Die Mitteilung ,, Executing...“ wird wihrend der
Jobausfithrung angezeigt. Wenn dies beendet wurde,
sehen Sie die Mitteilung ,,Completed.” und Sie
kehren zum Performance Play-Modus zuriick.

@D Sie konnen die [DEC/NO]-Taste driicken, um den Job
abzubrechen. Dies bringt Sie zur Originalanzeige zu.

odus

Per;a



i esbiyg

Phrase Clip-Modus

Wiedergabe

Im Modus ,,Phrase Clip Play*“ konnen Sie unter vier
verschiedenen Clip-Kits auswéhlen. Ein Clip-Kit ist
eine Sammlung von Phrase-Clips (externe Sounds, die
von einem Audiogerit oder aus einer anderen Quelle
stammen, und tiber ein Mikrofon aufgezeichnet
wurden), die bestimmten Noten auf der Tastatur zur
Wiedergabe zugewiesen werden. Ein Clip-Kit besteht
aus Drum-Schleifen oder Phrasen (Sitze) und kann
einem Part innerhalb einer Darbietung zugewiesen
werden (Seite 39). Dieser Abschnitt behandelt die
verschiedenen Display-Anzeigen im Clip-Play-Modus.

Im Modus ,,Phrase-Clip Record“ (Phrase-Clip-
Aufzeichnungsmodus) kénnen bis zu 256 Phrase-Clips
aufgezeichnet und intern gespeichert werden. Phrase-
Clips kénnen auch auf Speicherkarten gespeichert
werden.

@D Grundlegende Informationen zu Phrase-Clips finden Sie
auf Seite 53.

Display-Anzeige fir den Modus
,Phrase Clip. Play”

Beim Aufrufen des Modus ,,Phrase Clip Play“ erscheint
die nachfolgende Anzeige. Sie konnen hier das Clip-Kit
wihlen und abspielen.

@D Ausfiihrliche Informationen zum Aufrufen des Modus
,Phrase Clip Play“ finden Sie auf Seite 21.

PCLP Play (Phrase Clip Play)
1 2 3

FPCLE P1lad)) v Init Clie ]
EL H1  LCutott FHeuvlimg

[EX Low  EL Mid
T
C 1 2

|
.4

SHIFT PAGE

PART/ELEMENT

DATA

©

1. Titel der Display-Anzeige

Zeigt an, daf} Sie sich gerade im Modus ,,Phrase Clip
Play* befinden.

2. Nummer des Clip-Kits

Zeigt die Programm-Nummer (001 bis 004) des
gewéhlten Clip-Kits an.

3. Clip-Kit-Kategorie und Name

Clip Kit-Kategorie

Clip Kit-Name

Zeigt den Namen des Clip-Kits an (maximal 10 Zeichen
lang).

4. Knopfregler-Parameter

Zeigt die Funktionen an, die den Knopfreglern [A] bis
[C] sowie [1] und [2] momentan zugewiesen sind.

Je nach Einstellung im Control-Set (Steuer-Einstellungen)
koénnen den Knopfreglern [1] und [2] mehrere Parameter
zugewiesen sein. In diesem Fall zeigt das Display den
Zielparameter des Control-Sets mit der niedrigsten
Nummer an.

Knopfregler-Parameter

Mit den Knopfreglern [A] bis [C]| sowie [1] und [2]
stellen Sie im Modus ,,Phrase Clip Play“ die
zugewiesenen Parameter ein. Die Parameter-Werte
werden beim Verstellen der Knopfregler kurz
angezeigt.

FCLP Plaa)
ER Low E& Mid

@D Ausfiihrliche Informationen zum Zuweisen von
Parametern an die Knopfregler [A] bis [C| finden Sie
auf Seite 165. Ausfithrliche Informationen zum

Zuweisen von Parametern an die Knopfregler [1]
und [2] finden Sie auf Seite 84.

1L Init Clip 1
+ 8 Cutoff ReuTime

SHIFT PAGE A

0© @

PART/ELEMENT

Wiihlen eines Clip-Kit-
Programms

Es gibt drei verschiedene Moglichkeiten, ein Clip-Kit-
Programm zu wihlen.

e Mit den Tasten ,,PROGRAM* (CS6x)
e Mit den Tasten [DEC/NO] und [INC/YES]
e Mit dem Knopfregler [DATA]

Wenn Sie eine der Tasten PROGRAM (1 bis 4)
driicken, wird das zu der Programm-Nummer
gehorende Clip-Kit gewidhlt und angezeigt.

1 2 3 4 5 6 7 8

OO0

ARPEGGIO CONTROL  COM LFO EFFECT

GENERAL QED
PROGRAM

9 10 PART

14 15 16

OO0

Die beiden Buchstaben links neben dem Namen des
Clip-Kits sind eine Abkiirzung fiir die Clip-Kit-
Kategorie. Die Kategorie gibt eine ungefihre

Vorstellung von der Sound-Art des Clip-Kits. 142
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[INC/YES]

Wenn Sie die Taste [INC/YES] driicken, wird das
néchste Clip-Kit gewihlt und angezeigt. Beim Driicken
der Taste [DEC/NO] wird das vorangehende Clip-Kit
angezeigt.

DEC/NO INC/YES

Vorangegangene Nachste Nummer
Nummer

Drehen des Knopfreglers [DATA] im Uhrzeigersinn
erhoht die Clip-Kit-Nummer und Drehen gegen den
Uhrzeigersinn erniedrigt die Nummer.

Cc 1 2

00 o0

Vorangegangene N&chste Nummer
Nummer

DATEN

@™ Das CS6x/CS6R ist intern standardméflig mit 4 MB
DRAM-Speicher ausgestattet. Da das DRAM aus
fliichtigen Speicherbausteinen besteht, gehen alle
Speicherinhalte verloren, sobald Sie den Synthesizer
ausschalten. Beim Einschalten des Synthesizers sind
deshalb auch keine Phrase-Clips im Speicher geladen.

@™ Wenn Sie in einer kurzen Phrase-Clip-Schleife die
Tonhéhe (Pitch) erhéhen, tritt moglicherweise ein
Rauschen wihrend der Wiedergabe auf. In diesem Fall
miissen Sie die Schleifendauer erhéhen (Seite 150).

Rauschen kann auch am Schleifenendpunkt des Phrase-
Clips auftreten. In diesem Fall miissen Sie den Endpunkt
der Schleife anpassen, um die optimale Stellung zu finden
(Seite 151).
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Phrase Clip-
Avufzeichnung

Im Modus ,,Clip Record” (Clip aufzeichnen) kénnen Sie
iiber ein Mikrofon oder mit einem Audiogerit Klange als
Phrase-Clips aufzeichnen. Anschlieflend kénnen Sie ein
Clip-Kit aus verschiedenen Phrase-Clips, die iiber den
Tastaturbereich verteilt sind, erstellen und die Sounds
wie normale Instrumentenklidnge spielen. Dartiber
hinaus konnen Sie die auf der Tastatur oder dem
Playback-Sequenzer gespielten Stimmen erneut samplen.
Insgesamt konnen Sie bis zu 256 Clips mit einer
Gesamtgrofse von 4 MB im internen Speicher ablegen.
Die Clips kénnen auch auf einer externen Speicherkarte
gespeichert werden.

Phrase-Clips werden auf den Speicherkarten in einem
eigenen Datenformat gespeichert. Ausfiihrliche
Informationen zum Sichern von Dateien finden Sie auf
Seite 173. Mit der im Lieferumfang enthaltenen Software
,Card Filer konnen Sie die auf Speicherkarten
gespeicherten Phrase-Clips auch auf einen Computer, der
mit dem Synthesizer verbunden ist, gesichert und
verwaltet werden.

Grundlegende Informationen zu Phrase-Clips finden Sie

auf Seite 53.

Aufrufen des Modus , Phrase Clip
Record”

@ Driicken Sie im Modus ,,Phrase Clip Play“ die Taste
[REC]. In der folgenden Display-Anzeige konnen Sie
die Note auf der Tastatur (Clip-Taste) festlegen, mit
der der Phrase-Clip wiedergegeben wird.

FCLF Rec» i Select Record Kew
- C3

44
fEELI[CrhtSmEl] L

@ Mit dem Knopfregler [C] konnen Sie bei gedriickter
[REC]|-Taste eine Clip-Taste zuweisen. Alternativ
konnen Sie auch eine Taste auf der Tastatur
driicken. Nachdem Sie eine Clip-Taste zugewiesen
haben, lassen Sie die Taste [REC] los. Auf dem
Display erscheint die Anzeige zum Aufzeichnen.

Driicken Sie die Taste [PHRASE CLIP] oder die Taste
[EXIT], um den Modus ,,Phrase Clip Play* zu verlassen.

FCLF Recy Source Trigger
(Kew=C 3Ziperforn kea

LEMTER]
toStandba

Phgse Cip:
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m Source (Quelle)

Wihlen Sie die Source fiir die Aufzeichnung.

Wihlen Sie die Einstellung ,,mic*, falls Sie iiber die
Buchse A/D INPUT von einem mikrofongesteuerten
Gerit aufzeichnen wollen.

Wihlen Sie die Einstellung ,,line“, falls Sie iiber die
Buchse A/D INPUT von einem angeschlossenen
Gerit, wie beispielsweise einem CD-Spieler oder
einer Audiogerit ,aufzeichnen wollen.

Waihlen Sie ,,voice, ,perform“ oder ,,clip“, falls Sie
eine Voice, Performance oder einen vorhandenen
Phrase-Clip aufzeichnen wollen, die vom Synthesizer
benutzt werden. Wenn Sie beispielsweise im Modus
,,Voice Play“ eine Stimme wiéhlen, bevor Sie den
Modus ,,Phrase Clip Record* aufrufen, kénnen Sie
diese Stimme auf der Tastatur spielen und als
Phrase-Clip aufzeichnen.

0 Einstellungen: mic, line, pclip (Phrase Clip), voice,
perform (Performance)

Trigger (Ausloser)

Stellt den Modus ein, mit dem der
Aufzeichnungsvorgang ausgelost wird. Der
Triggermodus dndert sich entsprechend der aktuell
gewdhlten Source.

Falls die aktuelle Einstellung fiir die Source auf
,mic“ oder ,line“ steht, wihlen Sie entweder ,,level“
oder ,,manual®

Falls Sie ,,level wihlen, wird der
Aufzeichnungsprozefs automatisch gestartet, sobald
das Eingangssignal die festgelegte Schwelle
iiberschreitet (Triggerschwelle). Auf der rechten
Seite wird ein Parameter angezeigt, mit dem Sie die
Triggerschwelle angeben kénnen. Alternativ kann
die Aufzeichnung durch Driicken der Taste
[ENTER] ausgelost werden, wenn Sie die
Einstellung ,,manual® wihlen.

Stellen Sie diesen Parameter auf , key* oder ,,manual®,
falls Sie fiir die Source einen anderen Parameterwert
als ,,mic“ oder ,,line* einstellen. In der Einstellung
»key* beginnt die Aufzeichnung in dem Moment, in
dem Sie eine Taste auf der Tastatur driicken.

0 Einstellungen:
Falls als Source ,,mic* oder ,,line“ eingestellt ist: level,
manual
Falls als Source ,,pclip®, ,,voice* oder ,,perform* eingestellt
ist: key, manual

Level (Triggerschwelle)

Dieser Parameter ist nur verfiighar, wenn der
Trigger-Parameter auf ,level* eingestellt ist. Die
Aufzeichnung beginnt automatisch, sobald das Signal
an der Buchse A/D INPUT die Triggerschwelle
iiberschreitet. Die Anzeige 0 erscheint links neben
dem Wert fiir die Triggerschwelle. Benutzen Sie die
Zeiger fiir die Triggerschwelle und die
Eingangssignalstdrke, um die Stérke des
Eingangssignals mit der Einstellung fiir die
Triggerschwelle zu vergleichen.

O Einstellungen: 0 ~ 127

@B Falls das Eingangssignal zu grofS ist, wird # die Anzeige
links von der Anzeige Il angezeigt.
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Anzeige fiir die Signalstéirke

Wenn Sie im Modus ,,Phrase Clip Record* tiber

eine ,,mic“- oder ,line“-Source aufzeichnen, kénnen
Sie mit dem Knopfregler [PAGE] die folgende
Displayanzeige erreichen. Die Zeiger fiir die
Eingangssignalstarke und die Triggerschwelle
werden angezeigt. Sie kénnen die Zeiger fiir die
Eingangssignalstdrke und die Triggerschwelle
benutzen, um die Stirke des Triggersignals und des
Eingangssignals am Anschluf3 A/D INPUT zu
kontrollieren. Falls Sie im Modus ,, Trigger* die
Einstellung ,,level* gewihlt haben, konnen Sie mit
dem Knopfregler [1] die Triggerschwelle einstellen.
Der Aufzeichnungsprozefs beginnt in dem Moment,
in dem der Zeiger der Eingangssignalstirke die
Triggerschwelle erreicht oder iiberschreitet. Mit den
beiden Zeigern kann der Beginn der Aufzeichnung
iiber die Eingangssignalstirke bestimmt werden.

@™ Ein Drehen des Knopfreglers [PAGE] gegen
den Uhrzeigersinn, wihrend der Anzeige der
Signalstédrke, ruft das vorangegangene Menii auf.
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Beispiel 1: Aufzeichnen eines
Phrase-Clip von einem Mikrofon
oder einem Audiogeriit

Schliefien Sie ein Mikrofon oder ein Audiogerit an die
Buchse A/D INPUT an (Seite 14).

@ Driicken Sie im Modus ,,Phrase Clip Play” die Taste
[REC], um die Displayanzeige zum Wihlen der Clip-
Taste aufzurufen, die zum Spielen des Phrase-Clip
benutzt wird.

@O Mit dem Knopfregler [C] konnen Sie bei gedriickter
[REC]|-Taste eine Clip-Taste zuweisen. Alternativ
konnen Sie auch eine Taste auf der Tastatur
driicken. Sobald Sie die Taste [REC] loslassen,
erscheint die Displayanzeige zum Aufzeichnen.

© Wihlen Sie fiir die Source die Einstellung ,,mic,
falls Sie von einem Mikrofon aufzeichnen wollen
oder ,,line“, falls Sie von einem angeschlossenen
Gerit wie beispielsweise ein CD-Player oder ein
Audiogerit aufzeichnen wollen.
Sie konnen die Trigger-Parameter auf ,level* oder
,manual“ einstellen. Falls der Parameter auf ,level
eingestellt ist, mufs auch der Parameter fiir die
Triggerschwelle eingestellt werden.

ODrehen Sie den Knopfregler [PAGE] im
Uhrzeigersinn, um die Anzeige fiir die Signalstdrke
aufzurufen. Sie konnen hier die Zeiger fiir die
Eingangssignalstidrke ablesen, um die Stirke des
Eingangssignals zu iiberwachen. Mit dem
Knopfregler [GAIN] (Verstirkung) auf der Riickseite
konnen Sie erforderlichenfalls die Verstdrkung des
Eingangssignals anpassen.

@D Dem aufgezeichneten Clip wird automatisch eine freie
Clip-Nummer im DRAM-Speicher zugewiesen. Sie
brauchen daher vor der Aufzeichnung auch keine Clip-
Nummer wéhlen.




@OFahren Sie jetzt mit dem Verfahren entsprechend der
Einstellungen, die Sie unter Schritt @ vorgenommen
haben, fort.

Bei Einstellung ,,manual:
Die Aufzeichnung beginnt, sobald Sie die Taste
[ENTER] driicken.

[EXIT]
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Bei Einstellung ,,level“:

Driicken Sie die Taste [ENTER], um fiir das
Aufzeichnungsverfahren den Status ,,Standby* (Bereit)
zu aktivieren. Die Display-Meldung ,,Waiting for trigger*
(Warte auf Triggersignal) erscheint. In dem Moment, in
dem die Eingangssignalstéirke die Triggerschwelle
erreicht oder tiberschreitet, beginnt automatisch der
Aufzeichnungsprozefs.

[EXIT]
toStor
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Wihrend der Aufzeichnung erscheint die Display-
Meldung ,,Now recording...* (Aufzeichnung lduft).

OUm die Aufzeichnung anzuhalten, driicken Sie die
Taste [EXIT]. Die Meldung ,,Now recording...“ wird
ausgeblendet.

@D Wenn der Speicherplatz erschopft ist, hilt die
Aufzeichnung automatisch an, auch wenn Sie die Taste
[EXIT] nicht driicken.

@ Sie kénnen den neu aufgezeichneten Clip abhéren,
indem Sie die in Schritt @ gewéhlte Clip-Taste
driicken, wihrend Sie die Taste [REC] gedriickt halten.

@ Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, dann

zeichnen Sie den Phrase-Clip erneut auf, indem Sie noch
einmal die Taste [ENTER] driicken.

© Wenn Sie den Modus ,,Phrase Clip Record* verlassen,
bekommt der aufgezeichnete Phrase-Clip automatisch eine
neue Clip-Nummer sowie einen Clip-Namen zugewiesen
und wird gemeinsam mit der in Schritt @ zugewiesenen
Clip-Taste in den Speicher (DRAM) geschrieben.

@ Wiederholen Sie die Schritte @ bis @, um neue
Phrase Clips aufzuzeichnen.
Phrase-Clip-Daten im Speicher (DRAM) gehen verloren,
sobald der Synthesizer ausgeschaltet wird. Sichern Sie

daher wichtige Phrase-Clip-Daten immer auf
Speicherkarten (Seite 173).

An einem aufgezeichneten Clip kénnen die Téne und
die angewandten Effekte bearbeitet werden. Der Clip
kann einer Clip-Taste aus einem Clip-Kit im Modus
,Phrase Clip Edit“ zugewiesen werden. Er kann auch
kopiert und im Modus ,,Phrase Clip Job* sogar geloscht
werden. Das Clip-Kit, das den aufgezeichneten Clip
enthilt, wird gewihlt (aus vier Clip-Kits) und im
Modus ,,Performance Edit“ (Performance bearbeiten)
dem Phrase-Clip-Part zugewiesen (Seite 121).

Beispiel 2: Aufzeichnen eines Phrase-
Clips vom internen Tongenerator

...P’.................... 00 0000000000000 00

Sie kénnen eine Stimme, Performance, vorhandenen Phrase-

Clip oder einen Song als neuen Phrase-Clip aufzeichnen.

© Wihlen Sie eine Stimme, Performance oder ein Clip-
Kit im Modus ,,Voice Play“, , Performance Play“ oder
,Phrase Clip Play*. Wenn Sie einen Satz aus einem
Song aufzeichnen wollen, miissen Sie die Songdatei
fiir die Wiedergabe vorbereiten und die
entsprechende Performance wihlen.
@D Um eine bestmogliche Tonqualitdt zu erreichen, sollten Sie

die Lautstérke fiir den aufzuzeichnenden Song, Stimme,
Performance oder Phrase-Clip auf maximal stellen.
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@ Mit dem Knopfregler [C] konnen Sie bei gedriickter
[REC]|-Taste eine Clip-Taste zuweisen. Alternativ
konnen Sie auch eine Taste auf der Tastatur
driicken. Sobald Sie die Taste [REC] loslassen,
erscheint die Displayanzeige zum Aufzeichnen.

© Wihlen Sie eine Source (Quelle) fiir die Aufzeichnung,
indem Sie im Aufzeichnungs-Display einen Wert fiir
den Source-Parameter (,,pclip®, ,,voice oder ,,perform*)
angeben. Geben Sie auflerdem im Trigger-Parameter
eine Methode zum Starten der Aufzeichnung an. Falls
Sie eine auf dem Keyboard gespielte Stimme oder
Performance aufzeichnen wollen, geben Sie die Methode
,key* an. Falls Sie eine bestimmte Phrase oder Melodie
wihrend der Songwiedergabe aufzeichnen wollen,
geben Sie die Methode ,,manual“ an.

Dem aufgezeichneten Clip wird automatisch eine freie
Clip-Nummer im DRAM-Speicher zugewiesen. Sie
brauchen daher vor der Aufzeichnung auch keine
Clip-Nummer wihlen.

O Driicken Sie die Taste [ENTER], um fiir das
Aufzeichnungsverfahren den Status ,,Standby*“ (Bereit)
zu aktivieren. Die Display-Meldung ,,Waiting for
trigger” (Warte auf Triggersignal) erscheint.

@Fahren Sie jetzt mit dem Verfahren entsprechend der
Einstellungen, die Sie unter Schritt @ vorgenommen
haben, fort.

Bei Einstellung ,key*:
Driicken Sie die Taste SEQ PLAY [START/STOP],

um die Songwiedergabe zu starten.

Bei Einstellung ,,manual:

Driicken Sie die Taste SEQ PLAY [START/STOP],
um die Songwiedergabe zu starten. Starten Sie,
jedesmal wenn notig, die Aufzeichnung eines
Phrase-Clips durch Driicken der Taste [ENTER].

Wihrend der Aufzeichnung erscheint die Display-
Meldung ,,Now recording...“ (Aufzeichnung lauft).

O Um die Aufzeichnung anzuhalten, driicken Sie die Taste
[EXIT]. Die Meldung ,,Now recording...“ wird ausgeblendet.

@™ Wenn der Speicherplatz erschopft ist, hilt die
Aufzeichnung automatisch an, auch wenn Sie die Taste
[EXIT] nicht driicken.

@ Sie konnen den neu aufgezeichneten Clip abhoren,
indem Sie die in Schritt @ gewihlte Clip-Taste
driicken, wihrend Sie die Taste [REC| gedriickt halten.

© Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, dann
zeichnen Sie den Phrase-Clip erneut auf, indem Sie noch
einmal die Taste [ENTER] driicken.

© Wenn Sie den Modus ,,Phrase Clip Record* verlassen,
bekommt der aufgezeichnete Phrase-Clip automatisch eine
neue Clip-Nummer sowie einen Clip-Namen zugewiesen
und wird gemeinsam mit der in Schritt @ zugewiesenen
Clip-Taste in den Speicher (DRAM) geschrieben.

@ Wiederholen Sie die Schritte @ bis @), um neue

Phrase Clips aufzuzeichnen.

@D Phrase-Clip- und Clip-Kit-Daten im Speicher (DRAM)
gehen verloren, sobald der Synthesizer ausgeschaltet
wird. Sichern Sie daher wichtige Phrase-Clip- und Clip-
Kit-Daten immer auf Speicherkarten (Seite 173).

Nach Aufzeichnung von einem internen Tongenerator,
wird die der aufgezeichnete Phrase-Clip automatisch
normalisiert (Verhiltnis = 100 %). Weitere
Informationen zur Normalisierung finden Sie auf Seite 157.
An einem aufgezeichneten Clip konnen die Toéne und die
angewandten Effekte bearbeitet werden. Der Clip kann einer
Clip-Taste aus einem Clip-Kit im Modus ,,Phrase Clip Edit*“
zugewiesen werden. Er kann auch kopiert und im Modus
,,Phrase Clip Job“ sogar geloscht werden. Das Clip-Kit, das
den aufgezeichneten Clip enthélt, wird gewéhlt (aus vier
Clip-Kits) und im Modus ,,Performance Edit” (Performance
bearbeiten) dem Phrase-Clip-Part zugewiesen (Seite 121).

Phgse Cip:
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Phrase Clip-
Bearbeitung

Die zur Bearbeitung eines Clip-Kits zur Verfiigung
stehenden Parameter werden hier beschrieben.

Ein Clip-Kit besteht aus einer Sammlung von Phrase-
Clips, die der Tastatur (Noten CO bis C6) zur
Wiedergabe zugewiesen werden.

Fiir die Bearbeitung eines Clip-Kits gibt es fiinf ,,Common
Edit“-Displayanzeigen (Allgemeine Bearbeitung), mit
Parametern, die auf das aktuelle Clip-Kit angewandt
werden. Auflerdem gibt es fiinf Displayanzeigen fiir Clip-
Tasten-Parameter (Clip-Tasten werden fiir die Zuweisung
von Phrase-Clips an Keyboard-Tasten verwendet).

Ausfiihrliche Informationen zum Aufzeichnen von Phrase-Clips
finden Sie auf den Seiten 55 und 143.

Beim Aufrufen des Modus ,,Phrase Clip Edit* erscheint
die nachfolgende Anzeige.

Mit dem Knopfregler [A] wird grundsitzlich der
Parametertyp gewdhlt, der bearbeitet werden soll
(Common/Clip Key). Die Clip-Taste wird gewéhlt, indem
Sie die entsprechende Taste auf dem Keyboard driicken.

Mit dem Knopfregler [PAGE] schalten Sie zwischen
den Parameter-Displayanzeigen hin und her, und mit
den Knopfreglern [B], [C], [1] und [2] geben Sie die
Werte fiir die Parameter ein. Alternativ konnen Sie
auch den Knopfregler [DATA]| gemeinsam mit den
Tasten [DEC/NO] und [INC/YES] benutzen, um die
Einstellungen vorzunehmen.

8-7  Cursor
[—-:Init Uoicel

OC 00 e

Eingeben der Einstellungen

GEM Mame) Ciarg a-Zz
Common

SHIFT PAGE A

@

PART/E| EMENT
Umschalten zwischen
Displayanzeigen

Wahlt Allgemeine/Clip-Taste

Mit den Knopfreglern [A] bis [C] sowie den
Knopfreglern [1] und [2] verschieben Sie den Cursor
bei gedriickter Taste [SHIFT] auf die entsprechenden
Parameter. Der Cursor kann bei gedriickter Taste
[SHIFT] auch mit dem Knopfregler [DATA] oder den
Tasten [DEC/NO] und [INC/YES] verschoben werden.
Das zu bearbeitende Clip-Kit mufs vor dem Aufruf des
Modus ,,Phrase Clip Edit “ gewihlt werden (Seite 142).

Samtliche Parameter-Einstellungen werden fiir jedes Clip-

Kit einzeln vorgenommen und kénnen gespeichert werden.
I Die im internen Speicher abgelegten Phrase-Clip-Daten
gehen verloren, sobald Sie den Synthesizer ausschalten.
Sichern Sie daher wichtige Phrase-Clip-Daten immer auf
Speicherkarten (Seite 173).

@M Ausfiihrliche Informationen zum Aufrufen des Modus
,Phrase Clip Edit“ finden Sie auf Seite 22.

@D FEine allgemeine Ubersicht iiber Phrase-Clips finden Sie auf
Seite 53.

Die meisten dieser Parameter sind mit den Parametern
fiir die Drum-Stimmen identisch (die grauen Symbole
im Baumdiagramm). Aus diesem Grund werden hier
nur die Parameter beschrieben, die davon abweichen.

@D Die Parameter, die identische sind, werden im Abschnitt
,»Modus Voice Edit“ beschrieben (Seite 78).

Phrase Clip Edit Mode
—Common

Clip Common Quick Edit
EQED Level (Quick Edit Level)

QED EffectCtrl (Quick Edit Effect)
QED Filter (Quick Edit Filter)
QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

Clip Common Controller
CTL Setl (Control Set 1)
CTL Set2 (Control Set 2)

CTL Set3 (Control Set 3)

CTL Set4 (Control Set 4)

CTL Set5 (Control Set 5)

—Clip Key

tClip Key OSC (Oscillator) 149
0OSC Asgn (Oscillator Assign) 149
OSC Out (Oscillator Out) 151
OSC Pan (Oscillator Pan) 151
OSC Other (Oscillator Other) 151
rClip Key Pitch 152
LPCH Tune (Pitch Tune) 152
r—Clip Key Filter 152
LFLT Cutoff (Filter Cutoff) 152
rClip Key Amplitude 152
AMP AEG (Amplitude Envelope Generatory ——— 153
AMP VelSens (Amplitude Velocity Sensitivity) ——— 153

Allgemeine Bearbeitung von Clips und Clip-
Tasten-Bearbeitung

Ein Clip-Kit besteht aus Phrase-Clips (Wellen), die
den Tasten CO bis C6 auf dem Keyboard zugewiesen
sind (Seite 55). Parameter, die fiir alle Phrase-Clips
gelten, werden mit ,,Clip Common Edit“
(Allgemeine Clip-Bearbeitung) bezeichnet. Im
Modus ,,Phrase Clip Edit“ stehen Displayanzeigen
fiir die allgemeine Clip-Bearbeitung (Clip Common
Edit) sowie fiir die Bearbeitung einzelner Clip-
Tasten zur Verfiigung. Mit dem Knopfregler [A]
schalten Sie zwischen den Anzeigen hin und her.

Clip Allgemeine Einstellungen

DELAl evely Vol Fan RevSend ChoSend
127 C 127 127

Clip Allgémeines

Clip-Tasten-Einstellungen

0sc 2 Humbet Uariation [ENTER]
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SHIFT PAGE A
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PART/ELEMENT
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Display Menii

eccese0cc0ccccc e

Wenn Sie den Knopfregler [PAGE] bei gedriickter Taste
[SHIFT] benutzen, erscheint nachfolgende Anzeige.
Benutzen Sie den Knopfregler [PAGE|, um den Cursor
auf den Parameter zu positionieren, den Sie bearbeiten
moéchten und lassen Sie dann die Taste [SHIFT] los, um
zur vorangegangenen Displayanzeige zuriickzukehren.

Curlsor

Coms >G5E EDARP >CTL »
Kews >0SCPCHEFLT XAMP >

@™ Beim CS6x konnen Sie direkt iiber die Taste
PROGRAM/PART auf eine bestimmte Meniianzeige
zugreifen (Seite 80).

| OSC Qut>

EFF
Kew=C 3 SER

SHIFT PAGE A

=0 OO

PART/ELEMENT

DATA

Anzeige E|

ecec0cececce

Wenn Sie im Modus ,,Phrase Clip Edit“ irgendwelche
Parameter dndern, erscheint in der oberen linken Ecke
des Displays die Anzeige B. Hierdurch erkennen Sie auf
einen Blick, wenn am aktuellen Clip-Kit Anderungen
erfolgt sind, die noch nicht gespeichert wurden.

Bearbeiten-Anzeige

|
EEh~Iame} Ctard

@D Die am aktuellen Clip-Kit vorgenommenen
Anderungen bleiben auch erhalten, wenn Sie den
Modus ,,Phrase Clip Play“ verlassen, solange Sie
kein anderes Clip-Kit wahlen.

@™ Die Anzeige B wird auch im Modus ,,Phrase Clip
Play“ beibehalten.

Funktion ,,Compare* (Vergleichen)

®cc0ccccccccsoce eceecccccce

Mit dieser Funktion kénnen Sie sich den Unterschied
zwischen dem Phrase-Clip mit den vorgenommenen
Anderungen und ohne die Anderungen anhéren.

© Driicken Sie die Taste [COMPARE (EDIT)], wihrend
Sie sich im Modus ,,Phrase Clip Edit* befinden. Die
Anzeige B am oberen linken Displayrand dndert sich
in die Anzeige B und die Phrase-Clip-Einstellungen
werden voriibergehend in den Ausgangszustand
zuriickgesetzt, damit Sie die Wirkung der
vorgenommenen Anderungen vergleichen konnen.

Vergleichen-Anzeige

EEh~Iame} Ctard

@D Eine Bearbeitung mit den Knopfreglern [A] bis [C]
sowie [1] und [2% ist nicht még%ch, solange die
Funktion ,,Compare* deaktiviert ist.

@ Driicken Sie erneut die Taste [EDIT], um die
Funktion ,,Compare* zu deaktivieren und die
Einstellungen fiir den bearbeiteten Phrase-Clip,
wieder herzustellen.
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Clip Common General

GEN Name (Genereller Name)

Sie kénnen dem Clip-Kit einen Namen zuweisen, der
aus bis zu 10 Zeichen bestehen darf. Auflerdem
konnen Sie links neben dem Clip-Kit-Namen auch
einen Namen fiir die Kategorie angeben.

GEMEMamz? Ctara a-Z B=7  Cursop

Carmman E=J
Kategorie-  Clip-Kit-Name
Name

Der Clip-Kit-Name wird auf die gleiche Weise eingegeben
wie der Stimmenname. Ausfiihrliche Informationen finden
Sie auf Seite 80.

Clip Common Quick Edit

Die Klangeigenschaften des Clip-Kits werden von
verschiedenen Parametern gesteuert, die héaufig tiber die
Soundreglerknopfen auf der Frontplatte des CS6x
bearbeitet werden konnen. Es gibt vier Displayanzeigen.

QED Level (Quick Edit-Level)

QED EffectCtrl (Quick Edit-Effekt)

QED Filter (Quick Edit-Filter)

QED EG (Quick Edit-Hiillkurvengenerator)

Im Modus ,,Performance“ werden die ,,Phrase Clip Part*-
Einstellungen benutzt.

QED Level (Quick Edit-Level)

Diese Parameter steuern die Ausgangssignalstirke
(Output Level) und die Stellung der Stereobalance des
Clip-Kits.

PELALewe] 2 llJ

Fan RewSend ChoSe
Comron C 127 1

ol nd
27 27

® Vol (Lautstirke)
Stellt die Lautstédrke des Clip-Kits ein.

O Einstellungen: 0 ~ 127

® Pan (Stereobalance)
Stellt die Stellung der Stereobalance des Clip-Kits ein.
Sie konnen diesen Parameter auch mit dem Knopfregler
[PAN] auf der Frontplatte des CS6x einstellen.

0 Einstellungen: 163 (Links) ~ C (Mitte) ~ R63 (Rechts)

m RevSend (Nachhall)
Stellt die Sendestérke des Signals ein, das vom
Insertion-Effekt 1 oder 2 (bzw. dem durchgereichten
Signal) an den Nachhall-Effekt gesandt wurde. Sie
konnen diesen Parameter auch mit dem Knopfregler
[REVERB] auf der Frontplatte des CS6x einstellen.

O Einstellungen: 0 ~ 127

Phgse Cip:
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®m ChoSend (Chorus)
Stellt die Sendestirke des Signals ein, das vom

Insertion-Effekt 1 oder 2 (bzw. dem durchgereichten

Signal) an den Chorus-Effekt gesandt wurde. Sie
konnen diesen Parameter auch mit dem Knopfregler
[CHORUS] auf der Frontplatte des CS6x einstellen.

O Einstellungen: 0 ~ 127

QED EffeciCirl (Quick Edit-Effekt)

Stellt den Chorus-Anteil ein, der auf das gesamte Clip-
Kit angewendet wird.

QEDEEf fectControl
Commorn

Chorus
+53

m Chorus
Stellt den Riickgabe-Level des Chorus-Effekts als
Offset-Wert ein.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

QED Filter (Quick Edit-Filter)

Diese Parameter steuern die Filter, die die Tonqualitét
des Clip-Kits steuern. Mit dem Lowpass-Filter werden
nur die Frequenzen durchgelassen, die kleiner als die
eingestellte Cutoff-Frequenz sind. Frequenzen, die
dariiber liegen, werden gesperrt.

GEDEFilter: Cutoff Reso
Carmmorn +53 +53
Durchgelassener Bereich Cutoff-Bereich
Cutoff-Frequenz Frequenz

m Cutoff
Stellt die Cutoff-Frequenz ein. Es werden nur
niedrigere Frequenzen durchgelassen. Sie konnen
diesen Parameter auch mit dem Knopfregler
[CUTOFF] auf der Frontplatte des CS6x einstellen.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m Reso (Resonanz)
Stellt die Resonanzgrofie (harmonisches Boosting)
ein, die auf das Signal in der Umgebung der Cutoff-

Frequenz angewandt wird. Hierdurch kénnen Sie dem
Sound auf einfache Weise weitere Charaktermerkmale

hinzufiigen. Sie konnen diesen Parameter auch mit
dem Knopfregler RESONANCE] auf der Frontplatte
des CS6x einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

QED EG (Quick Edit-
Hillkurvengenerator)

Diese beiden Parameter steuern die Anderung im
Ausgangssignal eines Clip-Kits wihrend der Spieldauer

einer Note.
GEDEEG) Attack Lecag
Comron +E3 +E3
Attack- Release-
Level Level
m Attack (Einschwingvorgang)

Stellt die Ubergangszeit fiir die Zeitspanne ab dem
Augenblick ein, in dem eine Taste auf der Tastatur
gedriickt wird, bis zu dem Zeitpunkt, an dem die
Signalstdrke des Phrase-Clips ihren Maximalwert
erreicht. Sie konnen diesen Parameter auch mit dem
Knopfregler [ATTACK] auf der Frontplatte des CS6x
einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Decay

Stellt die Ubergangszeit fiir die Zeitdauer ab dem
Augenblick ein, an dem die Signalstérke des Phrase-
Clips ihren Maximalwert erreicht, bis zu dem
Zeitpunkt, an dem das Signal verschwindet. Sie
konnen diesen Parameter auch mit dem Knopfregler
[DECAY] auf der Frontplatte des CS6x einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Clip Common Arpeggio

Die folgenden vier Parameter steuern das Verhalten des
Arpeggiators. Diese Parameter sind die gleichen wie die
im Modus ,,Voice Edit* Ausfiihrlichere Informationen
hierzu finden Sie auf Seite 82.

ARP Type (Arpeggio-Typ)

ARP Limit (Arpeggio-Noten-Limit)
ARP Mode (Arpeggio-Modus)

ARP PlayEF (Arpeggio-Play-Effekt)

Clip Common Controller

Sie konnen fiir jedes Clip-Kit bis zu fiinf Controller
einstellen. Die folgenden fiinf Displayanzeigen stehen
zur Verfiigung:

CTL Bend (Pitch Bend)
CTL Set1 (Steuer-Set 1)
CTL Set2 (Steuer-Set 2)
CTL Set3 (Steuer-Set 3)
CTL Set4 (Steuer-Set 4)



CTL Bend (Pitch Bend)

Sie konnen ein Pitch Bend-Bereich festlegen, der iiber
das Pitch Bend-Rad gesteuert wird.

CTL tohBends Liower UFFer
cC1 -1z +

BFi
234 1z

m Lower (Niedriger) )
Stellt einen Bereich fiir die Pitch-Anderung in
Halbtonschritten ein, wenn Sie das Rad nach unten
drehen. Der Pitch kann maximal um eine Oktave nach
unten verschoben werden, wenn Sie das Rad nach
unten drehen. Dies entspricht einem Wert von ,,-12%

0 Einstellungen: -48 ~ 0~ + 24

m Upper (Hoher) )
Stellt einen Bereich fiir die Pitch-Anderung in
Halbtonschritten ein, wenn Sie das Rad nach oben
drehen. Der Pitch kann maximal um eine Oktave nach
oben verschoben werden, wenn Sie das Rad nach oben
drehen. Dies entspricht einem Wert von ,, + 12¢

0 Einstellungen: -48 ~ 0 ~ + 24

CTL Set1 (Stever-Set 1) bis CTL
Set4 (Stever-Set 4)

Den Controllern und Knopfreglern auf der Frontplatte,
der Tastatur usw. kénnen verschiedene Funktionen
zugewiesen werden. Beispielsweise kann der Tastatur-
Nachanschlag dazu benutzt werden, die Nachhall-
Senden-Stirke und mit dem Fuf3schalter (sofern
angeschlossen) kénnen andere Effekt-Parameter
gesteuert werden. Diese Steuerzuweisungen werden
,,Steuer-Set“ genannt. Sie konnen bis zu vier
verschiedene Steuer-Sets pro Clip-Kit zuweisen. Daher
gibt es vier Displayanzeigen, eine fiir jeweils einen
Controller: CTL Setl bis CTL Set4.

CTLES=L12 Skc [est Derth
Commorn FCoEdg anF +E3
Controller Steuer-Set 1-4

Modulations-Rad
Knopfregler
etc.

Set 1 m

Diese Parameter sind die gleichen wie fiir
Normalstimmen (ausgenommen der Parameter ,,The
ElemSw*, der nur fiir Normalstimmen zur Verfiigung
steht). Weitere Informationen zu Parametern fiir
Normalstimmen finden Sie auf Seite 84.

@D Weitere Informationen zur Zuweisung eines Steuer-Sets
finden Sie im Abschnitt ,,Grundlegendes“ (Seite 49).
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Clip Common Effect

Sie konnen zwei Typen von Insertion-Parameter, sowie
zwei System-Effekte (Nachhall und Chorus) einstellen.
Die folgenden fiinf Displayanzeigen stehen zur
Verfiigung: Die Parameter sind die gleichen wie im
Modus ,,Voice Edit“. Ausfiihrliche Informationen
finden Sie auf Seite 88.

EFF InsEF (Insertion-Effekt)
EFF EF1 (Effektl)

EFF EF2 (Effektl)

EFF Rev (Nachhall)

EFF Cho (Chorus)

Sie konnen die Parameter fiir die Phrase-Clips
einstellen, die das Clip-Kit bilden. Ein Clip-Kit kann
bis zu 73 Clips enthalten. Jeder davon wird einer
bestimmten Note (Clip-Taste) innerhalb eines Bereichs
von CO bis C6 zugewiesen. In diesem Menii kénnen Sie
jeder Clip-Taste einen Clip zuweisen und ausfiihrliche
Einstellungen tiber die weiter unten beschriebenen vier
Displayseiten vornehmen.

OSC Asgn (Oszillator-Zuweisung)
OSC Out (Oszillator Aus)

OSC Pan (Oszillator-Stereobalance)
OSC Andere (Anderen Oszillator)

OSC Asgn (Oszillator-Zuweisung)

Sie konnen die Phrase-Clips wéhlen, die den im Clip-Kit
bestimmtem Clip-Tasten zugewiesenen sind. Verwenden
Sie den Knopfregler [A], um den Clip Key zu wihlen und
anschliefend den Knopfregler [B], um den Phrase-Clip zu
wiihlen. Benutzen Sie Knopf [1], um die Variation zu
wihlen. Die Variation steuert die Art und Weise, in der ein
Phrase-Clip wiedergegeben wird. Jedem Phrase-Clip
konnen bis zu acht Variationen zugewiesen werden.
Driicken Sie die Taste [ENTER]|, um die Displayanzeige
zum Einstellen von Variationen aufzurufen.

osc
K

H=39n» Humber Uariation [EMTER]
eg=C 3 BE1CI Ed

L
nitsmrll 1 to it

® Nummer (Clip-Nummer)
Wihlt die Nummer des Phrase-Clips. Der Name des
Phrase-Clips wird rechts von der Phrase-Clip-
Nummer angezeigt. Der Phrase-Clip kann je nach
aktueller Einstellung der Variationen auf
verschiedene Weise wiedergegeben werden.
O Einstellungen: 000 (off) ~ 256
@D Wenn Sie den Wert ,,off wihlen, ist der Clip-Taste kein

Phrase-Clip zugeordnet.

B Variation
Wihlt die Nummer der Variation. Damit wird die
Art und Weise gesteuert, in der der Phrase-Clip
wiedergegeben wird.

O Einstellungen: 1 ~ 8

Phgse Cip:
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Variationen-Einstellungen

Ein Phrase-Clip kann auf bis zu acht verschiedenen
Moglichkeiten (Variationen) wiedergegeben werden. Sie
gehoren zu den in der Abbildung gezeigten Clip-Kits.

Clip 1-256

Variation 1 Variation 2

\-/\, \“.,“v‘\ .
Vv U V

Variation 8

e
v

Clip 1~256
Variation 1~8

Wihlen Sie in der Displayanzeige OSC Asgn
(Oszillator-Zuweisung) den Phrase-Clip, und
driicken Sie die Taste [ENTER]. Die Displayanzeige
., Variation Edit* (Variation bearbeiten) erscheint.

¢ PCLP Var (Phrasen-Clip-Variation)

Die Einstellungen der einzelnen Variationen im aktuell
gewdhlten Phrase-Clip konnen bearbeitet werden.
Wiihlen Sie die Variation (1 bis 8), stellen Sie alle
zugehorigen Parameter ein, und driicken Sie
anschlieffend die Taste [EXIT]. Die Einstellungen
werden wirksam und die Displayanzeige ,,OSC Asgn
(Oszillator-Zuweisung)“ erscheint wieder.

PCLF Uar» FPlaa Start LooF End
(G Fr=1f oneshot ZESVISE 2897158 ZE97156

® Var (Variationen-Nummer)
Wihlt die Variation. Die zugeho6rigen Einstellungen
spiegeln sich in jedem Parameter wider.

O Einstellungen: 1 ~ 8

@™ Wenn Sie mit diesem Parameter die Nummer der
Variation dndern, wird ein auf der Seite ,,OSC
Asgn*“ (Oszillator-Zuweisung) eingestellter
Parameter automatisch geéndert.
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m Play (Play-Modus)

Wihlt die Methode zur Wiedergabe des Phrase-Clip.
Es gibt drei Modi.

O Einstellungen:

loop:

Wenn Sie eine Taste auf dem Keyboard driicken, wird der
Phrase-Clip vollstdndig von Anfang an gespielt. Dann wird
der Schleifenabschnitt so lange wiederholt abgespielt, bis
Sie die Taste loslassen.

Schleifenabschnitt

Datenstop KeyOn Schleifenpunkt  Endpunkt ~ Datenende

oneshot:

Wenn Sie eine Taste auf dem Keyboard driicken, wird der
Phrase-Clip nur einmal vollstindig von Anfang bis Ende
gespielt (ohne Schleifenwiederholung).

Datenstop KeyOn Endpunkt Datenende

reverse:

Wenn Sie eine Taste auf dem Keyboard driicken, wird der
Phrase-Clip genau einmal riickwirts von Ende bis Anfang
gespielt (ohne Schleifenwiederholung).

Datenstop KeyOn Endpunkt  Datenende

m Start (Startpunkt)

Stellt den Startpunkt ein, ab dem der Phrase-Clip
wiedergegeben wird (so wie in der nachfolgenden
Abbildung gezeigt). In diesem Fall kann die
Rauschwiedergabe vor dem Startpunkt unterdriickt
werden. Beachten Sie, dafs dabei das Rauschen nicht
aus dem Original-Clip entfernt wird.

Bendgtigter Anteil

Rauschen

Startlpunkt
Aufnahmebeginn

0 Einstellungen: Héingt von der Léinge des Phrase-
Clip ab.

® Loop (Schleifenpunkt)

Stellt den Startpunkt des Schleifenabschnitts ein.
Beispielsweise sollte der Schleifenpunkt bei einem
Violinenklang hinter dem unterscheidbaren Attack-
Anteil und am Beginn des Sustain-Anteils liegen. Wenn
diese Schleife wiedergegeben wird, erklingt zunéchst
der Attack-Anteil des Violinenklangs, gefolgt von dem
zum Sustain-Bereich gehorenden Schleifenabschnitt
(zwischen den Schleifen- und dem Endpunkt). Falls der
Klang andererseits keinen unterscheidbaren Attack-
Anteil besitzt, kann der Schleifenpunkt auf die gleiche
Position wie der Startpunkt eingestellt werden.




Schleifenabschnit'_r

Startpunkt

O Einstellungen: Hingt von der Lange des Phrase-Clip ab.

® End (Endpunkt)

Stellt den Endpunkt fiir den Schleifenabschnitt

des Phrase-Clips ein. Hiermit kann auch ein
unerwiinschtes Rauschen am Ende des Phrase-Clips
entfernt werden.

Bendtigter Anteil

Rauschen

Endpunkt Datenende

Aufnahmebeginn

O Einstellungen: Hingt von der Lange des Phrase-Clip ab.

OSC Out (Oszillator Aus)

Die folgenden Ausgabe-Parameter konnen fiir jede
Clip-Taste eines Clip-Kits einzeln eingestellt werden.

Ih=EF RewSend ChoSe
thru =) 1

i
27

m Level (Signalstirke)

Stellt die Ausgangssignalstérke fiir jede Clip-Taste ein.

O Einstellungen: 0 ~ 127

m InsEF (Insertion-Effekt)
Stellt den Insertion-Effekt ein, an den das
Ausgangssignal fiir jede Clip-Taste gesandt wird.
Der Insertion-Effekt wird in der Einstellung ,,thru“
umgangen.

U Einstellungen: thru, ins1 (Insertion-Effekt 1), ins2
(Insertion-Effekt 2)

®m RevSend (Nachhall)
Stellt die Sendestdrke des Clip-Tasten-Signals ein,
das vom Insertion-Effekt 1 oder 2 (bzw. dem
durchgereichten Signal) an den Nachhall-Effekt
gesandt wurde.

O Einstellungen: 0 ~ 127
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® ChoSend (Chorus)
Stellt die Sendestdrke des Clip-Tasten-Signals ein,
das vom Insertion-Effekt 1 oder 2 (bzw. dem
durchgereichten Signal) an den Chorus-Effekt
gesandt wurde.
O Einstellungen: 0 ~ 127

@D Ausfiihrliche Informationen zu Effekten finden Sie auf
Seite 65.

OSC Pan (Oszillator-Stereobalance)

Die folgenden Stereobalance-Parameter konnen fiir
jede Clip-Taste im Clip-Kit einzeln eingestellt werden.

OSCAR ak » Fan
kea=C 3 C

Altar Random OutFut
L&Z 53 LE&R

m Pan (Stereobalance)
Stellt die Stellung der Stereobalance fiir jedes Clip-
Kit ein. Diese Stellung wird auch als Ausgangs-
Stereobalance fiir die Alternate-, Random- und Scale-
Einstellungen benutzt.

0 Einstellungen: 163 (Links) ~ C (Mitte) ~ R63 (Rechts)

m Alter (Alternate)
Stellt ein, um wieviel der Klang fiir jede gedriickte
Note abwechselnd nach links und rechts verschoben
wird. Die Stereobalance-Einstellung wird als
Grundstellung fiir die Stereobalance benutzt.

O Einstellungen: 1L.64 ~ 0 ~ R63

® Random
Stellt ein, um wieviel der Klang fiir jede gedriickte
Note zufillig nach links und rechts verschoben
wird. Die Stereobalance-Einstellung wird als
Grundstellung fiir die Stereobalance benutzt.

00 Einstellungen: 0 ~ 127

® Qutput (Ausgabe)
Weist jeder Clip-Taste eine Ausgabe zu.

0 Einstellungen: L&R (OUTPUT L und R), ind 1&2
(INDIVIDUAL OUTPUT 1 und 2), ind1
(INDIVIDUAL OUTPUT 1), ind2, ind3,
ind4, ind5, ind6

@™ Die Einstellungen ,,ind3“ bis ,,ind6* sind fiir kiinftige
Erweiterungen vorbehalten und stehen zur Zeit nicht
zur Verfiigung.

@M Wenn Sie beispielsweise ,,ind 1&2“ wihlen, wird der
linke Kanal {iber INDIVIDUAL OUTPUT 1 und der
rechte Kanal iiber INDIVIDUAL OUTPUT 2 ausgegeben.

OSC Andere (Anderen Oszillator)

Sie kénnen Parameter einstellen, die den Klang fiir jede
Clip-Taste in einem Clip-Kit steuern.

Kealn

OSCAOL ket
K 3 normal

As=zign
ed=C

AltGrE
=ingdle of f

Phgse Cip:
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m KeyOn
Wihlt die Methode ,,Key On“ Es gibt zwei Methoden:
,normal“ und , hold*
0 Einstellungen:
normal:

Das Driicken einer Clip-Taste startet die Clip-Wiedergabe.
Die Wiedergabe fahrt fort, bis die Taste losgelassen wird.

hold:

Das Driicken einer Clip-Taste 16st die Clip-Wiedergabe aus.
Die Wiedergabe fihrt fort auch nachdem die Taste losgelassen
wird, solange bis eine andere Taste gedriickt wird.

® Assign (Zuweisen)
Stellt ,,Key Assign® auf den Wert ,,;single*. Dadurch
wird die doppelte Wiedergabe der gleichen
empfangenen Noten verhindert. Wahlen Sie ,,multi,
um jede Instanz der gleichen empfangenen Note
nacheinander einem extra Kanal zuzuweisen.

O Einstellungen: single, multi

m AltGrp (Alternative Gruppe)
Sie konnen die gleichzeitige Wiedergabe verschiedener
Phrase-Clips verhindern, indem Sie sie der
gleichen ,,Alternate Group“ zuweisen. Diese
Einstellmoglichkeit ist beispielsweise hilfreich, wenn
Sie wihrend der Wiedergabe ein Uberlappen von
Drum-Schleifen verhindern wollen. Es konnen bis zu
127 ,,Alternate Groups* definiert werden. Wenn Sie
die gleichzeitige Wiedergabe aller Phrase-Clips zulassen
wollen, dann kénnen Sie hier den Wert ,,off* wihlen.

O Einstellungen: off, 1 ~ 127

Clip Key Pitch

Stellt den Pitch fiir jede Clip-Taste ein. Die Stimmungen
und Pitch EG-Parameter konnen fiir jede Clip-Taste
einzeln eingestellt werden.

PCH Tune (Pitch Tune)

PCHETuhe 2

Coarse Fine LUelSens
Kea=C + @ + @ +EE

m Coarse (Grob)
Paf3t den Pitch fiir jeden Phrase-Clip in
Halbtonschritten an.

0 Einstellungen: -48 ~ 0 ~ +48

® Fine (Fein)
Paf3t die Feinabstimmung des Pitches fiir jeden
Phrase-Clip an.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m VelSens (Anschlagsempfindlichkeit)
Stellt die .Anschlagsempfindlichkeit fiir den Pitches ein
Positive Werte erhéhen den Ton bei einem kréftigeren
Anschlag (fiir hohe Geschwindigkeitswerte). Negative
Werte erniedrigen ihn.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63
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Clip Key Filter

Auf Clip-Tasten lassen sich Filter anwenden. Per
Phrase-Clip lassen sich Lowpass- und Highpass-Filter
anwenden, um die tonalen Kennzeichen zu dndern.

FLT Cutoff (Cutoff-Filter)

FLTECutof £ LPE UelSens Reso
kea=C 3 255 +53 31

m LPF (Lowpass-Filter)
Stellt die Cutoff-Frequenz fiir den Lowpass-Filter
ein. Es werden nur niedrigere Frequenzen
durchgelassen. Mit dem Parameter ,,Reso*
(Resonanz) kénnen dem Klang weitere Merkmale
hinzugefiigt werden.
O Einstellungen: 0 ~ 255

Ausfiihrliche Informationen zum Lowpass-Filter finden
Sie auf Seite 93.

m VelSens (Anschlagsempfindlichkeit)
Stellt die Anschlagsempfindlichkeit der Cutoff-
Frequenz fiir den Lowpass-Filter ein. Positive Werte
erh6hen die Cutoff-Frequenz bei einem kréftigeren
Anschlag (fiir hohe Geschwindigkeitswerte).
Hierdurch dndern sich die Tone drastisch. Negative
Werte erniedrigen sie.

O Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m Reso (Resonanz)
Stellt die Resonanzgrofie (harmonische Betonung)
ein, die auf das Signal der Cutoff-Frequenz
angewandt wird. Diese Einstellung kann mit der
Cutoff-Frequenz des Lowpass-Filters kombiniert
werden, um dem Klang weitere Charaktermerkmale
hinzuzufiigen.
O Einstellungen: 0 ~ 31

Ausfiihrliche Informationen zur Resonanz finden Sie
auf Seite 40.

m HPF (Highpass-Filter)
Stellt die Cutoff-Frequenz fiir den Highpass-Filter
ein. Es werden nur hohere Frequenzen
durchgelassen.
O Einstellungen: 0 ~ 255

@D Ausfiihrliche Informationen zum Highpass-Filter finden
Sie auf Seite 94.

Clip Key Amplitude

Sie konnen fiir jeden Phrase-Clip Amplitudenparameter
(Ausgangssignalstirke) einstellen. Die folgenden zwei
Displayanzeigen stehen zur Verfiigung:

AMP AEG (Amplituden-Hiillkurvengenerator)
AMP VelSens (Amplituden-Anschlagsempfindlichkeit)



AMP AEG (Amplituden-
Hillkurvengenerator)

Der Amplituden-Hiillkurvengenerator steuert die
Amplituden-Anderungen wihrend der Zeitspanne, in der
eine Taste auf dem Keyboard gedriickt wird, bis zu dem
Zeitpunkt, in dem die Taste losgelassen wird. Durch
Einstellen der Attack-Time, Decay 1- und Decay 2-Time
sowie dem Decay 1 Level, konnen Sie bestimmen, wie
schnell der Klang seinen Maximalwert erreicht und wie
schnell er wieder abklingt. Die Parameter konnen fiir
jede Clip-Taste eingestellt werden.

AMFEREG? Attack
4 3 127

Decadl-——Level D[Decad?
eu= 127 127 127

m Attack (Attack-Time)
Stellt die Attack-Time ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127
®m Decayl (Decay 1-Time)
Stellt die Decay-Time ein.
O Einstellungen: 0 ~ 127
m Level (Decay 1-Level)
Stellt den Decay 1-Level ein.
0 Einstellungen: 0 ~ 127
® Decay2 (Decay 2-Time)
Stellt die Decay 2-Time ein.
Wenn dieser Parameter auf den Wert ,,hold“
eingestellt ist, bleibt die Lautstidrke solange auf dem

Decay 1-Level erhalten, bis die Taste losgelassen
wird (siehe nachfolgende Abbildung).

O Einstellungen: 0 ~ 126, hold

AMP VelSens (Amplituden-
Anschlagsempfindlichkeit)

Sie kénnen festlegen, wie sich die Amplitude
(Ausgangssignalstirke) mit der Geschwindigkeit
der empfangenen Noten dndert.

AMFPEU=]1Sens2 Lewel
Kea=C 3 +E3
m Level

Stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir die
Ausgangssignalstdrke der Amplitude ein. Positive
Werte erhohen die Ausgangssignalstérke bei einem
kriftigeren Anschlag und negative Werte verringern
die Signalstirke.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63
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Einstellungen fiir den Amplituden-
Hiillkurvengenerator

Der Amplituden-Hiillkurvengenerator besitzt drei
Zeit-Parameter sowie einen Level-Parameter. Diese
Parameter steuern den Ubergang zwischen den
Ausgangssignalstarken wihrend der Spieldauer einer
Note. Die Attack-Time ist die Zeitdauer, die ein Klang
vom Driicken der Taste auf dem Keyboard, bis zum
Erreichen seiner maximalen Ausgangssignalstirke
benotigt. Mit den Parametern ,,Decay 1-Time“,
,Decay 2-Time“ sowie ,,Decay 1-Level“ wird das
Verhalten der restlichen Spieldauer der Note eingestellt
(vom Maximalwert bis zum vollstindigen Abklingen).
Dariiber hinaus kénnen diese Parameter auch so
eingestellt werden, dafs sie auf die
Notengeschwindigkeit reagieren.

@D Der Attack Level ist auf den Maximalwert festgelegt.

Attack-
Level

Decayl-

Pitch Level

0: : : : Zeit
. Attack- Decayl- *  Decay2- '
Time Time Time
Key on

Decay2 =hold

Attack-

Decayl-
Level

Pitch Level

0 p : : : Zeit
Attack- Decayl- °  Decay2- !
Time Time Time
Key on

Sie konnen fiir jede Clip-Taste Equalizer-Parameter
einstellen. Die folgenden zwei Displayanzeigen stehen
zur Verfiigung: Diese Parameter sind die gleichen

wie die im Modus ,,Voice Edit“ Ausfiihrliche
Informationen hierzu finden Sie auf Seite 101.

EQ Type (EQ-Typ)
EQ Param (EQ-Parameter)

Phgse Cip:
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Phrase Clip-Joh-
Modus

In diesem Modus konnen verschiedene Operationen

(Jobs) wie Loschen, Kopieren oder Normalisieren mit

den Phrase-Clips, die Sie im Modus ,,Phrase Clip Edit*

erstellt und bearbeitet haben, ausgefiihrt werden.

Die erste Bildschirmanzeige mit dem PCLP-Status

erscheint, sobald Sie den Modus ,,Phrase Clip Job*

aufrufen. Es gibt insgesamt 14 Displayanzeigen fiir

Phrase-Clip-Jobs. Sie sind nachfolgend beschrieben.

@™ Bevor sie einen Phrase-Clip-Job im Modus ,,Phrase Clip
Job“ ausfithren konnen, miissen Sie zunéchst das Clip-Kit
wihlen (Seite 142).

Displayanzeige: PCLP Status

Displayanzeige: PCLP Rename

Displayanzeige: PCLP VariationSet

Displayanzeige: PCLP LoopRemix

Displayanzeige: PCLP Normalize

Displayanzeige: PCLP FreqConvert

(Frequenzkonvertierung)

7. Displayanzeige: PCLP Extract

8. Displayanzeige: PCLP Delete

9

1

O Ui L =

. Displayanzeige: PCLP Copy
0. Displayanzeige: PCLP SampleRcv
(Empfang von Samples)
11. Displayanzeige: PCLP AutoKeyMap
12. Displayanzeige: PCLP Kit Key Copy
13. Displayanzeige: PCLP Kit Key Initialize
14. Displayanzeige: PCLP Kit Initialize

@B Ausfiihrliche Informationen zum Aufrufen des Modus
,Phrase Clip Job“ finden Sie auf Seite 22.

Ausfihren eines Jobs

© Wihlen Sie im Modus ,,Phrase Clip Play“ das Clip-
Kit, fiir das ein Job ausgefiihrt werden soll.

@ Driicken Sie die Taste [REC], um den Modus
,Phrase Clip Job* aufzurufen.

© Wihlen Sie mit dem Knopfregler [PAGE]| die
Displayanzeige mit dem Phrase-Clip-Job an, den Sie
ausfithren méchten. Der gewdhlte Job wird angezeigt.

FE

oFRe TaFe Lari
2188

FCLF Lo Mix
JOB C 1[5mF1Hame] 1 A

O\Mit den Knopfreglern [A], [B], [C], [1] und [2]
konnen Sie alle Parameter-Einstellungen eingeben.
(Sie kénnen auch den Knopfregler [DATA] und die
Tasten [DEC/NO] und [INC/YES] benutzen.)

@™ Die meisten Jobs werden fiir eine Clip-Taste oder einem

Clip, der einer Clip-Taste zugewiesen ist, ausgefiihrt.
Mit dem Knopfregler [A] wihlen Sie eine Clip-Tasten-

Nummer, und mit dem Knopfregler [B] wihlen Sie eine

Clip-Nummer als Ziel.

Wenn Sie einen Phrase-Clip tiber seine Nummer
bestimmen, kénnen Sie auch Clips wihlen, die keiner

Note auf dem Keyboard zugeordnet sind. Moglicherweise
wollen Sie diese Clips einer Note im Modus ,,Phrase Clip

Edit“ zuordnen, damit Sie den Clip im Modus ,,Phrase
Clip Edit“ spielen kénnen (Seite 146).

@ Die beiden nichsten Schritte brauchen Sie in der 1.
Displayanzeige ,,PCLP Status“ nicht zu befolgen.
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© Wenn Sie die Taste [ENTER] driicken, erscheint
eine Bestitigungs-Meldung.

FCLF LoorRemix TaFe Lari
44 Are You Sure  [YESI<LHOD N

@Driicken Sie die Taste [INC/YES], um die einzelnen
Jobs auszufiihren. Nach der Ausfithrung des Jobs
wird die Meldung ,,Completed* (vollstindig
ausgefiihrt) angezeigt, und das Display kehrt wieder
zur vorangegangenen Anzeige zuriick.

Falls Sie die Taste [DEC/NO] driicken, wird die

Ausfiihrung des Jobs abgebrochen.

@D Wenn die Ausfiihrung des Jobs einige Zeit in Anspruch
nimmt, erscheint die Meldung ,,Executing...“ (wird
ausgefiihrt). Wenn Sie das Gerit ausschalten, wihrend
diese Meldung angezeigt wird, konnen die Daten
beschédigt werden.

@ Wenn Sie die Taste [EXIT] driicken, wird der Modus

,Phrase Clip Job“ verlassen und in den Modus

,Phrase Clip Play* zuriickgekehrt.

@ Die Schritte konnen in den einzelnen Verfahren je nach
Job etwas voneinander abweichen. Weitere Einzelheiten
finden Sie bei den Beschreibungen fiir die einzelnen Jobs.

Die folgenden Jobs stehen nur zur Verfiigung, wenn der
Phrase-Clip im 16-Bit-Format aufgezeichnet wurde.

3. Displayanzeige: PCLP VariationSet

4. Displayanzeige: PCLP LoopRemix

5. Displayanzeige: PCLP Normalize

6. Displayanzeige: PCLP FreqConvert
(Frequenzkonvertierung)

7. Displayanzeige: PCLP Extract

Diese Displayanzeige zeigt die Grofse des freien
Speichers (DRAM) fiir die Phrase-Clips sowie die Grofde
des verbleibenden Speichers auf der Speicherkarte an.
Diese Faktoren bestimmen die Grofie oder Anzahl der
Phrase-Clips, die geoffnet oder aufgezeichnet werden
konnen. AufSerdem geben sie Auskunft dariiber, ob das
gegenwirtig gewéhlte Clip-Kit auf eine Speicherkarte
gesichert werden kann. Diese Displayanzeige verfiigt
iiber keine einstellbaren Parameter.

FCLF Status? Freese Used CardFres
1. 1MEB 2. 9MBCFEX)—x+ 1, 8ME

m Free (Frei)
Zeigt die Grofe des freien Speichers (DRAM) fiir
Phrase-Clips an.

m Used (Benutzt)
Zeigt die Grofie des Speichers an, der von Phrase-
Clips und Phrase-Kits benutzt wird, wenn Sie sie auf
Speicherkarten speichern.

m CardFree (Freier Kartenspeicher)
Zeigt die Grofde des freien Speichers auf der
Speicherkarte an.

@™ Falls die Anzeige [—x*| rechts vom benutzten Parameter
erscheint, bedeutet das, dafl die Grofie des benutzten
Speichers den noch zur Verfiigung stehenden
Speicherplatz auf der Speicherkarte tiberschreitet.



PCLP Rename

Sie kénnen den Namen fiir jeden Phrase-Clip dndern.
Ein Phrase-Clip-Name kann aus bis zu acht Zeichen
bestehen. Zum Anwéihlen der einzelnen Phrase-Clips
benutzen Sie den Knopfregler [A], um die Clip-Taste zu
wiihlen und den Knopfregler [B], um die Phrase-Clip-
Nummer zu wihlen.
@D Sie konnen die Clip-Taste auch direkt wéhlen, indem Sie
eine Taste auf dem Keyboard driicken.
Der Name wird auf die gleiche Weise eingegeben wie
der Stimmenname. Ausfiihrliche Informationen finden
Sie auf Seite 80.
Nachdem Sie den Namen eingegeben haben, miissen
Sie die Taste [ENTER] driicken, damit der Name
tibernommen wird.

B-7 Cursor

FCLF
JOE

Rarames a—-z
]

C Z2EEA1ILC]iFrHame
I I

Clip-Taste  Nummer des Phrase-Clips

@D Phrase-Clips werden nach dem Aufzeichnen automatisch
benannt.

PCLP VariationSet

Sie konnen fiir jeden Phrase-Clip ein Variation-Set
einstellen. Ein Variation-Set ist eine Sammlung von bis
zu acht verschiedenen Methoden zur Wiedergabe eines
Phrase-Clips. Sie bieten weitere Variationsmoglichkeiten
fiir die im Modus ,,Phrase Clip Edit“ eingestellten Start-,
Schleifen- und Endpunkte (Seite 149). Wihlen Sie den
Phrase-Clip und stellen Sie den Variation-Modus ein.

Zum Anwiéhlen der einzelnen Phrase-Clips benutzen
Sie den Knopfregler [A], um die Clip-Taste zu wihlen
und den Knopfregler [B], um die Phrase-Clip-Nummer
zu wihlen.

Nach der Auswahl des Phrase-Clips stellen Sie den
Modus ein. Driicken Sie anschliefsend die Taste
[ENTER], damit die Displayanzeige fiir die Modus-
Einstellung aufgerufen wird.

@D Sie konnen die Clip-Taste auch direkt wéhlen, indem Sie
eine Taste auf dem Keyboard driicken.

PCLP U=riat.dinnSet.s

Job  [C ZEEA1L[SmElHame]
I I

Clip-Taste  Nummer des Phrase-Clips

Mode
loor divide

m Clip Key (Clip-Taste)
Stellt die Clip-Taste des Phrase-Clips ein, fiir den ein
Job ausgefiihrt werden soll.
0 Einstellungen: CO ~ C6

m Phrase Clip Number (Nummer des Phrase-Clips)
Stellt den Phrase-Clip ein, fiir den der Job ausgefiihrt
werden soll.

O Einstellungen: 1 ~ 256

® Mode (Modus)
Waihlt den Variation-Modus. Es stehen vier Modi zur
Verfiigung (Erklirung folgt spiter).
O Einstellungen: loop divide, auto, realtime, manual

@D Die folgenden Jobs stehen nur zur Verfiigung, wenn der
Phrase-Clip im 16-Bit-Format aufgezeichnet wurde.
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PCLP LoopDivide

Sie konnen die Variation-Léinge fiir jeden Phrase-Clip als
Prozentwert einstellen. Der Phrase-Clip kann in eine
Anzahl gleichlanger Abschnitte unterteilt werden,

die das Variation-Set bilden. Diese Abschnitte kénnen
dann auf dem Keyboard aufeinanderfolgenden Tasten
zugewiesen werden. Das ist insbesondere niitzlich, wenn
beispielsweise ein Vier-Balken-Breakbeat-Pattern in

vier Ein-Balken-Abschnitte zerlegt werden soll, die in
beliebiger Reihenfolge wiedergegeben werden kénnen.

Wenn diese Displayanzeige aktiviert ist, konnen Sie die
weifsen Noten zwischen C3 und C4 auf der Tastatur
driicken, um ein Variation-Set 1 bis 8 zu wihlen und
die Parameter einzustellen. Driicken Sie die Taste
[ENTER], um den Job auszufiihren.

FCLF LoorDividel Length
Job C Z:@@E1[Cl toEnd

Livision
irHame1] 1.8

Beispiel: Eine Schleife ist in vier Sektionen (Division:
1 bis 4) eingeteilt, von denen jede bis zum Ende der
Schleife wiedergegeben wird (Length: toEnd)

B

® @ @

m Division (Sektion)
Stellt die Anzahl der Phrase-Clip-Sektionen ein. Der
Bereich zwischen der Schleife und den Endpunkten des
Phrase-Clip wird in gleichlange Sektionen eingeteilt,
deren Lénge Sie hier einstellen kénnen. Die Punkte
jeder einzelnen Sektion werden fiir jede Variation als
Start-, Schleifen- und Endpunkte benutzt.
O Einstellungen: 1/2 ~ 1/8

Phgse Cip:
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m Length (Linge)
Stellt das Verhiltnis der Variation-Linge ein. Sie
konnen die Liange der gleichgrofsen Abschnitte
dndern, indem Sie hier die Grofde einstellen. Wenn Sie
die Einstellung ,,toEnd* wéhlen, wird der Endpunkt
des als Quelle dienenden Phrase-Clips nach der
Teilung als Endpunkt der Variation benutzt.
0 Einstellungen: toEnd, 10 ~ 800 %

@D Falls die Einstellung hinter dem Endpunkt des Phrase-
Clips liegt, wird die Grofie automatisch auf den
Endpunkt beschrinkt.

PCLP VarAvuto (Variation Auto-Set)

Der Startpunkt der Variation wird automatisch
zugewiesen. Die Schleifen- und Endpunkte sind dabei
mit denen entsprechenden Punkten im Original-
Phrase-Clip identisch.

@D Es gibt moglicherweise Fille, in denen die automatische
Einstellung nicht zur Verfiigung steht, beispielsweise wenn
der Clip nur einen schmalen dynamischen Bereich besitzt
(d. h. es gibt keinen wesentlichen Unterschied zwischen
der lautesten und der leisesten Stelle), weil das
Aufzeichnungssignal insgesamt zu niedrig ist, usw.

Mit den Funktionen auf dieser Displayanzeige werden
die Variation-Sets 1 bis 8 den einzelnen weifsen Noten
auf dem Keyboard im Bereich C3 bis C4 zugewiesen.
Driicken Sie die einzelnen Tasten, um das
entsprechende Variation-Set aufzurufen und stellen Sie
dann die Parameter ein. Zum Schlufs driicken Sie die
Taste [ENTER], um den Job auszufiihren.

@D Wenn Sie mit dem Ergebnis Threr Arbeit nicht zufrieden

sind, dann wiederholen Sie das Verfahren, um
moglicherweise bessere Ergebnisse zu erzielen.

FCLP VarAuto?
Job C

Threshold Addust
2:B81[5mF1Hame] 255 —-255

m Threshold (Schwelle)
Stellt die Schwelle ein, an der der Auto-Set-Prozef3
beginnt.
Der Startpunkt wird automatisch gesetzt, sobald
der Durchschnittspegel des Phrase-Clips den
Schwellenwert erreicht oder iiberschreitet.
O Einstellungen: 0 ~ 255

®m Adjust (Anpassen)
Stellt die Grofde ein, um die der automatisch
eingestellte Startpunkt angepafit (nach vorne
verschoben) wird.
0 Einstellungen: -255 ~ 0

@D Falls die automatische Einstellung fehlerhaft ist, wird
Variation-Set 1 so eingestellt, daf’ die Gesamtldnge des
Phrase-Clip wiedergegeben wird. In diesem Fall werden
Start-, Schleifen- und Endpunkte fiir die Variation-Kits
2 bis 8 auf Null eingestellt.

PCLP VarRealTime (Variation Echizeit)

Sie konnen den Startpunkt der Variation in Echtzeit
einstellen, wihrend Sie die Schleife abhoren. Die
Positionen der Schleifen- und Endpunkte bleiben
unverdndert, so wie sie fiir den Phrase-Clip eingestellt
wurden. Das Verfahren ist wie folgt:

Hit[C3E-C41]

ime) [EXITI]
SmrlHame] tollarl-8

toStor
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©Mit den Funktionen auf dieser Displayanzeige
konnen Sie den gegenwértig gewédhlten Phrase-Clip
als Schleife wéhlen.

@ Stellen Sie die Startpunkte der Variationen 1bis 8 ein,
indem Sie die Noten C3 bis C4 auf der Tastatur driicken.
Durch Driicken der weiflen Noten C3 bis C4 —
entsprechend der Variation-Sets 1 bis 8 — auf der
Tastatur, kénnen Sie den Startpunkt einstellen,
wihrend Sie den Klang abhoren.

© Driicken Sie die Tasten zum Einstellen der
Startpunkte fiir die anderen Variation-Sets auf die
gleiche Weise.

O Wenn Sie die Taste [EXIT] driicken, erscheint eine
Bestidtigungs-Meldung. Zum Uberpriifen der
Einstellungen kénnen Sie die Variation-Sets 1 bis 8
spielen, indem Sie die weiflen Noten zwischen C3
und C4 auf der Tastatur driicken, solange diese
Displayanzeige aktiviert ist.

@ Driicken Sie die Taste [INC/YES], um jede einzelne
Variation einzustellen, oder driicken Sie die Taste
[DEC/NO], um den Vorgang abzubrechen und die
Variation in ihrem Originalzustand zu belassen.

PCLP Var (Variation Manual)

Sie kénnen die Einstellungen fiir die Variation des
gegenwirtig gewihlten Phrase-Clip 4ndern. Benutzen Sie
den Knopfregler [A], um eine der Variation-Sets 1 bis 8
zu wihlen, und stellen Sie mit den Knopfreglern [B], [C],
[1] und [2] die zugehorigen Parameter ein. Driicken Sie
anschlieffen die Taste [ENTER], um den Job auszufiihren.
Wenn diese Displayanzeide aktiviert ist, konnen die
Variation-Sets 1 bis 8 mit den weifsen Tasten
zwischen C3 und C4 auf dem Keyboard gewihlt und
gespielt werden.

FCLF Lar» FPlaa Start Loor End
Lar=1: oneshot 2897138 28971568 2E9F715H

® Var (Variationen-Nummer)
Wihlen Sie die Variation aus, die Sie einstellen
mochten. Die Einstellungen fiir die gewéhlte Variation
werden in allen Parametern wiedergespiegelt.
O Einstellungen: 1 ~ 8

m Play (Play-Modus)
Wihlt den Modus zur Wiedergabe des Phrase-Clip.
Es gibt drei Modi.

O Einstellungen:
loop:
Wenn Sie eine Taste auf dem Keyboard driicken, wird der
Phrase-Clip vollstindig von Anfang an gespielt. Dann wird
der Schleifenabschnitt so lange wiederholt abgespielt, bis
Sie die Taste loslassen.

oneshot:
Wenn Sie eine Taste auf dem Keyboard driicken, wird der
Phrase-Clip nur einmal vollstdndig von Anfang bis Ende
gespielt (ohne Schleifenwiederholung).
reverse:
Wenn Sie eine Taste auf dem Keyboard driicken, wird der
Phrase-Clip genau einmal riickwirts von Ende bis Anfang
gespielt (ohne Schleifenwiederholung).

Grundlegende Informationen zu jedem Modus finden

Sie auf Seite 54.



m Start (Startpunkt)
Stellt den Startpunkt ein, ab dem der Phrase-Clip
wiedergegeben wird. Durch Feinanpassung des
Startpunkts kann die Rauschwiedergabe vor dem
Startpunkt unterdriickt werden. Diese Einstellung
entfernt nicht das Rauschen aus dem Original-Clip.
0 Einstellungen: Hingt von der Linge des Phrase-Clip ab.

®m Loop (Schleifenpunkt)
Stellt den Startpunkt des Schleifenabschnitts ein.
Beispielsweise sollte der Schleifenpunkt bei einem
Violinenklang hinter dem unterscheidbaren Attack-
Anteil und am Beginn des Sustain-Anteils liegen.
Wenn diese Schleife wiedergegeben wird, erklingt
zunidchst der Attack-Anteil des Violinenklangs,
gefolgt von dem zum Sustain-Bereich gehérenden
Schleifenabschnitt (zwischen den Schleifen- und
dem Endpunkt). Falls der Klang andererseits keinen
unterscheidbaren Attack-Anteil besitzt, kann der
Schleifenpunkt auf die gleiche Position wie der
Startpunkt eingestellt werden.
O Einstellungen: Héngt von der Ldnge des Phrase-Clip ab.

® Ende (Endpunkt)
Stellt den Endpunkt fiir den Schleifenabschnitt
des Phrase-Clips ein. Hiermit kann auch ein
unerwiinschtes Rauschen am Ende des Phrase-Clips
entfernt werden.
0 Einstellungen: Héngt von der Ldnge des Phrase-Clip ab.

@D Informationen zu Start-, Schleifen und Endpunkten
finden Sie auf Seite 150.

PCLP LoopRemix

Die Phrase-Clip-Daten konnen bearbeitet werden und es
kann automatisch ein neues Phrase-Clip mit einer neuen
Schleife erstellt werden. Das Verfahren ist wie folgt:

TaFe Lari

FCLF LoorEemix:
JOB C Z:@allsmelHame] 1 A

@D Die folgenden Jobs stehen nur zur Verfiigung, wenn der
Phrase-Clip im 16-Bit-Format aufgezeichnet wurde.

@ Zum Anwihlen der einzelnen Phrase-Clips benutzen
Sie den Knopfregler [A], um die Clip-Taste zu
wihlen oder den Knopfregler [B], um die Phrase-
Clip-Nummer als Ziel zu wéhlen.

@D Sie konnen die Ziel-Clip-Taste auch direkt wihlen,
indem Sie die entsprechende Taste auf dem Keyboard
driicken.

@ Wihlen Sie den Parameter ,, Type“ Dieser Parameter
bestimmt den Abschnitt der zu dndernden Schleife.
Es stehen fiinf Typen zur Verfiigung.

© Wihlen Sie den Parameter Vari (Variation). Dieser
Parameter gibt das Ausmafs der Anderungen an, die
auf die Schleife angewandt werden. Es stehen vier
Variationen (A bis D) zur Verfiigung. Jede von
ihnen bietet einen zunehmen Grad der Anderung.
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O Wenn Sie die Taste [ENTER] driicken, erscheint
eine Bestitigungs-Meldung. Driicken Sie die Taste
[INC/YES], um den Job ,,Loop Remix“ auszufiihren.
Falls Sie die Taste [DEC/NO] driicken, wird die
Ausfiihrung des Jobs abgebrochen.

@O Nach der Ausfiithrung des Jobs ,,Lop Remix*
erscheint die folgende Meldung..

FCLF _LoorREemixi

TaFe
<4 Retra? [YES1-LHO1 >3 1

Uari
A

Mit den Funktionen auf dieser Displayanzeige konnen
Sie das Keyboard dazu verwenden, um den Loop Remix
abzuhoren. Wenn Sie mit dem Ergebnis Threr Arbeit
nicht zufrieden sind, dann versuchen Sie es mit einem
anderen Loop Remix, indem Sie die Schritte @ bis @
mit anderen Variation-Einstellungen wiederholen.

@ Wenn Sie mit dem Ergebnis Ihrer Arbeit zufrieden
sind, dann driicken Sie die Taste [DEC/NO]. Es wird
ein neuer Phrase-Clip erstellt und die Anzeige kehrt
zum vorangegangenen ersten Display zuriick.

PCLP Normalize

Sie kénnen jeden Phrase Clip normalisieren. Hierdurch
wird die Ausgangssignalstirke fiir den aufgezeichneten
Phrase-Clip auf maximale Gréfe gebracht, ohne daf}
das Signal verzerrt wird.

Zum Anwiéhlen der einzelnen Phrase-Clips benutzen Sie
den Knopfregler [A], um die Clip-Taste zu wihlen und den
Knopfregler [B], um die Phrase-Clip-Nummer zu wihlen.
Nach der Auswahl des Phrase-Clips stellen Sie den
Parameter ,,Ratio“ ein und driicken die Taste
[ENTER], um den Normalisierungsvorgang zu starten.

Sie konnen die Clip-Taste auch direkt wéhlen, indem Sie
eine Taste auf dem Keyboard driicken.

io
[5EH

FCLF Hormaliz Rat
Job C Z2:@81rl 1@

2
SmFlHame]

m Clip Key (Clip-Taste)
Wihlen Sie die Clip-Taste fiir den Phrase-Clip, der
als Ziel dient.
O Einstellungen: CO ~ C6

® Clip Number (Clip-Nummer)
Wihlen Sie den Phrase-Clip, der als Ziel dient.
O Einstellungen: 1 ~ 256

m Ratio (Verhiltnis)
Stellt ein Amplitudenverhéltnis zur Normalisierung der
Lautstéirke ein. Bei einem Wert von ,,100 % “ wird der
Spitzenwert in einen vollstéindig gesetzten 16-Bit-Wert
normalisiert, d. h. es gibt scheinbar keine Verzerrung
in den resultierenden Lautstérken. Falls die Lautstéirke
in einem Original-Clip extrem niedrig ist, sollten Sie
einen kleineren Wert als ,,100 % “ einstellen, damit
die Anderungen in der Wellenform weicher verlaufen.
Sie kénnen auch Werte iiber ,,100 % “ einstellen, um
beispielsweise absichtlich verzerrte Kldnge zu erzeugen.
O Einstellungen: 0 ~ 200 %

@D Wenn Sie diese Operation auf einen Phrase-Clip
angewandt haben, werden die Originaldaten
iiberschrieben und Sie konnen die Anderungen nicht
mehr riickgédngig machen. Von wichtigen Daten sollten
Sie daher immer zuerst eine Sicherheitskopie anfertigen
oder die Daten unter einer anderen Phrase-Clip-Nummer
ablegen, bevor Sie diese Operation durchfiihren.

Phgse Cip:
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PCLP FreqConvert
Frequenzkonvertierung

Sie konnen fiir jeden Phrase-Clip eine
Frequenzkonvertierung durchfiithren. Dadurch
wird die Sampling-Rate und ihre Grofse halbiert.

Zum Anwéhlen der einzelnen Phrase-Clips benutzen Sie
den Knopfregler [A], um die Clip-Taste zu wihlen und den
Knopfregler [B], um die Phrase-Clip-Nummer zu wihlen.
Nach dem Wéhlen des Phrase-Clips, driicken Sie die
Taste [ENTER], um die Frequenzkonvertierung
durchzufiihren.

@D Sie konnen die Clip-Taste auch direkt wéhlen, indem Sie
eine Taste auf dem Keyboard driicken.

[
mFlHame]

Lam

m Clip Key (Clip-Taste)
Wihlen Sie die Clip-Taste fiir den Phrase-Clip, der
als Ziel dient.
0 Einstellungen: CO ~ C6

® Clip Number (Clip-Nummer)
Waihlen Sie den Phrase-Clip, der als Ziel dient.
0 Einstellungen: 1 ~ 256

@D Wenn Sie diese Operation auf einen Phrase-Clip
angewandt haben, werden die Originaldaten
iiberschrieben und Sie konnen die Anderungen nicht
mehr riickgidngig machen. Von wichtigen Daten sollten
Sie daher immer zuerst eine Sicherheitskopie anfertigen
oder die Daten unter einer anderen Phrase-Clip-Nummer
ablegen, bevor Sie diese Operation durchfiihren.

Sie konnen fiir jeden Phrase-Clip eine Extrakt-Operation
durchfiihren. Hierdurch werden nicht benétigte
Abschnitte des Phrase-Clips entfernt (Abschnitte, die in
den Variationen nicht gebraucht werden).

Zum Anwiéhlen der einzelnen Phrase-Clips benutzen Sie
den Knopfregler [A], um die Clip-Taste zu wihlen und den
Knopfregler [B], um die Phrase-Clip-Nummer zu wihlen.
Nach dem Wihlen des Phrase-Clips, driicken Sie die Taste
[ENTER], um die Extrakt-Operation durchzufiihren.

@D Sie konnen die Clip-Taste auch direkt wéhlen, indem Sie
eine Taste auf dem Keyboard driicken.

FCLF Extract» TargdetlUari
Job C 2:8A1L05mFlHame] all

m Clip Key (Clip-Taste)
Wihlen Sie die Clip-Taste fiir den Phrase-Clip, der
als Ziel dient.
0 Einstellungen: CO ~ C6

® Clip Number (Clip-Nummer)

Wihlen Sie den Phrase-Clip, der als Ziel dient.

0 Einstellungen: 1 ~ 256

@D Wenn Sie diese Operation auf einen Phrase-Clip
angewandt haben, werden die Originaldaten
{iberschrieben und Sie konnen die Anderungen nicht
mehr riickgdngig machen. Von wichtigen Daten sollten
Sie daher immer zuerst eine Sicherheitskopie anfertigen
oder die Daten unter einer anderen Phrase-Clip-Nummer
ablegen, bevor Sie diese Operation durchfiihren.
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®m TargetVari (Target Variation)

Stellt die Bereiche ein, die durch ,,PCLP Extract*

entfernt werden.

O Einstellungen:
all
Die nicht benutzten Bereiche werden aus allen acht
Variationen entfernt.
1~8
Hier festgelegte, nicht benutzte Bereiche der Variation
werden entfernt.

Entfernung Keine Entfernung Entfernung
bei Einstellung ,all"  bei Einstellung ,all" bei Einstellung ,all"
1
A
Vail | e—b ]
T T T - - t
Slﬁl’l Er]de éi‘r?sst;ﬁigneg”?g'"beglt?es}eri Bereichs wird bei |
Vari 2 ‘ ! ! 4—*—% | ‘
T T T
Vari 3 ‘ | | | ‘4_ﬂ | ‘
. T T T “ “ T
Vari 4 ‘ I I ¢ ? ‘
. | | | ‘
vais | e ! !
Vari 6 ‘ ! ! | H ] ‘
T T T
Vari 7 ‘ | ! ! ‘H ‘
i T T T
Vari 8 ‘ | H | | | ‘

In der Einstellung ,,all“ werden die Start- und
Endpunkte aller Variationen miteinander verglichen.
Anschlieflend werden die Bereiche vor dem Startpunkt
und hinter dem Endpunkt entfernt.

Sie kénnen die Daten fiir jeden Phrase-Clip einzeln
16schen, oder alle Phrase-Clips gleichzeitig.

Zum Anwiéhlen der einzelnen Phrase-Clips benutzen
Sie den Knopfregler [A], um die Clip-Taste zu wiihlen
und den Knopfregler [B], um die Phrase-Clip-Nummer
zu wihlen.

Driicken Sie nach dem Wihlen des Phrase-Clip die
Taste[ENTER], um den Clip zu lschen.

Sie konnen die Clip-Taste auch direkt wéhlen, indem Sie
eine Taste auf dem Keyboard driicken.

FCLF Deletel
Job  C Z2i881[05mFlHame]

m Clip Key (Clip-Taste)
Stellen Sie die Clip-Taste ein, die fiir diesen Job einem
Ziel-Clip zugewiesen ist. Andernfalls miissen Sie zu
Wartungszwecken andere Optionen benutzen. Wenn Sie
alle aufgezeichneten Clips (maximal 256) unabhingig
von ihren Zuweisungen an Clip-Kits 16schen wollen,
dann wihlen Sie ,,all“. Wen Sie alle Clips 16schen
wollen, die keiner Clip-Taste aus einem beliebigen Clip-
Kit zugewiesen sind, dann wihlen Sie ,,unused*.
O Einstellungen: CO ~ C6, unused, all

@ Wenn Sie die Einstellung ,,unused* oder ,,all“ wihlen,
wird fiir den Clip-Tasten-Parameter ,,—-“ angezeigt.

@D Falls Sie einen Phrase-Clip 16schen, der in anderen Clip-
Kits oder mit Clip-Tasten benutzt wird, kénnen die
entsprechenden Clip-Kits oder Clip-Tasten nicht mehr
benutzt werden.

® Clip Number (Clip-Nummer)
Geben Sie den Phrase-Clip an, den Sie 16schen méchten.
O Einstellungen: 1 ~ 256



PCLP Copy

Sie konnen die Daten von jedem Phrase-Clip in einen
anderen Phrase-Clip kopieren.

Zum Anwiéhlen der einzelnen Phrase-Clips benutzen
Sie den Knopfregler [A], um die Clip-Taste zu wihlen
und den Knopfregler [B], um die Phrase-Clip-Nummer
zu wéhlen.

Wihlen Sie den Phrase-Clip, und driicken Sie die Taste
[ENTER], um den Clip unter eine automatisch
zugeordnete, freie Phrase-Clip-Nummer zu kopieren.

@D Sie konnen die Clip-Taste auch direkt wéhlen, indem Sie
eine Taste auf dem Keyboard driicken.

PCLF Copg2

Job C 2:881[05mFrlHame] > BSEL[HewSamrFl]

m Clip Key (Clip-Taste)
Wihlen Sie die Clip-Taste fiir den Phrase-Clip, der
kopiert werden soll.
0 Einstellungen: CO ~ C6

® Clip Number (Clip-Nummer)
Wahlt den Phrase-Clip, der kopiert werden soll.
0 Einstellungen: 1 ~ 256

Samples)

Sie konnen Phrase-Clip-Daten (Samples) von einem

externen MIDI-Gerit empfangen, wie beispielsweise
Sampler und Computer. Dazu wird der MIDI Sample
Dump Standard benutzt.

@D Damit diese Operation ordnungsgeméif’ ausgefiithrt werden
kann, muf die Gerdtenummer richtig eingestellt sein.
Ausfiihrliche Informationen finden Sie auf Seite 166.

Wiéhlen Sie den Sample, den Sie empfangen mochten

und die Clip-Taste, die dem Sample zugeordnet werden

soll. Driicken Sie anschlieffend die Taste [ENTER],
um den Prozef3 ,,Sample Receive® zu starten. Der
empfangene Sample wird der angegebenen Clip-Taste

im aktuellen Clip-Kit zugewiesen.

kKegl]

nitsmrll
C 3:@@l

PCLF SamrleRcu) Eedsmel >
Job 16383

® ReqSmpl (Sample anfordern)
Geben Sie die Sample-Daten an, die von einem
externen MIDI-Gerit empfangen werden.
0 Einstellungen: 1 ~ 16384

Diese Einstellung ist nicht erforderlich, wenn Sie die
Sample-Daten direkt von einem externen MIDI-Gerit
an das Instrument senden (ohne Anforderung dieses
Parameters).

@D Sie konnen nur Mono-Samples empfangen, die bei 44,1
KHz im linearen 16-Bit Format aufgezeichnet wurden.
m Key (Clip-Taste)
Waihlen Sie die Clip-Taste, an die der Sample
zugewiesen werden soll.
0 Einstellungen: CO ~ C6
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PCLP AvioKeyMap

Die Operation ,,Auto Key Map“ wird benutzt, um
Variationen eines Phrase-Clips, beginnend mit der Clip-
Tasten-Note, automatisch an Noten auf der Tastatur
zZuzuweisen.

Zum Anwihlen der Phrase-Clips von Variationen
benutzen Sie den Knopfregler [A], um die Clip-Taste zu
wiihlen und den Knopfregler [B], um die Phrase-Clip-
Nummer zu wéhlen.

Nach der Auswahl des Phrase-Clips, stellen Sie die
Parameter der Clip-Taste und der Typ-Parameter ein.
Anschlieffend driicken Sie die Taste [ENTER], um die
Operation ,,Auto Key Map“ auszufiihren.

Sie konnen die Clip-Taste auch direkt wihlen, indem Sie
eine Taste auf dem Keyboard driicken.

E
SmFlHame]

m Clip Key (Clip-Taste)
Stellt die Clip-Taste ein, die dem Phrase-Clip der
urspriinglichen Variation zugewiesen wurde.

0 Einstellungen: CO ~ C6

® Clip Number (Clip-Nummer)
Stellt den Phrase-Clip der urspriinglichen Variation ein.

O Einstellungen: 1 ~ 256

m Key (Taste)
Stellt die erste zuzuweisende Clip-Taste ein.
Zuweisungen erfolgen von dieser Note aufwérts, wenn
die Operation ,,Auto Key Map* durchgefiihrt wird.

00 Einstellungen: CO ~ C6

m Type (Typ)
Stellt den Typ ein. Wenn Sie die Einstellung ,,white*
wihlen, werden Zuweisungen ausschliefSlich an
weifse Tasten oberhalb der im Parameter , Key*
eingestellten Note vorgenommen. Wenn Sie die
Einstellung ,,all“ wéihlen, werden Zuweisungen
sowohl an schwarze als auch an weifle Tasten
oberhalb dieser Note vorgenommen.

O Einstellungen: white, all

PCLP Kit Key Copy

Sie kénnen Clip-Tasten-Daten von einer Clip-Taste auf
eine andere kopieren.

Nach der Auswahl einer Quelle und eines Ziels fiir die
Clip-Taste, driicken Sie die Taste [ENTER].

FCLF Kit Kew Copal
Job

m Source Clip Key (Quelle fiir Clip-Taste)
Wihlt die Clip-Taste, die kopiert werden soll.

O Einstellungen: CO ~ C6

Phgse Cip:
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m Destination Clip Key (Ziel fiir Clip-Taste) e e e
Wihlen Sie die Clip-Taste, an die die Quelle fiir die CIIP Kl'l'-speIChel‘
Clip-Taste kopiert werden soll.

Sie konnen bis zu vier bearbeitete Clip-Kits im internen
0 Einstellungen: CO ~ C6

Speicher wie nachfolgend beschrieben ablegen.
Bereits vorhandene Clip-Kit-Daten werden beim Speichern

PCLP Kit Key Initialize mit den neuen Daten tiberschrieben. Wichtige Daten
sollten Sie daher vorher auf eine Speicherkarte sichern.

Sie konnen jede Clip-Taste initialisieren, so dafs sie

wieder in den Standardzustand zuriickgesetzt werden @ Clip-Kit-Daten, die im internen Speicher abgelegt sind,
gehen verloren, sobald der Synthesizer ausgeschaltet wird.

kann. Dlese Qperatlon ist niitzlich, wenn Sie vor der Sichern Sie daher wichtige Clip-Kit-Daten immer auf eine
Bearbeitung einen neuen Phrase-Clip von Anfang an Speicherkarte, bevor Sie das Instrument ausschalten. Diese
erstellen. Operation wird im Modus ,,Card“ ausgefiihrt. Ausfiihrliche

. . L Informationen finden Sie auf Seite 173.
Nach dem Wihlen der Clip-Taste, die Sie initialisieren

wollen, driicken Sie auf die Taste [ENTER]. @Driicken Sie die Taste .[STQRE]’ wenn Sie mit
der Bearbeitung des Clip-Kits fertig sind.
POLP Kit Kew Initialized Die Displaya}nzeige zum Speichern von Clip-Kits
= C'3 wird angezeigt.
FCLFY  [WwiInit Clier 1 *[WwiInit Clie ]
m Clip Key (Clip-Taste) Staore v " Mt ¢4.0%
Wahlt die zu initialisierende Clip-Taste.
0 Einstellungen: CO ~ C6 @Benutzen Sie den Knopfregler [2], um das
Speicherziel ,,Clip Kit Number* (1 bis 4) festzulegen,

PCLP Kit Initialize an dem das Clip-Kit gespeichert werden soll.
Die Clip-Kit-Nummer wird angezeigt.

Sie konnen jede Clip-Kit initialisieren, so dafd sie

wieder in den Standardzustand zuriickgesetzt werden @D Sie kénnen auch den Knopfregler [DATA] zusammen
kann. Diese Operation ist niitzlich, wenn Sie vor der mit den Knopfreglern [INC/YES] und [DEC/NO]
3 . . benutzen, um das Speicherziel festzulegen.

Bearbeitung einen neuen Phrase-Clip von Anfang an
erstellen. Sie kénnen entweder nur das aktuelle Clip- @ Driicken Sie die Taste [ENTER]. Es erscheint eine
Kit oder alle Clip-Kits gleichzeitig initialisieren. Bestitigungs-Meldung.
Nach Wihlen des Clip-Kits, das Sie initialisieren

B 1 1 FCLF»  [hWueiInit Clip 1 *[WwiInit CliFp 1
wollen, driicken Sie die Taste [ENTER]. G [WuzInit Clip 1 >[Wu:Init Clie

PCLP Kit Initialize)
Job Curtent. Kit

O Driicken Sie zum Speichern die Taste [INC/YES].
Die Meldung ,, Executing...“ (wird ausgefiihrt)

A A erscheint, gefolgt von der Meldung ,,Completed“

m Clip Kit (Clip-Kit) nach Abschlufl der Operation. Anschliefiend kehrt

Wihlt das zu initialisierende Clip-Kit. die Displayanzeige wieder in den Modus ,,Phrase
0 Einstellungen: Current kit, All kit Clip Play* zuriick.

@D Driicken Sie die Taste [DEC/NO], um die
Speicheroperation abzubrechen und zur
vorangegangenen Displayanzeige zuriickzuk.
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Modus fir die Wiedergabe von

In diesem Modus kénnen Sie die eingebauten Demo-
Songs und die auf der Speicherkarte abgelegten Song-
Dateien abspielen. Mit Hilfe der Chain Step-Funktion
konnen hintereinander bis zu 100 Song-Dateien
abgespielt werden. Diese Chain Step-Daten kénnen
auch auf der Speicherkarte abgelegt werden.

@D In den Kartensteckplatz mufd eine Speicherkartemit Song-
Dateien eingesetzt sein.

@D Weitere Informationen tiber den Sequenzer finden Sie auf
Seite 31.

Wenn Sie in den Sequenzer-Wiedergabemodus
eintreten, sehen Sie die erste Anzeige (Demo-Song).
Die beiden folgenden Anzeigen stehen zur Verfiigung.

Erste Anzeige: SEQ Demo (Sequenzer-Demo)
Zweite Anzeige: SEQ (Sequence Chain)

@D Wenn Sie Sequence Chain-Daten im Kartenmodus laden
(Seite 174) oder die Funktion zum automatischen Laden
nutzen (Seite 172), wird zuerst die zweite Anzeige
ausgegeben.

@D Weitere Informationen tiber den Sequenzer-
Wiedergabemodus finden Sie auf Seite 22.

SEQ Demo (Sequenzer-Demo)

Die Daten der Demo-Songs sind im internen Speicher
abgelegt.

Wenn Sie versuchen, auf die Anzeige SEQ Demo
(Sequenzer-Demo) zu gelangen, erhalten Sie die
folgende Warnung, weil Sie durch das Laden des Demo-
Songs Ihre Daten fiir System, interne Stimmen und
Phrase Clipe verlieren.

SER Demol<< Are gou sure? [YESIALHOD &3k
Sustem: IntUoice: PCliF will be chanded.

Driicken Sie die [YES]-Taste, um die Warnung zu
bestitigen und zur SEQ Demo-Anzeige weiterzugehen.
Von dieser Anzeige aus kénnen Sie den Demo-Song
abspielen.

Demo-SoIng-Name

SER Demod Sond:[DEMOSORHG]]
k

I
Demo-Song-Nummer Wiedergabetempo

® Wiedergabetempo
U Einstellungen: *** (Standardtempo), 25 ~ 300

@ Verwenden Sie Regler [B] und die Taste [ENTER],
um die Demo-Song-Nummer zu wihlen.

@ Stellen Sie das Tempo (gegebenenfalls) ein.
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@D Die Demo-Songs besitzen vordefinierte Tempos.
Wenn Sie zu einem anderen Demo-Song wechseln,
wird dessen vordefiniertes Tempo verwendet. Sie
konnen das Wiedergabetempo dndern. Um das
Standardtempo wiederherzustellen, wéhlen Sie ,,
als Tempoeinstellung.

@ Driicken Sie die Taste [WIEDERGABE/STOP],
um den ausgewéhlten Demo-Song von Anfang an
abzuspielen.

O Driicken Sie noch einmal die Taste
[WIEDERGABE/STOP], um das Abspielen
des Demo-Songs zu beenden.

@™ Wenn Sie jetzt noch einmal die Taste
[WIEDERGABE/STOP] driicken, wird das Abspielen
an der aktuellen Position fortgesetzt.

@™ Demo-Songs werden fortlaufend abgespielt, bis sie
unterbrochen werden.

SEQ (Sequence Chain)

In diese Abfolge kénnen bis zu 100 Schritte eingetragen
werden. Jedem Chain Step ist eine Song-Datei und eine
Performance zugeordnet (Stimmen fiir alle Parts des
Songs). Sie konnen einen einzelnen Chain Steps oder
hintereinander mehrere Chain Steips abspielen.

* &k

Chain Step Number 1~100

' N A

N

Song-Datei Performance
Sequenz-Spur MIDI CH MIDI CH Part
@ 4O,
@ 46)

— K

N

@@@@g \é@

Plug-in Part 1
Plug-in Part 2
Phrase Clip-Part
A/D-Eingabe-Part

Die Einstellungen fiir diese Abfolge kénnen auf der
Speicherkarte abgelegt werden.

Song—Dellteiname

SEQD File:l 1| Ferf
ChainbA Bl IJ|= 12a] IMeasi=BBII INT:IIEB
I I I I
Chain Step Number  Wiedergabetempo Takt Performance-
Bank/Nummer

® Chain Step-Nummer

Anderung von Chain Steps Wenn Sie hier eine Step-

Nummer auswihlen, wird die entsprechende

Anzeige ausgegeben.

O Einstellungen: 00 ~ 99

@M Sie konnen auf die ndchste Chain Step-Anzeige
springen und dort die Einstellungen im voraus édndern,
wihrend ein Song abgespielt wird.

@™ Rechts neben der Chain Step-Nummer wird auf der
Anzeige fiir die aktuell abgespielte Song-Datei ein ,H%-
Kennzeichner dargestellt.

e
e

Nod fr g
von dequenzen
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m Song-Datei-Nummer
Weisen Sie dem Chain Step eine Song-Dateizu.
Wihlen Sie dazu eine beliebige Song-Datei mit der
Dateinamenerweiterung ,,MID“ aus. Nach der
Auswahl einer Dateinummer wird oben auf der
Anzeige der Dateiname ausgegeben.
Fiir eine fortlaufende Wiedergabe mehrerer Chain
Steps konnen Sie angeben, wie dieser Chain Step
nach der Wiedergabe eines vorherigen abgespielt
wird, indem Sie eine der Optionen zum
Uberspringen, Anhalten und Beenden wihlen.
Wenn Sie Uberspringen (,,skip“) wihlen, wird der
Chain Step tibersprungen und die Wiedergabe wird
mit dem néchsten Chain Step fortgesetzt. Wenn Sie
den 99. Chain Step iiberspringen, gelangen Sie nach
dem 98. Chain Step zum ersten Chain Step zurtick.
Falls Sie Beenden wihlen, wenn der Song diesen Chain
Step erreicht hat, wird die Wiedergabeabfolge beendet
und Sie gelangen zum ersten Chain Step zuriick.
Mit ,,Stop* wird der Song beendet, wenn er diesen
Chain Step erreicht. Wird die Song-Wiedergabe
forgesetzt, beginnt das Abspielen mit dem néchsten
Chain Step.

0 Einstellungen: skip, end, stop, 001 ~ 997

B Wiedergabetempo
Legen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit des Chain Step
fest. Wenn Sie die Wiedergabe des Songs starten, ist es
normal, dafs ein in der Song-Datei enthaltener
Geschwindigkeitswert automatisch auf diesen Parameter
eingestellt wird. Gegebenenfalls d&ndern Sie hier das
Wiedergabetempo. Um das Wiedergabetempo des Songs
wieder herzustellen, wihlen Sie ,,***.“

U Einstellungen: *** (Standardtempo), 25 ~ 300

@D Wird eine Song-Datei mit ihrem eigenen Tempowert
abgespielt, wird die Tempoeinstellung in Klammern
angezeigt. Diese Klammern verschwinden, wenn Sie das
Tempo dndern.

m Takt
Der Takt des Songs im aktuellen Chain Step wird
wéhrend des Abspielens angezeigt. Wenn Sie das
Abspielen unterbrechen, kénnen Sie mit Regler [1] eine
Taktnummer eingeben und die Eingabetaste driicken,
um das Abspielen mit diesem Takt fortzusetzen.

0 Einstellungen: 001 ~ 999

B Performance-Bank/Nummer
Einstellung der Performance (Bank/Programm-
Nummer), die im Chain Step verwendet werden soll.
Beim Abspielen der Song-Datei werden die Stimmen
jedes Parts der ausgewéhlten Performance verwendet.
Mit Regler [2], den MEMORY [INT]|/[EXT]-Tasten,
den BANK-Tasten [A] bis [H] und den PROGRAMM-
Tasten [1] bis [16] wiihlen Sie die Speicherbank und
die Programmnummer der Performance aus.

0 Einstellungen: *** (nicht gesetzt), INT/EXT (Bank),
1 ~ 128 (Programmnumber)

Sind in einer Song-Datei keine Performance-
Anderungen vorhanden, wird ,,***“ als die
Bank/Nummer abgespielt, wenn die Song-Datei
ausgewéhlt wird. In diesem Fall verwendet die Song-
Datei das Programm, das im aktuell ausgewéhlten
Modus festgelegt wurde (Stimm-Modus/Performanc-
Modus/Phrase Clip-Modus).

Performances konnen gedndert werden, wahrend der Song
abgespielt wird oder unterbrochen ist. Wenn Sie einen
anderen als den aktuellen Chain Step angeben, erfolgt die
Anderung jedoch wihrend des Abspielens nicht in
Echtzeit. Statt dessen treten die Anderungen in Kraft,
wenn beim Abspielen der Song an dem angegebenen Chain
Step erreicht wird.

Abspielen von Song-Dateien

@ Mit Regler [B] wihlen Sie die Song-Datei aus, die
abgespielt werden soll.
@D Wird ein einzelner Song abgespielt, miissen Sie keine

Chain Step-Nummer angeben (Sie konnen beliebige
Chain Step-Anzeigen 6ffnen).

@ stellen Sie (gegebenenfalls) das Tempo ein.

©5Sctzen Sie (gegebenenfalls) den Startpunkt (Takt)
fiir den Song.

O Wihlen Sie (gegebenenfalls) die Performance-
Bank/Nummer aus.

O Driicken Sie die Taste [WIEDERGABE/STOP], um
den Song von der festgelegten Position (oder vom
Anfang) an abzuspielen.

@ Driicken Sie noch einmal die Taste
[WIEDERGABE/STOP], um das Abspielen
zu unterbrechen.

Fortlaufendes Abspielen

©Mit dem Regler [A] wihlen Sie die Chain Step-
Nummer des Songs aus, der als erstes abgespielt
werden soll.

@ Stellen Sie (gegebenenfalls) das Tempo ein.

©5Setzen Sie (gegebenenfalls) den Startpunkt (Takt)
fiir den Song.

O Wihlen Sie (gegebenenfalls) die Performance-
Bank/Nummer aus.

@O Driicken Sie die Taste [WIEDERGABE/STOP], um
den Song von der angegebenen Position (oder vom
Anfan) an abzuspielen.

Ist das Abspielen des Chain Steps beendet, wird
automatisch der Song der nichsten Chain Step-
Nummer gestartet. Auf diese Weise werden
hintereinander alle Songs abgespielt.

@ Driicken Sie noch einmal die Taste
[WIEDERGABE/STOP], um das
aufeinanderfolgende Abspielen zu beenden.

Wird ein ,,Ende* oder ,,Stop* fiir Chain Step
erreicht, wird das Abspielen bee.



Utility-Modus

Hier werden die Parameter des Utility-Modus erklért.
Der Utility-Modus kann allgemein in eine Anzeige fiir
die Einstellungen des Gesamtsystems, eine Anzeige fiir
Einstellungen des Stimm-Modus sowie eine Anzeige fiir
Einstellungen der Plug-in-Karte untergliedert werden.

Beim Eintritt in den Utility-Modus sehen Sie als erstes
die folgende Anzeige. Jede der drei Anzeigen im Utility-
Modus fiihrt zu weiteren, untergeordneten Anzeigen.
Grundsitzlich werden zum Wechseln zwischen den
Anzeigen der [PAGE]-Regler und zum Setzen der
Parameterwerte die Regler [B], [C] und [1]/[2]
verwendet. Alternativ kénnen Sie auch den [DATA]-
Regler und die Tasten [DEC/NO] und [INC/YES]
verwenden, um Werte einzugeben.

Sys (System): Systemeinstellungen

MSTR TE>» Lol MoteShift Tune
Sas 127 +63 +182, 3c
Master
e Steuerung
e MIDI

Vce (Stimme): Einstellungen fiir den Stimm-Modus

Fres

M. ER Low? Share Gain [
Lce 12de SEHz 12,4

Feak +

e Master Equalizer
e Steuerung

Plg (Plug-in): Plug-in-Einstellungen

PLG  Statusi

F ExFand
Flugdin F

FLG1:PLG186-UH
FLGZ: PLG1568-AM Fart

e Status der Plug-in-Karte
e Plug-in-Karte 1 System
e Plug-in-Karte 2 System

Detaillierte Informationen wie Sie zum Utility-Modus gelangen,
finden Sie auf Seite 22.

Hier kénnen Sie die allgemeinen Parameter setzen, unter
anderem Lautstéirke und Pitch, die sich hauptsdchlich
auf den Klangerzeuger des Synthesizers beziehen. Die
vier folgenden Anzeigen stehen zur Verfiigung.

MSTR TG (Master-Klanggenerator)
MSTR Kbd (Master-Keyboard)

MSTR EF Bypass (Master Effect By-pass)
MSTR Other (Master Andere)

MSTR TG (Master-Klanggenerator)

Hier werden die Parameter zur Steuerung des
Klanggenerators im Synthesizer gesetzt.

M=TRE TG Lol MoteShift Tune
Sus 12y +24 +182. 3c

m Vol (Master-Lautstirke)
Bestimmt die allgemeine Lautstidrke des Synthesizers.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m NoteShift (Master Note Shift)
Hier wird festgelegt, um wieviel der Noten-Pitch
verschoben wird (in Halbténen). Dieser Parameter
wirkt sich nur auf den internen Klanggenerator des
Synthesizers aus. Die {iber MIDI iibertragenen
Informationen werden davon nicht beeinfluf3t.

0 Einstellungen: -24 ~ 0 ~ +24

® Tune (Master Tune)
Hier wird die Keyboard-Stimmung eingerichtet
(in 0,1 Cent-Schritten).

0 Einstellungen: -102.4 ~ +102.3

MSTR Kbhd (Master-Keyboard)

Meniianzeige

eccccccccccce

Wenn Sie den [PAGE]-Regler bei gedriickter
[SHIFT]-Taste bedeinen, wird das folgende Menii
angezeigt: Mit dem [PAGE]-Regler bewegen Sie den
Cursor (F) zwischen den Eintridgen hin und her.
Lassen Sie die [SHIFT]-Taste los, um zu dem
ausgewdhlten Element zu springen.

M5TR TG I
Sus i FPLG1 X2

SHIFT PAGE A

=0 OO

PART/ELEMENT

DATA

Hier werden die Parameter fiir das Keyboard festgelegt.

M5TE Ebd» Oct Trhsrose el
Sas +3

+11 fixed = 127

m Oct (Master-Oktavenverschiebung)
Verschiebt den Oktavenbereich des Keyboards nach
oben oder unten.

O Einstellungen: -3 ~ 0 ~ +3

® Trnspose (Master Transpose)
Transponiert den Pitch des Keyborads (in Halbtonen) nach oben
oder unten. Dies wirkt sich auch auf tiber MIDI iibertragene
Informationen aus.

0 Einstellungen: -11 ~ +11

@™ Wenn Sie iiber die Grenzen des Notenbereichs hinaus
transponieren (C-2 und G-8), werden die Noten von vorne
wieder zugeordnet.

@™ Dieser Parameter steht fiir das CS6R nicht zur Verfiigung.

Utility-Modus
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m Vel (Keyboard-Lautstiarkenkurve)
Hier wird die Lautstirkenkurve eingerichtet, die
festlegt, wie die Anschlagstirke der Noten die
Klangausgabe beeinfluft.

0 Einstellungen: norm, soft, hard, wide, fixed (Normal,
Weich, Hart, Weit, Konstant)

norm (Normal)
Die Lautstdrke ist proportional zur Anschlagstarke.

Lautstarke

Keyboard-Anschlagstérke

soft (Weich)
Ein leichterer Anschlag erhoht die Lautstérke.

Lautstarke

Keyboard-Anschlagstérke

hard (Hart)
Ein hérterer Anschlag erhoht die Lautstérke.

Lautstérke’

Keyboard-Anschlagstérke
wide (Breit)
Ein leichterer Anschlag verringert die Lautstérke, ein

hérterer Anschlag erhoht die Lautstdrke. Dadurch haben
Sie den Eindruck eines breiteren dynamischen Bereichs.

Lautstarke

Keyboard-Anschlagstérke

fixed (Konstant)
Wihlen Sie diese Kurve, wenn Sie wollen, dafd der
Klanggenerator den Klang in einer bestimmten Lautstérke,
in einem bestimmten Klang usw. ausgibt. Mit dieser
Einstellung werden alle Lautstdrkenwerte in einen
konstanten Wert umgewandelt, den Sie mit dem im
folgenden beschriebenen Parameter Fixed (Konstante
Keyboard-Lautstirke) festlegen.

Lautstarke

Keyboard-Anschlagstérke

m Fixed (Konstante Keyboard-Lautstirke)
Die Lautstidrke wird auf die Vel-Einstellung gesetzt.
Die Klangausgabe bleibt immer gleich, unabhingig
wie hart oder leicht Thr Anschlag ist. Der Vel-
Parameter steht nur zur Verfiigung, wenn Sie die
Lautstdrkenkurve , fixed“ verwenden.

OEinstellungen: 1 ~ 127 (steht nur zur Verfiigung, wenn
Vel auf ,fixed“ gesetzt wurde)
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MSTR EF Bypass (Master Effect By-pass)

Hier werden die Parameter fiir die [EF BYPASS]-Taste
auf der Vorderseite eingestellt.

MSTR EF Borazs» Insert Rewverb Chorus
Sus of f an on

m Insert (Insertion), Reverb, Chorus
Durch Driicken der [EF BYPASS]-Taste kénnen
verschiedene Effekte umgangen werden.

0 Einstellungen: Aus, An (fiir Insert- (Insertion,
Einschleifen), Reverb- und Chorus-Effekte

@D Plug-in-Karten-Variationen (Variationseffekte) werden
entsprechend der Insert-Einstellung umgangen.

MSTR Other (Master Andere)

Hier werden andere Parameter gesetzt, die im gesamten
System verwendet werden.

M5TE OLther? PowerOnMode
Sus Voice INT2

Ctrl BCCurwe
hiold thru

® PowerOnMode
Bestimmt den Modus, in den Sie beim Einschalten des
Synthesizers gelangen.

0 Einstellungen:
Performance:
Sie gelangen in den Performance-Modus, wo automatisch
die erste Programmnummer (INT:001) ausgewihlt wird.

Voice (INT):

Sie gelangen in den Stimmwiedergabemodus und die erste
Programmnummer des internen Speichers (INT:001) wird
automatisch ausgewdhlt.

Voice (PRE1):

Sie gelangen in den Stimmwiedergabemodus und die erste
Programmnummer des Preset-Speichers (PRE1:001) wird
automatisch ausgewéhlt.

last:

Das Stimm/Performance-Programm wird aufgerufen, das
ausgewdhlt war, bevor Sie das Gerit abgeschaltet haben. Falls
Sie sich jedoch vor dem Abschalten im Clip-Wiedergabemodus
befanden, wird automatisch die zuvor im Stimm-Modus
ausgewihlte Stimme eingestellt.

m Ctrl (Controller, Bedienelemente)

Gibt an, ob der Status und die Position der
Steuerelemente (Modulationsrad, Nachanschlag,
Blaswandler, Ribbon-Controller (CS6x), Regler)
beibehalten werden soll, oder ob sie beim Wechsel
zwischen den Stimmen zuriickgesetzt werden sollen.
[ Einstellungen: hold, reset

Wenn Sie ,reset” wéhlen, werden die Steuerelemente auf
die folgenden Statuszustdnde/Positionen zuriickgesetzt:

Pitch Bend ......ccocoeovvveeeieiiiieen, Mitte
Modulationsrad........c.ccceveeveenennn. Unterster Wert
Nachanschlag (Aftertouch) ........ Unterster Wert
FuSpedal ......cooovveiiieiiieie Hochster Wert
Blaswandler........ccocoeeveeeieecreenneens Hochster Wert
Ribbon Controller........c..ccoueeuneen. Mitte
Fufdschalter ......ccocveevvveeveeieeneenns Aus
EXPression....cuueeneereeeiieeneenneenne Hochster Wert



m BCCurve (TG Breath Curve)
Legen Sie die Breath Curve fest, mit der Sie
bestimmen, wie sich die Stirke, mit der Sie in den
Breath Controller blasen, auf die Sound-Ausgabe
auswirkt.

0 Einstellungen: thru, soft, hard, wide

Eingestellte Blassteuerung

Bis

Blassteuerung empfangen

Eingestellte Blassteuerung

Weich

Blassteuerung empfangen

Eingestellte Blassteuerung

Hart

Blassteuerung empfangen

Eingestellte Blassteuerung

Breit

Blassteuerung empfangen

CTRL (System-Steuverelemente)

Im Stimm-Modus konnen Sie die Parameter fiir die
Steuerelemente einrichten. Es gibt die fiinf folgenden
Anzeigen.

CTRL KnobA (Steuerregler [A])
CTRL KnobB (Steuerregler [B])
CTRL KnobC (Steuerregler [C])
CTRL Scene (Steuerregler Scene)
CTRL Other (Steuerregler Andere)

CTRL Regler [A] bis [C]

Den zuweisbaren Reglern [A] bis [C| kénnen
unterschiedliche Steuerungsfunktionen zugeordnet
werden.

CTEL EnobA» CC# Lest
Sus &F[———————— ] EQLow-15
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m CC# (Steuernummer)
Den zuweisbaren Reglern [A] bis [C] werden MIDI-
Reglernummern zugeordnet.

0 Einstellungen: 000 ~ 095 (weitere Informationen finden
Sie in der separaten Datenliste)

® Dest (Steuerziel)
Bestimmt die Funktion, die von den zuweisbaren
Reglern [A] bis [C] gesteuert wird.

O Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie in der
separaten Datenliste.

@™ Die Positionen der Regler [A]/[B]/[C] konnen fiir jede
Stimme, jede Performance und jeden Phrase Clip
gespeichert werden.

Wird ein Master Equalizer-Parameter als Ziel
ausgewdhlt, werden die M.EQ-Einstellungen von ,vce“
(im Utility-Modus) mit Hilfe der Regler [A]/[B]/[C]
inkrementiert bzw. dekrementiert.

CTRL Scene (Steuverung Scene) (CS6x)

Legt die Parameter fiir den SCENE [CONTROL]-Regler
fest.

e Control

CTEL Scene) Scen
Su= &65[Forta Swl

e
o

m Scene Control (Scene-Steuernummer)
Weist dem SCENE [CONTROL]-Relger eine MIDI-
Reglernummer zu.

0 Einstellungen: 000 ~ 095 (weitere Informationen finden
Sie in der separaten Datenliste)

CTRL Other (Steverregler Andere)

Legt die Parameter fiir Fufdpedal und
Fufslautstdrkenregler fest.

CTREL Other» F5S FL
Sus &65[FPorta Swl wolume

m FS (Fufschalter)
Weist dem Fufdschalter eine Reglerdnderungs-
Meldung zu.

0 Einstellungen: 000 ~ 100 (000/032 = off, 096 = Arp
Sw, 097 = Arpeggio Hold, 098 =
Sequence PLAY/STOP, 099/100 =
Program Change INC/DEC)

@D Fiir das CS6R sind die Einstellungen 000 bis 095
moglich.

@™ Weitere Informationen iiber Steuernummern und
Steuerdnderungen finden Sie in der separaten Datenliste.

m FV (Lautsirke-Fufdregler) (nur CS6x)
Gibt an, ob der Fufs-Lautstdrkenregler die
Gesamtlautstdrke oder die Expression beeinfluf3t.

0 Einstellungen: volume (Gesamtlautstirke), expression

@M Weitere Informationen tiber Parameter fiir
Gesamtlautstirke und Expression finden Sie in der
separaten Datenliste.

Utility-Modus
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Hier konnen Sie die allgemeinen MIDI-Parameter fiir
das System setzen. Es gibt die fiinf folgenden Anzeigen.

MIDI Ch (MIDI-Kanal)

MIDI Arp (MIDI-Arpeggio)

MIDI RxSW (MIDI-Empfang-Schalter)
MIDI Andere

MIDI GM/XG Empfang

MIDI Ch (MIDI-Kanal)
Legt die MIDI-Kanal-Parameter fest.

MIDI Cha
Sus

Local LevukHo
=Ty al

Recy Trans

amMAl

®m Recv (Basis-Empfangskanal)
Bestimmt den MIDI-Empfangskanal fiir die
Verwendung des Synthesizers in Kombination mit
einem externen Sequenzer, Computer usw. und fiir
die Verwendung als MIDI-Klangegenerator.

U Einstellungen: 1 ~ 16, omni (alle Kanile), off

m Trans (Keyboard-Ubertragungskanal)
Legt den MIDI-Ubertragungskanal fiir die
Ubertragung von MIDI vom Keyboard, Controllern
usw. fest.

0 Einstellungen: Ch1 ~ Ch16, off

® Local (Local On/Off)
Wenn Sie Local auf ,,off“ setzen, werden Keyboard
und Regler intern vom Klanggenerator des
Synthesizers getrennt, so dafd nichts ausgegeben wird,
wenn Sie auf dem Keyboard spielen oder die Regler
bedienen. Die Daten werden jedoch iiber den MIDI-
Ausgang tibertragen. Dariiber hinaus reagiert der
Klanggenerator auch auf Meldungen, die iiber den
MIDI-Eingang empfangen wurden.

0 Einstellungen: off on,

®m DevNo (Geratenummer)
MIDI-Gerdtenummer festlegen. Diese Nummer
muf’ mit der Gerdtenummer des externen MIDI-
Geriits iibereinstimmen, wenn Blockdaten,
Parameterdnderungen oder andere Systemmeldungen
iibertragen/empfangen werden.

0 Einstellungen: 1 ~ 16, all, off

MIDI Arp (MIDI-Arpeggio)
Legt die MIDI-Parameter fiir den Arpeggiator fest.

MIDI Areld

Switch Hold OutdlceiChillcel
Sws[ 1 &7 =35 of ¥ 16
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® Switch
Wihlt die Steuerdnderungsnummer aus, die zur
Steuerung der ARPEGGIO [ON/OFF]-Taste
verwendet wird.

0 Einstellungen: 000 ~ 095 (000, 032 = off)
® Hold
Wihlt die Steuerdnderungsnummer aus, die zur

Steuerung der ARPEGGIO [HOLD]-Taste
verwendet wird.

0 Einstellungen: 000 ~ 095 (000/032 = off)
® Out (Vce)
Die Ausgabe oder Arpeggiator-Daten an externe

MIDI-Gerdite iiber den MIDI-Ausgang
aktivieren/deaktivieren.

0 Einstellungen: off (deaktiviert), on (aktiviert)
m Ch (Vce) (Arpeggio-Ubertragungskanal)

Legt den MIDI-Kanal fest, iiber den Arpeggio-Daten
gesendet werden.

O Einstellungen: 1 ~ 16

MIDI Sw (MIDI-Empfang-Schalter)

Legt die Parameter fiir den MIDI-Empfang fest.

MIDI SwiRcwBulk BankSel PImChng Control
o= oh Ferform of miode 1

® Rcv Bulk (Datenblock empfangen)
Legt fest, ob Blockdaten empfangen werden kénnen.

0 Einstellungen: protect (off), on

m BankSel (Bank-Auswahl)
Aktiviert oder deaktiviert die Ubertragung und den
Empfang von Bankauswahl-Meldungen zwischen
dem Instrument und dem externen MIDI-Gerét.
Mit jeder anderen Einstellung als ,,off* kann das
Instrument eine ankommende Bankauswahl-
Meldung empfangen und auch eine solche an ein
externes MIDI-Gerét senden, wenn Sie mit Hilfe
einer MEMORY-Taste usw. auf der Vorderseite eine
Bank ausgewéhlt haben.

0 Einstellungen: off, all, part, perform
off:
Ignoriert eine Bankauswahl-Meldung (empfingt sie nicht).
Das Instrument sendet diese Meldung auch nicht weiter.

all:

Nimmt alle ankommenden Bankauswahl-Meldungen
entgegen. Empfiangt das Instrument nur eine
Programménderungsmeldung im Performance-Modus,
wihlt diese Meldung die Stimme fiir den Part aus.

part:
Nimmt nur Bankauswahl-Meldungen fiir die Auswahl einer
Stimm-Bank entgegen, egal in welchem Modus Sie arbeiten.

perform:

Nimmt nur Bankauswahl-Meldungen fiir die Auswahl einer
Performance-Bank entgegen, wenn Sie im Performance-Modus
arbeiten. Wenn Sie im Stimm-Modus arbeiten, empféngt das
Instrument nur Bankauswahl-Meldungen fiir die Auswahl
einer Stimm-Bank.



B PgmChng (Programminderung)
Aktiviert oder deaktiviert dem Empfang von
ankommenden Programméinderungsmeldungen. Ist
dieser Parameter auf ,,on“ gesetzt, kann das Instrument
eine ankommende Programménderungsmeldung
empfangen und auch eine solche an ein externes MIDI-
Gerét senden, wenn sie eine Stimme oder Performance
an der Vorderseite auswihlen (unter Verwendung einer
[PROGRAMM/PART]|-Taste usw.).

U Einstellungen: off (deaktivieren), on (aktivieren)

B Steuerung )
Setzt die Parameter fiir MIDI-Ubertragung/Empfang
fiir die Klangsteuerungsregler des CS6x.

0 Einstellungen: model, mode2
model:
Handelt es sich bei der Steuerdnderungsmeldung des
Reglers nicht um eine Standard-MIDI-Meldung, wird sie
statt dessen als Parameterdnderungsmeldung iibertragen.

mode2:
Der [SUSTAIN]-Regler iibertragt eine
Steuerdnderungsmeldung.

MIDI Andere

Setzt andere MIDI-Parameter.

MIDI Other) In ThruPort Sunc SesChel
Sus MIDI 1 int

an

m In (MIDI-Eingang)
Gibt an, ob die MIDI-In/Out/Thru-Anschliisse oder
andere (zukiinftige) Anschliisse verwendet werden
sollen. Momentan kénnen Sie nur ,,MIDI* auswéhlen.

0 Einstellungen: MIDI

® ThruPort
Sie konnen Ihren Synthesizer tiber ein dediziertes
serielles Kabel am TO HOST-Anschluf an einen
Computer anschliefien. In diesem Fall kénnen MIDI-
Meldungen, die tiber den TO HOST-Anschlufs
empfangen wurden, iiber den MIDI OUT-Anschlufs des
Synthesizers tibergeben werden. Hier wird die
AnschlufSnummer festgelegt.

0 Einstellungen: 1 ~ 8

m Sync
Um die Wiedergabe mit einem externen MIDI-Gerit
zu synchronisieren, verwenden Sie entweder den
internen Takt des Synthesizers (int) oder MIDI-
Taktsignale von dem externen Gerit (MIDI). Wihlen
Sie ,,int“, wenn Sie den Synthesizer als Master
einsetzen, oder wenn Sie keine anderen MIDI-Geréte
daran angeschlossen haben. Wihlen Sie ,,MIDI“, wenn
Sie Thren Synthesizer als Slave fiir eine andere MIDI-
Taktquelle am MIDI IN-Anschlufs verwenden.

U Einstellungen: MID], int (intern)

m SeqCtrl (Sequenzer-Steuerung)
Gibt an, ob Song-Start-, Stop- und Fortsetzungs-
Meldungen iiber MIDI tibertragen/empfangen werden
kénnen. Damit wird auch die Ubertragung von MIDI-
Takt-Meldungen aktiviert und deaktiviert.

0 Einstellungen: off, on
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MIDI GM/XG-Empfan
(falls eine Muliipari-glug-in-KarIe
installiert wurde)

Setzt die Parameter GM On and XG Reset Receive.
Diese Anzeige steht nur dann zur Verfiigung, wenn
eine Multipart-XG-Plug-in-Karte installiert wurde.

MIDI GMAHG Receiwel
Sus

InternalPart
lager—-Fart

Sw
[n]g]

m Sw (Empfang-Schalter)
Legt fest, ob GM On- und XM Reset-Meldungen
empfangen werden. Wenn Sie diesen Parameter auf
,»on“ setzen, empfiangt Thre XG-Plug-in-Karte GM On-
und XG Reset-Meldungen.

0 Einstellungen: off, on

m InternalPart
Der Klang fiir jeden Part des Synthesizers kann auf
dreierlei Arten ausgegeben werden, wenn eine GM
On/XG Reset-Meldung empfangen wurde. Egal
welche Einstellung Sie wihlen, die Parts der XG
Plug-in-Karte werden immer ausgegeben.

0 Einstellungen:
all part:
Alle Parts des Synthesizers und der Plug-in-Karte werden
ausgegeben, wenn MIDI-Meldungen empfangen werden.

layer part:

Parts, deren Layer Switch-Parameter auf ,,on“ gesetzt sind,
und alle XG Plug-in-Karten-Parts werden ausgegeben, wenn
MIDI-Meldungen empfangen werden.

all off:

Keine Parts des Synthesizers werden ausgegeben, aber alle
XG Plug-in-Karten-Parts werden ausgegeben, wenn MIDI-
Meldungen empfangen wurden.

Standardméfig ist der Sw-Parameter auf ,jon“ und der
InternalPart-Parameter auf ,all off“ gesetzt. Wenn Sie
eine Song-Datei mit GM On-Meldung abspielen, wird
die XG Plug-in-Karte zur Wiedergabe verwendet.

Im Stimm-Modus kénnen Sie fiinf verschiedene
Equalizer-Bénder zuordnen. Es gibt die fiinf folgenden
Anzeigen.

M.EQ Low

M.EQ LowMid (unterer bis mittlerer Bereich)
M.EQ Mid (Mittlerer Bereich)

M.EQ HighMid (oberer bis mittlerer Bereich)
M.EQ High

Q (Frequenzcharakteristik)

Gain

lo

Freq (Frequenz)

Utility-Modus
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M.EQ Low (Master EQ Low)

Dieser Equalizer deckt niedere Frequenzen ab.
Sie konnen den Signalpegel auf der angegebenen
Frequenz einrichten. Dariiber hinaus kénnen Sie

unterschiedliche Equalizer-Typen (Shapes) auswihlen.

M. ER} Low) SharFe [}
Uce 1

ain [
Feak +12dB SEHz 12,4

m Shape
Waihlen Sie einen Shelving- oder einen Peaking-
Equalizer aus. Der Peaking-Typ ddmpft oder
verstiarkt das Signal an der angegebenen
Frequenzeinstellung, wihrend der Shelving-Typ das
Signal an Frequenzen oberhalb oder unterhalb der
Frequenzeinstellung dampft oder verstéirkt.

0 Einstellungen: shelv (Shelving), peak (Peaking)
Weitere Informationen iiber Shelving-und Peaking-
Typen finden Sie auf Seite 126.

® Gain:
Bestimmt die Verstdrkung. Dampft oder verstiarkt
Frequenzen in der Néhe der Frequenzeinstellung.

O Einstellungen: -12dB ~ 0dB ~ +12dB
m Freq (Frequenz)
Legt die mittlere Frequenz fest. Frequenzen um

diesen Wert werden durch die Gain-Einstellung
geddmpft/verstirkt.

0 Einstellungen: 32Hz ~ 2.0kHz
m Q (Frequenzcharakteristik)
Variiert den Signalpegel an der Frequenzeinstellung,

um verschiedene Frequenzkurvencharakteristika
anzulegen.

0 Einstellungen: 0.1 ~ 12.0

M.EQ LowMid (Master EQ unterer
bis mittlerer Bereich)

M.EQ Mid
(Master EQ mittlerer Bereich)

M.EQ HighMid (Master EQ oberer
bis mittlerer Bereich)

Diese Equalizer decken Frequenzen im unteren bis
mittleren, mittleren und hohen bis mittleren Bereich
ab. Sie konnen zur Einstellung des Signalpegels am
angegebenen Frequenzwert verwendet werden.

M. EE LowMid>
Uce

n
U]
£

=

M. EG' Mid> Gain Frey
e +12dE 188H= 12,

=

M. EE! HighMid> Gain Fres [
lce +12dE 1868H= 12.8
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® Gain:
Bestimmt die Verstdrkung. Ddmpft oder verstirkt
Frequenzen in der Nihe der Frequenzeinstellung.
O Einstellungen: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

m Freq (Frequenz)
Legt die mittlere Frequenz fest. Frequenzen in
diesem Bereich werden durch die Gain-Einstellung
geddmpft/verstirkt.
O Einstellungen: 100Hz ~ 10kHz

m Q (Frequenzcharakteristik)
Variiert den Signalpegel an der Frequenzeinstellung, um
verschiedene Frequenzkurvencharakteristika anzulegen.
O Einstellungen: 0.1 ~ 12.0

M.EQ High (Master EQ High)

Dieser Equalizer deckt hohe Frequenzen ab.

Sie kénnen den Signalpegel auf der angegebenen
Frequenz einrichten. Dartiber hinaus kénnen Sie
unterschiedliche Equalizer-Typen (Shapes) auswiihlen.

M. ER High»ShaFe Gain Fres [
LUce Feak +12dB  H. SkHz 1z2.8

m Shape
Wihlen Sie einen Shelving- oder einen Peaking-
Equalizer aus. Der Peaking-Typ ddmpft oder
verstirkt das Signal an der angegebenen
Frequenzeinstellung, wihrend der Shelving-Typ das
Signal an Frequenzen oberhalb oder unterhalb der
Frequenzeinstellung ddmpft oder verstirkt.
0 Einstellungen: shelv (Shelving), peak (Peaking)

® Gain:
Bestimmt die Verstirkung. Dampft oder verstiarkt
Frequenzen in der Nihe der Frequenzeinstellung.
0 Einstellungen: -12dB ~ 0dB ~ + 12dB

m Freq (Frequenz)
Legt die mittlere Frequenz fest. Frequenzen in
diesem Bereich werden durch die Gain-Einstellung
geddampft/verstirkt.
0 Einstellungen: 500Hz ~ 16kHz

m Q (Frequenzcharakteristik)
Variiert den Signalpegel an der Frequenzeinstellung, um
verschiedene Frequenzkurvencharakteristika anzulegen.
O Einstellungen: 0.1 ~ 12.0

Sie konnen den Reglern MIDI-Steuerdnderungsnummern
zuweisen. Beispielsweise kénnen Regler [1]/[2] so
eingerichtet werden, dafs sie steuern, wie viel Effekt auf
einen Klang angewendet wird, und das Fu3pedal kann so
eingerichtet werden, daf} es die Modulation steuert. Diese
Zuweisungen von Steuerdnderungsnummern werden
auch als ,,Reglerzuweisung® bezeichnet. Die beiden
folgenden Anzeigen stehen zur Verfiigung.

CTRL Assignl (Reglerzuweisung 1)
CTRL Assign2 (Reglerzuweisung 2)



@D Einzelheiten iiber Einstellungen der Reglerzuweisung
im Performance-Modus finden Sie auf Seite 126.

CTRL Assign1 (Reglerzuweisung 1)

Mit den Reglern [C], [1] und [2] weisen Sie dem
Blaswandler, dem Regler [1] und dem Regler [2]
Steuerdnderungsnummern zu. Sie sehen den

entsprechenden Namen auf der linken Seite der Anzeige.

CTEL Flﬁ&iﬂﬂL;‘ EC Ernohil EnokZ
Uce [FDDHEtPl] [=}e] 16 17

I
Steuerbefehlname

|
Steuerbefehlnummer

m BC (Breath Controller, Blaswandler)
Weist dem Blaswandler eine Steuerdnderungsnummer
zu. Der Blaswandler ist an den BREATH-Anschlufy
an der Riickseite angeschlossen (Seite 18). Wird der
Blaswandler genutzt, wird diese Nummer iibertragen.
Wird diese Nummer empfangen, wird der
Zielparameter des Blaswandlers gesteuert.

OEinstellungen: 00 ~ 95 (weitere Informationen finden
Sie in der separaten Datenliste)

® Knob1/2 (Regler [1]/]2])
Weist den Reglern [1] und [2] auf der Vorderseite
eine Steuerdinderungsnummer zu.

U Einstellungen: 00 ~ 95 (weitere Informationen finden
Sie in der separaten Datenliste)

CTRL Assign2 (2)

Mit den Reglern [C] und [1] weisen Sie dem Fufipedal
und dem Ribbon Controller Steuerdnderungsnummern
zu. Die ausgewdhlte Funktion sehen Sie auf der linken
Seite der Anzeige. Mit Regler [2] wihlen Sie den
Ribbon Controller-Modus aus.

CTEL Aszidmn2> FC RE————Maodde
Uce [————I————] [5E) 22 r‘e?et

Steuerbefehlnummer  Modus

[
Steuerbefehlname

m FC (Fuf’pedal)
Weist dem Fufdpedal eine Steuerdnderungsnummer zu.
Das Fufpedal ist an den FOOT CONTROLLER-
Anschluf’ auf der Riickseite angeschlossen (Seite 18).

U Einstellungen: 00 ~ 95 (weitere Informationen finden
Sie in der separaten Datenliste)

® RB (Ribbon Controller)
Weist dem Ribbon Controller auf der Vorderseite eine
Steuerdnderungersnummer zu. Das Verhalten des
Ribbon Controllers ist von den Einstellungen des
Modus-Parameters abhiangig.

0 Einstellungen: 00 ~ 95 (weitere Informationen finden
Sie in der separaten Datenliste)

@D Einzelheiten {iber Ribbon Controller finden Sie auf
Seite 48.

® Mode (nur CS6x)
Bestimmt das Verhalten des Ribbon Controllers. Wenn
Sie ,,hold“ wihlen, behilt der vom Ribbon Controller
gesteuerte Parameter seinen Wert, auch wenn Sie ihn
loslassen. Wenn Sie ,,reset* wihlen, geht der Wert auf
seine Standardeinstellung in der Mitte des Ribbon
Controllers zuriick.

0 Einstellungen: hold, reset

PLG (Plug-in) (falls eine Plug-in-Karte

installiert wurde)

Falls Sie eine Plug-in-Karte installiert haben, stehen die
folgenden drei Anzeigen zum Setzen ihrer Parameter zur
Verfligung. Die Anzahl der Anzeigen und Parameter
variiert jedoch abhéngig vom Typ der installierten Plug-
in-Karte.

PLG Status (Plug-in-Status)
PLG1/2 MIDI (Plug-in 1/2 MIDI)
PLG1/2 System (Plug-in 1/2 System)

PLG Status (Plug-in-Status)

Der Name der Plug-in-Karte wird angezeigt.

FLG  Statush PLG1:PLG1BE-LIH
Flugin FLGEZ: PLG1SB-AH -

® PLG1 (Plug-in 1)
Der Name der Plug-in-Karte in Steckplatz 1 wird
angezeigt.

® PLG2 (Plug-in 2)
Der Name der Plug-in-Karte in Steckplatz 2 wird
angezeigt.

Fiir die freien Plug-in-Steckplédtze wird nichts angezeigt.

m Expand
Dieser Parameter steht nur zur Verfiigung, wenn Sie
zwei identische Plug-in-Karten im Instrument installiert
haben. Die Einstellung ,,part* erlaubt, dafs zwei Karten
separat arbeiten (Sie koénnen sie in zwei verschiedenen
Parts verwenden). Die Einstellung ,,poly* ermoglicht,
dafs zwei Karten zusammenarbeiten, um polyphone
Noten zu verdoppeln (Sie kénnen sie nur innerhalb
eines einzelnen Parts mit doppelter Polyhonie einsetzen).

O Einstellungen: part, poly

PLG1 MIDI (Plug-in 1 MIDI
PLG2 MIDI (Plug-in 2 MIDI

Setzt die MIDI-Parameter der Plug-in-Karte.

[ Clock LMo
AH =Ty all

Utility-Modus
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m Clock (Takt)
Gibt an, ob MIDI-Takt-Meldungen an die Plug-in-
Karte iibertragen werden sollen.

0 Einstellungen: off, on

® DevNo (Geratenummer)
Setzt die MIDI-Gerdtenummer der Plug-in-Karte.
Diese Nummer mufl mit der Gerdtenummer des
externen MIDI-Geréts {ibereinstimmen, wenn
Blockdaten, Parameterdnderungen oder andere
Systemmeldungen iibertragen/empfangen werden.

0 Einstellungen: 1 ~ 16, all, off

PLG1/2 System (Plug-in 1/2 System)

Setzt die System-Parameter der Plug-in-Karten. Der
Parameter kann mit Regler [C]/[2] gedndert werden.
Die Anzahl der Anzeigen und Parameter variiert
jedoch abhingig vom Typ der installierten Plug-in-
Karte. Im folgenden Beispiel wurde eine PLG150-AN
Plug-in-Karte in Steckplatz 2 installiert.

stemr Uel Curve

PLGZ 5w Mrrh CLrlHo
PLG1SE-AN alal gl of ¥

@D Die Systemeinstellungen fiir das PLG100-VH Plug Board
(Harmony Channel und Melody Channel) werden im
Performance-Modus vorgenommen. Wihlen Sie mit Regler
[1] auf der Anzeige EFF plg screen einen Effekt aus.
Driicken Sie die Eingabetaste, um zur Anzeige fiir die
Einstellungen zu gelangen.

@™ Das Part Assign (Zuweisung) fiir eine Single-Part-Plug-in-
Karte wird wie folgt vorgenommen:
e Stimm-Modus: 1
e Performance-Modus: PLG1:16
PLG2:15

Synchronisierung der Geschwindigkeiten des
CS6x/CS6R und des Plug-in Boards.

Wenn Sie ein Plug-in Board verwenden, das Arpeggio-

Muster generieren kann, konnen Sie seine

Geschwindigkeit mit der des CS6x/CS6R synchronisieren.

© Offnen Sie den Utility-Modus und wihlen Sie den
Bildschirm PLG1 MIDI oder PLG2 MIDI fiir das
entsprechende Plug-in Board. Verwenden Sie anschliefsend
den entsprechenden Regler, um den Clock-Parameter
(Taktgeber) aus ,,Ein“ zu setzen.

9 Offnen Sie den Voice-Modus, wahlen Sie im
entsprechenden Plug-in-Speicher Plug-in Voice, und 6ffnen
Sie das den Voice Edit-Modus.

© Verwenden Sie Regler [A], um ,,Elem® zu wihlen, wie
unten links im Bildschirm dargestellt.

O Verwenden Sie Regler [PAGE], um den Namen des Plug-in
Boards zu wihlen, wie unten links im Bildschirm dargestellt.

© Verwenden Sie den Regler [PAGE], um den Parameter
Plug-in Native Part fiir die Geschwindigkeit zu wéhlen.
Betitigen Sie anschlieflend den entsprechenden Regler, um
MIDI (midi) auszuwdihlen.

Jetzt ist die Geschwindigkeit des Plug-in Boards mit dem

vom S6x/CS6R empfangenen MIDI-Taktgebersignal
synchronisiert.

@D Um mit einer MIDI-Taktgeberquelle zu
synchronisieren, 6ffnen Sie den Utility-Modus und
stellen Sie den Sync-Parameter des Bildschirms MIDI
Other auf ,,MIDI* ein.

Utility Jobh-Modus

Im Utility Job-Modus kénnen Sie die werksseitigen
Standardeinstellungen Thres Synthesizers wieder
herstellen. In diesem Modus gibt es nur eine einzige
Anzeige.

Werksseitige Einstellung
(Wiederherstellung der
Vorgabewerte)

Sie kénnen die internen Standardwerte fiir Stimmen
und Performances wiederherstellen, ebenso wie
System- und andere Eisntellungen.

Nachdem Sie Einstellungen bearbeitet haben, werden
die werksseitigen Vorgabewerte iiberschrieben und sind
verloren.

Sie stellen die werksseitigen Vorgabewerte wie folgt
wieder her.

A Wenn Sie die Vorgabewerte wieder herstellen, werden alle
aktuellen Einstellungen fiir alle internen Stimmen und
Performances damit tiberschrieben. Uberschreiben Sie
keine wichtigen Daten! Sie sollten zuvor alle wichtigen
Daten auf einer Speicherkarte oder einem anderen
externen Gerit sichern.

@ Driicken Sie im Utility-Modus die [JOB]-Taste. Sie
sehen die Anzeige der werksseitigen Voreinstellungen.

MODE
Qvoice QPERFORM

(.

QuTiLItYQO CARD

I

Qeor Quios

COMPARE
STORE

.

UTIL Factora Setl
Job

@ Nach dem Driicken der Eingabetaste sehen Sie eine
Bestitigungsaufforderung.

@ Driicken Sie die [INC/YES]|-Taste, um die
Standardwerte wiederherzustellen. Nach der
Wiederherstellung sehen Sie die Meldung ,,Fertig®
Sie kénnen einen Job stornieren, wihrend dieser
ausgefiihrt wird, wenn Sie die Taste [DEC/NO]
driicken.

OMit der [EXIT]-Taste kehren Sie in den Utility-
Modus zu.



Im Card-Modus konnen Sie die Speicherkarte SmartMedia™
verwenden, die in Elektronikgeschiéften erhaltlich ist, um Daten
von/auf Instrumente zu laden/speichern oder andere

Datenaustauschvorgéinge zwischen Speichern von Instrumenten und
der Karte auszufiihren. Die beiliegende Card Filer-Software ermdoglicht
Thnen, die Daten auf der Speicherkarte mit Hilfe eines Computers zu
verwalten. Dartiber hinaus kénnen Sie sie fiir den Datenaustausch

zwischen dem Computer und der Speicherkarte einsetzen.

Die Speicherkarte (SmartMedia’"")

Gehen Sie vorsichtig mit den Speicherkarten um. Befolgen Sie
die wichtigen Vorsichtsmafinahmen, die hier aufgefiihrt sind.

* SmartMedia ist ein Warenzeichen der Toshiba Corporation.

m Kompatible Speicherkartentypen
Setzen Sie 3.3V (3V)-Speicherkarten ein. Speicherkarten
des Typs 5V sind mit diesem Instrument nicht kompatibel.
In Threm Instrument ist eine leere 4-MB-Speicherkarte
eingebaut.

m Speicherkapazitat
Es gibt fiinf Speicherkartentypen:
2MB/4MB/8MB/16MB/32MB. Speicherkarten mit einer
Speicherkapazitit von mehr als 32 MB kénnen eingesetzt
werden, falls sie den Standards des SSFDC-Forums (Solid
State Memory Card: ein anderer Name fiir SmartMedia)
entsprechen.

m Speicherkarten einsetzen/entfernen

¢ Einsetzen einer Speicherkarte:
Halten Sie die Speicherkarte so, daf3 die Steckerkante
(golden) nach vorne und unten in Richtung des
Speicherkartensteckplatzes zeigt. Schieben Sie die
Speicherkarte vorsichtig in den Steckplatz. Driicken Sie sie
dazu langsam nach unten, bis sie ganz einrastet.

- Setzen Sie die Speicherkarte nicht in verkehrt herum ein.

- Setzen Sie nichts anderes als Speicherkarten in den
Steckplatz ein.

e Entfernen einer Speicherkarte:
Schalten Sie das Instrument aus und ziehen Sie die
Speicherkarte aus dem Steckplatz.
& Das Instrument mufs unbedingt ausgeschaltet werden,

bevor die Speicherkarte entfernt wird.

Ist die Speicherkarte voll und Sie wollen sie durch eine
neue ersetzen, um Ihre aktuell bearbeiteten Daten zu
speichern, gehen Sie wie folgt vor:
Uberzeugen Sie sich vor dem Entfernen der
Speicherkarte davon, daf} sie nicht verwendet wird,
und daf} das Instrument nicht darauf zugreift. Ziehen
Sie die Speicherkarte langsam heraus. Erfolgt gerade
ein Zugriff auf die Speicherkarte*, weist eine Meldung
auf der Anzeige des Instruments Sie darauf hin, dafs sie
noch verwendet wird.

* Dabei kann es sich um das Speichern, Laden, Formatieren,
Loschen und das Anlegen eines Verzeichnisses handeln.
Beachten Sie, dafs das Instrument automatisch auf die
Speicherkarte zugreift, um den Datentrigertyp zu
tiberpriifen, wenn diese bei eingeschaltetem Instrument
eingesetzt wird.

A Versuchen Sie wihrend des Zugriffs nicht, die
Speicherkarte zu entfernen oder den Strom abzuschalten.
Dadurch konnten Sie die Daten im Instrument oder auf
der Speicherkarte und méoglicherweise auch die
Speicherkarte selbst beschédigen.

® Formatierung von Speicherkarten

Bevor Sie eine Speicherkarte in Threm Instrument

nutzen konnen, mufy diese formatiert werden. Beim

Formatieren werden alle auf der Speicherkarte

befindlichen Daten geloscht. Priifen Sie zuvor, ob Sie

diese Daten noch brauchen.

@M Speicherkarten, die fiir dieses Instrument formatiert
wurden, konnen in anderen Instrumenten
moglicherweise nicht mehr genutzt werden.
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m Speicherkarten

¢ Gehen Sie sorgfiltig mit den
Speicherkarten um:
Es kann vorkommen, daf} Speicherkarten durch
statische Elektrizitit beschiddigt werden. Bevor Sie eine
Speicherkarte beriihren, sollten Sie dafiir sorgen, dafd
keine elektrostatischen Aufladungen auftreten, indem
Sie metallische Dinge beriihren, beispielsweise einen
Tiirknauf oder einen Alu-Rahmen.
Entfernen Sie die Speicherkarte aus dem Steckplatz,
wenn sie ldngere Zeit nicht gebraucht wird.
Setzen Sie die Speicherkarte nicht direktem Sonnenlicht,
extrem hohen oder niedrigen Temperaturen, hoher
Feuchtigkeit, Staub oder Fliissigkeiten aus.
Legen Sie keine schweren Gegenstdnde auf eine
Speicherkarte, und verbiegen oder driicken Sie die
Speicherkarte nicht.
Beriihren Sie die Metallteile (golden) der Speicherkarte
nicht und legen Sie auch keine metallischen
Gegenstidnde auf diesen Bereich.
Setzen Sie die Speicherkarte keinen starken
Magnetfeldern aus, wie sie von Fernsehern,
Lautspechern, Motoren etc. ausgehen. Magnetische
Felder konnen die Daten teilweise oder vollstdndig
16schen und die Speicherkarte unlesbar machen.
Befestigen Sie nichts anderes als die dafiir
vorgesehenen Aufkleber auf der Speicherkarte.
Achten Sie darauf, daf} die Aufkleber in der richtigen
Richtung angebracht werden.

¢ Schiitzen Sie Ihre Daten (Schreibschutz):
Um ein versehentliches Loschen wichtiger Daten zu
vermeiden, kleben Sie das Schreibschutzsiegel (das Sie
in der Speicherkartenverpackung finden) auf den auf
der Speicherkarte durch einen Kreis gekennzeichneten
Bereich.
Wollen Sie dagegen Daten auf der Speicherkarte
ablegen, miissen Sie das Schreibschutzsiegel entfernen.
Ein entferntes Siegel kann nicht wiederverwendet
werden.

® Datensicherung
Yamaha empfiehlt, fiir eine maximale Sicherheit
Threr wichtigsten Daten zwei Kopien anzulegen,
die Sie auf verschiedenen Speicherkarten
getrennt voneinander aufbewahren. Dadurch
verfiigen Sie immer iiber eine Sicherungskopie,
falls eine Speicherkarte abhanden kommt oder
beschadigt wird.

m Diebstahlsicherung

Dieses Instrument ist mit einer Diebstahlsicherung fiir

die Speicherkarte ausgeriistet, die Sie gegebenenfalls

installieren kénnen.

So installieren Sie die Diebstahlsicherung:

© Entfernen Sie die Metallabdeckung mit Hilfe eines
Kreuzschlitzschraubenziehers.

@ Drehen Sie die Metallabdeckung um und bringen
Sie sie wieder an.

Das Geriit ist nicht von Anfang an das CS6R
angeschlossen. Bauen Sie es wie folgt ein:

Karten-Modus
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Beim Eintritt in den Kartenmodus sehen Sie die erste
Anzeige (Status). Von hier aus stehen abhéingig von der
gewiinschten Operation sieben weitere Anzeigen zur
Verfiigung.

Erste Anzeige: Status

Zweite Anzeige: Speichern

Dritte Anzeige: Laden

Vierte Anzeige: Umbenennen

Fiinfte Anzeige: Loschen

Sechste Anzeige: MkDir (Verzeichnis anlegen)
Siebte Anzeige: Formatieren

@D Weitere Informationen iiber den Kartenmodus finden Sie
auf Seite 22.

Thr Synthesizer kann die folgenden acht Dateitypen
verarbeiten:

m all (Alle Daten)
Alle Daten im Synthesizer und im externen Speicher
werden als einzige Datei behandelt und kénnen als
solche gespeichert und geladen werden.

0 Dateinamenerweiterung: ,,.S2A“

@D Daten von der Plug-in-Karte kénnen nicht gespeichert
werden.

@D System-, Performance- und Plug-in-Stimmdaten kénnen
nur in diesem Format abgelegt werden.

m all-voice (Alle Stimmdaten)
Alle Stimmdaten im Synthesizer (128 Normalstimmen
und zwei Schlagzeugstimmen) und im externen Speicher
(128 Normalstimmen und zwei Schlagzeugstimmen)
werden als einzige Datei behandelt und kénnen als
solche gespeichert und geladen werden. Phrase Clip- und
Plug-in-Stimmdaten werden dabei nicht beriicksichtigt.

0 Dateinamenerweiterung: ,.S2V*

m all-pclip (Alle Phrase Clip-Daten)
Alle Phrase Clip-Daten (4 Clip Kits und bis zu 256
Phrase Clips) werden als einzige Datei behandelt und
konnen als solche gespeichert und geladen werden.

0 Dateinamenerweiterung: ,,.S2W*

m plugin
Alle Daten von einer Plug-in-Karte werden als
einzige Datei behandelt und kénnen als solche
geladen und gespeichert werden. Daten fiir Plug-in-
Stimmeinstellungen werden dabei nicht
berticksichtigt.

00 Dateinamenerweiterung: ,.S2B*

m chain (Sequenzer-Chain)
Chain-Daten fiir Standard-MIDI-Dateien (SMFs)
werden als einzige Datei behandelt und kénnen als
solche gespeichert und geladen werden. Diese Daten
werden fiir das aufeinanderfolgende Abspielen
mehrerer Songs verwendet.

0 Dateinamenerweiterung: ,,.S2C“
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m SMF (Standard-MIDI-Dateien)
Standard-MIDI-Dateien (SMFs) im Format 0 konnen
im Song-Modus abgespielt werden. Sie konnen
jedoch nicht gespeichert werden.

00 Dateinamenerweiterung: ,,. MID“

@M SMF ist ein standardisiertes Sequenzer-Dateiformat, das
von Instrumentenherstellern, Softwareunternehmen
und anderen Organisationen genutzt wird. Eine SMF-
Datei kann unabhéngig vom Hersteller ganz einfach
zwischen SMF-kompatiblen Sequenzern ausgetauscht
werden. Es gibt zwei SMF-Typen, aber dieser
Synthesizer spielt nur SMFs mit dem Format O ab.

* Format O :
Innerhalb einer einzigen Spur sind Daten fiir mehrere
MIDI-Kanile enthalten.

® Format 1 :

Innerhalb mehrerer Spuren sind Daten fiir mehrere
MIDI-Kanéle enthalten.

Falls die von Thnen benétigte SMF im Format 1 vorliegt,
verwenden Sie die beiliegende Card Filer-Software, um
sie mit Hilfe des Computers in das Format 0 zu
konvertieren. Weitere Informationen zur Konvertierung
von SMFs finden Sie in der Card Filer-Dokumentation
(die im PDF-Format vorliegt). Detaillierte Informationen
zur Installation der Card Filer-Software finden Sie in
dem separat beiliegenden Installationshandbuch.

m WAV (WAV-Dateien)
WAV ist ein Audio-Dateiformat, das hdufig von
Computern verwendet wird. WAV-Dateien konnen
in den Synthesizer geladen und als Phrase Clips
verwendet werden.

0 Dateinamenerweiterung: ,. WAV“

m AIFF (AIFF-Dateien)
AIFF ist ein Audio-Dateiformat, das hdufig von
Computern verwendet wird. AIFF-Dateien konnen
in den Synthesizer geladen und als Phrase Clips
verwendet werden.

0 Dateinamenerweiterung: ,.AIF“

Automatisches Laden von Dateien

Der Synthesizer kann beim Einschalten bestimmte
Dateien automatisch laden (alle Plug-in-Daten).
Geben Sie die Datei, die automatisch geladen
werden soll, wie folgt an, und legen Sie sie im
obersten Verzeichnis der Speicherkarte ab. Setzen
Sie die Karte in den Steckplatz ein, bevor Sie den
Synthesizer anschalten.

@D Um das automatische Laden von Dateien zu
verhindern, halten Sie die Taste [EXIT] gedriickt, wenn
Sie den Synthesizer einschalten. Lassen Sie die Taste
los, wenn die Meldung ,,Now checking plug-in board.*
(Uberpriife jetzt Plug-in-Board) eingeblendet wird.

m  Alle (Alle Daten):

Legen Sie der Datei unter dem Namen
,,AIIJ’(Ii‘OLOAD.SZA“ ab, um automatisch alle Daten
zu laden.

B Plugin (Plug-in-Daten):

Legen Sie die Datei unter dem Namen
,AUTOLD1.S2B“ ab, um automatisch Daten von der
Plug-in-Karte 1 zu laden, oder unter
,AUTOLD2.S2B“, um Daten von der Plug-in-Karte 2
zu laden.




Operationen im Kartenmodus

00 0 00000000000 00000000000000000CPOCOCOCEOCEOEOSEOSEOSOSOSON
@5Setzen Sie die Speicherkarte in den Kartensteckplatz
ein.

@ Driicken Sie die [CARD]-Taste, um in den
Kartenmodus zu gelangen.

©Gehen Sie mit dem [PAGE]|-Regler auf die Anzeige
fiir die gewiinschte Operation.

Cursor

File -7
##:k[MEWFILE . 52A]

SHIFT PAGE A DATA

- 00000 e

PART/ELEMENT

Auf der ersten Anzeige, ,,Status, brauchen Sie keine
weitere der in Schritt 2 und danach beschriebenen
Operationen auszufiihren.

OsSetzen Sie die Parameter mit Hilfe der Regler [B],
[C], [1] und [2]. Alternativ kénnen Sie auch den
[DATA]-Regler und die Tasten [DEC/NO] und
[INC/YES] verwenden.

@D Beim Speichern, Laden, Umbenennen oder Loschen
einer Datei verwenden Sie den Regler [B] zur Auswahl
des Dateityps und Regler [C]zur Auswahl der
Dateinummer.

Dateiverzeichnisse

Verzeichnisse werden durch die Bezeichnung ,,DIR“
neben ihrem Namen gekennzeichnet. Zum Offnen
eines Verzeichnisses verwenden Sie Regler [C|, um
den Cursor darauf zu bewegen, und driicken dann
die Eingabetaste. Alle Dateien in dem Verzeichnis
werden angezeigt. Wenn Sie die Dateinummer 000
auswiéhlen, wird ,,up dir angezeigt. Driicken Sie
die Eingabetaste, um zum iibergeordneten
Verzeichnis zuriickzugelangen (d.h. Sie bewegen
sich um eine Verzeichnisebene nach oben).

@M Beim Speichern oder Umbenennen wird das
Verzeichnis fiir die aktuell ausgewéhlte Datei
angezeigt, wenn Sie die [SHIFT]-Taste driicken.

©Nach dem Driicken der Eingabetaste sehen Sie eine
Bestitigungsmeldung.

Load) Ture File:~U0 LIR-SUBDIR-1-
L4 Are Qou sure? [ 1-LHO] N

ICEDIR-S
YES1-CHO

@Driicken Sie die [INC/YES|-Taste, um die Operation
auszufiihren. Nachdem die Operation ausgefiihrt
wurde, wird die Meldung , Fertig® angezeigt und Sie
gelangen zur vorherigen Anzeige zuriick.

Die Operation wird verworfen, wenn Sie wihrend
der Ausfiihrung die [DEC/NO]-Taste driicken.

@D Dauert die Ausfithrung der Operation ldnger, sehen Sie
die Meldung ,,Ausfiithrung...“. Wenn Sie in diesem
Status den Strom abschalten, werden die Daten
moglicherweise beschadigt.

@D Abhingig von der ausgefiithrten Operation sind
moglicherweise leicht unterschiedliche Schritte
auszufithren. Weitere Informationen finden Sie bei der
Beschreibung der einzelnen Operationen.
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Hier sehen Sie, wieviel Platz auf der Speicherkarte frei
und wieviel belegt ist. Es konnen keine Einstellungen
vorgenommen werden.

Statuss Used
Card 2. 9MECTREE ) 1.

m Used (Belegt)
Zeigt, wieviel Platz auf der Speicherkarte belegt ist.
Dabei wird in Klammern ein Prozentwert angezeigt.

m Free (Frei)
Zeigt, wieviel Platz auf der Speicherkarte frei ist.

Dateien werden wie folgt auf der Speicherkarte abgelegt:

Savel Ture File: ~UOICEDIR-SUBDIR-1.-

Card all EI;EIIEHEIJ.IFILE . SEI?]
|

| | |
Daten, die gespeichertdd Nummer der zull Neuer Dateiname
werden sollen ( Dateityp) speichernden Datei

m Type (Dateityp)

0 Einstellungen: all (Alle Daten), all-voice, chain
(Sequenzer Chain), plugin 1, plugin 2, all-
pclip (Alle Phrase Clip),

@D Weitere Informationen zu den verschiedenen
Dateitypen finden Sie auf Seite 172.

@D Die Speicherkarte mufd formatiert werden, damit Sie
Daten darauf ablegen kénnen (Seite 176).

@ Wihlen Sie mit Regler [B] den Dateityp aus, der
beim Speichern der Daten verwendet werden soll.

@O Um cine bereits existierende Datei zu iiberschreiben,
verwenden Sie Regler [C| zur Auswahl der
Dateinummer.

Um eine Datei unter einem neuen Namen zu
speichern, bewegen Sie mit dem Regler [2] den
Cursor. Anschliefsend geben Sie mit Hilfe der Regler
[1] oder [DATA] oder der Tasten [DEC/NO] und
[INC/YES], um einen neuen Dateinamen einzugeben
(siehe nichste Seite).

@D Wenn Sie die [SHIFT]-Taste driicken, wird das
Verzeichnis fiir die aktuell ausgewéhlte Datei angezeigt.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
»Operationen im Kartenmodus*

@ Driicken Sie die Taste [ENTER], um einen
Speichervorgang auszufiihren. Wenn Sie eine
existierende Datei iiberschreiben mochten, indem
Sie die Taste [ENTER] driicken, wird eine
Bestitigungsmeldung eingeblendet. Fahren Sie in
diesem Fall mit dem néchsten Schritt fort.

Karten-Modus
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O Driicken Sie die Taste [INC/YES], um die Datei zu
speichern. Die Meldung ,,Fertig® wird angezeigt,
nachdem die Datei gespeichert ist, und Sie gelangen
zur vorherigen Anzeige zuriick.

Das Speichern wird abgebrochen, wenn Sie wihrend
der Ausfiihrung die [DEC/NO]-Taste driicken.

@D Wird beim Speichern die Meldung ,,Karte voll“
angezeigt, steht nicht mehr gentigend Platz auf der
Speicherkarte zur Verfiigung. Geben Sie Speicherplatz
frei, indem Sie nicht mehr benotigte Daten 16schen, und
versuchen Sie noch einmal, die Datei zu speichern.

Wenn Sie den Namen einer bereits existierenden Datei
eingeben, sehen Sie die Meldung ,, Uberschreiben? Sind
Sie sicher?“, bevor das Speichern erfolgt.

@ Uberschreiben Sie keine wichtigen Daten auf Threr

Speicherkarte!

Dateinameneinstellun. en

Die Prozedur zum Umbenennen von Dateien ist
grundsétzlich gleich der fiir das Umbenennen von
Stimmen. Sie diirfen keine Symbole oder
Kleinbuchstaben verwenden, und der Name darf
maximal acht Zeichen lang sein. Weitere
Informationen iiber das Umbenennen von Stimmen
finden Sie auf Seite 80.

@™ Dateien werden der MS-DOS-Namenskonvention
entsprechend benannt. Enhélt der Dateiname
Leerzeichen oder andere in MS-DOS nicht erlaubte
Zeichen, werden diese beim Speichern automatisch
durch einen ,,_“ (Unterstrich) ersetzt.

Dateien werden wie folgt von der Speicherkarte in den
Synthesizer geladen:

Loady see _ File: AUDICEDIR/SUBDIR-1/
Card —[NEIJJFILE . 2207

I
Daten, die geladen werden Nummer derQ
sollen ( Dateityp) zu ladenden Datei

m Type (Dateityp)

O Einstellungen: all (Alle Daten), perf (Performance), all-
voice (alle Stlmmen) voice (Stlmme)
chain (Sequence Chaln) pluginl, 1ug1n2
all-pclip (alle Phrase Chps) WAV (WAV-
Dateien), AIFF (AIFF- Datelen)

@D Die folgenden WAV/AIFF-Dateiformate werden
unterstiitzt:

Format[

8bit, linear, monol
16bit, linear, monol]
12bit, linear, monol
8bit, linear, stereol]
16bit, linear, stereol]
12bit, linear, stereol

Comments[]

Converted to 16- bitD)

2Phrase Clip createdd
2Phrase Clip createdd
Converted to 16- bit, 2Phrase Clips create
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@ Wihlen Sie mit Regler [B] den Dateityp der Daten
aus, die geladen werden sollen.

@ Wihlen Sie mit Regler [C] die Dateinummer aus.

@D Wenn Sie die [SHIFT]-Taste driicken, wird das
Verzeichnis fiir die aktuell ausgewéhlte Datei angezeigt.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
,,Operationen im Kartenmodus“ (Seite 173).

©Beim Driicken der Eingabetaste wird abhiingig vom
verwendeten Dateityp das folgende angezeigt:

¢ Falls Sie einen anderen Dateityp als ,,perf*,
,voice“ oder ,,pclip® ausgewihlt haben:
Vor dem Laden wird eine Bestidtigung angefordert.

Load> Ture File: ~UDICEDIR-SUBDIR-1-
44 Are Qou sure? [YES1-LCHO] b

Der Synthesizer legt abhéngig von dem verwendeten
Dateityp automatisch eine geeignete Position in seinem
internen Speicher fest.

¢ Falls Sie die Dateitypen ,,perf*, ,,voice* oder
»pclip® ausgewahlt haben:
Dariiber hinaus miissen Sie den Datentyp und die
Position, an die die Datei geladen werden soll,
angeben.

Wiihlen Sie mit Hilfe der Regler [B], [C], [1] and [2] die
Datei und die Position, an die sie geladen wird, aus.
Alternativ kénnen Sie auch den [DATA]-Regler und
die Tasten [DEC/NO] oder [INC/YES] verwenden.
Wenn Sie die Eingabetaste driicken, sehen Sie eine
Bestatigungsaufforderung.

Die folgenden Dateitypen und Ladepositionen
stehen zur Verfiigung:

perf (Performance)

Load» tIhit Perf 1 [Pfilnit Perf
ard |—EHT BE4(DIGED] > IH'I'I 128'CH1|53I

I
Performance- Nummer, wohin dig¢[J
Datei geladen werden soll ( Ziel)

Performance Nummer derJ
zu ladenden Datei ( Quelle)

Performance- Speicher der [J
zu ladenden Datei ( Quelle)

Performance- Speicher, wohin die
Datei geladen werden soll ( Ziel)

O Einstellungen:

Performance-Quellspeicher:

INT (Intern), EXT (Extern)
Performance-Quellnummer:

all (alle Performances), 1 ~ 128 (INT), 1 ~ 64 (EXT)
Performance-Zielspeicher:

INT (Intern), EXT %’Extern)
Performance-Zielnummer:

all (alle Performances), 1 ~ 128 (INT), 1 ~ 64 (EXT)

@™ Wenn Sie die Performance-Quellnummer auf ,all“
setzen, wird die Performance-Zielnummer ebenfalls auf
all“ gesetzt.



Voice (Stimme)

Load» [Ffilnit Woicel [Pfil Unice]
Card |—EHT:EIG4{D16) » [IHTELZECHIEYH
|

Stimm- Nummer der zu 0
ladenden Datei ( Quelle)

Stimm- Nummer, in die die O
Datei geladen werden soll ( Ziel)
Voice- Memory der zu [
ladenden Datei ( Quellel/pice- Memory, in das die Dat
geladen werden soll ( Ziel)

0 Einstellungen:
Stimmen-Quellspeicher:
INT (Intern), EXT (Extern), PLG1 (Plug-in 1), PLG2
(Plug-in 2)
Stimmen-Quellnummer:
all (alle Stimmen), 1 ~ 128 ~ DR1/2 (INT/EXT), 1 ~ 64
(PLG1/PLG2)
Stimmen-Zielspeicher:
INT (Intern), EXT (Extern), PLG1 (Plug-in 1), PLG2
(Plug-in 2)
Stimmen-Zielnummer:
all (alle Stimmen), 1 ~ 128 ~ DR1/2 (INT/EXT), 1 ~ 64
(PLG1/PLG2)

@ Wenn Sie PLG1/PLG2 als Quell- (oder Ziel-)
Stimmenspeicher gewihlt haben, wird der Ziel- (oder
der Quell-) Stimmenspeicher ebenfalls auf PLG1/PLG2
gesetzt.

@D Wenn Sie Thre Quell-Stimmnummer auf ,,all“ gesetzt
haben, wird die Ziel-Stimmnummer ebenfalls auf ,all*
gesetzt.

pclip (Phrase Clip)

Load? [hipeiImit Clie 1 [WwiInit Clie 1
Card KITFBBICABTY) > (KITHEE1 (AET)
|

Clip Kit- Nummer/Clip- Nummer [[1Clip Kit- Nummer/Clip- Nummar, O
der zu ladenden Datei ( Quelle) wohin die Datei geladen(]
werden soll ( Ziel)

Clip- Speicher der zu J
ladenden Datei ( Quelle)

Clip- Speicher, wohin die Datei [
geladen werden soll ( Ziel)

0 Einstellungen:
Clip-Quellspeicher:
KIT (Clip Kit), CLIP (Einzel-Phrase-Clip)
Quell-Clip Kit Nummer/Clip-Nummer:
1 ~ 4 (KIT)/alle (alle Clip Kits), 1 ~ 256 (Einzel-Phrase-
Clip)/all (alle Clip Kits)
Clip-Zielspeicher:
KIT (Clip Kit), CLIP (Einzel-Phrase-Clip)
Ziel-Clip-Kit-Nummer/Clip-Nummer:
1 ~ 4 (KIT)/all (alle Clip Kits), 1 ~ 256 (Einzel-Phrase-Clip)

@D Die Einstellungen fiir Quell- und Ziel-Clip-Speicher sind
immer gleich.

@D Wenn Sie die Quell-Clip-Nummer auf ,,all“ setzen, wird
die Ziel-Clip-Nummer ebenfalls auf ,,all* gesetzt.
Wenn Sie ihr irgendeinen anderen Wert zuweisen, wird
der Ziel-Clip-Nummer automatisch die néchste freie
Nummer zugewiesen.

@ Wenn Sie etwas anderes als ,,all“ fiir die Quell-Clip-
Nummer angeben, wird der Ziel-Clip-Nummer
automatisch eine leere Nummer zugewiesen (wobei
nichts gespeichert wird).

O Zum Laden der Datei driicken Sie [INC/YES].
Die Meldung ,,Completed“ wird angezeigt, nachdem
die Datei geladen ist, und Sie gelangen zur
vorherigen Anzeige zurtick.
Das Laden wird abgebrochen, wenn Sie wéhrend der
Ausfiihrung die [DEC/NO]-Taste driicken.

@D Der Synthesizer kann beim Anschalten automatisch
Dateien 6ffnen. (Bevor Sie den Synthesizer anschalten,
miissen Sie die Karte einsetzen.) Weitere Informationen
finden Sie im Abschnitt ,,Automatisch Dateien laden*
(Seite 172).

A Falls sich bereits Daten im Synthesizer befinden, sind
diese nach dem Laden einer Datei verloren.

A Loschen Sie bei den Operationen keine wichtigen Daten!

@D Wird beim Laden einer Datei die Meldung ,,Memory
full!“ (Speicher voll) angezeigt, steht nicht mehr
geniigend Platz im internen Speicher des Synthesizers
zur Verfiigung. Geben Sie Speicherplatz frei, indem Sie
nicht mehr benotigte Daten 16schen, und versuchen Sie
noch einmal, die Datei zu laden.

@D Wird beim Laden einer Datei die Meldung ,,File not
found!*“ (Datei nicht gefunden) angezeigt, gibt es den
von Thnen ausgewéhlten Dateityp auf der Speicherkarte
nicht.

Dateien konnen neue Namen aus bis zu acht
alphanumerischen und numerischen Zeichen erhalten.

Rename) Taps
Card _
I

Dateityp

=0

File: A=7 [
EIE:ll[HEb.IFILE . SEEI]
I I

Dateinummer Dateiname

m Type (Dateityp)

0 Einstellungen: all (Alle Daten), all-voice (alle Stimmen),
chain (Sequence Chain), plugin, all-pclip
(Alle Phrase Clip).

@™ Weitere Informationen zu den verschiedenen
Dateitypen finden Sie auf Seite 172.

@ Wihlen Sie mit Regler [B] den Dateityp und mit
Regler [C] die Dateinummer aus.
@D Wenn Sie die [SHIFT]-Taste driicken, wird das
Verzeichnis fiir die aktuell ausgewéhlte Datei angezeigt.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
,,Operationen im Kartenmodus* (Seite 173).

@ Um die Datei umzubenennen, bewegen Sie den Cursor
mit Regler [2]. Geben Sie unter Verwendung von
Regler [1] oder dem [DATA]-Regler und den Tasten
[DEC/NO] und [INC/YES] den neuen Dateinamen ein.
Das Umbenennen von Datei erfolgt grundsétzlich
gleich dem Umbenennen von Stimmen. Sie diirfen
jedoch keine Symbole oder Kleinbuchstaben
verwenden, und der Name darf maximal acht
Zeichen lang sein. Weitere Informationen iiber das
Umbenennen von Stimmen finden Sie auf Seite 80.

@ Driicken Sie die Eingabetaste, um die Datei
umzubenennen. Nach dem Umbenennen erscheint
die Meldung ,,Completed* und Sie gelangen zur
vorherigen Anzeige zuriick.

Dateien werden der MS-DOS-Namenskonvention

entsprechend benannt. Enthélt der Dateiname Leerzeichen
oder andere in MS-DOS nicht erlaubte Zeichen, werden

diese beim Speichern automatisch durch einen ,,_*
(Unterstrichg) ersetzt.

Karten-Modus
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Die auf der Speicherkarte abgelegten Dateien kénnen
geloscht werden.

Delete} T':lpe F11 'XUDICEDIRXELIEIDIH 1
Card CHEWFILE . S2H

Date|typ Datemummer Datemame

m Type (Dateityp)

U Einstellungen: all (alle Daten), all-voice (alle Stimmen),
chain (Sequence Chain), plugin, other, all-
pclip (alle Phrase Clip)

@D Weitere Informationen zu den verschiedenen Dateitypen
finden Sie auf Seite 172.

@ Wihlen Sie mit Regler [B] den Dateityp und mit
Regler [C] die Dateinummer aus.

@ Nach dem Driicken der Eingabetaste sehen Sie eine
Bestitigungsaufforderung.

©Zum Loschen der Datei driicken Sie [INC/YES].
Die Meldung ,,Completed* wird angezeigt, nachdem
die Datei gel6scht ist, und Sie gelangen zur
vorherigen Anzeige zurtick.
Das Loschen wird abgebrochen, wenn Sie wihrend
der Ausfiihrung die [DEC/NO]-Taste driicken.

Sie konnen neue Verzeichnisse und Unterverzeichnisse
(neue Verzeichnisse innerhalb bereits existierender
Verzeichnisse) anlegen. Damit ist es moglich, Dateien
nach ihrem Dateityp in unterschiedlichen Verzeichnissen
abzulegen.

EkDéP) SUDICEDIR-SUBDIE-1- Q=2 Cuyrsor

DiripresHEWDIR-21

|
Verzeichnisname

@ Die Verzeichnishierarchie kann bis zu 27 Ebenen
umfassen.

@ Es ist nicht moéglich, ein Verzeichnis mit demselben
Namen wie ein bereits existierendes Verzeichnis
anzulegen.

@™ Die Hierarchieanzeige (Verzeichnispfad) wird nicht
ausgegeben, wenn die Speicherkarte kein anderes als das
Hauptverzeichnis beinhaltet.

©\Mit Regler [C] wihlen Sie ein bereits existierendes
Verzeichnis aus. Wiederholen Sie das, bis Sie die
Hierarchieebene erreicht haben, auf der ein neues
Verzeichnis angelegt werden soll.

@ Um ein neues Verzeichnis anzulegen, bewegen Sie
den Cursor mit Regler [2]. Anschliefend geben Sie
mit Hilfe der Regler [1] oder [DATA] oder der
Tasten [DEC/NO] und [INC/YES] einen neuen
Verzeichnisnamen ein.

Die Prozedur zum Umbenennen von Dateien ist
grundsitzlich gleich dem Umbenennen von Stimmen.
Sie kénnen jedoch keine Symbole oder Kleinbuchstaben
verwenden. Weitere Informationen iiber das
Umbenennen von Stimmen finden Sie auf Seite 80.
Verzeichnisnamen diirfen bis zu 8 Zeichen lang sein.
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@ Driicken Sie die Eingabetaste, um das Verzeichnis
anzulegen. Nach dem Anlegen erscheint die
Meldung ,,Completed* und Sie gelangen zur
vorherigen Anzeige zuritick.

@D Verzeichnisse werden durch die Bezeichnung ,,DIR“
neben ihrem Namen gekennzeichnet. Zum Offnen eines
Unterverzeichnisses verwenden Sie Regler [C], um den
Cursor darauf zu bewegen, und driicken dann die
Eingabetaste. Alle Dateien in dem Unterverzeichnis
werden angezeigt. Wenn Sie die Dateinummer 000
auswihlen, wird ,,up dir“ angezeigt. Driicken Sie die
Eingabetaste, um zum tibergeordneten Verzeichnis
zuriickzugelangen (d.h. Sie bewegen sich um eine
Verzeichnisebene nach oben).

Bevor Sie eine neue Speicherkarte im Synthesizer
verwenden konnen, miissen Sie diese formatieren.

Formats
Card

Fress
ar [EMTER]

Setzen Sie in den Steckplatz CARD eine neue
Speicherkarte ein. Wenn Sie die Taste [ENTER]
driicken, wird eine Bestidtigungsmeldung eingeblendet.
Driicken Sie die Taste [INC/YES], um mit dem
Formatieren der Karte zu beginnen. Wihrend die Karte
formatiert wird, wird die Meldung , Executing...“
eingeblendet.

A
A

Falls sich bereits Daten auf der Speicherkarte
befinden, gehen diese durch das Formatieren verloren.

Entnehmen Sie die Speicherkarte nicht wahrend des
Formatiervorgangs, weil das zu Beschidigungen des
Synthesizers und der Karte fithren kann.

Nach dem Formatieren wird automatisch eine
erweiterte Speicherdatei angelegt. Wihrend dieses
Vorgangs wird die Meldung ,,Now saving...“
(Speichern) angezeigt.



Uber die
Plug-in-Karten (optional)

Es gibt eine Vielzahl separat angebotener Plug-in-Karten,
mit deren Hilfe Sie die Stimmenbibliothek Thres Instruments
erweitern konnen. Fiir Thr Instrument stehen die folgenden
Plug-in-Kartentypen zur Verfiigung.

e PLG150-AN

e PLG150-PF

e PLG100-XG

e PLG150-VL

e PLG150-DX

e PLG100-VH

BIMIEY Weitere Informationen iiber die einzelnen Karten finden Sie auf
Seite 32.

Welcher Steckplatz verwendet wird (PLG1, PLG2), ist von
dem Typ der verwendeten Plug-in-Karten abhingig. Beachten
Sie das bitte bei der Installation.

PLG1/PLG2 Single- part Plug- in Boards ( PLG150- AN, PLG150- PF
PLG150- VL, PLG150- DX) O
=
PLG1 only Effect Plug- in Board ( PLG100- VH) O
=
L=
PLG2 only Multi- part Plug- in Board ( PLG100- XG) O

)

BIIITE Die Karten PLG100-VL und PLG100-DX kénnen zwar installiert
werden, aber einige ihrer Funktionen stehen nicht zur
Verfiigung.

VorsichismaBnahmen bei der
Installation opl'ionaler Karien

0000000000000 0COCGOCGCOGSS 00 0000000000000 00000 00
A Beachten Sie die folgenden Vorsichtsmafinahmen und
installieren Sie die Plug-in-Karten korrekt, indem Sie
die hier beschriebenen Schritte exakt nachvollziehen.

e Gehen Sie sorgfiltig mit den Plug-in-Karten um. Lassen
Sie die Plug-in-Karte nicht fallen und setzen Sie sie
keinerlei Erschiitterungen aus, um Beschidigungen
oder Fehlfunktionen zu vermeiden.

e Achten Sie auf elektrostatische Aufladungen. Es kann
vorkommen, daf3 die IC-Chips der Plug-in-Karte durch
elektrostatische Aufladungen beschéddigt werden. Bevor
Sie die optionale Plug-in-Karte beriihren, sorgen Sie dafiir,
daf3 keine elektrostatischen Aufladungen auftreten,
indem Sie nicht lackierte Metallteile oder einen
Erdungsleiter geerdeter Gerite beriihren.

e Beriihren Sie keine freiliegenden Metallteile der Platine.
Beriihrungen dieser Teile kénnen zu einem fehlerhaften
Kontakt fiithren.

e Achten Sie beim Ausstecken von Kabeln darauf, daf} sie
nicht auf die Plug-in-Karte fallen. Gewaltsames Verbiegen
des Kabels kann zu einem Kabelbruch fithren, andere
Schiden oder eine Fehlfunktion verursachen.

e Achten Sie darauf, keine der Schrauben an der falschen
Stelle anzubringen, weil sie alle fiir eine ganz bestimmte
Stelle vorgesehen sind.

e Verwenden Sie keine anderen Schrauben als die bereits
am Instrument vorhandenen.

e Priifen Sie beim Einbau der Plug-in-Karten und beim
Anschlufd der Kabel, dafs alle Verbindungen korrekt
sitzen. Falsch eingebaute Plug-in-Karten und Kabel
konnen zu fehlerhaften Kontakten und einem Kurzschlufs
fithren, was wiederum Beschiddigungen oder
Fehlfunktionen nach sich zieht.

e Nachdem Sie die Plug-in-Karte installiert haben, ziehen
Sie die Schrauben an, so daf$ sie v6llig stabil sitzt und sich
nicht mehr bewegt.

Installation der
optionalen Plug-in-Karte

Die Installationsmethode ist von den Instrumenttypen, dem
Keyboard (CS6x) und dem EIA-Modul (CS6R) abhingig. Die
beiden Methoden werden auf den folgenden Seiten separat
beschrieben. Lesen Sie die Beschreibung fiir das von IThnen
verwendete Instrument.

Installation im €CS6x

00 0 0000000000000 0O00O0O0O00OOCOOPOEOCEOEOSCEOEOSNOEOSONOEOEOSEOEOSOSOS OV
BIIEB  Weitere Informationen iiber die Arbeit mit dem EIA-konformen
Modultyp finden Sie auf Seite 179.

© Schalten Sie das Keyboard aus und entfernen Sie das
Netzkabel. Falls das Keyboard an andere externe Gerite
angeschlossen ist, entfernen Sie auch diese Gerite.

@ Drehen Sie das Keyboard um, so daf Sie direkt auf die
Unterseite zugreifen kénnen. Um die Schalter und
Bedienelemente zu schiitzen, legen Sie das Keyboard mit
den vier Ecken auf eine Unterlage, die geniigend Abstand
schafft, beispielsweise Zeitungen oder Kissen.

Ansicht des Keyboards
von unten.

SO 5 —
5500 “8 20000000

Bringen Sie die Stitzen an allen vier
Ecken an, ohne die Regelkné pfe und
die R&ader zu berlhren.

Lassen Sie das Keyboard nicht fallen und stoffen Sie nicht
dagegen. Bevor Sie weiterarbeiten, sorgen Sie fiir eine
stabile Lage.

© Jetzt sollten Sie Zugriff auf die Riickseite des Keyboards
haben. Entfernen Sie die Schrauben von der Abdeckung
fiir die Plug-in-Karten unten mittig mit Hilfe einer Miinze
oder mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher (nur die acht
Flachkopfschrauben). Entfernen Sie keine anderen
Schrauben.

BIIIEY Bewahren Sie die acht Schrauben, die Sie eben entfernt haben,
an sicherer Stelle auf. Sie brauchen sie, wenn Sie die

Abdeckung der Plug-in-Karte wieder am Keyboard befestigen
miissen.

O Entfernen Sie die Abdeckung der Plug-in-Karte.
Sie sehen die Platine fiir die Plug-in-Karten. Hier kénnen
zwei Plug-in-Karten eingebaut werden: Links PLG1 und
rechts PLG2.

Welcher Steckplatz verwendet wird (PLG1, PLG2) ist vom
Typ der Plug-in-Karte abhéingig. Weitere Informationen
entnehmen Sie der linken Spalte der obigen Tabelle.

~
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O Installieren Sie die Plug-in-Karte auf der Platine,
wie in den folgenden Schritten beschrieben.
@1 Setzen Sie eine Seite der Plug-in-Karte
(die Steckerseite) in die Haken 1, wie in
der Abbildung gezeigt.

A Wihrend der gesamten Installation der optionalen
Plug-in-Karte (von dem Moment an, wo Sie die Abdeckung
entfernen, bis Sie diese wieder fest verschlossen haben)
darf keinesfalls das Netzkabel angeschlossen sein.

Haken 1

© Entfernen Sie das Kabel von dem schlaufenférmigen
Kabelbinder auf der Platine.

©:-: Driicken Sie die andere Seite nach unten, bis sie
sicher in die Haken 2 einrastet.

© Nehmen Sie die Plug-in-Karte aus der antistatischen
Verpackung.
Bei der Installation der Karte mufy die Seite mit dem
Stecker und den ICs oben liegen.

@ Stecken Sie den Kabelstecker in den Stecker der
Plug-in-Karte, bis die beiden Kerben am Kabelstecker in
den Steckpldtze auf der Platine einrasten, wie in der
Abbildung gezeigt.

© Befestigen Sie das Steckerkabel in dem schlaufenformigen
Kabelbinder auf der Platine.

der acht Flachkopfschrauben, die Sie in Schritt @
entfernt hatten.

Befestigen Sie die Abdeckung mit Hilfe einer Miinze oder
mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher.
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Entfernen der Plug-in-Karte aus dem Keyboard

© Entfernen Sie das Kabel aus dem schlaufenférmigen
Kabelbinder.

@ Driicken Sie die Haken 2 in die in der Abbildung
gezeigte Richtung und nehmen Sie die Karte aus
den Haken 2, indem Sie die eine Seite der Karte

herausziehen.

©® Zichen Sie die andere Seite der Karte aus den Haken 1.

O Zichen Sie den Kabelstecker aus dem Stecker der
Plug-in-Karte.

@ Befestigen Sie das Steckerkabel an dem
schlaufenférmigen Kabelbinder.

Installation im CS6R

00 0 0000000000000 0000O0O00OOCEOOCOEOCEOEOSCEOENOSNOSGEOSONOEOEOSEOEOSOSOS OV
BIIIEY Weitere Informationen iiber die Arbeit mit dem CS6x finden Sie
auf Seite 177.

@ Schalten Sie das Keyboard aus und entfernen Sie das
Netzkabel. Falls das Keyboard an andere externe Gerite
angeschlossen ist, entfernen Sie auch diese Gerite.

@ Jetzt sollten Sie Zugriff auf die Vorderseite des
Geriits haben. Entfernen Sie die Schrauben (sechs
Flachkopfschrauben) von der Abdeckung fiir die Plug-in-
Karten auf der oberen Seite mit Hilfe einer Miinze oder
mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher.

BIIIEH Bewahren Sie die sechs entfernten Schrauben an sicherer Stelle
auf. Sie brauchen sie, wenn Sie die Abdeckung der Plug-in-
Karte wieder an dem Gerét befestigen miissen.

©® Entfernen Sie die Abdeckung der Plug-in-Karte.
Sie sehen die Platine fiir die Plug-in-Karten. Hier kénnen
zwei Plug-in-Karten eingebaut werden: Rechts PLG1 und

links PLG2.
Welcher Steckplatz verwendet wird (PLG1, PLG2)

ist vom Typ der Plug-in-Karten abhingig. Weitere
Informationen finden Sie auf Seite 177.

A Wihrend der gesamten Installation der optionalen Plug-in-
Karte (von dem Moment an, wo Sie die Abdeckung
entfernen, bis Sie diese wieder fest verschlossen haben)
darf keinesfalls das Netzkabel angeschlossen sein.

O Entfernen Sie das Band, mit dem das Kabel an der Platine
befestigt ist.
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© Nchmen Sie die Plug-in-Karte aus der antistatischen
Verpackung.
Bei der Installation der Karte muf3 die Seite mit dem
Stecker und den ICs oben liegen.

@ Stecken Sie den Kabelstecker vorsichtig in den Stecker
der Plug-in-Karte, bis die beiden Kerben am Kabelstecker
in die Steckpldtze auf der Platine einrasten, wie in der
Abbildung gezeigt.

@ Installieren Sie die Plug-in-Karte auf der Platine,
wie in den folgenden Schritten beschrieben.

@1 Setzen Sie eine Seite der Plug-in-Karte
(die Steckerseite) in die Haken 1, wie in
der Abbildung gezeigt

Haken 1

Haken 1

=

@:-: Driicken Sie die andere Seite nach unten, bis sie
sicher in die Haken 2 einrastet.

Haken 2

@ Befestigen Sie die Abdeckung der Plug-in-Karte mit Hilfe
der sechs Flachkopfschrauben, die Sie in Schritt (2]
entfernt hatten.

Entfernen der Plug-in-Karte aus dem Keyboard

© Driicken Sie die Haken 2 in die in der Abbildung
gezeigte Richtung und nehmen Sie die Karte aus den
Haken 2, indem Sie die eine Seite herausziehen.

Haken 2

© Ziehen Sie den Kabelstecker aus dem Stecker der
Plug-in-Karte.
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Meldungen fir die Anzeige

Meldung Bedeutung

LE A MIDI buffer full. Fr Die MIDI- Daten konnten nicht verarbeitet werden, weil zu viele Daten gleichzeitig empfangen wurden

LE A MIDI data error. Fr Wahrend des Empfangs von MIDI- Daten ist ein Fehler aufgetreten. 0

LE A MIDI checksum error. Fr Wahrend des Empfangs von Datenblé cken ist ein Fehler aufgetreten. O

LE A Chande internal battera. Fr Die interne Sicherungsbatterie muR ausgetauscht werden. O

LE A Card full. Fr Auf der Speicherkarte steht kein Speicher mehr zur Verfiigung. O

LE A File not found. Fr Der angegebene Dateityp wurde nicht gefunden. O

LE A Bad card. Fr Die Speicherkarte ist defekt. 0

LE A Card not readsw. Fr Die Speicherkarte wurde nicht eingesetzt, oder es wurde eine nicht kompatible Karte ( 5V- Typ) eingesetat.

LE A Card unformatted. Fr Die Speicherkarte ist nicht formatiert. 0

LE A Card write rFrotected. Fr Die Speicherkarte ist schreibgeschiitzt. 0

LE A Ille9al card. Fr Die Speicherkarte ist falsch formatiert. 0

LE A File already exists. Fr Es gibt bereits eine Datei dieses Namens. 0

LE A Data not exist. Fr Es gibt keine Dateien mit Phrase Clip- Daten. 0

LE A Illegal file. Fr Die Daten in der Datei sind beschadigt und ké nnen nicht verwendet werden. O

LE A Illegal file name. Fr Dateiname entspricht nicht MS- DOS- Format. O

LE A Read onla file. Fr Die Datei kann nur gelesen und nicht gelé scht, umbenannt oder gespeichert werden. 0

LE A Can®t make "EXT" file. Fr Datei konnte nicht auf der Speicherkarte erstellt werden. 0

LE A Can’t make directorwa. Fr Es ko nnen keine weiteren Verzeichnisse angelegt werden. [

LE A Too deer directorwd. Fr Das Verzeichnis kann nicht geé finet werden, weil es zu tief verschachtelt ist. 0

L. Unkrnown file format. b Unbekanntes Dateiformat. [

LE A Bulk rFrotected. Fr Es ko nnen keine Datenbld cke empfangen werden, weil der Schutz ( Protection) aktiviert ist. 0

LE A Device number is off. Fr Es kd nnen keine Datenbld cke iibertragen/empfangen werden, weil die Geratenummer auf ,off* gesetzt i

LE A Device number mismatch. Fr Es ko nnen keine Datenbld cke iibertragen/empfangen werden, weil die Geratenummern nicht tibereinstimmenf)

LE A Memora full. Fr Der gesamte Speicher ist belegt. 0

LE A Too mand cliFs. Fr Die max imale Anzahl an Phrase Clips ist erreicht. Es ko nnen keine weiteren angelegt werden. [

LE A Too short clirf. Fr Der Clip ist zu kurz, um die ,Freq Convert‘- Operation auszufihren. 0

LE A Too low Fs clif. Fr Die Sampling- Frequenz des Clips ist zu niedrig, um den J ob ,Freq Convert* auszufihren. 0

LE A Multi Flugdin in slot 1. Fr Kann nicht genutzt werden, weil in Steckplatz 1 eine Multipart- Plug- In- Karte installiert wurde. [1

LE A Effect rludin in slot Z. Fr Kann nicht genutzt werden, weil in Steckplatz 2 eine Multipart- Plug- In- Karte installiert wurde. [1

<4 ! Pluginl communication error. ki Die Plug- in- Karte in Steckplatz 1 arbeitet nicht korrekt. 0

<4 ! PluginZ communication error. ki Die Plug- in- Karte in Steckplatz 2 arbeitet nicht korrekt. 0

LE A Flu3inl ture mismatch. Fr Fiir diesen Klang ist eine andere Plug- in- Karte erforderlich, als die in Steckplatz 1 installierte. (]

LE A Flu3inZ ture mismatch. Fr Fiir diesen Klang ist eine andere Plug- in- Karte erforderlich, als die in Steckplatz 2 installierte. [

LE A FLG188 not surrorted. Fr Wenn Plug- in Boards der Serie PLG- 100 verwendet werden, kann die Datendatei mit dem O
Dateityp ,plugin“ nicht auf einer Speicherkarte gespeichert werden. O

LE A Ille9al data. Fr Das Format der Sample- Datei oder des Sample- Datenblocks wird nicht unterstitzt. 0

<4 Executing. .. Fr Der Vorgang wird ausgefihrt. 0

<4 How working. .. Fr Die Speicherkartenoperation wird ausgefiihrt. O

<4 How loading. .. Fr Die Datei wird von der Speicherkarte geladen. O

<4 How savingd... Fr Die Datei wird auf der Speicherkarte gesichert. O

<4 How checkingd rlug-in board. >* Die Plug- in- Karte( n) wird/werden gepriift ( nachdem der Synthesizer angeschaltet wurde) . 0

<4 How recording... Fr Der Phrase Clip wird aufgezeichnet. 0

<4 Waiting for trigger... Fr Warten auf ein Eingabesignal, um den Triggerpegel zu erreichen, so daR die Aufzeichnung eines Phrase Clips beginnt

<4 Recordingd storred. (Ho free mem.? > Die Aufnahme wurde automatisch gestoppt, weil kein freier Speicherplatz verfugbar ist. O

<4 Samrle dumF receiving... Fr Das Instrument empfangt Sample- Speicherdaten tiber MIDI- In. O

44 MIDI bulk receiving... Fr Es werden MIDI- Datenbld cke empfangen. 0

44 MIDI bulk transmitting... Fr Es werden MIDI- Datenbld cke iibertragen. 0

44 Scene stored. Fr Die Scene wurde gespeichert. ( Der eigentliche Sound wurde nicht gespeichert. ) O

4 C 3311280 1 Stored. Fr Der Sound wurde gespeichert. O

44 Comrleted. Fr Der Vorgang ist abgeschlossen. O

44 Retra? [YESI-L[HO] Fr Vorgang wiederholen? O

44 Make file 7 [YES]1~-[HO] Fr Soll eine Datei angelegt werden? O

44 Are Qo sure 7 [YES1-LHO] Fr Endgiiltige Bestatigung. 0

< Overwrite? [YES1-L[HO] b Es ist bereits eine Datei mit diesem Namen vorhanden. Soll Sie durch die neue Datei ersetzt 0

und unter gleichem Namen gespeichert werden?
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Die folgende Tabelle bietet Hinweise fiir die Fehlersuche und verweist auf Beschreibungen héufig auftretender Probleme. Die
meisten Probleme resultieren einfach nur aus fehlerhaften Einstellungen. Bevor Sie den Kundendienst anrufen, lesen Sie die
folgenden Hinweise zur Fehlerbehebung, um die Ursache des Problems moglicherweise selbst zu erkennen.

Kein Ton.

e Ist die Lautstiirke richtig eingestellt? (Seiten 6 und 20)

e Falls Sie am CS6x ein Fufipedal an die Buchse fiir den Lautstirke-Fufdregler angeschlossen haben, iiberpriifen Sie, ob dieses

vollstindig gedriickt wurde. (Seite 18)

Wurde der Vol-Parameter (Lautstirke) auf der QED Level-Anzeige von Voice Edit Common ausreichend grofs gewihlt? (Seite 81)

Wurde der WaveNumber-Parameter der Anzeige OSC Wave auf 000 (aus) gesetzt? (Seite 89)

Wurde der Level-Parameter der Anzeige fiir die Oszillatorausgabe in Voice Edit Element ausreichend hoch gewihlt? (Seite 89)

Wurde der Notenbereich/Anschlagwertbereich (Noten) der ZONE, OSC-Anzeige in Voice Edit auf einen geeigneten Wert gesetzt?

(Seite 90)

Waurde eines der Elemente stummgeschaltet? (Seite 61)

Wurden Elementfilter so desetzt, dafl sie fast den gesamten Ton ausfiltern? (Seite 93)

Wurden die Effekt-Parameter korrekt gesetzt? (Seiten 81, 88, 89, 127, 130, 151)

Wurden die MIDI-Empfangskanile korrekt eingestellt? (Seiten 133 und 166)

Wurden die Audiogeriite korrekt angeschlossen? (Seite 13)

Waurde der Local-Schalter auf OFF gesetzt? (Seite 166)

Wurden die Parameter fiir Anschlagsempfindlichkeit, Ober-/Untergrenze und Anschlags-Ober-/Untergrenze korrekt gesetzt?

(Seiten 90, 112, 133 und 138)

e Wurden beim Abspielen eines Lieds unter Verwendung des internen Sequenzers oder eines externen MIDI-Gerits die Parameter
fiir Lautstirke und Expression korrekt gesetzt?

e Wurden beim Abspielen von Performances unter Verwendung des internen Sequenzers oder eines externen MIDI-Gerits die

Sendekaniile fiir die einzelnen Sequenzspuren und die Empfangskanile fiir jeden Part der Performance korrekt gesetzt? (Seite 133)

Ist die Lautstirke jedes Parts einer Performance ausreichend hoch? (Seite 130)

Wurde die Ausgabe fiir jeden Part einer Performance korrekt gesetzt? (Seite 133)

Ist der ausgewiihlte Phrase Clip leer? (Seite 142)

Haben Sie den erweiterten Speicher ausgewdhlt, aber keine Speicherkarte eingesteckt? (Seite 28)

Wurde der [ATTACK]-Regler vollstindig in Uhrzeigerrichtung gedreht (wodurch eine sehr langsame Einschwingzeit entsteht)?

Wurde der [CUT OFF]-Regler vollstindig im Gegenuhrzeigersinn gedreht (wodurch eine sehr niedere Cutoff-Frequenz entsteht)?

Wurde der Parameter Arpeggio Categorie bei aktiviertem Arpreggiator auf ,,Ct“ gesetzt, und der Parameter Key Mode auf einen

anderen Wert als ,,direct“? (Seite 82)

Es gibl' keinen Arpgggiaior-Klun

LN 0000000006000 OCGOCGOCGCOGIOGINSIS ..O...........g........................................
e Wurde der Notenbereich fiir den Arpeggiator korrekt gesetzt? (Seite 83)

e Wurden im Performance-Modus die Parameter Layer Switch und Arpeggio Switch fiir die Parts auf ON gesetzt? (Seite 133)

e Wurde der Parameter Tempo auf der Anzeige ARP-Typ auf ,MIDI* gesetzt, obwohl keine MIDI-Zeittakte empfangen wurden?

Arpeggiator-Einstellungen (On/Off, Hold, Tempo)
kénnen nicht gedindert werden

00 000000000000 O0COCKOCFOGNIIS 00 000000000000 0000000 0000000000 00000000000000000000000000000000000
e Plug-in Boards verfiigen tiber eigene integrierte Arpeggio-Muster-Generatoren. Detaillierte Informationen dazu finden
Sie auf Seite 170 und im Benutzerhandbuch zum Plug-in Board. (Fiir das PLG150-AN Plug-in Board finden Sie die
Einstellungen im Bildschirm Arp/SEQ Sw. Detaillierte Informationen hierzu finden Sie auf Seite 29 des PLG150-AN-
Benutzerhandbuchs.)

Die Kléinge sind verzermri.

e Wurden die Effekte korrekt eingestellt? (Seiten 81, 88, 89, 127, 130, 151)
e Wurde eine zu hohe Lautstirke eingestellt? (Seiten 6 und 20)
e Wurde der GAIN-Regler der A/D-EINGABE zu weit aufgedreht? (Seite 11)
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Der Ton ist sehr leise.

e Wurden die MIDI-Lautstdrke oder die MIDI-Expression zu niedrig eingestellt?
e Wurde die Cutoff-Frequenz fiir den Filter zu hoch/tief gesetzt? (Seiten 40, 82, 106, 125, 130, 148, 152)

Falscher Pitch.

e Wurden die Parameter NoteShift und Tune auf der MSTR TG-Anzeige im Utility-Modus korrekt gesetzt? (Seite 163)

e Wurden die Parameter Oct und Trnspose auf der MSTR Kbd-Anzeige im Utility-Modus korrekt gesetzt? (Seite 163)

e Wurden die Parameter fiir den Pitch im Menii, PITCH (Voice Edit) korrekt gesetzt? (Seite 90)

e Wurde der Parameter Micro Tuning im Stimm-Bearbeitungsmodus auf einen nicht gebriauchlichen Wert gesetzt? (Seite 81)

e Wurde die Tonhshenmodulationstiefe im Bildschirm LFO (Voice Edit-Modus) zu hoch eingestellt? (Seite 101

e Wurde der Parameter Note Shift fiir Performances auf der LYR-Anzeige (Layer) auf einen anderen Wert als 0 gesetzt? (Seite 133)
e Wurde der Detune-Parameter fiir Performances fiir jeden Part auf einen anderen Wert als 0 gesetzt? (Seite 133)

Der Ton ist unruhig und es frefen Unl'erbrechungen auf.

e Wurde die maximale Polyphonie iiberschritten? (Seite 33)

Es wird jeweils nur eine Note ‘gleichzeiiig. ausgegeben.

e Wurde der Mode-Parameter auf der GEN Other-Anzeige im Stimm-Bearbeitungsmodus auf ,,mono* gesetzt? (Seite 81)
e Wurde im Performance-Modus der Parameter Mode auf der LYR Mode-Anzeige fiir jeden Part auf ,,mono“ gesetzt? (Seite 132)

Es werden keine Effekie angewemlei.

e Wurde die [EF BYPASS|-Taste auf AUS gestellt? (Seite 66)

e Wurde der Parameter Insertion Effect Element Switch auf der EFF-Anzeige des Stimm-Bearbeitungsmodus auf ON gesetzt?
Wurde der Effekttyp (ebenfalls in diesem Modus) auf ,,thru® oder ,,off“ gesetzt? (Seite 88)

e Wurden fiir Performances die Insertion Effect Parts angegeben? (Seite 127)

e Wurden die Effekttypen fiir Reverb und Chorus auf den Anzeigen fiir Common Edit auf ON gesetzt? (Seiten 89, 128).

e Wurde eine Effect Plug-in-Karte installiert und der Parameter PLG-EF auf der EFF Part-Anzeige fiir die Performance auf OFF
gesetzt? (Seite 127)

e Wurde eine Effect Plug-in-Karte installiert und die Einstellung auf der EFF Plg-Anzeige fiir die Performance auf ,,THRU*
desetzt?

e Wurden [REVERB] und [CHORUS] vollstindig in den Gegenuhrzeigersinn gedreht? (Seite 128)

Die Element-Schalter funktionieren fir das Control Set nicht

e Wurden Element-spezifische Parameter als Ziel ausgewihlt? (Seite 85)

Die Plug-in-Karie funktioniert nicht.

e Wurde die Effect Plug-in-Karte in PLG2 installiert? (Seite 177)

e Wurde die Multipart Plug-in-Karte in PLG1 installiert? (Seite 177)

e Wurde eine Effect Plug-in-Karte installiert und der Parameter PLG-EF auf der EFF Part-Anzeige in Common Effect fiir die
Performance auf ,,off“ gesetzt? (Seite 128)

e Wurde eine Effect Plug-in-Karte installiert und die Einstellung auf der EFF Plg-Anzeige in Common Effect fiir die
Performance auf ,,THRU“ gesetzt? (Seite 128)

Die Schlagzeugstimme ist nicht vorhanden.

¢ Die Schlagzeugstimmen werden anders ausgewihlt als die Normalstimmen (Seite 76).

Anhang
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Es konnen keine kleinen Werte eingggeben werden.

e Haben Sie die Eingabe der Werte nur mit den zuweisbaren Reglern [A] bis [C] oder Regler [1]/[2] versucht? (Seite 24)

Der Cursor kann nicht bewegt werden, ohne dafl die
Einsiellungen veréindert werden.

e Halten Sie die Taste [SHIFT] gedriickt wihrend Sie die Regler [A] bis [C], Regler [1]/[2] und den Regler [DATA] oder die
Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] (Seite 24) verwenden.

Es konnen keine Blockdaten empfangen werden.

Es kénnen keine Blockdaten empfangen werden.

e Wenn Sie den Voice Editor von CS6x/CS6R verwenden, legen Sie ein ausreichendes Speicherungsintervall fest. Das
Speicherungsintervall im Setup-Dialog des Voice Editors mufl mindestens auf 10ms festgelegt werden.

Macintosh-Benutzer: Der Card Filer fir Macintosh
funktioniert nicht richti

e Verwenden Sie MIDI Time Piece?
Card Filer ist nicht mit MIDI Time Piece kompatibel. Auf dem Macintosh miissen Sie die Verwendung von MIDI Time Piece

deaktivieren.
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Spezifikationen

CS6x CS6R
KEYBOARD Number of Keys (] 610 —
Touch (m) Initial touch, Aftertouchld —
TONE GENERATION SYSTEM| Tone Generators [AWM2, Phrase Clip, Modular Synthesis Plug- in System
Polyphony B4
VOICE Number of Voice Normal voices ( 256 Presets, 128 Internals [ Users] , 128 Externals [ Memory Cards] ) ,
Drum voices ( 8 presets, 2 Internals [ Users] , 2 Externals [ Memory Cards] ) , Plug- in voices ( 64 x 2 Plug- in Boards [ If installed] )
Wave ROM 16 MByte
PERFORMANCE Multi-Timbres 20 ( 16 Voice Parts, Phrase Clip Part, A/D Input Part, Plug- in 1/2 Parts)
Number of Performance 128 Internals, 64 Externals
Master Keyboard Mode 4 Zones
PHRASE CLIP Number of Clip 256 ( Max)
Number of Clip Kits 4 (73 Keys [ CO- C6] x 4 Kits)
Sampling 16 bits linear, 44. 1 kHz
Memory 4 Mbyte ( DRAM)
EFFECT Reverb 12
Chorus 23
Insertion 24 (Insertion 1) , 92 ( Insertion 2) , 24 ( Insertion for Plug- in Voices)
SCENE (m) Scene 1/2, Scene Control, Scene Store[] —

SEQUENCE PLAY Format

SMF Format 0 ( Direct Play only) , Sequence Chain ( Load/Save)

Number of Sequence Chains

100 Steps ( 100 Songs)

ARPEGGIATOR Number of Arpebbios 128
Card File Type All Data, All Voice Data, All Phrase Clip Data, Plug- in, Sequence Chain, SMF, WAV, AIFF
Functions Save, Load, Rename, Delete, Make Directory, Format
CONTROLS Volume Knob, Octave Up/Down ( CS6x) , Pitch ( CS6x), Modulation ( CS6x) , Ribbon Controller ( CS6x), Scene 1, 2 ( CS6x ),CS6gne Cont

2 Filter Knobs ( CS6x) , 2 Effect Knobs ( CS6x) , 4 EG Knobs ( CS6x) , Pan Knob ( CS6x) , Portamento ON/OFF ( CS6x) , Arpeg@iséxate Tim
Arpeggio Hold ( CS6x) , Arpeggio ON/OFF ( CS6x) , Phrase Clip Pitch ( CS6x) , Phrase Clip, Phrase Clip Rec, Tempo ( CS6x) aySequence
Sequence PLAY/STOP, Shift, Page, Knob A/B/C/1/2, Data, Effect Bypass, Master Keyboard ( CS6x), Exit, Enter Dec/No, Inig¥eys,7 Mo

6 Memory Keys, 8 Bank Keys ( CS6x) , 16 Program/Part Keys ( CS6x) , Power, Card Slot, Gain, Host Select

S

=]

CONNECTORS & TERMINALS

MIDI In, Out, Thru, To Host, Breath, Footswitch ( CS6x), Sustain ( CS6x) , Foot Controller ( CS6x), FootVolume ( C&xput IndRjidual

Output L/Mono R, Phones, A/D Input ( LINE 1, MIC/LINE 2) , AC Inlet, 2 Connectors for Plug- in Boards

DISPLAY

40 x 2 ( Backlit)

INCLUDED ACCESSORIES

Owner' s Manual, Data List, Memory Card, CD- ROM, AC Power Cord

OPTIONAL ACCESSORIES

PLG150 Plug- in Boards Series, PLG100 Plug- in Boards Series,

FC4/5 Footswitch, FC7 Foot Controller, BC3 Breath Controller

POWER CONSUMPTION

[6watts

OUTPUT IMPEDANCE

Output: +18. 1+2dbm ( 10k ohms) , Phones: +17. 2 +2dbm ( 33 ohms)

DIMENSIONS

()

1019( W) x 357( D) x 109( H) mmi 480( W) x 366( D) x 88( H) mm

WEIGHT

()

11. 6 kg0 6. 0 kg

* Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen technische Daten und Beschreibungen dienen lediglich der Information. Yamaha Corp behalt sich das Recht vor, Produkte oder deren technische Daten j ederzeit ohne vorherige O

O Ankiindigung zu veréandern oder zu modifizieren. 0

[1Da die technischen Daten, das Gerat selbst oder Sonderzubeh6r nicht in j edem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifeldittit Inrem Yamaha- Handler in Verbindung.
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4 ZIOTIETL envtieeieeeiieeeite et eate et e et e et e et e et e et e e ate e bt e e te e et e e e beeebeesnaeenn 68
A

A/D EINGANG-BUCHSEN ...cuvevieiieiieiieticteeieeieteteeeeeeetee et 11
AC NETZBUCHSE ....cooittiiitieteee ettt s 10
AC-Modulationstiefe . 111, 136

AC-Regelungstiefe . 111, 136
AEG-PEEEL ovvvveoeeeeeeeeeeeeoe oo eeeee e e s s eeseesessese e seesee e seeesnens 98
AEG-REIEASE ..ottt ettt 98
AEG-VelSens (AEG-AnschlagsempfindlichKeit) ..........cccooeeivevererrinnnes 98
AEGZEIE ettt sttt 98
AMP AEG (Amplitude Envelope Generator) ...........cccccoevevevenenen. 107, 153
AMP KeyFIW (AMP Key FOIOW) vvvvvvveeeeeeererressssesseeeesesseesseeeeeesesssessen 99
AMP Scale (AMP Scaling Break Point) ..........ccccccevvvvveveveveeeccnenenennns 99
AMP Scale (AMP Scaling Offset) ...........c....... ....100
AMP VelSens (Amplitude Velocity Sensitivity) . 107, 153
Anlegen eines CHP Kit c.oociveeriiiiinieinieieieeeceee s 55
Anschlufs an einen MIXET .......cooioviiniieniicineecree e 13
Anschlufs an einen PC .......ccoiiiiiiiiiiiieeeeee e 16
Anschlufs an externe AUdiOZETALE ....oevveveeeeeiierieierieieieieeeeereeve e 13
Anschluf$ eines Mikrophons oder anderer Audiogerdte ..........c..ccc...... 14
Anschlufl externer MIDI-GeTate .......cccevvevveneeveeeeeenennens .15
Anschluf$ verschiedener Controller ...... .18
Anschluf von Stereo-Aktivlautsprechern .13
ATISCHITISSE ..ttt sttt 13
Anzeige Reglerparameter ........cocooveeeveerieieinieenieeneeeenienens 75, 118, 142
Anzeige Stimm-Wiedergabemodus ..........ccceeeeveeerrenenenienieieneeneens 21, 74
ANZEIZEAUSWANL ..ottt 23
ANZEIGETILEL ovvvieiiiieriieieeeeee e 74,117, 142
ARP Limit (Arpeggio Note LImit) c..cocoevrvereeeririieeeeeeisiseeeseieeeeeneees 83
ARP PlayEF (Arpeggio Play Effects) . .83
ARP-Modus (Arpeggio-Modus) ..... .83
ARP-Typ (Arpeggio-Typ) ........ .82
ATPEGFIATOT ..ttt ettt ettt ea bbb st ae et et e e ebeebensennens 42
Arpeggiator an-/ausschalten ... 42
ARPEGGIO-SteUETEIEMENTE ...c.vvenvviniieiiciieeieieeeeteeeeet e 7
AT-ModulationStiefe .........ccvivieirieieiieieceeeeeeeee e 111,136
AT-Regelungstiefe ..........ocuennnnn. 110, 136
Aufzeichnung eines Phrase ClPS .......cooceoireiniinninneirccceeceen 55
Ausfiihrung eines JODS ..c.coeeeeerireneneieieiee e 58, 115
Auswahl der Benutzer-Schlagzeugstimmen

(INT:DR1/2 tund EXT:DRI1/2) ooviuiiiiiieiereteieeeeeeeetee e 76
Auswahl des ATPeggio-TYPS ..ecveoeereririririirienieniereeieeeeeie e seees 43, 82
Auswahl voreingestellter Schlagzeugstimmen (PRE:DR1 ~DRS) ....... 76
Automatisches Laden von Dateien ........cccoeceeereereenineninecieneeneenenns 172
B

BANK [A]- bis [H]-Tasten (NUr CS6X) .....cevvvvereerereeereieeeeeeeereeereeeneeennas 9
Bank/Programm-NUININET .......ccovirieieverereiiinineeeeereneneeceneseseeeenene 74, 117
Bearbeitung von Stimmen der Plug-in-Karte .......c.ccoooveveivievieeeneennnne. 114
Bearbeitungsmodi .......cocovvevievierieieieieeenen .21
Beispiel fiir die Zuweisung eines Control Sets ... .85
BlaSWANALET ....ecuiiiiiiiiie e 48
C

Chained Playback

Chorus-Feld ........cccouee

Clip COMMOTN ATPEZTIO euveeiiiiiieienieiieiieie ettt sttt 148
Clip Common COntroller .........occoveiriirinieiieeieeesie e 148
Clip Common Edit und Clip Key Edit ...cccceovvivirenieieieiecieeeeeeeeenen 146
Clip Common Effect ........ccoviviriiniiriiiiieieeeseeeeee e 149
Clip Common General .... ....147
Clip Common Quick Edit ...ccccovvevierieieieieieieeeeeeeeeeee e 147
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Clip Key AMPHLUAE ..ocveveieiieieiieieeeieeeeeeeee e 152
Clip Key EQ (EQUAlIZET) .ovvueveverieirieeieieieieiieieieie et iesesesessssessesenes 153
CHP KEY FIIET eioviviiiieieieieteeeeeteet ettt sttt enas 152
Clip Key OSC (Oszillator)
Clip Key Pitch .....ccccoouee.
Clip Kit Category ...
Clip Kit Name ........
Clp Kit NUMDET ..cviiitiiiiiiieiiieieeeee e
CIHP KAt STOTE eviviiiieieieieieteeeeteete sttt st st sa e neeseenas
Common (Einstellungen fiir alle Parts) .......cccceeveveverieeererereriseeenenas
COomMmMON ATPEETIO ..vviueiiiiiieiiriieienienteteteteiteit ettt ettt
Common Controller .........coemeirierncrinicineeeeeeeeeeaes
Common Edit und Bearbeitung der einzelnen Elemente ...
Common Edit und Element Edit .......cccooviniviineinnenne
Common Effect ......cooioviiriiiiiiicceee s
Common EQ (EQUALIZET) «..c.cevevvieieieerereieieeecie e
CommOn GENETAl ......ceiviiuiiiiiiiieiiiei e
Common LFO (Low Frequency Oscillator,

NiederfrequenzoSZillator) ...........cccceeeeevevereeiereieeseseseesseesesesesessssaesenas 85
Common Quick Edit ...occovvevieieicieieiiciecieeeeee e 81, 124
Common/Part/Zone Edit
Control Sets ....ccccceveenenene

Control Sets und externe MIDI-StEUETUNE ......ccveveereeveerirreieienieereeeneans 50
COoNtIOIlET SECHOM ..viovviviiiieeiicieeceeeeeere et 31,47
CSBX/CSBR - UDETBICK ..vvvevriiereenciseiceeeieeeeesesesessees et esseeseees 31
CTL AC-MOAUIAtION ....cvitiieeieeieiieieete ettt ereeae s 111
CTL AC-Modulation (AC-Modulationstiefe)

(nur Multi PIUG-AN PATLS) .ovcveviieieieevereieiceceeieie e
CTL AC-Steuerung (AC-Regelungstiefe) .
CTL AC-Steuerung (AC-Regelungstiefe) (nur Multi Plug-in Parts) .....136
CTL Assignl (Reglerzuweisung 1) .....cccocoevveeveveveveiieeeeieresesessssaenenas 126
CTL Assign2 (ReglerzuweiStung 2) ........ccoeveveeeeeveveveeerereeeseesenenenens 126
CTL AT-MOAUIATOM . c..eviieeieieieieieeie ettt ene e 111
CTL AT-Modulation (AT-Modulationstiefe)

(nur Multi PIug-in PaTtS) ...cvoveveeieieiieeeeeeeeeceeeeee e 136
CTL AT-Steuerung (AT-Regelungstiefe) ........ccococoeeeeveeeevrierererereneans 110
CTL AT-Steuerung (AT-Regelungstiefe)

(nur Multi PIug-in PaTtS) ...cvoveveeieieiieeeeeeeeeceeeeee e 136
CTL Bend (Pitch Bend) .. .84, 149
CTL MW-MOAUIAtION ...eovieiieiiiciieieeiiecieeieeieeieee e 110, 135
CTL MW-Steuerung (MW-Regelungstiefe) ...........cocoveveveevrvrverevererenennns 110
CTL MW-Steuerung (MW-Regelungstiefe)

(nur Multi PIUG-N PATLS) .ovoveveieieieieeiereiiceceeteiesesssae e 135
CTL Pitch (Pitch Bend) .. ...110

CTL POTtamento ......cceceevereeenierienieeiesieieseeseeeeseenaees .84
CTL Set1 (Control Set 1) bis CTL Set4 (Control Set 4) . 149
CTL Setl (Control Set 1) bis CTL Set6 (Control Set 6) ........cceevevennnne 84
CTL Setl (Control Set 1)/CTL Set2 (Control Set 2) ....cocoeveveveveevennne. 110
CTL Set1/CTL Set2 (Control Set 1/2) (nur A/D-Eingabe-Part) ........ 135
CTRL (System-Controller) .......cccourieerererririerrieresesssseseesesesssssssensesenes 165
CTRL (Voice Controller) ................. ..168
CTRL Assignl (Reglerzuweisung 1) . ..169
CTRL Assign2 (Reglerzuweisung 2) . ...169
CTRL Other (Controller Andere) ...... ..165
CTRL Scene (Controller Scene) (CS6x) ....165
CTRL-Regler [A] IS [C] woovovoveveeeeecieeeeeeeeeeeeeeee e 165
CUTSOTDEWEZUNGETL ..veevieeiiieiieieeieieieiee ettt ettt ene e 24, 25
D

Das Modular Synthesis Plug-in SyStem ..........ccocevieeeerenenerieiereennnns 33
[DATA]-REGIET rrrvroeeeeeeeeeeeeeeeeeessoeeeeeeeeeeeeseesssseeeeeeeeee s 8, 25, 76, 143
Dateinameneinstellungen ........ccevveveevivieriiieieieieeee et 174
DaALEIEYPEIL wevveeieiieieieieeie ettt ettt ettt ennes 172
Dateiverzeichnisse 173

Dateneingabe ......

[DEC/NOJ-TASLE ....cvrreririireieiiieirieeireeeieesceeeeeessseeeseeseeencees 9, 24,76, 143



Demo-WiIedergabe .......cccocciveiniiiiiinieiniiiectceec s 26
Der 1-INAIKATOT .vvivvicviieicieceeceeeeeeeee et 79,122, 147
Die ,,Vergleichen“-Funktion ..........ccocceveevieeneneneneneieeeene 79, 122, 147
Die Level-Anzeige ................

Drum Common Arpeggio .....

Drum Common Controllers

Drum Common Edit und Drum Key Edit ......cccocoviiininiiiiiinene 103
Drum Common EffectS ......ccevieviirieiieiieieieeiecee e 104
Drum Common GEneTal .......ccceeeeveeierieieieieieeeeeesesieeereeeeeeeseenens 103
Drum Common Quick Edit ...cccooiriiiiiiiieieieieieeeeeeeceeee 103
Drum Key AmPHEUAE ....ooooveeivieiiieieiieieeeeeeeeee s 106
Drum Key EQ (EQUAZET) ..vovvevieieieiiieeeveveveeeeceeeeee e 107
Drum Key Filter ......ccccco...... .106
Drum Key OSC (Oszillator) . 104
Drum Key Pitch .................. ....106
DIUM VOICES ..ovviviiiieiieiieereeie ettt ettt et eae e esseeaeenaereeas 76, 102
E

[EF BYPASS]-TASEE «..vvvereieieieeieieieieiseeeiete et 8
EFF ChO (CROTUS) ovivivieieieeeeeeeeeeeeeeeeeee et 89, 128
EFF EF1/2 (Insertion Effect 1/2) .ooovoveeeiiieeeeeeeveeeeeeeeeeene 88, 137
EFF InsEF (Insertion EffECt) ......oovoiiiioeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 88
EEFF PAT .ottt 127
EFF Rev (Reverb) . 89, 128

Effect Bypass ..... ...66
EFFECT-REZIET ...cuvevvevieiieiieiieieeteeieieiee ettt ettt ettt eve v s s ens 6
Effekt-Parametereinstellungen .........ccocceeeeeveenenenienesiecnnnns 88,128, 137
Effekt-Plug-1n-Karten ........ccooeeiririinienieieieieeeeee et 33
EAFEKRLE ©oovierieritieii ettt eae e 6, 34, 40, 65
Effekte im Performance-Modus ........ceceeveeieieieenienieieieieeeeeveenesieens 65
Effekte im StmMm-MOAUS .....ccovevrieiiirieiieieceeieeeeie et 65
FG-REGIET ..ottt ettt ettt aseteebeeteebe st e b ssens 6
[EINGABE]-TaSte ...cocveveveeeverennee.

Einrichtung der Ober-/Untergrenze ..
Einrichtung des Stimmnamens
Einrichtung/Anzeige der Parameter fiir die Oktave-

und MIDI-UbertragungSKanale ..........ccccooveververeereereereesssissseesssseenens 118
Einrichtung/Anzeige der Reglerparameter .............cccoceevrunes 75, 118, 142
EINSCRAILEI .ot 19
Einschleifeffekte ..........ccovvevienneennnn. .65, 88, 127
Einstellungen fiir das Filter-Scaling ...........cccccueune..e. .97
Einstellungen fiir den Filter-Hiillkurvengenerator ...........cccoccccvvenennee. 96
Einstellungen fiir Oktav- und MIDI-Ubertragungskanile ............. 75,118
Einzel-Part PIug-in-Karten ......ccocovivivievieieieieeeeeeeeseeeeeeeveeve e 32
Element-Ampltude .....cecveeeeieieieiirierieeeeeeee e 97
Element-Filter .....cooiiiiiieeieieeeee e 92
Element-Piteh ....ocooiiiiiiiieieic s 90
Elementauswahl (CS6X) ....coovvveeeeveeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 61,79
Elemente an-/ausschaltenn (CSBX) ......oovovveveveeeueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesnnans 61

Element EQ (Equalizer) ........... 101
Element LFO (Low Frequency Oscillator, Niederfrequenzoszillator) ...100
Element OSC (OSZIIIAtOT) ....veueveeiieeeeieeeeeeeeeeeee et 89
EIIAE oottt 54, 151
S 1T T 127
EQ HighMid (High-Middle RaNge) .......ccccevvvurveverereirerrererereesreeerennns 127
EQ LOW oooeeeeeeeeeeeeee oo, 126
EQ LowMid (unterer bis mittlerer Bereich) .. 127
EQ Mid (Mittlerer Bereich) ........cccoeveeuruenanae ..127
EQ Param (EQ-Parameter) ........ococoocvveveveveverereeeeeeeereseeeeeeesessesesenenns 113
EQ-TYD eeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeee e e e e 101
[EXTT]-TASEE wvvvvvveoeeeeeeeeeeeee oo 8,23
F

FEG Level (Filter-Hillkurvenanteil) .........ccoooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenn 96
FEG Release (FEG RelEASE) ...ovcveuivveeiieeeeieeeieeeeieeeeeeeeeee et 96
FEG VelSens (FEG Anschlagsempfindlichkeit) .........cccococeeviiiieiennnne. 95
FEG-ZEIE oicuiiiieeietieteeeeete ettt ettt et e teebe e eae s 95
FERIETSUCHE ..viviiiciiiice e 182
FILTER-REZIET ..ottt ettt esa et eseese st saeaens 6
FLT Cutoff (Filter-Cutoff) . 106, 152
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FLT HPF (HOChPARIILET) ©.vvvveeeieeeieevereiceececie e 95

FLT KeyFlw (Filter Key FOllOW) .....ccovevivieieiieiereieiieiieeeieseseseseeiesesesnas 96
FLT Scale (Filter Scale Break POINt) .......ccooeeeveveeeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeenenenas 97
FLT Scale (Filter Scale OffSEt) ....ooeeeeeioeeeeieeeeeeeeeeeee et 97
FLT Sens (Filter Sensitivity, Anschlagsempfindlichkeit des Filters) ....95
FLT Type (FIItETtYP) voveveveveeieiieeeieeeteteieeeieeeeeeeesesese e 93
FOTINAL oiiiiiiiieeeeee et ettt 20, 176
FUBPEAAL (CSBX) vvvvrereiieieiereiiiieieieseietssssisae et ses et s s snas 48
FuBpedal (CSBX) ..uvovvevevereieeceeeieeeieseteteieee et 48
FUSSPEDAL-Buchse (U CS6X) ....vuvuvuivevereriieiecieeeieieieeseeeiesesesessasaenas 11
FUSSPEDAL-Buchse (U CSBX) wvovviriereerereiiieseieieseseiesesiesesessssssnees 10
G

GAIN-REZIET ..ottt ettt ss s ere s b s s enaens 11
GEN M.Kbd (General Master Keyboard) .........cccoevevererererereiinneen. 123
GEN MIDI (General MIDI) ...c.coouvuiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
GEN Name (General Name) ....

GEN Other (General ANdETe) ......ocooveveveeeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenenes

H

HALTEPEDAL-BUCHSE ..ottt
HOST SELECT-Schalter

|

[INC/YES]-TASLE ..ceveeeieiieieicieiieieeeieieeeesee s
INDIVIDUELLE AUSGABE-Buchsen 1 und 2

J

JOD-MOMT vttt 22
K

KARTEN-StECKPIALZ «..veueviiiieiiieicieieeiei et 10
Kartenmodus ......... .22,35,171
Klangerzeuger ................ .32
Klangerzeuger-Abschnitt ....... .32
Klangsteuerregler (nur CS6x) .. 7,40
L

LAGEI1 ettt 174
LAUTSTARKE FUSSREGLER-Buchse (nur CS6x) . ...10
Lautstéirke-Fudregler (CS6X) ...oovvvvvvvrvevererererrnnnns .48
[LAUTSTARKE][-REGIET ........oovoevreeeeeeeeeeee e 6
Layer (Master-Keyboard-Modus) .......cceuerereriemeieieirinineeieieiesecceneeens 70
Layer (Performance-Modus)......c.ceuveeeeuerereiniieeenieserssiseniesessssssensesenes 132
LCD (Liquid Crystal DiSPlay) ......cccceevevevereverereeeeieeeeeeeseeeseseeeeessesesesesenenes 8
Lesen der angezeigten Einstellungen 120
LFO Destl (LFO-Ziel 1) ..... .87
LFO Dest2 (LFO-Ziel 2) . .87
LEO FAAE .uvivieiieeiecteeeeeeteee ettt ettt et aeeaeennas 86
LFO Param (LFO Parameter) ..........ccocoeveeoieeeeeeeeereeeeseeeessesesessesenenens 111
LEFO WAVE ..oeiciiieeiieeee ettt s e aeeeae e e veeeaseessseesaneesnneesnns 85, 100
LEFO-THEEE .veeuvieeieeieeie ettt eve et eae e 101
LOSCHETL ettt 176
LYR Limit (Layer LImit) ...ocooeviiiiieieeereereeceeees e 133

LYR Mode (Layer-Modus) .
LYR Out (Layer Ausgabe) .

LYR Tune (Layer SHMMUNE) ....ccoovviieverererereeeeieeeeseeseseeeeeesses e 133
M

M.EQ (Voice Master EQUAlIZET) .....cccocvvvevevevereeeieeieeeeierereieeeeesese e 167
M.EQ High (Master EQ High) ......cocooeeviveieiiiererereieeceaes ....168
M.EQ HighMid (Master EQ Hoher bis mittlerer Bereich) ................. 168
M.EQ Low (Master EQ LOW) ..c.oeuiiiiieierereeeeeeeeeeeeesesese e 168
M.EQ LowMid (Master EQ Unterer bis mittlerer Bereich)................. 168
M.EQ Mid (Master EQ Mittlerer Bereich)........cccooveveveveveveeecenenennnn. 168
Master Keyboard/Klangerzeuger-Modus (nur CS6x) 121
[MASTER KEYBOARD]-Taste (NUI CS6X)....ccevvereeeeeeereeeeeerererenenenenns 8
Master-Keyboard .........cccooveineineiniie. ...67, 138, 163
Maximale POLYPHONY ...cccovviviiieieieicieecieeeeeeeeeee e 33
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Meldungen auf der ANZEIZE .....cccevvereereeieieieiieieieeeeee e 181

MEMORY-TASEEI1 ..evteiieuiieiietieteeteeteeteett ettt e sne e 9
MENTANZEILZE vveveeereniienreeieeieeierieeie s 61, 80, 103, 108, 121, 147, 163
MenUAUSWANL ....oviiiiiieiee e 80
MIDI (System-MIDI) ............ ..166
MIDI Arp (MIDI Arpeggio) . ....166
MIDI Ch (MIDI Channel) ......c.ccooevoveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseseeesessaeeeeeenens 166
MIDI GM/XG empfangen

(falls eine Multipart-Plug-in-Karte installiert wurde) ......cccccecvvvrnneee 167
MIDI IN-, OUT- und THRU-SteCKeT........cceevueirieiieieeieeieeeeie e 10
MIDI Sw (MIDI-Empfang-Schalter) .........coovoeevereirirererereisineseesennns 166
MIDI, ANAETE ..ottt ettt ettt et eraeeneeneenee 167
MIDI-Schnittstelle zu MIDI IN und OUT .17
MIX LevVel oo 130
MIX Vce/Kit/Vorlage ....129
MKB Transmit (Master-Keyboard-Ubertragung) .........c.cccoeoeueeeuenne. 138

MKB TxPresetl (Master-Keyboard-Ubertragung Voreinstellung 1)....139
MKB TxPreset2 (Master-Keyboard-Ubertragung Voreinstellung 2)....139
MKB TxSw1 (Master-Keyboard-Ubertragung Schalter 1) .................. 138
MKB TxSw2 (Master-Keyboard-Ubertragung Schalter 2)
MKB TxSw3 (Master-Keyboard-Ubertragung Schalter 3) ...

MKB TxSW4 (Master-Keyboard-Ubertragung Schalter 4) ....138
MKB-Note (Master-Keyboard-NOte) .........cccererereirirererereisineseesenenns 138
MkDir (Make Directory, Verzeichnis anlegen) .........ccccoveeevvvevevererennnnns 176
MODE-TASTEIL ..ttt ettt sbe s 7
MOMT vttt ettt ettt s eb et seeseeaeereneas 35

MODULAR SYNTHESIS PLUG-IN SYSTEM ...
Modulationsrad (nur CS6x) ..
Modusauswahl ....................

MSTR (System-Master) .. 163
MSTR EF Bypass (Master Effect By-pass) .. ....164
MSTR Kbd (Master-Keyboard) .........cccceeurerererereisinerereressssessesesenns 163
MSTR Other (ANderes SETUP) .oovvveveverererereieeeeieiereieeeeseee e 164
MSTR TG (Master-KIanggenerator) ..........o.ceceeveveerereererersnsreesenenns 163
MU BTttt
Multipart-Plug-in-Karte

MW-Modulationstiefe......
MW-ReZEIUNGSTIELE ....veviriiieierieeieiieiceeetee e

Nachanschlag (Aftertouch) ..

NETZ-Schalter..........c.co...... ...10
NOTMAISTIININE ...ooviiiieiiiciieieceeie ettt et ae s 79
Nutzung als Klanggenerator mit unterschiedlichen Instrumenten
(Performance-MOAUS) .......c.oeeeveuieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et eseeeeenenes 72
(o)

Ober-/Untergrenze (Tastaturbereich) .........coceveiieveveveveveeiiieieeeennen 71
OKTAVE [HOHER]- und [TIEFER]-Tasten (nur CS6X) ....ccoevevrveeunans 6
Oktavenverschiebtng (NUT CSB6X) ....voveveveveveeerieeeeieeeeeeeeseeeesere e 28
OSC (OSZIllator)-ANZEIZEN .....vveieeeiieveverereeeeeeeeee e 62
OSC Asgn (OszillatoTZUWEISUNEG) ..cvcvevevevereieeeerereieeeeseeaeseesessesaeaesenenas 149
OSC Assign (Oszillatorzuweisung) 112
OSC Limit (OSZIllatoTErENZE) ..oucuvvvvevererereeeeieieeeieveeseeeeee e 90
OSC Other (Oszillator, Andere) . ...105, 151
OSC Out (Oszillator-AUSZANE) «.eeevveverererereeeeereeeeeeeeeeeeeeeenens 89, 104, 151
OSC Pan (Oscillator-Panorama) .........cc.cceeeeveeeveeevereeenenennnns 90, 105, 151
OSC Velocity (Oszillator-Anschlagwert) ..........cccoeeeeereevevereeereserenennns 112
OSC Wave (Oszillator-Welle) .......ooveeeiveeeevieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeenenns 89, 104
OUTPUT L/MONO- und R-BUCKSE......cccervereieieieieiieieeieieeeeeeeee 1
P

[PAGE]-REEIET ....evieieiviieieteeeeceieteeee e 8,23
Pan (Panorama) . .59
[PAN]-ReGIET......cooerrrrererereeeererenne .6
Parametertypen (absolut und relativ) ............. .25
Parameterzuweisung fiir die Regler [1] und [2] ...coccvovevviiecrcreieiiie 51
Parameterzuweisung fiir die Regler [A], [B] und [C] ....cccoceeiirrnnnnne. 50
Part (Einstellungen fiir die einzelnen Parts) .......cccooveeeveeinivceennnnens 129
Part Insertion Effect (nur A/D-Eingabe-Part) .........cccoceevevvrueverennne 137

188

Part Receive SWItCh .....ccociiiiiiiiiiiciiciececee e 134
Part-KIATG o.vvovieviritiiiieceeee ettt ettt s eeas
Part-LaYer .....ooviiiiieiieeieeceeee et
Part-Mixer .......
Part-Steuerung
PCH PEG (Pitch Envelope Generator, Pitch-Hiillkurvengenerator
PCH Scale (PItch-SCale) ...cvecveeieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 92
PCH Tune (Pitch Tune)
PCLP AULOKEYMAD ..ouvieiieiieiieiiesiieieeite sttt sttt e s enees 159
PCLP EXtraNIEIEI .voocviciiiiieiieiieetieieeteet ettt 158
PCLP FreqConvert (Frequenzumwandlung)
PCLP Kit INitialiSIEIUNG ...vevveeievierieieiiieieieeeeeeee et eenas
PCLP Kit Key Copy ....ccecveveeee.
PCLP Kit Tasten-Initialisierung ...
PCLP Kopieren .......cccceevvernenne
PCLP LOOPDIVIAE ..veuveuienienieiieiieiieieeieeiesteeeee ettt
PCLP LOOPREIMIIX .euviuieiieiieiieiiriirtcrecstcectetet ettt
PCLP LOSCHEI ..ouvivieiiiieiieiieiieieieeieeteeieste et sttt s e e neenas
PCLP NOTMANZE ...ocvvevieiiiciieieciieeteeeeeee ettt ae s
PCLP Rename .......cccecveevveenvieenieeneeenns
PCLP SampleRev (Sample-Empfang)
PCLP Var (Variation Manual) .........cccoeeeeeeveeeeeeeeeeeeeeenne
PCLP VarAuto (Automatische Einstellung der Variation) .................. 156
PCLP VariationSet .......cccueriieriieieniieieeiesteeieseese et 155
PCLP VarRealTime (Echtzeit-Variation) .........cccccceeeeeeveeeeeeeeeenenns 156
PCOLP-STAtUS ..eeiiieiiieiieeiieeeeee ettt et 154
PEG Level ....

PEG Release . .91
PEG TIITE ittt .91
PEG VelSens (PEG Velocity Sensitivity, Anschlagsempfindlichkeit)......91
Per Fufipedal zwischen Programmen umschalten (CS6X) .........c.co....... 52
Performance Speichern .........cooceoviinirenineinciceeeee 122, 141
Performance-Bearbeitung .........ccoceveeeveviinienienieieieeeese e 21, 121
Performance-Job-Modus .......ccceeiriririenienieieieieeeeeie e 22, 140
Performance-KategOrie .......ccvvevuirieriieieiieieeiesie et sie e sneene s 118
Performance-Modus ..... 35, 117
Performance-Name .........ccccoeueenee. 118
Performance-Programmauswahl ...........c.ccoevneee ....119
Performance-Speicher/Nummer (Bank/NUummer) ........ccccccoevevevenenne. 117
Performance-Wiedergabemodus-Anzeige ..........coceveveveeneeeneeuennenennnn 117
PerfOrmMAaNCES ...ccveeiiiieiiieeie ettt e 29, 39
PFM Edit ReCall ...ooviiiiiiiiiiiieiicccei e 140
PFM Kopieren .............. ..140
PFM-Blockspeicherung ... ...141
PFM-Initialisierung ..........cceceeevveverrereeneennnne. ....140
PFM-Wiedergabe (Performance-Wiedergabe) ...........cooeueeeueerieeerienaenns 117
PHONES-BUCKHSE ....c.coviuiieiiieiiieieette et 11
Phrase CHP Edit .ocoovoevevieieieieieeeeieeeeeeeeeeee et 22, 146
Phrase CHpP JOD-MOAUS ...cooveueeuiriiiiiiieieieieiei et 22,154
Phrase Clip-Aufzeichniung ..........cccoeoiieiniiniiceeeeeeeene 143
Phrase CHP-MOAUS ..ccvevveuierieiieiieiieiiieieieieeeieieeee e enees 35, 142
PHRASE CLIP-Steuerelemente. ........coevereeieieieieeniesiesiesieteeeeeeeveeve e 7
Phrase Clip-Wiedergabe ............ 21, 142
PRIASE CLIPS .ovveieiieiieiieiieiieiesieteieee ettt sttt se e se s s e sse st enseseenenseens 53
Phrase CHpPs UDETBICK ......vvuvereerveeieeieriseiesisis e 53
PITCH Bend-Rad (NUT CSBX) ..voveeievieieeeeieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s 6, 47
Pitch-Hiillkurvengenerator, Einstellungen ...........ccocceevvevvereeneennnne. 92,113
PLG (Plug-in) (falls eine Plug-in-Karte installiert wurde) .................. 169

PLG-NATIVE (Plug-in Native)

PLG-Status (Plug-in-Status) .....

PLG1 MIDI (Plug-in 1 MIDI)
PLG1/2 System (Plug-in 1/2 SyStem) .......coceueimeurimeenieiniiieincieiecneenenes 170
PLG2 MIDI (Plug-in 2 MIDI) ...ccocooviiiiererereecieeeeeeseseve e 169
PIUSAI 1ottt 107
Plug-in CommOn ATPEZZIO ...cuereeuiuieieiiieiiieteieieieeieieteie et 109
Plug-in Common Controller .........ccocumverirererierieieieeeeeesresreseeseeeenens 109
Plug-in Common Effect .......ccccooeiieiiriiiiiiiceeeeeeeee e 112
Plug-in Common General ..........ccoceeeeuerueciirieieieieieieeeeeeeeereseesenenens 108
Plug-in Common LFO (Low Frequency Oscillator,
NiederfrequenzoSZillator) ...........c.ceeeveveereruerereseiereeesesesesesseeesese s 111



Plug-in Common Quick Edit ....cccooviiiiieieiiiiriiieeeeeee e 109
Plug-in Element EQ (EQUAlIZET) ..cvevevvveiereeieieiriiieiereseseeeeeieie e 113
Plug-in Element NatiVe .......ccccveivieirerieieieieeeeee et ee e 113

Plug-in Element OSC (Oszillator)
Plug-in Element Pitch ....

Plug-in-Karten (optional) 32,177
POTTAMNEINITO 1vvviiiiieiiiecie et ettt e esnee e 59
PORTAMENTO-SteUErelemente .......cc.evereereereeririeieieieeeereere e saeeenes 6
PROGRAMM/PART [1]- bis [16]-Tasten (nur CS6X)......ccccevvvrvererverenene. 9
[PROGRAMM/PART[-TAStEN ...vveeeeiieeieeeeeeeeeecceseveeeeeeeeeeeeeseneneneneeena 23
QED EF (QUIck EAit EFFECE) worrrrmmrrerererereeeeeeeeeeeenssessssssssseeeseesesssssesnees 124
QED EffectCtrl (Quick Edit Effect) ....cocovevvveveverereeennne 81, 103, 109, 148
QED EG (Quick Edit Envelope Generator) .......... 82,103, 109, 125, 148
QED Filter (Quick Edit Filter) wooovvvvvvvveeeeerersrrrre 81, 103, 109, 125, 148
QED Level (Quick Edit Level) ....cccccevevevevereeinnnne 81, 103, 109, 124, 147
R

RCV Sw1 (Receive SWItCh 1) .ouioviviieeieicieeieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 134

RCV Sw2 (Receive Switch 2) ...
RCV Sw3 (Receive Switch 3) ...

RCV Sw4 (ReCeive SWItCh 4) ..ocvivieieeieieieeieeeeeeeeeeeeee et 134
Regler [A], [B], [C], [1] und [2] .ooovieieeereieeceeeeeeee 8,24, 48
Reglerparameter .......ccoceeeieieinieieieeeee e 142, 118, 142
REVETD-FEId ..oovviiviieiceeeeeeee e 65, 89, 128
Ribbon Controller (nur CS6X 0nlY) .....ccceeveveeeeieiererereeeeeeeeeeeienenen 6, 48
RUCKSEIL. vttt ettt 10
S

Sampling Rate und Bitauflosung ..........ccceeeerinineneneeeeeceesees 54
Scene-EinStellUnZen .....cvciviivieieierieeieeeteeteeteet ettt 45
SCENE-StEUETEIEMENTE ....ovveveeeiievierecieceeeeie ettt eveeere e 6, 46
SCENES SPEICHETTL ..uviuiiuiiiieiieiieiieiee e 45
Schlagzeugstimmen-Auswahl ... 76, 102
Schleife .....cceevvevveeeececieenienen .54, 150
SEQ (Sequence Chain) .......ccccoeeveerereuerereiereiesesesessseseesesesessassesenas 161
SEQ-Demo (SeqUENZETr-DEIMO) .....covuivrvevereiiererieiereseisseieieiesessssssessesenas 161
SEQ-StEUETELEIMENTE. .....eeveeeieeieiiieieieietee ettt ee e sessesaeaenees 7
Sequenzer-Wiedergabemodus .........cccoceevverineninieinieenieicenne 22,35, 161
[SHIFT]-TASLE .ouvervrverereiieieeieieieiieeeieie ettt ns s sesenes 8,23
Songdatei-Wiedergabe .........ccccoeververrevennnns ....162
Speicher/Performance-Programmnummer .. 117
Speicher/Stimm-ProgrammunumImer ........c.ccocceeererereeeeeerereecerereneseesenenens 74
SPEICherkarten .......cocveieieieieeeieieeee e 20, 171
SPEICHETTL it 173
SEATT ettt e 54, 150
STALUS ettt 173
Steuerung von Parametern iiber das FuB3pedal (CS6x) .. .52
Steuerung von Scenes mit dem Fufspedal (CS6X) ........ .46
SMM-KateGOTie ..occveveierrieieriieieeierieeiesieseeeee s 6
Stimm-Modus .... 35,75
SHMM-NEAINE ..eoviiiiiiiiiiieieeeee ettt 75
Stimm-Programmauswahl ..........ccccoeerierierieiieieieeseeeee s 75
Stimm-Speicher/Nummer- (Bank/Nummer-) ANZeige .........coovvevreenene. 74
StMM-SPEICHETUNE ...ovviiiiiiieiieieeee e 116
Stimmen .....ccoeeeevenenennenne. 27, 36

Stimmen und Performances ....

Stimmen/Wellen — Uberblick . .37
StIOMVETSOTGUINS ..evvevieniieiieriieieeiiesteeteseeesseessesteenseeseesseessesseenseensanseesenns 12
SUSEAITL (CSBX) vttt ettt ettt ettt e e e ee e eneaeean 48
SUSTAIN-BUCHSE (TUT CSBX) +..vevevereieiirerierereiisisseiesesesssssssesesesesssssnees 11
T

TempoeinStellUng ......cccvveiiieiirierieeeee s 44
TO HOST-ANSChIU ......oovviiviiiiciecieeeeeeeee et 11, 16
TON Andere (KIang ANdEre) .......ccoeeveveveeereererereisereeeesesesseaesenenas 132
TON EG (Klang-Hiillkurvengenerator) ..........ccococoeeeeerevevevevevenenenn 131
TON Filter (KIangfilter) ........ocoeieveviverererereeeeeieieiereeeeesseseses e 130

189

TON Portamento (Klang-Portamento) ..........cccecoeevereverevereneeserenennns 131

TTEIMEIL .ottt ettt st sae e 67
Uberpriifung der Stimmen von der Plug-in-Karte ..........cccoovvennn... 108
UNDENEITIETL «.evinvieiinieienieseeeeeeeeteeteeeessesseseaesseseeseeseesessessensensensessessesenns 175
Uty -JOD-MOAUS ..eeviviiiriiiiieieieeee et 22,170
UHHEY-MOAUS vttt 22, 35,163
\'4

Variationseinstellungen ........coceieiiiiriirieieieieieeeteees s 150
VCE Edit Recall ........... 115

VCE-Blockspeicherung
VCE-Initialisierung ..

VCE-Kopieren ........ ....115
Verwendung der BANK/PROGRAMM-Tasten (CS6x) .75, 119
Verwendung der StimmKkategorieSuche ........ccocveveeeierievenierieieieeerenns 77
Verwendung des A/D-Eingabe-Parts ........ccoceveevveieiinenenienieeeeeeeenens 73
Verwendung des Arpeggiator-Hold ........cccooevieiieiininininieeeecee 44
Voice Edit (SHmmbearbeittng) .........ococeeveveereeeeeveeerereeeennennns 21, 60, 78
VOICE-JOD-IMOAUS ...vveevivriereeiieieereeceeett ettt ettt 22,115
w

WEILEIL ettt

Werksseitige Einstellung (Wiederherstellung der Vorgabewerte)
Wichtige Handlungsabldufe ...
Wiedergabe von Phrase Clips

Wiedergabemodi ........civieuiirieinieirieiciieecec e
y 4
ZOTEIL (CSBX) ettt ettt ettt ettt eae e e eaeeneaean 137
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the authorized

distributor listed below.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten Niederlassung

und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen Bestimmungsldndern

erhiltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou au

distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mads cercana o el

distribuidor autorizado que se lista debajo.

NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, U.S.A.
Tel: 714-522-9011

CENTRAL & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Argentina S.A.
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-371-7021

PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha de Panama S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panamd, Panamd
Tel: 507-269-5311

EUROPE

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen,
FR. of Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-2828411

BELGIUM
Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Professionnelle
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1
N-1345 Osterés, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafse 22-34, 25462 Rellingen, F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot Subroto
Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
1461-9, Seocho Dong, Seocho Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3486-0011

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 835 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building, Singapore
Tel: 65-747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

AFRICA

OCEANIA

Yamaha Corporation,

International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen,
FR. of Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: 971-4-81-5868

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205, Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa, Auckland, New
Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2445



IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product, basic
precautions should always be followed. These precautions include,
but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, Special
Message Section items, and any Assembly Instructions found in this
manual BEFORE making any connections, including connection to the
main supply.

2. Do not attempt to service this product beyond that described
in the user-maintenance instructions. All other servicing should be
referred to qualified service personnel.

3. Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area where they
are to be sold. If you should move, or if any doubt exists about the
supply voltage in your area, please contact your dealer for supply
voltage verification and (if applicable) instructions. The required supply
voltage is printed on the name plate. For name plate location, please
refer to the graphic found in the Special Message Section of this
manual.

4. DANGER-Grounding Instructions: This product must be
grounded and therefore has been equipped with a three pin
attachment plug. If this product should malfunction, the ground pin
provides a path of low resistance for electrical current, reducing the
risk of electrical shock. If your wall socket will not accommodate this
type plug, contact an electrician to have the outlet replaced in
accordance with local electrical codes. Do NOT modify the plug or
change the plug to a different type!

5. WARNING: Do not place this product or any other objects on
the power cord or place it in a position where anyone could walk on,
trip over, or roll anything over power or connecting cords of any kind.
The use of an extension cord is not recommended! If you must use an
extension cord, the minimum wire size for a 25’ cord (or less) is 18
AWG. NOTE: The smaller the AWG number, the larger the current
handling capacity. For longer extension cords, consult a local
electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically designed
for enclosed installations, should be placed in locations that do not
interfere  with proper ventilation. If instructions for enclosed
installations are not provided, it must be assumed that unobstructed
ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products should be
installed in locations that do not seriously contribute to their operating
temperature. Placement of this product close to heat sources such as;
radiators, heat registers etc., should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp
locations and should not be used near water or exposed to rain.
Examples of wet /damp locations are; near a swimming pool, spa,
tub, sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; a cart ,rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If a cart, rack, or stand is used, please observe all safety
markings and instructions that accompany the accessory product.

10 The power supply cord (plug) should be disconnected from
the outlet when electronic products are to be left unused for extended
periods of time. Cords should also be disconnected when there is a
high probability of lightning and/or electrical storm activity.

1 1 « Care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12. Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:

a. The power supply cord has been damaged; or

b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or

c. The product has been exposed to rain; or

d. The product does not operate, exhibits a marked change
in performance; or

e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13. This product, either alone or in combination with an amplifier
and headphones or speaker/s, may be capable of producing sound
levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT operate for
a long period of time at a high volume level or at a level that is
uncomfortable. If you experience any hearing loss or ringing in the
ears, you should consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period before
damage occurs.

1 4. Some Yamaha products may have benches and/or accessory
mounting fixtures that are either supplied as a part of the product or
as optional accessories. Some of these items are designed to be
dealer assembled or installed. Please make sure that benches are
stable and any optional fixtures (where applicable) are well secured
BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are designed for
seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-469-3




1.

FCC INFORMATION (U.S.A))

IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instructions contained in
this manual, meets FCC requirements. Modifications not expressly
approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use
the product.

IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or
another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied
with this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure
to follow instructions could void your FCC authorization to use this product
in the USA.

NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reasonable level
of assurance that your use of this product in a residential environment will
not result in harmful interference with other electronic devices. This
equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual, may cause
interference harmful to the operation of other electronic devices.
Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will

not occur in all installations. If this product is found to be the source of
interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”,
please try to eliminate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the
interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse)
circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the
antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to co-axial type
cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please
contact the local retailer authorized to distribute this type of product. If you
can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation
of America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena
Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM

Connecting the Plug and Cord

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accordance with
the following code:

GREEN-AND-YELLOW :EARTH
BLUE :NEUTRAL
BROWN :LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not
correspond with the coloured markings identifying the terminals in your plug
proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN-and-YELLOW must be connected to the
terminal in the plug which is marked by the letter E or by the safety earth
symbol or colored GREEN or GREEN-and-YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which
is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal
which is marked with the letter L or coloured RED.

ADVARSEL!
Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering. Udskiftning méa kun
ske med batteri af samme fabrikat og type. Levér det brugte batteri tilbage
til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvénd samma batterityp eller en
ekvivalent typ som rekommenderas av apparattillverkaren. Kassera anvant
batteri enlight fabrikantens instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rdjahtdd, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda paristo
ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita kaytetty paristo
valmistajan ohjeiden mukaisesti.

* This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

(3 wires)

NEDERLAND / THE NETHERLANDS

¢ Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.
e This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

e Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op het
moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur afdankt of
de volgende Yamaha Service Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

e For the removal of the battery at the moment of the disposal at the end
of the service life please consult your retailer or Yamaha Service Center
as follows:

Yamaha Music Nederland Service Center
Address : Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel : 030-2828425

e Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

e Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical
waste.

(lithium disposal)

(lithium caution)




Analog Physical Modeling Plug-In-Karte PLG150-AN

Reproduzieren Sie die fetten funky Sounds klassischer Analogsynthesizer! Mit dieser Karte erhalten Sie dieselbe
Synthesizer-Engine, wie sie in dem populéren Analog-Physical-Modeling-Synthesizer “AN1x” von Yamaha
enthalten ist. Zusatzlich zu der Vollausstattung mit Wellenformen, Resonanzfiltern, LFOs und
Hullkurvengeneratoren gibt es auch einen Verzerrer und eine 3-bandige Klangregelung. Mit dem PLG150-AN
sind sowohl Projekt- als auch professionelle Studios in der Lage, die absolut gefragten Synth-Sounds heutiger
Dance-Produktionen zu erzeugen.

MODULARSYNTHESIS
PLUG-INSYSTEM

Piano Plug-In-Karte PLG150-PF

Fir den ernsthaften Pianisten kommt diese Plug-in-Platine mit hunderten detailgetreu gesampelten Piano- und
Keyboard-Voices — von Konzertflligeln und Klavieren bis zu E-Pianos und Cembali. Es kdnnen zwei Piano-
Karten gleichzeitig verwendet werden, wodurch sich die Polyphonie auf beeindruckende 128 Noten erhoht!

Art der Tonerzeugung AN (Analog Physical Modeling Synthesis)

Art der Tonerzeugung AWM2 (Advanced Wave Memory 2)

Polyphonie 5 Noten Polyphonie 64 Noten
Voices 256 Presets Voices 136 Presets
128 User Effekte Hall, Chorus, Insert-Effekte, 2-Band-EQ
Effekte Gitarren-Amp-Simulation (Verzerrung), 3-Band EQ, XG Part EQ Schnittstelle Plug-In-AnschluB (15poliger Digital-I/F-AnschluB)
Interface Plug-In-AnschluB (15poliger Digital-I/F-Anschluf) Abmessungen (B) x (H) x (T) 138,5x 89,0 x 8,5 mm
Abmessungen (B) x (H) x (T) 138,5x 89,0 x 8,5 mm Gewicht 729
Gewicht 659

Virtual Acoustic Plug-in-Karte PLG150-VL

Mit der Modular Synthesis Plug-In-Karte “Virtual Acoustic” kénnen Sie unglaublich ausdruckvolle, natrlich
klingende Bléser,- Streicher- und Synthesizer-Voices erzeugen, indem die physikalischen Eigenschaften
akustischer Instrumente digital simuliert werden. Aufgrund der Uberragenden Synthesearchitektur ist eine
umfassende Echtzeitsteuerung der Kldnge moglich — die perfekte Plug-In-Karte flr Solo-Performer.

Weiterentwickelte DX/TX-Plug-in-Karte PLG150-DX

Holen Sie sich die klassischen Sounds des weltberihmten DX7 Synthesizers von Yamaha in den CS6x/CS6R.
Das PLG150-DX enthélt die gleiche 16-fach polyphone FM-Tonerzeugung mit 6 Operatoren, die die Synthesizer-
Industrie im Sturm eroberte. Diese Karte ist ein Mus flr Keyboard er und Produzenten zeitgendssischer Musik.

Art der Tonerzeugung S/VA (selbstoszillierende, virtuell-akustische Synthese)

Art der Tonerzeugung FM-Synthese

Polyphonie 1 Note (monophon) Polyphonie 16 Noten
Voices 256 Presets Voices 912 Presets
70 User 64 User-Voices
Schnittstelle Plug-In-AnschluB (15poliger Digital-I/F-AnschluB) Effekte Part EQ, TiefpaB3, HochpaB
Abmessungen (B) x (H) x (T) 138,5x 89,0 x 8,5 mm Schnittstelle Plug-In-AnschluB (15poliger Digital-lI/F-AnschluB)
Gewicht 569 Abmessungen (B) x (H) x (T) 138,5 x 89,0 x 8,5 mm
Gewicht 63g

Vocal Harmonizer Plug-In-Platine PLG100-VH

Die PLG100-VH erzeugt eindrucksvolle Harmony- oder Vocoder-Effekte aus Ihrer Stimme, indem Sie einfach ein
Mikrophon in den A/D-Eingang des CS6x/CS6R stecken und zu lhrem Gesang Akkorde auf der Tastatur spielen.
Die Harmoniewechsel konnen flir die automatisierte Wiedergabe auch von einer Midifile-Sequenzerspur gesteuert
werden — ein traumhaftes Werkzeug flr Vokalisten oder Entertainer/Songwriter, die Songs zuhause komponieren
und auf der Biihne auffiinren mochten.

XG Tone Generator Plug-In-Karte PLG100-XG

Mit dieser Plug-in-Karte erhalten Sie tber 400 gesampelte Voices professioneller Qualitét und 21 Schlagzeug-
Sets sowie 32 Stimmen zusétzliche Polyphonie. AuBerdem unterstltzt die Karte alle XG-MIDI-Spezifikationen,
so daB Sie ihre XG-Standard-MIDI-Songs von einem externen Sequenzer oder dem internen Sequenzer des
CS6x/CSBR abspielen kénnen. Besonders die Home-Recording-Fans und Entertainer unter Ihnen, aber auch
Bandmusiker werden diese Plug-In-Karte als unverzichtbaren Bestanditeil des CS6x/CS6R betrachten.

Stimmenanzahl 3 Stimmen Art der Tonerzeugung AWM2
Effekte Vocoder Harmony, Detune Harmony Polyphonie 32 Noten
Chordal Harmony, Chromatic Harmony Voices 424 normale Preset-Voices, 21 Schlagzeug-Sets
Stimmbeeinflussung Stimmtypénderung (mannlich — weiblich, weiblich — mannlich) Effekte Hall, Chorus, Variation-Effekte
Vibrato, Lautstérke, Panorama, Detune Schnittstelle Plug-in-AnschluB (15poliger Digital-lI/F-AnschiuB)
Schni Plug-In-AnschluB (15poliger Digital-lI/F-Anschluf) Abmessungen (B) x (H) x (T) 138,5x 89,0 x 8,5 mm
Abmessungen (B) x (H) x (T) 138,5 x 89,0 x 8,5 mm Gewicht 649

Gewicht 53g
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