PSS-795 K UHZANLEI TUNG

'Gebrauch dieses Heftes

In dieser Ubersicht mit doppelseitigem Format werden alle Funktionen des PortsSounds kurz beschrieben. Wenn Sie die fiinf
numerierten Abschnitte nacheinander durchlesen, kénnen Sie sich schnell mit der grundiegenden Bedienung des
PortaSound beziiglich Stimmenwahl, Rhythmus, Begleitautomatik sowie Aufnahme und Wiedergabe von Kompositionen mit
dem Song-Speicher vertraut machen. Sie kdnnen jedoch zur Bezugnahme auch jeweils die Abschnitte schnell durchlesen,
die gerade gebraucht werden. Der Verweis “=> Bedienungsanleitung Seite xx” bei den Uberschriften gibt an, auf welcher
Seite in der Bedlenunganleltung detailliertere Beschrerbungen zum jeweiligen Punkt zu finden sind. Der Querverwels o
Kurzanleitung Seite xx” zeigt an, wo behandelte Funktionen in diesem Heft beschrieben werden.

Vorbereitungen

Treffen Sie zundchst die unten gezeigten Inbetriebnahmevorbereitungen.

~~Spannungsversorgung (= Bedienungsanlisitung Seite 51)

e . . . N
Batteriebetrieb Netzbetrieb
Das PortaSound umdrehen und das Batteriefach &ffnen. Zum AnschluB an das Stromnetz muB ein als
Sechs Batterien (R14 bzw. SUM-2, 1,5 V) wie angegeben Sonderzubehdr erhéltlicher Netzadapter (YAMAHA PA-3,
eintegen und den Batteriefachdeckel schlieBen. PA-4 bzw. PA-40) verwendet werden. Der Adapter wird an
die Buchse DC 9-12V IN an der Geréreriickseite
I ] | angeschlossen.
= @
_
* Bei schwicher werdender Batloriaspannung treten [ @
Klangverzerrungen auf. Wenn das PortaSound weiterhin betrieben " Mipl—" g
wird, welst die Anzeige <bt chn> darauf hin, daB alle Batterien durch
=, NEUE ersetzt werden missen. )
® Anschllisse (= Bedienungsanleitung Seite 51)
(| " " ™
Kopfhorer Keyboard-Verstarker oder
Stereoanlage

Die Kopfthérer werden an die Buchse HEADPHONES/AUX

OUT angeschlossen. Beim AnschluB von Kopfhérern Tonwi , . " .

o onwiedergabe (ber einen Keyboard-Verstirker oder gine
we:jd:r;r g.'e .ﬁ:ngtﬁrauailhilg:ﬁricher stummgeschaltet, Stereoaniage vermittelt einen besseren Klangeindruck. Die
S0 e Im stilen en. Buchse HEADPHONES/AUX OUT am PortaSound wird

hierzu mit den Buchsen LINE IN bzw. AUX des anderen
[ .'” . p . }
MDI W ons.

Gerats verbunden. -
8.

iz

* Die Kopthdrer- bzw. Verstirker-Lautstirke wird mit dem MASTER
VOLUME-Regler des PorlaSound eingestellt.
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Bedienung des PSS-795

(1 ) Klangerzeugung (= Bedienungsanleitung Seite 56)
Den POWER-Schalter auf ON stellen und die Lautstérke mit dem
MASTER VOLUME-Regler wunschgeméB einstellen. Beim
Anschlagen einer Taste ist nun Stimme Nr. 00 (PIANO) zu horen.

MASTER
POWER VOLLME STYLEVOICE

sTRET
vy

STYLE = VDICE
e ™
PITCH BEND-Rad = Bedienungsanleitung Seite 57)
Durch Drehen dieses Rads nach oben bzw. unten kann die

Tonhdhe der spislenden Note(n) verdndert werden, dhnlich wie
beim Ziehen einer Gitarrensaite.

PITCH BEND

Einstellung des Pitch-Bend-Bereichs: Das PITCH BEND-Rad bis
zum Anschlag nach oben bzw. unten drehen und den
gewilinschten Wert innerhalb von “+12" {(eine Oktave héher) und
*~12" {eine Oktave tisfer) mit den Tasten <+> und <— sinstellen.

twm EHHHE HEEH
! = A
N (ﬂw /

MULTI DISPLAY

e A
Schlagfelder (<> Bedienungsanleitung Seite 65)

Durch Antippen der PADS kénnen Schlaginstrumentstimmen

“live” gespielt werden. Werksasitig wurde folgende

Schlaginstrumente zugewiesen:

| — — — | "
tislas Tom-  hohes Tam-  BaBtrommel Wirbettrommal geschicssenes offenes Hi-Hat Ride-Becken Crash-Bsckan

Tom Tom Hi-Hat

LR

*
=]

=-
EE

T 1
=7 el
C]

Sie kénnen beliebige Schlaginstrumentkombinationen zuweisen.)
.

AT on . o~ .y
Vektor-Synthesuer (= Bedienungsanieitung Seite 60)

Mit dieser Funktion kénnen Sie 4 beliebige der 100 Stimmen
mischen, um sigene Klange zu erzeugen. Driicken Sie zur
Aktivierung die VECTOR SYNTH ON/OFF-Taste. Beim Spielen
auf dem Keyboard lassen sich die vier werkseitig voreingesteliten
Stimmen mit dem Joystick beliebig mischen. Die Funktion wird
durch erneutes Driicken der ON/OFF-Taste wieder deaktiviert.
(= Kurzanleitung Seite 15)

/(4) Begleitautomatik

{~ Bedienungsanleitung Seite 67)
Beim Spielen von Akkorden mit der SINGLE FINGER bzw.
FINGERED-Betriebsart untermalt die Begleitautomatik das Spiel
mit Arrangements im gegenwartig gewéhliten Rhythmusstil.

SINGLE FINGER: Zum einfachen Spielen der Akkorde.

FINGERED: Zum normalen Greifen der Akkorde.

* Eine Ubersicht wird in den Akkordtabellen auf Seiten 71 bis 73 in der
Bedienungsanleitung gegeben.

A
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/(2) Stimmen und Rhythmusstilwahl

(= Bedienungsanleitung Seiten 56 und 62)
Schritt 1: Zum Wiahlen einer Stimme die VOICE-Taste driicken
und zum Wahien eines Rhythmusstils die STYLE-Taste.
Schritt 2: Stimme bzw. Stil aus der entsprechenden Liste an der
Frontplatte aussuchen und die Nummer (ber die Zehnertastatur
singeben. Es muB eine zweistellige Nummer eingegeben
werden, die zur Bestatigung im STYLE/VOICE-Digplay angezeigt
wird. Zum schrittweisen Weiterschalten kénnen auch die Tasten
+ und - der Zehnertastatur verwendet werden.
Flr Stimme Nr. 01 (ELECTRIC PIANO 1) sind beispielsweise die
Tasten VOICE, 0 und 1 zu drlicken.
Schritt 3: Beim Spieien auf der Keyboard-Tastatur ist nun die
neue Stimme zu héren.

mim]

moC
0ao
000

STYLEAVOICE

ﬁf
]

STYLENVCICE

—

—

-um Starten eines gewihlten Rhythmusstils driicken Sie die

kSTART/STOP—Taste im ACCOMPANIMENT CONTROL-Feld.

i 1 e O e o e o

|

—— [Ty

Spielen mit Akkordbegleitung

Schritt 1: Eine der Akkordbetriebsarten (SINGLE FINGER bzw.
FINGERED) aktivieren.

Schritt 2: Beim Spielen eines Akkords durch Anschlagen der
entsprechenden Tasten im Tastaturabschnitt fir Begleitung setzt
die automatische Begleitung mit ein. Die Melodie wird auf dem
rechten Tastaturabschnitt mit der gewéhlten Stimme gespielt.
Schritt 3: Zum Stoppen der automatischen Begleitung driicken
Sie die STOP-Taste oder lassen das Spiel durch Driicken der
SYNCHRO START/ENDING-Taste mit einer SchluBphrase
ausklingen. (<> Kurzanleitung Seite 16}

Begleitabschnitt
P (C1 bis F#2 Melodieabschnitt

SINGLE FIN-

FINGER GERED

¥ J
Akkordspiel Melodiespiel
ACCOMPANIMENT CONTROL
STARTISTOP FILL TO NORMAL FILL TQ BRICAE NDHHU BTARTENCING
( ] )] g

‘ N
Klangeffekte {= Bedienungsanleitung Seite 57)

Das Porta-Sound kann vier Effekte erzeugen: REVERB

{Hall), SUSTAIN (Aushalteeffekt), VOLUME (Lautstarke) und
HARMONY. (<> Kurzanleitung Seite 14)
)

™

-
(3) Tempo (= Bedienungsanleitung Seite 63)

Das jeweils vorgegebene Tempo kann wie folgt verandert

werden;

Schritt 1: Die TEMPO-Taste driicken. Der aktusile Wert wird im

MULTI DISPLAY angezeigt.

Schritt 2: Zur Anderung des Tempos die Taste <+> bzw. <—>

unter dem MULTI DISPLAY drlicken.

QVERALL CONTROL MULTI DISPLAY

BEH

ACCOMF., BEAT

40@40 12 12 15'18

;E,X e

et .
Stimmung/Transponierung

{=> Bedienungsanieitung Seiten 56 und 57)

Wenn zu anderen Instrumenten oder Tonguellen gespielt wird,

kann das PortaSound mit der TUNING-Funktion entsprechend

gestimmt werden. Mit der TRANSPQOSE-Funktion haben Sie die

Moglichkeit, in siner anderen Tonart zu spielen, ohne andere

=y

'\

o

Tasten anschlagen zu milssen. (<> Kurzanleitung Seite 15)ﬂ
\. J

(| ™
MIDI {~ Bedienungsanileitung Seite 80)
Die MIDI-Funktionen erlauben den Einsatz des PortaSound als
Master (steuerndes Gerat) oder Slave (gesteuertes Gerét).
\ (= Kurzanleitung Seite 20) Y.
~

. .

Demo-Wiedergabe
Zum Héren der Demo-Songs (1: Fusion, 2: Latin} kénnen Sie
Jederzeit die DEMO START/STOP-Taste driicken. Die Songs
werden wiederholt gespielt, bis Sie die Wiedergabe durch

ernauten Druck auf die Taste stoppen.
START/STOP

Woenn zuerst der zweite Song {Latin) gespielt werden soll,
wiahlen Sie mit den SONG#-Wahlasten {+/-) unter dem
SONG#/MEASURE-Display 002" an.

SONG#MEASURE

DEMO .
e smrtstor  Wiedergabe
500 O beginnt mit dem
@ @ !:U (1 DEMO-Song
B “Latin®.

— SONG# +
/

o
y

4 .

(5) Song-Spelcher {x> Bedienungsanleitung Seite 74)
Mit der Song-Speicher-Funktion kénnen gespielte
“Kompositionen” aufgenommen und wiedergegeben werden. Im
Speicher kénnen insgesamt 8 Songs festgehalten werden, wobei
jeder Song im Mehrspuraufzeichnungsverfahren auf 8 Spuren

.

aufgenommen wird. (=> Kurzanleitung Seite 17)
E)

A
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‘ Klangeffek-te (2> Bedienungsanleitung Seite 57)

Es stehen die folgenden vier Effektarten zur Verflgung:

HARMONY

Diese Effektfunktion untermalt die Melodie mit
abwechslungsreichen, akkordéhnlichen Harmonien. Das
PortaSound kann folgende Harmoniesffekte erzeugen: 1)
DUET, 2) TRIO, 3) BLOCK, 4} COUNTRY, 5) OCTAVE und
6) STRUM. HARMONY kann hesonders beim Spielen mit
automatischer Begleitung wirkungsvoll eingesetzt werden,
da die Harmoniekidnge in Ubersinstimmung mit den
Akkorden variieren.

VOLUME

Dieser Effekt erlaubt die Anpassung der Lautstarke der
gewdhlten Stimme (Melodie) an die Rhythmus- bzw.
Begleitklange. Der Lautstarkebereich umfaft die
Einstellwerte “0" bis “24”. Bai "0” wird kein Melodieklang
erzeugt.

SUSTAIN

Wenn dieser Effekt aktiviert ist, werden die einzelnen
Notenklénge nach Loslassen der Tasten ausgehalten, was
der Musik Warme verleiht. Einstellwert “0” = AUS, “1" =
EIN.

REVERB

Dieser Halleffekt verteiht der Musik konzertsaal&hnliche
Tiefe und Raumlichkeit. Mégliche REVERB-Einstellungen
sind: 0 = AUS, 1 = schwach bis 3 = stark.

14

o Effekteinstellung

Schritt 1: Den gewiinschten Effekt durch Dricken der
zugehdrigen Taste im VOICE EFFECT-Feld aufrufen. Die
zugehorige Effekt-LED leuchtet dabei zur Bestatigung auf,
und der aktuelle Einstellwert (bzw. Effekttyp bei
HARMONY) wird im MULTY DISPLAY angezeigt.

MULT! DISPLAY

HEH
9 ? Y
Aktuelie
Einstellung

VO FFECT.

TYPEV-8 0-24 G103
c O ©o ©O

HARMONY VOLUME SUSTAIN REVERB

AANA

&

o Die Effekt-Taste

O driicken.

Schritt 2: Den Effekt mit der Taste <+> bzw. <—> unter deity
MULTI DISPLAY einstellen.

Wenn im MULTI DISPLAY “— — —" angezeigt wird, ist sine
Einstellung des Effekts fiir die gewahlte Stimme nicht
mdaglich.

.

MULTI DISPLAY

353

HARMONY: 1 bis 6

VOLUME: 0 bis 24
AT N g SUSTAIN: 0 bis 1
G‘ [j REVERB: 0Obis3

.

Schritt 3: Aktivierung des HARMONY-Effekts.

Die HARMONY ON/OFF-Taste driicken. Die zugehérige
LED leuchtet zur Bestatigung auf, und der Effekt ist
aktiviert.

—

ICE EFF

-8 0-3d 01 -3
b Al

HARMONY VOLUME SUSTAIN REVERE

AAA

OFF

/ﬁ‘

5=



Stimmung und
Transponierung

(= Bedienungsanleitung Seiten 56 und 57)

Schritt 1: Die TUNING- (Stimmung) bzw. TRANSPOSE-
Taste im OVERALL CONTROL-Feld driicken. Die
Zugehdrige LED-Anzeige leuchtet auf, und im MULTI
DISPLAY erscheint dar aktuelle Einstellwert.

OVERALL CONTROL

40-240 12212 19218
o 0

<
ewee TRRE TuniNg

66 6

&

Die betreffende
— Funktionstaste driicken.
Schritt 2: Den gewiinschtsn Wert mit den Tasten <+> und
<—> unter dem MULTI DISPLAY einstellen. Die
Einstellbereiche fir Stimmung und Transponierung sind wie

folgt:
MULTI DISPLAY
HHE
e P L)
AUTG  ACCOMP. BEAT
Stimmung:

—16 = etwa eine Viertelnote unter der Standardtonhdhe
0= Standardtonhéhe
16 = etwa eine Viertelnote (ber der Standardtonhéhe

Transponierung:

-12 = eine Oktave nach unten
. 0= Standardtonhéhe
- 2= eine Oktave nach oben

15

Vektor-Synthesizer

(= Bedienungsanleitung Seite 60)

® Zuweisung von 4 neuen Stimmen

Wenn der Joystick bei aktivierter Vektor-Synthesizer-
Funktion nach oben, unten, rechts oder links bewegt wird,
zeigt das VOICE/STYLE-Display die zugewiesene Stimme
an.

Hierbei kann wie bei der normalen Stimmenwahl Uber die
Zehnertastatur eine neue Stimme zugewiesen werden.
Auch REVERB und SUSTAIN sind fir jede Stimme
individuell einstellbar.

Die iibrigen Stimmen danach durch Wiederholen des
Bedienschritts fiir die anderen drei Joystick-Richtungen
zuweisen.

Stimme Nr. 00:
PIANO

STYLENOIGE

BTYLEAVOICE STYLENOICE
e
84 +
Stimme Nr. 64: Stimme Nr. 34:
CHORUS l STRINGS 1

STYLEVOICE

Stimme Nr. 99:
ORCHESTRA HIT




Begleitautomatik

(= Bedienungsanleitung Seite 67)

Neben den zur grundlegenden Bedienung wichtigen
Funktionen auf den vorangehenden Seiten ist das
PortaSound noch mit den folgenden Begleitautomatik-
Funktionen ausgestattet:

® ORCHESTRATION

ORCHESTRATICN
(o] Q 0
INTRQ LARGE BRIDGE

aao

INTRO-Taste: Wenn diese Taste gedriickt wird, leuchtet die
zugehérige LED-Anzeige auf, und die automatische
Bagleitung setzt beim Starten mit einem Einleitungsmuster
ein. LAnge und Art des Musters hdngen vom gewahlten Stil
ab.

LARGE-Taste: Mit dieser Taste kann {auch beim Spislen)
die Instrumentisrung fir automatische Begleitung gewahit
werden. Wenn die zugehdorige LED-Anzeige leuchtet, wird
ein groBes Ensemble simuliert, und wenn sie nicht leuchtet
ein kleines.

BRIDGE-Taste: Mit dieser Tasts kbnnen Sie zur
Rhythmusvariation des gewéhiten Stils wechseln. Wenn die
zugshérige LED-Anzeige leuchtet, spielt das Variations-
Muster {(BRIDGE), und wenn sie nicht leuchtet das normale
Rhythmusmuster.

® ACCOMPANIMENT CONTROL

ACCOMPANIMENT CONTROL
FILL TOQ NCRMAL FILL TO SRIDGE SYNCHRO START/ENDING

JC_—_— JC ]

START/STOR

C ) [

START/STOP-Taste: Dient im Normalfall zur Aktivisrung
bzw. Deaktivierung der automatischen Begleitung.

FILL TO NORMAL-Taste: Erméglicht wahrend des
Spielens Einfligen eines Fillmusters, wonach wieder zum
normalen Rhythmusmuster gewechselt wird.

FILL TC BRIDGE-Taste: Ermoglicht wahrend des Spielens
Einfiigen eines Flllmusters, wonach zum Variationsmuster
gewechselt wird.

16

SYNCHRO START/ENDING-Taste: Bei aktivierter

‘8Synchronstart-Funktion setzt die automatische Begleitung

mit dem ersten Tastenanschiag ein. Wenn eine der
Akkordbetriebsarten (SINGLE FINGER bzw. FINGERED)
aktiviert wird, schaltet das PortaSound automatisch auf
Synchronstart-Bereitschaftszustand. Die SYNCHRO
START/ENDING-Taste dient in diesem Fall zum
Deaktivieren der Funktion. Wenn die Synchronstart-
Funktion aktiviert ist, blinken alle drei Punkte auf dem
MULTI DISPLAY. Wahrend des Spiels 148t sich mit dieser
Taste zur Beendigung ein SchluBmuster anhangen, daB
dann mit dem néchsten Takt einsetzt.

MULTI DISPLAY
I Eé)
HH8

AUTO  ACCOMP, BEAT
Synchronstart-Funktion aktiviert
(Bersitschaftszustand) -

Die Beschreibung der einzelnen Funktionen bezieht sich auf
das Spiel mit automatischer Begleitung. Wenn jedoch chne
Akkordautomatik (d.h. nur mit Rhythmusbegleitung) gespislt
werden soll, kénnen die Funktionen auf dieselbe Weise
genutzt werden, wobei fiir die Melodie die gesamte Tastatur
zur Verfligung steht.

* Zum Starten des Rhythmus beim Spielen ohne Akkordautomatik kann
bei aktivierter Synchronstart-Funktion sine beliebige Taste
angeschlagen werden.




Song-Speicher

(= Bedienungsanieitung Seite 74)

¢ Aufnehmen eines Songs

Schrltt 1: Eine Song-Nr. wiahlen.
Die gewlinschte Song-Nr. (1 bis 8) mit der SONG#-
Wahltaste + bzw. — wahlen.

SONGWMEASURE SONGEMEASURE
t%%% t%ig
bv g0 # o am¥o Vo
[ AU S—
BEAT BEAT

— GONGE +

10

Waechselt nach einigen

SONGE_ +

Die Song-Nr. mit den
SONG#-Wabhltasten Sekunden zu "001”
wéhlen. (Takt-Nr.)

* Wiederzugebende Songs werden auf dieselbe Welise gewéhit.

—_—
shritt 2: Nétige Vorbersitungen treffen.

Vor Aktivieran der gewlinschten Aufnahmespur sind

zunéchst folgende Vorbereitungen zu treffen:
Aufnahme auf eine der MELODY-Spuren: Die
gewiinschte Stimme wihien. {o Seite 13)
Aufnahme auf die VECTOR SYNTH-Spur. Die 4 zu
mischenden Stimmen wihlen. (= Seite 15)
Aufnahme auf die PAD-Spur. Die zu verwendenden
Schlaginstrumentstimmen den sinzelnen PADS
Zuweisen. (= Bedienungsanleitung Seite 65, “Pad-
Zuweisung”.)
Aufnahme auf dle AUTO ACCOMP.-Spur.
Rhythmusstil, Orchestrierung und Akkord-Betriebsart fir
automatische Begleitung wéahlen. (> Kurzanieitung
Seiten 12 und 16)

Schritt 3: Die Aufnahmespur wéhien.

Die RECORD-Taste gedriickt halten und die betreffende

Spur-Wahltaste driicken, um das PortaSound in den

Aufnahme-Bereitschaftszustand zu versetzen. Das

Metronom setzt hierbei im eingesteliten Tempo ein.

-

SONG#MEASURE SONG MEMORY ATRACK

agg 11111

o QO O O O
MELODY MELODY WELODY MELODY MELODY VECTOR AUTO
1 2 3 [} 5 SYNTH PaD ACCOMP,

SONGE _ +

IO 00000000

&

Die betreffende Spur-Wahltaste
driicken, so dan deren LED-
Anzeige leuchtet.

Schritt 4: Die Aufnahme beginnen.

Die Aufnahme kann durch Anschlagen einer Taste
(Synchronstart), eines Pads oder Driicken der PLAY-Taste
gestartet werden. Im MULTI DISPLAY wird dabei das
Tempo angegeben und im SONG#MEASURE-Display die
Nummer des Taktes.

Das Metrohom gibt hierbei den Rhythmus akustisch an

RECORD

Bei gedriickter
RECORD-Taste

(jedoch nichtbeim Aufnehmenderautomatischen Begleitung).

WWWWWNWW RESET REWIND STOP PLAY FAST FOWARD
T oder[ L TR S
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MULTI DISPLAY

ded

AUTD  ACCOMP. BEAT

SONG#MEASURE

agag

S S
BEAT

Schritt 5: Die Aufnahme stoppen.

Die Aufnahme kann mit der STOP-Taste gestoppt werden.
Bei der AUTO ACCOMP .-Spur besteht auch die
Mbglichkeit, die Aufnahme mit der SYNCHRO START/
ENDING-Taste des ACCOMPANIMENT CONTROL-Felds
durch ein SchluBmuster zu beenden.

RESET REWIND STOP PLAY FAST FOWARD

® Wiedergabe eines Songs

Schritt 1: Zunachst, wie bei der Aufnahme, die Nummer
des zu spietenden Songs wéhlen.

Schritt 2: Die Wahltaste der zu hérenden Spur(en)
driicken, so daB die zugehérige LED-Anzeige leuchtet
{Wiedergabe-Bereitschaftszustand). Leere Spuren kénnen
nicht aktiviert werden.

Schritt 3: Die Wiedergabe mit der PLAY-Taste starten. Die
Wiedergabe stoppt am Ende des Songs automatisch, kann
jedoch auch jederzeit mit der STOP-Taste unterbrochen
werden.

o -e Die zur Spur
ehérende LED-
nzeige leuchtet.
0000000 @D
wisderzugebenden
Spuren wéhlen,

cC o 0O 0O ¢ Q
MELDDY MELODY MELODY MELODY MELODY VEETOR
1 7 3 [ 5 SYNTH  PAD ACGOMP,

RESET HEWIND STOP PLAY FAST FOWARD

Rilcklauf zum (ﬂ\,

Song-Anfang

® Mehrspuraufzeichnung

Sie kénnen danach auf dieselbe Weise auch die iibrigen
Spuren aufnehmen. Wenn dabei eine bereits fertige Spur
mit gehért werden soll, driicken Sie deren Wahltaste, so
daB die zugehdrige LED-Anzsige leuchtet.




Ubungsstiick

Das folgende Stiick basiert auf Demo-Song Nr. 2, soll jedoch als DANCE POP-Arrangement aufgenommen werden.
Versuchen Sie, das Stiick geméal den Beschreibungen auf der néchsten Seite im Song-Speicher aufzuzeichnen.

SONG#/MEASURE-Displayanzeige

U}]}Mﬂ! am 1 HHH HH!é

LLLLL

Melodie o =
AP | -
.j -
0
Selbsténdige [ A= = = = e
Begleitstimme \;j’
f)
Akkord % cg' 33 f
“m o
1 ™ IJIS
am THTEITOLY o (YOTPRISNTY AL [!I[!ﬂ]l[[!
:‘ ﬁ i I I I"} 5 E I
= =S
1X TACET o
i
1
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Fal
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A
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I
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@
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I 4 [ § ]
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b
oLl

%

fa22

EaLLLLL

i fanY
AT Fey
DN,

Fa
" |

b ]

[ Fan ﬁ
hANV o H
L 24

= 4
L Die SYNCHRO START/ENDING-Taste dricken.
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® Aufnahme des Begleitparts

Schritt 1: Rhythmusstil Nr. 03 (DANCE POP 1) wihien.
mlal ]
DOBS
Doo
mm]w]

Die Tasten STYLE, Ound 3
driicken.

Schritt 2: Die Akkord-Betriebsart SINGLE FINGER wihlen.

FINGERING

o]
SINBLE _FIN-
FINGER GERED

-

hritt 3: Als Orchestrierung ein groBes Ensemble
(LARGE) wahlen.

DHCHES:I'RATION
o #* o
INTRO LARGE BRIDGE

al |

Schritt 4: Das Tempo auf 120 sinstellen.

MULTI DISPLAY

I7T  Beg

MR ToaE TUNING — - AUTD _ACCOMP. BERT

&6 6 Qo

“hritt 5: Bei gedriickt gehaltener RECORD-Taste die
~pur-Wahltaste fiir die AUTO ACCOMP.-Spur ganz rechts
driicken. Der Aufnahme-Bereitschaftszustand ist damit
aktiviert, und das Metronom spielt.

SONGHMEASURE SONG MEMORY TRACK
S (ﬂ
gy -«
J A R
BEAT

MELOOY MELDDY MELODY MELODY MELODY VECTOR
1 2 E] 4 5 SYNH

OVERA) INTROL

0
PAD  AGCOMP]

IS onnnaonone

&

Die betreffende
Spur-Wahltaste
driicken.

RECORD

Bei gedrickt gehaltener
RECORD-Taste

Schritt 6: Die Aufnahme unter Beriicksichtigung des
Metronomtakts sowie der Taktanzeige im SONG#/
MEASURE-Display durch Anschlagen einer der Tasten im
Begleitabschnitt starten und die Akkordfortschreitung dann
bis zu Ende spielen.
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® Aufnahme der obligaten Violinstimme

Schritt 7: Stimme Nr. 74 (SYNTH STRINGS 1) wahlen.
o
DO0®
®OO
_ [m[m

Die Tasten VOICE, 7 und
4 driicken.

Schritt 8: Bei gedrickt gehaltener RECORD-Taste die
Spur-Wahltaste fir die Spur MELODY 1 ganz links driicken.
(Aufnahme-Bereitschaftszustand)

RESET REWIND STOP PLAY FASTFOWARD

Schritt 9: Fir Aufnahmebeginn die PLAY-Taste driicken.
Die bereits aufgenommene Begleitung ist nun zu héren, so
daB sie die obligate Violine dazuspiselen kénnen.
(Einsatzpunkt: Takt-Nr. “013" im SONG#/MEASURE-
Display)

® Aufnahme der Melodie

Schritt 10: Stimme Nr. 52 (BRASS ENSEMBLE) wéhlen.

Schritt 11: Bei gedriickt gehaltener RECORD-Taste die
Spur-Wahltaste fiir die Spur MELODY 2 driicken.
(Aufnahme-Bereitschaftszustand)

Schritt 12: Fir Aufnahmebeginn die PLAY-Taste driicken.
Die Begleitung wird nun wiedergegeben, wie spater auch
die obligate Violinstimme, so daB Sie sich beim Spielen der
Melodie orientieren kénnen. (Einsatzpunkt: Takt-Nr. “004”
im SONG#MEASURE-Display)

* Die Demostiicke sind nur fir Vorfilhzwecke einprogrammiert und
knnen in gewissen Fillen nicht abgespielt werden.




MIDI-Funktionen und -
Einstellungen

(= Bedienungsanleitung Seite 80)

Das MIDI-System wird in der Bedienungsanleitung auf Seite
80 ausfihrlich behandelt.

An dieser Stelle beschranken wir uns auf die Erklarung der
MIDI-Funktionen und deren Einstellung.

® RECEIVE CH/CLOCK/BOOST-Taste

Ermoglicht die Empfangskanal-Einstellung sowie
Taktsynchronisierung und Velocity-Boost
{Anschiagdynamik-Verstérkung).

MIDI

1-18 3-16ED

KEYROARD RECEIVE CH
THANSMIT B ACLOGIGBODST

JAN

MEMORY
BULK DUMP

N/
OFF

Schritt 1: Beim Betatigen der RECEIVE CH/CLOCK/
BOOST-Taste im MIDI-Feld leuchtet die zugehdrige LLED
auf, wobei im MULTI DISPLAY die akiuells Einstellung
angezeigt wird.

Schritt 2: Bei jedem Druck auf die Taste <+> unter dem
MULTI DISPLAY wird weitergeschaltet, bis schliefllich der
orste Posten wieder erreicht ist. Die Taste <—> dient zur
Weiterschaltung in entgegengesetzter Richtung.

<E>: aktiviert bzw. EIN
<0>: deaktiviert bzw. AUS

Taktsynchro-
Emffangskanal nisiert{ng Velocity-Boost
+
E&A - €48 - 548 - B8 - &/ - €48
@R

Schritt 3: Mit der ON/OFF-Taste unter der RECEIVE CH/
CLOCK/BOQST-Taste kann fir die einzelnen
Empfangskandale, MIDI-Takisynchronisierung und Velocity-
Boost zwischen <E> (aktiviert) und <d> (deaktiviert)

umgeschaltet werden.
MIOI

1018 1~18Gh
i v Empfangskandle (1 bis 18): <E>: Empfang;
PRSI SR <d>: kein Empfang
A MIDI-Taktsynchronisierung: <E>: aktiviert;
<d> deaktiviert
s Velocity-Boost: <E>: aktiviert;
Q <d> deaktiviert
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® KEYBOARD TRANSMIT CH-Taste

Dient zur Einstellung des Keyboard-Ubertragungskanals
sowie zur Ubertragung von systemexklusiven Daten (Dump
= Speicherabzug) des PortaSound.

Schritt 1: Beim Betatigen der KEYBOARD TRANSMIT CH-
Taste im MIDI-Feld leuchtet die zugehérige LED-Anzeige
auf, und im MULTI DISPLAY wird der gegenwartig
eingestellte Ubertragungskanal angezsigt.

MIDI

MULTI DISPLAY

g 1~1BCH
KETEOARD RECEIVE CH Dwg g [g
TRANSMIT GH /L1 0CK/ABC0ST
. = O,
[ AN E—
AUTO  ACCOMP. BEAY
MEMORY _ +
[« —
OFF

(

Schritt 2: Zur Einstellung eines anderen Kanals die Taste
<+> bzw. <—> driicken.

MULTI DISPLAY

AUTQ  AUCOMF. BEAT

Schritt 3: Zur Ubertragung von gespeicherten Daten
{Speicherabzug) nach Schritt 1 die Taste MEMORY BULK
DUMP driicken. Im MULTI DISPLAY erscheint zur
Bestétigung die Anzeige “b d P", wobei alle anderen
Funktionen gesperrt sind.

Wenn die Taste MEMORY BULK DUMP nun ein zweites ™
Mal gedriickt wird, beginnt das PortaSound mit der
Dateniibertragung. Nach beendigung des Speicherabzugs
erscheint im MULT| DISPLAY wieder das eingestsilie
Tempo. Per Speicherabzug kénnen alle im Song-Speicher
festgehaltenen Daten zu einem Sequenzer oder einem
anderen geeigneten Gerat Ubertragen werden.

L

MIDI

wp 1-18CH
B O

KETROARD RECEIVE CH
TRANSMIT M /CLOCKMBODST

MEMORY
BULK DUMP

O
OFF

O




