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An die Leser
Bitte beachten Sie, daß je nach System des von Ihnen verwendeten PC die Abbildungen, Farben und Schriftarten nicht ordnungsgemäß dargestellt sein könnten. Beachten Sie auch, daß die Seitenzahlen in den Layout-Strukturen möglicherweise nicht denen im Dokument entsprechen.
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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply (adapter). DO NOT
connect this product to any power supply or adapter other than one
described in the manual, on the name plate, or specifically recommended by
Yamaha.

WARNING:

Do not place this product in a position where anyone could walk on, trip over
,or roll anything over power or connecting cords of any kind. The use of an
extension cord is not recommended! IF you must use an extension cord, the
minimum wire size for a 25' cord (or less ) is 18 AWG. NOTE: The smaller the
AWG number ,the larger the current handling capacity. For longer extension
cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components supplied or; a cart,
rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a cart, etc., is used, please
observe all safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be correct at the time
of printing. However, Yamaha reserves the right to change or modify any of
the specifications without notice or obligation to update existing units.

This product, either alone or in combination with an amplifier and headphones
or speaker/s, may be capable of producing sound levels that could cause
permanent hearing loss. DO NOT operate for long periods of time at a high
volume level or at a level that is uncomfortable. If you experience any hearing
loss or ringing in the ears, you should consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period before
damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and / or accessory mounting
fixtures that are either supplied with the product or as optional accessories.
Some of these items are designed to be dealer assembled or installed. Please
make sure that benches are stable and any optional fixtures (where
applicable) are well secured BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only. No other uses
are recommended.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to how a
function or effect works (when the unit is operating as designed) are not
covered by the manufacturer’s warranty, and are therefore the owners
responsibility. Please study this manual carefully and consult your dealer
before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and
environmentally friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these goals. In keeping with
both the letter and the spirit of the law, we want you to be aware of the
following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery which (if
applicable) is soldered in place. The average life span of this type of battery
is approximately five years. When replacement becomes necessary, contact a
qualified service representative to perform the replacement.

This product may also use “household” type batteries. Some of these may be
rechargeable. Make sure that the battery being charged is a rechargeable
type and that the charger is intended for the battery being charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with batteries of a
different type. Batteries MUST be installed correctly. Mismatches or incorrect
installation may result in overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep all batteries
away from children. Dispose of used batteries promptly and as regulated by
the laws in your area. Note: Check with any retailer of household type
batteries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for some reason its
useful life is considered to be at an end, please observe all local, state, and
federal regulations that relate to the disposal of products that contain lead,
batteries, plastics, etc. If your dealer is unable to assist you, please contact
Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the rear of the product. The model number,
serial number, power requirements, etc., are located on this plate. You should
record the model number, serial number, and the date of purchase in the
spaces provided below and retain this manual as a permanent record of your
purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-BP (rear)




FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not expressly approved by

Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT:
When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST be
used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE:
This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in harmful interference
with other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users
manual, may cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference
will not occur in all installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please
try to eliminate the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.
Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.
In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to co-axial type cable.
If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer authorized to distribute this type of product. If you can not
locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620
The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

NEDERLAND / THE NETHERLANDS ADVARSEL!

« Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up. Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig h&ndtering. Udskiftning ma
. . L kun ske med batteri af samme fabrikat og type. Levér det brugte batteri

® This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

) . . tilbage til leverandoren.
¢ Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op het

moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur afdankt of VARNING

de volgende Yamaha Service Afdeiing: Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand samma batterityp eller en
Yamaha Music Nederland Service Afdeiing ekvivalent typ som rekommenderas av apparattillverkaren. Kassera anvant
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT batteri enligt fabrikantens instruktion.
Tel. 030-2828425 . VAROITUS

* For the removal of the battery at the moment of the disposal at the end of Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda paristo

the service life please consult your retailer or Yamaha Service Center as ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havitéa kéytetty paristo

follows: ) . valmistajan ohjeiden mukaisesti.
Yamaha Music Nederland Service Center
Address : Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT (lithium caution)
Tel 1 030-2828425

* Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

* Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical
waste.

(lithium disposal)



VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese Anleitung sorgféltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kdénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmafnahmen, um die Gefahr einer
schwerwiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen,
Beschddigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden
Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter Gefahr durch Wasser

o \erwenden Sie ausschlieBlich die fir das Instrument vorgeschrigbene richtige e Achten Sie darauf, daB das Instrument nicht durch Regen naf wird, verwenden
Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild des Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Instruments. Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behalter mit Fliissigkeiten

« AusschlieBlich den vorgeschriebenen Adapter (PA-5C oder einen darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen kdnnte.
gleichwertigen, von Yamaha empfohlenen) verwenden. Wenn Sie den falschen o SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie
Adapter einsetzen, kann dies zu Schdden am Instrument oder zu Uberhitzung ihn heraus.
fihren.

o Priifen Sie den Netzstecker in regelméBigen Abstdnden und entfernen Sie
eventuell vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann. e Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, auf dem Gerét ab. Eine

« Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Wirmequellen, etwa offene Flamme konnte umstiirzen und einen Brand verursachen.

Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht ibermaBig und . r— p

beschadigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren
(Gegenstdnde darauf und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand o Wenn das Kabel des Adapters ausgefranst oder beschédigt ist, wenn es wéhrend
darauftreten, dartiber stolpern oder etwas dartiber rollen kdnnte. der Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen Tonausfall kommt, oder

wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten
Offnen verboten! Sie sofort den Einschalter aus, ziehen Sie den Adapterstecker aus der

« Vierlegen Sie das Kabel des Adapters niemals in der Nahe von Warmequellen, Netzsteckdose und lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-

etwa Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht tiberméBig und Kundendienstfachmann prafen.
beschédigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren

Gegenstdnde darauf und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand

darauftreten, dariiber stolpern oder etwas dariiber rollen kdnnte.

/\ voRsICHT

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBinahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei lhnen oder Dritten, sowie Beschddigungen des Instruments oder anderer Gegenstiande zu vermeiden.
Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzédhlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

e Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose o Setzen Sie das Instrument niemals ibermédBigem Staub, Vibrationen oder
abziehen, ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie extremer Kalte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Néhe
am Kabel ziehen, kann dieses beschadigt werden. einer Heizung oder Lagerung tagsiiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um

* Ziehen Sie wahrend eines Gewitters oder wenn Sie das Instrument langere Zeit die Moglichkeit auszuschalten, daf sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile
nicht benutzen den Netzadapter aus der Netzsteckdose. im Innern beschadigt werden.

o SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an * Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nahe von Fernsehgeraten, Radios,
ine Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitt verschlechtern oder sich Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elekirischen Gerdten. Anderentalls
die Netzsteckdose tiberhitzen. kann durch das Instrument oder die anderen Gerdte ein Rauschen entstehen.

e Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es
versehentlich umstiirzen kdnnte.

e Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Adapter
oder sonstigen Kabelverbindungen ab.

e Verwenden Sie nur den Stander, der fiir dieses Instrument vorgeschrieben ist.
Beim Anbringen des Standers oder des Regals ausschlieBlich die mitgelieferten
Schrauben verwenden. Andernfalls kann es zu Beschéddigung von Bauteilen im
Innern kommen oder das Instrument umfallen.
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e Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschliefen,
schalten Sie die Stromversorgung aller Geréte aus. Ehe Sie die
Stromversorgung fiir alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte
alle Lautstdrkepegel auf die kleinste Lautstdrke ein. Auch immer sicherstellen,
daf die Lautstérke aller Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden
und die Lautstdrke dann langsam gesteigert wird, wahrend das Instrument
gespielt wird, um den gewtinschten Horpegel einzustellen.

e \erwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch.
Verwenden Sie keinesfalls Farbverdiinner, Losungsmittel,
Reinigungsflissigkeiten oder chemisch inpragnierte Wischtiicher.

Vorsicht bei der Handhabung
o Stecken Sie nicht einen Finger oder die Hand in Offnungen der Instruments.
o Stecken Sie niemals Papier, metallene oder sonstige Gegensténde in die

Offnungen des Bedienfeldes oder der Klaviatur. Lassen Sie derartige Gegenstinde
auch nichtin diese Offnungen fallen. Falls dies doch geschieht, schalten Sie sofort
die Stromversorgung aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose. Lassen
Sie das Instrument anschlieBend von einem autorisierten Yamaha-Kundendienst

iiberpriifen.

o Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegenstinde auf das
Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur verfdrben
konnten.

o | ehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und @iben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

e Spielen Sie das Instrument nicht 1&nge Zeit mit hoher oder unangenehmer
Lautstdrke, da es hierdurch zu permanentem Gehdrverlust kommen kann. Falls
Sie Gehorverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich
von |hrem Arzt beraten.

Speicherschutzbatterie

 In diesem Instrument befindet sich eine lithiumhaltige Speicherschutzbatterie.
Wenn Sie das Netzkabel aus der Steckdose ziehen, bleiben die internen Daten
erhalten. Diese Daten gehen jedoch verloren, wenn die Speicherschutzbatterie
vollsténdig entladen ist. Falls die Spannung der Speicherschutzbatterie zu gering
wird, wird auf dem LCD der Eintrag ,'BatteryLo“ angezeigt. Speichern Sie in einem
solchen Fall die Daten sofort auf einer Speicherkarte (SmartMedia) und lassen Sie
die Speicherschutzbatterie vom autorisierten Yamaha-Kundendienst ersetzen.

Sichern von Daten
Sichern von Daten und Erstellen von Sicherungskopien

o Ungesicherte Daten (siehe Seiten 33 und 40) gehen verloren, wenn Sie die
Stromversorgung des Instruments ausschalten. Speichern Sie die Daten auf dem
USER-Speicher (siehe Seite 50).

o USER-Speicher-Daten (siehe Seite 20) bleiben auch nach Ausschalten der
Stromversorgung erhalten, solange die Speicherschutzbatterie iiber Spannung
verfligt. Die Daten kdnnen jedoch durch eine Fehlfunktion oder durch
unkorrekte Bedienung verlorengehen. Speichern Sie wichtige Daten auf einer
Speicherkarte (SmartMedia).

Erstellen von Sicherungskopien Speicherkarten (SmartMedia)

o Wir empfehlen Ihnen, wichtige Daten doppelt auf zwei Speicherkarten
(SmartMedia) zu sichern, um bei Beschédigung eines Mediums keinen
Datenverlust zu erleiden.

oder wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Yamaha ist nicht fiir solche Schéden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument hervorgerufen wurden,

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.

Auch wenn sich der Netzschalter in der ,STANDBY"-Position, weist das Instrument noch einen minimalen Stromverbrauch auf. Falls Sie das Instrument fiir Iangere Zeit nicht

nutzen machten, sollten Sie unbedingt den Netzadapter aus der Steckdose zighen.

Achten sie unbedingt darauf, daf Sie bei der Entsorgung der Batterien die 6rtlichen Vorschriften beachten.
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Vielen Dank, dafs Sie sich fiir den Yamaha S08 Music Synthesizer entschieden haben! Lesen Sie diese
Bedienungsanleitung sorgfiltig durch, damit Sie Thren neuen S08 und seine anspruchsvollen Funktionen optimal
nutzen konnen. Heben Sie diese Anleitung sicher und griffbereit auf, damit Sie gegebenenfalls spiter wieder auf
diese zuriickgreifen konnen.

Lieferumfang

e Netzadapter PA-5C * e CD-ROM eInstallationshandbuch
¢ Bedienungsanleitung e Daten-Liste

* ist u. U. in Threm Gebiet nicht enthalten Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an Ihren Yamaha-Héndler.

Uber die mitgelieferte CD-ROM

Auf der mitgelieferten CD-ROM befindet sich Anwendungssoftware fiir IThren S08. Mit dem Voice Editor kénnen Sie
die Voices des S08 iiber eine intuitiv bedienbare graphische Bedienoberflache bearbeiten. Mit der beiliegenden
Sequenzer-Software (nur Windows) kénnen Sie auf einfache Art und Weise Ihre eigenen Songs auf Threm Computer
komponieren, arrangieren und bearbeiten. Weitere Informationen finden Sie im Installationshandbuch oder in der
Online-Hilfe der Software.

Versuchen Sie bitte niemals, diese CD-ROM auf einem Audio-CD-Player abzuspielen. Durch Miffachtung dieser Warnung
konnen Sie nicht nur Threm CD-Player und Ihren Lautsprechern, sondern auch Threm Gehor Schaden zufiigen.

Die wichtigsten Leistungsmerkmale

®

ENERA|

A(Asuﬁergegvéhnlich hochwertige, dynamische Voices darunter auch einige Sounds des Yamaha S80 Music Synthesizers
Seite 16).

Natiirlich reagierende Tastatur mit ,,Balanced-Hammer-Effekt“ mit 88 Tasten, welche unsere umfangreichen Erfahrungen
und unser Expertenwissen im Klavierbau weiterfiihrt.

Grofie Auswahl an digitalen Effekten in Profi-Qualitiit (Seite 46)
,Category Search“-Funktion fiir das schnelle Auffinden von Voices einer bestimmten Instrumentengruppe (Seite 31).

493 Normal Voices und 29 Drum Voices (allesamt GM2/XG-kompatibel) zusitzlich zu den Preset Voices und den User Voices
(Seite 20).

Speicherkarte, mit deren Hilfe Sie die internen Daten auf einfache Weise organisieren und archivieren kénnen (Seite 53)
»Sequence Play“-Funktion, durch die Sie auf Speicherkarten abgelegte Song-Dateien direkt abspielen kénnen (Seite 51)
Verstindliche und detaillierte Bearbeitungsfunktionen zur Programmierung Threr eigenen Voices (Seiten 40 und 58)

USB-Schnittstelle fiir eine direkte und einfache Verbindung mit einem Computer mit nur einem einzigen Kabel (Seite 14)

GM System Level 1

Der ,,GM System Level 1¢ ist eine Standardspezifikation, welche die Zuordnungen der Voices in einem Klangerzeuger und dessen
MIDI-Funktionalitit definiert. Dadurch wird sichergestellt, dafs MIDI-Songs mit im wesentlichen gleichen Kldngen auf beliebigen
GM-kompatiblen Klangerzeugern wiedergegeben werden kénnen, unabhéngig von Hersteller und Modell. Klangerzeuger und
Songdaten, die ,,GM System Level 1“ entsprechen, tragen das nebenstehende GM-Logo.

2 GM System Level 2 (GM 2)

—

L
_I ,,GM System Level 2 ist die Bezeichung fiir die Spezifikation eines Standards, durch den der urspriingliche ,,GM System Level 1

E XG

erweitert und die Kompatibilitdt von Song-Daten verbessert werden. Dieser Standard sorgt fiir eine bessere Polyphonie, eine grofiere
Auswahl von Voices, erweiterte Voice-Parameter und integrierte Effektverarbeitung. Klangerzeuger und Songdaten, die der
Spezifikation ,,GM System Level 2“ entsprechen, tragen das nebenstehende GM2-Logo.

»XG“ ist ein Klangerzeugungsformat, das die Voice-Zuordnungen des Standards ,,GM System Level 1“ erweitert, um den stdndig
steigenden Anforderungen an die heutigen Peripheriegerdteumgebungen gerecht zu werden. Es bietet noch mehr
Ausdrucksmoglichkeiten, wobei die Aufwértskompatibilitdt der Daten gewahrt bleibt. , XG* erweitert den ,,GM System Level 1
wesentlich, indem die Art und Weise der Erweiterung und Bearbeitung von Voices sowie Struktur und Typ von Effekten definiert
werden.

Wenn Sie kommerziell erhéltliche XG-MIDI-Songs auf einem Klangerzeuger wiedergeben, der das XG-Logo trégt, werden Sie ein
Musikerlebnis mit einer unendlichen Vielfalt an Voices und Effekt-Funktionen geniefsen konnen.

Uspas  USB

USB ist die Abkiirzung fiir ,,Universal Serial Bus“. Hierbei handelt es sich um eine Schnittstelle fiir das Anschlieflen von
Peripheriegeriten an Computer.

Diese S():hnittstelle ermoglicht ein ,,Hot Swapping® (d.h., das Peripheriegerit kann bei eingeschaltetem Computer angeschlossen
werden).




Dieses Handbuch enthélt die folgenden Kapitel:

Grundlagen (Seite 11) .
Dieses Kapitel enthélt einen Uberblick iiber die wichtigsten Funktionen und Leistungsmerkmale des SO8 und gibt

eine Einfithrung zu den grundlegenden Bedienhandlungen.

Kurzbedienungsanleitung (Seite 29)
In diesem Kapitel wird die Verwendung der Grundfunktionen beschrieben.

Referenz : Liste der Funktionen (Seite 58)
Die Enzyklopddie zum S08. In diesem Kapitel finden Sie eine Erlduterung sédmtlicher Parameter.

Anhang (Seite 72)
In diesem Kapitel finden Sie detaillierte Informationen iiber den S08, so z.B. iiber MIDI, tiber Display-Meldungen

zur Fehlerbehebung und die Technischen Daten.

Installationshandbuch (separate Broschiire)
Hier finden Sie Anleitungen zum Installieren der (auf CD-ROM) mitgelieferten Software auf IThren Computer.

Daten-Liste (separate Broschiire) .
Hier finden Sie verschiedene wichtige Ubersichten, beispielsweise die Voice-Liste, die Wave-Liste, die Multi-Liste

und eine MIDI-Implementierungstabelle.

Uber die Verweise mit Seitenangabe in dieser Bedienungsanleitung

PAGE xx ..... verweist auf einen bestimmte Display-, Seite“ im LC-Display des Synthesizers.
Seite xx ....... verweist auf eine Seite in dieser Bedienungsanleitung

Viele der Funktionen und Parameter des SO8 werden im LC-Display des Synthesizers auf Display-,Seiten“
(,,PAGES*) angezeigt, die fiir jeden Betriebsmodus durchnumeriert sind und deren jeweilige Nummer ebenfalls mit
angezeigt wird. Durch die Verwendung dieser Seitenzahlen wird die Suche nach bestimmten Funktionen und
Parametern wesentlich vereinfacht.

Um die Verweise auf diese Display-Seitenzahlen von den Verweisen auf Seiten in dieser Bedienungsanleitung zu
unterscheiden, gilt die folgende Lesart: ,,PAGE“ (komplett in Grofsbuchstaben geschrieben) verweist auf eine Display-
Seite. Falls nicht anders angegeben, bezieht sich der PAGE-Verweis immer auf Display-Seiten innerhalb des
Betriebsmodus, der im jeweiligen Abschnitt der Bedienungsanleitung erldutert wird.

In der gesamten Bedienungsanleitung werden Parameternamen von einer Zahlenkombination angefiihrt, z. B. ,,13-2
Resonance“. Dieses Beispiel besagt, dafs der Parameter ,,Resonance® im ausgewéhlten Betriebsmodus auf der PAGE
13 zu finden ist.

Wenn eine Display-Seite zwei oder mehr zusammenhédngende Parameter enthélt, konnen Sie mit Hilfe der Tasten

[ «]/[» ] (Seite 26) durch die zur Verfiigung stehenden Parameter blittern. Diese durch die Tasten [ < ]/[p |
ausgewihlten zusammenhingenden Parameter werden durch Zahlen hinter dem Bindestrich gekennzeichnet (z. B.
13-1, 13-2 usw.). Im obigen Beispiel kénnen Sie also den Parameter , Resonance erreichen, indem Sie mit Hilfe der
Tasten | -q]/[p | die zweite Seite der Display-Seite 13 aufrufen.

BOMIEA Eine vollstindige Auflistung der Parameter und der zugehérigen Display-Seiten finden Sie in der ,,Liste der Funktionen*
(Seite 58) oder in der ,, Tabelle der Parameter” (Seite 18).

Das Kopieren von kommerziell erhéltlichen Sequenzdaten und/oder digitaler Audio-Dateien ist ausschlieflich fiir den
Privatgebrauch gestattet.

Die Abbildungen und Display-Darstellungen in dieser Bedienungsanleitung dienen lediglich zur Veranschaulichung und
konnen vom tatsdchlichen Aussehen auf dem Instrument abweichen.

Die in diesem Handbuch erwdhnten Firmen- und Produktnamen sind Marken bzw. eingetragene Marken der jeweiligen
Firmen.



Anwendungsindex

Dieses bequeme und benutzerfreundliche Verzeichnis ist in alldemeine Kategorien unterteilt, mit denen Sie auf
einfache Weise Informationen zu einem bestimmten Thema oder einer Funktion finden kénnen.

m Anhoéren/Spielen
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© VOICES SPIBLETL. ... vevveveetetetetetetetetetetetetetetetetetetesesete s et eaeteseae s et eeeseseseaesesesesesssssesesesseessesesasssesesssssanssssenssesanssesssssessnssessnesssanssesanssenasesesanesenanaes (Seite 29)
e Voices aus einer gewiinschten Instrumentengruppe aufrufen .........c..ccceceeneee. Verwenden der Funktion ,,Voice Category Search® (Seite 31)
o Song-Wiedergabe (VOI SPEICHETKATTE) ......c.ceiivivieiieieteteiet ettt ettt ettt ettt et ae et et esese st et et ese s et esess et eseseasesetessasesesessasetesesssesene (Seite 51)
¢ Den einzelnen Chain-Steps automatisch SONZS ZUOTANEN ......c.viviiiiiiieiieieieiee ettt e ae s e ssesseesaessensensenns (Seite 52)
e Standard-MIDI-Dateien von Format 1 zu Format 0 KONVertieTen ..........cceevvvveeeerieerieereereeseesieeeeeneen das separate Installationshandbuch und
die Bedienungsanleitung (PDF) zum Card Filer

® Live-Spiel it SOMEWIABAETEADE ......c.coveueuiiieteiiietetete ettt ettt ettt et sttt e s e st et e b es st es et as et e s eseat s e b esene et esene e s esane s esesaneeseseneasesesanesesenan (Seite 34)
e Tastatur splitten — Einstellen des unteren und oberen Bereichs fiir die Voices

=TI VIUIEIVIOAUS et ettt e e et e et et e e et eaeee e e e s et eaeeee s eseeeeesesesenees et eneesenseneeeeneeaenseneesenseneseensesesensaneeeneaean (Seite 34)

-Im Voice-Modus................... Notengrenze (Seite 59)
© ZWE1 VOICES (PATES) TIDETIAGETTL . ..vcveeevetieiieteteeeee ettt ettt ettt ettt ettt e st et et et et es st et et eas s et etess et et esessesesessasesesess s eseseaseseseseasesetesensesene (Seite 35)
e Im Multi-Modus den von der Tastatur gespielten Part ANAETIT .....ccevveeeeieierieieseeeeeeeeese et sneas Trans Ch (Seite 66)
¢ Anschlagempfindlichkeit auswihlen (Globale EINStEIIUNE)..........coviieieiieieieieieieeececeeeeeeeeeeesesesesesesesasesesesssssesesesssesa s ses s sssasesesesssesanees (Seite 57)
¢ Die Lautstidrkereaktion auf Thre Spielstdrke dndern — hohere Lautstérke bei leichtem Anschlag oder

niedrigere Lautstirke bei starkem Anschlag (fiir jede Voice / jeden Multi) .......cccoeverrieieirieierinieieieieiinne VelSnsDpt/VelSnsOfs (Seite 58, 64)

m Verwenden von Controllern (Spielhilfen)

o Controller (Spielhilfen) nSCHIIEREN .......cvcveveviiicteeiieteteieet ettt ettt s ettt ae et et etese st ete e et ebess s esetess s ebeseasesebessssasebesensesens (Seite 15)
® Den Pitch Bend Range EINStEIIET ... ...c.ouiuruiuiurecucececececececectceceetceeececaeaseeaeasase e sesasesesasesasasasssesssssasssssasssssesssssssasssssasssesasssanas PB Range (Seite 58, 65)
¢ Einen Fufdregler/Fufdschalter zur Parametersteuerung VEIWEIIAETL .......c.ccveevieriereeiiierieeteereereessesseseesesseeseeseessessessesseeseessessessessessesseens (Seite 38)
¢ Einen Fufdschalter zum Starten/Anhalten des SEqUENZETS VETWETIACTL ......ccvivuievieieieriesiieteeteeietestestesteeteeseeaesaessesseeseeseessessessessesseans (Seite 38)
¢ Einen Fufdschalter zum Durchlaufen von Voices oder Multi-Programmen VEerwenden .........cooeveeeeveieienienieseeeeieieseeseseseesseennens (Seite 38)
e Den Controller-Status oder die Controller-Position beim Wechseln zwischen Voices aufrechterhalten ... ....Controller-Reset (Seite 67)
e Den AC1-Controllers (Zuweisbaren Controller 1) @INStEIIETI........c.iiviiiiieeieeeieeeeeet ettt ettt eae et e e et eaeeseseeseeeasesensesenas (Seite 37, 38)
¢ Die Effekttiefe steuern

- MW-Einstellungen (ModulationSTAA) .........cceveveveviviriereriiitetetieee ettt et a ettt ss et es et ssssebessssesesess s esesesssens MW VarCtl (Seite 59, 64)

- AC1-Einstellungen (Zuweisbarer CONIOIET 1) .......oiuiuiuruiereiecerececeeececeeeseceeecesasasesaeassseeasasasssasesasesasssesasasssasssssaseneees AC1 VarCts (Seite 59, 64)

m Kopieren

¢ Die Einstellungen fiir die Voice-Variationseffekte in den Multi-Modus kopieren .........ccceeveverervreneeenene. Variationseffekt kopieren (Seite 49)
¢ Die Controller-Einstellungen fiir den Voice-Modus in den Multi-Modus Kopieren..........ccccveevevrereeereeeesiennenns Controller kopieren (Seite 49)
¢ Die Einstellungen fiir die Element-Parameter der aktuell bearbeiteten Voice in ein anderes Element

der GlEIChEN VOICE KOPIETEIL.........vvvvvee ettt ettt ettt ettt ettt et et et et e s et et e s et et et et e s e s et et et et et et et e s et et esesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesas (Seite 48)
¢ Die Einstellungen fiir die Part-Parameter des aktuell bearbeiteten Multi in einen anderen Part des gleichen Multi kopieren......... (Seite 49)
¢ Eigene S08-Daten SPeiChernl......ccucvuiriivieieieieieciceteeeeeee et Speichern der Einstellungen des S08 auf einem externen Gerit /

Sichern der Einstellungen (Seite 36, 50)

m Andern des Klangs
© FiNE VOICE DBATDEITOIL ...ttt et e et e e et et eee e e e e e et eeeee et eae et eneeae s eneeeeaseae e eneesenteneeseeseneeeensseesereanesenenns Voice Edit (Seite 40)
o Effektstruktur Und SIEAIII ......ccoovevieieeriteeiee ettt ettt ettt ettt ettt et tese et et esesseseseseesesesess s et esese et esesens et esess s enesenesne Effekte (Seite 46)

¢ Die Effekteinstellungen bearbeiten..... . Beispiel der Effekteinstellungen (Seite 46)
® Den Sustain fiir die VOICE EIISTEIIETIL .....o..viueeeieeeeeeeee ettt ettt e et et e e et e eaeeaesae et et eee et eeaesaeeaeeneenseesesaesaeeaeeneennans AEGRelR (Seite 61)
¢ Einen helleren KIAnGSs ETTEICHET ..........c.cuiuiuiueecececececeeececeeececeeececeeaeece e easas e a e a e e asa s asasssesssssesasssasasssssasssasssssasasssesasssasaneseses Cutoff (Seite 43)
o Einen deutlicheren Effekt TTEICHEI ... .c..cc.iiiviiiieee ettt ettt ettt eaeeeae e vt eaeeseeeseesseseeessenseeseenseenseenne Resonance (Seite 43)
® Monophone INStrumente SIMUIETEIL .. ..c..cvecieiiiiieiieieieiesieste ettt et et e e e e e etessesteeseeseeseessesassessesssessessesessessens Mono/Poly (Seite 58, 64)
® Die Stere0balance EIMSTEIIEI.......c.ccueirieietieieieeieietetete ettt et et steseeteste st sessetesseseesesesaesassesessassesasseseasessesassassesansessssassasesans Pan (Seite 59, 62, 63)
¢ Das ausgegebene Elements / den ausgegebenen Part gemifs des Anschlagswerts Nderni ... ..vveveveeveenieieiniereseneeiseeeeseeeevenens VelLmt-L/H

TH1 VOLCE-IMIOMUS ..ottt ettt ettt et e et e et eae s eetes et es e et emteseesestesemtestese st es et entes et en s et et easesenteseseaseae s essesentessesenseneesenseaenes (Seite 59)

TH IMIUIEI-MIOAUS «vveeee ettt ettt ettt a et st st e s e et et es e ea e s es s eaens et et essesesses s et e st es st entee et essete st en s et assensesenseaessenseuensensssensenesans (Seite 64)
e Einen weichen Ubergang zwischen den Tonhéhen von einer Note zur nichsten erzeugen ............ccocoveeenne.. Porta Sw/Time (Seite 58, 65)

m Andern der Tonhdhe
¢ Den Klang transponieren / die Tonhéhe einstellen (Einstellungen des Klangerzeugers)

- Voice-(Element-) Einstellungen Note Shift/Detune(Seite 59)

- Multi-(Part-) Einstellungen............ ... Note Shift/Detune (Seite 64)
- Multi-(CommOon-)EINStEIIITIEEIL .. ...cvevivieiievetieeteteeet ettt ettt ettt ae sttt ess st eseteae st ebesessesebesessesebessssesesesssseseseasesesesnsnas Transpose (Seite 63)
® Die TaStAtUT tTATISPOTIIETEIL .. ..v.v.vvvecveececteteteteteaeteteaeseaeteseaeaeseaeseseaeseseseseseseseseseseseaeseseseseseseseseaesesesesesesesesesesesesesesesssessassesees Kbd Trans (Seite 67)
e Die Tonhohe auf andere INStrumente abSHIIITIETI ...........ooviiiiiiieeecee ettt ettt e e eveeaeeseeetaeereeenseerseeaneenees MasterTune (Seite 66)
e Alle Noten (Tasten) auf dieselbe TONhONE EINSTELIETL ......c.cueveveviviierereeieeeteteeet ettt ettt et ae s s sess et eteseaseseseaens PchSclSns (Seite 59)

o Anwendungsindex



Einstellen von Lautstérke/Pegel

® Die GesamtlautStATKE EIISTEIIEI. .....c.viviiiieiieieieieteieec ettt ettt ettt et et esseae s esseeesteseesessessesessesessessesenseneesenseneas VOLUME-Regler (Seite 12)
e Die Multi-Lautstirke einstellenn (Wirkt auf alle PATES) ......c.covevivviriiiiiieieeeeiieeeereeteseeteetee st etess et esesseressessssessesessesseressensenens Total Vol (Seite 63)
e Die Lautstirke der eInzelnen Parts EINSTEIIEII ......ccuiivviiiieeiicee ettt et eete e et e e e te e eeseeeeateseeaeeseraeseeseeeenseeserseeereeeeneees Volume (Seite 64)
¢ Die Voice-Lautstirke einstellen (wirkt auf alle EISIMEIIE) .......c.ooveverieeeiieeeeeieeeeeeeeeeee ettt eee s s eneeseeenans Total Lvl/Vol (Seite 63)
e Die Lautstirke der einzelnen Elemente eInStEIIEN........c.ocouiiiiiiiiiiiieieeeie ettt ettt et et e eae e eeaveeaeeeteeeaveeraeenseeaseenseeneas Level (Seite 59)
e Die Lautstirke der einzelnen Drum-Tasten €INSTEIIETI........ciiuiiiiiieceieeceeeeeeee ettt ettt e ete e e ete e e eateeeteeesaaeseaaeesaseessnaeeans Level (Seite 62)

Einstellen des Klangs einer Schlagzeug-Voice
¢ Die Stereobalance bei jedem Tastenanschlag Wahllos GTAETT.......ccveieierieriererieee ettt esae e se e eeeeens Pan (Seite 62)
¢ Die Drum-Taste fiir unabhingige offene und geschlossene Hi-Hat-Klidnge einstellen Alt. Group (Seite 62)
¢ Den Klangs beim Loslassen von Tasten einstellen: Ein natiirliches Verklingen erméglichen, auch wenn eine

Taste losgelassen wird, oder den Klang abschneiden, wenn die Taste losgelassen wird RxNoteOff (Seite 62)
¢ Den Klang bestimmter Instrumente in einem Drum-Kit deaKtiVIETeI......ccuerveruirieeieieierereeeeeeeee e RxNoteOn (Seite 62)

Selektives Deaktivieren von Kldngen

o Zeitweise wiahrend der Bearbeitung das Erklingen bestimmter Elemente verhindern ........ccocovvevvenveenecieenene Mute-Funktion (Seite 41, 42)
¢ Den Klang bestimmter Elemente deaKIVIETEI . .......cieiiierieiticieeiietieeietecteste ettt eee st esseeteeseeseessessessesseeseesseseessessasessesseas Element Sw (Seite 59)
o Zeitweise das Erklingen bestimmter Parts Verhindernl.......cccccecvecieiiiiiireiieieieesieseeeee ettt eseens Mute-Funktion (Seite 41)
e Den Klang bestimmter Parts dEaKTIVIETEI . .......cv.ciieeeieieeieceecceeeeeeee s s e s s s s s s s s s enesasesenessnesesesanesenans RevCh (Seite 64)
¢ Den Klang bestimmter Tasten (Instrumentenklinge) in einem Drum-Kit deaKtivIETen ......c.cveeeveveveeevereereerereeeerererennas Rx NoteOn (Seite 62)

Praktische Bearbeitungsfunktionen

¢ Ein Element zur Bearbeitting GIDEIWACHETI........c.ocuiviiviiiiietiictieteeetcetetee ettt ettt ettt et sete et sseseesesseseseseebe st eseesessesessessesesessesesseseas (Seite 42)
¢ Eine Voice / einen Multi VOIISANAIZ NEU ETSTEIIET .....ecvivieviieeiiiiiietecieeietetetee ettt ettt ettt et be b eseebe s e sesaessesesseseesessessssessesessessesas (Seite 48)
¢ Den Unterschied zwischen einer Voice / einem Multi mit selbst bearbeiteten Einstellungen

und derselben Voice / demselben Multi vor der Bearbeitung anhoren.........coceevecveeiieiierieieieieeeeeeeeeeveereenens Compare-Funktion (Seite 41)

Eingeben von Daten
Den Wert iiber die Zifferntasten oder {iber die Tastatur €INGEDEI ........c.ecieieciiiiiiiieiicieteiesieee ettt s sb e b te s ess b e sesbeenas (Seite 28)
Zeichen eingeben (Voice-/Multi-/Datei-Nameneinstellungen) .. (Seite 50)

Speichern von Daten

¢ Die bearbeiteten Voice-/Multi-Daten im internen Speicher (USER-Speicher) des SO8 Speichern ..........ccceveveveveveveverererereeerereevenes (Seite 50)
e S08-Einstellungen (Voice/Multi/MIDI/Utility) auf einem externen Geriit wie z.B. einem Computer oder

€INEr SPEICHETKATTE SPEICHETTL . ...v.vvieieietetceiceetetcee ettt ettt ettt et et ae e et et ae et et et eas et eteseas et esese et es et esees et etess et eseseasesesessasesesessesesesensasene (Seite 36, 54)
Anschlieflen des SO8 an andere Gerdte
o Einen Computer anSCHIIEMREII ....c.eeiiieiiiiceeieteetesteste ettt ettt e st e te et e e e e s e s e saesseeseeseessensesenss Einen PC anschliefen (Seite 14)
¢ Die LoKalSteuerung ein-/atsSCRAILEI.......c.cciiverieirieieteteieteieestete et et stesaeses e sasseseesesesessessesessessesessesaesensesessessesens Local On/Off (Seite 15, 67)
¢ Einsatz des S08 als multitimbraler KIATGEIZEUGET ... ..eveirieriereieeirieietesteietestetestestetestesestetesesseseesesseseesessesessensesesesessansesessensesesseneesensans (Seite 33)
¢ S08-Daten mit der Bulk-Dump-Funktion senden ...........c.cc.c........ Speichern der Einstellungen des SO8 auf einem externen Geriit (Seite 36)
e Voices mit einem Computer bearbeiten ....... Das separate Installationshandbuch und die Bedienungsanleitung (PDF) des S08-Voice-Editor
¢ Die mitgelieferte Sequenzer-Software verwenden (nur Windows) ............cceeeevercrecrrrcenenenennn. Das separate Installationshandbuch und

die Online-Hilfedateien der Anwendung

¢ Den S08 auf den Empfang oder das Ignorieren von Programmwechseln (Voice/Multi)
von einem externen Gerdt EINSTEIIEI ... .ouvuiurueueueuiieiiiiie ettt RxPgmChng/RxBankSel (Seite 66)
e Festlegen, ob der SO8 Programmwechsel an ein externes Gerét SEndet........ccvvvrverreeiererereeerieereereeneeneens TxPgmChng/TxBankSel (Seite 66)
e Festlegen, ob ein externer Sequenzer startet/anhilt, wenn der Sequenzer des SO8 gestartet/angehalten wird..........cccoveuneee. SeqCtl (Seite 66)
e Festlegen, ob der Sequenzer des SO8 startet/anhélt, wenn ein externer Sequenzer gestartet/angehalten wird..........cccceveueneee. SeqCtl (Seite 66)

Zuricksetzen der Parameter (Initialisieren)

® Voice-/Multi-Parameter ZUTTCKSEEZETL.....cieuiietirieeietiietiitesieteetestetet e ete st ete st eseebessesesseseesesseseesessesassassesesessesassesessessesasessasansans Initialize (Seite 48)
® Chain-Step-Parameter TNIHHATISIETEN ... .....c.iuiueeiecececececececece ettt cecectcacececaeaseceeasecaeaes e s essasasssasasssaesessasssasasssesasssesasasssasssssasesesareneeas InitSeq (Seite 52)
© SPEICHETKATTET FOTIMATIEIETL ... .cvvveieececeececeeeee ettt e s e s s e e s s s e s s sassss s s s ssss e s s sass s s sasssssasssasssasssas s sssasssssssssssasaes (Seite 55)
e Den S08 auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen................. Werksseitige Einstellung (Wiederherstellung der Vorgabewerte) (Seite 23)
Schnelle Lésungen und Referenzmaterialien
o Globale FUnKtionen der FUNKHOMSHSTE ........cviiviiuieuiieeeceteceeete ettt et eteete et eseeaeeseeteeseessensesseeseeseessessensensenseeseeseessensensenseeteeseereersenes (Seite 58)
e SO8-Parameterstruktur und die LCD-SEITEN ... ... Parametertabelle (Seite 18)
© DiSPIAY-ANZEIZEL ...ttt sesenes .. (Seite 25)
e Speicherstruktur — angeben, wo verschiedene Einstellungen gespeichert Sind .........cooceoieivieirieniiinieininieieeeee e (Seite 20)
e Voice-Struktur — untersuchen, welche Elemente in den Voices verwendet werden Uberpriifen der Voice-Struktur und

des StUMMSCRAITENS (IMIUTINE) .....cveveveveeeveeeeeteeetetete ettt te e et e et ettt ettt e te s e s et et et et et esesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesas (Seite 42)
¢ Fiir Drum-Voices zugewiesene Parts UNWITKSAME PATATIETET .......covveieierieirieieieieietetetes et stesee et te s sesse et e seneesensesessensesensens (Seite 22)
® Erlautertung der EffERTEYPOI c..o.ivuiiiirieieiiie ettt ettt ettt sttt et b et b ettt b et et be b neetentenea Die separate Datenliste
e Listen der Voices, Multis, Waves, Original KitS USW. ......ccceririieiriierieriesiesesteeeetestestestestessesseessesessessessessesssessessensessenses Die separate Datenliste
e Allgemeine Informationen Zu MIDI ..........c.cocuiuiuiucuruiucececeeececeeeeecaeaeecaesessasasscasaessassessasssssasssssasssssssssssasssssasssssssssssessssrassneras Uber MIDI (Seite 72)
¢ Bedeutung der Display-MelAUNGETL......ccveieueieirieieeiieesieietietetete ettt sestestesese e esesaeseeseneesessensesesesessensesessensess Display-Meldungen (Seite 77)
FERNIETDEREDUIIE ...ttt ettt ettt b ettt e et st et e st ete b ess e b e s essebeebeseesess et et eseesessessebesses s s essesessessesesseseasessesessessesensesesesserensan (Seite 78)
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© PITCH.BEND.-Rad (Scite 37) 0O-2 [INC/YES]-Taste (Seite 27)
© MODULATION-Rad (Seite 37) O3] A V[ 'V |Tasten (Seite 26)
© [VOLUME]-Regler (Seite 12) O-4 [ «al/[p- | Tasten (Seite 26)
) o ; ) © [CATEGORY SEARCH/DRUM]-Taste (Seite 30, 31) -
O LC-Display (Liquid Crystal Display) (Seite 25) £
) ) @ [PRESET/(DRUM/PERC)]-Taste (Seite 29, 31) 2
© Parameter-Liste (Seite 26) s

O MODE-Tasten (Seite 24)

© [PART/ELEMENT/KEY]-Tasten
©@-1 [+]/[-]-Tasten (Seite 26)
©-2 [MUTE]-Taste (Seiten 41, 42)

© DATA-Tasten (Seite 26)
©O-1 [DEC/NO]-Taste (Seite 27)

@ [USER/(SE)]-Taste (Seiten 29, 31)

@® [GM2/XG/(OTHER)]-Taste (Seiten 29, 31)
® Zifferntasten (Seiten 28, 30)

@ [ENTER/KEYBOARD]-Taste (Seite 28)
@ [EXIT]-Taste (Seite 27)

® Datenrad (Seite 27)
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@ USB-Anschlu (Seite 14)

@ Steckplatz fiir Speicherkarte (Seite 53)

® MIDI IN/OUT/THRU-Anschliisse (Seite 13)
@ FOOT SWITCH-Buchse (Seiten 15, 38)

@ FOOT CONTROLLER-Buchse (Seiten 15, 38)
& STANDBY/ON-Schalter (Seite 12)

@ DC IN-Anschlul (Seite 12)
@ OUTPUT L/MONO- und R-Buchse (Seite 13)
& PHONES-Buchse (Seite 13)

BLMIEA Der Parameter ,,HostSelect” wird im Utility-Modus
festgelegt. (Seite 13)
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Vor der Benuizung

Stromversorgung

Rickseite

ASTANDBY

OUTPUT———
= ON oC N R LMONO  PHONES

; (4) @ P00

DCIN

STANDBY/ON-Schalter Zur Netzsteckdose

© Stellen Sie sicher, daf sich der Schalter [STANDBY/
ON] in der Stellung STANDBY (OFF) befindet.

@ SchlieRen Sie den Gleichstromstecker des PA-5C an
die DC IN-Buchse des S08 an der Riickseite des
Instrumentes an.

© SchlieRen Sie den Netzstecker des Adapters an die
nédchstgelegene Steckdose an.

A Verwenden Sie unter keinen Umstédnden einen

anderen Netzadapter als den Yamaha PA-5C oder einen
von Yamaha empfohlenen, gleichwertigen Adapter.
Der Gebrauch eines inkompatiblen Netzadapters kann
zu irreparablen Schdden am S08 fithren. Dariiber
hinaus setzen Sie sich der Gefahr von ernsthaften
Verletzungen durch Stromschlidge aus! ZIEHEN SIE
DEN NETZADAPTER STETS AUS DER
NETZSTECKDOSE, WENN DER S08 AUSSER
BETRIEB IST.

A Auch wenn sich der Schalter in der Position
,STANDBY*“ befindet, verbraucht das Gerit
geringfiigig Strom. Wenn Sie den S08 ldngere Zeit
nicht verwenden, sollten Sie den Netzadapter immer
aus der Wandsteckdose ziehen.

Einschaltvorgang

Sobald Sie alle notwendigen Verbindungen zwischen dem
S08 und den anderen Geréten hergestellt haben

(Seite 13), vergewissern Sie sich zunichst, daf alle
Lautstirkeregler (Volume) auf 0 stehen. Schalten Sie
dann alle Geriéte Thres Setups nacheinander ein, zuerst
die MIDI-Master (Sendegerite), dann die MIDI-Slaves
(Empfangsgerite) und schlieflich die Audiogerite
(Mischpulte, Verstirker, Lautsprecher usw.). Dadurch
wird ein reibungsloser MIDI-Betrieb gewihrleistet und
eine Beschddigung der Lautsprecher verhindert.

Wenn Sie Thr Setup ausschalten, drehen Sie zuerst die
Lautstidrken der einzelnen Audiogerdte herunter.
Schalten Sie dann erst die Geridte in umgekehrter
Reifenfolge aus (zuerst die Audiogerite, dann die MIDI-
Gerite).

@ Vor der Benutzung

So verwenden Sie den S08 als MIDI-Slave:

i Illllllll#llll#llIIIIIIII
% MIDI-Master (sendendes Gerét)
- 1= Egf80 7

NI (A

S08 als MIDI-Slave (MIDI empfangendes Gerat)

\
— M=o

mimnambin

Audioanlage (erst Mischpult, dann Verstarker)

A Um mogliche Schédden an den Lautsprechern oder an

anderen angeschlossene elektronischen Gerédten zu
verhindern, schalten Sie immer zuerst den SO8 ein,
bevor Sie die Lautsprecher oder das Mischpult und den
Verstdrker einschalten. Schalten Sie auf gleiche Weise
den SO8 immer erst dann aus, nachdem Sie die
Aktivlautsprecher bzw. das Mischpult und den
Verstirker ausgeschaltet haben.

BEMER Bevor Sie den S08 ein- oder ausschalten, regeln Sie
Lautstéirke aller angeschlossenen Audiogerite
herunter.

@ Driicken Sie den STANDBY/ON-Schalter.

O

o, 5 @% 000
o U
Es erscheint kurzzeitig eine Begriifdungsanzeige

(,,Welcome to S08“). AnschliefRend erscheint die
Anzeige ,,Multi“ oder ,,Voice Play Mode*.

@ Regeln Sie gegebenenfalls die Lautstirke am
Verstérker hoch.

© Stellen Sie mit dem [VOLUME]-Schieberegler am S08
die gewiinschte Lautstidrke ein.

VOLUME

11

U



Wenn Sie den S08 an andere elektronische Komponenten anschlieflen moéchten, schalten Sie zuerst alle Gerite aus. Stellen Sie
zunichst alle Lautstirkeregler an den Geriiten auf Minimum (0) ein, bevor Sie die Instrumente ein- oder ausschalten. Anderenfalls
kann ein elektrischer Schlag oder eine Beschddigung der Komponenten auftreten.

AnschlieBen externer
Avudiogeriite

Da der S08 keine integrierten Lautsprecher besitzt, ist es
notwendig, den Sound iiber ein externes Audiogerat
wiederzugeben. Sie kénnen jedoch auch einfach einen
Stereokopthorer anschlieflen. Wie in den folgenden
Abbildungen dargestellt, gibt es mehrere Methoden zum
Anschliefien an externe Audiogerite.

AnschlieBBen von Stereo-Aktivhoxen

Ein Paar Aktivboxen ist mit seinen eigenen Balance- und
Effekteinstellungen fiir die Wiedergabe des hochwertigen
Klangs Thres SO8 besten geeignet. Schliefen Sie die
Aktivlautsprecher an die Buchsen OUTPUT L/MONO
und R auf der Riickseite des Gerits an.

Aktivbox Aktivbox Stereo-Kopfhorer
(links) (rechts)
.

.
-
INPUT INPUT
OUTPUT L /MONO | OUTPUT R (;fo'?,?y%Ergr)

(Sos

EE 0

see eos o, pooo

T

BLIEA Wenn Sie nur einen Aktivlautsprecher verwenden,
schliefden Sie diesen an die Buchse OUTPUT
L/MONO auf der Riickseite an.

=i}
—
H
£
=
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S08

AnschlieBen an ein Mischpult

Wenn Sie den S08 in ein umfangreicheres System mit
anderen Instrumenten und zusétzlicher
Audioverarbeitung integrieren mochten, schliefsen Sie
den S08 wie unten dargestellt an ein Mischpult, einen
Verstérker und ein Stereo-Monitorsystem an.

| L
OUTPUT L I R

Lautsprecher R

PHONES
(Kopfhorer) ~ Stereo-
Kopfhorer

30~ =

I

BLIEA Das Anschliefen von Kopfhérern hat auf die
Audioausginge OUTPUT (L/MONO und R) keinen
Einfluf3. Die Audioausgabe an der PHONES-Buchse
und an den OUTPUT-Buchsen ist identisch.

S08

AnschlieBen externer
MIDI-Geréiten

Sie kénnen iiber ein MIDI-Kabel (gesondert erhiltlich)
ein externes MIDI-Gerit anschliefsen und es vom S08 aus
steuern. Andererseits konnen Sie auch eine externe
MIDI-Tastatur oder einen MIDI-Sequenzer anschliefsen
und damit die internen Sounds des S08 steuern. Dieser
Abschnitt soll als Einfiithrung in die verschiedenen MIDI-
Anwendungen dienen.

BEIMEA Der Parameter HOST SELECT (UTILITY PAGE 13)
sollte auf ,MIDI“ eingestellt sein. Sonst kann der
MIDI OUT-Ausgang des S08 keine MIDI-Daten
tibertragen.

Stevern des SO8 durch ein externes
MIDI-Geriit

UTILITY PAGE 13
<HostSelect
= MID

-

Sos

MIDI IN il 10 =EEEo

I

MIDI OUT

Externes MIDI-Keyboard
bzw. Synthesizer

Stevern eines externen MIDI-
Geriites durch den S08

UTILITY PAGE 13
~HostSelect

-

MIDI OUT gl o= I = = EEEE @

ooo oo o, gaoe

I

iSos

o |_ il

1@
MIDI IN
i H H !

Externes MIDI-Keyboard
bzw. Synthesizer

Anschliisse @
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Aufnahme und Wiedergabe mit
einem externen MIDI-Sequenzer

! ] MmN
UTILITY PAGE 13 mﬁn@ “wiolout |
<HostSelect Externer MIDI-Sequenzer

= MIDI .

B0 o - ] wioiw
LR AR ATARN RN | ~worour

Stevern eines weiteren MIDI-
Geriites Ubher MIDI THRU

Externer Externer
MIDI-Sequenzer MIDI-Sequenzer

UTILITY PAGE 13

o § MIDI OUT MIDI IN
~HostSelect |\=ocemp
H MIDT | |
MIDI IN MIDI THRU
Bl 10 ==EE | | miorout

[n”nnnn

<

28 [TV TCTCTOmmnr - sor w

[ [
Externer MIDI-Synthesizer

Bei der oben erlduterten MIDI-Verkabelung kénnen Sie
MIDI-Daten vom MIDI OUT-Anschlufs des SO8 und
gleichzeitig MIDI-Daten vom externen Sequenzer iiber
den MIDI THRU-Anschluf} des SO8 an einen externen
Synthesizer senden.

BOIIEA MIDI THRU leitet die an MIDI IN empfangenen
MIDI-Daten unverdndert weiter.

BLIEA Das MIDI-Kabel sollte nicht linger als 15 m sein und
die MIDI-Kette sollte nicht mehr als drei iiber die
MIDI THRU-Buchsen in Reihe geschaltete Geréte
umfassen. Wenn Sie mehr als drei Geréte anschliefsen
mochten, benutzen Sie eine MIDI-Thru-Box fiir
parallele Verbindungen. Wenn die MIDI-Kabel zu lang
sind oder zu viele Gerite iiber MIDI THRU verkettet
sind, konnen Fehler auftreten.

AnschlieBen an einen
Computer

Mit Hilfe eines angeschlossenen Computers kénnen Sie
den S08 steuern und iiber MIDI S08-Daten vom
Computer und an den Computer iibertragen. Das
mitgelieferte Voice-Editor-Programm erlaubt Thnen zum
Beispiel, die Voices des S08 zu bearbeiten.

Sie konnen den S08 auf zwei Arten an einen Computer
anschliefSen:

Die Verkabelung ist je nach verwendetem Computer
moglicherweise unterschiedlich. (Siehe unten.)

BEMEA Sie konnen auflerdem die Einstellung fiir ,,Local On/
Off“ (Seiten 15 und 67) in Abhingigkeit vom Einsatz
des S08 im MIDI-System dndern.

BEMEE Auf dem Computer muf zusitzlich eine geeignete
MIDI-Anwendung (Sequenzer, Editor usw.) installiert
sein.

1: USB-Verbindung

UTILITY PAGE 13

-H elect
UsSE |

USB-Kabel

! USB-Anschluf

Computer

BEMER Bei Verwendung des USB-Anschlusses werden die
Daten iiber die Buchse ,,MIDI IN“ ignoriert (Host
Select ist auf ,,USB“ eingestellt).

BEMERA Wenn Sie den S08 iiber ein USB-Kabel an einen
Computer anschliefien, sollten Sie sicherstellen, dafs
das USB-Kabel ordnungsgeméfl angeschlossen ist,
bevor Sie die Stromversorgung einschalten.

Achten Sie darauf, daf§ Sie die Stromversorgung des
S08 nicht ausschalten, wenn zur Zeit eine Anwendung
ausgefiihrt wird, welche den USB/MIDI-Anschluf
verwendet.

BENE Der USB-Anschluf kann nur fiir die Ubertragung von
MIDI-Daten verwendet werden. Uber USB kénnen
keine Audiodaten tibertragen werden.

BLIIEA Nachdem der S08 iiber USB angeschlossen wurde,
wird nach kurzer Zeit die Kommunikation gestartet.

BIMIEA Beachten Sie bei der Verwendung von Windows
2000/XP, dafs beim Starten des Systems Probleme
auftreten konnen. Wenn dies der Fall ist, schalten Sie
den S08 erst dann ein, nachdem der Computer
ordnungsgemifs gestartet wurde.

BLIIEA Wenn Sie den S08 itber USB an den Computer
anschliefien, stellen Sie sicher, daf Sie die beiden
Geriite direkt und ohne Routing iiber ein USB-Hub
verbinden.



2: MIDI-Verbindung

Verwenden der MIDI-Schnittstelle des
Computers

UTILITY PAGE 13

MIDI-Kabel

-Host5elect.
(B MIDI H
MIDI IN MIDI OUT

gO - — = Mol T 1B
— |
.

MIDI
IN Computer mit
MIDI-Schnittstelle
S08

Verwenden eines externen MIDI Interface

MIDI-Schnittstelle

UTILITY PAGE 13 MIDI OUT

Serieller Anschluf

oder USB-Anschlufy

Computer

S08

BOIMIEA Verwenden Sie bitte ein fiir Ihren Computer
geeignetes MIDI Interface.

(Modem- oder DruckeranschluB)

Wenn die ,,MIDI Echo“-Funktion im
Computerprogramm deaktiviert ist, stellen Sie
den Local Switch des S08 auf ,,on*

Computer mit

Anwendungsprogramm
Klanger-
zeuger Tastatur — N ‘_l‘—j_o)'j
Local Off =
,Echo Back“-
S08 Local Sw=on Funktion aktiviert

BLIIEA Der S08 empfingt und verarbeitet die MIDI-
Daten des Computerprogramms (Sequenzer)
unabhéngig von der Einstellung des ,,Local Sw*
am S08, obwohl dies in der obigen Abbildung
nicht explizit dargestellt wurde.

* JMIDI Echo“ steht fiir eine gebrduchliche
Sequenzerfunktion, die sdmtliche vom MIDI IN
empfangenen Events wieder iiber den MIDI OUT
ausgibt (dhnlich einem ,,Echo“). Diese Funktion wird
auch als ,,MIDI Thru“ bezeichnet.

BLIWEA Weitere Informationen finden Sie in der
Bedienungsanleitung der von Thnen
verwendeten Software.

Local On/Off beim Anschluf3 an einen
Computer (UTILITY PAGE 12)

Wenn Sie den S08 an einen Computer angeschlossen
haben, werden die Spieldaten der Tastatur an den
Computer gesendet und dann vom Computer wieder
zurilickgesendet, um den Klangerzeuger oder andere
Signalquellen zu steuern. Falls Sie dabei den Local
Switch auf ,,on“ gestellt haben, wird jede Note, die
Sie auf der Tastatur des SO8 spielen, doppelt
wiedergegeben, da der Klangerzeuger des SO8 den
entsprechenden Befehl sowohl von seiner eigenen
Tastatur als auch iiber MIDI erhélt. Im folgenden
finden Sie einige Setup-Vorschldge. Die genauen
Anweisungen sind vom jeweiligen Computer und
von der verwendeten Software abhingig.

Wenn die Funktion ,,MIDI Echo* im
Computerprogramm aktiviert ist, stellen Sie
den Local Switch des S08 auf ,,off*

Computer mit

Klanger-

zeuger Tastatur

Local Off — N

,Echo Back*-
S08 Local Sw=off Funktion aktiviert

BIIIEE Wenn Sie System-Exclusive-Daten empfangen
oder versenden mdéchten (wie beispielsweise mit
der ,,Bulk Dump“-Funktion, Seiten 36 und 49),
sollten Sie das folgende Setup verwenden, um
sicherzustellen, dafs die ,,MIDI Echo“-Funktion
im Computerprogramm deaktiviert ist.

Anwendungsprogramm

AnschlieBBen von
Controllern (Spielhilfen)

Auf der Riickseite des S08 befinden sich die Controller-
Buchsen FOOT SWITCH und FOOT CONTROLLER.
Mit dem Fuf3schalter FC4 oder FC5 und dem Fufdregler
FC7 (als Zubehor erhiltlich) kénnen Sie iiber diese
Anschliisse die Klangfarbe, die Lautstirke, die Tonhohe
und andere Parameter steuern.

BLIEA Niheres zur Wirkungsweise dieser Controller finden
Sie auf Seite 37.

Ruckseite

MSTANDBY
- ON

OUTPUT
R

Foor Foor —
SWITCH CONTROLLER LMONO  PHONES

oC IN

SN

FURSCHALTER FUSSPEDAL
FC4 oder FC5 FC7

Anschliisse G

£
[
-
S
T
£
]
;=
(L

Referenzteil Kurzanleitung

Anhang



1191Zuai3joy Bunjiajueziny uabejpunin

Bueyuy

Demowiedergabe

Der S08 verfiigt iiber eine Palette von Demo-Songs, welche den dynamischen Sound und die ausgekliigelten Funktionen
dieses Instruments verdeutlichen.

BEMEE Uberzeugen Sie sich, daf Thr Synthesizer spielbereit ist. Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt ,,Vor der Benutzung® auf
Seite 12.

==

(]

a DRUM
S

+
VOICE MUL’7 E :‘w — + MUTE PRESET 4 5 [
© — EEE} I II II I I II II I — Wabhlen Sie die
4‘-'— DEMO—|— — COMMON — Kategorie

UTILITY CONTROLLER CARD DEC/NO A NC/YES USER

(]

i

1

EDIT JOB STORE - v - GM2/XG 0 — ENTER EXIT
e OO0 | Dl OO0
COMPARE PLAY/STOP KEYBOARD

© Driicken Sie die [MULTI|-Taste und die [SEQ PLAY]|-Taste gleichzeitig, um das Demo-Display aufzurufen und die
Wiedergabe des Demo-Songs automatisch zu starten.

Auswdhlen des Demo-Songs

Wihrend der Wiedergabe des Demo-Songs kénnen Sie den Demo-Song auswihlen, den Sie h6ren méchten.
Geben Sie mit Hilfe der Zifferntasten die gewiinschte Demo-Songkategorie ein, um den Song aufzurufen.

So kénnen Sie z.B. den Piano-Song wiedergeben, indem Sie die Taste 7 (PIANO) im Ziffernblock driicken. Wenn Sie
keinen bestimmten Song auswihlen, wird automatisch ein Ensemble-Song (OTHER) wiedergegeben.

BIMEE Falls eine Kategorie mehrere Demo-Songs enthilt, kénnen Sie mit Hilfe der [DEC/NO]-Taste und der [INC/YES]-Taste
einen der vorhandenen Songs auswihlen.

© Mit der [PLAY/STOP]|-Taste kénnen Sie die Wiedergabe anhalten und erneut von dieser Stelle im Song starten.

©® Um die Demo-Wiedergabe zu beenden, driicken Sie eine der folgenden Tasten: [VOICE], [MULTI], [SEQ PLAY] oder
[EXIT].
Dadurch wird der Demo-Modus beendet und automatisch wieder der Multi-Modus, der Voice-Modus oder der zuvor
ausgewdhlte Modus gestartet.

BIIMEA Die Wiedergabe der Demo-Songs wird unbegrenzt fortgesetzt, bis sie angehalten wird.

Uberblick iber den SO8

Der S08 verfiigt iiber eine breite Palette an fortschrittlichen und einfach anwendbaren Funktionen. In diesem Abschnitt
finden Sie einen Uberblick iiber diese Funktionen. In der folgenden Grafik sehen Sie die verschiedenen Komponenten bzw.
,,Blocke* des SO8.

( )
(
,Controller”
- Tastatur Controller
Speicherkarte
Laden| \_
Song- S08-
Datei Daten
( Effekt
Sequenzer Klangerzeuger
- Chorus
(Wiedergabe)
Variation
\
L J

@ Demowiedergabe — Uberblick iiber den S08



Controller (MIDI-Datenerzeuger)

Dieser Block besteht aus der Tastatur, dem Pitch Bend- und dem Modulationsrad usw. (Seite 37). Die Tastatur erzeugt
selbst keine Tone, sondern sendet beim Anschlagen einer Taste Noten-, Anschlags- und andere Daten der gespielten Noten
zum Klangerzeuger des S08. Auferdem senden die Controller Spieldaten, die nicht als Notenwerte darstellbar sind. Uber
den MIDI OUT-Anschlufs kénnen Tastatur- und Controller-Daten zu anderen, externen MIDI-Geréten tibermittelt
werden.

Dieser Teil der Hardware dient zur Wiedergabe von Songs entsprechend den von Tastatur und Controllern empfangenen
Daten. Das folgende Beispiel verdeutlicht den Signalweg, angefangen bei einem Element im Voice-Modus.

AMP regelt den Ausgangspegel (die
Amplitude oder Lautstérke) jedes
Elements hinter der FILTER-Stufe. Die
Audio-Signale werden dann zu den
Effektmodulen gesendet.

PITCH steuert die Tonh&he fir
jedes Element am OSC-Ausgang.

Klangerzeuger

AMP
(Amplitude)

0oscC
(Oszillator)

L L
OSC erzeugt fiir jedes Element eine Wellenform. FILTER é&ndert die Klangfarbe jedes Elements,
Jede Voice besteht aus bis zu vier Elementen. das die PITCH-Stufe durchlaufen hat.

Uber Klangerzeuger (AWM?2) und Wellenformen (Wave)

Der Klangerzeuger des S08 basiert auf dem hochentwickelten AWM2-System.

Das AWM2 (Advanced Wave Memory 2) ist ein Synthesesystem auf der Grundlage vorgefertigter (,,gesampleter®)
Wellenformmuster, das in zahlreichen Synthesizern von Yamaha verwendet wird. Fiir besonders realistischen Klang
benutzt jede AWM2-Voice mehrere Samples der Wellenform eines echten Instruments. Dariiber hinaus kénnen Sie die
Waves mit einer Vielzahl von Filter-, Envelope Generator-, Modulations- und anderen Parametern bearbeiten.

Zu den
Effektmodulen

FILTER

\

e

BIIMITES AWM?2 ist nicht nur auf herkémmliche Hiillkurveninstrumete (Normal Voices) beschrinkt, sondern simuliert auch die
verschiedensten Schlagzeug und Perkussionsinstrumente (Drum Voices). Einzelheiten zu Normal Voices und Drum Voices
finden Sie auf Seite 22.

Maximale Polyphonie

Die maximale Polyphonie des S08 betrdgt 64 Stimmen. Die tatsdchliche Polyphonie ist jedoch von der Anzahl der
Elemente in der Voice abhéngig. Die tatséchliche Polyphonie erhalten Sie, indem Sie die Gesamtpolyphonie von 64 durch
die Anzahl der Elemente in der jeweiligen Voice teilen. Besteht eine Voice zum Beispiel aus zwei Elementen, so ist die
maximale Polyphonie fiir diese Voice 32 Stimmen.

Effekte

Die Effekte dienen dazu, den Klang eines Multis oder einer Voice zu verdndern oder zu verbessern.

Zu den Effekten zihlen die Effekte der Reverb-Sektion (Echo, 17 Typen), um dem Klang Nachhall hinzuzufiigen, der
Chorus-Sektion (17 Typen), um Bewegung und Tiefe hinzuzufiigen, und der Variation-Sektion (54 Typen) mit einer
Vielzahl an zusétzlichen Effekten.

BEIWEE Einzelheiten zu den Effekten finden Sie auf Seite 46.

Kartenlauvfwerk/Sequenzer

Mit Hilfe des Kartenlaufwerks kénnen Sie Daten auf eine Speicherkarte speichern und von dieser laden (Seite 53).
Mit dem internen Sequenzer konnen Sie die auf einer Speicherkarte vorhandenen Standard-MIDI-Dateien wiedergeben
(Seite 51).

Uberblick iiber den S08 Q
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Tabelle der Parameter

Die Zahlen in den einzelnen Spalten stehen fiir die entsprechende Displayseite (PAGE) des auf der linken Seite
aufgefithrten Parameters (mit Ausnahme der Spalte ganz rechts, hier finden Sie die entsprechende Seitenzahl des
Handbuchs). Sie erkennen z.B., dafy der Parameter ,,Reverb Send“ auf drei separaten Seiten zu finden ist: PAGE 22 von
Multi Part Edit, PAGE 11 von Normal Voice Common Edit und PAGE 9 von Drum Voice Key Edit.

Diese Tabelle hilft Thnen, in den unterschiedlichen Modi die entsprechenden Displayseiten zu finden. Dies ist bequem,
wenn Sie gleiche oder dhnliche Einstellungen am selben Parameter in einem anderen Modus vornehmen moéchten z.B., um
Reverb Send im Multi-Modus auf den gleichen Wert wie Reverb Send im Voice-Modus festzulegen. Die Tabelle hilft Thnen
auflerdem, gleiche Parameter beim Programmieren komplexer Sound-Wechsel gegeneinander zu priifen z.B., um den Filter
Cutoff der Voice auf einen bestimmten Wert einzustellen und um anschliefiend den Cutoff im Multi-Modus weiter zu
verzerren.

Da auch die Seitenreferenzen fiir die Bedienungsanleitung aufgefiihrt sind, kénnen Sie die entsprechenden Erlduterungen
schnell auffinden, indem Sie den zur Zeit ausgewidhlten Modus und die PAGE-Zahl am S08 ablesen und in dieser Tabelle
nachschlagen.

Voice Edit Multi Edit An-
Parametertyp LC-Display (Parametername) Common Element/Key UTILITY | CONTROLLER | leitung
Common| Part Seite
Normal Drum Normal Drum
GENERAL Name 1 1 1 58, 62, 63
Total Vol (Total Volume) 2 2 (2) 58, 63
Total Lvl (Level) 2 3 (1) 58, 59, 62
Transpose 3 63
Rcv Ch (MIDI Receive Channel) 6 3 64, 66
NoteShift/Detune 7 7 59, 64
Mono/Poly 3 8 58, 64
Part Mode 9 64
OrgKt (Original Kit) 2 62
EFFECT* ReVvEF (Reverb Effect Type) 4 63
(Reverb Parameters) 5 63
Rev Return (Reverb Return) 6 63
Reverb Pan 7 63
ChoEF (Chorus Effect Type) 8 63
(Chorus Parameters) 9 63
Cho Return (Chorus Return) 10 63
Chorus Pan 11 63
SndCho - Rev (Send Chorus to Reverb) 13 12 58, 63
VarEF (Variation Effect Type) 14 13 58, 63
(Variation Parameters) 15 14 59, 63
VarConnect (Variation Connection) 15 63
Var Return (Variation Return) 16 63
Var Pan 17 63
Snd Var - Rev (Send Variation to Reverb) 18 64
Snd Var - Cho (Send Variation to Chorus) 19 64
MW VarCtl (MW Variation Effect Control Depth) 16 20 59, 64
AC1VarCtl (AC1 Variation Effect Control Depth) 17 21 59, 64
ReverbSend 11 9 22 58, 62, 65
ChorusSend 12 10 23 59, 62, 65
Var Send (Variation Send) 24 65
V EfBypass (Voice Effect Bypass) 14 67
VOICE (Voice Selection) 1 64
MIX Volume 2 (3) (1) 2) 2 64
Pan 4 2 3 59, 62, 63
NtLmt-L/H (Note Limit Low/High) 5 4 59, 64
VelLmt-L/H (Velocity Limit Low/High) 6 5 59, 64
TONE VelSnsDpt/Ofs (Velocity Sensitivity Depth/Offset) 4 10 58, 64
Cutoff/Resonance 13 7 11 60, 62, 64
Attack/Decay/Release Tm (Attack/Decay/Release Time) 12 64
PEG L/Tm (PEG Level/Time) 13 65
Vib Rate/Depth/Delay (Vibrato Rate/Depth/Delay) 14 65
CONTROLLER* Porta Sw/Time (Portamento Switch/Time) 5 15 58, 65
PB Range (Pitch Bend Range) 6 16 58, 65
MW FItCtl (MW Filter Control) 7 17 58, 65
MW PMod (MW LFO Pitch Modulation Depth) 8 18 58, 65
MW FMod (MW LFO Filter Modulation Depth) 8 18 58, 65
MW AMod (MW LFO Amplitude Modulation Depth) 8 18 58, 65
AC1 CC No (AC1 Control Number) 19 8 65, 67
AC1FItCtl (AC1 Filter Control) 9 20 58, 65
AC1 FMod (AC1 LFO Filter Modulation Depth) 10 21 58, 65
AC1 AMod (AC1 LFO Amplitude Modulation Depth) 10 21 58, 65

@ Tabelle der Parameter



Voice Edit Multi Edit An-
Parametertyp LC-Display (Parametername) m Common Element/Key Common|  Part UTILITY | CONTROLLER Iesltelijtr;g
ormal Drum Normal Drum
OSC/MIX (Oscillator/Mixer) Element Sw (Element Switch) 1 59
(Wave Number) 2 59
Level 2 (3) 3 1 2 2 59, 62
Alt.Group (Alternate Group) 3 62
Key Assign 4 62
RxNoteOff/On (Receive Note On/Off) 5 62
PITCH NoteShift/Detune 7 7 59, 64
PchSclSns (Pitch Scaling Sensitivity) 8 59
PchScICN (Pitch Scaling Center Note) 8 59
PEG R (PEG Rate) 9 59
PEG L (PEG Level) 10 60
PEGScISns (PEG Scaling Sensitivity) 11 60
PEGSCICN (PEG Scaling Center Note) 11 60
PEGRtVel (PEG Rate Velocity) 12 60
PEGLvIVel (PEG Level Velocity) 12 60
PitchCors/Fine (Pitch Coarse/Fine) 6 62
FILTER Cutoff/Resonance 13 7 11 60, 62, 64
CutoffVel (Cutoff Velocity Sensitivity) 14 60
ResoVel (Resonance Velocity Sensitivity) 14 60
FltSclFlag (Filter Scaling Flag) 15 60
FIt BP1~4 (Filter Scaling Break Point 1~4) 16 60
FIt Ofs1~4 (Filter Scaling Offset 1~4) 17 60
FltScISns (Filter Scaling Sensitivity) 18 60
FltVelCrv(Filter Scaling Velocity Sensitivity) 18 60
FEG R (FEG Rate) 19 60
FEG L (FEG Level) 20 60
FEGSclSens (FEG Scaling Sensitivity) 21 60
FEGAtkVel (FEG Attack Velocity) 22 60
FEGOthVel (FEG Other Velocity) 22 60
AMP (Amplitude) AEG R (AEG Rate) 23 61
AEG L (AEG Level) 24 61
AEGSclISens (AEG Scaling Sensitivity) 25 61
AEGLvIVel (AEG Level Velocity Sensitivity) 26 61
AEGAtkVel (AEG Attack Velocity Sensitivity) 26 61
LviISclFlag (AEG Level Scaling Flag) 27 61
Lvl BP1~4 (Level Break Point 1~4) 28 61
Lvl Ofs1~4 (Level Offset 1~4) 29 61
LvISclSens (Level Scaling Sensitivity) 30 61
KeyonDelay 31 61
EG Attack/Decay1/Decay2(EG Attack/Decayl/Decay?2 Rate) 8 62
LFO (Low Frequency Oscillator) LFO Wave 32 61
LFO Phase (LFO Phase Initialize) 32 61
LFO Speed 33 61
LFO PMod (LFO Pitch Modulation Depth) 34 61
LFO FMod (LFO Filter Modulation Depth) 34 61
LFO AMod (LFO Amplitude Modulation Depth) 34 61
PLFODelay (Pitch LFO Delay) 35 61
PLFO Fade (Pitch LFO Fade Time) 35 61
TG (Tone Generator) MasterTune 1 66
MIDI CHANNEL Device No (Device Number) 2 66
Rcv Ch (Voice Mode MIDI Receive Channel) (6) 3 66
Trans Ch (MIDI Transmit Channel) 4 66
MIDI FILTER Thru Port 5 66
RxPgmChng (Receive Program Change On/Off) 6 66
RxBankSel (Receive Bank Select On/Off) 7 66
TxPgmChng (Transmit Program Change On/Off) 8 66
TxBankSel (Transmit Bank Select On/Off) 9 66
SEQ SETUP Sync 10 66
Seq Ctl (Sequencer Control) 11 66
MIDI SETUP Local Sw (Local Switch) 12 67
HostSelect 13 67
CTRLASSIGN MWTxCtINo (MW Transmit Control Number) 1 67
(CONTROLLER ASSIGN) FCTxCtINo (Foot Controller Transmit Control Number) 2 67
FSTxCtINo (Footswitch Transmit Control Number) 3 67
KEYBOARD Kbd Trans (Keyboard Transpose) 4 67
VELOCITY Vel Curve (Velocity Curve) 5 67
Fixed Vel (Fixed Velocity) 6 67
CTRL SETUP Ctl Reset (Controller Reset) 7 67
(CONTROLLER SETUP) AC1 CC No (AC1 Control Number) 19 8 65, 67

BLIEE Da Parameter in verschiedenen Modi die gleiche Bezeichnung haben, stehen in Abhingigkeit vom Modus mdglicherweise

unterschiedliche Parameterwerte und Parametereinstellungen zur Verfiigung.

BLIEA Einzelheiten iiber die Parameter fiir die Reverb-, Chorus- und Variation-Effekte finden Sie in der separaten Datenliste.

BLIEA Informationen iiber die SEQ PLAY, CARD und JOB PAGES finden Sie in der Liste der Funktionen (Seite 58).

*

Im Multi-Modus werden die Einstellungen der ,,Voice Common Effects* und der ,,Controller* ignoriert und die Multi-Einstellungen
aktiviert. Die Variation-Effect-/Controller-Einstellungen des Voice-Modus’ kénnen mit Hilfe der ,,Multi Job“-Funktion (Seite 49) in

den Multi-Modus kopiert werden.
Tabelle der Parameter @
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Voices & Multis

Speicherstruktur

Eine Voice ist ein einzelner Instrumentensound, der mit Hilfe der Elemente und durch das Festlegen verschiedener
Parameter erzeugt wird. Im Voice-Play-Modus kénnen Sie eine beliebige dieser Voices auswéhlen und spielen. Im Multi-
Play-Modus weisen Sie jedem Part eine andere Voice zu und spielen mit Hilfe eines Sequenzers mehrere Voices gleichzeitig.
Voices sind im internen Speicher abgelegt (PRESET, USER, GM2/XG).

Multis sind im internen Speicher abgelegt (USER).

Voice-Play-Modus Multi Play-Modus
Controller Controller Sequenzer
| | | | | | | M ”l”l'yl'y Song-Wiedergabe

Klangerzeuger Klangerzeuger =9
Voice Multi i
\

s Pat| 1 | 2 3| 4 5 6 | 7| 8 | e 16

IPRIPR|PR|Xc| xc | Xc | Us | us PR

Voice | 001 | 002 | oos | 001 | 002 | 003 | co1 | 002 | "tteec 016

32 User-Multi (MLTO1~MLT32)

Spielen einer Voice Spielen eines Multis

2 )

PRESET GM2/XG USER
128 Preset-Voices 128 User-Voices

493

PR001~128 Normal-Voices

+ US001~128 + I

2 User-
Drum Voices

29 Drum-Voices *

* Drum Voices XG121 ~ 128 gehoren nicht zur GM2/XG-Gruppe. Bei diesen Voices handelt es sich um Drum Kits, die speziell fiir den SO8 programmiert
wurden.

BLIEA Es stehen insgesamt 493 (GM2/XG) und 128 (Preset) Normal Voices plus 29 Drum Voices als Voreinstellungen (Presets) zur
Verfiigung. Sie konnen eigene Voices erstellen und speichern; der S08 verfiigt iiber einen User-Speicherplatz fiir 128 User
Normal Voices und fiir zwei User Drum Voices.



Uberblick iiber Voice /Element/Multi

Jede Voice kann aus bis zu vier Elements bestehen. Jedes Element ist eine hochwertige Wellenform (Waveform) oder ein
hochwertiger Instrumentensound.

Voice & Element

Jede Voice kann aus bis zu vier Elementen bestehen. Elemente bestehen aus Wellenformen. Die Elemente sind so
hochwertig, daf’ ein einzelnes Element selbst als Voice verwendet werden kann. Da Sie in einer Voice bis zu vier Elemente
kombinieren kénnen, werden ausdruckstarke und reich strukturierte Sounds méglich. Aulerdem kénnen Sie
verschiedene Instrumentenklinge auf der Tastatur verteilen (Split) und separat mit der linken und der rechten Hand
spielen ohne dafiir extra ein Multi-Programm einrichten zu miissen (Seite 42).

Ein Multi besteht aus bis zu 16 Parts, wobei jeder Part fiir normale Voices (Normal Voices) oder fiir Schlagzeug-Voices
(Drum Voices) ausgerichtet sein kann. Indem Sie jedem der Parts unterschiedliche Voices und MIDI-Kaniile zuordnen und
die Song-Daten mit Hilfe eines Hard- oder Software-Sequenzers wiedergeben, konnen Sie ein vollstindiges Ensemble aus
16 selbstdndigen Instrumentenkldngen erzeugen. Aufserdem kénnen Sie Multis auf der Tastatur spielen. Auf diese Weise
konnen Sie Ebenen unterschiedlicher Voices oder spezielle Tastatur-Splits einrichten, in denen Sie mit der rechten Hand
und mit der linken Hand verschiedene Voices spielen konnen (Seite 34).

Ein Multi
Eine Voice bis zu 16 Voices (Parts) Verschiedene Voices

bis zu vier Elemente - I fur jeden Part
Ein Part CHL
Element 1~ 4 - — — 2,

Voice | + Part-Edit-Parameter -

[ + | rmrentimerean|| | 5 L )
A .
T — [

+
W w Common-Edit-Parameter
- T 4
Ein Element Sequencer
1 [ song-Datei
Element-Edit-Parameter LFO Sqng Datel )
Low-Frequency- Wiedergabe Wiedergabe der Song-
Oscillator (SMF-Format 0) Datei tiber MIDI/USB MIDI
Oszillator MIDI CH 1~16
Wave (AWM2) —>| PITCH |—>| FILTER |—>| AMP(Amplitude)
A 1 7y i Computer

S Mitgelieferte
S Co-RoM
| N
== SN
T Qs

PEG

Pitch Envelope
Generator

AEG

Amplitude Envelope
Generator

FEG

Filter Envelope
Generator

SMF- Aufnahme der| Sequenzer-Software (Windows)
Format 1| w Voice Editor
= — Wiedergabe | carg Filer
| I ] ] Konvertieren
L Siehe Seiten 43, 44, 45 des SMF-Formats
’ Voice Edit
G —— :Element 1
: :Element 2

4—» Element 3
~——- E|ement 4

T

C-2 G8

Voices & Multis @
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Normal Voices & Drum Voices

Es gibt zwei Voice-Typen: Normal Voices und Drum Voices. Normal Voices repridsentieren im wesentlichen tonale Klédnge
von Musikinstrumenten, die Sie iiber die gesamte Tonskala der Tastatur spielen. Drum Voices sind hauptsichlich
Percussion- oder Schlagzeugsounds ohne eine bestimmte Tonhohe, die den einzelnen Tasten auf der Tastatur zugewiesen
sind. Die Drum Voices enthalten aufferdem spezielle Soundeffekte (SFX-Kit).

Normal Voice Drum Voice

HHRLLIE
L

Element1~4
Einzelne Drum-Sounds
(fur jede Taste |:| ............. D D D D D D ........ D (C#-1~G5)
unterschiedlich)

BLIWER Die Zuweisungen der Sounds fiir das Kit zu den Tasten kann nicht verdndert werden.

B In der Part Mode PAGE (MULTI PART EDIT PAGE 9) kénnen Sie fiir die einzelnen Parts auswiihlen, ob der Part eine Normal
Voice oder eine Drum Voice spielt.

Part-Mode-Einstellung (MULTI PART EDIT PAGE9)

norm (Normal Voice)

In dieser Einstellung konnen dem Part Normal Voices zugewiesen werden.

drum (Drum Voice)

In dieser Einstellung konnen dem Part Drum Voices zugewiesen werden.

drum$S1/2 (Drum Setup 1/2)

Wird verwendet, um im Handel erhiltliche Song-Daten wiederzugeben (Umschaltung erfolgt automatisch).

BIIWEE Ein Part, der auf einen anderen Part-Modus als ,,norm“ eingestellt ist, wird ,,Drum Part“ genannt.

BIMEE Wenn Sie eine im Modus ,,Drum Kit Voice Edit“ erstellte Schlagzeug-Voice verwenden moéchten, stellen Sie diesen Parameter
auf ,,drum* ein.

BIIIEE Wenn iiber MIDI ein XG-System-On-Befehl empfangen wird, wird dieser Parameter automatisch auf ,,drumS1¢ gestellt. Wenn
Sie jedoch auch dann eine im Modus ,,Drum Kit Voice Edit“ erstellte Schlagzeug-Voice nutzen mochten, nehmen Sie den
entsprechenden Befehl in die Song-Daten auf (wenn Part Mode auf ,,Drum* eingestellt ist). Einzelheiten hierzu finden Sie im
Abschnitt ,MIDI-Datenformat* in der separaten Datenliste.

F0 43 10 4C 08 nn 07 01 F7 (nn = Part-Nummer) (Angaben in Hexadezimal)

Parameter, die nur auf Parts wirken,
denen Normal-Voices zugewiesen sind:

Parameter MUERGE'T | Bedienungsaniarung
Transponieren COMMON 3 Seite 63
Mono/Poly PART 8 Seite 64
Porta Sw PART 15-1 Seite 65
PortaTime PART 15-2 Seite 65

e Voices & Multis



Werksseitige Einstellung

(Wiederherstellung der Vorgabewerte)

£
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Hiermit kénnen Sie die werksseitigen Internal Voices (im User-Speicher) und Multis und die System- und anderen
Einstellungen des S08 wieder herstellen.

Wenn Sie Einstellungen des S08 bearbeiten, werden die werksseitigen Werte iiberschrieben.

Mit der folgenden Prozedur kénnen Sie jederzeit die werksseitigen Einstellungen wieder herstellen. g
ﬁ Durch die Wiederherstellung der Werkseinstellungen werden alle aktuell im Speicher befindlichen User Voices und Multis 'i;’
iiberschrieben. Stellen Sie sicher, dafs Sie dadurch keine wichtigen Daten iiberschreiben! Sie sollten zuvor alle wichtigen Daten 8
auf einer Speicherkarte oder auf Threm Computer speichern. E
@ Driicken Sie im Utility-Modus die [JOB]-Taste (Seite 24). Das Display ,,Factory Set“ (Werkseinstellungen) wird angezeigt.
VOICE MULTI SEQ PLAY %
0
—DEMO— ‘s::
]
UTILITY CONTROLLER CARD = Fa tDPHSEt’ 0©
]
EDIT JOB STORE
COMPARE PLAY/STOP g’
£
@ Driicken Sie die [ENTER]-Taste. Eine Abfrage zur Bestitigung erscheint. <

BLIIEE Um den Job abzubrechen, driicken Sie die Taste [DEC/NO].

© Driicken Sie die [INC/YES|-Taste, um den Vorgang , Factory Set“ auszufiihren. Wenn der Vorgang beendet ist, wird im
Display ,,Completed!“ angezeigt.

ODriicken Sie die [EXIT]-Taste, um in den Utility-Modus zuriickzukehren.

Werksseitige Einstellung (Wiederherstellung der Vorgabewerte) @
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Bedienungsgrundlagen

In diesem Abschnitt lernen Sie die Struktur der Modji, die Displayanzeigen im Bedienfeld und die grundlegenden
Bedienschritte des SO8 kennen.

Der S08 ist in verschiedene Modi organisiert, wobei jeder dieser Modi eine bestimmte Gruppe von Vorgdngen und

Funktionen umfafst.

Voice-Modus (S. 58)

Voice-Play-Modus
Voice-Edit-Modus
Voice-Job-Modus

[—DEMO—

VOICE MULTI SEQ PLAY
: I | I | — !_—(Sequence—Play-Modus (S. SlD

Multi-Modus (S. 63)
EMu\ti—P\ay—Modus UTILITY CONTROLLER CARD

Multi-Edit-Modus
Multi-Job-Modus Y, | | | | | | | —:—(Card-Modus (s. 53))
( utility-Modus (S. 66) } | | Gontroller-Modus (s. 67D
EDIT JOB STORE
Edit-Modus (S. 58, 63) : I | I | ! —< Store-Modus (S. 50),
COMPARE | PLAY/STOP
( Job-Modus (S. 48) }

EDIT(LED leuchtet. ; .
Modus (Status) PLAY Bei Vergleichen gr?BegAeli”?) STORE (wird ausfiihrbare Funktion
blinkt die LED.) gezeig angezeigt)

Wiedergabe/Bearbeiten/Speichern der
VOICE (LED leuchtet) Seite 29 Seite 40 Seite 48 Seite 50 Voice

Wiedergabe/Bearbeiten/Speichern des
MULTI (LED leuchtet) Seite 32 Seiten 33, 63 Seite 48 Seite 50 Multi
SEQ PLAY(LED leuchtet. Bei der
Wiedergabe blinkt die LED.) Seite 51 Seite 58 Song-Wiedergabe (von Speicherkarte)

Globale Einstellungen fur das

UTILITY (Oberes <« im LCD leuchtet) Seite 23 Gesamtsystem
CARD Speichern/Laden der Daten des S08
(Oberes und unteres € im LCD leuchten) (Seite 54)
CONTROLLER
(Unteres « im LCD leuchtet) Controller-Einstellungen (Seite 38)

BOIIEA Bevor Sie den Edit-Modus aufrufen kénnen, miissen Sie die Voice bzw. das Multi auswéhlen. Alle Parameter konnen fiir jede Voice
bzw. jedes Multi einzeln eingestellt und gespeichert werden.

Die Parameter sind in zwei grundlegende Gruppen unterteilt: 1) Funktionen, die sich auf die einzelnen Voices (bzw. Multis)
beziehen und 2) Funktionen, die simtliche Voices (bzw. Multis) beeinflussen. Die erste Gruppe der Parameter werden im
Voice/Multi Edit-Modus eingestellt, die zweite Gruppe im Utility-Modus. Die im Utility-Modus vorgenommenen
Einstellungen kénnen zusammen mit den Voices und Multis auf eine Speicherkarte gespeichert werden.

Auswiéihlen eines Modus

Voices und Multis verfiigen iiber jeweils einen eigenen Play-Modus. Um einen dieser Modi aufzurufen, driicken Sie die
entsprechende MODE-Taste ([VOICE] fiir den Voice Play-Modus, [MULTI] fiir den Multi Play-Modus). Fiir Voices und
Multis sind auflerdem jeweils eigene Edit- und Job-Modi vorhanden. Um zum Edit- oder Job-Modus tiberzugehen, driicken
Sie einfach die [EDIT]- bzw. die [JOB]-Taste, wihrend Sie sich im entsprechenden Play-Modus befinden.

Auf dhnliche Weise kénnen Sie durch Driicken der [STORE]-Taste vom Voice- bzw. Multi-Modus in den Store-Modus
wechseln, in dem Sie Voices oder Multis speichern kénnen. Zusétzlich zu den soeben erwédhnten Modi gibt es einen Utility-
Modus. In dem Sie globale Einstellungen fiir das Instrument vornehmen kénnen, einen Controller-Modus, der Einstellungen
beziiglich des Controllers enthélt, und den Card-Modus mit Einstellungen fiir die Speicherkarte. Schliefilich ist auch ein
Demo-Modus vorhanden, in dem Sie die Demo-Songs wiedergeben kénnen.

Um einen dieser Modi zu aktivieren, driicken Sie die [UTILITY]-Taste fiir den Utility-Modus, die [CONTROLLER]-Taste fiir
den Controller-Modus bzw. die [CARD]-Taste fiir den Card-Modus.

Um wieder in einen anderen Modus zu wechseln, driicken Sie die entsprechende Taste fiir diesen Modus oder die [EXIT]-
Taste.

@ Bedienungsgrundlagen



Display-Anzeigen

Voice-Modus
(z. B. Voice-Play-Modus)

@

Multi-Modus
(z. B. Multi Part Edit)

@

Sequence-Play-Modus

1

Utility-Modus

®

7

£
[
-
S
T
£
]
;=
(L

|
| b L ]
PE:GandPho Decau Tmlgl ® 00 =kiF MasterTune |@>
WTWTﬂHE?Bl FﬂmmﬂF44EE FﬂmmﬂSeT + ?WWW+B@EE ’
I I I I I I — -
@® @ <D @ @ @ H
]
g
Controller-Modus Card-Modus (z. B. Load) Store-Modus (z. B. Normal Voice) N
3
v ¢ v 9 1 )
FST=Ct.1Ho L? BE1SHPI s - - Store
Fﬁmmﬂl %4,\d ﬁﬂmmﬂLDFd ’ FﬂmmﬂUS?El
| | | | —
@ @ @ @ @ -
£
g
(1) Obere Zeile: 10 Zeichen (2) Untere Zeile: 5 Zeichen (3 (PART/ELEM/KEY) ‘g
Modus Details “
Voice-Modus
Voice Play (Seite 29) Voice-Kategorie (Seite 50) Voice-Speichertyp/Voice-Nummer
Voice-Name PR: Preset, US: User, XG: GM (2)/XG,
GM: GM2, USDR: User Drum, BK: Bank,
BKsfx: Bank SFX, BK dr: Bank Drum, GM
dr: GM2 Drum
Voice Edit (Seiten 40, 58) Parametername Einstellungen EC = Common-Edit-Status g’
(selten Einstellungen) (selten Parametername) E1 bis E4 = Element-Edit-Status E
Bearbeitetes Element (blinkt, wenn das c
Element stummgeschaltet ist) <

Voice Job (Seite 48)
Multi-Modus
Multi Play (Seite 32)

Job-Name

Multi-Kategorie (Seite 50)
Multi-Name

Einstellungen/Quellelement/Taste

Multi-Nummer (MLT)

Ziel-Part fur Mute (blinkt, wenn der Part
stummgeschaltet ist)

Multi Edit (Seiten 33, 63)

Parametername
(selten Einstellungen)

Einstellungen
(selten Parametername)

PC = Common-Edit-Status

P1 bis P16 = Part-Edit-Status
Bearbeiteter Part (blinkt, wenn der Part
stummgeschaltet ist)

Multi Job (Seite 48)
Sequence-Play-Modus

Sequence Play (Seite 51)

Job-Name

Chain-Step-Nummer/Einstellungen
(Song-Datei)

Einstellungen/Quell-Part

Parametername/Tempo

Ziel-Part

Sequence Play Job (Seite 52)
Sonstige Modi

Job-Name

Utility (Seite 66) Parametername Einstellungen
Utility Job (Seite 23) Job-Name
Controller (Seiten 37, 67) Parametername Einstellungen

Card (Seite 53)

Dateiname/Einstellungen (Song-Datei)

Name der Funktion

Store (Seite 50)

Store:Status des Store-Modus

Zielspeicher (US:User, USDR:User
Drum, MLT:Multi)

BLIIEA Informationen iiber die Bedeutung der Display-Meldungen finden Sie auf Seite 77. Einzelheiten zu den jeweiligen Parametern finden

Sie auf Seite 58.

(4) PAGE-Nummer in diesem Modus. Ein , E“ bedeutet, da3 das aktuelle Multi bzw. die aktuelle Voice gedndert, jedoch

noch nicht gespeichert wurde (Seite 50).
(5) Zeigt den Parametertyp des momentan ausgewihlten Parameters an. (Seite 26)
(6) Zeigt den jeweiligen Modus an (Utility oder Controller). Im Card-Modus leuchten beide Symbole.
/[ ]-Tasten die PAGEs aus (Seite 26).

o

(7) Es stehen noch weitere Anzeigen zur Verfiigung. Wihlen Sie mit Hilfe der | g

Bedienungsgrundlagen
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Auswiéihlen einer
Anzeige

Mit Hilfe der [A]/[ Y], [ «]/[» ], [+]/[-] und [EXIT]-
Tasten konnen Sie zwischen Anzeigen wechseln.

[A]l/[ v]-Tasten

Viele der Displays bestehen aus unterschiedlichen
Anzeigen. Wihlen Sie mit Hilfe der [ A]/[ ¥]-Tasten die
verschiedenen Anzeigen aus.

Vorherige Display-Seite (PAGE)

DEC/NO A INC/YES

- v >

1 &0

\
Néachste Display-Seite (PAGE)

Bei der Auswahl der verschiedenen Display-Seiten
erscheint rechts im LC-Display ein Pfeil, der auf den
Parametertyp in der auf dem Bedienfeld aufgedruckten
Liste verweist.

Wenn z.B. das Display fiir den Parameter ,, Total Volume*
im Multi Edit-Modus aufgerufen wird, zeigt der Pfeil im
LC-Display an, daf} dieser Parameter zur Gruppe
,,General“ gehort.

Total Ual |
127

Im Beispiel unten wird das Display fiir den Parameter
,,(Element) Cutoff“ im Voice Edit-Modus dargestellt und
der Pfeil zeigt an, daf} dieser Parameter zum Typ ,Filter®
gehort.

Cutoft + e
1338

@ Bedienungsgrundlagen

[ «]1/[» ]-Tasten

Einige der Displayseiten verfiigen {iber mehrere
»2Anzeigen“ Diese Displays sind mit speziellen
Pfeilsymbolen oben rechts im LC-Display gekennzeichnet
(siehe unten). Wihlen Sie mit Hilfe der [ <q]/[» |-
Tasten diese PAGES aus.

Wenn die erste Anzeige einer Gruppe aus mehreren
Seiten aufgerufen wird, zeigt der Pfeil nach rechts (- ),
um darauf hinzuweisen, dafs noch weitere Anzeigen
vorhanden sind. Wenn eine Seite in der Mitte der Gruppe
aufgerufen wird, zeigen Pfeile in beide Richtungen

(« -), um anzuzeigen, dafs Sie weitere oder auch
vorhergehende Anzeigen auswihlen konnen. Wenn die
letzte Anzeige aufgerufen wird, zeigt der Pfeil nach links
(«), um darauf hinzuweisen, dafs keine weiteren
Anzeigen vorhanden sind.

Bei bestimmten Parametern (wie z.B. Voice Name usw.)
dienen diese Tasten zum Verschieben der Position des
Cursors im Display.

Decag Tm;f:
O +EE-

DEC/NO A INC/YES

- v >
Ruft die vorherige — I—I I—I I—I— Ruft die nachste
Seite auf. Seite auf.

[+]/[=]-Tasten

Im Multi-Edit-Modus werden mit diesen Tasten die
einzelnen Parts ausgewéhlt. Um die Common-Parameter
auszuwéhlen, driicken Sie beide Tasten gleichzeitig. Im
Voice-Edit-Modus werden mit diesen Tasten die
einzelnen Elemente ausgewéhlt. Um die Common-
Parameter auszuwihlen, driicken Sie beide Tasten
dleichzeitig.

‘—COMMON —!

BEMEE Einzelheiten iiber die Parameter und die
Seitenkonfigurationen des Multi Edit-Modus und des
Voice-Edit-Modus finden Sie unter den Erlduterungen zu
den entsprechenden Modi im Referenzabschnitt dieses
Handbuchs.



[EXIT]-Taste

Die [EXIT]-Taste driicken Sie, wenn Sie in der
Anzeigehierarchie nach oben und zur vorhergehenden
Anzeige zuriickkehren méchten.

7 8 9

s
PIANO ORGAN GUITAR
B
BASS STRINGS BRASS

N, .
REED/PIPE | SYNLEAD § SYN PAD

0 — ENTER EXIT
STTCVEN ROVAIS KEYBOARD
PERCUSSION

BLIEA In Abhingigkeit vom konkreten Vorgang fithrt die [EXIT]-
Taste auch andere Funktionen aus. Diese verdnderlichen
Funktionen werden in den entsprechenden Abschnitten
dieses Handbuchs erlédutert.

Eingeben von Daten

Sie erh6hen und verringern die Werte mit Hilfe der
[INC/YES]- und [DEC/NO]-Tasten schrittweise; Sie
konnen den Wert auch mittels der Zifferntasten und der
[ENTER]-Taste direkt eingeben.

Verschieben der Cursorposition

Bei bestimmten Parametern (wie z.B. Voice Name
usw.) dienen die [ -q]/[ p ]-Tasten zum Verschieben
der Position des Cursors im Display. (Das
ausgewihlte Zeichen blinkt.) Positionieren Sie den
Cursor an die gewiinschte Position und legen Sie
anschlieflend den Wert fest.

DEC/NO A INC/YES

1

S

[INC/YES]- und [DEC/NO]-
Tasten

Mit Hilfe dieser Tasten wird der Wert des zur Zeit
ausgewihlten Parameters gedndert. Durch Driicken der
[INC/YES]|-Taste wird der Parameterwert um einen
Schritt erhéht; durch Driicken der [DEC/NO]-Taste wird
der Wert um einen Schritt verringert. Wenn Sie eine
dieser Tasten gedriickt halten, dndert sich der Wert
kontinuierlich. Sie konnen mit diesen Tasten auch ,, YES*
oder ,,NO“ antworten, wenn Sie in einer Anzeige zur
Bestitigung aufgefordert werden.

DEC/NO A INC/YES

]

- v [
BEMTEE Um den Wert um 10 Einheiten zu vermindern, driicken
Sie bei gedriickt gehaltener [DEC/NO]-Taste zusitzlich
die [INC/YES]-Taste. Um den Wert um 10 Einheiten zu

erhéhen, driicken Sie bei gedriickt gehaltener [INC/YES]-
Taste zusitzlich die [DEC/NO]-Taste.

Wenn Sie das Datenrad nach rechts drehen (im
Uhrzeigersinn), erhoht sich der Wert; drehen Sie nach
links (gegen den Uhrzeigersinn), wird der Wert reduziert.
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Zifferntasten, [ENTER]-
Taste

Sie kénnen den Wert fiir den ausgewéhlten Parameter mit
Hilfe der Zifferntasten vorgeben und den Wert
anschlieffend durch Driicken der [ENTER]-Taste
endgiiltig iibernehmen. Um z.B. einen Wert von

,,100“ festzulegen, driicken Sie die Tasten [1], [0] und [0]
der Zifferntasten (in dieser Reihenfolge). (Die
Parameteranzeige blinkt.) Driicken Sie abschliefiend die
[ENTER]-Taste, um den Wert zu iibernehmen.

Geben Sie den Wert lber die Zifferntasten oder Giber die Tastatur ein

Geben Sie den
Wert ein.

7 8 9
piano | ORGAN | GUITAR
4 5 [
I . .
Bass | striNGs | Brass
1 2 3
REEDPPE | SYNLEAD | sy PAD

Der angezeigte Wert blinkt.

Ubernehmen Sie den Wert.

ENTER + Tastatur Zifferntasten
(Eingabe der
Parameter Notennummer) 0 17 18 1-63 64 65~128 96/97 98 129-130
Pan (Normal Voice) Scale (Tonleiter): die L63(ganz links)- | C(Mitte) R01-R63(ganz
Position der Note L01 rechts)

Pan (Drum Voice/Multi) Rnd: Random L63(ganz links)- | C(Mitte) R01-R63(ganz

L01 rechts)
NtLmt-L/H tiefste/hdochste Note
PchScICN Ausgangs-Pitch
PEGSCICN Ausgangs-Pitch
FIt BP1-4 Break-Point
Lvi BP1-4 Break-Point
Alt.Group aus (off)
Reverb/Chorus /Var Pan L63 (ganz links) L63(ganz links)- | C(Mitte) R01-R63(ganz

L01 rechts)
Device No alle aus

(off)
Rev Ch omni
FSTXCtINo aus (off) PCinc PCDec |PLAY(START/
STOP)

Load (User-Voice) alle Normal 1 bis 128 User-Drum 1/2
Sequence Play (Tempo) Standardtempo |

Typen von Parametern (absolut und relativ)

Wie Sie einen Parameter einstellen, hangt vom Typ des
Parameters ab. Fiir manche Parameter miissen Sie die
Zahlen oder Buchstaben des Parameterwerts direkt
eingeben. Fiir andere wihlen Sie unter einer Reihe
moglicher Einstellungen aus. Zudem sind manche
Parametertypen ,,absolut” und andere ,relativ*.

So koénnen Sie fiir den Absolutparameter in der
Darstellung unten die Werte ,,mono“ oder ,,poly*
auswéhlen. Fiir andere Absolutparameter, zum Beispiel
Volume (Lautstirke), konnen Sie einen beliebigen Wert
zwischen 0 und 127 einstellen. Die Volume-Einstellung
ist linear und eindeutig korreliert mit der tatséchlichen
Lautstérke, wie in der Abbildung links dargestellt. Fiir
Relativparameter existiert diese direkte Korrelation
dagegen nicht. Die untere Abbildung verdeutlicht die
Rolle des Parameters ,,Velocity Offset*
(Anschlagverschiebung). Der Wert, den Sie fiir diesen
Parameter eingestellt haben, der sogenannte ,,Offset*
(Versatz) wird dem tatsidchlichen Wert hinzugefiigt
oder abgezogen. Mit Velocity Offset wird die festgelegt
Versatzgrofle zum aktuellen Anschlag der Note, die Sie
auf der Tastatur spielen, hinzuaddiert oder von diesem
abgezogen. In manchen Fillen geben Sie diese Art von
Relativparametern als Prozentwert ein.

el
5%

Shsllfs+
] B5d

1. Total Volume (absolut)

Volume

0

2. Velocity Offset (relativ)

Offset
+64

127

_ .-~ positiver Offset (+10)
Tatséachliche Velocity

_ . --negativer Offset (-10)

-64

Lautstérke

@ Bedienungsgrundlagen




Spielen von Voices

Aus den Speichergruppen PRESET, USER und GM2/XG koénnen Sie Voices (Instrumentenklinge) frei auswihlen
und spielen (siehe folgende Erliduterung).

BOIMEA Weitere Informationen zu Voices finden Sie auf Seite 20. Information finden Sie in der Voice-Liste der separaten Datenliste.

BLEIWER Der Speicherbereich fiir eigene Programmplitze (User Memory) kann bis zu 128 Normal Voices und 2 Drum Voices enthalten
(Seite 20). Die Voice-Einstellung kénnen Sie im VOICE EDIT-Modus vornehmen. (Seiten 40, 58)

e B e B2 N O o O

—
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]

? 9?9 °

|
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@ Driicken Sie die [VOICE]-
Taste.

Driicken Sie die [VOICE]-Taste (die LED leuchtet auf),
um den Voice-Play-Modus aufzurufen. Das folgende
Display wird angezeigt.

Category/Voice-Name

PRSLFiancol
- F'ElEIEIl

Speicher/Voice-Nummer

Spielen Sie nun die Voice (im Display angezeigt) auf
der Tastatur.

© Driicken Sie eine
MEMORY-Taste, um einen
Voice-Speicherplaiz
auszuwéihlen.

Fiir die Normal Voices gibt es drei verschiedene
Speicherblocke (Seite 22): PRESET, USER und GM2/
XG. Die verschiedenen Voices sind den einzelnen

Speicherblécken zugeordnet (siehe Abbildung). Die
GM2/XG-Voices sind in verschiedene Banke unterteilt.

Speichertasten

PRESET

Preset Voice
1~128

User Voice
1~128

USER

GM2/XG

GM2/XG Voice
GM-Bank Andere Bank:

Spielen von Voices @
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Die Drum Voices (Seite 22) sind in separaten Bereichen
der User- und GM2/XG-Speicherblocke gespeichert.

e Aufrufen des ,,User Drum Memory“ (USDR1/
USDR2):
Driicken Sie bei gehaltener [DRUM]-Taste die
[USER]-Taste.

Aufrufen des ,,GM2/XG Drum Memory*“:
Aufrufen des ,,XG SFX Kit Memory*“:

Driicken Sie bei gehaltener [DRUM]-Taste die
[GM2/XG]-Taste.

DRUM f—

PRESET

+

User-Drum 1/2

)

GM2/XG

,ﬁ—

GM2/XG Drum 1~29

Rwa

.

BOIIEA PRESET beinhaltet natiirlich die Preset-Voices. Die
XG-Voices sind in einer dem GM-Format
entsprechenden Reihenfolge zugewiesen, beginnend
mit Bank 1. Die verschiedenen GM2/XG-Voices sind
auf die GM2/XG-Memory-Bédnke aufgeteilt. USER
befindet sich im internen RAM (Random Access
Memory) und enthilt Voices mit vom Hersteller
vorbereiteten Standardeinstellungen. Diese kénnen
tiberschrieben werden. Sie konnen sie jedoch jederzeit
wieder auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen,
falls dies erforderlich ist.

€© Waiihlen Sie eine Voice-
Nummer aus.

Avuswiéihlen mit den [INC/YES]- und
[DEC/NO]-Tasten

Driicken Sie zuerst die [ENTER]-Taste, um den Voice-
Memory anzugeben, driicken Sie anschliefsend die
[INC/YES]-Taste, um die Voice-Nummer zu erhéhen,
oder die [DEC/NO]-Taste, um sie zu vermindern.

DEC/NO INC/YES
- v >

@ Spielen von Voices

Auswiéhlen mit den Zifferntasten
und der [ENTER]-Taste

Geben Sie zuerst die Voice-Nummer mit den
Zifferntasten ein und driicken Sie anschliefiend die
[ENTER]-Taste, um die Voice aufzurufen. Beispiel: Fiir
die Auswahl der Voice-Nummer 100 driicken Sie
nacheinander die Tasten [1], [0] und [0]. (Die
entsprechende Nummer blinkt.) Driicken Sie
abschliefend die [ENTER]-Taste, um die Voice
auszuwdéhlen.

5030

T

o » ‘ PF:StPianol
o FR T PRI
enTER Der angezeigte Wertlblmkt.
Tippen Ubernehmen

Sie die Nummer ein. Sie die Nummer.

BEIWEE Bei ein- oder zweistelligen Nummern (beispielsweise
,,001“ oder ,,010%) miissen nicht alle drei Ziffern
eingegeben werden. Beispiel: Fiir die Eingabe der
Voice-Nummer ,,3“ driicken Sie Zifferntaste [3] und
dann die [ENTER]-Taste.

Avuswiéihlen mit dem Datenrad

Drehen des Datenrades nach rechts (im
Uhrzeigersinn) erhoht die Voice-Nummer, Drehen
nach links (gegen den Uhrzeigersinn) vermindert die
Voice-Nummer.

ET Snln Bow

f ~IPREDS
ET |:|I“E-|"|H-E|r"F"
EPRIEL




O Spielen Sie nun auf der
Tastatur, um die ausgewdihite
Voice zu héren. Versuchen
Sie, andere Voices in
gleicher Weise auszuwidihlen
und zv spielen.

Auswdahlen von GM2/XG-Banken

Die GM2/XG-Voices sind in verschiedene Béanke
unterteilt. Dadurch erhalten Sie Zugang zu einer
grofderen Anzahl an Voices und zu einer grofieren
Auswahl an Klidngen.

@ Vergewissern Sie sich, daf der GM2/XG-Memory
ausgewdhlt ist. Rufen Sie anschlieflend mit Hilfe
der | -q]-Taste das BK-Display (Bank Select) auf.

DEC/NO INC/YES

] I—I ] » ‘ FFiSrandPro

BEBEE

v

i

@ Wihlen Sie mit den [INC/YES]- oder [DEC/NO]-
Tasten oder mit dem Datenrad die gewiinschte
Bank-Nummer aus.

GM2/XG-Bank

Normal Voice Drum Voice
Display MSB | LSB Display MSB | LSB
BK00O 0 0 BKsfx 126 | 0
BK0O1 0 1 BKdr 127 | 0
! 1 ! GMdr 120 0
BK101 0 | 101
BKsfx 64 0
GMO000 121 0
1 1 1
GMO009 121 | 9

Die Bank wurde nun gedndert. Kehren Sie mit
den [ <q]/[p ]-Tasten zum GM2/XG-Display

zuriick und wéihlen Sie die gewiinschte Voice-

Nummer aus.

BLIWEA Einzelheiten zu jedem Bank-Typ entnehmen Sie
der separaten Datenliste.

Verwenden der Funktion ,Voice Category
Search”

Mit Hilfe der Funktion ,,Voice Category Search“
(Suche von Voices nach Kategorien) kénnen Sie
Voices innerhalb einer bestimmten Voice-Kategorie
schnell finden. Beispielsweise konnen Sie durch die
Auswahl der Kategorie ,,PIJANO Voice“ alle und nur
diejenigen Voices zur Auswahl aufrufen, die zur
Voice-Kategorie ,,PF“ (PIANO) gehéren.

@ Driicken Sie im Voice-Modus die [CATEGORY
SEARCH]-Taste. Die LED leuchtet auf und die
Kategoriesuche wird aktiviert. Fiir die Auswahl
der Kategorien werden die Memory-Tasten und
die Zifferntasten verwendet.

B

PRESET

T

Auswidhlen der
Kategorie

USER 1 2 3
GM2/XG 0 — ENTER EXIT

Ay B A || O |

KEYBOARD

BEMIE_ Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die
Kategoriesuche zu deaktivieren.

BLIIEA Die Namen der Kategorien sind unter den
einzelnen Tasten aufgedruckt. Um zwischen
»2ME“- und ,,CO“-Kategorien zu wechseln,
driicken Sie die [OTHER]-Taste.

BLIIEA Weitere Informationen zu den Voice-Kategorien
finden Sie in der Liste der Voice-Kategorien auf
Seite 50.

@ Geben Sie mit Hilfe der obigen Tasten die
gewiinschte Kategorie an. Die erste Voice in
dieser Kategorie wird automatisch ausgewéhlt.

BEMEE In diesem Schritt wurde die Voice mit der
niedrigsten Nummer aus der Kategorie
ausgewdhlt.

BLIIEA Der S08 sucht in folgender Reihenfolge: PRESET,
dann USER, dann GM2/XG.

© Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um die Voice-
Nummer in dieser Kategorie zu erhéhen;
driicken Sie die [DEC/NO]-Taste, um die Voice-
Nummer zu vermindern.

BLIEA Den hier beschriebenen Vorgang kénnen Sie
auch zum Auswiéhlen der Voices fiir die Multi-
Part-Edit-Funktion nutzen (Seite 64).

Spielen von Voices @
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Verwenden des Multi-Modus
Spielen im Multi-Modus

Im Multi-Play-Modus kénnen Sie beliebige Multis auswihlen und wiedergeben.

BLOIEA Weitere Informationen zu Multis finden Sie auf den Seiten 20 und 21. Information finden Sie in der Multi-Liste der separaten

Datenliste.

BIIIEA Im USER-Memory (intern) kénnen bis zu 32 Multis gespeichert werden. Diese Multi-Einstellungen stehen im Multi-Edit-

Modus (Seite 63) zur Verfiigung.

Hier zeigen wir IThnen nun, wie Sie nach der Auswahl eines Multis mit dem Multi-Play-Modus beginnen.

1]
—J
S
=
£
S
=

a
d
a
0
0
a
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i
|
|
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@ Driicken Sie die
[MULTI]-Taste.

Die LED der [MULTI]-Taste leuchtet und zeigt dadurch
an, daf} Sie sich im Multi-Play-Modus befinden. Das
folgende Display wird angezeigt.

Category-/Multi-Name

PR MID TG
T

VOICE MULTI SE% PLAY »

‘—DEMO—

Ziel-Part fir die Stummschaltung (Mute) ~ Multi-Nummer

Damit ist alles bereit und Sie konnen nun auf der
Tastatur das (im Display angegebene) Multi spielen.

Im USER-Memory (intern) kénnen bis zu 32 Multis
gespeichert werden.

BLIWEA USER befindet sich im internen RAM (Random
Access Memory) und enthilt Multis mit vom
Hersteller vorbereiteten Standardeinstellungen. Diese
konnen tiberschrieben und jederzeit wiederhergestellt
werden (Seite 23).

@ Verwenden des Multi-Modus

© Waiihlen Sie eine Multi-
Nummer aus.

Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um die Multi-Nummer
zu erhohen. Driicken Sie die [DEC/NO]-Taste, um die
Multi-Nummer zu vermindern.

DEC/NO A INC/YES

]

BEMEE Die Auswahl erfolgt genau wie die Auswahl von Voices
mit den Zifferntasten und der [ENTER]-Taste. Weitere
Anleitungen finden Sie bei der Auswahl der Voice-
Nummern (Seite 30).

€ Sie kénnen nun die
Parts in dem Multi auf der
Tastatur spielen.

Ist der Parameter des MIDI-Receive-Channel (MIDI-
Empfangskanal) fiir beliebige Parts identisch, konnen
diese Parts gemeinsam gespielt werden. Versuchen Sie
nun, andere Multis auszuwéhlen.

BEMERA Um eine Voice auf der Tastatur spielen zu kénnen,
achten Sie darauf, dafs der Wert des MIDI-
Empfangskanals (Receive Channel) fiir diesen Part der
Voice mit dem MIDI-Sendekanal der Tastatur
tibereinstimmt.



Einsatz des SO8 als
multitimbraler
Klangerzeuger (Multi-Edit)

Der Multi-Modus gibt Thnen die Moglichkeit, den S08 als
einen ,,multitimpbralen Klangerzeuger* zur Verwendung
mit Musiksoftware auf einem Computer oder mit externen
Sequenzern einzurichten. Wenn jede Spur eines Songs
einen anderen MIDI-Kanal verwendet, kann jeder Part
eines Multis einem anderen dieser MIDI-Kanéle
zugeordnet werden. Sie konnen also eine Songdatei auf
einem externen Sequenzer wiedergeben und dabei jede
Spur mit einer anderen Voice wiedergeben lassen.

Im folgenden Beispiel legen Sie ein Multi zur Wiedergabe
einer Songdatei mit drei Parts an: Piano, Bas und Drums
(Schlagzeug). Die Piano-Spur wird MIDI-Kanal 2
zugewiesen, die Bafs-Spur soll von Kanal 3 gespielt werden
und das Schlagzeug (Drums) von Kanal 10.

BIMITES Die einzelnen Parts kénnen zeitweise ein- oder
ausgeschaltet werden (Mute).

BIIMITEA Sie konnen den Unterschied zwischen dem neu
bearbeiteten Multi und dem gleichen Multi vor der
Bearbeitung anhoéren (Seite 41).

BLEIWEA Weitere Informationen zu MIDI-Kanilen finden Sie
auf Seite 72.

BOIIEA Fiir die Wiedergabe mehrerer Parts mit dem S08
konnen Sie die mitgelieferte Sequenzer-Software
verwenden (nur Windows; siehe mitgeliefertes
Installationshandbuch). Vergewissern Sie sich jedoch
vorher, daf} alle Anschliisse zwischen dem Computer

und dem S08 richtig vorgenommen wurden (Seite 14).

Song-Datei Multi
Spur 1 Klavier 2 Part 2 Piano-Voice |Empfangskanal 2
Spur 2 BaR 3 Part 3 BaR-Voice |Empfangskanal 3
Spur 3 |Schlagzeug) 10 Part 10 Drum-Voice 10|

\ \

. K
—a langerzeuger
——

Computer
(Sequenzer-Software)

S08

@ Driicken Sie die [MULTI]-Taste und anschliefend die
[EDIT]-Taste (die zugehérigen LEDs leuchten auf).
Sie befinden sich nun im Multi-Edit-Modus.

VOICE MULTI ~ SEQ PLAY

EIC T

t—DEMO—

UTILITY CONTROLLER CARD

[ .

EDIT OB STORE
COMPARE PLAY/STOP

BIITEE Bevor Sie in den Multi-Edit-Modus wechseln, miissen
Sie ein Multi zur Bearbeitung auswéhlen.

BEIWER Falls erforderlich kénnen Sie das Multi initialisieren
(Seite 48).

@ Wird das Common-Edit-Display angezeigt, driicken
Sie die [ + |- oder [-]-Taste, um zum Part-Edit-Display
zu wechseln.

Tntal Lol
127

Common-Anzeige

MUTE

i

—COMMON —!

Lol ume
; 1686

Part-Anzeige

© Wihlen Sie mit Hilfe der [ + |- und [-]-Tasten die Parts
aus. Sie kénnen hier P2 (Part 2) fiir das Piano, P3
(Part 3) fiir die Bédsse und P10 (Part 10) fiir die Drums
auswihlen. Wihlen Sie zuerst P2 (Part 2) aus.

MUTE

i o

— COMMON —!

O Wechseln Sie mit Hilfe der [ A]- und [ ¥]-Tasten zum
Voice-Selection-Display (PAGE 1). Geben Sie
anschliefsend die als Piano-Part zu verwendende Voice
an.

PPEPandPhD

© Wechseln Sie als néchstes mit den [ A]- und [ ¥]-
Tasten zum Volume-Display (PAGE 2). Stellen Sie hier
die Lautstirke (Volume) des Piano-Parts und, falls
nétig, die Stereobalance (Pan) sowie die Chorus- und
Reverb-Send-Pegel ein. Weitere Informationen hierzu
finden Sie auf Seite 65.

Unlume -
7 AE1

O Setzen Sie mit den [ A]- und [ ¥]-Tasten fort und
wechseln Sie zum MIDI-Receive-Channel-Display
(Rev Ch; PAGE 6). Stellen Sie den Parameter auf 2 ein.

Verwenden des Multi-Modus @
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@ Wechseln Sie mit den [ A]- und [ ¥]-Tasten zum Mono/
Poly-Display (PAGE 8). Stellen Sie den Parameter auf
,poly*“ (polyphon) ein.

Mono-FPolg |
Foldg

BLIER Fiir Parts, fiir die Sie keine Polyphonie benétigen,
stellen Sie den Modus-Parameter auf ,,mono*
(monophon) ein.

© Wechseln Sie mit den [ A]- und [ ¥]-Tasten zum Part-

Modus-Display (PAGE 9). Stellen Sie den Parameter
auf , norm“ (normal) ein.

Fart Mode
27 7] norm

>

BIMEE Bei Schlagzeug-Parts stellen Sie dem Modus auf ,,drum* ein.

BLEIWEA Weitere Informationen zum Part-Modus finden Sie auf
Seite 22.

© Rufen Sie mit den [ A]- und [ ¥]-Tasten die Note-
Limit- (NtLmt) und die Velocity-Limit- (VelLmt)
Einstellungen auf und iiberpriifen Sie, ob der Part der
Piano-Voice entsprechend eingestellt ist. Mit anderen
Worten, vergewissern Sie sich, dafs die Note- oder
Velocity-Einstellungen die normale Wiedergabe der
Voice nicht verhindern. Aufier in bestimmten Fillen
sollten Sie Einstellungen an den Grenzen der Noten-
und Velocity-Bereiche allgemein vermeiden, damit
gewdhrleistet wird, dafd Noten richtig wiedergegeben
und nicht unterdriickt werden.

Mtlmt-L *-
[FE] =2

Wenn Sie die obigen Schritte @ bis @ fiir die
Wiedergabe einer Songdatei in dem Sequenzer
ausgefiihrt haben, wird der Piano-Track iiber MIDI-
Kanal 2 gesendet. Die MIDI-Daten werden vom S08
empfangen, der dann die Voice fiir den Part
wiedergibt, der MIDI-Kanal 2 zugewiesen ist.

@ Wiederholen Sie die obigen Schritte @ bis @ fiir Part
3 (BaR) auf MIDI-Kanal 3.

@ Wiederholen Sie die obigen Schritte @ bis @ fiir Part
10 (Drums) auf MIDI-Kanal 10 noch einmal.

BIMEE Um zu vermeiden, daf die Voices ungenutzter
Parts plotzlich wiedergegeben werden, sollten Sie
die MIDI-Empfangskanile fiir solche Parts auf
,,off stellen.

BOIEA Im Multi-Edit-Modus gibt es noch viele weitere
Part-spezifische Parameter. Weitere Informationen
hierzu finden Sie auf Seite 63.

]
c

@ Bevor Sie den Multi-Edit-Modus verlassen, miissen Sie
die Einstellungen fiir das Multi speichern. Weitere
Informationen zum Speichern von Multis finden Sie
auf Seite 50.

Wenn Sie nun im Multi-Play-Modus dieses Multi
auswihlen, konnen Sie die Songdatei auf einem
Computer (Sequenzer) wiedergeben, wobei die Piano-,
Bafs- und Drum-Parts {iber die zugehorigen MIDI-Kanile
wiedergegeben werden.

@ Verwenden des Multi-Modus

Live-Spiel mit
Songwiedergabe

Waihrend die Songdatei mit den oben zugewiesenen
Piano-, Baf3- und Drum-Parts abgespielt wird, konnen Sie
nach entsprechender Einstellung des Multis zugleich auch
einen Part live dazuspielen.

Multi
Song-Datei Part 1 Solo-Voice  |Empfangskanal 1 | I I I I
Spur1 | Klavier | Sendekanal 2 p==p  Part 2 Piano-Voice  |Empfangskanal 2

Spur 2 BaR |Sendekanal 3 ==jpp| Part 3 BaR-Voice [E 3 Spiel auf
der Tastatur

Spur 3 10| Part 10 Drum-Voice 1

Dies ist das gleiche wie das vorher erstellte Multi
(Seite 33), jedoch mit einem zusitzlichen Part fiir das
Live-Playback. Nehmen Sie die folgenden wichtigen
Einstellungen sorgfiltig vor.

¢ In dem zuvor angelegten Multi wurden die Parts 2, 3
und 10 genutzt. Als Beispiel werden wir nun einen
weiteren Part (Part 1) zu einer Solo-Voice zuweisen
und den MIDI-Receive-Channel 1 (Empfangskanal)
einstellen.

e Stellen Sie im MIDI-Modus im Trans-Ch-Display
(PAGE 4) den MIDI-Receive-Channel auf 1 ein.
Die Voice fiir Part 1 kann nun live iiber die Tastatur
wiedergegeben werden.

BEMER Da der SO8 einen vollstéindig kompatiblen XG-
Klangerzeuger beinhaltet, kénnen Sie beliebige Song-
Dateien aus der Vielzahl der im Handel erhéltlichen
XG/GM/GM2-Song-Software verwenden. Dadurch
wird ein grofser Bereich von Titeln verschiedenster
Musikrichtungen abgedeckt, die mit einer grofden
Vielzahl von Instrumentenkldngen und Effekten
wiedergegeben werden kénnen. Sie konnen bestimmte
Parts der MIDI-Daten auch stummschalten — so
konnen Sie die fehlenden Parts selbst iiben oder die
Song-Daten als instrumentaler Hintergrund fiir Thren
eigenen Gesang und Ihr eigenes Spiel nutzen.

Tastatur splitten — Einstellen
des unteren und oheren
Bereichs fir die Voices

In der folgenden Abbildung ist ein Beispiel dargestellt, bei
dem die Tastatur effektiv in zwei separate Tastenbereiche
unterteilt wurde. So kénnen Sie eine Voice in dem einen
Bereich und eine zweite Voice in dem anderen Bereich
spielen. In dem folgenden Beispiel wurden die Voices an
der Note C3 getrennt. Sie kénnen eine Streicher-Voice in
dem unteren Bereich und eine Piano-Voice in dem oberen
Bereich spielen. Fiir die Einstellung der Voices auf diese
Weise fiihren Sie die Schritte der folgenden Anleitung
aus.

BLIIEA Weitere Informationen zur Einstellung eines Tasten-
Splits im Voice-Modus finden Sie auf Seite 42.



Part 1 Part 2
Streicher Piano
Chil

@ Driicken Sie die [MULTI]-Taste und anschliefend die
[EDIT]-Taste (die beiden LEDs leuchten), um den
Multi-Edit-Modus aufzurufen.

BLIIEA Bevor Sie den Multi-Edit-Modus aufrufen kénnen,
miissen Sie das zu bearbeitende Multi auswéhlen
(Seite 32).

@ Wird das Common-Edit-Display angezeigt, driicken
Sie die [ + |- oder [-]|-Taste, um das Part-Edit-Display
auszuwaihlen.

© Wihlen Sie mit den PART [+ ]- und [-]-Tasten einen
Part fiir den unteren Tastaturbereich aus. Fiir dieses
Beispiel wihlen Sie ,,P1 (Part 1)«

O Rufen Sie (falls notwendig) mit Hilfe der [ A]- und
[ v]-Tasten das Voice-Selection-Display (PAGE 1) auf,
um eine Streicher-Voice fiir den Part der unteren
Tastatur auszuwéihlen.

ShStringsl
T EEERG S

BLEWEE Weitere Informationen zur Voice-Auswahl finden
Sie auf Seite 70.

© Rufen Sie mit den [ A]- und [ ¥]-Tasten das Volume-
Display (PAGE 2) auf, und stellen Sie hier die
Lautstirke (Volume) des Piano-Parts und, falls notig,
die Stereobalance (Pan) sowie die Chorus- und Reverb-
Send-Pegel ein. Weitere Informationen hierzu finden
Sie auf Seite 62.

O Rufen Sie mit Hilfe der [ A]- und [ ¥]-Tasten das
NtLmt-Display (PAGE 4) auf, und geben Sie einen
Tastenbereich fiir die unteren und oberen Parts an. Sie
koénnen zwischen den NtLmt-L- (Note Limit Low) und
NtLmt-H- (Note Limit High) Displays wechseln,
indem Sie die [ -q]- und [ p |-Tasten driicken.
Wihlen Sie ,,C-2¢ fiir die tiefste und ,, B2 fiir die
hochste Note aus.

H +-

MtLlmt-L *-
-2 B2

FRGE [P
Y

© Rufen Sie mit den [ A]- und [ ¥]-Tasten das MIDI-
Receive-Channel-Display (Rcv Ch; PAGE 6) auf.
Wihlen Sie ,,1¢ fiir ,,RcvCh*

BOIMIEA Stellen Sie im MIDI-Modus im Trans-Ch-Display
(PAGE 4) den MIDI-Transmit-Channel (MIDI-
Sendekanal) auf 1 ein. Nun kénnen Sie die Part-1-
Voice innerhalb des unteren Bereichs spielen. Die
zu Part 1 zugewiesene Voice kann iiber den MIDI-
Receive-Channel 1 wiedergegeben werden.

© Rufen Sie mit den [ A]- und [ ¥]-Tasten das Mono/
Poly-Display (PAGE 8) auf. Stellen Sie den Parameter
auf ,,poly* (polyphon) ein.

© Rufen Sie mit den [ A]- und [ ¥]-Tasten das Part-
Modus-Display (PAGE 9) auf. Stellen Sie den
Parameter auf ,,norm“ (normal) ein.

Mit den in den Schritten @ bis @ vorgenommenen
Einstellungen kénnen Sie nun die zu ,,P1“ (Part 1)
zugewiesene und fiir MIDI-Empfangskanal 1 (RcvCh)
festgelegte Streicher-Voice spielen — wenn Sie im
Tastaturbereich von B2 und unterhalb spielen.

@ Nehmen Sie die Einstellungen fiir den oberen Part
(Part 2) in gleicher Weise wie in den Schritten € bis
Vor.

Wahlen Sie fiir Part 2 eine Piano-Voice, die Einstellung
,,Note Limit Low“ bei ,,C3“ und ,,Note Limit High“ bei
maximal ,,G8% Stellen Sie den MIDI-Empfangskanal
wie bei Part 1 auf 1 ein. Die Piano-Voice des Part 2
ertont, wenn Sie Tasten oberhalb von C3 spielen.

BEIEE Im Edit-Modus wird die Voice des ausgewihlten Parts
wiedergegeben.

BIIEA Um zu vermeiden, daf die Voices ungenutzter Parts
plotzlich wiedergegeben werden, sollten Sie die
MIDI-Empfangskanéle fiir solche Parts auf ,,off*
stellen.

BLIIEA Im Multi-Edit-Modus gibt es noch viele weitere
Part-spezifische Parameter. Weitere Informationen
hierzu finden Sie auf Seite 64.

® Speichern Sie die Einstellungen in einem Multi, bevor
Sie den Multi-Edit-Modus verlassen. Anleitungen zum
Speichern eines Multi finden Sie auf Seite 50.

Nachdem Sie nun das Multi erzeugt und gespeichert
haben, kénnen Sie es innerhalb des Multi-Play-Modus
jederzeit wieder aufrufen — und eine Streicher-Voice auf
den Tasten B2 und darunter spielen, wihrend Sie eine
Piano-Voice auf den Tasten C3 und dariiber spielen.

Uberlagern von zwei

Voices (Parts)

In der folgenden Abbildung finden Sie ein
Anwendungsbeispiel fiir die Kombination von zwei Voices in
einem Layer. In diesem Beispiel wird eine Streicher-Voice als
Part 1 und eine Piano-Voice als Part 2 ausgewéhlt, und beide
Parts werden gemeinsam gespielt (unisono).

)

| Streicher | | Klavier |

Dieses Multi kann einfach erstellt und so eingestellt

werden, dafs Part 1 und Part 2 iiber den gesamten

Tastaturbereich iibereinander liegen.

e Stellen Sie fiir Part 1 und fiir Part 2 den Note-Limit-
Low-Parameter auf ,,C-2“ und den Note-Limit-High-
Parameter auf ,G8 ein.

BIEA Im Edit-Modus wird die Voice des ausgewihlten
Parts wiedergegeben.

Verwenden des Multi-Modus @
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Speichern der Einstellungen des S08 auf
einem externen Gerdat (Bulk Dump Send)

Mit Hilfe der Bulk-Dump-Funktion kénnen Sie die
Einstellungen des S08 an ein externes Geriét,
beispielsweise an einen Computer, iibertragen und
dort speichern. Dies ist eine schnelle und bequeme
Losung zur Sicherung wichtiger Daten.

Sie kénnen diese Funktion auch nutzen, um wichtige

Daten des S08 fiir den Beginn eines Songs

aufzuzeichnen, so daf Sie alle urspriinglichen

Einstellungen und Daten automatisch zuriicksetzen

konnen, wenn Sie den Song wiedergeben.

In der folgenden Beschreibung wird dargestellt, wie

Sie dies mit den Echtzeitaufnahme-Funktionen der

mitgelieferten Sequenzersoftware (nur Windows)

durchfithren kénnen. In diesem Beispiel wird eine
der MIDI-Spuren zur Aufzeichnung der User-Multi-

Daten verwendet.

BIMES Natiirlich ist dieser Vorgang nicht auf den Einsatz
mit der mitgelieferten Sequenzersoftware
begrenzt; dies kann ebenso mit anderen
Sequenzern ausgefiihrt werden. Spezielle
Informationen und Betriebsanleitungen finden
Sie in der Bedienungsanleitung (oder in der Hilfe)
des jeweiligen Sequenzers.

BLIWER Das tatsichlich zur hérende Ergebnis der
Bearbeitung mit der beiliegenden
Sequenzersoftware weicht moéglicherweise leicht
ab, je nachdem, welche Version der beiliegenden
Sequenzersoftware und welchen Computer Sie
einsetzen.

BIE Vergewissern Sie sich, dafl der SO8 richtig an den
Computer (Seite 14) angeschlossen ist. Weitere
Informationen zu Einstellungen fiir die
mitgelieferte Sequenzersoftware finden Sie in dem
mit der Software mitgelieferten Online-
Handbuch.

© Wihlen Sie im Multi-Modus das S08-Multi aus, das
Sie tibertragen mochten.

@ Driicken Sie die [JOB|-Taste, um den Multi-Job-
Modus aufzurufen.

©® Wihlen Sie im Multi-Job-Modus mit dem
,,BlkDmp*“-Parameter (PAGE 5) den Datentyp
fiir die Ubertragung aus. Wihlen Sie hier mit der
[INC/DEC]-Taste die Einstellung ,,Curnt*
(Current) aus, um die gegenwirtig ausgewihlten
Multi-Daten zu tibertragen. Driicken Sie
anschlieffend die [ENTER]-Taste.

JobiB1kDme
G Jsure?

O Geben Sie in der jeweiligen Sequenzersoftware
eine MIDI-Spur fiir die Aufnahme an.

Wihlen Sie den Track fiir
die Aufnahme aus.

Driicken Sie zum

Aktivieren des Standby-
S ==i= Modus der Aufzeichnung

die Aufnahmetaste.

@ Verwenden des Multi-Modus

© Driicken Sie nach dem Start der Aufnahme mit
der Sequenzersoftware die [INC/YES]-Taste des
S08, um die Daten zu senden.

] [Ce [ o] o] [ealal

‘ Drijcken Sie zum Akfivieren
der Aufzeichnung die Play-
Taste.
DEC/NO A INC/YES

1

Starten der
Datenblockubertragung

- v >
@ Halten Sie nach Abschluf der Dateniibertragung
die Aufnahme im Sequenzer an. Priifen Sie das
List-Fenster, um zu bestitigen, dafs die Daten (im
hexadezimalen Format angezeigt) von der

Sequenzersoftware richtig empfangen und
aufgezeichnet wurden.

BEMER Weitere Informationen zum Aufzeichnen und
Speichern finden Sie in der mit der Sequenzer-
Software mitgelieferten Online-Anleitung.

Wenn Sie nun die Song-Datei mit diesen
aufgezeichneten Daten wiedergeben, werden die
entsprechenden Multi-Einstellungen des S08 als
systemexklusive Befehle (Seite 76) von der
Sequenzer-Software gesendet.

BLIIEA Versuchen Sie fiir optimale Ergebnisse fiir das
Wiedergabetempo die gleiche Einstellung wie fiir
die Aufzeichnung zu verwenden.

BLIEA Wenn Sie die User-Voice dem Part des
ausgewdhlten Multis zuweisen, zeichnen Sie die
User-Voice in gleicher Weise auf. Wihlen Sie im
Voice-Job-Modus im BlkDmp-Display (PAGE 3)
die Einstellung ,,AIIUS“ (All User Voices) aus.
Ubertragen Sie anschlieRend die Blockdaten auf
gleiche Weise, wie das Multi.

BLIEA Systemdaten (Utility und MIDI) des S08
konnen, falls notwendig, auch aufgezeichnet
werden. Wihlen Sie im Multi-Job- oder Voice-
Job-Modus im BlkDmp-Display die Einstellung
»Oystm,

BEMEA Zum Speichern der Einstellungen des S08
senden Sie die folgenden drei Datentypen und
speichern diese auf dem Computer.

o All: Alle Multis (Multi-Job-Modus)

e AllUs: Alle User-Voices (Voice-Job-Modus)

¢ Systm: System (Multi-Job- oder Voice-Job-
Modus)




Verwenden von Controllern (Spielhilfen)

Der S08 ist mit einem Pitch-Bend- und einem Modulationsrad ausgestattet. Durch den Anschlufs eines optionalen
Fufireglers oder FuRschalters kénnen Sie eine Vielzahl an Parametern (beispielsweise Andern des Klangs, Andern der
Programmnummern usw.) mit den FiifSen steuern — und mit den Hinden kénnen Sie frei auf der Tastatur spielen.

®
PI" h - Ben d - Ra d U nd Controller und externe MIDI-Steuerung
M ° d “ I u 'i o n s ra d Dem Modulationsrad und dem Assignable

€
[
o
L
T
£
S
;=
(Y

Controller (AC - zuweisbarer Controller, siche g’
Mit Hilfe des Pitch-Bend-Rades steuern Sie die Tonhohe. unten)' konnen verschiedene Qontrollt?r—Funktlonen 'E
Drehen Sie das Rad nach oben bzw. nach unten, um die zugewiesen werden. Neben diesen weiteren £
Tonhohe zu heben bzw. zu senken. Diese Funktionszuordnung Funktionen kénnen die Controller auch zur E
kann auch umgedreht werden. Steuerung von Klang, Lautstidrke, Tonhéhe und ¥
Je weiter Sie das Modulationsrad nach oben drehen, desto Filtereinstellungen benutzt werden. Bei Bedienung

grofier ist die auf den Klang angewendete Modulation. des Controllers wird nicht nur der integrierte

Klangerzeuger des S08, sondern gleichzeitig auch

Pl o) 1 die an den MIDI OUT-Buchsen ausgegebenen MIDI-
hoher t Daten beeinflufst. =
- G
N
MIDI OUT  MIDI IN g
i tiefer ——® o—— °
Pnchh_ ) (starker) * ; -
E;?e?r Of) MIDI-Steuerung -
(. J
Modulationsrad
Pitch-Bend-Rad  Modulationsrad Assignable Controller 1 g .
BLIEE Der Regelbereich des Pitch-Bend-Rades ist fiir jede Vol conts!
Voice bzw. fiir jeden Part getrennt einstellbar. Kengiate  Laustae Tortcre (Pich).. g
(Seiten 58 und 65) - s
BEIWED Sie konnen auch die Modulationstiefe einstellen. Dem Klangerzeuger i
Rad kénnen auch andere Parameter z'1'1geordnet BLIEA Bei aktivem MULTI-Modus wird damit der Part
werden, zum B.el'splel Vollurne (Lautstirke) oder Pan gesteuert, bei dem die Sendekanaleinstellung des
(Panorama-Position) (Seite 67). MIDI-Modus (PAGE 4) mit der
BIIMTES Sie konnen das Modulationsrad auch zum Steuern des

- Empfangskanaleinstellung von Multi-Part-Edit
Klangs, der Amplitude (Volume), der Tonhéhe oder (PAGE 6) iibereinstimmt.

der Filtereinstellung der Voice einrichten. Mit dem
Modulationsrad konnen Sie die folgenden Parameter

Steuem: . AC1 (Assignable Controller 1)

MW Variation Effect Control Depth (VarCtl)

MW Filter Control (FItCtl) Der AC1 (Assignable Controller 1 - zuweisbarer

MW LFO Pitch Modulation Depth (PMod) Controller 1) kann tiber einen externen MIDI-

MW LFO Filter Modulation Depth (FMod) Controller (beispielsweise ein am MIDI-Keyboard

eMW LFO Amplitude Modulation Depth (AMod) angeschlossenes Fufireglerpedal) bedient werden.
Indem Sie hier die AC1-Controller-Nummer passend

MW/AC1/LFO Control Depth Edit PAGE-Nummer zum Controller des angeschlossenen MIDI-Gerites
einstellen, kénnen Sie den MIDI-Controller
PMod FMod Fitct AMod varCtl verwenden, um den Klang entsprechend den

Einstellungen der anderen AC1-Parameter — wie
ACITFItCtl, AC1 FMod/PMod oder AC1 VarCtl fiir den
— AC1 ELEMENT10 [ELEMENT9 |ELEMENT 10 | COMMON 17 Variation-Effekt — zu beeinflussen.

VOICE LFO | ELEMENT 34 |ELEMENT 34 ELEMENT 34

MW |ELEMENT8 |ELEMENT8 [ELEMENT7 |ELEMENTS8 |COMMON 16

Wenn Sie beispielsweise die Einstellung fiir AC1 auf
MW |PART18  |PART18 PART 17 PART18 | COMMON 20 2 einstellen, konnen Sie einen an das externe MIDI-
Geriét angeschlossenen Breath-Controller

MULTI AC
il AT jaille COMMONZT (Atemsteuerung) verwenden, um die Voice des Parts zu

Die Nummern in jeder Spalte geben die Display-PAGE an, steuern.
auf der sich der Parameter fiir die Steuerungsintensitét fiir . . . .
MW/AC1/LFO befindet Um optimale Ergebnisse zu erzielen, sollten Sie
Falls auch ein Vibrato angewendet wird und Sie mochten sicherstellen, daf die anderen
nur die Cutoff-Frequenz (Grenzfrequenz) mit dem Empfindlichkeitsparameter (AC1FItCtl, AC1 FMod/
Modulationsrad steuern, stellen Sie den PMod-Parameter PMod oder AC1VarCtl fiir den Variation-Effekt) wie
(der dem gleichen Regler oder LFO zugewiesen ist) auf ,,0* gewiinscht eingestellt sind.

BIIEA Sie kénnen die Controller-Einstellungen des Voice-
Modus in den Multi-Modus kopieren (Seite 49).

Verwenden von Controllern (Spielhilfen) @
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Ein an der riickseitigen Buchse FOOT CONTROLLER
(Seite 15) angeschlossener Fufiregler (Sonderzubehér, z.B.
FC7) kann die Steuerung eines beliebigen Controller-
Parameters iibernehmen (Seite 39). Durch die Verwendung
eines Fufireglers zur Parametersteuerung haben Sie beide
Hinde frei, um auf der Tastatur zu spielen (oder um andere
Regler zu bedienen). Dies ist bei Live-Auffiihrungen sehr
praktisch.

BIIMEE Wenn Sie die AC1-Controller-Nummer auf die gleiche
Controller-Nummer wie fiir den Fufiregler einstellen,
konnen Sie mit Hilfe des Fuf3reglers die folgenden
Parameter fiir jeden Part oder fiir jede Voice
kontinuierlich steuern.

e AC1 Filter Control

¢ AC1 LFO Filter Modulation Depth

e AC1 LFO Amplitude Modulation Depth
e AC1 Variation Effect Control Depth

Die Controller-Nummer fiir AC1 kann auf den folgenden
Seiten eingestellt werden:

Multi Part Edit PAGE 19 (bei Steuerung im MULTI-
Modus)

Controller PAGE 8 (bei Steuerung im VOICE-Modus)

Weitere Informationen zum Einstellen der Controller-
Nummern fiir den Fufiregler finden Sie im néichsten
Abschnitt.

©® Wihlen Sie mit Hilfe der [INC/DEC]-Taste die ,,01“
(Modulationsrad) aus.

DEC/NO INC/YES

o » ‘ FCTxCt 1Mo

- RIVELEM /K E 1
»

-

Mit dem Fufdregler konnen Sie nun die gleichen
Steuerfunktionen wie mit dem Modulationsrad
durchfiihren.

BEERA Weitere Informationen iiber die Spielhilfen
(Controller) und die von ihnen erzeugten
Control-Events finden Sie in der separaten
Datenliste.

Verwenden des Fufireglers zum Steuern
von Parametern

Beim Live-Spiel bleiben durch Einsatz des Fufsreglers
die Héinde frei, so dafs Sie auf der Biihne weiterhin
beidhéndig spielen oder auch Song- oder
Spielfunktionen steuern konnen. Im folgenden Beispiel
wird erldutert, wie Sie den Fufiregler so einstellen
konnen, dafy er das Modulationsrad ersetzen kann.

@ Driicken Sie die [CONTROLLER]-Taste, um den
CONTROLLER-Modus aufzurufen.

VOICE MULTI SE;% PLAY

t—~DEMO—

UTILITY CONTROLLER CARD

HMT:{CLIHD
A1

EDIT OB STORE
COMPARE PLAY/STOP -

© Driicken Sie die [ A]- und [ ¥]-Tasten, um die
Anzeige zur Einstellung der Controller-Nummer
des Fufireglers (FCTxCtlNo; PAGE 2) aufzurufen.

DEC/NO INC/YES

o

s

@ Verwenden von Controllern (Spielhilfen)

Eine Reihe von Parametern konnen Sie iiber einen an der
Buchse FOOT SWITCH (Seite 15) angeschlossenen
Fufischalter (z.B. Yamaha-Zubehor FC4 oder FC5)
steuern. Dieser Anschluf} ist fiir Parameter mit
Schaltfunktion vorgesehen (Zustinde ein und aus), wie
beispielsweise Erhchen oder Vermindern der Voice- oder
Multi-Nummer, und kann nicht zur kontinuierlichen
Steuerung eines Parameters verwendet werden. Vom
Hersteller wurde hierfiir die Steuerung des Sustain-
Effekts (FSTxCtINo = 64) zugewiesen.

BLIWER Weitere Informationen zum Einstellen der Controller-
Nummern fiir den Fufdschalter finden Sie im nichsten
Abschnitt. Weitere Informationen iiber die Spielhilfen
(Controller) und die von ihnen erzeugten Control-
Events finden Sie auf Seite 73 sowie in der separaten
Datenliste.

Verwenden des FuB3schalters zum Weiterschalten
durch Programme

Bei einer Live-Auffithrung kénnen Sie den Fufsschalter
so einstellen, dafy Sie Voices oder Multis mit den Fiifsen
umschalten konnen, ohne daf’ Sie die Hande von der
Tastatur nehmen miissen. Wenn Sie beispielsweise die
Voices bzw. Multis im Memory fortlaufend (wie Sie sie
benétigen) angeordnet haben, kénnen Sie diese mit dem
FufSschalter wihrend Threr Auffithrung einfach
nacheinander abrufen. In den folgenden
Anleitungsschritten wird erldutert, wie Sie dabei
vorgehen.

© Driicken Sie die [CONTROLLER]-Taste, um den
CONTROLLER-Modus aufzurufen.

VOICE MULTI Eg PLAY

‘—DEMO—

UTILITY CONTROLLER CARD

.

EDIT JOB STORE

FMWT=Ct 1Mo
e e A1

COMPARE PLAY/STOP-




© Driicken Sie dic [ A]- und [ ¥]-Tasten, um die
Anzeige zur Einstellung der Controller-Nummer
des Fufischalters (FSTxCtlNo; PAGE 3) aufzurufen.

DEC/NO A INC/YES

- v > ‘
© Driicken Sie die [INC/DEC]-Taste die ,,96“ (PCInc)

auszuwihlen. (Oder: Geben Sie die Zahl 96 ein und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.)

FET=Ct.1Mo
&4,

DEC/NO A INC/YES

FST=Ct 1Mo
GCRCInG.

- v >
Im Voice-/Multi-Modus kénnen Sie nun mit dem

Fufdschalter durch die Programmnummern
weiterschalten.

Primére Controller-Nummer und Funktion

MW/AC1/FC (Variabler Regler) FS (Ein-/Aus-Schalter)

7 Volume (Lautstarke) 64 Hold 1 (Sustain)

10 Pan (Stereobalance) 65 Portamento-Schalter

11 Expression (Ausdruck) 66 Sostenuto

71 Harmonic Contents (Resonance)

(Harmonischer Gehalt, Resonanz) 67 Soft Pedal (Leisepedal)

96 Program Change INC

72 Release Time (Ausklingzeit) (Programmanderung +1)

97 Program Change DEC

73 Attack Time (Einschwingzeit) (Programménderung -1)

74 Brightness (Klanghelligkeit) 98 PLAY/STOP (Wiedergabe/Stop)

75 Decay Time (Verzogerungszeit)

76 Vibrato Rate (Vibrato-Geschwindigkeit)

77 Vibrato Depth (Vibrato-Tiefe)

78 Vibrato Delay (Vibrato-Verzégerung)

91 Reverb Send Level (Hallpegel)

93 Chorus Send Level (Chorus-Pegel)

94 Variation Effect Send Level (Variation-

Pegel)

Siehe Seite 73.

Steuern der Zeiten und Pegel der Tonhdhen-, Filter- und Amplitudenhillkurve ohne die Controller (PAGE-Nummer flr

»Normal Voice Element*)

Sie konnen die verschiedenen Parameter anhand der Notenposition oder mit der Velocity (Anschlagsstirke) steuern.

In dieser Tabelle finden Sie die entsprechenden PAGEs im Display fiir die verschiedenen Parameter. Wenn Sie
beispielsweise die Filtergrenzfrequenz sowie den AEG-Pegel iiber die Anschlagsstirke steuern méchten, kénnen Sie

die entsprechenden Parameter in PAGE 14-1/26-1 einstellen.

Zielparameter
PITCH (P) FILTER (F) AMP (A)
Kontrollparameter PITCH PEG FILTER FEG AMP AEG
Rate Level Cutoff Resonance |Rate Attack Andere Rate Attack Rate | Level
Rate Rates
Velocity Sensitivity 121 12-2 14-1 14-2 22-1 22-2 (MULTI PART 10) 26-2 26-1
(VOICE COMMON 4)
(CONROLLER 5)
Scaling Sensitivity 8-1 111 18-1 21 25 30
(MaRstabsempfindlic
hkeit)
Scaling (BP/Ofs) 15/16/17 27/28/29
(Skalierung - Break
Point und Offset)
EG Rate/EG-Pegel 9/10 19/20 23/24

Verwenden von Controllern (Spielhilfen) @
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Voice-Bearbeitung

Im folgenden Vorgang werden Thnen die Grundlagen fiir das Erstellen und Bearbeiten von Voices vermittelt.

Dies ist natiirlich nur ein Beispiel. Es steht Thnen vollkommen frei, jeden der Parameter nach Belieben anders
einzustellen. Einzelheiten zu allen Parametern finden Sie im Referenzteil dieser Bedienungsanleitung (Seite 58).

BIIEA Alle Parametereinstellungen werden mit der betreffenden Voice gespeichert.

[19jzUsiajey Bunyiojueziny
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o ¥ 1

o 3 1
o 1

Wahlen Sie im Voice-Play-Modus die zu bearbeitende
Voice aus.

l Rufen Sie den Voice-Edit-Modus auf.

Stellen Sie die Common-Parameter ein

e Stellen Sie die Parameter ein, die alle Elements
der Voice gemeinsam (,Common") beeinflussen
(wie Volume, Pitch, Tone etc.). Sie kénnen auch
die Parameter einstellen, die die Controller-
Steuerung und die Effekte betreffen.

Stellen Sie die Parameter der Elements ein

e Unter OSC/MIX (Oscillator/Mix) kénnen Sie die
Waves (Wellenformen) auswéhlen, die fur die
Elements der Voice erzeugt werden sollen.
AuB3erdem koénnen Sie hier grundlegende Parameter
wie Volume (Lautstarke), Pan (Panoramaposition)
und Note Range (Tastaturbereich) einstellen.

e Unter PITCH kdnnen Sie die Stimmung und andere
Tonhohen-relevante Parameter der Elements
bearbeiten. Hier kbnnen Sie auRerdem den PEG
(Pitch Envelope Generator, die Pitch-Hullkurve) wie
gewiinscht einstellen.

e Unter FILTER kdnnen Sie die Filter-Parameter der
Elements einstellen. Daruber hinaus haben Sie hier
Zugriff auf den FEG (Filter Envelope Generator, die
Filter-Hullkurve).

e Unter AMP (Amplitude) kénnen Sie die Lautstarke
(Volume) und andere Lautstarken-relevante
Parameter der Elements einstellen. Au3erdem
kdénnen Sie den AEG (Amplitude Envelope
Generator, die Amplituden-Hdillkurve) bearbeiten.

e Unter LFO (Low Frequency Oscillator) stellen Sie
die Modulations-Parameter der Elements ein.

l Stellen Sie die Effektparameter ein.

l Speichern Sie die bearbeitete Voice.

m Voice-Bearbeitung

@ Auswiihlen einer Voice
fir die Bearbeitung

Wihlen Sie den Voice-Play-Modus aus, indem Sie die
[VOICE]-Taste driicken.

VOICE MULTI SE% PLAY

t—DEMO—

Wihlen Sie die Nummer der Voice aus, die Sie bearbeiten
mochten (Seite 29).

BEIMEE Wenn Sie eine Voice erstellen méchten, indem Sie eine
vorhandene Voice bearbeiten, wihlen Sie moglichst
eine Voice aus, die dem gewiinschten Ergebnis schon
recht nahe kommt. So kénnen Sie umfangreiche
Bearbeitungsvorginge vermeiden und schnell und
einfach zu guten Ergebnissen gelangen. Wenn Sie eine
Voice von Grund auf neu erstellen mochten,
initialisieren Sie eine Voice im internen User-Speicher
mit der praktischen Initialize-Funktion (im Voice-Job-
Modus). Weitere Informationen hierzu finden Sie auf
den Seite 48.

© Avufrufen des Voice-Edit-
Modus

Die gesamte Erzeugung und Bearbeitung einer Voice
erfolgt im Voice-Edit-Modus.

Den Voice-Edit-Modus rufen Sie auf, indem Sie im Voice-
Play-Modus die [EDIT]-Taste driicken.

VOICE MULTI SE% PLAY

t—~>DEMO—

UTILITY CONTROLLER CARD

[ .

EDIT JOB STORE
COMPARE PLAY/STOP




Common-Edit und Bearbeiten einzelner
Elemente

Voices bestehen aus bis zu vier Elementen (Seite 21).
Im ,,Common Edit“ (¢emeinsame Bearbeitung) werden
die Einstellungen vorgenommen, die fiir alle vier
Elemente gemeinsam gelten. Der Voice-Edit-Modus
besteht aus Displays fiir Common Edit und fiir die
Bearbeitung der einzelnen Elemente. Driicken Sie im
Voice-Edit-Modus gleichzeitig die [-]- und [ + |-Tasten,
um zwischen den Common-Edit-Displays und den
Displays zur Bearbeitung einzelner Elemente zu
wechseln.

Common-Edit-Displays

PFEFaﬁdPHD

I
Common-Anzeige

Element-Edit-Displays

BEMEA Die Compare-Funktion steht auch im Multi-Edit-
Modus zur Verfiigung.

BLIEA Die Multi-Parameter, die Sie nicht vom
Bedienfeld aus einstellen kénnen, werden
initialisiert, wenn Sie die Compare-Funktion im
Multi-Edit-Modus anwenden.

Umschalten zwischen Displays und
Werteingabe

Nach Auswahl eines Common-Edit-Displays oder eines
Edit-Displays eines der Elemente 1 bis 4 konnen Sie
mit den [ A]- und [ ¥]-Tasten zu anderen Displays
umschalten.

DEC/NO A INC/YES

— + MUTE
— COMMON —

-
PAGE | PART/ELEM/KEY
‘ )
HE

-

= =

Element-Anzeige

BIWEA Genau wie im Voice-Edit-Modus kénnen Sie im
Multi-Edit-Modus zwischen den Common-Edit-
Displays und den Part-Edit-Displays wechseln.

Ein- und Ausschalten von Elementen (oder
Tasten/Parts) (Mute - Stummschalten)

Ein Element kann im Edit-Modus durch Driicken der
[MUTE]-Taste voriibergehend ein- und ausgeschaltet
werden. Der Indikator eines ausgeschalteten Elements
blinkt. So kénnen Sie die anderen Elemente einer Voice
stummschalten, um die Verdnderungen des Elements
zu horen, das Sie gerade bearbeiten.

MUTE

B3

—COMMON—!

BIMIEE Im Multi-Modus (einschlieflich Play-Modus)
konnen Parts genau wie im Voice-Edit-Modus
voriibergehend ein- und ausgeschaltet werden.

Fiir den SO8 steht eine Vielzahl von Parametern zur
Verfiigung. Wenn Sie die Displayseiten umschalten,
zeigt ein Pfeil rechts im Display auf die
Parameteriibersicht auf dem Bedienfeld, und zeigt
dadurch an, was dies fiir ein Parameter ist und zu
welchem Bereich des Instruments er gehort.

L 0SC/MIX

Lewval -
PAGE PART/ELEM/KEY
18E

Stellen Sie mit den [INC/YES]- und [DEC/NO]-Tasten
jeden Parameterwert einzeln ein.

DEC/NO A INC/YES

Level i
r 181

i

Die Compare-Funktion

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie die bearbeitete
Voice bzw. das bearbeitete Multi mit einer Version
vor dem Bearbeiten vergleichen.

@ Driicken Sie im Edit-Modus die [COMPARE
(EDIT)]-Taste. Daraufhin blinkt die EDIT-LED,
und es wird wieder der Zustand hergestellt, der
vor der Bearbeitung herrschte.

BLIWER Solange die Compare-Funktion aktiviert ist,
koénnen die [DEC/NO]- und [INC/YES]- Tasten
nicht zur Bearbeitung verwendet werden.

@ Driicken Sie erneut die [EDIT]-Taste, um die
Compare-Funktion zu deaktivieren und die Werte
der bearbeiteten Voice wiederherzustellen.

Fiir einige Parameter gibt es mehrere PAGEs, was in
der rechten oberen Ecke des LC-Displays durch einen
gesonderten Pfeil (,, - ) angezeigt wird (siehe unten).
Wihlen Sie mit Hilfe der [ <q]/[ p |-Tasten diese
PAGE:s aus.

DEC/NO A INC/YES

HtLmt—H —+-
[EET G5
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€ Einstellen der Common-
Parameter

Jede Voice besteht aus bis zu vier Elementen. Im
folgenden finden Sie die Parameter erklirt, die allen
Elementen gemeinsam sind.

e GENERAL (Common General)

Auf den PAGES 1 bis 4 konnen Sie den Voice-Namen,
die Voice-Output-Einstellungen und andere allgemeine
Parameter einstellen.

e CONTROLLER (Common Controller)

Auf den PAGES 5 bis 10 kénnen Sie zahlreiche
Funktionen fiir Regler im Bedienfeld (beispielsweise
Modulation- und Pitch-Bend-Réder) und fiir an der
Riickseite angeschlossene Regler zuweisen und
einstellen. Beispielsweise konnen Sie Parameter zum
Modulationsrad zuordnen, so dafs Sie den Klang der
Voice in Echtzeit 4ndern konnen. Weitere
Informationen {iber die weitere Nutzung der
Controller finden Sie auf Seite 38.

e EFFECT (Common Effect)

Auf den PAGES 11 bis 17 konnen Sie die Effekt-
parameter fiir die Voice einstellen. Es gibt System-
Effekte (Reverb und Chorus) und Variation-Effekte.

O Einstellen der Element-
Parameter

BIIEE Die Element-Einstellungen, deren Element-Schalter
ausgeschaltet ist (,,0ff“), lassen sich nicht &ndern; in
diesem Fall erscheint im Display der Eintrag ,,***“

O Verschicben Sie den Cursor auf das Element 1 (E1).
Verwenden Sie dazu die [-]-Taste.

@ Driicken Sie die [MUTE]-Taste. E1 blinkt und das
ausgewdihlte Element ist stummgeschaltet. Wenn
Sie eine Taste spielen, klingt nun nur Element 2.
Durch erneutes Driicken der [MUTE]-Taste heben
Sie die Stummschaltung auf.

@ Verschieben Sie mit Hilfe der [ + ]-Taste den Cursor
auf das Element 2 (E2).

@ Driicken Sie die [MUTE]-Taste. E2 blinkt und das
ausgewdihlte Element ist stummgeschaltet. Wenn
Sie eine Taste spielen, klingt jetzt nur noch Element
1. Durch erneutes Driicken der [MUTE]-Taste
heben Sie die Stummschaltung auf.

Wenn Sie die oben beschriebenen Schritte
durchfiihren, kénnen Sie den Klang des jeweiligen
Elements priifen, das Sie bearbeiten m6chten, und die
anderen Elemente stummschalten, so daf} Sie die
vorgenommenen Anderungen deutlich héren kénnen.

Heben Sie nach Abschluf3 der Bearbeitung die Stumm-
schaltung fiir alle Elemente auf. Jetzt erklingen alle Ele-
mente (einschlieflich der von Thnen bearbeiteten)
zusammen, so daf Sie horen konnen, wie die Anderun-
gen den Gesamtklang der Voice beeinflufit haben.

Bearbeitetes Element abhdren (Uberpriifen
der Voice-Strukitur und des Stummschaltens

(Muting))

Da Voices aus maximal vier Elementen bestehen,
konnen Sie die vorgenommenen Anderungen besser
horen, wenn Sie nur die Elemente einstellen, die Sie
fiir den Klang bearbeiten.

Priifen Sie mit den folgenden Schritten, wie viele

Elemente in der Voice verwendet werden.

BIMES Sie konnen die Anzahl der verwendeten
Elemente auch priifen, indem Sie in der
separaten Datenliste in der Voice-Liste
nachschlagen.

@ Driicken Sie im Voice-Edit-Modus die [ + ]- oder [-]-

Taste, um zum Element-Edit-Display zu wechseln.

©® Wechseln Sie mit der | A ]-Taste zum Element-Sw-
Display (PAGE 1).

@® Verschieben Sie den Cursor mit dem [ + ]/[-]-Tasten
auf das gewiinschte Element. Die zu bearbeitenden
Voice setzt sich aus den mit ,,on“ gekennzeichneten
Elementen zusammen.

Sie kénnen beispielsweise priifen, welche Elemente
welchen speziellen Klang einer Voice aus den
Elementen 1 und 2 erzeugen — fiihren Sie dazu die
folgenden Schritte aus.

@ Voice-Bearbeitung

Element-Edit-Vorgang

PEG FEG AEG
Element
-4 Y Y o
> e > H—
pitcH [P FILTER [P avp [P|  Effekt
= | 2 3 =
| | | -
osc
LFO

OSC/MIX (Oscillator/Mix)

Auf den PAGES 1 bis 6 konnen Sie die verschiedenen
Parameter einstellen, welche die Wellenformen
(Waveform) steuern, die der Voice zugrunde liegen.
Sie kénnen die Welle (Wave) wihlen, die dem Element
zugrunde liegt, die Lautstdrke und den Notenbereich
jedes Elements usw.

Element Sw (Element Switch)
Hiermit kénnen Sie jedes Element ein- oder ausschalten.

Wave-Nummer
Hier kénnen Sie die Wave fiir jedes Element auswéhlen.

Level (Pegel)

Pan (Stereobalance)

Stellen Sie hier die Lautstirke (Output Level) und die
Stereoposition (Panorama) fiir jedes einzelne Element
ein.

NtLmt-L/H (Note Limit Low/High)
VelLmt-L/H (Velocity Limit Low/High)

Hier stellen Sie den Tonumfang jedes Elements (den
Tastenbereich auf der Tastatur, in dem das Element
Téne erzeugt) und die Anschlagsempfindlichkeit




(Velocity Response, der Bereich der Anschlagsstirke,
bei der dieses Element Tone erzeugt) ein. Jedes
Element kann unterschiedlich eingestellt werden. Mit
diesen Parametern kénnen Sie Elemente schichten
(,,Jlayern“) und deren Ausgabe steuern.

Zum Beispiel kénnen Sie einem Element den oberen
Tastaturbereich und einem anderen einen tieferen
Bereich zuordnen. So konnen Sie in ein und derselben
Voice zwei verschiedene Klidnge fiir verschiedene
Tastaturbereiche einrichten, oder Sie lassen die beiden
Elementbereiche iiberlappen, so dafl die Kldnge sich in
einem bestimmten Bereich tiberlagern.

Dariiber hinaus kénnen Sie jedes Element so
einstellen, dafs es nur auf Velocity-Werte eines
bestimmten Wertebereichs reagiert, so dafs das eine
Element bei weicheren Tastenanschlédgen klingt und
das andere nur bei hiarterem Anschlag aktiv wird.

[ Element 3 \4

Velocity-| ‘ Element 2 ‘

Wert Element 1

Element 4

Ay

Cc-2 G8

BIIIEA Im Multi-Modus kénnen fiir jeden einzelnen Part

dhnliche Einstellungen vorgenommen werden.

e PITCH

Auf den PAGES 7 bis 12 kénnen Sie die Grundtonho-
hen-Parameter fiir jedes Element einstellen. Sie kon-
nen Elemente verstimmen, eine Tonhéhenskalierung
anwenden usw. Mit Hilfe des PEG (Pitch Envelope
Generator - Pitch-Hiillkurvengenerator) konnen Sie
auch den zeitlichen Verlauf einer Tonhohendnderung
steuern.

PEG (Pitch Envelope Generator)

Sie kénnen fiir die Hiillkurve vier Rate-Parameter (die
die Zeitdauer der TonhGhenédnderung von einem
,,Level“ zum nichsten bestimmen) und fiinf Level-Para-
meter (die das Ausmafd der Tonhéhenidnderung bestim-
men) einstellen, die in dem Moment beginnt, an dem
eine Taste gedriickt wird, und endet, wenn der Klang
stoppt. Mit den Einstellungen ,Initial Level“ (Anfangs-
pegel) und ,,Attack Rate“ (Einschwingzeit) bestimmen
Sie, mit welcher Tonhohe die Note beim Anschlagen
einer Taste beginnt sowie die Zeit, innerhalb der die
Tonhohe vom , Initial Level“ (Anfangspegel) auf den
»Attack Level“ ansteigt oder abfillt. Mit ,,Decay 1 Rate“
und ,,Decay 2 Rate“ stellen Sie die Zeit ein, bis die Ton-
hohe das ,,Decay 1 Level“ bzw. ,,Decay 2 Level“
erreicht. Schliefslich bestimmen die Parameter ,,Release
Rate“ und ,,Release Level“, auf welchen Wert und in
welcher Zeit die Tonhéhe nach dem Loslassen der Taste
verdndert wird. In der folgenden Abbildung verdeutli-
chen die Buchstaben a bis d die Rate-Einstellungen von
Attack bis Release. Je grofier der Wert fiir jede Rate,
desto schneller wird die Tonhohe von einem Level zum
néchsten gedndert — mit anderen Worten: Die Zeit-
dauer der Tonh6henverdnderung von Level zu Level
wird kiirzer. Dariiber hinaus kénnen Sie die ,,Velocity
Sensitivity“ (Anschlagempfindlichkeit) und andere
Parameter nach Bedarf einstellen.

Attack- Decayl- Sustain-  Loslassen Release-
Tonhthe Pegel Pegel  Pegel der Taste Pegel

03 : : ; ; : zeit
" Attack- " Decayl-" Decay2- * * Release- *
Zeit Zeit Zeit Zeit

e FILTER

Auf den PAGES 13 bis 22 kénnen Sie mit dem Filter
die Klangcharakteristik fiir jedes einzelne Element
dndern, indem Sie die Obertone (Harmonische), die in
der Wellenform enthalten sind, anpassen. Der S08
verfiigt iiber einen LPF (,,Low Pass Filter,
Tiefpaffilter). Nur Frequenzen unterhalb dieses
Wertes werden durchgelassen. Zusétzlich konnen Sie
den Betrag fiir die Resonanz (harmonisches Boosting)
einstellen, das auf das Signal im Bereich der Cutoff-
Frequenz (Grenzfrequenz) angewendet wird. Auf
diese Weise konnen Sie dem Klang einen speziellen
Charakter verleihen.

Cutoff-Frequenz

durchgelassener Bereich
Pegel

Lautstarke
Cutoff-Bereich

Cutoff-F‘requenz Frequenz
Resonanz

Resonanz

BLIEA Das Filter steht auch in jedem Multi-Part zur
Verfiigung.

Sie kénnen auch den FEG-Wert (Filter Envelope
Generator; Filterhiillkurvegenerator) einstellen, mit
dem Sie den Filterparametern einen zeitlichen Verlauf
aufprédgen konnen. So erhalten Sie eine dynamische
Anderung der Klangcharakteristik. Im folgenden wird
die Funktionsweise des FEG dargestellt.

FEG (Filter Envelope Generator)

Es stehen fiinf Rate-Einstellungen (Regeln die
Geschwindigkeit der Klangverdnderung) und fiinf Level-
Einstellungen (Regeln das Ausmaf der angewendeten
Filterung) zur Verfiigung. Sobald eine Taste gedriickt
wird, wird das Filter auf die Einstellung ,,Initial Level*
fixiert und dort so lange gehalten, wie mit der Einstellung
,Hold Rate“ bestimmt wurde. Das Ausmaf’, wie die
Filterfrequenz danach gedndert wird, wird durch die
Level-Einstellungen Attack, Decay 1 und 2 bestimmt. Die
Zeitdauer, in der diese Anderungen vollzogen werden,
wird durch die Rate-Einstellungen Attack, Decay 1 und 2
bestimmt. Die Klangdnderung nach dem Loslassen der
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Taste wird schliefSlich durch die Einstellungen ,,Release
Rate“ und ,,Release Level“ bestimmt. In der folgenden
Abbildung verdeutlichen die Buchstaben a bis d die Rate-
Einstellungen von Attack bis Release. Je grofier der Wert
fiir jede Rate, desto schneller wird die Filtereinstellung
von einem Level zum nédchsten gedndert — mit anderen
Worten: Die Zeitdauer der Filterdnderung von Level zu
Level wird kiirzer. Dariiber hinaus kénnen Sie die

,, Velocity Sensitivity“ (Anschlagempfindlichkeit) und
andere Parameter nach Bedarf einstellen.

Cutoff- ck- Decayl- Sustain-  Loslassen Release-
Frequenz P Pegel der Taste Pegel

0: : ; p : Zeit
* Attack-  Decayl- Decay2- * * Release- -
Zeit Zeit Zeit Zeit

e AMP (Amplitude)

Auf den PAGES 23 bis 31 konnen Sie die Lautstirke
der einzelnen Elemente einstellen, nachdem diese mit
den OSC (Oscillator)-, PITCH- und FILTER-
Parametern bearbeitet worden sind. Daneben kénnen
Sie auch die endgiiltige Lautstéirke an den Ausgédngen
einstellen.

In der eingestellten Lautstdrke werden die Signale der
einzelnen Elemente an das néchste Effektmodul
iibergeben.

Mit Hilfe der Einstellungen des AEG (Amplitude
Envelope Generator - Amplituden-
Hiillkurvengenerator) kénnen Sie auch den zeitlichen
Verlauf der Lautstdrkednderung einstellen.

BLIMTE Die Endlautstirke fiir alle Elemente wird mit dem
Parameter ,, Total Vol (Total Volume)“ in Common-
Edit PAGE 2 eingestellt.

Level- (Volume-)bezogene Parameter

Parameter Typ PAGE
VOLUME-
Schieberegler Bedienfeld
Total Vol Multi Common Edit 2
Volume Multi Part Edit 2
Total Lvl Voice Common Edit 2
Total Vol Voice Common Edit 2
Level (Pegel) Voice Element Edit 3
Level (Pegel) Voice Key Edit 1

AEG (Amplitude Envelope Generator)

Sie konnen vier Rate-Einstellungen (Zeitdauer der
Lautstirkeveridnderung) und drei Level-Einstellungen
(tatsdchliche Lautstirke) festlegen. Wenn Sie eine
Taste driicken, wird die Lautstidrke in der durch die
,Attack Rate“ festgelegten Zeit auf das ,,Initial Level
verdndert. Von dort aus wird die Lautstdrke mit der
»,Decay 1 Rate“ erst auf den ,,Decay Level“, und dann
mit der ,,Decay 2 Rate“ auf den ,,Sustain Level“
verédndert. Sobald die Taste losgelassen wird, wird die
Lautstérke in der durch die ,,Release Rate“ festgelegten
Geschwindigkeit ganz auf ,,0“ gebracht.

@ Voice-Bearbeitung

In der folgenden Abbildung verdeutlichen die
Buchstaben a bis d die Rate-Einstellungen von Attack
bis Release. Je grofier der Wert fiir jede Rate, desto
schneller wird die Filtereinstellung von einem Level
zum néchsten gedndert — mit anderen Worten: Die
Zeitdauer der Lautstdrkednderung von Level zu Level
wird kiirzer. Dariiber hinaus kénnen Sie die ,,Velocity
Sensitivity“ (Anschlagempfindlichkeit) und andere
Parameter nach Bedarf einstellen.

Attack- Decayl- Sustain- Loslassen Release-
Lautstarke| Pegel  Pegel  Pegel der Taste Pegel

0.

" Attack- :Decayl-: Decay?- * * Release-
Zeit Zeit Zeit Zeit

3 Zeit

Beispiel fir die AEG-Einstellungen

Category AEG Rate AEG Level
(Kategorie)

AtkR | Dcy1R | Dey2R | RelR InitL | Dey1lL | SusL
Piano 127 34 12 65 0 124
Organ (Orgel) 127 10 0 100 255 255 255
Guitar
(Gitarre) 127 33 16 93 255 200 107
Bass (BaR) 127 33 0 95 0 0
Strings
(Streicher) 63 18 0 43 0 250 200
Brass B
(Blechblaser) 127 39 0 73 0 234
Reed/Pipe
(Rohrblatt-
inﬁtrumente/
Fléte) 127 39 0 83 0 234
Synth Lead 106 18 0 77 0 255 255
Synth Pad 64 26 0 42 0 250 200

EG-Rate und EG-Time (Voice-Modus)

Der EG (Envelope Generator, Hiillkurvengenerator)
formt den Ausgangspegel des Elements von dem
Zeitpunkt des Tastenanschlags bis zu dem Moment,
in dem die Lautstdrke nach dem Loslassen der Taste
bis auf Null ausgeklungen ist. Der ,,Level“ (Pegel; in
der folgenden Abbildung die Y-Achse) kann je nach
verwendetem EG ein anderer Aspekt des Klangs
sein. Beim PEG (Pitch-EG) entspricht der , Level“
der Tonhohe. Beim FEG (Filter-EG) entspricht der
,Level“ der Cutoff-Frequenz. Beim AEG
Amplituden-EG) entspricht der ,Level“ der
Lautstérke.

Das zeitliche Verhalten des EGs wird durch die Rate-
(R) Parameter gesteuert. Der Rate-Parameter
verweist auf die Zeitdauer zwischen zwei
benachbarten Pegeln (beispielsweise die Zeit fiir den
Anstieg vom ,Initial Level“ zum ,,Attack Level®).

In der folgenden Abbildung wird die
unterschiedliche Beeinflussung des Klangs durch die
Rate-Einstellungen dargestellt. Um die Zeit




zwischen den Pegeldnderungen zu verldngern,
stellen Sie Rate (R) auf einen kleinen Wert ein.

Attack- Attack-
Pegel Pegel Pegel Pegel
Rate (R) wurde Rate (R) wurde
auf einen auf einen
groflen Wert kleinen Wert
eingestellt. :  eingestellt.
Anfangs-(__l/\@ Anfangs-
pegel : pegel
0o 0; .
Attack-Zeit " Attack-Zeit
ist kurz. ist kurz.
EG-Typen
Cutoff FEG

EG + Pitch  =—s PEG
Amplitude (Volume) AEG

e LFO (Low Frequency Oscillator)

Auf den PAGES 32 bis 35 konnen Sie den LFO
(Niederfrequenzoszillator) einstellen, welcher (wie
der Name schon sagt) Wellenformen mit niedrigen
Frequenzen erzeugt. Mit diesen Wellenformen kénnen
Sie die Tonhohe, das Filter oder die Amplitude jedes
Elements variieren, um Effekte wie Vibrato, Wah und
Tremolo zu erzeugen. Die tatsdchlich zur Verfiigung
stehenden LFO-Parameter sind jedoch vom
Elementtyp abhédngig.

Der LFO ist in der Lage, viele Effekte auf
unterschiedliche Weise zur erzeugen. Durch
Modulation der Tonhéhe innerhalb eines einstellbaren
Tonfrequenzbereichs wird ein Vibrato erzeugt. Durch
Modulation des Filters innerhalb eines einstellbaren
Filterfrequenzbereichs werden Wah-Wah- und
dynamische Filter-Sweep-Effekte erzeugt. Durch
Modulation der Lautstirke (oder Amplitude)
innerhalb eines einstellbaren Lautstdrkebereichs wird
ein Tremolo erzeugt.

© Einstellen der Effeki-
Parameter

Ein Anwendungsbeispiel fiir den Einsatz des Effekts
finden Sie auf Seite 46.

O Speichern bearbeiteter
Voices

Sie konnen bis zu 128 neue/bearbeitete Normal Voices
und bis zu 2 neue/bearbeitete Drum Voices im internen
Speicherbereich fiir eigene Speicherplitze (User Memory)
speichern.

Voice

Store (Speichern)

Normal Voice Drum Voice
USER (US) USER DRUM (USDR)
1~128 1~2

A Sobald Sie eine Voice speichern, gehen alle zuvor
existierenden Daten am Speicherort verloren. Wichtige
Daten sollten Sie vorher immer auf einem Computer
oder auf einem anderen Speichermedium sichern.

BEMER Weitere Informationen zum Speichern von Voices
finden Sie auf Seite 50.
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In der Endphase der Programmierung kénnen Sie die Effektparameter einstellen, um den Charakter des Klangs weiter zu

verdndern.

Der S08 besitzt zwei System-Effektmodule (Reverb und Chorus) sowie ein Variation-Effektmodul (siehe unten).
Fiir jede Voice (im Voice-Modus) und fiir jedes Multi (im Multi-Modus) kénnen Sie verschiedene Effekteinstellungen
wihlen, wenn auch die Signalwege zwischen den Effekteinheiten von Fall zu Fall variieren konnen.

Reverb

Die Reverb- (Hall) Einheit biete 17 verschiedene Reverb-
Effektarten, darunter realistische Simulationen des Halls,
der die natiirliche Akustik in Silen oder Rdumen
charakterisiert. Im Multi-Modus gelten Thre Reverb-
Einstellungen fiir das gesamte Multi.

Im Voice-Modus kénnen Sie den Reverb-Send-Parameter
(Hallanteil) fiir jede einzelne Voice einstellen.

Chorus

Das Chorus-Modul umfafst 17 Chorus-artige Effekte,
darunter auch ,,Flanger“ und andere. Die meisten dieser
Effekte verleihen dem Klang mehr Fiille. Im Multi-Modus
gelten Thre Chorus-Einstellungen fiir das gesamte Multi.
Im Voice-Modus kénnen Sie den Chorus-Send-Parameter
(Chorusanteil) fiir jede einzelne Voice einstellen.

Variation

Im Variation-Block stehen insgesamt 54 verschiedene
Effekttypen zur Verfiigung. Es gibt herkémmliche
Effekten (z.B. Reverb) zur Klangverfeinerung, aber auch
ausgefallenere Effekttypen (z.B. Verzerrung) fiir
drastische Klangénderungen oder zur Erzeugung vollig
neuer Kldnge.

BLIEE Einzelheiten zu den verschiedenen Effekttypen finden
Sie in der Effekttypliste der separaten Datenliste.

Im Voice-Modus des S08 kann der Insertion-Effekt
(Variation) auf eine Voice angewendet werden,
wiéhrend er im Multi-Play-Modus nur auf einen
einzelnen Part angewendet werden kann.

Die System- und Insertion-Effektkonfigurarionen
konnen mit allen Einzelheiten tiber die XG-Songdaten
(d.h. durch die XG-Marke) gesteuert werden, wenn
sich der S08 im Multi-Play-Modus befindet.

System- und Insertion-Effekte

Die Effekteinheiten des SO08 kénnen als System- oder
Insertion-Effekte benutzt werden. Reverb und Chorus
sind immer System-Effekte, d.h. sie konnen auf
beliebige oder auf alle Parts angewendet werden. Der
Variation-Effekt kann entweder als System-Effekt oder
als Insertion-Effekt benutzt werden, d.h. er wird nur
auf einen bestimmten Part angewendet.

Grundsitzlich arbeiten die System- und Insertion-
Effekte des S08 wie bei einem Mischpult (siehe
Abbildung auf der nichsten Seite). System-Effekte
konnen beispielsweise auf Instrumente (z.B. Parts)
angewendet werden, die {iber verschiedene
Mixerkanile angeschlossen sind; die Intensitét jedes
einzelnen System-Effekts wird durch die Channel-
»Send“-und System-, Return“-Level-Regler bestimmt.
Ein Insertion-Effekt wird in den Signalflufs eines
bestimmten Kanals eingefiigt (,,inserted), um nur den
Klang dieses Instruments (z.B. Voice/Part) zu
beeinflussen.

@ Effekte

Beispiel der Effekteinstellungen

Hier wird an einem Beispiel die Bearbeitung der
Effekteinstellungen im Voice-Edit-Modus dargestellt
(Seite 40). In diesem Beispiel wird die Variation-
Effekteinstellung der Voice OR: Cathedr1 (PR070) von
HALL1 in GM FLANGER geéndert.

@ Wihlen Sie die Voice-Nummer der zu
bearbeitenden Voice aus (hier: OR:
Cathedr]l = PR070), rufen Sie anschlieffend den
Voice-Edit-Modus auf (Seiten 29 und 40).

@ Driicken Sie gleichzeitig die [ + ]- und [-]-Tasten, um
das Common-Edit-Display (Seite 41) aufzurufen.

® Rufen Sie mit den [ A]- und [ ¥]-Tasten das VarEF-
Display (wird unten angezeigt; PAGE 14) auf.

@ Wihlen Sie mit den Datenrad ,,GM FLANGER*
aus, spielen Sie dann auf der Tastatur. Probieren Sie
verschiedenen Effekttypen aus, schlagen Sie in der
Effekttypliste der separaten Datenliste nach.

BLMITES Sie konnen den Unterschied zwischen der
bearbeiteten Voice mit den bearbeiteten
Einstellungen und der Voice vor der Bearbeitung
héren und vergleichen (Seite 41).

BLRIWEA Verschiedene, detaillierte
Parametereinstellungen kénnen Sie in der
Effekt-Parameterseite (PAGE 15) vornehmen.
Weitere Informationen zu den Effektparametern
entnehmen Sie der separaten Datenliste.

@ Falls Sie die neuen Einstellungen sichern méchten,
sollten Sie die Einstellungen als einzelne Voice
speichern, bevor Sie den Voice-Edit-Modus
verlassen. Weitere Informationen zum Speichern
von Voices finden Sie auf Seite 50.




Effekte im Voice-Modus

Im Voice-Modus kénnen Sie den Parameter fiir den
Effektanteil (Effect Send) fiir die Reverb- und Chorus-
Effekte einstellen und diese mit jeder Voice speichern.

Fiir den Variation-Effekt konnen der Effekttyp und die
verschiedenen Effektparameter sowie die Ein-/
Ausschaltung der Effekteinstellung fiir jede Voice
eingestellt werden. Die durch das Variation-Effektmodul
beeinflufiten Signale werden gemischt und an die Reverb-
und Chorus-Effektmodule gesendet.

Variation-
Voice Effekt

Ausgang

' vy

System-Effekte

y

> Il Reverb II

BEWEA Drum-Voices haben im Voice-Modus keinen Variation-
Effekt.

BOIIEA System-Effekte konnen im Voice-Modus (UTILITY
PAGE14) umgangen werden.

Effekte im Multi-Modus

Sie kénnen den gewiinschten Effekt-Typ fiir jedes
Effektmodul ebenso wie dessen Parameterwerte fiir jedes
Multi im Multi-Modus einstellen. Durch die Anwendung
des Variation-Effekts als Insertion-Effekt konnen Sie den
Effekt auf nur einen der Parts anwenden (siehe folgende
Abbildung).

Wie in der folgenden Abbildung dargestellt, fungieren das
Reverb- und Chorus-Effektmodul als System-Effekte, die
auf alle Parts angewendet werden, je nach Effektanteil-
Einstellungen fiir den Part und der globalen Effekt-
Return-Einstellung — genau wie bei einem richtigen
Mischpult. Wenn Sie den Variation-Effekt als Insertion-
Effekt benutzen, ist die Signalverschaltung seriell, und
der Effekt wird nur auf den ausgewéhlten Part
angewendet — wie beim Einfiigen eines Aufsenboard-
Effekts auf einen einzelnen Instrumentenkanal.

Mixer System-Effekte

@®
@ Reverb-Effekt

@

; %I % Chorus-Effekt

0®®
0®®

—> b 2lCRONONC

@
@
@®
@

Insertion;Effekt |

- —| f—© ©® © ©

q—» — WMEOOO
@

3

J >

I

Variation-Effekt
Kann sowohl als System- oder als
Insertion-Effekt verwendet werden.

H_
H_
[oH-
-
NEl s
Sy
B

Part 1~ 16

Voice

(Feste Einstellung: Hall 1)

Reverg‘ Send
= Reverb (Rev)

Variation (Var)

VOICE )
Total Lvl

5 Chorus (Cho)
Chorus

Send_ (Feste Einstellung: Chorus 1)

* Je nach ausgewadhltem Effekttyp steht der Dry/Wet-
Parameter moglicherweise nicht zur Verfiigung. Weitere
Informationen finden Sie in der Liste der Effektparameter der
separaten Datenliste.

Multi

Var Connect=INS
Part 3 Var Send auf ,on* gestellt

Variation (Var)
Dry/Wet
2

Part 16
Reverb Send  Chorus Send

* Je nach ausgewdhltem Effekttyp steht der Dry/Wet-
Parameter moglicherweise nicht zur Verfiigung. Weitere
Informationen finden Sie in der Liste der Effektparameter der
separaten Datenliste.

Rev Return

Reverb (Rev)

SndCho - Rev
Ausgabe

Chorus (Cho)
Cho Return

Var Connect auf ,SYS" gestellt

Dry Level
Chorus (Cho)

: Sndvar - Cho
L3
L3
°

Variation (Var) l
Part 16 7
Revert cmvus Var send
end

Send

ReRle‘flﬂ
u
Reverb (Rev)

SndCho — Rev

Var
Return

Total Vol

Ausgabe

* Der Standardwert fiir Dry-Level (Pegel des Direktsignals) ist
127. Diese Einstellung kann nicht vom Bedienfeld des SO8
aus vorgenommen werden. Die Einstellung kann jedoch
durch Ubertragen der entsprechenden MIDI-Meldungen von
einem externen Gerit aus eingestellt werden.

Effekte m
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Verwenden der Jobs

Im Job-Modus kénnen verschiedene Aufgaben (,,Jobs*) durchgefiihrt werden. Sie kénnen beispielsweise Voices/Multis auf
die urspriinglichen Einstellungen (einschlieflich der im Moment bearbeiteten) initialisieren oder Elemente/Parts kopieren.

Job (PAGE)
JOB
Bulk Dump | Sequencer All | Factory Set
Initialize Copy (Datenblock- chain (Werksseitige
MODUS (Initialisieren) | (Kopieren) speicherung) | (Sequenzkette) | Einstellung)
2 (Element/
VOICE 1 Note)
2 (Variation-
Effekt) 3
(Controller) 4
MULTI 1 (Part) 5
SEQ PLAY 1 (Seite 52) 2 (Seite 52)
UTILITY 1 (Seite 23)

Die Nummern in jeder Spalte verweisen auf das PAGE-
Display mit den entsprechenden Job-Parametern.

Avusfihren eines Jobs

@ Wihlen Sie im Voice-/Multi-Play-Modus die Voice
(bzw. das Multi) aus, auf welche(s) Sie den Job
anwenden mochten.

@ Driicken Sie die [JOB]-Taste, um den Job-Modus
aufzurufen.

© Wihlen Sie mit den [ A]/[ ¥]-Tasten den Job aus, den
Sie ausfithren mo6chten.

O Wihlen Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-
Tasten den Parameter aus, auf den der Job
angewendet werden soll.

BEMES Legen Sie mit den [ + ]/[-]-Tasten das Ziel-Element/
die Ziel-Note fest, wenn Sie den Copy-Job ,,CpyElm/

CpyKey*“ (Voice) anwenden méchten.

BN Legen Sie mit den [ + ]/[-]-Tasten den Part oder den
Ziel-Part fest, wenn Sie den Copy-Job ,,Init Part/
CpyVar/CpyCtl“ oder ,,Copy Part“ (Multi)
anwenden mochten.

© Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestitigen.

JobiInit
= P

O Driicken Sie zur Bestitigung die [INC/YES]-Taste.
Sobald der Job ausgefiihrt wurde, wird im Display die
Meldung ,,Completed* (Fertig) angezeigt, und der SO8
kehrt zum Original-Display zuriick.

Driicken Sie die [DEC/NO]-Taste, wenn Sie den Job
abbrechen méchten.

@ Verwenden der Jobs

BIWEA Fiir Jobs, die ldnger dauern, wird wihrend des
Vorgang die Meldung ,,Executing...“ (In
Ausfiihrung...) angezeigt. Wenn Sie den S08
ausschalten, wihrend diese Nachricht angezeigt
wird, kann es passieren, daf Thre Daten verloren
gehen.

@ Driicken Sie die [VOICE]/[MULTI]-Taste, um den Job-
Modus zu verlassen und zum Play-Modus
zuriickzukehren.

Zvuricksetzen (Initialisieren) von
Parametern einer Voice / eines
Multi auf die Standardeinstellungen

Dies ist besonders hilfreich, wenn Sie ein vollig neues
Multi von Grund auf gestalten mochten. Beachten Sie
bitte, dafs hierdurch nicht der Zustand des Multis vor
Beginn der Bearbeitung wiederhergestellt wird.

Auswabhl des zu initialisierenden Parametertyps

Einstellungen im LC-Display
Ziel

Multi Normal Voice Drum Voice

Alle gegenwartig ausgewahlten

Daten multi voice kit

Allgemeine Daten der/des
gegenwartig ausgewdhlten Voice/ | cmmn
Multis

Part-/Element-/Noten-Daten der/
des gegenwartig ausgewahlten part elemnt key
Voice/Multis

Wihlen Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-Tasten
den zu initialisierenden Parameter aus. Ist dieser auf

., Part1“ eingestellt, wihlen Sie mit den [ + |/[-]-Tasten den
gewiinschten Part (1 bis 16) bzw. das gewiinschte Element
(1 bis 4) (Drum Key C#-1 bis G5) aus. Wihlen Sie den zu
bearbeitenden ,,Drum Key“ aus, indem Sie einfach die
entsprechende Taste auf der Tastatur driicken.

Verwenden der Copy-Funktion

Voice

CpyEIm (Copy Element)/CpyKey
(Copy Drum Key)

Hiermit kénnen Sie die Parameter-Einstellungen eines
Elements oder eines Drum Keys der Voice auf ein anderes
Element bzw. einen anderen Drum Key der selben Voice
kopieren (,,copy*).

Drum Voice

9E1m ’ TabiCrakew

; -IZ-E':‘|.I'"|1 i FDTI

o (2] o

Normal Voice




(1) Quell-Element/-Drum Key
Wihlen Sie hier das Quell-Element/Drum Key (die zu
kopierenden Daten) der Voice aus.
0 Einstellungen:
Normal Voice:
elml ~ elm4 (Element 1 ~ 4)
Drum Voice:
C#-1 ~ G5 (Drum Key C#-1 ~ G5)
(2) Ziel-Element/-Drum Key
Bestimmen Sie hier das Ziel-Element/-Drum Key der
Voice, also die Stelle, an welche die Daten kopiert
werden sollen.
0 Einstellungen:
Normal Voice:
El ~ E4 (Element 1 ~ 4)

Drum Voice:
C#-1 ~ G5 (Drum Key C#-1 ~ G5)

Multi
CpyVar (Copy Variation Effect)

Wenn VarConnect auf ,,SYS* gestellt ist, konnen Sie mit
diesem Job die Effekteinstellungen der Voice kopieren
(,,copy*), die dem ausgewihlten Part zugewiesen ist. Falls
VarConnect auf ,,INS“ gestellt ist, knnen Sie mit diesem
Job die Variation-Effect-Einstellungen der Voice kopieren,
die dem Part zugewiesen ist, dessen ,,Var Send“-Parameter
(PAGE 24 im Multi-Part-Edit) auf ,,on“ gestellt ist. Falls
,»Var Send“ fiir keinen Part auf ,,on“ gestellt ist, werden die
Voice-Effekteinstellungen kopiert, die dem ausgewéhlten
Part zugewiesen sind (siehe bei VarConnect ist ,,SYS“).

Var Connect=SYS Var Connect=INS

JobiCeallar JobkiCeallar

O Einstellungen:
P1 ~ P16 (Part 1 ~ 16) (Falls Var Connect auf
,SYS“ gestellt ist, oder falls Var Connect auf ,,INS*
gestellt ist und Var Send fiir alle Parts auf ,,off* ste-
hen.) Kein Parameter (Falls Var Connect auf , INS“
gestellt ist, und Var Send eines Parts auf ,,on“ steht.)

B Die folgenden Parameter kénnen kopiert werden.
e Variation-Effekttyp
e Variation-Parameter
e MW Variation Effect Control Depth
e AC1 Variation Effect Control Depth

BT Wenn Sie die Variation-Effektdaten einer Drum-Voice
kopieren, werden die Einstellungen des 2-Band-
Equalizers kopiert.

CpyCitl (Copy Controller)

Mit diesem Job konnen Sie die Controller-Einstellungen
der Voice kopieren (,,copy*), die dem ausgewihlten Part
zugewiesen sind.

JobiCeraCt 1

O Einstellungen:1 ~ 16, A (Alle Parts)

BLIWEA Die folgenden Parameter kénnen kopiert werden.
e MW Filter Control
e MW LFO Pitch Modulation Depth

e MW LFO Filter Modulation Depth

e MW LFO Amplitude Modulation Depth
¢ Pitch Bend Range

e AC1 Filter Control

e AC1 LFO Filter Modulation Depth

e AC1 LFO Amplitude Modulation Depth
¢ Portamento Switch

e Portamento Time

CpyPart (Copy Part)

Mit diesem Job konnen Sie die Part-
Parametereinstellungen des bearbeiteten Multis auf einen
anderen Part im selben Multi kopieren (,,copy“). Wihlen
Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-Tasten den Quell-
Part aus. Wihlen Sie mit den [-]- und [+ |-Tasten den
gewiinschten Ziel-Part (1 bis 16) aus.

JobiCPaP art.
(i 6P B2
| |

gewﬁnschtesZie| Quell-Part
art (1 - 16)

O Einstellungen: P1 ~ P16 (Part 1 ~ 16)

Speichern von Daten auf einem
externen Geriit (Bulk Dump)

Mit diesem Job konnen Sie alle Parameter-Einstellungen

des aktuellen Multis oder aller Multis an den Computer
oder an andere externe MIDI-Geréte senden.

JobiBlkDmE
SIAL1Us

BLIMEE Um den Bulk-Dump-Job ausfiihren zu kénnen, mufl
die richtige MIDI-Gerdtenummer eingestellt sein.
Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite 66.

BEEA Ein Anwendungsbeispiel fiir die Bulk-Dump-Funktion
finden Sie auf Seite 36.

BEIWEA Die folgenden Parameter kénnen nicht gesendet
werden.
® Seq/Tempo (SEQ PLAY)
¢ Device No (UTILITY)
e Sync (UTILITY)
e SeqCtl (UTILITY)

Auswahl des zu sendenden Parametertyps
Display Voice-Job-Modus

Multi-Job-Modus

Alle momentan ausgewahlten Alle momentan ausgewahlten
Curnt (current; aktuell) Voice-Daten Multi-Daten

Alle User-Voices (Normal 1 bis
128, Drum 1 und 2)

Systemdaten (Utility/Controller)

BEMERA Wenn alle User-Voices als Blockdaten empfangen,
werden die geladenen Voice-Daten erst aktiv, wenn
eine Voice ausgewdhlt wird.

BOEA Nach Empfang der aktuellen Voice als Blockdaten geht
die Voice verloren, falls Sie eine andere Voice oder
einen anderen Modus aufrufen. Wenn Sie die Voice
behalten méchten, sollten Sie die empfangenen Daten
mit der Voice-Store-Funktion speichern (Seite 50).

AllUs (Voice)/All (Multi)
Systm (System)

Alle Multis (1 ~ 32)

Verwenden der Jobs @
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Sichern der Einstellungen (Speichern)

Sie kénnen IThre eigenen Parametereinstellungen fiir bis
zu 128 Normal Voices, 2 Drum Voices und 32 Multis im
User-Memory speichern (sichern). Gehen Sie dazu
folgendermafien vor:

Bei diesem Speichervorgang werden die Einstellungen

A der Ziel-Voices iiberschrieben. Wichtige Daten sollten
daher immer auf einem Computer, einem Yamaha MIDI-
Data-Filer MDF3 oder anderen externen Speichergeréiten
gesichert werden.

BEME Wird der Voice-/Multi-Name gedndert, beachten Sie
die folgenden Erlduterungen.

© Driicken Sie nach der Bearbeitung der Voice die
[STORE]-Taste. Das Store-Display wird angezeigt.

Voice (Bsp.: Normal Voice) Multi

Store
TTUSEAL |‘

Ziel-Voice-Nummer Zie\—MuIti»Num!ﬂer

@ Wihlen Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-Tasten
die Ziel-Voice-/Multi-Nummer aus.

©® Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestitigen.

Store
Sure?

O Driicken Sie zur Bestitigung die [INC/YES]-Taste.
Wihrend der Ausfithrung des Jobs wird die Meldung
,Executing...“ (In Ausfithrung...) angezeigt. Sobald der
Job ausgefiihrt wurde, wird im Display die Meldung
,Completed“ (Fertig) angezeigt, und der SO8 kehrt zum
Play-Modus zuriick.

BIMIEEA Sie kénnen die [DEC/NO]-Taste driicken, um den
Job abzubrechen. Dadurch gelangen Sie auf das
Original-Display zuriick.

Der Edit-Indikator

Wenn Sie im Edit-Modus beliebige Parameter
bearbeiten, wird im Display unter PAGE ein ,,E“
angezeigt, sobald Sie den Edit-Modus verlassen.
Dieser Indikator zeigt an, dafs die Voice / das Multi
zwar gedndert, die gednderte Version jedoch noch
nicht gespeichert wurde.

PAGE PART/ELEM/KEY
ng o ‘

fn ’ (]

I
Edit-Indikator

@ Sichern der Einstellungen (Speichern)

Voice-/Multi-/Datei-Nameneinstellungen
(Eingeben von Zeichen)

Die folgenden Erlduterungen beschreiben die Eingabe
von Zeichen im Name-Display (Voice-/Multi-Edit-
Modus) und im Save-/Rename-Display (Card-Modus).

@ Bewegen Sie beim Eingeben des Voice-/Multi-
Namen den Cursor mit den | <q]- und [ p |-Tasten
an die Position fiir das nidchste Zeichen. Durch
Zuordnen eines Kategorie-Namens wird das spéter
Wiedererkennen der Voice/des Multis vereinfacht.
Die Kategorie-Suchfunktion (Seite 31) kann auch
fiir die Suche nach einer Voice verwendet werden.
Wenn Sie keinen Kategorie-Namen auswéhlen,
werden an der Stelle nur Bindestriche angezeigt.

© Bewegen Sie den Cursor mit den [ «q]- und [ p- |-
Tasten auf die Position fiir das erste Zeichen. Das
ausgewdhlte Zeichen blinkt.

© Geben Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-
Tasten einen Buchstaben oder ein Symbol ein, oder
geben Sie mit den Zifferntasten eine Zahl ein.

O Bewegen Sie den Cursor mit den [ -q]- und [ p |-
Tasten auf die Position fiir das nidchste Zeichen.

© Wiederholen Sie die Schritte @ und @, bis Sie alle
Zeichen des gewiinschten Voice-Namens eingegeben
haben.

Verfligbare Ziffern und Buchstaben (Voice/Multi)

V" [#1S1%& [ (D[ *]+],[-].]/]0]1]|2
314(5(6|7|8|9]|:];|<|=[>|?|@|A|B|C|D|E
FIGIH[ I [J|K[LIM|IN|O|P|Q[R|S|T|U|VW[X
YIZI[|-[]1[" ‘lalb|c|d|e|f|glh|i]|]j|k
IIminjo|plg|r|s|t|u|viw|x|y|z[{]]|]|}|—
i
Verfligbare Ziffern und Buchstaben (File)
V#($(%[&'[(])]-]0]1]2(3]|4|5]|6|7|8
9@|6|7[8|9|A|B|C|DIE|F|G|H|I [J|K|LM
N|O|P|Q|R[S|T|U|VIWIX|Y[Z|" -
Kategorieliste
LCD |Category (Kategorie) LCD |Category (Kategorie)
—— |keine Zuordnung SC |Synth Comping
PF |Piano CP |Chromatic Percussion
OR |Organ DR |Drums
GT |Guitar SE |Sound Effects
BA |Bass ME |Musical Effects
ST | Strings/Orchestral CO |Combination
BR |Brass (ANDERE)| Effekte/Kombination
RP |Reed/Pipe
LD |Synth Lead
PD |Synth Pad




Wiedergeben der Songs

Die auf der Speicherkarte gesicherten Song-Dateien
konnen Sie direkt wiedergeben. Mit Hilfe der Chain-Step-
Funktion konnen hintereinander bis zu 100 Song-Dateien
wiedergegeben werden. Diese Chain-Step-Daten kénnen
auch auf der Speicherkarte abgelegt werden.

BOIEA In den Kartensteckplatz muf3 eine Speicherkarte mit
Song-Dateien eingesetzt sein.

BIIEE Lesen Sie dazu den Abschnitt ,,Handhabung der
Speicherkarte* auf Seite 53.

BIIEA Es kénnen Standard MIDI-Dateien (SMFs) im Format
0 wiedergegeben werden, die sich auf der obersten
Ordnerhierarchie der Speicherkarte befinden. Mit
Hilfe der beiliegenden Software ,,Card-Filer* konnen
Sie eine Standard-MIDI-Datei von Threm Computer
vom Format 1 in das Format 0 konvertieren.

Versuchen Sie im SEQ PLAY-Modus niemals, die
Speicherkarte zu entfernen oder einzuschieben.

Einstellen der Abfolge

In diese Abfolge (Chain) kénnen bis zu 100 Schritte
eingetragen werden. Jedem Chain-Step (Abfolgeschritt)
ist eine Song-Datei zugeordnet. Sie konnen einen
einzelnen Chain-Step oder hintereinander mehrere
Chain-Steps abspielen.

® Chain-Step-Nummer

Mit Hilfe der [ A ]/ [ w]-Tasten dndern Sie die Chain-
Steps. Wenn Sie hier eine Step-Nummer auswéhlen,
wird das entsprechende Display angezeigt.

Chain-Step-Nummer Song-Datei

| |
i5angFile

////////// Seq I

O Einstellungen: 00 ~ 99

BLIIMEA Sie kénnen auch wihrend der Song-Wiedergabe zum
néchsten Chain-Step-Display wechseln und dort die
Einstellungen im voraus dndern.

BLIWEA Wihrend ein Song wiedergegeben wird, wird im
Chain-Play-Display des aktuellen Songs in der Spalte
PART/ELEM/KEY ein [P] angezeigt.

m Song-Datei

Weisen Sie dem Chain-Step eine Song-Datei zu. Wéhlen
Sie dazu eine beliebige Song-Datei mit der
Dateinamenerweiterung ,,. MID“ aus. Nach der Auswahl
einer Dateinummer wird oben im Display der Dateiname
angezeigt.

Fiir eine fortlaufende Wiedergabe mehrerer Chain- Steps
konnen Sie angeben, wie dieser Chain Step nach der
Wiedergabe eines vorherigen wiedergegeben wird, indem
Sie eine der Optionen zum Uberspringen (skip),
Anbhalten (stop) und Beenden (end) wihlen.

Wenn Sie Uberspringen (,,skip*) wihlen, wird der Chain
Step tibersprungen und die Wiedergabe wird mit dem
ndchsten Chain-Step fortgesetzt. Wenn Sie den 99. Chain

Step {iberspringen, gelangen Sie nach dem 98. Chain-Step
zum ersten Chain-Step zuriick. Falls Sie Beenden (,,end*)
wihlen, wird die Wiedergabeabfolge beendet, wenn der
Song diesen Chain-Step erreicht hat, und Sie gelangen
zum ersten Chain-Step zuriick.

Mit ,,Stop“ wird der Song beendet, wenn er diesen Chain-
Step erreicht.

0 Einstellungen: skip, end, stop, song file

@ Driicken Sie die [SEQ PLAY|-Taste, um den Sequence-
Play-Modus aufzurufen.

0l Sonal
J11E+

@® Wihlen Sie mit den [ A ]- und [ W ]-Tasten die Chain-
Step-Nummer aus, und driicken Sie anschliefsend die
[ENTER]-Taste, um diese zu bestimmen.

® Weisen Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-
Tasten die Song-Datei oder dem Chain-Step die Skip-/
End-/Stop-Option zu, und driicken Sie anschliefsend
die [ENTER]-Taste, um diese zu bestimmen.

O Wicderholen Sie die Schritte 2 und 3, um die Abfolge
einzurichten.

Song-Wiedergabe

@ Wihlen Sie die wiederzugebende Song-Datei auf
gleiche Weise wie in den Schritten 1 bis 3 aus.

BLIEA Wird ein einzelner Song wiedergegeben, miissen
Sie keine Chain-Step-Nummer angeben (Sie
konnen beliebige Chain-Step-Displays 6ffnen).

@ Stellen Sie (gegebenenfalls) das Tempo ein.

@ Driicken Sie fiir die Wiedergabe des Songs die
[PLAY/STOP]-Taste.

O Driicken Sie die [PLAY/STOP]-Taste erneut, um
die Song-Wiedergabe anzuhalten.

Fortlaufende Wiedergabe

@ Wihlen Sie mit den Tasten [ A] und [ ¥] die Chain-
Step-Nummer des Songs aus, der als erstes
abgespielt werden soll.

@ Stellen Sie (gegebenenfalls) das Tempo ein.

© Driicken Sie fiir die Wiedergabe des Songs die
[PLAY/STOP]-Taste.
Wird die Wiedergabe des Chain-Steps beendet, wird
automatisch der Song der nidchsten Chain-Step-
Nummer gestartet. Auf diese Weise werden
hintereinander alle Songs wiedergegeben.

O Driicken Sie die [PLAY/STOP]-Taste erneut, um
die fortlaufende Wiedergabe anzuhalten.
Wird ein , End“- oder ,,Stop“-Chain-Step erreicht,
wird die Wiedergabe beendet.

Wiedergeben der Songs @
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Andern des Tempos

Hier wird das Wiedergabetempo fiir den Song des
gegenwartig ausgewéhlten Chain-Steps bestimmt. Wird
der Song wiedergegeben, hat die hier vorgdenommene
Tempoeinstellung automatisch vor der urspriinglichen
Tempoeinstellung des Songs Vorrang. Um das
urspriingliche Wiedergabetempo des Songs wieder
herzustellen, wihlen Sie ,,***“ aus, indem Sie einen Wert
unter 25 eingeben.

0l Soral
J116+

0 Einstellungen: 25 ~ 300

@ Lcgen Sie den Chain-Step fest, indem Sie den
Einstellvorgang fiir die Abfolge (Schritte 1 bis 4)
ausfiihren.

@ Rufen Sie mit den [ A ]- und [ W ]-Tasten den Chain-
Step auf, dessen Tempo Sie dndern moéchten und
driicken Sie anschliefend die [ENTER]-Taste, um
dieses zu bestimmen.

@ Driicken Sie die [ p |-Taste, um das Display fiir die
Tempoeinstellung aufzurufen.

O Stellen Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-Tasten
das Wiedergabetempo ein.

O Driicken Sie zur Bestitigung die [INC/YES]-Taste.
Sobald der Job ausgefiihrt wurde, wird im Display
die Meldung ,,Completed“ (Fertig) angezeigt, und
der S08 kehrt zum Original-Display zuriick.
Driicken Sie die [DEC/NO]-Taste, wenn Sie den Job
abbrechen mo6chten.

BLIWEA Fiir Jobs, die linger dauern, wird wihrend des
Vorgang die Meldung ,,Executing...“ (In
Ausfithrung...) angezeigt. Wenn Sie den S08
ausschalten, wihrend diese Nachricht angezeigt
wird, kann es passieren, dafs Thre Daten verloren
gehen.

@ Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um den Job-Modus
zu beenden.

Sequence-Play-Job

Im Sequence-Play-Job-Modus kénnen Sie zwei
Vorginge ausfiithren. Weitere Informationen hierzu
finden Sie in der Job-Tabelle auf Seite 48.

InitSeq (Initialize Sequence Chain)
Sie kénnen alle Chain-Step-Einstellungen zurticksetzen
(initialisieren).

SegAll (Sequencer All Chain)

Hiermit kénnen Sie alle Songs im obersten Verzeichnis
der Speicherkarte automatisch jedem einzelnen Chain-
Step zuweisen.

BOIE Die Song-Dateien werden dem Dateinamen
entsprechend alphabetisch zugewiesen.

@ Driicken Sie im Sequence-Play-Modus die [JOB]-
Taste. Das Job-Display wird angezeigt.

@® Wihlen Sie mit Hilfe der [ A]- und [ W |-Tasten
,InitSeq“ oder ,,.SeqAll“ aus.

® Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestétigen.

Bsp.: Sequencer All Chain

JobiSesAl1
PART/ELEM/KEY

@ Wiedergeben der Songs




Verwenden der Speicherkarte

Im Card-Modus kénnen Sie mit Hilfe einer Speicherkarte
(im Handel erhiltlich sind Smart Media™-Karten) zum
Speichern und Laden von Daten nutzen, ebenso wie zur
Durchfithrung weiterer Vorgdnge zum Datenaustausch. Mit
Hilfe des beiliegenden Programms ,,Card Filer* kénnen Sie
einen Computer zum Verwalten der Daten auf der
Speicherkarte nutzen. Dariiber hinaus kénnen Sie diese fiir
den Datenaustausch zwischen dem Computer und der
Speicherkarte einsetzen.

BIIIEA Versuchen Sie im SEQ PLAY-Modus niemals, die
Speicherkarte zu entfernen oder einzuschieben.

BLEWEA Es kann nur auf Dateien im obersten Verzeichnis der
Speicherkarte zugegriffen werden.

BIIIEE Der Card-Modus kann nur aufgerufen werden, wenn
sich im CARD-Slot eine Speicherkarte befindet.

Handhabung der Speicherkarte
(SmartMedia™*)

Behandeln Sie Speicherkarten vorsichtig. Beachten Sie die
folgenden wichtigen Vorsichtsmafinahmen.

* SmartMedia ist ein Warenzeichen der Toshiba Corporation.

m Kompatible Speicherkartentypen
Verwenden Sie ausschliefSlich 3,3-V- (3-V-) Speicherkarten.
Speicherkarten des Typs 5 V sind mit diesem Instrument
nicht kompatibel.

m Speicherkapazitit

Es gibt zurzeit sieben Arten von Speicherkarten: 2MB/
4MB/8MB/16MB/32MB/64MB/128MB.

m Einsetzen/Entnehmen von Speicherkarten
*So setzen Sie eine Speicherkarte ein:

Halten Sie die Speicherkarte so, daf’ die Anschlufileiste
(goldene Seite) der Speicherkarte mit der Oberseite nach
unten und nach vorn in Richtung des Steckplatzes zeigt.
Schieben Sie die Speicherkarte vorsichtig in den Steckplatz.
Driicken Sie diese dazu langsam nach unten, bis sie ganz
festsitzt.

- Setzen Sie die Speicherkarte nicht verkehrt herum ein.

- Setzen Sie nichts anderes als Speicherkarten in den
Steckplatz ein.

*So entfernen Sie eine Speicherkarte:

Uberzeugen Sie sich vor dem Entnehmen der Speicherkarte
davon, daf} die Karte zur Zeit nicht verwendet wird und daf3
das Gerit zur Zeit nicht auf die Karte zugreift. Ziehen Sie
die Speicherkarte langsam mit der Hand heraus. Erfolgt
gerade ein Zugriff auf die Speicherkarte*, weist Sie eine
Meldung im Display des Geriéts darauf hin, daf} die Karte
zur Zeit verwendet wird.

* Dies umfafst Vorgidnge wie Speichern, Laden, Formatieren
und Loschen. Beachten Sie, dafs das Gerét automatisch auf
die Speicherkarte zugreift, um den Datentrégertyp zu
iiberpriifen, wenn die Karte bei eingeschaltetem Gerit
eingesetzt wird.

Versuchen Sie wihrend des Zugriffs niemals, die
Speicherkarte zu entfernen oder das Gerit
auszuschalten. Dadurch kénnen Sie die Daten auf dem
Instrument oder der Speicherkarte und u.U. auch die
Speicherkarte selbst beschédigen.

m Formatieren von Speicherkarten

Bevor Sie eine Speicherkarte in Threm Gerdt nutzen
konnen, muf’ die Karte formatiert werden. Beim
Formatieren werden alle auf der Speicherkarte befindlichen
Daten geloscht. Vergewissern Sie sich deshalb zuerst, ob die
Daten auf der Speicherkarte noch benétigt werden.

BLIEA Speicherkarten, die mit diesem Gerit formatiert
wurden, konnen in anderen Gerdten
moglicherweise nicht mehr genutzt werden.

m Informationen zu den Speicherkarten
*So behandeln Sie Thre Speicherkarten
richtig:

In bestimmten Situationen sind Speicherkarten Gefahren
durch elektrostatische Entladung ausgesetzt. Verringern
Sie daher vor dem Beriihren einer Speicherkarte das Risiko
einer elektrostatischen Entladung, indem Sie einen
metallischen Gegenstand, wie einen Tiirknauf oder einen
Alu-Rahmen, beriihren.

Entnehmen Sie die Speicherkarte aus dem Steckplatz,
wenn die Karte ldngere Zeit nicht verwendet wird.

Setzen Sie die Speicherkarte nicht direktem Sonnenlicht,
extrem hohen oder niedrigen Temperaturen, hoher
Luftfeuchtigkeit, Staub oder Fliissigkeiten aus.

Legen Sie keine schweren Gegenstidnde auf eine
Speicherkarte, und verbiegen oder driicken Sie sie nicht.
Beriihren Sie die metallischen (goldenen) Teile der
Speicherkarte nicht, und legen Sie keine metallischen
Gegenstidnde darauf ab.

Setzen Sie die Speicherkarte keinen starken Magnetfeldern
aus, wie sie von Fernsehern, Lautsprechern, Motoren usw.
ausgehen. Magnetische Felder konnen die Daten teilweise
oder vollstindig 16schen und die Speicherkarte unlesbar
machen.

Befestigen Sie auf der Speicherkarte ausschliefSlich die
dafiir vorgesehenen Aufkleber. Achten Sie darauf, daf} die
Aufkleber in der korrekten Richtung angebracht werden.

*So schiitzen Sie Thre Daten (Schreibschutz):

Um einen unbeabsichtigten Verlust wichtiger Daten zu
vermeiden, bringen Sie den Aufkleber fiir den Schreibschutz
(gehort zum Lieferumfang der Speicherkarte) in dem
vorgesehenen Bereich (innerhalb eines Kreises) der
Speicherkarte an. Anders gesagt, um Daten auf der
Speicherkarte sichern zu kénnen, miissen Sie erst den
Schreibschutz der Speicherkarte entfernen. Verwenden Sie
den abgezogenen Schreibschutz nicht noch einmal.

m Datensicherung

Um eine maximale Sicherheit zu erreichen, empfiehlt
Yamaha, von wichtigen Daten zwei Kopien anzulegen, die
Sie auf verschiedenen Speicherkarten getrennt
voneinander aufbewahren sollten. Dadurch verfiigen Sie
immer {iber eine Sicherungskopie, falls eine Speicherkarte
einmal verloren geht oder beschadigt wird.

m Diebstahlsicherung

Dieses Geriit ist mit einer Diebstahlsicherung fiir die
Speicherkarte ausgeriistet, die Sie gegebenenfalls
installieren kénnen.

So installieren Sie die Diebstahlsicherung:

@ Entfernen Sie die Metallabdeckung mit Hilfe eines
Kreuzschlitz-Schraubendrehers.

@ Drehen Sie die Metallabdeckung um und bringen Sie diese
wieder an.

Verwenden der Speicherkarte @
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Speichern der Daten des S08 auf
einer Speicherkarte (Save)

Dateien werden wie folgt auf der Speicherkarte abgelegt:

@ Driicken Sie die [CARD]-Taste. Das Card-Modus-
Display wird angezeigt.

@ Wiihlen Sie mit der [ A |-Taste das Save-Display aus.

® Zum Uberschreiben einer vorhandenen Datei wihlen Sie
mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-Tasten die Datei aus.
Gehen Sie anschliefsend zu Schritt 6.

O Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das Display zum
Eingeben von Namen aufzurufen.

@ Geben Sie den Dateinamen (Seite 50) ein.

@ Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den Vorgang
auszufithren. Wenn der Vorgang beendet ist, wird im
Display ,,Completed!* (Fertig) angezeigt.

-

HEl-.I FILE

BEMIER Sollte der Speichervorgang zum Uberschreiben
einer vorhandenen Datei fiihren, wird eine
Bestitigungsaufforderung angezeigt. Driicken
Sie die [INC/YES]-Taste, um die Datei zu
speichern und die Originaldaten zu
tiberschreiben. Zum Abbrechen driicken Sie die
[EXIT]-Taste.

DUEFMFltE

BIMEE Die folgenden Daten kénnen auf der
Speicherkarte gesichert werden.
eUser Normal Voice 1 bis 128
eUser Drum Voice 1 und 2
eMulti 1 bis 32
oSystem (Utility/Controller, Sequence Chain)

@ Verwenden der Speicherkarte

Laden der Daten des SO8 von einer
Speicherkarte (Load)

Sie konnen Dateien von der Speicherkarte in den S08
laden, und den zu ladenden Datentyp auswihlen.

O Einstellungen:
All, User Normal Voice (1 bis 128), User Drum
Voice (1 und 2)

@ Driicken Sie die [CARD]-Taste.
Das Card-Modus-Display wird angezeigt.

@® Wihlen Sie mit den [ & |- und [ W ]-Tasten das Load-
Display aus.

® Wihlen Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-
Tasten die zu ladende Datei aus.

BLMIEA Falls sich keine Datei auf der Speicherkarte
befindet, wird wihrend der Auswahl einer Datei
die Meldung ,,FileNone“ angezeigt.

O Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das Display zum
Auswihlen des Datentyps aufzurufen.

All -

@ Wihlen Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-
Tasten die zu ladende Daten aus. Wenn Sie hier ,,All“
auswiéhlen, gehen Sie nun zu Schritt 8.

BENMEA Bei der Auswahl von ,,All“ werden die folgenden
Daten geladen.
eUser Normal Voice 1 bis 128
eUser Drum Voice 1 und 2
eMulti 1 bis 32
eSystem (Utility/Controller, Sequence Chain)

@ Driicken Sie die [ p |-Taste, um das Display zum
Auswihlen der Ziel-User-Voice-Nummer aufzurufen.

¢ }EIEI 15unth-

@ Wihlen Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-
Tasten die Ziel-User-Voice-Nummer aus.

©® Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestitigen.

HEl-.I FILE -

BLIWEA Falls Sie die [EXIT]-Taste driicken, wird der
Vorgang abgebrochen.

© Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den Vorgang
auszufithren. Wenn der Vorgang beendet ist, wird im
Display ,,Completed“ (Fertig) angezeigt.



Umbenennen der Dateien (Renam)

Dateien kénnen neue Namen aus bis zu acht
alphanumerische Zeichen erhalten.

BLEWEA Es kann nur eine Datei im S08-Format (eine Datei, die
vom S08 gespeichert wurde) umbenannt werden.

@ Driicken Sie die [CARD]-Taste.
Das Card-Modus-Display wird angezeigt.

@® Wihlen Sie mit den [ A |- und [ W ]-Tasten das
Renam-Display aus.

@® Wihlen Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-
Tasten die umzubenennende Datei aus.

BIMEA Falls sich keine Datei auf der Speicherkarte
befindet, wird wihrend der Auswahl einer Datei
die Meldung ,,FileNone“ angezeigt.

O Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das Display zum
Umbenennen der Datei aufzurufen.

© Andern Sie den Dateinamen (Seite 50).

@ Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den Vorgang
auszufiihren.
Wenn der Vorgang beendet ist, wird im Display
,,Completed* (Fertig) angezeigt.

BOIIEA Falls eine Datei mit diesem Namen bereits
gespeichert ist, wird wihrend der Eingabe des
Namens die Meldung ,,!Same Name“ (gleicher
Name) angezeigt. Dieser Name kann nicht
verwendet werden. Gehen Sie in diesem Fall
zuriick zu Schritt 5 und geben Sie einen anderen
Namen ein.

Loéschen von Dateien auf der
Speicherkarte (Del)

Die auf der Speicherkarte gesicherten Dateien kénnen
geloscht werden.

BIIIES Es kann nur eine Datei im S08-Format (eine Datei, die
vom S08 gespeichert wurde) geloscht werden.

@ Driicken Sie die [CARD]-Taste.
Das Card-Modus-Display wird angezeigt.

@® Wihlen Sie mit den [ A |- und [ W ]-Tasten das Del-
Display aus.

©® Wihlen Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-
Tasten die zu 16schende Datei aus.

BLMIEA Falls sich keine Datei auf der Speicherkarte
befindet, wird wiahrend der Auswahl einer Datei
die Meldung ,,FileNone“ angezeigt.

@O Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestitigen.

ROCE_B&81
AT Sure?-

BLIEA Falls Sie die [EXIT]-Taste driicken, wird der
Vorgang abgebrochen.

@ Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den Vorgang
auszufithren. Wenn der Vorgang beendet ist, wird im
Display ,,Completed“ (Fertig) angezeigt.

Formatieren von Speicherkarten
(Frmt)

Bevor Sie eine neue Speicherkarte verwenden kénnen,
miissen Sie diese formatieren.

Falls sich bereits Daten auf der Speicherkarte befinden,
gehen diese durch das Formatieren verloren.

@ Driicken Sie die [CARD]-Taste.
Das Card-Modus-Display wird angezeigt.

® Wihlen Sie mit den [ A |- und [ W ]-Tasten das Frmt-
Display aus.

©® Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestitigen.

Format.
““““““““““““ Sure’?

BLEWEN Falls Sie die [EXIT]-Taste driicken, wird der
Vorgang abgebrochen.

O Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den Vorgang
auszufithren. Wenn der Vorgang beendet ist, wird im
Display ,,Completed“ (Fertig) angezeigt.

Laden der Dateien, die durch den
Voice-Editor fir den SO8 auf der
Speicherkarte gesichert wurden
(Imprt)

Sie kénnen Daten laden, die von dem Voice-Editor fiir
den SO8 (siche separate Installationshandbuch)
gespeichert wurden, die auf der mitgelieferten CD-ROM
enthalten sind. Wihlen Sie den zu importierenden
Parametertyp aus.

0 Einstellungen:
Quell-Voice-Daten: All Voice, 001 bis 128, DR1 bis 2
Ziel-Voice-Nummer: 001 bis 128, DR1 bis 2

@ Driicken Sie die [CARD]-Taste.
Das Card-Modus-Display wird angezeigt.

@ Wiihlen Sie mit der [ W |-Taste das Imprt-Display aus.

@® Wihlen Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-
Tasten die zu importierende Datei aus.

@O Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestitigen.

HA1StPiaxs
ImFrt.

Verwenden der Speicherkarte @

Grundlagen

°
£
]

=

3
[
s
N
]
E]
X

Referenzteil

Anhang



1191Zuai3joy Bunjiajueziny uabejpunin

Bueyuy

© Wihlen Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-
Tasten die zu importierenden Daten aus. Wenn Sie
hier ,,All“ auswéhlen, gehen Sie nun zu Schritt 8.

BIIMTES Bei der Auswahl von ,,All Voice“ werden die
folgenden Daten geladen.
eUser Normal Voice 1 bis 128
eUser Drum Voice 1 und 2

@ Driicken Sie die [ p |-Taste, um das Display zum
Auswihlen der Ziel-User-Voice-Nummer aufzurufen.

rAA1StPia
”””””””””””” ImFrt

>

@ Wihlen Sie mit den [DEC/NO]- und [INC/YES]-
Tasten die Ziel-User-Voice-Nummer aus.

©® Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestétigen.

FOCE_B61
=T

BIIMTES Falls Sie die [EXIT]-Taste driicken, wird der
Vorgang abgebrochen.

© Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den Vorgang
auszufithren. Wenn der Vorgang beendet ist, wird im
Display ,,Completed“ (Fertig) angezeigt.

BIIEE Zum Dateinamen sollte die Erweiterung ,,.S6V
gehoren. Bei Macintosh-Computern wird die
Dateiendung ,,.S6V*“ beim Speichern nicht
automatisch hinzugefiigt. Bevor Sie solche Dateien
in den S08 laden konnen, miissen Sie ihnen die
Dateiendung ,,.S6V*“ von Hand hinzufiigen.

@ Verwenden der Speicherkarte

Card-Filer

Mit dem beiliegenden Card-Filer konnen Sie
folgenden Vorginge ausfiihren:

¢ Speichern der S08-Daten von einer Speicherkarte
auf dem Computer

e Ubertragen der Daten vom Computer zur
Speicherkarte im S08

¢ Loschen und Umbenennen von Dateien auf der
Speicherkarte Thres MIDI-Instruments an Threm
Computer.

e Konvertieren von Standard-MIDI-Dateien auf dem
Computer von Format 1 in Format 0, so daf’ diese
auf dem SO8 wiedergegeben werden kénnen

Bei Einsatz des Card Filer werden alle
Bedienfeldvorginge des S08 sowie das Spielen auf
der Tastatur ignoriert. (Die LEDs von Voice und
Multi erléschen.) In diesem Fall wird die Meldung
,,File Modus“ angezeigt. Weitere Informationen zum
Card Filer finden Sie in der separaten
Installationsanleitung oder in der mitgelieferten
Online-Hilfe (PDF) der Software.

BLIIEA Versuchen Sie niemals, die Speicherkarte zu
entfernen oder einzuschieben, wenn der S08 mit
dem Card Filer kommuniziert.

BLIEA Der S08 kann mit dem Card Filer unter
folgenden Bedingungen nicht kommunizieren.
Beenden Sie fiir den Einsatz des Card Filer die
Vorgéinge oder Modi.

e Sequence-Play-Modus

¢ Card-Modus

e Bulk-Ubertragung

e Wenn die Meldung ,,Executing® (In
Ausfiihrung) angezeigt wird, beispielsweise
wihrend der Ausfiihrung eines Jobs.

BIEA Ziehen Sie wihrend der Kommunikation mit
dem Card-Filer keine angeschlossenen Kabel ab,
sonst wird moglicherweise der Betrieb des S08
gesperrt. Ist dies der Fall, schalten Sie das Gerit
aus und wieder ein.




Anschlagempfindlichkeit

Sie konnen aus sechs verschiedenen Kurven fiir die Anschlagsempfindlichkeit (Keyboard Sensitivity) diejenige auswihlen,
die fiir Thr Spielgefiihl und die bevorzugte Musikrichtung am besten geeignet ist.

@ Driicken Sie die [CONTROLLER]-Taste, um den CONTROLLER-Modus aufzurufen.

@ Wihlen Sie mit den [ A |- und [ W ]-Tasten das Fixed-Vel-Display (PAGE 6) aus. Driicken Sie anschlieRend die [DEC/
NO]-Taste, um ,,Fixed Velocity* auszuschalten (,,off“).

BOIIIEA Wenn Sie die Tastatur mit immer gleicher Lautstirke spielen mochten, geben Sie den Wert fiir die Velocity (Volume) ein. In
diesem Fall ist der folgende Schritt nicht notwendig.

© Wihlen Sie mit der | A ]-Taste das Vel-Curve-Display (PAGE 5) aus. Driicken Sie anschlieend die [INC/YES]- und
[DEC/NO]-Tasten fiir Auswahl der gewiinschten Einstellung (siehe unten).

O Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um den Controller-Modus zu beenden.

norm (Normal)

Der Velocity-Wert steigt
proportional zur Stirke des
Tastenanschlags.

softl

Die Lautstirke wird fiir zarteren
Anschlag angehoben. Diese
Einstellung bietet sich fiir
Personen mit einem eher sanften
Tastenanschlag an.

soft2

Die Lautstdrke wird fiir
zarteren Anschlag angehoben;
die Empfindlichkeit liegt
zwischen Softl und Normal.

Lautstéarke

Starke des Tastenanschlags

Lautstéarke

Starke des Tastenanschlags

Lautstéarke

Starke des Tastenanschlags

easy
Diese Kurve ist ebenfalls fiir
einen zarteren Tastenanschlag
geeignet. Da sich die Velocity-
Kurve im mittleren Bereich an
den normalen Verlauf annihert,
ist die resultierende Lautstdrke
fiir alle Spielarten relativ stabil.

wide
Verringert die Lautstédrke bei

leichterem Anschlag und erhéht

die Lautstirke bei hirterem

Anschlag iiberproportional. Das

Resultat ist ein breiterer
(,,wide*“) Dynamikbereich.

hard

Erhoht die Lautstirke erst
bei hdrterem Anschlag. Diese
Einstellung bietet sich fiir
Personen mit einem eher
harten Tastenanschlag an.

Lautstarke

Starke des Tastenanschlags

Lautstéarke

Starke des Tastenanschlags

Lautstéarke

Starke des Tastenanschlags

Anschlagempfindlichkeit @
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() Referenzteil (Funktionsliste)

In dieser Liste finden Sie eine klare und priagnante Erlduterung der Funktion sdmtlicher Parameter. Im Anschlufs an die Tabelle befinden sich verschiedene
Fufinoten, in denen Sie weitere Einzelheiten und Erlduterungen zu den mit einem Sternchen (*) markierten Eintrigen finden. In der Spalte ,, Zugehorige
Seite“ finden Sie Nachschlagehinweise zu Anwendungsbeispielen, weiteren Einzelheiten und relevanten Parametern.
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Voice Edit (Normal) Common

BLIEA Informationen iiber Displayanzeigen finden Sie auf Seite 25, Informationen iiber die Auswahl von Modi auf Seite 24. Eine Erlduterung zum Spielen von Voices/Modi finden

Sie auf den Seiten 29 und 32.

ausgewahlt
durch AW

ausgewahlt
durch «qp

Display

Parametername

Erléauterung

Zugehorige
Seite

m Voice Edit (Normal)

Allgemeine Einstellungen, die auf alle vier Elements zutreffen

[VOICE] - Normal Voice Selection - [EDIT] - [+]&[-] (gleichzeitig driicken)

Einstellungen... Tabelle 2-9 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste

ALLGEMEIN
1 Name Name (Name 1-8/Kategorie) Legt den Voice-Namen (bis zu acht Zeichen) und die Kategorie fest. 50
2-1 Total Vol Total Volume Bestimmt die Gesamtlautstérke, inklusive des angewendeten Effekts. 44, 47
2 -2 Total Lvl Total Level Bestimmt den Pegel der Voice, der zum Effektmodul gesendet wird. 44, 47
3 Mono/Poly Mono/Poly-Modus L egt fest, ob die Voice monophon (nur einzelne Noten) oder polyphon (mehrere Noten gleichzeitig)
gespielt werden kann.
4 -1 Vel SnsDpt Velocity Sensitivity Depth Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity), oder wie stark sich die Lautstarke *1
der Voice im Verhdltnis zur Stérke | hres Tastenanschlags (Velocity) éndert.
4 -2 Vel SnsOfs Velocity Sensitivity Offset Bestimmt den Betrag, um den die empfangenen Vel ocity-Werte in den tatséchlich angewendeten Vel ocity-
Wert angehoben oder abgesenkt werden (Offset = Versatz).
CONTROLLER
5-1 Porta Sw Portamento Switch legt fest, ob Portamento (ein weicher Ubergang der Tonhéhe von einer Note zur folgenden) ein- oder
ausgeschaltet ist (,on" oder , off*).
5-2 PortaTime Portamento Time Bestimmt die Zeitdauer (englisch: Time) fur den Tonhéhenlibergang. Hohere Werte bedeuten eine langere
Ubergangszeit.
6 PB Range Pitch Bend Range Bestimmt das Intervall (in Halbtonen; 12 = eine Oktave), um das die Tonhdhe beim Drehen des Pitch Bend-| 37
Rades nach oben/unten geéndert wird.
7 MW FItCtl MW Filter Control Bestimmt die Auswirkung des Modulationsrades (engl. Modulation Wheel) auf die Grenzfrequenz (Cutoff 37
Frequency) des Filters.
8 -1 MW PMod MW LFO Pitch Modulation Depth Bestimmt die Auswirkung des M odulationsrades auf die Tonhéhenmodulation (englisch: Pitch Modulation) 37
(Vibrato-Effekt).
8 -2 MW FMod MW LFO Filter Modulation Depth Bestimmt die Auswirkung des M odulationsrads auf die Cutoff-Modulation des Filters (Wah-Effekt). 37
8 -3 MW AMod MW LFO Amplitude Modulation Depth Bestimmt die Auswirkung des Modulationsrades auf die Amplitudenmodulation (Tremol o-Effekt). 37 *2
9 AC1FItCtl AC1 Filter Control Bestimmt die Auswirkung des AC1 (Assignable Controller 1, zuweisbarer Regler) auf die Cutoff-Frequenz 37
desFilters.
10 -1 AC1 FMod AC1 LFO Filter Modulation Depth Bestimmt die Auswirkung desAC1 auf die Cutoff-Modulation des Filters (Wah-Effekt). 37
10 -2 AC1AMod AC1 LFO Amplitude Modulation Depth Bestimmt die Auswirkung des AC1 auf die Amplitudenmodulation (Tremol o-Effekt). 37 *2
EFFEKT
11 ReverbSend Reverb Send Hier kdnnen Sie den Send-Pegel zum Reverb-Effekt einstellen. 47 *3




ausgewahlt |ausgewahlt . 5 Zugehérige
durch AW |durch <qp Display Parametername Erléauterung eite
12 ChorusSend Chorus Send Hier konnen Sie den Send-lgegel ZUm Chorus EfTekt eingiellen. a7
13 SndCho- Rev | Send Chorus To Reverb Bestimmt den Pegel des Signals, das vom Chorus-Effekt an den Reverb-Effekt gesendet wird. 47
14 VarEF Variation Effect Type Bestimmt den Typ des Variation-Effekts (siehe separate Datenliste). 46
(Variation-Typ MSB/LSB)
15 (Variation- (Variation Parameter 1-5,10 MSB/LSB) Bestimmt die Parameter des Variation-Effekts (siehe separate Datenliste). 46
Parameter)
16 MW VarCtl MW Variation Control Depth Jeder Variation-Effekttyp verfigt Uber einen speziellen, fest vorgegebenen Parameter, dem mit dem 37
17 AC1VarCtl AC1 Variation Control Depth Modulationsrad oder mit dem AC1 in Echtzeit gesteuert werden kann. (Weitere Informationen finden Sieim
Abschnitt , Effektparameterliste” in der Datenliste.)

Element-Einstellungen fur die einzelnen vier Elemente Einstellungen...Tabellen 2-9 und 2-10 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste

[VOICE] - Auswahl einer ,Normal Voice" — [EDIT] — [+] oder [-]
OSC(Oscillator)/MIX

1 Element Sw Element Switch Hiermit kbnnen Sie jedes Element ein- oder ausschalten. 42 *4
2 (Wave- Wave Number legt die Wellenform (,, Wave") fir das Element fest. Jedem Element kann eine andere Wellenform (Sound) *5
Nummer) zugewiesen werden.
3 Level Element Level Bestimmt den Ausgangspegel fur jedes Element. 44
4 Pan Pan Legt die Position im Stereobild fest. Scale: der Klang wird entsprechend der Notenposition (auf der 28
Tastatur) links oder rechts positioniert.
5-1-2 NtLmt-L/H Note Limit Low/High Bestimmt die tiefste und die hochste Note des Tastaturbereichs. 28,42
6 -1/-2 VelLmt-L/H Velocity Limit Low/High Bestimmt den minimalen und den maximalen Wert des Vel ocity-Bereiches, innerhalb dessen die einzelnen 42
Elements reagieren sollen.
PITCH
7 -1-2 NoteShift/ Note Shift/Detune Bei Note Shift: Bestimmt die Tonh6he (Tastentransponierung) in Halbténen (12: eine Oktave). Bei Detune:
Detune Bestimmt die Feineinstellung.
8 -1 PchSclSns Pitch Scaling Sensitivity Bestimmt die Empfindlichkeit der Pitch-Skalierung (das Intervall benachbarter Noten). Bei +100% werden 39
benachbarte Noten um einen Halbtonschritt (100 Cents) in der Tonhohe getrennt. Bei 0% erhalten alle
Noten die gleiche Tonhohe (fiir Schlaginstrumente usw.) Bei 50% wird eine Oktave tUber 24 Noten erstreckt.
8 -2 PchSclCN Pitch Scaling Center Note Legt die Grundtonhdhe (Notennummer) fest, die vom Parameter ,, PchSclSns* (siehe oben) verwendet wird. | 28, 39
Die Notennummer in dieser Einstellung erhalt die Tonhthe ,normal® (100%).
9-1 PEGAtKR PEG Attack Rate Bestimmt den Ubergang der Tonhéhe vom Moment des Driickens einer Notentaste bis zu dem Zeitpunkt, an 43
9 -2 PEGDcy1R PEG Decay 1 Rate dem der Sound nicht mehr erklingt. Weitere Informationen findein Sie unter ,, Einstellungen fur den Pitch
9-3 PEGDcy2R PEG Decay 2 Rate Envelope Generator” (Seite 43).
9 -4 PEGRelR PEG Release Rate
10 -1 PEGInitL PEG Initial Level
10 -2 PEGAtkL PEG Attack Level
10 -3 PEGDcy1L PEG Decay 1 Level
10 -4 PEGSusL PEG Sustain Level
10 -5 PEGRelL PEG Release Level

Voice Edit (Normal) Common / Element
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Voice Edit (Normal) Element

e gﬂ??;WTI; Zﬂiﬁl\l‘:hlt’ Display Parametername Erlauterung 2“9;‘??:99

11 -1 PEGSTISNS PEG Rale Scaling Sens tvity Bestimmt die Empfindlichkeit der Einstellungen fur die , PEG Rale" (die Geschwindigkeit der PEG- 39,43 | *6
Anderung) auf die Notenposition.

11 -2 PEGScICN PEG Rate Scaling Center Note Legt die Grundtonhthe (Notennummer) fest, die vom Parameter ,, PEGScISns* (siehe oben) verwendet 28 *6
wird. Wird diese,, Center Note" gespielt, verhalt sich der PEG genau gemal seiner tatséchlichen
Einstellungen.

12 -1 PEGRtVel PEG Rate Velocity Sensitivity Bestimmt die Empfindlichkeit der , PEG Rate" (die Geschwindigkeit der PEG-Anderung) auf die 39 *7
Anschlagstérke (Velocity).

12 -2 PEGLvVIVe PEG Level Velocity Sensitivity Bestimmt die Empfindlichkeit des,, PEG Level (die Stérke der PEG-Anderung) auf die Anschlagstérke. 39 *7

FILTER

13 -1 Cutoff Filter Cutoff Frequency Bestimmt die Cutoff-Frequenz (Grenzfrequenz) fur das Tiefpal¥filter (englisch: Low Pass Filter). 43

13 -2 Resonance Filter Resonance Bestimmt die Starke der Filterresonanz bzw. die Betonung (Emphasis) der Cutoff-Frequenz. 43

14 -1 CutoffVel Cutoff Velocity Sensitivity Legt fest, wie deutlich die Cutoff-Frequenz auf die Anschlagstérke reagiert. 39,43

14 -2 ResoVel Resonance Velocity Sensitivity Legt fest, wie deutlich die Resonanz auf die Anschlagstérke reagiert. 39,43

15 FltSclFlag Filter Cutoff Scaling Flag Legt dieArt des Filter Scaling fest, bzw. wie deutlich die Cutoff-Frequenz des Filters auf die Notenposition 39 *8
reagiert.

16 FIt BP1-4 Filter Cutoff Scaling BP 1-4 L egt die Break-Points (Notennummern) fest. BP1 bis BP4 werden automatisch in aufsteigender 28,39 *9
Reihenfolge auf der Tastatur angeordnet.

17 FIt Ofsl-4 Filter Cutoff Scaling Offset 1-4 Legt die Pegel fur den ,, Filter Scaling Offset” fest. Diese Versatzwerte werden von den Break-Points 39 *9
(Notenpositionen) verwendet.

18 -1 FltSclSns Filter Cutoff Scaling Sensitivity Legt die Empfindlichkeit der Filterskalierung fest, bzw. die Starke, um die der Pegel der Cutoff-Frequenz 39 *10
auf die auf der Tastatur gespielten Notenpositionen (Tonleiter) reagiert.

18 -2 FltVelCrv Filter Velocity Curve Sensitivities Fur jedes Element stehen geeignete voreingestellte Kurven fur die Cutoff-Anschlagsempfindlichkeit zur
Verfuigung. Um die Empfindlichkeit zu senken, verringern Sie diesen Wert (0: geringe oder keine
Auswirkung).

19 -1 FEGHoldR FEG Hold Rate Bestimmt den Ubergang im Klang (Cutoff-Frequenz) vom Moment des Driickens einer Notentaste bis zu 39,43

19 -2 FEGAtkR FEG Attack Rate dem Zeitpunkt, an dem der Sound nicht mehr erklingt. Weitere Informationen finden Sie unter

19 -3 FEGDcy1R FEG Decay 1 Rate » Einstellungen fir den Filter Envelope Generator” (Seite 43).

19 -4 FEGDcy2R FEG Decay 2 Rate

19 -5 FEGRelR FEG Release Rate

20 -1 FEGInitL FEG Initial Level

20 -2 FEGAtkL FEG Attack Level

20 -3 FEGDcy1L FEG Decay 1 Level

20 -4 FEGSusL FEG Sustain Level

20 -5 FEGRelL FEG Release Level

21 FEGSclSens FEG Rate Scaling Sensitivity Bestimmt die Empfindlichkeit der Einstellung von ,FEG Rate* (die Geschwindigkeit der FEG-Anderung) 39 *6
auf die Notenposition.

22 -1 FEGAtkVel FEG Attack Rate Velocity Sensitivity Bestimmt die Empfindlichkeit der FEG Attack Rate fur die Anschlagstérke. 39 *7

22 -2 FEGOthvel FEG Other Rate Velocity Sensitivity Bestimmt die Empfindlichkeit aller anderen (other) FEG Rates aulRer Attack und Hold fir die 39 *7

Anschlagstérke.




gﬂiﬁNa:Itv Zﬂiﬁl\l‘:hlt’ Display Parametername Erlauterung 2“9;‘??:99
m’(Ampl tude)
23 -1 AEGAtkR AEG Attack Rate Bestimmt den Lautstarkeverlauf (Amplitude) des Klanges vom Tastenanschlag bis zum Ausklingen. Damit 44
23 -2 AEGDcy1R AEG Decay 1 Rate lassen sich die naturlichen Klangmerkmal e akustischer | nstrumente nachahmen, bei spielsweise das schnelle
23 -3 AEGDcy2R AEG Decay 2 Rate Ansprechen und Ausklingen von Schlaginstrumenten oder der langsame Ausklingvorgang bei gehaltenen
3 4 AEGRER AEG Rdease Raie Klaviertasten. Beachten Sie, dal3 natiirliche Klénge unterschiedlich lang ausklingen. So verringert sich die
24 1 AEGINItL AEG Initial Leve L:?msté'\rke e!'.ner !(Iaviernpteallméhligh, wenn Sie die Taste g}edri]ckt halter_1; der Ton einer Org_el andert
) AEGDGyIL AEG Decay 1 Leve seine Lautst_arkejedoch n_|cht. Wenn die , AEG Release Rate" auf einen kleinen Wert_gesetzt_ wird, _
1 3 AEGSEL AEG SusanLeva veﬂ angert sich d_gr Auskllng\{organg nach dem Logass??n dgr Taste. Weitere Informationen finden Sie unter
» Einstellungen fur den Amplitude Envelope Generator” (Seite 44).
25 AEGScISens AEG Scaling Sensitivity Bestimmt die Empfindlichkeit der Einstellungen fir die ,AEG Rate" (die Geschwindigkeit der AEG- 39 *6
Anderung) auf die Notenposition.
26 -1 AEGLvIVel AEG Level Velocity Sensitivity Bestimmt die Empfindlichkeit des,,AEG Level” (die Grole der AEG- Lautstarkesdnderung) auf die 39 *7
Anschlagstérke.
26 -2 AEGAtkVel AEG Attack Rate Velocity Sensitivity Bestimmt die Empfindlichkeit der AEG Attack Rate auf die Anschlagstérke. 39 *7
27 LviSclFlag Level Scaling Flag Legt die Art der Amplituden-Skalierung (, Level”) fest, bzw. wie die Lautstérke auf die Notenposition 39 *8
reagiert.
28 Lvl BP1-4 Level Scaling BP1-4 Legt die Break-Points (Notennummern) fest. BP1 bis BP4 werden automatisch in aufsteigender 28,39 | *11
Reihenfolge auf der Tastatur angeordnet. *12
29 Lvl Ofsl-4 Level Scaling Offset 1-4 Legt die Pegel fur den Level-Scaling-Versatz fest. Diese Offset-Werte werden von den Break-Points 39 *11
(Notenpositionen) verwendet. *12
30 LvISclSens Level Saling Sensitivity Fur jedes Element stehen geeignete, voreingestelIte Kurven fur die, Level Scaling Sensitivity" zur 39
Verfligung, die festlegen, wie sich die Notenposition auf die Lautstérke auswirkt. Um die Auswirkung zu
verringern, verringern Sie diesen Wert (0: abgesenkter oder kein Effekt).
31 KeyonDelay Key on Delay legt die Verzdgerung (,, Delay*) zwischen dem Anschlagen einer Taste auf der Tastatur (, Key On*) und dem
tatsachlichen Wiedergabestart des Elements fest.
LFO (Low Frequency Oscillator)
32 -1 LFO Wave LFO Wave Bestimmt die Wellenform des LFO. *12
32 -2 LFO Phase LFO Phase Initialize Legt fest, ob die Wellenform des LFO bei jedem Anschlag einer neuen Note wieder von vorne beginnt.
33 LFO Speed LFO Speed Legt die Geschwindigkeit (englisch: Speed) der L FO-Wellenform fest.
34 -1 LFO PMod LFO Pitch modulation Depth Bestimmt, wie stark die LFO-Wellenform die Tonhthe (englisch: Pitch) des Sounds moduliert. 37
34 -2 LFO Fmod LFO Filter Modulation Depth Bestimmt, wie stark die L FO-Wellenform die Cutoff-Frequenz des Filters moduliert. 37
34 -3 LFOAMod LFO Amplitude Modulation Depth Bestimmt, wie stark die LFO-Wellenform die Amplitude (L autstarke) moduliert. 37 *2
35 -1 PLFODelay Pitch LFO Delay Bestimmt die Verzogerungszeit (, Delay*), bevor der LFO aktiviert wird. *14
*15
35 -2 PLFO Fade Pitch LFO Fade-in Time Bestimmt, Uber welchen Zeitraum der LFO eingeblendet (englisch: Fade-In) werden soll, nachdem die bei *15
,Delay" eingestellte Zeit verstrichen ist. *16

Voice Edit (Normal) Element
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Voice Edit (Drum) Common / Note

ausgewahlt
durch AW

ausgewahlt
durch qp

Display

Parametername

Erléauterung

Zugehorige
Seite

m Voice Edit (Drum)

Allgemeine... Einstellungen, die fur alle Drum-Tasten gelten

[VOICE] - Drum Voice Selection - [EDIT] - [+]&[-] (gleichzeitig driicken)
GENERAL

Einstellungen...Tabelle 2-11 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste

Name

Name (Name 1-8/Kategorie)

Legt einen Voice-Namen (bis zu acht Zeichen) und die Kategorie fest.

50

Tasten...Einstellungen fir einzelne Drum-Tasten (C#-1"G5)

OrgKt

Origina Kit

[VOICE] - Auswahlen

einer ,Drum Voice* — [EDIT] - [+] oder [-] (Drum-Taste kann durch Driicken der

entsprechenden Taste ausgewahlt werden.)

OSC(Oscillator)/MIX

Wahlt das eigene Schlagzeug-Set aus (,, Original Kit*), d.h. einen Satz von Wellenformen (Waves), in dem
jeder Taste ein anderer Sound zugewiesen ist). Die Zuweisungen der Waves zu den Tasten kann nicht
veréndert werden. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt , Original-Kit* in der Datenliste.

Einstellungen...Tabelle 2-12 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste

1 Level Level Stellt die Lautstérke fur jede Drum-Taste ein. 44
2 Pan Pan Legt die Position im Stereobild fest. (Rnd: Die Stereoposition verschiebt sich bei jedem Tastenanschlag 28
zuféllig.)
3 Alt.Group Alternate Group Weisen Sie den Drum-Noten, die nicht gleichzeitig erklingen sollen (wie z.B. offene und geschlossene Hi- 28
Hats), die selbe Nummer zu.
4 Key Assign Key Assign Diese Einstellung wird verwendet, wenn der Klangerzeuger die selbe Notennummer (Taste) empfangt. *17
Wenn der Parameter auf ,, Sngl* eingestellt ist, wird der vorherige Sound abgeschnitten, um den néchsten
Sound zu spielen. Wurde , multi“ eingestellt, erklingt die Note in ihrer urspriinglichen Lange.
5-1 RxNoteOff Receive Note Off Legt fest, ob ,,Note Off“-Meldungen (Key Off) empfangen werden (on) oder nicht (off).
5-2 RxNote On Receive Note On Legt fest, ob ,,Note On“-Meldungen (Key On) empfangen werden (on) oder nicht (off).
PITCH
6 -1 PitchCors Pitch Coarse Bestimmt die Tonhohe in Halbtdnen (12: eine Oktave) (NoteShift).
6 -2 PitchFine Pitch Fine Bestimmt die Feineinstellung der Tonhthe.
FILTER
7 -1 Cutoff Filter Cutoff Frequency Bestimmt die Cutoff-Frequenz (Grenzfrequenz) fur das Tiefpal¥filter (englisch: Low Pass Filter). 43
7 -2 Resonance Filter Resonance Bestimmt die Stérke der Filterresonanz bzw. die Betonung (Emphasis) der Cutoff-Frequenz. 43
AMP(Amplitude)
8 -1 EG Attack EG Attack Rate Diese Parameter steuern den ,, Amplitude Envelope Generator”, der den Lautstérkeverlauf des Klanges (die *18
8 -2 EG Decayl EG Decay 1 Rate Lautstarkehillkurve) regelt.
8 -3 EG Decay2 EG Decay 2 Rate
EFFEKT
9 ReverbSend Reverb Send Hier kdnnen Sie den Send-Pegel zum Reverb-Effekt einstellen. 47
10 ChorusSend Chorus Send Hier kdnnen Sie den Send-Pegel zum Chorus-Effekt einstellen. 47




gﬂ??:ﬁ,vilé Zﬂ?%ﬁlvih: Display Parametername Erlauterung 2“9;‘??:99
m Voice Job [VOICE] - Voice Selection — [JOB]
1 Init Initiaize Setzt sdmtliche Parameter einer Voice auf die Standardeinstellungen zuriick (initialisieren). Mit den Tasten 48
[DEC/NO] und [INC/Y ES] kdnnen Sie den zu initialisierenden Parameter auswahlen.
2 CpyEIm/ Copy Element/Copy Key Kopiert die Parameter-Einstellungen eines Elements oder einer Drum-Taste der Voice auf ein anderes 48
CopyKey Element bzw. eine andere Drum-Taste der selben Voice.
3 BIkDmp Bulk Dump Sendet alle von Ihnen bearbeiteten Voice-Daten an einen Computer oder ein anderes MIDI-Gerét, um die 36, 48
Daten zu archivieren.
m Voice Store - [VOICE] - [STORE] Speichert die urspriinglichen Parametereinstellungen. | 50 |
m Multi Edit
Allgemeine...Einstellungen, die auf alle 16 Parts zutreffen Einstellungen...Tabellen 2-6 und 2-7 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste
[MULTI] - Multi Selection - [EDIT] - [+]&[-] (gleichzeitig driicken)
ALLGEMEIN
1 Name Multi Name Legt einen Multi-Namen (bis zu acht Zeichen) und die Kategorie fest. 50
(Multi-Name 1-8/Voice-Kategorie)
2 Total Vol Total Volume Bestimmt die Gesamtlautstérke des Mulltis. 44
3 Transpose Transpose Bestimmt die Gesamt-Transponierung des Multis in Halbtonen (12: eine Oktave). Die tber MIDI 22
Ubertragenen Informationen werden davon nicht beeinfluf3t. Dieser Parameter hat nur Wirkung, wenn der
Part-Modus auf ,,norm* eingestellt ist.
EFFEKT
4 RevEF Reverb Effect Type Bestimmt den Typ des Reverb-Effekts (siehe separate Datenliste).
(Reverb Type MSB/LSB)
5 (Reverb- (Reverb-Parameter 1-16 MSB/L SB) Bestimmt die Parameter des Reverb-Effekts (siehe separate Datenliste).
Parameter)
6 Rev Return Reverb Return Bestimmt den Return-Pegel des Reverb-Effekts. 47
7 Reverb Pan Reverb Pan Bestimmt die Stereoposition des Hallsignals (Reverb). 28
8 ChoEF Chorus Effect Type Bestimmt den Typ des Chorus-Effekts (siehe separate Datenliste). 47
(Chorus-Typ MSB/LSB)
9 (Chorus- (Chorus-Parameter 1-16 MSB/L SB) Bestimmt die Parameter des Chorus-Effekts (siehe separate Datenliste). 47
Parameter)
10 Cho Return Chorus Return Bestimmt den Return-Pegel des Chorus-Effekts. 47
11 Chorus Pan Chorus Pan Bestimmt die Stereoposition des Chorus-Effektsignals. 28, 47
12 SndCho - Rev |Send Chorus To Reverb Bestimmt den Pegel des Signals, das vom Chorus-Effekt an den Reverb-Effekt gesendet wird. 47
13 VarEF Variation Effect Type Bestimmt den Typ des Variation-Effekts (siehe separate Datenliste). 46
(Variation-Typ MSB/LSB)
14 (Variation- (Variation Parameter 1-10 MSB/L SB) Bestimmt die Parameter des Variation-Effekts (siehe separate Datenliste). 46
Parameter)
15 VarConnect Variation Connection Bestimmt, wie der Variation-Effekt in der Signal verarbeitungskette verwendet wird - als | nsertion-Effekt 46 *19
(INS, fur einen bestimmten Part) oder a's System-Effekt (SSY, gemeinsam fur alle Parts). *29
16 Var Return Variation Return Bestimmt den Return-Pegel des Variation-Effekts. 47 *20
17 Var Pan Variation Pan Bestimmt die Stereoposition des Variation-Effektsignals. 28 *20

Voice Job / Voice Store / Multi Edit Common
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Multi Edit Common / Part
ausgewahit | ausgewahlt Display Parametername Erlauterung Zugehorige
durch AW |durch qp Seite
18 Sndvar - Rev | Send Variation To Reverb Bestimmt den I-Degel (Send-Level) des §gnals das vom Variation-ETfekt an den Reverb-Effekt gesendet a7 *20
wird.
19 SndVar — Cho | Send Variation To Chorus Bestimmt den Pegel (Send Level) des Signals, das vom Variation-Effekt an den Chorus-Effekt gesendet 47 *20
wird.
20 MW VarCtl MW Variation Control Depth Jeder Variation-Effekttyp verfigt Uber einen speziellen, fest vorgegebenen Parameter, dem mit dem 37 *21
Modulationsrad oder mit dem AC1 in Echtzeit gesteuert werden kann. (Weitere Informationen finden Sieim
21 AC1VarCtl ACL1 Variation Control Depth Abschnitt , Effektparameterliste” in der Datenliste.) 37
Part...Einstellungen firr die einzelnen 16 Parts Einstellungen...Tabelle 2-8 der MIDI-Daten in der separaten D
[MULTI] - Multi Selection - [EDIT] - [+] oder [-]
VOICE
1 Voice Bank Select MSB/LSB, Programmnummer | Weist jedem einzelnen Part eine Voice zu. 31 *22
Selection
MIX
2 Volume Volume Stellt den Ausgangspegel der einzelnen Parts ein. 44
3 Pan Pan Legt die Stereoposition fest. (Rnd: Die Stereoposition verschiebt sich bei jedem Tastenanschlag zufalig.) 28
4 -1/-2 NtLmt-L/H Note Limit Low/High Bestimmt die tiefste und die hochste Note des Tastaturbereichs fur die Voice. 28
5-1-2 VelLmt-L/H Velocity Limit Low/High Bestimmt den minimalen und den maximalen Wert des Vel ocity-Bereiches, innerhalb dessen die einzelnen 42
Parts reagieren sollen.
GENERAL
6 Rev Ch MIDI Receive Channel Jeder Part empféngt nur die MIDI-Events des hier fur ihn eingestellten MIDI-Kanals. Wéhlen Sie ,, of f* 28 *23
(aus) fur Parts, die nicht auf MIDI-Daten reagieren sollen.
7 -1-2 NoteShift/ Note Shift/Detune Bei Note Shift: bestimmt die Tonhohe (Transposition der Tonart) in Halbtonen (12: eine Oktave). Bei *24
Detune Detune: Bestimmt die Feineinstellung.
8 Mono/Poly Mono/Poly Waéhit entweder die monophone (nur eine Note) oder die polyphone Wiedergabe (mehrere Noten 22
gleichzeitig) jedes Parts aus.
9 Part Mode Part Mode Bestimmt, ob der Part Normal Voices (norm) oder Drum Voices (drum) verwendet. 22
TONE
10 -1 Vel SnsDpt Velocity Sensitivity Depth Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity), oder wie stark sich die Lautstarke 39 *1
der Voice im Verhdltnis zur Starke | hres Tastenanschlags (Velocity) andert.
-2 Vel SnsOfs Velocity Sensitivity Offset Bestimmt den Betrag, mit dem die empfangenen Vel ocity-Werte in den tatséchlich angewendeten Vel ocity- 39
Wert umgerechnet werden.
11 -1 Cutoff Filter Cutoff Frequency Bestimmt die Cutoff-Frequenz (Grenzfrequenz) fur das Tiefpal¥filter (englisch: Low Pass Filter). 43
-2 Resonance Filter Resonance Bestimmt die Stérke der Filterresonanz oder die Betonung (Emphasis) der Cutoff-Frequenz. 43
12 -1 Attack Tm Attack Time Bestimmen den Klangverlauf (Filter) oder den Lautstérkeverlauf (Amplitude) vom Zeitpunkt des *25
Anschlagens einer Klaviertaste bis zu dem Moment, an dem die Taste wieder losgelassen wird bzw. bis zu
-2 Decay Tm Decay Time dem Punkt, an dem die Lautstérke auf Null gesunken ist (Release).
-3 ReleasTm Release Time




gﬂ?%?vil; 3ﬂ?3ﬁ”ih It, Display Parametername Erlauterung Zugse;‘jgige
13 -1 PEGINIL Pitch EG Intial Level Bestimmen den Tonhohenverlaut vom Eeitpunkt desAnschlagens einer Klaviertaste bis zu dem Moment, an *26
13 -2 PEGAtkTm Pitch EG Attack Time dem die Taste wieder losgelassen wird bzw. bis zu dem Punkt, an dem die Tonhéhe auf den normalen Wert
13 -3 PEGRelL Pitch EG Release Level gesunken ist (Release).
13 -4 PEGReITm Pitch EG Release Time
14 -1 Vib Rate Vibrato Rate Bestimmt die Geschwindigkeit (,, Rate") der Tonhéhenmodulation (,, Vibrato*). *27
14 -2 Vib Depth Vibrato Depth Bestimmt die Wirkungstiefe (, Depth*) der Tonhéhenmodulation (,, Vibrato*). *27
14 -3 Vib Delay Vibrato Delay Time Bestimmt die Verzogerungszeit (, Delay”), bevor das Vibrato einsetzt. *27
CONTROLLER
15 -1 Porta Sw Portamento Switch Legt fest, ob Portamento (ein gleitender Ubergang der Tonhdhe von einer Note zur folgenden) ein- oder 22
ausgeschaltet ist (,on* oder , off*).
15 -2 PortaTime Portamento Time Bestimmt die Zeitdauer (englisch: Time) fur den Tonhdheniibergang des Portamentos. Hohere Werte 22
bedeuten eine langere Ubergangszeit.
16 PB Range Pitch Bend Range Bestimmt den Umfang in Halbténen (12: eine Oktave), in welchem die Tonhdhe veréndert wird, wenn Sie 37
das Pitch-Bend-Rad nach oben bzw. nach unten bewegen.
17 MW FItCtl MW Filter Control Bestimmt die Steuerungsintensitét des Modul ationsrades (M odulation Wheel) auf die Grenzfrequenz
(Cutoff) des Filters.
18 -1 MW PMod MW LFO Pitch Modulation Depth Bestimmt die Auswirkung des M odulationsrades auf die Tonhéhenmodulation (englisch: Pitch Modulation)
(Vibrato-Effekt).
18 -2 MW FMaod MW LFO Filter Modulation Depth Bestimmt die Auswirkung des Modul ationsrads auf die Cutoff-Modulation des Filters (Wah-Effekt).
18 -3 MW AMod MW LFO Amplitude Modulation Depth Bestimmt die Auswirkung des Modulationsrades auf die Amplitudenmodulation (Tremol o-Effekt).
19 AC1CC No Multi Mode AC1 Control Number Bestimmt die Controller-Nummer des AC1 fir jeden einzelnen Part.
20 AC1FItCtl AC1 Low Peass Filter Control Bestimmt die Auswirkung des AC1 (Assignable Controller 1, zuweisharer Regler) auf die Cutoff-Frequenz
des Filters.
21 -1 AC1FMod AC1 LFO Filter Modulation Depth Bestimmt die Auswirkung des AC1 auf die Cutoff-Modulation des Filters (Wah-Effekt).
21 -2 AC1AMod AC1 LFO Amplitude Modulation Depth Bestimmt die Auswirkung des AC1 auf die Amplitudenmodulation (Tremol o-Effekt).
EFFECT
22 ReverbSend Reverb Send Bestimmt den Send-Pegel zum Reverb-Effekt. 47 *3
23 ChorusSend Chorus Send Bestimmt den Send-Pegel zum Chorus-Effekt. 47
24 Var Send Variation Send Bestimmt den Send-Pegel zum Variation-Effekt. 47 *29
m Multi Job [MULTI] - Multi Selection - [JOB]
1 Init Initialize Setzt sdmtliche Parameter eines Multi auf die Standardeinstellungen zuriick (initialisieren). Verwenden Sie 48
die Tasten [DEC/NQ] und [INC/Y ES], um den Parametertyp auszuwahlen, der initialisiert werden soll.
2 CpyVar Copy Variation Effect Kopiert die Effekt-Einstellungen der Voice auf das Multi. 48
3 CpyCitl Copy Controller Kopiert die Controller-Einstellungen der Voice, die dem ausgewahlten Part zugewiesen ist. 48
4 CpyPart Copy Part Kopiert die Einstellungen fur die Part-Parameter des aktuell bearbeiteten Multi in einen anderen Part des 48
gleichen Multi.
5 BIkDmp Bulk Dump Sendet alle von lhnen bearbeiteten Multi-Daten an einen Computer oder ein anderes MIDI-Gerét, um die 36, 49

Daten zu archivieren.

Multi Edit Part / Multi Job

Anhang

Referenzteil

Kurzanleitung

Grundlagen
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Multi Store / Seq. Play / Seq.Play Job / Utility

ausgewahlt |ausgewahlt . 5 jehéri
durch AW |durch <qp- Display Par ametername Erlauterung Zugendrige
m Multi Store [MULTI] - [STORE] Speichert die urspriinglichen Parametereinstellungen. | 50 |
m Seq. Play [SEQ PLAY]
Seq Sequence Chain Bestimmt die Einstellung der Chain-Wiedergabe.
(Tempo) Tempo Bestimmt das Wiedergabetempo. 28
m Seg. Play Job [SEQ PLAY] - [JOB] 48
1 Init Seq Initialize Sequence Setzt die Einstellungen fir den Chain Step zuriick (Initialisierung). 52
2 SegAll Sequencer All Chain Stellt automatisch die Chain-Wiedergabe (Chain Step) ein. 52

m Utility [UTILITY]

Einstellungen... Tabelle 2-3 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste

TG (Tone Generator)
1 MasterTune Master Tune Hiermit wird der Klangerzeuger gestimmt (in 0,1-Cent-Schritten; 1000: ein Halbton).
MIDI CHANNEL

2 Device No Device Number Legt die MIDI-Gerdtenummer fest. Diese Nummer muf3 mit der Gerdtenummer des externen MIDI-Geréts 28
Ubereinstimmen, um systemexklusive Befehle zu senden/empfangen.

3 Rcv Ch Receive Channel Bestimmt den MIDI-Empfangskanal (, Receive Channel“) des S08 im Voice-Modus fiir die Verwendung in 28 *30
Kombination mit einem externen MIDI-Gerét und fur die Verwendung als MIDI-Klangerzeuger. (Omni:
aleKande).

4 Trans Ch Transmit Channel Legt den MIDI-Sendekanal fiir die Ubertragung von MIDI von der Tastatur, von Controllern usw. fest.

5 Thru Port Thru Port Viele Software-Sequenzer sind in der Lage, Daten Uber verschiedene MIDI-Ports zu senden und damit mehr
als 16 MIDI-Kanée zu bedienen. Wenn das USB Interface fur dem Empfang von MIDI verwendet wird,
koénnen die am USB-Anschluf? eingehenden MIDI-Befehle tiber den MIDI OUT-Anschluf? des S08 an
andere angeschlossene Geréte weltergel eitet werden. Stellen Sie hier die Port-Nummer ein. Diese Funktion
steht zur Verfiigung, wenn ,Host Select” (UTILITY PAGE 13) auf ,USB* eingestellt ist.

MIDI FILTER

6 RxPgmChng Receive Program Change Aktiviert (on) oder deaktiviert (off) den Empfang von Program-Change- (Programmwechsel) und Bank-

7 RxBankSel Receive Bank Select Select-Events (Umschalten der Soundbank) des SO08 von einem externen MIDI-Gerét oder SO8-Sequenzer.

8 TxPgmChng Transmit Program Change Bestimmt, ob der S08 Program-Change- (Programmwechsel) bzw. Bank-Sel ect-Events (Umschalten der

9 TxBankSel Transmit Bank Select Soundbank) tber MIDI senden soll (on), wenn die entsprechenden Tasten auf dem Bedienfeld betétigt
werden.

SEQ SETUP (Sequencer Setup)
10 Sync Sync Legt fest, ob die Song-Wiedergabe mit der internen Clock (int) des SO8 oder mit einer externen MIDI Clock
synchronisiert werden soll.
11 Seq Ctl Sequencer Control Legt fest, ob MIDI Realtime Messages (Steuersignale Start, Continue (Fortsetzen) und Stop fir die

Sequenzerwiedergabe) empfangen und/oder gesendet werden, und ob MIDI Realtime Messages Uber den
MIDI OUT/USB-Anschlul3 gesendet werden.




gﬂ??:ﬁ,vflé Zﬂiﬁl\l‘:hlt’ Display Parametername Erlauterung 2“9;‘??:99
MIDI SETUP
12 Local Sw Loca Switch Wenn dieser Parameter auf , off* steht, werden die Tastatur und die Controller intern vom 15 *32
Klangerzeugermodul des Synthesizers getrennt.
13 HostSelect Host Select Switch Bestimmt die physikalische(n) Eingangs- und Ausgangsschnittstelle(n) fur das Senden bzw. den Empfang 13 *31
von MIDI-Daten:
EFFEKT
14 V EfBypass Voice Effect Bypass Bestimmt, ob die Effekte im Voice-Modus umgangen werden kénnen (,, Bypass*). Es kénnen nur die 47
Systemeffekte (Reverb/Chorus) umgangen werden.
m Utility Job [UTILITY] - [JOB]
1 FactorySet Factory Set Stellt die werkseitigen Standardeinstellungen (Factory Set) des Synthesizers wieder her. 23
m Controller [CONT ROLL ER] Einstellungen... Tabelle 2-3 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste
CTRL ASSIGN (Controller Assign)
1 MWTxCtINo MW Transmit Control Number Bestimmt, welche MIDI Control-Events durch das Modulationsrad (, MW - Modulation Wheel“) unddas | 37,39 | *33
2 FCTxCtINo FC Transmit Control Number Fufpedal (,FC - Foot Controller*) erzeugt und gesendet werden (,, T - Transmit*). 37,39
3 FSTxCtINo FS Transmit Control Number Bestimmt, welches MIDI Control-Event durch den FulRschalter (,, Fs — Footswitch*) erzeugt und gesendet 28,39 | *33
werden soll.
TASTATUR
4 Kbd Trans Keyboard Transpose Transponiert die Tonlage der Tastatur (in Halbténen) nach oben oder unten. Dies beeinflult gesendete M1DI-Daten.
VELOCITY
5 Vel Curve Velocity Curve Bestimmt, wie die Lautstérke des Sounds durch die Stérke des Tastenanschlags (Vel ocity) beeinfluf3t wird. 57
Die einzelnen Kurven reagieren unterschiedlich auf verschieden starken Anschlag.
6 Fixed Vel Fixed Velocity DieVelocity kann mit diesem Parameter auf einen festen Wert gesetzt werden. Die Dynamik des 57

resultierenden Sounds bleibt dadurch immer gleich, unabhéngig wie hart oder weich I hr Tastenanschlag ist.
(Off: nicht auf festen Wert festgelegt.)

CTRL SETUP (Controller Setup)

7 Ctl Reset Voice Mode Controller Reset Bestimmt, ob der aktuelle Zustand des Controllers (Modulationsrad, FuR-Controller) beim Umschalten
zwischen Voices beibehalten oder zurlickgesetzt wird.
8 AC1CCNo Voice Mode AC1 Control Number Bestimmt die Controller-Nummer des AC1 im Voice-Modus. 37 *28

m Card [CARD]

1 Save Save Speichert die Einstellungen als Datei auf eine Speicherkarte. 53
2 Load Load L&dt Dateien von einer Speicherkarte in den Synthesizer. 28,53
3 Renam Rename Benennt Dateien um, wobei bis zu acht Zeichen verwendet werden kdnnen. 55
4 Del Delete Ldscht die auf der Speicherkarte abgelegten Dateien. 55
5 Frmt Format Formatiert eine Speicherkarte. 55
6 Imprt Import Importiert die angegebenen Daten aus der Bibliothek des \Voice-Editors. 55

Utility / Utility Job / Controller / Card

Anhang Referenzteil Kurzanleitung Grundlagen
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Anderungen der Anschlagstirkekurve
entsprechend VelDepth (wobei der
Offset auf 64 eingestellt wurde)

VelSnsDpt

Tatséchlicher
Anschlagswert
fur Klangerzeuger Depth=127 (doppelt)
Depth=64
(normal)

[T e

64 127

Empfangener Velocity-Wert
(Tatséchliche Anschlagsgeschwindigkeit)

Anderungen der Anschlagstirkekurve
entsprechend VelOffset (wobei Depth
auf 64 eingestellt wurde)

VelSnsOfs

Tatséchlicher
Anschlagswert Offset=96 (+64)
fur Klangerzeuger, Offset=127 (+127)
127

Offset=64 (normal)

64 bhangia,” " "7 Offset=32 (-64)

L7121
, ,# Empfangener
e L7 Velocity-Wert

4 .

geschwindigkeit)

voffset 0 (-127)

(Tatsachliche Anschlags-

*2

In Abhidngigkeit von der ausgewéhlten
LFO-Wave und der Einstellung der
Amplitudenmodulationstiefe konnen
durch die Betédtigung des Controllers
unerwiinschte Gerdusche entstehen.
Verringern Sie in einem solchen Falle den
Wert fiir Modulation Depth.

*3

Wenn der Wert zu hoch ist, kann ein
Rauschen auftreten. Verringern Sie in
einem solchen Falle den Wert fiir die
Modulationstiefe (Depth).

*4

Element-Einstellungen, bei denen
,Element Switch® ausgeschaltet ist (,,0ff*),
lassen sich nicht dndern; in diesem Falle
erscheint der Eintrag ,,***“ im Display.

*
5
Die Wave-Nummern mit einem Sternchen
(*) bzw. die Wave-Namen mit einem ,,@“
haben fest eingestellte Parameterwerte (die
vom Tonumfang abhingen). Bei diesen
Waves kénnen nur die unten aufgefithrten
Parameter der Elements bearbeitet
werden. Alle anderen Parameterwerte
werden im LC-Display durch eine Reihe
von Sternchen (*) ersetzt, um anzuzeigen,
daf sie nicht verindert werden kénnen.

-Element Switch

-Wave Selection

-Note Shift

-Note Limit Low/High

-Velocity Limit Low/High

-Pitch Scale Sensitivity

-Pitch Scale Center Note

*6

Steuerung von Elementen
entsprechend der Notenposition auf
der Tastatur

(z. B. PEG Rate : Geschwindigkeit der

PEG-Anderung)
Positiver Wek A

Negativer Wert / \ Hoéhere k
Geschwmdlgken

+3

Unterer Bereich' %é :
: 4

: Geringere Geschwindigkeit :

T

Urspriingliche Tonhéhe

Oberer Bereich

* Negative Werte sind nur fiir den PEG
zulédssig.

*7
Steuerung von Elementen
entsprechend Velocity (z. B. PEG)

Posmyer Wwert Wert der Pitch-Anderung
Velocity-Wert
PEGRtVel PEGLvlVel
Hoch |Héhere
Geschwmdlgkelt

Germ ere
GeschW| digkeit ~ Gering
Gering /\

Zeit der PEG-Anderung

* Fiir Einstellungen von AEG und Filter
sind nur positive Werte moglich.

*8

Einstellungen: brk.p (die auf den
folgenden PAGES vorgenommenen Break-
Point-Einstellungen werden angewendet),
table (die fiir jede Voice voreingestellten
Werte werden angewendet. Diese
Einstellung bezieht sich nur auf XG-
Voices.)

*9

Filter-Scaling-Einstellungen

Als Beispiel konnten Sie die Offset-Werte
und die Break Points (BP1 bis BP4)
folgendermafien einstellen.

1 2 3 4
BP El B2 |G4 |AS
Ofs -64 [+10 |(+17 ([+60

Bunjiajueziny uabejpunin

In diesem Beispiel ist die Cutoff-Frequenz
auf ,,64“ eingestellt. Die Offset-Werte sind
,-64“ bei BP1 (der auf die Note ,,E1¢
eingestellt ist), ,, + 10“ bei BP2 (auf Note
,B2“ eingestellt), ,, + 17“ bei BP3 (auf
Note ,,G4“ eingestellt) und ,, + 60 bei BP4
(auf Note ,,A5“ eingestellt). Daraus folgt,
daf} die Cutoff-Frequenzen an den
einzelnen Break-Points 0, 74, 81 bzw. 124
betragen. Bei anderen Noten liegen die
Cutoff-Frequenzen nicht auf der
Verbindungsgeraden zwischen zwei
benachbarten Break-Points.

Cutoff

Noten-
nummer

Break  Break Break Break
Point Point Point  Point
n n n

"
El B2 G4 A5

Die Break Point Levels sind Versatzwerte,
um die die aktuellen Cutoff-Einstellungen
an den angegebenen Noten verringert oder
erh6ht werden. Unabhéngig von den
eingestellten Versatzwerten kénnen die
minimalen und maximalen Cutoff-Werte
(0 und 127) nicht unter- oder
iiberschritten werden.

Auf eine unterhalb von BP1 gespielte Note
wird der Level fiir BP1 angewendet.
Umgekehrt wird auf eine oberhalb von
BP4 gespielte Note der Level fiir BP4
angewendet.

Ob der Parameter ,,FEG Scaling“ zur
Verfiigung steht, hdngt von den
Einstellungen fiir ,,Break Point“ und
,,Offset auf den PAGES Flt BP und Flt Ofs
ab.

*10

Wenn , FltSclsns“ auf ,,0“ eingestellt ist,
werden die Einstellungen fiir ,,Filter
Scaling“ (PAGES 15, 16, 17) ignoriert
(keine Skalierung). Wenn der Wert auf 15
festgelegt ist, werden die Einstellungen fiir
,,Flt Ofs“ zu 100 % hinzuaddiert.



*11
Level-Scaling-Einstellungen
(Amplitude)
Als Beispiel konnten Sie die Levels
(Offsets) und die Break-Points (BP1 bis
BP4) folgendermafien einstellen.

1 2 3 4
BP E1 B2 G4 A5
Ofs -4 +10 |[+17 |+4

Fiir dieses Beispiel ist die Lautstérke
(Amplitude) auf ,,80“ eingestellt. Die
Offset-Werte stehen auf ,,-4* bei BP1 (der
auf die Note ,,E1“ eingestellt ist), ,, + 10
bei BP2 (auf Note ,,B2“ eingestellt),
,,+17“ bei BP3 (auf Note ,,G4“ eingestellt)
und ,, + 4“ bei BP4 (auf Note ,,A5“
eingestellt). Dadurch betrigt die
Lautstidrke an den einzelnen Break-Points
,76%, ,90%, , 97 bzw. ,,84* Fiir andere
Noten liegen die Amplituden auf der
Verbindungsgeraden zwischen zwei
benachbarten Break-Points.

Lautstéarke
90

Noten-
nummer

Break Break Break Break
Point  Point  Point  Point
n " " "
E1l B2 G4 A5

Die ,,Break Point Levels“ sind
Versatzwerte, um die die aktuelle
Amplitude an den angegebenen Noten
erhoht bzw. verringert wird. Unabhéngig
von den eingestellten Versatzwerten
konnen die minimalen und die maximalen
Amplitudenwerte (0 und 127) nicht unter-
bzw. iiberschritten werden.

Ob der Parameter ,,AEG Scaling® zur
Verfiigung steht, hdngt von den
Einstellungen fiir ,,Break Point*“ und
,,Offset* auf den PAGES , Lvl BP“ / , Lvl
Ofs“ ab.

*12

Auf eine unterhalb von BP1 gespielte Note
wird der Level fiir BP1 angewendet.
Umgekehrt wird auf eine oberhalb von
BP4 gespielte Note der Level fiir BP4
angewendet.

*13

Mit Hilfe des LFO werden tieffrequente
Signale erzeugt, wodurch Effekte wie Wah,
Vibrato, Tremolo usw. erreicht werden
konnen, indem die Signale auf Parameter
wie Pitch, Filter, Amplitude usw.
angewendet werden. So kénnen diese
Signale z.B. gleichzeitig auf Pitch und
Filter oder auf spezielle Parameter
einzelner Elements angewendet werden.

Die folgenden drei LFO-Wellenformen
stehen zur Verfiigung.

Saw (Sawtooth Wave, Sigezahn)

Tri (trianglular Wave, Dreieck)

$

S&H (Sample & Hold, Zuordnung nach
dem Zufallsverfahren)

J:HE

S&H = Erzeugt zufillige Anderungen der
Tonhdéhe. Tri-Wellen werden auf AMod
und FMod des LFO angewendet. Triangle-
Wellenform wird auch dann angewendet,
wenn Sie ,,S&H* fiir LFO PMod eingestellt
haben und die ,,LFO PMod*“ mit dem
Modulationsrad steuern.

*14
Kurzes Delay

A

A

U o\

Driicken der Taste [}

Langes Delay

Driicken der Taste

*15

Wenn LFO Wave (PAGE 32) auf , S&H“
eingestellt wurde, steht diese Einstellung
nicht zur Verfligung.

*16
Niedriger
Fade-Wert Fadeln
Max.
Zeit
Delay 7j
Driicken der Taste
Hoher
Fade-Wert Fadeln
Max.
Zeit
Delay 7j
Driicken der Taste
Anhang Referenzteil

*17

Um die Einstellung ,,Key Assign® in Multi-
Mode zu verwenden, miissen Sie im Multi-
Part den Parameter SAME NOTE
NUMBER KEY ASSIGN auf ,,INST (fiir
Drum) einstellen. Diese Einstellung kann
nicht im Bedienfeld des SO8 vorgenommen
werden; es ist jedoch moglich, die
entsprechenden MIDI-Befehle von einem
externen Gerit an den S08 zu senden.
Einzelheiten finden Sie in Tabelle 1-5 in
der separaten Broschiire ,,Datenliste*

*18

EG Attack

WA

EG Decayl

Decay-Pegel

~— EG Decay 2

t
Driicken der Taste

Hiermit stellen Sie die ,,Attack Rate*
(Einschwingzeit) des EG
(Hiillkurvengenerator) ein, also die Zeit,
innerhalb der die volle Lautstérke erreicht
wird, nachdem Sie eine Note gespielt
haben. Je nach der Wave und der
eingestellten ,, Attack Rate® kann es sein,
dafs der EG die Wiedergabe des Klanges
verhindert, weil die Wave bereits
ausgeklungen ist, bevor der Attack deren
Lautstérke hochregelt. Anders gesagt: eine
zu niedrige Einstellung (eine langsame
,Attack Rate“) kann dazu fiihren, daf} sich
der Klang unnatiirlich anhort oder gar
nicht erst zu horen ist. Hohere Werte
bewirken eine kurze Einschwingzeit
(Attack Time).

Hiermit bestimmen Sie die ,,Decay 1 Rate“
(Geschwindigkeit) des EG, d.h. in welcher
Zeit die Lautstidrke auf den ndchsten
Decay-Pegel abfillt. Hohere Werte
bewirken eine kurze Abklingzeit (Decay
Time).

Hiermit bestimmen Sie die Decay 2 Rate
(Geschwindigkeit) des EG, also in welcher
Zeit der Klang vollstiandig verstummt.
Hohere Werte bewirken eine kurze
Abklingzeit (Decay Time).

Kurzanleitung Grundlagen



*19

Die Funktion des Variation-Effekts
verdndert sich in Abhédngigkeit von dieser
Einstellung. Die Typen der Parameter
dndern sich ebenfalls.

*20

Dieser Parameter steht nur dann zur
Verfiigung, wenn ,,Variation Connection®
(PAGE 15) auf ,,SYS*“ eingestellt ist. Wenn
,,Variation Connection“ auf , INS*
eingestellt ist, wird ,,***“ im Display
angezeigt und der Parameterwert kann
nicht gedndert werden.

*21

Dieser Parameter steht nur dann zur
Verfiigung, wenn ,,Variation Connection®
(PAGE 15) auf ,,INS“ eingestellt ist. Wenn
die Variation Connection auf ,,SYS“
eingestellt ist, wird ,,***“ im Display
angezeigt und der Parameterwert kann
nicht gedndert werden.

*22

Voice-Auswabhl fiir die einzelnen Parts
Wihlen Sie mit Hilfe der [+ |- und [-]-
Tasten zunéchst den Part und dann dessen
Voice aus. Die Anzeige hdngt vom
ausgewdhlten Speicherplatz ab.

Wihlen Sie den gewiinschten Voice-
Speicherplatz aus, indem Sie die
entsprechende Memory-Taste driicken:
[PRESET], [USER]| oder [GM2/XG].

Um eine Drum Voice auszuwéihlen, halten
Sie die [DRUM]-Taste gedriickt, und
driicken Sie dann die entsprechende
Memory-Taste: [USER] oder [GM2/XG].

Die Voice kann auf die gleiche Weise
eingestellt werden wie bei ,,Category
Search“ (Seite 31).

Weitere Informationen iiber Kategorien
finden Sie in der Liste der Kategorien auf
Seite 50. Informationen iiber die
Verwendung von ,,Category Search“ finden
Sie auf Seite 31.

e PRESET

PREStPianol ™
FREE1

0 Einstellungen: PR001 ~ PR128
e USER

StiSunth St
i 117

[ Einstellungen: US001 ~ US128,
USDR 01 ~ USDRO02

o GM2/XG

FF:GrandPro
AEEE1

Verwenden Sie die Tasten [ «g | und [P ],
um zwischen den verschiedenen
Speicherbidnken zu wechseln und
Programmnummern auszuwihlen.

Einstellungen:

XG001 ~ XG128 (Die tatsdchliche Anzahl
an zur Verfiigung stehenden Programme
hingt von der ausgewidhlten Bank ab.
Einzelheiten hierzu finden Sie in der Liste
der XG Voices und in der Liste der XG
Drums in der separaten Broschiire
,,Datenliste®)

Die Voice wird nach dem Driicken der
[ENTER]-Taste gewechselt.

Driicken der Taste Loslassen der Taste

Attack Tm

Beeinflufit die Ubergangszeit, innerhalb
der die Voice nach dem Driicken einer
Taste auf der Tastatur von Null auf ihren
Spitzenpegel steigt. Positive Werte
verldngern die Ubergangszeit, wihrend
negative Werte diese Zeit verkiirzen.

Decay Tm

Beeinfluf3t die Ubergangszeit, innerhalb
der die Voice nach dem Erreichen ihres
Spitzenpegels wieder verstummt. Positive
Werte verldngern die Ubergangszeit,
wihrend negative Werte diese Zeit
verkiirzen.

Releas Tm

Bestimmt die Ubergangszeit, innerhalb
welcher der Klang nach dem Loslassen der
Taste ausklingt. Positive Werte verldngern
die Ubergangszeit, wihrend negative
Werte diese Zeit verkiirzen.

Bueyuy Bunjiajueziny uabejpunin
*23 *26
Der Parameter ,,Rcv Ch* im Voice-Modus
wird im UTILITY-Modus (PAGE 3)
eingestellt.
formae
*24 (Detune) (Pitch) | ]
Ignorieren Sie das Dezimalkomma, wenn N | : [
Sie den Wert iiber die Zifferntasten PEG Infal Level 3 PEG Release
eingeben. Um beispielsweise den Wert ,,- 1 ; Level
1,5“ einzugeben, miissen Sie lediglich — _—
nacheinander die folgenden Tasten e e
driicken: ,,-“, ,,1*“ und schliefilich ,,5¢ T Zeit T Zeit
Driicken der Taste  Loslassen der Taste
*25 PEGIntL
Beeinflufst die Anfangstonhdhe, also die
Pegel Tonhohe, in welcher der TonhShenverlauf
beim Driicken einer Taste startet.
PEGAtkTm
Beeinflufst die Zeit, innerhalb der die
Tonhoéhe nach dem Anschlagen einer
Zeit Taste vom Initial Level (siehe oben) zur
: S : normalen Tonhohe verdndert wird.
Attack- Decay- Release-
Zeit Zeit Zeit PEGRelL

Beeinflufst die Endtonhdhe, also die
Tonhohe, die nach dem Loslassen der
Taste erreicht wird.

PEGRelTm

Beeinflufét die Zeit, innerhalb welcher der
PEG Release Level (siehe oben) nach dem
Loslassen der Taste erreicht wird.

Die hier erwihnten Einstellungen sind
Versatzwerte, um die die Einstellungen fiir
,Element PEG* erhoht bzw. verringert
werden.



*27

N
VoA

——
Delay Rate
Driicken der Taste

Vib Rate
Bestimmt die Geschwindigkeit (,,Rate®)
der Tonhéhenmodulation (,,Vibrato®).

Vib Depth
Bestimmt die Wirkungstiefe (,,Depth®) der
Tonhéhenmodulation (,,Vibrato“{

Vib Delay

Beeinflufit die Verzégerung (,,Delay*), mit
der das Vibrato nach dem Driicken einer
Taste startet. Je hoher der Wert, desto
ldnger die Verzogerung des Vibrato-
Beginns.

Die hier erwdhnten Einstellungen sind
Offsets, durch welche die Einstellungen
fiir ,,Element Pitch LFO* erhoht bzw.
verringert werden. (PAGE 35)

*28
Der Parameter ,,AC1 CC No“ wird auf den
folgenden Seiten eingestellt:

Fiir Voices
CONTROLLER PAGE 8

Fiir Multis (fiir jeden einzelnen Part)
MULTI PART EDIT PAGE 19

*29

Einstellungen:

Falls VarConnect auf , INS* eingestellt ist:
on (Effekt wird angewendet), off (Effekt
wird nicht angewendet)

Falls VarConnect auf ,,SYS“ eingestellt ist:
0~ 127

Wenn VarConnect auf ,, INS“ eingestellt ist,
bestimmt dieser Parameter, ob der
Variation-Effekt auf den Part angewendet
wird oder nicht. In diesem Falle kann der
Variation-Effekt nicht gleichzeitig fiir
mehrere Parts verwendet werden. Es wird
nur der zuletzt ausgewéhlte Part an den
Variation-Effekt weitergeleitet.

Wenn VarConnect auf ,,SYS“ gestellt ist,
konnen Sie mit diesem Parameter fiir
jeden Part den Send-Pegel zum Variation-
Effekt einstellen. Stellen Sie auch die
entsprechenden Parameter ,,Multi
Common Edit“ (auf den PAGES 16 bis 21)
wie gewiinscht ein.

*30

Der Parameter ,,Rcv Ch* im Multi-Modus
wird im MULTI-Modus (MULTI PART
EDIT PAGE 6) eingestellt.

*31

Bei Verwendung des USB-Anschlusses
werden die Daten iiber die Buchse ,,MIDI
IN“ ignoriert (Host Select ist auf ,,USB*
eingestellt).

*32

Auch bei der Einstellung von ,,Local Sw*
auf ,,of* werden die Daten iiber den MIDI
OUT-Anschluf’ gesendet. Dariiber hinaus
reagiert der Klangerzeuger auf die MIDI-
Events, die iiber MIDI IN empfangen
werden.

Externes MIDI-Geréat

MIDIouT MIDIIN
MIDIIN MIDIOUT

Klanger- ‘_I
e =<

Local Off

*33

Weitere Informationen iiber Controller-
Nummern und Control Change-Events
finden Sie auf Seite 76 und in der

«

separaten Broschiire ,, Datenliste

Referenzteil

Anhang
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Anhang

MIDI ist eine Abkiirzung und steht fiir ,,Musical Instrument Digital Interface” (Digitale Schnittstelle fiir
Musikinstrumente). Uber diese Schnittstelle konnen elektronische Musikinstrumente untereinander kommunizieren,
indem sie Noten-, Controller- oder Programmwechsel-Events sowie verschiedene andere MIDI-Eventtypen oder Ereignisse
senden und empfangen (Event = Ereignis, Controller = Spielhilfe bzw. Regler-Event).

Der S08 steuert ein MIDI-Gerit durch die Ubermittlung notenbezogener Daten und verschiedener Steuerdaten. Der SO8
kann iiber eingehende MIDI-Meldungen gesteuert werden, die beispielsweise automatisch die Betriebsart des
Klangerzeugers festlegen, MIDI-Kanile, Voices und Effekte auswihlen, Parameterwerte dndern, oder die Voices der

verschiedenen Parts spielen.

Viele MIDI-Meldungen werden als Hexadezimal-
Dezimal- oder Binérzahlen angegeben.
Hexadezimalzahlen werden mit einem vorangestellten
»H gekennzeichnet. Der Buchstabe ,,n“ bezeichnet eine
bestimmte Ganzzahl.

Die nachfolgende Tabelle gibt die zugehorige Dezimalzahl
fiir jede Hexadezimal- bez. Binérzahl an.

Dezimal | Hexadezimal Bindr Dezimal | Hexadezimal Bindr
0 00 0000 0000 64 40 0100 0000
1 01 0000 0001 65 41 0100 0001
2 02 0000 0010 66 42 0100 0010
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011
4 04 0000 0100 68 44 0100 0100
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101
6 06 0000 0110 70 46 0100 0110
7 07 0000 0111 71 47 0100 0111
8 08 0000 1000 72 48 0100 1000
9 09 0000 1001 73 49 0100 1001
10 0A 0000 1010 74 4A 0100 1010
11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011
12 0ocC 0000 1100 76 4c 0100 1100
13 0D 0000 1101 77 4D 0100 1101
14 0E 0000 1110 78 4E 0100 1110
15 OF 0000 1111 79 4F 0100 1111
16 10 0001 0000 80 50 0101 0000
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001
18 12 0001 0010 82 52 0101 0010
19 13 0001 0011 83 53 0101 0011
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100
21 15 0001 0101 85 55 0101 0101
22 16 0001 0110 86 56 0101 0110
23 17 0001 0111 87 57 0101 0111
24 18 0001 1000 88 58 0101 1000
25 19 0001 1001 89 59 0101 1001
26 1A 0001 1010 90 5A 0101 1010
27 1B 0001 1011 91 5B 0101 1011
28 ic 0001 1100 92 5C 0101 1100
29 1D 0001 1101 93 5D 0101 1101
30 1E 0001 1110 94 5E 0101 1110
31 1F 0001 1111 95 5F 0101 1111
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000
33 21 0010 0001 97 61 0110 0001
34 22 0010 0010 98 62 0110 0010
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100
37 25 0010 0101 101 65 0110 0101
38 26 0010 0110 102 66 0110 0110
39 27 0010 0111 103 67 0110 0111
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000
41 29 0010 1001 105 69 0110 1001
42 2A 0010 1010 106 6A 0110 1010
43 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011
44 2C 0010 1100 108 6C 0110 1100
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110
47 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111
48 30 0011 0000 112 70 0111 0000
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011
52 34 0011 0100 116 74 0111 0100
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110
55 37 0011 0111 119 77 0111 0111
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001
58 3A 0011 1010 122 7A 0111 1010
59 3B 0011 1011 123 7B 0111 1011
60 3C 0011 1100 124 7C 0111 1100
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101
62 3E 0011 1110 126 7E 0111 1110
63 3F 0011 1111 127 7F 0111 1111

Die MIDI-Spieldaten werden einem der 16 MIDI-Kanile
zugewiesen. Mit Hilfe dieser Kanéle, die von 1 bis 16
durchnumeriert sind, kénnen die Spielinformationen fiir
16 verschiedene Instrumentalparts gleichzeitig tiber ein
einzelnes MIDI-Kabel gesendet werden.

Sie konnen sich die MIDI-Kandle dhnlich wie
Fernsehkanile vorstellen. Jeder Fernsehsender strahlt
seine Sendungen tiber einen bestimmten Kanal aus. Thr
Fernsehgerit empfiangt gleichzeitig viele verschiedene
Programme von verschiedenen Fernsehsendern, und Sie
wiéhlen mit der Programmtaste den Kanal fiir das
gewiinschte Programm aus.

Wetterbericht . T+
1 Nachrichten 2
Nachrichten
2
| — 1|

Eine MIDI-Ubertragung funktioniert nach dem gleichen
Grundprinzip.

Das sendende Instrument sendet MIDI-Daten iiber einen
bestimmten MIDI-Kanal (MIDI Transmit Channel) iiber
ein einfaches MIDI-Kabel an das empfangende
Instrument. Wenn der Empfangskanal des MIDI-Gerétes
(MIDI Receive Channel) mit dem Sendekanal
tibereinstimmt, spielt das empfangende Gerét die
Musikdaten, die von dem sendenden Gerit abgesendet
wurden.

S
000000

» T MIDI-
Kabel

MIDI-Sendekanal 2 MIDI-Empfangskanal 2
Der S08 ist ein multitimbraler Tongenerator, d.h. er kann
mehrere unterschiedliche Instrumentenparts gleichzeitig
erzeugen. Hierfiir wird jedem Part ein eigener MIDI-
Kanal zugewiesen.



MIDI-Meldungen, die vom SO08
gesendet und empfangen werden

MIDI-Meldungen kénnen in zwei Gruppen eingeteilt
werden: Kanalgebundene Meldungen und System-
Meldungen. Unten ist ein Beispiel fiir die verschiedenen
Arten von MIDI-Meldungen aufgefiihrt, die der SO8
empfangen und senden kann.

CHANNEL-MELDUNGEN

Channel-Meldungen enthalten Daten, die mit dem Spiel
auf der Tastatur in Zusammenhang stehen und tiber
einen bestimmten Kanal tibertragen werden.

= Note On/Note Off (Key On/Key Off)
Meldungen, die beim Spielen auf der Tastatur erzeugt werden.
Umfang der empfangenden Noten
= C-2(0) - G8(127),C3 = 60
Bereich der Anschlagsstirke (Velocity) = 1bis127
(Es werden nur die Anschlagsstirken fiir ,Note On“
empfangen.)
Note On: Wird erzeugt, sobald eine Note angeschlagen
wird.
Note Off: Wird erzeugt, sobald die Taste wieder
losgelassen wird.
Jede Meldung enthilt eine bestimmte Notennummer, die
zu der gedriickten Taste gehort, sowie einen Wert fiir die
Anschlagsstirke, der von der Stérke abhidngt, mit der die
Taste angeschlagen wird.

m Control Change
Controller-Events sind eine Gruppe von Events, die sich
anhand ihrer Controller-Nummer unterscheiden lassen -
Kodierungen, die verschiedenen Parametern zugeordnet
sind (die Modulation wird beispielsweise mit Controller
Nr. 1 gesteuert, MIDI-Lautstdrke mit Controller Nr. 7
usw.). Mit Controller-Events kénnen Sie Parameter wie
Voice-Bank, MIDI-Lautstirke, Panorama, Modulation,
Portamento, Brightness und viele andere steuern.

Bank Select MSB (Control #000)

Bank Select LSB (Control #032)

Meldungen, mit denen Sie Bank-Nummern von Variation
Voices auswéihlen kénnen, indem Sie MSB und LSB von
einem externen Gerdt kombinieren und senden.

MSB- und LSB-Funktionen unterscheiden sich je nach
Modus des Klangerzeugers.

Mit MSB-Nummern wéhlen Sie einen Voice-Typ aus
(Normal Voice oder Drum Voice) aus, mit den LSB-
Nummern wihlen Sie Voice-Bédnke aus.

(Weitere Informationen iiber Banke und Programme
finden Sie in der Voice-Liste im Handbuch , Datenliste®)
Eine neue Bank-Auswahl wird erst wirksam, nachdem
die ndchste Program Change-Meldung
(Programmwechsel) empfangen wurde.

Modulation (Control #001)

Meldungen zum Steuern der Vibrato-Tiefe iiber das
Modulationsrad.

Mit dem Wert 127 wird die maximale Vibrato-Stirke
eingestellt, und mit dem Wert 0 ist das Vibrato
ausgeschaltet.

Portamento Time (Control #005)

Meldungen zum Steuern der Portamento-Zeit (gleitender
Ubergang der Tonhohe zwischen zwei
aufeinanderfolgenden Noten).

Wenn der Parameter ,,Portament Switch“ eingeschaltet
ist (Control #065), kénnen Sie mit dem hier eingestellten
Wert die Geschwindigkeit der Tonhéhenédnderung
einstellen.

Mit dem Wert 127 wird die maximale Portamento-Zeit
eingestellt, und mit dem Wert 0 wird die minimale
Portamento-Zeit eingestellt.

Data Entry MSB (Control #006)

Data Entry LSB (Control #038)

Meldungen zum Einstellen des Wertes des Parameters,
der mit RPN MSB/LSB (Seite 75) und NRPN MSB/LSB
(Seite 74) festgelegt wird.

Der Parameterwert wird durch die Kombination von
MSB und LSB festgelegt.

Main Volume (Control #007)

Meldungen zum Steuern der Lautstérke fiir die einzelnen
Parts.

Mit dem Wert 127 wird die maximale Lautstérke
eingestellt, und mit dem Wert 0 ist der Part nicht zu
horen.

Pan (Control #010)

Meldungen zum Steuern der Stereoposition (Panorama)
der einzelnen Parts (bei Stereo-Ausgabe).

Mit dem Wert 127 wird die Tonausgabe auf ganz rechts

eingestellt und mit dem Wert 0 wird die Tonausgabe auf
ganz links eingestellt.

Expression (Control #011)

Meldungen zum Steuern der Ausdruckskraft bzw.
Intonation fiir die einzelnen Parts wiahrend des Spiels.
Mit dem Wert 127 wird die maximale Lautstérke
eingestellt, und mit dem Wert O ist Expression nicht
aktiv.

Hold1 (Control #064)

Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Haltepedals
(Sustain Pedal).

Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das Haltepedal
ein und Werte zwischen 0 und 63 schalten das Haltepedal
aus.

Portamento Switch (Control #065)
Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Portamento.
Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das Portamento
ein und Werte zwischen 0 und 63 schalten das
Portamento aus.

Sostenuto (Control #066)

Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Sostenuto.
Wenn Sie bestimmte Noten nach dem Anschlagen
festhalten und das Sostenuto-Pedal gedriickt halten,
werden die entsprechenden Noten beim Spielen weiterer
Noten solange ausgehalten, bis Sie das Pedal wieder
loslassen.

Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das Sostenuto ein
und Werte zwischen 0 und 63 schalten das Sostenuto aus.

Uber MIDI @
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Soft Pedal (Control #067)

Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Leisepedals.
Noten, die mit gedriicktem Leisepedal gespielt werden,
erklingen geddmpft.

Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das Leisepedal ein
und Werte zwischen 0 und 63 schalten das Leisepedal
aus.

Harmonic Content (Control #071)

Meldungen, welche die Filterresonanz fiir die einzelnen
Parts einstellen.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den
Voice-Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

Hohere Werte erzeugen einen charakteristischen Klang
mit Resonanz.

Bei einigen Voices ist der tatsdchlich wirksame Bereich
schmaler als der zur Verfiigung stehende einstellbare
Bereich.

Release Time (Control #072)

Meldungen, mit denen die AEG-Ausklingzeit (Release
Time) der einzelnen Parts angepafdt wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den
Voice-Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

Attack Time (Control #073)

Meldungen, mit denen die AEG-Einschwingzeit (Attack
Time) der einzelnen Parts eingestellt wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den
Voice-Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

Brightness (Control #074)

Meldungen, mit denen die Filter-Cutoff-Frequenz fiir die
einzelnen Parts eingestellt wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den
Voice-Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.
Niedrigere Werte erzeugen einen weicheren Sound.

Bei einigen Voices ist der tatsédchlich wirksame Bereich
schmaler als der zur Verfiigung stehende einstellbare
Bereich.

Decay Time (Control #075)

Meldungen, mit denen die AEG-Abklingzeit (Decay
Time) der einzelnen Parts eingestellt wird. Der hier
eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den Voice-
Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

Vibrato Rate (Control #076)

Meldungen, welche die Vibrato-Geschwindigkeitsstufe
(Vibrato-Rate) fiir die einzelnen Parts einstellen. Der hier
eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den Voice-
Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

Vibrato Depth (Control #077)

Meldungen, welche die Vibrato-Tiefe (Vibrato-Depth) fiir
die einzelnen Parts einstellen. Der hier eingestellte Wert

ist ein Offset-Wert, der zu den Voice-Daten hinzuaddiert
oder subtrahiert wird.

Vibrato Delay Time (Control #078)
Meldungen, mit denen die Vibrato-Verzégerung (Vibrato
Delay) der einzelnen Parts eingestellt wird. Der hier
eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den Voice-
Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

m Uber MIDI

Portamento Control (Control #084)
Meldungen, mit denen ein Portamento zwischen der
gegenwirtig erklingenden Note und der darauffolgenden
Note hinzugefiigt wird.

Die Portamento-Steuerung wird unter Angabe der
Tastennummer der momentan erklingende Note
tibertragen.

Legen Sie eine Portamento-Tastennummer zwischen 0
und 127 fest.

Wenn eine Portamento-Control-Meldung empfangen
wird, verandert sich die aktuelle Tonhohe in einer
Portamento-Zeit von 0 bis auf die Tonhohe der ndchsten
angeschlagenen Note, die auf dem gleichen Kanal gespielt
wird.

Die folgenden Einstellungen ergeben beispielsweise ein
Portamento von C3 nach C4.

90H 3CH 7FH......... C3 Note On

BOH 54H 3CH......... Stellt die Ausgangsnote auf C3 ein

90H 48H 7FH.......... C4 Note On (Wenn C4 eingeschaltet
ist, wird C3 beim Portamento auf C4
angehoben.)

Effectl Depth (Reverb Send Level)
(Control #091)

Meldungen, mit denen der Sendepegel fiir den Reverb-
Effekt eingestellt wird.

Effect3 Depth (Chorus Send Level)
(Control #093)

Meldungen, mit denen der Sendepegel fiir den Chorus-
Effekt eingestellt wird.

Effect4 Depth (Variation Effect Send Level)
(Control #094)

Meldungen, mit denen der Sendepegel fiir den Variation-
Effekt eingestellt wird.

Falls der Variation-Effekt die System-Effekte verwendet,
wird mit dieser Meldung der Sendepegel fiir den
Variation-Effekt eingestellt. Falls hingegen Insert-Effekte
verwendet werden, ist diese Einstellung ohne Wirkung.

Data Increment (Control #096)

Decrement (Control #097) fiir RPN

Hierbei handelt es sich um Meldungen, die den MSB-
Wert der Pitch-Bend-Empfindlichkeit
(Tohnhéhenbeugung), Feineinstellung oder
Grobeinstellung in Schritten von 1 erhéhen oder
vermindern. Sie miissen mit Hilfe des RPN des externen
Geriites einen dieser Parameter vorher einstellen.

Das Daten-Byte wird ignoriert.

Wenn der Maximal- oder Minimalwert erreicht ist, wird
der Wert nicht mehr weiter erh6ht oder verringert.
(Eine Erhéhung der Feineinstellung bewirkt keine
Erhéhung der Grobeinstellung.)



NRPN (Non-Registered Parameter Number)
LSB (Control #098)

NRPN (Non-Registered Parameter Number)
MSB (Control #099)

Meldungen, mit denen die Einstellungen fiir Vibrato,
Filter, EG, Drum-Setup oder andere Parameter einer
Voice angepafdt werden.

Senden Sie zunerst das NRPN MSB und NRPN LSB, um
den Parameter festzulegen, der verdndert werden soll.
Verwenden Sie anschlieRend , Data Entry* (Seite 73), um
den Wert des festgelegten Parameters einzustellen.
Beachten Sie, daf alle nachfolgenden Daten, die
eingegeben werden, als Parameterdnderung fiir die
gleiche NRPN behandelt werden, sobald Sie die NRPN
fiir einen Kanal eingestellt haben. Um unerwartete
Auswirkungen zu vermeiden, wird deshalb empfohlen,
nach der Verwendung einer NRPN einen Null-Wert
(7FH, 7FH) einzustellen.

Es kénnen folgende NRPNs empfangen werden:

NRPN MSB | NRPN LSB | PARAMETER
01 08 Vibrato Rate (Vibrato-Geschwindigkeit)
01 09 Vibrato Depth (Vibrato-Tiefe)
01 0A Vibrato Delay (Vibrato-Verzégerung)
01 20 Filter Cutoff Frequency
01 21 Filter Resonance
01 63 EG Attack Time
01 64 EG Decay Time
01 66 EG Release Time
14 m Drum Filter Cutoff Frequency
15 rr Drum Filter Resonance
16 rr Drum EG Attack Rate
17 r Drum EG Decay Rate
18 rr Drum Instrument Pitch Coarse
19 rr Drum Instrument Pitch Fine
1A m Drum Instrument Level
1Cc rr Drum Instrument Panpot
1D rr Drum Instrument Reverb Send Level
1E m Drum Instrument Chorus Send Level
1F rr Drum Instrument Variation Send Level

*rr=Notennummer fir die einzelnen Instrumente der Drum Vocies

RPN (Registered Parameter Number)LSB
(Control #100)

RPN (Registered Parameter Number)MSB
(Control #101)

Meldungen, die fiir einen Part die Werte der Pitch-Bend-
Empfindlichkeit, der Stimmung oder andere
Parametereinstellungen um einen bestimmten Wert
verschieben, addieren oder subtrahieren.

Zunichst senden Sie das RPN MSB und das RPN LSB,
um den Parameter zu bestimmen, der gesteuert werden
soll. Verwenden Sie anschliefsend ,,Data Increment/
Decrement® (Seite 74), um den Wert des festgelegten
Parameters einzustellen.

Beachten Sie, daf alle nachfolgenden Daten, die
eingegeben werden, als Parameterdnderung fiir die
gleiche RPN behandelt werden, sobald Sie die RPN fiir
einen Kanal eingestellt haben. Um unerwartete
Auswirkungen zu vermeiden, wird deshalb empfohlen,
nach der Verwendung einer RPN einen Null-Wert (7FH,
7FH) einzustellen.

Es konnen folgende RPNs empfangen werden:

RPN MSB RPN LSB_| PARAMETER
00 00 Pitch Bend Sensitivity
00 01 Fine Tune
00 02 Coarse Tune
00 05 Modulation Sensitivity
7F 7F Null

Channel-Mode-Meldungen
Die folgenden Channel-Mode-Meldungen kénnen
empfangen werden:

Zweites BYTE |Drittes BYTE| Befehl
120 0 All Sounds Off
121 0 Reset All Controllers
123 0 All Notes Off
126 0~16 |Mono
127 0 Poly

All Sounds Off (Control #120)

Schaltet alle Sounds ab, die gegenwirtig iiber den
angegebenen Kanal ausgegeben werden. Der Status der
Kanalmeldungen, beispielsweise Note On oder Hold On,
wird beibehalten.

Reset All Controllers (Control #121)
Die Werte der folgenden Controller werden auf die
Standardwerte zuriickgesetzt:

CONTROLLER VALUE

Pitch Bend Change | 0 (Mitte)

Aftertouch 0 (Aus)

Polyphonic Aftertouch | O (Aus)

Modulation 0 (Aus)

Expression 127 (max.)

Hold1 0 (Aus)

Portamento 0 (Aus)

Sostenuto 0 (Aus)

Soft Pedal 0 (Aus)

Portamento Control | Hebt die Portamento-Ausgangsnote auf

RPN Nummer nicht festgelegt; interne Daten werden
nicht geéndert

NRPN Nummer nicht festgelegt; interne Daten werden
nicht geéndert

All Notes Off (Control #123)
Schaltet alle Noten aus, die gegenwartig fiir den
angegebenen Kanal eingeschaltet sind.

Noten, fiir die Hold1 oder das Sostenuto aktiviert ist,
erklingen solange weiter, bis sie ausgeschaltet werden.

Mono (Control #126)

Fiihrt dieselbe Funktion aus, die auch beim Empfang
einer All-Sounds-Off-Meldung ausgefiihrt wird. Falls das
3. Byte (Mono-Code) im Bereich von 0 bis 16 liegt, wird
der zugehorige Kanal auf den Mono-Modus eingestellt
(Modus 4: m = 1).

Poly (Control #127)

Fiihrt dieselbe Funktion aus, die auch beim Empfang
einer All-Sounds-Off-Meldung ausgefiihrt wird, und stellt
den zugehorigen Kanal auf den Poly-Modus ein.
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m Program Change
Meldungen, welche die Voice fiir die einzelnen Parts
festlegen.
Durch die Kombination mit ,,Bank Select“ kénnen Sie
iiber die Nummern das Basis-Voices hinaus auch
Programmnummern der Variation Voice Bank
auswihlen.

m Pitch Bend

Der MIDI-Datentyp ,,Pitch Bend“ konnte eigentlich ein
Controller sein, ist aber ein Sonderfall, da hier fiir hchere
Genauigkeit der Tonh6henregelung statt 128 ca. 64.000
Werte iibermittelt werden miissen (MSB/LSB). Deshalb
ist dies ein eigener Datentyp. Mit ,,Pitch Bend“ kénnen
Sie die Tonhohe bestimmter Noten kontinuierlich
erhéhen oder verringern (Beugung der Tonhéhe).

m Channel Aftertouch
Channel Aftertouch erméglicht die Klangsteuerung
durch nachtréglichen Druck auf die Tastatur.
Die Daten von der Tastatur des SO8 werden nicht
iibertragen, der SO8 reagiert jedoch entsprechend auf
diese Daten, wenn sie von einem externen Gerit
empfangen werden.

m Polyphonic Aftertouch
Polyphonic Aftertouch erméglicht die Klangsteuerung
durch nachtréglichen Druck auf einzelne Tasten.
Die Daten von der Tastatur des SO8 werden nicht
iibertragen, der SO8 reagiert jedoch entsprechend auf
diese Daten, wenn sie von einem externen Gerét
empfangen werden.

SYSTEM-MELDUNGEN

System-Meldungen enthalten Daten, die das
Gesamtsystem des Instruments beeinflussen.

m Systemexklusive Meldungen
Die systemexklusiven Meldungen steuern verschiedene
Funktionen des S08, einschliefilich Gesamtlautstirke
und -abstimmung, Betriebsart des Tongenerators,
Effekttyp und verschiedene andere Parameter.

General MIDI (GM) System On

Sobald die Meldung ,,General MIDI System on“
empfangen wird, wechselt der Klangerzeuger in den XG-
(Multi)-Modus.

Darauthin empfingt der SO8 anstelle von NRPN- und
Bank-Select-Meldungen MIDI-Meldungen, die mit dem
GM System Level 1 kompatibel sind.

FO 7E 7F 09 01 F7 (Hexadezimal)

BLIITEA Achten Sie darauf, daf der Abstand zwischen
dieser Meldung und den ersten Notendaten des
Songs mindestens eine Viertelnote betragt.

GM2 System On

Sobald die Meldung ,,GM2 System on“ empfangen wird,

wechselt der Klangerzeuger in den XG-(Multi)-Modus. In
diesem Falle wird der SO8 auf den Empfang von mit GM

System Level 2 kompatiblen MIDI-Meldungen eingestellt.

FO 7E 7F 09 03 F7 (Hexadezimal)

BLEEA Achten Sie darauf, dafl der Abstand zwischen
dieser Meldung und den ersten Notendaten des
Songs mindestens eine Viertelnote betragt.

@ Uber MIDI

GM System Off

Wenn die Meldung ,,GM2 System off* empfangen wird,
wechselt der Klangerzeuger in einen anderen Modus als
GM/GM2. Der S08 fiihrt dieselbe Funktion wie beim
Empfang einer ,XG System on“-Meldung aus.

FO 7E 7F 09 02 F7 (Hexadezimal)

BLMIEA Achten Sie darauf, daf® der Abstand zwischen
dieser Meldung und den ersten Notendaten des
Songs mindestens eine Viertelnote betragt.

Master Volume
Sobald diese Meldung empfangen wird, ist das Volume
MSB fiir den Systemparameter wirksam.

FO 7F 7F 04 01 1l mm F7 (Hexadezimal)

*mm (MSB) = entsprechender Lautstirkewert, 11 (LSB)
= wird ignoriert

XG System On

Wenn diese Meldung empfangen wird, schaltet der S08 in
den XG-(Multi)-Modus und alle Parameter werden
entsprechend initialisiert. Anschlieflend kénnen XG-
kompatible Meldungen wie beispielsweise NRPN- oder
Bank-Select-Meldungen empfangen werden.

F0 43 1n 4C 00 00 7E 00 F7 (Hexadezimal)

*n = Geritenummer (standardmifig auf ,,0¢ eingestellt.)

BEMEE Achten Sie darauf, dafl der Abstand zwischen
dieser Meldung und den ersten Notendaten des
Songs mindestens eine Viertelnote betragt.

Multi Mode On
FO0 43 1n 6C 0A 00 00 01 F7 (Hexadezimal)

*n = Geritenummer (standardmifig auf ,,0“ eingestellt.)

BEMER In bestimmten Betriebszustinden reagiert der SO8
nicht auf MIDI-Daten, beispielsweise, wenn Sie
mit der Compare-Funktion oder im Demo-Modus
arbeiten.

System-Realtime-Meldungen

Active Sensing (nur Empfang)

Nach dem ersten Active-Sensing-Befehl, und solange alle
300 ms ein weiterer Befehl empfangen wird, ist das Gerét
im gleichen Zustand, als ob Active Sensing ausgeschaltet
wiére. Wenn in einer Zeitspanne von ungefdhr 300 ms
keine weiteren Active-Sensing-Daten eintreffen, fiihrt
der S08 die gleiche Funktion aus, die ausgefiihrt wiirde,
wenn die Meldungen ,,All Sounds Off“, ,,All Notes Off*
und ,,Reset All Controllers“ empfangen worden wéren
(dies hat den Sinn, daf beim Trennen von MIDI-
Verbindungen keine Kldnge aufgrund von fehlenden
Note Offs hingenbleiben). Anschlieffend kehrt der SO8
in einen Status zuriick, in dem Active Sensing nicht
iiberwacht wird. Die meisten Geréte senden kein Active
Sensing.

BLEIWEA Weitere Informationen iiber die verschiedenen

Meldungen finden Sie im Abschnitt ,,MIDI-
Datenformat® im Handbuch ,, Datenliste®.



Display-Meldungen
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Meldung Bedeutung @
Wesentliche Funktionen des Sequenzers oder Wiedergabe von Standard-MIDI-Dateien
ICan’tOpen Der angegebene Dateityp wurde nicht gefunden.
ICan’tPlay Der Sequenzer kann unter diesen Betriebseinstellungen nicht starten.
HilglFile Die fur die Wiedergabe angegebene SMF (Standard-MIDI-Datei) kann vom S08 nicht wiedergegeben werden. g’
INo SMF Die SMF konnte auf der Speicherkarte nicht gefunden werden. s
INot Frmt0O Das SMF-Format (1) wird vom S08 nicht unterstttzt (Seite 51). E
INot SMF Der angegebene Dateityp kann nicht wiedergegeben werden (Seite 51). E
HIlgISMF* Beim Lesen der SMF ist ein anderer als der oben erlauterte Fehler aufgetreten.
Wesentliche Funktionen der Speicherkarte
IBad File Die Daten in der Datei sind beschadigt und kénnen nicht verwendet werden.
ICan’tOpen Beim Lesen von der Speicherkarte ist ein Fehler aufgetreten. _
ICard Full Auf der Speicherkarte steht kein Speicherplatz mehr zur Verflgung. 'g
IFileHdErr Das Dateiformat ist unbekannt. 8
File None Der angegebene Dateityp wurde nicht gefunden. %
IFormat Beim Formatieren der Speicherkarte ist ein Fehler aufgetreten. Formatieren Sie die Karte nochmals. =
Mount Err Beim Erkennen der Speicherkarte ist ein Fehler aufgetreten.
!No Card Die Speicherkarte wurde nicht eingesetzt, oder es wurde eine nicht kompatible Karte (vom Typ 5V) eingesetzt.
INo Name Geben Sie den Dateinamen an.
IOVER 256 Es kdnnen keine weiteren Dateien angelegt werden.
OverWrite Es wurde bereits eine Datei mit diesem Namen gespeichert. Soll diese Datei durch eine neue Datei mit
demselben Namen Uberschrieben werden?
IProtected Die Speicherkarte ist schreibgeschutzt.
IRead Only Die Datei kann nur gelesen und nicht geléscht, umbenannt oder Uberschrieben werden.
ISameName Es gibt bereits eine Datei dieses Namens.
ITooMany Die maximale Anzahl darstellbarer Dateien (100) wurde Uberschritten.
IWrite Err Beim Schreiben auf die Speicherkarte ist ein Fehler aufgetreten.
Sonstiges
|BatteryLo Die Speicherschutzbatterie ist beinahe leer, der Speicherinhalt kann verloren gehen. Speichern Sie lhre
wichtigen Daten auf eine Speicherkarte oder auf einem MIDI-Datenspeichergerét wie z.B. das Yamaha MIDI
Data Filer MDF3 und lassen Sie die Batterie von lhrem Yamaha H&ndler oder anderem autorisierten Yamaha
Servicepersonal austauschen.
IBuff Full Die MIDI-Daten konnten nicht verarbeitet werden, weil zu viele Daten gleichzeitig empfangen wurden.
Bulk Rx Es werden MIDI-Blockdaten empfangen.
Bulk Tx. Es werden MIDI-Blockdaten gesendet.
IChecksum Wahrend des Empfangs von Datenblocken ist ein Fehler aufgetreten.
Completed! Der Vorgang ist abgeschlossen.
IDeviceNum Es konnten keine Blockdaten gesendet/empfangen werden, da die Device Number (Geratenummer zur
eindeutigen Identifikation) nicht mit der geforderten Nummer Ubereinstimmt oder auf ,off* gesetzt ist.
Executing Der Vorgang wird zurzeit ausgefuhrt.
IMIDI Data Wahrend des Empfangs von MIDI-Daten ist ein Fehler aufgetreten.
Sure? Endgultige Bestatigung.

Display-Meldungen m
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Die folgende Tabelle bietet Hinweise und Verweise auf Seiten dieser Bedienungsanleitung, die Thnen bei der Behebung héufig
auftretender Probleme hilfreich sein kénnen. Die meisten Probleme beruhen einfach nur auf fehlerhaften Einstellungen. Bevor
Sie also den Kundendienst anrufen, lesen Sie die folgenden Hinweise zur Fehlerbehebung, um die Ursache des Problems
moglicherweise selbst zu erkennen.

Falls Sie Probleme haben sollten, den S08 zur Ausgabe eines Audiosignals zu bewegen, sollten Sie die folgenden Punkte
durchgehen, um den Grund fiir das Problem aufzuspiiren.

@ SchlieRen Sie Kopfhérer an die PHONES-Buchse an, um zu iiberpriifen, ob der SO8 ein Audiosignal erzeugt. Wenn Sie iiber

die Kopfhorer das Audiosignal abhoren kénnen, kénnen Sie davon ausgehen, dafl die Fehlerquelle in den Kabelverbindungen
zur Abho6ranlage liegt.

@ Falls Sie auch iiber die Kopfhérer kein Audiosignal héren kénnen, sollten Sie testweise andere Voices oder Multis auswéhlen.
Wenn das Problem durch die Auswahl einer anderen Voice/eines anderen Multi behoben wurde, kénnen Sie davon ausgehen,
dafd die Einstellungen der vorher ausgewéhlten Voice/des vorher ausgewéhlten Multi fehlerhaft und damit der Grund fiir das
Problem sind.

B3 Es gibt in einem Song die Moglichkeit, die Lautstirke zu verringern, beispielsweise durch Controller-Einstellungen wie Volume
oder Expression (Seite 73). Durch die Auswahl einer anderen Voice oder eines anderen Multi wird die urspriingliche Lautstirke
wiederhergestellt.

© Falls das Problem auch nach der Auswahl einer anderen Voice/eines anderen Multi weiterhin besteht, sollten Sie die
Einstellung der Gesamtlautstirke (Master Volume) des S08 iiberpriifen. Heben Sie die Gesamtlautstiirke mit dem VOLUME-
Regler an, und driicken Sie ein eventuell angeschlossenes Fufspedal bis zum Maximum nach unten.

O Sollte nach Schritt €@ immer noch kein Audiosignal zu horen sein, kann das Problem in den Einstellungen der systemweiten
Parameter des SO8 (UTILITY/CONTROLLER), den Einstellungen von angeschlossenen MIDI-Geriten oder in der MIDI-
Verbindung liegen.

Kein Ton.
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Relevante Lautstdrkeeinstellungen
® Ist die Lautstirke korrekt eingestellt? (Seite 11 und 12)

® Wenn an die FOOT CONTROLLER-Buchse des S08 ein Fufipedal angeschlossen und zur Steuerung von Volume/Expression
konfiguriert ist: Ist es vielleicht auf Minimum gestellt? (Seite 15)

Relevante Einstellungen von Voices und Multis

e Sind die folgenden Volume- oder Level-Parameter auf sinnvolle Werte gestellt?

Voice Element Edit ,, Level“ (Seite 59)

Voice Key Edit ,,Level“ (Seite 62)

Voice Common Edit ,, Total Vol“ (Seite 58)

Voice Common Edit ,, Total Lvl“ (Seite 58)

Multi Part Edit ,,Volume* (Seite 64)

Multi Common Edit ,, Total Vol“ (Seite 63)

Sind eventuell einige der Parts oder Elements stummgeschaltet (,Mute“)? (Seite 41)

Ist vielleicht der ,,Element Sw* auf , Off“ gestellt? (Seite 59)

Sind die Filter vielleicht so eingestellt, daft gar kein Sound entstehen kann? (Seite 60, 62 und 64).

Sind die Effektparameter korrekt eingestellt? (Seite 59, 63)

Ist der Effekttyp auf einen anderen Typ als ,,No Effect“ gestellt? (Seite 63)

Sind die Parameter fiir Velocity Sensitivity korrekt eingestellt? (Seite 58 und 64)

Sind die Parameter fiir Note Limit (Part/Voice) und Velocity Limit korrekt eingestellt? (Seite 59 und 64)
Wenn Note/Velocity Limit Low auf einen Wert iiber Note/Velocity Limit High eingestellt ist, wird kein Klang ausgegeben.

Relevante systemweite Einstellungen des SO8 (UTILITY)

e Sind die MIDI-Empfangskanile korrekt eingestellt? (Seite 64)

® Ist vielleicht der Local Switch auf ,,Off“ gestellt? (Seite 67)

® Ist der Parameter Host Select im Utility-Modus korrekt eingestellt? (Seite 13-15).

e Ist eventuell der Demo-Modus (Seite 16) oder die Compare-Funktion (Seite 41) aktiv? Wenn der Demo-Modus oder die
Compare-Funktion aktiv ist, werden empfangene MIDI-Events nicht verarbeitet.

@ Fehlerbehebunyg



Relevante Einstellungen im Song und an angeschlossenen MIDI-Geréten

® Falls Sie mit einem externen MIDI-Sequencer Multis des SO8 steuern: Sind die Sendekanéle der einzelnen Sequencer-Spuren
und die Empfangskanile der einzelnen Parts des Multi korrekt eingestellt? (Seite 64)

e Ist die ,,MIDI Echo“- oder ,,MIDI Thru“-Funktion des Sequencers korrekt eingestellt? (Seite 15)

® Falls Sie mit einem externen MIDI-Sequencer einen Song wiedergeben: Sind die Werte fiir Volume und Expression (Seite 73)
auf sinnvolle Werte gestellt?

Kabel- und Verbindungsprobleme
® Wurde das Audio-Equipment korrekt angeschlossen? (Seite 13)
® Ist das MIDI-Kabel intakt und richtig angeschlossen? (Seite 13, 14, 15 und 81)

Der Klang ist verzerrt.

e Sind die Effekte auf sinnvolle Werte eingestellt? (Seite 46, 58 und 63)
® Waurde eine zu hohe Lautstirke eingestellt? (Seite 11 und 12)

Der Klang ist zu leise.
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® Wurden die MIDI-Controller Volume oder Expression (Seite 73) zu niedrig eingestellt?

® Ist die Cutoff-Frequenz des Filters zu niedrig eingestellt? (Seite 60, 62 und 64).

Die Tonhéhe ist falsch.
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® Ist der Parameter Master Tune im Utility-Modus korrekt eingestellt? (Seite 66)

Ist der Parameter KbdTrans im Controller-Modus korrekt eingestellt? (Seite 67)

Sind die Parameter fiir die Tonhéhe unter PITCH (Voice-Edit-Modus) korrekt eingestellt? (Seite 59)

Ist die Pitch Modulation Depth des LFOs (Voice-Edit-Modus) zu hoch eingestellt? (Seite 61)

Ist der Parameter Note Shift (fiir Parts oder Voices) auf einen anderen Wert als ,,0“ gestellt? (Seite 59 und 64)

Ist der Parameter Detune fiir die einzelnen Parts oder Voices auf einen anderen Wert als ,,0“ destellt? (Seite 59 und 64)

Der Ton ist unruhig, und es treten Unterbrechungen auf.

® Wird die maximale Polyphonie iiberschritten? (Seite 17)

Es wird jeweils nur eine Note auf einmal ausgegeben.

e Ist der Parameter Mono/Poly auf ,Mono* gestellt? (Seite 58 und 64)

Es werden keine Effekte angewendet.
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® Ist der Parameter V EfBypass (Voice Effect Bypass) auf ,,Off“ gestellt? (Seite 67)

® Istin einem Multi der Parameter Var Send (in Part Edit) auf ,,Off* oder auf einen Wert nahe ,,0“ gestellt? (Seite 65)

® Ist der Effekt-Typ auf einen anderen Typ als ,,Thru“ oder ,,No Effect“ gestellt? (Seite 63)

e Sind bei einem Multi die Insertion Effect Parts bestimmt? (Seite 65)

Veriéinderungen an den Parametern Scale Sensitivity, Velocity
Sensitivity und Scale (der Pan-Parameter), die an einer Voice
vorgenommen werden, haben keine Auswirkungen.

® Wurde eine zu niedrige Lautstirke eingestellt? (Seite 39)
e Abhingig von der ausgewihlten Voice oder den Einstellungen der entsprechenden Parameter haben Anderungen an diesen
Parametern einen geringen oder aber {iberhaupt keinen horbaren Effekt.

Fehlerbehebunyg @
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Die Drum Voice ist nicht zu finden.

® Drum Voices werden anders als die Normal-Voices ausgewihlt. (Seite 30)

Bearbeitungen der Drum Voice ziehen keinen Effekt nach sich.

® Ist der Parameter Part-Modus korrekt eingestellt? (Seite 22)

Drum-Voice-Sounds, die
Tasten unterhalb von A-1 zugewiesen sind, kénnen nicht
wiedergegeben oder bearbeitet werden.

e Setzen Sie Kbd Trans (CONTROLLER PAGE 4) auf einen negativen Wert. (Seite 67)

Es kénnen keine Bearbeitungen vorgenommen werden.

e Jst vielleicht die Category-Search-Funktion aktiviert? Wenn das der Fall ist, kann der Edit-Modus nicht aufgerufen werden.
(Page 31)

® Haben Sie eine Wave (001 - 029 und 521) ausgewiihlt, deren Parametereinstellungen nicht dnderbar sind? (Seite 59 und 68)

e Jst der Utility-Modus oder der Controller-Modus aktiviert?

® Versuchen Sie im Voice-Modus, die Effekte zu bearbeiten? Bedenken Sie, dafs die Chorus- und Reverb-Effekteinstellungen fiir
die Voices fest eingestellt sind und nicht gedndert werden kénnen. (Seite 46)

Bei Verwendung eines Controllers oder LFO wird der Effekt auf
unerwinschte oder unerwartete Parameter angewendet.

® Dem Modulationsrad, dem zuweisbaren Controller 1 und dem LFO kénnen mehrere Parameter gleichzeitig zugewiesen sein.
Stellen Sie die Tiefe derjenigen Parameter, die Sie nicht steuern wollen, auf ,,0“ ein. (Seite 37)

Es kénnen keine Bulk-Daten empfangen werden.
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e Falls Sie den SO8 Voice Editor nutzen: Haben Sie ein ausreichendes Dump Interval eingestellt? Das Dump Interval mufl im
Setup-Dialog des Voice Editors auf 10ms oder hoher eingestellt werden.

® Ist die Device Number korrekt eingestellt? Wenn Sie mit der Bulk Dump-Funktion des S08 Daten empfangen mo6chten,
miissen Sie den S08 auf die gleiche Device Number stellen, fiir die die gesendeten Daten gedacht sind. (Seite 66)

® Ist der Parameter Host Select im Utility-Modus korrekt eingestellt? (Seite 13-15).

Der Empfang oder die Verarbeitung von empfangenen Daten ist nicht
korrekt.

00 0 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000002 00000000000000000000000000001

® Ist der Parameter Host Select im Utility-Modus korrekt eingestellt? (Seite 13-15).

e Ist eventuell der Demo-Modus (Seite 16) oder die Compare-Funktion (Seite 41) aktiv? Wenn der Demo-Modus oder die
Compare-Funktion aktiv ist, werden empfangene MIDI-Events nicht verarbeitet.

e Ist das MIDI-Kabel intakt und richtig angeschlossen?

@ Fehlerbehebunyg



Das MIDI-Kabel Uberprifen

Im folgenden wird Thnen gezeigt, wie Sie ein MIDI-Kabel schnell iiberpriifen konnen, um sicherzustellen, daf’ es die Signale
richtig tiibertrégt.

BLIEA Rufen Sie vorher den Voice-Modus auf, und vergewissern Sie sich, daft der SO8 einwandfrei Klinge erzeugt, wenn Sie auf
der Tastatur spielen.

Grundlagen

@ Deaktivieren Sie die Steuerung der Klangerzeugung durch die Tastatur, indem Sie Local Sw (PAGE 12 im Utility-Modus)
auf ,,Off“ stellen. Dadurch kénnen Sie mit der Tastatur keine Klinge des Klangerzeugers mehr spielen. (Seite 67)

@ SchlieRen Sie das zu testende MIDI-Kabel in einer Schleife an den SO8 an — das eine Ende an den MIDI IN-Anschluf
und das andere Ende an den MIDI OUT-Anschlufs. Auf diese Weise verbinden Sie die Tastatur des SO8 wieder mit der
Klangerzeugung, allerdings extern iiber das MIDI-Kabel (und nicht intern durch den Local Switch).

© Stellen Sie den Parameter Host Select im Utility-Modus auf ,,MIDI* (PAGE 13)

O Stellen Sie den Receive Channel (PAGE 3 im Utility-Modus) auf ,,omni* (dadurch empfingt der SO8 auf allen Kanélen).
Damit erméglichen Sie der Voice, die empfangenen MIDI-Daten unabhingig von der Einstellung des MIDI-Sendekanals
der Tastatur umzusetzen.

Kurzanleitung

@ Spiclen Sie auf der Tastatur. Wenn Sie alles wie oben erwidhnt korrekt eingestellt haben und Sie die Voice spielen
konnen, dann ist das MIDI-Kabel intakt.

BIIIEA Beachten Sie, dafd das Kabel oder die Verbindung dennoch fehlerhaft sein kann, auch wenn Sie die Voice spielen kénnen,
sie aber vielleicht nur mit Unterbrechungen zu horen ist.

BOIMIEA Stellen Sie (falls nétig) den Local Sw (PAGE 12 im Utility-Modus) wieder auf ,,On“, nachdem Sie den Test abgeschlossen
haben. Wenn Sie ihn auf ,,Off“ gestellt lassen, konnen Sie mit der Tastatur des SO8 die eigene Klangerzeugung nicht
steuern.
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Wiedergabe oder Anhalten eines Songs ist selbst durch Dricken der
Taste [PLAY/STOP] nicht méglich.
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e Ist dem Chain Step ein Song mit dem SMF-Format (Standard MIDI File) 0 zugewiesen? (Seite 51)

e Hat der dem Chain Step zugewiesene SMF-Song (Standard MIDI File) die Erweiterung ,,.MID*“? (Seite 51)

® Wurde der Parameter Sync auf ,,MIDI“ gesetzt? (Seite 66) Normalerweise sollten Sie darauf achten, daff Sync auf ,,Int“ gesetzt
ist, es sei denn, Sie verwenden den SO8 als einen mit anderen Gerdten synchronisierten MIDI-, Slave“,

e st der Modus Sequence Play aktiv? Wenn sich der SO8 in einem anderen Modus als Sequence Play befindet, fungiert die Taste
[PLAY/STOP] als Taste [STORE].

Die Wiedergabe einer Song-Datei hiilt voribergehend an.

® Bei der Wiedergabe eines Songs von einer Speicherkarte erfolgen das Lesen der Daten von der Karte und die Wiedergabe des
Songs gleichzeitig. Falls die Song-Daten zu umfangreich sind, kann sich die Wiedergabe gegentiber dem Lesen der Daten
etwas verzogern. Wenn dies der Fall ist, dann 16schen Sie unbenétigte Daten von den Spuren der Datei auf Threr Sequencer-
Software, oder stellen Sie das Wiedergabetempo ein wenig langsamer als {iblich ein.

Es kénnen keine Dateien von der Speicherkarte geladen/gespeichert/
importiert werden.
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® Versuchen Sie, Dateien von Unterverzeichnissen der Speicherkarte zu laden? Der SO8 kann nur im Stammverzeichnis
befindliche Dateien verwalten.

e Enthélt das Stammverzeichnis der Speicherkarte mehr als 100 Dateien? Speicherkarten fiir den SO08 kénnen von den
folgenden Typen jeweils bis zu 100 Dateien verwalten: All File (durch Save/Load verwaltete Dateitypen), All Voice File (vom
Voice Editor fiir den SO8 verwaltete Dateitypen) und SMFs.

® Geben Sie beim Importieren von Dateien mit dem Macintosh Voice Editor for SO8 am Computer die Dateinamenerweiterung
»-S6V“ ein, und speichern Sie sie dann auf der Speicherkarte.

Es kénnen keine Dateien auf der Speicherkarte umbenannt/geléscht
werden.

e Die Funktionen Rename und Delete kénnen nur bei Dateien des Typs All File (durch Save/Load verwaltete Dateitypen)
verwendet werden. Dateien der Typen All Voice File (vom Voice Editor for SO8 verwaltete Dateitypen) und SMF kénnen

nicht umbenannt/geloscht werden.
Fehlerbehebunyg @
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Mit dem Card Filer konnen keine Dateien ibertragen werden.

Die verwendbare Hochstkapazitét einer Speicherkarte betrdgt 128 MB. Achten Sie darauf, nur Speicherkarten mit einer
Kapazitit von hochstens 128 MB zu verwenden.

Maglicherweise beeintrichtigt die Zugriffsgeschwindigkeit IThres speziellen Computers auf das Speichergerit die
Dateiiibertragung. Wenn dies der Fall ist, kann diese Situation moéglicherweise durch einen der nachstehenden Vorgéinge
behoben werden:

BLIWEA Sehen Sie auf der Website des Festplattenherstellers nach, ob sie Informationen zur Aktualisierung des Treibers enthilt.

¢ Defragmentieren Sie die Festplatte mit Hilfe der Funktion Defragmentierung unter Systemprogramme.
e Aktualisieren Sie den Festplattentreiber auf einen Hochgeschwindigkeitstreiber.
e Legen Sie fiir die Festplatte einen Hochgeschwindigkeitsmodus fest, z.B. durch Aktivieren des DMA (Direct Memory Access).

Fiir Windows 98/98SE/Me:
[Systemsteuerung| — [System| — [Gerite-Manager] — [Diskettenlaufwerk-Controller] oder [Festplattencontroller]

Fiir Windows 2000/XP:
[Systemsteuerung] — [System] — [Hardware] — [Gerdte-Manager]

Wenn Sie zusammen mit dem tiber USB an den Computer angeschlossenen S08 den Card Filer verwenden: Achten Sie darauf,
dafs der SO8 ordnungsgemaéfs iiber ein USB-Kabel mit dem Computer verbunden ist, und setzen Sie mit der nachstehend
beschriebenen Methode die Einstellung Thru On/Off des MIDI-USB-Treibers auf ,,Off:

Fiir Windows 98/98SE/Me:
Wihlen Sie in der Systemsteuerung den MIDI-USB-Treiber aus, und deaktivieren Sie dann das Kontrollkéstchen fiir Thru
On/Off (kein Hikchen).

Fiir Macintosh:
Wiihlen Sie im Systemordner die Option [Kontrollfelder|, und deaktivieren Sie dann im Yamaha USB MIDI Patch das
Kontrollkistchen fiir Thru On/Off (kein Hikchen).

In einigen Situationen kann der Card Filer nicht eingesetzt werden, um auf der Speicherkarte Verzeichnisse (Ordner)
anzulegen. Der S08 kann nur Ordner im héchsten Verzeichnis (Stammverzeichnis) verwalten. Bitte verwenden Sie die
Funktion des Card Filer zum Anlegen von Verzeichnissen (Ordnern) nicht.

Der am SO8 eingestellte Voice-Name wird am Voice Editor for SO8
nicht korrekt angezeigt.

Von den giiltigen Zeichen, die am S08 zum Benennen von Voices verwendet werden, kénnen die Zeichen ,,—“ und ,, — “ vom
Voice Editor for SO8 nicht angezeigt werden. Vermeiden Sie beim Einsatz des Voice Editor for SO8 diese Zeichen, wenn Sie am
S08 Voices benennen.

Beim Einsatz von USB hiingt der Computer sich auf oder blockiert.

Die Abtrennung oder der Anschlufs des USB-Kabels oder das Ein- und Ausschalten des Gerétes kann dazu fithren, dafs die
Computersoftware hdngenbleibt oder der SO8 nicht mehr richtig funktioniert. Achten Sie darauf, wiahrend der folgenden
Betriebsvorginge WEDER die USB-Verbindung zu unterbrechen NOCH das Gerét ein- oder auszuschalten:

e Wihrend der SO8 Geréte erkennt oder wiahrend des Ladens der Treiber

e Wihrend der Inbetriebnahme oder des Herunterfahrens des Betriebssystems

e Wihrend sich das Computer-Betriebssystem im Standby-Modus befindet (mit Power Management-Steuerung)

e Wihrend des Startens einer MIDI-Software

Der Computer kann auch hangenbleiben und/oder die Funktionen des S08 konnen angehalten werden, wenn Sie
einen der folgenden Vorgéinge ausfiihren:

e Wenn Sie das Gerit zu oft ein- oder ausschalten oder das Kabel zu oft anschliefsen und abziehen

e Wenn die Gerite wihrend der Ubertragung von MIDI-Daten in den Ruhezustand wechseln und der Betrieb dann
wieder aufgenommen wird

e Wenn Sie das Kabel bei eingeschalteten S08 anschliefen oder abziehen

Wenn Sie den SO8 ein- oder ausschalten, den Computer starten oder Treiber installieren, wihrend grofde Datenmengen
iibertragen werden

@ Fehlerbehebunyg



Technische Daten

TASTATUR 88 Tasten mit Initial Touch (Anschlagdynamik) (Tastatur mit Balanced-
Hammer-Effect)
KLANGERZEUGUNG AWM?2
POLYPHONIE 64 Stimmen
MULTITIMBRALITAT 16
WAVES 521 Wellenformen
VOICES Normal Voice  Preset 128
User 128
GM2/XG 493
Drum Voice User 2
GM2/XG 29 (einschlieflich 8 Original Voices)
MULTI User 32
EFFEKTE Reverb 17
Chorus 17
Variation 54
SEQUENZWIEDERGABE SMF Format 0 (nur direkte Wiedergabe)

EXTERNER SPEICHER

SmartMedia™ (3.3V)

* Bis zu einer Grofie von 128 MB.

BEDIENELEMENTE STANDBY/ON, VOLUME, Pitch-Bend-Rad, Modulationsrad, VOICE, MULTI,
SEQ PLAY, UTILITY, CONTROLLER, CARD, EDIT/COMPARE, JOB,
STORE (PLAY/STOP), EXIT, € / » , o/ v, PART (ELEMENT/KEY) -/
+, MUTE, INC/YES, DEC/NO, PRESET, USER, GM2/XG, CATEGORY
SEARCH, Zifferntastenfeld, ENTER, Datenrad

ANSCHLUSSE PHONES (Stereokopfhérer), OUTPUT (Line-Pegel): L (MONO)/R, DC IN,
FOOT CONTROLLER, FOOT SWITCH, MIDI IN/OUT/THRU, USB,
Kartensteckplatz

DISPLAY LCD (hintergrundbeleuchtet)

STROMVERSORGUNG Yamaha Netzadapter PA-5C (mitgeliefert)*
* ist u. U. in Threm Gebiet nicht enthalten. Wenden Sie sich in diesem Falle bitte an Ihren Yamaha
Héndler.

LEISTUNGSAUFNAHME 8W

MAXIMALER

AUSGANGSPEGEL OUTPUT: +9+2dBm (10 kQ), PHONES: + 0+ 2dBm (33 Q)

ABMESSUNGEN 1323 (B) x 389 (T) x 159 (H) mm

GEWICHT 19,8kg

Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen Technischen Daten und Beschreibungen dienen

lediglich der Information. Die Yamaha Corp. behélt sich das Recht vor, Produkte oder Technische Daten
jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu dndern oder zu modifizieren. Da die Technischen Daten, das
Gerit selbst oder der Zubehor nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifelsfall bitte mit

Threm Yamaha-Héndler in Verbindung.
Technische Daten @
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Symbols

[ €]/ » ]-Tasten ...
[A]/[¥Y]-Tasten ..
[+)/[-]-Tasten .....

A

Active Sensing (nur Empfang)
ACLAMOd ..o
ACL1 (Assignable Controller 1)

AC1 Filter Control
AC1FMad ........ccco.ee.
AC1 LFO Amplitude Modulation Depth
AC1 LFO Filter Modulation Depth ...
ACLVaCH .....ocoovveriiinne,
AC1 Variation Control Depth ..
ACIFItCtl

AC1VarCtl
AEG (Amplitude Envelope Generator) .
AEG Attack Rate ........cococoeveeccricenns
AEG Attack Rate Velocity Sensitivity
AEG Decay 1 Level ...
AEG Decay 1 Rate
AEG Decay 2 Rate ...
AEG Initia Level
AEG Level Velocity Sensitivity . .61
AEG Release Réte ............
AEG Scding Senditivity ...
AEG Sustain Level ...
AEGAKR .......
AEGAtkVel

AEGDcylL .
AEGDcylR .
AEGDcy2R .
AEGInitL
AEGLVIVel
AEGReR ....
AEGScISens
AEGSusL ...
All Notes Off (Control #1
All Sounds Off (Control #120)
Alt.Group
Alternate Group
AMP (Amplitude) ..
AMP (Amplitude) (Voice Edit Drum)
AMP(Amplitude) (Voice Edit Normal) .
Andern des Tempos ..........
Anschlagempfindlichkeit ..
Anschlief3en an ein Mischpult ...
Anschlief3en an einen Computer
Anschliefien externer Audiogeréte .
Anschlief3en externer MIDI-Geréten ..
Anschlie3en von Controllern (Spielhilfen)
Anschlief}en von Stereo-Aktivboxen ..

Attack Time (Control #073)
Aufnahme und Wiedergabe mit einem
externen MIDI-Sequenzer ...
Ausfuhren eines Jobs ........
Auswahlen des Demo-Songs
Auswéhlen einer Anzeige .
Auswahlen einesModus ......
Auswahlen mit dem Datenrad .
Auswahlen mit den [[INC/YES]- und ........cccoevueuruenene 30
Auswahlen mit den Zifferntasten und

der [ENTER]-Taste
Auswéhlen von GM2/XG-Banken

B
Bank Select LSB (Control #032) ........cccceeurerurereeeneninens 73
Bank Select MSB (Control #000) .........ccooeeerrerieerreneens 73

Bearbeitetes Element abhoren (Uberpriifen der

Voice-Struktur und des Stummschaltens (Muting)) .....42
Bedienungsgrundlagen .....
Beispiel der Effekteinstellungen .
Bindr ........
BIkDmp ...

Brightness (Control #074) ....
Bulk Dump

[CATEGORY SEARCH/DRUM]-Taste ...
Channel Aftertouch
CHANNEL-MELDUNGEN
Channel-Mode-Meldungen ...
Checking the MIDI Cable
Cho Return ...
ChoEF ...
Chorus ...
Chorus Effect Type (Chorus-Typ MSB/LSB) ..
Chorus Pan ..........

Chorus Return .
Chorus Send ...
(Chorus-Parameter 1-
(Chorus-Parameter) ...
ChorusSend
Common (Multi Edit)
Common (Voice Edit Drum)
Common (Voice Edit Normal) ...
Common-Edit und Bearbeiten einzelner Elemente ...... 41
Control Change ... .73
Controller
CONTROLLER (Common Controller) .
Controller (MIDI-Datenerzeuger)
CONTROLLER (Multi Edit) .............
Controller und externe MIDI-Steuerung
CONTROLLER (Voice Edit Normal) ...
Copy Element/Copy Key ......

CpyCitl (Copy Controller)
CpyEIm (Copy Element)/CpyKey
(Copy Drum Key)
CpyEIm/ CopyKey
CpyPart (Copy Part) ..
CpyVar (Copy Variation Effect) ....
Ctl Reset ..
Cutoff .......
Cutoff Velocity Sensitivity
Cutoffvel .....

D

Data Entry LSB (Control #038) ..
Data Entry MSB (Control #006) .
Data Increment (Control #096) ...
DATA-Tasten

Datenrad
DC-IN-Anschlu
[DEC/NO]-Taste .
[DEC/NO]-Tasten
Decay Time (Control )
Decrement (Control #097) f

Ur RPN

Demowiedergabe .
Dezimal .................. .72
Die Bedienelemente und Anschliisse . 11,11
Die Compare-Funktion ..
Display-Anzeigen ......
Display-Meldungen ...
drum (Drum Voice)
drumS1/2 (Drum Setup 1/2) ...

EFFECT (Common Effect) ..
EFFECT (Multi Edit) ...
EFFECT (Utility)
EFFECT (Voice Edit Drum)
EFFECT (Voice Edit Normal) .
Effectl Depth (Reverb Send Level) (Control #091) .... 74
Effect3 Depth (Chorus Send Level) (Control #093) .... 74
Effect4 Depth (Variation Effect Send Level)

(Control #094) ...
Effekte

Effekte im Multi-Modus ...

Effekte im Voice-Modus

EG Attack ....cc.eee.... .62
EG Attack Rate ... .62
EG Decay 1 Rate .62

EG Decay 2 Rate
EG Decayl
EG Decay2
EG-Rate und EG-Time (Voice-Modus) ...
Ein- und Ausschalten von Elementen

(oder Tasten/Parts) (Mute - Stummschalten) ...
Eingeben von Daten
Einsatz des S08 a's multitimbraler Klangerzeuger
(MUIE-EAIT) oo
Einschalten des S08 ... .
Einschaltvorgang .......
Einstellen der Abfolge

Element Switch ...
Element (Voice Edit Drum) ..
Element (Voice Edit Normal) ...
[ENTER/KEYBOARD]-Taste .
[EXIT]-Taste oo,
Expression (Control #011) ...

F

FaCtOrYSEL ...t
FC Transmit Control Number .. .
FCTXCtINO ..o

FEG Attack Level
FEG Attack Rate.
FEG Attack Rate Velocity
FEG Decay 1 Level ...
FEG Decay 1 Rate
FEG Decay 2 Rate
FEG (Filter Envelope Generator) .43
FEG Hold Rate .......
FEG Initia Level ....
FEG Other Rate Velocity Sensitivity
FEG Rate Scaling Sensitivity ...
FEG Release Levd ...
FEG Release Rate ...
FEG Sustain Level ..
FEGATKL .....
FEGAtkR
FEGAtkVel
FEGDcylL ..
FEGDcy1R ..
FEGDcy2R ..
FEGHoldR
FEGInitL ...
FEGOthvd ..
FEGRelL
FEGRelR ..
FEGScISens .
FEGSusL ..

Filter Cutoff Frequency .
Filter Cutoff Scaling BP 1-4
Filter Cutoff Scaling Flag
Filter Cutoff Scaling Offset 1-4
Filter Cutoff Scaling Sensitivity ..
Filter Resonance .....
Filter Velocity Curve Sensitivities ..
FILTER (Voice Edit Drum) .....
FILTER (Voice Edit Normal) ..
Fixed Vel
Fixed Velocity .
FIt BP1-4 .....
Flt Ofs1-4 ..
FltSclFlag .
FltSclSns ...
FltVelCrv
FOOT CONTROLLER-Buchse ..
FOOT SWITCH-Buchse ...

Formatieren von Speicherkarten (Frmt) ...
Fortlaufende Wiedergabe ..
Frmt



FS Transmit Control Number ..

FuBreglerpedal ...
FuRschalter

G

GENERAL (Common General)
Generd MIDI (GM) System On .
GENERAL (Multi Edit) ...
GENERAL (Voice Edit Drum)
GENERAL (Voice Edit Normal)
GM System Off
GM2 System On
[GM2/XG/(OTHER)]-Taste ...

H

H (Hexadezimal) ........ccccvicmnnicnnecereeeree s
Handhabung der Speicherkarte (SmartMedia™*) .......
Harmonic Content (Control #071) ........cccovereeererererene
Hold1 (Control #064) .........cccvreeerrerecmrereereereeeeereeeens

Import ..
Imprt ...
[INC/YES]- und [DEC/NO]-Tasten
[INC/YES]-Taste
Init
Initialize
InitSeq (Initialize Sequence Chain) ....

K

Kartenlaufwerk/Sequenzer .. 17
Kbd Trans ...
Key Assign .
Key on Delay ..
Key On/Key Off ...
Keyboard Transpose ..
KeyonDelay .......
Klangerzeuger ....

L

MIDI
MIDI CHANNEL ..
MIDI FILTER
MIDI IN/OUT-Anschliisse
MIDI SETUP ......
MIDI-Kandle ..
MIDI-Kandle (U ) ...

MIDI-Meldungen, die vom S08 gesendet

und empfangen Werden ............ccoocveennecnnecnennens 73
MIDI-Verbindung ..
MIX e
MODE-Tasten
Modi .....
Modulation (Control
MODULATION-Rad ....
Mono (Control #126)
Mono/Poly
Mono/Poly-Modus .
MSB (Control #099) ..
Multi ...
Multi Edi
Multi Mode On ...
Multi Name (Multi-Name 1-8/V oice-K ategorie) ......... 63
[MUTE]-Taste ....

MW AMod .....
MW Filter Control .
MW FItCtl
MW FMod
MW LFO Amplitude Modulation Depth
MW LFO Filter Modulation Depth ...
MW LFO Pitch Modulation Depth .
MW PMOd ......couvrirririiirine .58
MW Transmit Control Number
MW VarCtl .
MW Variation Control Depth .........ccccceieiercnnenns 59, 64
MWI/ACL/LFO Control Depth

EDIT PAGE-Nummer ...

Laden der Dateien, die durch den Voice-Editor

fur den S08 auf der Speicherkarte gesichert

WUrden (IMPFE) v 55
Laden der Daten des S08 von einer Speicherkarte

(Load)

Level Saling Sensitivity
Level Scaling BP1-4
Level Scaling Flag
Level Scaling Offset 1-4
LFO AMOd ..o
LFO Amplitude Modulation Depth
LFO Filter Modulation Depth ..
LFOFMOd ..o,
LFO (Low Frequency Oscillator) ...
LFO (Low Frequency Oscillator)

(Voice Edit Normal) ..
LFO Phase .............
LFO Phase Initidize ..
LFO Pitch modulation Dep!

Local Switch ...
L6schen von Dateien auf der Speicherkarte (Dél) ........ 55

LSB (Control #098) ... .75
Lvl BP1-4 ... .61
Lvl Ofsl-4 ... .61
LviSclFlag .. .61
LvISclSens 61
M

MWTXCtINO ...

N

Name...... .58, 62, 63
Name (Name 1- ..58, 62
norm (Normal VOICE) .......cceveeeuemeinriiireinicreicieisieieeeneens 22
Normal Voices & Drum Voices 22
Note Limit Low/High ....

Note On/Note Off .......... .73
Note On/Note Off (Key On/Key Off) .73
Note Shift/Detune .. .59
NoteShift/Detune ...

NRPN (Non-Registered Parameter Number)
NtLmt-L/H

o

Oberseite ..
OrgKt ...
Origind Kit ..
OSC/MIX (Oscillator/Mix) ..
OSC(Oscillator)/MIX (Voice Edit Drum)
OSC(Oscillator)/MIX (Voice Edit Normal) ..
OUTPUT L/MONO- und R-Buchse

P

Main Volume (Control #007) ..
Master Volume
Maximale Polyphonie ...

Pan (Control #010)
Parameter-Liste
[PART/ELEMENT/KEY]-Tasten .......ccccccenriniennees 11
Part-Mode-Einstellung
(MULTI PART EDIT PAGE9)
PB Range .
PchScICN
PchSclSns ...

PEG Attack Level ..
PEG Attack Rate
PEG Decay 1 Level
PEG Decay 1 Rate .
PEG Decay 2 Rate .
PEG Initial Level .
PEG Level Velocny Sensitivity ...
PEG (Pitch Envelope Generator) ....
PEG Rate Scaling Center Note ....
PEG Rate Scaling Sensitivity ..
PEG Rate Velocity Sensitivity
PEG Release Level ...
PEG Release Rate

PEGRtVel .
PEGScICN
PEGScISns ...

Pitch Bend Range
Pitch Coarse .....
Pitch Fine ..
Pitch LFO Delay .....
Pitch LFO Fade-in Time
Pitch Scaling Center Note ...
Pitch Scaling Sensitivity
PITCH (Voice Edit Drum)
PITCH (Voice Edit Normal)
PITCH-BEND-Rad
Pitch-Bend-Rad und Modul ationsrad
PitchCors ..
PitchFine ...
PLFO Fade ...
PLFODelay ......
Poly (Control #127) ...
Polyphonic Aftertouch ...
Porta Sw
PortaTime ...
Portamento Control (Control #084) .
Portamento Switch .....
Portamento Switch (Control #065) ..
Portamento Time .........cccooevenenee.
Portamento Time (Control #005) ...
[PRESET/(DRUM/PERC)]-Taste ...
Program Change

Receive Note Off ...
Receive Note On
Release Time (Control #072)

Resonance Velocity Sensitivity .60
Resovel ...
Rev Return ...
RevEF
Reverb Effect Type (Reverb Type MSB/LSB) . .63
Reverb (Hall) ...
Reverb Pan ...
Reverb Return ..

(Reverb-Parameter 1-16 MSB/LSB) ..
(Reverb-Parameter) ...
ReverbSend
RPN (Registered Parameter Number)LSB
(Control #100) ....
RPN (Registered Parameter Number)M
(Control #101) ...
RxNote On
RxNoteOff

S

Send Chorus To Reverb . .59, 63
Send Variation To Chorus .
Send Variation To Reverb ...
SEQ SETUP (Sequencer Setup) ..
SegAll (Sequencer All Chain) ..
Sequence-Play-Job ...........c.......
Sichern der Einstellungen (Speichern)
SndCho - Rev ...
SndVar - Cho ...
SndVar - Rev ...
Soft Pedal (Control #067) ..
Song-Wiedergabe




Sostenuto (Control #066) ...........ccreeeerrerierrereseenenineenns 73
Speichern der Daten des S08 auf einer

Speicherkarte (SAVe) .........coccevvecrricereeereeieens 54, 54
Speichern der Einstellungen des S08

auf einem externen Gerét (Bulk Dump Send) .............. 36
Speichern von Daten auf einem externen Gerét

(Bulk Dump)

Speicherstruktur .
Spielen im Multi-Modus ...
Spielen von Voices
STANDBY/ON-Schalter ..
Steckplatz fur Speicherkarte .... .
Steuern des S08 durch ein externes MIDI-Gerét .........

Steuern eines externen M1DI-Gerétes durch den S08 .. 13
Steuern eines weiteren M1DI-Gerétes

Uber MIDI THRU .o 14
Stromversorgung

System- und Insertion-Effekte . .46

Systemexklusive Meldungen
SYSTEM-MELDUNGEN ...
System-Realtime-Meldungen ..

T

durch Programme
Verwenden des Multi-Modus ..
Verwenden von Controllern (Spielhilfen)
Vibrato Delay Time (Control #078) ...
Vibrato Depth (Control #077) .....

Vibrato Rate (Control #075) .
VOICE .....cccovuvunne
Voice & Element
Voice Edit (Drum) .
Voice Edit (Normal)
Voice Effect Bypass ..
VoiceJob ....ccovvienene
Voice Mode AC1 Control Number
Voice Mode Controller Reset ......
Voice Store
Voice-/Multi-/Datei-Nameneinstel lungen
(Eingeben von Zeichen) ...
Voice-Bearbeitung .
Voices & Multis ....
[VOLUME]-Regler
Vor der Benutzung ...

w

Tabelle der Parameter ...
Tabellen der Modi
Tastatur splitten — Einstellen des unteren und
oberen Bereichs fir die Voices
Technische Daten ......... .83
TG (Tone Generator) .

Tota Level ..
Total Lvl ..
Tota Vol ..
Total Volume ..

Troubleshooting .
Typen von Parametern (absolut und relativ) ....

)

Uber Klangerzeuger (AWM2) und Wellenformen
(Wave) .
Uber MIDI
Uberblick tiber den SO8 ...

Uberblick tiber Voice/Element/Multi .
Uberlagern von zwei Voices (Parts) ...
Umbenennen der Dateien (Renam) ...
Umschalten zwischen Displays und Werteingabe
USB-Anschluf? ...
USB-Verbindung
[USER/(SE)]-Taste
Utility Job

Var Return ..
VarConnect .

Variation Connection ...
Variation Effect Type
(Variation-Typ MSB/LSB)
Variation Pan ...
(Variation Parameter 1-10 MSB/LSB) ..
(Variation Parameter 1-5,10 MSB/LSB) ...
Variation Return ...
Variation-Effekte ...
(Variation-Parameter)
Vel Curve.
VelLmt-L/H
Velocity Curve ...
Velocity Limit Low/High ....
Velocity Sensitivity Depth
Velocity Sensitivity Offset
VelSnsDpt ...
VelSnsOfs ...
Verwenden der Copy-Funktion ..

Verwenden der Funktion ,Voice Category Search” .....
Verwenden der JODS ......c.cceeuerineirieenienieiee e
Verwenden der Speicherkarte .........cccoocevicninicnnn
Verwenden des Fuldreglers zum Steuern

VON PArAMELENN ...t seeseeeneenes 38
Verwenden des FuR3schalters zum Weiterschalten

o

Wave NUMDES ......cccviiiiice s 59
Werksseitige Einstellung (Wiederherstellung

der VVorgabewerte)
Wiedergeben der Songs ...

X

XG System On ...

z

ZIfferntasten ... 11
Zifferntasten, [ENTER]-TaStE .....coveevvererrenirererireeenes 28
Zuriicksetzen (Initialisieren) von Parametern

eines Multis auf dessen Standardeinstellungen ............ 48



For details of products, please contact your nearest Yamaha or the
authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser 2 Yamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen
Bestimmungsldndern erhiltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas cercana
o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRAZIL
‘Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

ARGENTINA
Yamaha de Panama S.A. Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-4371-7021
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha de Panama S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen,
ER. of Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-2828411

BELGIUM
Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Professionnelle
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid) Spain
Tel: 91-201-0700

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Naringspark 1
N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrale 22-34, 25462 Rellingen,

FR. of Germany
Tel: 04101-3030

I AFRICA |

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,
FR. of Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: 971-4-881-5868

| ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Tel: 02-3770-0661

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore
Tel: 65-747-4374
TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASTAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

I OCEANIA |

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank, Victoria
3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

SY23

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: 053-460-2445
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