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SPECIALE MEDEDELINGEN

PRODUCT VEILIGHEIDSMARKERINGEN:De

el ektronische producten van Yamaha zijn voorzien van labels,
zoa s de tekeningen die hieronder afgebeeld zijn, of gegoten/
geperste reproducties van deze tekeningen op de behuizing.
De uitleg van deze plaatjes wordt op deze bladzijde beschre-
ven. Neem astublieft alle hier genoemde waarschuwingen en
de waarschuwingen in de veiligheids instructie sectie in acht.

/NFEEE /N

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Het uitroepteken in de gelijkbenige
driehoek is bedoeld om u te wijzen op
de aanwezigheid van belangrijke
bedienings— en onderhoudsinstructies
in de handleiding van het product.

De bliksemschicht met pijlpunt inde

gdijkbenige driehoek isbedodd om u tewij-

zen op de aanwezigheid van niet geisoleerde

"gevadrlijkevoltages’ in het ingrument die

groot genoeg kunnen zijn om eenrisco van

een dektrische schok tevormen.
BELANGRIJKE MEDEDEL ING:Alle eektronische
producten van Yamaha zijn getest en goedbevonden door een
onafhankelijk laboratorium om er zeker van te zijn dat, s het
product op de juiste wijze geinstalleerd is en gebruikt wordt,
er geen voorspelbare risico’s zullen zijn. Modificeer het
instrument NIET en vraag ook anderen niet om het
instrument te modificeren wanneer Yamaha zelf hier niet de
toestemming voor heeft gegeven. Hierdoor kunnen de
prestaties en/of de veiligheidsstandaarden van het product
afnemen. Als er aangpraak wordt gemaakt op de garantie, kan
dit geweigerd worden indien het product toch gemodificeerd
is. Dit kan ook van invloed zijn op andere garanties.

SPECIFICATIES ONDERHEVIG AAN
WI1JZIGINGEN: Wij menen dat de informatie die deze
handleiding bevat juist is op het moment van drukken.
Yamaha houdt zich echter het recht voor de specificaties te
veranderen of aan te passen, zonder kennisgeving en zon-
der de verplichting reeds bestaande modellen daar aan aan
te passen.

92-469- [J (achterkant)
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MILIEU ZAKEN: Yamaha streeft ernaar om producten te
maken die zowel veilig als milieuvriendelijk zijn. Wij
menen oprecht dat onze producten en de gebruikte
productie methodes aan deze doel stellingen voldoen. Om
ons zowel aan de letter als de geest van de wet te houden,
willen wij dat u zich bewust bent van de volgende zaken:

Kennisgeving batterij: Dit product KAN een kleine,
niet—oplaadbare batterij bevatten, die (indien van toepas-
sing) vastgesoldeerd is. De gemiddelde levensduur van
Zo'n batterij is ongeveer vijf jaar. Als vervanging noodza-
kelijk wordt, neem dan contact op met gekwalificeerd
service personeel om de vervanging uit te voeren.

Waar schuwing: Probeer deze batterij niet op te laden, te
demonteren of te verbranden. Houd alle batterijen bij kin-
deren vandaan. Gooi gebruikte batterijen meteen en vol-
gens de plaatselijke wettelijke bepalingen weg.
Opmerking: In sommige landen bent u volgens de wet ver-
plicht, defecte onderdelen te retourneren. U kunt de dealer
vragen om deze onderdelen voor u weg te gooien.

Opmerking over verwijdering: Alsu dit product weg wilt
doen omdat het kapot is en niet meer gemaakt kan worden
of omdat het apparaat aan het eind van zijn bruikbare
levensduur is, vergewis u er dan van wat de wettelijke
regelingen op dat moment zijn voor het verwijderen van
producten die lood, batterijen, plastics, etc. bevatten.

MERK OP: Savicekogen dietewijten zijn aan een gebrek aen
kennisbetreffende een functie of een effect (mits het gpperaat werkt
zod shet hoort) valen niet onder deaankoopgarantieen zijn derhave
uw egen verantwoorddijkheid. Bestudeer deerom deze handiéiding
zorgvuldig en raedpleay uw dedler voordat u om sarvice verzoekt.

POSITIE NAAMPL AAT JE: De onderstaande tekening
geeft de locatie aan van het naamplaatje. U vindt hierop het
model nummer, serienummer, vereisten voor de
spanningsvoorziening, etc. Het isverstandig om het
modelnummer, het serienummer en de aankoopdatum in de
hieronder gereserveerde ruimte te noteren. Bewaar ook uw
officiéle aankoopbon, aangezien dat uw garantiebewijsis.
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VOORZORGSMAATREGELEN

LEES DIT ZORGVULDIG DOOR VOORDAT U VERDER GAAT
* Bewaar deze handleiding op een veilige plaats voor eventuele latere bestudering.

AWAARSCHUWING

Volg altijd de algemene voorzorgsmaatregelen op die hieronder worden opgesomd om te voorkomen dat u gewond
raakt of zelfs sterft als gevolg van elektrische schokken, kortsluiting, schade, brand of andere gevaren. De

maatregelen houden in, maar zijn niet beperkt tot:

Spanningsvoorziening/Netsnoer

= Gebruik alleen het voltage dat is aangegeven voor het instrument. Het
vereiste voltage is afgedrukt op het naamplaatje van het instrument.

« Controleer de stroomstekker regelmatig en verwijder stof en vuil dat zich
erop verzameld heeft.

= Gebruik uitsluitend het/de meegeleverde netsnoer/stekker.

= Plaats het netsnoer niet in de buurt van warmtebronnen zoals kachels of
radiatoren. Verbuig of beschadig het snoer niet, plaats er geen zware

voorwerpen op en leg het niet op een plaats waar mensen er over kunnen
struikelen of er voorwerpen over kunnen rollen.

« Dit instrument bevat geen door de gebruiker te vervangen onderdelen.
Probeer op geen enkele manier de interne onderdelen uit elkaar te halen of te
modificeren.

/N\pas op

Water waarschuwing

« Stel het instrument niet bloot aan regen, gebruik het niet in de buurt van
water of onder natte of vochtige omstandigheden en plaats geen voorwerpen
op het instrument die vloeistoffen bevatten die in de openingen kunnen
vallen.

= Haal/steek nooit een stekker uit/in het stopcontact met natte handen.

Brand waarschuwing

= Plaats geen brandbare spullen, zoals kaarsen, op het apparaat.
Een brandbaar voorwerp kan omvallen en een brand veroorzaken.

Als u iets abnormaals bemerkt

= Als het netsnoer of de stekker beschadigd is of stuk gaat, als er plotseling
geluidsverlies optreedt in het instrument, of als er plotseling een
ongebruikelijke geur of rook uit het instrument komt, moet u het instrument
onmiddellijk uitzetten, de stekker uit het stopcontact halen en het instrument
na laten kijken door gekwalificeerd Yamaha service personeel.

Volg altijd de algemene voorzorgsmaatregelen op die hieronder worden opgesomd om eventuele lichamelijke
verwondingen te voorkomen, of beschadiging aan andere instrumenten of bezittingen. De maatregelen houden in,

maar zijn niet beperkt tot:

Spanningsvoorziening/Netsnoer

« Sluit de drie-polige aansluitingsstekker altijd aan op een correct geaarde
spanningsbron. (Zie, voor meer informatie over de hoofdvoeding, blz. 22.)

= Als u de stekker uit het instrument of het stopcontact haalt, moet u altijd aan
de stekker trekken, nooit aan het snoer. Aan het snoer trekken kan het
beschadigen.

= Haal de stekker uit het stopcontact als u het instrument lange tijd niet
gebruikt of tijdens een elektrische storm, zoals onweer.

= Sluit het instrument niet aan op een stopcontact dat een T-plug bevat. Dit kan
resulteren in een verminderde geluidskwaliteit of kan het stopcontact
oververhitten.

(2-8 112

« Stel het instrument niet bloot aan extreme schokken of stof, extreme koude of
warme omstandigheden (zoals in direct zonlicht, bij de verwarming, of in de
auto) om vervorming van het paneel of schade aan de interne elektronica te
voorkomen.

= Gebruik het instrument niet in de buurt van een TV, radio, stereo installatie,
mobiele telefoon, of andere elektrische apparaten. Anders kan het instrument,
TV, of radio ruis opwekken.

= Plaats het instrument niet op een onstabiele plek waar het per ongeluk kan
omvallen.

= Haal alle kabels los, voordat u het instrument verplaatst.
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Aansluitingen

= Voordat u het instrument aansluit op andere elektronische componenten
moet u alle betreffende apparatuur uitzetten. Voordat u alle betreffende
apparatuur aan of uitzet moet u alle volumes op het minimum zetten. Voer de
volumes van alle componenten, na het aanzetten, geleidelijk op tot het
gewenste luisterniveau.

Onderhoud

« Gebruik bij het schoonmaken van het instrument een zachte droge doek.
Gebruik bij het schoonmaken geen verfverdunners (b.v. thinner),
oplosmiddelen, schoonmaakmiddelen of chemische schoonmaakdoekijes.

Waarschuwing tijdens bediening

« Steek uw vinger of hand in geen enkele opening van het instrument.

« Steek of gooi geen papier, metalen voorwerpen of andere objecten in de
openingen van het paneel. Als dit gebeurt, moet u het apparaat onmiddellijk
uitschakelen en het netsnoer uit het stopcontact halen. Laat het instrument
vervolgens inspecteren door gekwalificeerd Yamaha service personeel.

= Plaats ook geen vinylen, plastic of rubberen voorwerpen op het instrument,
want dit kan verkleuring veroorzaken.

= Leun niet op en plaats geen zware voorwerpen op het instrument, ga
voorzichtig om met de knoppen, schakelaars en aansluitingen.

= Gebruik het instrument niet te lang op een hoog of niet comfortabel
geluidsniveau, aangezien dit permanent gehoorverlies kan veroorzaken. Als u
gehoorbeschadiging of suizen in uw oor constateert, neem dan contact op
met een KNO-arts of gehoordeskundige.

Backup batterij

« Dit instrument heeft een ingebouwde lithium backup batterij. Als u het
netsnoer uit het stopcontact haalt, blijven de gegevens die tijdens de
installatie van het systeem zijn ingesteld gehandhaafd (Utility mode [blz.
255] en overige instellingen). U zult echter, als de backup batterij helemaal
leeg is, deze gegevens kwijt zijn. Als de backup batterij bijna leeg is, zal de
display “Backup Battery Low.” aangeven. In dit geval moet u de gegevens
onmiddellijk opslaan op een Geheugen Kaart (SmartMedia)/een SCSI disk
(zie blz. 114, 166, 204) en vervolgens de backup batterij laten vervangen
door gekwalificeerd Yamaha service personeel.

Gegevens opslaan

Uw gegevens opslaan en bewaren

« U verliest voice en sequence gegevens als u het instrument uitzet. Sla de gegevens
op op een Geheugen Kaart (SmartMedia)/een SCSI disk (zie blz. 114, 166, 204).

= Gegevens die initieel ingesteld zijn tijdens de installatie van het systeem blijven
bewaard (Utility mode [blz. 255] en overige instellingen) als het instrument
uitgezet wordt, zolang de backup batterij vol is. Echter, de gegevens kunnen
verloren gaan ten gevolge van een defect of onjuiste werking. Sla belangrijke
gegevens op op een Geheugen Kaart (SmartMedia)/een SCSI disk.

Een backup maken van de Geheugen Kaart (SmartMedia)/
SCSI disk
= Om gegevensverlies, door media beschadiging, te voorkomen, raden wij u

aan om uw belangrijke gegevens op te slaan op twee Memory Cards
(SmartMedia)/SCSI disks.

die verloren zijn gegaan.

Yamaha kan niet verantwoordelijk worden gesteld voor schade veroorzaakt door oneigenlijk gebruik of modificaties aan het instrument, of gegevens

Zet het instrument altijd uit als u het niet gebruikt.

Lege batterijen vallen onder Klein Chemisch Afval en dienen als zodanig behandeld te worden.

Deze handleiding is uitsluitend bedoeld om u te helpen zich de bediening van het instrument eigen te maken.

Er kunnen derhalve geen rechten aan ontleend worden.
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Bediening en Installatie van Opties

IAWAARSCHUWING

« Voordat u begint met de installatie moet u de RS7000 en alle aangesloten randapparatuur uitzetten en alle
stekkers uit het stopcontact halen. Verwijder vervolgens alle kabels die de RS7000 met andere apparaten
verbinden. (Als het netsnoer aangesloten blijft terwijl u werkt dan kan dat elektrische schokken tot gevolg
hebben. Als andere kabels aangesloten blijven dan kan dat uw werk belemmeren.)

« Qefen geen buitensporige kracht uit op delen van het board en aansluitingen op het optie board en SIMMs.
Demonteer of modificeer ze ook niet. Het buigen van of knoeien met boards en aansluitingen kan elektrische
schokken, brand, of apparatuur storingen tot gevolg hebben.

/MN\pas op

« Voordat u een optie board of SIMM bedient, moet u het metalen omhulsel van de RS7000 (of een ander metalen
gedeelte) met uw blote hand aanraken om zodoende de statische elektriciteit van uw lichaam weg te laten
vloeien. Merk op dat zelfs een kleine hoeveelheid elektrostatische ontlading beschadiging aan deze
componenten kan veroorzaken.

< U wordt aangeraden handschoenen te dragen om zodoende uw handen te beschermen tegen metalen
uitsteeksels op de RS7000, SIMMs, een optie board, en andere componenten. Het aanraken van kabels of
aansluitingen met blote handen kan snijwonden in vingers tot gevolg hebben en kan ook slecht elektrisch
contact of elektrostatische beschadigingen tot gevolg hebben.

e Zorg ervoor dat u geen schroeven laat vallen in de RS7000. Als er toch een schroef in het apparaat valt, wees er
dan zeker van dat u het eerst verwijdert voordat u het apparaat weer in elkaar zet en de stroom aansluit. Het
aanzetten van het apparaat met een losse schroef erin kan een onjuiste werking of storingen aan het apparaat
tot gevolg hebben. (Als u de losse schroef er niet uit kunt halen moet u contact opnemen met uw Yamaha dealer
voor advies.)

* Neem contact op met uw Yamaha dealer als u vragen heeft ten aanzien van installatie procedures voor de optie board of SIMMs.
*  Als het SIMM geheugen niet goed werkt moet u contact opnemen met de desbetreffende dealer van dat onderdeel voor advies.
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Bijgeleverde accessoires

INTRODUCTIE

Dank u voor uw aankoop van de Yamaha MUSIC PRODUCTION STUDIO RS7000.

Met de Yamaha R7000 krijgt u het allemaal voor elkaar. Alles wat u nodig heeft voor op
professioneel-niveau geproduceerde muziek en remix — vooral in dance, techno, hip hop, R&B,
en aanverwante genres — zit in dit apparaat en is naadloos geintegreerd in een systeem dat
specifiek ontworpen is om moderne productietechnieken te vergemakkelijken. De RS7000
combineert een krachtig, flexibel sequence systeem met een state-of-the-art AWM2
toongenerator geladen met een te gekke selectie aan drum Kkits en voices, een sampler
waarmee u uw eigen geluiden en loops kunt samplen en deze gemakkelijk in uw sequences
kunt laden. Dit alles is samengebracht met een intuitieve en eenvoudige interface terwijl er een
diepgaande en real-time besturing geboden wordt die professionele toepassingen vereisen.

Om optimaal gebruik te kunnen maken van de vele geavanceerde eigenschappen en mogelijk-
heden van de RS7000, raden wij u ten zeerste aan om deze handleiding zorgvuldig te lezen en
deze op een veilige, snel toegankelijke locatie te bewaren voor toekomstige naslag.

* De bedrijfsnamen en productnamen in deze nederlandstalige handleiding zijn de handel smerken of geregistreerde handel smerken van
hun respectievelijke bedrijven.

* Het ongeautorizeerd kopiéren van software, waarop kopieerrechten rusten, voor andere doeleinden dan voor persoonlijk gebruik van
de koper, is verboden.

Bijgeleverde accessoires

Controleer alstublieft dat de volgende accessoires zich in de RS7000 verpakking bevinden.

* CD-ROM x 1 » Geheugen Kaart x 1

* Netsnoer x 1 » Geheugen Kaart Beveiligings Adapter x 1
 Nederlandstalige Handleiding (dit document) x 1

« “About the Memory Card & CD-ROM” Document x 1

» Geheugen Kaart Beveiligings Adapter

—

* Zie het afzonderlijke document “About the Memory Card & CD-ROM” voor informatie over de inhoud van de meegeleverde
Geheugen Kaart en CD-ROM.
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RS7000 EIGENSCHAPPEN

RS7000 EIGENSCHAPPEN

e Krachtige 16-track Sequencer

In de frase-gebaseerde PATTERN Mode kunnen complete patterns snel samengesteld worden door
individuele frases te combineren vanuit de uitgebreide reeks aan preset frases, of u kunt uw eigen
frases opnemen door de uitgebreide selectie aan drum kits en andere voices te gebruiken die door de
interne AWM2 toongenerator worden aangeboden. Gesamplede geluiden, loops en breakbeats kun-
nen net zo gemakkelijk toegevoegd worden aan de sequences om de groove te creéren die uw
muziek vereist. U kunt uw patterns individueel gebruiken, of u kunt de PATTERN CHAIN mode gebrui-
ken om automatisch bepaalde patterns te sequencen en op die manier zelfs complexe arrangementen
creéren.

Er is ook een SONG mode aanwezig die als een 16-track sequencer functioneert met al die eigen-
schappen en veelzijdigheid die u verwacht van een volledige op zich zelfstaande sequencer ... en
meer.

o AWM2 Toongenerator

Zelfs elektronische geluiden wijzigen met de tijd, en de RS7000 is echt up to date. Het interne AWM2
toongenerator systeem biedt meer dan 1054 toonhoogte voices en geluidseffecten, alsook 63 drum kits
van topkwaliteit — u zult voor zo ongeveer elk muzikaal genre vinden wat u nodig heeft. U heeft ook een
reeks aan voice bewerking functies tot uw beschikking, die het personaliseren van het geluid gemakke-
lijk maken, zodat uw kunstwerk tot leven gebracht wordt.

e Een schat aan preset frases

Er worden up-to-date, preset frases aangeboden. Patch deze samen in de PATTERN mode voor een
ongelimiteerde variatie aan patterns.

e Arpeggio Functie

5 automatische-arpeggio typen zijn ideaal voor gebruik in dance en techno stijlen. Frases kunnen met
arpeggio-bewerking in de sequencer worden opgenomen en naar wens gewijzigd worden, of ze kun-
nen via MIDI naar andere apparaten verzonden worden.

e Geavanceerde Sampling en Bewerkings Eigenschappen

Behalve het direct laden van sample gegevens in een veelheid aan populaire formats kunt u met de
RS7000 ook uw eigen samples opnemen vanaf CDs of elke lijn-niveau of microfoonbron. Als uw
samples eenmaal opgenomen zijn kunnen ze geknipt, in stukjes gesneden of herhaald worden. En
anders kunnen ze worden klaargemaakt om afgespeeld te worden met een kracht en flexibiliteit die u
verwacht van een op zich zelf staande sampler. En als uw samples klaar zijn kunnen ze, net zo
gemakkelijk als de toongenerator voices, worden opgenomen in patterns en sequences. U kunt zelfs
gebruik maken van de sampler om vocale delen op te nemen en zo uw project direct naar de
uiteindelijke productie fase brengen zonder gebruik te maken van andere apparatuur dan de RS7000.

e Real-time Loop Remix en Afspeel Effecten

Speeldata kan automatisch gescheiden en op elk willekeurig moment herschikt worden om zodoende totaal
nieuwe sounds te creéren. Creéer, bijvoorbeeld direct, een reeks aan variaties vanaf een drum pattern.
Afspeel effecten zijn ook ideaal voor real-time creatieve variaties die u in staat stellen uw timing, noot
parameters of harmonisatie bij te stellen, zonder de sequence gegevens te wijzigen.

e Real-time Besturing

Een andere belangrijke vereiste voor creatieve vrijheid in moderne muziekproductie is het besturen
van real-time geluid. De RS7000 biedt een scala aan sonische manipulatie mogelijkheden met een
uitgebreide reeks aan knoppen voor het hands-on regelen van BPM, filter parameters, envelopes,
toonhoogte, LFO, en meer. De RS7000 bevat ook een toetsenbord en aanslagsnelheid-gevoelige
pads die u in staat stellen voices en samples in real-time te bespelen, alsook het wisselen tussen
sequence secties en tracks en het besturen van de track mute en solo functies. De RS7000 bevat ook
mute en scene geheugen functies die “snapshots” (=momentopnamen) kunnen nemen van track mute
setups of complete paneel-besturings setups die in een ogenblik opgeroepen kunnen worden.

RS7000 7



Het Gebruik van de Nederlandstalige Handleiding

e Geheugen Kaart Opslag, SCSI en Geheugen Uitbreiding

Sequences, frases, en samples kunnen gemakkelijk worden opgeslagen op compacte, hoge
capaciteit geheugen kaarten, of op zowat elk type externe SCSI opslag medium (harddisk, MO, ZIP,
enz.) dat aangesloten is op de SCSI poort van de RS7000. U kunt ook zogenaamde "read-only”
(alleen lezen) apparaten, zoals een CD-ROM drive aansluiten om gemakkelijk samples en andere
gegevens te laden. De RS7000 bevat twee SIMM slots voor geheugen uitbreiding, waardoor er een
totaal van 64 megabyte aan RAM geheugen beschikbaar is voor extra sampling speelruimte.

e |/O Expansie

Het optionele AEB1 1/O expansie board kan worden geinstalleerd in de RS7000 om 6 additionele indi-
viduele analoge uitgangen te leveren alsook, zowel coax als optische digitale invoer en uitvoer.

e Een Uitgebreide Reeks aan Effecten

In de hedendaagse muziek zijn effecten bijna net zo belangrijk als de geluiden waar ze op toegepast
worden. De RS7000 biedt genoeg kracht om geluiden te produceren met PLAY FX functionaliteit
welke fungeert op sequence niveau om zowel harmonisatie als noot en timing variaties aan te bieden;
een drie-traps DSP effecten systeem met VARIATION, DELAY en REVERB effecten; en een MASTER
EFFECT trap die een reeks van up-to-date effecten biedt voor het totale geluid.

e Diepgaande Jobs en Bewerking

Het creéren van sequences die echt goed klinken kan een lastig karwei zijn, maar de RS7000 maakt deze
taak zo vloeiend en gemakkelijk mogelijk met een uitgebreide selectie aan jobs en bewerkingsfuncties. Er
is bijvoorbeeld "grid groove" die uw tracks de soort "groove" en “feel" geven die u met recht-toe-recht-aan
sequencen eenvoudig niet voor elkaar krijgt. In de RS7000 werkt deze flexibele eigenschap met zowel
samples als toongenerator gegevens voor ongekende “feel” controle. Een andere sampling eigenschap die
hands-on creatieve controle biedt is “real time loop remix” — een krachtige en gemakkelijke manier om uw
gesamplede loops te remixen terwijl u ze real time volgt. Verder zijn er jobs om automatisch glides, rolls,
crescendo’s en andere subtiliteiten te creéren die een grote invioed uitoefenen op de muzikale stemming.
Als u het kunt bedenken, dan kan de RS7000 het waarschijnlijk. En als u echt gedetailleerde verfijningen
wilt maken dan geeft de EDIT mode u direct toegang tot individuele noten en zelfs parameters.

Het Gebruik van de Nederlandstalige Handleiding

De Structuur van de Handleiding
De nederlandgtdige handleiding van de RS7000 is globadl verdedd in 3 dgemene secties de Zdfgtudie sectie, de Referentie sectie en de A ppendix.

e De Zelfstudie Sectie

Deze sectie behandeld de basis zoals de structuur van het RS7000 systeem, voice selectie, opname, sampling en
andere handelingen die fundamenteel zijn voor de RS7000.

e De Referentie Sectie

Deze sectie bevat gedetailleerde beschrijvingen en procedures voor alle eigenschappen en functies van de RS7000.
Gebruik het als een “encyclopedie van functies” om bepaalde informatie te vinden die u nodig heeft.

De Referentie sectie bevat de volgende hoofdstukken:

Hoofdstuk 1: De basis...(blz. 51)
De basis concepten, procedures, displays en speciale functies die u nodig heeft om de RS7000 efficiént te kunnen
bedienen. Zorg ervoor dat u eerst dit hoofdstuk leest voordat u de RS7000 voor het eerst gebruikt.

Hoofdstuk 2: De Pattern Mode...(blz. 69) ~ Hoofdstuk 6: De Utility Mode...(blz. 255)
Complete, gedetailleerde behandeling van alle eigenschappen en functies, geordend op mode. U kunt in deze
hoofdstukken specifieke informatie vinden over bepaalde functies.

Hoofdstuk 7: Andere Informatie...(blz. 263)
Basis informatie over MIDI en MIDI events, bediend door de RS7000. Refereer naar dit hoofdstuk voor informatie over
het gebruik van de RS7000 met andere MIDI apparaten.

Appendix...(blz. 271)
Informatie over geinstalleerde optionele apparatuur, de RS7000 specificaties, foutmeldingen en andere gedetailleerde infor-
matie. De voice- en effectoverzichten, alsook het MIDI data format vind u in de Appendix van de Engeltalige handleiding.
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Het Vinden van Specifieke Informatie

Het Vinden van Specifieke Informatie

Gebruik één van de hieronder beschreven methodes om de informatie te vinden waar u op zoek naar bent.

e De Inhoudsopgave...(blz. 10)
De Inhoudsopgave kan het best gebruikt worden voor het vinden van hoofdstukken of secties die de soort informatie
behandeld die u zoekt.

e De Index...(blz. 300)
De index is de plek waar u moet kijken als u naar een specifieke functie of informatie zoekt die gerelateerd is aan
bepaalde terminologie.

e De Regelaars & Aansluitingen...(blz. 12)
Deze sectie geeft informatie over de RS7000 paneelregelaars en aansluitingen, met referenties naar gerelateerde infor-
matie door de hele handleiding heen.

e De Functie Hiérarchie...(blz. 55)
De Functie Hiérarchie geeft een lijst van alle RS7000 functies met bladzijde referenties in een hiérarchisch diagram die
geordend is op mode.

e De Voetteksten, Marges en Kopteksten

Het gedeelte aan de onderkant van elke bladzijde toont het paginanummer. De nummers van de hoofdstukken en titels
worden ook opgesomd in de meest rechtse marge van elke spreiding. De koptekst (de bovenste marge) toont de titel van
de informatie op de bladzijde. Deze informatie kan u helpen bij het vinden van informatie terwijl u door de bladzijden van
de handleiding bladert.

Symbolen

De volgende symbolen worden in de handleiding gebruikt om verschillende soorten informatie aan te geven.

& .................. Belangrijke Informatie! Lees dit zodat u er zeker van bent dat u geen belangrijke

gegevens per ongeluk wist of andere potentiéle ernstige fouten maakt.
OPM. 1T TT Incidentele informatie. Deze informatie is nuttig, hoewel niet altijd absoluut noodzake-

lijk. Lees indien nodig.

[Stap] eeveeeeeiiiieee e Procedure. Stap-voor-stap instructies voor het uitvoeren van een handeling.

[PLAY] et Knoppen. Referenties naar de knoppen van de RS7000 zullen op deze manier in de
tekst verschijnen.

blz.x* Bladzijde referentie. De betreffende informatie kan worden gevonden op de aangege-
ven bladzijde.

blz.x* MH .....ccoevieiieees Bladzijde referentie. De betreffende informatie (meestal bestaand uit overzichten) kan

worden gevonden op de aangegeven bladzijde in de Engelstalige of Meertalige
handleiding die bij de RS7000 geleverd is.

De afbeeldingen en LCD schermen zoals die in deze handleiding getoond worden, zijn uitsluitend bedoeld voor instructiedoeleinden en
kunnen dus enigszins afwijken van die op uw instrument.
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De Regelaars & Aansluitingen

Het Top Paneel (Bovenste Sectie)

(< %
€ YAMAHA WS A,
MASTER EFFECT SAMPLING A SESZ7000
ErFEcT (\ML17y, g, WAL, WAy, CTRMLU;EL‘;?TP. .R!“\%"“;’f reaL e RSLIZA i,
OON/OFF~ - N \~ N - N - D-FILTER ® oLOFI ORdx OB STANDBV N % on N %
:’ 5 2 5 :/ 5 :’ 5 ISOLATION o! o sLICE - i- - :// g 8251: :// 'i
E E E E STARTISTOP REC VOLU‘ME MIDI MAST/ER VO‘LUME
E § § E SEQUENCE PLAY FX EFFECT SEND / VOLUME
§ § § § H \\"’// ‘\"’// ‘\"’/ SELECT \\"’1/ ‘\"’// \\"’// \\"’/,
= = = = 0| )00 1| |00 60):6): @
L_] - - L_] ’/ \\ 7z \\ ,/ \\ ’/ \\ ,/ \\ // \\ // \\
6 BEﬁiTSpTﬁEr:TpCH cbé%sﬁsr \/évﬂr’\fl(gv 2 DRY<4=VARI  DELAY/CHO REVERB  TRACK VOLUME
- - LFO _
1 1
EEHEE'IEEIDIIIEIEIHIEIE :\\‘ ’/,2 WAVE Om:\‘ ’/,: - - :\‘ ’/2 :\‘ ’/: :\‘ ’/: :\‘ ’/:
R 18E Ll 28.8 0 G- sz SEREZETEEE T
; = — ; ,SPEED\ USER I: 0 seH lDEPTH\ O PITCH ATTACK DECAV SUSTAlN RELEASE
§ g é § PITCH FILTER
E E § § LI Wi, PORTAMENTO whr, whi, —*=\1 =t O LPF24
<, Y - TYPE O FINGEREL N Y Y TYPE | ppro
of 0% 0% O |45 4% 0 e
“ S N O OFF “ S SER N O HPF
@ F\TéH BE?ID PORT'AMEN}TOT\ME éUTDF‘F REgONAV\}CE v—lEl\f\/.DEP\THA-\ o ?Tf
Or O r2 O r O Fa
o [ O Y
[ NUM ] SYSTEM
e
@ MASTER EFFECT (blz. 63) Regelknop 1 ~ Regelknop 4
Deze regelaars regelen het uiteindelijke master effect Deze vier knoppen besturen de master effect parameters
niveau die op het verwerkte stereo signaal op de stereo die hieronder getoond worden. Elke knop bevindt zich
uitgangen van de RS7000 wordt toegepast. bovenaan het LCD display.
Gedetailleerde instellingen zijn beschikbaar in de De parameters die door deze knoppen bestuurd worden

kunnen ook via het PATTERN, PATTERN PATCH en
SONG mode MASTER sub mode display bereikt en
gewijzigd worden (blz. 111, 164, 202).

PATTERN mode, PATTERN CHAIN mode en SONG mode
MASTER sub mode (blz. 111, 164, 202).

Effect Type Keuzeschakelaar (blz. 63)
Selecteert het master effect type.

[EFFECT ON/OFF] Knop Effect Type Keuzeschakelaar

[ | MASTER EFFECT

eilrect \\ll, Wi, Wi, Wi, MULT\COMP. .R\NGMOD
O8i6er & N g S g N , CTRL DELAY® @ V-DIST 9 SAMPLING
De regelaars in deze groep regelen de sampling via de

’ AY
Regelknop 2 Regelknop 4 RS7000 INPUT L en R aansluitingen en staan bewerking
Regelknop 1 Regelknop 3 van opgenomen samples toe.
[REAL TIME LOOP REMIX] Knop
[SAMPLE EDIT] Knop

[EFFECT ON/OFF] Knop [ | SAMPLING |
Zet het master effect niveau aan of uit. De indicator licht ORx O EpiT & sTAbeY S
op als de master effecten aan zijn. i =
Om het master effect tijdelijk aan te zetten moet u op de smm‘/smp R;év()LUME
[EFFECT ON/QFF] knop drukken en tegelijkertijd de [STANDBY START/STOP] Knop
[SHIFT] knop ingedrukt houden. Het master effect zal [REC VOLUME] Knop

aleen worden toegepast als u de knop ingedrukt houdt.
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[REAL TIME LOOP REMIX] Knop (blz. 239)

Zet de real-time loop remix functie aan of uit. De indicator
licht op as de real-time remix eigenschap aan is.

[SAMPLE EDIT] Knop (blz. 241)

Schakel de SAMPLE EDIT mode in. De indicator licht op
als de SAMPLE EDIT mode actief is.

[STANDBY START/STOP] Knop (blz. 229)

Schakelt over naar de sampling mode en begint/stopt het
samplen.

[REC VOLUME] Besturing

Past het ingangsniveau van het analoge signaal aan dat aan
de INPUT L en R aandluitingen verschijnt. Wordt gebruikt
voor het opnemen van samples en A/D invoer.

Als het optionele AIEB2 1/0 expansie board geinstalleerd
iszijn additionele DIGITAL IN en OPTICAL IN ingangen
beschikbaar, maar de [REC VOLUME] regelaar heeft geen
effect op het ingangsniveau van deze ingangen.

@ MIDI IN/OUT Indicator

Het juiste lampje zal knipperen als MIDI gegevens door de
RS7000 worden ontvangen of verzonden. Gebruik deze
indicator om MIDI gegevens ontvangst of verzending te
bevestigen.

O [MASTER VOLUME] Besturing

Pas het niveau van het signaal aan dat aan de RS7000
OUTPUT L/MONO en R aansluitingen alsook aan de
PHONES aansiluiting verschijnt.

Als het optionele AIEB2 1/O expansie board geinstalleerd
is, zijn er additionele ASSIGNABLE OUT (AS1 ~ 6),
DIGITAL OUT en OPTICAL OUT uitgangen beschikbaar,
maar de [MASTER VOLUME] regelaar heeft geen invioed
op het niveau van deze uitgangen.

@ Display

Deze achtergrondverlichting LCD (Liquid Crystal Display)
toont alle informatie en parameters die nodig zijn voor de
werking van de RS7000.

0O [Knop 1] ~[Knop 4]

Deze vier knoppen passen de parameter waarden aan die
direct boven ze verschijnen in het display. Door aan een
knop te draaien, terwijl de [SHIFT] knop ingedrukt is, kun-
nen ruwe instellingen met ongeveer 10x de normale
standaard waarde worden ingesteld.

@ [F1] ~ [F4] Functie Knoppen

Selecteer parameters die op de laatste regel van het LCD display
verschijnen, voer functies uit en wissel tussen displays.

Als meer dan één parameter is toegewezen aan één
enkele functie knop ([Knop 1] ~ [Knop 4]), dan kan de
corresponderende functie knop gebruikt worden om de
parameter te selecteren die gewijzigd moet worden.

Als een functie knop actief is (dat wil zeggen: het kan
gebruikt worden om een functie uit te voeren), dan zal de
corresponderende indicator oplichten.

Als een numerieke parameter gewijzigd moet worden, kun-
nen in sommige gevallen de SUB MODE knoppen worden
gebruikt als een numeriek toetsenbord voor directe
numerieke gegevens invoer, terwijl de [SHIFT] en de betref-
fende functie knop ([F1] ~ [F4]) worden ingedrukt (blz. 66).

©® SEQUENCE PLAY FX Regelaars

Behalve de hier beschreven functies, kunnen deze knoppen
volledig worden toegewezen en kunnen ze worden ingesteld
om een brede reeks aan functies en parameters te besturen.
Aangezien de knoppen, voor de geselecteerde track, continue
parameter besturing mogelijk maken, kunnen ze gebruikt wor-
den voor de besturing van op creatieve wijze uitgevoerde real-
time geluiden. Aan elke knop kunnen 2 functies worden
toegewezen, die geselecteerd worden door de [SELECT]
knop rechts ervan, waardoor de drie knoppen maximaal 6 ver-
schillende parameters of functies kunnen besturen.

De standaard toewijzingen voor deze knoppen zijn de alge-
mene PLAY EFFECT en MIDI DELAY parameters. Zie
“Hoofdstuk 2: De Pattern mode”, blz. 87 en 90, voor meer
informatie over PLAY EFFECTS en MIDI DELAY.

[BEAT STRETCH/GATE TIME] Knop
[CLOCK SHIFT/MIDI DELAY] Knop

BEAT STRETCH CLOCK SHIFT j

GATETIME MIDI DELAY VELCCITY O

[SWING/VELOCITY] Knop [SELECT] Knop

[BEAT STRETCH/GATE TIME] Knop

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop
real-time besturing van de PLAY FX BEAT STRETCH en
GATE TIME parameters.

BEAT STRETCH comprimeert of verlengt maten (blz. 89), ter-
wijl GATE TIME de gatetijd van de noten verandert (blz. 88).

[CLOCK SHIFT/MIDI DELAY] Knop

Meét ceinitidestandeardingellingenlevert dezeknoprest-imebesturing
vandePLAY FX CLOCK SHIFT enMIDI DELAY paramee's
CLOCK SHIFT verplaets het tijcsip ven noten (olz. 89), tarwijl MIDI
DELAY deddaytijdvan het MIDI DELAY effect aenpet (biz 91).
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[SWING/VELOCITY] Knop

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop
real-time besturing van de PLAY FX SWING en
VELOCITY parameters.

SWING past het tijdstip van de 8e up (back) beats aan om
zodoende een bounce of swing feel te creéren (blz. 89).
VELOCITY past de snelheid van de noten aan (blz. 88).

[SELECT] Knop

Selecteert één van de twee functies/parameters die
toegewezen zijn aan elke knop. De indicator naast de
momenteel geselecteerde parameters zal oplichten.

© [EFFECT SEND/VOLUME] Knoppen

Behalve de hier beschreven functies, kunnen deze knoppen
volledig worden toegewezen en kunnen ze worden ingesteld
om een brede reeks aan functies en parameters te besturen.
Aangezien de knoppen, voor de geselecteerde track, continue
parameter besturing mogelik maken, kunnen ze gebruikt worden voor
de besturing van op creatieve wijze uitgevoerde real-ime geluiden.

De standaard toewijzingen voor deze knoppen zijn de alge-
mene MIXER parameters. Zie “Hoofdstuk 2: De Pattern mode”,
blz. 69, voor meer informatie over de MIXER parameters.

[DRY « —» VARI] Knop

[REVERB] Knop

DRY <= VARI DELAY/CHO REVERB TRACK VOLUME

[DELAY/CHO] Knop [TRACK VOLUME] Knop

[DRY «— VARI] Knop (blz. 96)

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop
real-time besturing van de MIXER DRY SEND LEVEL
parameter. Deze past het niveau van het signaal aan dat
naar de droge lijn gestuurd wordt.

[DELAY/CHO] Knop (blz. 96)

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop real-
time besturing van de MIXER DELAY/CHORUS SEND
LEVEL parameter. Deze past het niveau van het signaal aan
dat naar het delay of chorus effect gestuurd wordt.

[REVERB] Knop (blz. 96)

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop
real-time besturing van de MIXER REVERB SEND
LEVEL parameter. Deze past het niveau van het signaal
aan dat naar het reverb effect gestuurd wordt.

[TRACK VOLUME] Knop (blz. 94)

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop
real-time besturing van het volume van de momenteel
gesel ecteerde track.
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@® LFO Knoppen

Behalve de hier beschreven functies, kunnen deze knoppen
volledig worden toegewezen en kunnen ze worden ingesteld
om een brede reeks aan functies en parameters te besturen.
Aangezien de knoppen, voor de geselecteerde track,
continue parameter besturing mogelijk maken, kunnen ze
gebruikt worden voor de besturing van op creatieve wijze
uitgevoerde real-time geluiden. 3 functies kunnen aan de
[DEPTH] knop worden toegewezen die geselecteerd wor-
den door de [AMP/FILTER/PITCH] knop @ rechts ervan.
De standaard toewijzingen voor deze knoppen zijn de alge-

mene LFO parameters.
[WAVE] Knop

LFO ]
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[SPEED] Knop [DEPTH] Knop
[SPEED] Knop (blz. 98)

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop
real-time besturing van de LFO SPEED parameter.

[DEPTH] Knop (blz. 98)

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop
real-time besturing van de LFO DEPTH parameter.
Afhankelijk van de door de [AMP/FILTER/PITCH] knop
®geselecteerde functie, kan de [DEPTH] knop de diepte
van een tremolo, wow, of vibrato effect besturen.

[WAVE] Knop (blz. 98)
Selecteert de LFO waveform.

® [EG] Knoppen

Behalve de hier beschreven functies, kunnen deze knoppen
volledig worden toegewezen en kunnen ze worden ingesteld
om een brede reeks aan functies en parameters te besturen.
3 parameters zijn toegewezen aan elke knop, te selecteren
via de [AMP/FILTER/PITCH] knop @®.

Aangezien de knoppen voor de geselecteerde track, continue para-
meter besturing mogelik maken, kunnen ze gebruikt worden voor
de besturing van op creatieve wijze uitgevoerde real-time geluiden.
De standaard toewijzingen voor deze knoppen zijn de alge-
mene MIXER parameters. Zie “Hoofdstuk 2: De Pattern mode”,

blz. 69, voor meer informatie over de MIXER parameters.
[ATTACK] Knop [SUSTAIN] Knop
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[DECAY] Knop [RELEASE] Knop
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[ATTACK] Knop

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop
real-time besturing van de AMPLITUDE EG, FILTER EG
of PITCH EG ATTACK parameter. De doel EG wordt
geselecteerd door de [AMP/FILTER/PITCH] knop @®.

[DECAY] Knop

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop
real-time besturing van de AMPLITUDE EG, FILTER EG
of PITCH EG DECAY parameter. De doel EG wordt
geselecteerd door de [AMP/FILTER/PITCH] knop @®.

[SUSTAIN] Knop

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop real-
time besturing van de AMPLITUDE EG, FILTER EG of
PITCH EG SUSTAIN parameter. De doel EG wordt
geselecteerd door de [AMP/FILTER/PITCH] knop @®.

[RELEASE] Knop

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop real-
time besturing van de AMPLITUDE EG, FILTER EG of
PITCH EG RELEASE parameter. De doel EG wordt
gesdlecteerd door de [AMP/FILTER/PITCH] knop @.

® [AMP/FILTER/PITCH] Knop

Selecteert de parameter die bestuurd wordt door de LFO en EG
knoppen. De indicator licht, elke keer als de knop wordt ingedrukt,
opeenvolgend op, waarbij de huidige geselecteerde parameter
wordt aangegeven: AMP - FILTER - PITCH - AMP, enz.

® PITCH Knoppen

Behalve de hier beschreven functies, kunnen deze
knoppen volledig worden toegewezen en kunnen ze wor-
den ingesteld om een brede reeks aan functies en
parameters te besturen.

Aangezien de knoppen, voor de geselecteerde track,
continue parameter besturing mogelijk maken, kunnen ze
gebruikt worden voor de besturing van op creatieve wijze
uitgevoerde real-time geluiden.

De standaard toewijzingen voor deze knoppen zijn de
PITCH BEND en PORTAMENTO TIME parameters.

[PITCH BEND] Knop

[PORTAMENTO TYPE] Knop

I I

vy
\\ //

PORTAMENTO
TYPE O FINGERED

O FULL TIME
O OFF

]
\\ //

PITCH BEND PORTAMENTO TIME

[PORTAMENTO TIME] Knop

[PITCH BEND] Knop (blz. 101)

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop
real-time besturing van PITCH BEND.

[PORTAMENTO TIME] Knop (blz. 100)

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop
real-time besturing van de PORTAMENTO TIME
parameter.

[PORTAMENTO TYPE] Knop (blz. 100)

Selecteert het PORTAMENTO type. De instellingen wor-
den, elke keer als de knop wordt ingedrukt, opeenvolgend
geselecteerd.

® FILTER Knoppen

Behalve de hier beschreven functies, kunnen deze
knoppen volledig worden toegewezen en kunnen ze wor-
den ingesteld om een brede reeks aan functies en
parameters te besturen.

Aangezien de knoppen, voor de geselecteerde track,
continue parameter besturing mogelijk maken, kunnen ze
gebruikt worden voor de besturing van op creatieve wijze
uitgevoerde real-time geluiden.

De standaard toewijzingen voor deze knoppen zijn de alge-
mene FILTER parameters.

[CUTOFF] Knop
| FILTER |

\\"/

[ENV. DEPTH] Knop

\\‘ l/ O LPF24
TYPE & LPF18
O LPF12

O HPF

\\l'/

sy
\I/,

Ay
\\ /
7/
e
//|\

V..I O BPF
RESOIIANCE ENVDEPTH

CUTOFF
O BEF

[RESONANCE] Knop [TYPE] Knop

[CUTOFF] Knop (blz. 103)

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop
realtime besturing van filter CUTOFF.

[RESONANCE] Knop (blz. 103)

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop
real-time besturing van filter RESONANCE.

[ENV. DEPTH] Knop (blz. 103)

Met de initiéle standaard instellingen levert deze knop
real-time besturing van filter ENVEL OPE DEPTH.

[TYPE] Knop (blz. 103)

Selecteert het filter type. De instellingen worden, elke keer
als de knop wordt ingedrukt, opeenvol gend gesel ecteerd.

RS7000
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Het Top Paneel

(Onderste Sectie)
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TRANSPOSE(-) 4 @ e TRANSPOSE(+)
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® ® ®
® [SHIFT] Knop [ m J[(STOP) Knop
Geeft toegang tot verscheidene bijkomende functies die Stopt het afspelen of de opname van de pattern of song.
gebruikt kunnen worden in samenhang met andere

[» ](PLAY) Knop
knoppen en regelaars.

Start het afspelen van de pattern of song en start de
® Sequencer Knoppen opname van de frase of song. Als het afspelen of de
De sequencer knoppen regelen de opname en het opname gestart is, knippert de [P ] indicator knop met de
afspelen in de PATTERN en SONG modes huidige BPM (de indicator licht continu op in de STEP

' opname mode).
[«<«](Snel Achteruit) Knop
c <<
[¢](REC) Knop  [m](STOP)Knop  [««]Knop  [»»]Knop Gaat één maat terug, als er kort op gedrukt wordt, of
0 o bladert continu terug (snel achteruit) als het ingedrukt
RIFC PLAY
E E = gehouden wordt.
[»»](Snel Vooruit) Knop
[ 4] Knop [» J(PLAY) Knop Gaat één maat vooruit, als er kort op gedrukt wordt, of
bladert continu naar voren (snel naar voren) as het
ingedrukt gehouden wordt.
[ J(REC) Knop _ @ LED Display
WI.SSdt fussen het frase of song opnamg display. De Toont de huidige BPM of maat nummer. Het LED Display
indicator zal oplichten als de knop wordt ingedrukt om - L .
. toont ook kort de huidige waarde die ingesteld is door een
zodoende de opname standby mode in te schakelen. . .
knop als er aan die knop gedraaid wordt.
[«](Top) Knop Of het LED Display normaal de BPM waarde of het maat
Gaat direct naar de bovenste maat van de huidige pattern | nummer laat zien, wordt bepaald door de instelling in de
of song. UTILITY mode, Systeem bladzijde (blz. 258).
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® MODE Knoppen

Selecteert de algemene werking mode van de RS7000. De
indicator boven de geselecteerde MODE knop zal
oplichten.

[PATTERN] Knop

[SONG] Knop

[PATT CHAIN] Knop [UTILITY] Knop

[PATTERN] Knop (blz. 70)

Selecteert de PATTERN mode. De PATTERN Play en
PATTERN Patch modes worden, elke keer dat er op de
knop gedrukt wordt, beurtelings gesel ecteerd.

[PATT CHAIN] Knop (blz. 158)
Selecteert de PATTERN CHAIN mode.

[SONG] Knop (blz. 180)
Selecteert de SONG mode.

[UTILITY] Knop (blz. 256)

Selecteert de UTILITY mode. Na het binnengaan van de
UTILITY mode selecteert de [UTILITY] knop sequentieel
de verscheidene beschikbare pagina's.

® SUB MODE Knoppen

Deze knoppen geven toegang tot de verscheidene sub
modes die beschikbaar zijn binnen elk van de hoofd
modes. Als een sub mode uit meer dan één display pagina
bestaat, dan worden de pagina’s, elke keer als er op de
knop gedrukt wordt, sequentieel geselecteerd.

— SUB MODE =
° :

:

7 8 9 +/-
VOICE EDIT
4 5 6 0

SAVE LOAD EDIT
°

0000
=
N
-

3 ENTER

[GROOVE] Knop
Selecteert de GROOV E quantizering sub mode.

[PLAY FX] Knop

Selecteert de PLAY FX sub mode en de verscheidene daar
beschikbare display pagina’s.

[MIDI DELAY] Knop

Selecteert de MIDI DELAY sub mode en de verscheidene
daar beschikbare display paginas.

[MIXER] Knop

Selecteert de MIXER sub mode en de verscheidene daar
beschikbare display pagina’s.

[VOICE EDIT] Knop

Selecteert de VOICE EDIT sub mode en de verscheidene
daar beschikbare display paginas.

[EFFECT] Knop

Selecteert de EFFECT sub mode en de verscheidene daar
beschikbare display pagina's.

[SETUP] Knop

Selecteert de SETUP sub mode en de verscheidene daar
beschikbare display pagina's.

[MASTER] Knop

Selecteert de MASTER sub mode en de verscheidene daar
beschikbare display pagina’s.

[SAVE] Knop

Selecteert de SAVE sub mode en de verscheidene daar
beschikbare display pagina’s.

[LOAD] Knop

Selecteert de LOAD sub mode en de verscheidene daar
beschikbare display pagina’s.

[JOB] Knop
Selecteert de PATTERN, PATTERN CHAIN, of SONG
JOB sub mode en de verscheidene daar beschikbare

display pagina’s.

[EDIT] Knop

Selecteert de PATTERN, PATTERN CHAIN, of SONG
EDIT sub mode en de verscheidene daar beschikbare

display pagina’s.

@ [EXIT] Knop
Gaat terug (opwaarts) door de sub mode display pagina’s,
of uit de huidige sub mode, terug naar de hoofd mode.

RS7000
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® SCENE/MUTE Knoppen

Maximaal 5 complete scene en mute setups kunnen in het
geheugen worden opgeslagen en uit het geheugen worden
opgeroepen met één druk op de knop.

Een “scene” bevat alle parameter instellingen voor alle tracks
(alle knop instellingen en mute aan/uit instellingen). Een
mute setup bevat ook de mute aan/uit status voor alle tracks.
De mogelijkheid om complete scene en mute setups op te
slaan en direct op te roepen betekent dat zelfs complexe
setups, die in het echt een aanzienlijke programmeertijd
zouden vergen, met één druk op de knop kunnen worden
opgeroepen. Oproep handelingen kunnen in pattern chains
en ook in songs worden opgenomen.

OPM.

¢ Scenes bevatten geen sequence gegevens.

e Scene/mute setups kunnen niet worden
opgeslagen tijdens sequence opname. Tijdens
het afspelen zijn opslag handelingen mogelijk.

OMUTE
_____N_

[STORE] Knop

Slaat de huidige scene of mute instellingen op in één van
de 5 beschikbare geheugen locatiess [MEMORY 1] ~
[MEMORY 5]. De geselecteerde type gegevens worden
opgeslagen as een scene/mute geheugen knop —
[MEMORY 1] ~ [MEMORY 5] — wordt ingedrukt, ter-
wijl de [STORE] knop ingedrukt is.

[SCENE/MUTE] Knop

Wisselt tussen de scene en mute geheugen functies. Elke
keer dat er op de knop gedrukt wordt, lichten de SCENE
en MUTE indicatoren beurtelings op.

[MEMORY 1] ~ [MEMORY 5] Knop

Wordt samen met de [STORE] knop gebruikt (zie
hierboven) om scene of mute setups op te slaan en als er
dleen op deze knoppen gedrukt wordt, worden de
opgeslagen scene of mute gegevens opgeroepen.

@ [KEYBOARD] Knop

Bepaalt of het toetsenbord van de RS7000 gebruikt moet
worden als een muziek toetsenbord (dat wil zeggen, om
noten te spelen). Als u op de [KEYBOARD] knop drukt,
zodat zijn indicator oplicht, zal het toetsenbord fungeren als
een muziek toetsenbord om noten te spelen. Als u
nogmaals op de knop drukt, zodat de indicator donker
wordt, kan het toetsenbord gebruikt worden om secties of
tracks te selecteren, of als track mute knoppen.

18 RS7000

@ [ARPEGGIO ON] Knop

Zet de automatische arpeggio eigenschap van de RS7000 aan of uit.
De [ARPEGGIO ON] indicator knop zal oplichten als de ARPEGGIO
eigenschap aan is en de noten die op het toetsenbord gespeeld worden
zullen als een arpeggio gespeeld worden. Om de arpeggio functie uit te
zetten drukt u nogmaals op de knop, zodat zijn indicator uit gaat.

@ [OCT DOWN] en [OCT UP] Knoppen

Met de [OCT DOWN] en [OCT UP] knoppen kan de toonhoogte
van het toetsenbord in octaaf stappen naar beneden of naar boven
verschoven worden. Druk tegelijkertijd op beide knoppen om terug
te keren naar de normale toonhoogte. De huidige waarde van de
octaaf verschuiving wordt op het LCD display aangegeven. (blz. 73)

@ [TRANSPOSE] Knop (blz. 73)

Wordt samen met het toetsenbord gebruikt om de totale
toonhoogte te transponeren. Het transponeren wordt ingesteld
door de [TRANSPOSE] knop ingedrukt te houden en de toets op
het toetsenbord in te drukken die correspondeert met de gewenste
transpositie waarde boven of onder de E (track 8) toets. Terwijl de
[TRANSPOSE] knop is ingedrukt zal de E indicator oplichten en de
indicator van de geselecteerde transponeer toets zal knipperen.
Om meer dan één octaaf te transponeren drukt u eerst op de [OCT
UP] of [OCT DOWN] knop en vervolgens op het toetsenbord.

@ [MUTE] Knop (blz. 74)

Deze knop wordt gebruikt om track mute instellingen en solo instellingen
te maken. Druk, om mute instelingen te maken, op de [MUTE] knop om
zodoende de indicator te laten oplichten. Houdt, om solo instelingen te
maken, de [SHIFT] knop ingedrukt en druk op de [MUTE] knop om
zodoende de indicator te laten knipperen. Als u dit doet, zullen de pad
indicatoren van het toetsenbord (witte toetsen), die corresponderen met
tracks die gegevens bevatten, oplichten en door op één van deze
toetsen te drukken zal de mute of solo functie voor die track
ingeschakeld worden, waardoor de indicator zal knipperen. Druk
nogmaals op dezelfde toets om de mute functie voor die track uit te
schakelen. Druk op de [MUTE] knop om de solo functie uit te schakelen.

@ [TRACK SELECT] Knop (blz. 67)

Wordt samen met het toetsenbord gebruikt om een track te
selecteren voor opname of andere handelingen. Tracks worden
geselecteerd door op de juiste witte toets op het toetsenbord te
drukken, terwijl de [TRACK SELECT] knop ingedrukt is.

@ Keyboard

Het toetsenbord wordt gebruikt als een conventioneel toetsenbord
om speeldata in te voeren, alsook om secties, tracks, mute en solo
tracks te selecteren, de transpositie in te stellen en meer.
Gewoonlijk correspondeert de nummer “6” toets met de centrale
C. Het toetsenbord reageert niet op aanslagsnelheid of aftertouch.

@ [TAP] knop
Tik in het gewenste tempo op deze knop om automatisch
de BPM in te stellen.
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@ [PAD 1] en [PAD 2]

Aanslagsnelheid-gevoelige pads voor de invoer van speeldata.
Door op deze pads te tikken komt u in de vooraf-
gespecificeerde noot gegevens met de gespecificeerde
toonhoogte. De toonhoogte voor elke pad kan worden ingesteld

Het Achter Paneel

door het bespelen van de juiste toets op het toetsenbord, terwijl
de [TAP] knop en [PAD 1] of [PAD 2] ingedrukt zijn.

@ KAART Sleuf (CARD Slot)
Sleuf voor geheugen insteekkaart.
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@ POWER Schakelaar
Druk de schakelaar in om de RS7000 aan te zetten en druk
de schakelaar nogmaals in om het uit te zetten.

® AC INLET
Het met de RS7000 meegeleverde netsnoer wordt hierop
aangesloten. Gebruik alleen het meegeleverde netsnoer.

® MIDI IN, OUT A en OUT B Aansluitingen

Als u van plan bent om een MIDI toetsenbord of een ander
instrument te gebruiken om de RS7000 te bespelen of te
programmeren, moet u dit aansluiten op de MIDI IN
aansluiting.

De MIDI OUT A en B aansluitingen kunnen worden
aangesloten op een externe toongenerator of synthesizer
als u speeldata, toets en knop handelingen en pad hande-
lingen van de RS7000 naar externe apparatuur wilt
versturen.

O SCSI Aansluiting

Externe SCSI opslag apparaten (harddisks, CD-ROM
drives, enz.) kunnen hier worden aangesloten. De
aansluiting is van het 50-pins met halve-pitch type.

@® FOOT SW Aansluiting

Een hierop aangesloten optionele Yamaha FC4 of FC5
voetschakelaar kan worden gebruikt voor starten/stoppen,
sectie selectie, sustain of invoer van BPM door te tikken.

® CONTRAST Regeling

Gebruik de CONTRAST regeling voor de beste zichtbaar-
heid van het LCD display (de zichtbaarheid van het LCD
display hangt van de kijkhoek af).

@ INPUT L en R Aansluitingen

Analoge mono of stereo signalen kunnen hier worden
aangesloten voor het samplen (opnemen). Sluit mono
signalen aan op of de L of de R aansluiting.

©® OUTPUT L/MONO & R Aansluitingen

Dit zijn de hoofd stereo uitgangen van de RS7000. Als een
stekker alleen op de L/MONO uitgang is aangesloten wor-
den de linker- en rechter-kanaal signalen vermengd en via
deze uitgang overgebracht om directe aansluiting op mono
geluid systemen mogelijk te maken.

© PHONES (HOOFDTELEFOON) Aansluiting

Elke stereo hoofdtelefoon met een 1/4” stereo
hoofdtelefoon stekker kan hierop worden aangesloten, voor
geriefelijk luisterplezier. Het uitgangs niveau van de
PHONES uitgang kan via de MASTER VOLUME regelaar
worden aangepast.

RS7000 19
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Achter Paneel met Optionele AIEB2 I/O
Uitbreidings Board Geinstalleerd
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@ OPTICAL IN, OUT Aansluitingen

Digitale ingang en uitgang voor aansluiting via optische
kabel. Op te nemen digitale signalen (48 kHz., 44,1 kHz. of
32 kHz. fs) kunnen op de OPTICAL IN aansluiting worden
aangesloten. OPTICAL OUT levert hetzelfde signaal als de
OUTPUT L/MONO en R aansluitingen in digitale vorm (fs =
44,1 kHz.).

® DIGITAL IN, OUT Aansluitingen

Digitale invoer en uitvoer in S/P DIF format (het format dat
gewoonlijk thuis gebruikt wordt bij CD of DAT apparatuur)
voor aansluiting via coax (RCA-pin) kabel. Op te nemen
digitale signalen (48 kHz., 44,1 kHz., of 32 kHz. fs) kunnen
op de DIGITAL IN aansluiting worden aangesloten.
DIGITAL OUT levert hetzelfde signaal als de OUTPUT L/
MONO en R aansluitingen in digitale vorm (fs = 44,1 kHz.).

©® ASSIGNABLE OUT 1 ~ 6 Aansluitingen

In tegenstelling tot de STEREO OUT uitvoer, kan de uitvoer
van individuele tracks aan deze uitgangen worden
toegewezen (blz. 21).

De ASSIGNABLE OUT aansluitingen kunnen worden
gebruikt als mono uitgangen of als stereo tweetal (1&2,
3&4, 5&6).

20 RS7000

Opties

Er zijn een reeks aan opties beschikbaar om de RS7000 meer pro-
ductie mogelijkheden te geven.

Uitbreidings Geheugen (SIMM)

Opgenomen samples en samples die vanuit het geheugen geladen
worden moeten in het interne geheugen worden opgeslagen om
afgespeeld te kunnen worden.

De RS7000 wordt geleverd met 4 MB aan geheugen, waardoor er
tot een maximum van 46 seconden aan mono samples opgeno-
men of afgespeeld kunnen worden, bij een maximale sampling
frequentie van 44,1 kHz. Er kan additioneel geheugen (SIMM)
geinstalleerd worden waardoor u veel langere opnames van
samples kunt maken en veel langere samples kunt afspelen. Alsu
langere opnames van samples wilt maken en langer samples wilt
afspelen, of u wilt tegelijkertijd een groot aantal samples in het
geheugen houden, zult u waarschijnlijk meer geheugen moeten
toevoegen. Zie blz. 274 van de Appendix voor details over het
installeren van extra geheugen.




Opmerkingen over Muzikaal Auteursrecht (Musical Copyright)

Voorzorgsmaatregelen bij de Aankoop van Uit-

breidings SIMM Geheugen
Het is mogdijk dat sommige soorten, normad verkrijgbear, SSMM
geheugen, niet goed werken met de RS7000 en wij kunnen geen
garantie geven dat ongeteste geheugen soorten goed werken. Controleer
astublieft, voordat u uitbreidings SMM geheugen koopt, in de winkel
waar u uw RS7000 gekocht heeft of bij een geautoriseerde Yamaha
vertegenwoordiger of het geheugen geschikt is.

ml BELANGRIJK

* Gebruik alleen 4, 8, 16, of 32 megabyte 72-pins
SIMMs met een toegang tijd sneller dan 70ns.
x32bit SIMMs zijn standaard, maar x36bit typen
(met pariteit) kunnen ook gebruikt worden.
Installeer SIMMs altijd per tweetal met dezelfde
capaciteit. Een enkele SIMM zal niet werken.

De RS7000 wordt geleverd met 4 megabyte aan
vooraf-geinstalleerd sample geheugen. Als u dus
twee 16 megabyte SIMMs (32 megabytes in totaal)
installeert, zult over 36 megabytes (32 + 4
megabytes) aan sample geheugen beschikken.
Echter, als u twee 32 megabyte SIMMs (64
megabytes in totaal) installeert, zullen de initiéle 4
megabytes niet gebruikt worden, aangezien het
maximum toegestane sample geheugen voor de
RS7000 64 megabytes is.

Het is mogelijk dat SIMMs die meer dan 19 geheu-
gen chips per unit gebruiken niet goed functioneren
met de RS7000. Gebruik alstublieft SIMMs met 18
of minder geheugen chips.

« Wij raden SIMMs aan die aan de JEDEC* standaard
voldoen. Echter, zelfs al voldoet een SIMM aan de
JEDEC interne circuit configuratie en functioneert
het perfect in een computer, dan nog is er geen
garantie dat die SIMM goed zal werken met de
RS7000.

*JEDEC staat voor de “Joint Electron Device
Engineering  Council’, een groep die
standaarden opstelt voor de configuratie van
elektronische apparaten.

AIEB2 I/O Uitbreidings Board

Initieel kan de RS7000 aleen samples opnemen van anaoge
bronnen en alleen analoge uitvoer mogelijkheden worden
geleverd. Echter, met het optionele AIEB2 1/O Uitbreidings
Board verkrijgt u optische en coax aansluitingen voor directe
digitale signaal invoer en uitvoer. Bovendien worden er ook 6 toe
te wijzen uitgangen (ASSIGNABLE OUT 1 ~ 6) meegeleverd
naast de standaard OUTPUT aandluitingen.

Zie blz. 276 in de Appendix voor details over de installatie van
het AIEB2 1/O Uitbreidings Board.

OPM.

Het AIEB1 uitbreidings 1/0O board kan niet
gebruikt worden.

Opmerkingen over Muzikaal Auteursrecht (Musical Copyright)

De RS7000 ondersteund SCMSS (Serial Copy Management System) om de auteursrechten van muziek software te beschermen.
Gegevens die digitaal gesampled zijn vanaf een CD of andere bron kunnen niet worden opgeslagen in WAV format op een geheugen
kaart of SCSI disk. Als u deze gegevens wilt opslaan, moet u die opslaan in het format van de RS7000.

/Het is verboden auteursrechtelijk beschermde songs en gegevens te gebruiken (die via de RS7000 kunnen wordeh

opgenomen) voor commerciéle doeleinden. Het is ook verboden om gegevens te reproduceren, te verplaatsen, of te
distribueren, of om de gegevens voor een commercieel publiek af te spelen, zonder toestemming van de
auteursrechtelijke eigenaars, behalve als het voor persoonlijk gebruik of voor toepassingen gebruikt wordt en geen
inbreuk maakt op de auteursrechten. Als u zulke gegevens wilt gebruiken voor gelegenheden die niet van persoon-
lijke aard zijn dan moet u een expert op het gebied van het auteursrecht raadplegen. Yamaha is niet
verantwoordelijk voor elke soort van gecreéerde, gereproduceerde, of bewerkte gegevens, waarbij er gebruik
ngmaakt is van de RS7000, noch voor elke reproductie of gebruik van zulke gegevens. J
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VVoorbereiding en Setup

Spanningsvoorziening en andere apparatuur aansluitingen zullen in deze sectie beschreven worden.

Spanningsaansluitingen

—/N\WAARSCHUWING

* Wees er zeker van dat de spanningsschakelaar van
de RS7000 UIT staat (OFF), voordat u het snoer
aansluit.

Let er op dat uw RS7000 geschikt is voor de
netspanning zoals die in uw gebied geleverd wordt
(de vereiste spanning wordt vermeld op het
achterpaneel). Het instrument aansluiten op een ver-
keerde netspanning kan ernstige beschadiging van
de interne elektronica tot gevolg hebben en kan zelfs
schokken veroorzaken!

Gebruik uitsluitend het bij de RS7000 geleverde
netsnoer. Als het bijgeleverde netsnoer kwijt is
geraakt of beschadigd is en vervangen dient te wor-
den, moet u contact opnemen met uw leverancier.
Het gebruik van een ongeschikt vervangend netsnoer
kan brand of schokken veroorzaken!

Het type netsnoer dat bij de RS7000 wordt geleverd
kan verschillen, afhankelijk van het land waarin deze
is gekocht (er kan een derde pool op de stekker zitten
om het apparaat te aarden). Onjuiste aansluiting van
de aarde geleider kan het risico van een elektrische
schok tot gevolg hebben. Wijzig de stekker die bij de
RS7000 wordt geleverd NIET. Als de stekker niet in
het stopcontact past, laat dan een juist stopcontact
plaatsen door een gekwalificeerde installateur.
Gebruik geen adapter stekker die de werking van de
aarde geleider overneemt.

De RS7000 is ontworpen voor gebruik met een
geaarde draad (drie-polig stopcontact). Het netsnoer
bevat een geaarde pin om elektrische schokken en
beschadiging aan de apparatuur te voorkomen.

Sluit het meegeleverde netsnoer aan op de spanningsingang op
het achterpaneel. Steek dan het andere eind van het snoer in een
3-polig wandcontactdoos.

AC INLET YAVARA
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Aansluiten op Audio Apparatuur
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Aansluitingen met externe apparatuur moeten gemaakt
worden als de RS7000 en randapparatuur uitgezet zijn.
Als de aansluitingen worden gemaakt, terwijl de RS7000
en randapparatuur aan staan, kan dat beschadiging van
de versterker of luidsprekers tot gevolg hebben.

De RS7000 hedft zdf geeninterne versterker of luidgorekers. Om het gdluid
van de RS7000 te kunnen afluigeren kunt u near wens hoofdtelefoons,
versterkteluidsprekers, of ander afsped apparatuur aand uiten.

m Hoofdtelefoon

Als u een hoofdtelefoon gebruikt, kunt u deze aanduiten op de
PHONES (hoofdtelefoon) aanduiting op het achter panedl. Alsu een
hoofdtelefoon gebruikt, pas dan met de MASTER VOLUME regelaar
het volume aan tot een geschikt niveau, zodat uw gehoor geen schade
ondervindt. De OUTPUT L/MONO en R aanduitingen op het achter-
paned zijn actief 0ok a's er een hoofdtelefoon is aanged oten.

N
N,

INPUT OUTPUT
L R L/MONO  PHONES

m Versterkte Luidsprekers

Sluit twee versterkte luidsprekers aan (zoals de Yamaha CBX-S3)
op de uitgang aansluitingen (L/MONO, R) door gebruik te maken
van geschikte aanduitkabels. Als u dlechts één versterkte
luidspreker aangluit moet u de L/MONO aansgluiting gebruiken.

INPUT OUTPUT
LIMONO  PHONES




Voorbereiding en Setup

m Aansluiten op een Mengpaneel (Mixer)

Sluit de uitgang aansluitingen (L/MONO, R) op twee kanalen aan
van het mengpaneel. Het kanaal dat op de L/MONO aandluiting
aangesloten is moet op het mengpaneel links aangesl oten worden
en het kanaal dat op de R aandluiting aangesloten is moet op het
mengpaneel rechts aangesl oten worden.

INPUT OUTPUT
LIMONO  PHONES

) @

SW  CONTRAST R

»@©©
&
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Sluit de uitgang aansluitingen van de RS7000
niet aan op de microfoon ingang aansluitingen
van een versterker of cassette deck enz. Als ze
zijn aangesloten op microfoon ingangen, kan
het de geluidskwaliteit nadelig beinvloeden en
het apparaat kan beschadigd raken. Ook als de
RS7000 aangesloten is op een mengpaneel of
een soortgelijk apparaat, moeten de
mengpaneel kanalen op Line Input ingesteld
worden.

Aansluiten van een Voetschakelaar

Als er een optionele FC4 of FC5 voetschakelaar gebruikt wordt,
moet de stekker van de voetschakelaar op de FOOT SW
aanduiting aangesloten worden, die zich op het achter paneel
bevindt. De functie van de voetschakel aar wordt bepaald door de
UTILITY mode, beschreven op de SYSTEEM bladzijde onder
het kopje FOOT SWITCH parameter (blz. 257).

INPUT OUTPUT
FOOT SW  CONTRAST R R LIMONO ~ PHONES

— O ©O @ 0:0
®
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Aansluiten van Externe MIDI Apparaten

m Aansluiten van een toongenerator module
Afspeelbare sequence gegevens van de RS7000 kunnen gebruikt
worden om een externe toongenerator module te bespelen.
Gebruik een MIDI kabel om de MIDI OUT aandluiting op het
achter paneel aan te duiten op de MIDI IN aanduiting van het
externe MIDI apparaat.

Toon generator
module

-

MIDI OUT  MIDI
Aof B IN
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m Een MIDI toetsenbord aansluiten

Deinvoer van real-time opnames zal gemakkelijker zijn alsu een
MIDI toetsenbord gebruikt.

Gebruik een MIDI kabel om de MIDI OUT van het externe MIDI
toetsenbord aan te sluiten op de MIDI IN aandluiting op het ach-
ter paneel.
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1

MIDI OUT

m Aansluiten op een MTR (Multi-track Recorder)
Aangezien de RS7000 MTC (MIDI Time Code) en MMC (MIDI
Machine Control) implementeert kunt u muziek maken terwijl de
RS7000 gesynchroniseerd is met een op MTC of MMC
afgestemde muilti-track (meersporige) recorder. De RS7000
genereert zelf geen MTC. U heeft dus een optioneel MTC
apparaat nodig, zoals de Yamaha AW4416. Gebruik MIDI kabels
om de MIDI OUT aandluiting van de RS7000 aan te sluiten op de
MIDI IN aandluiting van de MTR en de MIDI IN aansluiting van
de RS7000 op de MIDI OUT aanduiting van de MTR. De
RS7000 zal gesynchroniseerd worden met het MTC klok signaal
dat van het externe apparaat ontvangen wordt. Als uw MTR
MIDI Machine Control herkent, dan kunnen de start/stop, snel
vooruit- en achteruit-functies vanaf de RS7000 met een
afstandsbediening worden bestuurd. Ga in dit geval naar de
UTILITY mode op de MIDI pagina en stel de MIDI Sync
parameter in op “MTC” (blz. 260).
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S

RS7000 Gesynchroniseerd naar Externe MTC

B0 OO0 0 O st &1 O
I ]0005 0600

a
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970000 | MIDI MIDI
IN ouT Multi-track
(Meersporige)
Recorder

] [u]
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* |n dit geval moet MTC naar de RS7000 gestuurd worden vanaf

een extern MIDI apparaat.

RS7000 Bedient Extern Apparaat via MMC

A 4

MIDI MIDI
ouT IN Multi-track
AofB (Meersporige)
Recorder

Stroom aan- en uitzetten

Zorg ervoor dat alle randapparatuur juist is aangesloten aan
de RS7000 en draai alle audio volume regelaars naar beneden
tot een minimum.

Zet eerst de randapparaten aan en dan pas de RS7000.
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3. Zet de audio apparatuur aan en draai dan het volume van de

5.

RS7000 en de audio apparatuur omhoog tot een redelijk luis-

ter niveau.
\\7,
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= 5
-
- \J
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MASTER VOLUME

Als het display niet duidelijk is, gebruik dan de CONTRAST
regelaar voor optimale zichtbaarheid.

CONTRAST

©)
—

Zet de RS7000 altijd uit a's het volume helemaal naar bene-
den gedraaid is of als alle aangesloten audio apparatuur
uitgezet is.
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De systeem setup gegevens van de RS7000
worden bewaard in het geheugen door een
backup batterij. Als de backup batterij bijna leeg
is, zal de “Backup Battery Low!” waarschuwing
in het display verschijnen. Als de batterij hele-
maal leeg is, zal de inhoud van het geheugen
verloren zijn gegaan. Als de “Backup Battery
Low!” waarschuwing verschijnt, sla dan onmid-
dellijk de gegevens op op een geheugen kaart
(Smart Media) of een externe SCSI disk, en laat
de backup  batterij  vervangen  door
gekwalificeerd Yamaha service personeel.
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De Initiéle Fabrieksinstellingen Terugzetten

De originele fabrieksinstellingen van de RS7000 kunnen als volgt worden teruggezet.

A

Als de fabrieksinstellingen teruggezet worden zullen alle voice en sequence gegevens die u gemaakt heeft,
alsook de systeem setup gegevens, verwijderd worden. Zorg ervoor dat u alle belangrijke gegevens op een
geheugen kaart (Smart Media) of een SCSI disk opslaat (blz. 114, 166, 204), voordat u deze procedure opstart.

[Procedure]
1. Zet het instrument UIT.

2. Zet het instrument AAN, terwijl u de [OCT DOWN], [OCT
UP] en [STORE] knoppen ingedrukt heeft.

OMUTE
ocT ocT :| .
O BRPEGEIO STORE (O SCENE

v

-+

POWER
=ON/ROFF

Q@
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Zelfstudie

Ofschoon dle informatie die u nodig heeft om de RS7000 te kunnen bedienen
beschikbaer is in de referentie sectie van deze handleiding, zult u wellicht de tijd
willen nemen om door de zelfstudie heen te lopen om bekend te raken met enkele
van zijh meest belangrijke eigenschappen op een stgp-voor-dap “lineaire” manier.
De zelfstudie wordt gepresenteerd in 6 secties, die hieronder uiteengezet worden,
waarvan ek voortbouwt op de informatie gepresenteerd in de voorgaande sectie.

1. RS7000 Systeem Overzicht..........ccceeeee 28
Een vluchtige blik op het totale RS7000 systeem en zijn mogelijkheden.

2. Een Pattern samenstellen met
Preset Frases......cccoovviiiiiiiiiiiiiie e 30
De snelle en gemakkelijke manier om patterns te creéren. Hier zullen wij
een pattern creéren waar wij in de volgende secties op voort bouwen.

3. Real-time geluidsregelingen .............c........ 38
Een snelle omleiding om enkele van de te gekke rea-time
besturingsmogelijkheden van de RS7000 uit te proberen.

4. Originele Frases Opnemen ........ccccccvveenn.. 39
Neem een originele frase op en voeg deze toe aan de basis pattern die wij in
sectie 2 gemaakt hebben.

5. Samples Toevoegen ......cccccccvvvviiiieiiennnnnnn. 43
Neem een nieuwe sample op en voeg deze toe aan onze pattern.

6. Uw Sound Afmaken ..........ccoevvvvvviiiinnnnnnnnn. 46

De uiteindelijke mix — fijn af stemming en toevoeging van effecten.

Merk astublieft op dat de zelfstudie op geen enkele wijze ale mogelijkheden
en eigenschappen van de RS7000 behandeld. Belangrijke functiesdieniet inde
| zelfstudie behandeld worden, zoals — de SONG, EDIT en UTILITY modes,
om er enkele te noemen — worden in detail beschreven in de referentie sectie
van deze handleiding. Gebruik de inhoudsopgave en de index om
gedetailleerde informatie over de eigenschappen en functies te vinden die u
wilt leren. Hetzelfde geldt voor de eigenschappen die in deze zefstudie
beschreven worden: zie de referentie sectie voor dle details over elke

eigenschap.
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1. RS7000 Systeem Overzicht

De Yamaha RS7000 brengt het allemaal samen. Alles wat u nodig heeft voor op professioneel-niveau geproduceerde
muziek — vooral in dance, techno, R&B, en aanverwante genres — zit in dit apparaat en is naadloos geintegreerd in
een systeem dat specifiek ontworpen is om moderne productie technieken te vergemakkelijken. De RS7000
combineert een krachtig, flexibel sequence systeem met een state-of-the-art AWM2 toongenerator geladen met een te
gekke selectie aan drum kits en voices, een sampler waarmee u uw eigen geluiden en loops kunt samplen en deze
gemakkelijk in uw sequences kunt laden. Dit alles is samengebracht met een intuitieve en eenvoudige interface terwijl
er een diepgaande en real-time besturing geboden wordt die professionele toepassingen vereisen.

Krachtige 16-track Sequencer

In defrase-gebasearde PATTERN Mode kunnen complete patterns snd samengesteld worden door individude frases te combineren vanuit de
uitgebreide resks van presat frases, of ukunt uw eigen frases opnemen door de Litgebreide sHectie van drum kitsen andere voiceste gebruiken
die door de interne AWM5980 toongenerator worden aangeboden. Gesamplede gdluiden, loops en bresk-beats kunnen net zo gemakkdijk
toegevoegd worden aan de sequences om de groove te creren die uw muziek veraist. U kunt uw patternsindividued gebruiken, of u kunt de
PATTERN CHAIN mode gebruiken om automatisch bepeel de patternste ssquencen en op die manier zdfs complexe arrangementen creéren.
Er is ook een SONG mode aanwezig die as een 16-track sequencer functioneert met al die eigenschappen en
veelzijdigheid die u verwacht van een volledige op zich zelfstaande sequencer.

Real-time Besturing

Een andere b angrijke vereiste voor creetieve vrijheid in moderne muziekproductieis het besturen van red-time geluid. De RS7000
biedt een scda aan sonische manipulatie mogelijkheden met een uitgebreide reeks aan knoppen voor het hands-on regelen van
BPM, filter parameters, enve opes, toonhoogte, LFO, en meer. De RS7000 bevat ook een toetsenbord en aand agsnelheid-gevoelige
pads die u in staat stellen voices en samplesin redl-time te bespelen, asook het wissalen tussen sequence secties en tracks en het
besturen van de track mute en solo functies. Scene en mute geheugens functies kunnen worden gebruikt om “snapshots’ te maken
van track mute setups of complete paned -besturings setups die, indien nodig, direct opgeroepen kunnen worden.

Geavanceerde Sampling en Bewerkings

Eigenschappen

Behave het direct laden van sample gegevens in een vedheid aan populaire formaten kunt u met de RS7000 ook uw eigen samples
opnemen vanaf CD’s of dke lijn-niveau of microfoonbron. Als uw samples eenmaa opgenomen zijn kunnen ze geknipt, in stukjes
gesneden of herhaald worden. En anders kunnen ze worden klaargemaakt om afgesped d te worden met een kracht en flexihbiliteit dieu
verwacht van een op zich zdf saande sampler. En dsuw samplesklaar zijn kunnen ze, net zo gemakkelijk a's de toongenerator voices,
worden opgenomen in patterns en songs. U kunt zelfs gebruik maken van de sampler om vocae delen op te nemen en zo uw project
direct naar de uiteinddlijke productie fase brengen zonder gebruik te maken van andere gpparatuur dan de RS7000.

AWM?2 Toongenerator

Zelfs elektronische geluiden wijzigen met de tijd, en de RS7000 is echt up to date. Het interne AWM 2 toongenerator sys-
teem biedt meer dan 63 drum kits van top kwaliteit, alsook 1054 toonhoogte voices en geluidseffecten — u zult voor zo
ongeveer elk muzikaal genre vinden wat u nodig heeft. U heeft ook een reeks aan voice bewerking functies tot uw beschik-
king, die het personaliseren en van het geluid gemakkelijk maken, zodat uw kunstwerk tot leven gebracht wordt.

Uitgebreide Reeks aan Effecten

In de hedendaagse muziek zijn effecten bijna net zo belangrijk a's de geluiden waar ze op toegepast worden. De RS7000 biedt
genoeg kracht om geluiden te produceren met PLAY FX functionaliteit welke fungeert op sequence niveau om zowel
harmonisatie as noot en timing variaties aan te bieden; een drie-traps DSP effect systeem met VARIATION, DELAY/CHORUS
en REVERB effecten; en een MASTER EFFECT trap die een reeks van up-to-date effecten biedt voor het totale geluid.
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Diepgaande Jobs en

Bewerking

Het creéren van sequences die echt goed klinken kan een lastig karwei zijn, maar de RS7000 maakt deze taak zo vlioeiend
en gemakkelijk mogelijk met een uitgebreide selectie aan jobs en bewerkingsfuncties. Er is bijvoorbeeld "GRID
GROOVE" die uw tracks de soort "groove" en "feel" geven die u met recht-toe-recht-aan sequencen eenvoudig niet voor
elkaar krijgt. In de RS7000 werkt deze flexibele eigenschap met "in plakjes gesneden" samples — de RS7000 zal ook
automatisch uw break-beat samples in individuele beat segmenten "snijden” — alsook toongenerator gegevens voor een
weergaloze “feel” besturing. Een andere sampling eigenschap dat hands-on creatieve controle biedt is “REAL TIME
LOOP REMIX" — een krachtige en gemakkelijke manier om uw gesamplede en "in plakjes gesneden loops' te remixen
terwijl u zereal time volgt. Dan er zijn jobs om automatisch glides, rolls, crescendo’s en andere subtiliteiten te creéren die
een grote invloed uitoefenen op de muzikale stemming. Als u het kunt bedenken, dan kan de RS7000 het waarschijnlijk.
En as u echt gedetailleerde verfijningen wilt maken dan geeft de EDIT mode u direct toegang tot individuele noten en
event parameters.

Geheugen Kaart (SmartMedia™*) Opslag & SCSI Uitbreiding

Sequences, frases en samples kunnen gemakkelijk worden opgeslagen op compacte, hoge capaciteit geheugen kaarten, of
op een veelvoud aan externe SCSI opslag media (harddisk, MO, ZIP, enz.) die aangesloten zijn op de SCSI poort van de
RS7000. U kunt ook "read-only" (alleen lezen) apparaten, zoals een CD-ROM drive aansluiten om gemakkelijk samples
en andere gegevens te laden.

* SmartMedia is een handel smerk van Toshiba Corporation.

I/O Uitbreiding

Het optionele AEB2 1/0O expansie board kan in de RS7000 worden geinstalleerd om 6 additionele individuele analoge
uitgangen te leveren alsook, zowel coax als optische digitale invoer en uitvoer.

Toetsenbord Pads, Aanslagsnelheid Pads
Sequence Regelaars, Speel Effecten

16-track Sequencer ¢
CD-ROM A/v (Patterns, Pattern Chains, Songs)
SCSI DISK
GEHEUGEN KAART + * ”
Samples Resample AWM 2 g
<4— Toongenerator ¢ g
o3
&
o
MIC g
c
Mixer —;j
Niveaus, Effecten £
CD SPELER * ks
MD SPELER 14
Master Effect
Master EQ < ]
UITVOER
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2. Een Pattern samenstellen met Preset Frases

Laten wij beginnen met het “hands-on” gedeelte van onze zelfstudie door te ontdekken hoe gemakkelijk het is
om goed-klinkende grooves te creéren door een aantal preset frases van de RS7000 te combineren. De
RS7000 biedt een enorme database van 5980 preset frases ... denk u eens in hoeveel mogelijke combinaties
dat zijn. Vergeet niet dat als u eenmaal de basis pattern samengesteld heeft, er ontelbare manieren zijn
waarop de details kunnen worden gewijzigd, zodat u de sound naar uw eigen smaak kunt samenstellen.

Definitie: Patterns & Frases

* Patterns

Een RS7000 “pattern” iseen muzikaal segment met een lengte tussen één en 256 maten en bestaat uit wel 16 individueletracks. Elke “track”
kan d's een afzonderlijk “ gededte” van de pattern benaderd worden: bijv. een bass drum gededlte, een cymbaal gededite, een bas synthesizer
gededte, een gesamplede loop, enz. De patterns zijn verder in “secties’ en “dijlen” georganiseerd. De RS7000 heeft een geheugen voor
maximaa 1.024 patterns die georganiseerd zijn in 64 tijlen, elk bestaande uit 16 secties die dfabetisch gdabeld zijnvan “A” totenmet “P’.

TRACK 1: Frase 1 — [bijv. bass drum]

TRACK 2: Frase 2 — [snare of percussie effect]
TRACK 3: Frase 3 — [bas synth]

PATTERN — TRACK 4: Frase 4 — [gesamplede loop]

TRACK 16: ...

* Frases

Frases zijn in wezen voor-geprogrammeerde “parts’ voor uw patterns. De RS7000 wordt geleverd met een lading aan drum en percussie
frases. Het enige wat u hoeft te doen is een pattern track selecteren, vervolgens de frase selecteren die u wilt toekennen aan die track en
dit herhalen voor zoved tracks a's u maar wilt. U kunt natuurlijk ook uw eigen frases opnemen voor gebruik in patterns. Frases kunnen
voices van de interne toongenerator van de RS7000 gebruiken of samples diein het sample geheugen van de RS7000 zijn opgedagen.

Procedure

Schakel de PATTERN Play mode in

Alsde PATTERN Play mode nog niet geselecteerd is, moet u op de [PATTERN] knop drukken om het te selecteren.

MODE
@ PATTERN @ P @ SONG @ UTILITY

Lou MUTE Lol LELEL MID LELEL HIGH LELEL

“EEHEE'IEEII:IIIIEIEI'-IIEIE

TR B8 beod 1200

PATTERN Play e (906000

[=1=1 Dbcu:u:u:u:lcl [ e
000 00 00 DDUDD
<[/ a n n[u s w

\E[DEI oo "

Selecteer een STIJL

Gebruik [Knop 1] om de“STIJL" te selecteren (dat wil zeggen: de groep van 16 “secties’ — als u niet zeker weet waar wij het hier over
hebben moet u het “Definitie” gedeelte, dat wij hierboven besproken hebben, nog eens nalezen) die u wilt opnemen. STIJL nummers
hebben een bereik van “01” tot en met “64”. Voor onze zelfstudie moet u STIJL 01 selecteren.
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2. Een Pattern samenstellen met Preset Frases

Selecteer een SECTIE
Gebruik [Knop 2] om de“SECTIE” van de geselecteerde STIJL (“A” tot en met “P”) te selecteren die u wilt opnemen. In ons voorbeeld
moet U sectie A selecteren.
Hint
Als u secties toekent is het een goed idee als u dat met een bepaalde logica doet, zodat u zich later kunt herinneren wat wat is,
vooral a's u real-time secties gaat wisselen. In het algemeen zullen de verschillende secties binnen een stijl de verscheidene secties
vormen van een complete compositie of dance groove. U zou deintro in sectie A kunnen opnemen, het hoofd “couplet” in sectie
B, eenfill in sectie C, het “refrein” in sectie D, enzovoorts.

Zelfstudie %
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Een Alternatieve Track Selectie Methode
Als deindicator van de [KEYBOARD] knop uit is (druk op de [KEYBOARD] knop as het aan is), kunnen de zwarte toetsen op

het toetsenbord van de RS7000 gebruikt worden om direct secties “A” tot en met “J’ te kiezen — merk de labels op boven de
zwarte toetsen.

Instelling Pattern METER (indien nodig)

“Meter” is een ander woord voor “maatsoort”. Aangezien ons zelfstudie pattern in 4/4 maat wordt uitgevoerd (de standaard), is het niet
nodig om de maatsoort in te stellen, maar als u wel een pattern in een andere maatsoort wilt creéren, dan moet u dit als volgt doen:
Druk op de [F1] functie knop, zodat de METER parameter op het display gemarkeerd wordt. Gebruik vervolgens [Knop 1] om de
gewenste maatsoort te selecteren.
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Instelling Pattern LENGTH (indien nodig)

Druk op de [F3] functie knop om de lengte van de pattern in maten in te stellen, zodat de LENGTH parameter op het display gemarkeerd
wordt. Gebruik vervolgens [Knop 3] om de gewenste lengte te kiezen (tussen 001 en 256). In ons voorbeeld zal de pattern één maat lang
zijn. Selecteer dus “001” als de parameter LENGTH deze waarde nog niet heeft.
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2. Een Pattern samenstellen met Preset Frases

A Stel BPM bij benadering in

De BPM (aantal tellen per minuut) instelling kan op elk gewenst moment gewijzigd worden (zelfs real-time tijdens het afspelen), maar
het is een goed idee om hier de uiteindelijke BMP bij benadering in te stellen zodat u een beter gevoel kunt krijgen hoe de pattern uitein-
delijk zal klinken.

Om de BPM in te stellen, draait u eenvoudig aan [Knop 4].

Ons zelfstudie pattern is ontworpen om bij een BPM van ongeveer 120 gespeeld te worden.
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Selecteer een Track

Selecteer de track waaraan u een frase wilt toekennen via het toetsenbord van de RS7000: Druk op de onderliggende toets (wit of grijs)
die overeenkomt met het gewenste track nummer (tussen 1 en 16) terwijl de [TRACK SELECT] knop ingedrukt is. De LED van het
toetsenbord die overeen komt met de huidige actieve track zal knipperen terwijl de [TRACK SELECT] knop ingedrukt is. Als een track
geselecteerd is zal het corresponderende track nummer in het LCD PATTERN Play display gemarkeerd worden.

Track 1 is een logische plek om te beginnen. Selecteer dustrack 1.
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2. Een Pattern samenstellen met Preset Frases

B Schakelaar over naar de PATTERN Patch Mode
Frases worden toegewezen aan de pattern tracks via het PATTERN Petch display. Selecteer het PATTERN Patch display door op de ]
[PATTERN] knop te drukken (de [PATTERN] knop selecteert beurtelings het hoofd PATTERN Play display en het PATTERN Petch display). deSlUdB.

PATTERN Play display
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Track nummer

PATTERN Patch display
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Noot

Maatsoort en
lengte van huidige

Frase nummer verschuiving frase

geselecteerd voor parameter
huidige track

Zelfstudie

frase categorie

Merk op dat het PATTERN Patch display alle 16 tracks laat zien met spaties rechts van elk track nummer voor de gespecificeerde frase
categorie en nummer. Net als in het PATTERN Play display wordt het nummer van de huidige actieve track gemarkeerd. U kunt, op
dezelfde manier waarop u tracks in het hoofd PATTERN display wijzigt, tracks wijzigen terwijl het PATTERN Patch display getoond
wordt: druk op de juiste witte of grijze toets op het toetsenbord van de RS7000 terwijl de [TRACK SELECT] knop ingedrukt is.

B Druk op de [PLAY] knop

Druk op de [PLAY] knop. U zult nog niets te horen krijgen, omdat wij hog geen frases gesel ecteerd hebben, maar de [PLAY] LED za

knipperen met de huidige gesel ecteerde BM P waardoor wordt aangegeven dat het afspelen in gang gezet is.
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PLAY LED knippert met de huidige BPM tijdens het afspelen.
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2. Een Pattern samenstellen met Preset Frases

Selecteer een Frase voor de Eerste Track

De preset frases van de RS7000 zijn ingedeeld in categorieén. Zie het Frase Categorie Overzicht op blz. 313MH voor een complete lijst
van de frase categorieén. Om een frase te selecteren moet u zowel zijn categorie a's zijn nummer opgeven.

Gebruik [Knop 1] om de frase categorie te selecteren en [Knop 2] om het frase nummer te selecteren voor de eerste track. In ons voor-
beeld selecteert u frase categorie “BD1” en frase nummer “008". Deze frase zal de ritmische basis leveren voor onze pattern. Aangezien
de sequencer zich in de PLAY mode bevindt, zult u de frase horen zodra u het selecteert.
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Selecteer de volgende Track
Selecteer de volgende track (track 2 in ons voorbeeld) op dezelfde manier als u de eerste track gesel ecteerd heeft: druk op de juiste witte
of grijze toets op het toetsenbord van de RS7000 terwijl de [TRACK SELECT] knop ingedrukt is.

Selecteer een Frase voor Track 2
Selecteer frase categorie “SD1” en frase nummer “002" voor track 2 op dezelfde manier als u de frase voor track 1, zoals hierboven in
stap 10 beschreven, geselecteerd heeft.

Selecteer de Frases voor de Overige Tracks
Nog twee tracks te gaan. Selecteer de tracks en frases, zods dat hieronder is aangegeven, door de bovenstaande stappen 11 en 12 te herhaen.

De Frase Selecties voor STIJL 01, SECTIE A

Track 1 Frase: BD1 008

Track 2 Frase: SD1 002

Track 3 Frase: SD2 031 o Y x HETEEHHEES ETE:"
Track 4 Frase: HH1 105 sD-Clse | UKELoEHS

Creéer een Nieuwe Sectie

U kent nu de procedure. U kunt een nieuwe sectie creéren door liever frases uit het onderstaande overzicht te gebruiken dan die wij in
sectie A gebruikt hebben.

Selecteer sectie B voor de nieuwe pattern. U kunt dit doen door naar het PATTERN Play display terug te gaan (druk op de [PLAY] knop) en
[Knop 2] te gebruiken, of u kunt de nieuwe sectie direct selecteren via het toetsenbord van de RS7000, terwijl u zich in het PATTERN Play
of het PATTERN Patch display bevindt: druk op de [KEYBOARD)] knop zodat zijn indicator uitgaat en druk vervolgens op de zwarte toets
op het toetsenbord die overeen komt met sectie B (merk op dat de zwarte toetsen gelabeld zijn met sectie namen “A” tot en met “J’).

De regt van de procedureis dezdfde d's hierboven beschreven, welke manier u ook gebruikt: seecteer detracksen wijsdejuigte frasestoe aan ketrack.

De Frase Selecties voor STIJL 01, SECTIE B

Track 1 Frase: BD1 008
Track 2 Frase: SD2 066
Track 3 Frase: SD2 031
Track 4 Frase: HH4 179
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2. Een Pattern samenstellen met Preset Frases

Keer terug naar het PATTERN Play display

Druk op de [PATTERN] knop om naar het PATTERN Play display terug te gaan. U kunt dit doen terwijl de pattern afgespeeld wordt of
as de pattern gestopt is. Merk op, as u terugkeert naar het PATTERN Play display, dat de tracks die nu gegevens bevatten — dat wil
zeggen: de tracks waaraan u frases heeft toegewezen — aangegeven worden door gevulde blokken boven de track nummers. De lege
tracks tonen alleen gestippelde omlijningen.
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B Probeer de MUTE en SOLO functies uit
Laten wij, nu wij toch bezig zijn, een aantal van de gemakkelijke afluister eigenschappen van de RS7000 uitproberen: MUTE en SOLO.

MUTE

Tracks kunnen individueel uitgeschakeld worden (uitgezet worden) voor afluister doeleinden ... of voor creatieve real-time

af speel besturing. Druk, om tracks uit te schakelen, op de [MUTE] knop zodat zijn indicator oplicht. De onderste (witte en grijze)
toetsen op het toetsenbord zullen dan de corresponderende tracks beurtelings uit- en inschakelen. Als een track uitgeschakeld is
verschijnt er een “[M]” op het display op de plaats van het track nummer.
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2. Een Pattern samenstellen met Preset Frases

SOLO

SOL O lijkt op uitschakelen maar dan in tegenovergestelde zin: a's een track “solo” afgespeeld wordt dan zal aleen die track
afgespeeld worden terwijl alle andere tracks uitgeschakeld zijn. Druk op de [MUTE] knop (merk op dat de knop ook een “ SOLO”
label heeft) terwijl de [SHIFT] knop ingedrukt is om de momenteel geselecteerde track solo af te spelen (dat wil zeggen: de track
met het gemarkeerde track nummer). Druk op de [MUTE] knop om de SOLO functie uit te schakelen. Er kan slechts één track
tegdlijkertijd solo afgespeeld worden, maar u kunt snel op eenvoudige wijze tracks wisselen die u solo wilt afspelen door de
corresponderende witte of grijze toets op het toetsenbord in te drukken, terwijl de SOLO functie ingeschakeld is. Als een track
solo afgespeeld wordt verschijnt er een “[S]” op de plaats van het track nummer.
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Speel de Pattern & Wissel Secties Real Time af

Als de pattern afgespeeld wordt in de Pattern Play mode en a's de indicator van de [KEYBOARD] knop UIT is (druk, als het aan is, op
de [KEYBOARD] knop om het uit te zetten), kunt u de zwarte toetsen op het toetsenbord van de RS7000 gebruiken om direct tussen
sectie “A” tot en met “J’ te wisselen. Aangezien wij tot nu toe een sectie “A” en een sectie “B” gecreéerd hebben, kunt u, door het
toetsenbord te gebruiken, proberen heen en terug te wisselen tussen deze twee secties.

[B De Pattern Opslaan

Aangezien de RS7000 alle pattern (en andere) gegevens in viuchtig RAM geheugen opslaat, zullen de gegevens verloren gaan zodra de
RS7000 uitgezet wordt. Om uw gecreéerde patterns, frases, songs, of samples te bewaren moet u deze opslaan op een geheugen kaart of
een externe SCS| disk voordat u de RS7000 uitzet. Geheugen kaarten zijn een voor de hand liggende keuze voor maximaal gemak, een-
voudig gebruik en mobiliteit, terwijl SCSI disks een grotere opslag capaciteit bieden.

Alleinformatie over geheugen kaarten, SCSI disks en opslag-gerel ateerde procedures is beschikbaar in de sectie “ Opslag op Geheugen
Kaart of Disk” op blz. 114 van hoofdstuk 2. Hier volgt een korte schets om u de reis te besparen.

/N\PAS OP

De meegeleverde geheugen kaart bevat stijl gegevens als die initieel verstuurd wordt. Gebruik een afzon-
derlijke geheugen kaart of gebruik een externe SCSI disk om de stijl gegevens op te slaan als u deze wilt
bewaren.
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2. Een Pattern samenstellen met Preset Frases

De Opslag Procedure
1. Druk, as het afspelen van de pattern is gestopt, op de [SAVE] knop vanuit de PATTERN Play of Patch mode om naar de

Opslag pagina te gaan. Zdfistude.
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2. Gebruik [Knop 1] (FILETYPE) om “PATT” te selecteren als het nog niet geselecteerd is.
3. Gebruik [Knop 2] (PATTERN) om de stijl die moet worden opgeslagen te selecteren — “01” zou al geselecteerd moeten zijn.

4. Druk op [F4] (CARD/SCSI) om op te geven of u op een geheugen kaart of een disk wilt opslaan. [F4] selecteert beurtelings
“CARD” en “SCSI”.

5. Druk op [F1] (OK) om naar de opslag uitvoer paginate gaan.
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6. Gebruik [Knop 1] (FILE NAME) en het toetsenbord om een bestandsnaam op te geven: [Knop 1] beweegt de bestandsnaam
cursor naar rechts of naar links naar de gewenste karakter plaats en het toetsenbord voegt het corresponderende karakter in op
de plaats van de cursor. De karakters die door de zwarte toetsen worden ingevoerd worden boven de toetsen aangegeven en de
karakters die door de witte/grijze toetsen worden ingevoerd worden onder de toetsen aangegeven. De tweede witte/grijze-toets
karakters worden ingevoerd door de toets in te drukken, terwijl de [SHIFT] knop ingedrukt is. Nummers kunnen worden
ingevoerd via de SUB MODE knoppen.

7. Gebruik [Knop 3] om “CurrentDir” boven aan de lijst te selecteren om naar de huidige geopende map op te slaan. Als de
geselecteerde geheugen kaart of disk meerdere mappen bevat, moet u [Knop 3] gebruiken om de map te selecteren waar het
bestand in opgeslagen moet worden. Gebruik, indien nodig, [F3](1_) [F4](OPEN) om uit bestaande mappen te kiezen of
[F2](NEW) om een nieuwe map te creéren.

8. Druk op [F1](SAVE) om de opslag operatie uit te voeren.
Als er a een bestand met dezelfde bestandsnaam op de kaart of disk bestaat, dan zal de “Overwrite? NO[F2]/Y ES[F3]”
bevestigingshoodschap getoond worden.
Druk op [F3] as het OK is om het bestaande bestand te overschrijven met het nieuwe bestand. Druk op [F2] om de
opslaghandeling te annuleren en keer terug naar de status voordat u op de [F1] knop drukte (stap 5, hierboven).

9. Druk tweemaal op [EXIT] om naar het Pattern Play of Patch display terug te gaan.
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3. Real-time geluidsregelingen

Onze pattern is nog niet klaar — we moeten nog steeds een originele frase opnemen en wat gesampled materiaal
toevoegen — maar het is nu een goed moment om een klein uitstapje te maken en iets van de real-time besturing te
onderzoeken die geboden wordt door de paneel knoppen van de RS7000. Ofschoon de RS7000 beter uitgerust is
voor “productie” dan live geluid (maar dat betekent niet dat het ook een "killer" live-mix gereedschap is), is de
mogelijkheid om op creatieve wijze het geluid real-time te regelen een essentieel gedeelte van de moderne produc-
tie techniek. Real-time besturing brengt “ spontaniteit” mee naar high-tech muziek productie.

Procedure

Probeer, a's de pattern in de PATTERN Play mode wordt afgespeeld, het volgende:
Pas de BPM aan

Draai aan [Knop 4] om het tempo (BPM) van de pattern real time te veranderen.

Selecteer een track en probeer de volgende regelaars

De paneel knoppen die wij hieronder zullen verkennen hebben invioed op de huidige geselecteerde track. Selecteer dus de track die u
wilt regelen en probeer vervol gens de hieronder genoemde regelaars uit.
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Experimenteer met de [CUTOFF], [RESONANCE] en ENV. DEPTH knoppen om te horen hoe ze de gesel ecteerde track

beinvioeden. Merk op dat deze regelaars tamelijk interactief zijn, dus u zult er een beetje mee moeten spelen om het gewenste
geluid te vinden. U zou ook de [TY PE] knop kunnen gebruiken om het filter type te veranderen.

EG

Deze“grijp-en-draai” envelope knoppen kunnen een grote invloed hebben op het geluid. De [AMP/FILTER/PITCH] knop bepaalt of
de EG knoppen invloed hebben op de amplitude, filter of toonhoogte envelope generator. Selecteer “FILTER” en probeer ze uit op de
bass-drum track (track 1) om te horen hoe de ATTACK knop bijvoorbeeld een dynamisch filter effect aan het geluid kan toevoegen.

EFFECT SEND/VOLUME

Deze knoppen zijn direct gelinkt aan de corresponderende regelaars voor de gesel ecteerde track in de mixer van de RS7000 (wij
zullen de mixer in sectie 6 van de zelfstudie bekijken). De eerste drie knoppen — [DRY « VARI.], [DELAY/CHQ] en
[REVERB] — regelen eenvoudig de effect zendniveaus naar de corresponderende effect blokken van de RS7000. De [TRACK
VOLUME] knop doet precies wat het zegt — regelt het volume van de geselecteerde track in relatie tot de andere tracks.

PITCH

De[PITCH BEND] knop wijzigt direct de toonhoogte van de gesel ecteerde track (de klik-stop positie in het midden is de normale
toonhoogte). Als de geselecteerde track een melodielijn bevat, regelt de [PORTAMENTO TIME] knop de lengte van de
toonhoogte verschuiving tussen opeenvolgende noten als de FINGERED of FULL TIME PORTAMENTO TY PE geselecteerd is.
Zieblz. 100 van de referentie sectie voor verdere details over portamento en portamento typen.

LFO

Net als de LFO op een analoge synthesizer, passen deze knoppen LFO (Low-Frequency Oscillator) modulatie toe op de
geselecteerde track. Gebruik de [WAVE] knop om een LFO waveform te selecteren en gebruik vervolgens de [SPEED] en
[DEPTH] knoppen om het LFO effect desgewenst aan te passen.

SEQUENCE PLAY FX

Deze knoppen regelen direct een aantal PLAY FX parameters van de RS7000. “ Afspeel Effecten” werken via het sequence blok
om te voorzien in harmonisatie alsook in noot- en timingvariaties zonder permanent de sequence gegevens te beinvlioeden. Via
deze drie knoppen kan toegang verkregen worden tot zes noot en timing gerelateerde Afspeel Effect parameters, selecteerbaar in
groepen van drie (de bovenste en onderste |abel s onderaan de knoppen) door de [ SELECT] knop te gebruiken.

38 RS7000



4. Originele Frases Opnemen

4. Originele Frases Opnemen

Tot nu toe hebben wij een basis 4-track pattern gecreéerd door gebruik te maken van preset frases die
met de RS7000 meegeleverd zijn. Laten wij nu eens proberen om een originele frase op te nemen om
deze toe te voegen aan de bestaande pattern van sectie-A. Niets bijzonders — misschien een paar “sla-
gen” gebruikmakend van de “HiQ 1” voice.

Zelfstudie %
=3

Real-time Opname Procedure

Selecteer een nieuwe track

Gebruik [Knop 2] in de PATTERN Patch mode (gebruik de [PATTERN] knop om het te selecteren als dit nodig is) om sectie-A te
selecteren en gebruik de standaard track-sel ectie procedure om een nieuwe opname track te selecteren. Aangezien wij track 1 tot en met
4 al gebruikt hebben moet u track 5 selecteren.

Selecteer een User Frase voor opname

Gebruik, terwijl u nog steedsin de PATTERN Patch mode bent, [Knop 1] om de “User” frase categorie te selecteren en [Knop 2] om het
nummer van de op te nemen user frase te selecteren. De RS7000 heeft geheugen voor maximaal 256 user frases per stijl. Selecteer “001”
in ons voorbeeld.
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Schakel Record Standby (PATTERN Patch) in en selecteer een voice
Druk op de [REC] knop om de opname standby (PATTERN Patch) mode in te schakelen en het display zal veranderen zodat u een voice
kunt selecteren voor de nieuwe user frase. De rode LED boven de [REC] knop zal oplichten.

BUOOOO000aOEE000 DD SFR1 HiG 1 4o4  MEEL
I

Gebruik [Knop 1] (BANK) om de “SFX 1" voice bank (063 006) te selecteren en dan [Knop 2] (PGM) om de “HiQ 1" voice (100) te
selecteren.

Ga naar het Rec Standby (PATTERN Play) display
Druk op de [PATTERN] knop om naar het PATTERN Rec Standby (PATTERN Play) display te gaan.

vaLUE  OFF
N REPLACE 20w OEE | t20.0
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4. Originele Frases Opnemen

Selecteer een Opname Mode

Normaal zult u, als u een nieuwe track van het begin af wilt opnemen, de REPLACE opname mode willen gebruiken. Gebruik [Knop 2]
om “REPLACE” te selecteren (als het nog niet geselecteerd is).

Als u reeds wat materiaal op een track heeft opgenomen en u wilt additionele noten opnemen zonder het bestaande materiaal te wissen,
moet u in plaats van de REPLACE mode de OVERDUB opname mode selecteren. Er is ook een STEP mode die het mogelijk maakt
noten en events één voor één in te voeren, zodat u het stuk niet real-time hoeft te spelen (blz. 80) en een GRID opname mode die het
mogelijk maakt gemakkelijk noten in te voeren door gebruik te maken van de witte/grijze toetsen op het toetsenbord als een 16°-noot
“raster” (blz. 83).

B Selecteer een REC LOOP Mode
Gebruik [Knop 1] om de REC LOOP mode desgewenst AAN (ON) of UIT (OFF) te zetten. Als REC LOOP AAN staat zal de pattern
zichzelf cyclisch herhalen zodat u bij elke passeerslag nieuw materiaal kunt toevoegen — of u kunt eenvoudig een paar keer naar de pat-

tern luisteren terwijl u zich voorbereid op de opname. Als REC LOOP UIT staat zal er slechts één opname passeerslag zijn. Zet REC
LOOPAAN.

De REC QUANTIZE Functie

Met deze handige functie kunt u “on-the-fly” quantizeren as u real time opneemt. Als u opneemt met REC QUANTIZE “OFF”,
zal ales wat u op het toetsenbord speelt worden opgenomen met een maximale resolutie (480 clocks per kwart noot op de
RS7000). Maar a's u [Knop 3] gebruikt om een gequantizeerde noot waarde te sel ecteren (gequanti zeerde waarden worden zowel
in clocks asin grafische noot symbolen weergegeven), zullen alle noten die u speelt gequantizeerd worden naar de dichtsbijzijnde
noot waarde tijdens de opname. U kunt zelfs voor elke gequantizeerde waarde de swing waarde aanpassen door op de [F3] functie
knop te drukken, zodat de SWING parameter gemarkeerd wordt en dan [Knop 3] te gebruiken. Zie blz. 78 in de referentie sectie
van deze handleiding voor meer details over quantizering en swing.

Opname

Druk, als u alle parameters desgewenst heeft ingesteld, op de [PLAY] knop om de opname te starten. De RS7000 zal één maat aftellen
avorens met de opname te starten. Zorg ervoor dat de indicator van de [KEY BOARD] knop aan staat (druk op de [KEY BOARD] knop
as het niet aan staat) en speel uw originele stuk op het toetsenbord van de RS7000.
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Verander de duur van het aftellen
Als een één-maat aftelling niet gewenst is kunt u het aantal maat aftellingen wijzigen via de REC COUNT functie binnen de
UTILITY mode, zoals beschreven op blz. 257.

B Opname stoppen
Druk op de [STOP] knop om de opname te stoppen.

B Speel de resultaten af en controleer deze
Druk op de [PLAY] knop om de pattern af te spelen en controleer de resultaten.

Pas Quantizering toe (Optioneel)

Als uw timing perfect is of u wilt een menselijke feel in uw pattern behouden dan hoeft u waarschijnlijk deze stap niet uit te voeren,
maar wij zullen het toch beschrijven aangezien u waarschijnlijk de vele nuttige “jobs’ van de RS7000 vaak zult willen gebruiken als u
originele frases en sequences creéert. Zie “ Pattern en Frase Bewerking — de Pattern Jobs’ op blz. 133 voor een compleet overzicht van
de beschikbare jobs en parameters.
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4. Originele Frases Opnemen

Job Selectie (Quantizering) en Uitvoer Procedure

1. Druk, alsu detrack die de te bewerken gegevens bevat gesel ecteerd heeft (track 5 in ons voorbeeld), op de [JOB] knop vanuit

de PATTERN Play of Patch mode om naar het job overzicht te gaan.
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2. Gebruik [Knop 1] (CATEGORY) en [Knop 2] (JOB) om de cursor naar de gewenste job te verplaatsen. In dit geval wilt u de
“01 Quantize” job selecteren in de “NOTE” categorie.

3. Druk op [F4] (SELECT) om naar de geselecteerde job pagina te springen.
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4. Gebruik [Knop 2] (CURSOR « ) om de cursor naar de verscheidene parameters in de quantizeringsdisplay pagina te
verplaatsen en [Knop 3] (VALUE -/+) om de parameter waarden desgewenst in te stellen. Als u initieel naar de quantizerings
pagina gaat zijn de parameters ingesteld in strikte 16°-noot quantizering, wat voldoende is in ons voorbeeld hier. U kunt dus
eenvoudig naar de volgende stap gaan. Maar als u meer wilt leren over de verscheidene parameters en fijne aanpassingen wilt
maken, ga dan naar blz. 135 van deze handleiding.

5. Druk, als de parameters ingesteld zijn, op [F4] (DO!) om de quantizeringsob uit te voeren. “Completed” zal getoond worden

asdejobklaaris.

6. Druk tweemaal op [EXIT] om naar de PATTERN Play of Patch mode terug te gaan en druk vervolgens op de [PLAY] knop om
de pattern af te spelen en de resultaten te controleren.
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4. Originele Frases Opnemen

Step
(stapsgewijze)

Opname

Het maken van real-time opnamesis primavoor vele opname taken, maar as u het plaatsen van noten nauwkeurig wilt regelen, of u pro-
beert een frase op te nemen die moeilijk op het toetsenbord te spelen is, dan is de Step opname mode ideaal.
Zie blz. 80 voor alle details over step opname. Hier volgt een kort overzicht van de procedure om een idee te geven hoe het werkt.

Step Opname Procedure (Noot Gegevens)
1. Begin vanaf stap 5 van de real-time opname procedure zoals hierboven beschreven, maar selecteer in plaats van “REPLACE”

de“STEP” opname mode.

2. Gebruik [Knop3] om het type gegevens te selecteren die u wilt opnemen: noten, pitch bend, of besturingswijziging. Zorg
ervoor, aangezien u noten wilt opnemen, dat “NOTE”" geselecteerd is.

3. Druk op [PLAY] en het Step Rec display zal verschijnen.
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4. Het Step Rec display toont één maat van 32° noten. Elke ruitvormige markering komt met een 32° noot overeen. De
driehoekige pointer boven de 32° noot markeringen gesft de huidige noot positie aan. Gebruik [Knop 1] om de pointer naar de
plaats te verschuiven waar u een noot wilt invoeren, [Knop 2] om de noot lengte in te stellen, [Knop 3] om de noot snelheid in
te stellen en [Knop 4] om de gate tijd in te stellen.

5. Voer de noot in door de juiste toets op het toetsenbord in te drukken. Noten worden in de step opname mode in werkelijkheid
pasingevoerd als de toetsen losgel aten worden. Als u dus akkoorden invoert, zorg er dan voor dat u alle noten indrukt die u wilt
invoeren voordat u de toetsen |oslaat.

Druk op [F1] om een rustteken in te voeren, of op [F2] om een boog in te voeren. De [F3] (DELETE) en [F4] (BACK
DELETE) knoppen kunnen gebruikt worden om ingevoerde noten te wissen.

Alsuop de [PLAY] knop drukt zal de [PLAY] indicator knipperen en zult u horen hoe uw step-opgenomen frase vorm krijgt.
Druk op [STOP] om het af spelen te stoppen en het invoeren van de noten te hervatten.

6. Stop de opname en keer naar de Pattern Play (of PATTERNPatch) mode terug door op de [STOP] knop te drukken.
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5. Samples Toevoegen

Ofschoon het gemakkelijker zou zijn om één van de vooraf opgenomen samples te laden, aanwezig op
de bij de RS7000 geleverde SmartMedia geheugen kaart, en die toe te voegen aan onze pattern, raden
wij u aan de tijd te nemen om daadwerkelijk te proberen uw eigen samples op te nemen.

De Bron

U zult in een bron moeten voorzien voor sampling. Dit kan een CD speler zijn, een tape speler of een willekeurige andere
bron die in staat is een lijn-niveau signaal af te leveren. U kunt ook een microfoon gebruiken, aangezien de ingangen van
de RS7000 gemakkelijk ingesteld kunnen worden voor microfoon-niveau invoer.

Voor Lijn-Niveau Bronnen
Druk tweemaal op de [SETUP] knop om toegang te verkrijgen tot de A/D SETUP pagina en zorg ervoor dat de INPUT GAIN
parameter isingesteld op LINE. Gebruik, indien nodig, [Knop 1] om LINE te selecteren.

SUB MODE
MIDI DELAY] _MIXER

DI eJitd

7 8 9 +-

[]
[ ]
[]
[]

ERSETUFEE
1
- (. 4
L oot

hd 5 6 0 per—ry 6 i k *
TR T e
g@ i. @ \:l BOOOO000000000000

3 B

1 2 ENTER |

i
|

[]

Voor Microfoons
Druk tweemaal op de [SETUP] knop om toegang te verkrijgen tot de A/D SETUP paginaen zorg ervoor dat de INGANG GAIN
parameter isingesteld op MIC. Gebruik, indien nodig, [Knop 1] om MIC te selecteren.

Mono Bronnen
Als u een mono bron heeft — zoals een af zonderlijke microfoon — steek het dan in de INPUT L aansluiting op het achter paneel.

Stereo Bronnen
Steek de linker en rechter uitgangen van een stereo bron respectievelijk in de INPUT L en R aansluitingen.

Wat op te nemen

Klaarblijkelijk kunt u elk gewenst geluid of instrument samplen voor uw eigen muziek. De RS7000 heeft een aantal eigen-
schappen die het creéren van zelfs complexe samples best gemakkelijk maakt. De SLICE+SEQ sampling mode, bijvoor-
beeld, snijdt automatisch breakbeats of muzikale opgenomen frases in plakjes ter grootte van een beat, die dan geplaatst
worden in de geselecteerde pattern track samen met de noot gegevens die nodig zijn om ze zoals ze zijn opgenomen af te
spelen. U kunt dan de in plakjes gesneden samples “remixen” en zo een reeks aan originele variaties creéren.

Voor onze zelfstudie, echter, zou het verstandig zijn om het eenvoudig te houden. Neem een enkel geluid op dat gebruikt
kan worden als een “slag” (“hit") in onze pattern. Een gemakkelijke manier om dit te doen is een microfoon aansluiten en
een percussief vocaal geluid opnemen: “Hah!”, “Yo!”, “Boo” ... of wat dan ook. U zou enkele gave vervormde geluiden
kunnen krijgen door de microfoon tijdens de opname met een holle hand rechtop tegen uw mond te houden. U kunt ook de
geavanceerde effecten van de RS7000 gebruiken om het geluid later te bewerken. Gebruik uw fantasie.
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5. Samples Toevoegen

Basis Sampling Procedure

Selecteer een track voor de sample
Gebruik, in de PATTERN mode, [KNOP 2] om sectie-A te selecteren en selecteer de track die voor sampling gebruikt wordt door op een
witte/grijze toets op het toetsenbord te drukken, terwijl de [TRACK SELECT] knop ingedrukt is. Selecteer, in ons voorbeeld, track 6.

Selecteer een sample voicenummer

Druk op [MIXER] om naar de MIXER pagina te gaan en selecteer het sample voice nummer waarop u een nieuwe sample wilt
opnemen: gebruik [Knop 1] om of de SmpLocal (Local Sample Voice) of de SmpCmn (Common Sample Voice) bank te selecteren en
[Knop 3] om een voice nummer tussen 001 en 128 te selecteren waarop uw sample opgenomen wordt. Druk, als u klaar bent, op [EXIT]
om terug te gaan naar het PATTERN display.

Zie blz. 61 voor meer informatie over Local Sample Voices en Common Sample Voices.
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Stel de INPUT GAIN in

Druk, dsu dit nog niet gedaan heeft, tweemaal op de[SETUP] knop vanuit de PATTERN mode om naar de A/D Setup paginate gaan en gebruik
[Knop 1] om de INPUT GAIN desgewend in te stellen. Druk, s u klaar bent, tweemaal op [EXIT] om terug te gaan naar het PATTERN display.
Zie voor geschikte instellingen van verscheidene bron typen “De Bron” (blz. 43).

Ga naar de Sampling Setup display
Druk, vanuit de PATTERN mode, op de [STANDBY/START/STOP] knop om naar de Sampling Setup display pagina te gaan.
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Stel de Sampling Setup Parameters in
Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om asvolgt het sampling TY PE, de FREQUENTIE, de BRON en MONO/STEREO in te stellen:

TYPE Selecteer “KIT+NOTE”", aangezien wij een eenvoudig, in een one-shot sample willen opnemen die
gesynchroniseerd is met het afspelen van de sequencer.

FREQUENTIE U kunt uit elke gewenste sampling frequentie kiezen, maar als u geen directe voorkeur heeft dan
zal de “44,1 K" instelling u de beste geluidskwaliteit geven.

BRON Selecteer “A/D INPUT” als u via de ingebouwde analoge ingangen van de RS7000 opneemt.
Als u het AIEB2 1/O Uitbreidings Board geinstalleerd heeft dan zult u desgewenst “DIGITAL” of

“OPTICAL” willen kiezen.

MONO/STEREO | Dit zal afhankelijk zijn van de opname bron. Selecteer, als u een mono microfoon in de INPUT L
aansluiting gestoken heeft, “MONO L". Selecteer, als uw microfoon in de INPUT R aansluiting
gestoken is, “MONO R". Selecteer “STEREQO” als u een stereo sample wilt creéren vanaf een
stereo bron die aangesloten is op de L en R ingangen, of “MONO L+R” om een mono sample te
creéren vanaf een stereo bron die aangesloten is op de L en R ingangen.
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5. Samples Toevoegen

A Ga naar de Sampling Standby pagina
Druk op [F4] (OK) om naar de Sampling Standby paginate gaan.

Stel de Trigger Mode/Level in

Gebruik [Knop 3] (TRIGGER MODE) om de trigger mode op “NIVEAU” in te stellen en [Knop 4] (TRIGGER LEVEL) om het trigger
niveau op “64” in te stellen. Speel nu uw bron af of spreek in de microfoon om er zeker van te zijn dat de grafische niveau balk voorbij
de driehoekige triggerniveau markering komt, die zich onder de niveau meter bevindt, maar niet “ uitslaat” vanwege buitensporige invoer
niveaus (u bent nog niet werkelijk aan het samplen). Gebruik, als het niveau te laag of te hoog is, de REC VOLUME regelaar om dit
desgewenst aan te passen. Check, als de REC VOLUME regelaar onvoldoende aanpassing mogelijk maakt, uw INPUT GAIN instelling
(stap 3, hierboven) opnieuw of wijzig desgewenst de Trigger Niveau instelling.

Zie blz. 232 voor informatie over de andere beschikbare trigger modes.
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H Druk op [STANDBY/START/STOP] om met samplen te beginnen

Door op [STANDBY/START/STOP] te drukken wordt de trigger wait (wacht) mode ingeschakeld en zal het samplen automatisch
beginnen zodra het ingangssignaal het gespecificeerde trigger niveau overschrijdt. Aangezien het KIT+NOTE sampling type
geselecteerd is zal het afspelen van de sequence automatisch beginnen as de [STANDBY/START/STOP] knop ingedrukt is. Het sam-
plen za dtijd gesynchroniseerd worden met het afspelen van de sequencer — met andere woorden, uw sample zal precies op het
startpunt van de opname in de pattern geplaatst worden.

B Stoppen met samplen

Druk, as uw sample is opgenomen, op de [STANDBY/START/STOP] knop om het samplen te stoppen. Het samplen zal ook
automatisch stoppen als het einde van de pattern bereikt is. De sampling mode zal verlaten worden al's het samplen stopt.

Speel de resultaten af en controleer deze

Druk op [PATTERN] om de PATTERN Play of PATTERN Patch paginate selecteren en druk vervolgens op de [PLAY] knop om de pat-
tern af te spelen en de resultaten te controleren.

Uw Sample
bewerken

Als ales goed gegaan is zal uw vocale percussie, precies op de plaats waar het opgenomen was, met de pattern worden
afgespeeld (dit komt doordat het KIT+NOTE sample type geselecteerd was). U zou misschien ook uw samples willen
“loopen”, “in plakjes snijden” (“slicen”) of de manier willen wijzigen waarop ze worden afgespeeld. Zie “Hoofdstuk 5: De
Sampling Mode”, beginnend op blz. 227 voor complete informatie over ale sample bewerkingsfuncties die door de

RS7000 geleverd worden.
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6. Uw Sound afmaken

In deze sectie zullen wij een kijkje nemen bij enkele van de belangrijke eigenschappen van de RS7000
die u kunt gebruiken om uw sound te verfijnen en af te maken.

Grid Groove

Met de RS7000 Zijn er een verrassend aantal manieren waarop u uw sound kunt wijzigen, zefs nadat de tracks zijn opgenomen. De Grid Groovefunctieis
én van deze. Grid Groove g6t u in gaet de noten, timing, lengte en sndheid van individude bests in uw pattern of song te wijzigen om zodoende de
“groove’ fijn a tekunnen stemmen. De Grid Groove functie ken zeer effectief zijn dshet gebruikt wordt met “diced” bregk-beet samples. Zo werkt het:

Procedure

Selecteer de Grid Groove Mode
Druk op de SUB MODE [GROOVE] knop om de Grid Groove functie in te schakelen.
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Selecteer een Track

Gebruik de standaard track-sdlectie procedure om de gewendte track te sdlecteren waar u aan wilt werken (druk op een grijze of witte toets op het
toetsenbord, terwijl de [TRACK SELECT] knop ingedrukt is). Het nummer van de gesdlecteerde track verschijnt in detitelbalk bovenin het display.

Selecteer één of meer beats

Het gehele Grid Groove display komt met één vierkwarts (4/4) maat overeen en de verticale verdelingen zijn 16° tellen. De 16 grijze of witte
toetsen op het toetsenbord komen met elk van deze 16° tellen overeen. Druk op de toetsen op het toetsenbord die overeenkomen met de best(s)
die u met de groove regelaars wilt beinvlioeden. De gesdl ecteerde segmenten in het Grid Groove display zullen gemarkeerd worden.

Speel de pattern af & pas de groove parameters desgewenst aan

Druk op de [PLAY] knop om het afspelen te starten en gebruik vervolgens [Knop 1] ~ [Knop 4] om de corresponderende groove
parameters voor de gesel ecteerde beats aan te passen. De icoontjes die in het raster verschijnen vertellen u welke parameter verschoven
isvanuit zijn “0” instelling.

NOTE OFFSET

Verschuift de gesel ecteerde no(o)t(en) naar boven of naar beneden in stappen van een halve toon. In het geval van toonhoogte
voices za dit klaarblijkelijk de toonhoogte wijzigen, maar in het geval van drum kit voices of sliced break-beats zal dit het
instrument wijzigen dat op de gespecificeerde best(s) gespeeld wordit.

CLOCK SHIFT
Verschuift de timing van de gespecificeerde beat(s) vooruit of achteruit in clock toename (er zijn 480 clocks per kwart noot) tot
een maximum van plus of minus 120 clocks (dat wil zeggen: een 16° noot).

GATE OFFSET
Pest de gatetijd (lengte) aen van de gesdectearde beet(s). Podtieveingtdlingen maken de no(o)t(en) langer en negatieveingdlingen maken zekorter.
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VELO OFFSET
Verhoogt of verlaagt de snelheid van de geselecteerde beat(s). Positieve instellingen voor een hogere snelheid en negatieve instel-

lingen voor een lagere snelheid. Door te spelen met de snelheidsinstellingen kunt u de ritmische feel van een pattern op
indrukwekkende wijze veranderen.

Grid Groove wijzigingen kunnen opgenomen worden
Zelfsasu met een preset frase werkt kunnen de resultaten van uw Grid Groove worden opgenomen voor het nageslacht. Zie, voor

dit en details over andere Grid Groove eigenschappen, blz. 85 van de referentie sectie.

De Mixer

Zelfstudie %
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Zoals de naam suggereert lijkt de RS7000 mixer veel op een mixer die u zou gebruiken voor het mixen van gangbare
bronnen. U zult het gebruiken om voices te selecteren voor individuele tracks, niveaus en panorama aan te passen,
toonregeling aan te passen en effect zend niveaus aan te passen.

Selecteren van SUB MODE pagina’s
De verscheidene display pagina s die corresponderen met deze mixer functies zijn toegankelijk door op de SUB MODE [MIXER]

knop te drukken. De vier rondjes naast de knop geven aan dat het toegang verkrijgt tot vier pagina's en de daadwerkelijke namen
van de pagina s waar toegang toe verkregen wordt zijn opgesomd onder “MIXER” op het paneel rechts van de SUB MODE
knoppen. U bladert, elke keer als u op de [MIXER] knop drukt, steeds één pagina verder (naar beneden) van de lijst, totdat u de
laatste pagina bereikt. U kunt dan door de lijst omhoog bladeren door de [EXIT] knop te gebruiken. Hetzelfde principe geldt voor

alle SUB MODE functies.

UTILITY.

SYSTEM
3 MIDI SETUP
MIDI FILTER

@ PATTERN . PN . SONG @ UTILITY

SUB MODE
GROOVE | _PLAY FX_IMIDI DELAY] _ MIXER
* :

RENAME
DELETE
ORMAT

i) )

ENTER

AD
SAVE
iExPoRT iIMPORT

GROOVE PLAY FX__| MIDI DELAY MIXER
GRID GROOVE iHARMON\ZE
TIME

DBACK

SCSI SETUP
SCSI COMM

MID DELAY ;VOICE SELECT

VOL/PAN/OUT
P
Ef ECT SEND

WIEW FILTER

Procedure

* Niveaus & Panorama

Selecteer de MIXER Volume/Pan/Out pagina
Gebruik de [MIXER] knop (of de [EXIT] knop as u zich op een lager pagina bevindt) om de MIXER Volume/Pan/Out paginate selecteren.
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Selecteer een Track

Gebruik de standaard track-selectie procedure om de gewenste track te selecteren waar u aan wilt werken (druk op een grijze of witte
toets op het toetsenbord, terwijl de [TRACK SELECT] knop ingedrukt is). Het nummer van de geselecteerde track zal op het display

gemarkeerd worden.
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Pas de parameters desgewenst aan

Gebruik de functie knoppen om de gewenste parameter(s) aan te passen. Gebruik [Knop 1] om het volume van de geselecteerde track
aan te passen. De grafische “fader” zal overeenkomstig bewegen. [Knop 2] past de stereo panorama positie aan. [Knop 3] regelt
willekeurig de panorama diepte en [Knop 4] selecteert de uitgang waar de gesel ecteerde track naar toe gestuurd zal worden — zie, voor
details, blz. 94 van de referentie sectie.

Nu u toch hier bent kunt u de volume en panorama parameters gebruiken om een mix voor uw pattern in te stellen die goed klinkt.

* EQ en Effecten

Nu u de basis procedure kent (selecteer mixer pagina — selecteer track —» maak aanpassingen) zou u geen moeite moeten
hebben met het toegang verkrijgen tot en aanpassen van de mixers EQ en Effect Send parameters.

De EQ parameters zijn vrij voor zichzelf sprekend, maar er zijn nogal wat EQ typen die u voor elke track kunt selecteren.
Als u, op ek willekeurig moment, details nodig heeft, refereer dan eenvoudig naar het juiste hoofdstuk in de referentie
sectie van deze handleiding: blz. 94 voor EQ en blz. 96 voor Effect Send.

De Effect Send mixer pagina levert effect zendniveau regelaars voor de drie effect niveaus van de RS7000: VARIATION,
DELAY/CHORUS en REVERB. De [DRY « VARI.], [DELAY/CHOQO] en REVERB paned knoppen zijn direct gelinkt
aan de Mixer Effect Send regelaars voor de geselecteerde track, dus u kunt ze gebruiken in plaats van de functie knoppen
om aanpassingen te maken. De RS7000 biedt een indrukwekkende reeks aan effecten van hoge kwaliteit in elk effect
niveau, elk met een uitgebreide selectie aan wijzighare parameters.
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Master Effecten

Alsof de effecten, waartoe toegang verkregen is via de mixer, nog niet genoeg zijn, heeft Yamaha een veelzijdig Master Effect niveau
toegevoegd die zelfs verdere verwerking van het totale geluid mogelijk maakt. Speel een tijdje met de verscheidene effecten en hoor hoe
ze de pattern die wij gemaakt hebben beinvloeden.

Procedure

Zet het MASTER EFFECT niveau AAN

Druk op [PATTERN] om de PATTERN Play pagina te selecteren en druk vervolgens op de [EFFECT ON/OFF] knop, zodat de
bijbehorende indicator oplicht, om het MASTER EFFECT niveau AAN te zetten.

~

@ YAMAHA

MASTER EFFECT

EFFECT (\\!//

.ﬁ_@é
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6. Uw Sound afmaken

Selecteer een Effect

Gebruik de MASTER EFFECT keuzedraaiknop om een effect te selecteren — ISOLATION, D-FILTER, CTRL DELAY, MULTI
COMP, RING MOD, V-DIST, LO-FI of SLICE. Merk op dat als u een effect selecteert, de namen van de parameters die bij dat effect

horen in de bovenste balk van het display verschijnen.

€ YAMAHA

ISOLATION
D-FILTER
CTRL DELAY
MULTI COMP
RING MOD
V-DIST

LO-FI

L SLICE

Y vl Vi v
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ot =z - ~ - ~ - ~ ISOLATION ® ®SLICE
- < - < - < - <
4 N 7 N 7 N 7 N

MASTER EFFECT

MULTI COMP. .RING MOD

Zelfstudie
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De Effect Parameters aanpassen

Met de vier knoppen bovenaan het display kunnen de parameters, die direct onder deze knoppen getoond worden, worden aangepast.
Andere parameters zijn beschikbaar in de MASTER sub mode (blz. 111). Experimenteer met de verscheidene effecten en hun
parameters, terwijl u de pattern afspeelt om een gevoel te krijgen wat de master effecten van de RS7000 voor uw geluid kunnen doen.
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1. RS7000 Systeem Overzicht

1. RS7000 Systeem Overzicht

| Mode Structuur |

Om de bediening van de RS7000 zo uitgebreid en zo vlioeiend
mogelijk te maken, zijn alle functies en handelingen in “modes’
gegroepeerd, waarvan er velen ook over een aantal “sub modes”
beschikken.

Opname, afspeel, bewerking en andere displays zijn gegroepeerd
in de volgende 5 modes.

PATTERN mode ................. Creatie en afspelen van frases
en patterns.
Sequentieel afspelen van pat-
terns.

PATTERN CHAIN mode....

SONG mode .......ccoceeereenennnne Creatie en afspelen van songs.
UTILITY mode Basis RS7000 instellingen.
SAMPLING mode .............. Opnemen en bewerken van

samples.

Deze modes zijn verder onderverdeeld in verscheidene sub
modes.

Mode en sub mode selectie wordt bereikt door gebruik te maken
van de corresponderende mode knoppen. Het is een goed idee om
daadwerkelijk door de modes heen te lopen, zoals ze hieronder
beschreven worden, om een gevoel te krijgen van de totale struc-
tuur van het RS7000 systeem.

PATTERN mode [PATTERN]...(blz. 70)

Deze mode wordt gebruikt om patterns af te spelen en te creéren.
Patterns kunnen gecregerd worden door gebruik te maken van 16
tracks in totaal. Frases, waar de patterns uit bestaan, kunnen ook
opgenomen en bewerkt worden in deze mode.

Druk op de [PATTERN] knop om de PATTERN mode binnen te
gaan. De PATTERN mode bevat de volgende 15 sub modes.

e PATTERN Play [PATTERN]...(blz. 72)
Patterns kunnen geselecteerd en afgespeeld worden. Deze

display paginawordt altijd eerst getoond als u de PATTERN
mode binnen gaat.

[Fe FINE  JHFF GUTOFF JLFF GUTOFF ]
RBT000 New 5tu1e

“EE]E]EE‘IEEIIJIIIEIEIIHIEIE
S0 108 Low 1200

¢ PATTERN Patch [PATTERN]...(blz. 75)
Frases worden gecombineerd om patterns te creéren.

¢ Frase Opname [REC]...(blz. 77)
Originele frases kunnen gecreéerd worden door “user
op te nemen.

" frases
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» Groove [GROOQOVE]...(blz. 85)
Maakt het mogelijk groove en feel variaties op individuele
tracks toe te passen.

» Play Effecten [PLAY FX]...(blz. 87)
Voegen diepte en harmonie toe aan individuele tracks.

* MIDI Delay [MIDI DELAY]...(blz. 90)
Voegt een speciaal MIDI-gebaseerd delay effect toe aan indi-
viduele tracks.

* Mixer [MIXER]...(blz. 93)
Past individueel het volume, effect niveau en andere
parameters aan voor elke track.

» Voice Edit [VOICE EDIT]...(blz. 97)
Bewerkt de voices die aan elke track zijn toegewezen.

» Effect [EFFECT]...(blz. 104)
Stelt de effecten voor de REVERB, DELAY/CHORUS en
VARIATION effect niveausin.

» Setup [SETUP]...(blz. 107)
Geeft toegang tot de arpeggiator, knop toewijzing en kanaal
instellingen.

» Master [MASTER]...(blz. 111)
Geeft toegang tot de master EQ en master effect instellingen.

* Opslaan [SAVE]...(blz. 114)
Slaat gegevens op op een geheugen kaart of disk.

e Laad [LOAD]...(blz. 126)
Laadt gegevens van een geheugen kaart of disk.

* Job [JOB]...(blz. 133)
Verkrijgt toegang tot de pattern en frase bewerking jobs.

e Frase Bewerking [EDIT]...(blz. 154)
Maakt bewerking of invoering mogelijk van nieuwe gegevens
in opgenomen frases.

PATTERN CHAIN mode
[PATT CHAIN] (blz. 158)

Maakt sequentieel afspelen van patterns mogelijk. Patterns kun-
en “gechained” worden om songs te creéren en de resultaten

kunnen geconverteerd worden naar daadwerkelijke RS7000

songs.

Druk op de [PATT CHAIN] knop om de PATTERN CHAIN

mode binnen te gaan. De PATTERN mode bevat de volgende 6

sub modes.
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¢« PATTERN CHAIN [PATT CHAIN]...(blz. 159)
Deze mode wordt gebruikt om een sequence van patterns in
te stellen om af te spelen en om de resulterende chain af te
spelen. Het volgende display zal atijd getoond worden als de
PATTERN CHAIN mode voor het eerst geselecteerd wordt.

[DELAY TIME |TRAHS RATE JOELAY OFST
OCT kRkE
oS e B EEEEE =
EFM SCEME 1234561831011 141516
2 I it aa il i28.8
——off-— .

Master [MASTER]...(blz. 164)
Geeft toegang tot de master EQ en master effect instellingen.

Opslaan [SAVE]...(blz. 166)
Slaat gegevens op op een geheugen kaart of disk.

Laad [LOAD]...(blz. 169)
Laadt gegevens van een geheugen kaart of disk.

Job [JOB]...(blz. 171)
Verkrijgt toegang tot de pattern chain bewerking jobs.

¢ Frase Bewerking [EDIT]...(blz. 175)
Maakt bewerking of invoering mogelijk van nieuwe gegevens
in pattern chains.

SONG mode [SONG]...(blz. 180)

Deze mode wordt gebruikt om songs af te spelen en te creéren
door gebruik te maken van 16 sequencer tracksin totaal.

Druk op de [SONG] knop om de SONG Play mode binnen te
gaan.

De SONG mode bestaat uit de volgende 14 sub modes.

¢ Song Afspelen [SONG]...(blz. 182)
Songs kunnen geselecteerd en afgespeeld worden. Deze

display pagina wordt altijd eerst getoond as u de SONG
mode binnen gaat.

[F& FIME  [HFF GCUTOFF |LFF CUTOFF
RE?III Hew Qo
E E

BPHECEHE“ EHEE—IE II:IIIIE 13 14 IE 1]

B {1l @B |aac., | (°R.&

¢ Song opname [REC]...(blz. 184)
Originele songs worden in deze mode opgenomen.

¢ Groove [GROOVE]...(blz. 191)
Maakt het mogelijk groove en feel variaties op individuele
tracks toe te passen.

» Afspeel Effecten [PLAY FX]...(blz. 192)
Voegen diepte en harmonie toe aan individuele tracks.

« MIDI Delay [MIDI DELAY]...(blz. 193)
Voegt een speciaal MIDI-gebaseerd delay effect toe aan indi-
viduele tracks.

» Mixer [MIXER]...(blz. 194)
Past individueel het volume, effect niveau en andere
parameters aan voor elke track.

* Voice Bewerking [VOICE EDIT]...(blz. 196)
Bewerkt de voices die aan elke track zijn toegewezen.

» Effect [EFFECT...(blz. 198)
Stelt de effecten voor de REVERB, DELAY/CHORUS en
VARIATION €effect niveausin.

» Setup [SETUP]...(blz. 200)
Geeft toegang tot de arpeggiator, knop toewijzing en kanaal
instellingen.

» Master [MASTER]...(blz. 202)
Geeft toegang tot de master EQ en master effect instellingen.

» Opslaan [SAVE]...(blz. 204)
Slaat gegevens op op een geheugen kaart of disk.

* Laad [LOAD]...(blz. 208)
Laadt gegevens van een geheugen kaart of disk.

« Job [JOB]...(blz. 212)
Verkrijgt toegang tot de song bewerking jobs.

» Song Bewerking [EDIT]...(blz. 225)
Maakt bewerking of invoering mogelijk van nieuwe gegevens
in opgenomen songs.

UTILITY mode [UTILITY]...(blz. 256)

Verkrijgt toegang tot de basis instellingen van de RS7000 en
MIDI instellingen.

Druk op [UTILITY] om naar de UTILITY mode te gaan.

De UTILITY mode bestaat uit de volgende 3 sub modes.

» Systeem Setup [UTILITY]...(blz. 257)
Master tuning, besturingsinstellingen en andere algemene
systeem parameters.

* MIDI Setup [UTILITY]...(blz. 260)
MIDI synchronisatie, echo back en andere MIDI-gerelateerde
setup parameters.

» MIDI Filter [UTILITY]...(blz. 262)
Bepaalt welke MIDI events worden ontvangen of verzonden
viade MIDI IN/OUT aanduiting.

RS7000
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1. RS7000 Systeem Overzicht

SAMPLING mode...(blz. 228)

Deze mode wordt gebruikt om samples op te nemen en te

bewerken.
De SAMPLING mode bestaat uit de volgende 3 sub modes.

e Sampling [STANDBY/START/STOP]...(blz. 229)
Neemt samples op.

OPM.

“Samples” zijn digitaal opgenomen wave gege-
vens die sample parameter gegevens bevatten
welke definieren hoe het getriggerd en
afgespeeld moet worden.

¢ Real-time Loop Remix [REAL TIME LOOP

REMIX]...(blz. 239)
Maakt het mogelijk opgenomen sample frases real time te
remixen.

— D

De REAL TIME LOOP REMIX functie verdeelt
de speeldata in de geselecteerde track en
herschikt willekeurig een gedeelte ervan om
een reeks aan variaties te creéren. Aangezien
deze functie met MIDI gegevens werkt, kan het
ook worden toegepast op tracks die geen
samples gebruiken.

e Sample Bewerking [SAMPLE EDIT]...(blz. 241)
Maakt het mogelijk samples te bewerken. De sample jobs
zijn ook opgenomen in deze sub mode.
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| Functiehiérarchie —— Opslaan [SAVE]
b OPSa8N.....ccieiiriereere e blz.118
e PATTERN MODE F— EXPOrteren ... blz.120
F— HEMOBMEN ... blz.122
[Pattem Afspelen [PATTERN] ... blz.72 Y Y 115 (== s D blz.123
Patch [PATTERN].....ooociveeiiirnsscieeesssssssssssssseessenss blz.75 S S blz.124
I Frase Opname [REC]
OPNEMEN SEENADY oo blz.78 ——Laden [LOAD]
Real Time Opnemen ..........cccevevevevevreeecvennnns blz.80 = LB s blz126
Step (stapsgewijze) Opname..............ccccvveen... blz.80 T IMPOMEIEN v blz129
Grid Step Opname..........c.oceeververeererereenaees blz.83 —— SCSI Setp..... e blz.131
L SCSI COMMUNICALIE.......cereereerererirereririreens blz.132
| Groove [GROOVE] —— Job [JOB]
L Grid GIOOVE oo blz.85 R oY 0 Y= 1o o S blz.133
— 00 Undo/RedO.......ccvuieeuienireereieenenes blz.134
7Afspee| Effecten [PLAY FX] F— 01 QUANLIZE....c.cueeeeeeerireereeee e blz.135
HarmMONISEreN......c.ceeveireierieee e blz.88 —— 02 Modify VElOCity .......ccccvererrerrernne. blz.136
I 03 Modify Gate Time.......ccccevvereeuene blz.137
I— 04 Crescendo .........ceueveeverereeeerrereennenns blz.138
F—— 05 TranSpOSe........cvururrrererrreeeerrereeneens blz.138
| MIDI Delay [MIDI DELAY] 06 Glide..ooonnns blz.138
t MIDI Delay BEWErking .............oooeovvesessrereee blz.91 07 Creste ROll........ooovoecerirnns blz.139
Feedback BEWErKiNG.........ovvvveecereeeeereecressene blz.91 08 Chord Sort ......cccvvrererrereererreeenes blz.139
|— 09 Chord Separate..........ccoeevevrereeunene blz.140
| Mixer [MIXER] L 10 Shift ClOCK......coeerererererererre e blz.140
VoiCe SEleCtEren.......oeeevieeeereeeere e blz.93 11 COpY BV oo blz.141
VOIUMEIPANVOUL. ... blz.94 — 12 Erase Event..... blz.141
EQ ettt blz.94 —— 13 Bxtract Bvent blz.142
Effect ZEndniVeaLl ... blz.96 —— 14 Create Conlinuous Daa........... blz.142
F— 15 ThiN OUL......cooiereierieereeeeeeas blz.143
— 16 Modify Control Data..................... blz.143
17 Beat Stretch.... blz.144
—— 18 Copy Phrase.........cccecvuvverirrrereninene blz.144
19 Exchange Phrase..........cccccevuvueunne. blz.145
T 20 Mix Phrase.......cccoevveeivenieireneinene blz.145
21 Append Phrase.........ccccovvvrvrerenenene blz.146
— 22 Split Phrase........ccccvveeivecesivenicinene blz.146
I— 23 Get Phrase.......coeeveeveeiveceeiciccienes blz.147
—— Effect [EFFECT] L 24 PUE PArBSE ..o blz.147
EffeCt TYPE oo blz.104 | 25 Clear PAESe..ee oo blz.148
Variatie Parameters..........ococeeveerevcrereieienenns blz.105 L 26 POrase Name... oo blz.148
Delay/Chorus Parameters............cccveveeenene. blz.105 L 27 COPY TratK oeeeveeseeseeereeesssssrren blz.148
Reverb (nagalm) Parameters..........ccccceeeuenee. blz.106 L 28 EXChange Track ..ooooccccevevsssscceene blz.149
F—29 Create Track ........ccoevervrevenrrerennnenn blz.150
- Setup [SETUP] — 30 Normalize Play Effects.. blz.150
Arpeggio INSEliNg ..., blz.108 I— 31 Divide Drum TracK.........cveeeveennee. blz.150
AID SEIUP....ocvirici s blz.108 — 32 Copy PatterN......cccccovrvverrerreeernenes blz.151
Knop Toekenning...........ccvevevrvcvcieninnnnnnnn. blz.109 — 33 Append Pattern ...........ccccocveevenneen. blz.151
MIDI Out Kangal ..........ccouvvevinivnivcisssininnns blz.110 — 34 Split Pattern ......c.ocoeveereeceereeenes blz.152
I—— 35 Clear Pattern... blz.153
| Master [MASTER] L 36 StyleName......cc.coeuereerreeerereerenes blz.153
t N S =0 J blz.111 )
Maser Effect... blz 112 —— Frase Bewerking [EDIT]
t BEWETK WIjZIGING......voveveervereereereereereereeresneeee blz.154
BEKIJK FIlter ..vvveeeeeiceeieineeereiseneeseseieeeens blz.156
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e SONG Mode
SONG [SONG] ..o ssesssssseeens blz.182
I Song opname [REC]
Standby Opnemen........cccceereencciceneene blz.184
Real Time Opnemen .........cccvvereverneneeenene blz.186
Step (stapsgewijze) Opname..........c.coveeeueee blz.187
Grid Step Opname........cvveereeericirerenens blz.189

| Groove [GROOVE]
L Grid GrOOVE .eeeereeeeeeeeeeeeeeee e blz.191

| Afspeel Effecten [PLAY FX]
HarmoniSeren........cocvveneneneneneneseeeeees blz.192

| MIDI Delay [MIDI DELAY]
t MIDI Delay BEWErKing ... blz.193
Feedback Bewerking.........c.cccovverenerereninenene blz.193

| Mixer [MIXER]

I Voice Selecteren........cococeeveeeenereccnenieeenens blz.194
F— Volume/Pan/OUt ...........cccoverueenerircnenieeeens blz.194
F—EQ ettt blz.195
L Effect Zendniveau.........ccccoevcenrreinnineenene. blz.195

L Filter....

| Effect [EFFECT]

Effect TYPE ..ot blz.198
Variatie Parameters..........ccccoceccecicieicienens blz.198
Delay/Chorus Parameters............cccveveeenene. blz.199
Reverb (nagalm) Parameters............cccccveneee. blz.199

| Setup [SETUP]

Arpeggio INStelling .......cccceeveveeieicieicienenes blz.200
AID SEHUP....coviiiiiceiee e blz.200
Knop TOEKENNING........cccovrerieerinierisiereeeeeaes blz.201
MIDI Out Kanaal ...........coeveirenieininieiriniceene blz.201

| Master [MASTER]

t Y St A =0 blz.202
Master EffeCt......cocveeieeiceceee e blz.203
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—— Opslaan [SAVE]

blz.205
blz.206
..blz.206
VErWijEren .....c.ceeveurueeeeiicieiecreiceeieeeeees blz.207
FOrMEL........oeeiieeiree e blz.207
—— Laden [LOAD]
Laden ....c.cvueeeieereeieieeiee s blz.208
IMPOILErEN ..o blz.210
SCSI Setup .......... .blz.211
SCSI COMMUNICALIE.......cveeereeeeireeieerieeeienes blz.211
- Job [JOB]
L J0b OVErZICht c....oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee blz.212
— 00 Undo/Redo.........ccoovrermerrerecrcrrerenne. blz.213
F— 0L QUaNLIZE......cvovrrereiriereeseiee e blz.214
—— 02 Modify VElOCItY ........cocerreeineninnne blz.214
— 03 Modify Gate Time. .blz.214
— 04 Crescendo ........oceevereenerecenenieens blz.215
F— 05 TranSpOSe......covvuevenererieenesieenesieens blz.215
06 Glide........ ..blz.215
07 Create ROl .........cocvreriiriccee blz.216
08 Chord SOort .........cccovereenerecenenieens blz.216
— 09 Chord Separate.... ..blz.216
I 10 Shift CIOCK......ccsueeerirereeenirieienerieins blz.216
11 Copy Event........cccoveeeenrireneninns blz.217
+—— 12 Erase Event..... ..blz.217
H— 13 Extract Event .......cccoceoeeevriccncninnns blz.218
— 14 Create Continuous Data................. blz.218
I 15Thin Out........ccue.ee ..blz.219
—— 16 Modify Control Data..........cc.ccueeee blz.219
[ 17 Beat Stretch ..o blz.220
— 18 Create Measure... ..blz.220
[ 19 Delete Measure..........cccceveenerenens blz.220
20 COopY Track ...cccoueeererereeenirieenenieens blz.221
+— 21 Exchange Track .. .blz.221
F— 22 MiX Track ...cccovrueeenirinieenrieenesiene blz.222
F— 23 Clear Track .....c.ccocvvrererenerieenesieens blz.222
—— 24 Normalize Play Effects.. ..blz.222
—— 25 Divide Drum TracK.......cceeenerinunne blz.223
—— 26 COPY SONG -...cvverenirenienenereerenenenenas blz.223
—— 27 Split Song to Peattern.. ..blz.223
F—28 Clear SONQ......ccccoerererueenerieerenieenns blz.224
L 29 Song Name........ccovreeeniriccneninenns blz.224
L Song Bewerking [EDIT]
|: Bewerk WijZiging.......ccocoeeeveenneneenniscnenns blz.226
BekijK FIlter....c.coeviiecieiccieeeeeeee s blz.226
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o PATTERN CHAIN Mode e SAMPLING Mode
PATTERN CHAIN [PATT CHAIN].....cocovvmrrmeerreneerneenes blz.159 SAMPLING ...t blz.228
—— Pattern Chain opname [REC] —— Sampling [STANDBY/START/STOP]
—— Standby OpNemMeN........ccceeereererererereeeenenas blz.161 Sampling SEtUP.......covvevrererierisereee e blz.231
—— Real Time Opnemen .......ccccceeeereecrcreeenenenas blz.162 Sampling Standby .........ccoeennnnninne blz.232
—— SIEP OPNAME......cviciiirireire s blz.163 THM e blz.234
SHCE .o blz.235
—— Master [MASTER]
(S VT = 1= O R blz.164 —— Real Time Loop Remix [REAL TIME LOOP REMIX]
Y P 1= blz.165 L Real Time LOOp REMIX ......cvevrverereeseerscreceee blz.239
—— Opslaan [SAVE] —— Sample Bewerking [SAMPLE EDIT]
- OPSlaaN ..o blz.167 blz.241
F— EXPOrEren......cceueueveeieeieceieeeeeieeeeeene blz.167 blz.242
F— Hernoemen..........ccoveerneceneneereereenenene blz.167 blz.244
F—— VerwWijderen ..o blz.168 blz.245
L7 SO blz.168 blz.246
blz.246
—— Laden [LOAD] blz.246
I, S blz.169 -...012.247
S 1= 5= 11 T blz.170 blz.248
blz.248
—— Job [JOB] blz.249
L 30b OVIZICht .o blz.171 —— 09 Frequency COmVert.........o.coe. blz.250
L 00 UNAO/REUO ... blz.172 10 B0 TOMONOD o blz.251
— 01 Copy Event........ccovvvnnnerninenene blz.172 biz.251
H— 02 Erase EVeNt ........cccovvvervmneneernenenns blz.172 ~-DlZ.252
+—— 03 Create Measure ..blz.173 biz.253
| 04 Delete Measure blz.173
I—— 05 Convert to SoNg ......c.coeveverererererenes blz.173
—— 06 Copy Chain .......cccorerirerenererenirenens blz.174
— 07 Clear Chain .......ccccovveeenneneerienenns blz.174
L— 08 Chain Name.......cccoeveerrmrerrrernenenns blz.174
—— Pattern Chain Bewerking [EDIT]
L Bewerking Overzicht .........ccccovveeernicinenene. blz.175
e UTILITY Mode
ULIlItY [UTILITYT o blz.256
LSV 1= < 1L blz.257
|E MIDI SEUP ..ot blz.260
MIDI Filter ....blz.262
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2. RS7000 Interne Structuur

De 6 Functionele Blokken |

Het RS7000 systeem bestaat uit 6 algemene functionele blokken: de sequencer, de toongenerator, regelaars, de arpeggiator, effecten en

master EQ & effecten.

UITGANG
INGANG
P EFFECTEN —p MASTER EO
MASTER EFFECTEN
SAMPLING ?
PERFORMANCE >
OPNAME e TOONGENERATOR
. SEQUENCER SPEE
MIDI OUT Q
AFSPELEN T T
OPNAVE PERFORMANCE

ARPEGGIATOR

*

REGELAARS

e Sequencer...(blz. 59)

Het sequencer blok neemt speeldata op van de eigen regelaars
van de RS7000 of externe MIDI apparatuur en speelt de gegevens
af door gebruik te maken van de interne toongenerator of externe
MIDI apparatuur.

e Toongenerator...(blz. 60)

Het toongenerator blok produceert voices die bestuurd worden
door de RS7000 sequencer, de regelaars, de arpeggiator, of MIDI
gegevens ontvangen van externe MIDI apparatuur.

e Regelaars...(blz. 62)

Dit blok bevat alle regelaars die de sequencer en toongenerator
blokken regelen: het toetsenbord, de toewijsbare knoppen,
sequencer knoppen, enz. Speeldata, op het toetsenbord gespeeld,
wordt naar de sequencer en toongenerator gestuurd in de vorm
van MIDI gegevens en de sequencer knoppen regelen de pattern
of het afspelen van de song.
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e Arpeggiator...(blz. 63)

Deze functie speelt automatisch noten en akkoorden die op het
toetsenbord als arpeggio’'s gespeeld worden. Behalve het
aansturen van het toongenerator blok, kunnen arpeggio gegevens
naar het sequencer blok gestuurd worden en al's sequence gege-
vens worden opgenomen naar een frase of song, of naar externe
apparatuur verzonden worden viade MIDI OUT aandluitingen.

e Effecten...(blz. 63)

Het effect blok kan gebruikt worden om effect verwerking toe te
passen op de uitgang van het toongenerator blok. Er worden drie
effect trappen aangeboden — reverb, delay/chorus en variation
— en verschillende effecten kunnen op elke track toegepast wor-
den.

e Master EQ & Effecten...(blz. 63)

Dit blok past ttonregeling (EQ) en effecten toe op het
uiteindelijke stereo uitgangssignaal. Dit blok is ideaal voor het
“beheersen” van het totale geluid van de RS7000.
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Sequencer

Het sequencer blok neemt speeldata op van de eigen regelaars
van de RS7000 of externe MIDI apparatuur en speelt de gegevens
af door gebruik te maken van de interne toongenerator of externe
MIDI apparatuur.

—/N\PAS OP'!

Alle gegevens in het interne sequencer geheu-
gen zullen verloren gaan als de stroom wordt
uitgezet. Zorg ervoor dat u alle belangrijke
gegevens op een geheugen kaart of een SCSI
disk opslaat, voordat u de stroom uitzet.

e Patterns & Frases

Een “Pattern” is elk type muzikaal patroon dat gespeeld, herhaald
of verwisseld kan worden in de PATTERN mode. Peatterns
bestaan uit 1 tot 16 “frases’ die toegewezen worden aan de 16
pattern tracks.

Elke frase kan beschouwd worden als een “gedeelte” van de pat-
tern: een drum gedeelte, een bas gedeelte, gitaar of piano akkoord
achtergrond, een blaas lijn, of elk ander muzikaal gedeelte.
Behalve de vele preset frases, die geleverd worden bij de
RS7000, kunnen originele frases opgenomen worden om totale
originele patterns te creéren.

Interne Pattern Structuur

MAAT 1 MAAT 2

Track 1 | Frase (Bass Drum)

Track 2 | Frase (Snare Drum)

Track 8 |Frase (Percussie) |

Track 9 Frase (Bas)

Track 10 | Frase (Gitaar) S

Track 16 | Frase (Effect Geluid 1)

e Pattern Organisatie (Stijlen & Secties)

Patterns zijn gegroepeerd in “stijlen”. Elke stijl kan maximaal 16
patterns bevatten, waarvan elke stijl bekend staat al's een “ sectie”.
U kunt direct wisselen tussen elk van de secties binnen een stijl
door gebruik te maken van het toetsenbord van de RS7000. Het
interne geheugen van de RS7000 kan maximaal 64 stijlen bevat-
ten (01 ~ 64), elk met 16 secties (sectie A ~ P), in totaal 1024 pat-
terns (64 x 16 = 1024).

Stijl x 64 Pattern

Stijl 01
| || | | H |

16 secties

64 stijlen

e Pattern Chains

en “pattern chain” isin feite een aanta patterns dat sequentieel
gespeeld wordt om een complete song te produceren. Pattern
chains kunnen gecregerd worden om automatisch tussen stijlen
en secties te wisselen. Behalve een pattern track, die de gegevens
bevat voor pattern wisseling, is er een scene/mute die zowel
scene en mute geheugens kan oproepen alsook specifieke track
mute handelingen mogelijk maakt en een tempo track die tempo
variaties mogelijk maakt. Pattern chains kunnen omgezet worden
naar songs, dus het creéren van een pattern chain is een
makkelijke manier om te beginnen met het produceren van een
song. De RS7000 heeft geheugen voor 20 pattern chains (01 ~
20).

Pattern Chain Track Structuur

Track Gegevens Type 1 2 3 4 5 «s» Maten
Stijl 01
Pattern ! Herhaal Herhaal
Track Sectie A B c
Scene Geheugen 3 4 2
Scene/Mute Nummer
Track
Mute Geheugen 1 2 5
Nummer
BPM Track Tempo Wijzigen 120 158 72
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e Songs

Songs op de RS7000 lijken veel op songs die u zou creéren met
een conventionele sequencer. Songs zijn op de volgende manie-
ren verschillend ten opzichte van patterns:

» Speeldata kan direct naar de tracks opgenomen worden.

e Er kunnen lange songs met maximaal 999 maten
gecreéerd worden.

« Scene/mute wijzigingen en tempo wijzigingen kunnen
opgenomen worden naar respectievelijk de scene/mute
en BPM tracks.

¢ De meter (maatsoort) kan voor elke maat gewijzigd
worden.

¢ Punch-in opname is beschikbaar.

« Multi-opname mode neemt tegelijkertijd alle 16 tracks
op.

De RS7000 heeft geheugen voor 20 songs (01 ~ 20).

Song Track Structuur

Track 1 | 2 3 4
Track DB B BB DD D
Trackz I I DD ppr I

I g

pm‘ IpD PP

Track16 I O e

Scene Geheugen
Nummer

5 s Maten

Sequencer Track3
Track Track4

3 4 2
Scene/Mute

Track Mute Geheugen
Nummer

Tempo Wijzigen 120 158 72

1 2 5

BPM Track

e Gegevens opgenomen met Stijlen en Songs
De volgende typen gegevens worden opgenomen met elke stijl en
song.

« BPM (Tempo)

« Scene/Mute Geheugen

« Transponeren (alleen songs)

e Frases (aleen tijlen)

» Noot verschuiving (alleen stijlen)

* Groove

» Speeleffecten

* MIDI Delay

e Mixer

* Voice Effect

o Effect

e Setup

« Lokae Sample Voice
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Toongenerator

Het toongenerator blok produceert voices die bestuurd worden
door de RS7000 sequencer, de regelaars, de arpeggiator, of MIDI
gegevens ontvangen van externe MIDI apparatuur.

/N\PAS OP!

Alle door u gecreéerde voice gegevens zullen verloren
gaan als de RS7000 uitgezet wordt. Zorg ervoor dat u
alle belangrijke gegevens op een geheugen kaart of
een SCSI disk opslaat, voordat u de RS7000 uitzet.

e \oices & Sample Voices

De RS7000 gebruikt twee typen voices. “voices” en “samplevoices'.
“Voices” zijn de interne voices die door de AWM 2 toongenerator
van de RS7000 geproduceerd worden. Aangezien dit preset
voices betreffen, zijn ze meteen beschikbaar voor gebruik zodra
de stroom aangezet wordt.

“Sample voices’ zijn opgenomen samples, door gebruikmaking
van de RS7000 sampling functie, of geimporteerd van andere
bronnen. Het sample voice geheugen is altijd leeg as de stroom
voor het eerst aangezet wordt.

e Normale Voices & Drum Voices

Voices zijn verder onderverdeeld in twee typen: “normale voices’
en “drum voices’.

“Normale voices’ worden gewoonlijk via het toetsenbord of een
MIDI regelaar gespedld, waarbij elke noot met de corresponderende
toonhoogte gespeeld wordt. Deze typen voices worden gewoonlijk
net as individuele muziekinstrumenten gebruikt. In de RS7000
selecteert Bank Select MSB = 0, 63 de normale voices.

“Drum voices’ worden voora gebruikt voor drums en percussie
instrumenten, waarbij elke noot het geluid van een ander
instrument produceert. In de RS7000 sel ecteert Bank Select MSB
=126, 127 de drum voices.

Zieblz. 295MH in de “Appendix” voor complete overzichten van
instrument-naar-toets toewijzingen voor de drum voices.

Normale Voice

Elke toets speelt de geselecteerde
voice bij de corresponderende
toonhoogte.

Drum Voice

| —1 1

Bass Drum Snare Hi-Hat

Elke toets speelt een ver-
schillend instrument.
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e Sample Kit Voices & Toonhoogte Voices

Sample voices zijn verder onderverdeeld in twee typen: “sample
kit voices’ en “toonhoogte voices”.

“Sample kit voices’ bieden de mogelijkheid maximaal 128 ver-
schillende samples toe te wijzen aan verschillende noten van C-2
tot G8. Verschillende samples kunnen dus desgewenst individueel
of tegelijkertijd gespeeld worden. Stereo samples gebruiken twee
van de beschikbare toewijzingen, dus maximaa 64 stereo
sampl es kunnen toegewezen worden aan één sample kit voice.
Toonhoogte voices spelen één sample op de juiste toonhoogtes
over het bereik van het toetsenbord.

Toonhoogte Voice

Eén sample wordt gespeeld op
verschillende toonhoogtes.

Sample Kit Voice

Sample A Sample B Sample C

1L

Verschillende samples
worden aan elke toets
toegewezen.

e Lokale Sample Voices & Gemeenschappelijke
Sample Voices

Sample voices zijn of “lokaal” of “gemeenschappelijk”.

Lokale sample voices worden door een specifieke song of stijl

gebruikt. Maximaal 128 |okale sample voices kunnen opgeslagen

worden met elke song of stijl. Als u samplesin een aanta stijlen

of songs wilt gebruiken, moeten ze gebruikt worden als

“gemeenschappelijke sample voices’ (hieronder).

Gemeenschappelijke sample voices kunnen door ale songs en

stijlen gebruikt worden.

Maximaal 128 gemeenschappelijke sample voices kunnen in één
keer in het geheugen van de RS7000 opgeslagen worden. De
sample inhoud en programma nummer/voice relatie blijven het-
zelfde, zelfs als de songs of stijlen verwisseld worden.

Het maximum aantal sample voices — lokaal voor alle songs/
stijlen asook voor gewone — die kunnen worden opgeslagen in
het geheugen van de RS7000 iste allen tijde 256.

Song 01 Stijl 01

Lokale Sample Voice
001~ 128

Lokale Sample Voice
001 ~ 128

Song 01 ~ 20 Stijl 01 ~ 64

Gemeenschappelike Sample
Voice C001 ~ C128

e Voice Banken

Voice Banken organiseren de voices van de RS7000 in aan elkaar
verwante categorieén en worden geselecteerd door MIDI Bank
Select MSB en LSB gegevens. De RS7000 heeft 5 algemene
voice categorieén, die verder onderverdeeld zijn in 15 voice
banken. Maximaal 128 voices kunnen in elke bank opgesiagen
worden.

* (MSB LSB) = (000 000) is de GM* voice bank. Deze
bank bevat 128 normale voices die zich aan de GM
standaard conformeren.

* (MSB LSB) = (063 000) ~ (063 009) zijn de voice
banken van de RS7000, die een reeks aan topkwaliteit, up-
to-date voices bevatten die ideaal geschikt zijn voor
moderne muziekproductie. De voices zijn as volgt

georganiseerd:

(063 000)........... SyBa&Ldl: Synth bass en synth lead
bank 1.

(063 007)........... SyBa&Ld2: Synth bass en synth lead
bank 2.

(063 001)........... SyPd&Fx1: Synth pad en toonhoogte
effecten bank 1.

(063 008)........... SyBa& Fx2: Synth pad en toonhoogte
effecten bank 2.

(063 002)........... SyMaterl: Anadloge en FM synthese
voice typen — deze zijn ideaal voor
bewerking.

(063 003)........... Bandlnst: Piano, orgel, gitaar,
elektrische bas en andere gewone band
instrumenten.
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(063 004).......... Cls&Wind: Klassieke snaar en blaas
instrumenten.

(063 005)........... Eth& Perc: Exotische en percussie
instrumenten.

(063 006)........... SFX1: Sound effect bank 1.

(063 009)........... SFX2: Sound effect bank 2.

* (MSB LSB) = (126 000) bevat de drum voices van de
RS7000 — allemaal up-to-date en een perfecte match voor
hedendaagse muziek.

* (MSB LSB) = (127 000) is de GM drum voice bank die
één enkele standaard GM drum kit voice bevat.

* (MSB LSB) = (064 000) ~ (064 001) zijn de sample
voice banken. De sample voices zijn georganiseerd in lokae
sample voices en gemeenschappelijke sample voices.

(064 000)........... Lokale Sample Voices: Alle 128 voices
in de bank worden verwisseld as de
song of stijl verwisseld wordt.

(064 001).......... Gemeenschappelijke Sample Voices: De
voices blijven hetzelfde als de song of
stijl verwisseld wordt.

— D

*GM is een standaard die dezelfde voices aan
dezelfde voice nummers toekent, zodat MIDI
gegevens hetzelfde klinken als het gespeeld
wordt op een willekeurig GM-compatibel
apparaat. De GM voice bank (000 000) en GM
drum voice bank (127 000) van de RS7000 zijn
meegeleverd om het afspelen van GM gege-
vens mogelijk te maken, maar ze conformeren
zich niet geheel aan de GM standaard.

e Maximale Polyfonie

De RS7000 kan maximaal 62 noten tegelijkertijd spelen. Als
speeldata met meer noten ontvangen wordt, zullen sommige
noten afgebroken worden. Zorg ervoor dat de maximale
polyfonie niet overschreden wordt, vooral bij het gebruik van
veel noten met een langzaam verval of releasetijd.

Verder heeft de maximale polyfonie betrekking op het aantal
gebruikte voice elementen, niet het aantal voices. De normale
voices bevatten zowel 1-element als 2-element voices, dus het
maximale aantal gelijktijdige noten kan minder dan 62 zijn. Zie
het voice overzicht (blz. 291) voor een compleet overzicht van
het aantal elementen dat door elke voice gebruikt wordt.

Sample voices gebruiken 1 element, maar stereo samples gebrui-
kener 2.
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Regelaars

Dit blok bevat alle regelaars die de sequencer en toongenerator
blokken regelen: het toetsenbord, de toewijsbare knoppen,
sequencer knoppen, enz. Speeldata, op het toetsenbord gespeeld,
wordt naar de sequencer en toongenerator gestuurd in de vorm
van MIDI gegevens en de sequencer knoppen regelen de pattern
of het afspelen van de song.

e Het toetsenbord

Behalve het sturen van speel (noot) data naar de sequencer en
toongenerator blokken, kan het toetsenbord van de RS7000
samen met de [KEYBOARD], [TRACK SELECT], [MUTE] en
[TRANSPOSE] knoppen gebruikt worden voor sectie
verwisseling, track selectie, muting, transpositie en meer.

e Toewijsbare Knoppen

De toewijsbare knoppen kunnen gebruikt worden voor real-time
besturing van speeleffecten, voice parameters en mixer
parameters, waardoor in real time hands-on creatieve besturing
over het geluid mogelijk gemaakt wordt. Behalve de opgesomde
functies op het paneel, kunnen andere functies worden
toegewezen die onthouden en automatisch teruggeroepen kunnen
worden bij elke stijl of song.

e De Aanslaggevoelige Pads

Deze aandaggevoelige pads zijn geschikt voor de invoer van
speeldata. Door op deze pads te slaan voert u de vooraf-
gespecificeerde noot gegevens met de gespecificeerde toonhoogte
in.

De toonhoogte voor elke pad kan ingesteld worden door het
indrukken van [PAD 1] of [PAD 2] terwijl de [TAP] knop en de
juiste toets op het toetsenbord ingedrukt zijn.

e Scene/Mute Geheugen

Maximaal 5 complete scene en mute setups kunnen desgewenst
voor elke song en stijl in het geheugen worden opgeslagen en uit
het geheugen worden teruggehaald.

Een “scene” bevat ale parameter instellingen voor alle tracks
(alle mixer, voice bewerking, mute aan/uit, groove, speel effect,
MIDI delay, BPM en transpositie instellingen). Een mute setup
bevat de mute aan/uit status voor alle tracks.

De mogelijkheid om complete scene en mute setups op te slaan
en direct op te roepen, betekent dat zelfs complexe setups, diein
het echt een aanzienlijke programmeertijd zouden vergen, met
één druk op de knop kunnen worden opgeroepen. Oproep hande-
lingen kunnen in pattern chains en ook in songs worden opgeno-
men.

De [SCENE/MUTE] knop wisselt tussen de scene en mute
geheugen functies. Elke keer als er op de knop gedrukt wordt,
lichten de SCENE en MUTE indicatoren beurtelings op.
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De [STORE] knop wordt gebruikt om de huidige scene of mute
instellingen op één van de 5 beschikbare geheugen locaties op te
slaan: [MEMORY 1] ~ [MEMORY 5]. De geselecteerde type
gegevens worden opgeslagen als een scene/mute geheugen knop
— [MEMORY 1] ~[MEMORY 5] — wordt ingedrukt, terwijl de
[STORE] knop ingedrukt is. Indien aleen de scene/mute knop
ingedrukt is, halen de [MEMORY 1] ~ [MEMORY 5] knoppen
de opgeslagen scene of mute gegevens op.

Opslag en terugroep handelingen kunnen niet in de sampling
mode uitgevoerd worden.

e Sequencer Knoppen
Deze besturen de basis functies van het sequencer blok.

[ ] e Gaat meteen naar de eerste maat van
de huidige pattern of song.
[ ] e Gaat één maat vooruit, indien het

kort wordt ingedrukt, of bladert
continu vooruit (versneld vooruit),
indien het ingedrukt gehouden wordt.

[ Gaat één maat terug, indien het kort
wordt ingedrukt, of bladert continu
terug (versneld terug), indien het
ingedrukt gehouden wordt.

[@](REC)....iieeeene Wisselt tussen het frase of song
opname display.

[ W] (STOP) ..ooovvrrernee Stopt het afspelen van de pattern of
song of de opname.

[ ] (PLAY) coeiiieieieinns Start het afspelen van de pattern of
song en start de opname van de frase
of song.

Arpeggiator

Deze functie speelt automatisch noten en akkoorden die op het
toetsenbord als arpeggio’'s gespeeld worden. Behalve het
aansturen van het toongenerator blok, kunnen arpeggio gegevens
naar het sequencer blok gestuurd worden en al's sequence gege-
vens worden opgenomen naar een frase of song, of naar externe
apparatuur verzonden worden viade MIDI OUT aanduitingen.
Arpeggio’s staan soms ook bekend als “ gebroken akkoorden” en
worden veelvuldig gebruikt in moderne dance en techno stijlen.
Druk, om geautomatiseerde arpeggio’'s te spelen, op de
[ARPEGGIO ON] knop, zodat zijn indicator oplicht en speel een
akkoord op het toetsenbord.

Effecten

Het effect blok kan gebruikt worden om effect verwerking toe te
passen op de uitgang van het toongenerator blok. Er worden drie
effect trappen aangeboden — reverb, delay/chorus en variation
— en verschillende effecten kunnen op elke track toegepast wor-
den.

e Reverb (nagalm) Effect

Deze effect trap is speciaa voor reverb. Het kan een natuurlijk
gevoel van ambiance en ruimte aan het geluid toevoegen.

Er wordt in 12 reverb typen voorzien:

Zie het “Effect Overzicht” op blz. 313 voor details.

e Delay/Chorus Effecten
Er wordt voorzien in 25 delay en chorus effecten:
Zie het “Effect Overzicht” op blz. 313 voor details.

e Variatie Effecten

Er wordt voorzien in 100 variatie effecten, inclusief reverb,
distortion, overdrive, en nog veel meer:

Zie het “Effect Overzicht” op blz. 313 voor details.

Master EQ & Effecten

Dit blok past toonregeling (EQ) en effecten toe op het
uiteindelijke stereo uitgangssignaal. Dit blok is ideaal voor het
“beheersen” van het totale geluid van de RS7000.

Er wordt voorzien in 8 effect typen.

Zie het “Effect Overzicht” op blz. 313MH voor details.

Geheugen Configuratie

Het intern geheugen van de RS7000 kan gecategoriseerd worden
als Systeem Geheugen, Preset Geheugen en User Geheugen.

e Systeem Geheugen
De besturingsomgeving van de RS7000 bevindt zich in dit geheu-
gen. Systeem setup, MIDI setup en MIDI filter setup parameters.

e Preset Geheugen
Dit betreft read-only (alleen lezen) geheugen (het kan niet gewist
of overschreven worden) dat de preset frases en voices bevat.

e User Geheugen

Het user geheugen is een vluchtig geheugen (de inhoud kan
gewist en overschreven worden) dat gebruikt wordt om opgeno-
men frases, patterns en samples te bevatten. Er is voorzien in een
geheugen bescherm functie om per ongeluk wissen te voorko-
men. Het geheugen kan maximaa 128 lokale samples
vasthouden voor elke tijl of song, 128 gemeenschappelijke
samples, 5 scene en 5 mute setups, 256 user frases voor elke tijl,
1024 patterns (64 tijlen x 16 secties), 20 pattern chains en 20
songs.

Het user geheugen van het apparaat is leeg bij het verlaten van de
fabriek.

—/N\PAS OP!

Alle gegevens in het user geheugen worden
gewist als de stroom wordt uitgezet. Zorg
ervoor dat u gegevens, die u wilt bewaren, op
een geheugen kaart of een externe SCSI disk
opslaat.
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3. Basis handelingen

Modes selecteren

De MODE knoppen worden gebruikt om tussen modes te
schakelen. Als een MODE knop wordt ingedrukt zal zijn
indicator oplichten en de corresponderende mode za
gesel ecteerd worden.

[PATTERN] knop [SONG] Knop

MODE
N
@ PAITERN @ oy @ SONG @ UTILITY

‘'l

[PATT CHAIN] Knop

[UTILITY] Knop

[PATTERN] ............... Selecteert beurtelings de PATTERN Play
en PATTERN Patch modes.

[PATT CHAIN] ......... Selecteert de PATTERN CHAIN mode.

[SONG] ....ccvvvrvrrirenne Selecteert de SONG mode.

[STANDBY/START/STOP], [SAMPLE EDIT],

[REAL TIME LOOP REMIX

............... Selecteer de corresponderende sampling
modes.

[UTILITY] oo Selecteert de UTILITY mode. De
Systeem, MIDI Setup en MIDI Filter
pagina's worden, elke keer as de knop
wordt ingedrukt, opeenvolgend geselec-
teerd. De [EXIT] knop kan gebruikt wor-
den om door de pagina’s terug te bladeren.

OPM.

Modes kunnen niet tijdens het afspelen of tij-
dens het opnemen geselecteerd worden.
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Sub Modes selecteren

De meeste modes hebben een aantal sub modes waartoe toegang
verkregen kan worden door gebruikmaking van de juiste SUB
MODE knoppen, of de [REC] knop.

De [EXIT] knop kan gebruikt worden om de sub modes te verlaten.

e SUB MODE =

[ ] ! : g
7 8 9 +/-
VOICE EDIT| _EFFECT SETUP MASTER

4 5 6 0
* :
§ 1 2 3 ENTER
[GROOVE]......cccucn... Maakt het mogelijk groove en feel
variaties op individuele tracks toe te pas-
sen.
[PLAY FX] oo Selecteert de PLAY FX Harmonize, Note

en Time pagina’s.
[MIDI DELAY]......... Selecteert de MIDI DELAY MIDI Delay

en Feedback pagina’s.

[MIXER]....cccovrvenneen Selecteert de MIXER Voice Select, Vol/
Pan/Out, EQ en Effect Send Leve
paginas.

[VOICE EDIT].......... Selecteert de VOICE EDIT LFO, Porta-
mento, Pitch, EG en Filter pagina’s.

[EFFECT] .o Selecteert de EFFECT Effect Type,
Variation, Delay/Chorus en Reverb

pagina’s.
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[SETUP] ...ccoevirrnee Selecteert de SETUP Arpeggio, A/D Setup,
Knop Toekenning en MIDI OUT Ch
paginas.

[MASTER]......cccc...... Selecteert de MASTER Master EQ en
Master Effect pagina’s.

[SAVE] ...covvvrriennn Selecteert de SAVE Save, Export, Rename,
Delete en Format pagina’s.

[LOAD] .ot Selecteert de LOAD Load, Import, SCSI
Setup en SCSI Communication pagina’s.

[JOB] ..o Verleent toegang tot het Job overzicht.

[EDIT] o Selecteert de Edit change en View Filter
paginas.

REC
°
[REC]..ooeiieiririeine Selecteert de record standby pagina.
REAL TIME C)

LOOP SAMPLE

ORemix OEDIT STANDBY
T¢
START/STOP
[STANDBY/START/STOP]
................. Selecteert de Sampling Setup en execution
pagina’s.

[SAMPLE EDIT] ......Selecteert de SAMPLE Trim en parameter
pagina’s en het sample job overzicht.
[REAL TIME LOOP REMIX]
................. Selecteert de Real Time Loop Remix

pagina.

Als één knop toegang geeft tot meerdere pagina’'s

Sommige modes en sub modes hebben meer dan één display
pagina. In dergelijke gevallen kunnen de verscheidene aangebo-
den pagina's opeenvolgend betreden worden door de betreffende
knop in te drukken. U kunt door de pagina's heen terug bladeren
door de [EXIT] knop te gebruiken.

[Fe FIME  [HFF CUTOFF JLFF CUTOFF
Lyl *+@73

New Stule
T FRRID IDERT DR D

MASTER

Y
>
_|
=
m
Py
z
)
C
>
=<
j=x
] N

MASTER

|

p
»
i

T'FE ISOLATOR
KHOE4_

GH S SIGH

HIGH MUTE| LOW LEVEL| HILH MUTE| HILHLEPEL

MASTER EFFECT

Direct aan de linkerkant van de MODE en SUB MODE knoppen
bevinden zich een aantal punten die het aantal door die knop
betreden pagina's aangeeft. De daadwerkelijke titels van de
betreden pagina’ s worden op het paneel aan de rechterkant van de
MODE en SUB MODE knoppen opgesomd.

Verder hebben enkele mode en sub mode displays pijlen
linksonder of rechtsonder waardoor aangegeven wordt dat andere
pagina’s betreden kunnen worden. Gebruik in dit geval de [F1] of
[F4] knop om naar de volgende pagina te bladeren.

[T =l T]
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3. Basis handelingen

Parameter waarden bewerken

i

Parameters kunnen over het algemeen bewerkt worden door
[Knop 1] ~ [Knop 4] te gebruiken. Y}
De parameters die door elke knop aangepast kunnen worden ver-
schijnen direct boven elke knop in elke display pagina.

O R O r2 O Fa

B ofm of@of.

Opdracht selectie en uitvoering

[Knop 1] [Knop 2] (knop 3] [Knop 4] Opdracht selectie en uitvoering wordt uitgevoerd door de [F1] ~
[F4] knoppen te gebruiken.

De naam van de opdracht zal, indien mogelijk, onderaan de

display boven de functieknop omlijnd verschijnen en de indicator

van de corresponderende functie knop zal oplichten.

EEENEFFECT REUERE PARAMETER
EFFECTT'{'PE ROOM_t

_III

Soms kan één enkele knop aan twee parameters worden
toegewezen. Gebruik de betreffende functie knop ([F1] ~ [F4])
om naar de gewenste parameter over te schakelen en bewerk deze

mEELTIL MIDI FILTER

IHOUT IHOUT
iui i [l HotE [FI[¥] =HAMHEL AFTER TOUCH
dan desgewenst door de juiste knop te gebruiken. B morew seno EHANNEL AFTER 10
I FROGRAM CHANGE ] ExcLusIVE
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Als een numerieke parameter gewijzigd moet worden, kunnen de
SUB MODE knoppen in sommige gevallen gebruikt worden als
een numeriek toetsenbord voor directe numerieke gegevens
invoer, terwijl de [SHIFT] en de betreffende functie knop ([F1] ~
[F4]) ingedrukt zijn. Druk, na het invoeren van de gewenste
waarde, op de [EDIT] (ENTER) knop om de waarde
daadwerkelijk in te voeren (het zal niet meer op het display
knipperen).

(Deze invoermethode is niet voor alle parameters beschikbaar.)
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3. Basis handelingen

Job Selectie

In de PATTERN mode, PATTERN CHAIN mode, SONG mode
en SAMPLING mode worden job overzicht pagina's [Knop 1] en
[Knop 2] gebruikt om de cursor naar de gewenste job te
verplaatsen en dan wordt [F4] ingedrukt om de job daadwerkelijk
te selecteren.

I}UHDD/HEDD | A1
HOTE ‘

EL'ENT
FHRASE
TRAGE
FATTERH

Huantize
Modi fu Uelocity
Modi fu EaLeTlme

O
O
O

(@ I
&
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[]
[]
]

Karakter invoer

Stijl namen, song namen, file namen voor disk opslag, enz. wor-
den allemaal ingevoerd door middel van dezelfde procedure. Als
voorbeeld wordt hier nu uitgelegd hoe u een filenaam moet
invoeren.
1 knop, 2 functie knoppen, het toetsenbord, de [CAPS] knop en
de [PAD1] en [PAD2] knoppen worden voor naam invoer
gebruikt.
1. Gebruik [Knop 2] om de cursor naar de gewenste karakter
positie te verplaatsen.

2. Druk op een witte of zwarte toets op het toetsenbord om het
corresponderende karakter in te voeren.

Houd de [CAPS] knop ingedrukt terwijl u een toets indrukt
om een hoofdletter in te voeren.

Houd [SHIFT] ingedrukt en gebruik de witte toetsen van het
toetsenbord pad om symbolen in te voeren.

Druk op [PAD1] (SPACE) om een spatie in te voeren.

Druk op [PAD2] (DEL) om het karakter op de cursor positie
te verwijderen.

3. Druk op[F4] om het gesdecteerde karakter daedwerkdijk in te voeren.

- - - !
O F O F2 [ o3

(I O O Ol
DDDDDDDDDDD%DDD

OPM.

Filenamen en foldernamen worden automatisch
in hoofdletters ingevoerd.

Track Selectie

Houd de [ TRACK SELECT] knop ingedrukt en druk op de witte toets
op het toetsenbord die correspondeert met de track die gesdlecteerd
moet worden. De corresponderende toetsindicator zal knipperen.
De track nummers worden boven de witte toetsen opgesomd.
Tracks kunnen ook geselecteerd worden door de zwarte [TR-] en
[TR+] toetsen te gebruiken, terwijl de [TRACK SELECT] knop
ingedrukt is.
Groepen tracks kunnen geselecteerd worden door de zwarte
[All], [1-8] of [9-16] toetsen te gebruiken, terwijl de [TRACK
SELECT] knop ingedrukt is.
Terwijl de [TRACK SELECT] knop ingedrukt is zullen de indi-
cators boven de toetsen continu oplichten, knipperen, of uit blij-
ven om de status van de track als volgt aan te geven:
Oplichten.... De corresponderende track bevat gegevens.
Knipperen .. De corresponderende track is gesel ecteerd.
Uit De corresponderende track bevat geen gegevens.

TRACK o1 OC2 03 0405 06 O7 Os][J@9 O 011 Ol 013 Ol o1

%DDQQJQDDQBDEJEE

SPOSE() dommmm @ = TRAI
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3. Basis handelingen

Tap Tempo invoer

Met deze functie kunt u een BPM instelling invoeren door op de
[TAP] knop tetikken in het gewenste tempo. Tik 3 of 4 keer op de
[TAP] knop in de PATTERN, PATTERN CHAIN of SONG mode
om automatisch de corresponderende BPM in te voeren.

n EE
1 »

Tik een aantal keren om het tempo in te stellen.

- ~|
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Vrij geheugen display

Als u op [UTILITY] drukt, terwijl [SHIFT] ingedrukt is, zal de
hoeveelheid aan vrij (beschikbaar) geheugen getoond worden ter-
wijl de knoppen ingedrukt zijn. De hoeveelheid aan opname
geheugen (de hoeveelheid aan geheugen dat beschikbaar is voor
het opnemen of laden van samples) kan toenemen als de utility
mode wave memory optimize functie wordt uitgevoerd.

Dit wordt niet weergegeven als het instrument klaar staat voor
sequence of sample opname, of tijdens de opname.

[OH-DEF S JLow MUTE MID MUTE HIGH MUTE |
leak

Wave Memord 5535 kE Fres
STV LRecordable SE5kE

E i 41 ek pa]] IEM.Q

Seduence Memord Fres

Initialiseert de Master Effect instellingen

Druk op [MASTER] terwijl [SHIFT] ingedrukt is om het huidige
geselecteerde master effect te initialiseren.

Undo/Redo (Ongedaan/Opnieuw)

De Undo job annuleert de wijzigingen die door de meest recente
handeling gemaakt zijn, waardoor de gegevens in hun
voorgaande staat teruggezet worden.

De Redo job annuleert Undo en zet de wijzigingen terug.
Undo/Redo kan vanaf elke display pagina uitgevoerd worden, behalve
vanaf Save, Load en Edit, door op de [JOB] knop te drukken, terwijl
de[SHIFT] knop ingedrukt is. Undo en Redo worden, elke keer dat er
op de[JOB] knop gedrukt wordt, beurtelings geselecteerd.

OPM.

« Undo/Redo kan niet gebruikt worden tijdens het
afspelen van een sequence of tijdens een opname,
of terwijl de arpeggio functie in werking is.

« Undo/Redo werkt niet met sample voice handelingen.
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Auto Repeat (Automatisch herhalen)

De sequencer [-<«] en [»»] knoppen bevatten een automatische
herhaal functie toets. Houd (één van) beide knoppen ingedrukt
om continu door de maten heen te bladeren in de
corresponderende richting.

Auto Load (Automatisch laden)

Als de stroom wordt aangezet, terwijl één van de witte toetsen op
het toetsenbord ingedrukt is zoals hieronder opgesomd, zal de
Auto Load functie geactiveerd worden en de corresponderende
file zal automatisch geladen worden.

Files die geladen worden met gebruikmaking van de Auto Load
functie moeten initieel gecregerd en opgeslagen zijn via de juiste
mode SAVE pagina met de file naam “AUTOLOAD_1" ~
“AUTOLOAD_9", en met filetype “ALL".

Als een file eenmaal ingesteld is zal het automatisch geladen
worden zonder dat er een toets op het toetsenbord ingedrukt hoeft
te worden.

Witte Toets [1] ... AUTOLD_1.R2A
Witte Toets[2] ............... AUTOLD_2.R2A
Witte Toets [3] ............... AUTOLD_3.R2A
Witte TOBtS [4] ..ovvveeveen. AUTOLD_4.R2A
Witte TOEtS [5] ... AUTOLD_5.R2A
Witte TOets [6] ............... AUTOLD_6.R2A
Witte TOBtS [7] ..ovvvennenn. AUTOLD_7.R2A
Witte Toets[8] ............... AUTOLD_8.R2A
Witte Toets[9] ............... AUTOLD_9.R2A
Witte Toets [10] ............. Auto Load functie Uit

Alsu, bijvoorbeeld, aan een project werkt en u moet even stoppen en
de sroom uitzetten, da het project dan op met de naam
“AUTOLD_1". Houd dan de [1] witte toets ingedrukt as u de
stroom weer aanzet en het project zal automatisch herladen worden.

—CID

¢ Als er een SCSI drive is aangesloten, zal er
eerst op een geheugen kaart in file volgorde
gezocht worden, dan zal er op drives met
SCSI ID’s 0 ~ 7 in volgorde gezocht worden
en de eerst gevonden file die voldoet zal
geladen worden.

* De “AUTOLD_1.R2A" file is als de fabrieks-
standaard ingesteld om automatisch geladen
te worden.




Hoofdstuk 2. De Pattern Mode

Over de Pattern Mode ..........ccoccvvviviiiiiiieeenennn. 70
1. Pattern Afspelen........ccccoviiiiiiiiiiiiee 72
2. Frases combineren om Patterns te
creéren (PatCh) ..o 75
3. Frase Opname ........cccooeevviieeeiiiiiieeniin 77
4. Groove aan een Pattern toevoegen........... 85
—_— 5. Speeleffecten......ccccceeeveeiiiiiiiiiii, 87
— 6. MIDI Delay (vertraging) ......ccccccceveeeeeeeennnnn. 90
—— 7. Niveau en effecten aanpassen
voor elke track (MiXer) ......ccccceeveeeeeiiiiinnnnnns 93
8. De klank van Voices wijzigen
(Voice Bewerking) ....ccoeeeeeeeeeeeeeeeeiiinnn 97
9. Effecten toevoegen...........ccccvvvvvivvinnnnnnnnn. 104
10.Arpeggio & Toewijsbare knop
instellingen (Setup)....cccceevvveeeeeeiiiieieieeiinns 107
11.Master EQ en Effecten........ccccceeeeeeeenienn. 111
12.0pslaan op Geheugen Kaart of Disk....... 114
13.Laden van Geheugen Kaart of Disk......... 126
14.Pattern & Frase bewerking —
De Pattern JODS.......ueiiiiiiiis 133
15.Frase bewerking.......ccccovvvvviviviiiiiiieee e, 154

RS7000 69




Over de Pattern Mode

Over de Pattern Mode

Deze mode wordt gebruikt om patterns af te spelen en te creéren. Patterns kunnen gecreéerd worden
door gebruik te maken van 16 tracks in totaal. Frases, waar de patterns uit bestaan, kunnen ook opge-
nomen en bewerkt worden in deze mode. Druk op de [PATTERN] knop om de PATTERN Play mode bin-
nen te gaan. Het pattern play blz. display zal op de LCD verschijnen.

PATTERN Play

[F&: COORSE  [F@: FINE _JHFF CUTOFF
oconnr RTO00 New 8
E - BN

R ﬂnﬁn|||E|3 4 15 1B

H R L R

HTILEI

Sub Modes van de Pattern Mode

De PATTERN mode bestaat uit de volgende 15 Sub Modes.

o PATTERN Afspelen...(blz. 72)
Patterns kunnen gesdecteerd en afgespedd worden. Deze display
paginawordt atijd eerst getoond dsu de PATTERN mode inschakelt.

e PATTERN Patch...(blz. 75)
Frases worden gecombineerd om patterns te creéren.

Fat.ch

LET Ggi %

FHRASE
METER  LEMGIH
1-4 MEH1

1 11+
Percussionl TrancABS

e Frase Opname...(blz. 77)
Originelefrases kunnen gecrederd worden door “user” frasesop tenemen.

240
swiHe b

VALUE

e Groove...(blz. 85)
Maekt het mogdijk grooveen fed vaiaiesop individudetrackstoete pessn.

B5RO0UE

HOTE OFFSET[ «
CLOCE SHIFT
GATE OFFSET
JELO OFFSET
HOTE OFFSET

+0 0§

aiwiw
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OPM.

Zie, voor meer informatie over patterns en
frases, “Hoofdstuk 1: Basis”, blz. 59.

e Speeleffecten...(blz. 87)
Voegt diepte en harmonie toe aan individuel e tracks.

mRFLAY
OCT REEE

e MIDI Delay (vertraging)...(blz. 90)
Voot een pediad op MIDI-gebessard dday effect toeaanindividudetracks

mmMIDI DELAHY
QLT FREE

e Mixer...(blz. 93)
Patindvidued het vadume dfect niveeuenandare perametersaen voor dketrack.

mmmii]HERm

e \Voice Bewerking...(blz. 97)
Bewerkt de voices die aan elke track zijn toegewezen.

LFO 1.3

BLUOICE ED]I THmmm

Em'l E E II:III IEIEI'-IIEIE
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Over de Pattern Mode

e Effect...(blz. 104)
Stelt de effecten voor de REVERB, DELAY/CHORUS en
VARIATION effect niveausin.

e Setup...(blz. 107)
Geeft toegang tot de arpeggiator, knop toewijzing, MIDI kanaal
en AD ingang instelling.

[T TSI Kok Assidn

e Master...(blz. 111)
Geeft toegang tot de master EQ en master effect instellingen.

EfHSTEEEmEEE

Lo GAIN

HIGH GAIN

+000E + 2ok =08dE + 2o

e Opslaan...(blz. 114)
Slaat gegevens op op een geheugen kaart of disk.

ESH.ENEEN

@EEl EEZG
kEFREe  CARD

4

e Load (laden)...(blz. 126)
Laadt gegevens van een geheugen kaart of disk.

e Job...(blz. 133)
Geeft toegang tot de pattern en frase bewerking jobs.

(A ]

GUHDO-REDD |
HOTE
EMENT HQuantize

FHFASE Modify Uelocity
TRACK Modi f4 GateTime
FATTERH

1 O CATEGORY

e Frase bewerking...(blz. 154)
Maakt bewerking of invoering mogelijk van nieuwe gegevens in
opgenomen frases.

5 Edit Chande
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nPan [Bi@l  +23
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1. Pattern Afspelen

1. Pattern Afspelen

Selecteer en speel patterns af. Dit display verschijnt altijd eerst als de [PATTERN] knop ingedrukt wordt om

de PATTERN mode binnen te gaan.

Procedure voor het afspelen van een Pattern

1. Selecteer de af te spelen pattern door de STYLE en
SECTION parametersin te stellen.

2. Als de [PLAY] knop is ingedrukt zal de PLAY indicator
knipperen en het afspelen van de pattern zal beginnen.

3. Druk op [STOP] om het afspelen te stoppen.

OPM.

De parameters in de PATTERN Play pagina kunnen tijdens
het afspelen van de pattern gewijzigd worden. Wijzigingen die
tiidens het afspelen gemaakt zijn worden als pattern gege-
vens opgeslagen. (als MEMORY PROTECT UIT is (OFF)).

Display Parameters

iy

Elm_mm—mm
OCTRERRE RE?ﬂﬂﬂ HEL.J Et.':lle +a

“EEHEE'IEE][E]IIIEIEIHIEIE—IE
[STVLE |

B 31 R B0 1208
B oo @ BB

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
[F1] [F3] [F4]
[SHIFT]+[F1] [SHIFT]+[F3] [SHIFT]+[F4]

STYLE (Stijlnummer)
................. [Knop 1], [SHIFT]+[F1] - Numeriek toetsenbord

Stijlnaam
SECTION ..o [Knop 2]
[Instellingen]
Stijlnummer 01 ~ 64
Stijlnaam Display only
Sectie A,B,C,D,E,F,GHIJKLMNO,P

De af te spelen pattern wordt geselecteerd door het opgeven
van het stijlnummer en de sectie.

OPM.

Zie, voor meer informatie over stijlen en secties,
“Hoofdstuk 1: Basis”, blz. 59.
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[Sectie Selectie Procedure]

Sacties A t/m Jkunnen ook gesd ecteerd worden viahet toetsenbord.
Druk op de [KEYBOARD] knop zodat zijn indicator uitgaat
en gebruik vervolgens de zwarte toetsen om de
corresponderende sectie te selecteren.

KEY-
OBoARD

G2 03 oA"H'os 06 _O7

jDDDDDDDJ@an[[

De zwarte-toets indicators geven de sectie status als vol gt weer:
Oplichten De corresponderende sectie bevat afspeel gegevens.
Knipperen De corresponderende sectie is gesel ecteerd.

Uit ........... De corresponderende sectie bevat geen afspeel
gegevens.

METER ... [F1] - [Knop 1]
[Instellingen] 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 8/4
Specificeert de maat (maatteken) voor de pattern.

Gebruik [F1] om de cursor naar de maat parameter te verplastsen
en gebruik vervolgens[Knop 1] om het desgewenst inte stellen.

MEAS (Maat)
................. [Knop 3], [SHIFT]+[F3] - Numeriek toetsenbord

LENGTH
....... [F3] - [Knop 3], [SHIFT]+[F3] -~ Numeriek toetsenbord
[Instellingen]

Maat ..........cceeee. 001 ~ Lengte

Lengte.............. 001 ~ 256

MEAS toont het huidige maatnummer tijdens het af spelen.
[Knop 3] kan gebruikt worden om het maathnummer te
wijzigen en dus de afspeel positie.

LENGTH toont de lengte van de pattern in maten. De lengte
van de pattern kan ingesteld worden door op [F3] te drukken
om de cursor naar LENGTH te verplaatsen en dan [Knop 3]
te gebruiken.

OPM.

De [i«], [«<«] en [»»] knoppen kunnen ook
gebruikt worden om het maathummer te
wijzigen (ook tijdens het afspelen).




1. Pattern Afspelen

BPM (Tempo) .....cccooevvervrnenn. [Knop 4], [F4] - [Knop 4],
[SHIFT]+[F4] - Numeriek toetsenbord
[Instellingen] 001,0 ~ 300,0 (BPM)
Stelt het afspeel tempo van de patternin.
Gebruik [Knop 4] om de BPM in sgppen van 1 aan te passen, of druk

op [F4] om de cursor naar de rechterkant van de decimde punt te
verplaatsen en gebruik [Knop 4] omin stappen van 0,1 aan te passen.

OPM.

BPM kan ook ingesteld worden door
gebruikmaking van de [TAP] knop (blz. 68).

B OCT (Octaaf)
[Instellingen] -5 octaven ~ +5 octaven

Toont de huidige octaaf instelling van het toetsenbord.

Elke “ 4" op het display komt overeen met één octaaf omlaag
en elke “P” komt overeen met één octaaf omhoog.

Het toetsenbord octaaf kan gewijzigd worden door de
[KEYBOARD] knop in te drukken zodat zijn indicator
oplicht en dan de [OCT DOWN] en [OCT UP] knoppen te
gebruiken om het octaaf in te stellen.

Druk tegelijkertijd op de [OCT DOWN] en [OCT UP|
knoppen om de normale toetsenbord octaaf instellingen terug
te zetten (geen octaaf verschuiving).

El Transpose
[Instellingen] -36 ~ 0 ~ +36 (halve tonen)

Transponeert de toonhoogte van het afspelen van de pattern.
Transpositie wordt ingesteld in toenamen van halve tonen.
Een instelling van “12” transponeert één octaaf.

[Procedure]

Transpositie wordt ingesteld door de [TRANSPOSE] knop
ingedrukt te houden en de toets op het toetsenbord in te druk-
ken die correspondeert met de gewenste hoeveelheid aan
transpositie boven of onder de centrale C (track 8) toets.
Terwijl de [TRANSPOSE] knop ingedrukt is zal de centrale
C indicator oplichten en de indicator van de geselecteerde
transponeer toets zal knipperen. Als een zwarte toets
gespecificeerd is zullen de indicators aan één van beide kan-
ten van de toets knipperen.

Druk, om meer dan één octaaf te transponeren, eerst op de
[OCT DOWN] of [OCT UP] knop en dan op het toetsenbord.

“—o—
TRANSPOSE

c%

Houd ingedrukt +
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Track
[Instellingen] 01 ~ 16

Toont de track nummers.
Het huidige geselecteerde track nummer wordt gemarkeerd.

[Track Selectie Procedure]

Houd de [TRACK SELECT] knop ingedrukt en druk op de
witte toets op het toetsenbord die correspondeert met de track
die geselecteerd moet worden. De corresponderende toets
indicator zal knipperen.

De track nummers worden boven de witte toetsen opgesomd.
Terwijl de [TRACK SELECT] knop ingedrukt is zullen de
indicators boven de toetsen continu oplichten, knipperen, of
uit blijven om de status van de track als volgt aan te geven:

Oplichten. De corresponderende track bevat gegevens.
Knipperen De corresponderende track is gesel ecteerd.
Uit............ De corresponderende track bevat geen gegevens.

ﬁm
SLECT
Houd ingedrukt +

4][Oos 0% 8 J[Oo9 ollo Oll__Oo12][ 0138 014
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NSPOSE() e @ s TRANSPOSE(+)

g OPM.

Als zowel de [KEYBOARD] als de [MUTE] knop
indicators uit zijn, kunnen tracks direct
geselecteerd worden door de witte toetsen op
het toetsenbord in te drukken.

De sequence in de corresponderende track zal
afgespeeld worden terwijl de toets ingedrukt is.
Tracks kunnen ook geselecteerd worden door
de zwarte [TR-] en [TR+] toetsen te gebruiken,
terwijl de [TRACK SELECT] knop ingedrukt is.

[f—ACK
SLECT

Houd ingedrukt +
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1. Pattern Afspelen

Track Status

Geeft aan of de corresponderende track gegevens bevat,

alsook de mute of solo status van de track.

Il De track bevat sequence gegevens.

i_i:Detrack isleeg.

Il De track wordt gedempt (er wordt geen geluid
geproduceerd door deze track).

[S]:De track wordt solo afgespeeld (ale andere tracks zijn
tijdelijk gedempt en aleen deze track zal geluid
voortbrengen).

B¥: Sample gegevens worden aan deze track toegewezen.

[Mute & Solo Instelling Procedure]

1. Druk, om de mute functie te gebruiken, eerst op de
[MUTE] knop zodat zijn indicator oplicht.
Druk, om de solo functie te gebruiken, op de [MUTE]
knop terwijl de [SHIFT] knop ingedrukt is zodat de
indicator knippert.

gl OPM.

Terwijl de [MUTE] knop indicator oplicht of
knippert, zullen de indicators boven de witte
toetsen van het toetsenbord oplichten,
knipperen, of uitgaan, waarbij de status van de
tracks als volgt wordt aangegeven:

Oplichten.....De  corresponderende  track
bevat gegevens.

Knipperen....De corresponderende track is
gedempt of  wordt solo
afgespeeld.

(6] S De corresponderende  track
bevat geen gegevens.

2. Druk op een witte toets op het toetsenbord om de
corresponderende track te dempen of solo af te spelen.

* Dempen
Als een witte toets ingedrukt wordt om een track te
dempen zal de corresponderende toets indicator
knipperen. Er kunnen nog meer witte toetsen ingedrukt
worden om meerdere tracks te dempen.
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* Solo
Als een witte toets ingedrukt wordt om een track solo af te
spelen zal de corresponderende toets indicator knipperen.
Als een andere witte toets ingedrukt wordt schakelt de
solo functie over naar de nieuw track (slechts één track
kan tegelijkertijd solo worden afgespeeld).
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3. Als de [MUTE] knop ingedrukt wordt zodat zijn
indicator uitgaat zal de solo functie uitgeschakeld worden
en zullen ale tracks geluid produceren. Gedempte tracks
zullen gedempt blijven.
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2. Frases combineren om Patterns te creéren (Patch)

Frases kunnen gecombineerd worden om patterns te creéren.
Het drukken op de [PATTERN] knop selecteert beurtelings de PATTERN play pagina en deze pagina

(PATTERN Patch).

Display Parameters
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AT, . 0 FHRASE
PL1 (41703 +002 METER  LEMGTH
Percussionl TrancABS é 1#4éh1!3!31
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3]
[SHIFTI+[F2]  [SHIFTJ+[F3]
PHRASE CAT. (Frase Categorie)............... [Knop 1]

PHRASE NO. (Frasenummer)
................. [Knop 2], [SHIFT]+[F2] - Numeriek toetsenbord

[Instellingen]
Frase Categorie Geen Frase, US (User)

Zie, voor meer informatie over

de preset frase categorieén, de

Appendix (blz. 313MH).

001 ~ 256 (het daadwerkelijke

bereik zal afhangen van de

geselecteerde frase categorie)

Frasenummer

Selecteer een frase categorie en frase nummer om een frase
aan de huidige geselecteerde track toe te wijzen.

OPM.

Zie blz. 72 in “1. Pattern Afspelen” voor de track
selectie procedure.

NOTE SHIFT
................. [Knop 3], [SHIFT]+[F3] -~ Numeriek toetsenbord

[Instellingen] -127 ~ +127 (halve tonen)

Verplaatst de toonhoogte van de noot gegevens in de huidige
frase omhoog of omlaag in toenamen van een halve toon.

OPM.

Als de noten van een frase, die een drum kit
voice gebruikt, verschoven worden, zullen de
drum instrument geluiden veranderen.

Frase

Toont defrasesdieaan dketrack zijn toegewezen. Fragetoewijzing wordt

tot gand gebracht door gebruikmaking van [Knop 1] en[Knop 2.

Defrase hijeS’ op het display geven het volgende aan:
....Een user frase die geen data bevat.

IEE.:I.EE.LI ............. De frase is korter dan de opgegeven
lengte van de pattern.
LBl ... De frase is langer dan de opgegeven

lengte van de pattern.
............. De frase is korter dan de opgegeven
lengte van de pattern.

PHRASE METER, PHRASE LENGTH
Toont de maat en lengte van de frase in maten zoals die
toegewezen zijn aan de huidige geselecteerde track.

SEC (Sectie)

[Instellingen]

Sectie A,B,C,D,E,F,G,H,J,K L MN,O,P

Toont de huidige geselecteerde sectie.

OPM.

Zie blz. 72 in “1. Pattern Afspelen” voor de
sectie selectie procedure.

MEAS (Maat)

LENGTH (LENGTE)

MEAS toont de huidige maat tijdens het af spelen.
Length is de lengte van de pattern in maten.

OPM.

De [i«], [« en [»»] knoppen kunnen gebruikt
worden om het maatnummer te wijzigen (ook tij-
dens het afspelen).
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2. Frases combineren om Patterns te creéren (Patch)

B Track 9. Druk, om de BPM hij te stellen, op [PATTERN] om naar de
PATTERN Play mode terug te gaan en gebruik [Knop
4](BPM) om het desgewenst aan te passen.

10. Gebruik de SUB MODE knoppen (GROOVE ... SETUP) om
andere parameters desgewenst in te dstellen (zie de
respectievelijke SUB MODE secties van deze handleiding).

Tracknummers.
Het huidige gesel ecteerde tracknummer wordt gemarkeerd.

OPM.

Zie blz. 72 in “1. Pattern Afspelen” voor de
track selectie procedure.

Track Status

Geeft aan of de corresponderende track gegevens bevat,

alsook de status van de track.

B Sample gegevens worden aan deze track toegewezen.

[@:De track wordt gedempt (er wordt geen geluid
geproduceerd door deze track).

[S]:De track wordt solo afgespeeld (alle andere tracks zijn
tijdelijk gedempt en aleen deze track zal geluid
voortbrengen).

OPM.

Zie blz. 72 in “1.  Pattern Afspelen” voor de
mute en solo instelling procedure.

Pattern Samenstelling Procedure

1. Gebruik de [UTILITY] MODE Knop om toegang te
verkrijgen tot de SYSTEEM pagina en gebruik vervolgens
[Knop 4](MEMORY PROTECT) om MEMORY PROTECT
“UIT” (“OFF") te zetten (blz. 257).

2. Druk op de [PATTERN] knop om naar de PATTERN Play
paginate gaan en stel de STYLE en SECTION parametersin
om de pattern te selecteren die u wilt creéren.

U kunt de stijl desgewenst een naam geven (blz. 153).

3. Druk op [F3] om de cursor naar de LENGTH parameter te
verplaatsen en gebruik [Knop 3](LENGTH) om delengte van
de pattern in te stellen.

4. Druk op [F1] om de cursor naar de METER parameter te
verplaatsen en gebruik [Knop 1]J(METER) om de gewenste
maat te selecteren.

5. Druk nogmaals op de [PATTERN] knop om naar de
PATTERN Patch paginate gaan.

6. Selecteer een track waaraan u een frase wilt toekennen (blz.
67).

7. Gebruik [Knop 1](PHRASE CAT.) en [Knop 2](PHRASE
NO.) om de frase te selecteren die aan de gesel ecteerde track
toegewezen moet worden. Druk op [PLAY] om de frases te
horen tijdens de selectie.

8. Gebruik, indien nodig, [Knop 3](NOTE SHIFT) om een note-
shift (noot-verschuiving) waarde in te stellen voor de huidige
frase.
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3. Frase Opname

Creéer originele frases door speeldata op te nemen naar user frases.
Er zijn drie opname modes beschikbaar: real-time opname, step opname en grid-step opname.

OPM.

Zorg ervoor, voordat het opnemen begint, dat de UTILITY mode MEMORY PROTECT functie “UIT” (“OFF”")
is (blz. 257). Opname is niet mogelijk als memory protection aan staat.

Het Frase Opname Display

Frase opname heeft de volgende display paginas.

e Opname Standby (PATTERN Play)...(blz. 78)
Deze pagina wordt gebruikt voor de voorbereiding van de
opname van speeldata naar de huidige geselecteerde frase.
Parameters zoals loop recording, het type opname en opname
quantizering zijn toegankelijk via deze pagina.

MEARS QR §-AE]1 Eec Standbd

" -
PALUE Elllj‘-
swiHe b

e Opname Standby (PATTERN Patch)...(blz. 79)
Deze pagina wordt gebruikt voor de voorbereiding van de
opnhame van speeldata naar een frase.

\/oice sHectie en trangpositie kunnen Litgevoerd worden viadeze pagina.

FHRASE
METER  LEMGTH
44 MBEHL

i
SuBaild2 | FatloBas

e Real-time Opname...(blz. 80)

Deze opname mode maakt het mogelijk om noten gespeeld viade
RS7000 en variaties toegepast via de toewijsbare knoppen,
alsook speeldata van MIDI apparaten, op te nemen in real time.
De opname kan worden uitgevoerd terwijl het afspelen van de
andere tracks in de gaten gehouden wordt.

Real-time Opname: Vervangen...(blz. 80)

Alle voorgaande gegevens in de opgenomen track zullen
gewist worden (overschreven) en vervangen worden door de
nieuwe speeldata. Dit is handig als u hetzelfde gedeelte
meerdere malen herhaald moet opnemen.

Real-time Opname: Overdub...(blz. 80)

Deze mode maakt het mogelijk materiaal toe te voegen aan
bestaand materiaal op een track. Voorgaande speeldata zal
niet gewist worden. Hierdoor wordt het gemakkelijk om
gedeelten te creéren door ze stukje bij beetje op te nemen.

e Step Opname...(blz. 80)

Deze mode maakt het mogelijk noten één voor één in te voeren.
Step opname maakt het gemakkelijk om user frases te creéren,
zelfsalsu de frase niet in real time kunt af spelen.

Noten worden ingevoerd door eerst het type noot en dan de
toonhoogte van de noot op te geven via het toetsenbord.
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e Grid Step Opname...(blz. 83)

Net zodsin de Step opname mode, worden noten én voor ééningevoerd.
Nahet opgeven van de toonhoogte van de noat, wordt de noot, opgegeven
door midddl van het toetsenbord, op deragter positie (timing) ingevoerd.
Deze methode is vooral nuttig als drums en sequencer frases
ingevoerd worden die opeenvolgende noten met dezelfde
toonhoogte gebruiken.

Gid Ster

MEAS B0 §-AE1

QET FRERE

C#—c LR F = 3 wh.0
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3. Frase Opname

Opname Standby

Tref voorbereidingen om naar de huidige gesel ecteerde user frase
op te nemen.

Opname Standby Procedure

1. Druk op [PATTERN] om de PATTERN Play mode in te
schakelen.

2. Selecteer de pattern waarvoor een frase moet worden opgeno-
men.

3. Selecteer een lege track door de witte toetsen op het
toetsenbord te gebruiken, terwijl de [TRACK SELECT] knop
ingedrukt is.

4. Druk op de [REC] knop om naar het Rec Standby display te
gaan. Als de PATTERN Play pagina getoond wordt as de
[REC] knop wordt ingedrukt, zal de PATTERN Play Rec
Standby pagina verschijnen.

Als de PATTERN Patch pagina getoond wordt as de [REC]
knop wordt ingedrukt, zal de PATTERN Patch Rec Standby
pagina verschijnen.

Display Parameters

Record Standby (PATTERN Play)

REC TYPE = REPLACE of OVERDUB

7

MERZ BB L-HH] Rec Standbd

N =
FEC LOOF FEC TWFE

VALVE 240
OFF REFLACE |70 SHOD | yap 0

B B @& o

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
[F3] [F4]
[SHIFT]+[F3] [SHIFT]+[F4]

RECTYPE = STEP

MEAS HA1 Rec Standbd
QCTHEFRE

BE= S 4S5 61 H 901012134158

m

[Knop 3]
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REC LOOP (Record LOOP) ..c.cooevvvvirrieiene. [Knop 1]
[Instellingen] ON, OFF

Zet loop recording aan (ON) of uit (OFF).

Als het aan staat (ON), zal de frase herhaaldelijk afgespeeld
worden tijdens de real-time opname. Dit kan handig zijn bij
het opnemen van bijvoorbeeld drum parts, waarin u verschil-
lende instrumenten wilt toevoegen bij elke passage.

Als het uit staat (OFF) zal de opname stoppen na één passage
door defrase.

REC TYPE (Record TYPe)....ccovveneneneennens [Knop 2]
[Instellingen] REPLACE, OVERDUB, STEP, GRIDSTEP

Selecteert de opname mode.
Zie, voor meer details over elke opname mode, “3. Frase
Opname” op de voorgaande blz.

REC QUANTIZE (Record Quantize)......... [Knop 3],
[F3] - [Knop 3], [SHIFT]+[F3] - Numeriek toetsenbord

[Instellingen]
WAARDE
OFF, 60 F (32° noot), 80 [ (16° triool),
120 F: (16° noot), 160 J'z (8 triool),
240 It (8% noot), 320 ] & (1/4 triool),
480 ] (1/4 noot)
SWING
OFF als VALUE = OFF
50% ~ 75% als VALUE =60 F, 120 F:, 240 Jv,
480 |
66% ~ 83% als VALUE =80 [z, 160 J'z,320 ] =

Record quantize (opname quantizering) past de timing van noten
die niet exact op detd vallen on-the-fly aan tijdens de opname.
De record quantize parameters kunnen worden ingesteld in
de Rec Standby mode as het REPLACE of OVERDUB
opname type geselecteerd is.

De quantize VALUE parameter specificeert de noot timing tot waer
de dichtshijzijnde opgenomen noten zullen worden aangepast.

De quantize SWING parameter specificeert hoeveel de
timing van noten op even-genummerde tellen (back beats)
vertraagd zullen worden om een swing feel te creéren. Alser
eentriool VALUE gespecificeerd iswordt de laatste noot van
elke triool door de SWING parameter beinvloed.

Kwart noot
back beats lengte back beats

Originele timing \ ¥
Quantize waarde -

J (Swing verhouding = 50%)

Quantize waarde F "T'; F -
] (Swing verhouding = 60%)

Druk, om de SWING parameter aan te passen, op [F3] om de
cursor naar SWING te verplaatsen en gebruik vervolgens
[Knop 3] om aan te passen.
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—CD

« Als het OVERDUB opname type geselecteerd
is, zal quantizering ook toegepast worden op
de bestaande gegevens in de track.

Dit heeft echter geen invloed bij de eerste
keer dat er afgespeeld wordt (quantizering zal
echter worden toegepast).

* Als record quantize niet UIT (OFF) staat,
wordt quantizering, behalve op de noot gege-
vens, op alle regelaar gegevens toegepast.
Gebruik de Quantize job om alleen de noot
gegevens te quantizeren.

BPM (Tempo) .....cccooeveevenee. [Knop 4], [F4] - [Knop 4],
[SHIFT]+[F4] - Numeriek toetsenbord

Deze parameter heeft hetzelfde effect als in de PATTERN Play
mode. Zie blz. 72 voor details.

LENGTH

Deze parameter specificeert de lengte van de op te nemen frasein
maten.

Deze parameter kan niet ingesteld worden in de Rec Standby
mode. Zorg ervoor dat de LENGTH parameter in de PATTERN
Play mode isingesteld, voordat u de Rec Standby inschakelt.

—CID

Doe, om bijvoorbeeld een 1l-maat frase te

creéren die zich tijdens een 8-maat pattern

herhaalt, het volgende:

1. Zet, in de PATTERN Play mode, de LENGTH
op 1.

2. Neem de nieuwe frase op.

3. Zet, in de PATTERN Play mode, de LENGTH
terug op 8.

B EVENT TYPE w.ooooooooeoeoeeoeeeeeee [Knop 3]

Als het STEP opname type geselecteerd is specificeert deze
parameter het op te nemen type event.

[Instellingen] NOTE, PITCH BEND, CC[000] ~ CC[119]

Specificeert het type gegevens dat wordt opgenomen.

Als NOTE geselecteerd is worden noot gegevens opgeno-
men.

Als PITCH BEND geselecteerd is worden pitch bend
gewijzigde gegevens opgenomen.

Als CC[000] ~ CC[119] geselecteerd is worden de
corresponderende besturingswijzigingsgegevens opgenomen:
volume, pan, expressie, enz.

Selecteer, voor CC[000] ~ CC[119], het besturingshnummer
van de gegevens (volume, pan, expressie, enz.) die u wilt
opnemen. Alleen als het besturingswijzigingsnummer is
ingevoerd kunt u [SHIFT] + [F3] gebruiken voor numerieke
toets invoer.

Opname Standby (PATTERN Patch)

053 00¢ | O3 ¢ ON JMETER Lemsrs
SYBaklLd2 | FatLoBas é 44 WMEE]L
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3]

[F1]

[SHIFT]+[F1] [SHIFT]+[F2]

BANK (Voice Bank)............. [Knop 1], [F1] - [Knop 1],
[SHIFT]+[F1] — Numeriek toetsenbord
PGM (Programma Nummer)

................. [Knop 2], [SHIFT]+[F2] - Numeriek toetsenbord

[Instellingen]

Voice Bank (Bank Selectie MSB, LSB)
**% **% (Frase), 000 000 (GM),
063 000 (SyBa&Ld), 063 001 (SyPd&Fx1),
063 002 (SyMater1), 063 003 (BandInst),
063 004 (Cls&Wind), 063 005 (Eth&Perc),
063 006 (SFX1), 063 007 (SyBa&Ld2),
063 008 (SyPd&FX2), 063 009 (SFX2),
064 000 (SmpLocal), 064 001 (SmpCmn),
126 000 (DrumKit), 127 000 (GM Drum)

Programma Nummer
001 ~ 128 (afhankelijk van de voice bank)

Selecteert een voice voor de op te nemen frase.

V 0ice banken organi seren voicesin voice-type categorien enworden
gerecteerd door MIDI bank sdlectie MSB en LSB gegevens. Zie,
Voor meer detailsover voice banken, “Hoofdguk 1: Basis’, biz. 61.
De programma nummer parameter selecteert de individuele
voicesin elke bank.

Druk, om toegang te verkrijgen tot de BANK LSB, op [F1]
om de cursor naar de LSB waarde te verplaatsen en gebruik
vervolgens [Knop 1] om aan te passen.

OPM.

De hier geselecteerde voice wordt gebruikt als
de voice bank parameter in het PATTERN mode
MIXER display (blz. 93) is ingesteld op “Phrase”.

TRNS ON/OFF (Transponering AAN/UIT) [Knop 3]
[Instellingen] ON, OFF

Bepaalt of wijzigingen in de transponering instelling de op te
nemen frase zal beinvloeden.

Alshet AAN (ON) staat, zal de wijziging in de transponering
instelling de opgenomen gegevens transponeren.

Alshet UIT (OFF) staat, zal de wijziging in de transponering
instelling de opgenomen gegevens niet beinvloeden.

Het is een goed idee om deze parameter UIT (OFF) te zetten
als u drum frases of andere frases opneemt waarvan u niet
wilt dat ze getransponeerd worden.
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Real-Time Opname

Real-Time opname maakt het mogelijk om alles wat op het
RS7000 toetsenbord gespeeld wordt, de werking van de toewijs-
bare knoppen en gegevens die ontvangen zijn van een externe
MIDI regelaar, op te nemen in real time.

In deze sectie zullen wij een kijkje nemen bij de real-time
REPLACE of OVERDUB opname procedure.

Opname Procedure (REPLACE, OVERDUB)

1. Druk op [PATTERN] om de PATTERN Play mode binnen te
gaan.

2. Specificeer een dtijl en sectie om de pattern te selecteren
waarvoor de frase moet worden opgenomen (blz. 72).

3. Druk op [PATTERN] om over te schakelen naar de
PATTERN Patch mode.

Selecteer een track en een user frase (blz. 75).

Druk op [REC] om de Rec Standby mode (PATTERN Patch)
in te schakelen.

6. Gebruik [Knop 1](BANK) en [Knop 2](PGM) om een voice
te selecteren voor de frase.
Gebruik, indien nodig, ook [Knop 3](TRANS ON/OFF) om
transpositie AAN of UIT te draaien.

7. Druk op [PATTERN] om over te schakelen naar de
PATTERN Play Rec Standby mode.

8. Gebruik [Knop 2](REC TYPE) om het REPLACE of
OVERDUB opname type te selecteren.
Gebruik [Knop 1J(REC LOOP) om desgewenst de REC
LOOP parameter AAN (ON) of UIT (OFF) te draaien.
Gebruik ook [Knop 3](REC QUANTIZE) en [F3] om record
guantize in te stellen en [Knop 4](BPM) om de BPM
desgewenst in te stellen.

9. Druk op [PLAY] en begin na het aftellen met de opname.
10. Speel het stuk op het toetsenbord en de toewijsbare knoppen.
11. Er kan van track gewisseld worden tijdens de opname.

—CD

¢ Als REC LOOP aan staat (ON) zal de frase
die opgenomen wordt continu "loopen" totdat
de [STOP] knop ingedrukt wordt.

e Fouten kunnen “gewist” worden door de
[SHIFT] knop ingedrukt te houden en de toets
die correspondeert met de noot of het
instrument die u wilt wissen in te drukken.

« Toewijshare knop gegevens kunnen ook
gewist worden door de [SHIFT] knop
ingedrukt te houden en de juiste knop te
bedienen. De knop gegevens worden gewist
vanaf het punt waar de [SHIFT] knop
ingedrukt wordt en de knop bediend totdat de
[SHIFT] knop losgelaten wordt.

80 RS7000

12. Stop de opname en keer naar de PATTERN Play (of
PATTERN Patch) mode terug door op de [STOP] knop te
drukken.

—CID

Door op [JOB] te drukken, terwijl [SHIFT]
ingedrukt is, wordt direct toegang verkregen tot
de “00 Undo/Redo” frase job (blz. 68, blz. 134),
waardoor de voorgaande opname handeling
geannuleerd kan worden. Dit is handig als u bij-
voorbeeld per ongeluk materiaal op een track
gewist heeft die u wilde behouden door in de
REPLACE mode op te nemen.

Step (stapsgewijze) Opname

User frase noten, pitch bend gegevens en besturingswijzigings-
gegevens kunnen stap-voor-stap opgenomen worden.

Opname Procedure

1. Druk op [PATTERN] om de PATTERN Play mode binnen te
gaan.

2. Specificeer een tijl en sectie om de pattern te selecteren
waarvoor de frase moet worden opgenomen (blz. 72).

3. Druk op [PATTERN] om over te schakelen naar de
PATTERN Patch mode.

4. Selecteer een track en een user frase (blz. 75).

Druk op [REC] om de Rec Standby mode (PATTERN Patch)
in te schakelen.

6. Gebruik [Knop 1](BANK) en [Knop 2](PGM) om een voice
te selecteren voor de frase.
Gebruik, indien nodig, ook [Knop 3](TRANS ON/OFF) om
transpositie AAN of UIT te zetten.

7. Druk op [PATTERN] om over te schakelen naar de
PATTERN Play Rec Standby mode.

8. Gebruik [Knop 2](REC TYPE) om het STEP opname type te
selecteren.

9. Gebruik [Knop 3](EVENT TYPE) om het type gegevens te
selecteren die u wilt opnemen: noten, pitch bend, of
besturingswijziging.

10. Druk op [PLAY] en het Step Rec display zal verschijnen.

e Opname Noten

11. Gebruik [Knop 1](POINTER) om de pointer naar de positie
te verplaatsen waar u een noot wilt invoeren, [Knop 2](STEP)
om de noot lengte in te stellen, [Knop 3](VELOCITY) om de
aandaggevoeligheid van de noot in te stellen en [Knop
4](GATE TIME) om de gate tijd in te stellen.

12. Voer de noot in door de juiste toets op het toetsenbord in te
drukken.
Druk op [F1](REST) om een rustteken in te voeren, of
[F2](TIE) om een boog in te voeren.
De[F3] (DELETE) en [F4] (BACK DELETE) knoppen kun-
nen gebruikt worden om ingevoerde noten te wissen.
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—CD

Als u op de [PLAY] knop drukt zal de [PLAY]
indicator knipperen en u zult horen hoe uw
step-opgenomen frase vorm krijgt. Druk op
[STOP] om het afspelen te stoppen en het
invoeren van de noten te hervatten.

13. Stop de opname en keer naar de Pattern Play (of PATTERN
Patch) mode terug door op de [STOP] knop te drukken.

— G

Noten worden in de step opname mode in wer-
kelijkheid pas ingevoerd als de toetsen
losgelaten worden. Als u dus akkoorden
invoert, zorg er dan voor dat u alle noten indrukt
die u wilt invoeren voordat u de toetsen loslaat.

e Pitch Bend opname of besturingswijzigingsgegevens

11. Gebruik [Knop 1](POINTER) om de pointer naar de positie
te verplaatsen waar u gegevens wilt invoeren, [Knop
2](STEP) om de stapgrootte van de gegevens in te stellen en
[Knop 3](VALUE) om de waarde in te stellen.

12. Voer de gespecificeerde gegevens in door een toets op het
toetsenbord in te drukken. Alle toetsen hebben hetzelfde
effect behalve als“KEYBOARD” geselecteerd is door [Knop
3](VALUE), in welk geval de ingevoerde waarde van de
ingedrukte toets afhangt.

Druk op [F1](REST) om een rust in te voeren. De [F3]
(DELETE) en [F4] (BACK DELETE) knoppen kunnen
gebruikt worden om ingevoerde noten te wissen.

13. Druk op de [PLAY] knop om te horen hoe uw stap-opgeno-
men frase voortgang vindt. Druk op [STOP] om het afspelen
te stoppen.

Stop de opname en keer naar de PATTERN Play (of
PATTERN Patch) mode terug door op de [STOP] knop te
drukken.

14.

OPM.

Draai, als het noodzakelijk is grote waarde
wijzigingen te maken, aan een knop terwijl de
[SHIFT] knop ingedrukt is om wijzigingen aan te
brengen in toenamen van 10 in plaats van 1.

Display Parameters

Als “NOTE" geselecteerd is via de EVENT knop
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DELETE

L! ACE I:IELETEI

[Knop 1]
[SHIFT]+[F1] [SHIFT]+[F2]

B

[F3] [F4]

[Knop 4]
[SHIFT]+[F4]

o

[F1]

[Knop 2]

[Knop 3]
[SHIFTI+[F3]

Als het EVENT type geen “NOTE” is

mmFEC

EVENT T¥FE P ITCH EBEND

TR E1
E4-4 mil3

ooil2 ooil3 ooily 1

DR o2 420 kD20 +8 9§

FREST ]

[Knop 3]
[SHIFT]+[F3]

Tel Grafiek

Ditishet digolay waerin noten “ geplaatst” worden tijdens step opname.
Alsde meter 4/4 iswordt het display verdedd in 4 tellen (één maet).
Elke ruitvormige markering in het display vertegenwoordigt 1 32°
tdl (elke 1/4 noot verddling wordt verdedt in 8 32° tellen).

Als, bijvoorbeeld, de volgende ritmische pattern

J J m D in 4/4 maat wordt ingevoerd zal het

display als hieronder aangegeven verschijnen.

EVEHT TWFE mMOTE

mERELC

TR A1
E4-4 ool ooila

t ot
J

ooil3 [TT1E] ]

bttt ot
b MDD

POINTER................... [Knop 1], [SHIFT]+[F1] - Numeriek
toetsenbord

[Instellingen] 001:01:000 ~ Pattern Lengte

Stelt de data-invoer positiein.

De driehoekige pointer boven de tel grafiek geeft de data-
invoer positie aan.

Door aan [knop 1] te draaien beweegt de pointer
dienovereenkomstig naar links of naar rechts.
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3. Frase Opname

STEP
(Stap Tijd)[Knop 2], [SHIFT]+[F2] - Numeriek toetsenbord

[Instellingen]

Instellingen gemaakt via de knop
0001 ~ 0059, 32e noot F, 16e noot triool J:Z,
16e noot [, 8e noot triool JiZ, 8e noot Jt,
1/4 noot triool ] &, 1/4 noot ], halve noot {,
hele noot 4

Instellingen gemaakt via het numerieke toetsenbord
0001 ~ 9999 clocks

Specificeert de lengte van de noot of dein te voeren rust.
Alshet PB of CC event type geselecteerd is specificeert deze
parameter de stap tijd:

de grootte van de stap waarmee de pointer zich verplaatst
naar de volgende positie nadat een event isingevoerd.

AANSLAGGEVOELIGHEID [Knop 3], [SHIFT]+[F3] -

Numeriek toetsenbord
[Instellingen] 001 ~ 127, RND1 ~ RND4 (willekeurig)

Specificeert de aandaggevoeligheidswaarde waarmee de
noot ingevoerd zal worden.

De ingestelde waarde (1 ~ 127) komt overeen met de
ingevoerde aanslaggevoelige MIDI waarde.

Als én van de willekeurige instellingen geselecteerd is
(RND1 ~ RND4) zal er een willekeurige aanslaggevoelheids-
waarde ingevoerd worden.

RND1 ~ RND4 kan ingesteld worden door gebruikmaking
van [SHIFT] + [F3] — Numeriek toetsenbord om 128 ~ 131
in te voeren.

GATE TIJD[Knop 4], [SHIFT]+[F4] - Numeriek toetsenbord
[Instellingen] 001% ~ 200%

Stelt de gate tijd in om koppelbogen, staccato noten, enz.te
produceren.

“Gatetijd” refereert naar de daadwerkelijke duur dat de noot
klinkt. Bijvoorbeeld, voor dezelfde 1/4 noot, zal een lange
gate tijd een koppelboog produceren, terwijl een korte gate
tijd een staccato effect zal produceren.

Gate tijd wordt aangeven als een percentage van de stap tijd.
Een instelling van 50% produceert een staccato geluid, waarden
tussen ongeveer 80% en 90% produceren een normale noot
lengte en een waarde van 99% za een koppelboog produceren.

Druk op [F1] om een rust in te voeren net zo lang as de
gespecificeerde stap tijd. De punt zal zich verder verplaatsen naar
de volgende gegevens-invoer positie. Rusten worden niet in het
display getoond.

— D

Er zijn geen daadwerkelijke gegevens die rusten
representeren. Als een “rust” wordt ingevoerd,
beweegt de pointer eenvoudig verder vooruit
naar de volgende gegevens-invoer positie en
laat de rest op effectieve wijze ongemoeid.

82 RS7000

BOOG ...t [F2]

Als [F2] wordt ingedrukt om een boog in te voeren, wordt de
voorgaande noot verlengd naar de volle stap tijd. In de volgende
frase noot, bijvoorbeeld, wordt noot (D ingevoerd met een stap
tijd van 1/4 noot. Als de stap tijd vervolgens gewijzigd wordt naar
een 8% noot en [F2] wordt ingedrukt, dan wordt noot @
ingevoerd.
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Verlengde noten kunnen ook ingevoerd worden door
gebruikmaking van de BOOG functie. Voer, om bijvoorbeeld een
verlengde 1/4 noot te produceren, de stap tijd naar een 8° noot en
druk vervolgens tweemaal op [F2].

L= b))

5 BAVTLISIS1 = [F3]

Wist alle noten op de huidige pointer positie.
Gebruik [Knopl] (POINTER) terwijl [F3] ingedrukt is om alle
noten op de pointer positie te wissen.

EFl TERUG WISSEN ... [F4]
Verplaatst de pointer één stap terug en wist alle noten op die
locétie.

OPM.

Foutief ingevoerde noten kunnen gewist wor-
den door [F4] meteen in te drukken nadat ze
zijn ingevoerd (voordat de waarde van de stap
tijd gewijzigd wordt).

WAARDE........ [Knop3], [SHIFT]+[F3] ~ Numeriek
toetsenbord

[Instellingen]

Als het EVENT TYPE de waarde PITCH BEND heeft
-8192 ~ +8191, KEYBOARD

Als het EVENT TYPE de waarde CC heeft
000 ~ 127, KEYBOARD

Stelt de waarde van de in te voeren gegevensin.
Als KEYBOARD geselecteerd is kan de waarde direct
ingevoerd worden via het toetsenbord van de RS7000.

[Procedure]

Als het EVENT TYPE de waarde PITCH BEND heeft

De pitch bend waarden van -8192 tot en met +8191 wor-
den aan het toetsenbord toegewezen.
Door op de meest linkse witte toets (E) te drukken, terwijl
de[OCT UP] knop ingedrukt is, wordt er +0000 ingevoerd
en elke toets rechts hiervan verhoogt de waarde met 341
(halve toon stappen) tot +8191 bereikt is bij de hoge E
toets (de tweede van de meest rechtse witte toets).



3. Frase Opname
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Houd ingedrukt @DDDDDDDJEDED[;[

+ 000 Neemt toe met 5 of 6 bij elke halve toon. 127

000 0J 00d 000
oo T L —

o

+0000 +8191 Net as step opname, maakt grid step opname het mogelijk om

Elke halve toon verhoogt de waarde met 341 noten één voor één op te nemen naar een user frase. Met grid step
o opname, echter, wordt de toonhoogte van de noten eerst
De werking is tegengesteld als de [OCT DOWN] toets gespecificeerd  en  de  gegevens-invoer  positie  wordt

ingedrukt is: de hoge E toets voert 0000 in en elke | gegpecificeerd via het toetsenbord. Deze methode isin het bijzon-
toets links hiervan verlaagt de waarde met £341 totdat - | der handig bij het invoeren van drum patterns of sequences die
8192 bereikt is bij de meest linkse witte toets. verscheidene opeenvolgende noten gebruiken met dezelfde
toonhoogte.
7
Houd ingedruk
[7 eudingedid Opname Procedure
+ 1. Druk op [PATTERN] om de PATTERN Play mode binnen te

gaan.

I:”:“:I Dl:l I:”:H:I DD ' 2. Specificeer een dtijl en sectie om de pattern te selecteren
= Ii“jﬁiil Iil Iil Iil :”: Ij Ii ‘i"l Ii o I: J waarvoor de frase moet worden opgenomen (blz. 72).
I‘?’l e I; g 3. Druk op [PATTERN] om over te schakelen naar de
-8192 = +0000 PATTERN Patch mode.
Elke halve toon verlaagt de waarde met 341. 4. Selecteer een track en een user frase (blz. 75).
Als dleen het toetsenbord gebruikt wordt, komt de Druk op [REC] om de Rec Standby mode (PATTERN Paich)

SECTION H (centrale C) witte toets overeen met +0000, Inte ss:hakel en. |
terwijl elke halve toon rechts van deze toets +341 toevoegt | 6 Gebruik [Knop 1J(BANK) en [Knop 2](PGM) om een voice

en elke halve toon links van deze toets dezelfde hoevee- te selecteren voor de frase. Gebruik, indien nodig, [Knop 3]
heid aftrekt. De tweede witte toets aan de rechterkant (TRANS ON/OFF) om transpositie AAN of UIT te draaien.
produceert een waarde van +4096 en de meest linkse witte 7. Druk op [PATTERN] om over te schakelen naar de
toets produceert een waarde van -4096. PATTERN Play Rec Standby mode.

8. Gebruik [Knop2] om het GRID opname type te selecteren.

DDD DD DDD DD ' 9. Druk op [PLAY] en het Grid Step opname display zal ver-

5T o7 53— oﬂr 5505 o7 0Fl[07 oh O oF ] o | SCthnen
I—?—IDDDDDDI—T—I :”: DI: o I: I; E 10. Stel de toonhoogte van de in te voeren noten in via [Knop
4096 = +0000 - +4096 1J(NOTE). Gebruik, indien nodig, ook [Knop 2](GATE

TIME) om de gatetijd in te stellen en [Knop 3](VELOCITY)

Sgiggglvfetsg;rde Eétﬁohoegﬁéox;arde om de aanslaggevoeligheid van de noot in te stellen.
met 341 met 341 11. Gebruik het toetsenbord om het noot-invoer punt op de grid
in te stellen.
De grid verdeelt een maat in 16° noot divisies en de 16 witte
Als het EVENT TYPE de waarde CC heeft toetsen op het toetsenbord komen overeen met elk van deze
De besturingswijzigingswaarden van 000 tot en met 127 grid posities. _ _
worden aan het toetsenbord toegewezen. De meest linkse Wltt(_e toets voert een noot in op de eerste tel
De meest linkse witte toets (E) voert 000 in en elke toets van de maat, de 5° witte toets (B) voert een noot rechts op de
aan de rechterkant verhoogt de waarde met 5 of 6 totdat 2°tel, enz. _ _ _
127 bereikt is bij de hoge E toets (de tweede meeste Een noot wordt ingevoerd op de grid elke keer als een witte

toets wordt ingedrukt en zijn indicator oplicht. Druk
nogmaals op dezelfde witte toets, zodat zijn indicator uitgaat
om de noot op die positie te wissen.

rechtse witte toets).
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3. Frase Opname

Als de geselecteerde meter meer dan 4 tellen per maat bevat
(5/4, bijvoorbeeld), kunnen noten vanaf de 5° tel en verder
ingevoerd worden nadat de [OCT UP] knop ingedrukt is.
Druk op [OCT DOWN] om terug te gaan naar de tellen 1 tot
en met 4.

Deze ritmische pattern, bijvoorbeeld, kan as volgt in een 4/4

maat ingevoerd Worden(J J m ﬂ).

000 00 ood o0 H

02 03 [ex] [a‘;

O [ [
,W@Vmw®m®®@ ®l
t t ottt
. b MM ﬁ

Gebruik, als de op te nemen frase meer dan 2 maten lang is,
de [»»] knop om naar de volgende maat te gaan.

12. Als u op de [PLAY] knop drukt zal de [PLAY] indicator
knipperen en zult u horen hoe uw grid-opgenomen frase vorm
krijgt. Druk op [STOP] om het af spelen te stoppen.

13. Stop de opname en keer naar de PATTERN Play (of
PATTERN Patch) mode terug door op de [STOP] knop te
drukken.

06 707 [eXN| .‘9 O }1 .1 13 014 .}1

i
I
f
)

Display Parameters

QCT FHERE

" -

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
[F4]
[SHIFT]+[F1] [SHIFT]+[F2]  [SHIFT]+[F3] [SHIFT]+[F4]

NOTE.....[Knop 1], [SHIFT]+[F1] - Numeriek toetsenbord
[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert de toonhoogte van de in te voeren noten.
Behalve door [Knop 1] te gebruiken, kan de toonhoogte
gespecificeerd worden door een toets op het toetsenbord in te
drukken, terwijl de [SHIFT] knop ingedrukt is.

84 RS7000

GATETIID............... [Knop 2], [SHIFT]+[F2] -
toetsenbord

[Instellingen] 001% ~ 999%

Numeriek

Stelt de gate tijd in als een percentage van de 16° noot stap-
pen van de grid.

Instellingen onder de 99% resulteren in een noot lengten die
korter zijn dan volle 16° noten, waardoor er een staccato
effect geproduceerd wordt.

Instellingen die hoger zijn dan 101% verhogen de noot
lengte, zodat de 16° noten opvolgende noten zullen
overlappen.

VELOCITY .....ccoce.ee. [Knop 3], [SHIFT]+[F3] -

toetsenbord

Heeft hetzelfde effect als de step opname parameter. Zie blz.
82 in de " Step Opname” sectie voor details.

Numeriek

BPM (Tempo)
......... [Knop 4], [F4], [SHIFT]+[F4] - Numeriek toetsenbord

Heeft hetzelfde effect als de pattern play parameter. Zie blz.
72 in de “Pattern Playback” sectie voor details.



4. Groove aan een Pattern toevoegen

4. Groove aan een Pattern toevoegen

De GROOVE functie kan gebruikt worden om feel en groove aan patterns toe te voegen.

Dit wordt bereikt door het variéren van noot timing, gate tijd en aanslaggevoeligheid op een makkelijk-te-gebrui-
ken grid. Door gebruik te maken van de GROOVE functie kunt u de feel van de preset frases, alsook uw eigen
frases, variéren. Geef droog-klinkende patterns meer drive en maak uw grooves over het algemeen muzikaler.
Druk, terwijl u in de PATTERN Play of Patch mode bent, op de [GROOVE] knop om toegang te
verkrijgen tot de Grid Groove display pagina.

Groove Eigenschappen

Toonhoogte, noot timing, gate tijd en
aanslaggevoeligheid kunnen gevarieerd worden om
de groove van uw patterns te wijzigen zonder
daadwerkelijk de originele gegevens te wijzigen.

FRASE GEGEVENS|—P| GRID GROOVE |—b GERI—(E)I%L\ITOR

Parameter wijzigingen hebben invioed op het

De groove instellingen voor alle 16 tracks worden
onthouden door de stijl.

Er is geen extra opslag procedure nodig. Uw grooveinstellin-
gen worden opgeslagen met de stijl gegevens en worden
automatisch teruggeroepen al's een stijl geselecteerd wordt.
Als, echter, MEMORY PROTECT AAN is (blz. 257), zullen
de groove instellingen niet opgeslagen worden en zullen ze
gewist worden als er een andere stijl geselecteerd wordt.

Grid Groove Procedure

afspelen in real time, dus u kunt de groove van uw 1. Druk op [GROOVE] terwijl uin d.(.e PATTERN Pla_ty of Patch
patterns “tweaken” terwijl u de resultaten in de gaten (rjr)odle bent.om toegang te verknjgen tot de Grid Groove
houdt om zo precies de feel te krijgen die u wilt. 1Splay pagina

2. Druk op een toets op het toetsenbord terwijl de [TRACK
Voeg groove toe aan de preset frases. SELECT] knop is ingedrukt om de track, waarop groove
Ofschoon de pre§et frases niet di rect gewijzi gq kunnen wor- moet worden toegepast, te selecteren.
den, kunt u de wijze waarop ze klinken door middel van Grid .

3. Druk op een witte toets op het toetsenbord om het te

Groove indirect wijzigen.

Groove instellingen kunnen toegepast worden op

de pattern gegevens als deze compleet zijn.

Groove instellingen kunnen op twee manieren toegepast wor-

den op pattern gegevens:

 Door gebruikmaking van de PATTERN JOB “Normaliseer
Effect” job (blz. 150).

* Door gebruikmaking van de real-time OVERDUB opname
mode (blz. 80).

—CD

De real-time OVERDUB opname mode kan niet
gebruikt worden als een preset frase is
toegewezen aan de geselecteerde track.
Kopieer in dit geval eerst de preset frase naar
een user frase en ken die frase toe aan de track.

Verschillende groove instellingen kunnen gemaakt
worden voor elke track.

U kunt, bijvoorbeeld, verschillende groove instellingen
toepassen op bass drum en snare tracks.

bewerken grid segment te sel ecteren.

Degridisverdegd in 16° noot segmenten die geselecteerd worden
door de corresponderende witte toetsen op het toetsenbord in te
drukken. De meet linkse witte toets komt overeen met de eerste
tel van de maat, de 5° witte toets met de 2° 1/4 noot tel, enz. Druk
nogmaals op dezdfde toets om het segment te deselecteren.

Als een toets wordt ingedrukt wordt het corresponderende
grid segment gemarkeerd.

Er kan meer dan één segment tegelijkertijd geselecteerd
worden voor gelijktijdige groove bewerking. Als
verscheidenene segmenten geselecteerd zijn kunt u een
enkel segment alleen selecteren door de juiste toets in te
drukken terwijl de [SHIFT] knop ingedrukt is.

—CID

Het geselecteerde segment wordt zowel door de
indicators op het toetsenbord als op het display
aangegeven. In het onderstaande voorbeeld wordt
de 3° 1/4 noot tel geselecteerd voor bewerking.

B5RO0LE

HOTE OFFSET
CLOCK SHIFT
GATE OFFSET
LELO OFFSET
MHOTE OFFSET
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4. Groove aan een Pattern toevoegen

4. Druk op [PLAY] om het afspelen te starten en gebruik [Knop
1] tot en met [Knop 4] om de groove parameters desgewenst
aan te passen.

5. Druk op [EXIT] om naar de PATTERN Play of Patch mode
terug te gaan.

OPM.

Draai, als het noodzakelijk is grote waarde wijzigingen
te maken, aan een knop terwijl de [SHIFT] knop
ingedrukt is om wijzigingen aan te brengen in
toenamen van 10 in plaats van 1.

Display Parameters

EERO0UE

HOTE OFFSET| - §
CLOCK SHIFT
GATE OFFSET
LELO OFFSET

MOTE OFFSET X L5 G .F' .
+23 A s ! !
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
NOOT OFFSET.....ccoiiiieieiiie e [Knop 1]
[Instellingen] -99 Ed ~ +99 EX
Verschuift de noten in het (de) geselecteerde grid

segment(en) naar boven of naar beneden in toenamen van een
halve toon.

CLOCK VERSCHUIVING........cccciiiiiieenn. [Knop 2]
[Instellingen] -120 £l ~ +120 K3

Verschuift de timing van noten op het (de) geselecteerde grid
segment(en) naar achteren of naar voren in clock toenamen.

GATE OFFSET ..., [Knop 3]
[Instellingen] -120 Bl ~ +120 2

Verhoogt of verlaagt de gate tijd van noten op het (de)
geselecteerde grid segment(en) in clock toenamen.

VELO OFFSET (Aanslaggevoeligheid Offset) .
[Knop 4]
[Instellingen] -127 B4 ~+127 K&

Verhoogt of verlaagt de aanslaggevoeligheid van de noten op
het (de) gesel ecteerde segment(en).

86 RS7000

TR (Track)
[Instellingen] TRO1 ~ 16

Specificeert de track waarop de groove instellingen moeten
worden toegepast.

Zie “Pattern Afspelen”, blz. 72, voor de track selectie
procedure.

Opnemen van de Groove Instellingen naar een Frase
De Overdub Opname Mode gebruiken

Als een user frase is toegewezen aan de track waarop groove
wordt toegepast, kan de volgende procedure gebruikt worden om
daadwerkelijk de groove instellingen naar de track op te nemen.
1. Stel de GROOVE parameters desgewenst in.

2. Druk op [PATTERN] om naar de PATTERN Play paginate
gaan.
Druk op [REC] om de Rec Standby mode in te schakelen.

4. Gebruik [Knop 2](REC TYPE) om het OVERDUB opname
type te selecteren.

5. Gebruik [Knop 3]J(REC QUANTIZE) om de REC
QUANTIZE waarde op “---" (UIT) te zetten.

Druk op [PLAY] om de opname te starten.

Druk, as de gehele frase één keer is afgespeeld, op de
[STOP] knop om de opname te stoppen.
De groove instellingen zijn nu samen met de frase opgenomen en
de groove instellingen voor die track worden geinitialiseerd.

—CID

« Merk alstublieft op dat tijdens dit proces elke
toets die gespeeld wordt op het toetsenbord,
paneel knop bewerkingen, of gegevens die
ontvangen zijn van een externe MIDI regelaar
ook opgenomen zullen worden.

e Als MEMORY PROTECT AAN is, zal “Mem-
ory Protected” op het display verschijnen als
u op de [REC] knop drukt en de Rec Standby
mode zal niet ingeschakeld worden. Ga, als
dit gebeurt, naar de UTILITY mode en zet
MEMORY PROTECT UIT (blz. 257) en ga
dan verder vanaf stap 2 van de bovenstaande
procedure.
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5. Speeleffecten

Speeleffecten kunnen gebruikt worden om tijdelijk parameters zoals gate tijd en aanslaggevoeligheid
aan te passen, of effecten toe te voegen zoals harmonie om de rijkdom en diepte van het geluid gedu-
rende het afspelen van de pattern te vergroten. Speeleffecten worden ingesteld en toegepast via deze
sub mode. Er worden drie display pagina’'s aangeboden: Harmoniseren, Noot en Timing.

Druk op [PLAY FX] terwijl u in de PATTERN Play of Patch mode bent om toegang te verkrijgen tot de speeleffecten.

Speeleffect Eigenschappen

Door middel van speeleffecten kunt u tijdelijk noot timing, gate
tijd en aanslaggevoeligheid aanpassen zonder daadwerkelijk
de originele pattern gegevens te wijzigen of te overschrijven.
U kunt ook effecten toevoegen zoals unisono, octaaf en
harmonisering voor een vollere structuur.

FRASEGEGEVENSF—)| PLAY FX

) TOON
GENERATOR

Parameter wijzigingen hebben invioed op het
afspelen in real time, dus u kunt de groove van uw
patterns “tweaken” terwijl u de resultaten in de gaten
houdt om zo precies de feel te krijgen die u wilt.

Voeg speeleffecten toe aan de preset frases.
Ofschoon de preset frases niet direct gewijzigd kunnen wor-
den, kunt u de wijze waarop ze klinken door middel van
speel effecten indirect wijzigen.

Speeleffect instellingen kunnen toegepast worden

op pattern gegevens als deze compleet zijn.

Speeleffect instellingen kunnen op twee manieren toegepast

worden op pattern gegevens:

 Door gebruikmaking van de PATTERN JOB “Normaliseer
Effect” job (blz. 150).

* Door gebruikmaking van de real-time OVERDUB opname
mode (blz. 80).

—CID

De speeleffect instellingen kunnen niet opgenomen
worden naar preset frases. Kopieer, om permanent
de speeleffect wijzigingen op een preset frase toe
te passen, eerst de frase naar een user frase en
ken de nieuwe user frase toe aan de track waarop
de speeleffecten toegepast moeten worden en
gebruik vervolgens de opname procedure voor
speeleffecten zoals beschreven op deze bladzijde.

Unisono, octaaf en harmoniserings effecten gebruiken polyfonie.
De 1/2 octaaf en harmoniserings effecten gebruiken
maximaal één noot elk (2 noten als een 2-element voice
gebruikt wordt). Unisono gebruikt maximaal het aantal noten
dat is ingesteld door de unisono instelling (of tweemaal het
aantal noten als een 2-element voice gebruikt wordt).

Als, bijvoorbeeld, het unisono effect is ingesteld op “8” zal
het effect maximaal 8 (of 16) gelijktijdige noten gebruiken.

© N o g M w

Wees er zeker van dat welk effect u ook gebruikt, de
maximale 62 noot polyfonie van de RS7000 niet
overschreden wordt. Zie, voor meer informatie over
maximale polyfonie, “Hoofdstuk 1: Basis’, blz. 62.

Verschillende speeleffect instellingen kunnen

gemaakt worden voor elke track.

De speeleffect instellingen voor alle 16 tracks wor-
den onthouden door de stijl.

Er is geen extra opslag procedure nodig. Uw speeleffect instel-
lingen worden opgeslagen met de tijl gegevens en worden
automatisch teruggeroepen als een tijl gesel ecteerd wordit.
Als, echter, MEMORY PROTECT AAN is (blz. 257), zullen
de speeleffect instellingen niet opgeslagen worden en zullen
ze gewist worden als er een andere stijl geselecteerd wordt.

Speeleffect Procedure

Druk op [PLAY FX] terwijl u in de PATTERN Play of Peatch
mode bent om toegang te verkrijgen tot de Harmonisering pagina.
Druk op een toets op het toetsenbord terwijl de [TRACK
SELECT] knop is ingedrukt om de track, waarop
speel effecten moeten worden toegepast, te selecteren.
Gebruik [Knop 1] ~[Knop 4] om de gewengte ingtelingen te maken.
Druk op [PLAY FX] om naar de Noot paginate gaan.
Gebruik [Knop 1] ~[Knop 3] om de gawengte ingdlingen te maken.
Druk op [PLAY FX] om naar de Timing paginate gaan.
Gebruik [Knop 1] ~[Knop 3] om de gewengteingtdlingen te maken.
Gebruik [EXIT] om door de Noot en Harmonisering pagina's

terug te gaan en om uiteindelijk naar de PATTERN Play (of
Patch) mode terug te keren.

—CID

¢ Draai, als het noodzakelijk is grote waarde
wijzigingen te maken, aan een knop terwijl de
[SHIFT] knop ingedrukt is om wijzigingen aan
te brengen in toenamen van 10 in plaats van 1.

» Door de drie SEQUENCE PLAY FX knoppen te
gebruiken kunt u direct de corresponderende
parameters op de Noot en Timing pagina’s
wijzigen (behalve NOOT OFFSET).
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Display Parameters
[1] Harmonisering Pagina

[PATTERN] - [PLAY FX]

Harmonize

OCT HEREE

LIHNISOH

x| -8B | +48 | OFF
a n

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

UNISON (UNISONO) ..o, [Knop 1]
[Instellingen] OFF, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8

Speelt een unisono frase af die dezelfde noten en timing heeft
als de opgenomen gegevens in de doel frase.

De unisono frase zal enigszins ongelijkfasig zijn in relatie tot
de originele frase en zal dus een “voller” flanging effect type
produceren.

OCTAVER (OCTAAF) ..o, [Knop 2]
[Instellingen] -10 ~ -1, OFF, +1 ~ +10

Credert en speelt een frase af met het gespecificeerde aantal
octaven boven of onder de originele frase gegevens.

HARMONIZE 1 ..o [Knop 3]
HARMONIZE 2 ..o [Knop 4]

[Instellingen] -99 ~ -1, OFF, +1 ~ +99

Voegt een geharmoniseerde frase toe aan de opgenomen
frase gegevens om een rijk harmonisch geluid te creéren.
Twee geharmoniseerde effecten kunnen tegelijkertijd
gebruikt worden om een nog voller geluid te creéren.

[2] Noot Pagina

[PATTERN] - [PLAY FX] x 2

RELAY Fim

OCT FhkFE
= =222 222
el I SR I -
lMz=3456 18

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3]
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NOOT OFFSET ..., [Knop 1]

[Instellingen] -99 ~ +99

Verplaatst de noten in de frase naar boven of naar beneden in
toenamen van een halve toon.

GATE TIME oo [Knop 2]

[Instellingen] 000% ~ 200%

Wijzigt de gate tijd van noten in de frase door het opgegeven
percentage.

et —

Originele Gegevens

(Gate Tijd = 100%)  (Gate) (1 1 [1
e

Gate Tijd = 50% (Gate)[1_1 1 [
e

Gate Tijd=200%  (Gate) 111 | |

OPM.

Als de resulterende gate tijd minder is dan nul,
zal het ingesteld worden op 1.

VELOCITY (Aanslaggevoeligheid Offset) [Knop 3]

[Instellingen] -127 ~ +127

Verhoogt of verlaagt de aanslaggevoeligheid van noten in de
frase door de opgegeven offset waarde.

(Vel)l_l [l 0 o
96

Originele Gegevens

64 48 32
- o o ¢
Aanslaggevoeligheid  (vel) L o R = T
Offset = -20 76 44 28 12
-~ o o ¢
Aanslaggevoeligheid H |_|
Offset = +20 (Vel) |_| [
116 84 68 52
—CD

Als de resulterende aanslaggevoeligheids-
waarde minder is dan 1 zal het ingesteld wor-
den op 1 en als de resulterende
aanslaggevoeligheid groter is dan 127 zal het
ingesteld worden op 127.
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[3] Timing Pagina

[PATTERN] - [PLAY FX] x 3

EEAT STRETCH |CLOCK SHIFT |SWIHG

125 | +848 | +8 3
B B m

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3]

BEAT STRETCH (TEL VERLENGING)..... [Knop 1]

[Instellingen] 25%, 33%, 50%, 66%, 75%, 100%,
125%, 150%, 200%, 300%, 400%

Verkort of verlengt de frase door het opgegeven percentage.
De hoeveelheid waarmee de frase verkort of verlengd wordt
wordt bepaald als een percentage van de noten waarop de
meter van de frase gebaseerd is. Een instelling van 50%
verkort eenvoudigweg de frase tot de helft van zijn originele
lengte, terwijl een instelling van 200% de frase tot tweemaal
zijn originele lengte verlengt. Een instelling van 100% heeft
geen wijziging tot gevolg.

CLOCK SHIFT .o [Knop 2]
[Instellingen] -480 ~ +480

Verplaatst de timing van noten in de frase naar voren of naar
achteren in clock toenamen.

Originele Gegevens ! ! | | ]

Clock Verschuiving = ! ! | | |
+480

Clock Verschuiving = ? d IJ IJ
-480 L 1 T T T

—CD

Noten kunnen niet verschoven worden naar een
positie véor het begin van een frase.

Als een verschuiving van een clock instelling
resulteert in noten die gepositioneerd worden
v6or het begin van de frase, zullen deze noten
aan het begin van de frase aangesloten worden.
Als, in het onderstaande voorbeeld, de clock
verschuiving parameters zijn ingesteld op -480 (één
1/4 noot) zullen de eerste drie 8e noten allemaal
gegroepeerd worden aan het begin van de pattern.

1:1:000 2:1:000 1:1:000 2:1:000
Clock Verschuivin? =-480
{’ > 1)’ b H »>HJ
T T T

] ] » | ] ] ] ]
T T T T T T T

Deze drie noten zullen gegroe- Een Akkoord
peerd worden op de eerste tel.

SWING ..o [Knop 3]
[Instellingen] -120 ~ +120

Vertraagt de timing van de 8e back beats (even-genummerd)
in de frase in clock toenamen.

Opname van de Speeleffect Instellingen naar
een Frase door gebruikmaking van de
Overdub Opname Mode

Als een user frase is toegewezen aan de track waarop

speel effecten worden toegepast, dan kan de volgende procedure

gebruikt worden om daadwerkelijk de speeleffect instellingen

naar de track op te nemen.

1. Stel de PLAY FX parameters desgewenst in.

2. Druk op [PATTERN] om naar de PATTERN Play paginate
gaan.

Druk op [REC] om de Rec Standby mode in te schakelen.

4. Gebruik [Knop 2](REC TYPE) om het OVERDUB opname
type te selecteren.

5. Druk op [PLAY] om de opname te starten.

6. Druk, als de gehele frase één keer is afgespeeld, op de
[STOP] knop om de opname te stoppen.

De speeleffect instellingen zijn nu samen met de frase opgeno-
men en de speeleffect instellingen voor die track worden geini-
tialiseerd.

—CD

« Merk alstublieft op dat tijdens dit proces elke
toets die gespeeld wordt op het toetsenbord,
paneel knop bewerkingen, of gegevens die
ontvangen zijn van een externe MIDI regelaar
ook opgenomen zullen worden.

* Als MEMORY PROTECT AAN is, zal “Mem-

ory Protected” op het display verschijnen als
u op de [REC] knop drukt en de Rec Standby
mode zal niet ingeschakeld worden.
Ga, als dit gebeurt, naar de UTILITY mode en
zet MEMORY PROTECT UIT (blz. 257) en ga
dan verder vanaf stap 2 van de bovenstaande
procedure.
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6. MIDI Delay

Deze sub mode kan gebruikt worden om een speciaal MIDI delay effect op een pattern toe te passen.

MIDI delay werkt door een kopie van de originele gegevens te creéren die verscheidene keren enigszins nade
originele gegevens wordt afgespeeld, zodat het geluid van een normaal delay effect gesimuleerd wordt. MIDI
delay bevat echter enkele speciale eigenschappen die niet beschikbaar zijn in standaard delay effecten.
Twee display pagina’'s worden aangeboden: Delay en Feedback.Druk, vanaf de PATTERN Play of Patch mode,
op de [MIDI DELAY] knop om toegang te verkrijgen tot de MIDI delay pagina’s.

MIDI Delay Eigenschappen

MIDI delay werkt, in tegenstelling tot conventionele
delay effecten, door MIDI gegevens toe te voegen
wat betekent dat de toonhoogte, aanslag-
gevoeligheid en gate tijd van het delay geluid
vrijelijk bestuurd kunnen worden en speciale
feedback clock variaties kunnen worden toegepast.
Bijvoorbeeld. De toonhoogte van het delay geluid kan
verhoogd of verlaagd worden in toenamen van een halve of
een hele toon, of het volume van de delay kan geleidelijk
verhoogd of verlaagd worden. Door het regelen van de
feedback clock, bijvoorbeeld, kan de delay tijd geleidelijk
verkort of verlengd worden.

Aangezien MIDI delay de MIDI clock als basis
gebruikt voor alle delay tijden is het gemakkelijk om
delays met een exacte noot lengte te creéren.

In conventionele delay systemen wordt de delay tijd in
milliseconden gespecificeerd (duizenden van een seconde)
dusis het noodzakelijk om de relatie tussen milliseconden en
noot lengte uit te rekenen as u noot lengte delays wilt
creéren. Verder is het noodzakelijk, als het tempo verandert
tijdens het afspelen, om extra werk te verzetten zodat de
delay tijd aan het tempo aangepast wordt.

Echter, in het geval van MIDI delay kan de delay tijd in clock
toenamen worden ingesteld zodat de delays altijd gelockt
worden aan het af speel tempo.

MIDI delay gebruikt polyfonie.

Aangezien MIDI delay de toongenerator trap gebruikt om
delay geluiden te produceren, gebruikt het 1 noot (2 alser een
2-element voice gebruikt wordt) van de maximale polyfonie
van de RS7000. Wees er zeker van dat welk effect u ook
gebruikt, de maximale 62 noot polyfonie van de RS7000 niet
overschreden wordt. Zie, voor meer informatie over
maximale polyfonie, “Hoofdstuk 1: Basis’, blz. 62.
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Er kunnen verschillende MIDI delay instellingen
gemaakt worden voor elke track.

De MIDI delay instellingen voor alle 16 tracks wor-
den onthouden door de stijl.

Er is geen extra opslag procedure nodig. Uw MIDI delay
instellingen worden opgeslagen met de stijl gegevens en wor-
den automatisch teruggeroepen as een stijl geselecteerd
wordt.

Als, echter, MEMORY PROTECT AAN is (blz. 257), zullen
de MIDI delay instellingen niet opgeslagen worden en zullen
ze gewist worden als er een andere stijl geselecteerd wordit.

MIDI delay instellingen kunnen toegepast worden

op de pattern gegevens als deze compleet zijn.

Er zijn 2 manieren om dit te doen:

 Door gebruikmaking van de PATTERN JOB “Normaliseer
Effect” job (blz. 150).

 Door gebruikmaking van de real-time OVERDUB opname
mode (blz. 80).

—CID

De real-time OVERDUB opname mode kan niet
gebruikt worden als een preset frase is toegewezen
aan de geselecteerde track. Kopieer in dit geval eerst
de preset frase naar een user frase en ken die frase
toe aan de track.

MIDI Delay Setup Procedure

Druk op [MIDI DELAY] terwijl u in de PATTERN Play of
Patch mode bent om toegang te verkrijgen tot de eerste MIDI
delay display pagina (Delay).

Druk op een toets op het toetsenbord terwijl de [TRACK
SELECT] knop isingedrukt om de track, waarop MIDI delay
moet worden toegepast, te selecteren.

Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 3] om de gewenste instellingen te
maken.

Druk op [MIDI DELAY] om naar de Feedback pagina te
gaan.

Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te
maken.



6. MIDI Delay

6. Gebruik [EXIT] om naar de Delay pagina terug te gaan en
dan naar de PATTERN Play (of Patch) mode terug te keren.

. OPM.

« Draai, als het noodzakelijk is grote waarde
wijzigingen te maken, aan een knop terwijl de
[SHIFT] knop ingedrukt is om wijzigingen aan
te brengen in toenamen van 10 in plaats van 1.

« De SEQUENCE PLAY FX knop kan gebruikt
worden om direct de DELAY LEVEL
parameter van de Delay pagina te bewerken.

Display Parameters

[PATTERN] - [MIDI DELAY]

Midi Delad Edit

mmMINI DELARY
OCTRERE

DELAY TIME

[Knop 1]

[Knop 2]

[Knop 3]

DELAY TIME ....oooiiiiiii e [Knop 1]
[Instellingen] 0030 ~ 1920 (clocks)
Stelt de delay tijd in. De delay tijd is de tijd tussen het
afspelen van de originele noten en de delay noten,

gespecificeerd in clock toenamen (één 1/4 noot = 480
clocks).

DELAY LEVEL ..coooiiiiccee e [Knop 2]
[Instellingen] 000 ~ 127 (%)

Stelt de aanslaggevoeligheid van het delay geluid procentueel
in.

REPEAT TIMES (AANTAL HERHALINGEN) ........
[Knop 3]
[Instellingen] 00 ~ 64

Specificeert het aantal delay herhalingen (repeats).

[2] Feedback Pagina

[PATTERN] — [MIDI DELAY] x 2

mINI TELARYm
OCTERER

FE LELOCITY

o880 m&: ¥ Ta]s) EE

o

[Knop 4]

n

[Knop 1]

B

[Knop 2]

|

[Knop 3]

FB VELOCITY (Feedback
Aanslaggevoeligheid) ........cccoooveviinrennn. [Knop 1]

[Instellingen] -127 ~ +127

Als MIDI delay is ingesteld om meerdere herhalingen te
produceren worden er trapsgewijze veranderingen in de
niveaus van de herhalingen geproduceerd door het verhogen
of verlagen van de aansl aggevoeligheidswaarden.

Als, bijvoorbeld, de aanslaggevoeligheid van de originele
gegevens 100 is en de FB VELOCITY waarde wordt
ingesteld op +10 en als de aand aggevoeligheid van de eerste
herhaling 60 is, dan zal de tweede herhaling 70 worden, de
derde 80, enzovoorts.

Aanslaggevoeligheid Delay gegevens

- (Aantal herhalingen = 3)
Originele gegevens ‘ |

Feedback
aanslaggevoeligheid

60

L

Delay Tijd Tijd

FB NOTE (Feedback NoOt) ......c..cccoovvennene. [Knop 2]

[Instellingen] -24 ~ +24, RDN

Als MIDI delay is ingesteld om meerdere herhalingen te
produceren kunnen veranderingen in de toonhoogte van de
herhalingen geproduceerd worden in toenamen van een halve
toon of een hele toon.

Als, bijvoorbeeld, de toonhoogte van een originele noot C3is
en de FB NOTE waarde is ingesteld op +1, dan za de
toonhoogte van de eerste herhaling C#3 worden, de tweede
herhaling zal D3 worden, de derde D#3, enzovoorts.
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6. MIDI Delay

Als RND (RANDOM) geselecteerd is zal de toonhoogte van
de delay noten willekeurig gewijzigd worden.

Aanslaggevoeligheid
Delay gegevens

Ori&inele gegevens

C3 C#3 D3 D#3 Tiid

Halve toon Halve toon Halve toon

FB GATE TIME (Feedback Tijd) ................ [Knop 3],
[Instellingen] -100 ~ +100 (%)

Als MIDI delay is ingesteld om meerdere herhalingen te
produceren, dan kan deze parameter gebruikt worden om
trapsgewijze wijzigingen in de gate tijd van de herhalingen
aan te brengen. De gate tijd van de herhalingen worden op de
volgende wijze beinvloed:

De gate tijd van de 1° herhaling =
de originele gate tijd x de instelling van de TIME parameter.

De gate tijd van de 2° en volgende herhalingen =
de gate tijd van de voorgaande herhaling x de TIME instelling.

Als, bijvoorbeeld, de gate tijd van een originele noot 240
clocksisen de TIME parameters zijn ingesteld op —-50%, dan
zal de gatetijd van de 1e herhaling 120 clocks zijn, de tweede
herhaling zal 60 clocks zijn, de derde 30 clocks, enzovoorts.

Aanslaggevoeligheid

Delay gegevens

Originele gegevens |

|

[

240 120 60

L

[]

30 Tid

FB CLOCK (Feedback Clock).................. [Knop 4]
[Instellingen] -100 ~ +100 (%)

Als MIDI delay is ingesteld om meerdere herhalingen te
produceren, dan kan deze parameter gebruikt worden om
trapsgewijze wijzigingen in de delay tijd van de herhalingen
aan te brengen. De delay tijd van de herhalingen worden op
de volgende wijze beinvloed:

De delay tijd van de 2e en volgende herhalingen =
de delay tijd van de voorgaande herhaling x de FB
CLOCK instelling.
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Als, bijvoorbeeld, de delay tijd van een originele noot 240
clocks is en de FB CLOCK parameters zijn ingesteld op —
50%, dan zal de delay tijd van de 1e herhaling 120 clocks
zijn, de tweede herhaling zal 60 clocks zijn, de derde 30
clocks, enzovoorts.

Aanslaggevoeligheid

Delay gegevens

Otiginele gegevens

/ N

Delay tijd 2¢ herhalings 3¢ herhaling
120 delay tijd delay tijd
60 30

Opname van de MIDI Delay Instellingen naar
een Frase door gebruikmaking van de
Overdub Opname Mode

Als een user frase is toegewezen aan de track waarop MIDI delay
wordt toegepast, dan kan de volgende procedure gebruikt worden
om daadwerkelijk de MIDI delay instellingen naar de track op te
nemen.

1. Stel de MIDI DELAY parameters desgewenst in.

2. Druk op [PATTERN] om naar de PATTERN Play paginate gaan.

3. Druk op [REC] om de Rec Standby mode in te schakelen.
4

Gebruik [Knop 2](REC TYPE) om het OVERDUB opname
type te selecteren.

Druk op [PLAY] om de opname te starten.

Druk, as de gehele frase één keer is afgespeeld, op de
[STOP] knop om de opname te stoppen.

o o

De MIDI delay instellingen zijn nu samen met de frase opgeno-
men en de MIDI delay instellingen voor die track worden geini-
tialiseerd.

—CID

« Merk alstublieft op dat tijdens dit proces elke
toets die gespeeld wordt op het toetsenbord,
paneel knop bewerkingen, of gegevens die
ontvangen zijn van een externe MIDI regelaar
ook opgenomen zullen worden.

¢ Als MEMORY PROTECT AAN is, zal “Mem-
ory Protected” op het display verschijnen als
u op de [REC] knop drukt en de Rec Standby
mode zal niet ingeschakeld worden.

Ga, als dit gebeurt, naar de UTILITY mode en zet
MEMORY PROTECT UIT (blz. 257) en ga dan ver-
der vanaf stap 2 van de bovenstaande procedure.
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7. Niveau en effecten aanpassen voor elke track (Mixer)

Deze sub-mode wordt gebruikt om individueel voor elke track, volume niveaus, effect niveaus en
andere parameters voor het afspelen van patterns bij te stellen.

Er zijn 4 pagina’s beschikbaar: Voice Selectie (Voice Select), Volume/Pan/Out, Equalizer en Effect Send. De
equalizer parameters zijn beschikbaar op 2 sub pagina’'s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4] knoppen.
Druk op de [MIXER] knop vanuit de PATTERN Play of Patch mode om naar de MIXER Voice Select pagina te gaan.

Mixer Eigenschappen

e Deze mode functioneert als een “mixer” die
aanpassing van individuele track niveaus, pan,
effect send en andere parameters mogelijk maakt
tijdens het afspelen van patterns.

e Voices kunnen, ongeacht welke voices voor de
gebruikte frases gespecificeerd zijn, toegewezen
worden aan elke stijl.

e Mixer parameters worden ook opgeslagen als een
pattern wordt opgeslagen op een geheugenkaart of
disk als een SMF (Standaard MIDI File) file.

e De mixer instellingen worden samen met de stijl
gememoriseerd.
Er is geen extra opslag procedure nodig. Uw mix en voice
instellingen worden samen met de stijl gegevens opgeslagen
en worden automatisch teruggeroepen as een ijl
geselecteerd wordt. Als, echter, MEMORY PROTECT AAN
is (blz. 261), zullen de mix en voice instellingen niet
opgeslagen worden en zullen ze gewist worden as er een
andere stijl geselecteerd wordt.

e Absolute en relatieve parameters.
Absolute parameters zijn parameters die direct de
corresponderende functie regelen.
Aan de andere kant functioneren relatieve parameters meer
als offset waarden die een andere waarde met een bepaalde
hoeveelheid verschuift.
In de mixer sub mode is aleen de RANDOM PAN DEPTH
parameter relatief.

Mixer Setup Procedure

1. Druk op [MIXER] terwijl uin de PATTERN Play of Patch
mode bent om toegang te verkrijgen tot de Voice Select

display pagina.

Selecteer de aan te passen track (blz. 69).

Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te
maken.

4. Druk op [MIXER] om naar de Volume/Pan/Out pagina te
gaan.

5. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te
maken.

6. Druk op [MIXER] om naar de EQ 1/2 pagina te gaan.

7. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te
maken.

8. Druk op [MIXER] om naar de Effect Send paginate gaan.

9. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te
maken.

10. Gebruik [EXIT] om door EQ 1/2, Volume/Pan/Out en Voice
Select pagina's terug te gaan en om uiteindelijk naar de
PATTERN Play (of Patch) mode terug te keren.

—CID

¢ Draai, als het noodzakelijk is grote waarde
wijzigingen te maken, aan een knop terwijl de
[SHIFT] knop ingedrukt is om wijzigingen aan
te brengen in toenamen van 10 in plaats van 1.

« Door gebruik te maken van de vier EFFECT
SEND/VOLUME knoppen op het paneel kunt
u direct de corresponderende mixer
parameters bewerken, zonder de mixer
displays te hoeven gebruiken.

Display Parameters

[1] Voice Select Pagina

[PATTERN] - [MIXER]

EM]<EFEER
A40CT
erHE Ei
- BTTRORTTDORTUDORTULORTRDORTTDORTTLORTULORTRDOITTDONTCIoatTDoITTDotott

EN= S @EE T B S 00 8 E M5 E

g et | 992 6 | apRas (e

oice 5

[Knop 1] [Knop 3] [Knop 4]

BANK ... [Knop 1]
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PROGRAM (Programma Nummer) ........... [Knop 3]

[Instellingen]

Voice Bank (Bank Selectie MSB, LSB)
**% **x% (Frase), 000 000 (GM),
063 000 (SyBa&Ld1), 063 001 (SyPd&FX1),
063 002 (SyMater1), 063 003 (BandInst),
063 004 (Cls&Wind), 063 005 (Eth&Perc),
063 006 (SFX1), 063 007 (SyBa&Ld2),
063 008 (SyPd&FX2), 063 009 (SFX2),
064 000 (SmpLocal), 064 001 (SmpCmn),
126 000 (DrumKit), 127 000 (GM Drum)

Programma Nummer001 ~ 128

(is afhankelijk van de voice bank)

Wijst een voice toe aan elke track voor het afspelen van pat-
terns.

Voice banken organiseren voices in voice-type categorieén
en worden geselecteerd door MIDI bank selectie MSB en
L SB gegevens.

De programma nummer parameter selecteert de individuele
voices in elke bank.

Als de BANK MSB en LSB zijn ingesteld op “*** ***
(Frase)”, wordt de gespecificeerde voice voor de frase die
toegewezen is aan die track gebruikt. (blz. 79)

OPM.

Zie “Hoofdstuk 1: Basis”, blz. 61 voor details
over voice banken.

HOLD (Voice Parameter Hold).................... [Knop 4]

[Instellingen] OFF (UIT), ON (AAN)
OFF ..o bewerkte voice parameters zullen
gereset worden.
(O] \ I bewerkte voice parameters zullen
behouden worden.

Bepaalt of bewerkte voice parameters behouden zullen wor-
den als een andere voice gesel ecteerd wordt.

Als het uit staat (“OFF’) worden de voice bewerkings
parameters, elke keer dat een voice gesel ecteerd wordt, geini-
tialiseerd. Als het aan staat (“ON”) worden de voice
bewerkings parameters behouden.

[2] Volume/Pan/Out Pagina

[PATTERN] — [MIXER] x 2

mmp [ HERm

Llo 1 s F ar-Out.

FAH 0000 00000000000
mre STTTTTTTTTTITIIITT
IlE 345 E1TESI0IIIZIFIMISIE
LOLUHE Ay FAHDOM FAH  |OUTFUT SEL
[ C +0B LER
o B B o
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
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VOLUME ..o [Knop 1]
[Instellingen] 000 ~ 127

Stelt het volume niveau in van de gesel ecteerde track.

PAN .o [Knop 2]
[Instellingen] L63 ~ L0O1, C, RO1 ~ R63

Stelt de stereo pan positie in van de gesel ecteerde track.

RANDOM PAN. ..o [Knop 3]
[Instellingen] -64 ~ 0 ~ 63

Stelt de diepte van de random pan (willekeurige pan) in voor
de geselecteerde track.

Alshet ingesteld isop “0” vindt er geen panning plaats.
Andere waarden produceren, elke keer dat een noot gespeeld
wordt, een willekeurige pan positie.

OUTPUT SEL (Output Selectie).................. [Knop 4]
[Instellingen] L&R, AS1, AS2, AS3, AS4, AS5, AS6,
AS1&2, AS3&4, AS5&6
L&R oo, Uitvoer wordt naar de OUTPUT
(UITGANG) aansluitingen van de
RS7000 gestuurd.
AS1, AS2, AS3, AS4, AS5, AS6, AS1&2, AS3&4,
AS5&6 .............. Deze instellingen versturen de uitvoer
naar de corresponderende individuele
uitgangen op het optionele AIEB2 I/O
Expansie Board (blz. 20).

Specificeert de uitgang waarnaar het geluid van elke track
gestuurd zal worden.

De toewijsbare uitgangen op het optionele AIEB2 1/0O
Expansie Board kunnen gebruikt worden om afzonderlijk
gespecificeerde patterns of samples uit te voeren via afzon-
derlijke externe audio apparaten. AS1 t/m AS6 zijn mono
uitgang instellingen, terwijl AS1&2, AS3&4 en AS5&6 een
stereo programma naar de gespecificeerde uitgangs paren
uitvoert.

[3] Equalizer Pagina

[PATTERN] — [MIXER] x 3

EQTYPE = PEQ

mmmf{I<ERm

T'FE PR B LHPK B LH LH PH LH B PR LH LH LH PK LH
GAIML o G 0 O E QO O O E OO 000D
E‘,F'F;EE"' " 00 0000
M2 345E 'IEI 11 12 13 4 I5 16
P.EC TR LB Hz | +BD
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
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EQTYPE = BOOST

(TTRREE]
TVPE Pl LH PR == LA LH LW LH PR B LW LW LH LW LA LW
ML G0 COO0OEO0O0OCO00
WIN: -9 Q000" 000000
| 2 3456 178 3@ 121314I5I6

BOOSTE: | |

EQTYPE = LOW&HIGH

mmnfi]<ERE EQ 1.2
T¢FE PR LH FH -- LH LH LH LH PR LH LH LH LH LH LH LH
GAINL Q9 9 Q9 SO 2000000000
GINE + Qg+ GO00-0000000
234561891213 HI5IE

3 O FREE:, LOW GAIH

. +0n [+

[
H B

[Knop 3] [Knop 4]

(TTRREE] EQ 2.7
TVPE Pl LH PR == LA LH LW LH PR LW LH LW LH LW LH LW
N GO0 000000000000
WINE -9 Q00O 0000000

3 s 6 18 39l

EQTYPE =THRU

TWFE PR LH PE -- -- LH LH
GAINL b i o0
GAINZ = gy = o0
<FRER | 3 3 yEIE 7

Wl—l—l—

L X f=
Y =

om
L1 3=
ik -X -3
i -J 3=
TR
neeT
- -2

o

EQ TYPE. ... [Knop 1]

[Instellingen] Low&High, PEQ, BOOST6, BOOST12,
BOOST18, THRU
Low&High ....... Onafhankelijk regelen van Lage (Low)
en Hoge (High) EQ banden.
PEQ.....ccocveerennn. Parametrische Equalizer — voorzietin
het regelen van de midden frequentie
en Q (bandbreedte) alsook boost/cut
(versterking/verzwakking).

BOOSTG ........... Biedt een niveau versterking (level
boost) van 6-dB.

BOOST12 ......... Biedt een niveau versterking van 12-
dB.

BOOST18.......... Biedt een niveau versterking van 18-
dB.

THRU ..o De equalizer wordt gepasseerd
(bypassed).

Specificeert het type equalizatie dat wordt toegepast op elketrack.

Q (Bandbreedte) ..o [Knop 2]

[Instellingen] 0 ~ 31

Specificeert de bandbreedte, of het bereik van de frequenties,
die door versterking (boost) of verzwakking (cut) beinvioed
worden as het PEQ type geselecteerd wordit.

Het gespecificeerde frequentie bereik wordt gecentreerd bij
de gespecificeerde EQ frequentie (zie hieronder).

Kleine Q Grote Q

|
|

Frequentie

Equalizer

Frequentie

FREQUENCY (FREQUENTIE) .......cccounrunne. [Knop 3]
[Instellingen] 139,7 Hz. ~ 12,9 kHz.

Stelt de midden (of afsnij) frequentie van de frequentie band
die bewerkt wordt in.

GAIN (Uitgang Selectie) .......ccccccoovevierirnnnn. [Knop 4]
[Instellingen] -32 ~ +32

Specificeert de hoeveelheid versterking (boost) of
verzwakking (cut) die toegepast moet worden op de EQ
frequentie band.

LOW FREQ. (Lage Frequentie)................... [Knop 3]
[Instellingen] 50,1 Hz. ~ 2,00 kHz.

Stelt de afsnij frequentie in voor de EQ band, aangepast door
de LOW GAIN parameter, hieronder.

LOW GAIN. ... [Knop 4]
[Instellingen] -32 ~ +32

Versterkt of verzwakt de lage frequentie band, onder de af snij
frequentie, ingesteld door de LOW FREQ parameter,
hierboven.

HIGH FREQ. (Hoge Frequentie).................. [Knop 2]
[Instellingen] 503,8 Hz. ~ 10,1 kHz.

Stelt de afsnij frequentie in voor de EQ band, aangepast door
de HIGH GAIN parameter, hieronder.

HIGH GAIN ..o [Knop 3]
[Instellingen] -32 ~ +32
Versterkt of verzwakt de hoge frequentie band, boven de afs-

nij frequentie, ingesteld door de HIGH FREQ parameter,
hierboven.
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[4] Effect Send Pagina

[PATTERN] — [MIXER] x 4

EmnniI-ER
VARIATION & O & & &
DELAY & O O & O
FEVEFE & & & O &
2 3 4H5

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

VARIATION (VARIATIE) .o, [Knop 1]
[Instellingen] 000 ~ 127

Stelt de variatie in van het verzend niveau van het effect van
de geselecteerde track en dus de diepte van het variatie effect
voor die track.

DELAY (VERTRAGING)......cccoovvviviiennn, [Knop 2]
[Instellingen] 000 ~ 127

Stelt de delay in van het verzend niveau van het effect van de
geselecteerde track en dus de diepte van het delay effect voor
dietrack.

REVERB (NAGALM).....coooiiiiiiicnerccen, [Knop 3]
[Instellingen] 000 ~ 127

Stelt de nagalm in van het verzend niveau van het effect van
de geselecteerde track en dus de diepte van het nagalm effect
voor die track.

DRY LEVEL (DROOG NIVEAU)................... [Knop 4]
[Instellingen] 000 ~ 127

Specificeert het verzend niveau van de “dry line” (“droge
lijn") voor elke track.

De*“dry line” is een directe aandluiting naar de uitgangen die
niet door de systeem effecten heen gaat. Met andere woor-
den, een circuit waarhij de effecten gepasseerd worden. Het
is een stereo lijn die de stereo pan positie van elke track
behoudt.

Als het niveau van de dry line gereduceerd wordt neemt de
diepte van de systeem effecten toe, maar bij enkele effecten
kan het geluid klinken asof het vanuit het midden van het
stereobeeld afkomstig is.
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8. De klank van Voices wijzigen (Voice Bewerking)

8. De klank van Voices wijzigen (Voice Bewerking)

Deze sub mode maakt het mogelijk voices te bewerken voor elke pattern track. U kunt de helderheid,
aanslag en andere parameters wijzigen om zo uw eigen geluid te creéren. Er zijn 5 hoofd display
pagina’'s: LFO, Portamento, Pitch, EG (Envelope Generator) en Filter. De LFO en EG pagina’s hebben
elk 3 sub pagina’s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4] knoppen.

Druk op de [VOICE EDIT] knop vanuit de PATTERN Play of Patch mode om naar de VOICE EDIT LFO pagina te gaan.

Voice Bewerkings Eigenschappen

Veelzijdige relatieve bewerking van voice parameters.

EG, LFO, filter en andere synthesizerachtige para-
meters vergemakkelijken agressieve voice bewerking.

Bewerkte voice instellingen worden gememo-
riseerd met elke stijl.

Er is geen extra opslag procedure nodig. Uw bewerkte voice
instellingen worden samen met de stijl gegevens opgesiagen
en worden automatisch teruggeroepen as een ijl
geselecteerd wordt.

Als, echter, MEMORY PROTECT AAN is (blz. 257), zullen
de voice bewerkings instellingen niet opgeslagen worden en
zullen ze gewist worden as er een andere stijl geselecteerd
wordt.

Absolute en relatieve parameters.

Absolute parameters zijn parameters die direct de
corresponderende functie regelen (pitch bend bereik, pitch
bend, portamento AAN/UIT, portamento tijd, toonhoogte
modulatie diepte, filter modulatie diepte, amplitude
modul tie diepte).

Aan de andere kant functioneren relatieve parameters meer
als offset waarden die een andere waarde met een bepaalde
hoeveelheid verplaatst. Alle voice bewerking parameters, die
anders zijn dan hierboven opgesomd, zijn relatief.

In de volgende secties wordt, naast de naam van de parameter,
de absolute of relatieve status van elke parameter opgesomd.

Voice bewerking parameters worden niet
opgeslagen als een pattern wordt opgeslagen op
een geheugenkaart of disk als een SMF (Standaard
MIDI File) file.

Voice Bewerking Procedure

Druk op [VOICE EDIT] terwijl u in de PATTERN Play of
Patch mode bent om toegang te verkrijgen tot de LFO display

pagina.

Selecteer de aan te passen track (blz. 67).

Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te
maken.

Druk op [VOICE EDIT] om naar de Portamento pagina te
gaan.

Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 3] om de gewenste instellingen te
maken.

Druk op [VOICE EDIT] om naar de Pitch paginate gaan.

10.
11.
. Gebruik [EXIT] om door de EG, Pitch, Portamento en LFO

12

Gebruik [Knop 1] ~[Knop 4] om de gewengte ingtlingen te maken.
Druk op [VOICE EDIT] om naar de EG paginate gaan.
Gebruik [Knop 1] ~[Knop 4] om de gewengte ingelingen te maken.
Druk op [VOICE EDIT] om naar de Filter paginate gaan.
Gebruik [Knop 1] ~[Knop 4] om de gewengte instdlingen te maken.

pagina’s terug te gaan en om uiteindelijk naar de PATTERN
Play (of Patch) mode terug te keren.

—CID

¢ Draai, als het noodzakelijk is grote waarde
wijzigingen te maken, aan een knop terwijl de
[SHIFT] knop ingedrukt is om wijzigingen aan
te brengen in toenamen van 10 in plaats van 1.

¢ Door de LFO, PITCH, EG en FILTER knoppen
te gebruiken kunt u direct de corresponderende
voice parameters bewerken, zonder de mixer
displays te hoeven betreden.

Display Parameters

[1] LFO Pagina

[PATTERN] - [VOICE EDIT]

BUOICE EDITEmEE LFO 1.3
A40CT

KEY OH RESET |EFM SYHG LF0 SPEED LFi FHASE
EACH-OH OFF +05 HLELH o]
I
n B B B
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

mJOICE EDITemEm

OCTRERER

Mz =I45E6 189 mI0II12

SAU up [P5E

+53 IISER
H .
@ g a g

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

RS7000 97

N

De Pattern Mode



8. De klank van Voices wijzigen (Voice Bewerking)

KEY ON RESET (RESET BIJ TOETS AAN)..[Knop 1]

Absoluut
[Instellingen] OFF, EACH-ON, 1st-ON
OFF (Resetten Uit).....Fase niet terugzetten.
EACH-ON .......ccceenee. Fase terugzetten voor elke
gespeelde noot.
1St-ON v Terugzetten van de Fase op de

le noot van legato frases (als
opeenvolgende noten gespeeld
worden terwijl de eerst noot nog
steeds ingedrukt is).

Specificeert de terugzet mode van de LFO fase.

BPM SYNC (BPM Synchronisatie)............ [Knop 2]

Absoluut
[Instellingen] OFF (UIT), ON (AAN)

Bepaalt of de LFO snelheid gesynchroniseerd moet worden
met het af speeltempo (BPM SYNC ON) of niet.

LFO SPEED (LFO SNELHEID)......coo.... [Knop 3]

[Instellingen]
Als BPM SYNC = OFF (UIT):-64 ~ +63 (Relatief)
Als BPM SYNC = ON (AAN):16e, 8/3e, 16e., 8¢, 4/3e,
8e., 4e, 2/3e, 4e., 2e, 1/3e,
2e., 4e x 4,
4e x5,4e x6,4e x7,
4e x 8 (Absoluut)

16€ i 16e noot
8/3€ i 8e triool
16€. eiiiiiieiiee e verlengde 16e noot.

verlengde 8e noot.

1/4 noot

1/2 triool

verlengde 1/4 noot.

1/2 noot

hele triool

verlengde 1/2 noot.

één LFO cyclus per 4=81/4
noten

Specificeert de LFO snelheid voor vibrato, wow, tremolo en
andere L FO-gebaseerde effecten.

Als BPM SYNC uit is (OFF) wordt de LFO snelheid als een
nummer aangegeven.

Als BPM SYNC aan is (ON) wordt de LFO snelheid als het
type of het aantal tellen per cyclus aangegeven.
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LFO PHASE (LFO FASE) ....oovooovcrreren [Knop 4]

Absoluut
[Instellingen] 0, 90, 120, 180, 240, 270

Specificeert de fase waar de LFO zal beginnen te oscilleren
als het teruggezet (gereset) wordt.

N/
VALY

180 240 270

ANEFARETA
J LU\

PITCH DEPTH (TOONHOOGTE DIEPTE) [Knop 1]
Relatief

120

[Instellingen] -64 ~ +63
Stelt de diepte van de toonhoogte modulatie in (vibrato
effect).

@ FILTER DEPTH (FILTER DIEPTE)......... [Knop 2]

Relatief
[Instellingen] -64 ~ +63

Stelt de diepte van de filter modulatie in (wow effect).

AMP DEPTH (AMPLITUDE DIEPTE)............. [Knop 3]
Relatief
[Instellingen] -64 ~ +63

Stelt de diepte van de amplitude modulatie in (tremolo
effect).

B LFO WAVE (LFO GOLF)....oooooooieeicccccerern, [Knop 4]
Absoluut
[Instellingen] TRI, SAW UP, SAW DOWN, SQU, S/H,
PGM, USER
L2 LR Triangular wave (Driehoeksgolf)
SAW UP............ Rising sawtooth (Oplopende
zaagtand)
SAW DOWN......Falling sawtooth (Neerwaartse
zaagtand)
SQU..oeiiiiiiies Square wave (Blokgolf)
SIH i Sample & hold
PGM .....ccovvene. Programmed wave

(Geprogrammeerde golf) (kan alleen

geselecteerd worden bij preset voices

die een originele golfvorm gebruiken)
USER ......ccc... User wave (Gebruikers golf)



8. De klank van Voices wijzigen (Voice Bewerking)

Specificeert de LFO golfvorm. Er worden in totaal 7
golfvormen aangeboden.
Druk op [F4] om naar de USER wave setup paginate gaan.

TRI (Driehoeksgolf)
Variatie

A\ /\
IVARYA:

SAW UP (Oplopende zaagtand)

‘ Tijd

Variatie

SAW DOWN (Neerwaartse zaagtand)

Variatie ‘
‘ I\I Tijd

SQU (Blokgolf)

Variatie

Tijd

S/H Willekeurige Variatie

- b
iR

Variatie

m User Wave Pagina

mJICE EDITEmEE
USEFR WALE

Hid DN
F-AHD 3

[F1]

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3]  [Knop 4] [F4]
[F2]
SLOPE (HELLING) ...coovviviiicieieeen [Knop 1]
Absoluut
[Instellingen] OFF, UP, DOWN, UP&DOWN
OFF ..o De stappen van de golfvorm zijn niet
verbonden door hellingen. De golf lijkt
op een rechthoek of een sample-&-
hold golf.
UP i, Hellingen worden alleen gebruikt om

stappen die in amplitude toenemen te
verbinden. Dit produceert
samengestelde oplopende
zaagtandvormige golven.

DOWN............... Hellingen worden alleen gebruikt om
stappen die in amplitude afnemen te
verbinden. Dit produceert
samengestelde neerwaartse
zaagtandvormige golven.

UP&DOWN ....... Hellingen verbinden alle stappen. Het
resultaat is een samengestelde
driehoeksgolf.

Bepaalt of de stappen van een gebruikers golfvorm wel of
niet verbonden zullen worden door hellingen.

STEP/TOTAL (STAP/TOTAAL)......... [Knop 2], [F2] -
[Knop 2]
Absoluut
[Instellingen]
STEP ..o 1~ TOTAL STEP
TOTAL .cceevee 2,3,4,5,6,8,12,16

STEP selecteert de stap in de gebruikers golfvorm waarvoor
de amplitude wordt gespecificeerd via de STEP VALUE
parameter, hieronder.

TOTAL specificeert het totaal aantal stappen per cyclus (één)
van de gebruikers golfvorm. Meer stappen laten complexere
golfvormen toe.

Druk op [F2] om de cursor naar de TOTAL parameter te
verplaatsen en stel het totaal aantal stappen in door [Knop 2]
te gebruiken.
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STEP VALUE (STAP WAARDE) ................. [Knop 3]
Absoluut
[Instellingen] 0 ~ 127

Stelt de amplitude in van de huidige geselecteerde stap in de
gebruikers golfvorm. Selecteer de stappen via de STEP
parameter, hierboven, en gebruik de STEP VALUE om van
elk het niveau te veranderen om de golfvorm te creéren.

TEMPLATE (SJABLOON)......ovvvcccirrin [Knop 4]

Absoluut

[Instellingen] ALL O, ALL 64, ALL 127, SAW UP, SAW
DOWN, EVEN STEPS, ODD STEPS

ALLO...ccceeneen. Stelt de STEP VALUE van alle stappen
inop 0.

ALL 64 .............. Stelt de STEP VALUE van alle stappen
in op 64.

ALL 127............ Stelt de STEP VALUE van alle stappen
in op 127.

SAW UP............ Produceert een samengestelde

oplopende zaagtandvormige golf.
SAW DOWN .....Produceert een samengestelde
neerwaartse zaagtandvormige golf.
EVEN STEPS.... De STEP VALUEs van alle even stap-
pen worden ingesteld op 127 terwijl de
oneven stappen worden ingesteld op 0.
ODD STEPS......De STEP VALUESs van alle oneven stap-
pen worden ingesteld op 127 terwijl de
even stappen worden ingesteld op 0.

Biedt een selectie van 7 verschillende “templates’ waarop
gebruikers golfvormen gebaseerd kunnen worden.

RANDOM (WILLEKEURIG) ..occcccorereerrerre [F4]

De SLOPE en STEP VALUEs voor de gebruikers golfvorm
worden, elke keer dat de [F4] knop wordt ingedrukt,
willekeurig gesel ecteerd.

[2] Portamento Pagina

[PATTERN] — [VOICE EDIT] x 2

mEJICE EDNITemm
OCT HEREE

Fortamento

MOHD ~FOLy [FORTAMEH I |FORTAMENTO TIME
POLY FULL TIME [+1414}
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3]
MONO/POLY ..o [Knop 1]

Absoluut
[Instellingen] MONO, POLY
Selecteert de MONO (slechts één noot kan tegelijkertijd wor-

den gespeeld) of POLY (meerdere noten kunnen tegelijker-
tijd worden gespeeld) mode.
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PORTAMENTO SW

(Portamento SwWitch) ..o [Knop 2]
Absoluut
[Instellingen] OFF, FINGERED, FULL TIME
OFF ...oviiiiiiien Portamento is OFF (UIT)

FINGERED......... Portamento wordt slechts toegepast
op legato noten (dat wil zeggen: de
eerst noot wordt nog steeds ingedrukt
gehouden als de tweede noot
gespeeld wordt)

FULL TIME........ Portamento wordt toegepast op alle
noten

Selecteert het portamento type.
Portamento is een vioeiend “verloop” tussen opeenvolgende
noten met een verschillende toonhoogte.

PORTAMENTO TIME (PORTAMENTO TIJD).....
[Knop 3]
Absoluut
[Instellingen] 000 ~ 127
Bepaalt de lengte van het portamento “verloop” tussen
opeenvolgende noten. Hoe lager de waarde, des te sneller de

portamento. Bij een instelling van 000 is er geen merkbaar
portamento effect.

[3] Pitch Pagina

[PATTERN] — [VOICE EDIT] x 3

mmmlOQICE ENITam

OCT HEREE

BNz 5 9 S5 E 1B 8 01l/2813 4155
F.E. FANGE | FITCH EEND

CORRSE TUHE

24 2.8 17 wpu +0 150
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

COARSE TUNE (GROFFE TUNING) ......... [Knop 1]

Absoluut

[Instellingen] -24 ~ +24 (toenamen van een halve
toon)

Past de toonhoogte aan in toenamen van een halve toon.

DETUNE (ONTSTEMMEN)........ccccoovviieinne. [Knop 2]
Absoluut
[Instellingen] -12,8 ~ +12,7 (Hz.)

Maakt fijn afstelling mogdlijk (detuning) in toenamen van 0,1 Hz.

P.B. RANGE (Pitch Bend Range) Pitch Bend
Bereik[Knop 3]
Absoluut
[Instellingen] -24 ~ +24

Specificeert het maximale pitch bend bereik in toenamen van
een halve toon. (12 halve tonen = 1 octaaf)
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PITCH BEND ..ot [Knop 4]
Absoluut
[Instellingen] -8192 ~ +8191

Stelt de hoeveelheid aan pitch bend in.

[4] EG Pagina

[PATTERN] - [VOICE EDIT] x 4
Er zijn 3 EG pagina’s beschikbaar — AEG, FEG en PEG — en
hiertoe kan toegang verkregen worden door de [F1] en [F4]
knoppen te gebruiken.
De pagina's zullen hieronder afzonderlijk beschreven worden.

m AEG Pagina

mmmnl0ICE EDITH
R

]
o B om B

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

AEG sustain niveau
Volume

S Lo Tijd
AEG aanslag tijd AEG afname tijd AEG release tijd

AEG ATTACK (Amplitude Envelope Generator
ALEACK) oo [Knop 1]
Relatief

[Instellingen] -64 ~ +63

Bepadt de aanslagsnelheid vanaf de tijd dat een noot
gespeeld wordt totdat het maximale initiéle niveau van de
envelope bereikt is. Hoe lager de waarde, des te sneller de
aandag.

AEG DECAY (Amplitude Envelope Generator
DECAY) .o, [Knop 2]
Relatief
[Instellingen] -64 ~ +63
Bepaalt hoe snel de envelope afneemt vanaf het maximale

aanslag niveau tot het sustain niveau. Hoe kleiner de waarde,
deste sneller de afname.

AEG SUSTAIN (Amplitude Envelope Generator
SUSEAIN) o [Knop 3]
Relatief

[Instellingen] -64 ~ +63

Bepaalt het sustain niveau waarbij de envelope za
voortduren terwijl een noot ingedrukt gehouden wordt, na de
initiéle aanslag en afname.

AEG RELEASE (Amplitude Envelope
Generator Release) ..., [Knop 4]
Relatief
[Instellingen] -64 ~ +63
Bepadt hoe snel de envelope afneemt vanaf het sustain
niveau naar nul a's een noot losgelaten wordt. Hoe lager de
waarde, des te sneller de release.
FEG Pagina
EEERUOTCE EDITH
QOCTkERER
[ 1] ¥
FEG ATTACK FEG DECAHY
+53
. H
FI g n - o
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
Aanslag waarde
FEG sustain niveau
Afsnij-
frequentie
= Release waarde
Waarde bj !
noot-aan J | ! \
! L L Tid
FEG aanslag tijd FEG afname tijd FEG release tijd
FEG ATTACK (Filter Envelope Generator
ALACK) ..o [Knop 1]
Relatief
[Instellingen] -64 ~ +63
Bepaalt de snelheid van filter variatie vanaf de tijd dat een
noot gespeeld wordt totdat het maximale initiéle niveau van
de envelope bereikt is. Hoe lager de waarde, des te sneller de
aandag.
FEG DECAY (Filter Envelope Generator Decay)
.................................................................................... [Knop 2]
Relatief

[Instellingen] -64 ~ +63

Bepadt hoe snel de filter envelope afneemt vanaf het
maximale aanslag niveau tot het sustain niveau. Hoe kleiner
de waarde, des te sneller de afname.
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FEG SUSTAIN (Filter Envelope Generator

SUSEAIN) . [Knop 3]
Relatief

[Instellingen] -64 ~ +63

Bepaalt het sustain niveau waarbij de filter envelope zal

voortduren terwijl een noot ingedrukt gehouden wordt, na de
initiéle aanslag en afname.

FEG RELEASE (Filter Envelope Generator

REIASE) ..., [Knop 4]
Relatief

[Instellingen] -64 ~ +63

Bepaalt hoe snel de filter envelope afneemt vanaf het sustain

niveau naar nul a's een noot losgelaten wordt. Hoe lager de
waarde, deste sneller derelease.

m PEG Pagina

mmmml)OICE EDITE
QCT bERRE

Fi
+53 +20 < +00 | +00 < +00 +II
]
1 | B
[F2] [F3]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

H

oo initiéle

toonhoogte .
hoogt
oogte PEG niveau P'EG sustain
niveau

Normale

toon- PEG aanslag )( Tijd
hoogte -

niveau
PEG releas€’; .
niveau

Lagere

toon- :

hoogte PEG PEG PEG release

aanslag tijd afname tijd tijd
Afspelen Release

PEG INIT LEVEL (Pitch Envelope Generator

Initial Level) ..o [Knop 1]
Relatief
[Instellingen] -64 ~ +63

Specificeert de initiéle toonhoogte van de noot. Lagere waar-
den produceren een lagere toonhoogte.

PEG ATK (Pitch Envelope Generator Attack)
................................................................................... [Knop 2]

Relatief
[Instellingen] -64 ~ +63
Bepaat de snelheid van de aansag vanaf de initiéle

toonhoogte tot de normale toonhoogte van de voice. Hoe
lager de waarde, deste sneller de aandag.

RS7000

PEG DCY (Pitch Envelope Generator Decay)

........................................................................ [F2] - [Knop 2]
Relatief

[Instellingen] -64 ~ +63

Bepaalt hoe snel de envelope afneemt vanaf de normae
toonhoogte van de voice tot de toonhoogte van het sustain
niveau. Hoe kleiner de waarde, des te sneller de afname.
Druk op [F2] om naar deze parameter over te schakelen.

PEG SUS (Pitch Envelope Generator Sustain)

.................................................................................... [Knop 3]
Relatief
[Instellingen] -64 ~ +63

Stelt de toonhoogte van het sustain niveau in die gehandhaafd
zal worden terwijl een noot ingedrukt gehouden wordt.

PEG RLS (Pitch Envelope Generator Release)

........................................................................ [F3] - [Knop 3]
Relatief

[Instellingen] -64 ~ +63

Bepaalt hoe snel de envelope afneemt vanaf de toonhoogte

van het sustain niveau naar de toonhoogte van het release

niveau (zie hieronder) als een noot losgelaten wordt. Druk op
[F3] om naar deze parameter over te schakelen.

B PEG RLS LEVEL (Pitch Envelope Generator

Release Level) ... [Knop 4]
Relatief
[Instellingen] -64 ~ +63

St de uiteinddijk bereikte toonhoogtein nadat de noct islosydaten.

[5] Filter Pagina

[PATTERN] - [VOICE EDIT] x5

mmmmm)OICE EDIT
QT EEREE

“EEHEE‘IEEIDIIIEIEII'-IIEIE

CUTOFF RESOMAMCE | FILTER TVFE ENL. DEFTH
+ 12 -2 LPF24 +32
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
Volume
! I Resonantie
Doorgelaten ! Afgesneden
boventonen —— > 1 boventonen
Frequentie

Afsnij



8. De klank van Voices wijzigen (Voice Bewerking)

CUTOFF (Filter Afsnij Frequentie)............ [Knop 1]
Relatief
[Instellingen] -64 ~ +63

Stelt de afsnij frequentie van het filter in. Positieve waarden
verplaatsen de afsnijding naar hogere frequenties, terwijl nega:
tieve waarden de afsnijding naar lagere frequenties verplaatsen.
Het effect van de afsnij frequentie varieert volgens het
geselecteerde filter type.

RESONANCE........oeeeeeeeeeeeeeee e, [Knop 2]
Relatief
[Instellingen] -64 ~ +63

Produceert een resonantie piek in het midden van de afsnij
frequentie van het filter.

Als het BPF filter type geselecteerd is, produceren hogere
resonantie instellingen een smallere doorlaatband bij de afs-
nij frequentie.

Als het BEF filter type geselecteerd is, produceren hogere
resonantie instellingen een smallere eliminatie band bij de
afsnij frequentie.

OPM.

Het buitensporig verhogen van de resonantie kan
vervorming van sommige voices tot gevolg hebben.

(=TI =T 7 =] = [Knop 3]

Absoluut

[Instellingen] BYPASS, LPF24, LPF18, LPF12, HPF,
BPF, BEF

BYPASS ... Het filter is UIT (OFF). De filter

type indicators op het paneel
zullen allemaal uit zijn.
Stelt het filter typein.

LPF24, LPF18, LPF12.....Laag-doorl aatfilter

Doorlaat frequenties Geblokkeerde frequenties

Frequentie

Afsnij frequentie

Frequenties die hoger zijn dan de e anij frequentie worden afgesneden.
Er worden drie afsnij hellingen sangeboden — 24 dB/oct, 18 dB/
oct en 12 dB/oct — elke met zijn eigen onderscheidende geluid.

HPF <o Hoge-doorlaatfilter

Volume Geblokkeerde

frequenties

l

Doorlaat frequenties

Frequentie

Afsnij frequentie

Frequenties die lager zijn dan de afsnij frequentie worden
afgesneden.

BPF .. Band-doorlaatfilter

Volume
Geblokkeerde

frequenties

Geblokkeerde
frequenties

Doorlaat
frequenties

1 .
Midden frequentie Frequentie

Frequenties rond de midden frequentie worden doorgelaten,
terwijl alle andere frequenties geblokkeerd worden.

BEF ... Band-eliminatie filter
Volume Doorlaat Geblokkeerde Doorlaat
frequenties frequenties frequenties

Frequentie

Midden frequentie

Frequenties rond de midden frequentie worden geblokkeerd,
terwijl ale andere fregquenties doorgel aten worden.

—CID

Enkele 2-elements voices gebruiken een ander
filter type voor elk element. Het element-1 filter
type wordt standaard getoond. Als het filter type
gewijzigd wordt worden de filter typen voor
beide elementen gewijzigd.

ENV. DEPTH (Envelope Depth) ................. [Knop 4]

Relatief
[Instellingen] -64 ~ +63

Stelt de diepte van de filter envelope in die via het FEG
display isingesteld (blz. 101). Negatieve instellingen zetten
defilter envelope om.

RS7000
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9. Effecten toevoegen

9. Effecten toevoegen

Deze mode wordt gebruikt om effecten voor het afspelen van patterns te selecteren en om de effecten
instellingen desgewenst te wijzigen. Er zijn 4 pagina’s beschikbaar: Effect Type, Variatie Parameters,
Delay/Chorus Parameters en Reverb Parameters. De Variatie Parameters zijn beschikbaar op 5 sub
pagina’'s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4] knoppen, de Delay/Chorus Parameters zijn beschikbaar
op 4 sub pagina’s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4] knoppen en de Reverb Parameters zijn beschik-
baar op 3 sub pagina’s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4] knoppen.

Druk op de [EFFECT] knop vanuit de PATTERN Play of Patch mode om naar de EFFECT mode te gaan.

Effect Eigenschappen

Er kunnen 3 ingebouwde high-performance effect
trappen individueel worden toegepast op elke track.

OPM.

Draai, als het noodzakelijk is grote waarde wijzigingen
te maken, aan een knop terwijl de [SHIFT] knop
ingedrukt is om wijzigingen aan te brengen in

e Het effect geluid wordt via de OUTPUT aan- toenamen van 10 in plaats van 1.

sluitingen uitgevoerd.

e Bewerkte effect instellingen worden gememo-
riseerd met elke stijl.
Er is geen extra opslag procedure nodig. Uw bewerkte effect
instellingen worden opgeslagen met de stijl gegevens en wor-
den automati sch teruggeroepen al's een tijl gesel ecteerd wordt.
De diepte van het effect dat toegepast wordt op elke track
wordt door de verzend instellingen van het effect bepaald.
Als, echter, MEMORY PROTECT AAN is (blz. 257), zullen
de effect instellingen niet opgeslagen worden en zullen ze
gewist worden als er een andere stijl gesel ecteerd wordt.

Display Parameters
[1] Effect Type Pagina

[PATTERN] - [EFFECT]

Voice Bewerkings Procedure

a B B

1. Druk op [EFFECT] terwijl uin de PATTERN Play of Patch

mode bent om toegang te verkrijgen tot de Effect Type [Knop 1] [Knop 2] [Knop 3]
pagina.
2. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 3] om de gewenste instellingen te
maken. VARIATION TYPE (VARIATIE TYPE)........ [Knop 1]
3. Druk op [EFFECT] om naar de Variatie Parameter pagina te [Instellingen] 0 ~ 100
gaan. Zie het Effect Type Overzicht, blz. 313MH.
4. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te Selecteert het variatie effect type.
maken.
5. Druk op [EFFECT] om naar de Delay/Chorus Parameter DELAY TYPE ..o, [Knop 2]
paglnétegaan. _ ) [Instellingen] 0 ~ 25
6. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te Zie het Effect Type Overzicht, blz. 313MH.
maken.
7. Druk op [EFFECT] om naar de Reverb Parameter pagina te Selecteert het delay effect type.
gaan.
;A REVERB TYPE. ... K 3
8. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te B ] [Knop 3]
maken. [Instellingen] 01 ~ 12

) Zie het Effect Type Overzicht, blz. 313MH.
9. Gebruik [EXIT] om door de Delay/Chorus Parameter, e het Eftect Type Dverzie z

Variatie Parameter en Effect Type pagina's terug te gaan en
om uiteindelijk naar de PATTERN Play (of Patch) mode
terug te keren.

Selecteert het reverb effect type.
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9. Effecten toevoegen

[2] Variatie Parameter Pagina

[PATTERN] — [EFFECT] x 2

EEEFFECTHR

UARIATION PARAMETER
EFFECT TVFE QIGT

1 DRIVE = OUTFUT 4 EDGE
LELEL
E 14 3. 0kHz T T4+
¥
o a B B

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

EEEFFECTEE

VAR IATION FREAMETER
EFFECT TWFE pIgT
SEHD LAF. T

SEHD VAF. RETURH LEVEL |FAH
T REL'EF.E

TO DELAY

[ L [ CENTER
5
o B o B
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

~ A EFFECT PARAMETERS .....[Knop 1] ~ [Knop 4]

Stelt u in staat de gedetailleerde parameters voor elk effect in te
stellen. De beschikbare parameters zijn voor elk effect verschil-
lend. Zie, voor informatie over de individuele parameters, de
“Appendix”, blz. 315MH.

SEND VAR. TO DELAY ..o, [Knop 1]
[Instellingen] 000 ~ 127

Past het signaal niveau aan dat vanaf de VARIATIE effect
trap naar de DELAY/CHORUS effect trap verstuurd is.

B SENDVAR. TOREV ..o [Knop 2]
[Instellingen] 000 ~ 127

Past het signaal niveau aan dat vanaf de VARIATIE effect
trap naar de REVERB effect trap verstuurd is.

RETURN LEVEL ..., [Knop 3]
[Instellingen] 000 ~ 127

Past het signaal niveau aan dat vanaf de VARIATIE effect
trap (het effect of “natte” geluid) naar de stereo uitgangen
van de RS7000 verstuurd is.

H PAN (Pan Variatie)........c.ccccccooevvivvvieennn, [Knop 4]
[Instellingen] L63 ~ CENTER ~ R63

Past de stereo pan positie aan van het uitgangs signaal van de
VARIATIE effect trap.

[3] Delay/Chorus Pagina

[PATTERN] — [EFFECT] x 3

EENEFFECTE

TIELAY FARAMETEE
EFFECT TYFE  TMP-DLY ¢

1 DELAY TIME =L R
DIFFUSTION
&TH +4Bm= +5Im=
7
o ) B B
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

NENEFFECTE

DELAHY FARAMETER

EFFECT TVFE THMP-DLY ¢

SEMD DELAY FRETURHM LEL'EL

T3 REVERE
Wy CENTER
- B O @
[Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

~ @ EFFECT PARAMETERS....... [Knop 1] ~ [Knop 4]

Stelt u in staat de gedetailleerde parameters voor elk effect in te
stellen. De beschikbare parameters zijn voor elk effect verschil-
lend. Zie, voor informatie over de individuele parameters, de
“Appendix”, blz. 315MH.

SEND DELAY TOREVERB..........ccccooovviriie. [Knop 2]
[Instellingen] 000 ~ 127

Past het signaal niveau aan dat vanaf de DELAY/CHORUS
effect trap naar de REVERB effect trap verstuurd is.

B RETURN LEVEL .......cccooooiie [Knop 3]
[Instellingen] 000 ~ 127

Past het signaal niveau aan dat vanaf de DELAY/CHORUS
effect trap (het effect of “natte” geluid) naar de stereo
uitgangen van de RS7000 verstuurd is.

PAN (Pan Delay) ..o, [Knop 4]
[Instellingen] L63 ~ CENTER ~ R63

Past de stereo pan positie aan van het uitgangs signaal van de
DELAY/CHORUS effect trap.
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[4] Reverb Pagina

[PATTERN] - [EFFECT] x 4

EEEEEFFECT REVERE FARAMETER

EFFECT TYFE ROOM ¢
1 REVERE TIME |2 IMITIAL = REVERE
DELHA DELAY
0i.0= o4E. 3ms 063. tm= | E<RE3Z
7
o B B B
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

mmmmEFFECT EELIERE PARAMETER

ROOM

EFFECT TVFE
EVEL [FAH

14 FEEDEACEK |RETURH L
HIGH DAMF

+0Q 0.8 [+ CENTER
E] . . . .
m @ B BB
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

~ @A EFFECT PARAMETERS
................................................................. [Knop 1] ~ [Knop 4]

Stelt u in staat de gedetailleerde parameters voor elk effect in te
stellen. De beschikbare parameters zijn voor elk effect verschil-
lend. Zie, voor informatie over de individuele parameters, de
“Appendix”, blz. 315MH.

RETURN LEVEL .....oooviices [Knop 3]
[Instellingen] 000 ~ 127

Past het signaal niveau aan dat vanaf de REV ERB effect trap
(het effect of “natte” geluid) naar de stereo uitgangen van de
RS7000 verstuurd is.

B PAN (Reverb Pan)......cccooveivvieccnnnn, [Knop 4]
[Instellingen] L63 ~ CENTER ~ R63

Past de stereo pan positie aan van het uitgangs signaal van de
REVERB effect trap.
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10. Arpeggio & Toewijsbare knop instellingen (Setup)

Deze sub-mode wordt gebruikt om arpeggio’s, de toewijsbare knoppen en andere RS7000 functies in te stellen.
Er zijn 4 pagina’s beschikbaar: Arpeggio Setting, A/D Setup, Knob Assign en MIDI Out Channel. De A/D
Setup parameters zijn beschikbaar op 3 sub pagina’s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4] knoppen.
Druk op de [SETUP] knop vanuit de PATTERN Play of Patch mode om naar de SETUP mode te gaan.

Setup Eigenschappen 8. Druk op een toets op het toetsenbord terwijl de [TRACK
SELECT] knop is ingedrukt om de track, waarop de MIDI
uitvoer kanaalinstellingen moeten worden toegepast, te
Setup instellingen worden gememoriseerd met elke stijl. selecteren.
Er is geen extra opsiag procedure nodig. Uw bewerkte setup | o Gepruik [Knop 3] ~ [Knop 4] om de gewenste ingtellingen te
instellingen worden samen met de stijl gegevens opgeslagen maken.
en worden automatisch teruggeroepen as een dtijl
qecelecteerd wordh goeroey S T Gebruik [EXIT] om door de Knob Assign, A/D Selup en
Als, echter, MEMORY PROTECT AAN is (blz. 257), zullen Arpeggio Setting paginas terug te gaan en om uiteindelijk
de setup instellingen niet opgeslagen worden en zullen ze naar de PATTERN Play (of Patch) mode terug te keren.
gewist worden als er een andere stijl gesel ecteerd wordt.
OPM.
. . Draai, als het noodzakelijk is grote waarde
Arpeggio Eigenschappen wijzigingen te maken, aan een knop terwijl de
[SHIFT] knop ingedrukt is om wijzigingen aan te

. brengen in toenamen van 10 in plaats van 1.
Arpeggio performance kan naar frases opgenomen
worden door gebruikmaking van real-time opname.

Speeleffecten kunnen worden toegepast op _

arpeggio performance. Arpeggio Performance Procedure
Hierdoor kan er een ongelimiteerde reeks aan arpeggio pat-

terns gecreéerd worden. 1. Druk, in de PATTERN Play of Patch mode op de
Arpeggio instellingen kunnen op alle tracks toege- [ARPEGGIO ON] knop, zodat zijn indicator oplicht. De
past worden. indicator van de [KEYBOARD] knop zal ook oplichten.

- . ) 2. Het afspel io zal begi as u één of
Arpeggio instellingen worden gememoriseerd met notijhgtnt(\)I:tnseiré)oer%gilr?dfukt eginnen &S U een of meer
elke stijl. '

) 3. Alsde HOLD parameter in de Arpeggio Setting pagina uit is

Er is geen extra opslag procedure nodig. Uw arpeggio instel-
lingen worden opgeslagen met de stijl gegevens en worden
automatisch teruggeroepen al's een stijl geselecteerd wordit.
Als, echter, MEMORY PROTECT AAN is (blz. 257), zullen
de arpeggio instellingen niet opgesiagen worden en zullen ze
gewist worden als er een andere stijl gesel ecteerd wordt.

Setup Procedure

Druk op [SETUP] terwijl u in de PATTERN Play of Patch
mode bent om toegang te verkrijgen tot de Arpeggio Setting

pagina.

. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te

maken.
Druk op [SETUP] om naar de A/D Setup paginate gaan.

4. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te

maken.
Druk op [SETUP] om naar de Knob Assign pagina te gaan.

6. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te

maken.
Druk op [SETUP] om naar de Out Channel pagina te gaan.

(OFF) zal de arpeggio stoppen zodra u de toetsen losl aat.

Als de HOLD parameter aan is (ON) kan het afspelen van
arpeggio gestopt worden door op de [ARPEGGIO ON] knop
te drukken, zodat zijn indicator uitgaat.
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10. Arpeggio & Toewijsbare knop instellingen (Setup)

Display Parameters
[1] Arpeggio Setting Pagina

[PATTERN] - [SETUP]
De automatische arpeggio’s die door de RS7000 gecregerd worden
Zijn een onmishaar €lement van moderne techno en dance muziek.

ESETLUFEEE
CCTREREE

'FE aCT RAHGE
HALTER ¢
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
—CID

Als u een real-time opname start, terwijl een
arpeggio afgespeeld wordt, zal de opname
beginnen zonder een aftelling (count-in).
Arpeggio instellingen kunnen op alle tracks toe-
gepast worden.

TYPE .. oo [Knop 1]
[Instellingen] OFF, UP, DOWN, ALTER1, ALTER2,
RANDOM
OFF ..o Het afspelen van arpeggio staat uit.
UP..coeeeeee Als de SORT parameter aan is

(ON), worden de noten
opeenvolgend gespeeld van de
laagste tot de hoogste. Als SORT
uit is (OFF), worden de noten
opeenvolgend gespeeld vanaf de
eerste ingedrukte toets tot de
laatste.

DOWN ........... Als de SORT parameter aan is
(ON), worden de noten
opeenvolgend gespeeld van de
hoogste tot de laagste. Als SORT
uit is (OFF), worden de noten
opeenvolgend gespeeld vanaf de
laatst ingedrukte toets tot de eer-
ste.

ALTER1......... Afwisselende UP en DOWN
arpeggio’s. De “omkeer” noot
wordt éénmaal gespeeld.

ALTERZ2......... Afwisselende UP en DOWN
arpeggio’s. De “omkeer” noot
wordt tweemaal gespeeld.

RANDOM....... De noten worden in willekeurige
volgorde gespeeld.

Selecteert het arpeggio type.
RS7000

SORT oo [Knop 2]
[Instellingen] OFF (UIT), ON (AAN)

Bepaalt of de arpeggio noten gesorteerd zullen worden op
toonhoogte of niet.

Als het aan staat (ON) worden de arpeggio noten gesorteerd
en gespeeld vanaf de laagste tot de hoogste of vanaf de hoog-
ste tot de laagste. Dit is de normale manier om arpeggio’s te
spelen.

Als het uit staat (OFF) worden de arpeggio noten niet
gesorteerd op toonhoogte. De noten worden, in plaats daar-
van, opeenvolgend gespeeld vanaf de eerste ingedrukte toets
tot de laatste, of vice versa, waardoor verschillende
arpeggio’s geproduceerd worden, afhankelijk van de wijze
waarop het akkoord gespeeld wordt.

HOLD ...t [Knop 3]
[Instellingen] OFF (UIT), ON (AAN)

Bepaalt of het afspelen van arpeggio zal doorgaan of niet,
nadat de noten worden losgel aten.

OCT RANGE.......oooiieeeeeeeeeeeeeeeeeee [Knop 4]
[Instellingen] 1 ~ 4
Specificeert het maximale arpeggio bereik in octaven.

[2] A/D Setup Pagina

[PATTERN] - [SETUP] x 2
De INPUT L en R aanduitingen van de RS7000 maken het
mogelijk om een extern audio signaal in te voeren en te mixen
met het geluid van de interne toongenerator. Het externe audio
signaal kan zelfs verwerkt worden via de REVERB, DELAY en
VARIATION effect trappen van de RS7000.

ERSETLUFER H-O SETUFP 1.3

IHMFUT GAIN MOHD.STERED |WOLUME 1 UOLUME 2
MIC MONDX 2 27 W7
=
o B B m
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

ERSETLUFER H-DO SETUR Z2-3

REVERE SEHD 1 [DELAY SEHD 1 [VARI - DRV

EALAMGE 1
oG Qog oG C
4
B B o B o
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]



10. Arpeggio & Toewijsbare knop instellingen (Setup)

—CD

Als de MONO/STEREO parameter is ingesteld
op MONO x 2, kunnen de [F1] en [F4] knoppen
worden gebruikt om te schakelen tussen
pagina’s die toegang verlenen tot individuele
REVERB SEND 1/2, DELAY SEND 1/2,
VARIATION SEND 1/2 en PAN 1/2 parameters
voor elk kanaal.

A/D instellingen voor de INPUT L aansluiting
worden aangeboden in A/D Setup pagina 2/3
en instellingen voor de INPUT R aansluiting
worden aangeboden in A/D Setup pagina 3/3.

INGANG GAIN . ....ooiieeeeceeeeeeeeeee e [Knop 1]
[Instellingen] MIC, LINE

Brengt de input gain van de INPUT L en R aansluitingen in
overeenstemming met het gebruikte brontype. De MIC instel-
ling produceert een input gain die hoog genoeg is voor
directe microfoon ingang, terwijl de LINE instelling de gain
verlaagt voor optimale matching met lijn-niveau bronnen.
Deze INPUT GAIN instelling is ook van toepassing op de
SAMPLING procedure (blz. 229).

MONO/STEREO........oooooieeeeeeeeeeeeen, [Knop 2]
[Instellingen] MONO x 2, STEREO

Bepaalt of de signalen, ingevoerd via de INPUT L en R
aandluitingen, zullen worden behandeld als afzonderlijke

mono signden (MONO x 2), of as een stereo paar
(STEREO).

VOLUME ..o [Knop 1]
[Instellingen] 0 ~ 127

Past het volume van het ingangssignaal aan.

Deze parameter past het volume van het INPUT L signaal
aan en as er een stereo signaal wordt ontvangen past het het
volume aan van de L en R ingangen.

VOLUME 2. [Knop 4]
[Instellingen] 0 ~ 127

Past het volume van het ingangssignaal aan.

Als een mono signaal verwerkt wordt, past deze parameter
het volume van het INPUT R signaal aan.

Deze parameter kan niet ingesteld worden als MONO/
STEREO isingesteld op STEREO.

REVERB SEND 1/2 .......c.ccccooooiiiiiiiiiicii [Knop 1]
[Instellingen] 0 ~ 127

Past het niveau aan van het signaal dat naar de REVERB
effect trap gestuurd wordt.

DELAY SEND 1/2......coovireiieeieeneseenn, [Knop 2]
[Instellingen] 0 ~ 127

Past het niveau aan van het signaal dat naar de DELAY/
CHORUS effect trap gestuurd wordt.

VARIATION SEND 1/2......coooviiiiieiienene, [Knop 3]
[Instellingen] 0 ~ 127
Past het niveau aan van het signaal dat naar de VARIATION
effect trap gestuurd wordt.

“0" produceert alleen het droge signaal (dry signal) en “127"
produceert alleen het variatie geluid.

B PAN e [Knop 1]
[Instellingen] L63 ~ CENTER ~ R63

Past de stereo pan positie aan van het A/D ingangssignaal .

[3] Knob Assign Pagina

[PATTERN] - [SETUP] x 3
Deze knop maakt het mogelijk een reeks aan parameters en
tracks toe te kennen aan de paneelknoppen.
De 4 LFO DEPTH en EG knoppen kunnen onafhankelijk worden
ingesteld voor AMO, FILTER en PITCH. Er kunnen maximaal
31 knoppen worden toegewezen.

Kok As=idn

————— A
GateTime | GateTime  (———— H
MidiDelad | Dlylewel - (———— A
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 4]
KNOB SELECT oo [Knop 1]

[Instellingen] 1 ~ 31

Specificeert de knop waaraan een parameter of track zal wor-
den toegewezen.

PARAMETER (MIDI OUT) ..o [Knop 2]

Specificeert de parameter die aan de knop, hierboven
geselecteerd viaKNOB SELECT, toegewezen wordit.
Besturingsnummers 001 ~ 119 (behalve 32), pitch bend,
BPM, alsook speeleffect en MIDI delay parameters kunnen
worden toegewezen.

TRACK ...t [Knop 4]
[Instellingen] AUTO, 01 ~ 16
Specificeert de track die door de knop, hierboven

geselecteerd via KNOB SELECT, wordt bestuurd.

Als het is ingesteld op AUTO, za de geselecteerde track
automatisch aan de knop worden toegewezen.

Als het is ingesteld op 01 ~ 16, wordt de gespecificeerde
track toegewezen aan de knop, ongeacht de momenteel
geselecteerde track.
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—CD

Als een knop tijdens het afspelen van een pat-
tern wordt bediend, zal het afspelen van de stijl
gegevens, corresponderend aan de parameter
die aan die knop is toegewezen, stoppen. Als,
bijvoorbeeld, een knop, die toegewezen is aan
reverb send, tijdens het afspelen van een pat-
tern bediend wordt, zal het afspelen van de
reverb-send stijl gegevens stoppen. Het nor-
maal afspelen zal hervat worden als het
afspelen gestopt is, het stijl nummer gewijzigd
is, of als de sectie gewijzigd is.

[4] Out Channel Pagina

[PATTERN] - [SETUP] x 4
De parameters in deze pagina wijzen het MIDI verzend kanaal
toe aan elke track en uitgangsbestemming: de toongenerator en
MIDI A en B aandluitingen.

[TT T =il Out Channel
. -_'____——'-'--—_
o1
[M2345E 1831001213145 16 LA 3 |
T ENEEEEEEEEEEEEEN

Mi EROO0OREOOOOROORO T i
Mz OONEOROONOORROON

[Knop 3] [Knop 4]
OUT SELECT ..o [Knop 3]
[Instellingen] TG, MIDI A, MIDI B

J I C T Uitvoer wordt naar de
toongenerator van de RS7000
gestuurd.

MIDIA............ Uitvoer wordt naar de MIDI OUT A
aansluiting gestuurd.

MIDIB............ Uitvoer wordt naar de MIDI OUT B

aansluiting gestuurd.

Bepaalt de MIDI uitgang waarvoor een kanaalnummer moet
worden toegewezen.

OUT CHANNEL......ooiieriieceereece s [Knop 4]
[Instellingen] OFF, 01 ~ 16
OFF...cooiiis Er worden geen MIDI gegevens
verzonden.
01~16.......... MIDI gegevens worden via het
gespecificeerde kanaal
verzonden.

Specificeert het MIDI verzendkanaal.

110 RS7000

TR (Track)
[Instellingen] 01 ~ 16

Selecteert de track waarvoor een verzendkanaal moet worden
toegewezen.

Druk, om een track te selecteren, op de juiste toets op het
toetsenbord, terwijl de [TRACK SELECT] knop ingedrukt is.

—CID

Het grafische display, links van het LCD, toont
de MIDI kanaal toewijzingen voor TG (de
interne toongenerator), MA (MIDI A) en MB
(MIDI B).

Het bovenste gedeelte van dit display geeft de
MIDI verzend kanaal toewijzingen aan voor elke
track.

De hokjes in het onderste gedeelte van het
display geven aan of de MIDI kanaal toewijzing
voor de corresponderende bestemming uit is
(OFF) of niet. Een leeg hokje geeft aan dat het
uit is (OFF) en een geheel gevuld hokje geeft
aan dat er een verzendkanaal van 01 ~ 16 is
toegewezen.

15_______——----
a1

O234SETBSI0NRIAMISIE
TG INEEEEEEEEEEEEEN

Mi EROO0OREO000RO0ORO
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11. Master EQ en Effecten

11. Master EQ en Effecten

De MASTER sub-mode biedt toegang tot de MASTER EQ parameters die het geluid aanpassen bij de
uiteindelijke uitgangstrap en de master effect parameters.

De Master EQ parameters zijn beschikbaar op 3 sub pagina’s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4]
knoppen en de Master Effect parameters zijn beschikbaar op 5 sub pagina’s die toegankelijk zijn via de

[F1] en [F4] knoppen.

Druk op de [MASTER] knop vanuit de PATTERN Play of Patch mode om naar de MASTER mode te

gaan.

De MASTER instellingen zijn op alle stijlen en songs van toepassing.

Master Setup Procedure

1. Druk op [MASTER] terwijl uin de PATTERN Play of Patch
mode bent om toegang te verkrijgen tot de Master EQ display
pagina.

2. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te
maken.

3. Druk op [MASTER] om naar de Master Effect pagina te
gaan.

4. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te
maken.

5. Gebruik [EXIT] om naar de Master EQ pagina terug te gaan
en om uiteindelijk naar de PATTERN Play (of Patch) mode
terug te keren.

OPM.

Draai, als het noodzakelijk is grote waarde
wijzigingen te maken, aan een knop terwijl de
[SHIFT] knop ingedrukt is om wijzigingen aan te
brengen in toenamen van 10 in plaats van 1.

Master EQ

De Master EQ is een 4-bands equalizer die gebruikt kan worden
om het geluid bij de uiteindelijke uitgangstrap van de RS7000
aan te passen.

De Master EQ maakt het type respons besturing mogelijk
dat in de onderstaande grafiek getoond wordt via 3
parameter pagina’'s: GAIN, FREQUENTIE en Q.

Niveay

LOW §¥7 HIGH
GAIN : P GAIN

Frequentie

Master Effect

Master Effecten bieden een aanta geavanceerde geluids
verwerkings opties bij de uiteindelijke uitgangstrap van de
RS7000.

—CID

« De Master EQ en Master Effecten zijn niet
van toepassing op de toewijsbare uitgangen.

« De Master EQ en Master effecten zijn van toe-
passing op alle uitgangssignalen via de stereo
uitgangen en zijn ideaal voor de uiteindelijke
“master” verwerking van het geluid.

Display Parameters

[PATTERN] - [MASTER]

MASTER EX 1-3

HHMASTERREEER

LW GAIH MID 1 GAIH MID 2 GAIN HIGH GAIH
+30dE + i2dE =08k + 2dE
s
o B B B ro
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
LOW GAIN ..o [Knop 1]

[Instellingen] -24 dB ~ +24 dB
Stelt de hoeveelheid aan lage-frequentie gain in (versterken
of verzwakken).

MIDL GAIN ..ot [Knop 2]
[Instellingen] -12 dB ~ +12 dB

Stelt de hoeveelheid aan lage-midden gain in (versterken of
verzwakken).
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MID2 GAIN ..o [Knop 3]
[Instellingen] -12 dB ~ +12 dB
Stelt de hoeveelheid aan hoge-midden gain in (versterken of
verzwakken).

HIGH GAIN ..o [Knop 4]
[Instellingen] -12 dB ~ +12 dB

Stelt de hoeveelheid aan hoge-frequentie gain in (versterken
of verzwakken).

EMfHSTEEEEEEE

MASTER EL! 23

Lo MID 1 MID Z GH
FREELIEHCY FREGLIEHCY FREELIEHCY FREGLIEHCY
LOH=z LOOH= .0 H=z 5. ¥ H=z
- H
3 T T R
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
LOW FREQUENCY ..o, [Knop 1]
[Instellingen] 63 Hz. ~ 2,0 kHz.
Stelt de frequentie van de lage EQ band in.
A MID1 FREQUENCY ..o [Knop 2]

[Instellingen] 100 Hz. ~ 10,0 kHz.
Stelt de frequentie van de lage-midden EQ band in.

MID2 FREQUENCY ..., [Knop 3]
[Instellingen] 100 Hz. ~ 10,0 kHz.
Stelt de frequentie van de hoge-midden EQ band in.

H HIGH FREQUENCY ..., [Knop 4]
[Instellingen] 500 Hz. ~ 16,0 kHz.
Stelt de frequentie van de hoge EQ band in.

EMHSTEREmEEE

i oz2. 0 ] .9
-
" g m m @
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
B LOW Qoo [Knop 1]

[Instellingen] 0,01 ~ 12,0

Stelt de Q (bandbreedte) van de lage EQ band in. Lagere
waarden produceren een bredere bandbreedte — dat wil zeg-
gen: een breder bereik van frequenties zullen versterkt of
verzwakt worden.
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MID 1 Qoo [Knop 2]
[Instellingen] 0,01 ~ 12,0

St de Q (bandbreedte) van de lage-midden EQ band in. Lagere
waarden produceren een bredere bandbreedte — dat wil zeggen: een
breder bereik van frequenties zullen versterkt of verzwakt worden.

MID 2 Qoo [Knop 3]
[Instellingen] 0,01 ~ 12,0

St de Q (bandbreedte) van de hoge-midden EQ band in. Lagere
waarden produceren een bredere bandbreedte — dat wil zeggen: een
breder beraik van frequenties zullen verserkt of verzwakt worden.

[Instellingen] 0,01 ~ 12,0

St de Q (bandbreedte) van de hoge EQ band in. Lagere waarden
produceren een bredere bandbreedte — dat wil zeggen: een breder
bereik van frequenties zullen versterkt of verzwakt worden.

[2] Master Effect Pagina

[PATTERN] - [MASTER] x 2

EE[HSTEREERE

MASTER EFFECT 1.5

EFFECT TVFE RING m[“]__n
EHOE = EHOE 4 I
ASSIG

DRY AUET FRECUEHNLCY| LFO SPEED| ER HILH
BEALAKCE IE‘_NI
f
a B B B
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

EE[HSTEREEE

[MASTER EFFECT 2-5

1 CARRIER c CARRIER

FRE COURSE FFRE& FIHE
¢ Hz R 1] 53IH=z i 8K Hz
j I
[F1] é [F4]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

EE[HSTEEEEEE

MASTER EFFECT 35
EFFECT TVFE RINLG MOD
H £ DRY.SWET

EALAMGE
S5IKE 114 W o2l
- =
N R
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

iz E& HIGH

GAIN

&l
m

[Knop 4]



11. Master EQ en Effecten

KNOB4 ASSIGN ..., [Knop 4]
[Instellingen]

il L '::EF " Effect parameter 1 ~ 16 (Zie het “Effect

Parameter overzicht” op blz. 315MH)

Specificeert de te besturen parameter door middel van

[CONTROL KNOB 4].

| . ..

[F1] Ib Ib é é De parameters die toegewezen kunnen worden zijn afhanke-
[Knop 1] (Knop 2] [Knop 3] [Knop 4] lijk van het gesel ecteqde effect type.

De effect parameter die door de control knop bestuurd wordt

kan onafhankelijk toegewezen worden voor elk effect type.

EFFECT TYPE............ MASTER EFFECT Selectie Knop
[Instellingen] ISOLATION, D-FILTER, CTRL DELAY, B - B EFFECT PARAMETERS 1 ~ 16
MULTI COMP, RING MOD, V-DIST, LO- | [Knop 1] ~ [Knop 4]
Fl, SLICE
_ Deze ingtellingen passen de corresponderende effect
Selecteert het master effect type uit de 8 geleverde typen. parameters aan en bepalen dus het geluid van het effect.
Het aantal en type van de beschikbare parametersis afhanke-
KNOBL ASSIGN.....ooviiiieieiece s [Knop 1] lijk van het gesel ecteerde effect type.
[Instellingen] Zie blz. 315MH van de Appendix voor informatie over de
Effect parameter 1 ~ 16 (Zie het “ Effect parameters voor elk effect type.

Parameter overzicht” op blz. 315MH)

Specificeert de te besturen parameter door middel van
[CONTROL KNOB 1].

De parameters die toegewezen kunnen worden zijn afhanke-
lijk van het geselecteerde effect type.

De effect parameter die door de control knop bestuurd wordt
kan onafhankelijk toegewezen worden voor elk effect type.

KNOB2 ASSIGN ..o [Knop 2]

[Instellingen]
Effect parameter 1 ~ 16 (Zie het “ Effect
Parameter overzicht” op blz. 315MH)

Specificeert de te besturen parameter door middel van
[CONTROL KNOB 2].

De parameters die toegewezen kunnen worden zijn afhanke-
lijk van het geselecteerde effect type.

De effect parameter die door de control knop bestuurd wordt
kan onafhankelijk toegewezen worden voor elk effect type.

KNOB3 ASSIGN w..oooooeoeeeeeeee e [Knop 3]

[Instellingen]
Effect parameter 1 ~ 16 (Zie het “Effect
Parameter overzicht” op blz. 315MH)

Specificeert de te besturen parameter door middel van
[CONTROL KNOB 3].

De parameters die toegewezen kunnen worden zijn afhanke-
lijk van het geselecteerde effect type.

De effect parameter die door de control knop bestuurd wordt
kan onafhankelijk toegewezen worden voor ek effect type.
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12. Opslaan op Geheugenkaart of Disk

De SAVE sub-mode geeft u de mogelijkheid gegevens op te slaan en te laden op of vanaf standaard
geheugenkaarten — die beschikbaar zijn bij vele elektronica en computer winkels — of SCSI disks.

Er worden 5 display pagina’s aangeboden: Save, Export, Rename, Delete en Format.

Druk op [SAVE] vanuit de PATTERN Play of Patch mode om naar de SAVE sub mode te gaan. De SAVE
sub mode kan echter niet tijdens het afspelen of tijdens de opname geselecteerd worden.

De geheugenkaart gebruiken
(SmartMedia™%)

Zorg ervoor dat u zorgvuldig met de geheugenkaarten omgaat.
Volg de onderstaande bel angrijke voorzorgsmaatregel en.

e Compatibele Geheugenkaart Types

33V  (3V) Geheugenkaarten kunnen gebruikt worden.
Geheugenkaarten van het type 5V zijn niet compatibel met dit
instrument.

Er is een 8MB geheugenkaart bij uw instrument geleverd.

* SmartMediais een handel smerk van Toshiba Corporation.

e Geheugencapaciteit

Er zjn vijf typen geheugenkaarten: 2MB/4MB/8MB/16MB/
32MB. Een geheugenkaart, waarvan de geheugencapaciteit meer
dan 32MB bedraagt, kan ook gebruikt worden als deze voldoet
aan de SSFDC standaards (Solid Status Memory Card: een
andere naam voor SmartMedia) Forum.

e Plaatsen/Verwijderen van Geheugenkaarten

Om een geheugenkaart te plaatsen:

Houd de geheugenkaart zo vast dat het connector gedeelte (goud)
van de geheugenkaart naar beneden en naar voren gericht is, in de
richting van het dlot van de geheugenkaart. Plaats de
geheugenkaart zorgvuldig in het slot, langzaam verder duwend
tot deze op zijn plaats zit.

* Plaats de geheugenkaart niet verkeerd om.

* Plaats nooit iets anders dan een geheugenkaart in het slot.

Om een geheugenkaart te verwijderen:

Zorg ervoor dat, voordat u de geheugenkaart uitheemt, u zeker
weet dat de geheugenkaart niet in gebruik is, of dat deze niet door
het instrument wordt benaderd. Trek vervolgens de
geheugenkaart er langzaam met de hand uit.

114 RS7000

—CD

*'Tijdens benadering” houdt opslag, laad,
formatteer, en folder creatie handelingen in.
Wees er ook op bedacht dat het instrument, als
deze aan staat, automatisch de geheugenkaart
zal benaderen om het media type te controleren
als deze ingevoerd wordt.

—/N\PAS OP !

Probeer nooit de geheugenkaart uit te nemen of
het instrument uit te schakelen tijdens benade-
ring. Door dit te doen zouden de gegevens in
het instrument of op de geheugenkaart
beschadigd kunnen raken en mogelijk de
geheugenkaart ook.

Geheugenkaarten formatteren

Voordat een geheugenkaart met uw instrument gebruikt kan wor-
den moet deze eerst worden geformatteerd. Als deze eenmaal is
geformatteerd zullen alle gegevens erop gewist zijn. Zorg ervoor
dat u van te voren controleert of er geen voor u belangrijke gege-
vens op staan.

—/N\PAS OP !

De meegeleverde geheugenkaart bevat stijl
gegevens als die initieel verstuurd wordt.
Gebruik een afzonderlijke geheugenkaart of
gebruik een externe SCSI disk om de stijl gege-
vens op te slaan als u deze wilt bewaren.

—CD

* De geheugenkaarten die met dit instrument
zijn geformatteerd, kunnen daardoor
onbruikbaar worden voor gebruik met andere
instrumenten.




12. Opslaan op Geheugenkaart of Disk

e Over de geheugenkaarten

Om zorgvuldig met geheugenkaarten om te gaan:
« Het kan voorkomen dat statische elektriciteit invioed heeft op

geheugenkaarten. Om, voordat u een geheugenkaart aanraakt,
de kans op statische elektriciteit zo klein mogelijk te maken,
kunt u metalen delen zoal's een deurkruk of een auminium
raamkozijn aanraken.

» Zorg ervoor dat u de geheugenkaart uit het slot van de
geheugenkaart neemt als deze voor langere tijd niet wordt
gebruikt.

« Stel de geheugenkaart niet bloot aan direct zonlicht, extreme
hoge of lage temperaturen, overmatige vochtigheid, stof of
vloeistoffen.

» Plaats geen zware voorwerpen op een geheugenkaart en buig
deze niet en oefen er op geen enkele manier druk op uit.

» Raak het metalen gedeelte (goud) van de geheugenkaart niet
aan en raak met geen enkel metalen vliak het metalen gedeelte
aan.

« Stel de geheugenkaart niet bloot aan magnetische velden, zoals
die worden geproduceerd door televisies, luidsprekers,
motoren, enz., aangezien magnetische velden de gegevens op
de geheugenkaart geheel of gedeeltelijk kunnen wissen, waar-
door deze onleesbaar wordt.

« Plak niets anders dan de bijgeleverde labels op een
geheugenkaart. Let er ook op dat de labels op de juiste plaats
worden geplakt.

Om uw gegevens te beveiligen (schrijfbeveiliging):
Plak, om onbedoeld wissen van belangrijke gegevens te voorko-
men, de schrijfbeveiligingsafduiting (meegeleverd in de
geheugenkaart verpakking) op de daarvoor bestemde plaats (in
een cirkel) van de geheugenkaart.

Andersom geldt, dat als u gegevens op de geheugenkaart wilt
opslaan, u ervoor moet zorgen dat de schrijfbeveiligingsafsluiting
van de kaart verwijderd is.

Gebruik een losgehaal de afsluiting niet nogmaals.

Schrijfbeveiliging
afsluiting

Gegevens Backup

Om uw gegevens optimaal veilig te stellen beveelt Yamaha aan
om van belangrijke gegevens twee kopieén op verschillende
geheugenkaarten te bewaren. Hierdoor heeft u zelfs nog een
kopie as én van de geheugenkaarten beschadigd of kwijt
geraakt is.

De beveiligingshaak installeren

U kunt een optionele beveiligingshaak installeren om diefstal van
de geheugenkaart te voorkomen. Installeer de beveiligingshaak
asu dat nodig vindt.

ml BELANGRIJK

Als de beveiligingshaak geinstalleerd is, is het
niet mogelijk om de geheugenkaart in te voeren
of te verwijderen. Controleer, voordat u de
beveiliginshaak installeert, of de geheugenkaart
is ingevoerd in het slot van de geheugenkaart.

Procedure

1. Wees er zeker van dat u het volgende bij de hand heeft voor-
dat u begint met de installatie.
* Beveiligingshaak
* Kruiskopschroevendraaier: Een schroevendraaier met een
magnetische punt wordt aanbevolen.
2. Verwijder de twee schroeven aan weerszijden van het slot van
de geheugenkaart.

Gebruik een kruiskopschroevendraaier om de twee schroeven
te verwijderen van de locaties zoals hieronder getoond.

3. Bevestig de beveiligingshaak.
Positioneer de beveiligingshask op de juiste plaats (zie
illustratie hieronder), en gebruik de twee schroeven die u in
stap 2 verwijderd heeft om het op zijn plaats vast te schroeven.

RS7000
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lets over disks

3

Alleen DOS-geformatteerde disks (Het CD-ROM format is
1S09660 Level 1) kunnen door de RS7000 gebruikt worden.
Disks die geformatteerd zijn door de RS7000 worden in DOS
format geformatteerd.

Disks die door een personal computer in DOS format
geformatteerd zijn kunnen door de RS7000 gebruikt worden,
maar we raden het gebruik aan van door de RS7000
geformatteerde disks.

Disks, met een capaciteit van minder dan 260 MB en door de
RS7000 geformatteerd, worden in FAT16 format
geformatteerd, en grotere disks worden in FAT32 format
geformatteerd.

Onder de MO disks die door de RS7000 gebruikt kunnen wor-
denvallen 128 MB, 230 MB, en 540 MB typen. MO disks met
een capaciteit van 640 MB en groter kunnen niet gebruikt wor-
den.

De RS7000 kan tot maximaal 2 GB aan verwisselbare disks
gebruiken. Zelfs als er een grotere disk wordt aangedoten zal de
RS7000 een maximum van 2 GB gebruiken. Verder worden alle
verwisselbare disksin FAT16 format geformatteerd.

3

lets over Bestandstypen

Het omgaan met bestandstypen in de Save Pagina

Het omgaan met de bestandsstijlen via de SAVE pagina
(Hoofdstuk 2: Pattern Mode ~ Hoofdstuk 3: Pattern Chain Mode,
Hoofdstuk 4: Song Mode) wordt in deze sectie beschreven.

e PATT (Pattern)

Alle gegevens in de geselecteerde tijl worden als één enkel
bestand opgeslagen.

Behalve dle 16 patterns in de stijl, corresponderend met de
secties A tot en met P en ale user frases, bevatten PATT
bestanden groove, speeleffect, MIDI delay, mixer, voice
bewerking, effect, setup, en master instellingen. Verder worden,
as een stijl lokale samples of gemeenschappelijke sample voices
gebruikt, de samples ook opgesiagen.

e SONG

Alle gegevens in de geselecteerde song worden als één enkel
bestand opgeslagen.

Song bestanden bevatten de MIDI gegevens die opgenomen zijn
in tracks 1 tot en met 16, groove, speeleffect, MIDI delay, mixer,
voice bewerking, effect, en setup instellingen. Verder worden, als
een song lokale samples of gemeenschappelijke sample voices
gebruikt, de samples ook opgesagen.

e SMF (Standard MIDI File)
Alleen de speeldata in de geselecteerde pattern wordt naar een
format-0 standaard M1DI bestand opgesl agen.

e WAV (Wave)
De gesel ecteerde sample wordt in WAV format opgesl agen.

RS7000

e ALL

Alle gegevens in het geheugen van de RS7000 worden als één

enkel bestand opgeslagen.

ALL bestanden bevat de volgende gegevens:

Alle stijl gegevens ................. Stijl 01 ~ 64 (inclusief 16 patterns
en 256 frases per stijl).

Alle pattern chain gegevens .. Pattern chain 01 ~ 20

Alle song gegevens................ Song 01 ~ 20

Allesamplevoices ................. Lokale sample voices 001 ~ 128 en
gemeenschappelijke sample voices
001 ~ 128 voor elke stijl en song.

Systeem Setup ......ccceeeeveenene. Utility mode en overige instellin-
gen.

Bestandsextensies

Als elk van de hierboven beschreven bestanden wordt
opgeslagen, wordt er automatisch een geschikte 3-karakter
bestandsextensie toegevoegd om onderscheid te maken in het

type bestand.

PATT oo .R2P

SONG.....ceererereierereiererernas .R2S

SMF e .MID
WAV Lo WAV
ALL o .R2A

Alseen PATT, SONG of ALL bestand wordt opgeslagen, worden
de sample gegevens voor de sample voices automatisch
opgeslagen met respectievelijk een R3P, R3S, of R3A extensie.
Als elke van deze bestanden dan wordt geladen, worden de
corresponderende sample gegevens ook automatisch geladen.
Plaats, bij het organiseren van de bestanden op een computer,
respectievelijk de “.R2P" en “.R3P", “.R2S" en “.R3S", “.R2A”
en “.R3A” in dezelfde map. Zorg er ook voor dat de eerste 8
karakters van de namen van het gegevensbestand en het daarbij
behorende sample gegevensbestand hetzelfde zijn, zonder de
extensie.

Het omgaan met Bestandstypen In de Load Pagina

Het omgaan met bestandsstijlen via de LOAD pagina (Hoofdstuk
2: Pattern Mode ~ Hoofdstuk 3: Pattern Chain Mode, Hoofdstuk
4: Song Mode) wordt in deze sectie beschreven.

e PATT (Pattern)

Een enkele stijl wordt geladen in het gespecificeerde stijl nummer
in het intern geheugen van een bestand van het type PATT (.R2P)
of ALL (.R2A).

Als een bestand van het type ALL (.R2A) geselecteerd is, kan de
te laden stijl gespecificeerd worden van meerdere stijlen die in
het ALL bestand opgeslagen zijn.

Behalve ale 16 patterns in de stijl, corresponderend met de
secties A tot en met P, en alle user frases, bevatten PATT
bestanden groove, speeleffect, MIDI delay, mixer, voice
bewerking, effect, setup, en master instellingen. Verder worden,
als een stijl samples gebruikt, de samples ook in het bestand
opgenomen.
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Als de te laden stijl gemeenschappelijke sample
voices bevat, en deze gemeenschappelijke
sample voices bestaan reeds in het interne
geheugen met dezelfde nummers dan komen de
“ALL SKIP” en “RENUMBER” opties beschikbaar.
Als “ALL SKIP” wordt geselecteerd, worden
gemeenschappelijke sample voices met dub-
bele nummers niet geladen.

Als “RENUMBER” wordt geselecteerd, worden
de gemeenschappelijke sample voices in nog
vrij beschikbare nummers geladen.

Pattern Gegevens Op Disk

" Overschrijven
Lokale Sample Voice
Gemeenschappelijke
Sample Voice

Intern Sample Voice Geheugen

Laad Doel Stijl Lokale
Sample Voice
001 ~ 127

Gemeenschappelijke
Sample Voice
001 ~127

Selecteer “ALL
SKIP" of
“RENUMBER”

e SONG

Een enkele song wordt geladen in het gespecificeerde song num-
mer in het intern geheugen van een bestand van het type SONG
(.R2P) of ALL (.R2A).

Als een bestand van het type ALL (.R2A) geselecteerd is, kan de
te laden stijl gespecificeerd worden van meerdere stijlen die in
het ALL bestand opgeslagen zijn.

Behalve alle 16 sequence tracks, de BPM track en scene/mute
track, bevatten SONG bestanden groove, speeleffect, MIDI delay,
mixer, voice bewerking, effect, setup, en master instellingen.
Verder worden, a's een song samples gebruikt, de samples ook in
het bestand opgenomen.

OPM.

Als een te laden song gewone voice samples
bevat, is de procedure hetzelfde als bij de
hierboven beschreven PATT bestanden.

o ALL

Een bestand van het type ALL (.R2A) wordt geladen en het
gehele intern geheugen wordt overschreven met uitzondering van
de systeem setup gegevens.

e ALL+SYSTEM

Een bestand van het type ALL (.R2A) wordt geladen en het
gehele intern geheugen wordt overschreven inclusief de systeem
Setup gegevens.

—CID

ALL (R2A) bestanden bevatten alle gegevens in

het interne geheugen van de RS7000, als volgt:

Alle stijl gegevens ......... Stijl 01 ~ 64 (inclusief
16 patterns en 256
frases per stijl).

Alle pattern chain gegevens . Pattern chain 01 ~ 20

Alle song gegevens....... Song 01 ~ 20

Alle sample voices ... Lokale sample voices 001 ~
128 en gemeenschappelike
sample voices 001 ~ 128
voor elke sfij en song.

Systeem setup .............. Utility mode en ove-

rige instellingen.

e SMPL (Sample Voice)

Een gespecificeerde sample van meerdere sample voices in een
PATT (.R2P), SONG (.R2S) of ALL (.R2A) type bestand kan in
het gespecificeerde sample voice nummer geladen worden.

e SMF (Standard MIDI File)
Sequence gegevens kunnen in de huidige gesalecteerde pattern geladen
worden van een SMF (Standard MIDI File, format-0) type bestand.

e RMI1x PATT
Pattern gegevens die opgedagen zijn in RM1x pattern format kun-
nen in de huidige geselecteerde gtijl van de RS7000 geladen worden.

e RM1x SONG
RM1x SONG type bestanden kunnen in het huidige
gesel ecteerde SONG nummer geladen worden.

e SAMPLE

Sample gegevens en WAV bestanden kunnen in het
gespecificeerde interne sample voice nummer geladen worden.
Gegevens die door onderstaande apparaten op een SCSI disk zijn
opgeslagen kunnen geimporteerd worden:

A5000, A4000, A3000 ....... Sample (Vanaf SCSI disk)

SUT00 ..., Sample (Vanaf SCSI disk)
COMPULES......ccveeireirierenns AIFF bestand ((AIF),

WAV bestand (\WAV, vanaf SCSI disk of geheugenkaart, 8/16-bit
lineair, mono/stereo)

—CID

* Enkele geimporteerde samples kunnen met
een onverwachte toonhoogte afgespeeld wor-
den, loop playback kan veranderen, of de
kwaliteit van het geluid kan variéren.

* Programma’s en samples die op een SCSI disk in
AKAI S1000 of S3000 format zijn opgeslagen kun-
nen door de RS7000 geimporteerd worden (met
enkele uitzonderingen).

» Akai-geformatteerde disks en andere CD-ROMs

kunnen niet tegelijkertijd gebruikt worden.

Alle productnamen en bedriffsnamen in deze

Nederlandstalige handleiding zijn de

handelsmerken of geregistreerde handelsmerken

van hun respectievelijke bedrijven.

*
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Structuur Save Pagina
De SAVE sub-mode bevat de volgende display pagina's. Slaat interne gegevens op op een geheugenkaart of disk.
e Save...(blz. 118)
Slaat gegevens uit het interne geheugen op naar geheugenkaart of Save Procedure
disk.
1. Druk op de [SAVE] knop vanuit de PATTERN Play of Patch
mSAlEumm. Zay mode om naar de Save pagina te gaan.
@ool =1 ad CARD
KE FREE [;I 2. Gebruik [Knop 1] (FILE TYPE) om het type bestand te
PHTT E ll 4 selecteren dat u wilt opslaan.
REVFEEE Mew 5| =aAve O seax ] . ., .
oK | | é SRR 3. Gebruik, alshet “PATT” bestandstype geselecteerd is, [Knop
- 2] (PATTERN) om de stijl te selecteren die moet worden
opgeslagen.

4. Druk op [F4] (CARD/SCSI) om op te geven of u op een

e Export...(blz. 120) geheugenkaart of een disk wilt opslaan.

Slaat de geselecteerde sample of pattern op naar een } )
geheugenkaart in een standaard format — SMF of WAV — dat | 5- Drukop [F1] (OK) om naar de save uitvoer paginate gaan.

door een personal computer gebruikt kan worden. 6. Gebruik [Knop 1] (FILE NAME) en het toetsenbord om een
bestandsnaam op te geven.
(LGNS T T 7. Gebruik [Knop 3] om de map te selecteren waarnaar het
GaglElad CHRD
KE FREE bestand moet worden opgeslagen.
‘ NHV | fE - \ Selecteer “ CurrentDir” bovenaan de lijst om naar de huidige
e EKP':'HT D ZooT geselecteerde map op te slaan.
] GHHD Gebruik, indien nodig, [F3]( 1. )/[F4](OPEN) om door
) bestaande mappen te lopen of [F2](NEW) om een nieuwe
map te creéren.
e Rename...(blz. 122)
Wijzigt de bestandsnaam van een opgeslagen bestand op een OPM.
geheugenkaart of disk.

Als de opslagbestemming SCSI is, moet de
juiste SCSI ID en partitie in de SCSI Setup
pagina geselecteerd worden.

EERSH.ENN

QHIPHOP™1.R25
DHBCHBCEE REF‘
-IJ EiH] .

DSAMPAA 1 - HoP

# |—'| 8. Druk op [F1](SAVE) om de opslag operétie uit te voeren.
RENAME ! Als er a een bestand met dezelfde bestandsnaam op de kaart

CAED
| D) SesI
CARD
of disk bestaat, dan zal de “Overwrite? NO[F2]/YES[F3]"
bevestigingshoodschap getoond worden.
e Delete...(blz. 123) Druk op [F3] as het OK is om het bestaande bestand te
Wist een gespecificeerd bestand van een geheugenkaart of disk. overschrijven met het nieuwe bestand. Druk op [F2] om de
opslaghandeling te annuleren en keer terug naar de status
voordat u op de [F1] knop drukte (stap 5, hierboven).

9. Druk op [EXIT] om naar de PATTERN Play of Patch mode
3 m terug te gaan.

Y DELETE

Als de opslagbestemming voor het bestand
SCSI is kunnen alleen DOS-geformatteerde
disks gebruikt worden (disks geformatteerd

[T TR
ORSFYEEE_H. E2H
OHIFHOP™1.E25
DHBE BCEE R2P

- C[ETa] 3] .

e Format...(blz. 124)

Formatteert een geheugenkaart of disk. door de RS7000 zjn in DOS format
geformatteerd).
EEEEESAHLE Format.
CARD
SCSI
|E carn | “ernee [FORMAT (]

118 RS7000
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Display Parameters

[PATTERN] - [SAVE]

FILETYPE = PATTERN, CARD of DISK = CARD

Beschikbaar Icoon
| |

e etree  CARD

PRTT @t |y U

ESYEEA New S SALE 1 sosT

_oe__] |;,cnnn
il lll

[Knop 1]  [F1] [Knop 2] [F4]

FILETYPE = PATTERN, CARD of DISK = SCSI

Disk Type
Beschikbaar scs| D
| Icoon
| I
4ETFREE ||a:
PRTT| 8t » /=
4 ==
RSVHEE Hew = SALE & soar
[|__Ok | CARD
il Naam Partitie
[Knop 1] [F1] [Knop 2] [F4]
FILETYPE = ALL, CARD of SCSI = CARD
Beschikbaar Icoon
| /
@REl 51 ad CRED

ALL DATA KEFREE

H L L H SF!;E
n i

[Knop 1] [F1] [F4]

FILE TYPE. ... [Knop 1]
[Instellingen] PATT, ALL
Specificeert het type gegevensbestand dat wordt opgeslagen.

Zie, voor beschrijvingen van de verscheidene
bestandssoorten “lets over Bestandstypen” blz. 116.

PATTERN ..o [Knop 2]
[Instellingen] Style 01 ~ 64
Selecteert de pattern die wordt opgesiagen.

Deze parameter is niet beschikbaar als de FILE TYPE
parameter isingesteld op “ALL".

OPM.

Lege stijlen zonder gegevens kunnen niet
opgeslagen worden.

SCSI/CARD ... [F4]
[Instellingen] SCSI, CARD
SCSl.coeeeee. De harddisk, ZIP disk, of andere

SCSI disk die aangesloten is op
de SCSI aansluiting.

CARD............ Een geheugenkaart die in het
kaartslot is gestoken.

Selecteert de disk of kaart waar de gegevens op worden
opgeslagen.

Als CARD geselecteerd is en er bevindt zich een juist
geformatteerde geheugenkaart in het kaartslot, dan zal er een
geheugenkaart icoon verschijnen samen met het beschikbare
geheugen op de kaart.

Als SCS| geselecteerd is en er is een juist geformatteerde
disk op de SCS| aandluiting aangesloten, dan zal er een disk
icoon verschijnen samen met de disk beschrijving, SCSI 1D
nummer, naam van de partitie, en de hoeveelheid beschikbare
ruimte in de partitie.

Schakelt over naar de save uitvoer pagina.

m Save Uitvoer Pagina

[PATTERN] - [SAVE] - [F1]

ESHUEREER
1 FILE HAME o

FS700E M. 2P

[F1]

FILE NAME oooooooooeoeeeee oo [Knop 1]

Verplaatst de cursor voor bestandsnaam invoer.

Gebruik [Knop 1] om de cursor naar de gewenste
karakterpositie te verplaatsen en gebruik vervolgens het
toetsenbord om het gewenste karakter in te voeren.

Zie “Hoofdstuk 1: Basis’, blz. 67 voor details over karakter-
invoer.
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—CD

Bestandsnamen kunnen maximaal 8 karakters lang zijn
(exclusief de extensie). Verder, kan de bestandsextensie
niet veranderd worden.

Karakters die niet gebruikt kunnen worden in
bestandsnamen worden automatisch omgezet naar “_”.

B Map Selectie ... [Knop 3]

Selecteert de map waarnaar het bestand wordt opgeslagen.
Selecteer, om naar de huidige geselecteerde map op te slaan,
“CurrentDir” bovenaan de lijst.

ESHEREEE
1FILE MAME ——+

ESreen MN.R2ZP

[Knop 1] [F2] [Knop 3] [F3]

Creéert een nieuwe map.
Het invoer display voor de map-naam zal verschijnen.

mSALEmnmm
BHEW 2 FOLDER HAME  +——+
UMTITLED
[Knop 2] [F3] [F4]

Deze pagina maakt het mogelijk om bestandsnamen met een
lengte van maximaal 8 karaktersin te voeren.

[Knop 2] verplaatst de cursor naar de gewenste karakterpositie.
Het toetsenbord wordt gebruikt om een karakter op de
cursorpositie in te voeren.

Zie*Hoofdstuk 1: Bas's’, blz. 67 voor details over karakter-invoer.

Druk op [F4] om een map te creéren en keer terug naar de
save uitvoer pagina.

Druk op [F3] om de creatie van de map te annuleren en keer
terug naar de save uitvoer pagina.

B . (UP) (OMHOOG). ..o [F3]

Verschuift naar de eerstvolgende hoogste map in de map
hiérarchie.

Opent de geselecteerde map en verschuift één niveau naar
beneden in de map hiérarchie.

SAVE (OPSLAAN) ..o [F1]

Slaat het bestand op in de gesel ecteerde map.
Als*“CurrentDir” geselecteerd is, wordt het bestand in de hui-
dige gesel ecteerde map opgeslagen.

120 RS7000

[2] Export Pagina

Slaat de gesclecteerde sample of pattern op naar een
geheugenkaart of disk in een standaard format — WAV of SMF
— dat door een personal computer gebruikt kan worden.

Export Procedure

1. Selecteer de pattern die de te exporteren gegevens bevat s u
in de PATTERN Play of Patch mode bent.

2. Druk tweemaal op de [SAVE] knop vanuit de PATTERN Play
of Patch mode om naar de Save paginate gaan.

3. Gebruik [Knop 1] (FILE TYPE) om het type bestand te
selecteren die u wilt opslaan.

4. Gebruik, as het “WAV” bestandstype geselecteerd is, [Knop
2] (TRACK) om de track te selecteren die de sample
gebruiktdie opgeslagen moet worden.

5. Gebruik, als de sample die toegewezen is aan de
geselecteerde track een sample kit voiceis, [Knop 3] (NOTE)
om de noot te selecteren waaraan de te exporteren sample is
toegewezen.

6. Druk op [F4] (CARD/SCSI) om te specificeren of u op een
geheugenkaart of een disk wilt opslaan.

Druk op [F1] (OK) om naar de save uitvoer paginate gaan.

8. Gebruik [Knop 1] (FILE NAME) en het toetsenbord om een
bestandsnaam op te geven.

9. Gebruik [Knop 3] om de map te selecteren waarnaar het
bestand moet worden opgesl agen.
Selecteer “CurrentDir” bovenaan de lijst om naar de huidige
gesel ecteerde map op te slaan.
Gebruik, indien nodig, [F3]( T )/[F4](OPEN) om door
bestaande mappen te lopen of [F2](NEW) om een nieuwe
map te creéren.

10. Druk op [F1](EXPORT) om de export handeling uit te voe-
ren.
Alser a een bestand met dezelfde bestandsnaam op de kaart
of disk bestaat, dan zal de “Overwrite? NO[F2]/YES[F3]”
bevestigingsboodschap getoond worden.
Druk op [F3] as het OK is om het bestaande bestand te
overschrijven met het nieuwe bestand.
Druk op [F2] om de opslaghandeling te annuleren en keer
terug naar de status voordat u op de [F1] knop drukte (stap 5,
hierboven).

11. Druk tweemaal op [EXIT] om naar de PATTERN Play of
Patch mode terug te gaan.

—CID

* Als de opslagbestemming voor het bestand
SCSI is kunnen alleen DOS-geformatteerde
disks gebruikt worden (disks geformatteerd
door de RS7000 zijn in DOS format
geformatteerd).

¢ Als de opslagbestemming SCSI is, moet de
juiste SCSI ID en partitie in de SCSI Setup
pagina geselecteerd worden.
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Display Parameters

[PATTERN] - [SAVE] x 2

FILE TYPE = WAV, sample kit voice geselecteerd

Sample
Naam

Sample
Nummer

Beschikbare Icoon

Ruimte

4
Smirl BE1|| ExFoORT O scar
1159 ] CARD
é JI
[Knop 1] [F1] [Knop 2] [Knop 3] [F4]

FILETYPE =WAV, pitched sample voice geselecteerd

Sample Sample Beschikbare
Nummer  Naam | Ruimte Icoon
| |
EERE T

EL Wf{i;iig CART
WRY 827 [==—| »
[5[50

Smiel BEZ| | ExFoRT o soer
T CARD
E} il
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [F4]
FILETYPE = SMF
Stijlnaam Beschikbare
Stijlnummer Secti Ruimte
] | ?C * Icoon
iaalElad

CHE:

KE FREE Q
EXFORT M orar
CARD

STVLE @1 | SEC A
B b b b

aMF

ok _ |
B B

[Knop 1]  [F1] [F4]

=T = =] =T [Knop 1]

[Instellingen] WAV, SMF

Specificeert het type gegevensbestand dat wordt geéxporteerd.
Zie, voor beschrijvingen van de verscheidene
bestandssoorten “lets over Bestandstypen” blz. 116.

K opieer-beveiligde sample bestanden kunnen niet as WAV
bestanden geéxporteerd worden. Zie “Opmerkingen over
muziekkopieerrechten (blz. 21).

[Instellingen] 01 ~ 16

Selecteert de track die de te exporteren sample gebruikt.

Als de sample die gebruikt wordt door de geselecteerde track
een sample voice is, zullen het nummer en naam van de
sample op het display verschijnen.

NOTE ..o [Knop 3]
[Instellingen] C-2 ~ G8

Als de sample die gebruikt wordt door de geselecteerde track
een sample kit voice is, selecteert deze parameter de noot
waaraan de te exporteren sample is toegewezen.

Als de sample die gebruikt wordt door de geselecteerde track
een sample voice is, zullen het nummer en naam van de
sample op het display verschijnen.

SCSI/CARD. ... [F4]
[Instellingen] SCSI, CARD
SCSl..eereernen De harddisk, ZIP disk, of andere SCSI
disk die aangesloten is op de SCSI
aansluiting.
CARD............ Een geheugenkaart die in het

kaartslot is gestoken.

Sdecteart dedisk of kaart waarnaar de gegevensworden geéxporteerd.

AlsCARD geHecteardisen er bevindt zich een juig geformeatteerde
geheugenkaart in het kaartdot, dan zd er een geheugenkaart icoon
verschijnen samen met het beschikbare geheugen op dekaart.

Als SCS| geselecteerd is en er is een juist geformatteerde
disk op de SCS| aandluiting aangesioten, dan zal er een disk
icoon verschijnen samen met de disk beschrijving, SCSI 1D
nummer, naam van de partitie, en de hoeveelheid beschikbare
ruimte in de partitie.

Schakelt over naar de export uitvoer pagina.

m Export Uitvoer Pagina

[PATTERN] - [SAVE] x 2 — [F1]

EESH. /EmEE
1 FILE HAME

RSToon M. WA

——t

[Knop 3]

[Knop 1] [F2]

B FILE NAME ..., [Knop 1]

Verplaatst de cursor voor bestandsnaam invoer.

Gebruik [Knop 1] om de cursor naar de gewenste
karakterpositie te verplaatsen en gebruik vervolgens het
toetsenbord om het gewenste karakter in te voeren.
Zie“Hoofdstuk 1: Basis’, blz. 67 voor detailsover karakter-invoer.

—CID

Bestandsnamen kunnen maximaal 8 karakters lang zijn
(exclusief de extensie). Verder, kan de bestandsextensie
niet veranderd worden.

Karakters die niet gebruikt kunnen worden in
bestandsnamen worden automatisch omgezet naar “ ",

RS7000

N

De Pattern Mode



12. Opslaan op Geheugenkaart of Disk

....................................................... [Knop 3]

Map Selectie

Selecteert de map waarnaar het bestand wordt opgeslagen.
Selecteer, om naar de huidige geselecteerde map op te slaan,
“CurrentDir” bovenaan de lijst.

Creéert een nieuwe map.
Het invoer display voor de map-naam zal verschijnen.

ESAHUEREEE
PR FCLDEF: HAME ———
UMTITLED
T
[Knop 2] [F3] [F4]

Deze pagina maakt het mogelijk om bestandsnamen met een
lengte van maximaal 8 karaktersin te voeren.

[Knop 2] verplaatst de cursor naar de gewenste
karakterpositie.

Het toetsenbord wordt gebruikt om een karakter op de
cursorpositie in te voeren.

Zie “Hoofdstuk 1: Basis’, blz. 67 voor details over karak-
ter-invoer.

Druk op [F4] om een map te creéren en keer terug naar de
export uitvoer pagina.

Druk op [F3] om de creatie van de map te annuleren en keer
terug naar de export uitvoer pagina

B © (UP) (OMHOOG).....ccoinnrireeisisineeneeeens
Verschuift naar de eerstvolgende hoogste map in de map
hiérarchie.

OPEN ...

Opent de geselecteerde map en verschuift één niveau naar
beneden in de map hiérarchie.

EXPORT ..ottt [F1]
Als*CurrentDir” geselecteerd is, wordt het bestand in de hui-
dige gesel ecteerde map opgesl agen.

[3] Rename Pagina

Wijzigt de naam van een bestand of map.

OPM.

Als de te hernoemen bestemmingsmedium een
SCSI disk is, kunnen bestanden en mappen op
DOS-geformatteerde disks hernoemd worden.

122 RS7000
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Rename Procedure

1. Druk driemaal op de [SAVE] knop vanuit de PATTERN Play
of Patch mode om naar de Rename paginate gaan.

2. Druk op [F1] (CARD/SCSI) om op te geven of u een bestand
op een geheugenkaart of een disk wilt hernoemen.

Gebruik [F2](1_) en [F3] (OPEN) om een map te selecteren.

4. Gebruik [Knop 2] om de te hernoemen map en bestand te
selecteren.

5. Druk op [F4] (RENAME) om naar de naam-invoer dialoog
pagina te gaan.

6. Gebruik [Knop 2] (FILE NAME) en het toetsenbord om een
bestandsnaam op te geven.

7. Druk op [F4] om de rename handeling uit te voeren en dluit
het rename dialoog display.

8. Druk driemaa op [EXIT] om naar de PATTERN Play of
Patch mode terug te gaan.

Display Parameters

[PATTERN] — [SAVE] x 3

CARD
ol .
oH RZP
5 5ot =Ry «RZF

AR | [ & 1+ Gren ] | PENAME |

é 4 5

[F1]  [Knop 2] [F2] [F3] [F4]

FILE ..o [Knop 2]

Het te hernoemen bestand of map.

OPM.

Deze functie kan gebruikt worden om de naam
van elk bestand of elke map op een
geheugenkaart of disk te wijzigen.

SCSI/CARD ..., [F1]
[Instellingen] SCSI, CARD

S1055] I De harddisk, ZIP disk, of andere
SCSI disk die aangesloten is op
de SCSI aansluiting.

CARD............ Een geheugenkaart die in het

kaartslot is gestoken.

Selecteert de disk of geheugenkaart die het te hernoemen
bestand of map bevat.
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3]

Als CARD gedetead is en @ bevindk zich em jud gformeatteade
oehaugakeattinhetkaartdat, denzd er een gehaugankaatt icoonverschijnen.
Als SCSI geselecteerd is en er is een juist geformatteerde
disk op de SCS| aandluiting aangesioten, dan zal er een disk
icoon verschijnen samen met de disk beschrijving, SCSI 1D
nummer, en de naam van de partitie.

T (UP) (OMHOOG ). [F2]
Verschuift naar de eerstvolgende hoogste map in de map hiérarchie.

Opent de geselecteerde map en verschuift één niveau naar
beneden in de map hiérarchie.

RENAME! ..o [F4]
Opent het bestands rename en map naam dialoog display.

EERSH.EmE

2 RENAME
TRSFREMOM. RSP

Jram——

[Knop 2] [F3] [F4]

Deze pagina maakt het mogelijk om bestandsnamen met een
lengte van maximaal 8 karaktersin te voeren.

[Knop 2] verplaatst de cursor naar de gewenste karakterpositie.
Het toetsenbord wordt gebruikt om een karakter op de
cursorpositie in te voeren. Zie “Hoofdstuk 1: Basis’, blz.
67 voor details over karakter-invoer.

Druk op [F4] om de map of het bestand te hernoemen en keer
terug naar de vorige pagina.

Druk op [F3] om de hernoeming te annuleren en terug te
keren naar de vorige pagina.

—CD

Map namen kunnen maximaal 8 karakters lang zijn
Zowel de bestandsnaam als de bestandsextensie
kunnen gewijzigd worden. Wees er zeker van dat
de bestandsnaam 8 karakters of minder is, en de
bestandsextensie 3 karakters of minder is.

Karakters die niet gebruikt kunnen worden in
bestandsnamen worden automatisch omgezet naar “ "

[4] Delete Pagina

Wist bestanden of mappen.

Delete (Verwijder) Procedure

Druk op de [SAVE] knop vanuit de PATTERN Play of Patch
mode om naar de Save paginate gaan.

Druk op [F4] (CARD/SCSI) om op te geven of u een bestand
van een geheugenkaart of een disk wilt verwijderen.

Druk driemaal op [SAVE] om naar de Delete pagina te gaan.
Gebruik [F1] (1. ) en [F2] (OPEN) om een map te
selecteren.

Gebruik [Knopl] om dete verwijderen map te selecteren.
Druk op [F4] om het bestand te verwijderen.

De “Are You Sure? (“Weet u het zeker?) NO[F2]/YES[F3]”
bevestigingshoodschap zal getoond worden.

Druk op [F3] as het OK is om het bestand te verwijderen.
Druk op [F2] om de verwijder handeling te annuleren.

Druk viermaa op [EXIT] om naar de PATTERN Play of
Patch mode terug te gaan.

—CID

De verwijder handeling is onomkeerbaar. Ga
voorzichtig verder.

Mappen die bestanden bevatten kunnen niet
verwijderd worden. Verwijder eerst de
bestanden in de map, en dan de map.

Display Parameters

[PATTERN] — [SAVE] x 4

‘EZP
‘FZF

B OFILE .. [Knop 1]

Het te verwijderen bestand of map.

OPM.

Specificeert het bestand of de map die wordt
verwijderd van de geheugenkaart of disk.

2 (UP) (OMHOOG)....oocoeooeoeecseessesses [F1]

Verschuift naar de eerstvolgende hoogste map in de map
hiérarchie.

Opent de geselecteerde map en verschuift één niveau naar
beneden in de map hiérarchie.

DY =TI =3 1 = [F4]

Verwijdert het gesel ecteerde bestand of map.

RS7000
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12. Opslaan op Geheugenkaart of Disk

[5] Format Pagina

Formatteert geheugenkaarten en disks.

Formatteer Procedure

1. Druk vijfmaal op de [SAVE] knop vanuit de PATTERN Play
of Patch mode om naar de Format pagina te gaan.

2. Druk op [F1] (CARD/SCSI) om op te geven of u een
geheugenkaart of een disk wilt formatteren.

3. Gebruik, als er een SCSI disk geselecteerd is, [Knop 3] om
het formatteertype te selecteren die u wilt toepassen.

—CD

Normaal gesproken is het bij het formatteren
van een harddisk, ZIP disk, enz., het beste om

te beginnen met (LOGISCH) LOGICAL
formatteren. Probeer dan, als LOGISCH
formatteren een fout produceert, FYSIEK

(PHYSICAL) formatteren.

4. Gebruik, as het formatteer type PARTITION geselecteerd is,
[Knop 4] om de te formatteren diskpartitie te selecteren.
Druk op [F4] om de formatteer handeling uit te voeren.

De “Are You Sure? (“Weet u het zeker?) NO[F2]/YES[F3]”
bevestigingsboodschap zal getoond worden.

Druk op [F3] as het OK is om met de formatteer handeling
verder te gaan. Druk op [F2] om de formatteer handeling te
annuleren.

7. Druk vijfmaa op [EXIT] om naar de PATTERN Play of
Patch mode terug te gaan.

—CD

« De formatteer handeling wist alle gegevens
van de doelkaart of disk en is onomkeerbaar.
Ga voorzichtig verder.

* Voordat u gebruik maakt van de
bovenstaande procedure om een SCSI disk
te formatteren zult u het volgende moeten
doen:

1. Druk driemaal op [LOAD] vanuit de
PATTERN Play of Patch mode om de SCSI
Setup pagina te tonen.

2. Gebruik [Knop 1] (MOUNT ID) om het
SCSI ID nummer van de RS7000 in te stel-
len.

124 RS7000

Display Parameters

[PATTERN] - [SAVE] x5

CARD of DISK = SCsSI

Naam Partitie

SCSIID Type Disk Icoon

L | mmmm
P TR
] LOGICAL

@ sSosI
carn | MhErRe: [FormAT!]
il
[F1] [Knop 3] [Knop 4] [F4]

(0 sosI QEEL4ITE
CARD KE FREE

| FORMAT ! |

[F1] [F4]
SCSIHCARD ...t [F1]
[Instellingen] SCSI, CARD
SCSl...ccoeeuuee De harddisk, ZIP disk, of andere

SCSl disk die aangesloten is op
de SCSI aansluiting.

CARD............ Een geheugenkaart die in het
kaartslot is gestoken.

Selecteert de disk of geheugenkaart die geformatteerd moet
worden.

Als CARD geselecteerd is en er bevindt zich een juist
geformatteerde geheugenkaart in het kaartslot, dan zal er een
geheugenkaart icoon verschijnen.

Als SCSI geselecteerd is en er is een juist geformatteerde
disk op de SCS| aansluiting aangesioten, dan zal er een disk
icoon verschijnen samen met de disk beschrijving, SCSI ID
nummer, en de naam van de partitie.
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FORMAT TYPE ..o [Knop 3]
[Instellingen] LOGICAL, PHYSICAL, PARTITION

LOGICAL....... Past logisch formatteren toe op
de geselecteerde SCSI disk.

PHYSICAL..... Past fysiek formatteren toe op de
geselecteerde SCSI disk. Gebruik
deze optie als LOGISCH
(LOGICAL) formatteren een fout
produceert. FYSIEK (PHYSICAL)
formatteren duurt langer dan
LOGISCH (LOGICAL) formatteren.

PARTITION ... Formatteert een geselecteerde
partitie op een reeds
geformatteerde disk. Deze optie
heeft geen invloed op andere par-
tities die niet voor formattering
gekozen zijn.

Selecteert het formatteertype die gebruikt wordt als een SCSI
disk geselecteerd wordt.

PARTITION .....oooiiiiiiicser s [Knop 4]
[Instellingen] 1 ~4
Selecteert de te formatteren partitiealsde FORMAT TYPE is
ingesteld op PARTITION.

FORMAT! ..ottt [F4]

Voert de formatteer handeling uit, en initialiseert de
geselecteerde kaart of disk.

—CD

« Disks die door een personal computer in DOS
format geformatteerd zijn kunnen door de
RS7000 gebruikt worden, maar het kan voor-
komen dat sommige partities niet gemonteerd
kunnen worden.

e Slechts 2 GB aan ruimte op verwijderbare
disks die groter zijn dan 2 GB kunnen
gebruikt worden.

* MO disks die groter zijn dan 640 MB kunnen
niet gebruikt worden.
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13. Laden van Geheugenkaart of Disk

Deze sub mode wordt gebruikt om gegevens te laden van een geheugenkaart of disk.
Er worden 4 display pagina’s aangeboden: Load, Import, SCSI Setup, en SCSI Communication.
Druk op [LOAD] vanuit de PATTERN Play of Patch mode om naar de Load pagina te gaan.

—CID

« Zie “Hoofdstuk 12: Opslaan op Geheugenkaart of Disk” voor informatie over de typen geheugenkaarten en
disks die door de RS7000 gebruikt kunnen worden. (blz. 114)

« Als de memory protect functie aan is (ON), zal “Memory Protected” op het display verschijnen als de [F1]
knop wordt ingedrukt en het is dan niet mogelijk om gegevens te laden. Ga, in dit geval, naar de UTILITY
mode Systeem pagina (blz. 257) en zet MEMORY PROTECT “UIT” (“OFF").

Structuur Load Pagina

De LOAD sub mode bevat de volgende display pagina's.

e Load...(blz. 126)
Laadt gegevens in het intern geheugen van een geheugenkaart of
disk.

L (mP=| d

(TN T T
CARD

) SesI
CARD

e Import...(blz. 129)

Laadt sequence of sample gegevens die op disk zijn opgeslagen,
gebruikmakend van andere apparatuur, of die opgeslagen zijn op
een geheugenkaart of disk door een computer.

2 FILE TVFE

o E
T

PRTT

I mkror-t.

[T TN 1]
CHED

01 scsI
CARD

e SCSI Setup...(blz. 131)
Biedt toegang tot een aantal SCSI instellingen.

2 FILE TV'FE

o E
T

IMFORT

SRAMPLE

[T W]
FOUHT 10

Arabic & Gamelan

VHHEHH Chlﬂa & Jaran 7
CRUZ4Z45 N
) =

126 RS7000

e SCSI Communication...(blz. 132)
Maakt communicatie mogelijk met de YAMAHA TWE Wave
Editor applicatie die op een personal computer draait.

mmnm| O[T

SCS] Communication
FROM [

[1] Load Pagina

Laadt gegevens in het intern geheugen van een geheugenkaart of
disk.

Laad Procedure

1. Druk op de [LOAD] knop vanuit de PATTERN Play of Patch
mode om naar de Load paginate gaan.

2. Gebruik [Knop 2] (FILE TYPE) om het type bestand te
selecteren dat u wilt laden.

3. Druk op [F1] (CARD/SCSI) om op te geven of u van een
geheugenkaart of disk wilt laden.

»

Druk op [F4] (OK) om naar de load uitvoer paginate gaan.

Gebruik [Knop 1] om het te laden bestand te selecteren.
Gebruik, as het te laden bestand zich in een map bevindt,
[F1] ( T ) en [F2] (OPEN) om naar de map te gaan waarin
het bestand zich bevindt.

6. Gebruik [Knop 4] om de stijl of track te selecteren waarnaar
de gegevens geladen moeten worden.
Als het bestandstype ALL in stap 2 geselecteerd was, hoeft
deze parameter niet ingesteld te worden en zal leeg op het
display verschijnen.

o
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7. Druk op [F4] om de load handeling uit te voeren.
Als de bestemmingsstijl of sample voice reeds gegevens
bevat zal de “Are You Sure? (“Weet u het zeker? NO[F2]/
YES[F3]” bevestigingsboodschap getoond worden.
De bevestigingsboodschap zal atijd verschijnen as het
bestandstype “ALL" geselecteerd wordt.
Druk op [F3] as het OK is om de corresponderende
geheugeninhoud te overschrijven.
Druk op [F2] om de load handeling te annuleren en keer terug
naar de status van de RS7000 voordat u op de [F1] knop
drukte.

8. Druk op [EXIT] om naar de PATTERN Play of Patch mode
terug te gaan.

OPM.

Als het medium waarvan geladen moet worden
een SCSI disk is, moeten de juiste SCSI ID en
partitie in de SCSI Setup pagina geselecteerd
worden.

Display Parameters

[PATTERN] - [LOAD]

CARD of DISK = CARD

m ORDmmm

+++
Ty

[F4]

[Knop 2]

CARD of DISK = SCsSI

Naam Partitie

SCSI ID

Type Disk Icoon

bt
EEry

FILE TYPE ... [Knop 2]
[Instellingen] PATT, ALL, ALL+SYSTEM, SMPL

PATT (Pattern)

............... Een enkele stijl wordt geladen in
het gespecificeerde stijl nummer
in het interne geheugen van een
bestand van het type PATT (.R2P)
of ALL (.R2A).

ALL oo Een bestand van het type ALL
(.R2A) wordt geladen en het hele
interne geheugen wordt
overschreven, behalve de systeem
setup gegevens.

ALL+SYSTEM

............... Een bestand van het type ALL
(\R2A) wordt geladen en het hele
interne geheugen wordt
overschreven, inclusief de sys-
teem setup gegevens.

SMPL .......cc..... Een gespecificeerde sample van
meerdere sample voices in een
bestand van het type PATT (.R2P),
SONG (.RS2), of ALL (.R2A) kan
naar het gespecificeerde sample
voice nummer geladen worden.

Specificeert het type gegevensbestand dat geladen wordt.
Zie, voor details over de verscheidene bestandstypen, “lets
over Bestandstypen” op blz. 116.

SCSIHCARD. ...t [F1]
[Instellingen] SCSI, CARD
SCSl.coeeeee. De harddisk, ZIP disk, of andere

SCSI disk die aangesloten is op
de SCSI aansluiting.

CARD............ Een geheugenkaart die in het
kaartslot is gestoken.

Selecteert de disk of kaart waarvan de gegevens geladen
moeten worden.

Als CARD geselecteerd is en er bevindt zich een juist
geformatteerde geheugenkaart in het kaartslot, dan zal er een
geheugenkaart icoon verschijnen samen met het beschikbare
geheugen op de kaart.

Als SCSI geselecteerd is en er is een juist geformatteerde
disk op de SCS| aandluiting aangesioten, dan zal er een disk
icoon verschijnen samen met de disk beschrijving, SCSI ID
nummer en de naam van de partitie.

OK e [F4]
Schakelt over naar de load uitvoer pagina.

m Load Uitvoer Pagina
[PATTERN] - [LOAD] - [F4]

RS7000
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Fl

Fl

Fl

LETYPE = PATT

Stijlnaam

|

TR

[N L
OUNTITLED

SALL-DATA. RZA
OGOATRKAC . K2R
OHOPHIF_1.

a5

| LOAD! I
B
[Knop 1] [Knop 4] [F4]
LETYPE = ALL, ALL+SYSTEM
[T LT
: ALL DATA
[ 3 m
LOAD Mm mmm
| LOAD! |
B
[Knop 1] [F4]

LETYPE = SMPL

Sample Voice Nummer

(TR TT]
g |:: ommorn_sme
CERE R &
a1 (o]
B o
[Knop 1]  [F1] [F2] [Knop 4]
Bestandsselectie.......cccoovviiiecicnccrics [Knop 1]

Selecteert het te laden bestand.

Alleen bestanden die overeenkomen met het geselecteerde
bestandstype worden in de lijst getoond.

Gebruik, als het te laden bestand zich in een map bevindt,
[F1] (1) en[F2] (OPEN) om naar de map te gaan waarin het
bestand zich bevindt.

PATTERN, TRACK .....cccooiiieviiiieeeeees [Knop 4]
[Instellingen]

Stijl Selectie (als FILE TYPE = PATT)
Track Selectie (als FILE TYPE = SMPL)

01-~64
01~16

Als de geselecteerde FILETYPE PATT is

Selecteert de tijl waarnaar de gegevens zullen worden
geladen.
De naam van de gesel ecteerde stijl wordt getoond.

128 RS7000

Als de geselecteerde FILETYPE SMPL is

Sdlecteart detrack waarnaar de gegevens zullen worden geladen.
Als een sample voice wordt toegewezen aan de gesel ecteerde
track en het nummer van de toegewezen sample is hetzelfde
als dat van de te laden sample, dan zal “REPLACE” verschij-
nen om aan te geven dat de bestaande sample vervangen zal
worden door de geladen sample.

Als er geen sample voices zijn toegewezen aan de
geselecteerde track dan zal er een leeg sample voice nummer
getoond worden en “EMPTY” zal verschijnen om aan te
geven dat de sample in leeg geheugen zal worden geladen.

—CID

« Selecteer de bestemmingsstijl via het PLAY display.

« Als de load handeling is uitgevoerd, zullen
alle bestaande gegevens in het
geselecteerde stijinummer of sample voice
nummer overschreven worden.

T (UP) (OMHOOG) ..., [F1]
Verschuift near de eerstvol gende hoogste map in de map hiérarchie.

Opent de geselecteerde map en verschuift één niveau naar
beneden in de map hiérarchie.

Alsde FILE TYPE isingesteld op PATT of SMPL, dan kun-
nen bestanden van het type ALL (.R2A) en PATT (.R2P —
aleen asFILE TYPE = SMPL) as mappen geopend worden
zodat individuele stijlen of sample voices voor lading
geselecteerd kunnen worden.

[N L

a5 1H

|_OFEH I

LOAD! e [F4]

Voert de load handeling uit.

Als de bestemmingsstiji of sample voice reeds gegevens
bevat dan zal de “Are You Sure? (“Weet u het zeker?
NO[F2]/YES[F3]" bevestigingsboodschap getoond worden.
De bevestigingsboodschap zal altijd verschijnen as het
bestandstype “ALL" geselecteerd wordt.

Druk op [F3] as het OK is om de corresponderende
geheugeninhoud te overschrijven.

Druk op [F2] om de load handeling te annuleren en keer terug
naar de status van de RS7000 voordat u op de [F1] knop
drukte.
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—CD

Als het bestand van type PATT is en de te
laden stijl bevat gemeenschappelijke sample
voices, en de gemeenschappelijke sample
voices bestaan al in het interne geheugen met
dezelfde nummers dan komen de “ALL SKIP”
en “RENUMBER” opties beschikbaar.

Als “ALL SKIP” wordt geselecteerd, worden
gemeenschappelijke sample voices met dub-
bele nummers niet geladen.

Als “RENUMBER” wordt geselecteerd, worden
de gemeenschappelijke sample voices in nog
vrij beschikbare nummers geladen.

Kijk naar to “lets over Bestandstypen” op blz.
116 voor meer informatie.

[2] Import Pagina

Laadt sequence of sample gegevens die door andere apparatuur
of een personal computer zijn opgeslagen op een SCSI disk of
geheugenkaart.

Import Procedure

1. Selecteer de pattern waarnaar de gegevens moeten worden
geimporteerd alsuin de PATTERN Play of Patch mode bent.

2. Druk tweemaa op de [LOAD] knop vanuit de PATTERN
Play of Patch mode om naar de Import paginate gaan.

3. Gebruik [Knop 2] (FILE TYPE) om het type bestand te
selecteren dat u wilt importeren.

4. Druk op [F1] (CARD/SCSI) om op te geven of u van een
geheugenkaart of disk wilt importeren.

Druk op [F4] (OK) om naar de import uitvoer pagina te gaan.

Gebruik [Knop 1] om het te importeren bestand te selecteren.
Gebruik, as het te importeren bestand zich in een map
bevindt, [F1] ( T_ ) en [F2] (OPEN) om naar de map te gaan
waarin het bestand zich bevindt.

7. Gebruik, as het te importeren bestand een sample is, [Knop
3] (TRACK) en [Knop 4] (TYPE) om de track en sample
voice type te selecteren waarnaar de gegevens moeten wor-
den geimporteerd.

8. Druk op [F4] om de import handeling uit te voeren.

Als de bestemmingsstijl of sample voice reeds gegevens
bevat dan zal de “AreYou Sure? (“Weet u het zeker? NO[F2]/
YESF3]” bevestigingsboodschap getoond worden. De
bevestigingsboodschap zal dtijd verschijnen as het
bestandstype “ALL" geselecteerd wordt.

Druk op [F3] as het OK is om de corresponderende
geheugeninhoud te overschrijven.

Druk op [F2] om de import handeling te annuleren en keer
terug naar de status van de RS7000 voordat u op de [F1] knop
drukte.

9. Druk tweemaa op [EXIT] om naar de PATTERN Play of
Patch mode terug te gaan.

OPM.

Als de import bron een SCSI disk is, moeten de
juiste SCSI ID en partitie in de SCSI Setup pagina
geselecteerd worden.

Display Parameters

[PATTERN] — [LOAD] x 2

CARD of DISK = CARD

HE| JADEm
g FILE TV'FE

SAMPLE

Tkt

sl
Ty

IMFORT

3
[F1] [Knop 2] [F4]
CARD of DISK = SCSI
Naam Partitie
SCsI ID
Type Disk Icoon
I
(wiofTmmm 7 [oad]
i CRNEHI-;
ERASS -5 b O it
@ CONG | wee
S0sl
| 5 cARD
a ;
[F1] [Knop 2] [F4]
=TI = =] [Knop 2]

[Instellingen] SAMPLE, SMF, RM1x PATT

SAMPLE........ Sample gegevens, WAV
bestanden ((WAV) en AIFF
bestanden (.AIF) kunnen in het
gespecificeerde interne sample
voice nummer geladen worden.

SMF (Standard

MIDI File)....... Sequence gegevens kunnen in de
huidige geselecteerde pattern
geladen worden van een bestand
van het type SMF (Standard MIDI
File, format-0 of 1).

RM1x PATT... Pattern gegevens opgeslagen in
RM1x pattern format kunnen in de
huidige geselecteerde stijl van de
RS7000 geladen worden.

RS7000
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Specificeert het type gegevensbestand dat geimporteerd wordt.
Enkele geimporteerde samples kunnen met een onverwachte
toonhoogte afgespeeld worden, loop playback kan verande-
ren, of de kwaliteit van het geluid kan variéren.

Voice bewerking en effect instellingen zullen niet
gereproduceerd worden as een RM1x PATT bestand geim-
porteerd wordt. V oices kunnen ook veranderen. Verder is het
Zo dat sequence gegevens in tracks die preset frases gebrui-
ken niet gereproduceerd kunnen worden. Zie, voor details

over de verscheidene bestandstypen, “lets over
Bestandstypen” op blz. 116.
SCSI/CARD.....cooiieee s [F1]
[Instellingen] SCSI, CARD
SCSl..iieiiene De harddisk, ZIP disk, of andere SCSI
disk die aangesloten is op de SCSI
aansluiting.
CARD............ Een geheugenkaart die in het

kaartslot is gestoken.

Selecteert de disk of kaart waarvan de gegevens geimpor-
teerd moeten worden.

Als CARD gedecteardisen er bevinct zich een juist geformetteerde
geheugenkaart in het kaartdot, dan za er een geheugenkaart icoon
verschijnen samen met het beschikbeare geheugen op dekaart.

Als SCSI geselecteerd is en er is een juist geformatteerde
disk op de SCS| aandluiting aangesloten, dan zal er een disk
icoon verschijnen samen met de disk beschrijving, SCSI 1D
nummer, en de naam van de partitie.

O e [F4]

Schakelt over naar de import uitvoer pagina.

m Import Uitvoer Pagina

[PATTERN] — [LOAD] x 2 - [F4]

FILETYPE = SAMPLE

Sample Voice Nummer

M!;.m@.'t#a—\
i 8 8 & @

[Knop 1] [F1] [F2 [Knop 3] [F4]

[T L]

[Knop 4]

FILE TYPE = SMF, RM1x PATT

Stijlnummer Sectie

h‘ ETVLE @= ZEC A

RS7EEE MHew S
IMFORT

Pattern Naam

RS7000

Bestandsselectie.........ccccoovveevicicccee [Knop 1]

Selecteert het te importeren bestand.

Alleen bestanden die overeenkomen met het geselecteerde
bestandstype worden in de lijst getoond.

Gebruik, als het te laden bestand zich in een map bevindt,
[F1] ( T ) en [F2] (OPEN) om naar de map te gaan waarin
het bestand zich bevindt.

TRACK ..ot [Knop 3]
[Instellingen] 01 ~ 16

Selecteert de track waarnaar de gegevens zullen worden
geimporteerd alsde FILE TYPE SAMPLE is.

TYPE ..o [Knop 4]
[Instellingen] PITCHED, KIT: C-2 ~ G8

Selecteert de te importeren sample voice a's het bestandstype
isingesteld op SAMPLE.

De beschikbare instellingen zijn afhankelijk van het type
sample voice die aan de geselecteerde track is toegewezen.

Als een pitched sample is toegewezen aan de
geselecteerde track.

Twee keuzes zijn beschikbaar: PITCHED SAMPLE en
SAMPLEKIT. Als SAMPLE KIT wordt geselecteerd moet u
ook de naam van een noot specificeren.

“REPLACE” za op het display verschijnen, en de bestaande
gegevens zullen overschreven worden als de gegevens geim-
porteerd worden.

Als een sample kit wordt toegewezen aan de
geselecteerd track.

Het type van de sample voice kan niet gewijzigd worden. U
moet de haam van de noot specificeren waarnaar de gegevens
zullen worden geladen.

Als de gespecificeerde naam van de noot leeg is, zal
“EMPTY” op het display verschijnen.

Als een sample voice is toegewezen aan de gespecificeerde
naam van de noot, zal “REPLACE” op het display verschij-
nen en de bestaande gegevens zullen overschreven worden.

Als een sample voice wordt toegewezen aan de
geselecteerde track.

Twee keuzes zijn beschikbaar: PITCHED SAMPLE en
SAMPLEKIT. Als SAMPLE KIT wordt geselecteerd moet u
ook de naam van een noot specificeren.

“EMPTY” zal op het display verschijnen, en het nummer van
de nieuw gecreéerde sample voice zal getoond worden.

1T (UP) (OMHOOG) ...t [F1]

Verschuift naar de eerstvolgende hoogste map in de map
hiérarchie.

Opent de geselecteerde map en verschuift één niveau naar
beneden in de map hiérarchie.
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B IMPORT ..o [F4] 4. Gebruik [Knop 2] (MOUNT PARTITION) om de partitie, die
. ) ) in het systeem moet worden opgenomen, te sel ecteren.
Voert deimport handeling uit. _ 16 partities worden in de lijst getoond.
Als de bestemmi ngfpattern of samp’IJe \‘{0|ce reeds gegeven: Druk op [F3] (NEXT) om naar de volgende 16 partities te
bevat den zal de "Are _Y_ou Sure? ("Weet u het zeker? gaan. Druk op [F3] (PREV) om naar de vorige 16 partities
NO[F2]/YES[F3]" bevestigingsboodschap getoond worden. terug te gaan
Druk op [F3] as het OK is om de corresponderende S
geheugeninhoud te overschrijven. 5. Druk driemaal op [EXIT] om naar de PATTERN Play of
Druk op [F2] om de load handeling te annuleren en keer terug Patch mode terug te gaan.
naar de status van de RS7000 voordat u op de [F1] knop
drukte. _
Display Parameters
OPM.
[PATTERN] - [LOAD] x 3
Als een RM1x PATT bestand geimporteerd
wordt, zullen alle oorspronkelijke gegevens in
het bestemmingsstijlnummer gewist worden. r-F-::H:EHD. _
Arabic & Gamelan
YAMAHA |:|"I1|'.'Ia & Jaran 7
CRNZ4245 | L iivwns T
— . |
@ Are “You Sure? ﬁ é il é
dn NotF2) AYES(F3) ! [K[ffl 1 [Knop 2] = [Knop 4]
]
3 ] | IMPORT! I
MOUNT ID .o [Knop 1], [F1]
[Instellingen]
0 ~ 7 (het huidige SCSI SELF ID nummer kan niet
geselecteerd worden)
Biedt toegang tot een aantal SCSI instellingen. Selecteert en monteert het SCSI apparaat (disk) welke voor
Selecteert de disk en partitie voor save en load handelingen. bestandsoverdracht gebruikt zal worden.
Gebruik [Knop 1] om het SCSI ID nummer te selecteren, en
druk vervolgens op [F1] om het geselecteerde apparaat in het
SCSI Setup Procedure systeem op te nemen. Als het gesel ecteerde apparaat eenmaal
in het systeem opgenomen is zal het mogelijk zijn een partitie
op het apparaat te kiezen.
1. Druk driemaal op [LOAD] vanuit de PATTERN Play of Patch Phetapp I
mode om naar de SCS| Setup pagina te gaan. MOUNT PARTITION. oo [Knop 2]
2. Gebruik [Knop 4] (SELF ID) om het SCSI ID nummer van de - )
RS7000 in te stellen. Selecteert een partitie voor bestandsoverdracht handelingen
uit de beschikbare partities op de disk, die in het systeem is
. opgenomen.
Het nieuwe SCSI ID nummer zal de volgende SCSISELF ID....oveeeeeeeeeeeeeeee e, [Knop 4]
keer dat de RS7000 a_langezet Yvordt geeffec- [Instellingen] 0 ~ 7 (de huidige MOUNT ID kan niet
tueerd worden (dat wil zeggen: het systeem geselecteerd worden)
wordt herstart). Zorg ervoor dat u de RS7000
herstart (het instrument uit en weer aan) nadat Stelt het SCSI ID nummer van de RS7000 in.
u het SCSI ID nummer veranderd heeft. SELF ID wijzigingen worden geéffectueerd nadat de RS7000
opnieuw gestart is.
3. Gebruik [Knop 1] (MOUNT ID) om het SCSI ID nummer NEXT/PREV .......oosiiiiineiinciceneiseevereeseseseeeeeos [F3]
van de disk, die in het systeem moet worden opgenomen, te . . -
selecteren en druk vervolgens op [F1] om het geselecteerde 16 partities worden in de partitielijst getoond. -
arazt aan te sluiten Druk op [F3] (NEXT) om naar de volgende 16 partities te
ap ' bladeren. Of druk op [F3] (PREV) om naar de voorgaande 16
partities terug te bladeren.

RS7000 131
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[4] SCSI Communicatie Pagina

Over de YAMAHA TWE Wave Editor

De Yamaha TWE Wave Editor kan gebruikt worden om wave
gegevens van de RS7000 op een personal computer te bewerken.

TWE Communicatie Pagina Procedure

1. Sluit de RS7000 aan op een persona computer via de SCSI
aandluiting.
Start TWE op op de personal computer.
Selecteer, in de PATTERN Play mode, de pattern waaraan de
sample die u wilt bewerken is toegewezen.

4. Druk, vanuit de PATTERN Play of Patch mode, viermaal op
[LOAD] om naar de SCSI Communicatie paginate gaan.

5. Verplaats, met gebruikmaking van TWE, de te bewerken
sample naar de personal compuiter.
Kopiéer beveiligde samples zijn onzichtbaar vanuit TWE. Zie
“Opmerkingen over muziekkopieerrechten” op blz. 21.

Bewerk de wave gegevens met gebruikmaking van TWE.

Gebruik [Knop 1] (TRACK) om de track te selecteren
waarnaar de bewerkte wave gegevens moeten worden
geretourneerd.

8. Gebruik [Knop 2] (TYPE) om het sample voice type te
selecteren.

9. Verplaats, met gebruikmaking van TWE, de bewerkte wave
gegevens terug naar de RS7000.

10. Druk viermaal op [EXIT] om naar de PATTERN Play of
Patch mode terug te gaan.

Display Parameters

[PATTERN] - [LOAD] x 4

EEEEL0AD SCSI Communicat.ion
FROM T

a =

[Knop 1] [Knop 2]

132 RS7000

TRACK ..ot [Knop 1]
[Instellingen] 01 ~ 16

Selecteert de track waarnaar de bewerkte wave gegevens van
TWE zullen worden geretourneerd.

TYPE ..o, [Knop 2]
[Instellingen] PITCHED, KIT: C-2 ~ G8

Selecteert het type sample gegevens dat van TWE ontvangen
worden.

De beschikbare instellingen zijn afhankelijk van het type
sample voice dat aan de gesel ecteerde track is toegewezen.

Als een pitched sample is toegewezen aan de
geselecteerde track.

Twee keuzes zijn beschikbaar; PITCHED SAMPLE en
SAMPLEKIT. Als SAMPLE KIT wordt geselecteerd moet u
ook de naam van een noot specificeren.

“REPLACE” zal op het display verschijnen, en de bestaande
gegevens zullen overschreven worden als de gegevens geim-
porteerd worden.

Als een sample kit wordt toegewezen aan de
geselecteerd track.

Het type van de sample voice kan niet gewijzigd worden. U
moet de haam van de noot specificeren waarnaar de gegevens
zullen worden geladen.

Als de gespecificeerde naam van de noot leeg is, zal
“EMPTY” op het display verschijnen.

Als een sample voice is toegewezen aan de gespecificeerde
naam van de noot, zal “USED” op het display verschijnen en
de gegevens kunnen niet geimporteerd worden.

Als een sample voice wordt toegewezen aan de
geselecteerde track.

Twee keuzes zijn beschikbaar; PITCHED SAMPLE en
SAMPLEKIT. Als SAMPLE KIT wordt geselecteerd moet u
ook de naam van een noot specificeren.

“EMPTY” zal op het display verschijnen, en het nummer van
de nieuw gecreéerde sample voice zal getoond worden.
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14. Pattern & Frase bewerking — De Pattern Jobs

De 37 pattern “jobs” van de RS7000 kunnen gebruikt worden om pattern en frase gegevens op een aan-
tal manieren te bewerken.

e Job Overzicht

[Undo/Redo Categorie]

00 Undo/Redo Undo job annuleert de wijzigingen die door de meest recente handeling gemaakt zijn, | blz.134
waardoor de gegevens in hun voorgaande staat teruggezet worden. Redo job
annuleert Undo en zet de wijzigingen terug.

[Note Categorie]

01 Quantize Past de timing van noot events aan door deze te verplaatsen naar de dichtshijzijnde exacte tel. |blz. 135

02 Modify Velocity Wijzigt de aanslaggevoeligheidswaarden van de gespecificeerde reeks noten. blz. 136]

03 Modify Gate Time Wijzigt de gate tijd van de gespecificeerde reeks noten. blz. 137

04 Crescendo Creéert een crescendo of decrescendo over de gespecificeerde reeks noten. biz. 138

05 Transpose Transponeert noten in het gespecificeerde bereik in toenamen van een halve noot.  |blz. 138

06 Glide Deze job is ideaal voor het produceren van gitaarachtige slide of nootombuigingseffecten. |blz. 138

07 Create Roll Deze job is ideaal voor het creéren van snelle drumachtige rolls. blz.139

08 Chord Sort Deze job sorteert akkoord events op volgorde of toonhoogte. blz.139

09 Chord Separate Gebruik deze job na de job Akkoord sorteren, hierboven beschreven, om gitaar-|blz.140
achtige ophaal (upstroke) of neerhaal (downstroke) effecten te creéren.

[Event Categorie]

10 Shift Clock Verschuift alle data events in het gespecificeerde bereik vooruit of achteruit met het|biz. 140
gespecificeerd aantal clocks.

11 Copy Event Kopieert alle gegevens uit een gespecificeerd bron bereik naar een gespecificeerde doel locatie. |blz. 141

12 Erase Event Wist alle gespecificeerde events uit het gespecificeerd bereik. blz. 141

13 Extract Event Deze job verplaatst alle instanties van gespecificeerde event gegevens uit een|blz. 142
gespecificeerd bereik van een frase naar hetzelfde bereik in een andere frase.

14 Create Continuous Data | Creéert continue pitch bend of besturingswijzigingsgegevens over het gespecificeerde bereik. |biz. 142

15 Thin Out Dunt het gespecificeerde type van continue gegevens uit in het gespecificeerde |blz. 143
bereik om geheugenruimte te besparen.

16 Modify Control Data Wijzigt de waarden van een gespecificeerd type van besturingswijzigingsgegevens in|blz. 143
het gespecificeerd bereik.

17 Beat Stretch Deze job verricht tijds-expansie of compressie over het geselecteerde bereik. biz. 144

[Frase Categorie]

18 Copy Phrase Kopieert een geselecteerde frase naar de aangewezen doel frase. biz. 144

19 Exchange Phrase Wisselt de inhoud van twee gespecificeerde frases uit. blz. 145]

20 Mix Phrase Deze job mixt alle gegevens uit twee geselecteerde user frases — “a” en “b” — en|blz. 145
plaatst het resultaat in frase “b”.

21 Append Phrase Voegt een frase toe aan het eind van een andere om een langere frase te creéren. |blz. 146

22 Split Phrase Deze job splitst een geselecteerde frase in twee afzonderlijke frases. blz. 146

23 Get Phrase Kopieert een segment van sequence-track gegevens uit een song in de aangegeven |blz. 147
doel frase.

24 Put Phrase Kopieert een geselecteerde user frase in een gespecificeerd gebied van een|blz. 147
geselecteerde song.

25 Clear Phrase Deze job wist alle gegevens uit de geselecteerde frase. blz. 148

26 Phrase Name Gebruik deze job om de naam van een frase in te voeren of te wijzigen. blz. 148
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[Track Categorie]

27 Copy Track

Kopieert alle gegevens van het geselecteerde type uit de gespecificeerde bron track
naar de gespecificeerde doel track.

biz. 148

28 Exchange Track

Wisselt de inhoud van twee tracks uit.

blz. 149

29 Clear Track

Deze job wist alle gegevens van het geselecteerde type uit de geselecteerde pattern
track, of uit alle pattern tracks.

biz. 150

30 Normalize Play Effect

Deze job herschrijft de gegevens in de geselecteerde track, zodat het de huidige Play
FX/Groove/MIDI Delay instellingen bevat.

blz. 150

31 Divide Drum Track

Scheidt de noot events in een drum frase en plaatst de noten die met verschillende
drum instrumenten corresponderen in afzonderlijke tracks.

blz. 150

[Pattern Categorie]

32 Copy Pattern

Deze job kopieert alle gegevens uit een geselecteerde bron pattern naar een
geselecteerde doel pattern.

blz. 151

33 Append Pattern \Voegt een pattern toe aan het eind van een andere om een langere pattern te creéren. |blz. 151
34 Split Pattern Splitst een geselecteerde pattern in twee patterns. blz. 152
35 Clear Pattern Deze job wist alle gegevens uit de geselecteerde pattern, of uit alle patterns. biz. 153
36 Style Name Gebruik deze job om de naam van een stijl in te voeren of te wijzigen. biz. 153

PATTERN Job Procedure Voorzorgsmaatregelen

« Als het gespecificeerde bereik geen gegevens bevat zal “No
Data’ (“Geen gegevens’) op het display verschijnen en de job
kan niet uitgevoerd worden.

» Gebruik, als u een fout heeft gemaakt of u het geluid van de
gegevens voor en na het uitvoeren van een job wilt vergelijken,
de “00 Undo/Redo” functie (blz. 134).

« Het bereik van de job toepassing is als volgt gespecificeerd in
maten en tellen:

Al Cuantize

Modify Uelocity
Modify GateTime
Crescendo
Transrose

CMOTE
EL'ENT
FHFRASE
TRACK
FATTERH

8%
a4
05

[Knop 1] [Knop 2] [F4]

Als het bereik 001:1:000 ~ 004:1:000 is, zal de job de
gegevens beinvioeden vanaf de 1° tel van de 1° maat

1. Druk op de [JOB] knop vanuit de PATTERN Play of Patch
tot en met de 4° (laatste) tel van de 3° maat.

mode om naar het job overzicht te gaan.

2. Gebruik [Knop 1] (CATEGORY) en [Knop 2] (JOB) omde | °
cursor naar de gewenste job te verplaatsen.

3. Druk op [F4] (SELECT) om naar de geselecteerde job pagina
te springen.

4. Gebruik [Knop2] (CUROR « —) omdecursor neer deverscheidene
paraneeastevaplaatsn, en[Knop 3] (VALUE -/+) of [SHIFT]HF3] —
Numeriek toetsenbord om de parameter waarden desgevendt intesdlen.

5. Druk, as de parameters ingesteld zijn, op [F4] (DO!) om de
job uit te voeren.

“Completed.” zal getoond worden als dejob klaar is.

6. Druk tweemaal op [EXIT] om naar de PATTERN Play of
Patch mode terug te gaan.

—CID

Als de memory protect (geheugen bescherming)
functie aan is (ON), dan zal “Memory Protected” op
het display getoond worden als de [JOB] knop wordt
ingedrukt en het is dan niet mogelijk om toegang te
verkrijgen tot het job overzicht. Ga, in dit geval, naar
de UTILITY mode Systeem pagina (blz. 257) en zet
MEMORY PROTECT “UIT” (“OFF").

Het specificeerbare telbereik is van de meter afhankelijk. 1 ~ 4
kan gespecificeerd worden als de meter 4/4is, 1 ~ 8 kan
gespecificeerd worden als de meter 8/4 is, enz.

00 Undo/Redo

De Undo job annuleert de wijzigingen die door de meest recente
handeling gemaakt zijn (job, wijzigen, opnemen), waardoor de
gegevens in hun voorgaande staat teruggezet worden.

De Redo job annuleert Undo en zet de wijzigingen terug.
Undo/Redo kunnen ook uitgevoerd worden in het Play scherm
enz. door op [SHIFT]+[JOB] te drukken.

OPM.

Undo/Redo werkt niet met sample voice hande-
lingen.
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ﬁl

| mmE | lndosREedo |
Urido
Jﬂégl o |1 FIEE
Il Undo ImPossible!

é [F4]

Undo/Redo Indicatie

“Undo” of “Redo” verschijnt op het display om de huidige
beschikbare job aan te geven. Undo en Redo worden
beurtelings gesel ecteerd.

Undo/Redo doel

Identificeert de huidige beschikbare handeling voor undoing
of redoing.

“Undo Impossible” (“Undo Onmogelijk”) zal verschijnen als
Undo/Redo niet kan worden uitgevoerd.

01 Quantize

Quantizering is het proces van aanpassing van de timing van noot
events door deze dichter tot de dichtsbijzijnde exacte tel te
verplaatsen. U kunt, bijvoorbeeld, deze eigenschap gebruiken om
detiming van een real time opgenomen opvoering te verbeteren.

l:|:!m_=-|—|mm
Phia= ME’J EEI: 1=EIEII? ~ 25711868

Quantize = SwindEate = Sex—H
Strenath = Jf@@'d Gate Time = IBBH—}

[Knop 3] [F4]

Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Range
[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waarop quantizering wordt toegepast.

Gequantizeerde waarde

[Instellingen] 32e-noot F
16e triool F&, 16e-noot f
8e triool 'z, 8e-noot
Kwart triool ] &, Kwart-noot ]
16e-noot en 16e triool Fi=
8e-noot en 8e triool ',z

Selecteert de gequantizeerde waarde (noot timing) waaraan
de noot gegevens zullen worden aangepast.

Strength (Sterkte)
[Instellingen] 000% ~ 100%

De Strength waarde stelt de “strength” (“sterkte”) in
waarmee noot events worden getrokken in de richting van de
dichtsthijzijnde gegquantizeerde tellen.

Een instelling van 100% produceert een exacte timing. Een
instelling van 0% heeft geen quantizering tot gevolg.

Kwart-noot lengte
-
Originele timing ——t— o —}o—e}+—
(Kwart-noot quantizering
toegepast op de originele
gegevens)
Gequantizeerde

— & ——————————
Sterkte = 100%

o ° o o

Gequantizeerde
Sterkte = 50%

SwingRate
[Instellingen]
Als de gequantizeerde waarde |, Jv, F:, of Fis:
........................................... 50% ~ 75%

Als de gequantizeerde waarde ] &, J'g, of F& is:
........................................... 66% ~ 83%

Als de gequantizeerde waarde 'z of Fiz is:
........................................... 50% ~ 66%

Vertraagt noten op even-genummerde tellen (de back-beats)
om een swing feel te produceren.

Als, bijvoorbeeld, de meter 4/4 is en de gequantizeerde waarde is
kwart noten, dan zullen de 2° en 4° tellen van de maat vertraagd
worden.

Als een triool as gequantizeerde waarde wordt gebruikt, wordt
de laatste noot van elke triool vertraagd.

Als de gequantizeerde waarde Jvz of F.z: is, zullen even-
genummerde Jv of F: tellen vertraagd worden.

Kwart-noot lengte
Back beat Back beat

¥ ¥
Gequantizeerde waarde
T~ S N —
Gequantizeerde waarde >
J(Swing Rate = 60%)

Originele timing

RS7000
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Het bereik van de Swing Rate is van de geselecteerde gegquan-
tizeerde waarde afhankelijk.

Als de gequantizeerde waarde ], I', J:of F is

Front beat Back beat
I J'—D
I I | I
I I I I
0% 50% 75% 100%
I
Gespecificeerd
bereik

Een ingtelling van 100% is gelijk aan tweemaal de
gespecificeerde geguantizeerde waarde.

Een instelling van 50% produceert een exacte timing en der-
halve geen swing feel. Instellingen boven de 51% verhogen
de mate van swing, met 75% gelijkgesteld aan een
gepunteerde-noot vertraging.

[Instellingen] 50 ~ 75% (50% is de initiéle waarde)

Als de gequantizeerde waarde ] &, J'f of f= is

Front beat Back beat
d = d = d:—lz
= = = =
I I I I I
I I I I I
0% 33% 66% 83% 100%

JJ

Een instelling van 100% is gelijk aan driemaa de
gespecificeerde geguantizeerde waarde. Een instelling van
66% produceert een exacte timing en derhalve geen swing
feel. Instellingen boven de 67% verhogen de mate van
swing, met 83% gelijkgesteld aan een sextool vertraging.

[Instellingen] 66% ~ 83% (66% is de initiéle waarde)

Gespecificeerd bereik

Als de gequantizeerde waarde [z of Fizis

Front beat Back beat
iz Dz DD
I I I | I
I I I I I
0% 33% 50% 66% 100%
| | |
— E’>—| L

m Gespecificeerd bereik

Een instelling van 100% is gelijk aan tweemaal de lengte van
een ' of F noot. Een instelling van 50% produceert een
exacte timing en derhalve geen swing feel. Instellingen boven
de 51% verhogen de mate van swing, met 66% gelijkgesteld
aan een triool vertraging.

[Instellingen] 50% ~ 66% (50% is de initiéle waarde)

136 RS7000

OPM.

Als een swing waarde, ongelijk aan 100%, tot
gevolg heeft dat noten na andere niet-swing
noten worden gepositioneerd, dan worden de
laatste noten dienovereenkomstig vertraagd.

Swing Gate Time
[Instellingen] 000% ~ 200%

Pegt de gate time (= gate tijd = de klankduur van een noot) van de
evengenummerde back-beat noten aan om de swing fed te vergroten.
Alseentriool als gequantizeerde waarde wordt gebruikt, wordt
de gatetijd van de laatste noot van elke triool aangepast.

Als de gequantizeerde waarde Juz of F.z is, za de gate tijd
van de even-genummerde ' of [ tellen worden aangepast.
Een instelling van 100% behoudt de originele gate tijd.
Alsderesiterende getetijd O of minder is zd hetingestddwordenop L

02 Modify Velocity

Deze job wijzigt de aanslaggevoeligheidswaarden van de
gespecificeerde reeks noten.
Aanslaggevoelighei dswaarden worden als volgt berekend:

Aangepaste aanslaggevoeligheid =
(originele aanslaggevoeligheid x Rate) + Offset

Alshet resuitaat gdijk isaan 0 of minder, dan wordt de weerdeingesteld op
1. Alshet resuiteet hoger isdan 127, dan wordt deweaardeingestdld op 127.

" "

|5k
w 303 VALUE —+
[Knop 2]1 Kl [Knop 3]

Phr== [S[SF] MEGE1:1: 666 ~ M257: 12 BEE
e RPN - e e e e e |

Set All Offset = +oa0—H

-
OFFCB=offa
Rate 1A

[F4]

Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Range

[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waarop de job wordt toegepast.

Set All
[Instellingen] Off (0), 001 ~ 127

Stelt de aanslaggevoeligheid van alle doel noten op dezelfde
vaste waarde in (1 tot 127).

Als het isingesteld op “OFF” (“UIT”) dan heeft de Set All
parameter geen effect. Als het is ingesteld op een waarde
anders dan “OFF” dan zijn de Rate en Offset parameters niet
beschikbaar en verschijnen als“***” op het display.
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Rate
[Instellingen] 000% ~ 200%, ***

Specificeert het percentage waarmee de dodl noten verschoven
worden ten opzichte van hun originele aand aggevoeligheid.

Ingtellingen onder 100% verminderen de aandaggevodigheid, en
ingtellingen boven de 100% verhogen de aandaggevodigheid
evenredig. Als de Set All parameter niet uit is (“OFF’) dan
verschijnt deze parameter as“***” en kan niet gewijzigd worden.

——o—0—0-

Originele I—I
9 L (Vel) [l 0 o
aanslaggevoeligheid 96 64 48 32
Rate = 50% (vel) L1 o = T
48 32 24 16

Rate = 150% (Vel) H |_| |—| I—l

127 9% 72 48

Offset
[Instellingen] -127 ~ +127, ***

Voegt een vaste waarde toe aan de Rate-aangepaste
aandlaggevoelighel dswaarden.

Eeningdling van O hesft geen wijziging tat gevolg. Ingdlingen onder O
verminderen deaandaggevodigheid, eningdlingen boven deOverhogen
de aandaggevodighad. Alsde Set All parameter niet uit is (“OFF”) den
varschijnt deze parameter ds“***” enkan niet gewijzigd worden.

——o—0—0

Originele (Vel) H [l 0 o
aanslaggevoeligheid 96 64 48 32
Rate = -20 (vely L1 0 o -
76 44 28 12

Rate = +20 (Vel) H I_I |_| |_|

116 84 68 52

03 Modify Gate Time |

Deze job wijzigt de gate times (gate tijden) van de
gespecificeerde reeks noten.
Gate tijd wijzigingen worden als volgt berekend:

Aangepaste gate tijd =
(originele gate tijd x Rate) + Offset

Alshet resulteet gdlijk isaen O of minder, denwordt deweerdeingesdd op 1.

— | - - | - - ]
Pht-s= [s[<§] &%32- 1-IEIIEliI. ~MEleslamE]

Set All

-
IIIFF:EEI=D+‘-F} Offset. = +2488 ——H
are "

[Knop 2] 8 [Knop 3] [F4]

Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256
Range
[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000
Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waarop de job wordt toegepast.
Set All
[Instellingen] Off (0), 0001 ~ 9999
Stelt de gate tijden van ale doel noten op dezelfde vaste
waarde in. Als het isingesteld op “OFF” (“UIT") dan heeft
de Set All parameter geen effect. Als het is ingesteld op een
waarde anders dan “OFF’ dan zijn de Rate en Offset
parameters niet beschikbaar en verschijnen als “***” op het
display.
Rate
[Instellingen] 000% ~ 200%, ***
Specificeert het percentage waarmee de gate tijd van de doel
noten gewijzigd worden.
Instellingen onder 100% verkorten de noten, en instellingen
boven 100% verlengen de noten evenredig. Als de Set All
parameter niet uit is (“OFF") dan verschijnt deze parameter
als“***” en kan niet gewijzigd worden.
*—o—0o —o
Originele gate tijd (Gate) 1 [ [ | |
32 32 32 48
Gate tijd rate = 50% (Gate) B []
16 16 16 24
Gate tijd rate = 150% (Gate) L1 ] [ ]
48 48 48 72
Offset

[Instellingen] -9999 ~ +9999, ****

Voegt een vaste waarde toe aan de Rate-aangepaste gate tijd
waarden.

Een instelling van O heeft geen wijziging tot gevolg.
Instellingen onder O verkorten de gate tijd, en instellingen
boven 0 verlengen de gate tijd. Als de Set All parameter niet
uitis (“OFF") dan verschijnt deze parameter als“***” en kan
niet gewijzigd worden.

*r—o—0— 00—
Originele gate tijd (Gate) O O
32

2 32 48
Offset = -20 (Gate) (B 1
12 12 12 28

Offset = +20 (Gate) L 1L 1 -] [
52 52 52 68
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04 Crescendo |

| 05 Transpose

Creéert een crescendo of decrescendo over de gespecificeerde
reeks noten.

— | - - | - -
Pht-s= [s[<§] EE&- l-EEIiI. ~MEleslamm]

Lelozity
Rande

[Knop 2] [Knop 3]

Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Range

[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waarop de job wordt toegepast.

Velocity Range (Bereik Aanslaggevoeligheid)
[Instellingen] -127 ~ +127

Stelt de intensiteit in van de crescendo of decrescendo.

De aanslaggevoeligheidswaarden van de noten in het
gespecificeerde bereik nemen geleidelijk toe of af beginnend
bij de eerste noot binnen het bereik. De aanslaggevoeligheid
van de laatste noot in het bereik wordt de originele
aandaggevoeligheid van de noot + de waarde van de
Velocity Range. Als het resultaat van de
aanslaggevoeligheid buiten het bereik van 1 ~ 127 valt wordt
het dienovereenkomstig ingesteld op 1 of 127. Instellingen
groter dan O produceren een crescendo, en instellingen klei-
ner dan O produceren een decrescendo. Een instelling van 0
heeft geen wijziging tot gevolg.

Originele aanslaggevoeligheid (Vel) |_| |_| |_| |—|
64 64 64 64

Bereik aanslaggevoeligheid = +40
(toepassing bereik = 001:1 ~ 003:1)

(Vd)gl r] rl H

Bereik aanslaggevoeligheid = -40
(toepassing bereik = 001:1 ~ 003:1)

(Vel)l_l N o o
64
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Transponeert noten in het gespecificeerde bereik in toenamen van
een halve noot.

I TransFose ]
lI!.I‘.!.'L=-| |
Phre= [ MEEZ:1:868]1 ~Mals: 11861
7 R -
Note= C#-2-~ Bl

Transkose = +824

[Knop 2] [Knop 3] [F4]
Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Range
[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000
Note C-2~G8

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) en noot pitches (toonhoogten) waarop de job wordt

toegepast.

Transpose
[Instellingen] -127 ~ +127

Transponeert noten in het gespecificeerd bereik in
toenamen van een halve noot. Een instelling van +12
transponeert één octaaf omhoog, terwijl een instelling van -
12 één octaaf naar beneden transponeert. Een instelling van
0 heeft geen wijziging tot gevolg.

| 06 Glide

Vervangt dle noten die volgen op de eerste noot in het
gespecificeerde segment met pitch bend gegevens, waardoor
vloeiende glides geproduceerd worden van noot tot noot.

Deze job isideaal voor het produceren van gitaarachtige slide of
noot-ombuigingseffecten.

l:l:!l!l=.|_|
Phre= [EEM MEEZ: 1168681 ~ MEl&6: 1166]
= R - T T T e ]

Tine
FE Rande

[Knop 2] [Knop 3] [F4]
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Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Range

[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waarop de job wordt toegepast.
Time (Tijd)
[Instellingen] 000 ~ 100
Specificeert de lengte van de glide. Hogere waarden

produceren een langere glide tussen noten.

PB Range (Bereik)
[Instellingen] 01 ~ 24
Specificeert de maximale pitch bend range (pitch bend

bereik) die door de glide job wordt toegepast in toenamen
van een halve noot.

07 Create Roll |

Credert een serie van herhaalde noten in het gespecificeerde
bereik met de gespecificeerde continue wijzigingen in clock step
en aanslaggevoeligheid.

Deze job isideaal voor het creéren van snelle drumachtige rolls.

Phit== [S[EH ME@E2: 12661 ~ METG: 1 AE1
e T T T ]
{ETART: ¢ END *

StepClock = 20 — A48— MNote = C#-2——F
Uelozitd = B1E —k 16H
%H%M
[Knop 2] [Knop 3] [F4]
Phrase

[Instellingen] 001 ~ 256

Range
[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 256:16:479

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waarop de job wordt toegepast.

Note
[Instellingen] C-2 ~ G8
Stelt de noot in (het instrument in drum kit voices) die
gerolled wordt.

De noot kan ook via het toetsenbord van de RS7000
ingevoerd worden.

Step Clock

[Instellingen] Begin 001 ~ 999
Eind 001 ~ 999

Specificeert de grootte van de stap (dat wil zeggen: het aantal
clocks) tussen elke noot in derall.

Zowel de begin as de eind waarden van de clock kunnen
gespecificeerd worden, waardoor het gemakkelijk wordt om
rolls te creéren waarin de grootte van de stap van noot tot
noot varieert.

Velocity

[Instellingen] Begin 001 ~ 127
Eind 001 ~ 127

Specificeert de aanslaggevoeligheid van de noten in deroll.
Zowel de begin als de eind waarden kunnen gespecificeerd
worden, waardoor het gemakkelijk wordt om rolls te creéren
waarin de aanslaggevoeligheid toeneemt of afneemt.

| 08 Chord Sort

Deze job sorteert akkoord events (gelijktijdige noot events) op
volgorde van toonhoogte.

—CID

« De sortering beinvioedt de volgorde van de
noten in het EDIT pagina overzicht (blz. 154),
maar wijzigt de timing van de noten niet.

¢ Als het gebruikt wordt om vooraf akkoorden te
verwerken voordat de Chord Separate job (zie vol-
gende bladzijde) gebruikt wordt, dan kan Chord
Sort gebruikt worden om het “stroke” geluid van
gitaren en geliksoortige instrumenten te
simuleren.

mm_|—|—:§m
Phr== [E[5H} E%EIE: 1:EIEI} =~ MEL1G: 12 @AE]

-
Tupe = upkdoun
Grid = k
B ol
[Knop 2] [Knop 3] [F4]
Phrase

[Instellingen] 001 ~ 256

Range

[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waarop de job wordt toegepast.

RS7000
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Type
[Instellingen] UP, DOWN, UP&DOWN, DOWN&UP
Als UP (stijgend) dan worden de noten in oplopende
volgorde gesorteerd.
Als DOWN (dalend) dan worden de noten in afhnemende
volgorde gesorteerd.
UP&DOWN sorteert akkoord noten van downbeats in oplopende
volgorde en akkoord noten van up beats in afnemende volgorde,
gebaseerd op de onderstaande raster (grid) instelling.
DOWN&UP sorteert akkoord noten van downbeats in afnemende
volgorde en akkoord noten van up beats in oplopende volgorde

Bepaalt hoe de akkoord noot gegevens gesorteerd worden.

— D

Gitaar downstrokes (neerwaartse slagen)worden
vanaf de 6¢ (laagste) snaar naar de 1° (hoogste)
shaar gespeeld, terwijl upstrokes (opwaartse sla-
gen) vanaf de 1° (hoogste) snaar naar de 6°
(laagste) snaar gespeeld worden.

Grid

[Instellingen] 32e noot F, 16e triool fz,
16e noot [, 8e triool iz,
8e noot J1, Kwart triool ] &,
Kwart noot |

Specificeert het noot type dat als basis zal dienen voor de
Chord Sort job.

09 Chord Separate |

Deze job scheidt noten in akkoorden binnen het gespecificeerde bereik
enigszins, door een gespecificeerd aantal clocks tussen ke noot in te
voeren. Gebruik deze job na de hierboven beschreven Chord Sort job,
om gitaarachtige upstroke of downstroke effecten te creéren.

T iy

[Knop 2] [Knop 3] [F4]

Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Range

[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waarop de job wordt toegepast.
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Clock
[Instellingen] 000 ~ 999

Stelt het aantal clock periodes in die tussen aangrenzende
akkoord noten ingevoerd wordit.

— D

« Merk op dat er per kwart noot 480 clock
periodes zijn.

e Het is niet mogelik om akkoorden te
scheiden, zodat ze de volgende maatgrens of
akkoord overschrijden.

10 Shift Clock

Verschuift alle data events in het gespecificeerd bereik vooruit of
achteruit met het gespecificeerd aantal clocks.

Originele gegevens

Kwart-noot lengte

>l

Clock = 000:1:000 | | f : :
Direction (Richting) = Delay I I I I I

>l
——

N oD
Clock = 000:1:000 1 > .
Direction = Advance I

— | - - | - -
Phr== [s[] @EE- l-EEIiI. ~MEleslamE]

Clock = = [l@@a: 1:#36
Direction = ADUANCE
%m%%ﬂm
[Knop 2] [Knop 3] [F4]
Phrase

[Instellingen] 001 ~ 256

Range
[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waarop de job wordt toegepast.

Clock

[Instellingen] Measure:Beat:Clock
000:0:000 ~ 255:15:479

Stelt de hoevedheid in waarmee de gegevens zullen worden
vertraagd of versneld in maten, tellen en clocks.
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—CD
e Merk op dat er per kwart noot 480 clock
periodes zijn.

¢ Als de Clock Shift job als resultaat heeft dat
gegevens voorbij het begin van de pattern wor-
den verplaatst, dan zullen de gegevens aan het
begin van de pattern gegroepeerd worden.

« Als de Clock Shift job als resultaat heeft dat
gegevens voorbij het eind van de pattern worden
verplaatst, dan zullen de gegevens die voorbij
het eind van de pattern vallen gewist worden.

Direction
[Instellingen] ADVANCE, DELAY

Specificeert derichting waarin de gegevens verplaatst worden.
ADVANCE verplaatst de gegevens naar het begin van de
sequence, terwijl DELAY de gegevens naar het eind van de
sequence verplaatst.

| 11 Copy Event

Deze job kopieert alle gegevens uit een gespecificeerd bron
bereik naar een gespecificeerde doel locatie.

/N\PAS OP !

Als Copy Event wordt uitgevoerd dan zullen alle
bestaande gegevens in de doel locatie
overschreven worden.

Fhrs= [E[SH ME@2: 126861 ~ ME16: 1:8@1
*mmmﬁm

JHBIE.LEABI xEll
[Knop 2] [Knop 3] [F4]
Phrase

[Instellingen] 001 ~ 256

Source Range
[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waaruit de gegevens gekopieerd worden.

Destination Location
[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 256:16:479

Specificeert de locatie waar de gegevens naartoe gekopieerd
worden.

Time (Aantal keren)
[Instellingen] 01 ~ 99

Specificeert het aantal keren dat de gegevens gekopieerd
worden.

12 Erase Event

Dezejob wist dle gespecificeerde events uit het gespecificeerd berelk,
waardoor er effectief een sagment met gtilte geproduceerd wordt.

—CID

Als deze job op een frase wordt toegepast die
sample voices gebruikt, dan zullen de noot events
die de sample voice triggeren gewist worden,
zodat de sample voice geen geluid produceert,
maar de sample voice zelf wordt niet gewist.

L[ Erase Eusnt |
—— |
Phr==s[s5] MEEZ2:1i608]1 ~ME1&: 1i@aE]

B PR -

wCC ‘_EIEII=NDdU.1-E|+.-iDr‘|

| 256 | | |

[Knop 2] [Knop 3] [F4]

Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Source Range
[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waarop de job wordt toegepast.

Event
[Instellingen] Note (Note events) (Noot events)
PC (Program change) (Programma
wijziging)

PB (Pitch bend)

CC (Control change) (Besturingswijziging):
000 ~ 127, ALL

CAT (Channel aftertouch)

PAT (Polyphonic aftertouch)

EXC (System exclusive)

ALL (All events) (Alle events)

Stelt het te wissen event typein.

Alle events worden gewist als ALL geselecteerd is.
Individuele besturingswijzigingsnummers kunnen gespeci-
ficeerd worden as besturingswijzigingsevents gewist wor-
den.

RS7000
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13 Extract Event

Deze job verplaatst alle gevallen van gespecificeerde event gege-
vens uit een gespecificeerd bereik van een frase naar hetzelfde
bereik in een andere frase.

— D

Als deze job op een frase wordt toegepast die
een sample voice gebruikt, dan zullen de noot
gegevens die de sample voice in het
gespecificeerd bereik afspelen verplaatst wor-
den (als het event type "Note" is), en de sample
voice zal geen geluid meer produceren. Als u
een sample voice in de doel frase wilt laten
klinken, zet dan de voice die door deze frase
gebruikt wordt op Sample voice in de MIXER
pagina (blz. 93).

L[ Extract Euent |

L anTTE |

Phr==ss] Maaz: 16861 ~ MEl&: 1: 861
wCC ‘_EIEII:MDdulat.iDn

Fhrzs=801 [ ERRrReane

2 CURSOR +——+ 33 LALLUE —~+

[Knop 2]

[Knop 3] [F4]

Source Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Selecteert de frase waarvan events geéxtraheerd worden.

Source Range

[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waaruit de gegevens geéxtraheerd worden.

Event

[Instellingen]

Event Type Range (Bereik)
NOte (NOOL)...ceeiiiieeiie e C-2~G8, ALL
PC (Program change) (Programmawijziging) —

PB (Pitch bend) .......ccccoviiniiiinie —

CC (Control change) (Besturingswijziging) .000 ~ 127, ALL
CAT (Channel aftertouch)................. —

PAT (Polyphonic aftertouch)............ —

EXC (System exclusive) ........ccc........ —

Selecteert het te extraheren event type.
Bepaalde noot en besturingswijzigingsnummers kunnen ook
desgewenst gespecificeerd worden.

142 RS7000

Destination Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Selecteert de dodl frase.

14 Create Continuous Data

Creéert continue pitch bend of besturingswijzigingsgegevens
over het gespecificeerd bereik.

" e "

Phr== [S[s§} |MEGEZ221:266] ~ MEATES ]S FHE]
e RN - = e e e e ]

WCL  BELtfodulation @l —
3?2 ~ 127 Curve = +16—

Data
Clock

= om

B CURSOR +~——]13 VALUE —."+

[Knop 3] [F4]

Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Range

[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waarop de job wordt toegepast.

Event Type

[Instellingen] PB (Pitch bend)
CC (Control change) (Besturingswijziging):
000~ 127
CAT (Channel aftertouch) (Kanaal after-
touch)
EXC (System exclusive) (exclusief sys-
teem)

Selecteert het te creéren event type.

Times (Aantal keren)
[Instellingen] 01 ~ 99

Specificeert het aantal keren dat de gegevens creatie herhaald
wordt.

Als, bijvoorbeeld, gegevens gecreéerd worden in het bereik
MO001:1:000 ~ M003:1:000 en de Time parameter isingesteld
op 03, dan zullen dezelfde gegevens gecregerd worden in
M003:1:000 ~ M005:1:000 en M005:1:000 ~ M007:1:000.
Door middel van deze job kunt u continue volume of filter
cutoff variaties invoeren om tremolo of wow effecten te
creéren.
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Data

[Instellingen] 000 ~ 127
(-8192 ~ +8191 voor pitch bend gege-
vens)

Specificeert de onder en bovengrens voor het te creéren
gegevensbereik. De linker waarde is de ondergrens, en de
rechter waarde is de bovengrens.

B Clock
[Instellingen] 001 ~ 999
Specificeert het aantal in te voeren clocks tussen ek
gecreéerd event.

Curve
[Instellingen] -16 ~ +16
Specificeert de “curve’ van de continue gegevens.

Zie, voor een aantal curve vormen bij benadering, de
onderstaande grafiek.

Curve =+16 Curve =0 Curve =-16

7\ Eindpunt

Beginpunt

[ |
Deze afstand
gespecificeerd door Clock

15 Thin Out

Dunt het gespecificeerde type van continue gegevens uit in het
gespecificeerde bereik om geheugenruimte te besparen.

OPM.

De Thin Out job werkt niet op continue gege-
vens met een clock interval groter dan 60
clocks per event.

— | - - | - -
Phts= [ss§] EE&- I-EE} ~MEle:liBE]1

-
T BaliModulation

g2 CURSOF +—— 13 UALUE — -+

1 [Knop 2] [Knop 3] [F4]

Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Range

[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waarop de job wordt toegepast.

Event Type

[Instellingen] PB (Pitch bend)
CC (Control change) (Besturingswijziging):
000 ~ 127, ALL
CAT (Channel aftertouch)
PAT (Polyphonic aftertouch)

Selecteert het uit te dunnen event type.

16 Modify Control Data

Wijzigt de waarden van een bepadd type van besturings
wijzigingsgegevens — pitch bend, besturingswijziging, after-
touch, enz. — in het gespecificeerde bereik.

De gegevens waarde wordt als volgt berekend.

Waarde = originele gegevens x Rate + Offset.

Als de waarde van het resultaat het toegestane bereik overschrijdt
zd het op de maximum of minimum waarde ingesteld worden.

Phr== [EEH] MBAaZ2: 1:686] ~ MElseli@al
= PR -
- EI:I:EIFF BEl:Modulation

Offzet =

-

Set. All
Rate

[Knop 2] [Knop 3] [F4]
Phrase

[Instellingen] 001 ~ 256

Range
[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waarop de job wordt toegepast.

Event Type
[Instellingen] PB (Pitch bend)
CC (Control change) (Besturingswijziging):
000 ~ 127, ALL
CAT (Channel aftertouch)
PAT (Polyphonic aftertouch)

Selecteert het te wijzigen event type.
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Set All

[Instellingen] Off (0), 000 ~ 127
(-8192 ~ +8191 voor pitch bend)

Stelt alle doel eventsin op dezelfde vaste waarde.

Als het isingesteld op “OFF” dan heeft de Set All parameter
geen effect. Als het is ingesteld op een waarde anders dan
“OFF” dan zijn de Rate en Offset parameters niet beschik-
baar en verschijnen als “***” op het display.

Rate
[Instellingen] 000% ~ 200%, ***

Specificeert het percentage waarmee de doel events
verschoven worden ten opzichte van hun originele waarden.
Als de Set All parameter niet uit is (“OFF") dan verschijnt
deze parameter als“***” en kan niet gewijzigd worden.

B Offset

[Instellingen] -127 ~ +127, ***
(-8192 ~ +8191 voor pitch bend, ***)

Voegt een vaste waarde toe aan de Rate-aangepaste event
waarden.

Als de Set All parameter niet uit is (“OFF”) dan verschijnt
deze parameter als“***” en kan niet gewijzigd worden.

17 Beat Stretch

Deze job verricht tijds-expansie of compressie over het
geselecteerde bereik. Alle events in het gespecificeerde berelk -
inclusief noot stap tijd, gate tijd, ale event locaties, enz., - wor-
den uitgebreid of gecomprimeerd.

ml OPM.

Alleen MIDI gegevens worden door deze job
beinvloed. Sample voices worden niet uitge-
breid of gecomprimeerd.

Echter, voor samples die opgenomen zijn met
de SLICE+SEQ eigenschap, wordt de timing
van de noot gegevens, stap tijden, en gate tij-
den die het afspelen van de sliced samples
besturen door de Beat Stretch job uitgebreid of
gecomprimeerd. De sample voice zelf wordt
niet beinvioed.

144 RS7000

Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Range
[Instellingen] Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 257:1:000

Stelt het bereik in van measures/beats/clocks (maten/tellen/
clocks) waarop de job wordt toegepast.

Time (Tijd)
[Instellingen] 025% ~ 400%

Stelt de hoeveelheid aan tijdsexpansie of compressie in als
een percentage.

Instellingen hoger dan 100% produceren expansie, en instel-
lingen onder 100% produceren compressie.

18 Copy Phrase

Kopieert een gesel ecteerde frase naar de aangewezen doel frase.

/N\PAS OP !

Alle voorgaande gegevens in de kopiéer
bestemming worden overschreven.

" "

Stule= Bl FPhrs= Stz :EIIBI F'Ifl_g'n}bEIll |
& oy
Stule= 01 Phirs= 882 E ]

[¥]=AMFLE

Source style
[Instellingen] 01 ~ 64

Specificeert de stijl die de te kopiéren frase bevat.

Source phrase
[Instellingen]
Frase Categorie

US (User Phrase) (= Gebruikersfrase)
Zie de “Appendix” voor de preset frase categorieén,
op blz. 271MH.

Frasenummer

001 ~ (afhankelijk van frase categorie)

Selecteert de te kopiéren frase.

Destination style
[Instellingen] 01 ~ 64

Specificeert de doel stijl.
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Destination phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Specificeert de doel frase.

Sample

Als de checkbox aangevinkt is worden de sample voices die
door de bron frase gebruikt worden naar de doel dtijl als
lokale sample voices gekopieerd, en worden aan de doel frase
toegewezen.

Deze parameter heeft geen effect als er geen sample voice
gebruikt wordt door de bron frase.

—CD

« Als er geen geheugen beschikbaar is in de
doel stijl voor lokale sample voice gegevens,
zal “Too Many Load Sample Voices” (“Teveel
geladen Sample Voices”) op het display ver-
schijnen en de sample voice gegevens wor-
den niet gekopieerd. Gebruik, als dit gebeurt,
Sample Job “02 Wissen” (blz. 246) om
ongebruikte lokale samples te wissen en pro-
beer het dan opnieuw.

¢ Undo/Redo (blz. 134) kan na een kopieer
handeling van een sample voice gebruikt wor-
den, maar het is niet van toepassing op de
sample voice.

« Als de “5. Sample” box aangevinkt is en de
[F4] (DO!) knop is ingedrukt, dan zal de “Can’t
Undo Sample Voice. Cancel [F2]/OK [F3]”
(“*Kan Sample Voice niet ongedaan maken.
Annuleer [F2]J/OK [F3]") bevestigings-bood-
schap getoond worden. [F3] zal de Copy
Phrase job uitvoeren.

| 19 Exchange Phrase

Wisselt de inhoud van twee gespecificeerde frases uit.

OPM.

Deze job heeft geen effect op sample voices die
gebruikt worden in de gespecificeerde frases.

l:um_|—|m
Stule= [EH] Phir== B@1 E ]
% Exchange

Stule= 01

Phrs= @82 E ]

[F4]

Style, H Style
[Instellingen] 01 ~ 64

Specificeert de stijlen die de uit te wisselen frases bevatten.

Phrase, @l Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Specificeert de uit te wisselen frases.

20 Mix Phrase |

Deze job mixt alle gegevens uit twee geselecteerde user frases —
“a en“b” — en plaatst het resultaat in frase “b”.

Frase “a” Frase “b”

—— [

l Mix Frase

Frase “b”

OPM.

Als deze job wordt toegepast op frases die
sample voices gebruiken, dan worden de
sample voices niet gekopieerd of gemixt.

L

T
Stule= [l Phrs=|081 L - d— Phrase
Style= @1 Phro= 602 FESESEREEey | 4

A > Phrase

Style=l@1 A T T T e

“pyn

Style a, @ Phrase a

[Instellingen] Style a...... 01~64
Phrase a .. 001 ~ 256

Specificeer frase“a’.

Style b, @ Phrase b

[Instellingen] Style b...... 01 ~64
Phrase b .. 001 ~ 256

Specificeer frase“b".
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21 Append Phrase

22 Split Phrase

Voegt een frase toe aan het eind van een andere om een langere

frase te creéren.
Frase “a”
l Frase toevoegen
Frase “b”
OPM.

Als deze job wordt toegepast op frases die
sample voices gebruiken, dan worden de
sample voices niet toegevoegd.

" "

Stule= [ Phrs= @81 R — 2
ArEend 4
Stule= @1 Phre= BE2 Eerrmec] rsess —— b

2 CURSOR +——+ 13 LALLE —+

S [Knop 2] Ll [Knop 3] [F4]

Style a, H Phrase a

[Instellingen] Style a...... 01 ~64
Phrase a... 001 ~ 256

Specificeer frase“a’, die aan fase “b” wordt toegevoegd.

Style b, @ Phrase b

[Instellingen] Style b...... 01 ~64
Phrase b .. 001 ~ 256

Specificeer frase“b”, waar frase “a” aan toegevoegd wordt.
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Deze job splitst een geselecteerde frase in twee afzonderlijke

frases.
Originele frase Splits maat
Splits Frase
Originele frase v Gesplitste doel frase

y

—CID

Als deze job wordt toegepast op frases die
sample voices gebruiken, dan worden de
sample voices niet gesplitst.

.

—/N\PAS OP !

De job overschrijft alle reeds bestaande gege-
vens in de doel frase.

" a i .

mm__|—|—|m|m
4.4

Stule= BE1 MEAEZE

Stule=

Source Style, H Source Phrase

[Instellingen] Style......... 01~64
Phrase ..... 001 ~ 256

Specificeer de bron stijl en bron frase. Na de Splits Frase
handeling blijft de sectie van de frase voor de gespecificeerde
splits maat behouden, en wordt de sectie volgend op de splits
maat verplaatst naar de gesplitste dodl frase @

Meter

[Instellingen]
1/16 ~ 16/16; 1/8 ~ 16/8; 1/4 ~ 8/4

Stelt de meter in van de splits frase segmenten na de splits
handeling.
De frase meter kan later gewijzigd worden.
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Splits maat

[Instellingen] 002 ~ bron-frase lengte
(in maten)

Specificeert de maat waarmee de frase gesplitst wordt.

Split Destination Style,
B Split Destination Phrase

[Instellingen] Style......... OFF, 01 ~ 64
Phrase...... OFF, 001 ~ 256

Specificeer de doel stijl en doel frase. Na de Splits Frase
handeling blijft de sectie van de frase voor de gespecificeerde
splits maat in de bron frase behouden, en wordt de sectie
volgend op de splits maat verplaatst naar de gesplitste doel
frase.

Als de gesplitste doel stijl of sectie uit is (OFF), dan zal de
sectie na de splits maat gewist worden.

23 Get Phrase

Kopieert een segment van segquence-track gegevens uit een song
in de aangegeven doel frase.

/N\PAS OP !

De job overschrijft alle reeds bestaande gege-
vens in de doel frase.

mm__|—|—|w
Sond = [5l TR = 81 MEAZ ~ MAEd
= R

Phr= = BAEZ
[#]coFy SAMFLE

Source Song, B Source Track

[Instellingen] Song......... 01~20
Track........ 01~16

Specificeert de te kopiéren bron song en track.

Source Range
[Instellingen] 001 ~ 999

Specificeert het bereik van te kopiéren maten.

Destination Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256

Specificeert de doel frase.

Copy Sample

Als de checkbox aangevinkt is worden de sample voices die door
de bron track gebruikt worden naar de dod tijl dslokade sample
voices gekopieerd, en worden aan de dodl frase toegewezen.
Deze parameter heeft geen effect als er geen sample voice
gebruikt wordt door de bron track.

— D

< Als er geen geheugen beschikbaar is in de doel

stijl voor lokale sample voice gegevens, dan zal

“Too Many Load Sample Voices” (“Teveel

geladen Sample Voices”) op het display getoond

worden en de sample voice gegevens worden niet
gekopieerd. Gebruik, als dit gebeurt, Sample Job

“02 Wissen” (blz. 246) om ongebruikte lokale

samples te wissen en probeer het dan opnieuw.

Undo/Redo (blz. 134) kan na een kopieer handeling

van een sample voice gebruikt worden, maar het is

niet van toepassing op de sample voice.

* Als de “5. Copy Sample” box aangevinkt is en de [F4]
(DOY) knop is ingedrukt, dan zal de “Are You Sure?
Cancel [F2J/OK [F3]" ("Weet u het zeker? Annuleer
[F2)/OK [F3]") bevestigingsboodschap getoond wor-
den. [F3] zal de Get Phrase job uitvoeren.

24 Put Phrase

Kopieert een geselecteerde user frase in een gespecificeerd
gebied van een geselecteerde song.

/N\PAS OP !

De job overschrijft alle reeds bestaande gege-
vens in de doel track.

IIEIIL_|-
Fht= = M |681 TrancAGF w
Song = 81— TR = 81

[FlcoFy SAMFLE

Source Phrase

[Instellingen]
Frase Categorie  US (User) (= Gebruiker), Preset Frase,
zie de Appendix (blz. 313MH) voor
informatie over frase categorieén.
001 ~ 256 (Het beschikbare bereik kan,

afhankelijk van de categorie, wijzigen.)

Specificeert de bron frase.

Frasenummer

RS7000
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Destination Song, | Destination Track

Specificeer de destination (doel) song en track.

Kopiéer Maat
[Instellingen] 001 ~ 999

Specificeert de locatie van de maat in de doel track waarnaar
de frase gekopieerd moet worden. De frase zal zonder
wijzigingen gekopieerd worden, ongeacht de meter.

Copy Sample

Alsde checkbox aangevinkt is dan worden sample voices die door
de bron frase gebruikt worden naar de dodl song alslokae sample
voices gekopieerd, en worden aan de dodl track toegewezen.
Deze parameter heeft geen effect als er geen sample voice
gebruikt wordt door de bron frase.

— D

» Als er geen geheugen beschikbaar is in de doel
song voor lokale sample voice gegevens, dan zal
“Too Many Local Voices” (“Teveel lokale
Voices”) op het display getoond worden en de
sample voice gegevens worden niet gekopieerd.
Gebruik, als dit gebeurt, Sample Job “02 Wissen”
(blz. 246) om ongebruikte lokale samples te
wissen en probeer het dan opnieuw.

» Undo/Redo (blz. 134) kan na een kopieer handeling
van een sample voice gebruikt worden, maar het is
niet van toepassing op de sample voice.

« Als de “4. Copy Sample” box aangevinkt is en de
[F4] (DOY) knop is ingedrukt, dan zal de “Can’t
Undo Sample Voice. Cancel [F2)/OK [F3]" (“Kan
Sample Voice niet ongedaan maken. Annuleer
[F2)/OK [F3]") bevestigingshoodschap getoond
worden. [F3] zal de Put Phrase job uitvoeren.

25 Clear Phrase

Deze job wist alle gegevens uit de gesel ecteerde frase.

Phrase
[Instellingen] 001 ~ 256
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Delete Sample

Als de checkbox aangevinkt is, zullen sample gegevens die
aan de gesel ecteerde frase zijn toegewezen, gewist worden.
Deze parameter heeft geen effect als er geen sample voice
gebruikt wordt door de gesel ecteerde frase.

—CID

* Undo/Redo (blz. 134) kan na een wis handeling
van een sample gebruikt worden, maar het is niet
van toepassing op de sample voice.

¢ Alsde “2. Delete Sample” box aangevinkt is en de [F4]
(DO knop is ingedrukt, dan zal de “Are You Sure?
Cancel [F2J/OK [F3]" ("Weet u het zeker? Annuleer
[F2)/OK [F3]") bevestigingsboodschap getoond wor-
den. [F3]zal de Delete Phrase job uitvoeren.

26 Phrase Name

Gebruik deze job om de naam van een frase in te voeren of te
wijzigen. De naam kan maximaal 12 karakters lang zijn.

ql

| mmios)___________ FPhirase Mane |

RBCRBCRE
N

[Knop 2] [F4]

Phrase Name

Zie “Hoofdstuk 1: Basis’, blz. 67, voor details over het
invoeren van namen.

— D

« Frases kunnen niet vanaf dit display geselecteerd
worden. Selecteer de frase die u een naam wilt
geven of waarvan u de naam wilt wijzigen als u in
de PATTERN Play mode bent (blz. 75).

* Frase namen kunnen niet voor lege frases
worden ingevoerd.

27 Copy Track

Kopieert ale gegevens van het geselecteerde type uit de
gespecificeerde bron track naar de gespecificeerde doel track.

/N\PAS OP !

De kopieer handeling overschrijft alle voorgaande
bestaande gegevens in de doel track.
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I:I:!.I!lﬂ|-_ﬁm3
Sty |Sec=[A] TR=01 L ]

& Lol
Stu=pl— Sec=[P] TR=02 L
SEf EVENT MIMER-VOICGE EDIT
FLAY Fi-GROOVE-MIDI DELAY[¥] SAMFLE
CURSOF ~——X3 UALUE —-+

[Knop 2] [Knop 3] [F4]

Source Style, Section, en Track

[Instellingen] Source Style............ 01~64
Source Section ....... A~P
Source Track........... 01-~16

Deze eerste drie instellingen selecteren de source style (bron
stijl), section (sectie), en track.

Destination Style, Section, en Track

[Instellingen] Destination Style ....01 ~ 64
Destination Section A ~P
Destination Track ...01 ~ 16

Deze drie instellingen selecteren de destination style (doel
tijl), section (sectie), en track.

Gegevens Type

[Instellingen]
[] SEQ EVENT
Alle events in de track.
[] PLAY FX/GROOVE/MIDI DELAY
De PLAY FX van de track. GROOVE, en MIDI DELAY
instellingen.
[] MIXER/VOICE EDIT
De mixer en voice bewerkings instellingen van de track.
[] sAMPLE
Als een sample voice geselecteerd wordt via Voice Select
(blz. 93) ... de geselecteerde sample voice.
Als er een frase geselecteerd wordt via Voice Select ... de
sample voice die gebruikt wordt door de frase die aan de
bron track is toegewezen.

Bepaalt het (de) te kopiéren type(n) gegevens. Als een
checkbox aangevinkt is dan zal het corresponderende gege-
vens type gekopieerd worden.

—CID

« Als er geen geheugen beschikbaar is in de doel
stijl voor lokale sample voice gegevens, dan zal
“Too Many Load Sample Voices” (“Teveel
geladen Sample Voices”) op het display getoond
worden en de sample voice gegevens worden niet
gekopieerd. Gebruik, als dit gebeurt, Sample Job
“02 Wissen” (blz. 246) om ongebruikte lokale
samples te wissen en probeer het dan opnieuw.

¢ Undo/Redo (blz. 134) kan na een kopieer handeling
van een sample voice gebruikt worden, maar het is
niet van toepassing op de sample voice.

« Als de “Sample” box aangevinkt is en de [F4] (DO!)
knop ingedrukt wordt, dan zal de “Are You Sure?
Cancel [F2)/OK [F3]" (“Weet u het zeker? Annuleer
[F2J/OK [F3]") bevestigingsboodschap getoond
worden. [F3] zal de Copy Track job uitvoeren.

28 Exchange Track

Wisselt het gespecificeerde type van gegevens uit tussen twee
gespecificeerde tracks in de huidige stijl en sectie.

OPM.

De stijl en sectie kunnen niet via deze job
geselecteerd worden. Zorg ervoor dat u eerst
de stijl en sectie selecteert die de uit te wisselen
tracks bevat voordat u deze job gebruikt.

IF

lI!.I‘.!.'EIJ-
TR={=H E D ]
¥ Exchandes
TR=02 E DG
ssa EVENT [¥]MI <EFR-WOIGE EDIT
FIFLAY Fix-GROOVE-MIDI DELAY
g CURSOR +——%3 LALUE — -+

[Knop 2] [Knop 3] [F4]

Track, H Track
[Instellingen] 01 ~ 16

Soecificeart detweetracks waartussen gegevens uitgewisseld worden.

Data Type (Gegevens type)

[Instellingen]

[] SEQ EVENT
Alle events in de track.

[J PLAY FX/GROOVE/MIDI DELAY
De PLAY FX van de track. GROOVE, en MIDI DELAY
instellingen.

[] MIXER/VOICE EDIT

De mixer en voice bewerkings instellingen van de track.

Bepadlt het (de) uit te wisselen type(n) gegevens. Als een
checkbox aangevinkt is dan zal het corresponderende gege-
vens type uitgewisseld worden.

RS7000 149

N

De Pattern Mode



14. Pattern & Frase bewerking — De Pattern Jobs

29 Clear Track |

30 Normalize Play Effect

Deze job wist ale gegevens van het geselecteerde type uit de
geselecteerde pattern track, of uit alle pattern tracks.

OPM.

De stijl kan niet via deze job geselecteerd worden.
Zorg ervoor dat u eerst de stijl selecteert die de te
wissen tracks bevat voordat u deze job gebruikt.

IF

Sec=iEl TR=al E A
* Clear
[ ]
55& EEHT HI}{EHKUDIGE EDIT
FLAY FX.-GROOVE.-MIDI DELAY[¥]SAMPLE

2 CURSOR +——+ 33 LALLUE —~+

[Knop 2] [Knop 3] [F4]

Source Section en Track

[Instellingen] Source Section A ~ P, ALL
Source Track 01 ~ 16, ALL

Data Type (Gegevens type)

[Instellingen]
[] SEQ EVENT
Alle events in de track.
[] PLAY FX/GROOVE/MIDI DELAY
De PLAY FX van de track. GROOVE, en MIDI DELAY
instellingen.
[] MIXER/VOICE EDIT
De mixer en voice bewerkings instellingen van de track.
[] SAMPLE
De sample voice die toegewezen is aan de geselecteerde
track.

Bepaalt het (de) te wissen type(n) gegevens. Als een
checkbox aangevinkt is dan zal het corresponderende gege-
vens type gewist worden.

—CID

e Undo/Redo (blz. 134) kan na een wis
handeling van een sample gebruikt worden,
maar het is niet van toepassing op de sample
voice.

« Als de “Sample” box aangevinkt is en de [F4]
(DO knop ingedrukt wordt, dan zal de “Are
You Sure? Cancel [F2]/OK [F3]" (“Weet u het
zeker? Annuleer [F2]/OK [F31")
bevestigingsboodschap getoond  worden.
[F3] zal de Clear Track job uitvoeren.
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Deze job herschrijft de gegevens in de geselecteerde track, zodat
het de huidige Play FX/Groove/MIDI Delay instellingen bevat.

—CID

* Nadat de Normalize Play Effect job uitgevoerd
is worden de PLAY FX, GROOVE, en MIDI
Delay parameters voor de track geinitialiseerd.

« De stijl en sectie kunnen niet via deze job
geselecteerd worden. Zorg ervoor dat u eerst de
stijl en sectie selecteert die de te normaliseren
tracks bevat voordat u deze job gebruikt.

] FLAY FX.-GROOVE
w HMNormalize sMIDI DELAV

R )

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, ALL (Alle sequence gegevens)

31 Divide Drum Track

Scheidt de noot events in een drum frase die aan een
gespecificeerde track zijn toegewezen, en plaatst de noten die met
verschillende drum instrumenten corresponderen in afzonderlijke
tracks (tracks 1 tot en met 8).

— D

* Deze job vergt 8 lege user frases waarin de
gescheiden noot gegevens worden geplaatst.
Als de benodigde frases niet beschikbaar zijn
dan zal de “Phrase Number Overflow”
(“Overschrijding aantal frases”) boodschap
getoond worden en zal de job afgebroken
worden. Gebruik, als dit gebeurt, Job 25 (Wis
Frase) om ongebruikte frases te wissen en
probeer het dan opnieuw.

* De stijl en sectie kunnen niet via deze job
geselecteerd worden. Zorg ervoor dat u eerst
de stijl en sectie selecteert die de te verdelen
track bevat voordat u deze job gebruikt.
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Track
[Instellingen] 01 ~ 16

Specificeert de te verdelen drum track.

32 Copy Pattern

Deze job kopieert alle gegevens uit een geselecteerde bron pat-
tern naar een geselecteerde doel pattern.

iy

Stdle= IEHE Sec= [A] K ]

1
Sec= [B]
RSFEEE Hew

[FIFRESET PHRASE —+ USER

Source style en Section

[Instellingen] Source Style............ 01 ~64
Source Section ....... A~P,ALL

Selecteer de source style (bron stijl) en section (sectie). Alsu
voor de Source Section (Bron Sectie) ALL selecteert, dan zal
de Destination Section (Doel Secti€e) ook automatisch worden
ingesteld op ALL.

Destination Style en Section

[Instellingen] Destination Style .... 01 ~ 64
Destination Section A ~ P, ALL

Selecteer de destination style (doel stijl) en section (secti€).
Als u voor de Destination Section (Doel Sectie) ALL
selecteert, dan wordt de Source Section (Bron Sectie) ook
automatisch ingesteld op ALL.

Als de dod stijl leeg is, of de te kopiéren bron of doel sectie
isingesteld op “ALL", dan wordt de inhoud van het scene/
mute geheugen ook gekopieerd.

Data Type (Gegevens type)

[Instellingen]
[] PRESET PHRASE - USER

Als de stijl gegevens preset frases bevatten, dan worden
deze naar de user frase gekopieerd.

Bepadt het (de) te kopiéren type(n) gegevens. Als een
checkbox aangevinkt is dan zal het corresponderende gege-
vens type gekopieerd worden.

—CID

« Als er voor lokale sample voice gegevens
onvoldoende geheugen beschikbaar is in de
doel stijl, dan zal “Too Many Local Voices.”
(“Teveel lokale Voices.”") op het display
getoond worden en de sample voice gege-
vens worden niet gekopieerd. Gebruik, als dit
gebeurt, Sample Job “02 Wissen” (blz. 246)
om ongebruikte lokale samples te wissen en
probeer het dan opnieuw.

¢ Undo/Redo (blz. 134) kan na een kopieer

handeling van een sample voice gebruikt wor-
den, maar het is niet van toepassing op de
sample voice.
Als de [F4] (DO!) knop wordt ingedrukt, dan
zal de “Are You Sure? Cancel [F2]/OK [F3]"
(“Weet u het zeker? Annuleer [F2]/OK [F3]")
bevestigingsboodschap getoond worden. [F3]
zal de Copy Pattern job uitvoeren.

33 Append Pattern

Voegt een pattern toe aan het eind van een andere om een langere
pattern te creéren.

Originele pattern “a”

==—

l Voeg Pattern toe

Pattern “b”

(=

—CID

« Als deze job wordt toegepast op patterns die
sample voices gebruiken, dan worden de
sample voices niet toegevoegd.

« Als de lengte van de pattern groter wordt dan
256 maten als gevolg van de Append Pattern
job, dan zal er een foutboodschap getoond
worden en de job zal afgebroken worden.
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ArEend ¥

Stule= @2

[FlKEEF ORIGIMAL FHRASE T
[Knop 2] [Knop 3] [F4]
Source Style a en Section a

[Instellingen] Style a.......... 01 ~64
Section a...... A~P

Sec= [

Specificeer pattern “a’, die aan pattern “b” wordt toegevoegd.

Destination Style b en Section b

[Instellingen] Style b.......... 01~ 64
Section b ..... A~P

Specificeer pattern “b”, waar pattern “a’ aan toegevoegd wordk.

Keep Original Phrase (Behoud Originele frase)

Als de checkbox niet is aangevinkt, dan worden de frases die
pattern “&@’ vormen toegevoegd aan frases die pattern “b”
vormen, en de frases van pattern “b” worden overschreven.
Als de checkbox aangevinkt is dan blijven de frases van pat-
tern “b” onaangetast en de resultaten van de toevoeg
handeling worden naar lege frases geschreven.

— G

Als de KEEP ORIGINAL PHRASE checkbox
aangevinkt is, dan vergt deze job tweemaal het
aantal lege user frases als het aantal tracks die
de gegevens bevatten waarin de toegevoegde
frase gegevens worden opgeslagen. Als de
benodigde frases niet beschikbaar zijn dan zal
de “Phrase Number Overflow” (“Overschrijding
aantal frases”) boodschap getoond worden en
zal de job afgebroken worden. Gebruik, als dit
gebeurt, Job 25 (Wis Frase) om ongebruikte
frases te wissen en probeer het dan opnieuw.

34 Split Pattern

Splitst een geselecteerde pattern in twee patterns.

Originele pattern

Splits maat

==

Splits pattern

Originele pattern

v Gesplitste doel pattern

===
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/N\PAS OP !

De job overschrijft alle reeds bestaande gege-
vens in de doel pattern.

Stdle= Sec= [A] Maaz ——H
Stdle= B2 — Seq= [A] TR T

[FlKEEF ORIGIMAL FHRASE [#] =AMFLE

[Knop 2] [Knop 3]

Source Style en Section
[Instellingen] Style a.......... 01~ 64
Sectiona....A~P

Specificeart de source style (bron tijl) en section (sectie). Na de
Splits Pattern handeling blijft de sectie van de pattern voor de
gespecificeerde splits maat behouden, en wordt de sectie volgend
op de splits maeat verplaatst naar de gesplitste dodl pattern [EX.

Splits maat
[Instellingen] 001 ~ bron-pattern lengte (in maten)

Specificeert de maat waarmee de frase gesplitst wordt.

Split Destination Style en Section
[Instellingen] Style................. OFF, 01 ~ 64
Section ............ OFF, A~P

Specificeer de destination style (doel stijl) en section (sectie).
Na de Splits Pattern handeling blijft de sectie van de pattern
voor de gespecificeerde splits maat in de bron pattern behou-
den, en wordt de sectie volgend op de splits maat verplaatst
naar de gesplitste doel pattern.

Als de gesplitste doel tijl of sectie uit is (OFF), dan worden
de maten volgend op de splits maat gewist.

De gegevens uit het scene/mute geheugen zullen aleen
gekopieerd worden als de gesplitste dodl stijl leeg is of alsde
“[C] SAMPLE" box aangevinkt is.

Split Data Type (Splits gegevens type)
[Instellingen]
[] KEEP ORIGINAL PHRASE (BEHOUD ORIGINELE FRASE)

Als de checkbox niet is aangevinkt, dan worden de frases die
pattern “a” vormen toegevoegd aan frases die pattern “b”
vormen, en de frases van pattern “b” worden overschreven.
Als de checkbox aangevinkt is dan blijven de frases van
pattern “b” onaangetast en de resultaten van de toevoeg
handeling worden naar lege frases geschreven.

[ sAMPLE
Als de checkbox aangevinkt is worden sample voices die aan
elke track in de bron pattern zijn toegewezen naar de gesplitste
doel stijl als lokale sample voices gekopieerd en worden ze
toegewezen aan de corresponderende tracks in die pattern.
Deze checkbox heeft geen effect als er geen sample
voices zijn toegewezen aan de tracks in de bron pattern.

Specificeert de typen gegevens die gesplitst worden.
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— D

« Als er geen geheugen beschikbaar is in de doel
stijl voor lokale sample voice gegevens, dan zal
“Too Many Load Sample Voices” (“Teveel
geladen Sample Voices”) op het display getoond
worden en de sample voice gegevens worden niet
gekopieerd. Gebruik, als dit gebeurt, Sample Job
“02 Wissen” (blz. 246) om ongebruikte lokale
samples te wissen en probeer het dan opnieuw.

« Undo/Redo (blz. 134) kan na een kopieer handeling
van een sample voice gebruikt worden, maar het is
niet van toepassing op de sample voice.

« Als de “Sample” box aangevinkt is en de [F4] (DO!)
knop ingedrukt wordt, dan zal de “Are You Sure?
Cancel [F2)/OK [F3]" (“Weet u het zeker? Annuleer
[F2J/OK [F3]") bevestigingsboodschap getoond
worden. [F3] zal de Copy Pattern job uitvoeren.

e Als de KEEP ORIGINAL PHRASE checkbox
aangevinkt is, dan vergt deze job tweemaal het
aantal lege user frases als het aantal tracks die
de gegevens bevatten waarin de toegevoegde
frase gegevens worden opgeslagen. Als de
benodigde frases niet beschikbaar zijn dan zal
de “Phrase Number Overflow” (“Overschrijding
aantal frases”) boodschap getoond worden en
zal de job afgebroken worden. Gebruik, als dit
gebeurt, Job 25 (Wis Frase) om ongebruikte
frases te wissen en probeer het dan opnieuw.

Keep Common Samples (Behoud

Gemeenschappelijke Samples)

Als de checkbox aangevinkt is, dan worden de common
sample voices die door de gespecificeerde patterns gebruikt
worden niet gewist.

OPM.

Local (Lokale) sample voices die door de
gespecificeerde pattern gebruikt worden zullen
gewist worden, ongeacht deze instelling.

36 Style Name |

Gebruik deze job om de naam van een stijl in te voeren of te
wijzigen. De naam kan maximaal 16 karakters lang zijn.

OPM.

Stijlen  kunnen niet vanaf dit display
geselecteerd worden. Selecteer de stijl die u
een naam wilt geven of waarvan u de naam wilt
wijzigen als u in de PATTERN Play mode bent.

ql

35 Clear Pattern |

Dezejobwist dlegegevens it de gesdectearde pattern, of it dle patterns.
Als Section (Sectie) = All, dan worden de gegevens uit het scene/
mute geheugen ook gewist.

A S ———

Stule= Sec= ALL E |
ESVEAE HNew Style & Clear

I ']

KEEF COMMON SAMFLES
2 CURSOR +——+ 83 LALLE —+

[Knop 2] [Knop 3]

Style and Section
[Instellingen] Style................. 01 ~64, ALL
Section............. A~P,ALL

Selecteer de style (stijl) en section (sectie) waarvan de gege-
vens worden gewist.

OPM.

Als Clear Pattern (Wis Pattern) wordt uitge-
voerd, en Style (Stijl) is op ALL ingesteld, dan
kan de Undo functie niet gebruikt worden.

‘HEE ABCRBCABCARBLA \
L e

[Knop 2] [F4]

Style Name

Zie “Hoofdstuk 1: Basis’, blz. 67, voor details over het
invoeren van namen.
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15. Frase bewerking

15. Frase bewerking

Behalve het bewerken en wissen van opgenomen gegevens in user frases, kunnen met deze sub mode
nieuwe events ingevoerd worden. Het kan gebruikt worden om fouten te corrigeren en ook om
dynamiek of effecten, zoals vibrato, toe te voegen om de frase te verfijnen en te completeren.

Druk op [EDIT] vanuit de PATTERN Play of Patch mode om naar de frase bewerkings Edit Change pagina te gaan.

— D

« Als de memory protect (geheugen bescherming) functie aan is (ON), zal “Memaory Protected” op het display
getoond worden en het is dan niet mogelijk om events te bewerken, te wissen, of in te voeren. Ga, in dit
geval, naar de UTILITY mode Systeem pagina (blz. 257) en zet MEMORY PROTECT “UIT” (“OFF").

« “Events” bevatten noten gespeeld op het toetsenbord, voice wijzigingen (programma wijziging), en alle
andere speeldata die opgenomen is in een track.

Frase bewerking Procedure 5. Druk, as de parameter desgewenst bewerkt is, op [ENTER]
om de wijziging te bevestigen en in te voeren (het event za
Selecteer de pattern waaraan de user frase is toegekend in de niet meer knipperen).
PATTERN Play of Patch mode. » Als de cursor naar een nieuw event wordt verplaatst,
Tracks kunnen geselecteerd worden door op de juiste witte terwijl het huidige event nog steeds knippert, dan wordt
toets op het toetsenbord te drukken, terwijl de [TRACK de bewerking van het huidige event geannuleerd.
SELECT] knop ingedrukt is. 6. Druk op [F2] om het event hij de cursor positie te verwijderen.

Druk op [EDIT] om naar de PHRASE EDIT bewerking
wijziging paginate gaan.

Nieuwe Events Invoeren
Druk op[F3] omnaer de Edit Insart (Wijziging Invoeren) peginate geen.

mmEDIT

TR @1
4.4 MOTE

Edit Insert
LELDO

GATE

LIH
=%—E1EIEI Lpahﬂ. [EléEl] 121 ] BiEl s 1A oCa-2 BE@E:246 127 L ]
A, 0 . L SN 1. = = . N m - H LTI
L el _
- a 4 .
DELETE | [ INSERT] [ UALLE ) NOTE

« Events kunnen via deze display pagina bewerkt of
gewist worden. Druk, om een nieuwe event in te voeren,
op [F3] om naar de event type selectie pagina te gaan.

Bestaande Events Bewerken en Wissen

Gebruik [Knop 1] om de cursor naar het te bewerken event te
verplaatsen.

« Als de cursor naar een noot event verplaatst is dan zal
de corresponderende noot klinken.

Gebruik [Knop 2] om de cursor naar de te bewerken event
parameter te verplaatsen, en wijzig desgewenst de waarde.
Een bewerkt event zal op het display knipperen.

* Zie, voor details over alle events en parameters,
“Hoofdstuk 7: Overige Informatie”, op blz. 263.

« De measure (maat), beat (tel), en clock kan bewerkt
worden om de locatie van een event desgewenst te
wijzigen.

* Als een event knippert (wordt bewerkt), dan kunt u de
SUB MODE knoppen als een numeriek toetsenbord
gebruiken om direct parameter waarden in te voeren.

154 RS7000

[z —— N ] Y L

8. Gebruik deze pagina om het in te voeren event te

specificeren, en de measure (maat), beat (tel), clock, en event
type desgewenst in te stellen.

9. Druk op [F3] om het gespecificeerde event in te voeren op de

gespecificeerde locatie.

10. Druk op [EDIT] om naar de EDIT Change paginaterug te gaan.

Display Parameters

wal
A
o]

gg .
DELETE _IHEEHT 1

[Knop 2] [F2] [F3]

[Knop 1]

[Knop 4]



15. Frase bewerking

TR (Track Nummer)
[Instellingen] TRO1 ~ 16

Selecteert de track waaraan de te bewerken frase wordt
toegekend. Selecteer de track door de toetsen op het
toetsenbord te gebruiken, terwijl de [TRACK SELECT] knop
isingedrukt.

Zie, voor meer details over track selectie, “Hoofdstuk 1:
Basis’, op blz. 67.

View Filter Icon (Bekijk Filter Icoon)

Geeft aan dat de View Filter functie is ingesteld, zodat
bepaal de event typen niet getoond worden.

View Filter instellingen worden via de View Filter display
pagina gemaakt (blz. 156).

Measure, Beat, and Clock

[Instellingen] Measure001 ~ 256
Beat 1~16(afhankelijk v.d. meter)
Clock 000~479 (afhankelijk v.d. meter)

Geeft de locatie aan van het corresponderende event.
Wijziging van ek van deze waarden wijzigt
dienovereenkomstig de locatie van het event.

Event en Parameters

[Instellingen]

Events (sequence tracks)
m: Note

PB (Pitch bend)

"
-

=
aa. PC (Program change) (Programma wijziging)
k.: CC (Control change) (Besturingswijziging)

E: CAT (Channel aftertouch) (Kanaal aftertouch)
E: PAT (Polyphonic aftertouch) (Polyfonische aftertouch)
I RPN

T: NRPN

i1 SEXC (System Exclusive) (Exclusief Systeem)

Parameters
Is afhankelijk van het event type.

Toont het type van elk event.
Zie, voor details over het event type en hun parameters,
“Hoofdstuk 7: Overige Informati€”, op blz. 263.

OPM.

“TOP” en “END” worden respectievelijk aan het
begin en eind van de gegevens getoond. “TOP”
en “END” zijn geen frase gegevens en kunnen
niet bewerkt worden.

11 (CUrSOr 1t €N 1) e [Knop 1]

Verplaatst de cursor omhoog of omlaag in de event lijst om
een event voor bewerking te kiezen.

— o (Cursor « en =) e, [Knop 2]

Verplaatst de cursor naar links of rechts om de te bewerken
parameter voor het huidige event te selecteren.

DELETE ...t [F2]
Wist het huidige geselecteerde event.

B INSERT ..o [F3]
Voert een nieuw event in.

Bl VALUE ..o [Knop 4]

Past de waarde van de gesel ecteerde parameter aan.

Als, na het gebruik van [Knop 4], de gehele event lijn
knippert, dan kan de waarde direct ingevoerd worden door de
[SHIFT] en [F4] knoppen ingedrukt te houden en de SUB
MODE knoppen al's een numeriek toetsenbord te gebruiken.

Insert (Invoer) Pagina

Druk op [F3] vanaf de frase EDIT pagina om toegang te
verkrijgen tot deze pagina.

"

IIE]:IIT4 TR @1 55 | Edit Insert

4 HOTE GATE LEL O

1
AA] 1 S[EEE] mC#—2 AR 248 BSE Ll . . ]
HlllTE
[Knop 2] [F3] [Knop 4]
Event

[Instellingen]

Events (sequence tracks)
m: Note

PB (Pitch bend)

b
-

E: PC (Program change) (Programma wijziging)
l: CC (Control change) (Besturingswijziging)
El: CAT (Channel aftertouch)

E: PAT (Polyphonic aftertouch)

H: RPN

Il: NRPN

fi: SEXC (System Exclusive) (Exclusief Systeem)

Selecteert het type in te voeren gegevens.
Zie, voor details over het event type en hun parameters,
“Hoofdstuk 7: Overige Informatie”, op blz. 263.

Measure, Beat, and Clock

[Instellingen] Measure001 ~ 256
Beat 1~16(afhankelijk v.d. meter)
Clock 000~479(afhankelijk v.d. meter)

Specificeert delocatie waarin het nieuwe event wordt ingevoerd.

Parameter

De waarde voor het gesdecteerde event. De beschikbare
parameter(s) is(zijn) afhankelijk van het gesdlecteerde event type.
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15. Frase bewerking

— 5 (CUrsor « €N =) e, [Knop 2]

Verplaatst de cursor naar links of rechts om de in te stellen
parameter voor het huidige event te selecteren.

Voert het gespecificeerde event in.

B VALUE ..o [Knop 4]

Past de waarde van de gesel ecteerde parameter aan.
Dewaarde kan ook direct ingevoerd worden door de [SHIFT]
en [F4] knoppen ingedrukt te houden en de SUB MODE
knoppen als een numeriek toetsenbord te gebruiken.

View Filter Pagina

Stelt de view (bekijk) filter functiein.

De view filter functie bepaalt welke event typen in de edit list
(bewerkingdlijst) getoond worden. Het kan bijvoorbeeld zo
ingesteld worden dat alleen noot events in de bewerkingslijst
getoond worden.

Druk tweemaal op [EDIT] vanuit de PATTERN Play of Patch
mode om naar de frase EDIT mode View Filter paginate gaan.

OPM.
“Events” bevatten noten gespeeld op het
toetsenbord, voice wijzigingen (programma

wijziging), en alle andere speeldata die opgeno-
men is in een track.

View Filter Procedure

1. Selecteer de track waaraan de user frase is toegekend in de
PATTERN Play of Patch mode.
Tracks kunnen gesel ecteerd worden door op dejuiste toets op
het toetsenbord te drukken, terwijl de [TRACK SELECT]
knop ingedrukt is.

2. Druk tweemaal op [EDIT] om naar defrase EDIT View Filter
paginate gaan.

3. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de gewenste instellingen te
maken.

4. Druk tweemaal op [EXIT] om naar de PATTERN Play of
Patch mode terug te gaan.

156 RS7000

Display Parameters

[Knop 3]
[Knop 4]

a_f

Eid Uiew Filter

O CH.AFTEFR TOUCH
B FoLY AFTER TOUCH

EREDIT TR B1

Ll © HOTE
¥| & FITCH EEMD
== FROGRAM CHANGE

LI
k COMTROL CHAMGE HER ]
B EXCLUSIVE

CLEAR ALL ¥ CHECE ALL

SCTRLHG
0T Eright ?

[Knop 1] [Knop 2] [F3] [F4]
[SHIFT]+[F1]
Event Afvinkvakjes..........ccooo........ [Knop 3], [Knop 4]

[Instellingen] =] (ON) (AAN), [] (OFF) (UIT)

Alleen events met afgevinkte vakjes (dat wil zeggen “ON”
(“AAN")) zullen in de event bewerkingslijst getoond worden.

View Filter Icon (Bekijk Filter Icoon)

Dit icoon zal getoond worden als er geen event afgevinkt is
(dat wil zeggen als één of meer events uit (“ OFF") zijn).

CTRL NO (Control Number)
........... [Knop 1], [SHIFT]+[F1] - Numeriek Toetsenbord

[Instellingen] 000 ~ 119, ALL
Specificeert de control change (besturingswijziging)
nummers die in de bewerkingslijst getoond worden.
Als het CONTROL CHANGE event type view filter
checkbox aan is (ON), dan worden aleen de hier
gespecificeerde control change (besturingswijziging) num-
mer(s) in de bewerkingslijst getoond.

— o (CUrsor « en ). [Knop 2]

Verplaatst de cursor om een parameter te selecteren.

CLEAR ALL oo [F3]
Maakt alle afvinkvakjes leeg, waardoor het tonen van dle
events uitgezet (OFF) wordt.

B CHECK ALL oo [F4]

Vinkt alle afvinkvakjes af, waardoor het tonen van alle event
typen aangezet (ON) wordt.
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Over de Pattern Chain Mode

Over de Pattern Chain Mode

Deze mode wordt gebruikt voor het sequentieel afspelen van patterns. Patterns kunnen “gechained” wor-
den om complete songs te creéren en de resultaten kunnen geconverteerd worden naar een RS7000 song.
Druk op [PATT CHAIN] om naar het Pattern Chain Play scherm van de PATTERN CHAIN mode te gaan.

De Pattern Chain Play pagina zal verschijnen.

PATTERN CHAIN

FILTER TYFE |[SEMSITILE
OCT kEkEE

CUTOFF OFST
RSI000 Mew Chain

*+H3

u i i ENEER
FATT [ SCEHE I12345E183I01I21314I516

B | re¥dos ne's | B8 (] I00.8

OPM.

Zie “Hoofdstuk 1: Basis”, op blz. 51, voor meer
informatie over patterns en songs.

De SUB MODES van de PATTERN CHAIN Mode

De PATTERN CHAIN mode bevat de volgende 7 sub modes.

e PATTERN CHAIN [PATT CHAIN]...(blz. 159)
Deze mode wordt gebruikt om een sequence van patterns te
installeren om af te spelen en om de resulterende chain af te spe-
len. Het volgende display za dltijd getoond worden as de
PATTERN CHAIN mode voor het eerst geselecteerd wordt.

e PATTERN CHAIN Opname [REC]...(blz. 161)
Neem pattern wijzigingen, BPM wijzigingen, scene/mute
wijzigingen, en andere elementen van een pattern chain op.

[ EFM SCENE

| af - ] |
PFATT REFEAA Hew 5 | FEFLACE

| 234H5E183I01RI3IMISIE

o .0

e Master [MASTER]...(blz. 164)
Geeft toegang tot de master EQ en master effect instellingen.

EMHSTEEEEEEE

Lo GAIH HIGH aAIN

+00dE

+ 2ok =08dE + 2ok
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e Opslaan [SAVE]...(blz. 166)
Slaat gegevens op op een geheugenkaart of disk.

mSH Enmnm

aLpara  TEAETEET opp
ALL | [[os b | ]

douguon =hVE 1 SCsI
114 ] CARD

e Laad [LOAD]...(blz. 169)
Laadt gegevens van een geheugenkaart of disk.

H_OAImEm

L (mP=| d
CARD

0] SCSI
CARD

e Job [JOB]...(blz. 171)
Verkrijgt toegang tot de pattern chain bewerking jobs.

2 FILE TVFE

ALL

o E
T

[Afn) ]
CrJHD .~ REDD 48 UndosRedo
ELEHT
MEASURE 1
COHVERT 2
CHAIN

Cord Event.
Erasze Ewvent

e Bewerking [EDIT]...(blz. 175)

Maakt het mogelijk de volgorde van patterns die in een pattern
chain opgenomen zijn te bewerken, en nieuwe tempo of scene/
mute events in te voeren.

mEDIT TR PATT

METER
q.0d

MEAS O £ STYLE k2




1. Pattern keten afspelen (Pattern Chain Play)

1. Pattern keten afspelen (Pattern Chain Play)

Pattern ketens worden in deze mode gecreéerd en afgespeeld.
Druk op [PATT CHAIN] om naar de PATTERN CHAIN mode te gaan.

OPM
(Zie “2. Pattern Chain Opname” op blz. 161 voor details over het opnemen van pattern chains.

Pattern Chain Afspeel Procedure

1. Druk op [PATT CHAIN] om naar het PATTERN CHAIN
Play display te gaan.

2. Gebruik [Knop 1] (CHAIN) om de af te spelen pattern chain
te selecteren.

3. Druk op de sequencer [PLAY] knop om met het afspelen van
de chain te beginnen.

— D

« De parameters in de PATTERN CHAIN Play
display pagina kunnen tijdens het afspelen
van de pattern chain gewijzigd worden.
Wijzigingen die tijdens het afspelen gemaakt
zijn zijn tijdelijk en zullen de pattern chain
gegevens niet overschrijven. Zie “2. Pattern
Chain Opname” op blz. 161 voor details over
het opnemen van pattern chain wijzigingen.

e Draai, als het noodzakelijk is grote waarde
wijzigingen te maken, aan een knop terwijl de
[SHIFT] knop ingedrukt is om wijzigingen aan
te brengen in toenamen van 10 in plaats van
1.

¢ U kunt ook de SUB MODE knoppen als een
numeriek toetsenbord gebruiken om waarden
in te voeren na zowel de [SHIFT] als de [F1] ~
[F4] knop ingedrukt te houden.

Display Parameters

i

FILTER TVFE [SERel) TUE —TCUToFF DFET JRESOHARCE ]
| ocTeerrr  RGTOQE Hew Chain ++83-E1
[ I EEEEE m

FATT EGEl SCEHE

8 1| rsdion e =

12345678 3I00I21314I516

pa it {008
m @

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
[F2]
[SHIFT]+[F1] [SHIFT]+[F2] [SHIFT]+[F3] [SHIFT]+[F4]

CHAIN ..[Knop 1], [SHIFT]+[F1] - Numeriek toetsenbord

Chain Naam

[Instellingen]
Pattern Chain Nummer 01 ~ 20
Chain Naam alleen tonen.

Specificeert het nummer van de af te spelen pattern chain.

STYLE (STIL)........ [Knop 2], [SHIFT]+[F2] - Numeriek

toetsenbord

SECTION (SECTIE) oo [F2] - [Knop 2]

RS7000 159
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1. Pattern keten afspelen (Pattern Chain Play)

Stijlnaam
[Instellingen]
Stijlnummer OFF, 01 ~ 64, END
Sectie A,B,C,D,E,F,GHIJ,K L MN,O,
P
Stijlnaam display only.

Toont de momenteel afgespeelde style (stijl) en section
(sectie). Laat ook toe dat de stijl en sectie tijdelijk gewijzigd
worden.

Als, echter, verdere stijl of sectie wijzigingen in de chain
opgenomen worden, hebben deze wijzigingen prioriteit.

De STYLE parameter kan ingesteld worden op OFF (UIT)
om breaks (lege secties) in de chain te creéren (de chain blijft
doorspelen). Als STYLE is ingesteld op END, dan zal het
afspelen op dat punt stoppen.

Druk op [F2] om de cursor te verplaatsen en gebruik [Knop
2] om de sectiein te stellen.

— D

e Zie “Hoofdstuk 1: Basis”, op blz. 51, voor
meer informatie over stijlen en secties.

« Secties kunnen gewijzigd worden door op de
[KEYBOARD] knop te drukken, zodat zijn
indicator uit gaat, en dan op de zwarte toets
op het toetsenbord te drukken die met de
gewenste sectie correspondeert. (blz. 72)

B MEAS

(Measure)(Maat)....[Knop 3], [SHIFT]+[F3] - Numeriek
toetsenbord

[Instellingen] 001 ~ 999

Toont het huidige maatnummer. Kan ook gebruikt worden
om het huidige maatnummer te wijzigen.

OPM.

De [i«]/[«<«]/[»»] knoppen kunnen ook
gebruikt worden om van maat naar maat te
gaan (ook tijdens het afspelen).

BPM ... [Knop 4], [SHIFT]+[F4] -~ Numeriek toetsenbord
[Instellingen] 001,0 ~ 300,0 (BPM)

Stelt het afspeel tempo van de pattern chainin.

Gebruik [Knop 4] om de BPM in stappen van 1 aan te passen,
of druk op [F4] om de cursor naar de rechterkant van de
decimale punt te verplaatsen en gebruik [Knop 4] om in stap-
pen van 0,1 aan te passen.

OPM.

BPM kan ook ingesteld worden
gebruikmaking van de [TAP] knop (blz. 68).

door

160 RS7000

B OCT (Octaaf)

[Instellingen] -5 octaven ~ +5 octaven

Toont de huidige octaaf instelling van het toetsenbord.

Elke “ 4" op het display komt overeen met én octaaf
omlaag en elke “ » " komt overeen met één octaaf omhoog.
Het toetsenbord octaaf kan gewijzigd worden door de
[KEYBOARD] knop in te drukken zodat zijn indicator
oplicht en dan de [OCT DOWN] en [OCT UP] knoppen te
gebruiken om het octaaf in te stellen.

Druk tegelijkertijd op de [OCT DOWN] en [OCT UP]
knoppen om de normal e toetsenbord octaaf instellingen terug
te zetten (geen octaaf verschuiving).

Transponering
[Instellingen] -36 ~ 0 ~ +36 (halve tonen)

Transponeert de toonhoogte van het afspelen van de pattern
chain.

Transpositie wordt ingesteld in toenamen van halve tonen.
Eeninstelling van “12” transponeert één octaaf.

[Procedure]
De transponeer procedure is dezelfde als in de PATTERN
mode (blz. 73).

Track

Toont de track nummers, en geeft aan of de corresponderende
track gegevens bevat, alsook de mute of solo status van de
track. Zowel de drie beschikbare track typenin de PATTERN
CHAIN mode (PATT, SCENE, en BPM) as de tracks die
zich in de huidige geselecteerde pattern (1 ~ 16) bevinden
worden getoond.
[l Detrack bevat sequence gegevens.
[]: De track wordt gedempt (er wordt geen geluid
geproduceerd door deze track). (TRO1 ~ TR16)

: Detrack isleeg (TRO1 ~ TR16).

. 1. Detrack isleeg (PATTERN, SCENE/MUTE, BPM).

[Track selectie procedure]

Met het verschil dat u BPM track, Scene/Mute track, of
Pattern track kunt selecteren, is de procedure voor het
selecteren van een track dezelfde als het selecteren van een
Pattern track. De BPM track en Scene/Mute track kan
geselecteerd worden door [TRACK SELECT] ingedrukt te
houden en op [TR-]/[TR+] te drukken.

De naam of het nummer van de geselecteerde track zal in
negatief (zwart) getoond worden.

[Mute & Solo Instelling Procedure]
De mute en solo instelling procedure is dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 74).



2. Pattern Chains creéren (Pattern Chain Opname)

2. Pattern Chains creéren (Pattern Chain Opname)

Deze functie maakt het mogelijk om een reeks patterns te specificeren voor het afspelen van een pattern chain. Secties
verwisseling, track demping, scene/mute wijzigingen, en BPM wijzigingen kunnen in real time opgenomen worden.

OPM.

» Events die in real time opgenomen zijn kunnen bewerkt worden en nieuwe events kunnen individueel in de
pattern chain ingevoerd worden via de Pattern Chain Bewerking mode (blz. 175).

« Zorg ervoor, voor het opnemen van een pattern chain, dat de UTILITY mode Memory Protect (Geheugen Bescherming)
functie uitgezet (OFF) is (blz. 257). Als de Memory Protect functie aanstaat (ON) is opname niet mogelijk.

Pattern Chain Opname Pagina

Pattern Chain Opname bevat de volgende display pagina’s.

e Opname Standby...(blz. 161)
Selecteert de op te nemen track en maakt het mogelijk andere
voorbereidingen voor de opname te treffen.

MEAS 0O § Eec: Standb'd

BPH ECEHE 1234567183 I10I21AIMISIE
o _Emtﬂmllmazﬁ-ran—
PATT | porope Mew o | PEFLACE | 120.0

e Real Time Opname...(blz. 162)

Zowel handelingen die uitgevoerd worden via het toetsenbord
van de RS7000 en scene/mute geheugen knoppen as pattern en
tempo wijzigingen kunnen in real time opgenomen worden.

— G

e Het in real time opnemen van de pattern
chain wordt altijd in de Replace (Vervangings)
mode uitgevoerd (voorgaande gegevens in
de opgenomen track zullen overschreven
worden door de nieuwe gegevens).

« Stijl en sectie wijzigingen kunnen eenmaal per
maat in de pattern track opgenomen worden. Als
een stijl of sectie in het midden van een maat
gewijzigd wordt, zal het in werkelijkheid aan het
begin van de volgende maat opgenomen worden.

Opname Standby

Selecteer de op te nemen track.

Opname Standby Procedure

1. Druk op [PATT CHAIN] om naar de PATTERN CHAIN Play
mode te gaan.

2. Gebruik [Knop 1] (CHAIN) om het op te nemen chain num-
mer te selecteren.

3. Druk op [REC] om de opname standby mode in te schakelen.

Display Parameters

[Knop 2]
[SHIFT]+[F2]
| mRECE |
m BP'H ECEHE 1234567831011IRIIMISIE
gt - A
PATT | Rsv@o@ Wew|s | PEFLACE | 120.0

m B B 8 @

[Knop 1] [F2] [Knop 3] [Knop 4]
[Knop 2] [F4]
[SHIFT]+[F4]
REC TRACK (Record Track).......ccccccc........ [Knop 1]

[Instellingen] PATT, BPM, SCENE

PATT oo PATTERN track

BPM ....ccceeiee. BPM Track

SCENE...ccocvn.. SCENE/MUTE track

Selecteert de op te nemen track.

STYLE (STIJL)........ [Knop 2], [SHIFT]+[F2] - Numeriek

toetsenbord
SECTION (SECTIE) ... [F2] - [Knop 2]

STIILNAAM

[Instellingen]
Style Number OFF, 01 ~ 64, END

Section A,B,C,D,E,F,G,H1,IJ,K L MN,O,
P
Style Name Display only.
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2. Pattern Chains creéren (Pattern Chain Opname)

Toont de momented afgepedde Syle (djl) en section (secti€). Maskt
het ook mogdlijk om dedtijl en sectie, die aan het begin van devolgende
maet opgenomen moeten worden, te sdecteren tijdenshet afpden ven
de pattern track.

Als echter, verdere ijl of sectie wijzigingen in de chain opgenomen
worden, hebben dezewijzigingen prioriteit.

De STY LE parameter kan ingestdld worden op OFF (UIT) om bregks
(lege s=ties) in de chain te creéren (de chan blijft doorgpden). Als
STYLEisingesdd op END, dan zd het afspelen op dat punt Soppen.
Druk op [F2] om de cursor te verplaatsen en gebruik [Knop
2] om de sectiein te stellen.

—CD

e Zie "Hoofdstuk 1: Basis”, op blz. 59, voor
meer informatie over stijlen en secties.

« Secties kunnen gewijzigd worden door op de
[KEYBOARD] knop te drukken, zodat zijn
indicator uit gaat, en dan op de zwarte toets
op het toetsenbord te drukken die met de
gewenste sectie correspondeert (blz. 72).

REC TYPE (Record TYPe) ..o, [Knop 3]

[Instellingen] REPLACE, STEP

REPLACE......... Alle voorgaande gegevens in de
opgenomen track zullen gewist
(overschreven) en vervangen worden
door de nieuwe gegevens.

STEP...cooiiiies Deze mode maakt het mogelijk om
events één voor één in te voeren.
Deze mode is alleen beschikbaar als
de BPM track geselecteerd wordt.

Selecteert de opname mode.
Alleen de REPLACE (VERVANG) optie is beschikbaar als
elke track, behalve de BPM track, gesel ecteerd wordt.

B BPM . [Knop 4], [F4] - [Knop 4], [SHIFT]+[F4] - Numeriek
toetsenbord

[Instellingen] 001,0 ~ 300,0 (BPM)

Stelt het afspeel tempo van de pattern chainin.

Gebruik [Knop 4] om de BPM in stappen van 1 aan te passen,
of druk op [F4] om de cursor naar de rechterkant van de
decimale punt te verplaatsen en gebruik [Knop 4] om in stap-
pen van 0,1 aan te passen.

Real Time Opname

Gebruik [Knop 1] (CHAIN) om het op te nemen chain num-
mer te selecteren.

Druk op [REC] om de opname standby mode in te schakelen.
Gebruik [Knop 1] (RECTRACK) om deop te nemen track te sHecteren.

Gebruik, asde BPM track voor opname gesd ecteerd wordt, [Knop
3] (REC TY PE) om de REPLACE opname mode te selecteren.

Gebruik [Knop 4] om de BPM in te stellen.
Gebruik, als de pattern track in real time opgenomen moet

" worden, [Knop 2] (STYLE) en[F2] - [Knop 2] (SECTION)

om de stijl en sectie voor de eerste maat in te stellen.

Druk op [PLAY], zodat zijn indicator knippert, en begin dan
met de opname na de aftelling (count-in).

Bedient desgewenst [Knop 2] (STYLE), [F2] - [Knop 2]
(SECTION), [Knop 4] (BPM), [F4] - [Knop 4] (BPM) het
toetsenbord en scene/mute geheugen knoppen.

— D

¢ Als de pattern track geselecteerd wordt, kun-
nen [Knop 2] en [F2] - [Knop 2] gebruikt wor-
den om stijl en sectie wijzigingen op te nemen.
Secties A ~ J kunnen ook via de zwarte
toetsen op het toetsenbord geselecteerd wor-
den nadat de [KEYBOARD)] knop ingedrukt is,
zodat zijn indicator uit gaat. Deze wijzigingen
zullen in werkelijkheid aan het begin van de
volgende maat opgenomen worden.

e Gebruik, als de BPM track geselecteerd
wordt, [Knop 4] of [F4] - [Knop 4] om de
BPM wijzigingen op te nemen.

e Gebruik, als de SCENE (scene/mute) track
geselecteerd wordt, de [SCENE/MUTE] en
[MEMORY 1] ~ [MEMORY 5] knoppen om scene
en mute memory operations (geheugen handelin-
gen) op te nemen. Ook kunnen, als de [MUTE]
knop ingedrukt is zodat zijn indicator oplicht, de
witte toetsen op het toetsenbord gebruikt worden
om track mute en un-mute (ongedempte)
operations (handelingen) op te nemen.

10. Druk op [STOP] om de opname te stoppen.

—CID

« Door tegelijkertijd op de [SHIFT] en [JOB] knoppen

te drukken, wordt direct toegang verkregen tot de

“00 Undo/Redo” job (blz. 134), waardoor de

voorgaande opname handeling geannuleerd

wordt. Dit is handig als u, bijvoorbeeld, per ongeluk
materiaal gewist heeft die u wilde behouden.

Zowel handelingen die uitgevoerd worden via het toetsenbord
van de RS7000, scene/mute geheugen knoppen, als pattern en
tempo wijzigingen kunnen in real time opgenomen worden.

Draai, als het noodzakelijk is grote waarde
wijzigingen te maken, aan een knop terwijl de
[SHIFT] knop ingedrukt is om wijzigingen aan
te brengen in toenamen van 10 in plaats van 1.
¢ U kunt ook de SUB MODE knoppen als een
numeriek toetsenbord gebruiken om waarden
in te voeren nadat u zowel de [SHIFT] als de
[F4] knop ingedrukt houdt.

Real Time Opname Procedure

1. Druk op [PATT CHAIN] om naar de PATTERN CHAIN Play
mode te gaan.
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2. Pattern Chains creéren (Pattern Chain Opname)

Step Opname

Maakt het mogelijk om events één voor één naar de BPM track
op te nemen.

Step opname kan alleen op de BPM track toegepast worden. De
displays en de werking zijn dezelfde als voor de BPM track
opname in de SONG mode.

Step Opname Procedure

1. Druk op [PATT CHAIN] om naar de PATTERN CHAIN Play
mode te gaan.

2. Gebruik [Knop 1] (CHAIN) om het op te nemen chain num-
mer te selecteren.

Druk op [REC] om de opname standby mode in te schakelen.

. Gebruik [Knop 1] (REC TRACK) om de op te nemen BPM
track te selecteren.

5. Gebruik [Knop 3](REC TY PE) om de STEP opname mode te
selecteren.

6. Druk op [PLAY], zodat zijn indicator oplicht, en het Step
Opname display verschijnt.

7. Gebruik [Knop 1](POINTER) om de pointer (aanwijzer) naar

de positie te verplaatsen waar u een BPM wijziging wilt
invoeren, [Knop 2](STEP) om de step length (stapgrootte) in
te stellen en [Knop 3](VALUE) om de BPM waarde in te stel-
len.
Draai, as het noodzakelijk is grote waarde wijzigingen te
maken, aan de knop terwijl de [SHIFT] knop ingedrukt is om
wijzigingen aan te brengen in toenamen van 10 in plaats van
1

8. Als u op de [PLAY] knop drukt zal de [PLAY] indicator
knipperen en u zult horen hoe uw step-opgenomen chain
vorm krijgt. Druk op [STOP] om het afspelen te stoppen.

9. Stop de opname en keer naar de SONG Play mode terug door
op de [STOP] knop te drukken.

Display Parameters

mEREC  EVENT TWYPE WMEFPM chand

TREFM E#ﬁ@!ﬁ%&@!ﬁ%@@!ﬁ%#% Q-—Il

E4-4 pnl3 maila (TT1E] GTE] |

R D3 240 F OO 280 20,0
[ |—|I:IELETE

m B g o m B

[Knop 1] [F1] [Knop 2] [Knop 3] [F3] [F4]
[SHIFT]+[F1] [SHIFT]+[F2] [F3]
[SHIFT]+[F3]

Beat Grafiek

Dit is het display waarin noten “geplaatst” worden tijdens
step opname.

Alsde meter 4/4 iswordt het display verdeeld in 4 tellen (één
maat). Elke ruitvormige markering in het display
vertegenwoordigt 1 32° tel (elke 1/4 noot verdeling wordt
verdeelt in 8 32° tellen).

POINTER................... [Knop 1], [SHIFT]+[F1] - Numeriek
toetsenbord

Stelt invoerpositie van de gegevensin.

De driehoekige pointer (aanwijzer) boven de beat grafiek
geeft de invoer positie van de gegevens aan. Draai aan [Knop
1] om naar links of naar rechts te gaan. Maatnummers kunnen
numeriek gespecificeerd worden door gebruikmaking van
[SHIFT] + [F1] + Numeriek toetsenbord.

STEP (Step Time)
[Knop 2], [SHIFT]+[F2] —» Numeriek toetsenbord
[Instellingen]
Instellingen via de knop gemaakt
0001 ~ 0059, 32¢ noot F, 16® triool JZ,
16 noot J, 8% triool Ji%, 8° noot [Jv,
1/4 triool ] &, 1/4 noot ], halve noot {,

hele noot 4
Instellingen gemaakt via het numerieke toetsenbord

0001 ~ 9999 clocks
Specificeert de step time (staptijd): de grootte van de stap
waarmee de pointer (aanwijzer) zich naar de volgende positie
verplaatst nadat een event ingevoerd is.

BPM....cccoev [Knop 3], [F3], [SHIFT]+[F3] - Numeriek
toetsenbord

[Instellingen] 001,0 ~ 300,0
Specificeert de in te voeren BPM waarde.

Als [F1] wordt ingedrukt verplaatst de pointer (aanwijzer)
zich met de gespecificeerde staptijd.

DY =TI = 1 = [F3]

Gebruik [Knopl] (POINTER) terwijl [F3] ingedrukt is om
alle noten waar de pointer (aanwijzer) langs komt te wissen.

BACK DELETE ..ooooooeoeeoeeoeeeeseee e [F4]

Verplaatst de pointer één stap terug en wist alle events op die
locdtie.

OPM.

Foutief ingevoerde events kunnen gewist wor-
den door meteen op [F4] te drukken nadat ze
ingevoerd zijn (voordat de waarde van de
staptijd gewijzigd wordt).

RS7000 163

w

De Pattern Chain Mode



3. Master EQ en Effecten

3. Master EQ en Effecten

De MASTER sub-mode biedt toegang tot de MASTER EQ parameters die het geluid aanpassen bij de
uiteindelijke uitgangstrap en de master effect parameters.
De Master EQ parameters zijn beschikbaar op 3 sub pagina’s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4] knoppen en
de Master Effect parameters zijn beschikbaar op 5 sub pagina’s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4] knoppen.
Druk op de [MASTER] knop vanuit de PATTERN Chain mode om naar de MASTER mode te gaan.
De details zijn dezelfde als in de PATTERN mode (blz. 111).

Display Parameters

[1] Master EQ Pagina

[PATT CHAIN] — [MASTER]

EMHSTEREEEEE

MASTER EG 1.3

Lol GAIN MID 1 GAIN MID Z GAIN HIGH GAIH

+0Q0dE + {¢dB =08k + {¢dB
3]
o B B B
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

EHMASTERRmERE
Lo MID 1 MID 2 HIGH
FRERUEHCY FRERLENCY FRERUEMCY FRERLENCY
LBHz LOOH=z . KHz . 3KH=z
Y H
[F1] é é ﬁ é [F4]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

EHHSTEREEEEE

MASTER EL 33

Q6.0 or.0 g A
F1 @ @ m B
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
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LOW GAIN oo
MID1 GAIN s
MID2 GAIN oot

HIGH GAIN ..o

MIDL Q oo
MID2 Q oo

R TTCT S 0

[Knop 1]
[Knop 2]
[Knop 3]
[Knop 4]
[Knop 1]

[Knop 2]

[Knop 2]

[Knop 3]

[Knop 4]



3. Master EQ en Effecten

EFFECT TYPE .......... [MASTER EFFECT Selectieknop]
[PATT CHAIN] - [MASTER] x 2 KNOB1 ASSIGN ..o, [Knop 1]
TR RETER EEFECT 102 KNOB2 ASSIGN ..., [Knop 2]
—ill
KNOB3 ASSIGN ..o, [Knop 3]
DRY -
BRALHNLCE KNOB4 ASSIGN ..o, [Knop 4]
|
é é il é (F4] A Effect Parameter 1 ..o, [Knop 1]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
Effect Parameter 2 ..., [Knop 2]
EEMASTEEEEER MASTER EFFECT 25 B Effect Parameter 3 ..., [Knop 3]
EFFECT TV'FE RINLG MOD
1 II:HF:f:I_E_F: _ = II:HF:F:IEF: 4 LFF
ERER SOUFSE ERER FIHE B Effect Parameter 4 ..o, [Knop 4]
2. 29 H=z Wi 53H= i 8K H=z
K1} 3| Effect Parameter 5 ..., [Knop 1]
I I
[F1] é ﬁ é é] [F4]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4] EffeCt Param eter 6 ........................................... [Knop 2]
Effect Parameter 7 ... [Knop 3]
EEMRSTEREEEN MASTER EFFECT I-5
EFFECT TVFE BING MO Effect Parameter 8 ..., [Knop 4]
S LFO WALE E LFO SFEED 7 LFQ DEFTH 2 DRY ~WET
EALANCE
CINE Tt 2 D 2l Effect Parameter 9 ..o, [Knop 1]
d el
T T Effect Parameter 10 ..., [Knop 2]
o m 2 B
Knop 3
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4] Effect Parameter 11 .........ccccoooeeveevceeen, [Knop 3]
Effect Parameter 12 ..o, [Knop 4]
mmlHSTERmEEE MASTER EFFECT 4.5
EFFECT TYFE
5 Ege LOW FREG i@ Eg LOW 11 E& HIGH E!I Effect Parameter 13 ... [Knop 1]
GAIN S EE! aAIN
¥5Hz +t2dB t. 8kHz +0a0dE Effect Parameter 14 ... [Knop 2]
I I
(F1] ILI 'h é ﬁ (4] Effect Parameter 15 ..o, [Knop 3]
Knop 1 Knop 2 Knop 3 Knop 4
[nop 21 lKnop 2 fnop 3 tKnop 4} Effect Parameter 16 ..., [Knop 4]
mElASTEENEEN MASTER EFFECT S5-5
EFFECT T¥FE RINLG MOD
5
[F1] é Ib é é
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
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4. Opslaan op Geheugenkaart of Disk

4. Opslaan op Geheugenkaart of Disk

De SAVE sub-mode geeft u de mogelijkheid om gegevens op te slaan en te laden op of vanaf standaard
geheugenkaarten — die beschikbaar zijn bij vele elektronische en computer winkels — of disks. Er
worden 5 display pagina’'s aangeboden: Save, Export, Rename, Delete en Format.

Druk op [SAVE] vanuit de PATTERN Chain Play mode om naar de SAVE sub mode te gaan. De SAVE sub
mode kan, echter, niet tijdens het afspelen of tijdens de opname van de pattern chain geselecteerd worden.

OPM.

Zie, voor informatie over geheugenkaarten, disks, gegevensbestanden, bestandsextensies, enz.,
“Hoofdstuk 2: De Pattern Mode”, blz. 114.

Structuur Save Pagina e Delete...(blz. 168)
Wist een gespecificeerd bestand van een geheugenkaart of disk.

De SAVE sub-mode bevat de volgende display pagina’s.

e Save...(blz. 167)
Slaat gegevens uit het intern geheugen op naar een geheugenkaart
of disk.

ENTHTER
QEASSIZE . MID
OGERAND . RZS
ORSFABE_N. F25

mSHLEmmmm

ALL DATA e et CARD
ALL (43 3 e Format...(blz. 168)
an mam Formatteert een geheugenkaart of disk.

LLLLLLL] SRUE I::I SCSI
T | CARD

e Export...(blz. 167)
Export functies zijn niet beschikbaar vanuit de Pattern Chain

mode. ) sScsI GeELETdd
CARD KEFFREE | FORMAT! I

QERLETd4
KB FREE CHRD
EKF‘EIH:T ':' ZCs1

CHHD

EEEERSHLE Format.
CAED

e Rename...(blz. 167)
Wijzigt de bestandsnaam van een opgeslagen bestand op een
geheugenkaart of disk.

[TT RIS T]
CHED

&l =
OEBRASS123 JMID

OGRAND E25
) SesI ORSVARE_MN.R2S
; CARD
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4. Opslaan op Geheugenkaart of Disk

[1] Save Pagina

Slaat interne gegevens op op een geheugenkaart of disk.

Details zijn dezelfde als voor de PATTERN mode SAVE pagina
(blz. 114). Alleen parameters die verschillend zijn van de
PATTERN mode zullen hier geintroduceerd worden.

Display Parameters
[PATT CHAIN] - [SAVE]

Beschikbare Ruimte Icoon

QEalET4d E
\ ALL DATA CARD

H L L - K:FHEE Q

dobouan SRUE I::I SCSI
CARD

T ]
B B
[Knop 1] [F1] [F4]
=TI = 07 =T =S [Knop 1]

[Instellingen] ALL

Het type gegevens dat moet worden opgesagen wordt op ALL
ingesteld en kan niet gewijzigd worden.

Zie, voor beschrijvingen van de verscheidene bestandssoorten
“lets over Bestandstypen” op blz. 116.

SCSICARD....ooccoooeeoeeeeee oo [F4]

m Save Uitvoer Pagina
[PATT CHAIN] - [SAVE] - [F1]

mSHEmmmn
1FILE HAME [—

< LUFrent
ALL-1714. R2A b || BREEA AT
sAvel | QALL-DATA.RZA
ORSFEEEN . R2F
L saee! | mm
7 6

[Knop 1]  [F1] [F2] [Knop 3]

ST NV Y | [Knop 1]
Map Selectie ... [Knop 3]
B NEW e, [F2]
SAVE! e, [F1]

[2] Export Pagina

[PATT CHAIN] - [SAVE] x 2
De export functies zijn niet beschikbaar vanuit de PATTERN
Chain mode.

[3] Rename Pagina

Wijzigt de naam van een bestand of map.
Details zijn dezelfde als voor de PATTERN mode SAVE pagina.
(blz. 114)

Display Parameters

[PATT CHAIN] - [SAVE] x 3

EERSHUERE
CAED

FEA ==
B m @

[F1] [Knop 2] [F2] [F3] [F4]
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4. Opslaan op Geheugenkaart of Disk

FILE e [Knop 2]
SCSI/CARD ..., [F1] Formatteert geheugenkaarten en disks.
1 (UP) (OMHOOG) ....ooooooooeecereoceeeeeeeseeseese e [F2]
Display Parameters
(0] =1 =1 N [F3]
[PATT CHAIN] - [SAVE] x 5
= N Y =S [F4]

CARD of DISK = SCSI

Naam Partitie

Type Disk
Wist bestanden of mappen. SCsI D Icoon
| EmmmSHLE/ Format.
W et
Display Parameters 7
ney = LOGICRL
[PATT CHAIN] — [SAVE] x 4 E. 2&2; R i FORMAT ||
il
[F1] [Knop 3] [Knop 4]  [F4]
DERAND . |
Bhioag CARD of DISK = CARD
3 [ZFe ]
é 3 [TTITERNS
[Knop 1] [F1] [F2] [F4] CHET
| (01 SCST
FILE oot [Knop 1] CARD W:Bif::: FORMAT!]
T (UP) (OMHOOG) ....ooovviinineireieeiseisnineies [F1] Fil o
OPEN oot [F2]
DELETE.. .. . [F4] SCSI/CARD ....cooviiicireeee e [F1]
FORMAT TYPE ... [Knop 3]
PARTITION oot [Knop 4]
FORMAT! e [F4]
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5. Laden van Geheugenkaart of Disk

5. Laden van Geheugenkaart of Disk

Deze sub mode wordt gebruikt om gegevens te laden van een geheugenkaart of disk.
Er worden 3 display pagina’s aangeboden: Load (Laden), Import (Importeren) en SCSI Setup.
Druk op [LOAD] vanuit de PATTERN Chain mode om naar het Load display te gaan.

OPM
(Zie “Hoofdstuk 2: De Pattern Mode”, blz. 116, voor informatie over bestandstypen.

Structuur Load Pagina

De LOAD sub mode bevat de volgende display pagind's.

e Load...(blz. 169)
Laedt gegevensin het intern geheugen van een geheugenkaert of disk.

[N L]

e Import...(blz. 170)
Deze import functies zijn niet beschikbaar vanuit de PATTERN
chain mode.

[T ]
CHED

01 sesI
CARD

e SCSI Setup...(blz. 170)
Biedt toegang tot een aantal SCSI instellingen.

+++
+++

IMFORT I.I.I I.I.I.I

EEE| ORDw
MOUNT ID

SCSI Setuk

MOUNT FARTITION

Arabic & Gamelan
China & Jaran

“AMAHA
CRHS4245

Laedt gegevensin het intern geheugen van een geheugenkaart of disk.
Details zijn dezelfde als voor de PATTERN mode LOAD pagina

(blz. 126). Alleen parameters die verschillend zijn van de
PATTERN mode zullen hier geintroduceerd worden.

Display Parameters

[PATT CHAIN] — [LOAD]

CARD of DISK = CARD

(TN L]

RLL
B

[Knop 2]

CARD of DISK = SCSI

—Naam Partitie

Type Disk
SCSI ID

[F4]

— 5 CEWE42 X
F?LlL. h b4
W SesI
_CARD

| Icoon
(aLifmam / | oad|
ERASS 5T 2 FILE T¥FE
LOAD
[F1] [Knop 2]
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5. Laden van Geheugenkaart of Disk

FILE TYPE ..o, [Knop 2] Display Parameters
[Instellingen] ALL, ALL+SYSTEM
ALL ., Een bestand van het type ALL (.R2A) [PATT CHAIN] - [LOAD] x 3

wordt geladen en het hele intern
geheugen wordt overschreven,

behalve de systeem setup gegevens. T TR0
ALL+SYSTEM ..Een bestand van het type ALL (.R2A) FOUHT 10
wordt geladen en het hele intern T Arabic & Gamelan
geheugen wordt overschreven, YAMAHA China & JTalan 7
inclusief de systeem setup gegevens. CRUZ4243 . Looks
Specificeert het type gegevensbestand dat geladen wordt. m
Zie, voor details over de verscheidene bestandstypen, Jl é JI é
Hoofdstuk 2: De Pattern Mode”, blz. 116. [Knop 1] [Knop 2] (Fa] [Knop 4]
[F1]
SCSI/CARD ..o, [F1]
OK s [F4] MOUNT ID oo [Knop 1], [F1]
m Load Uitvoer Pagina MOUNT PARTITION ..o [Knop 2]
[PATT CHAIN] - [LOAD] - [F4]
SCSISELF ID ..o [Knop 4]
Load
> ALL Df':f' NEXT/PREV ..o [F3]
LoAD Mm mmm
LOAD ! |
o
[Knop 1] [F4]
Bestandsselectie.......cccoooveioeciceeeeeee, [Knop 1]
T (UP) (OMHOOG) ..o [F1]
B OPEN ..o e [F2]
LOADY! e [F4]

[2] Import Pagina

De import functies zijn niet beschikbaar vanuit de PATTERN
chain mode.

[3] SCSI Setup Pagina

Biedt toegang tot een aantal SCSI instellingen.
Details zijn dezelfde as voor de PATTERN mode LOAD pagina
(blz. 126).
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6. De Pattern Chain Jobs

6. De Pattern Chain Jobs

De 9 pattern chain “jobs” van de RS7000 kunnen gebruikt worden om pattern chain gegevens op een

aantal manieren te bewerken en te wijzigen.

e Job Overzicht

[Undo/Redo Categorie]

00 Undo/Redo

Undo annuleert de wijzigingen die door de meest recente handeling
gemaakt zijn, waardoor de gegevens in hun voorgaande staat
teruggezet worden, terwijl Redo de wijzigingen van “undo” terugzet.

blz.172

[Event Categorie]

01 Copy Event

Kopieert alle gegevens uit een gespecificeerd bron bereik
naar een gespecificeerde doel locatie.

blz.172

02 Erase Event Wist alle events uit het gespecificeerde bereik. blz.172
[Measure (Maat) Categorie]

03 Create Measrure Creéert lege maten op de gespecificeerde locatie. blz.173
04 Delete Measure Wist de gespecificeerde maat of maten. blz.173

[Converteer Categorie]

05 Convert To Song

Converteert de huidige pattern chain naar speeldata en
kopieert de gegevens naar een gespecificeerde song.

blz.173

[Chain Categorie]

06 Copy Chain

Deze job kopieert alle gegevens uit een geselecteerde bron
pattern chain naar een geselecteerde doel pattern chain.

blz.174

07 Clear Chain

Deze job wist alle gegevens uit de geselecteerde pattern chain.

blz.174

08 Chain Name

Gebruik deze job om een pattern chain naam in te voeren of te wijzigen.

blz.174

w

De Pattern Chain Mode

5. Druk, as de parameters ingesteld zijn, op [F4] (DO!) om de
job uit te voeren. “ Completed.” (“Klaar.”) zal getoond worden
alsdejob klaar is.

Pattern Chain Job Procedure

Categorie Job 6. Druk tweemaal op [EXIT] om naar de PATTERN Play of
T Ts Patch mode terug te gaan.
STTYCETRIEEe UndoRedlo

EL'EHT '

MEASURE Bl Cord Euvent _

COHUERT B2 Erase Ewvent .

CHAIN : Als de memory protect (geheugen bescherming)

functie aan is (ON), dan zal “Memory Protected”
(“Beschermd geheugen”) op het display getoond
worden als de [JOB] knop wordt ingedrukt en het
is dan niet mogelijk om toegang te verkrijgen tot
het job overzicht. Ga, in dit geval, naar de
UTILITY mode Systeem pagina (blz. 257) en zet
MEMORY PROTECT “UIT” (“OFF").

[Knop 1] [Knop 2] [F4]

1. Druk op de [JOB] knop vanuit de PATTERN Chain Play
mode om naar het job overzicht te gaan.

2. Gebruik [Knop 1] (CATEGORY) (CATEGORIE) en [Knop
2] (JOB) om de cursor naar de gewenste job te verplaatsen.

3. Druk op [F4] (SELECT) om naar de geselecteerde job pagina
te springen.

4. Gebruik [Knop 2] (CURSOR ~ ) om de cursor naar de
verscheidene parameters te verplaatsen, en [Knop 3]
(VALUE -/+) of [SHIFT]+[F3] - Numeriek toetsenbord om
de parameter waarden desgewenst in te stellen.

Voorzorgsmaatregelen

» Als het gespecificeerde bereik geen gegevens bevat zal “No
Data” (“Geen gegevens') op het display verschijnen en de job
kan niet uitgevoerd worden.

» Gebruik, as u een fout heeft gemaakt of u wilt het geluid van
de gegevens voor en na het uitvoeren van een job vergelijken,
de Undo/Redo functie (blz. 172).
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00 Undo/Redo

De Undo job annuleert de wijzigingen die door de meest recente
handeling gemaakt zijn (job, wijzigen, opnemen), waardoor de
gegevens in hun voorgaande staat teruggezet worden.

De Redo job annuleert Undo en zet de wijzigingen terug.
Undo/Redo kan ook uitgevoerd worden door op [SHIFT]+[JOB]
te drukken in display pagina’s zoas het Play scherm.

OPM
|7Undo/Redo werkt niet met sample voice handelingen.

ﬁl

]

AR Ster Record
|

é [F4]

| e

Undo/Redo Indicatie

“Undo” of “Redo” verschijnt op het display om de huidige
beschikbare job aan te geven. Undo en Redo worden
beurtelings gesel ecteerd.

Undo/Redo doel

Identificeert de huidige beschikbare handeling voor undoing
of redoing.

Als het gespecificeerde Undo/Redo doel niet in het geheugen
aanwezig is, dan za “Undo Impossible!” (“Undo
Onmogelijk!”) verschijnen en de Undo/Redo functie kan niet
uitgevoerd worden.

01 Kopieer Event |

Deze job kopieert alle gegevens uit een gespecificeerd bron
bereik naar een gespecificeerde doel locatie.

/N\PAS OP!

Als Copy Event wordt uitgevoerd dan zullen alle
bestaande gegevens in de doel locatie
overschreven worden.

172 RS7000

ﬁl

ﬂ! - Mocs
F:*»‘«'.*"«.’*»«."*'RK amm\m

Bron Bereik
[Instellingen] Measures (Maten)001 ~ 999

Specificeert het bron bereik waaruit de gegevens gekopieerd
worden.

Doel locatie
[Instellingen] Measures (Maten)001 ~ 999

Specificeert de locatie waar de gegevens naartoe gekopieerd
worden.

Aantal keren
[Instellingen] 01 ~ 99

Specificeert het aantal keren dat de gegevens gekopieerd
worden.

02 Wis Event

Deze job wist alle gegevens uit het gespecificeerde bereik.

IR
- MEED
B ]
k.
L L 1] 1
nn!
[Knop 2] [Knop 3] [F4]

Range (Bereik)
[Instellingen] Measures (Maten)001 ~ 999
Stelt het bereik in van maten waarop de job van toepassing is.
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03 Creéer Maat |

| 04 Verwijder Maat

Creéert lege maten op de gespecificeerde locatie.

— G

» Als lege maten ingevoerd worden, dan wor-
den maat en meter gegevens die op het
invoerpunt volgen, dienovereenkomstig voor-
uit geschoven.

¢ Als het invoerpunt na de laatste maat die
gegevens bevat wordt ingesteld, dan worden
alleen de meter gegevens op dat punt
ingesteld zonder in werkelijkheid de maten in

te voeren.
Originele gegevens
— 001~004 — 005~016 !
‘8 maten ingevoerd bij maat 5
— 001~004 005~012 013~024 ———

\

De 8 ingevoerde maten

_ 4.4
] B4 Measure

Invoerpunt
[Instellingen] 001 ~ 999

Specificeert het invoerpunt (maat nummer) waar de nieuw
gecreéerde lege maten worden ingevoerd.

Meter
[Instellingen] 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 8/4
Specificeert de meter van de te creéren maten.

Aantal maten
[Instellingen] 01 ~ 99

Specificeert het aantal lege maten die worden gecregerd en
ingevoerd.

Wist de gespecificeerde maat.

—CID

* Maat en meter gegevens die op de gewiste
maten volgen worden dienovereenkomstig
achterwaarts verschoven.

Originele gegevens
— 001~004 ——— 005~012

‘ Maten M005 ~ M012 gewist

— 001~004 ———— 005~016 ———

N\ \

013-024 ‘

N

[Knop 2]

[Knop 3] [F4]

Delete Range (Wis bereik)
[Instellingen] 001 ~ 999
Specificeert het bereik van te wissen maten.

05 Converteer naar Song |

Converteert de huidige pattern chain naar speeldata en kopieert
de gegevens naar een gespecificeerde song.

—CID

e Pattern chains kunnen niet vanaf deze
display pagina geselecteerd worden. Zorg
ervoor dat u de pattern chain die u wilt
converteren selecteert als u zich in de
PATTERN Chain mode bevindt, en selecteer
vervolgens deze job.

Lokale sample voices die door de patterns in
de chain gebruikt worden zullen ook naar de
song als lokale sample voices gekopieerd
worden.

RS7000 173
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Lofuert

Lo Sohd

Chain X h
&+ Corert
Sond = M [_JJ"-II:I':H 1 11 EEE Jﬂl‘:l':l':fl
—MEE] -~

£ CURSOR +——+ Q3 VALLUE —~+

[Knop 2]

[Knop 3] [F4]

Songnummer
[Instellingen] 01 ~ 20

Stelt de song in waarnaar de geconverteerde pattern chain

gegevens gekopieerd worden.

Maat
[Instellingen] 001 ~ 999

Specificeert het bereik van de gegevens die geconverteerd en

gekopieerd worden.

06 Kopiéer Chain

Deze job kopieert alle gegevens uit een geselecteerde bron pat-

tern chain naar een geselecteerde doel pattern chain.

ﬁl

I:l:!.l!l_| Loy Chain
Chain = BM d
& Coky
Chain = 82 [ i
oo !
[Knop 2] [Knop 3] [F4]

Source (Bron) Pattern Chain

Destination (Doel) Pattern Chain
[Instellingen] 01 ~ 20

Specificeert de pattern chain nummers voor de bron kopie en

doel kopie.
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07 Wis Chain

Deze job wist alle gegevens uit de gesel ecteerde pattern chain.

Chain = Q E h

[Knop 3] [F4]

Chain
[Instellingen] 01 ~ 20
Selecteert de te wissen pattern chain.

| 08 Chainnaam

Gebruik deze job om de naam van een pattern chain in te voeren
of te wijzigen. De naam kan maximaal 16 karakters lang zijn.

— D

Pattern chains kunnen niet vanaf dit display
geselecteerd worden. Selecteer de pattern
chain die u wilt benoemen of hernoemen, als u
zich in de PATTERN Chain mode bevindt (blz.
159).

IF
N S —
RS 1888 New Chain|

e —

[Knop 2] [F4]

Chain Name (Chainnaam)

Zie “Hoofdstuk 1: Basis’, blz. 67, voor details over het invoeren
van namen.



7. Pattern Chain bewerking

7. Pattern Chain bewerking

De Pattern Chain Bewerking mode maakt het mogelijk om de volgorde van de patterns in een chain te
wijzigen alsook tempo, en scene/mute event gegevens in te voeren. Druk op [EDIT] vanuit de PATT
CHAIN Play mode om naar de Pattern Chain Bewerking Wijziging (Edit Change) pagina te gaan.

— D

e Zet, voordat u de Pattern Chain Bewerking mode binnen gaat, Memory Protection (Geheugen bescherming)
UIT (OFF): Ga naar de UTILITY mode Systeem pagina (blz. 257) en zet MEMORY PROTECT “UIT” (“OFF”).
Als de memory protect functie aan is (ON), dan zal “Memory Protected” (“Beschermd geheugen”) op het display
verschijnen als de [EDIT] knop wordt ingedrukt en het bewerken van de pattern chain is dan niet mogelijk.

< De Solo functie kan niet gebruikt worden tijdens pattern chain bewerking.

Pattern Chain Bewerking Procedure

1. Selecteer de pattern chain die u wilt bewerken in de PATT
CHAIN Play mode.

2. Selecteer de te bewerken track door op de juiste toets op het
toetsenbord te drukken, terwijl u de [TRACK SELECT] knop
ingedrukt houdt. Als een track tussen 1-16 geselecteerd
wordt, dan betreedt u pattern track bewerking.

3. Druk op [EDIT] om naar de PATT CHAIN EDIT Edit
Change (Bewerking Wijziging) pagina te gaan.

Als de BPM of SCENE/MUTE track geselecteerd wordt

BPM (tempo) en scene/mute events kunnen via deze display pagina
bewerkt of gewist worden. Druk, om een nieuwe event in te voeren, op
[F3] om naar de event type selectie paginate gaan.

E THSERT |

4. Gebruik [Knop 1] om de cursor naar het te bewerken event te
verplaatsen.

5. Gebruik [Knop 2] om de cursor naar de te bewerken event
parameter te verplaatsen, en gebruik [Knop 4] (VALUE)
(WAARDE) om desgewenst de waarde te wijzigen. Een
bewerkt event zal op het display knipperen.

« Demaat, tel, en clock van een event kan bewerkt worden om zijn
locatie te wijzigen.

« Als een event knippert (bewerkt wordt), dan kunt u de SUB
MODE knoppen als een numeriek toetsenbord gebruiken om
direct parameter waarden in te voeren.

6. Druk, as de parameter desgewenst bewerkt is, op [ENTER]
of [F3] (DO') om de wijziging te bevestigen en in te voeren
(het event zal niet meer knipperen).

» Als de cursor naar een nieuw event wordt verplaatst, terwijl het
huidige event nog steeds knippert, dan wordt de bewerking van het
huidige event geannuleerd.

7. Druk op [F2] (DELETE) (WISSEN) om het event bij de
cursor positie te verwijderen.

8. Druk op [F3] (INSERT) (INVOEREN) om naar de Insert
pagina te gaan als u nieuwe tempo of scene/mute events wilt
invoeren.

Edit Insert

[s[sPR: 1: 66060 &) 128,68

BPM Chand=

COT 1 arms

Stel de maat, tel, clock, en parameter in, en druk dan op [F3]
(DQO!) om het event in te voeren.

9. Druk op [EXIT] om naar de PATT CHAIN Play paginaterug
te gaan.

Als een pattern track geselecteerd wordt
In dit display kunnen de stijl, sectie, en meter voor elke maat bewerkt
worden.

MEAS QO § SECH

4. Gebruik [Knop 1] om decursor neer detebaverken meet teverplaatsen.

Gebruik [Knop 2] om de cursor naar de te bewerken meter,
stijl of sectie te verplaatsen, en gebruik [Knop 4] (VALUE)
(WAARDE) om deze desgewenst te wijzigen.

» Als een tijl uitgezet (OFF) wordt, wordt er tijdens het afspelen

van de pattern een corresponderende lege sectie geproduceerd (het
afspelen zal niet stoppen).

RS7000 175
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7. Pattern Chain bewerking

« Complexe maatsoorten kunnen gecregerd worden door de meter met Event en Parameters
geschikte maten te wijzigen. Het is ook mogelijk om op ke tel secties
te verwisselen (of 8% noot of 16° noot) om speciale effecten te cregren.

6. Verplaats, as u per ongeluk verkeerde gegevens heeft . Tempo Wijziging: 001,0 ~ 300,0 (BPM)
ingevoerd, de cursor naar die locatie en druk dan op [F3] Terﬁpo vx;ijziging, events

[Instellingen]
BPM Track

« Scene Geheugen Nummer: Scene Geheugen 1 ~5

oy | Roept een scene geheugen terug.

¢ Mute Geheugen Nummer: Mute Geheugen 1 ~5
............. Roept een mute geheugen terug.

e Track Mute: Track Mute REECCNERCCNEECCN

............. Track mute on/off (aan/uit) events.
Tracks 1 ~16 worden op volgorde van

Zorg ervoor dat u “END” invoert aan het eind van de chain.

Dlsplay Parameters links naar rechts getoond. B geeft aan

dat mute uit is; [ geeft aan dat mute

Edit Change Pagina aan is.
Toont het type van elk event.
Als de BPM of SCENE/MUTE track geselecteerd wordt Zie, voor details over de event typen en hun parameters,

“Hoofdstuk 7: Overige Informatie”, op blz. 263.

OPM.

“TOP” en “END” worden respectievelijk aan het
begin en eind van de gegevens getoond. “TOP”
en “END” zijn geen frase gegevens en kunnen
niet bewerkt worden.

ETE INSERT |

[Knop 1] [Knop 2] [F2] [F3] [Knop 4] Tl (CUI’SOf T en l) .......................................... [Knop 1]
[SHIFTI+[F4] Verplaatst de cursor in de event lijst omhoog of omlaag om

een event voor bewerking te kiezen.
Als een pattern track geselecteerd wordt

Meter Maat  Stijlnummer  Sectie — - (CUrSOr « €N =)o, [Knop 2]
ﬁﬂ ﬂ /T E Verplaatst de cursor naar links of rechts om de te bewerken
M parameter voor het huidige event te selecteren.
4 Zr EE-H
oz - ] B DELETE. ... [F2]
Vi B Emmnn wist e ucige gessleterd
hi ist het huidige ecteerd event.
Pded PR RESYEAE RiE b 9ed
T |
INSERT .o [F3]
Wissen Springt naar de Insert (Invoer) pagina om invoer van een

nieuw event mogelijk te maken.

Track
[Instellingen] BPM, SCENE, PATT
BPM (Tempo) track
Scene/Mute track
9]
Pattern track

H VALUE ..., [Knop 4], [SHIFT]+[F4]
Past de waarde van de gesel ecteerde parameter aan.

Measure
[Instellingen] 001 ~ 999

Stelt de maat in waarmee de meter, stijl of sectie bewerkt
wordt. [Knop 1] kan gebruikt worden om van maat naar maat

Selecteert de aan te passen track.

Maat, Tel, en Clock

te gaan.
[Instellingen]
Maat 001 ~ 999
Tel 1~ 16 (is afhankelijk van de meter)
Clock 000 ~ 479 (is afhankelijk van de meter)

Geeft de locatie aan van het corresponderend event.
Wijziging van één van deze waarden wijzigt dienover-
eenkomstig de locatie van het event.
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S|

Meter

[Instellingen] 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 8/4
Stelt de meter in voor elke maat, waardoor desgewenst
complexe maatsoorten gecreéerd kunnen worden.

Style Number

Section

[Instellingen]
Style Number
Section

OFF, 01 ~ 64, END
AB,C,D,E F,GHIJKLMN,O,
P

Specificeert de stijl en sectie die gespeeld moeten worden
met de maat die, hierboven, gespecificeerd is bij “9. Measure
(Maat)”.

Het is niet nodig om de stijl en sectie voor elke maat in te
voeren als dezelfde stijl en sectie herhaald moeten worden.
Als een stijl uitgezet (OFF) wordt, wordt er tijdens het
afspelen van de pattern een corresponderende lege sectie
geproduceerd (het afspelen zal niet stoppen).

Het afspelen van de pattern zal stoppen als “END” bereikt is.

— D

e Zie, voor meer informatie over stijlen en
secties, “Hoofdstuk 1: Basis”, blz. 59.

« Secties A tot en met J kunnen direct via de
zwarte toetsen op het toetsenbord
geselecteerd worden als de indicator van de
[KEYBOARD] knop aan is (blz. 72).

CLEAR (WISSEN) ..vvviiiiiiiiieeeiviiieee e
Wist de stijl of sectie bij de cursor positie.

Insert Pagina

Druk op [F3] (INSERT) vanaf de frase EDIT pagina om toegang
te verkrijgen tot deze pagina.

1 "

Edit Insert

‘ T Tk BFM ‘
o

Rl 1:000 &) 126.6

WD
Y n

[Knop 2]

e

[F3]

[Knop 4]
[SHIFT]+[F4]

Event

[Instellingen]
BPM Track
* Tempo Wijziging: 001,0 ~ 300,0 BPM
............. Tempo wijziging events.
SCENE/MUTE Track
« Scene Geheugen Nummer: Scene Geheugen 1 ~5
............. Roept een scene geheugen terug.
¢ Mute Geheugen Nummer: Mute Geheugen 1 ~5
............. Roept een mute geheugen terug.
e Track Mute: Track Mute HEECCEEECCNEECCE
............. Track mute on/off (aan/uit) events.
Tracks 1 ~16 worden op volgorde van
links naar rechts getoond. B geeft aan

dat mute uit is; [ geeft aan dat mute
aan is.

Selecteert het type in te voeren events.

Zie, voor details over de event typen en hun parameters,
“Hoofdstuk 7: Overige Informatie”, op blz. 263.

Maat, Tel, en Clock

[Instellingen]
Maat 001 ~ 999
Tel 1~ 16 (is afhankelijk van de meter)
Clock 000 ~ 479 (is afhankelijk van de meter)

Specificeert de locatie waar het nieuwe event ingevoerd
wordt.

Parameter

De waarde voor het geselecteerd event. De beschikbare
parameter(s) is (zijn) afhankelijk van het gesel ecteerde event
type.

— o (CUrsor « en =), [Knop 2]

Verplaatst de cursor naar links of rechts om de in te stellen
parameter voor het huidige event te selecteren.

DO e [F3]
Voert het gespecificeerd event in.

VALUE (WAARDE) ........ccc...... [Knop 4], [SHIFT]+[F4]
Past de waarde van de gesel ecteerde parameter aan.

RS7000
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E Hoofdstuk 4. De Song Mode

Over de Song Mode..........ooooiiiiiiiiiiiiiiieeee, 180
1. Song afspelen.......cccovvvvviiiiiiiiiieee e, 182
— 2. S0NQ OPNAME ..ovviiiiiiiiiieeeeeee e 184
— 3. Groove aan een Pattern toevoegen......... 191
= 4. Speeleffecten ..., 192
5. MIDI Delay (vertraging) .......ccccceeevvivvveneenn. 193
6. Niveau en effecten aanpassen
voor elke track (MiXer) ......ccccceeeeeiiieeeeeennnn. 194
7. De klank van Voices veranderen
(Voice Bewerking) .......ccooeeeuevvvnvnninnninenen. 196
8. Effecten toevoegen...........ccccvvvvvevvvnnnnnnnnn. 198
9. Arpeggio & Toewijsbare knop instellingen
(SEIUP) e 200
10.Master EQ en Effecten.......cccccceeeeiivinnnnnnnn. 202
11.Opslaan op Geheugenkaart of Disk ........ 204
12.Laden van Geheugenkaart of Disk .......... 208
13.De SoNg JODS oo 212
14.Song bewerking .......cccccceeerviiiiiieeneeeeee 225
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Over de Song Mode

Over de Song Mode

Deze mode wordt gebruikt om songs af te spelen en te creéren. Druk op de [SONG] knop om de SONG
Play mode binnen te gaan, en de Song Play pagina zal op het LCD verschijnen.

Song afspelen

HF-F COTOFF LFF CUTCFF ]
R57080 N
@ zzad m

BPHECEHE“E 5 '-| 5 E 'I E E II:III IE IH I'-I IE IE

B il g@e (&gl | (°R.&

Sub Modes van de Song Mode

De SONG MODE bestaat uit de volgende 14 sub modes.

e Song afspelen...(blz. 182)

Songs kunnen geselecteerd en afgespeeld worden. Deze display
pagina wordt altijd eerst getoond as de SONG mode
ingeschakeld wordt.

e Song opname...(blz. 184)
Originele songs worden in deze mode opgenomen.

OCT BERRF

TH I H REFLHEE

e Groove...(blz. 191)
Maakt het mogelijk groove en feel variaties op individuele tracks
toe te passen.

B5RO0UE

e Speeleffecten...(blz. 192)
Voegt diepte en harmonie toe aan individuel e tracks.

umFLAY Fim
QLT FREEE

180 RS7000

OPM.

Zie, voor meer informatie over
“Hoofdstuk 1: Basis”, blz. 60.

songs,

e MIDI Delay (vertraging)...(blz. 193)
Voegt een speciaa op MIDI-gebaseerd delay effect toe aan indi-
viduele tracks.

mmMIDI DELAY

Midi Delad Edit
EIT

E =

i g

DELAY TIME DELAY LEL/EL

g Ica

e Mixer...(blz. 194)
Past individueel het volume, effect niveau en andere parameters
aan voor elke track.

TFE LH PK LH PR B —- FK PR PR PR LH LH E LH LH FH

GAINL G G O 312 QDO OO0 012000
ImEEE-IEEIEIIIIEI"IIEIE

P.ER e

e \oice bewerking...(blz. 196)
Bewerkt de voices die aan elke track zijn toegewezen.

mIJICE EDITEmEE

KEY OH RESET

EACH-OH




Over de Song Mode

e Effect...(blz. 198)
Stelt de effecten voor de REVERB, DELAY/CHORUS en
VARIATION effect niveausin.

EFFECT TWFE

NEFFECTHEN

VARIATION
TV'FE

o20 o 0y
GATE REV |DELAY LR |HALL ¢

e Setup...(blz. 200)
Geeft toegang tot de arpeggiator, knop toewijzing, en kanaal
instellingen.

Erob Hssidn

GateTime [——— AUTO
014l ewvel [———— AUTO

B4 GateTime
B3 Midillelay

e Master...(blz. 202)
Geeft toegang tot de master EQ en master effect instellingen.

HfHSTEREEEEE MASTER EQ 1.3
Ll GAIH MIDAGAIM  |MID 2 GAIM  |HIGH GAIH
+ idE =3TdE +0gdE +0cdE
&

e Opslaan...(blz. 204)
Slaat gegevens op op een geheugenkaart of disk.

mSHLEnmnm S
GREERREE
KE FREE CARD

»

e Laden...(blz. 208)
Laadt gegevens van een geheugenkaart of disk.

H_OAIEEm
2 FILE TVFE

SONG

e Job...(blz. 212)
Verkrijgt toegang tot de song bewerking jobs.

[A):]
UNDO~REDQ
BHOTE
ELEHT
MEASURE

rescendo
TRACK ranskose

e Song bewerking...(blz. 225)
Maakt bewerking of invoering mogelijk van nieuwe gegevensin
opgenomen songs.

5 Edit Chande

BEE-888
HEE-EEE

Lo . . ]

T

[ AEE—EEE ]
BEE: B2 B35

DELETE | IHSERT |
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1. Song afspelen

Selecteer en speel songs af.

Dit display verschijnt altijd eerst als de [SONG] knop ingedrukt wordt om de PATTERN mode binnen te gaan.

Song afspelen Procedure

Selecteer het af te spelen SONG nummer.

2. Als de [PLAY] knop ingedrukt wordt dan zal de PLAY
indicator knipperen en het af spelen van de song zal beginnen.

3. Druk op [STOP] om het afspelen te stoppen.

— D

* De parameters in de SONG Play pagina kun-
nen tijdens het afspelen van de song
gewijzigd worden. Wijzigingen die gemaakt
zijn tijdens het afspelen worden als song
gegevens opgeslagen (als MEMORY
PROTECT UIT (OFF) is).

 Als de UTILITY mode VOICE SETUP TO TG
(blz. 261) parameter UIT is (OFF), dan zullen
de mixer, voice bewerking, en effecten niet
gewijzigd worden als er een andere song
geselecteerd wordt.

e Druk op [START] terwijl [SHIFT] ingedrukt is
voor het herhaald afspelen van de song.

Display Parameters

mmﬂ—m
T- BSTO00 MHew Sond
= ==

T 3 B8 003, oa.a
i b b 48 &

[Knop 1] [F1] [Knop 2] [Knop 3 [Knop 4]
[SHIFT]+[F1] [Knop 1] [SHIFT]+[F2] [SHIFT]+[F3] [F4]
[SHIFT]+[F4]

SONG (Songhummer)
................ [Knop 1], [SHIFT]+[F1] — Numeriek toetsenbord
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Songnaam

[Instellingen] Songnummer
Songnaam

01-~20
alleen tonen

De af te spelen song wordt gesel ecteerd door het opgeven van
het songnummer.

Zie “13. De Song Jobs’, blz. 212 voor informatie over het
invoeren van songnamen.

MELEN ... [F1] - [Knop 1]
[Instellingen] 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 8/4
Stelt de meter (maatsoort) van de song in.

Druk op [F1] om de cursor naar METER te verplaatsen, en
gebruik vervolgens[Knop 1].

JUMP ....[Knop 2], [SHIFT]+[F2] -~ Numeriek toetsenbord
[Instellingen] OFF, 001 ~ 999

Specificeert de maat waar de song positie naartoe zal sprin-
gen als het afspelen gestopt wordt.

Druk op [STOP] terwijl [SHIFT] ingedrukt is om de huidige
maat a's jump (spring) locatie in te stellen. Dit kan uitgezet
(OFF) worden door op [««] of [»»] te drukken terwijl
[SHIFT] ingedrukt is.

Measure)(Maat).....[Knop 3], [SHIFT]+[F3] - Numeriek
toetsenbord

A Beat (Tel)

[Instellingen] Measure 001 ~ 999
Beat 01 ~ 16 (alleen tonen)

Toon het huidige maatnummer en de huidige tel tijdens het
afspelen.

OPM.

De 1«4, <« en »» knoppen kunnen ook
gebruikt worden om het maatnummer te
wijzigen (ook tijdens het afspelen).




1. Song afspelen

BPM (Tempo)

.................. [Knop 4], [F4]
toetsenbord

[Instellingen] 001,0 ~ 300,0 (BPM)

- [Knop 4], [SHIFT]+[F4] -~ Numeriek

Stelt het afspeel tempo van de song in.

Gebruik [Knop 4] om de BPM in stappen van 1 aan te passen,
of druk op [F4] om de cursor naar de rechterkant van de
decimale punt te verplaatsen en gebruik [Knop 4] om in stap-
pen van 0,1 aan te passen.

OPM.

BPM kan ook ingesteld worden
gebruikmaking van de [TAP] knop (blz. 68).

door

OCT (Octaaf)
[Instellingen] -5 octaven ~ +5 octaven

Toont de huidige octaaf instelling van het toetsenbord.

Elke “ €” op het display komt overeen met één octaaf omlaag
en elke “»” komt overeen met één octaaf omhoog.

Het toetsenbord octaaf kan gewijzigd worden door de
[KEYBOARD] knop in te drukken zodat zijn indicator uit
gaat en dan de [OCT DOWN] en [OCT UP] knoppen te
gebruiken om het octaaf in te stellen.

Druk tegelijkertijd op de [OCT DOWN] en [OCT UP]
knoppen om de normal e toetsenbord octaaf instellingen terug
te zetten (geen octaaf verschuiving).

Transponering

[Instellingen] -36 ~ 0 ~ +36 (halve noten)

Transponeert de toonhoogte van het afspelen van de song.
Transpositie wordt ingesteld in toenamen van een halve toon.
Eeninstelling van “12” transponeert één octaaf.

[Procedure]
De transponeer procedure is dezelfde as in de PATTERN
mode (blz. 73).

Track

[Instellingen] BPM, SCENE, 1 ~ 16
BPM.....cooeeeee. BPM Track
SCENE.............. Scene/Mute Track
1~216.cciiiians Sequence Track

Toont het track type en de tracknummers.
Het huidige gesel ecteerde tracknummer wordt gemarkeerd.

[Track Selectie Procedure]

Behave voor BPM track en SCENE/MUTE track functies is
detrack selectie procedure dezelfde alsin de PATTERN mode
(blz. 73).

De BPM track en SCENE/MUTE track worden geselecteerd
door de [TRACK SELECT] knop ingedrukt te houden en op
de[TR-] of [TR+] knop te drukken.

RACK
CLECT

Houd ingedrukt +

21T 02 O3 oF][os 06 _O7 Ol _O12][ 013 OL

DOOOD0SI00000T

oo DE‘%\DDD 00

Track Status

Geeft aan of de corresponderende track gegevens bevat,

alsook de mute of solo status van de track.

Il Detrack bevat sequence gegevens.

i _i:Detrack isleeg.

Il De track wordt gedempt (er wordt geen geluid
geproduceerd door deze track).

[S]:De track wordt solo afgespeeld (alle andere tracks zijn
tijdelijk gedempt en alleen deze track zal geluid
voortbrengen).

B¥: Sample gegevens worden aan deze track toegewezen.

[Mute & Solo Instelling Procedure]
De mute en solo instelling procedure is dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 74).
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2. Song opname

Creéer originele sequences door speeldata naar de song tracks op te nemen. Er zijn drie opname
modes beschikbaar: real-time opname, step opname en grid-step opname. Punch-in (inklokken)

opname is ook beschikbaar.

OPM.

Zorg ervoor, voordat het opnemen begint, dat de UTILITY mode MEMORY PROTECT functie “UIT” (“OFF")
is (blz. 257). Opname is niet mogelijk als memory protection aan staat.

Het Song Opname Display

Song Opname heeft de volgende display pagina’s.

e Record (Opname) Standby (blz. 184)
Deze pagina wordt gebruikt voor de voorbereiding van de
opname van speeldata naar de huidige gesel ecteerde song.

ertsceHE 2 3 H 5 6B
REC TRACK REC TVFE

TR O REPFLACE

VALUE  24B
swing Bh¥

e Real-time Opname (blz. 186)

Deze opname mode maakt het mogelijk om noten, gespeeld via
het toetsenbord van de RS7000 en aanslaggevoelige pads,
variaties aangebracht via de toewijshare knoppen, en speeldata
van MIDI apparaten, in rea time op te nemen. De opname kan
worden uitgevoerd terwijl het afspelen van de andere tracks in de
gaten gehouden wordt.

e Real-time Opname: Replace (Vervangen) (blz. 186)
Alle voorgaande gegevens in de opgenomen track zullen gewist
worden (overschreven) en vervangen worden door de nieuwe
speeldata. Dit is handig als u hetzelfde gedeelte meerdere malen
herhaald moet opnemen.

e Real-time Opname: Overdub (blz. 186)

Deze mode maakt het mogelijk materiaal toe te voegen aan
bestaand materiaal op een track. Voorgaande speeldata zal niet
gewist worden. Hierdoor wordt het gemakkelijk om gedeelten te
creéren door ze stukje bij beetje op te nemen.

e Real-time Opname: Punch (Klokken) (blz. 187)
Real-time opname wordt tussen bepaalde punch-in (inklokken)
en punch out (uitklokken) punten uitgevoerd. Dit maakt het
mogelijk om een gespecificeerde sectie van een vorige opgeno-
men track op te nemen zonder de gehele track op te hoeven
nemen. Deze opname mode overschrijft alle gegevens die zich
voordien in het opname bereik bevonden.
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e Step Opname (blz. 187)

Deze mode maakt het mogelijk noten één voor één in te voeren.
Step opname maakt het gemakkelijk om songs te creéren, zelfs
asu de stukken niet in real time kunt spelen.

Noten worden ingevoerd door eerst het type noot en dan de
toonhoogte van de noot via het toetsenbord op te geven.

W5RO0LE

MOTE OFFSET[ +
CLOCK SHIFT
GATE OFFSET|ma

e Grid Step Opname (blz. 189)

Net zod sin de Step opname mode, worden noten én voor ééningevoerd.
Na het opgeven van de toonhoogte van de noot, wordt de noot,
opgegeven door middel van het toetsenbord, op de grid (raster)
positie (timing) ingevoerd.

Deze methode is vooral nuttig as drums en sequencer frases
ingevoerd worden die opeenvolgende noten met dezelfde
toonhoogte gebruiken.

MERS BT ¢

Gid Ster

CH-2 99e- [1+]+} WL

| Opname Standby |

Bereid de opname van de huidige geselecteerde song voor door de
opnametrack, het opname type, en andere parameters te selecteren.

Opname Standby Procedure

1. Druk op [SONG] om de SONG Play mode in te schakelen.
2. Gebruik [Knop 1] (SONG) om de op te nemen song te selecteren.
3. Druk op de[REC] knop om naar het Rec Standby display te gaan.



2. Song opname

Display Parameters

REC TYPE = REPLACE of OVERDUB

[+ItEH e

Standby

MEAS

snE:EHE IEEHEE‘IE]IIIEIEIHIEIE
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
[F3] [F4]
[SHIFT]+[F3]  [SHIFTJ+[F4]

RECTYPE = GRID

MERS QIR ¢ Grid Ster
Fsc I N JE
EFH SGEHE IEEIHEE'IEEII:IIIIEIEI'-IIEIE
CH#-2 Togi {114} (0.0

REC TYPE = PUNCH

MEAS i Rec Standbdy

[Knop 3]
[F3]
[SHIFT]+[F3]

RECTYPE = STEP

MEARS @ ID: § Rec Standbd
E E E EEZ E E E E
N m - .
TR l 5TEF HI]TE 0.0
[Knop 3]
[SHIFT]+[F3]
REC TRACK (Opname Track).......ccccccocevvnneee. [Knop 1]
[Instellingen] TR1 ~ 16, MULTI, BPM, SCENE
TR1~16.......... Selecteert een sequence track voor
opname.

MULTI ..o, Gelijktijdige opname naar alle 16
sequence tracks. Multi-channel (multi-
kanaal) gegevens van een extern MIDI
apparaat kunnen in één keer opgeno-
men worden. MIDI kanalen 1 tot en
met 16 worden aan de
corresponderende genummerde
tracks toegewezen.

BPM ....cccoeieen. Maakt opname van BPM (tempo)
gegevens mogelijk.
SCENE(SCENE/MUTE)

.......................... Neemt SCENE/MUTE geheugen
wijzigingen of track mute handelingen
uitgevoerd met het toetsenbord op.

Selecteert de opname track.

OPM.

Gebruik de MULTI instelling om een aantal
tracks op te nemen van een externe MIDI
sequencer, of van een multi-channel (multi-
kanaal) instrument zoals een MIDI gitaar.

REC TYPE (Opname TYpPe) ..o [Knop 2]
[Instellingen] REPLACE, OVERDUB, PUNCH,
STEP, GRID

Selecteert de opname mode.
Zie, voor meer details over elke opname mode, “2. Song
Opname” op de voorgaande bladzijde.

gl OPM.

« De STEP en GRID opname typen kunnen niet
geselecteerd worden als de REC TRACK
parameter is ingesteld op MULTI.

+ De OVERDUB en GRID opname typen kun-
nen niet geselecteerd worden als de REC
TRACK parameter is ingesteld op BPM.

¢ De STEP, OVERDUB en GRID opname typen
kunnen niet geselecteerd worden als de REC
TRACK parameter is ingesteld op SCENE.

REC QUANTIZE (Opname Quantizering)
................ [Knop 3], [F3] - [Knop 3], [SHIFT]+[F3] - Numeriek
toetsenbord
[Instellingen]

VALUE (WAARDE)
OFF, 60 F (32e noot), 80 FX (16e triool),
120 F: (16e noot), 160 'z (8e triool),
240 J' (8e noot), 320 ] £ (1/4 triool),
480 ] (1/4 noot)

RS7000
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SWING
OFF als VALUE = OFF
50% ~ 75% als VALUE =
60 F, 120 F, 240 [r, 480 ]
66% ~ 83% als VALUE =
80 J&, 160 J'g, 320 | &

Record quantize (opname quantizering) past de timing van
noten die niet exact op de tel vallen on-the-fly aan tijdens de
opname.

De record quantize parameters kunnen in de Rec Standby
mode ingesteld worden als het REPLACE of OVERDUB
opnhame type geselecteerd is.

De quantize VALUE parameter specificeert de noot timing
tot waar de dichtshijzijnde opgenomen noten zullen worden
aangepast.

De quantize SWING parameter specificeert hoeveel de
timing van noten op even-genummerde tellen (back beats)
vertraagd zullen worden om een swing feel te creéren.

Stel de punch-in (inklok) en punch-out (uitklok) punten in
voor PUNCH real-time opname.

Gebruik [F3] om de cursor naar IN of OUT te verplaatsen en
[Knop 3] om deze waarden desgewenst in te stellen.

Gebruik, bijvoorbeeld, eerst [Knop 3] om de IN maat in te
voeren, en druk vervolgens op [F3] om de cursor te
verplaatsen en gebruik [Knop 3] om de OUT mazt in te stel-
len. [F3] kan dan gebruikt worden om de cursor naar de IN tel
en OUT tel parameters te verplaatsen, die ook desgewenst
ingesteld kunnen worden door gebruikmaking van [Knop 3].

A EVENT TYPE

................. [Knop 3], [SHIFT]+[F3] - Numeriek toetsenbord

Als het STEP opname type geselecteerd is, specificeert deze
parameter het op te nemen type event.

[Instellingen] NOTE, PITCH BEND,
CC[000] ~ CC[119] (Control Change)
(Besturingswijziging),

Als er een trioQI VALUE gespecificeerd is wordt de laatste BPM Wijziging
noot van elke triool door de SWING parameter beinvioed. (als de BPM track geselecteerd wordt)
Kwart noot NOTE ..o noot gegevens worden opgenomen.
Back beat lengte  pack beat PITCHBEND ................. pitch bend
N o ' [ — wijzigingsgegevens worden
Originele timing ° ° ° ° opgenomen.

CC[000] ~ CC[119]......... de corresponderende
besturingswijzigingsgege-
vens worden opgenomen:
volume, pan, expressie, enz.

BPM ..o tempowijzigingsgegevens
worden opgenomen.

Gequantizeerde waarde
J(Swing rate = 50%)

Druk, om de SWING parameter aan te passen, op [F3] om de
cursor naar SWING te verplaatsen en gebruik vervolgens [Knop

Gequantizeerde waarde
J(Swing rate = 60%)

9] om aente passen. Specificeert het type gegevens dat wordt opgenomen.
m OPM. ] Numerieke toetsinvoer is alleen geldig as besturings-

« Als het OVERDUB opname type geselecteerd wijzigingsnummers worden ingevoerd.

is, dan zal quantizering ook toegepast worden
op de bestaande gegevens in de track.

« Als record quantize niet UIT (OFF) staat,
wordt quantizering, behalve op de noot gege-
vens, op alle regelaar gegevens toegepast.
Gebruik de Quantize job om alleen de noot
gegevens te quantizeren.

Real-Time Opname

Real-time opname maakt het mogelijk om alles wat op het
RS7000 toetsenbord gespeeld wordt, de werking van de toewijs-
bare knoppen en gegevens die ontvangen zijn van een externe
MIDI regelaar, in real time op te nemen.

In deze sectie zullen wij een kijkje nemen bij de rea-time
REPLACE, OVERDUB, en PUNCH opname procedure.

BPM (Tempo)
.................. [Knop 4], [F4] - [Knop 4], [SHIFT]+[F4] - Numeriek
toetsenbord

Deze parameter heeft hetzelfde effect alsin de SONG Play mode.

Zie blz. 183 voor details. Opname Procedure (REPLACE, OVERDUB)

Punch-in (Inklok) Punt, Punch-out (Uitklok)

Punt 1. Druk op [SONG] om de SONG Play mode binnen te gaan.
_________________ [Knop 3], [F3] - [Knop 3], [SHIFT]+[F3] - Numeriek 2. Gebruik [Knop 1] (SONG) om de op te nemen song te selecteren.
toetsenbord 3. Druk op [REC] om de Rec Standby mode in te schakelen.
Kan ingesteld worden als de REC TY PE isingesteld op PUNCH. | 4. Gebruik [Knop 1] (REC TRACK) om de.opname track te selecteren.
[Instellingen] 5. Gebruik [Knop 2](REC TYPE) om het REPLACE of
INeeoeeeereeeeo, 001:1 ~ 999:4 OVERDUB opname type te selecteren.
OUT..ooiiiir. 001:1 ~ 999:4 Gebruik ook [Knop 3] en [F3] om record quantize (opname quartizering)

inte stellen, en [Knop 4] om de BPM desgewenst in te stellen.
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— D

* De OVERDUB en GRID opname typen kun-
nen niet geselecteerd worden als de REC
TRACK parameter is ingesteld op BPM.

* De STEP, OVERDUB en GRID opname typen
kunnen niet geselecteerd worden als de REC
TRACK parameter is ingesteld op SCENE.

7. Druk op [PLAY] en begin na het aftellen met de opname.
» Deopname zal automatisch beginnen als het punch-in punt bereikt

is, en de opname zal gestopt worden al's het punch-out punt bereikt
is.
Alle stappen vanaf 7 en verder zijn dezelfde als voor de
hierboven beschreven Replace of Overdub opname.

6. Druk op [PLAY] en begin na het aftellen met de opname.

7. Speel het stuk op het toetsenbord, de aanslaggevoelige pads,

en de toewijshare knoppen.

Step Opname

—CD

« Voices kunnen geselecteerd worden in de
MIXER sub mode (blz. 194).

« BPM wijzigingen, geproduceerd door
bediening van [Knop 4], kunnen opgenomen
worden als de BPM track voor opname
geselecteerd wordt.

« Als de SCENE (Scene/Mute) track
geselecteerd wordt, kunnen SCENE en
MUTE wijzigingen opgenomen worden door
op de [MEMORY 1] ~ [MEMORY 5] knoppen
te drukken. Ook track mute handelingen kun-
nen opgenomen worden door op de [MUTE]
knop te drukken, zodat zijn indicator oplicht,
en vervolgens het toetsenbord te gebruiken
om desgewenst tracks te muten (dempen) en
te un-muten (niet dempen).

8. Stop de opname en keer naar de SONG Play mode terug door

op de [STOP] knop te drukken.

— G

Door op [JOB] te drukken, terwijl [SHIFT]
ingedrukt is, wordt direct toegang verkregen tot
de “Undo/Redo” frase job (blz. 213), waardoor
de voorgaande opname handeling geannuleerd
kan worden. Dit is handig als u bijvoorbeeld per
ongeluk materiaal, die u wilde behouden, op
een track gewist heeft door in de REPLACE
mode op te nemen.

Opname Procedure (Punch) (Klokken)

Stappen 1 ~ 4 zijn dezelfde as voor de hierboven beschreven

Replace of Overdub opname.

5. Gebruik [Knop 2] (REC TYPE) om het PUNCH opname

type te selecteren.

Gebruik ook [Knop 3], [F3] - [Knop 3] om punch-in

(inklok) en punch-out (uitklok) punten in te stellen.
6. Gebruik, indien nodig, [Knop 4] om de BPM aan te passen.

Noten, pitch bend gegevens en besturingsgegevens kunnen stap-
voor-stap opgenomen worden.

Opname Procedure

Druk op [SONG] om de SONG Play mode binnen te gaan.
Gebruik [Knop 1] (SONG) om de op te nemen song te
selecteren.
. Druk op [REC] om de Rec Standby mode in te schakelen.

4. Gebruik [Knop 1] (REC TRACK) om de opname track te
selecteren.

5. Gebruik [Knop 2] (REC TY PE) om het STEP opname typete
selecteren.

6. Gebruik deEVENT TY PE parameter om de op te nemen type
gegevens  te  specificeren: noot, pitch  bend,
besturingswijziging.

7. Druk op [PLAY] om naar de STEP opname pagina te gaan.

OPM.

Als de BPM track voor opname geselecteerd
wordt, dan zal het event type op BPM ingesteld
worden en kan niet gewijzigd worden.

e Noten opnemen

8. Gebruik [Knop 1] (POINTER) om de pointer naar de positie
te verplaatsen waar u een noot wilt invoeren, [Knop 2]
(STEP) om de noot lengte in te stellen, [Knop 3]
(VELOCITY) om de aanslaggevoeligheid van de noot in te
stellen en [Knop 4] (GATE TIME) om de gate tijd in te stel-
len.

9. Voer de noot in door de juiste toets op het toetsenbord in te
drukken.
Druk op [F1] (REST) om een rustteken in te voeren, of [F2]
(TIE) om een boog in te voeren.
De[F3] (DELETE) en [F4] (BACK DELETE) knoppen kun-
nen gebruikt worden om ingevoerde noten te wissen.

—CID

Noten worden in de step opname mode in wer-
kelijkheid pas ingevoerd als de toetsen
losgelaten worden. Als u dus akkoorden
invoert, zorg er dan voor dat u alle noten indrukt
die u wilt invoeren voordat u de toetsen loslaat.
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10. Alsu op de [PLAY] knop drukt dan zal de [PLAY] indicator
knipperen en u zult horen hoe uw step-opgenomen song vorm
krijgt. Druk op [STOP] om het afspelen te stoppen en het
invoeren van noten in de step mode te hervatten.

11. Stop de opname en keer naar de SONG Play mode terug door
op de [STOP] knop te drukken.

e Pitch Bend of Besturingswijzigingsgegevens

opnemen

8. Gebruik [Knop 1] (POINTER) om de pointer naar de positie
te verplaatsen waar u de gegevens wilt invoeren, [Knop 2]
(STEP) om de stapgrootte van de gegevens in te stellen en
[Knop 3] (VALUE) om de waarde in te stellen.

Draai, as het noodzakelijk is grote waarde wijzigingen te
maken, aan een knop terwijl de [SHIFT] knop ingedrukt is om
wijzigingen aan te brengen in toenamen van 10 in plaats van 1.

9. Voer de gespedificearde gegevensin door een toets op het toetsenbord
in te drukken. Alle toetsen hebben hetzdfde effect, behave ds
“KEYBOARD” door [Knop 3] (VALUE) gesdecteard is, in welk
geva deingevoerde waerde van deingedrukte toets afhangt.

Druk op [F1] (REST) om een rust in te voeren. De [F3]
(DELETE) en [F4] (BACK DELETE) knoppen kunnen
gebruikt worden om ingevoerde noten te wissen.

10. Druk op de [PLAY] knop om te horen hoe uw step-opgenomen
song voortgang vindt. Druk op [STOP] om het afspelen te stop-
pen en het invoeren van de datain de step mode te hervatten.

11. Stop de opname en keer naar de SONG Play mode terug door
op de [STOP] knop te drukken.

Display Parameters

Als EVENTTYPE = NOTE

"

|_ EMENT TYFE mMOTE St de:
01 [esaetieclecieoieriecle ol e ctecaiecteioe .l

E 4-4 pnly [[RIE CTRIE] (TRIL] 1

T POIMTER VELOCITY GATE TIME
DOTI04: 350 F: CO 200 114 £k 1+

[L_FEST | DELETE [BAZE DELETEI
[F1] [F2] [F3] [F4]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

[SHIFTI+[F1] [SHIFT]+[F2] [SHIFT]+[F3] [SHIFT]+[F4]

Als EVENT TYPE ongelijk NOTE is

mmFEC  EVENT TVPE &P ITLH EBEMI
TRE1 il
Ed-d b etz ety w1
LI+ P Pl | R I P+ B +8 054
[_EEET ] || _DELETE |
[Knop 3]
[SHIFT]+[F3]
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Beat Graph (Tel grafiek)

Dit is het display waarin noten “geplaatst” worden tijdens
step opname.

Alsde meter 4/4 iswordt het display verdeeld in 4 tellen (één
maat).

Elke ruitvormige markering in het display vertegenwoordigt
1 32% tel (elke 1/4 noot verdeling wordt verdeelt in 8 32°
tellen).

Als, bijvoorbeeld, de volgende ritmische pattern

J J J T J7) in4/4 maat wordt ingevoerd zal het display als
hieronder aangegeven verschijnen.

mmREC  EVENT TYFE mNOTE

TR A1
E4-4 ool ooila T E] (TTIE] |

(N R O
SR T 0

POINTER [Knop 1], [SHIFT]+[F1] — Numeriek toetsenbord

Stelt de data-invoer positiein.

De driehoekige pointer boven de tel grafiek geeft de data-
invoer positie aan. Door aan [knop 1] te draaien beweegt de
pointer dienovereenkomstig naar links of naar rechts.
Gebruik [SHIFT] + [F1] - Numeriek toetsenbord om direct
een maatnummer in te voeren.

STEP (Stap Tijd)
................. [Knop 2], [SHIFT]+[F2] — Numeriek toetsenbord
[Instellingen]
Instellingen via de knop gemaakt

0001 ~ 0059, 32¢ noot, 16°€ triool, 16° noot,

8€ triool, 8% noot, 1/4 triool, 1/4 noot,
halve noot, hele noot
Instellingen gemaakt via het numerieke toetsenbord

0001 ~ 9999 clocks

Specificeert de lengte van de noot of dein te voeren rust.

Als het PB of CC event type geselecteerd is specificeert deze
parameter de stap tijd:

de grootte van de stap waarmee de pointer (aanwijzer) zich naar
de volgende positie verplaatst nadat een event ingevoerd is.

VELOCITY

................. [Knop 3], [SHIFT]+[F3] - Numeriek toetsenbord
[Instellingen] 001 ~ 127, RND1 ~ RND4 (willekeurig)
Specificeert de aanslaggevoeligheidswaarde waarmee de
noot ingevoerd zal worden.

De ingestelde waarde (1 ~ 127) komt overeen met de
ingevoerde aanslaggevoelige MIDI waarde.

Alsénvan dewillekeurigeingdlingen gesdecteard is(RND1 ~ RND4)
denzd e emwiillekeurige aand aggevod he dswaerdeingevoerd worden.

GATE TIME
................. [Knop 4], [SHIFT]+[F4] - Numeriek toetsenbord

[Instellingen] 001% ~ 200%
St de gatetijd in om koppebogen, staccato noten, enz. te produceren.



2. Song opname

“Gate tijd” refereert naar de daadwerkelijke lengte van tijd
dat de noot klinkt. Bijvoorbeeld, voor dezelfde 1/4 noot, za
een lange gate tijd een koppelboog produceren, terwijl een
korte gate tijd een staccato effect zal produceren.

Gate tijd wordt aangeven a's een percentage van de stap tijd.
Een instelling van 50% produceert een staccato geluid, waarden
tussen ongeveer 80% en 90% produceren een normale noot
lengte en een waarde van 99% zd een koppelboog produceren.

Druk op [F1] om een rust in te voeren net zo lang a's de gespecificeerde
staptijd. Depunt za zich verder verplaatsen naar de volgende gegevens
invoer positie. Rusten worden niet in het digplay getoond.

cC

000 ~ 127, KEYBOARD
BPM

001,0 ~ 300,0

Stelt de waarde van de in te voeren gegevensin.
Als KEYBOARD geselecteerd is kan de waarde direct
ingevoerd worden via het toetsenbord van de RS7000.

[Procedure]
DeVALUE invoer procedure is dezelfde alsin de PATTERN
mode (blz. 82).

Grid Step Opname

— D

Er zijn geen daadwerkelijke gegevens die rusten
aangeven. Als een “rust” wordt ingevoerd, dan
beweegt de pointer eenvoudig verder vooruit
naar de volgende gegevens-invoer positie en
laat op effectieve wijze een rust achter.

Als[F2Z] wordt ingedrukt om ean boog in te voaren, den wordk de voorgeende
noat verlengd neer devalledaptijd. Indeva gendefrass, hijvoorbed d, wordt noct
@ ingevoerd met een apfijd van 1/4 noat. Alsde 9ap tijd vervalgensgewijzigd
worck neer en 8enoat en[F2] wordt ingeoiukt, denwordt noat (2) ingevoerd.

. ®
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@5 E 1 d ’ ] 1 T 7 X 11
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Gepunteerde noten kunnen ook ingevoerd worden door
gebruikmaking van de TIE functie. Voer, om bijvoorbeeld een
gepunteerde 1/4 noot te produceren, de stap tijd naar een 8° noot
in en druk vervolgens tweemaal op [F2].

L= b

B DELETE oo [F3]

Wist ale noten op de huidige pointer positie.
Draai aan [Knopl] (POINTER) terwijl [F3] ingedrukt is om
alle events waar de pointer langs komt te wissen.

EFl BACK DELETE ..o [F4]
Verplaatst de pointer één stap terug en wist dle noten op dielocatie.

OPM.

Foutief ingevoerde noten kunnen gewist worden door
[F4] meteen in te drukken nadat ze zijn ingevoerd
(voordat de waarde van de stap tijd gewijzigd wordt).

VALUE . [Knop 3], [SHIFT]+[F3] - Numeriek toetsenbord

[Instellingen]
PITCH BEND
-8192 ~ +8191, KEYBOARD

Net a's step opname, maakt grid step opname het mogelijk om
noten één voor één op te nemen naar een song track. Met grid
step opname, echter, wordt de toonhoogte van de in te voeren
noten eerst gespecificeerd en de gegevens-invoer positie wordt
gespecificeerd via het toetsenbord. Deze methode isin het bijzon-
der handig bij het invoeren van drum patterns of sequences die
verscheidene opeenvolgende noten gebruiken met dezelfde
toonhoogte.

Opname Procedure

Druk op [SONG] om de SONG Play mode binnen te gaan.
Gebruik [Knop 1] (SONG) om de op te nemen song te selecteren.
Druk op [REC] om de Rec Standby mode in te schakelen.
Gebruik [Knop 1] (RECTRACK) om deap tenemen track te secteren.
Gebruik [Knop2] (RECTY PE) omhet GRID opnametypetesdecteren.
Druk op [PLAY] en het Grid Step opname display zal verschijnen.

Stel de toonhoogte van de in te voeren noten in via [Knop 1]
(NOTE). Gebruik, indien nodig, ook [Knop 2] (GATE TIME)
om de gatetijd in te stellen en [Knop 3] (VELOCITY) om de
aanslaggevoeligheid van de noot in te stellen.

8. Gebruik het toetsenbord om de noot-invoer punt op de grid in
te stellen.
De grid verdeelt een maat in 16° noot divisies en de 16 witte
toetsen op het toetsenbord komen overeen met elk van deze
grid posities. De meest linkse witte toets voert een noot in op
de eerste tel van de maat, de 5° witte toets (B) voert een noot
rechts op de 2°tel, enz.
Een noot wordt op de grid ingevoerd elke keer as een witte
toets wordt ingedrukt en zijn indicator oplicht. Druk
nogmaals op dezelfde witte toets, zodat zijn indicator uitgaat
om de noot op die positie te wissen.
Als de geselecteerde meter meer dan 4 tellen per maat bevat
(5/4, bijvoorbeeld), kunnen noten vanaf de 5° tel en verder
ingevoerd worden nadat de [OCT UP] knop ingedrukt is.
Druk op [OCT DOWN] om terug te gaan naar de tellen 1 tot
en met 4.

Deze ritmische pattern, bijvoorbeeld, kan as volgt in een 4/4

maat ingevoerd worden ( ] J J J 3 J ).

N o o DR
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2. Song opname
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9. Gebruik de [««] en [»»] knoppen om n
volgende maat te gaan.

10. Als u op de [PLAY] knop drukt zal de [PLAY] indicator
knipperen en zult u horen hoe uw grid-opgenomen song vorm
krijgt. Druk op [STOP] om het afspelen te stoppen en het
invoeren van noten in de grid step mode te hervatten.

de vorige of

11. Stop de opname en keer naar de SONG Play mode terug door
op de [STOP] knop te drukken.

Display Parameters

A40CT

E::E - :: - :": :": :": :": :": :": :": :": :": :": :":
EFM SCEME IEEI'—!EE‘IEEIII:IIIIEIEII'-IIEIE
C o 5]+ [{114] We0.g
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

[F4]
[SHIFTI+[F2]  [SHIFT]+[F3]  [SHIFT]+[F4]

NOTE ... [Knop 1]
[Instellingen] C-2 ~ G8
Specificeert de toonhoogte van de in te voeren noten.
Behalve [Knop 1] te gebruiken, kan de toonhoogte

gespecificeerd worden door een toets op het toetsenbord in te
drukken, terwijl de [SHIFT] knop ingedrukt is.

GATE TIME (GATE TIJD)
................ [Knop 2], [SHIFT]+[F2] — Numeriek toetsenbord
[Instellingen] 001% ~ 999%
Stelt de gate tijd in als een percentage van de 16° noot stap-
pen van de grid.
Instellingen lager dan 99% produceren noten die korter zijn

dan 16° noten, voor een meer staccato feel (gevod).
Instellingen van 101% of hoger produceren een koppelboog.

VELOCITY (AANSLAGGEVOELIGHIED)
................ [Knop 3], [SHIFT]+[F3] - Numeriek toetsenbord

Heeft hetzelfde effect als de step opname parameter. Zie blz. 188
in de “ Step Opname” sectie voor details.

BPM (Tempo)

........ [Knop 4], [F4], [SHIFT]+[F4] - Numeriek toetsenbord
Heeft hetzelfde effect als de pattern play parameter. Zie blz. 183
in de “ Song Playback” sectie voor details.
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3. Groove aan een Pattern toevoegen

3. Groove aan een Pattern toevoegen

De GROOVE functie kan gebruikt worden om groove en feel aan songs toe te voegen.

Dit wordt bereikt door het variéren van noot timing, gate tijd en aanslaggevoeligheid op een makkelijk-te-
gebruiken grid. Door gebruik te maken van de GROOVE functie kunt u de feel van uw songs over een wijd
bereik variéren. Geef droog-klinkende patterns meer drive en maak uw grooves over het algemeen muzikaler.
Druk, terwijl u in de SONG Play mode bent, op de [GROOVE] knop om toegang te verkrijgen tot de Grid
Groove display pagina.

De Groove eigenschappen zijn dezelfde als in de PATTERN mode (blz. 85).

Display Parameters

[SONG] — [GROOVE]

EGROOLE

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
NOTE OFFSET ...ooviiviiiieiiiieeeeeeeeeen [Knop 1]
CLOCK SHIFT .ot [Knop 2]
GATE OFFSET ettt [Knop 3]

VELO OFFSET (Velocity
(Aanslaggevoeligheid) Offset).................... [Knop 4]

TR (Track)
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4. Speeleffecten

4. Speeleffecten

Speeleffecten kunnen gebruikt worden om tijdelijk parameters zoals gate tijd en aanslaggevoeligheid
aan te passen, of effecten toe te voegen zoals harmonie om de rijkdom en diepte van het geluid gedu-
rende het afspelen van de song te vergroten. Speeleffecten worden ingesteld en toegepast via deze
sub mode. Er worden drie display pagina’'s aangeboden: Harmonize (Harmoniseren), Note (Noot) en
Timing.

Druk op [PLAY FX] terwijl u in de SONG Play mode bent om toegang te verkrijgen tot de speeleffecten.
De Speeleffect eigenschappen zijn dezelfde als in de PATTERN mode (blz. 87).

Display Parameters NOTE OFFSET ..ot [Knop 1]

GATE TIME (GATE TIID) oo, [Knop 2]

[SONG] — [PLAY FX] VELO OFFSET (Velocity

(Aanslaggevoeligheid) Offset)................... [Knop 3]

BFLAY FHmm Harmonize
QOCT HEkE

o _ 3 :Ef S &5 a E: E: N E I :{; :.E
xM - 1" I'E GFF [SONG]  [PLAY FX] x 3

o B B o

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4] QCTFFEE

mmRFLAHY FX

UNISON (UNISONOY....ooocroeeeeeesrrn [Knop 1] ' Lilﬁ . -Eﬁ' ITHIH,
(0103 -/ ={ = T [Knop 2] ﬁ él él
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3]
HARMONIZE 1 ..o [Knop 3]
HARMONIZE 2 ..o [Knop 4] BEAT STRETCH (TEL VERLENGING) ....[Knop 1]

CLOCK SHIFT (CLOCK VERSCHUIVING) .[Knop 2]
SWING .o [Knop 3]

[SONG] - [PLAY FX] x 2

404 | BRE. +000
0 \ 0

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3]
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5. MIDI Delay

5. MIDI Delay

Deze sub mode kan gebruikt worden om een speciaal MIDI delay (vertragings) effect op een song toe te
passen. MIDI delay werkt door een kopie van de originele gegevens te creéren die verscheidene keren
enigszins na de originele gegevens worden afgespeeld, zodat het geluid van een normaal delay effect
gesimuleerd wordt. MIDI delay bevat echter enkele speciale eigenschappen die niet beschikbaar zijn in
standaard delay effecten.

Twee display pagina’s worden aangeboden: MIDI Delay en Feedback.

Druk, vanaf de SONG Play mode, op de [MIDI DELAY] knop om toegang te verkrijgen tot de MIDI delay
pagina’s.

De MIDI Delay eigenschappen zijn dezelfde als in de PATTERN mode (blz. 90).

Display Parameters [2] Feedback Pagina
[1] MIDI Delay Pagina
mMIDI DELAYE
[SONG] - [MIDI DELAY] OCT kERE
= = = =EE T = -
| JENEEN  IRETTRTN I W iw

EEE S UsSEB@EE@IIEIEINIEIE
FE WELOGITY | FE HOTE FE GATE TIME |FE GLOGE

L e TTE T +B88 | +88 | +888 | +888
CELAY TIME E = 0.0 ﬁ é é il
Q 'IEQ ;EE Q Lil [Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
0 B B

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] FB VELOCITY (Feedback Velocity
(Aanslaggevoeligheid))[knop 1]

mmi{IDI DELHY

DELAY TIME (DELAY TD).cooov [Knop 1] FB NOTE (Feedback NOOt) ..........oooooo. [Knop 2]

DELAY LEVEL (DELAY NIVEAU)............ [Knop 2] FB GATE TIME (Feedback Gate Tijd) ......[Knop 3]

REPEAT TIMES (AANTAL HERHALINGEN)......

FB CLOCK (Feedback Clock)..................... [Knop 4]
[Knop 3]
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6. Niveau en effecten aanpassen voor elke track (Mixer)

6. Niveau en effecten aanpassen voor elke track (Mixer)

Deze sub mode wordt gebruikt om individueel voor elke track, volume niveaus, effect niveaus en
andere parameters voor het afspelen van songs bij te stellen. Er zijn 4 pagina’s beschikbaar: Voice
Select, Volume/Pan/Out, Equalizer en Effect Send. De equalizer parameters zijn beschikbaar op 2 sub
pagina’'s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4] knoppen.

Druk op de [MIXER] knop vanuit de SONG Play mode om naar de MIXER Voice Select pagina te gaan.
De Mixer eigenschappen zijn dezelfde als in de PATTERN mode (blz. 93).

Display Parameters [2] Volume/Pan/Out Pagina
SONG] - [MIXER] x 2
[1] Voice Select Pagina [ 1 -1 ]
[SONG] - [MIXER] [TTiETa T Lol wme-Pan-Out.
FAH & COo000000

LLLLLLEE 331

mMI<ERmmm ojice Select
"SR DrDrDrDEDE e I BaBaBaRaaEaBaBa
2 3456 1 AENDI 2131415 E
HElB gg%al-&ﬁfd?ﬂﬂ |h"." HD i BES E OFF [Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
VOLUME ..o [Knop 1]
[Knop 1] [Knop 3] [Knop 4]
PAN e [Knop 2]
BANK MSB (Voice Bank MSB) ................... [Knop 1]
RANDOM PAN (WILLEKEURIGE PAN) ...[Knop 3]
PROGRAM (Programma Nummer) ........... [Knop 3]
OUTPUT SEL (Output Selectie).................. [Knop 4]
HOLD (Voice Parameter Hold).................... [Knop 4]

194 RS7000



6. Niveau en effecten aanpassen voor elke track (Mixer)

[3] Equalizer Pagina
[SONG] - [MIXER] x 3

EQTYPE = P.EQ

mmmi{I<ERm

F:E é

[Knop 1] [Knop 2]

[Knop 3]

[Knop 4]

EQTYPE = BOOST

TVPE PR LH PR - LA LW LH L PR B LW LW LH LK L LK
GINL QG0 00000 E000000
BN - 9= QOO0 000000

| 2 34565 178 9111213141516

EOOST G |

EQTYPE = LOW&HIGH

mmm[]-ERE

GAIHL QOQ Q00000000000
BRI ~ 9> QOOOTOOOOO0O
|l 2 345618 30l 121341516

2 1l REEL. 0l GAIH
LOL ZHIGH . +0n [+
I
é é [F4]

[Knop 3] [Knop 4]

ummp]HERm

TYFE PR LH PR == LH LH LH LH FH LH LH LH

GAIHL o s o
GAINZ = gy =
AFRES 3

K1 7. 40K Hz +00
I

I BB

EQTYPE =THRU

TYFE PR LH PR == == LH LH LH PH

GAINL o o o
GAINZ = g *

~FRE® 123 4EA

%F'———

EQ TYPE oo [Knop 1]
Q (Bandbreedte) ..o [Knop 2]
S =108 =1 (03 20 [Knop 3]
GAIN (Uitgang Selectie).........ccccvverriinnnn. [Knop 4]
LOW FREQ. (Lage Frequentie)................... [Knop 3]
B LOW GAIN. ..o [Knop 4]
HIGH FREQ. (Hoge Frequentie)................. [Knop 2]
B HIGH GAIN oo [Knop 3]

[4] Effect Send Pagina

[SONG] — [MIXER] x 4

mmmmiiHER

VARIATION ¢ S 2 2 0 & 2200000080
DELAY o O > L OO0 D0O000H
REVEFE o 6 B B O L OO0 OO0 000000

I@3I4sE1Be g

e “{o0 60 2t
[Kilp 1] [Krép 2 [Kré’p 3 [Kgp 4)
VARIATION (VARIATIE) ....oooooer. [Knop 1]
DELAY (VERTRAGING) ...ooocooooorrer [Knop 2]
REVERB (NAGALM) ....ooocoooovoimmrnreeseicce [Knop 3]
DRY LEVEL (DROOG NIVEAU).................. [Knop 4]
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7. De klank van Voices wijzigen (Voice bewerking)

7. De klank van Voices wijzigen (Voice bewerking)

Deze sub mode maakt het mogelijk voices te bewerken voor elke song track. U kunt de helderheid,
aanslag en andere parameters wijzigen om zo uw eigen geluid te creéren. Er zijn 5 hoofd display
pagina’'s: LFO, Portamento, Pitch, EG (Envelope Generator) en Filter. De LFO en EG pagina’s hebben
elk 3 sub pagina’s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4] knoppen.

Druk op de [VOICE EDIT] knop vanuit de SONG Play mode om naar de VOICE EDIT LFO pagina te gaan.
De Voice bewerkingseigenschappen zijn dezelfde als in de PATTERN mode (blz. 97).

Display Parameters

[1] LFO Pagina

[SONG] - [VOICE BEWERKING]

BLUOICE ENITEmER
40CT

LFO 1.3

[ B R e e B [0St o e B
Il 23456 TBEIOII 213 MISIE
KEY OH RESET [EFM SVHG LFi SFEED LFi FHASE
EACH-OH OFF +0Y ol 3]
1
0 B B m
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

mJICE EDITEmEE

OCT RERER
| IO O O -
IEH3 Y45 E 183 I1I0I1l21I3MISIE
FITCH DEFTH FILTEF DEFTH |AMF DEFTH |LFO WAL'E
+53 -53 +53  [GAW DOWK/YSER
< .
[F1] é ﬁ é [F4]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

mJICE EDITEmEE
USEFR WAL'E

TEMFLATE

[F4]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
[F2]

KEY ON RESET (RESET BIJ TOETS AAN)..[Knop 1]

BPM SYNC (BPM Synchronisatie)............ [Knop 2]
LFO SPEED (LFO SNELHEID)................. [Knop 3]
LFO PHASE (LFO FASE) .....cccccoovivinineiene. [Knop 4]

PITCH DEPTH (TOONHOOGTE DIEPTE)...[Knop 1]

196 RS7000

@ FILTER DEPTH (FILTER DIEPTE)........... [Knop 2]
AMP DEPTH (AMP DIEPTE) ....cccoooorovcee. [Knop 3]
B LFO WAVE (LFO GOLF).....ooccoerre [Knop 4]
B SLOPE (HELLING) ...occoooooreseeee s [Knop 1]

STEP/TOTAL (STAP/TOTAAL) [Knop 2], [F2] - [Knop 2]

STEP VALUE (STAP WAARDE)............ [Knop 3]
TEMPLATE (SJABLOON) ..ooccoorreree [Knop 4]
RANDOM (WILLEKEURIG)......oooooooeeoerr, [F4]

[2] Portamento Pagina

[SONG] - [VOICE EDIT] x 2

Fort.ament.o

ERLUOICE EDITEmm
QCTkEEEE

FMONOFOLY

MONd

o B B

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3]
MONO/POLY oo [Knop 1]

PORTAMENTO SW
(Portamento Switch) ..o [Knop 2]

PORTAMENTO TIME.....ooooiooooooeeeeeer [Knop 3]



7. De klank van Voices wijzigen (Voice bewerking)

[3] Pitch Pagina

[SONG] - [VOICE EDIT] x 3

mumlQICE EDITam

OCT kRERE
-............:::::'.:"::'.:'.: .....
IEIEHEE'IEEII:IIIIEIEI'-IIEIE

LIHE F.E. FAHGE FITCH EEHD
+24 -w2.s Mz oo +8 125
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

COARSE TUNE (GROVE STEMMING)..... [Knop 1]
DETUNE (ONTSTEMMEN).......c..cccooiiernnee. [Knop 2]
P.B. RANGE (Pitch Bend Range) .............. [Knop 3]

PITCH BEND ...ooooooeeeeeoeeoeeeeeese [Knop 4]

[4] EG Pagina
[SONG] - [VOICE EDIT] x 4

m AEG Pagina

mmEmJICE EONITE
QCT EERERE

|
I

[Knop 3] [Knop 4]

B

[Knop 1] [Knop 2]

AEG ATTACK (Amplitude Envelope Generator
ALACK) ..o [Knop 1]

AEG DECAY (Amplitude Envelope Generator
DECAY) ... [Knop 2]

AEG SUSTAIN (Amplitude Envelope Generator
SUSTAIN) ..o [Knop 3]

AEG RELEASE (Amplitude Envelope
Generator Release) ... [Knop 4]

m FEG Pagina

mmmnl0ICE EDITH
OCTHERRE

+53 -53 +ﬂﬂ +EE

3]
A & @

[Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

[Fll Ih

[Knop 1]

FEG ATTACK (Filter Envelope Generator
ALACK) oo, [Knop 1]

FEG DECAY (Filter Envelope Generator Decay
Generator DeCay) ....ccvvveeeeeeveiiciiiiieeeeeeenn [Knop 2]

FEG SUSTAIN (Filter Envelope Generator
SUSEAIN) e [Knop 3]

FEG RELEASE (Filter Envelope Generator
Relase) ... [Knop 4]

m PEG Pagina

mmEmlJICE ETITE
QT FFRRE

V' |FEG SIS -FLS

iaba &

[Knop 2] [F2] [Knop3] [F3] [Knop 4]

[Fl] ﬁ

[Knop 1]

PEG INIT LEVEL (Pitch Envelope Generator
Initial Level)......oce [Knop 1]

PEG ATK (Pitch Envelope Generator Attack
Generator Attack).........cooorenniinenieees [Knop 2]

PEG DCY (Pitch Envelope Generator Decay
Generator Decay) .......c.cccoeeveeeeeevennnn. [F2] - [Knop 2]

PEG SUS (Pitch Envelope
Generator SUStain) ......ccooeveeveeeeiceeeee [Knop 3]

PEG RLS (Pitch Envelope

Generator Release) ..., [F3] - [Knop 3]

B PEG RLS LEVEL (Pitch Envelope Generator
Release Level) ..., [Knop 4]

[5] Filter Pagina

[SONG] - [VOICE EDIT] x5

mmmmml)OICE EDIT
QT kEREE

o B B n

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
CUTOFF (Filter Cutoff Frequency)........... [Knop 1]
RESONANCE (RESONANTIE) ....cccooooc [Knop 2]
FILTER TYPE oo [Knop 3]
ENV. DEPTH (Envelope Depth) ................. [Knop 4]
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8. Effecten toevoegen

8. Effecten toevoegen

Deze mode wordt gebruikt om effecten voor het afspelen van songs te selecteren en om de effecten
instellingen desgewenst te wijzigen. Er zijn 4 pagina’s beschikbaar: Effect Type, Variatie Parameters,
Delay/Chorus Parameters en Reverb Parameters. De Variatie Parameters zijn beschikbaar op 5 sub
pagina’s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4] knoppen, de Delay/Chorus Parameters zijn beschik-
baar op 4 sub pagina’s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4] knoppen en de Reverb Parameters zijn
beschikbaar op 3 sub pagina’s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4] knoppen.

Druk op de [EFFECT] knop vanuit de SONG Play mode om naar de EFFECT mode te gaan.

De Effect eigenschappen zijn dezelfde als in de PATTERN mode (blz. 104).

Display Parameters

LIARIATION PRRAMETER:

[1] Effect Type Pagina EFFECT TVFE NISTOTION
FiF; ZEHD VAR, RETURH LEVEL |FAH

[SONG] - [EFFECT] 11 L CENTER

K1}
BMEFFECTHEE EFFECT T%“FE [Fll] é é ﬁ é’

l..'ﬁF:IﬁTI-:-HT vrE Al EL'ERE: [Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
[+ i [HE]
AMP SIM |TMP-DLY §|ROOM ¢ ~ @ EFFECT PARAMETERS
ﬁ é é ................................................................. [Knop 1] ~ [Knop 4]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] SEND VAR. TO DELAY ..o [Knop 1]
VARIATION TYPE (VARIATIE TYPE) ....... [Knop 1] B SEND VAR. TOREVERB............n.. [Knop 2]
DELAY (VERTRAGING) TYPE..................... [Knop 2] RETURN LEVEL ..o [Knop 3]
REVERB (NAGALM) TYPE.........cccoveernnne. [Knop 3] H PAN (Pan Variatie) .......ccccccoevieeivenieins [Knop 4]

[2] Variatie Parameter Pagina

[SONG] — [EFFECT] x 2

UARIATION PHEAMETER:

EFFECT TVFE pISTOTION
= OUTFUT 4 EDGE
LEI'EL

4 T. KH= m 20
o
n B B B W~
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
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8. Effecten toevoegen

[3] Delay/Chorus Parameter Pagina

[SONG] — [EFFECT] x 3

NENEFFECTE

DELAHY FARAMETER

EFFECTTVFE DELAY LR
1 DELAY TIME L |2 DELAY TIME FR|= FEEDEACK 4 FEEDEACE
TIME L

TIME Fi
300, Ons, SO0, Bms 300, Qms 300, Bms
o
n B B @ ™
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

EENEFFECTE

LELAY FARAMETEE
EFFECT TVFE QELHAY LR

SEMD DELAY FRETURM LEVVEL (FAN

T REVERE
[ CEHTER
=
E B @8 &
[Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

~ @A EFFECT PARAMETERS
................................................................. [Knop 1] ~ [Knop 4]

SEND DELAY TO REVERB (STUUR DELAY

NAAR REVERB) ..o, [Knop 2]
B RETURN LEVEL ..o, [Knop 3]
PAN (Pan Vertraging).......cccccevnoneneneenn. [Knop 4]

[4] Reverb Parameter Pagina

[SONG] - [EFFECT] x 4

EEENEFFECT

FELUEEE PHRAMETER
EFFECT TVFE RBOOM ¢
= REVERE

E
DELAY

0. 8= 825, Im= Q8. Qs E=R
=l
m B B @ "
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

EEENEFFECT

FELUEEE PHRAMETER
EFFECT TVFE RBOOM ¢

i@ FEEDEACEK |RETURH LEVEL |FAH
HIGH DAMF

+00 0.8 [ CENTER
o
F) il s
[Knop 3] [Knop 4]

~ @A EFFECT PARAMETERS
................................................................. [Knop 1] ~ [Knop 4]

RETURN LEVEL ..o [Knop 3]

B PAN (Reverb Pan) (Nagalm Pan)............... [Knop 4]
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9. Arpeggio & Toewijsbare knop instellingen (Setup)

9. Arpeggio & Toewijsbare knop instellingen (Setup)

Deze sub mode wordt gebruikt om arpeggio’s, de toewijsbare knoppen en andere RS7000 functies in te
stellen. Er zijn 4 pagina’s beschikbaar: Arpeggio Setting, A/D Setup, Knob Assign en MIDI Out Channel.
De A/D Setup parameters zijn beschikbaar op 3 sub pagina’s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4]
knoppen.

Druk op de [SETUP] knop vanuit de SONG Play of Patch mode om naar de SETUP mode te gaan.
Eigenschappen en details zijn dezelfde als in de PATTERN mode (blz. 107).

Display Parameters

) ERZETLFEm A<D SETUF 33
S —
[SONG] - [SETUP] +E ] [+1+E C
=
T TR & @ @ B
- HeHE e e e e e e e e e e e e e [Knop l] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
i
TVFE EORT HOLD
ALTER ¢ 3 INPUT GAIN .......................................................... [Knop 1]
ﬁ é é ﬁ MONO/STEREO ..o [Knop 2]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
VOLUME 1.....ooiceeeeeeeeeee e [Knop 3]
TYPE ...t K 1
[Knop 4] VOLUME 2. [Knop 4]
SORT (SORTEER) oo Knop 2
( ) [Knop 2] REVERB SEND LEVEL 1/2.ooooo. [Knop 1]
HOLD ... K 3
(Knop 3l | o DELAY SEND LEVEL 1/2 oo [Knop 2]
OCT RANGE ..., K 4
[Knop 4] VARIATION/DRY BALANCE 1/2 ... (Knop 3]
Bl PAN L/2..oeeeeeeeeeeeeeeeeeee e [Knop 4]

[2] A/D Setup Pagina

[SONG] - [SETUP] x 2

ERSETLUFEN H<0O SETUP 1.3
IHFUT GAIH MOMDSTERED | LOLUME 1 VOLUME 2
MILC MOKOX 2 Wy W
o
m @ @ @m "
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
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9. Arpeggio & Toewijsbare knop instellingen (Setup)

[3] Knob Assign Pagina

[SONG] - [SETUP] x 3

[T TSI Kok Assidn

BS Midilelsy | DluCewel  t-——--9 AUTD
[Kn!pl 1] [Kﬂf 2] [Kfép 4]
KNOB SELECT ..o, [Knop 1]
PARAMETER (MIDI OUT) ..o, [Knop 2]
TRACK ..o [Knop 4]

[4] Out Channel Pagina

[SONG] - [SETUP] x 4

[TTT =il Out Channel
- -__-___—4——'-'—-'-_
-1

193456189101 M5 IE TR B¢
Tc EEEEEEEEEEEEEEEE

Hi ENEEEEEEEE AR
Hz oooooooooooooooo | MIDT 6 L

[Knop 3] [Knop 4]

OUT SELECT ... [Knop 3]
OUT CHANNEL ..o, [Knop 4]

TR (Track)
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10. Master EQ en Effecten

10. Master EQ en Effecten

De MASTER sub mode biedt toegang tot de 4-band master EQ parameters die het geluid bij de
uiteindelijke uitgangstrap aanpassen en de master effect parameters.

De Master EQ parameters zijn beschikbaar op 3 sub pagina’s die toegankelijk zijn via de [F1] en [F4]
knoppen en de Master Effect parameters zijn beschikbaar op 5 sub pagina’s die toegankelijk zijn via de
[F1] en [F4] knoppen.
Druk op de [MASTER] knop vanuit de SONG Play mode om naar de MASTER mode te gaan.

Master instellingen beinvioeden alle stijlen en songs.

De Master EQ en Effect eigenschappen en details zijn dezelfde als in de PATTERN mode (blz. 111).

OPM
|/De Master EQ en Effect Eigenschappen en details zijn dezelfde als in “Hoofdstuk 2: De PATTERN mode” (blz. 111).

[1] Master EQ Pagina

[SONG] - [MASTER]

Display Parameters

EMASTERNEEEN

MASTER EG 1.3

Lo GAIH MID 1 GAIN MID 2 GAIH HIGH GAIN
+Q0dE + i2dE =Q8dE + 2B
=
n a B @ ™
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

EMASTERNEEEN

MASTER EG 23

Lo MID 1 MID = aH
FRERUEHCY FRERUEHGY FRERUEHCY FRERUENCY
SOHz LOOHz . 0kHz 6. KHz
<l .
I g s H g
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

EMfHSTEEEEEEE

MASTER EL! 3.3

oi.g oc. g ]I+ oi.g
=
“a om mom
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

202 RS7000

LOW GAIN ..o [Knop 1]
MIDL GAIN ..o [Knop 2]
MID2 GAIN ...coooiiiieeceeeeeeeeee e [Knop 3]
HIGH GAIN ..ot [Knop 4]
LOW FREQUENCY .....coocniniinincnereieeens [Knop 1]
B MID1 FREQUENCY ..o, [Knop 2]
MID2 FREQUENCY ..o, [Knop 3]
B HIGH FREQUENCY ..o, [Knop 4]
Bl LOW Q .o [Knop 1]
MIDL Q oo [Knop 2]
MID2 Q oo [Knop 3]
HIGH Q..o [Knop 4]



10. Master EQ en Effecten

EFFECT TYPE ........... [MASTER EFFECT Selectieknop]
[SONG] - [MASTER] x 2 KNOB1 ASSIGN ..o, [Knop 1]
KNOB2 ASSIGN ... [Knop 2]
mmfASTERREEN MASTEF. EFFECT 1-5
EFFECT TVWFE —
oy N | 1 KNOB3 ASSIGN oo [Knop 3]
ASSIGH ASSIGH
DRY -WET | FREEUENCY| LFO SPEED| ER HIGH
BALANCE COLUPSE GH KNOB4 ASSIGN ..o [Knop 4]
I
é é JI é [F4] A Effect Parameter 1., [Knop 1]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
Effect Parameter 2., [Knop 2]
B Effect Parameter 3., [Knop 3]
mmfASTERREEN MASTEF. EFFECT Z2-5
EFFECT TVWFE
S : S FING TD B Effect Parameter 4 ..o, [Knop 4]
FREE COURSE FREf FIME
2. K Hz "8 63Hz {.8KHz Effect Parameter 5., [Knop 1]
@ 0]
F1] é ﬁ é é [F4] Effect Parameter 6 ... [Knop 2]
[Knop 1] [Knop 2] K 3 K 4
tnop 3l tnop 4} Effect Parameter 7 ..., [Knop 3]
Effect Parameter 8., [Knop 4]
= DR '-"é-"'_'-'i'_E.Tr JCE
=ALAMHC
S INE 00 2 D t2o Effect Parameter 9., [Knop 1]
L?I |-_'}-| Effect Parameter 10...........ccccoooeeeeevevcccennn. [Knop 2]
[F1] dg |h |h dz; [F4]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4] EffeCt Pal’am eter 11 .......................................... [Knop 3]
mmlASTERNEEE MASTER EFFECT 4.5 Effect Parameter 12..........ccccooevevvcveeveerenee. [Knop 4]
EFFECT TYFE RINLG MOD
QEf LOW FREE |1@ Ef LOW 11 ER HIGH 1= E& HIGH
GAIN FFES: GAIN Effect Parameter 13...........cocooovoiiiieeeee, [Knop 1]
35Hz + 42dB {. 8KHz +00dE
K] 3] Effect Parameter 14...........cccccooeveveveeceeiene, [Knop 2]
I I
I g B B m
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4] Effect Parameter 15........cccccccovevcecicicnene, [Knop 3]
Effect Parameter 16...........cccccooeeeeeevcecncnnn. [Knop 4]
mmfASTERREEN MASTEF. EFFECT S-S
EFFECT TVWFE RING MOD
-
A g i b0 &
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
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11. Opslaan op Geheugenkaart of Disk

11. Opslaan op Geheugenkaart of Disk

De SAVE sub mode geeft u de mogelijkheid om gegevens op te slaan op standaard geheugenkaarten —
die beschikbaar zijn bij vele elektronica en computer winkels — of disks.

Er worden 5 display pagina’s aangeboden: Save, Export, Rename, Delete, en Format.

Druk op [SAVE] vanuit de SONG Play mode om naar de SAVE sub mode te gaan.

De SAVE sub mode kan echter niet tijdens het afspelen of tijdens de opname van de song geselecteerd worden.

OPM.
Zie, voor informatie over geheugenkaarten, disks, gegevensbestanden, bestandsextensies, enz., “Hoofdstuk 2: De Pattern
Mode”, blz. 114.
Save Pagina Structuur e Rename (Hernoemen)
Wijzigt de bestandsnaam van een bestand dat opgeslagen is op
De SAVE sub mode bevat de volgende display pagina's. een geheugenkaart of disk.

e Save (Opslaan)
Slaat gegevens uit het intern geheugen op naar een geheugenkaart
of disk.

[T TGS ]
CARED

1 SGSI
CARD

Qool 9 CART
KEFREE [;l
SONG RS?BBB@IEEI 5\ 4 e Delete (Wissen)

SALE D SosI . ™ H
T ] é CARD Wist een gespecificeerd bestand van een geheugenkaart of disk.
e Export LLLLERN
Slaat de geselecteerde sample of song op naar een geheugenkaart ]
of disk in een standaard format — SMF of WAV — dat door een SRS?EEE o
personal computer gebruikt kan worden. ciEaEal . | DELETE
DELETE!
""“iﬁ‘i‘éi EHRD e Format (Formatteren)
H H {',t | E l.f Formatteert een geheugenkaart of disk.
E}{P'IIIFET D SOSI
'3““':' | EmERRSALE Format
CAED
SCEl
‘3 carn | eernee [FORMAT 1]
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11. Opslaan op Geheugenkaart of Disk

[1] Save Pagina

Slaat interne gegevens op op een geheugenkaart of disk.

Eigenschappen en details zijn dezelfde alsin de PATTERN mode

(blz. 114).
In deze sectie zullen wij alleen parameters beschrijven die ver-
schillend zijn van de PATTERN mode.

Display Parameters

[SONG] - [SAVE]
FILE TYPE = SONG, CARD of SCSI = CARD

Beschikbare Ruimte  Icoon

]
T
sonNG| @il |y L

ESVHAE Hew = SAUE O scat
. CARD
B B B

[Knop 1] [F1]  [Knop 2] [Knop 1] [F4]

FILETYPE = SONG, CARD of SCSI = SCSI

Naam Partitie
Type Disk
SCSIID
Beschikbare Ruimte

1 FEave |
sk 35 CRMNE4Z
KEFREE BRASS<ST—

msH ) Emmmn

4 =
SALE ® scat
) CARD
a8 s m
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 1] [F4] Icoon
FILETYPE = ALL, CARD of SCSI = CARD
) ) Icoon
Beschikbare Ruimte |
|
ECHUEEEEE [ daued]
=TT =$-1-1-3 CARTD
ALL DATA KEFREE
‘ ALL \ o4 3 Q
dongagE SAVE I::I SCSI
Ok | CARD
B B
[Knop 1] [F1] [F4]

FILE TYPE ... [Knop 1]
[Instellingen] SONG, ALL

Specificeert het type gegevensbestand dat wordt opgeslagen.
Zie, voor beschrijvingen van de verscheidene
bestandssoorten “lets over Bestandstypen” op blz. 116.

SONG ..., [Knop 2]
[Instellingen] 01 ~ 20
Selecteert de song die wordt opgeslagen.

Deze parameter is niet beschikbaar als de FILE TYPE
parameter isingesteld op “ALL".

OPM.

Lege songs die geen gegevens bevatten kunnen niet
opgeslagen worden.

1 FILE HAME ——
ISONG-B61 . F2A

OHEN_S0NE, F
OEAMEAN .FEZF
OSFPEACE_S.RZF

[save: | Emr ] ,
10 7 6] é é
[Knop 1]  [F1] [F2] [Knop 3] [F3] [F4]
FILE NAME ..o [Knop 1]
B Map Selectie ..., [Knop 3]
NEW (NIEUW) oo [F2]
H © (UP) (OMHOOG) ..o [F3]
Bl OPEN ..., [F4]
SAVE! ... .o [F1]
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11. Opslaan op Geheugenkaart of Disk

[2] Export Pagina

Slaat de gesel ecteerde sample of song op naar een geheugenkaart
of disk in een standaard format — WAV of SMF — dat door een
personal computer gebruikt kan worden.

Eigenschappen en details zijn dezelfde alsin de PATTERN mode
(blz. 120).

Display Parameters
[SONG] - [SAVE] x 2

FILE TYPE =WAYV, sample kit voice geselecteerd

Beschikbare

Sample Nummer Sample Naam Ruimte Icoon
I I I I
mmCHUEmmm || T Exort |
CAED

_Weus-t-a
EHE] KE FREE

WRY O BH-1 03 | »
HBAL] Smirl BA1 | ExFORT W

0K ] CARD

8 il

[Knop1] [F1] [Knop 2] [Knop 3] [F4]

FILE TYPE = WAV, pitched sample voice geselecteerd

Beschikbare

Sample Nummer  Sample Naam Ruimte Icoon

| | | |
=HL I N T
EEAET KE FREE CARD
WRY  8Bi2- 1 -= | » )
HAZ SmEl BRAZ2 EKPDRTW
CARD
g n

[Knop 1] [Knop 2] [F4]

FILETYPE = SMF

Beschikbare
Ruimte

| | | |
mmcHlEmms [ [ Eafort]

T
KEFREE AR
S0HE @1 [;I
EXFORT 5 gomt

]

B n

[Knop 1] [F1] [F4]

Song Nummer  Song Naam Icoon

RS7000

FILETYPE ... [Knop 1]
TRACK ..ot [Knop 2]
NOTE ... [Knop 3]
SCSI/CARD ...t [F4]
OK ettt [F1]

m Export Uitvoer Pagina

[SONG] - [SAVE] x 2 —. [F1]

[T G L]
1FILE HAME

FS7aEn M. WAL

OHIPHOP™1. RES
ORECAECEG. E2F

[ra—

_SERI e
a m = I
[Knop1] [F1]  [F2] [Knop3]  [F3] [F4]
B FILE NAME oo [Knop 1]
Map Selectie ... [Knop 3]
B NEW (NIEUW) ....ooooiiiieeeen [F2]
B T (UP) (OMHOOG)....ccmmimirneinseneeneeenn. [F3]
OPEN ... [F4]
EXPORT! ... sesssessssseesesssesssssens [F1]

[3] Rename Pagina

Wijzigt de naam van een bestand of map.
Eigenschappen en details zijn dezelfde alsin de PATTERN mode
(blz. 122).



11. Opslaan op Geheugenkaart of Disk

Display Parameters

[SONG] - [SAVE] x 3

EERSH JENE

‘EZP
CREP

1T ]

é 4 5

[F1]  [Knop 2] [F2] [F3] [F4]
FILE. .. e [Knop 1]
SCSI/CARD. ..o, [F1]
T (UP) (OMHOOG)........coieiieieieieeeeeeeeeen [F2]
OPEN. ..ot [F3]
RENAME! ..o [F4]

[4] Delete Pagina

Wist bestanden of mappen.
Eigenschappen en details zijn dezelfde alsin de PATTERN mode
(blz. 123).

Display Parameters

[SONG] - [SAVE] x 4

[T TGS

OHIPHOP™1.R25
of
O

. .
B B
[Knop 1] [F1] [F2] [F4]
FILE (BESTAND)....cooooeeeeeseseessose [Knop 1]
2 (UP) (OMHOOG).....ooccoereeseessessessssse [F1]
(o)1= N [F2]
o) ={H =4 1 = [Fa]

[5] Format Pagina

Formatteert geheugenkaarten en disks.
Eigenschappen en details zijn dezelfde alsin de PATTERN mode
(blz. 124).
Display Parameters
[SONG] - [SAVE] x5
CARD of DISK = SCSI

Naam Partitie

SCSI ID
Type Disk Iccl)on
BSAVE Format.
et ]
= LOGICRL
g orrp | [FormAT!]

o o

[F1] [Knop 3] [Knop 4] [F4]

CARD of DISK = CARD

EREERSHLE Forniat.
CARD
| g el i FORMAT ]
[F1] [F4]
SCSICARD oo [F1]

FORMAT TYPE (FORMATTEER TYPE)...[Knop 3]
PARTITION (PARTITIE) ... [Knop 4]

=T =T VI [F4]
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12. Laden van Geheugenkaart of Disk

12. Laden van Geheugenkaart of Disk

Deze sub mode wordt gebruikt om gegevens te laden van een geheugenkaart of disk.
Er worden 4 display pagina’s aangeboden: Load, Import, SCSI Setup en SCSI Communication.
Druk op [LOAD] vanuit de SONG Play mode om naar het Load display te gaan.

OPM
‘72ie “Hoofdstuk 2: De Pattern Mode”, blz. 116, voor informatie over bestandstypen.

Structuur Load Pagina

De LOAD sub mode bevat de volgende display pagina’s.

e Laad
Laadt gegevens in het intern geheugen van een geheugenkaart of
disk.

[N Loz
CARD 2 FILE TVFE
CI ECEI 5 G N E II.II.B u.u.u.u
g
e Import

Laadt sequence of sample gegevens die op disk zijn opgeslagen,
gebruikmakend van andere apparatuur, of die opgeslagen zijn op
een geheugenkaart of disk door een computer.

el Imkort.
CAED 2 FILE TVFE
o o 5 HMPL E IMFORT | mm mam
E =
e SCSI Setup

Biedt toegang tot een aantal SCSI instellingen.

EEE_OFD.
MOLUNT 10

Arabic & Gamelan

CRHEAZ4S | | e

208 RS7000

e SCSI Communication
Maakt communicatie mogelijk met de YAMAHA TWE Wave
Editor applicatie die op een personal computer draait.

EEE|_JHO=
FROM FC

SCSICommunicat ion

i CH3

C BEl EMPTY X

[1] Load Pagina

Laadt gegevens in het intern geheugen van een geheugenkaart of
disk.

Eigenschappen en details zijn dezelfde alsin de PATTERN mode
(blz. 126).

In deze sectie zullen wij aleen parameters beschrijven die ver-
schillend zijn van de PATTERN mode.

Display Parameters

[SONG] - [LOAD]

CARD of DISK = CARD

H_OAImEm

L (mP=| d

S ONG L,!;,:, o

B

[F1] [Knop 2] [F4]



12. Laden van Geheugenkaart of Disk

CARD of SCSI = SCSI

—— Naam Partitie

SCSIID
Type Disk Icoon
Califomee 7 o=
—3i CRWS42
ERASS-5Y b e
N EEE
— SOMNG LOAD, UL B
| GARD
é 3
[F1] [Knop 2] [F4]
FILE TYPE (BESTANDSTYPE).................. [Knop 2]
[Instellingen] SONG, ALL, ALL+SYSTEM, SMPL
SONG ...covvirririene Een enkele song wordt geladen in het

gespecificeerde stijl nummer in het
intern geheugen van een bestand van
het type SONG (.R2S) of ALL (.R2A).

ALL (i, Een bestand van het type ALL
(.R2A) wordt geladen en het hele
intern geheugen wordt
overschreven, behalve de systeem
setup gegevens.

ALL+SYSTEM ...... Een bestand van het type ALL
(.R2A) wordt geladen en het hele
intern geheugen wordt
overschreven, inclusief de systeem
setup gegevens.

SMPL .coooiiiiiiiiee Een gespecificeerde sample van
meerdere sample voices in een
PATT (.R2P), SONG (.R2S) of ALL
(.R2A) type bestand kan in het
gespecificeerde sample voice num-
mer geladen worden.

Specificeert het type gegevensbestand dat geladen wordit.
Zie, voor details over de verscheidene bestandstypen, “lets
over Bestandstypen” op blz. 116.

SCSI/CARD. ..., [F1]
OK et [F4]
m Load Uitvoer Pagina

[SONG] - [LOAD] - [F4]

FILETYPE = SONG

| 1IN IH]:IIII

» a1

B TE Lk
OHLL- ]JFITFI FZH
oToYou LR25

[oren_]
ﬁ
[Knop 1] [F2] [Knop 4]

FILETYPE = ALL, ALL+SYSTEM

H_OADIeEm

ALL DATA
3 53
LOAD Mm mnm
——— LoAD |
B B
[Knop 1] [F1] [F4]

FILETYPE = SMPL

Sample Voice Nummer
|
(5]
ORLL-TATA. R2A 2

DES?E‘EEH REF‘ LOAD E 3

L

[Knop 1] [F1] [F2] [Knop 4] [F4]

Bestandsselectie........ccocoooveeceeeeccee, [Knop 1]

SONG, TRACK ..o [Knop 4]

[Instellingen]
Song Selectie

(als FILE TYPE = SONG) ....c.ccvveeennnnne. 01~20
Track Selectie

(als FILE TYPE = SMPL).....ccccovenrennnne 01~16

* Alsdegeselecteerde FILE TYPE gelijk is aan SONG.
Selecteert de song waarnaar de gegevens zullen worden
geladen.

De naam van de gesel ecteerde song wordt getoond.

* Alsdegeselecteerde FILE TYPE gelijk isaan SMPL.
Selecteert de track waarnaar de gegevens zullen worden
geladen.

Als een sample voice wordt toegewezen aan de gesel ecteerde
track en het nummer van de toegewezen sample is hetzelfde
als dat van de te laden sample, dan zal “REPLACE” verschij-
nen om aan te geven dat de bestaande sample vervangen za
worden door de geladen sample. Als er geen sample voices
Zijn toegewezen aan de geselecteerde track dan zal er een
leeg sample voice nummer getoond worden en “EMPTY” zal
verschijnen om aan te geven dat de sample in leeg geheugen
zal worden geladen.
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12. Laden van Geheugenkaart of Disk

— D

» Als het SMPL bestandstype geselecteerd wordt
dan kan de song waarnaar de gegevens zullen
worden geladen niet van dit display
geselecteerd worden. Keer terug naar de
SONG Play mode, om het song nummer te
wijzigen, en selecteer de gewenste song, en
keer vervolgens naar deze display pagina terug.

¢ Als de load handeling uitgevoerd wordt, zul-
len alle bestaande gegevens in het
geselecteerde song nummer of sample voice
nummer overschreven worden.

B 1T (UP) (OMHOOG).......cooiiieieeeeeeeeeeeran [F1]
OPEN. ...t [F2]
B LOAD! ... [F4]

[2] Import Pagina

Laadt sequence of sample gegevens die door andere gpparatuur of een per-
sond computer Zijn opgedagen op een SCY disk of geheugenkaart.
Eigenschappen en details zijn dezelfde alsin de PATTERN mode
(blz. 129).

In deze sectie zullen wij alleen parameters beschrijven die ver-
schillend zijn van de PATTERN mode.

Display Parameters

[SONG] — [LOAD] x 2

CARD of SCSI = CARD

[T TR 1]
CAED 2 FILE TV'FE

g SRRLE
B @

[F1] [Knop 2] [F4]

I mkror-t.

IMFORT EE mEm

CARD of SCSI = SCsSI

Naam Partitie

SCSI ID
Type Disk  Icoon
|
| Imrort.
[== ] it
- } N EEEN
W SEMPLE | mrort | ana
CARD

B

(F1] [Knop 2] [F4]

FILE TYPE (BESTANDSTYPE).................... [Knop 2]
[Instellingen] SAMPLE, SMF, RM1x SONG
SAMPLE ........... Sample gegevens, WAV bestanden

(\WAV) en AIFF bestanden (.AIF) kun-
nen in het gespecificeerde interne
sample voice nummer geladen wor-
den.

SMF (Standard MIDI File)

.......................... Sequence gegevens kunnen in de hui-
dige geselecteerde pattern geladen
worden van een bestand van het type
SMF (Standard MIDI File, format-0 of
1).

RM1x SONG .....Song gegevens die opgeslagen zijn in
RM1x pattern format kunnen in de
huidige geselecteerde song van de
RS7000 geladen worden.

Specificeert het type gegevensbestand dat geimporteerd
wordt.

Enkele geimporteerde samples kunnen met een onverwachte
toonhoogte afgespeeld worden, loop playback kan verande-
ren, of de kwaliteit van het geluid kan variéren.

Als een RM1x SONG bestand geimporteerd wordt, worden
de voice bewerking en effect instellingen niet
gereproduceerd. Sommige voices kunnen ook veranderen.
Zie, voor details over de verscheidene bestandstypen, “lets
over Bestandstypen” op blz. 116.

SCSICARD .....oooeeoeeeoeeeeeeeeeee e [F1]

m Import Uitvoer Pagina
[SONG] - [LOAD] x 2 - [F4]

FILETYPE = SAMPLE

Sample Voice Nummer

Ime okt

IHPE:IHTE ll 5#3—

S B S R

HE_OHDmm

[Knop 1] [F1] [F2] [Knop 3] [F4] [Knop 4]
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FILE TYPE = SMF, RM1x SONG

Song Nummer

I
Imeort
SOHG @i
IMFORT
QFEH
E_

[Knop 1] [F2]
Bestandsselectie.......ccoocovvieieciecncerecs [Knop 1]
TRACK ..ot [Knop 3]
B TYPE. ..o [Knop 4]
T (UP) (OMHOOG)........cooiiiisireiieieieissiesieninns [F1]
B OPEN. ... [F2]
Bl IMPORT ..o [F4]

[3] SCSI Setup Pagina

Biedt toegang tot een aantal SCSI instellingen.
Eigenschappen en details zijn dezelfde alsin de PATTERN mode
(blz. 131).

Display Parameters

[SONG] - [LOAD] x 3

EEE_OHD.
MOLUNT ID

Arabic & Gamelan

YEMEHA China & Jaran 7
CRHEAZ4S | | e o e
. |
[Knop 1] [Knop 2] [F3] [Knop 4]
[F1]

MOUNT ID ..ooveeeeee e [Knop 1], [F1]
MOUNT PARTITION ..coocoooiioiccreeoreerrerreeeee [Knop 2]
SCSISELF ID oo, [Knop 4]
NEXT/PREV ..o [F3]

[4] SCSI Communication Pagina

Maakt communicatie mogelijk met de YAMAHA TWE Wave
Editor applicatie die op een personal computer draait.
Eigenschappen en details zijn dezelfde al'sin de PATTERN mode
(blz. 132).

Display Parameters

[SONG] - [LOAD] x 4

mmmm| OAT

SCS] Communication
FROM [

"

[Knop 1] [Knop 2]
TRACK ..ot [Knop 1]
TYPE ..o [Knop 2]
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13. De Song Jobs

De 30 song “jobs” van de RS7000 kunnen gebruikt worden om song gegevens op een aantal manieren
te bewerken en te wijzigen.

e Job Overzicht

[Undo/Redo Categorie]
00 |Undo/Redo Undo job annuleert de wijzigingen die door de meest recente handeling gemaakt zijn, waardoor| blz. 213|
de gegevens in hun voorgaande staat teruggezet worden. Redo job annuleert Undo en zet de
wijzigingen terug.

[Note Categorie]

01 |Quantize Past de timing van noot events aan door deze te verplaatsen naar de dichtsbijzijnde exacte tel. | blz. 214
02 |Modify Velocity Wijzigt de aanslaggevoeligheidswaarden van de gespecificeerde reeks noten. blz. 214
03 [Modify Gate Time Wijzigt de gate times (tijden) van de gespecificeerde reeks noten. blz. 214
04 |Crescendo Creéert een crescendo of decrescendo over de gespecificeerde reeks noten. blz. 215
05 | Transpose Transponeert noten in het gespecificeerd bereik in toenamen van een halve noot. blz. 215
06 |Glide Deze job is ideaal voor het produceren van gitaarachtige slide of noot-ombuigingseffecten. blz. 215
07 |Create Roll Deze job is ideaal voor het creéren van snelle drumachtige rolls. blz. 216
08 |Chord Sort Deze job sorteert akkoord events op volgorde of toonhoogte. blz. 216
09 [Chord Separate Gebruik deze job na de hierboven beschreven Chord Sort job, om gitaarachtige upstroke of| blz. 216

downstroke effecten te creéren.

[Event Categorie]

10 | Shift Clock Verschuift alle data events in het gespecificeerd bereik vooruit of achteruit met het| blz.216
gespecificeerde aantal clocks.

11 |Copy Event Kopieert alle gegevens uit een gespecificeerd bron bereik naar een gespecificeerde doel locatie. | blz. 217

12 |Erase Event Wist alle gespecificeerde events uit het gespecificeerd bereik. blz. 217

13 | Extract Event Deze job verplaatst alle instanties van gespecificeerde event gegevens uit een gespecificeerd | blz. 218|
bereik van een song naar hetzelfde bereik in een andere song.

14 |Create Continuous Data Creéert continue pitch bend of besturingswijzigingsgegevens over het gespecificeerd bereik. blz. 218

15 [ Thin Out Dunt het gespecificeerd type van continue gegevens uit in het gespecificeerd bereik om| blz.219
geheugenruimte te besparen.

16 |Modify Control Data Wijzigt de waarden van een gespecificeerd type van besturingswijzigingsgegevens in het| blz. 219
gespecificeerd bereik.

17 |Beat Stretch Deze job verricht tijds-expansie of compressie over het geselecteerde bereik. blz. 220

[Measure (Maat) Categorie]

18 |Create Measure Creéert lege maten op de gespecificeerde locatie. blz. 220

19 |Delete Measure Wist de gespecificeerde maat of maten. blz. 220

[Track Categorie]

20 [Copy Track Kopieert alle gegevens van het geselecteerde type uit de gespecificeerde bron track naar de| blz. 221
gespecificeerde doel track.

21 |Exchange Track Wisselt de inhoud van twee gespecificeerde tracks uit. blz. 221

22 |Mix Track Deze job mixt alle gegevens uit twee geselecteerde tracks — “a” en “b” — en plaatst het resul-| blz. 222

taat in track “b”.

23 |Clear Track Deze job wist alle gegevens van het geselecteerde type uit de geselecteerde pattern blz. 222
track, of uit alle pattern tracks.

24 |Normalize Play Effect Deze job herschrijft de gegevens in de geselecteerde track, zodat het de huidige Play FX/| blz.222
Groove/MIDI Delay instellingen bevat.

25 | Divide Drum Track Scheidt de noot events in een drum track, en plaatst de noten die met verschillende drum| blz. 223|
instrumenten corresponderen in afzonderlijke tracks.

212 RS7000
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[Song Categorie]
26 |Copy Song Deze job kopieert alle gegevens uit een geselecteerde bron song naar een geselecteerde doel song. | blz. 223
27 | Split Song To Pattern Splitst een geselecteerde song in twee gespecificeerde secties van een gespecificeerde stijl. blz. 223
28 |Clear Song Deze job wist alle gegevens uit de gespecificeerde song. blz. 224
29 [Song Name Gebruik deze job om de naam van een song in te voeren of te wijzigen. blz. 224
Job Procedure Voorzorgsmaatregelen
« Als het gespecificeerd bereik geen gegevens bevat zal “No
Categorie Job Data’ (“Geen gegevens’) op het display verschijnen en de job

[T
UNDO.~ REDO
BHOTE B2 Modifd Uelocity
AZ Modifd GateTime
B4 Crescendo
A5 TransPose

e

ELEMT

MEASURE
TRACK

1 O CATEGORY

[Knop 1] [Knop 2] [F4]
Druk op de [JOB] knop vanuit de SONG Play mode om naar

het job overzicht te gaan.

Gebruik [Knop 1] (CATEGORY) en [Knop 2] (JOB) om de
cursor naar de gewenste job te verplaatsen.

Druk op [F4] (SELECT) om naar de geselecteerde job pagina
te springen.

Gebruik [Knop 2] (CURSOR ~ ) om de cursor naar de ver-
scheidene parameters te verplaatsen, en [Knop 3] (VALUE -/
+) of [SHIFT]+[F3] - Numeriek toetsenbord om de
parameter waarden desgewenst in te stellen.

Druk, als de parameters ingesteld zijn, op [F4] (DO!) om de
job uit te voeren. “Completed.” zal getoond worden alsdejob
klaar is.

Druk tweemaal op [EXIT] om naar de SONG Play of Patch
mode terug te gaan.

— D

Als de memory protect (geheugen bescherming)
functie aan is (ON), dan zal “Memory Protected”
(“Beschermd geheugen”) op het display getoond wor-
den als de [JOB] knop wordt ingedrukt en het is dan
niet mogelijk om toegang te verkrijgen tot het job
overzicht. Ga, in dit geval, naar de UTILITY mode
Systeem pagina (blz. 257) en zet MEMORY
PROTECT “UIT” (“OFF").

kan niet uitgevoerd worden.

» Gebruik, alsu een fout heeft gemaakt of alsu het geluid van de
gegevens voor en na het uitvoeren van een job wilt vergelijken,
de Undo/Redo functie (blz. 213).

» Het bereik van de job toepassing is a's volgt gespecificeerd in
maten en tellen:

Als het bereik 001:1:000 ~ 004:1:000 is, zal de job de
gegevens beinvloeden vanaf de 1° tel van de 1€ maat
tot en met de 4 (laatste) tel van de 3€ maat.

 Het specificeerbare telbereik is van de meter afhankelijk. 1~ 4
kan gespecificeerd worden als de meter 4/4 is, 1 ~ 8 kan
gespecificeerd worden als de meter 8/4 is, enz.

00 Undo/Redo

De details zijn dezelfde als de Undo/Redo job in de PATTERN
mode (blz. 134).

OPM.

Undo/Redo werkt niet met sample voice handelingen.

ﬁl

| EmIlE
Urido

ody] o

[FHTT | Llr'lu:h: ImFrossible!

m De volgende parameters zijn dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 135).

J s

[F4]

Undo/Redo Indicatie

Undo/Redo doel

RS7000

213

N

De Song Mode
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01 Quantize

Quantizering is het proces van aanpassing van de timing van noot
events door deze dichter tot de dichtshijzijnde exacte tel te
verplaatsen. U kunt, bijvoorbeeld, deze eigenschap gebruiken om
detiming van een real time opgenomen opvoering te verbeteren.
De details zijn dezelfde al's de PATTERN mode (blz. 135).

TR= [EEE MEEZ:1:6E] ~ MElse 1661
Jmnm

SwindRate = SE%

Huantize = J1=' =
th = 188X Gate Time = 188%—

[Knop 2]

[Knop 3] [F4]

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, ALL

Range (Bereik)
[Instellingen]
Measure:Beat:Clock

001:1:000 ~ 999:16:479

m De volgende parameters zijn dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 135).

Quantize Value (Gequantizeerde Waarde)
Quantize Strength (Gequantizeerde Sterkte)
Swing Rate (Swing Verhouding)

B Swing Gate Time (Swing Gate Tijd)

02 Modify Velocity

Deze job wijzigt de aanslaggevoeligheidswaarden van de
gespecificeerde reeks noten.
Aanslaggevoeligheidswaarden worden a s volgt berekend:

Aangepaste aanslaggevoeligheid =
(originele aandaggevoeligheid x Rate) + Offset.

Als het resultaat gelijk is aan 0 of minder, dan wordt de waarde
ingesteld op 1. Als het resultaat hoger is dan 127, dan wordt de
waarde ingesteld op 127.

De details zijn dezelfde al's de PATTERN mode (blz. 136).

214 RS7000

yulles

TR= EF  eoz:iRo0] ~ MElc:l:66E]
lzm;mm

Set ALl =“OFFC@=off Offzet = +00@

Rate = 1ok

[Knop 3] [F4]

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, ALL

Range (Bereik)

[Instellingen]
Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 999:16:479

m De volgende parameters zijn dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 136).

Set All
Rate (Verhouding)

Offset

| 03 Modify Gate Time

Deze job wijzigt de gate times (gate tijden) van de
gespecificeerde reeks noten.
Gate tijd wijzigingen worden als volgt berekend:

Aangepaste gatetijd =
(originele gatetijd x Rate) + Offset.

Als het resultaat gelijk is aan 0 of minder, dan wordt de waarde
ingesteld op 1.
De details zijn dezelfde als de PATTERN mode (blz. 137).

nE 88 B

TR= MaEz:1: @A ~ MAlG: 15 A81

I IZ@EW
Set ALl ="EEA1(AFOfF) Offoel = dokdoksk
Rate = kX

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, ALL
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Range (Bereik)

[Instellingen]
Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 999:16:479

m De volgende parameters zijn dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 137).

Set All
Rate (Verhouding)

Offset

04 Crescendo

Creéert een crescendo of decrescendo over de gespecificeerde
reeks noten.
De details zijn dezelfde al's de PATTERN mode (blz. 138).

TE= [l MEE2:1:0E6E] ~ MEIGE 1 EE]
e R B o e ]

Lirescendo

Uelocitd
Rande

[Knop 2]

[Knop 3] [F4]

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, ALL

Range (Bereik)

[Instellingen]
Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 999:16:479

m De volgende parameters zijn dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 138).

Velocity Range (Bereik Aanslaggevoeligheid)

05 Transpose |

Transponeert noten in het gespecificeerd bereik in toenamen van
een halve noot.
De details zijn dezelfde a's de PATTERN mode (blz. 138)

" s

TE= i ME@z:il1:iEE1 ~ Mala: 1601
o R - e e |
Mote= C F2~0G 2
-
Transkose = +E24
3 CLRS

[F4]

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, ALL

Range (Bereik)
[Instellingen]
Measure:Beat:Clock

001:1:000 ~ 999:16:479
Note

C-2~G8

m De volgende parameters zijn dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 138).

Transpose (Transponeren)

06 Glide

Vervangt ale noten die volgen op de eerste noot in het
gespecificeerde segment met pitch bend gegevens, waardoor
vloeiende glides geproduceerd worden van noot tot noot. Deze
job isideaal voor het produceren van gitaarachtige slide of noot-
ombuigingseffecten.

De details zijn dezelfde als de PATTERN mode (blz. 138).

" PAN

II!.I!.'EI|_--

TR= il MEEZ:1EAN]L ~ MAl1&: 1iEBE]L
E@EIW

Time = 16A

FE Rande = 24

g CURSOF +—— Q3 UALUE —~+

[Knop 2]

[Knop 3] [F4]

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, ALL

Range (Bereik)

[Instellingen]
Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 999:16:479

m De volgende parameters zijn dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 138).
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Time (Tijd)

PB Range

07 Create Roll

Creéert een serie van herhaalde noten in het gespecificeerd bereik
met de gespecificeerde continue wijzigingen in clock step en
aandaggevoeligheid. Deze job is ideaal voor het creéren van
snelle drumachtige rolls.

De details zijn dezelfde al's de PATTERN mode (blz. 139).

TRE= [EH

MEB]1E 1 EAEA ~ MERE: 13 BAE
e PR - gh ]

<START:> £ EMD *

SterClock = Q2 =4 B4E -
Velocityd = G160 = 160H

Track
[Instellingen] 01 ~ 16

Range (Bereik)

[Instellingen]
Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 999:16:479

m De volgende parameters zijn dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 139).

Note
Step Clock

Velocity (Aanslaggevoeligheid)

08 Chord Sort

Deze job sorteert akkoord events (gelijktijdige noot events) op
volgorde van toonhoogte.
De details zijn dezelfde a's de PATTERN mode (blz. 139).

¥ nae

I]:!.I!]H|_---!m
TE= [} MBE2:1:6@1 ~ MEalg: 16861
e RORPRIRARA = ]
-
EHEE = uPEdown
i I [T,
[Knop 2] [Knop 3] [F4]

216 RS7000

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, ALL

Range (Bereik)

[Instellingen]
Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 999:16:479

m De volgende parameters zijn dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 139).

Type
Grid

| 09 Chord Separate

Deze job scheidt noten in akkoorden binnen het gespecificeerde
bereik enigszins, door een gespecificeerd aantal clocks tussen
elke noot in te voeren. Gebruik deze job na de hierboven beschre-
ven Chord Sort job, om gitaarachtige upstroke of downstroke
effecten te creéren.

De details zijn dezelfde als de PATTERN mode (blz. 140).

" iy

l:l:!.[!]ﬂ|_ L Lhoc
TR= EF Meoz:lio0] ~MElc:i:66E]
e PR PR - T e T e T e |

Sefarat

|
ulolc)

Clock

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, ALL

Range (Bereik)
[Instellingen]
Measure:Beat:Clock

001:1:000 ~ 999:16:479

m De volgende parameters zijn dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 140).

Clock

| 10 Shift Clock

Verschuift ale data events in het gespecificeerd bereik vooruit of
achteruit met het gespecificeerde aantal clocks.
De details zijn dezelfde als de PATTERN mode (blz. 140).
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lI!.I‘.!]_=l|_|--
TR= [F MEAEL: 1 @88 ~ ME
Clock = p@@@:i@:ale-
Direction = ADUANCE
nn!
[Knop 2] [Knop 3] [F4]
Track

[Instellingen] 01 ~ 16, BPM, SCENE, ALL

Range (Bereik)

[Instellingen]
Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 999:16:479

m De volgende parameters zijn dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 140).

Clock

Direction (Richting)

11 Copy Event

Deze job kopieert alle gegevens uit een gespecificeerd bron
bereik naar een gespecificeerde doel locatie.
De details zijn dezelfde al's de PATTERN mode (blz. 141).

alas y iy
TR= [F |(MEGi:l:EEE ~ Maled 1881
mwm

e R
MA1E: 1201 3H1-

g2 CURSOR +—— X3 LALLIE —+

TR= @1

[Knop 2]

/N\PAS OP!

Als Copy Event wordt uitgevoerd dan zullen alle
bestaande gegevens in de doel locatie overschreven
worden.

[Knop 3]

[F4]

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, BPM, SCENE, ALL

Bron Bereik

[Instellingen]
Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 999:16:479

Doel Locatie

[Instellingen]
Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 999:16:479

m De volgende parameters zijn dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 141).

Times (Aantal keren)

| 12 Erase Event

Deze job wist alle gespecificeerde events uit het gespecificeerd
bereik, waardoor er effectief een segment aan stilte geproduceerd
wordt.

—CID

Als deze job op een frase wordt toegepast die sample
voices gebruikt, dan zullen de noot events die de
sample voice triggeren gewist worden, zodat de
sample voice geen geluid produceert, maar de
sample voice zelf wordt niet gewist.

De details zijn dezelfde als de PATTERN mode (blz. 141).

L2001 N —
TR= [l MEE1: 186068 ~ ME16: 1861
EZBE T e o]

wCC '_lalalﬂ'mdl.l.latin:nh

| 250 | 1 |

[Knop 2] [Knop 3] [F4]

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, BPM, SCENE, ALL

Bron Bereik

[Instellingen]
Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 999:16:479

Event

[Instellingen]
Als Track gelijk is aan 01 ~ 16, ALL:
Event Type Range (Bereik)
Note (Noot events) .......cceevevvunrerenne —
PC (Program change)
(Programma wijziging)............. —
PB (Pitch bend).........ccccovvvennneennn. —
CC (Control change)
(Besturingswijziging) .......c.c....... 000 ~ 127, ALL
CAT (Channel aftertouch).............. —
PAT (Polyphonic aftertouch)............ —

RS7000
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EXC (System exclusive)
ALL (All events) .....oceveveevininnineennnn.

Als het een BPM Track betreft:
Event Type Range (Bereik)
BPM (TeMPO) ccevviiiiiiieciii e, —

Als het een SCENE Track betreft:
Event Type Range (Bereik)
ScnM (Scene Memory).......ooceevunnees —
MutM (Mute Memory)......cccceeeveennen. —
TrMt (Track MUte) ......cceeneeeneennnennn. —

13 Extract Event

Deze job verplaatst ale instanties van gespecificeerde event
gegevens uit een gespecificeerd berelk van een track naar het-
zelfde bereik in een andere track.

— G

Als deze job wordt toegepast op een track die sample
voices gebruikt, dan zullen de sample voices niet naar
de doel track verplaatst worden maar de noot gege-
vens wel, met als resultaat dat de samples geen
geluid meer zullen produceren. Gebruik, om de
sample geluid te laten produceren, de MIXER sub
mode (blz. 194) om de juiste sample voice aan de
doel track toe te kennen.

De details zijn dezelfde a's de PATTERN mode (blz. 142).

" 9 "

| mm0El [ Exitraft
MEE1:1:EAEA ~ MALG: 1 EEA]
e PR - e ]
wCC » BA1 : Modu ] at.ion

Bron Track
[Instellingen] 01 ~ 16

Selecteert de track waarvan events geéxtraheerd worden.

Bron Bereik

[Instellingen]
Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 999:16:479

Doel Track
[Instellingen] 01 ~ 16

218 RS7000

m De volgende parameters zijn dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 142).

Event

14 Create Continuous Data

Credert continue pitch bend of besturingswijzigingsgegevens
over het gespecificeerd bereik.
De details zijn dezelfde als de PATTERN mode (blz. 142).

nR o o iy

= Lontinwous Dafls |

FME@j: 16868 ~ MEEz: 11 AEE

P S PR - % T T

[ BEliModulation- =81
Dats S?E ~ 127 urwe = +16—

[Knop 2] [Knop 3] [F4]

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, BPM, ALL

Range (Bereik)
[Instellingen]
Measure:Beat:Clock

001:1:000 ~ 999:16:479

Event Type
[Instellingen]
Als Track gelijk is aan 01 ~ 16:
Event Type Range (Bereik)
PB (Pitch bend)......cccooeeviieeniinnnnen. —
CC (Control change)
(Besturingswijziging) .........co..e... 000 ~ 127, ALL
CAT (Channel aftertouch).............. —
EXC (System exclusive) ................ —
Als Track gelijk is aan BPM:

Event Type Range (Bereik)
BPM (TeMpPo) ..cocevnieeiieeieeeeeeeee —

Data

[Instellingen] 000 ~ 127
(-8192 ... #8191 voor pitch bend gegevens,
1,0 ~ 300,0 voor BPM gegevens)

m De volgende parameters zijn dezelfde als in de
PATTERN mode (blz. 142).

Times (Aantal keer)

B Clock
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Curve

15 Thin Out

Dunt het gespecificeerd type van continue gegevens uit in het
gespecificeerd bereik om geheugenruimte te besparen.
De details zijn dezelfde al's de PATTERN mode (blz. 143).

OPM.

De Thin Out job werkt niet op continue gegevens met
een clock interval groter dan 60 clocks per event.

iy 9

TR= [EF (MEG1:]:EEE ~MEle: B8]
e R - T e T e e e e |

-
wCC BAliModulation

g CURSOR +—— 3 LALLUE —~+

[Knop 2] [Knop 3] [F4]

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, BPM, ALL

Range (Bereik)
[Instellingen]
Measure:Beat:Clock

001:1:000 ~ 999:16:479

Event Type

[Instellingen]

Als het Track 01 ~ 16 betreft:
Event Type Range (Bereik)
PB (Pitch bend).......cccoevvviviiiieennnn. —
CC (Control change)

(Besturingswijziging).......ccccceene 000 ~ 127, ALL

CAT (Channel aftertouch).............. —_
PAT (Polyphonic aftertouch) ......... —

Als het een BPM Track betreft:

Event Type Range (Bereik)
BPM (T€MPO) ccevvnieiiiieeciiiieeeennnn, —

16 Modify Control Data

Wijzigt de waarden van een gespecificeerd type van
besturingswijzigingsgegevens — pitch bend, besturingswijziging,
aftertouch, enz. — in het gespecificeerd bereik.

Besturingswijzigingsgegevens worden als volgt berekend:
Aangepaste gatetijd =
(originele gatetijd x Rate) + Offset.

Als het resultaat buiten het toegestane bereik valt, dan zal de

waarde op minimum of maximum ingesteld worden.
De details zijn dezelfde als de PATTERN mode (blz. 143).

p i il pulies

| mmb ) e L Lt |
MEnal s BEE -~ MEic: 1 BE]
B2

- BA1: Modulation
0FF ] Offzet =

+o24

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, BPM, ALL

Range (Bereik)

[Instellingen]
Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 999:16:479

Event Type

[Instellingen]
Als Track gelijk is aan 01 ~ 16, All:
Event Type

Range (Bereik)
PB (Pitch bend)........ccccoovvvivnnnnnnen. —
CC (Control change)

(Besturingswijziging) ......c..ccuee... :000 ~ 127, ALL
CAT (Channel aftertouch).............. —
PAT (Polyphonic aftertouch) ......... —

Als het een BPM Track betreft:

Event Type Range (Bereik)
BPM (Tempo) ...ccceuvvviiriinieinnneeeene —

Set All

[Instellingen] Off, 000 ~ 127
(-8192 ~ +8191 voor pitch bend,
1,0 ~ 300,0 voor BPM)

Rate (Verhouding)
[Instellingen] 000% ~ 200%, ***

B Offset

[Instellingen] -127 ~ +127 ***
(-8192 ~ +8191 voor pitch bend, ***),
(-275,0 ~ +275,0 voor BPM, ***)
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17 Beat Stretch

Deze job verricht tijds-expansie of compressie over het
geselecteerde bereik.

Alle noot stap tijden, gatetijden, de posities van alle events, enz., in
het gespecificeerd bereik worden uitgebreid of gecomprimeerd.

—CID

Alleen MIDI gegevens worden door deze job
beinvioed. Sample voices worden niet uitgebreid of
gecomprimeerd.

Echter, voor samples die opgenomen zijn met de
SLICE+SEQ eigenschap, wordt de timing van de noot
gegevens, stap tijden, en gate tijden die het afspelen
van de sliced samples besturen door de Beat Stretch
job uitgebreid of gecomprimeerd. De sample voice
zelf wordt niet beinvloed.

De details zijn dezelfde al's de PATTERN mode (blz. 144).

n i

TE= [ MEh1: 12866 ~ ME1G: 12 E6E]
B ) R o e ]
Time = 188X

g2 CURSOR +—— X3 LALLIE —+

[Knop 2]

[Knop 3] [F4]

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, ALL

Range (Bereik)

[Instellingen]
Measure:Beat:Clock
001:1:000 ~ 999:16:479

Time (Tijd)
[Instellingen] 025% ~ 400%

| 18 Create Measure |

Creéert lege maten op de gespecificeerde locatie.

Originele gegevens

— 001~004 — 005~016
‘ 8 maten ingevoerd bij maat 5
— 001~004 ——— 005~012 — 013~024

|
De 8 ingevoerde maten
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—CID

« Als lege maten ingevoerd worden, dan wor-
den maat en meter gegevens die op het
invoerpunt volgen, dienovereenkomstig voor-
uit geschoven.

« Als het invoerpunt na de laatste maat die
gegevens bevat wordt ingesteld, dan worden
alleen de meter gegevens op dat punt
ingesteld zonder in werkelijkheid de maten in
te voeren.

L i
B2 Measure-

A

[Knop 2]

[Knop 3] [F4]

Invoerpunt
[Instellingen] 001 ~ 999

Specificeert het invoerpunt (maat nummer) waar de nieuw
gecreéerde lege maten worden ingevoerd.

Meter
[Instellingen] 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 8/4
Specificeert de meter van de te creéren maten. Dit beinvloedt

de originele meter van de song niet, en kan gebruikt worden
voor complexe maatsoorten.

Aantal Measures (Maten)
[Instellingen] 01 ~ 99

Specificeert het aantal lege maten die worden gecregerd en
ingevoerd.

| 19 Delete Measure

Wist de gespecificeerde maten.

Originele gegevens

— 001~004 005~012 013~024
‘ Maten M005 ~ 012 gewist
— 001~004 — 005~016
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— D

* Maat en meter gegevens die op de gewiste
maten volgen worden dienovereenkomstig
achterwaarts verschoven.

e Als sample voices in de gewiste maten
gebruikt worden, zullen de noot events die de
sample voice triggeren gewist worden, zodat
de sample voice geen geluid produceert,
maar de sample voice zelf wordt niet gewist.

[Knop 2]

[Knop 3]

Delete Range (Te wissen bereik)
[Instellingen] 001 ~ 999

Specificeert het bereik van de te wissen maten.

20 Copy Track

Kopieert alle gegevens van een gespecificeerde bron track naar de
gespecificeerde doel track.

/N\PAS OP!

De kopiéer handeling overschrijft alle voorgaande
bestaande gegevens in de doel track.

IJJ.M_HT-?-T-?_EME

Sond=81-TR=82Z- E ]

["]=E&® EWEMT ["]MI*ER-MICE EDIT
FLAY FX. GROOVE-MIDI DELAY[Y|SAMFLE
2 CURSOR +—— §3 UALUE — -+

& ot

[Knop 2] [Knop 3]

Bron Song
[Instellingen] 01 ~ 20

Selecteert de bron song.

Bron Track
[Instellingen] 01 ~ 16

Selecteert de bron track.

Doel Song
[Instellingen] 01 ~ 20

Selecteert de doel song.

Doel Track
[Instellingen] 01 ~ 16

Selecteert de doel track.

Data Type (Gegevens type)

[Instellingen]
[] SEQ EVENT

Alle events in de track.
[J PLAY FX/GROOVE/MIDI DELAY

De PLAY FX van de track. GROOVE, en MIDI DELAY instellingen.
[] MIXER/VOICE EDIT

De mixer en voice bewerkings instellingen van de track.
[ sAMPLE

Sample voices geselecteerd door Voice Select (Voice Selectie).

Bepaalt het (de) te kopiéren type(n) gegevens. Als een
checkbox aangevinkt is dan zal het corresponderende gege-
vens type gekopieerd worden.

—CID

« Als er geen geheugen beschikbaar is in de doel
song voor lokale sample voice gegevens, dan zal
“Too Many Load Sample Voices” (“Teveel
geladen Sample Voices”) op het display getoond
worden en de sample voice gegevens worden
niet gekopieerd. Gebruik, als dit gebeurt, Sample

Job “02 Delete” (blz. 246) om ongebruikte lokale

samples te wissen en probeer het dan opnieuw.

Undo/Redo (blz. 213) kan niet gebruikt wor-

den om een sample voice kopieer handeling

ongedaan te maken of de ongedaan
gemaakte handeling terug te zetten.

« Als de “Sample” box aangevinkt is en de [F4] (DO!)
knop ingedrukt wordt, dan zal de “Are You Sure?
Cancel [F2)/OK [F3]" (“Weet u het zeker? Annuleer
[F2J/OK [F3]") bevestigingsboodschap getoond
worden. [F3] zal de Copy Track job uitvoeren.

.

| 21 Exchange Track

Wisselt het gespecificeerde type van gegevens uit tussen twee
gespecificeerde tracks in de huidige stijl en sectie.

ne

l:I:!.[!.'L=1|- L Ltxchands [rack |

TRE= [ E 0 |
# Exchands
TR= B2 E DEOGOGS
ZE@ EVEMT MIMIXER-MOICE EDIT

FLAY FxaRO0VE-HMIDI DELAY
B CURSOF ~—— Q3 UALUE —~+

[Knop 2] [Knop 3] [F4]
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Track, H Track
[Instellingen] Track 01 ~ 16

Specificeer de twee tracks waartussen gegevens uitgewisseld
worden.

Data Type (Gegevens type)
[Instellingen]
[] SEQ EVENT
Alle events in de track.
[] PLAY FX/GROOVE/MIDI DELAY
De PLAY FX van de track. GROOVE, en MIDI DELAY
instellingen.
[] MIXER/VOICE EDIT
De mixer en voice bewerkings instellingen van de track.

Bepaalt het (de) uit te wisselen type(n) gegevens. Als een
checkbox aangevinkt is dan zal het corresponderende gege-
vens type uitgewisseld worden.

Track b
[Instellingen] 01 ~ 16

Specificeert track “b”.

23 Clear Track

22 Mix Track

Deze job mixt alle gegevens uit twee geselecteerde tracks — “&’
en“b” — en plaatst het resultaat in track “b”.

Track “a” Track “b”

——— ([

l Mix track

Track “b”

— G

Als deze job wordt toegepast op een track die een
sample voice gebruikt, worden alleen de noot gege-
vens die gebruikt worden om de sample voice af te
spelen gemixt. De sample voice zelf wordt niet
gemixte.

Track “a” Track “b”

| [l
T —

TR= [0 | I = ]
TE= 82
TE= 82

2 [Knop 2]

[Knop 3] [F4]

Track a
[Instellingen] 01 ~ 16

Specificeert track “a’.

222 RS7000

Deze job wist alle gegevens van het geselecteerde type uit de
geselecteerde track, of uit alle tracks.

& I:l-ear*

SE& EVEHNT MIZER-WMOICE EDIT
FLAY FxaR00VE-HMIDI DELAY[YISAMFLE
B CURSOF ~—— Q3 UALUE —~+

[Knop 2] [Knop 3] [F4]

Bron Track
[Instellingen] 1 ~ 16, BPM, SCENE, ALL

Data Type (Gegevens type)
[Instellingen]
[] SEQ EVENT
Alle events in de track.
[J PLAY FX/GROOVE/MIDI DELAY
De PLAY FX van de track. GROOVE, en MIDI DELAY
instellingen.
[] MIXER/VOICE EDIT
De mixer en voice bewerkings instellingen van de track.
[ sAMPLE
De sample voice die toegewezen is aan de
geselecteerde track.

Bepaalt het (de) te wissen type(n) gegevens. Als een check-
box aangevinkt is dan zal het corresponderende gegevens
type gewist worden.

—CID

* Undo/Redo (blz. 213) kan niet gebruikt wor-
den om een sample voice wis handeling
ongedaan te maken of de ongedaan
gemaakte handeling terug te zetten.

« Als de “Sample” box aangevinkt is en de [F4] (DO")
knop ingedrukt wordt, dan zal de “Are You Sure?
Cancel [F2)/OK [F3]" (“Weet u het zeker? Annuleer
[F2J/OK [F3]") bevestigingsboodschap getoond
worden. [F3] zal de Clear Track job uitvoeren.

24 Normalize Play Effect

Deze job herschrijft de gegevens in de geselecteerde track, zodat
het de huidige Play FX/Groove/MIDI Delay instellingen bevat.
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OPM.

Nadat de Normalize Play Effect job uitgevoerd is wor-
den de PLAY FX, GROOVE, en MIDI Delay
parameters voor de track geinitialiseerd.

w MNormalize
)

~HMIDI DELRAV

‘ FLAV F=-GROCLE

ﬁ [Knop 3] [F4]

Track
[Instellingen] 01 ~ 16, ALL

25 Divide Drum Track

Scheidt de noot events in een drum frase die aan een
gespecificeerde track is toegewezen, en plaatst de noten die met
verschillende drum instrumenten corresponderen in afzonderlijke
tracks (tracks 1 tot en met 8).

/N\PAS OP!

Alle voorgaande gegevens in tracks 1 ~ 8 worden
overschreven.

ql

mm-"|_JWﬂ
TE= |§l- [ ,
» Nivide
TE= 1~8
) T VALUE — -+ BT
[
[Knop 2] [Knop 3] [F4]
Track

[Instellingen] 01 ~ 16

Specificeert de te verdelen drum track.

26 Copy Song

Deze job kopieert dle gegevens uit een geselecteerde bron song naar
een geselecteerde doel song.De scene/mute geheugen inhoud en lokae
samplesdie door de song worden gebruikt worden ook gekopieerd.

— D

« Als er geen geheugen beschikbaar is in de doel
song voor lokale sample voice gegevens, dan zal
“Too Many Load Sample Voices” (“Teveel
geladen Sample Voices”) op het display getoond
worden en de sample voice gegevens worden
niet gekopieerd. Gebruik, als dit gebeurt, Sample
Job “02 Delete” (blz. 246) om ongebruikte lokale
samples te wissen en probeer het dan opnieuw.
Undo/Redo (blz. 213) kan niet gebruikt wor-
den om een sample voice kopieer handeling
ongedaan te maken of de ongedaan
gemaakte handeling terug te zetten.

Als de [F4] (DO!) knop wordt ingedrukt, dan
zal de “Are You Sure? Cancel [F2]/OK [F3]"
(“Weet u het zeker? Annuleer [F2]/OK [F3]")
bevestigingsboodschap getoond worden. [F3]
zal de Copy Pattern job uitvoeren.

lI!.[!E-|_Em
Song= Al E '
RSVEEE Mew Sond

Sond= [EH t,‘ﬁ'
skespook ook bRt bk ok steok ok

[Knop 2]

[Knop 3] [F4]

Bron Song
[Instellingen] 01 ~ 20

Selecteert de bron song.
Doel Song

[Instellingen] 01 ~ 20

Selecteer de doel song.

27 Split Song To Pattern

Splitst een geselecteerde song in twee gespecificeerde secties van
een gespecificeerde stijl.
SMIF gegevenskunnen gemakkdijk dsbasis gebruikt worden voor patterns.

/N\PAS OP !

De job overschrijft alle reeds bestaande gegevens in
de doel pattern.
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28 Clear Song

9 n__ ¥

m‘m‘ = 2 Deze job wist alle gegevens uit de geselecteerde song, of uit alle
I} songs.
D L2 Scene/mute geheugen gegevens worden ook gewist.

Stule= [EH Sec= [P1] & Srelit

[Fl=ArFLE = ql

[Knop 2] [Knop 3] [F4] mmm|_1mm
Sond=s5lll y
Splits maat | # Clear X
[Instellingen] 001 ~ 999 [ElkEEF COMMON SAMFLES
d VALUE —~+
Specificeert de maat waarmee de song gesplitst wordt. é Knop2] Knop 8] 4
Gesplitste Doel Stijl, B Sectie
; Song
[Instellingen]
Style (Stijl) [Instellingen] 01 ~ 20, ALL
01~64
Sectie KEEP COMMON SAMPLES
A~P Als de checkbox aangevinkt is, dan worden de
Specificeer de doel stijl en sectie. gemeer_ls_chappelijke sample voices_ die_ door de
De scene/mute gegevens worden ook gekopieerd alleen als gespecificeerde songs gebruikt worden niet gewist.
de gesplitste doel stijl leeg is of as de “[] SAMPLE” box OPM
aangevinkt is. '

Lokale sample voices die door de gespecificeerde
SAMPLE song gebruikt worden zullen gewist worden, ongeacht
deze instelling.

Als de checkbox aangevinkt is worden sample voices die aan
elke track in de bron song zijn toegewezen naar de gesplitste
dod stijl als lokale sample voices gekopieerd en worden ze
toegewezen aan de corresponderende tracks in die pattern.
Deze checkbox heeft geen effect als er geen sample voices
Zijn toegewezen aan de tracks in de bron song. | 29 Song Name

— G

e Als er geen geheugen beschikbaar is in de
doel stijl voor lokale sample voice gegevens,

Gebruik deze job om de naam van een song in te voeren of te
wijzigen. De naam kan maximaal 16 karakters lang zijn.

dan zal “Too Many Load Sample Voices” OPM.

(“.Teveel geladen Sample Voices”) op het Songs kunnen niet vanaf dit display geselecteerd worden.
display getoond worden en de sample voice Selecteer de song die u een naam wilt geven of waarvan u
gegevens worden niet gekopieerd. Gebruik, de naam wilt wiizigen als u in de SONG Play mode bent.
als dit gebeurt, Sample Job “02 Delete” (blz.

246) om ongebruikte lokale samples te
wissen en probeer het dan opnieuw.

e Undo/Redo (blz. 213) kan niet gebruikt wor-
den om een sample voice kopieer handeling ﬁl
ongedaan te maken of de ongedaan lI!.l!]_=l|

gemaakte handeling terug te zetten.
* Als de “Sample” box aangevinkt is en de [F4]
(DO knop ingedrukt wordt, dan zal de “Are EBE HBE HBE HBE HBE

You Sure? Cancel [F2]J/OK [F3]” (“Weet u

het zeker? Annuleer [F2J/JOK [F3]) w l n%

bevestigingsboodschap getoond worden. [F3] [Knop 2] [F4]
zal de Split Song to Pattern job uitvoeren.

SONG NAME

Voert de naam van de song in.
Zie “Hoofdstuk 1: Basis’, blz. 67, voor details over het invoeren
van namen.
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14. Song bewerking

Behalve het bewerken en wissen van opgenomen gegevens in songs, kunnen met deze sub mode
nieuwe events ingevoerd worden.
Het kan gebruikt worden om fouten te corrigeren en ook om dynamiek of effecten, zoals vibrato, toe te

voegen om de song te verfijnen en te completeren.

Druk op [EDIT] vanuit de SONG Play mode om naar de song Edit Change pagina te gaan.
Druk tweemaal op [EDIT] vanuit de SONG Play mode om naar de View Filter pagina te gaan.
De details zijn dezelfde als in de PATTERN mode (blz. 154).

— D

om de song edit mode binnen te gaan.

opgenomen in een song track.

e Zet, voordat u de song Edit mode binnen gaat, Memory Protection (Geheugen bescherming) uit (OFF)
(blz. 257). Als memory protection (geheugen bescherming) aan staat (ON), dan zal “Memory Protected”
(“Beschermd geheugen”) getoond worden als de [EDIT] knop wordt ingedrukt en het is dan niet mogelijk

< Events bevatten noot events, programma wijziging events, en alle andere events die kunnen worden

Song Bewerking Procedure

e Om Track 1 ~ 16 te bewerken

De procedure is dezelfde as voor frase bewerking in de
PATTERN mode (blz. 154).

1.

Om de BPM of SCENE/MUTE Track te bewerken.

Selecteer de song die u wilt bewerken in de SONG Play

mode.

Selecteer, na het drukken op de [KEYBOARD] knop zodat

zijn indicator uit gaat, de te bewerken track door

gebruikmaking van de [TR-] en [TR+] toetsen op het

toetsenbord terwijl de [TRACK SELECT] knop ingedrukt is.

Druk op [EDIT] om naar de SONG Edit Change pagina te

gaan.

Gebruik [Knop 1] (1) om de cursor naar het te bewerken

event te verplaatsen.

Gebruik [Knop 2] (~ -) om de cursor naar de te bewerken

event parameter te verplaatsen, en gebruik [Knop 4]

(VALUE) (WAARDE) om desgewenst de waarde te wijzigen.

Een bewerkt event zal op het display knipperen.

« Demaat, tel, en clock van een event kan bewerkt worden om zijn
locatie te wijzigen.

« Alseen event knippert (bewerkt wordt), dan kunt u de SUB
MODE knoppen a's een numeriek toetsenbord gebruiken om
direct parameter waarden in te voeren.

Druk, as de parameter desgewenst bewerkt is, op [ENTER]

om de wijziging te bevestigen en in te voeren (het event za

niet meer knipperen).

« Alsde cursor naar een nieuw event wordt verplaatst, terwijl het
huidige event nog steeds knippert, dan wordt de bewerking van het
huidige event geannuleerd.

7. Druk op [F2] (DELETE) (WISSEN) om het event bij de
cursor positie te verwijderen.

8. Druk op [F3] (INSERT) (INVOEREN) om naar de Insert
pagina te gaan als u nieuwe tempo of scene/mute events wilt

invoeren.
mmEDIT TREL Edit Insert
4.4 MOATE GATE LEL D
EEI': 1:860 mC 3 AEA: B2e BES Chommmmn . . ]
NOTE
2 ——) L DoOor ] i VALUE ]

Stel de maat, tel, clock, en parameter in, en druk dan op [F3]
(DO!) om het event in te voeren.
9. Druk op [EXIT] om naar de SONG Play mode terug te gaan.

OPM.

De Solo functie kan niet gebruikt worden terwijl de
BPM track of Scene/Mute track bewerkt wordt.
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Edit Change Pagina

Display Parameters

DELETE

[Knop 1] [Knop2] [F2] [F3] [Knop 4]
TR (Track Nummer)
View Filter Icon (Bekijk Filter Icoon)
Measure, Beat, en Clock
Event en Parameters
1L (CUISOr 1 €N 1) e, [Knop 1]
B <« - (CUursor — en =) e, [Knop 2]
D)= =3 =S [F2]
(5 JLNEST == [F3]
B VALUE ..o, [Knop 4]

Insert (Invoer) Pagina

Druk op [F3] (Insert) vanaf de song EDIT pagina om toegang te

verkrijgen tot deze pagina.

"

Edit Insert
GATE L O

TR A1
d.-4 HOTE

i

(3l 1:000 oC 3 O00: 836 B0
NI

T

[Knop 2] [F3]

]

Ll .« .

[Knop 4]
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Event
Measure, Beat, en Clock

Parameter

— 5 (CUursor < en )., [Knop 2]
DOL e e [F3]
B VALUE ..o, [Knop 4]

View Filter Pagina

Display Parameters

w)p 3] [Knop 4] ?

| (IMEDIT SSel]
] = HOTE
W] & FITCH EEND
W] 2 FROGRAM CHANGE
W] b CONTROL CHANGE

Uigw Filter
O GH.AFTER TOUGCH
B FOLY AFTER TOUCH
 RFH

I HRFH

& EXCLUSIVE

CLEAR ALL

W CHECE ALL

1 CTRL HoO.

04 Eridht ?

[Knop 1] [Knop 2] [F3] [F4]
[SHIFT]+[F1]
Event afvinkvakjes .............c.......... [Knop 3], [Knop 4]

View Filter Icon (Bekijk Filter lcoon)

CTRL NO (Control Number)
................ [Knop 1], [SHIFT]+[F1] — Numeriek Toetsenbord

— 5 (CUrsor « en )., [Knop 2]
CLEAR ALL ..o, [F3]
B CHECK ALL ..o, [F4]
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Over de Sampling Mode

Over de Sampling Mode

De SAMPLING mode wordt gebruikt om samples op te nemen en te bewerken.

OPM.

Samples zijn digitaal opgenomen audio waveform gegevens compleet met “sample parameters” die
definiéren hoe de sample afgespeeld wordt.

De Sampling Sub Modes

De SAMPLING mode bevat de volgende 3 sub modes.

o SAMPLING
[STANDBY/START/STOP]...(blz. 229)
Gebruikt voor het opnemen van samples.

BSHMPL IHiSE

e Real Time Loop Remix

[REAL TIME LOOP REMIX]...(blz. 239)
Regelt de Real Time Loop Remix functie voor het remixen van
opgenomen samples.

00OF REMIX 0 Remix

5 HORMAL ¢
FEMI: CREATE

— D

* De Real Time Loop Remix functie verdeelt de
speeldata in de geselecteerde track en
herschikt een gedeelte van de gegevens om
nieuwe variaties te creéren. Dit is doeltreffend
als het op een track wordt toegepast die met
de Slice Sampling functie is opgenomen.

* De Real Time Loop Remix functie kan alleen
in de PATTERN mode gebruikt worden.

e Sample Bewerking [SAMPLE EDIT]...(blz. 241)
Maakt bewerking van opgenomen samples mogelijk.

BSAMFLE EDNITEm Ouer Uiew Trim
LOTICE @@l dd 1ok

STEREQ

0 | DOcGE0EY

w4
AUCITION |
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1. Samples opnemen (Sampling)

1. Samples opnemen (Sampling)

De SAMPLING mode wordt gebruikt om samples op te nemen en te bewerken.

— D

definiéren hoe de sample afgespeeld wordt.

ingedrukt wordt.

Samples zijn digitaal opgenomen audio waveform gegevens compleet met “sample parameters” die

e Zorg ervoor, voordat het samplen begint, dat de utility mode memory protect functie uit (“OFF”) is (blz.
257). Als het aan (ON) staat dan zal “Memory Protected” (“Beschermd Geheugen”) getoond worden en
het zal niet mogelijk zijn om de sampling mode binnen te gaan als de [STAND BY/START/STOP] knop

Sampling Eigenschappen

e Sample kit voices & toonhoogte voices.
Sample voices zijn onderverdeeld in twee typen: “sample kit
voices’ en “toonhoogte voices’.
“Sample kit voices’ bieden de mogelijkheid maximaal 128
verschillende samples toe te wijzen aan verschillende noten
van C-2 tot G8. Verschillende samples kunnen dus
desgewenst individueel of tegelijkertijd gespeeld worden.
Stereo  samples gebruiken twee van de beschikbare
toewijzingen, dus maximaal 64 stereo samples kunnen
toegewezen worden aan één sample kit voice.
Toonhoogte voices spelen één sample op de juiste
toonhoogtes over het bereik van het toetsenbord.

e Lokale sample voices & gemeenschappelijke
sample voices.
Sample voices zijn of “lokaal” of “gemeenschappelijk”.
Lokale sample voices worden door een specifieke song of
stijl gebruikt. Maximaal 128 lokale sample voices kunnen
opgeslagen worden met elke song of stijl. Als u samplesin
een aantal stijlen of songs wilt gebruiken, moeten ze gebruikt
worden as “gemeenschappelijke sample voices’ (zie
hieronder).
Gemeenschappelijke sample voices kunnen door alle songs
en  dtjlen  gebruikt  worden. Maximaal 128
gemeenschappelijke sample voices kunnen in één keer in het
geheugen van de RS7000 opgeslagen worden. De sample
inhoud en programma nummer/voice relatie blijven het-
zelfde, zelfs a's de songs of stijlen verwisseld worden.
Het maximum aantal sample voices — lokaal voor dle
songs/stijlen alsook voor gewone — dat kan worden
opgeslagen in het geheugen van de RS7000 is te alen tijde
256.

e Het opnemen van samples lijkt op het gebruik
van een multitrack recorder.
Als het KIT+NOTE sampling type geselecteerd is, dan wordt
de opgenomen sample niet alleen als een sample voice
opgeslagen, maar de noot gegevens die nodig zijn om de
sample af te spelen worden ook automatisch gecreéerd.
Als een voice sample, bijvoorbeeld, wordt opgenomen tij-
dens het afluisteren van andere tracks, dan wordt de opgeno-
men sample exact afgespeeld zoas het was opgenomen in
relatie tot de andere tracks — net als een multitrack recorder.
Aangezien het de vocale sample en de noot gegevens
betreffen, die nodig zijn voor het afspelen, die in feite opge-
nomen waren, kunnen de gegevens later bewerkt worden om
de sample en de wijze waarop het op verschillende manieren
wordt afgespeeld te wijzigen.

Vocale Sampling

A J

|Track |

Ll

I (Noot Gegevens) |

Sample Voice | Track
001

e Tempo wijzigingen, quantizering, groove,
speeleffecten en meer kunnen worden toege-
past op opgenomen samples.

Als het SLICE+SEQ sampling type geselecteerd is, dan
wordt de opgenomen audio automatisch “gedliced” (in
plakjes gesneden) in een aantal samples gebaseerd op de
gespecificeerde noot lengte, en dan worden de samples aan
verschillende noten toegewezen te beginnen bij EO om een
sample kit voice te creéren. Bovendien worden de noot gege-
vens die nodig zijn om de individuele samples af te spelen
zoals ze waren opgenomen automatisch in een sequence track
gecreéerd.

Als, bijvoorbeeld, een 1-maat drum pattern gesampled wordt
en er wordt een kwart-noot grootte gespecificeerd, dan wordt
de opgenomen maat in plakjes van (ongeveer) vier samples
gesneden, die aan de EO, FO, F#0, en GO noten op het
toetsenbord worden toegewezen.
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Er kunnen samples met een
maximale lengte van 8 maten
gesliced (in plakjes gesneden)
worden.

Originelg Sample

@ Slice

EO FO F#0 GO

De sample wordt gesliced en
toegewezen aan het
toetsenbord.

Huidige Maat
I Noot Gegevens
Hl o
H o
Hl ~
EO Aangezien dit een sequence track BPM

betreft, kunnen wijzigingen, quan-

tizering, groove, speeleffecten, enz.,

desgewenst toegepast worden.
Het SLICE+SEQ sampling type is het meest geschikt voor
sampl e break-beats en frases. Slicing is niet geschikt voor het
opnemen van one-shot drum samples of dergelijke samples.
Functioneert ook als een gewone sampler.
Als het KIT of PITCH sample type geselecteerd is, dan wor-
den de sampl e gegevens opgenomen zonder noot gegevenste
creéren, net als een conventionele sampler.
Sample voices worden gespeeld als ze zijn
toegewezen aan tracks.
Gebruik, om een sample voice af te spelen, de PATTERN of
SONG mode MIXER sub mode Voice Select pagina om de
sample voice aan een sequence track toe te wijzen.
Toegewezen sample voices kunnen zowel door de sequencer
als het toetsenbord en de aandaggevoelige pads gespeeld
worden. Afhankelijk van het sample type, kunnen single
notes (enkele noten) of akkoorden via het toetsenbord
gespeeld worden (Toonhoogte Voice), of afzonderlijke
samples kunnen door elke toets gespeeld worden (Sample Kit
Voice). Met gebruikmaking van de Aanslaggevoelige Pads
kunt u een enkele sample bij verschillende toonhoogtes met
aanslaggevoeligheid afspelen (Toonhoogte Voice), of 2
afzonderlijke samples met aanslaggevoeligheid afspelen
(SampleKit Voice).

Sampling Procedure

Druk op [UTILITY] om naar de systeem pagina te gaan en
voer de wave memory optimize functie uit.

Selecteer, in de PATTERN of SONG mode, de track die voor
sampling gebruikt wordt door op een witte toets op het
toetsenbord te drukken, terwijl de [TRACK SELECT] knop
ingedrukt is.

Druk op [MIXER] om naar de MIXER pagina te gaan en
selecteer het sample voice nummer waarop U een nieuwe
sample wilt opnemen.
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Druk, vanuit de PATTERN of SONG mode, tweemaal op de
[SETUP] knop om naar de A/D Setup pagina te gaan, en
gebruik [Knop 1] om desgewenst de INPUT GAIN in te stel-
len.

Druk, vanuit de PATTERN of SONG mode, op de
[STANDBY/START/STOP] knop om naar de Sampling
Setup paginate gaan.

Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om desgewenst de sampling
TYPE, FREQUENCY (FREQUENTIE), SOURCE (BRON),
enz., inte stellen.

Druk op [F4] (OK) om naar de sampling standby pagina te
gaan.

Als, afhankelijk van het geselecteerd sampling type, de
geselecteerde sequencer track reeds gegevens bevat, dan zal
“Sequence or Sample exists. Cancel (F2)/Replace (F3)?’
(“Sequence of Sample bestaat al. Annuleer (F2)/Vervang
(F3)?") op het display verschijnen.

Druk op [F3] om de bestaande sample te overschrijven.
Gebruik [Knop 3] (TRIGGER MODE) en [Knop 4]
(TRIGGER LEVEL)/(PUNCH IN/OUT) om de trigger mode
entrigger level of punch-infout maten desgewenst in te stellen.
Gebruik de [REC VOLUME] regelaar om het opname niveau
aan te passen.

Druk op [STANDBY/START/STOP] om met samplen te beginnen.

Als TRIGGER MODE = MANUAL (HANDMATIG)
Het samplen zal direct, als de [STANDBY/BEGIN/STOP]
knop wordt ingedrukt, beginnen. Druk nog een keer op
[STANDBY/START/STOP] om het samplen te stoppen.

Als TRIGGER MODE = LEVEL
Door op [STANDBY/START/STOP] te drukken wordt de
trigger wait (wacht) mode ingeschakeld en zal het samplen
automatisch beginnen zodra het ingangssignaal het
gespecificeerde trigger niveau overschrijdt. Het samplen stopt
als de [STANDBY/START/STOP] knop ingedrukt wordt.

Als TRIGGER MODE = MEASURE (MAAT)
Door op [STANDBY/START/STOP] te drukken wordt de
trigger wait (wacht) mode ingeschakeld, en na op [PLAY]
gedrukt te hebben om het afspelen van de sequence te
starten zal het samplen automatisch bij de gespecificeerde
punch-in maat beginnen. Het samplen zal automatisch
stoppen als de gespecificeerde punch-out maat bereikt is.

—CID

« Als het KIT+NOTE sampling type geselecteerd
is, dan zal het afspelen van de sequence
automatisch beginnen als de [STANDBY/
START/STOP] knop ingedrukt wordt. Het sam-
plen zal altijd gesynchroniseerd worden met
het afspelen van de sequence. In dit geval kan
het afspelen van de sequence niet gestart wor-
den vanaf de Sampling Standby pagina.

Het afspelen van de sequence zal niet automatisch
starten als het SLICE+SEQ, KIT, of PITCH type
geselecteerd is. Druk op [PLAY] vanaf de Sampling
Standby pagina om het samplen en het afspelen
van de sequence te synchroniseren.
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10.

11.

12.

Als het SLICE+SEQ sampling type geselecteerd is, dan zal
de Trim pagina automatisch verschijnen as het samplen
gestopt is. Gebruik [Knop 1], tot en met [Knop 4] om de
parameters desgewenst in te stellen.

Als het sampling type gdlijk is aan KIT, KIT+NOTE, of
PITCH, dan zal de sampling mode verlaten worden.

Druk op [F4] (OK) om de Trim (Bijschaven) en Normalize
(Normaliseren) functies uit te voeren, en verder te gaan naar
de Slice pagina.

Gebruik [Knop 1] (MEAS) ~ [Knop 4] (SENS) om de
parameters in te stellen, en druk vervolgens op [F4] (DO!)
om de Slice handeling uit te voeren en vervolgens [F3]
(CREATE) om de sample en segquence gegevens te creéren.

Display Parameters

Sampling Setup Pagina

[STANDBY/START/STOP]

BSHMPL IMi5E

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

TYPE (Sampling TYPE€) oo, [Knop 1]

[Instellingen] SLICE+SEQ, KIT, KIT+NOTE, PITCH

SLICE+SEQ........ De opgenomen sample wordt verdeeld in
“slices”, waarvan de grootte bepaald wordt
door de gespecificeerde noot lengte. De
resultaat samples worden dan opgeslagen
als een enkele Sample Kit VVoice. De noot
gegevens die nodig zijn om de Sample Kit
Voice af te spelen worden ook automatisch
gecreéerd. Dit proces kan maximaal drie
keer het sampling geheugen gebruiken die
voor normale sampling nodig is. Zie blz.
237 voor details over de benodigde hoe-
veelheid geheugen. Het is een goed idee
om, voor de uitvoering, de OPTIMIZE func-
tie (blz. 259) te gebruiken.

KIT oo De opgenomen sample wordt als een
sample kit voice opgeslagen, of
toegewezen aan de gespecificeerde
toets van bestaande sample kit voices.

KIT+NOTE......... De opgenomen sample wordt als een
sample kit voice opgeslagen, of
toegewezen aan de gespecificeerde
toets van bestaande sample kit voices.
De noot gegevens die nodig zijn om
de opgenomen samples af te spelen
worden automatisch gecreéerd.

PITCH................ De opgenomen sample wordt als een
Toonhoogte Voice opgeslagen.

Bepaalt het type sample voice dat gecregerd wordt als een
sample wordt opgenomen, en of de noot gegevens die nodig
zijn om de opgenomen sample af te spelen automatisch
gecreéerd zullen worden.

FREQUENCY ..o [Knop 2]

[Instellingen] 44,1 k (44,1 kHz.),
22 kLo (22,05 kHz. Lo-Fi),
11 kLo (11,025 kHz. Lo-Fi),
5 kLo (5,5125 kHz. Lo-Fi)

Specificeart de sampling frequentie. De 22 kLo, 11 kLo,
5kLo, instellingen voegen digitae ruis toe voor een lo-fi
sound.

— D

« Bij instellingen anders dan 44,1 kHz., kan het
geluid dat afgeluisterd wordt tijdens de
opname verschillen van het opgenomen
geluid, afhankelijk van het bron signaal.

¢ Als de DIGITAL of OPTICAL bron optie

geselecteerd is, dan worden input sampling

rates (invoer sampling snelheden) met
sampling frequenties van 48 kHz., 44,1 kHz.,
en 32 kHz. ondersteund. De gegevens zullen,
in elk geval echter, worden geconverteerd
naar de eigen sampling frequentie van de

RS7000 van 44,1 kHz. voor opname.

Digitale uitvoer is mogelijk als het optionele

AIEB2 1/O Uitbreidings Board geinstalleerd is,

maar de uitgangssampling frequentie ligt vast

op 44,1 kHz. Het is ook zo dat een digitaal
ingangssignaal niet tegelijkertijd via een
digitale uitgang afgeluisterd kan worden.

SOURCE .....covtcece et [Knop 3]

[Instellingen] A/D INPUT, STEREO OUT

(RESAMPLING), DIGITAL, OPTICAL

A/D INPUT ........ Een signaal dat toegepast wordt op
de INPUT L en R aansluitingen op het
achterpaneel wordt gesampled.

STEREO OUT (RESAMPLING)

........ Het uitgangs signaal van de stereo
uitgangen van de RS7000 wordt
“geresampled”.

DIGITAL ............ Selecteert de digitale coax ingang als
het optionele AIEB2 1/O Uitbreidings
Board geinstalleerd is.

OPTICAL........... Selecteert de digitale optische ingang
als het optionele AIEB2 I/O Uitbreid-
ings Board geinstalleerd is.

Selecteert de ingang waardoor het te samplen signaal wordt
ontvangen.

RS7000
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— D

* De DIGITAL en OPTICAL instellingen kunnen
alleen effectief zijn als het optionele AIEB2 |/
O Uitbreidings Board geinstalleerd is.

* Resampling maakt het mogelijk om samples
opnieuw op te nemen na toepassing van
filteren, effecten, en andere handelingen. De
RS7000 maakt het mogelijk om de uitvoer van
alle sequencer tracks opnieuw te samplen,
nieuwe samples kunnen gecreéerd worden uit
complexe combinaties van meerdere samples
en sequence gegevens. De gehele inhoud van
een pattern kan gemakkelijk in één enkele
sample veranderd worden.

MONO/STEREO. ..o [Knop 4]

[Instellingen] MONO L, MONO R, MONO L+R, STEREO

MONO L............ Het signaal van het L-kanaal wordt als
een mono sample opgenomen.

MONO R ........... Het signaal van het R-kanaal wordt als
een mono sample opgenomen.

MONO L+R........ De signalen van het L-kanaal en het R-
kanaal worden gemixt en als een
mono sample opgenomen.

STEREO ........... Een stereo sample wordt opgenomen.
Alleen de STEREO optie zal beschik-
baar zijn als de DIGITAL of OPTICAL
bron geselecteerd is.

Specificeert of het ingangssignaal opgenomen wordt als een
mono of een stereo sample.

Roept de sampling standby pagina aan en schakelt de
sampling standby mode in. Het drukken op [STANDBY/
START/STOP] heeft hetzelfde effect.

Sampling Standby Pagina

[STANDBY/START/STOP] - [F4] of [STANDBY/START/STOP]
Door, as dit display getoond wordt, op [STANDBY/START/
STOP] te drukken, wordt sample opname uitgevoerd, waardoor
de Sampling Execution pagina (blz. 234) of de trigger wait
pagina (blz. 233) opgeroepen wordt.

SAMPLE TYPE = SLICE+SEQ

232 RS7000

SAMPLE TYPE = KIT, KIT+NOTE

B @

[Knop 1] [F2]

SAMPLETYPE = PITCH

[Knop 1] [F2] [Knop 4]
TRIGGER MODE ..o [F2]
[Instellingen] LEVEL, MEASURE, MANUAL
LEVEL............... Het samplen zal beginnen zodra een

ingangssignaal dat de
gespecificeerde trigger level (trigger
niveau) overschrijdt wordt ontvangen.

MEASURE ........ Het samplen zal beginnen bij de
gespecificeerde punch-in maat, en
eindigen bij de gespecificeerde
punch-out maat.

MANUAL ........... Het samplen zal beginnen zodra de
[STANDBY/START/STOP] knop
ingedrukt wordt.

Specificeert de methode waarmee sampling getriggerd za
worden.

—CID

Als het SLICE+SEQ sample type geselecteerd
is en u wilt de sample nauwkeurig volgens de
gespecificeerde noot lengte in plakjes snijden
(slicen), dan kunt u de TRIGGER MODE het
beste op MEASURE instellen.
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TRIGGER LEVEL, PUNCH-IN/OUT .......... [Knop 4]

[Instellingen] TRIGGER LEVEL 0 ~ 127
PUNCH-IN/OUT
PATTERN MODE ..... PUNCH-IN 001 ~ 255,
PUNCH-OUT 002 ~ 256, END
SONG MODE ............ PUNCH-IN 001 ~ 998,
PUNCH-OUT 002 ~ 999

Stelt het trigger niveau in ds de LEVEL trigger mode
geselecteerd is, of de punch-in en punch-out maten als de
MEASURE trigger mode geselecteerd is.

Het trigger niveau is het signaal niveau waarbij het samplen
zal beginnen.

De punch-infout maten zijn de maat nummers waarbij het
samplen zal beginnen en eindigen. Druk op [F4] om de cursor
naar de PUNCH-OUT parameter te verplaatsen.

ASSIGN KEY ..o [Knop 1]
[Instellingen] C-2 ~ G8

Deze parameter is beschikbaar als het KIT of KIT+NOTE
sample type geselecteerd is.

Specificeert de Sample Kit VVoice noot waaraan de opgeno-
men sample wordt toegewezen.

Als een sample reeds is toegewezen aan de gespecificeerde
noot, dan zal “USED” (“GEBRUIKT") getoond worden, en
“EMPTY” (“LEEG") za getoond worden als de
gespecificeerde noot niet is toegewezen.

Een sample die voordien is toegewezen aan de
gespecificeerde noot zal gewist en vervangen worden door de
nieuw toegewezen sample.

ORIGINAL KEY ..o [Knop 1]
[Instellingen] C-2 ~ G8

Deze parameter is beschikbaar als het PITCH sample type
geselecteerd is.

Specificeert de toets (noot) die de sample zal spelen met de
toonhoogte waarmee het oorspronkelijk was opgenomen.

Track Nummer
[Instellingen] 01 ~ 16

Het nummer van de gesel ecteerde track

Sample Voice Nummer

Het huidige geselecteerde sample voice nummer (het num-
mer van de volgende lege sample voice a's een sample voice
momenteel niet geselecteerd is). De getoonde sample voice
zal overschreven worden al's sampling wordt uitgevoerd. 001
~ 128 zijn lokale sample voices, en CO01 ~ C128 zijn
gemeenschappelijke sample voices.

— D

Selecteer een sample voice via de PATTERN of
SONG mode MIXER Voice Select pagina (blz.
93, 194) voordat u op de [STANDBY/START/
STOP] knop drukt om naar de sampling mode
te gaan.

Sampling Tijd

Toont de beschikbare sampling tijd.

—CID

* De totale hoeveelheid aan beschikbare
sampling tijd is afhankelijk van de hoeveel-
heid aan geinstalleerde geheugen.

* De sampling tijd kan soms verhoogd worden
door uitvoering van de OPTIMIZE functie.

« De sampling tijd zal niet getoond worden als het
SLICE + SEQ sampling type geselecteerd is.

B Sampling Frequentie, Mono/Poly
Toont de sampling frequentie en mono/stereo instellingen die
gemaakt zijn in de Sampling Setup pagina (blz. 231).

Bl Niveau Meter

Toont het niveau van het ingangssignaal. Een clippende
indicator zal rechts van de niveau meter verschijnen as het
ingangssignaal te groot is.

—CID

e Het niveau van het ingangssignaal kan
aangepast worden met gebruikmaking van de
[REC VOLUME] regelaar als de A/D INGANG
bron geselecteerd is.

e Gebruik, als de STEREO OUT bron
geselecteerd is, de PATTERN of SONG mode
MIXER sub mode instellingen (blz. 93, 194)
om de niveaus van elke track in te stellen.

« Probeer, als het ingangssignaal te groot is als de
A/D INGANG bron geselecteerd is en de [REC
VOLUME] regelaar niet voldoende aanpassing
kan bieden, of als het ingangssignaal te klein is,
de ingang gain instelling te veranderen. Druk
tweemaal op [SETUP] vanuit de SONG of
PATTERN mode om naar de A/D Setup pagina
te gaan, en gebruik vervolgens [Knop 1] om
desgewenst MIC of LINE te selecteren.

 Probeer het ingangsniveau zo hoog mogelik te krij-
gen zonder clippen voor de beste geluidskwaliteit.

» Het ingangsniveau kan niet aangepast worden als
de DIGITAL of OPTICAL bron geselecteerd is.

Trigger Conditions Pagina

Dit display verschijnt as er gewacht wordt op de sampling trigger.
Deze pagina wordt geselecteerd door op de [STANDBY/START/
STOP] knop te drukken al's de TRIGGER MODE is ingesteld op
LEVEL (NIVEAU) of MEASURE (MAAT). Het afspelen van de
sequence zal automatisch beginnen als het sample type is
ingesteld op KIT+NOTE.
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OPM.

Als de TRIGGER MODE is ingesteld op MANUAL
(HANDMATIG) dan zal het samplen beginnen zodra
de [STANDBY/START/STOP] knop ingedrukt wordt.

[STANDBY/START/STOP] - [F4] of [STANDBY/START/STOP]
- [STANDBY/START/STOP]

LEI'EL &4

Vandf dit digplay za het samplen volgens de vol gende condiities beginnen:

» AlIsTRIGGER MODE = LEVEL ... Het samplen zal
automatisch beginnen zodra het ingangssignaal het
gespecificeerde trigger niveau overschrijdt.

* AISTRIGGER MODE=MEASURE ... Druk op [STANDBY/
START/STOP| naop[PLAY] gedrukt te hebben vanuit de Sampling
Sandby paginaom het afgpden ven de sequencete starten. Het ssamplen
zel autometisch bij de gespecificeerde punchrin meet beginnen.

De Sampling Execution Pagina zal verschijnen ds het samplen begint.

Sampling Execution Pagina

Dit display verschijnt tijdens het samplen.

FECOFRDIMG]

Vanaf dit display zal het samplen volgens de volgende condities

stoppen:

* AlIsTRIGGER MODE = MANUAL of LEVEL ... Het sam-
plen zal stoppen zodra de [STANDBY/START/STOP] knop
ingedrukt wordt. Door op de [STOP] knop te drukken om het
af spelen te stoppen, al's het afspelen van de sequence
automatisch gestart was en a's het samplen gestart was, zal ook
het samplen stoppen. Het samplen zal ook stoppen als de pat-
tern of sequence helemaal tot aan het eind afgespeeld wordt en
automatisch stopt.

* AlsTRIGGER MODE = MEASURE ... Het samplen zal
automatisch stoppen al's de gespecificeerde punch-out maat
bereikt is. Of het samplen zal stoppen als de [STANDBY/
START/STOP] knop ingedrukt wordt.

De Trim pagina zal verschijnen als het samplen stopt en het
SLICE + SEQ sampling type geselecteerd is.

RS7000

De trim functie maakt het mogelijk om de begin en eindpunten
van een maat binnen een sample te specificeren om geschikte
dlicing (in plakjes snijden) mogelijk te maken. Gegevens voor het
gespecificeerd begin van de maat en gegevens na het
gespecificeerd eind van de maat zullen gewist worden, waardoor
de totale grootte van de gegevens dus gereduceerd wordt.

De Trim pagina wordt automatisch geselecteerd na het samplen
als het SLICE+SEQ sample type geselecteerd is.
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Om een juiste slicing te waarborgen moet de
sample getrimmed worden zodat het netjes
“loopt”. Loop playback (herhaald afspelen)
begint als de [F2] (AUDITION) knop ingedrukt
wordt, waardoor zelfs geringe wijzigingen in de
sample lengte gemakkelijk te horen zijn.

| mmSHMPL ING Trifm
[ﬂﬁiﬂ. STRRT ENDS
Gmi1 i

|

OFF B3862 | X
Im:; : | e
a & 5 & &
[Knop 1]  [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4] [F4]
NORMALIZE ..oovoooooooeeeeeeeeeeooeeeeeeeeeeeeeeeee e [Knop 1]
[Instellingen] OFF (UIT), ON (AAN)
OFF ..iiiiiies Geen normalisatie.
ON .o De sample zal genormaliseerd worden.

Met normalisatie wordt het hoogst mogelijke sample niveau
bereikt door het vinden van het hoogste niveau in de dodl sample
en door het totale sample niveau te verhogen zodat het piek
niveau net onder het clippen ligt. Deze functie wordt gebruikt

om de geluidskwaliteit van opgenomen samples te verhogen.
T -
—CD

Aangezien slicing een sample in meerdere
segmenten verdeelt, is normalisatie, terwijl het
totale relatie niveau tussen de verdeelde
samples behouden blijft, niet mogelijk na
slicing. Als normalisatie nodig is moet het voor
slicing toegepast worden.

Normaliseer
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START POINt .o [Knop 2]
[Instellingen] O ~ End Point

Specificeert het punt in de sample dat het begin van de maat
moet zijn. Als de Trim functie wordt uitgevoerd dan blijft
alleen het deel van de sample tussen de START en END pun-
ten over. Alle andere gegevens zullen gewist worden.

. OPM.

De sample wordt vanaf het START punt afgespeeld
als de [AUDITION] knop wordt ingedrukt, dus
gebruik deze mogelijkheid om precies het gewenste
startpunt te lokaliseren. Pas het START punt, als de
timing van de eerste gewenste tel of het geluid
afgesneden is of vertraagd (delayed) wordt en als de
[AUDITION] knop ingedrukt is, zo aan dat het exact
op de tel gehoord wordt.

END POINt oo, [Knop 3]
[Instellingen] START Point ~ End of sample

Specificeert het punt in de sample dat het eind van de maat
moet zijn. Als de Trim functie wordt uitgevoerd dan blijft
alleen het deel van de sample tussen de START en END pun-
ten over. Alle andere gegevens zullen gewist worden.

ml OPM.

Stel het END punt in na instelling van het
START punt. De sample zal “loopen” (zichzelf
herhalen) als de [AUDITION] knop ingedrukt
gehouden wordt, dus u kunt precies horen of
het END punt op de juiste locatie is ingesteld.

STEP .o [Knop 4]
[Instellingen] x1, x10, x100, x1000, x10000, x100000

Stelt de te gebruiken “magnification” (“vergroting”) factor in
als [Knop 2] en [Knop 3] gebruikt worden om de START en
END punten te specificeren. Hogere instellingen laten hogere
waarde wijzigingen toe.

AUDITION oo [F2]

De sample za tussen de gespecificeerde START en END
punten “loopen” (zichzelf herhalen) als deze knop ingedrukt
gehouden wordt. Dit laat u precies horen hoe de instellingen
de sample beinvioeden.

Voert de normaliseer en trim handelingen uit.
De Slice pagina zal automatisch na de uitvoering verschijnen.

VOICE (Sample Voice Nummer)

Het sample voice nummer waarnaar de sample zal worden
opgeslagen.

001 ~ 128 zijn lokale sample voices, CO01 ~ C128 zijn
gemeenschappelijke sample voices.

Slice Pagina

De opgenomen sample wordt onderverdeeld in een aanta
“slices’, waarvan de maat wordt bepaald door de gespecificeerde
noot lengte.

Als het SLICE+SEQ sample type geselecteerd is, kan deze
pagina vanuit de Trim pagina geselecteerd worden door op [F4]
(OK) te drukken.

ml OPM.

Het is noodzakelijk om de lengte van de sample
nauwkeurig aan te passen voordat de slice
handeling uitgevoerd wordt. Gebruik de [F2]
(AUDITION) knop in de Trim Pagina om de
sample te laten “loopen” (zichzelf herhalen) en
precies de trim START en END punten
desgewenst in te stellen.

Het Initiéle Slice Display

| mmSHMPL TNG
omEl 90

R\\\\\\\\\\\\\\T .

SLE DILIDE

"’”‘ s coiew | o e
i iy, g 8
[Knop 1]  [F1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

Het Display Nadat Slice Is Uitgevoerd

a

| mmSHMPL IHG

SN .

omtl QO ¥ SLICE
HEH'_-. r1ETEF SUE DIVIDE |SLICE THFE SENE
"1 - T H F
AUDITION CREATE [ oor |
JI [Fl [F2] [F3] B 4
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
MEAS (MASUIE) ..o [Knop 1]

[Instellingen] 1 ~8

Specificeert het aantal te slicen lege maten in de sample.

Als de dlice handeling uitgevoerd is, dan worden sequence
gegevens die corresponderen met het gespecificeerd aantal
maten gecrederd. De sequence gegevens worden vanaf het
begin van de dichtshijzijnde maat op het punt waar het sam-
plen gestart is gecregerd.
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METER ... [F1] - [Knop 1]
[Instellingen] 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 8/4

Specificeert de meter (maatsoort) van de sample.

— D

« De hier gespecificeerde maatsoort definieert
het basis aantal slices per maat voor sample
slicing.

« De maximale slice resolutie voor stereo
samples is 64 slices, en voor mono samples
128 slices.

« Als het aantal slices de 100 overschrijdt, dan
worden de 101le en hogere samples aan het
toetsenbord toegewezen beginnend bij C-2.

SUB DIVID (Sub DiVid€) oo [Knop 2]

[Instellingen]
Als METER =1 ~ 8/4
........ kwart noot (1/1), 8% noot (1/2),
8¢ triool (1/3), 16° noot (1/4), 16 triool
(1/6), 328 noot (1/8), 32° triool (1/12)
Als METER = 1 ~ 16/8
........ 8% noot (1/1), 16° noot (1/2),
16° triool (1/3), 32 noot (1/4), 32°
triool (1/6)
Als METER = 1 ~ 16/16
........ 16° noot (1/1), 32° noot (1/2),
32 triool (1/3)

De METER parameter stelt de basis dlice unit in, en SUB
DIVID specificeert zelfs een fijnere resolutie voor frases die
gebieden met kortere noten bevatten

In het voorbeeld hieronder isMETER = 4/4en SUB DIVID =
2.

R ST AT AN |

METER = 4/4, SUB DIVID = 1/2 resulteert in 8 slices.

< »
al L
1 maat

Deze parameter is niet beschikbaar als het dlice type gelijk is
aan BEAT 1~2, en de sample za kortstondig gesliced wor-
den, zoals hieronder aangegeven.

SR AN

A
v

1 maat
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OPM.

De maximale slice resolutie voor stereo
samples is 64 slices, en voor mono samples

128 slices.
Y [0 = 1 =1 S [Knop 3]
[Instellingen] BEAT 1~3, PHRASE 1~4, QUICK
BEAT 1~3.......... Dit slice type is geschikt voor per-

cussieve frases zoals drums of bas
met een snelle aanslag (attack) en een
kort verval (decay). Er worden 3
variaties aangeboden.

PHRASE 1~4 ...Ideaal voor frases die cimbalen of
andere instrumenten bevatten met
een lang verval (decay). Er worden 4
variaties aangeboden.

QUICK ....cceees De sample wordt, ongeacht de inhoud
van de frase, verdeeld bij de
gespecificeerde noot sub divisies. Het
aantal slices per maat = (de teller van
de METER) x (de noemer van SUB
DIVID).

Specificeert hoe de sample gesliced wordt, en tot op zekere
hoogte de resulterende geluidskwaliteit. Selecteer het type
dat het best past bij de originele frase.

Zie hieronder voor tips over het selecteren van het geschikte
dicetype.

[Slice Type Selectie Tips]
e Als percussieve frases met een kort verval
gesliced worden

* Probeer slicing eerst uit met gebruikmaking van het BEAT1
type. Probeer de dlice gevoeligheid aan te passen voor een
fijnere besturing.

* Probeer het opnieuw, as het resultaat een zwakke aanslag
heeft of de release delen van de frase schijnen te overlappen,
met gebruikmaking van het BEAT2 type. Probeer de slice
gevoeligheid aan te passen voor een fijnere besturing.

* Probeer het opnieuw, as na het gebruik van BEAT1 de
aanslag delen (attack portions) overlappen of de ritmische
feel gedegradeerd is, met gebruikmaking van BEAT3. Pas de
SUB DIVID parameter aan voor een brede besturing van de
fijnheid van de dlice, en gebruik Sens voor een laatste
aanpassing.

e Als frases met een lang verval gesliced worden.

e Probeer dicing eerst uit met gebruikmaking van het
PHRASEL1 type. Pas de SUB DIVID parameter aan voor een
brede besturing van de fijnheid van de slice, en gebruik Sens
voor een laatste aanpassing.



1. Samples opnemen (Sampling)

* Probeer het opnieuw, as het resultaat een zwakke aanslag
heeft of de release delen van de frase schijnen te overlappen,
met gebruikmaking van het PHRASE2 type. Pas de SUB
DIVID parameter aan voor een brede besturing van de
fijnheid van de dice, en gebruik SENS (Slice Sensitivity)
(Slice Gevoeligheid) voor een laatste aanpassing.

* Probeer het opnieuw, as na het gebruik van PHRASE2 de
punten waar de slices samenkomen het geluid ruw klinkt, met
gebruikmaking van PHRASE3 en stel de SUB DIVID
parameter in voor een fijnere dlice. Pas de SUB DIVID
parameter aan voor een brede besturing van de fijnheid van
de dlice, en gebruik SENS (Slice Sensitivity) (Slice
Gevoeligheid) voor een laatste aanpassing.

e PHRASE4 is het meest gesthikt voor aanhoudende drijkers of
koperblaasinstrument type geluiden met vibrato, ook vocaefrases

* Probeer het opnieuw, as na het gebruik van PHRASEL de
punten waar de slices samenkomen het geluid ruw klinkt, met
gebruikmaking van PHRASE4 en stel de SUB DIVID
parameter in voor een ruwere slice. Pas de SUB DIVID
parameter aan voor een brede besturing van de fijnheid van
de dlice, en gebruik SENS (Slice Sensitivity) (Slice
Gevoeligheid) voor een laatste aanpassing.

— D

e Het resultaat van een slice handeling kan
gecontroleerd worden door de [TAP] knop te
gebruiken om de BPM te wijzigen en dan [F2]
(AUDITION) ingedrukt te houden om herhaald
afspelen van de sequence te beluisteren. Pas,
als u de ruwheid of de fijnheid van de slices
moet wijzigen, de gevoeligheid van de SUB
DIVID envelope aan en druk op [F4] (DO!) om
de sample te re-slicen.

« Probeer, als de sliced sample niet netjes aansluit,
een langere AEG release tijd in te stellen. Probeer
verder, als de sample “dubbel” klinkt, een smaller
speeleffect gate time rate instelling.

 Voer, als de slice handeling het gewenste resultaat
oplevert, CREATE (hieronder) uit om daadwerkelijk
de sequence en Sample Kit Voice te creéren.

DO e [F4]
Voert dedice handding uit. Deingelingen kunnen zo vask asnodig
gewijzigd worden voordat er op [F3] (CREATE) gedrukt wordk.

A VOICE (Sample Voice Nummer)

Het sample voice nummer waarnaar de sample zal worden
opgeslagen.

001 ~ 128 zijn lokale sample voices; CO01 ~ C128 zijn
gemeenschappelijke sample voices.

AUDITION ...ooooeoeeoeeeeeeeeeeeoeee e [F2]

Houd deze ingedrukt om herhaald af spelen van de sequence,
gecreéerd door de slice handeling, te beluisteren.

[ [ROLaI=-N 1 =S [F3]

Creéert een Sample Kit Voice vanuit de diced sample,
creéert de corresponderende sequence in de huidige track, en
keert dan terug naar het hoofd display.

B Sens (Slice Sensitivity) ..o, [Knop 4]
[Instellingen] 1 ~5

Past de sub-divisies, gespecificeerd door de SUB DIVID
parameter, verder aan. Hogere waarden resulteren in een
hogere resolutie, waardoor zelfs fijnere noten en smallere
geluiden gedetecteerd en gesliced kunnen worden.

Gebruik [AUDITION] om de resultaten te beluisteren, en wijzig,
as ze niet bevredigend zijn, deingtelling en probeer het opnieuw.

OPM.

Deze parameter heeft geen effect als het
QUICK slice type geselecteerde is.

Wave Geheugen Benodigd voor Slice Handelingen

Individudle dices met wave gegevens, gecreéerd door dice handdin-
gen, vergen ongeveer 1,5 keer de originde hoevee heid aan geheugen,
omdat een staart (tail) sectie automatisch wordt toegevoegd en fade-in
en fade-out secties automatisch gecregerd worden aan het begin en het
eind van de wave gegevens. Dit helpt om maximae gduidskwaliteit te
behouden as de BPM verhoogd wordt, en resulteert in vioeiendere
aand uitingen tussen dices (er wordt geen taart (tail) sectie gecregerd
ashet QUICK dicetype gesdlecteard is).

Originele

H
wavetorm | N
1 Fade sectie
. |
Gesliced
waveform

btaart sectie;

Er is een gebied aan werkgeheugen nodig voor de samenvoeg
berekeningen die uitgevoerd worden voor elke dice handding, asook
vol doende geheugen om de voltooide waveforms vast te houden.

Als de sampling frequentie gelijk is aan 44,1 kHz., dan wordt de
geschatte hoeveelheid aan geheugen benodigd voor elk slice type
hieronder opgesomd.

BEAT1 : Originele wave grootte x N + (0,3 x aantal slices)
kilobytes.

BEAT2 : Originele wave grootte x N + (0,2 x aantal slices)
kilobytes.

BEAT3 : Originele wave grootte x N + (0,3 x aantal glices)
kilobytes.

PHRASE1 : Originele wave grootte x N + (5,8 x aantal slices)
kilobytes.

PHRASE2 : Originele wave grootte x N + (1,4 x aantal slices)
kilobytes.

PHRASE3 : Originele wave grootte x N + (0,4 x aantal slices)
kilobytes.

PHRASE4 : Originele wave grootte x N + (1,4 x aantal slices)
kilobytes.

QUICK : Originele wave grootte x 3 + (0,7 x aantal slices)
kilobytes.
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Voor mono samples geldt N = 5,5 en voor stereo samples geldt N
= 8. Het is 0ok zo dat het aantal slices wordt verdubbeld voor
stereo samples.

Als, bijvoorbeeld, het geheugen is uitgebreid tot het maximum
van 64 megabytes, en als het gehele geheugen leeg isen een 44,1
kHz. sample wordt in 32 slices gesneden, dan zal de langst moge-
lijke sample tijd ongeveer worden:

BEAT1~3, PHRASE1~4: ongeveer. 138 seconden (mono), 47

seconden (stereo). QUICK: ongeveer. 253 seconden (mono), 126
seconden (stereo).
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2. De Real Time Loop Remix Functie

Real Time Loop Remix kan gebruikt worden om de speeldata in een track te herschikken.

Aangezien de MIDI gegevens geremixt worden en de samples onaangetast zijn, kunnen de gegevens in
real time geremixt worden. Deze functie is in het bijzonder nuttig als het gebruikt wordt op een track die
samples bevat die opgenomen zijn met gebruikmaking van het SLICE+SEQ sample type of samples die
gesliced zijn met gebruikmaking van de sample slice job. Aangezien het de MIDI gegevens betreft die
geremixt worden, kan deze functie ook gebruikt worden op normale sequence gegevens.

Real Time Loop Remix Eigenschappen

e De Real Time Loop Remix Functie verdeelt de gege-
vens in een geselecteerde track in de PATTERN
mode in een verscheidenheid aan noot lengtes, en
herschikt willekeurig een deel van de gegevens om
totaal nieuwe variaties te creéren.

e De Real Time Loop Remix functie werkt door MIDI

gegevens te herschikken.

Als het gebruikt wordt op een track die een dliced sample
bevat (dat wil zeggen: een sample opgenomen met het
SLICE+SEQ sample type geselecteerd, of een sample
gesliced met gebruikmaking van de slice sample job), dan
worden de verscheidene segmenten van de sample met ver-
schillende timing herschikt.

Als het op samples gebruikt wordt die opgenomen zijn met
gebruikmaking van het KIT, KIT+NOTE, of PITCH sample
type, dan kan de timing van het afspelen van de gehele
sample gewijzigd worden maar de sample zelf zal
onaangetast blijven.

Deze functie is ook doeltreffend als het gebruikt wordt op
normal e sequence gegevens.

OPM.

Niet beschikbaar in de SONG of PATTERN
CHAIN modes.

Real Time Loop Remix Procedure

1. Druk op [LOOP REMIX] om naar de Real Time Loop Remix
paginate gaan.

2. Gebruik [Knop 1] (TYPE) en [Knop 2] (VARIATION) om
het remix type en de remix variatie te selecteren.

3. Druk op [F1] (REMIX) om de gegevens te remixen en de
rangschikking van de pattern die afgespeeld wordt te
wijzigen.

4. Druk op [F4] (CREATE) en de nieuwe sequence gegevens,
gecreéerd door de Real Time Loop Remix functie, zullen in
de huidige track opgeslagen worden.

Display Parameters

[LOOP REMIX]

I_Ll:l aF _F-fEl"I I

L0 ool

Look Eemix

NORMHAL ¢

:
(e ] Rl )
[Knop 1] [F2] [Knop 2] [F4]
TYPE (REMIX TYPE) oo [Knop 1]

[Instellingen] 1 ~ 16

Bepaalt hoe de gegevens in de geselecteerde track verdeeld
en herschikt zullen worden. De verdeling en herschikking
regels zijn voor elk remix TY PE verschillend.

VARIATION (Remix Variatie)........ccccc.oo..... [Knop 2]

[Instellingen] NORMAL 1 ~ 16, REVERSE 1 ~ 16,
BREAK 1~16,PITCH1~16, ROLL 1~16
NORMAL 1~ 16 ........ De originele gegevens worden

slechts verdeeld en herschikt. Er
worden 16 variaties aangeboden.
REVERSE 1 ~ 16......... Behalve verdeling en herschikking
kunnen sommige delen van de gege-
vens achteruit afgespeeld worden. Er
worden 16 variaties aangeboden.
BREAK 1~16............ Behalve verdeling en
herschikking kunnen sommige
delen van de gegevens gewist
worden om breaks te creéren. Er
worden 16 variaties aangeboden.
PITCH1~16 ............. Behalve verdeling en
herschikking kan de toonhoogte
van sommige delen van de gege-
vens verschoven worden. Er wor-
den 16 variaties aangeboden.
ROLL1~16 ...coenee. Behalve verdeling en
herschikking kunnen sommige
delen van de gegevens met een
roll effect afgespeeld worden. Er
worden 16 variaties aangeboden.

Bepaalt hoe de originel e speeldata gewijzigd wordt.
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REMIX cooooroooeoeeeoeee oo [F1]

Loop remixing (herhaald remixen) gebaseerd op de
gespecificeerde TY PE en VARIATION begint als deze knop
ingedrukt wordt. Druk, om het remixen te begindigen en het
normaal afspelen te hervatten, op de [EXIT] knop.

CREATE ...t [F4]

Slaat de nieuwe sequence gegevens, gecregerd door de Real
Time Loop Remix functie, in de huidige track op.

— G

« Aangezien de remixte gegevens als een
nieuwe frase worden opgeslagen en aan de
huidige track worden toegewezen, blijven de
originele frase gegevens als een niet
toegekende frase bestaan.

« Als de track een sample voice gebruikt en
VARIATION = REVERSE 1~16, PITCH 1~16,
dan zal “Overwrite Sample Voice? Cancel
[F2)/OK [F3]" (“Overschrijf Sample Voice?
Annuleer [F2]J/OK [F3]") getoond worden.
Druk op [F3] om CREATE uit te voeren en de
originele sample voice te overschrijven met
de nieuwe gegevens. Druk op [F2] om te
annuleren.

* “Memory Protected” (“Beschermd
Geheugen”) zal verschijnen als de Memory
Protect functie aan (ON) is. Ga naar de utility
mode systeem pagina (blz. 257) en zet
memory protection (geheugen bescherming)
uit (OFF), en probeer het opnieuw.
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3. Sample bewerking

Samples kunnen in deze mode bewerkt worden.

— D

definiéren hoe de sample afgespeeld wordt.

e Samples zijn digitaal opgenomen audio waveform gegevens compleet met “sample parameters” die

« Zorg ervoor, voordat de sample bewerking mode gebruikt wordt, dat de UTILITY mode Memory Protect
functie uit (OFF) is (blz. 257). Als de Memory Protect (geheugen bescherming) functie aan is (ON), dan zal
“Memory Protected” (“Beschermd geheugen”) op het display getoond worden als de [SAMPLE EDIT] knop
wordt ingedrukt en het is dan niet mogelijk om de bewerking (edit) mode binnen te gaan.

« Als er geen sample is toegewezen aan de huidige geselecteerde track, dan zal de sample job list pagina verschijnen
als de [SAMPLE EDIT] knop wordt ingedrukt en het is niet mogelijk om de bewerking (edit) mode binnen te gaan.

« Er kan geen toegang verkregen worden tot Sample Edit vanuit de PATTERN Chain mode.

« De “Undo” functie kan niet gebruikt worden om sample bewerking (edit) handelingen ongedaan te maken.

Sample Bewerking Eigenschappen

e Samples kunnen direct bewerk worden in de Sample
bewerking (edit) mode.
e Samples die toegewezen worden aan elke track van
de huidige pattern of song kunnen bewerkt worden.
e Samples hebben vier Play Modes (afspeel modes)
die bepalen hoe ze afgespeeld worden.
De afspeel mode wordt in de Sample Edit Sample Parameter
pagina gespecificeerd (blz. 242). De vier afspeel modes wor-
den hieronder opgesomd:
FORWARD......... De sample speelt vanaf het startpunt tot het

eindpunt.
REVERSE........... De sample speelt achteruit vanaf het
eindpunt naar het beginpunt.
LOOP......ccoceenn. De sample “loopt” herhaaldelijk vanaf het

beginpunt tot het eindpunt.
ATK+LOORP........ Na het spelen vanaf het beginpunt tot het
eindpunt, “loopt” de sample tussen het

loop startpunt en het eindpunt.
START EIND
VOORUIT
ACHTERUIT >
< LOOP
— —
ATK+LOOP |

START(ATCK) START(LOOP)

Sample Bewerking Procedure

1. Stop, inde PATTERN of SONG Play mode, het afspelen van de
sequence en selecteer vervolgens de track waaraan de sample
voice die u wilt bewerken wordt toegewezen (blz. 73, 183).

Druk op [SAMPLE EDIT] om naar de Trim paginate gaan.

3. Druk, as de geselecteerde sample voice een Sample Kit
Voice is, op de [KEYBOARD] knop zodat zijn indicator
oplicht, en druk vervolgens op de toets op het toetsenbord die
correspondeert met de sample die u wilt bewerken.

4. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de instellingen desgewenst
tewijzigen.

5. Druk op [SAMPLE EDIT] om naar de Sample Parameter
paginate gaan.

6. Gebruik [Knop 1] ~ [Knop 4] om de instellingen desgewenst
tewijzigen.

7. Druk op [EXIT] om naar de Trim pagina terug te gaan, en
nog een keer om naar het originele display terug te keren.

Display Parameters

[SAMPLE EDIT]

Qe Uiew Trim

d4d 19K
STEREQ
EIT

IH QOO0TICET |«
[C=Zoor ]| EIARTRTCEY AUDITION

o

[F1] [F2] [F4]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
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ZOOM IN/OUT ..o, [Knop 1]
[Instellingen] IN, OUT

Draai tegen de klok in om in te zoomen.

Draai met de klok mee om uit te zoomen.

Boven een bepaald zoom-in niveau, zullen de waveforms,
naast de start en eindpunten, aan de linker en rechter helften
van het display getoond worden.

Alsde ZOOM IN/OUT parameter ingesteld isop IN of OUT,
dan zal elke druk op deze knop het waveform display
respectievelijk of in of uit zoomen.

START Punt, START (ATCK) Punt, START (LOOP)
PUNT. s [Knop 2]

[Instellingen] 0 ~ END Punt

Stelt de start en/of loop startpunten van de samplein.

Als PLAY MODE = FORWARD, REVERSE, of LOOP
Stelt het START punt in.

Als PLAY MODE = ATK+LOOP

[F2] wisselt tussen START(ATCK) en START(LOOP).

Stelt het initile startpunt van de sample in as
START(ATCK) geselecteerd is.

Stelt het loop START punt in as START(LOOP)
geselecteerdis.
OPM.

De PLAY MODE parameter wordt in de Sample
Parameter pagina ingesteld (blz. 242).

END Punt ..o [Knop 3]
[Instellingen]
START Punt ~ End van de sample
Specificeert het eindpunt van de sample.

STEP ..., [Knop 4]

[Instellingen] x1, x10, x100, x1000, x10000, x100000

Stelt de te gebruiken “magnification” (“vergroting”) factor in
als [Knop 2] en [Knop 3] gebruikt worden om de START en
END punten te specificeren. Hogere instellingen laten hogere
waarde wijzigingen toe.

B START ATCK /LOOP ..., [F2]

[Instellingen] START(ATCK), START(LOOP)
START(ATCK)...... Stelt het startpunt van de sample
in.

242 RS7000

START(LOOP)...... Stelt het startpunt van de loop in.

Als de PLAY MODE is ingesdd op ATK+_OOP dan wisHt deze

knop deparameter diedoor [Knop 2] wordt aangepest. Deknop sdecteart

beurtdingsde START(ATCK) en START (LOOP) parandes

START(ATCK)....... Stelt het initiéle afspeel startpunt in
voor de sample.

START(LOORP)......... Stelt het punt in waarop de sample loop

begint.

AUDITION oo [F4]

De sample za tussen de gespecificeerde START en END
punten “loopen” (zichzelf herhalen) als deze knop ingedrukt
gehouden wordt. Dit laat u precies horen hoe de instellingen
de sample beinvloeden.

VOICE (Sample Voice Nummer)

[Instellingen]
Sample Voice Nummer
............ 001 ~ 128 zijn lokale sample voices;
C001 ~ C128 zijn gemeenschap-
pelijke sample voices.

Samplenaam ........ alleen tonen.
Toets Nummer (als een Sample Kit Voice geselecteerd is)
............ C-2~G8

Toont het nummer en de naam van de sample voice die aan de
huidige gesdlecteerde track is toegewezen. Als een Sample Kit
Voiceistoegewezen aan de huidige track, dan kan het toets num-
mer gewijzigd worden om de te bewerken samplete wijzigen.
Zie “Sample Bewerking Procedure”, stap 3, op blz. 241 voor
informatie over het veranderen van het track en toets nummer.

Sample Informatie
[Instellingen] Alle waarden worden alleen getoond.
Sampling Frequentie....kHz.
Mono/Stereo ................. MONO, STEREO
Sample Type .....cceeene KIT (Sample Kit Voice),
PITCHED (Toonhoogte Voice)

Toont de sampling frequentie, mono/stereo status, en sample
type (KIT, PITCHED) van de gesel ecteerde sample.

[2] Sample Parameters

[SAMPLE EDIT] x 2

Sample Voice = PITCHED VOICE

Sanile Param

Loor
| Crucrrzn)
[Knop 1] [Knop 4] [F4]
[SHIFT]+[F1]
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Sample Voice = SAMPLE KIT VOICE

EEE
C REIERSE
| |
|
o B @O
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4] [F4]
[SHIFTJ+[F1]
ORIGINAL KEY oo [Knop 1]

[Instellingen]
Pitched Voice

ORIGINAL KEY ... C-2 (000) ~ G8 (127)
Sample Kit Voice

ORIGINAL KEY ...C-2~G8

PITCH ..ccoeiiie -24 ~ +24 (alleen tonen)

Specificeert de originele toets van de gesel ecteerde sample.
De originele toets is de toets (noot) die de sample za spelen
met de toonhoogte waarmee het oorspronkelijk was opgeno-
men.

[Knop 1] selecteert de originele toets.

— D

Als het doel een Sample Kit Voice is, dan wordt
de toets, waaraan een sample die wordt
bewerkt wordt toegewezen, getoond door het
verschil in halve noten aan te geven ten
opzichte van de gespecificeerde originele
toonhoogte (PITCH=).

Als, bijvoorbeeld, de originele toets en de toets
van de sample die bewerkt wordt hetzelfde zijn,
dan zal de toonhoogte relatie gelijk zijn aan
“PITCH = 0" en de sample zal met de
oorspronkelijk opgenomen toonhoogte
afgespeeld worden.

Als de toets waaraan de sample is toegewezen
één halve noot hoger is dan de originele toets,
dan zal de toonhoogte relatie gelijk zijn aan
“PITCH = +1” en de sample zal één halve noot
hoger klinken dan de originele toets.

VOLUME 2 ..o [Knop 4]
[Instellingen] O ~ 63
Stelt individueel het volume in van elke voice in een Sample
Kit Voice.

PAN ..o [Knop 3]
[Instellingen] L63 ~ C ~ R63

Stelt individueel de pan positie in van elke voice in een
Sample Kit Voice.

PLAY MODE ... [Knop 4]
[Instellingen] FORWARD, REVERSE, LOOP,
ATK+LOOP
FORWARD.......... De sample speelt vanaf het START
punt tot het END punt.
REVERSE ........... De sample speelt achteruit vanaf het
END punt naar het START punt.
LOOP ....ccveie. De sample “loopt” herhaaldelijk vanaf

het START punt tot het END punt.
ATK+LOORP ........ Na het spelen vanaf het
START(ATCK) punt tot het END
punt, “loopt” de sample tussen het
START(LOOP) punt en het END punt.

Specificeert de sample palyback mode.

START EIND
FORWARD
ACHTERUIT >
< LOOP
— —
ATK+LOOP |
START(ATCK) START(LOOP)
OPM.

START, START(ATCK), START(LOOP), en END
worden in de Trim pagina ingesteld (blz. 241).

AUDITION ..o [F4]

De sample zal tussen de gespecificeerde START en END
punten “loopen” (zichzelf herhalen) al's deze knop ingedrukt
gehouden wordt. Dit laat u precies horen hoe de instellingen
de sample beinvioeden.

B VOICE (Sample Voice Nummer)
Dit is dezelfde parameter alsin de Trim pagina (blz. 241).

Sample Informatie

Deze zijn dezelfde alsin de Trim pagina (blz. 241).
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De Sample Jobs

4. De Sample Jobs

Er worden 13 jobs meegeleverd voor het verwerken en wijzigen van de door u opgenomen samples.

— D

* De sample jobs worden als een sub-mode van de SAMPLE EDIT mode meegeleverd. Druk driemaal op
de [SAMPLE EDIT] knop om toegang te verkrijgen tot het sample job overzicht.

« Zorg ervoor, voordat de sample edit (bewerking) mode gebruikt wordt, dat de UTILITY mode Memory Protect
functie uit (OFF) is (blz. 257). Als de Memory Protect (geheugen bescherming) functie aan is (ON), dan zal
“Memory Protected” (“Beschermd geheugen”) op het display getoond worden als de [SAMPLE EDIT] knop
wordt ingedrukt en het is dan niet mogelijk om de edit (bewerking) mode binnen te gaan.

« Als er geen sample is toegewezen aan de huidige geselecteerde track, dan zal “de sample job list pagina”
verschijnen als de [SAMPLE EDIT] knop wordt ingedrukt.

« De “Undo” functie kan niet gebruikt worden om sample edit (bewerking) handelingen ongedaan te maken.

e Job Overzicht
FILE Categorie
01 COPY Kopieert de gespecificeerde sample voice naar een andere sample voice. blz. 245
02 DELETE Wist de geselecteerde sample of sample voice. blz. 246
03 EXTRACT Wist de delen van de sample voor het gespecificeerde startpunt en na het| blz. 246
gespecificeerde eindpunt.
04 MOVE Verplaatst een sample of sample voice naar een ander sample voice nummer. | blz. 246
PROCESS Categorie
05 NORMALIZE Maximaliseert het totale niveau van de geselecteerde sample. blz. 247
06 TIME STRETCH Wijzigt de lengte van de sample zonder de toonhoogte te beinvioeden. blz. 248
07 PITCH CONVERT Wijzigt de toonhoogte van de sample zonder zijn lengte te beinvioeden. blz. 248
08 FADE IN/OUT Creéert fade-in of fade-out niveau variaties. blz. 249
09 FREQUENCY CONVERT [Halveert de sampling frequentie van de sample. blz. 250
10 STEREO TO MONO Converteert een stereo sample naar mono. blz. 251
11 LOOP REMIX Remixt de sample door het te verdelen en de secties te herschikken. Het geluid| blz. 251
van enkele secties kan ook gewijzigd worden.
SLICE Categorie
12 SLICE |Snijdt (slices) de sample in plakjes in de gespecificeerde beat (tel) units. | blz. 252
NAME Categorie
13 SAMPLE NAME |Voert een naam in voor de geselecteerde sample. | blz. 253

m Roep het Job Overzicht op
Selecteer de track waaraan de sample die bewerkt wordt is
toegekend in de PATTERN of SONG play mode (blz. 73,

1.

Sample Job Procedure

183)

Druk driemaal op de [SAMPLE EDIT] knop om het sample I CATEGORY 12 & JUE

job overzicht te tonen.
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Categorie Job

[Knop 1] [Knop 2] [F4]
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10.

Selecteer een Job
Gebruik [Knop 1] (CATEGORY) en [Knop 2] (JOB) om de
cursor naar de gewenste job te verplaatsen.

Druk op [F4] (SELECT) om naar de geselecteerde job pagina
te gaan.

Jobs 01 (COPY) ~ 04 (MOVE) uitvoeren
Gebruik [Knop 1] (SAMPLE) en [Knop 2] (KEY) om de doel
sample te selecteren. Druk op [F2] (AUDITION) om de
gesel ecteerde sample te beluisteren.

Gebruik, voor de COPY en MOVE jobs, [Knop 3]
(SAMPLE) en [Knop 4] (TYPE) om de doel sample te
selecteren.

Druk op [F4] (DO!) om de job uit te voeren.

Druk viermaal op [EXIT] om naar de originele display
paginaterug te keren.

Jobs 05 (NORMALIZE) ~ 11 (LOOP REMIX) uitvoeren
Gebruik [Knop 1] (SAMPLE) en [Knop 2] (KEY') om de doel
sample te selecteren. Druk op [F2] (AUDITION) om de
gesel ecteerde sample te beluisteren.

Gebruik [Knop 3] en [Knop 4] om de job parameters
desgewenst in te stellen.

Druk op [F4] (DO!) om de job uit te voeren. Druk op [F2]
(AUDITION) om de verwerkte sample te beluisteren.

Als de resultaten niet bevredigend zijn kunt u de parameters
aanpassen met gebruikmaking van [Knop 3] en [Knop 4] en
vervolgens opnieuw op [F4] (DO!) drukken om de job
ophieuw uit te voeren.

Druk op [F3] (CREATE) om de verwerkte sample
daadwerkelijk naar het doel sample nummer op te slaan,
waadoor de originele sample overschreven wordt.

Als de originele sample een Pitched (Toonhoogte) Sampleiis,
dan zal het op dit punt overschreven worden. Als de originele
sample deel uitmaakt van een Sample Kit Voice dan zal er een
toets-nummer selectie pagina verschijnen waarin [Knop 2]
gebruikt kan worden om het toets nummer te selecteren. Door
op [F3] (OK) te drukken wordt de sample dan overschreven.

Druk viermaal op [EXIT] om naar de originele display
paginaterug te keren.

— D

Door op [EXIT] te drukken, als de DELETE of
een andere job gebruikt is om een sample voice
die aan de huidige geselecteerde track is
toegewezen te wissen, zal de Sample Edit
pagina overgeslagen worden en zal er naar de
originele pagina teruggekeerd worden.

01 COPY

Kopieert de gespecificeerde sample naar een ander sample nummer.
Als het doel een Sample Kit Voice is, dan kunnen samples die
toegewezen zijn aan ek toets nummer individueel gekopieerd
worden.

mmmSHMPLE EDIT

Job: Cokd
FROM TO
S““f 801 C3 [+T11] KIT:C3
r.:.p Ao ]| oo ]
o 8 g g
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4] [F4]
SAMPLE (Bron Sample Nummer) ............. [Knop 1]

[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128

Specificeert de bron sample voice.

KEY (Bron Toets Nummer).........ccccccoee.... [Knop 2]
[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer van de bron sample.

OPM.

Deze parameter is niet beschikbaar als de
gespecificeerde bron sample een Pitched
(Toonhoogte) Voice is.

SAMPLE
(Doel Sample Nummer) .......cccoooeeevveieiienns [Knop 3]

[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128

Specificeert de doel sample voice.

TYPE (Doel TYPE) .o, [Knop 4]
[Instellingen] PITCHED, KIT: C-2 ~ G8
Specificeert het type van de doel sample voice.

Selecteert het sample toets nummer als de doel sample van
het type Sample Kit Voiceis.

OPM.

De PITCHED optie is niet beschikbaar als een
Sample Kit Voice in het doel sample voice num-
mer wordt opgeslagen.

AUDITION ..o [F2]
Speelt de gespecificeerde kopiéer bron sample af.

B DOl et [F4]

Voert dejob uit.
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02 DELETE |

Wist de gespecificeerde sample of sample voice.

mmmsHMFLE EDIT Samele Job

Job: Delete

sael pat |-
e | DI |
[Knop 1] [Knop 2] [F2] [F4]
SAMPLE (Sample Nummer)......c.cc.cccooeueeee. [Knop 1]

[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128

Specificeert de te wissen sample voice.

KEY (Toets NUMMEr) ..o, [Knop 2]
[Instellingen] C-2 ~ G8, ALL

Specificeert het toets nummer van de te wissen sample(s).
AlsALL gesdecteerd is dan wordt de hele sample voice gewist.

—CD
» Deze parameter is niet beschikbaar als de gespecifi-
ceerde sample een Pitched (Toonhoogte) Voice is.
« Als de laatst overgebleven sample in een
Sample Kit Voice gewist is, dan wordt de hele
sample voice gewist.

AUDITION ... [F2]
Speelt de gespecificeerde sample af.

DO e [F4]
Voert dejob uit.
03 EXTRACT |
Wist de delen van de sample voor het gespecificeerde startpunt en
na het gespecificeerde eindpunt.
—CD

e Zie de Trim pagina voor informatie over de
start en eindpunten (blz. 241).

« Als de play mode is ingesteld op ATK + LOOP
dan zullen de gegevens buiten het gebied van het
start (attack) punt en eindpunt gewist worden.
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mmmSHMPLE EDIT

Job: Extract

soel aot |2
Tp [CAUCITIOH ] no!

B B @

[Knop 1]  [Knop 2] [F2] [F4]

SAMPLE (Sample Nummer) .........ccccoeeneene. [Knop 1]
[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128

Specificeert de sample voice waarop de geéxtraheerde job
wordt toegepast.

KEY (Toets NUMMEr)....cccoocovrinnreeens [Knop 2]
[Instellingen] C-2 ~ G8, ALL

Specificeert het toets nummer van de sample(s) waarop de
geéxtraheerde job wordt toegepast.

Als ALL geselecteerd is dan wordt de geéxtraheerde job op
de gehele sample voice toegepast.

OPM.

Deze parameter is niet beschikbaar als de gespecifi-
ceerde sample een Pitched (Toonhoogte) Voice is.

AUDITION ..ot [F2]
Speelt de gespecificeerde sample af .

DO e [F4]
Voert dejob uit.

| 04 MOVE

Verplaatst de gespecificeerde sample naar een andere sample of
sampl e voice hummer.

— D

« Deze job biedt een gemakkelijke manier om
samples in een Sample Kit Voice te
verzamelen vanuit een aantal sample voices.

« De originele sample en sample voice zullen
gewist worden.

mmmSHMPLE EDIT

Job: Mowve
FROM TO

Sﬂﬂf 801 c-2 ooy PITCHED
mPI h AUDITION | | h ool |
-

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3]  [Knop 4] [F4]
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SAMPLE (Bron Sample Nummer)............. [Knop 1]
[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128

Specificeert de bron sample voice.

KEY (Bron Toets Nummer)........cccccccoe...... [Knop 2]
[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer van de bron sample.

—CD

 Deze parameter is niet beschikbaar als de gespecifi-
ceerde bron sample een Pitched (Toonhoogte) Voice is.

« Als de laatst overgebleven sample uit een
Sample Kit Voice verplaatst is, dan wordt de
gehele sample voice gewist.

SAMPLE
(Doel Sample Nummer)........cccccoooeeevevennen., [Knop 3]
[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128

Specificeert de doel sample voice.
TYPE (Do€el TYPE) ..o, [Knop 4]
[Instellingen] PITCHED, KIT: C-2 ~ G8

Specificeert het type van de doel sample voice.
Selecteert het sample toets nummer as de doel sample van het
type SampleKit Voiceis.

OPM.

De PITCHED optie is niet beschikbaar als een Sample Kit
Voice in het doel sample voice nummer wordt opgeslagen.

AUDITION ..ot [F2]
Speelt de gespecificeerde verplaatste bron sample &f.

B DOl oot [F4]
Voert dejob uit.

05 NORMALIZE |

Maximaliseert (normaliseert) het totale niveau van de

gespecificeerde sample.

mmmSHMPLE EDIT

Job: Mormalize

Sﬂﬂlﬂ - c3 {111k
TP [CRurarion ] |_CREATE D!
“ ao L
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [F3] [F4]
SAMPLE (Sample Nummer)......cccccocoveneeee. [Knop 1]

[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128

Specificeert de te normaliseren sample voice.

Waveform

KEY (Toets NUMMEr).......c.cccoooveivevinsinienne, [Knop 2]
[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer van de te normaliseren sample.

OPM.

Deze parameter is niet beschikbaar als de gespecifi-
ceerde sample een Pitched (Toonhoogte) Voice is.

RATIO ... [Knop 3]
[Instellingen] 001 ~ 800%

Specificeert het post-normalisatie sample niveau.

Een instelling van 100% maximaliseert het niveau zodat het
hoogste piek niveau in de sample net onder het clippen ligt
(maximaal digitaal signaal niveau).

Instellingen onder 100% reduceren dienovereenkomstig het
niveau van de sample.

Ingdlingen hoger dan 100% zullen het sample niveau boven het
maximum verhogen, waerdoor opzettdlijk dippen geproduceerd wordt.

Originele

100% Lager dan 100% Hoger dan 100%

M PN e |

-

AUDITION .oooo oo [F2]

Speelt de gespecificeerde sample af .

Speelt de genormaliseerde sample af as het wordt ingedrukt
nadat er op [F4] (DO!) gedrukt is om de sample te normaliseren.
DO s [F4]
Voert dejob uit.

CREATE ..o [F3]

Slaat de verwerkte sample op naar het doel sample nummer,
waardoor de originele sample overschreven wordt.

Als de originele sample een Pitched (Toonhoogte) Sampleis,
dan zal het op dit punt overschreven worden. Alsde originele
sample deel uitmaakt van een Sample Kit Voice, dan zal er
een toets-nummer selectie pagina verschijnen.

EEESHMFLE EDIT Samkle Job
Job: Hormalize

= oo

[Knop 2] [F3]

CREATE TO
(Doel Toets NUMMEr) ........cccoovveiiveceaee, [Knop 2]

[Instellingen] C-2 ~ G8
Specificeert het toets nummer waarnaar de verwerkte sample
zal worden opgeslagen.
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Slaat de genormaliseerde sample op naar het gespecificeerde
doel toets nummer.

06 TIME STRETCH

Wijzigt delengte van de sample zonder de toonhoogte te veranderen.
De geluidskwaliteit van enkele samples kan veranderen.

mmmSHMPLE EDIT

Job: Time Stretch

Sﬂﬂll aal C3 1]+ HORMAL
Tp [CRurarion ] |_CREATE on! |
JI é [F2] [F3] [F4]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
SAMPLE (Sample Nummer) ..o [Knop 1]

[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Specificeert de sample voice waarvan de lengte gewijzigd
wordt (time-stretched).

KEY (Toets NUmMMEr) ........cccoooevviviricinn, [Knop 2]
[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer van de sample waarvan de
lengte gewijzigd wordt (time-stretched).

OPM.

Deze parameter is niet beschikbaar als de gespecifi-
ceerde sample een Pitched (Toonhoogte) Voice is.

[Instellingen] 25 ~ 400%

Specificeert de lengte van de sample na verwerking (post-
process sample) als een verhouding van de lengte van de
originele sample (100%).

ACCURACY ..o [Knop 4]
[Instellingen] SOUND 4 ~ SOUND 1, NORMAL,
RHYTHM 1 ~ RHYTHM 4

SOUND 4 ~ 1....Deze instellingen benadrukken de
geluidskwaliteit, met de “SOUND 4"
instelling die de hoogste
geluidskwaliteit produceert.

NORMAL .......... Produceert een optimale balans tus-
sen geluidskwaliteit en ritmische feel.

RHYTHM 1 ~ 4.Deze instellingen benadrukken de
ritmische feel, met de “RHYTHM 4”
instelling die de meest nauwkeurige
ritmische feel produceert.

Soedificeart of degduidskwditeit of ritmischefed van desamplewaar-
van delengte gewijzigd wordt (time-siretched) benadrukt zal worden.

248 RS7000

AUDITION .o [F2]

Speelt de gespecificeerde sample af.

Speelt de sample waarvan de lengte gewijzigd wordt (time-
stretched) af al's het wordt ingedrukt nadat er op [F4] (DO!)
gedrukt is om de lengte van de sample te wijzigen (stretch).

B DOl .o [F4]
Voert dejob uit.
CREATE ..o [F3]

Slaat de verwerkte sample op naar het doel sample nummer,
waardoor de originele sample overschreven wordt. Als de
originele sample een Pitched (Toonhoogte) Sample is, dan
za het op dit punt overschreven worden.

Als de originele sample dedl uitmaakt van een Sample Kit
Voice, dan za er een toets-nummer selectie pagina verschijnen.

EEESHMFLE EDIT Samkle Job
Job: Time Stretch

C3
|REFLH|:E ?‘
[Knop 2] [F3]
B CREATE TO
(Doel Toets NUMMEr) ..o, [Knop 2]

[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer waarnaar de verwerkte sample
zal worden opgeslagen.

Slaat de sample waarvan de lengte gewijzigd wordt (time-
stretched) op naar het gespecificeerde doel toets nummer.

07 PITCH CONVERT

Wijzigt de toonhoogte van de sample zonder de lengte te wijzigen.
De geluidskwaliteit van enkele samples kan veranderen.

mmmSHMFLE EDIT

Jaob: Pitch Convert

I +00 +00
fl Cezcren ] |[_CRERTE T,

o a [E] Fs B =

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

SAMPLE (Sample Nummer) .......cccccoeeeveee. [Knop 1]
[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128

Specificeert de sample voice waarvan de toonhoogte
geconverteerd wordt.
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KEY (Toets NUMMEr) .....c.cccoovieiiriieinen, [Knop 2]
[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets hummer van de sample waarvan de
toonhoogte geconverteerd wordt.

OPM.

Deze parameter is niet beschikbaar als de gespecific-
eerde sample een Pitched (Toonhoogte) Voice is.

PITCH ..o [Knop 3]
[Instellingen] -12 ~0 ~ +12

Specificeert de hoeveelheid en richting van de toonhoogte
verschuiving in toenamen van een halve noot.

FINE ..o [Knop 4]
[Instellingen] -50 ~ 0 ~ +50
Specificeart dehoevedhed enrrichting van fijne toonhoogte verschuiving
intoenamen van een cant (1 cent = 1/100° van een helve noct).

AUDITION. ..ottt [F2]

Speelt de gespecificeerde sample &f .

Speelt de sample, waarvan de toonhoogte geconverteerd is, af
als het wordt ingedrukt nadat er op [F4] (DO!) gedrukt isom
de toonhoogte van de sampl e te converteren.

[ 6 [ L LU [F4]
Voert dejob uit.

(117N 1 =S [F3]

Slaat de verwerkte sample op naar het doel sample nummer,
waardoor de originele sample overschreven wordt.
Alsdeaigndessmpleamn Fitched (Toonhoogte) Sampleis denza het gpit
punt oversthreven worden. Als de ariginde sample dedl uitmeekt ven een
SampleKitVoios denzd e entogsnummer Hediepeginavershijnen

mmmSHMPLE EDIT Samkle Job

Jaob: Pitch Convert

08 FADE IN/OUT

Varieert het niveau van de sample waardoor er een fade-in of
fade-out geproduceerd wordt.

EEESHMFLE EDIT Samkle Job
Job: Fade In- 0wt

S““f 801 C3 IH [1]
fF FucTiien ] |[ CRERTE DO
5 7 6
1 4 5 H 5 E [F4]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
SAMPLE (Sample Nummer) .......c.ccccoceeeeeee. [Knop 1]

[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Specificeert de sample voice waarop de fade-in of fade-out
moet worden toegepast.

KEY (Toets NUMMEr).....cc.cocooiincniieee, [Knop 2]
[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer van de sample waarop de fade-
in of fade-out moet worden toegepast.

OPM.
Deze parameter is niet beschikbaar als de

gespecificeerde sample een Pitched
(Toonhoogte) Voice is.
FADE TYPE ... [Knop 3]

[Instellingen] IN, OUT
Selecteert een fade-in (IN) of fade-out (OUT).

START, START (ATCK)

-

(]
REPLACE LENGTE EIND
W\N\N\/\ Fade Out
Knop 2 = MW = Am%
B CREATE TO LENGTE
(Doel Toets NUMMEN).......ccoooveiiviereiienn, [Knop 2]
OPM.

[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer waarnaar de verwerkte sample
zal worden opgeslagen.

Slaat de sample, waarvan de toonhoogte geconverteerd
wordt, op naar het gespecificeerde doel toets nummer.

De delen van de sample voor het
gespecificeerde START of START(ATCK) punt
en na het gespecificeerde EIND punt zullen niet
beinvlioed worden.

RS7000 249

ol

De Sampling Mode



4. De Sample Jobs

LENGTH ..o [Knop 4]
[Instellingen] 0 ~ END Punt

Specificeert de lengte van de fade-in of fade-out in stappen
van 100.

Als er een fade-in geselecteerd is specificeert deze parameter
de lengte van de fade beginnend bij het gespecificeerde
START of START(ATCK) punt.

Als er een fade-out geselecteerd is specificeert deze
parameter de lengte van de fade beginnend bij het begin van
de fade en eindigend bij het gespecificeerde END punt.

AUDITION ..o [F2]

Speelt de gespecificeerde sample af.

Speelt de verwerkte sample af as het wordt ingedrukt nadat
er op [F4] (DQO!) gedrukt is om een fade-in of fade-out op de
sampl e toe te passen.

B DOl oot [F4]
Voert dejob uit.
CREATE ... [F3]

Slaat de verwerkte sample op naar het doel sample nummer,
waardoor de originele sample overschreven wordt. Als de
originele sample een Pitched (Toonhoogte) Sample is, dan
zal het op dit punt overschreven worden.

Als de originele sample dedl uitmaakt van een Sample Kit
Voice, dan zal er een toets-nummer selectie pagina verschij-
nen.

EEESHMFLE EDIT Samftle Job

Job: Fade In-Owt

RERLACE
, ox__]

[Knop 2] [F3]

H CREATETO
(Doel Toets NUMMEr) ..o, [Knop 2]

[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer waarnaar de verwerkte sample
zal worden opgeslagen.

Slaat de verwerkte sample op naar het gespecificeerde doel
toets nummer.
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09 FREQUENCY CONVERT

Halveert de sampling frequentie van de gespecificeerde sample.
Dit kan gebruikt worden om hi-fi samples te converteren naar een
lo-fi geluid, en de grootte van de sample met de helft te reduceren.

mmmSHMPLE EDIT

Job: Freduencd Corert

e
e Crusrrmon ] | TRERTE D!

a8

[Knop 1] [Knop 2] [F3] [F4]

SAMPLE (Sample Nummer) ........cccooovuuen. [Knop 1]
[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128

Specificeert de te converteren sample voice.
KEY (Toets NUMMEr).......cccooovveiceriecieean, [Knop 2]
[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer van de te converteren sample.

OPM.

Deze parameter is niet beschikbaar als de gespecifi-
ceerde sample een Pitched (Toonhoogte) Voice is.

AUDITION .oooo oo [F2]

Speelt de gespecificeerde sample af .

Speelt de verwerkte sample af as het wordt ingedrukt nadat
er op [F4] (DO!) gedrukt is om freguentie omzetting
(conversie) op de sample toe te passen.

DO e [F4]
Voert dejob uit.
CREATE ..o [F3]

Slaat de verwerkte sample op naar het doel sample nummer,
waardoor de originele sample overschreven wordt. Als de
originele sample een Pitched (Toonhoogte) Sample is, dan
zal het op dit punt overschreven worden.

Als de originele sample dedl uitmaakt van een Sample Kit
Voice, dan zal er een toets-nummer selectie pagina verschij-
nen.

mmmSHMPLE EDIT

Job: Freduencd Convert

HEEEHEE
| o]
[Knop 2] [F3]
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B CREATETO
(Doel Toets NUMMEr).......cccoovveiiviiieeies, [Knop 2]

[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer waarnaar de verwerkte sample
zal worden opgeslagen.

Slaat de verwerkte sample op naar het gespecificeerde doel
toets nummer.

10 STEREO TO MONO |

Converteert een stereo sample naar een mono sample.

mmmSHMPLE EDIT

Job: Stereo To Mono

T L+ - 10N
ne ||—|nunnmn CREATE | |[_om!

o B

[F2] [F3]
[Knop 1]  [Knop 2] [Knop 3] [F4]

SAMPLE (Sample Nummer).......c.cc.cocoeeeeee. [Knop 1]
[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128

Specificeert de te converteren sample voice.
KEY (Toets NUmMMer) .......cccooooevviviricicnnn, [Knop 2]
[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer van de te converteren sample.

OPM.

Deze parameter is niet beschikbaar als de gespecifi-
ceerde sample een Pitched (Toonhoogte) Voice is.

[Instellingen] L+R>MONO, L>MONO, R>MONO
L+R>MONO...... De linker en rechter kanalen van de
stereo sample worden gemixt en
geconverteerd naar een mono sample.

L>MONO......cccce.n. Het linker kanaal op de stereo sample wordt
naar een mono sample geconverteerd.
R>MONO......ccccc.. Het rechter kanaal op de stereo sample wordt

naar een mono sample geconverteerd.

Specificeert welk kanaal, of beide kanalen, van de stereo
sample naar een mono sample geconverteerd zullen worden.

AUDITION ... [F2]

Speelt de gespecificeerde sample af.
Speelt de sample af a's het wordt ingedrukt nadat er op [F4]
(DOY) gedrukt is om de sample te converteren.

DO e [F4]
Voert dejob uit.
B CREATE ...t [F3]

Slaat de verwerkte sample op naar het doel sample nummer,
waardoor de originele sample overschreven wordt.

Als de originele sample een Pitched (Toonhoogte) Sampleis,
dan zal het op dit punt overschreven worden. Als de originele
sample ded uitmaakt van een Sample Kit Voice, dan za er
een toets-nummer selectie pagina verschijnen.

mmmSHMFLE EDIT

CREATE TO
(Doel Toets NUMMEr) ..o, [Knop 2]

[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer waarnaar de verwerkte sample
zal worden opgeslagen.

Slaat de verwerkte sample op naar het gespecificeerde doel
toets nummer.

11 LOOP REMIX

Snijdt (slices) en herschikt willekeurig de geselecteerde sample
terwijl ook het geluid van enkele delen veranderd wordt om totaal
nieuwe variatieste creéren.

Deze job is dodltreffend als het gebruikt wordt met nauwkeurige
geéxtraheerde 1 of 2-maat break-beats of frase samples. Stel,
voor het gebruik van de Loop Remix job, het loop start en
eindpunt in in de Trim pagina, en gebruik vervolgens de sample
Extract job.

EEESHMFLE EDIT Samkle Job
Job: Look Remix

Snnf AE1 L3 ‘
Tp [CAupiTion | (I CREATE

n @ B

HORMAL ¢

[Knop 1]  [Knop 2] (F2] [Knop 3] [F3] [Knop 4] (F4]
SAMPLE (Sample Nummer) .......cccccoeveeneeen. [Knop 1]

[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128

Specificeert de te remixen sample voice.
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KEY (Toets NUMMEr) .....c.cccoovieiiriieinen, [Knop 2]
[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer van de te remixen sample.

OPM.

Deze parameter is niet beschikbaar als de gespecifi-
ceerde sample een Pitched (Toonhoogte) Voice is.

TYPE. ... oo [Knop 3]
[Instellingen] 1 ~5

Specificeert de mate waarin het loop gedeelte van de sample
in plakjes gesneden (gedliced) zal worden.

VARIATION oo [Knop 4]
[Instellingen] NORMAL 1, NORMAL 2, REVERSE 1,
REVERSE 2
NORMALL ........ De originele gegevens worden slechts
in plakjes gesneden (gesliced) en
herschikt.
NORMAAL2...... Een variatie van NORMAL 1.
REVERSEL....... Behalve in plakjes snijden (slicing) en
herschikken, zullen enkele delen van
de sample in omgekeerde richting
afgespeeld worden.
REVERSE2....... Een variatie van REVERSE 1.

Bepaalt hoe de originele sample varieert door de loop remix
job.

AUDITION ..o [F2]

Speelt de gespecificeerde sample af.
Speelt de verwerkte sample af als het wordt ingedrukt nadat
er op [F4] (DO!) gedrukt is om de sample te remixen.

B DO e [F4]

Voert de job uit. Elke keer dat de [F4] knop wordt ingedrukt
zullen willekeurige resultaten geproduceerd worden.

CREATE ...ttt [F3]

Slaat de verwerkte sample op naar het doel sample nummer,
waardoor de originele sample overschreven wordit.

Als de originele sample een Pitched (Toonhoogte) Sampleis,
dan zal het op dit punt overschreven worden. Alsde originele
sample deel uitmaakt van een Sample Kit Voice, dan zal er
een toets-nummer selectie pagina verschijnen.

mmmSHMPLE EDIT

Job: Look Eemix

[
HEF'I.H[E ?‘
[Knop 2] [F3]

RS7000

B CREATE TO
(Doel Toets NUMMEr) ......cc.coovvvieiiieeee, [Knop 2]

[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer waarnaar de verwerkte sample
zal worden opgeslagen.

Saet devawektesampleop neer het gespedificearde dod toetsnummer.

—CID

Loop Remix moet gebruikt worden voor het remixen
van enkele (single) samples, en zal niet werken op een
geheel in plakjes gesneden (sliced) sample voice.
Tracks die in plakjes gesneden (sliced) sample voices
bevatten kunnen geremixt worden met gebruikmaking
van de Real Time Loop Remix functie.

12 SLICE

De sample wordt onderverdedd in een aantd “dices’ (“gesneden plakjes’),
waarvan de maet wordt bepaald door de gespecificearde noot lengte

Op hetzelfde moment worden de noct gegevens, die nodig zijn om de
diced sample te reproduceren, aan het begin van de huidige
gesdlecteerde maet in de huidige gesdlecteerde track ingevoerd (of vanaf
het begin van de huidige gesdecteerde frasein de PATTERN mode).

Originelg¢ Sample

@ In plakjes snijden (slice)

In plakjes gesneden
(sliced) sample

EO FO F#0 GO

Il-|uidige Maat
I i Noot Gegevens
. 9
N
N -~
EO

m Sample Selectie Display

mmmSHMPLE EDIT

Job: Slice

[+TH]] C3
n m B :
[Knop 1] [Knop 2] (F2] [F4]
SAMPLE (Sample Nummer) .......c.ccccccoceeeee. [Knop 1]

[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128

Specificeert de in plakjes te snijden (te slicen) sample voice.
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KEY (Toets NUMMEr) .....c.cccoovieiiriieinen, [Knop 2]
[Instellingen] C-2 ~ G8

Specificeert het toets nummer van de in plakjes te snijden (te
slicen) sample.

OPM.

Deze parameter is niet beschikbaar als de gespecifi-
ceerde sample een Pitched (Toonhoogte) Voice is.

AUDITION ... [F2]
Speelt de gespecificeerde sample &f.

DO e [F4]

Selecteert de in plakjes te snijden sample en gaat naar de vol-
gende pagina.

De Slice Parameter Pagina

SAMPLE EDIT Samfle Job
e SODINNNNNNANAAANNNN

#* SLICE

SLICE TYFE

MEAS  METER

i | ot |l 5t ]
[Knop 1] él $3] ﬂ Ib
[Knop 3] [Knop 3]
MEAS (Measure)(Maat).........cc.cccovvrnrereeneenn. [Knop 1]
B METER.......c.coooeeeeeeeee e, [Knop 1]
SUB DIVIDE.......cccoiinneneeeineees [Knop 3]
B SLICE TYPE ..o [Knop 4]

Bl SENS (Slice Sensitivity (Gevoeligheid))

DO!

Zie, voor de details van elke parameter, de slice pagina (blz.
235) van de sampling mode.

(ol =1=7 1 =S [F3]

Als de originele sample een pitched (toonhoogte) voice is,
dan zal het op dit punt door overschrijving opgeslagen wor-
den.

Alsde originele sample voice een sample kit voiceis, dan zal
er een pagina verschijnen zodat u de track kunt selecteren.

EEESHMFLE EDIT Samkle Job
Job: Slice

EMRTY |
, o]

[Knop 2] [F3]

(&1 =17 1 =31 1@ RN [Knop 2]
[Instellingen] TRO1 ~ TR16

Specificeert de track waarnaar dein plakjes gesneden (sliced)
sample en noot gegevens opgesiagen zullen worden.

Slaat de in plakjes gesneden (dliced) sample en noot gege-
vens op haar de gespecificeerde doel track.

OPM.

Zie blz. 237 voor informatie over de benodigde hoe-
veelheid aan vrij geheugen voor slice handelingen.

13 SAMPLE VOICE NAME |

Maakt het mogelijk een naam in te voeren voor de geselecteerde
sample voice.

EEESHMFLE EDIT Samkle Job
Job: Samele Voice HName

oo i Smel BBl
Smel BE1
| |

0 B

[Knop 1] [Knop 3] [F4]

SAMPLE (Sample Nummer) .......ccccceoevveee. [Knop 1]
[Instellingen] 001 ~ 128, C001 ~ C128

Specificeert de te benoemen sample voice.

NAME o e [Knop 3]

Voert een naam in van maximaal 8 karaktersvoor de samplevoice.
Gebruik [Knop 3] om de cursor te verplaatsen, en het
toetsenbord om de corresponderende karakter op de
geselecteerde karakter locatie in te voeren.

Zie “Hoofdstuk 1: Basis’, op blz. 67, voor meer informatie
over het invoeren van namen.

DO s [F4]

Voert de naam van de sample voicein.
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Over de Utility Mode

Over de Utility Mode

De UTILITY mode biedt toegang tot totale systeem instellingen en MIDI setup parameters van de RS7000.
Druk op de [UTILITY] knop om naar de UTILITY mode te gaan.

Over de Utility Mode

De UTILITY mode bevat de volgende 3 pagind's.

e System... (blz. 257)

Master tuning (stemming), voetschakel aar instellingen, en andere
totale systeem parameters zijn via deze pagina beschikbaar. Er
kan toegang verkregen worden tot 3 additionele pagina's door
gebruikmaking van de [F1] en [F4] knoppen, met een totaal van 4
Systeem pagina’s.

HTILmm

MASTER TUHE  |FOOT SINITCH  |FATTERH MEMORY
2LUAHTIZE FROTECT

+000.0 | SER STHRT) (2 +5 OFF

&

e MIDI Setup... (blz. 260)

MIDI synchronisatie, echo back, en andere MIDI-gerelateerde
setup parameters. Er kan toegang verkregen worden tot 1
additionele pagina door gebruikmaking van de [F1] en [F4]
knoppen, met een totaal van 2 MIDI Setup pagina’s.

ERTILm MINI Setuk 1.2

MIDI SVHG MIDT CLOGCK T MIDT GOHTROL |ECHO EACH

IKTERKAL OFF IH-IUT A | MOKITOR
CREL » 3

e MIDI Filter... (blz. 262)
Specificeert welke MIDI events via de MIDI IN of OUT
aand uitingen verzonden zullen worden.

EEELTIL MIDI FILTER
IHOUT IHOUT

[l noTe [C] =HAHHEL AFTEF TOUCH
OO FITCHEEHD OO rowe AFTER TOUGCH
] FRoGRAM CHANGE OO excLusive

OO coHTROL GHAMGE

[ — ] [ — ] | w CHECE I
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1. Systeem

Master tuning (stemming), voetschakelaar instellingen, en andere totale systeem parameters zijn via
deze pagina beschikbaar. Er kan toegang verkregen worden tot 3 additionele pagina’s door
gebruikmaking van de [F1] en [F4] knoppen, met een totaal van 4 Systeem pagina’s.

Display Parameters MEMORY PROTECT....ccoceeevveeeeieeeeeee, [Knop 4]
[Instellingen] OFF, ON
OFF ..oveiiiiiiis Het is mogelijk om patterns, songs,
en sample voices op te nemen of te
mTILmm bewerken.
(O] \ TR Het is niet mogelijk om patterns,

FATTERH
EUANTIZE

MEMOFRY
FROTECT

songs, en sample voices op te nemen
of te bewerken.

+000. 0 SER STHRT [ 2+ OFF
| Bepaalt of het geheugen dat patterns, songs, en samples bevat
JI é é él (F4] beschermd zal worden of niet.
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4] BTILan
MASTER TUNE .o [Knop 1] FLIGk Mone
[Instellingen] -102,4 ~ +102,3 REL o ¢ MERS BFM
Stemt de toongenerator van de RS7000 in toenamen van 0,1- Eul Eul
cent. (één cent = 1/100 van een halve noot). (F1] é é ﬁ é] [F4]
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
FOOT SWITCH.......coooiieeeeeeeeeeeeeeeee [Knop 2]
[Instellingen] SEQ START, SECTION, SUSTAIN, CLICK MODE ..o [Knop 1]

TAP, SAMPLING
SEQ START......Het drukken op de voetschakelaar
start en stopt de sequencer van de
RS7000 beurtelings.

[Instellingen] OFF, REC, REC/PLAY, ALL

De click zal geen geluid maken.
De click zal alleen tijdens real-time
opname geluid maken.

SECTION.............. Het drukken op de voetschakelaar selec- REC/PLAY ........ De click zal tijdens real-time opname
teert de sectie in sequence (A, B, C, enz.). en tijdens het afspelen geluid maken.
SUSTAIN .......... De voetschakelaar functioneert als ALL oo De click zal altijd geluid maken.
een aanhoudende (sustain) pedaal.
TAP .o Stelt automatisch de BPM in Bepaalt of en wanneer de metronoom click geluid zal maken.

overeenkomstig de snelheid waarmee
de voetschakelaar ingetrapt wordt.
SAMPLING........ Als de trigger mode MANUAL is, dan
heeft de voetschakelaar dezelfde functie
als de [STANDBY/START/STOP] knop.

Selecteert de functie van een voetschakelaar die aangesioten
isop de FOOT SW aandluiting op het achterpaneel.(blz. 23)

PATTERN QUANTIZE........ccoooviiiiiieieeeenn [Knop 3]

[Instellingen] 1, 1/2, 1/4, 1/8, 1/16

Specificeert of stijl en sectie wijzigingen gemaakt zullen
worden op maat grenzen, of 1/2-noot ~ 1/16-noot grenzen.

CLICK BEAT ..o, [Knop 2]
[Instellingen] 16, 08, 04, 02, 01

Bepaalt op welke tellen de metronoom click geluid zal
maken.

16 = 16° noten, 08 = 8% noten, 04 = kwart noten, 02 = halve
noten, en 01 = hele noten.

REC COUNT c.oooooeeeoeeeeseeeeeeee e [Knop 3]

[Instellingen] OFF, 1 ~ 8 MEAS
OFF .ot Opname begint, zodrade [PLAY] knop
wordt ingedrukt in de Rec Standby
mode.
1~8MEAS....... Stelt het aantal aangeboden aftel
maten in voordat de opname begint.

Stelt het aantal aangeboden aftel maten in voordat de opname
begint in de real-time opname modes.

RS7000
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B LED DISPLAY ..o, [Knop 4]
[Instellingen] BPM, MEAS
BPM ..o De numerieke LED toont de BPM
(tempo).
MEAS.......ccoee. De numerieke LED toont het huidige
maatnummer tijdens het afspelen en
opnemen.

Specificeert de parameters die gewoonlijk getoond worden
door de numerieke LED.

ml]TI mm
SVE.EX, FATTERH EFM
IMTERIAL TIME HOLD
OFF B8m= [1],] POSI
@ @
g @ m @ ™
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]
B EVENT CHASE ..o, [Knop 1]

[Instellingen] OFF, PC, PC+PB+CTRL, ALL

Event chase refereert aan de mogelijkheid om snel bepaalde
eventste lokaliseren, zodat het mogelijk is om vanaf elk punt
in de pattern of song het afspelen met de juiste voice
toewijzingen, toonhoogte, enz. te starten. Dit specificeert de
events die snel “gechased” worden in een dergelijke situatie.

PC maakt het mogelijk om snel programma wijziging events
te “chasen”, terwijl PC+PB+CTRL programma wijziging,
pitch bend, en besturingswijzigingsevents “chased’. ALL
specificeert alle events behalve noot events.

—CD

« Als een andere insteling dan OFF
geselecteerd is, dan kan er een lichte ver-
traging optreden als het afspelen begint, en
de snel-vooruit of snel-achteruit handelingen
kunnen iets langzamer werken.

¢ Als ALL geselecteerd is, dan wordt een groot
volume aan gegevens via de MIDI OUT
aansluiting verzonden, wat, in enkele geval-
len, fouten kan veroorzaken met enkele typen
externe MIDI apparaten.

SYS.EXANTERVAL TIME......oioeeeeeeereeeeeeene [Knop 2]
[Instellingen] 000 ~ 900 ms

Maakt het mogelijk het exclusief interval van het MIDI sys-
teem (bulk dump) in te stellen tussen 000 en 900
milliseconden in toenamen van 100-milliseconden. Probeer,
als er MIDI fouten optreden, wanneer gegevens naar externe
MIDI apparaten verzonden worden, een langere SYS.EX
INTERVAL TIME in te stellen.

258 RS7000

PATTERN BPM HOLD ..o, [Knop 3]

[Instellingen] OFF, ON
(O] \ TR De BPM zal niet veranderen als er een
nieuwe stijl geselecteerd wordt.
OFF .oviiiiiiicn De BPM zal veranderen als er een
nieuwe stijl geselecteerd wordt.

Bepadt of de BPM instelling over zal schakelen naar de
BPM waarde, die opgeslagen is met elke stijl, als een nieuwe
stijl tijdens het afspelen gesel ecteerd wordt.

LCD MODE....... e [Knop 4]
[Instellingen] POSI, NEGA

POSI....ccoviiiene De normale display mode.

NEGA ......cccceee. Een geinverteerde “negatieve”

display mode.

Selecteert normale of negatieve display op de LCD.

mUTIL mm
STERED OUT RS 152 OUT WALE MEMORY
LELIEL LEL/EL OF TIMIZE
AUDIO + 0 dE + dE
1| o !
" om B @
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [F4]
TG MUTE MODE ..., [Knop 1]

[Instellingen] AUDIO, MIDI

Bepaalt of de MIDI sequence gegevens of de audio uitvoer
van de toongenerator gedempt (gemute) zal worden als een
track gedempt wordt.

De AUDIO instelling dempt (mute) alleen de toongenerator
uitgang van de RS7000, dus worden MIDI gegevens nog
steeds viade MIDI OUT aandluiting verzonden.

De MIDI instelling zorgt ervoor dat MIDI uitvoer gedempt
wordt.

—CID

Als een track niet gedempt (un-muted) is, terwijl
een noot wordt gespeeld, dan zal, als de
AUDIO optie geselecteerd is, de noot geluid
maken vanaf dat punt en verder, maar als de
MIDI optie geselecteerd is zal de noot geen
geluid maken.

STEREO OUT LEVEL.......cccoovviee, [Knop 2]
[Instellingen] +0 dB, +6 dB, +12 dB, +18 dB

Stelt het nominale uitgangs niveau in dat via de stereo
uitgangen, hoofdtelefoon uitgangen, en digitale/optische
uitgangen (op het optionele 1/0 expansie board — blz. 21)
wordt afgeleverd.

Hogere instellingen kunnen resulteren in een vervormd
geluid, afhankelijk van de voices en het aantal gelijktijdige
gebruikte noten.
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AS1&2 OUT LEVEL ....ooovooeeeee [Knop 3]
[Instellingen] +0 dB, +6 dB, +12 dB, +18 dB

Stelt het nominale uitgangs niveau in, dat via de toewijshare
uitgangen 1 en 2 (op het optionele AIEB2 |/O expansie board
— blz. 21) wordt afgeleverd.

Hogere instellingen kunnen resulteren in een vervormd
geluid, afhankelijk van de voices en het aantal gelijktijdige
gebruikte noten.

M@ WAVE MEMORY OPTIMIZE.........cccocovvinininenn. [F4]

Optimalisatie sluit gebieden van gebruikt en beschikbaar
geheugen aaneen, om het grootst mogelijke gebied van
aaneengesioten beschikbaar geheugen te creéren. Als de
optimalisatie handeling in een grotere hoeveelheid van
aaneengesioten beschikbaar geheugen resulteert, dan zal de
sampling tijd automatisch worden herberekend.

— D

Handelingen die opgenomen samples in het
geheugen manipuleren- bijvoorbeeld samples
toevoegen of wissen - kunnen resulteren in niet
aaneengesloten blokken van gegevens in het
geheugen. Er is voldoende continu vrij geheu-
gen nodig voor sample opname of lading. Als u,
bijvoorbeeld, een sample van 20 seconden wilt
opnemen, maar het beschikbare geheugen is in
stukken verdeeld van één blok van 10 secon-
den en twee blokken van 5 seconden, dan is
een ononderbroken sample opname of lading
van 20 seconden niet mogelijk. De
optimaliseringsfunctie  kan dit probleem
oplossen door de hoeveelheid aan continu vrij
beschikbaar geheugen te maximaliseren.

Voor
optimalisatie

Memory |Samp|e A| | Sample B | | Sample C | |

| I— | I— L1
5seconden leeg 10 seconden 5 seconden leeg
leeg

Na optimalisatie

Geheu- |Samp|e A| Sample B | Sample C | 20 seconden vrij voor
gen opname

20 seconden
leeg
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2. MIDI Setup

MIDI synchronisatie, echo back, en andere MIDI-gerelateerde setup parameters. Er kan toegang verkregen worden
tot 1 additionele pagina door gebruikmaking van de [F1] en [F4] knoppen, met een totaal van 2 MIDI Setup pagina’s.

Display Parameters

mmlTILm

MIDI COHMTROL |ECHO BEACH

IKTERKAL OFF IH-IUT A | MOKITOR
CREL »

&
" @ @& @m ™

[Knop 1] [Knop 2] [Knop 3] [Knop 4]

MIDI SYNC ... [Knop 1]

[Instellingen] INTERNAL, MIDI, MTC

INTERNAL ........ Synchronisatie met interne clock.
Gebruik deze instelling als de RS7000
alleen gebruikt moet worden of als
master clock bron voor andere
apparatuur.

MIDL....oooiiis De RS7000 wordt met een MIDI clock
gesynchroniseerd, die ontvangen
wordt van een extern MIDI master
apparaat, via de MIDI IN aansluiting.

MTC i De RS7000 wordt gesynchroniseerd
met een MTC signaal, die wordt ont-
vangen via MIDI IN. MMC signalen
worden via MIDI OUT verzonden.
Gebruik deze instelling als de RS7000
als een MIDI slaaf (slave) gebruikt
moet worden, zoals wanneer het
gesynchroniseerd is met een MTC-
geschikte MTR.

Bepaalt welke RS7000 playback met de interne clock of een
externe MIDI clock gesynchroniseerd zal worden.

— D

¢ MTC (MIDI Time Code) maakt het mogelijk om
meerdere audio apparaten via standaard MIDI
kabels gelijktijdig te synchroniseren. Het bevat
gegevens die met uren, minuten, seconden, en
frames corresponderen. De RS7000 verzendt
geen MTC. Een apparaat zoals de Yamaha
AW4416 is nodig als een MTC master.

« MMC (MIDI Machine Control) maakt het mogelijk
om op afstand multitrack recorders, MIDI
sequencers, enz. te besturen. Een MMC-
compatibel multitrack recorder, bijvoorbeeld, zal
automatisch reageren op start, stop, snel-vooruit,
en snel-achteruit handelingen die op de
besturende sequencer worden uitgevoerd, waar-
door dus het afspelen van de sequencer en mul-
titrack recorder op één lijn gebracht wordt.
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MIDI CLOCK OUT ..o [Knop 2]
[Instellingen] OFF, MIDI A, MIDI B, MIDI A+B
OFF ..ol MIDI clock wordt niet verzonden.
MIDI A .......... MIDI clock wordt via MIDI OUT A
verzonden.
MIDI B .......... MIDI clock wordt via MIDI OUT B
verzonden.
MIDI A+B...... MIDI clock wordt via MIDI OUT A en B
verzonden.

Specificeert of en vanaf welke MIDI uitgang MIDI clock
door de RS7000 verzonden zal worden.

MIDI CONTROL ..o [Knop 3]

[Instellingen] OFF, IN, MIDI A, MIDI B, MIDI A+B,
IN/OUT A, IN/OUT B, IN/OUT A+B

(O] = =TT MIDI control wordt niet verzonden.

IN e, MIDI control wordt ontvangen maar
niet verzonden.

OUTA............... MIDI control wordt via MIDI OUT A
verzonden.

OUTB ....ccvveenn MIDI control wordt via MIDI OUT B
verzonden.

OUT A+B........... MIDI control wordt via MIDI OUT A en
B verzonden.

IN/OUT A........... MIDI control wordt via MIDI OUT A
ontvangen en verzonden.

IN/OUT B........... MIDI control wordt via MIDI OUT B

ontvangen en verzonden.
IN/OUT A+B ...... MIDI control wordt via MIDI OUT A en
B ontvangen en verzonden.

Specificeert of en via welke MIDI uitgangen MIDI control
signalen — start (begin), continue (ga verder), stop, en song
position pointer (song positie punt) — door de RS7000 ont-
vangen en/of verzonden zullen worden.

MMC signalen worden ook verzonden as MIDI SYNC is
ingesteld op MTC.

ECHO BACK oo [Knop 4]

[Instellingen]
OFF, THRU A, THRU B, THRU A+B, REC MONITOR

OFF ..o Geen echo back.

THRUA. ... MIDI gegevens die ontvangen zijn
via de MIDI IN aansluiting worden
opnieuw via de MIDI OUT A
aansluiting verzonden.

THRUB................. MIDI gegevens die ontvangen zijn
via de MIDI IN aansluiting worden
via de MIDI OUT B aansluiting
opnieuw verzonden.

THRU A+B ............ MIDI gegevens die ontvangen zijn
via de MIDI IN aansluiting worden
via de MIDI OUT A en B
aansluitingen opnieuw verzonden.
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REC MONITOR..... MIDI gegevens die ontvangen zijn -
via de MIDI IN aansluiting worden
via het MIDI kanaal en de MIDI + Als de speeldata programmawijzigings- of

uitgang, die toegewezen zijn aan de
huidige geselecteerde track,
opnieuw verzonden. In dit geval zal

besturingswijzigingsgegevens bevat, dan zul-
len deze gegevens gewijzigd worden als

de huidige geselecteerde track mixer, voice bewerking, of effect gegevens
geluid maken ongeacht het met een stijl of song opgeroepen worden.
originele kanaal. « Als een voice in de PATTERN mode is
Bepaalt of ontvangen MIDI gegevens opnieuw verzonden ingesteld op “Frase”, dan zal de voice instelling
zullen worden en via welke uitgang. gewijzigd worden, ongeacht deze instelling.
OPM.
) o MTC START OFFSET ..o, [Knop 4], [F4]
De REC MONITOR instelling is ideaal, als er Instellingen] Hour: Minute: Second: Frame
een extern MIDI toetsenbord en toongenerator [ Hou'r (gUur]) ur- 'O(L)’ '23 )
gebruikt Wtordt, ?Is de RS7000 gebruikt wordt Minute (Minuut)........ 00 ~ 59
Om Songs te creeren. Second (Seconde)....00 ~ 59
Frame.......ccccovinieenen. 00~29

Specificeert het tijd-code tijdstip waarop het afspelen van de
sequence zal beginnen als MTC ontvangen wordt. Deze
eigenschap kan gebruikt worden om nauwkeurig het afspelen
van de RS7000 met een extern MTC-compatibel apparaat op
MTC START OFFSET één lijn te brengen.

Gebruik [F4] om Uur, Minuut, Seconde, of Frame, te

mmlTILm

OFF OFF LR HHE -
@ selecteren, en gebruik vervolgens [Knop 4] om het
T desgewenst in te stellen.
"l g ) a
[Knop 1] [Knop 2] [Knop 4]
[F4]
TG PARAM OUT cooooovvvooveeeeceoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen [Knop 1]
[Instellingen] OFF, OUT A, OUT B
OFF ... Geen parameter uitvoer.
OUTA ... Parameter gegevens worden via MIDI
OUT A verzonden.
OUTB......ccece.e Parameter gegevens worden via MIDI

OUT B verzonden.

Bepadt of MIDI gegevens, die corresponderen met
toongenerator parameter wijzigingen, gemaakt in één van de
sub modes (MIXER, VOICE EDIT, EFFECT) verzonden
zullen worden viaeen MIDI OUT aand uiting.

B VOICE SETUP TO TG oo, [Knop 2]
[Instellingen] OFF, ON
OFF ..ot Voices en effecten worden niet

gewijzigd als er een andere stijl of
song geselecteerd wordt.
ON..oiiieieeeie De voice en effect instellingen, die
opgeslagen zijn met elke song of stijl,
worden opgeroepen als er een andere
song of stijl geselecteerd wordt.

Bepaalt of de mixer, voice bewerking, en effect parameters,
die opgeslagen zijn met elke stijl of song, wel of niet zullen
worden opgeroepen als een stijl of song geselecteerd wordt.
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3. MIDI Filter

Specificeert welke MIDI events via de MIDI OUT aansluiting verzonden zullen worden. Deze instellingen zijn op
pattern- en song afspelen via MIDI OUT van toepassing. Mixer, voice bewerking en effect instellingen, alsook
knop en toetsenbord handelingen, worden via MIDI OUT verzonden, ongeacht deze instellingen.

Display Parameters

mEmLTIL MIODI FILTER
IHOUT IHOUT
HOTE O] cHANMHEL AFTER TOLCH
] FITCH EEMD ] Fow AFTER TOUGCH
OO0 FRoOGRAM CHAHGE OO excLusIve
OO coHTROL CHANGE
[ — 10 — ] [w chREce |
I I I
[F1] [F2] [F4]

[Instellingen]

NOTE

PITCH BEND

PROGRAM CHANGE (PROGRAMMA WIJZIGING)
CONTROL CHANGE (BESTURINGSWIJZIGING)
CHANNEL AFTER TOUCH (KANAAL AFTER TOUCH)
POLY AFTER TOUCH

EXCLUSIVE (EXCLUSIEF)

Het display toont of de corresponderende MIDI events
verzonden zullen worden of niet.

I:I .................. Het corresponderende MIDI event zal
niet verzonden worden.

.................. Het corresponderende MIDI event zal
verzonden worden.
Gebruik [F1] en [F2] om de cursor te verplaatsen, en [F4] om
de afvinkvakjes af te vinken of leeg te maken.

—CID

Als een IN box uitgeschakeld (niet aangevinkt)
is, dan zal het corresponderende MIDI event
niet naar de sequencer gestuurd worden en zal
niet worden opgenomen. Alle events worden
naar de sectie van de toongenerator gestuurd,
ongeacht de MIDI Filter instellingen.
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1. MIDI Grondbeginselen

1. MIDI Grondbeginselen

1. MIDl is ...

“MIDI” is een afkorting voor “Musical Instrument Digital
Interface”, en is een wereldwijde standaard, die ontworpen isom
het mogelijk te maken performance, voice, en andere gegevens
uit te wisselen tussen muziekinstrumenten. Data communicatie
wordt zelfs tussen muziekinstrumenten en apparatuur van ver-
schillende fabrikanten gewaarborgd.

MIDI heeft drie hoofd functies:

De eerste is het op afstand bedienen van muziekinstrumenten.
Bijvoorbeeld, performance of handelingen m.b.t. voice wisseling,
enz., die op één instrument worden uitgevoerd, kunnen op af stand
een ander instrument, dat viaMIDI is aangesloten, besturen.

Ten tweede is er geautomatiseerde performance. Speeldata dat
opgenomen is door een sequencer of computer kan viaMIDI naar
meerdere instrumenten verzonden worden om vol automatisch
afgespeeld te worden.

De derde is synchronisatie tussen instrumenten. Instrumenten die
tempo gegevens voor het afspelen of opnemen gebruiken, kunnen
via MIDI aangesoten worden en nauwkeurig in hetzelfde tempo
gesynchroniseerd worden.

2. MIDI Kanalen

MIDI gegevens worden over 16 kanalen, genummerd van 1 tot en
met 16, uitgewisseld. Het is dus mogelijk om, via één enkele
kabel, MIDI speeldata voor maximaal 16 verschillende “parts’
over te brengen.

MIDI kanalen kunnen worden gezien als televisie kanalen. Elk
TV station zendt over een afzonderlijk kanaal uit. Aan het
ontvangend eind (dat wil zeggen: de TV installatie) kan de televi-
sie ontvanger zo worden ingesteld dat het alleen één van de vele
kanalen, die op hetzelfde moment in de lucht zijn, ontvangt.

Uitzending
Kanaal 1

ooooooooo

De ontvanger
selecteert
kanaal 1, 2 of 3

Uitzending Kanaal 2 Uitzending Kanaal 3
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Op eenzelfde manier kunnen meerdere verzend apparaten in een
MIDI systeem zo worden ingesteld dat ze over afzonderlijke
kanalen, die de ontvangende apparaten via een MIDI kabel berei-
ken, kunnen verzenden. Alleen een MIDI apparaat dat zo is
ingesteld om te ontvangen op hetzelfde kanaal as van het
verzend apparaat, zal door dat apparaat bestuurd kunnen worden.

MIDI Instrument
(ontvangend apparaat)

MIDI Instrument
(verzend apparaat)

(speeldata) (speeldata) )J
kan.1 Piano kan.1 Piano J
kan.2 Gitaar »| kan.2 Gitaar —
kan.3 Bas kan.3 Bas —-/\/5/

MIDI verzend
kanaal instellingen

MIDI ontvangst
kanaal instellingen

3. Multi en Single toongenerators

MIDI toongenerators kunnen in twee hoofd typen gegroepeerd
worden, volgens het aantal kanalen dat tegelijkertijd ontvangen
kan worden — Multi en Single.

Single toongenerators kunnen de MIDI speeldata voor één part
ontvangen en afspelen via één enkel MIDI kanaal. Dit type
toongenerator wordt gewoonlijk het meest gebruikt als een klank
uitbreidingsmodule voor toetsenborden of andere MIDI rege-
laars.

Multi toongenerators zijn in staat om, voor verscheidene parts,
tegelijkertijd MIDI speeldata te ontvangen en af te spelen, over
meerdere MIDI kanalen. Dit type toongenerator kan worden
gezien as meerdere single toongenerators in één geintegreerd
apparaat. In die zin, wordt het aantal gelijktijdige parts, dat een
multi toongenerator kan spelen, bepaald door het aantal single
toongeneratoren dat het bevat.

De toongenerator van de RS7000 is een multi type, die altijd in
staat is om tegelijkertijd maximaal 16 verschillende parts te spe-
len.

Synthesizer Single toongenerator

(speeldata) N
Kanaal 1
kan.1 piano 7

Multi toongenerator

Sequencer
(speeldata)
kan.1..Piano ’—‘
. Kanaal 2
kan.2..Gitaar > -

kan.lG.Drums

Kanaal 16
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4. Parts en Part Parameters

Deindividuele single toongeneratoren die deel uit maken van een
multi toongenerator worden vaak “parts’ genoemd. Aangezien de
toongenerator van de RS7000 tegelijkertijd gegevens over
maximaal 16 kanalen kan spelen, heeft het 16 parts. Behalve het
specificeren van afzonderlijke MIDI kanalen voor elk part, is het
mogelijk om individueel de voice, pan positie, volume, en een
reeks aan andere parametersin te stellen.

De RS7000 biedt voice, pan, volume, effect zend niveau, en
andere toongenerator parameters in de MIXER en VOICE EDIT
sub modes. Door de verscheidene beschikbare parameters te
bekijken, krijgt u een goed idee van de vele parameters die voor
ek part aangeboden worden. Dit type parameters staat normaal
bekend als “part parameters’.

5. Parts en Tracks

In de RS7000 speelt de speeldata, die op elk van zijn 16 tracksis
opgenomen, de corresponderende toongenerator parts. Ofschoon
de standaard relatie van een track met een part is dat track 1
spedlt part 1, track 2 speelt part 2, enz., kunnen deze toewijzingen
gewijzigd worden via de SETUP Out Channel display pagina
(blz. 110), zodat elke track elk part speelt.

Sequencer Toongenerator
Track 1 > Part 1
Track 2 > Part 2
Track 3 > Part 3
Track 16 > Part 16

6. MIDI Signaal Stroom

MIDI Filter

Sequencer ‘7—% Toongenerator ‘

Regelaar
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2. MIDI Events die behandeld worden door de RS7000

1. Noot ~ 9. Exclusieve events worden in de PHRASE EDIT (blz. 154) en SONG EDIT (blz. 225) modes
behandeld. 10. BPM (tempo) wijziging events kunnen gemanipuleerd worden als de BPM track in de
SONG EDIT en PATTERN Chain Edit modes bewerkt wordt.

1. Note

Edit Insert
4.4 HOTE  GATE VELD

[EIE]_I: {i:8068 mC = AEE: B2E A28 Ll . . ]
HOTE

EREDIT TR B1

== -] 1

Noot Naam Gate tijd

Aanslaggevoeligheid

« Dit zijn de events die noten definiéren, en maken dedl uit van
het grootste deel aan speeldata.

« De naam van de noot definieert de toonhoogte.

« De gate tijd specificeert de lengte van de noot in tellen en
clocks.

» Aanslaggevoeligheid (Velocity) betekent “hoe hard” de noot
gespeeld wordt. De staafgrafiek aan de rechterkant is een
grafische representatie van de waarde.

[Instellingen]
Noot Naam C-2~G8
Gate Tijd 000:001 ~999:479
Velocity (Aanslaggevoeligheid)001 ~ 127

2. Pitch Bend

Edit Insert

DATAH

[S[5EN: 1: 008 ZFE +EIBIEIEI L...1...1

1 EL'EHT TV'FE
PITCH BEND
4 ALUE

Data

« Definieert continue wijzigingen in toonhoogte.

« Pitch bend events worden door pitch bend wiel handelingen op
een extern toetsenbord gegenereerd.

« De gegevens zijn een numerieke representatie van de pitch
bend widl positie. De staafgrafiek aan de rechterkant is een
grafische representatie van de waarde.

[Instellingen]
Data -8192 ~ +0000 ~ +8191
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3. Program Change (PC)

Edit Insert

e
[s[sKA: 1:@00 PC BEE-EEE-E8E  [GrandPnol

e —

Bank Selectie MSB  Bank Selectie LSB Programma Voice
Nummer Naam

Programma wijziging events selecteren voices.
De bank selectie MSB en LSB parameters zijn in feite onder-
deel van de Control Change categorie, hieronder beschreven,
maar sinds deze 3 events, in de RS7000, worden gebruikt om
voices te selecteren, worden ze hier gegroepeerd en beschre-
ven.
Bank selectie MSB en LSB selecteren de voice bank.
Het programma nummer selecteert een individuele voice uit de
voice categorie en het bank nummer, gespecificeerd door de
MSB en LSB.
Zie “Hoofdstuk 1: Basis’, blz. 61, voor meer informatie over
de voice banken van de RS7000.
[Instellingen]

Bank Selectie MSB 000 ~ 127

Bank Selectie LSB 000 ~ 127

Programma Nummer 000 ~ 127
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4. Control Change (CC)

Edit Insert

GTRL#  DATA
[[=§1: 1: 68683 wEank- FI[EIEIEI] EIEIEI O....... ]
[IlHTHIlL [HHHEE

/:md:

Control Nummer Data
(Besturingsnummer) (Gegevens)

« Control Change events regelen voice en effect parameters.

« Control Change events worden gegenereerd als een regelaar,
zoals een modulatie wiel of voet regelaar, op een extern
toetsenbord bediend wordt.

¢ Besturingsnummers 1 - 119 (behdve 32) kunnenin red time opge-
nomen worden met gebruikmaking van de toewijsbare knoppen.

 Het besturingsnummer specificeert de regelaar.

» De gegevens (data) specificeren de “positie” van de regelaar
die toegewezen is aan het geselecteerde besturingsnummer. De
staafgrafiek aan de rechterkant is een grafische representatie
van de gegevens (data) waarde.

[Instellingen]
Besturingsnummer 000 ~ 127
Gegevens 000 ~ 127

OPM.

Als de gegevens van de regelaar plotseling
variéren, dan kan de toongenerator in sommige
gevallen een click geluid (getik) produceren.

Enkele van de belangrijkere besturingsnummers en regelaars
worden hieronder opgesomd.

e Modulatie Wiel (Besturingsnummer 001)
« DeMIDI gegevensdie geproduceerd worden as een modulatie wiel

bediend wordt. Er wordt geen moduletie toegepast als de waarde
gelijkisaan“0", en 127" produceert maximale modulatie.

e Portamento Tijd (Besturingsnummer 005)

* Deze MIDI boodschap regelt het portamento effect. Er wordt
geen portamento geproduceerd als de waarde gelijk isaan “0”,
en “127" produceert maximale portamento tijd.

e Portamento wordt alleen geproduceerd as Portamento
(Besturingsnummer 065) aan (ON) is.

e Gegevens Invoer MSB (Besturingsnummer 006)

e Gegevens Invoer LSB (Besturingsnummer 038)
¢ Deze parameters specificeren de waarde van RPN MSB, RPN

LSB (blz. 268), NRPN MSB, en NRPN LSB events (blz. 268).
De waarde wordt weergegeven door twee besturingswijzigings
gegevennummers — de MSB en de LSB.

e \olume (Besturingsnummer 007)
e Stelt het volume in voor elk individuele part. Er wordt geen

geluid geproduceerd a's de waarde gelijk is aan “0", en “127”
produceert maximaal volume.

Panpot (Besturingsnummer 010)
Stelt de pan positie in voor elk individuele part. Het geluid

wordt helemaal links gepositioneerd al's de waarde gelijk is aan
"0" en helemaal rechts als de waarde gelijk is aan “127". De
getoonde waarden zijn —64 ~ +63.

Expressie (Besturingsnummer 011)
Stelt de expressie in voor elk individuele part. Er wordt geen

geluid geproduceerd a's de waarde gdlijk is aan “0”, en “127”
produceert maximaal volume. Deze parameter produceert
volume variaties tijdens het af spelen.

Sustain (Hold 1) (Besturingsnummer 064)
Deze MIDI boodschap vertegenwoordigt AAN/UIT handelin-

gen voor het sustain pedaal. Noten die gespeeld worden als de
pedaal wordt ingedrukt worden aangehouden (sustained). Als
dewaarde gelijk isaan “0” ~“63" danissustain UIT, en alsde
gegevens gelijk zijn aan “64" ~“127" dan issustain AAN.
Portamento (Besturingsnummer 065)
Deze MIDI boodschap zet portamento AAN of UIT. Als de
waarde gelijk isaan “0” ~“63" dan is portamento UIT, en alsde
gegevens gdijk zijn aan “64” ~“ 127" dan is portamento AAN.
De lengte (mate) van het portamento effect wordt door Porta-
mento Tijd (Besturingsnummer 005) bestuurd.

Sostenuto Pedaal (Besturingsnummer 066)
Deze MIDI boodschap vertegenwoordigt AAN/UIT handelin-

gen voor het sostenuto pedaal. Als de waarde gelijk is aan “0”
~“63” dan is sostenuto UIT, en als de gegevens gelijk zijn aan
“64" ~“127" dan is sostenuto AAN.

Harmonische Inhoud (Besturingswijziging 071)
Past de resonantie van het filter aan dat is toegewezen aan een voice.

De resonantie wordt aangepast door het gegevens bereik van 0 ~
127 d's een offset waarde te gebruiken met een display bereik van —
64 ~ +63 die aan de voice gegevens wordt toegevoegd.

Release Tijd (Besturingswijziging 072)
Past de release tijd van de voice AEG aan. De release tijd wordt
aangepast door het gegevens bereik van 0 ~ 127 als een offset
waarde te gebruiken met een display bereik van —64 ~ +63 die
aan de voice gegevens wordt toegevoegd.

Aanslag Tijd (Besturingswijziging 073)
Past de aandlag tijd van de voice AEG aan. De aandag tijd
wordt aangepast door het gegevens bereik van 0 ~ 127 as een
offset waarde te gebruiken met een display bereik van —64 ~
+63 die aan de voi ce gegevens wordt toegevoegd.

Helderheid (Besturingswijziging 074)
Past de afsnij (cutoff) frequentie van het filter aan dat aan een
voice is toegewezen. De cutoff wordt aangepast door het gege-
vens bereik van 0 ~ 127 als een offset waarde te gebruiken met
een display bereik van —64 ~ +63 die aan de voice gegevens
wordt toegevoegd.
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e Effect Zendniveau 1 (Nagalm Effect)
(Besturingsnummer 091)
* Specificeert het effect zendniveau van de nagalm.

e Effect Zendniveau 3 (Chorus Effect)
(Besturingsnummer 093)
 Specificeert het effect zendniveau van het delay/refrein.

e Effect Zendniveau 4 (Variatie Effect])
(Besturingsnummer 094)
 Specificeert het effect zendniveau van de variatie.

e Gegevens Toename (Besturingsnummer 096)
e Gegevens Afname (Besturingsnummer 097)
« Deze MIDI boodschappen verhogen of verlagen de waarde van

de pitch bend gevoeligheid, fijn afstemming, of grove
afstemming, die gemaakt zijn met gebruikmaking van RPN,
met één (blz. 269).

e NRPN MSB (Non-Registered Parameter Number
MSB) (Besturingsnummer 099)

e NRPN LSB (Non-Registered Parameter Number
LSB) (Besturingsnummer 098)

« Wordt voornamelijk gebruikt als offset waarden voor vibrato,

filter, EG, drum setup en overige instellingen.

« Datalnvoer (blz. 267) wordt gebruikt om de parameter waarde
in te stellen na het specificeren van de parameter met
gebruikmaking van de NRPN MSB en LSB.

e Als een NRPN eenmaal gespecificeerd is, dan wordt de vol-
gende gegevens invoer boodschap, die op hetzelfde kanaa
wordt ontvangen, as de waarde van die NRPN verwerkt.
Voorkom uitvoeringsfouten door een RPN Null boodschap
(7FH, 7FH) door te geven, na gebruikmaking van deze
boodschappen, om een besturingshandeling uit te voeren.

e Zie“8. NRPN” voor informatie over de parameter. (blz. 270)

e RPN MSB (Registered Parameter Number MSB)
(Besturingsnummer 101)
e RPN LSB (Registered Parameter Number LSB)
(Besturingsnummer 100)
Wordt voornamelijk gebruikt als offset waarden voor pitch

bend gevoeligheid, af stemming, en andere part instellingen.
Data Invoer (blz. 267) wordt gebruikt om de parameter waarde
in te stellen na het specificeren van de parameter met
gebruikmaking van de RPN MSB en RPN LSB.

Alseen RPN eenmaal gespecificeerd is, dan wordt de volgende
gegevens invoer boodschap, die op hetzelfde kanaal wordt ont-
vangen, as de waarde van die RPN verwerkt. Voorkom
uitvoeringsfouten door een Null boodschap (7FH, 7FH) door te
geven, na gebruikmaking van deze boodschappen, om een
besturingshandeling uit te voeren.

Zie"7. RPN” voor informatie over de parameter. (blz. 269)

3
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e Alle Geluid Uit (Besturingsnummer 120)
e Zet het geluid uit voor ale huidige noten die geluid maken,

voor alle parts.

e Alle regelaars resetten (Besturingsnummer 121)
o Zet ale regelaars terug naar hun initiéle waarden. De volgende

parameters worden beinvioed: Pitch Bend, Channel Pressure
(Kanaal Druk), Polyphonic Key Pressure (Polyfonische Toets
Druk), Modulatie, Expressie, Hold 1, Portamento, Sostenuto,
Soft Pedal (Soft pedaal), Portamento Control (Portamento
Besturing), RPN*, NRPN* (* De RPN en NRPN worden
gespecificeerd asof ze geen nummer hebben, en er worden
geen interne gegevens gewijzigd).

De volgende gegevens worden niet beinvioed: Programma
Wijziging, Bank Selectie MSB en LSB, Volume, Pan, Droog
Verzendniveau, Effect Zendniveau 1, 3, en 4, Pitch
Gevoeligheid, Fijnafstemming, Grove Afstemming.

Omni Mode Uit (Besturingsnummer 124)
Voert dezelfde handeling uit al's wanneer er een Alle Noten Uit

boodschap wordt ontvangen. Het voice ontvangstkanaal wordt

op 1ingesteld.
Omni Mode Aan (Besturingsnummer 125)

« Voert dezelfde handeling uit als wanneer er een Alle Noten Uit
boodschap wordt ontvangen. Alleen het voice ontvangstkanaal
wordt ingesteld op Omni Aan.

Mono (Besturingsnummer 126)
Voert dezelfde handeling uit als wanneer er een Alle Geluid Uit

boodschap wordt ontvangen. Als de 3e byte parameter (de
parameter die het mono nummer aangeeft) gelijk is aan 0 ~ 16,
dan worden de parts die met deze kanalen corresponderen
ingesteld op mono.

Poly (Besturingsnummer 127)
« Voert dezelfde handeling uit al's wanneer er een Alle Geluid Uit

boodschap wordt ontvangen, en stelt de parts die met deze
kanalen corresponderen in op poly.



2. MIDI Events die behandeld worden door de RS7000

5. Channel Aftertouch) (CAT)

EREDIT TR AL Edit Insert
4.4 f

BI=F: 1: 0688 aQCAT gaa 0. .. ]

CH.AFTER TOULCH
4 L'ALLIE ]
Data
(Gegevens)

« Dit event wordt gegenereerd als er gedrukt wordt op een toets
nadat de noot gespeeld is.

« De gegevens geven de hoeveelheid druk aan die op de toets
wordt uitgeoefend. De staafgrafiek aan de rechterkant is een
grafische representatie van de waarde.

[Instellingen]
Gegevens 000 ~ 127

6. Polyphonic Aftertouch (PAT)

Edit Insert
HOTE DATA
[EEFR: 1:@08 BPAT C -2 EEE O....... il
|1 EVEHT TVFE
PFOLY AFTER TOUCH E
e 4 LALLIE ]
Noot Naam Data

 Dit event wordt gegenereerd als er gedrukt wordt op een toets
nadat de noot gespeeld is. Er worden, echter, anders dan het
Channel Aftertouch event, individuele gegevens voor elke toets
aangeboden.

« De Noot Naam specificeert de toets.

« De gegevens geven de hoeveelheid druk aan die op de toets
wordt uitgeoefend. De staafgrafiek aan de rechterkant is een
grafische representatie van de waarde.

[Instellingen]
Noot Naam C-2~G8
Gegevens 000 ~ 127

e Parameter overzicht (RPN)

7. Registered Parameter Number (RPN)

Edit Insert

L SE DATH

1§ 1: 006 IRPH [oEE-8686] uloloigniclc)
RPH

e —— Cromr 1 L LIALLE ]
RPN MSB-LSB Data Invoer
MSB-LSB

Wijzigt parameter waarden voor elke toongenerator part.
Gewoonlijk worden er drie typen besturingswijzigingsgege-

vens

verstuurd: RPN MSB (101), RPN LSB (100), en

Gegevens Invoer MSB (6). In de RS7000 is Gegevens Invoer

LSB

(38) hieraan toegevoegd en de resulterende groep

besturingswijzigingsevents worden als één behandeld.

Alseen RPN eenmaal gespecificeerd is, dan wordt de volgende
gegevens invoer boodschap, die op hetzelfde kanaal wordt ont-
vangen, as de waarde van die RPN verwerkt. Voorkom
uitvoeringsfouten door een Null boodschap (7FH, 7FH) door te
geven, na gebruikmaking van deze boodschappen, om een
besturingshandeling uit te voeren.

De sectie van de toongenerator van de RS7000 maakt het
mogelijk om de volgende 4 parameters te besturen.

[Instellingen]

RPN MSB 000 ~ 127
RPN LSB 000 ~ 127
Gegevens Invoer MSB00O ~ 127
Gegevens Invoer LSB000 ~ 127

. Gegevens Bereik Initiéle .
MSB | LSB | Display Parameter Naam Functie
MSB LSB | Waarde
Pitch Bend Specificeert de hoeveelheid pitch bend die
000 | 000 | PBSens S 000~024 - 002 | geproduceerd wordt als reactie op pitch bend gege-
Gevoeligheid ;
vens in toenamen van een halve noot.
000 | 001 | FnTune Fijne Afstemming -64~+63 - +00 | Past de afstemming aan in toenamen van een cent.
000 | 002 | CsTune | Grove Afstemming -24~+24 - +00 | Past de afstemming aan in toenamen van een halve noot.
Maakt de RPN en NRPN instellingen ongeldig, waardoor
127 | 127 | Null Null - - - er dus geen toongenerator instellingen gewijzigd worden
als de volgende Data Invoer boodschap wordt ontvangen.
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2. MIDI Events die behandeld worden door de RS7000

8. Non-Registered Parameter Number
(NRPN)

mmETIIT TR @1

Edit Insert
4.4 MSE  LSE DATA

[[Epl: 1: 6608 IMRFN  [E@E-@EE]1  GO6-B600
L1 EVENT TVFE]
HRPH

(2 ——] o1 4 UALLE J

NRPN MSB-LSB Gegevens Invoer
MSB-LSB

Wijzigt parameter waarden voor elke toongenerator part.
Er is geen compatibiliteit tussen verschillende fabrikanten.
Vele parameters, specifiek voor elke toongenerator, kunnen
bestuurd worden om toon wijzigingen te produceren.
Gewoonlijk worden er drie typen besturingswijzigingsgege-
vens verstuurd: NRPN MSB (99), NRPN LSB (98), en
Gegevens Invoer MSB (6). In de RS7000 wordt deze groep van
besturingswijzigingsevents al's één behandel d.
Als een NRPN eenmaal gespecificeerd is, dan wordt de vol-
gende gegevens invoer boodschap, die op hetzelfde kanaal
wordt ontvangen, as de waarde van die NRPN verwerkt.
Voorkom uitvoeringsfouten door een RPN Null boodschap
(7FH, 7FH) door te geven, na gebruikmaking van deze
boodschappen, om een besturingshandeling uit te voeren.
« Voor filter afsnij (cutoff) frequentie, resonantie, en andere
onafhankelijke  besturingswijzigingsparameters, is  het
gebruikelijker om de onafhankelijke besturingswijzigings-
parameters te gebruiken, in plaats van de NRPN.
[Instellingen]

NRPN MSB 000 ~ 127

NRPN LSB 000 ~ 127

Gegevens Invoer MSB00O ~ 127

270 RS7000

9. Exclusive

EREDIT TR A1
d4.d

Edit Insert
DATA (HEX )

[E[sEA: 1:@00 ZExc FA.

EXCLUSIIE
2 —— C 1]
Data
(Gegevens)

« Wijzigt interne toongenerator instellingen, zoal s voice en effect

instellingen, schakelaar besturing op afstand, omschakeling
van toongenerator mode, en overige viaMIDI.

De 2° byte is het ID nummer van een fabrikant, en er is geen
gegevens compatibiliteit tussen fabrikanten. Dit type event
wordt gebruikt om specifieke functies van de RS7000 te
besturen.

De cursor kan gebruikt worden om door de gegevens heen te
bladeren als de hoeveelheid gegevens groter is dan 17 bytes.

[Instellingen]

Gegevens 00 ~ 7F, F7 (Hexadecimaal)

—CID

De zwarte toetsen op het toetsenbord (SECTIE) A ~
F worden gebruikt om de A ~ F gedeelten van
hexadecimale gegevens in te voeren. Als
[SHIFT]HF4] ingedrukt wordt of [Knop 4] bediend
wordt, dan zal de cursor knipperen, en het numerieke
toetsenbord of de zwarte toetsen op het toetsenbord
kunnen gebruikt worden om A ~ F in te voeren.

10. BPM Change

Edit Insert

mmEDIT TR EPM
d d

A40CT
[EEFE: 12088 2] 126.A

11 ELVEHT TVFE ]
BPM LChande

2 —— o

Tempo

Wijzigt de BPM op een willekeurig gekozen punt tijdens de
sequence.

Het tempo aan het begin van de sequence kan in de SONG Play
of PATTERN Chain Play mode ingesteld worden, maar SONG
EDIT en PATTERN Chain Play instellingen hebben prioriteit.
BPM Change wordt gebruikt om het daadwerkelijke afspeel
tempo in te stellen. Voer, om bijvoorbeeld het tempo van 120
naar 100 te wijzigen, BPM = 100 in, op het punt waar de
wijzigen moet plaatsvinden.

Kan aleenin de BPM track gemanipuleerd worden.

[Instellingen] Tempo1,0 ~ 300,0
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1. Optionele apparatuur installeren

1. Optionele apparatuur installeren

De RS7000 hiedt sleuven, aandluitingen, en installatie ruimte die, door een verscheidenheid aan opties, helpen om de prestatie en
functionaliteit, zoals SIMM uitbreidingsgeheugen en |/O uitbreidingshoards, te verbeteren.

De onderkap verwijderen

Procedure

1. Zorg ervoor dat u het volgende bij de hand heeft voordat u begint met deinstallatie.
» Kruiskopschroevendraaier: Een schroevendraaier met een magnetische punt wordt aanbevolen.
» Werkbank: Voer dstublieft d het werk uit op een sabidewerkbank of tafd. Alsu een kleed over het werkopperviak spreidt voorkomt u krassen.
» Handschoenen: Zorg ervoor dat u handschoenen draagt, zodat u uw handen niet aan de metalen kap of andere delen schaaft.
2. Zet de RS7000 uit, en trek het netsnoer uit het stopcontact.
3. Verwijder de schroeven die de onderkap op zijn plaats houden.
» Zet de RS7000 ondersteboven op de werkbank en gebruik een kruiskopschroevendraaier om de 12 schroeven aan de onderkant los
te schroeven (zie onderstaande illustratie).

/N\PAS OP!

Verwijder de schroef die met A in de illustratie hieronder gemarkeerd is niet. Deze schroef is niet relevant
om de onderkap te verwijderen.
De met B gemarkeerde gaten in de onderstaande illustratie hebben niets te maken met het verwijderen van de onderkap.
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| De onderkap terugplaatsen

BELANGRIJK

Zorg ervoor, als u de onderkap terugplaatst, dat er geen kabels tussen de kap en het hoofd apparaat vast
komen te zitten. Dit zou verbroken aansluitingen of storingen kunnen veroorzaken.

Procedure

1. Houd met beide handen beide kanten van de onderkap vast, en laat de kap recht omlaag zakken boven zijn originele positie.

2. Gebruik de originele schroeven om de onderkap weer vast te maken.
« Zet detwaalf schroeven terug en draai ze vast om de onderkap vast te maken.

/N\PAS OP !

Gebruik geen andere schroeven als die u in stap 3 heeft verwijderd (blz. 272). Andere schroeven kunnen het
apparaat beschadigen.

De met B gemarkeerde gaten in de onderstaande illustratie zijn geen schroefgaten. Zorg ervoor dat u geen
schroeven in deze gaten steekt.

3. Draai het apparaat weer voorzichtig om.
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SIMMs installeren

U kunt het geheugen van de RS7000 vergroten door commercieel beschikbare SIMMs te installeren (enkele, achter elkaar liggende (in-
line) geheugen modules). Deze sectie legt uit hoe u de installatie moet uitvoeren.

Belangrijke informatie over de aankoop van SIMMs voor de RS7000

De RS7000 ondersteunt niet noodzakelijk alle commercieel beschikbare SIMMs. YAMAHA geeft geen garantie
dat de door u gekochte SIMMs zullen werken. Vraag astublieft, voordat u SIMMs koopt, eerste uw YAMAHA
dealer of een geautoriseerde YAMAHA distributeur (zie het overzicht aan het eind van de bij de RS7000 geleverde
meertalige of Engelstalige handleiding) om advies.

ml BELANGRIJK

« Lees alstublieft, voordat u met de installatie begint, eerst de voorzorgsmaatregelen “Bediening en
Installatie van Opties,” die u aan het begin van deze handleiding vindt.

¢ U moet 72-pin SIMMs gebruiken met een toegangstijd van 70ns of minder. De grootte van de SIMM
module kan 4, 8, 16, of 32 MB zijn. De RS7000 is ontworpen voor gebruik met 32 bit SIMMs, maar
accepteert ook installatie van 36 bit (pariteit-type) SIMMs.

e Zorg ervoor, als u SIMMs koopt, dat er niet meer dan 18 geheugen chips per module op de SIMM zitten.
(SIMMs met meer dan 18 chips, werken niet goed op de RS7000.)

* SIMMs moeten als paar met een identieke geheugengrootte geinstalleerd worden. Het is niet mogelijk om
slechts één enkele SIMM toe te voegen.

« De RS7000 wordt standaard afgeleverd met 4 MB aan geinstalleerd geheugen. Dit betekent dat als u, bij-
voorbeeld, een paar van 16 MB SIMMs installeert, het sampling geheugen 4 + (16 x 2) = 36 MB zal wor-
den. Het maximale sampling geheugen, echter, is 64 MB. Om deze reden zal het originele geheugen op
effectieve wijze uitgeschakeld worden als u een paar van 32 MB SIMMs installeert (één pair: 32 x 2 = 64
MB).

¢ YAMAHA raadt u aan dat u SIMMs koopt die aan de JEDEC* standaard voldoen.

Wees er alstublieft van bewust dat het voldoen aan deze standaard geen garantie geeft dat de SIMM op

de RS7000 zal werken, zelfs als het op een personal computer werkt.

* JEDEC (Joint Electron Device Engineering Council) stelt standaarden op voor aansluitconfiguraties in elektronische
apparaten.
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Procedure

. Zorg ervoor dat u het volgende bij de hand heeft voordat u met de installatie begint.

¢ SIMMs (één paar: 2 modules)

» Kruiskopschroevendraaier: Een schroevendraaier met een magnetische punt wordt aanbevolen.

» Werkbank: Voer alstublieft a het werk uit op een stabiele werkbank of tafel. Alsu een kleed over het werkopperviak spreidt helpt
dat krassen te voorkomen.

« Handschoenen: Zorg ervoor dat u handschoenen draagt, zodat u uw handen niet aan de metalen kap of andere delen schaaft.

2. Verwijder de onderkap (blz. 272).

Plaats de SIMM module in het ssimm slot op het circuit board.
« Identificeer eerst de slots waarin u de SIMM wilt installeren.

Slots voor SIMM
installatie

of

o

OPM.

Begin, als u SIMMs plaatst, altijd met het buitenste slot (dat wil zeggen, het slot dat zich het dichtst bij de
rand van de kap van de RS7000 bevindt). SIMMs zullen niet in het slot passen als u deze volgorde omdraait.

» Houd de SIMM met het uitgesneden gedeelte in de richting van het achterpaneel, en plaats de SIMM, in een hoek zoals in het
onderstaande figuur (1) is aangegeven, in het slot. Duw de SIMM vervolgens rechtop, totdat het in de positie klikt, zoals in figuur
(2) getoond, en op zijn plaats vastzit.

(@) @)

» Herhaal deze stap voor de andere SIMM.
» Zet, dsueen SIMM uit een slot moet verwijderen, de twee haken van het slot open (aan elke kant één), en druk op de SIMM
zodat het neerwaarts kantelt, en haal deze vervolgens uit het slot.

S

®
S |

Hiermeeisdeinstalatie voltooid.
Ga, alsu een /0 uitbreidingsboard wilt installeren, verder met de 1/O uitbreidingsboard installatie procedure (blz. 276).
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4. Zet de onderkap weer op zijn plaats (blz. 273).
Steek de stekker in het stopcontact.
« Houd, om te verifiéren of de geinstalleerde SIMMs correct gedetecteerd worden, [SHIFT] ingedrukt en druk op [UTILITY] om
toegang te verkrijgen tot het FREE MEMORY display (blz. 68).

Het AIEB2 I/O Uitbreidingsboard installeren

Het optionele AIEB2 | nput/Output uitbreidingsboard voegt digitale I/O (zowel optisch als coax format) en zes toewijsbare uitgangen toe

aan de RS7000.
Zie, voor informatie over de aandluitingen van het board en algemeen board setup, de informatie eldersin deze handleiding.

Leest u alstublieft, voordat u de installatie uitvoert, eerst de voorzorgsmaatregelen “Bediening en Installatie
van Opties”, aan het begin van deze handleiding. Merk alstublieft op dat de AIEB1 niet in de RS7000

gebruikt kan worden.

Procedure

1. Zorg ervoor dat u het volgende bij de hand heeft voordat u met de installatie begint.
» AIEB2 I/O Uitbreidingsboard: Vergewis u ervan dat er 3 kabels uit het board steken.
« Kruiskopschroevendraaier: Een schroevendraaier met een magnetische punt wordt aanbevolen.
« Werkbank: Voer alstublieft al het werk uit op een stabiele werkbank of tafel. Alsu een kleed over het werkoppervlak spreidt helpt
dat krassen te voorkomen.
» Handschoenen: Zorg ervoor dat u handschoenen draagt, zodat u uw handen niet aan de metalen kap of andere delen schaaft.
2. Verwijder de onderkap (blz. 272).
3. Verwijder de drie schroeven (B) van het achterpaneel, en verwijder de I/O kap.

—/N\PASOP!

« De I/O kap kan naar beneden vallen als alle drie schroeven verwijderd worden, dus zorg ervoor dat u de I/
O kap met één hand vasthoudt, als u de schroeven verwijdert.

» De verwijderde I/O kap zal, zolang de AIEB2 geinstalleerd is, niet meer nodig zijn, maar de schroeven
waarmee het was vastgemaakt moeten gebruikt worden om de AIEB2 vast te maken, dus zorg ervoor dat

u ze niet verkeerd plaatst.
- Deze schroeven (B) zijn van een ander type dan de twaalf schroeven die de onderkap vastmaken. Zorg

ervoor dat u ze niet door elkaar haalt met de schroeven van de onderkap. Het apparaat kan beschadigd
raken als u verkeerde schroeven gebruikt.
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1/0 kap

B)

4. Steek de platte kabel achterwaartsin.
» Maak de platte kabel los.
» Steek de tegengestelde stekker in de aandluiting.
De aandluiting bevat een inkeping die ervoor zorgt dat het op de juiste wijze wordt aangesl oten.

5. Sluit de platte kabel aan.
« Sluit de platte kabel van het I/O uitbreidingsboard (de dunne, platte kabel) aan op de corresponderende aansluiting op het circuit
board van de RS7000 (in de onderstaande illustratie gemarkeerd met “C”: CN16).
De aandluiting is aangepast zodat het maar op één manier past.

CN 16

AL A O O
11111111717

6. Het AIEB2 1/O uitbreidingsboard plaatsen.
« Steun het /O uitbreidingsboard, zoals getoond in de onderstaande illustratie, en maak het vast aan het achterpaneel met de drie
schroeven (B) dieuin stap 3, hierboven, verwijderd heeft.
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7. Sluit de 3-aderige rode/witte kabel aan.

« Sluit, van de twee rode/witte kabels die uit het 1/0 uitbreidingshboard steken, eerst de 3-aderige kabel aan op de aandluiting, zoals
getoond in de onderstaande illustratie (CN7: 3-pins).

Zorg ervoor dat derichting juist is, en probeer de aansluiting niet te forceren.

4
Al :
o B ®

8. Sluit de andere rode/witte kabel (4-aderige) op dezelfde manier aan.
« Sluit de kabel aan op de aansluiting, zoals hieronder getoond (CN2: 4-pins).

9. Zet de kabels aan de kabelklem vast.

» Haal de 3-aderige en 4-aderige kabels door de kabelklem (zie onderstaande illustrati€), en zet ze vast.

Kabelklem
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» Gebruik de kabelklem om de 3-aderige kabel, en de 4-aderige kabel vast te zetten (zie onderstaande illustratie).

Kabelklem

Zorg ervoor dat de kabels onder het circuit board gebundeld zijn. Als er kabels tussen de kap en het I/O
uitbreidings circuit board geklemd zitten, dan kunnen er verbroken aansluitingen of storingen optreden, als
de onderkap weer op zijn plaats gezet wordt.

10. Zet de onderkap weer op zijn plaats (blz. 273).
11. Steek de stekker in het stopcontact.
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Externe SCSI apparaten aansluiten

Deze sectie legt uit hoe externe apparaten, zoals externe harddisks, MO drives, of CD-ROM drives aangesl oten moeten worden.

Over SCSI

SCSI (spreek uit als “scuzzy”) staat voor Small Computer System Interface, en is een standaard interface voor gegevens verzending die

door personal computers en andere apparaten gebruikt wordt.

Aangezien de RS7000 een SCSI interface bevat, kunt u hard disks, MO disk drives, CD-ROM drives, en andere SCSI-compatibel
apparaten, die een 50-pins SCSI aandluiting bevatten, aanduiten en gebruiken. Er kunnen maximaal 7 SCSI apparaten aangesl oten wor-

den.

De meeste externe SCS| apparaten hebben twee SCSI aansluitingen, waardoor er een aantal apparaten “aan elkaar gekoppeld” kunnen
worden. Apparaten die op deze manier aan elkaar gekoppeld zijn kunnen gewoonlijk in elke willekeurige volgorde aangesl oten worden.
Het laatste apparaat in de keten moet afgesioten (“terminated”) worden, met een terminator die op de open SCSI aansluiting geplaatst
wordt, of door de interne terminator aan te zetten (indien beschikbaar). Het eerste apparaat in de keten moet ook afgesioten worden,

maar in het geval van de RS7000 wordt dit bewerkstelligd door de terminator in de RS7000.

3

ml BELANGRIJK

geeft de terminator aan (of een terminator
schakelaar die aangezet (ON) is). Plaats, voor
apparaten die niet van dit teken voorzien zijn
geen terminator (of zet de terminator uit).

Hoofd Apparaat
o Extern SCSI Extern SCSI Extern SCSI
apparaat apparaat apparaat

| [ 1 I....19

Zorg ervoor, voordat u SCSI apparaten aansluit, dat u de stroom van de RS7000 en alle aangesloten
apparaten uit zet. Als de stroom aan staat, terwijl er aansluitingen gemaakt worden, dan kunnen de
RS7000 of SCSI apparaten beschadigd raken.

Elk SCSI apparaat, inclusief de RS7000, wordt door een nummer van 0 - 7, die het SCSI ID genoemd
wordt, onderscheiden. Als twee of meer apparaten hetzelfde SCSI ID nummer hebben, dan zullen de
SCSI apparaten niet goed functioneren. De RS7000 is af fabriek op SCSI ID 6 ingesteld. Wees ervan
bewust dat het SCSI ID nhummer van een apparaat geen relatie heeft met zijn positie in de daisy-chain
(keten).

Vergeet niet om een terminator op het laatste SCSI apparaat in de daisy-chain (keten) te plaatsen.

Als er geen extern SCSI apparaat is aangesloten, dan is het niet nodig om een terminator op de externe
SCSI aansluiting van de RS7000 te plaatsen.

Gebruik een zo kort mogelijke SCSI kabel. Het gebruik van lange kabels kan voor een onbetrouwbare
werking zorgen. (Over het algemeen moet de totale kabellengte minder dan 6 meter zijn (ongeveer 18
voet).)

Gebruik SCSI kabels van goede kwaliteit. Kabels van slechte kwaliteit kunnen voor een onbetrouwbare
werking zorgen.

Sommige SCSI apparaten hebben slechts één SCSI aansluiting. Sluit het, als u een dergelijk apparaat
gebruikt, aan het eind van de daisy-chain aan.
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Procedure

1. Gebruik SCSI kabels om de externe SCSI apparaten in een keten aan te dluiten (dai sy-chain).
« Er zijn verscheidene typen SCSI aangluitingen. Gebruik SCSI kabels die geschikt zijn voor uw apparaten.
Sluit het netsnoer van het extern SCS| apparaat aan op een stopcontact.
Stel het SCSI ID (0 - 7) van het extern SCSI apparaat in.
» Sdedter en SCS D dieniet conflicteat met deandere SCS gpparaten (indusief deRS7000). Het SCSl 1D van de RS7000is e fabriek ingestdd op 6.
4. Plaats de terminator op de SCSI aandluiting (degene van de twee SCSI aandluitingen die nog vrij is) van het laatste apparaat in de
daisy-chain.
Zet, als dternatief, de terminator schakelaar van dat apparaat aan.
5. Zorg ervoor dat de terminator schakelaar voor alle andere apparaten in de daisy-chain is uitgezet (OFF) (dat wil zeggen, ale
apparaten, behalve het |aatste apparaat).

6. Zet het (de) extern(e) SCSI appara(a)t(en) aan, en zet de RS7000, na een paar seconden te hebben gewacht, aan.

—CID

Er zijn vele artikelen beschikbaar die handelen over SCSI. De meeste, echter, behandelen alleen de concepten of
de specificaties, en vertellen niet wat u moet doen als het systeem niet werkt als het volgens de beschrijving is
aangesloten. De volgende paragrafen zullen meer informatie over SCSI verschaffen, die u zal helpen om proble-
men op te lossen die kunnen optreden als SCSI apparaten worden aangesloten. Lees dit materiaal alstublieft als u
problemen ondervindt. Weest u er zich alstublieft van bewust dat, als u SCSI apparaten aansluit, problemen met
terminatie en bekabeling ervoor kunnen zorgen dat waardevolle gegevens verminkt kunnen raken. Wij betreuren
dat Yamaha geen enkele verantwoordelijkheid kan nemen als gegevens, van welke vorm dan ook, verloren raken.

m Werkelijkheden over terminator installatie
Ofschoon we hebben gezegd dat een terminator noodzakelijk is aan het begin en eind van de SCSl bus, is dit een algemeen principe en geen
vereige. Als de bus, bijvoorbedld, extreem kort is (45 cm of korter), dan zijn er gevallen waarin het beter is dat er zich maar aan én van de
uiteinden een terminator bevindt. Alser echter, behalve deze drives, andere drives zijn aangedoten, dan zal de situatie weer anders zijn.
Het is ook zo dat, als de SCS| apparaten meer dan 3 meter van elkaar gescheiden zijn, het wenselijk is om op het 3 meter punt een
terminator te gebruiken. In dit geval zullen er zich drie of meer terminators binnen de SCSI bus bevinden.
Op deze wijze kan de theorie en praktijk over SCSl aanduitingen zeer van elkaar verschillen. Eenvoudig een goed werkende drive in
een systeem veranderen kan een onbetrouwbare werking tot gevolg hebben, of een drive aan een onbetrouwbaar systeem toevoegen
kan een goede werking van die drive tot gevolg hebben. In de praktijk is een zekere mate van uitproberen noodzakelijk.

m Redenen voor SCSI fouten
Een SCSI bus werkt alleen stabiel als alle aangesioten SCSI apparaten goed werken. Als één van de apparaten ruis produceert, dan
zullen de andere apparaten ook fouten produceren, en, in het ergste geval, kan het boot blok (opstart blok) van een drive vernietigd
worden. (Alle gegevensin die drive zullen verloren gaan.)
Het kan in sommige gevallen ook zo zijn dat een systeem, waarop gegevens schijnbaar goed zijn opgeslagen, de gegevensin werke-
lijkheid niet goed heeft opgeslagen, waardoor gegevens verloren zijn gegaan.
De volgende paragrafen zullen de redenen voor zulke fouten behandelen, en zullen een volgorde bieden voor het oplossen van uw
problemen.

* Controleer het SCSI ID

Zorg ervoor dat er geen conflict is tussen het SCSI ID van elk van de SCS| apparaten, inclusief de RS7000. Het SCSI ID van de
RS7000 is af fabriek ingesteld op 6. Zorg ervoor dat u de stroom uit zet, voordat u de SCSI ID ingtelling van het extern SCSI apparaat
verandert.

* Controleer de terminator
Controleer, zoals hierboven behandeld, de plaats waar de terminator geplaatst is.

» Controleer de SCSI kabels

SCSI kabels van lage kwaliteit zullen bijna altijd voor problemen zorgen. Gebruik altijd dubbel afgeschermde kabels. Het is ook
belangrijk dat de af scherming binnen de aandluiting geaard wordt. Lange SCSI kabels zorgen vaak voor problemen, dus gebruik een
zo kort mogelijke SCSI kabel. Het buigen of draaien van een SCSI kabel in een beperkte ruimte kan ervoor zorgen dat geleiders of
pinnen afbreken, dus wees voorzichtig om dit te vermijden.

De werking wordt niet gegarandeerd d's de SCSl aand uiting van de RS7000 via een omzetter (converter) op een willekeurig extern apparadt,
die verschilt van een 50-pins SCSI apparaat, wordt aangedoten (zoas een Wide SCSI, ATA (IDE), USB of |EEE 1394 gpparaet).
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2. Specificaties

Sequencer Sectie

282 RS7000

Maximale Noot Capaciteit

Noot Resolutie
Maximale Polyfonie
BPM (Tempo)
Opname Modes

Tracks

Patterns

Frases

Pattern Chains
Songs
Bewerk

Jobs

Grid Groove
Speeleffecten

MIDI Delay

Arpeggio

Real Time Loop Remix
Sequence Format

Ongeveer 259.000 noten
Kwart noot/480

124 noten

1,0 - 300,0

Real time vervanging
Real time overdub (alleen Pattern en Song modes)
Real time punch (inklokken) (alleen Song mode)
Step (alleen Pattern en Song modes)

Grid Step (alleen Pattern en Song Modes)

Pattern Mode
Pattern Chain Mode

: 16 frase tracks

: Pattern track

: BPM track

: Scene/Mute track

Song Mode : 16 sequence tracks
: BPM track
: Scene/Mute track
Patterns 11024 (64 stijlen x 16 secties)
Maten - maximaal 256
Preset Frases 15980
User Frases : 256 per stijl
20 ketens
20 songs
Frase bewerking
Pattern Chain bewerking
Song bewerking
Pattern Jobs 137
Pattern Chain Jobs 19
Song Jobs 130

Note Offset, Clock Shift, Gate Time Offset, Velocity Offset
Harmonize (Unison, Octaver, Harmonize 1 & 2)

Note (Note Offset, Gate Time, Velocity Offset)

Timing (Beat Stretch, Clock Shift, Swing)

MIDI Delay Edit, Feedback Edit

Type (Up, Down, Alternate 1 & 2, Random), Sort, Hold, Octave
Range

Origineel sequence format van de RS7000
SMF Format 0, 1 (Format 1 alleen laden)
RM1x format (PATT, SONG) (alleen laden)



2. Specificaties

Toongenerator blok

Toongenerator Sectie

Type
Maximale polyfonie

Multi-timbrale mogelijkheid

Preset voices

Effecten

Equalizer

Sample Voice Typen
Maximum Samples
Sampling Bron

A/D Conversie

D/A Conversie
Sampling Typen
Sample Gegevens Bits
Sampling Frequentie

Intern Sample Geheugen

Sampling Tijd

Sample Format

Sampling Jobs

AWM?2 toongenerator

62 noten

16 klankkleuren (met DVA)

Normale voices 1054 (behalve GM voices)
Drum voices 63 kits (behalve GM kits)

4 systemen

Reverb (nagalm) 112 typen

Delay Chorus : 25 typen

Variatie 100 typen

Master : 8 typen
Master equalizer 4 Bands parametrische equalizer
Track equalizer 5 typen

Pitched (Toonhoogte) Voice, Sample Kit Voice
256

Analoge ingangen L/R

Stereo uitgangen L/R

Digitale 1/0 (Als optioneel AIEB2 1/O Uitbreidingsboard is geinstal-
leerd)

Optische 1/O (Als optioneel AIEB2 I/O Uitbreidingsboard is geinstal-
leerd)

20-bit, 64 x oversampling

24-bit, 128 x oversampling

Slice + Sequence, Kit, Kit + Note, Pitch, Pitch + Note
16

:44,1kHz. (MONO/STEREO), 22,05 kHz., 11,025 kHz., 5,5125 kHz.
(LO-FI mode, MONO/STEREO)

Digitale Ingangen (Als optioneel AIEB2 1/O Uitbreidingsboard gein-
stalleerd)
: 48 kHz., 44,1 kHz., 32 kHz. (alleen STEREO)

: 4 megabytes (vooraf ingebouwd)
: 64 megabytes (32 megabyte SIMMs x 2)

* 4 megabytes, vooraf ingebouwd, niet
beschikbaar na maximale uitbreiding.

: 32 megabytes mono

Standaard
Maximaal

Max. Sample Lengte
: 64 megabytes stereo

Max. Sample Tijd (Mono of Stereo)
: Ongeveer 6 min. 20 sec. (44,1 kHz.)

Origineel format

AIFF (alleen laden), WAV (opslaan en laden)
A3000/4000/5000, SU700, (alleen laden)

13
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Regelaars

Display (LCD)

LEDs

284 RS7000

Power schakelaar (ON/OFF)
Master Volume Control (Hoofd Volume Regelaar)

(MASTER VOLUME)

Recording Level Control (Opname Niveau Regelaar)

(REC VOLUME)
Master Effect Keuze Knop

Master Effect Parameter Knoppen (x 4)
Multi-functionele knoppen (x 4)

Toewijsbare Knoppen (x 18)

Contrast Regeling
Mode Knoppen
Sub Mode Knoppen

Functie Knoppen

Master Effect Knop
Sampling Knoppen
Speeleffect Knop

Voice Bewerking Knoppen
Exit Knop

Sequencer Knoppen
Shift Knop

Arpeggio Knop
Mute/Scene Knoppen
Octaaf Knoppen
Keyboard Mode Knoppen
Toetsenbord Pads (x 26)
Tap Knop

[PATTERN], [PATT CHAIN], [SONG], [UTILITY]

[GROOVE], [PLAY FX], [MIDI DELAY], [MIXER], [VOICE EDIT],
[EFFECT], [SETUP], [MASTER], [SAVE], [LOAD], [JOB], [EDIT]

[F1] - [F4]

[EFFECT ON/OFF]

[REALTIME LOOP REMIX], [SAMPLE EDIT], [STANDBY/START/STOP]
[SELECT]

[WAVE] (LFO), [AMP/FILTER/PITCH], [PORTAMENTO TYPE], [TYPE] (FILTER)

[EXIT]

[REC], [ ], [STOP], [PLAY], [w<], [>>]
[SHIFT]

[ARPEGGIO ON]

[STORE], [MUTE/SCENE], [MEMORY 1] — [MEMORY 5]
[OCT DOWN], [OCT UP]
[KEYBOARD], [TRANSPOSE], [MUTE], [TRACK SELECT]

[TAP]

Aanslaggevoelige Pads (x 2)[PAD 1], [PAD 2]

64 x 240 punt grafische LCD met achtergrondverlichting en contrastregeling

MODE (x 4) (groen)
EFFECT ON/OFF (groen)

SAMPLING (REALTIME LOOP REMIX (groen), SAMPLE EDIT
(groen), STANDBY/START/STOP (rood))

SEQUENCE PLAY FX SELECT (x 2) (geel)

VOICE EDIT (x 18) (geel)

REC (rood)

PLAY (groen)

SECTION (% 10) (rood)

MUTE/SCENE (x 2) (rood)

TRACK (x 16) (rood)

KEYBOARD mode (KEYBOARD (groen), MUTE (rood))
ARPEGGIO ON (groen)

Functie Knoppen (x 4) (rood)

MIDI IN (rood), MIDI OUT A (groen), MIDI OUT B (groen)
7-segments LED (4-cijferig)
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Aansluitingen

Afmetingen
(B x D x H)

Gewicht

Bijgeleverde Accessoires

Opties

PHONES (Standaard stereo jackplug aansluiting)

OUTPUT (Standaard jackplug aansluiting x 2) (LIMONO, R)
INPUT (Standaard jackplug aansluiting x 2) (L, R)

FOOT SWITCH

MIDI IN, MIDI OUT (x 2, A & B)

CARD SLOT (3,3 V SmartMedia)

SCSI (50-pins halve-pitch)

AC INLET (netspanning)

440 mm x 363 mm x 134 mm

7 kg

Netsnoer
CD-ROM (x 1)
SmartMedia (8 MB x 1) : Sound & Sequence gegevens

Nederlandstalige Handleiding
Owner's Manual Set

I/O Uitbreidingsboard  : AIEB2

Uitbreidingsgeheugen (gebruik een paar identieke SIMMS die aan
de onderstaande specificaties voldoen):

Type : 72-pins SIMM (Fast page of EDO, JEDEC
standaard)

Toegangstijd : 70 ns of sneller

Pariteit : Pariteit of geen pariteit

Capaciteit : 4/8/16/32 megabytes

*De specificaties en beschrijvingen in deze gebruikershandleiding zijn uitsluitend voor informatieve doeleinden. Yamaha Corp. houdt
zich het recht voor om producten of hun specificaties op elk gewenst moment te wijzigen of te modificeren, zonder kennisgeving vooraf.
Aangezien specificaties, apparatuur en opties per lokatie kunnen verschillen, kunt u het best contact opnemen met uw Yamaha dealer.
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3. Problemen oplossen

Geen geluid? Verkeerd geluid? Controleer, als er zich een dergelijk probleem voordoet, alstublieft eerst de
volgende punten voordat u de conclusie trekt dat het product kapot is. In vele gevallen zult u de oplossing
voor uw probleem hier vinden. Neem dan, als het probleem aanhoudt, contact op met uw YAMAHA dealer.

* Ishet uitgangskanaal (Out Channel) uitgeschakeld (OFF)?
« Zijn het volume van de afspeel gegevens en expressie instellingen juist?
* Isde aandaggevodigheid offset van het groove- of sped effect telaag ingesteld?

Probleem Mogelijke oorzaken Bladzijde
Geen geluid Algemene Systeem Oorzaken
* Isde stroom van de stroomvoorziening naar het apparaat en gerelateerde
externe apparatuur aan?
* Ishet apparaat juist aangesloten op gerelateerde externe apparatuur via (blz. 22)
MIDI of audio kabels?
* |Isde MASTER VOLUME regelaar tot op een geschikt niveau gedraaid? (blz. 13)
 Isde MIDI filter zodanig ingesteld dat geluid producerende boodschappen | (blz. 262)
geblokkeerd zijn?
* Isdeinstelling van de uitgangsselectie juist? (blz. 94)
Voice & Effect Gerelateerde Oorzaken
* Zijn de effect en filter instellingen juist? (blz. 104, 198)
(Onjuisteingtellingen van defilter afsnij frequentie kan resulteren in geen geluid)
Pattern & Song Gerelateerde Oorzaken
« Zijndeindividuele volume niveaus voor elketrack op dejuiste niveausingesteld? | (blz. 93, 194)
* Zijn de tracks gedempt? (blz. 74, 183)

(blz. 110, 200)
(blz. 154, 225, 267)
(blz. 86, 88, 191, 192)

Sample Gerelateerde Oorzaken

(Het Unison effect klinkt soms alsof het vervormd is)

* Is het sample volume op een juist niveau ingesteld? (blz. 243)

* Isde Original Key parameter juist ingesteld? (blz. 243)
Vervormd Geluid Algemene Systeem Oorzaken

* Ishet MASTER VOLUME zo hoog ingesteld dat er clippen plaatsvindt? (blz. 13)

 Isde Out Level te hoog ingesteld? (blz. 258)

Voice & Effect Gerelateerde Oorzaken

« Zijn er enige effect instellingen die de vervorming veroorzaken? (blz. 104, 198)

(Buitensporig hogeingtdlingen van defilter resonantie kunnen vervorming veroorzaken)
* Ishet Unison effect aangezet? (blz. 88, 192)

Geluidsniveau te laag

« Zijn de volume of expressie instellingen te laag?
* Isde aandaggevodigheid offset van het groove- of sped effect telaag ingesteld?
* IsdeOut Level te laag ingesteld?

(blz. 154, 225, 267)
(blz. 86, 88, 191, 192)
(blz. 258)

Toonhoogte of Intervallen
zijn niet goed

Algemene Systeem Oorzaken
* Isde Master Tune parameter op een waarde ongelijk “0" ingesteld?
* Ishet pitch bend wiel op een extern apparaat verplaatst?

(blz. 257)

Voice & Multi Gerelateerde Oorzaken

* IsTranspose op een waarde ongelijk “0” ingesteld?

(blz. 73, 160, 183)

* |sde groove note offset zodanig ingesteld om de toonhoogte te wijzigen? (blz. 86, 191)
 Bevindt de Pitch Bend knop zich in het midden? (blz. 15)
Sample Gerelateerde Oorzaken

* |sde Original Key parameter juist ingesteld? (blz. 243)
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Geluid wordt afgesneden * Overschrijdt u de maximale polyfonie van het instrument? (blz. 62)
(Cut Off)
Het afspelen begint niet * Bevat de geselecteerde pattern, frase, pattern chain of song gegevens? (blz. 77, 161, 184)
als er op de [PLAY] knop | « |sde MIDI SYNC parameter op INTERNAL ingesteld? (blz. 260)
wordt gedrukt
Ritme en noot timing zijn « Zijn de groove of speeleffect parameters zodanig ingesteld dat de timing (blz. 85, 87, 191,
verschillend van de ingesteld kan worden? 192)
opname
Voice & Effectinstellingen | ¢ Zijn gegevens, die de toongenerator resetten, aan het begin van de sequence | (blz. 154, 225)
veranderen als het opgenomen?
afspelen gestart wordt
Kan geen frase of song * Iser een preset frase geselecteerd? (blz. 75)
opnemen * Isgeheugen bescherming aangezet? (blz. 257)
Kan geen samples  Heeft u het maximaal toegestane aantal sample voices overschreden? (blz. 61, 229)
opnemen * |ser genoeg vrij beschikbaar sample geheugen? (blz. 68)

* Isdebron ingang juist ingesteld? (blz. 231)

* Ishet A/D niveau juist ingesteld? (blz. 108, 200)
Het geheugen is vol zelfs | « De totale geheugencapaciteit van de RS7000 bepaalt het aantal patterns, (blz. 68)
als er patterns of songs frases, en songs dat kan worden opgenomen. Als, bijvoorbeeld, het geheu-
beschikbaar zijn gen frases of songs bevat die een grote hoeveelheid geheugen gebruiken,

dan kan het geheugen vol raken zelfs al's de beschikbare pattern of song
nummers niet allemaal in gebruikt zijn.

Het verzenden/ontvangen |  Wasde dump interval tijd op een zodanig kortetijd ingesteld toen de gege- | (blz. 258)
van MIDI bulk gegevens vens opgesl agen werden?
werkt niet goed
Kan geen gegevens * Isde geheugenkaart of disk die gebruikt wordt tegen schrijven beveiligd? (blz. 115)
opslaan * Isde geheugenkaart of disk die gebruikt wordt juist geformatteerd? (blz. 116)
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4. Foutmeldingen overzicht

e Uitvoeringsfouten

No Data Als een job wordt uitgevoerd, dan bevat de geselecteerde track of bereik geen
gegevens. Selecteer een juiste track of bereik.
lllegal Input Er is een onacceptabele invoer of waarde gespecificeerd. Controleer de

invoermethode of waarde.

lllegal Track Number

Er is een onacceptabel tracknummer gespecificeerd. Selecteer de track opnieuw.

lllegal Phrase Number

Er is een onacceptabel frasenummer gespecificeerd. Selecteer de frase opnieuw.

lllegal Measure

Er is een onacceptabel maathummer gespecificeerd. Selecteer de maat opnieuw.

lllegal Check Box

Er zijn geen afvinkvakjes afgevinkt in een track job terwijl er wel een
afvinkvakje afgevinkt moest worden. Controleer de juiste afvinkvakjes.

Meter Mismatch

De waarden van de meter van de originele en bewerkte gegevens zijn verschillend.

No F7 (End Of Exc.)

Exclusieve gegevens zijn ingevoerd of gewijzigd zonder de benodigde “End Of
Exclusive” byte (F7). Zorg ervoor dat F7 ingevoerd is.

Preset Phrase

U heeft geprobeerd om een preset frase te bewerken of op te nemen. Preset frases
moeten gekopieerd worden naar een user frase voordat ze bewerkt kunnen worden.

Pattern Length Mismatch

Een job zal in een frase lengte resulteren die langer is dan 256 maten.

Phrase Length Mismatch

Een bewerkingshandeling zal in een frase lengte resulteren die langer is dan 256 maten.

Phrase Number Overflow

Het maximum aantal frases (256) is tijdens de opname, uitvoering of bewerking
van een job overschreden.

Too Long Sample

Een sample time stretch of een andere job heeft geresulteerd in een sample die te lang is.

Too Short Sample

De lengte van de sample is te kort en de Frequency Convert job kan niet uitge-
voerd worden.

Too Low Freq

De sampling frequentie is te laag en de Frequency Convert job kan niet uitge-
voerd worden.

Digital In Unlocked

De DIGITAL/OPTICAL ingang is niet afgesloten. Controleer de aansluitingen en
de uitgang van het bron apparaat.

e Systeem fouten

Backup Battery Low

De interne backup batterij raakt leeg. Laat de batterij vervangen door uw
YAMAHA dealer of een geautoriseerd YAMAHA service center.

Sequence Memory Full

Het intern geheugen is vol en opname, bewerking, uitvoering van een job, MIDI ontvangst/
verzending, of laden vanaf kaart of disk kan geen voortgang vinden. Probeer het opnieuw,
nadat u ongewenste song, pattern, of user frase gegevens gewist heeft.

Sample Number Overflow

Een sampling handeling, job, of laad handeling heeft het maximum toegestane aantal
samples overschreden. Probeer het opnieuw, nadat u onnodige samples gewist heeft.

Too Many Local Voices

Het maximum aantal toegestane samples voor een pattern of song (128) is overschreden.

Too Many Common Voices

Het maximum aantal toegestane gemeenschappelijke sample voices (128) is
overschreden.

Too Many Sample Voices

Het totale maximum aantal sample voices (256) is overschreden.

Wave Memory Full

Het wave geheugen is vol en verdere sampling handelingen, jobs, of laad han-
delingen kunnen niet uitgevoerd worden. In enkele gevallen, zal de hoeveel-
heid aan nog beschikbaar geheugen toenemen, als u de Wave Memory
Optimize handeling uitvoert.

Factory Set

Deze boodschap verschijnt als de RS7000 naar de initiéle fabrieksinstellingen

wordt teruggezet (blz. 25). De gegevens in het intern geheugen kunnen corrupt
zijn als de stroom van de backup batterij, bijvoorbeeld, te laag is, en alle gege-
vens zullen automatisch teruggezet worden naar de fabrieksinstellingen, waar-
door deze boodschap verschijnt.
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Memory Protected

Geheugen bescherming staat aan, en u heeft geprobeerd om gegevens te
wijzigen door gebruikmaking van een opname, job, of bewerkings handeling.

SIMM Error

Een geschikt paar uitbreidings SIMMs is niet juist geinstalleerd, of het paar
past niet (blz. 20).

e MIDI fouten

MIDI Buffer Full

De MIDI ontvangst buffer is vol en verdere uitvoering kan niet plaatsvinden.
Probeer de gegevens opnieuw te ontvangen.

e Kaart/Disk fouten

Card/Disk Full

De kaart of disk is vol en er kunnen geen gegevens meer opgeslagen worden.
Gebruik een nieuwe kaart of disk, of maak ruimte vrij, door ongewenste gege-
vens van de kaart of disk te wissen.

File Not Found

Het gespecificeerde bestand was niet op de kaart of disk gevonden tijdens een
laad handeling. Probeer het opnieuw, nadat u de kaart of disk opnieuw heeft
ingestoken/aangesloten.

Bad Card/Disk

De kaart of disk is onbruikbaar. Formatteer de kaart of disk en probeer het
opnieuw.

Card/Disk Not Ready

Een kaart of disk is niet juist ingestoken of aangesloten aan de RS7000.

Unformatted Card/Disk

De kaart of disk is niet geformatteerd, of het format is onbruikbaar door de
RS7000. Controleer de inhoud van de kaart/disk.

Write Protected

De kaart of disk is tegen schrijven beschermd, of u heeft geprobeerd om naar
een alleen-lezen (read-only) medium te schrijven, zoals een CD-ROM.

Bad File

Een onbruikbaar bestand is geladen.

Can’t Change File Name

Als een hernoem (rename) handeling wordt uitgevoerd, dan bestaat een
bestand of map met dezelfde naam reeds in de gespecificeerde map.

lllegal File

Het bestand dat gespecificeerd is om te laden is onbruikbaar voor de RS7000.

No Data

Als een opslag (save) handeling wordt uitgevoerd, dan bevat de
gespecificeerde song of stijl geen gegevens en kan niet opgeslagen worden.

Too Long Sample

U heeft geprobeerd om een sample te laden die te lang is.

No Sample Files

De sample bestanden die aaneengeschakeld zijn (gelinkt) kunnen tijdens de
laadhandeling niet gevonden worden.

Read/Write Error

Er is een fout opgetreden, terwijl er gelezen werd vanaf of geschreven werd
naar de kaart of disk. Controleer de kaart invoeging, disk aansluitingen, of
SCSI afsluiting.

SCSI Error

Er is een SCSI fout opgetreden. Controleer de SCSI aansluitingen en afsluiting.

Copy Protected

U heeft geprobeerd om een kopiéer-beveiligde sample te exporteren.

lllegal File Name

De naam van het gespecificeerde bestand is onaanvaardbaar.

Read Only File

U heeft geprobeerd om een alleen-lezen (read-only) bestand te wissen, te
hernoemen, of te overschrijven.

Can’'t Make Folder

Er kunnen geen mappen meer onder het huidige niveau gecreéerd worden,
omdat er reeds een map met dezelfde naam op de kaart of disk bestaat.

Too Deep Folder

Er kan geen toegang verkregen worden tot mappen die zich onder dit niveau
bevinden.

Not Empty Folder

U heeft geprobeerd om een map, die gegevens bevat, te wissen.

Unsupported Disk

De aangesloten disk drive kan niet gebruikt worden.
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e Andere boodschappen (Geen fouten)

AreYou Sure? NO[F2]/
YES[F3]

Bevestigt dat u een bepaalde handeling wilt uitvoeren. Druk desgewenst op
[F2] of [F3].

Can’t Undo. Cancel [F2]/OK
[F3]

Als sommige jobs uitgevoerd worden, raakt het intern geheugen vol en dan
kan undo niet gebruikt worden. Druk op [F3] als het OK is, of [F2] om de
handeling te annuleren. Probeer het opnieuw, nadat u ongewenste songs, pat-
terns, of user frases gewist heeft.

Completed

De gespecificeerde laad, opslag, formatteer, of andere job is klaar.

Executing ...

Een formatteer handeling of job wordt uitgevoerd. Even geduld a.u.b.

Loading ... (XXXXXXXX)
Abort [F3]

Verschijnt als een bestand geladen wordt. Druk op [F3] om de laad handeling
te annuleren.

Overwrite? NO[F2]/YES[F3]

Een opslag handeling zal gegevens op de kaart of disk overschrijven, en deze
boodschap bevestigt of het OK is om verder te gaan. Druk desgewenst op [F2]
of [F3].

Overwrite Sample Voice?
Cancel [F2]/OK [F3]

Als Create na Realtime Loop Remix wordt uitgevoerd, bevestigt deze bood-
schap of het OK is om de sample voice in de huidige track te overschrijven.
Druk op [F3] om te overschrijven, of [F2] om te annuleren.

Saving ... (XXXXXXXX)
Abort [F3]

Verschijnt als een bestand wordt opgeslagen. Druk op [F3] om de opslag
handeling te annuleren.

Same Common Sample Voice
Number. Skip All [F2]/
Renumber [F3]

Verschijnt als er een pattern of song, die gemeenschappelijke sample voices
gebruikt, geladen wordt en een gemeenschappelijke sample voice in een num-
mer geladen wordt die reeds gegevens bevat. Druk op [F2] om het laden van de
gemeenschappelijke sample voice gegevens over te slaan, of [F3] om de gege-
vens te laden, nadat de voice opnieuw genummerd is.

Sequence or Sample Voice
Exists. Cancel [F2]/
Replace [F3]

Verschijnt als sequence of sample gegevens reeds in een track, die
geselecteerd is in het sampling setup display, bestaan.
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A

Aftertouch
MIDI boodschappen die worden verstuurd als u extra
kracht uitoefent op het toetsenbord nadat u noten heeft
afgespeeld.

Amplitude Envelope
Een curve die de variatie in amplitude van een noot
bepaalt vanaf het tijdstip waarop het initieel gespeeld
wordt (attack) totdat het compleet weg ebt (release).

Arpeggio
Staat soms bekend als “gebroken akkoorden”, de noten
van een akkoord worden één-voor-één gespeeld in
plaats van allemaal tegelijk. De auto arpeggio
eigenschap van de RS7000 creéert automatisch een
verscheidenheid aan arpeggios die gebaseerd zijn op
de noten die u op het toetsenbord speelt.

AWM2 Tone Generation

Een door YAMAHA ontwikkelde methode om geluid te
genereren, gebaseerd op digitaal opgenomen
golfvormen. Omdat deze methode de complexe
golfvorm genereert van akoestische instrumenten, zijn
deze geluiden erg realistisch. Digitale filtering is tevens
ingebouwd. Hiermee heeft u exacte controle over de
klank. AWM2 is een acroniem voor Advanced Wave
Memory 2 (Geavanceerd Golfgeheugen 2).

Bank Number
Het gebruik van de bank selectie MSB en LSB in de
RS7000 wordt vergemakkelijkt door middel van het
categoriseren van voices volgens bank number.

Bank Select

MIDI gegevens die gebruikt worden om uitgebreide
voices te selecteren. Control number (Besturingsnum-
mer) 0 (MSB) en 32 (LSB) worden samen gebruikt om
voice banken te selecteren. Daadwerkelijke voice
selectie wordt bereikt door middel van het verzenden
van de bank selectie waarde in combinatie met het
geschikte programma wijzigingsnummer.

Beat
Als u een song afspeelt of opneemt, is dit één “tel” (een
ritmische onderverdeling van een maat).

BPM (Beats Per Minute)
Een andere benaming voor “tempo”, waardoor de snel-
heid van het afspelen bepaald wordt.

BPM Track
Een sequencer track die specifiek bedoeld is voor het
opnemen en afspelen van BPM wijzigingen.

Breakbeats

Oorspronkelijk heeft deze term betrekking op een sectie
van een song waarin alle andere instrumenten stoppen
met spelen terwijl alleen de drums het ritme
aanhouden. In dance muziek worden zulke drum frases
vaak gesampled en herhaald (looped) om te voorzien in
de ritmische basis voor een nieuw stuk muziek. Een
drum pattern met een lengte van een paar maten wordt,
over het algemeen, een breakbeat genoemd.

Brilliance
Een knop of parameter die de helderheid van de klank instelt.
De afsnij (cutoff) frequentie van de filters van de RS7000 kan
worden bestuurd om de helderheid aan te passen.

Buffer
Een geheugen gebied dat voor
gegevensopslag gebruikt wordt.

tijdelijke

Bulk Data
Een soort Systeem Exclusieve boodschap die gegevens
bevat voor de interne instellingen van een apparaat.

Bus line
Een route (line) die audio signalen overbrengt tussen
fases van een geluidssysteem. De bus lines van de
RS7000 bevatten “SEND VAR. TO DELAY”, SEND VAR.
TO REVERB”, SEND DELAY TO REVERB?”", en de stereo
bus line die de stereo uitvoer verzamelt uit elke fase.

Byte
Een groep van 8 digitale bits wordt over het algemeen
een “byte” genoemd. Een enkele byte kan
gerepresenteerd  worden door een  2-cijferig
hexadecimaal nummer. Dit type notatie wordt gebruikt
om MIDI gegevens, geheugencapaciteit, en andere
digitale waarden weer te geven.
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C D
Cent Data Entry
In muzikale termen is een cent 1/100 van een halve Een soort MIDI besturingswijzigingsgegevens
noot. (besturingswijzigingsnummer 6) die over het algemeen
gebruikt worden om RPN-gespecificeerde parameters

Channel (Kanaal) .
Zie “MIDI Kanaal", blz. 294. in te stellen.
Delay
Een effect (of apparaat) dat een audio signaal vertraagt
(delay). De variatie effecten van de RS7000 bevatten

delay effecten.

Channel Aftertouch
Aftertouch heeft betrekking op de mogelijkheid om
enkele aspecten van het geluid te regelen door de druk
op het toetsenbord te variéren, nadat u noten heeft

afgespeeld. Er worden twee soorten aftertouch gege- Depth
vens gebruikt: polyfonic (polyfonisch) en channel De hoeveelheid of mate waarmee een effect de
(kanaal). Channel aftertouch zijn aftertouch gegevens originele sound wijzigt.

waarin slechts één aftertouch waarde wordt verzonden
voor elk MIDI kanaal. In tegenstelling hiermee
produceert polyphonic aftertouch afzonderlijke after-
touch waarden voor elke noot die wordt gespeeld.

Device Number
Een speciaal MIDI kanaal dat gebruikt wordt voor sys-
teem exclusieve boodschappen. Device numbers
(apparaat nummers) 1 t/m 16 zijn beschikbaar, en sys-

Checksum teem exclusieve gegevens communicatie wordt moge-
Een waarde die gebruikt wordt om de integriteit van ljk gemaakt als zowel de verzend apparaten als de
meerdere blokken aan ontvangen MIDI gegevens te ontvangst apparaten op hetzelfde nummer zijn
verifieren  (systeem exclusieve gegevens). De ingesteld.
checksum wordt naar het einde van de gegevens Digital Filter
verstuurd. Een filter dat in het digitale domein werkt in plaats van

Clock het analoge domein. De RS7000 biedt digitale filters
Een noot resolutie eenheid. Op de RS7000 is één clock voor elk voice element, waardoor een breed bereik aan
gelijk aan 1/480 van een kwart noot. toonregeling mogelijk gemaakt wordt.

Common (Gemeenschappelijke) Sample Voice DIGITAL IN/OUT Connector
Sample voices die beschikbaar zijn voor gebruik door Coax aansluitingen voor invoer en uitvoer van digitale
alle songs en stijlen. Er kunnen, ongeacht het aantal audio signalen.

songs en stijlen, maximaal 128 common sample voices
in het intern geheugen van de RS7000 worden
opgeslagen. De inhoud en programma nummer/voice
relatie van common sample voices wijzigen niet als
songs of stijlen verwisseld worden.

Drum Voice
Een speciaal type voice dat alleen gebruikt wordt voor drum
of percussie instrumenten. Elke toets op het toetsenbord
speelt een verschillend drum of percussie instrument.

Dry Sound
Het audio signaal dat niet wordt verwerkt door een
effect. Als u een effect gebruikt, dan wordt normaliter
niet het gehele audiosignaal door het effect
gepasseerd. De mate van het effect wordt eerder
aangepast door het geluid dat door het effect passeert
Cutoff Frequency (Afsnij frequentie) (de 'wet’ sound) te mixen met het geluid dat het effect
Filters laten een deel van het signaal dat lager of hoger niet passeert (de 'dry’ sound).
dan een opgegeven frequentie ligt door, en snijden het
overgebleven gedeelte (de rest) van het signaal af.
Deze frequentie wordt de cutoff (afsnij) frequentie
genoemd.

Control Change (Besturingswijziging)
Een soort MIDI boodschappen die worden verzonden
als een regelaar (modulatiewiel, voetregelaar enz.)
bediend wordt. Elke regelaar heeft zijn eigen control
number (besturingsnummer).

DSP
Staat voor Digital Signal Processor. Digitale signaal
processoren verwerken signalen digitaal waardoor ze
een breed bereik aan effecten produceren. De RS7000
bevat hoge-kwaliteit DSP vermogen voor de reverb,
chorus, en andere effecten.
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Dump out
Het proces van het versturen van bulk gegevens als
MIDI Systeem Exclusieve boodschappen.

Echo back
De handeling of het proces waarbij gegevens die ont-
vangen zijn op de MIDI IN aansluiting opnieuw worden
verstuurd vanuit de MIDI OUT aansluiting.

Edit
De handeling waarbij gegevens gewijzigd of bewerkt
worden.

Effect
Een circuit (apparaat) dat het geluid verwerkt waardoor
verschillende effecten worden toegevoegd.
De RS7000 biedt 3 systeem effect trappen (reverb,
delay/chorus en variatie), alsook een keur aan master
effecten.

Element
Een blok in de AWM2 toongenerator dat een enkel
geluid genereert. De voices van de RS7000 bestaan uit
1 tot 2 elementen.

End Point
Het punt waarbij het afspelen van een sample is
ingesteld om te stoppen.

Ensemble
Een ensemble bestaat uit twee of meer instrumenten
die samen spelen. De RS7000 is in staat om
ensembles af te spelen die uit maximaal 32 parts
bestaan.

Envelope Generator (EG)
Een circuit dat het niveau van de toongenerator wijzigt
vanaf het moment dat een noot wordt afgespeeld totdat
het geluid wegsterft en stil wordt. De AEG regelt het
volume, de PEG regelt de toonhoogte, en de FEG
regelt het filter.

Equalizer
Een circuit of apparaat dat het frequentie spectrum in
meerdere banden verdeelt die versterkt (boost) of
verzwakt (cut) kunnen worden om de totale frequentie
respons aan te passen.

Event
Een enkel stuk van de gegevens (zoals Note On/Off of
Program Change boodschappen) die samen een
seqguence vormen.

Exclusive
Zie de notitie bij System Exclusive.

Expression
Een MIDI besturingswijzigingsboodschap (control
change message) die gebruikt wordt om het volume
van een individuele track of gedeelte te besturen.

Filter
Een circuit dat de klankkleur wijzigt door blokkering
(blocking) of passering (passing) van een
gespecificeerd frequentie bereik van het geluid. De
RS7000 heeft filters voor elk voice element.

Formatting
De handeling waarbij een geheugenkaart of SCSI disk
geinitialiseerd wordt, zodat het door de RS7000
gebruikt kan worden.

Gate time
De tijJdsduur waarbij een noot daadwerkelijk klinkt.

Groove
Heeft betrekking op ritmische “feel”. De RS7000 heeft
een Groove functie die gebruikt kan worden om de
groove van een pattern of song subtiel (of drastisch) te
wijzigen.

Hertz
De standaard eenheid van frequentie gedefinieerd als
“perioden per seconde”. De toonhoogte van de A3 noot
op een piano is ongeveer 440 Hertz.

Hexadecimal
Een systeem van nhummering gebaseerd op 16, waarbij
de cijfers toenemen in eenheden van machten van 16.
De alfabetische karakters A ~ F worden gebruikt om de
nummers 10 ~ 15 uit te drukken.
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Initialize
De handeling waarbij een parameter naar zijn meest
“initi€le” basis waarde teruggezet wordt.

Interval Time
Een delay-tid die met regelmatige pauzes wordt
ingevoerd als bulkgegevens verstuurd worden die in
een sequence track zijn opgenomen.

LFO
Een acroniem voor Low Frequency Oscillator, een
circuit dat een signaal met een lage frequentie
produceert. Het signaal van de LFO kan gebruikt wor-
den om toonhoogte, volume of toon te moduleren om
effecten zoals vibrato, tremolo en wah te produceren.

Local Sample Voice
Een sample die slechts door een specifieke song of stijl
gebruikt kan worden. Er kunnen maximaal 128 lokale
sample voices opgeslagen worden voor elke song of
stijl. Samples die door alle songs of stijlen gebruikt kun-
nen worden staan bekend als “common sample voices”
(“gemeenschappelijke sample voices”).

Loop
Herhaaldelijk afspelen van alle of een gespecificeerde
sectie van een sample.

Low Pass Filter
Een type filter dat de hoge frequenties afsnijdt. Het
geluid kan helderder gemaakt worden door de cutoff
frequentie te verhogen, of juist minder helder door het
te verlagen.

LSB
Een acroniem voor Least Significant Byte, die verwijst
naar de lagere byte van gegevens als MIDI
besturingswijzigingsgegevens (control change data) in
twee bytes wordt verdeelt (de MSB en LSB) voor
verzending.

RS7000

MIDI

Een acroniem voor Musical Instruments Digital
Interface, een standaard om gegevens te versturen tus-
sen muziekinstrumenten. De meeste elektronische
muziekinstrumenten van tegenwoordig zijn gemaakt
volgens de MIDI specificaties en zijn uitgerust met MIDI
aansluitingen. Deze instrumenten kunnen samen wor-
den verbonden om op afstand bespeelbare of
automatisch spelende systemen te creéren.

MIDI Channel

Er zijn 16 MIDI kanalen beschikbaar — 1 ~ 16 — en de
verzend en ontvangst apparaten moeten op hetzelfde
kanaal zijn afgestemd om communicatie van speeldata
mogelijk te maken.

MIDI Data Filer

Een MIDI apparaat dat gegevens ontvangt van de
interne instellingen van een MIDI apparaat in de vorm
van Systeem Exclusieve boodschappen, en slaat deze
op floppy disk op. Een voorbeeld hiervan is de YAMAHA
MDF3 MIDI data filer.

MIDITime Code (MTC)

Een op tijd-gebaseerd synchronisatie signaal dat
synchronisatie mogelijk maakt van MIDI apparatuur,
multitrack recorders, en andere lineaire opname/afspeel
apparaten. MTC is gebaseerd op de industrie-
standaard SMPTE tijd code.

MIDI Wind Controller

Een geavanceerde lucht regelaar die als een saxofoon
of een soortgelijk blaasinstrument speelt, terwijl het
MIDI speeldata produceert, dat gebruikt kan worden om
MIDI toongenerators, sequencers, enz. te besturen.
Een voorbeeld van een MIDI Wind Controller die hoog
presteert, is de YAMAHA WX5.

MSB

Een acroniem voor Most Significant Byte, dat verwijst
naar de bovenste byte van gegevens als MIDI control
change data (besturingswijzigingsgegevens) wordt ver-
deeld in twee bytes (de MSB en LSB) voor verzending.
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Multi-timbral Tone Generator

Een toongenerator die tegelijkertijd meer dan één soort
geluid kan produceren.

Mute

Een functie die tijdelijk het geluid van een
gespecificeerde track dempt.

Normalize

Het proces waarbij het totale niveau van een sample
gemaximaliseerd wordt door de amplitude van de
golfvorm (waveform) te vergroten, zodat het hoogste
piek niveau net onder clipping ligt.

Normal Voice

Een voice die gewoonlijk via het toetsenbord gespeeld
wordt met de standaard toonhoogtes voor elke toets.

Note On/Off

MIDI boodschappen die noten vertegenwoordigen die
op een toetsenbord of een ander instrument gespeeld
worden. Door op een toets te drukken, wordt er een
Note On (Noot Aan) boodschap geproduceerd, en een
Note Off (Noot Uit) boodschap als de toets wordt
losgelaten.

NRPN

Een acroniem voor Non Registered Parameter Number.
Dit zijn een soort MIDI control change messages
(besturingswijzigingsboodschappen), en worden
gebruikt om geluiden via MIDI te bewerken, maar ook
filter of EG instellingen, of de toonhoogte of het niveau
voor elk instrument van een drum voice kunt
aanpassen.

Offset Edit

Een soort van bewerking waardoor de waarde van een
parameter niet direct gewijzigd wordt, maar een
gespecificeerde “offset” waarde wordt opgeteld of
afgetrokken van de huidige parameter waarde.

OPTICAL IN/OUT Connector

Optische aansluitingen voor invoer en uitvoer van
digitale audio signalen.

Optimize
Het proces van “de-fragmentatie” van het sample
geheugen, zodat het grootst mogelijke aaneengesloten
segment aan geheugen beschikbaar is voor sampling.

Overdub
Een methode van real-time opname waarbij nieuw
materiaal wordt opgenomen, zonder voorgaande opge-
nomen gegevens te wissen.

Pan
De parameter die de stereo locatie van een geluid
instelt als het in stereo wordt afgespeeld. De pan
parameters kunnen gevonden worden in de MIXER,
VOICE EDIT, en andere modes.

Parameter
Een instelling of gegevens item die u in de verschei-
dene mode en sub mode displays kunt bewerken.

Parameter Change
Een MIDI systeem exclusieve boodschap die gebruikt
kan worden om interne parameter instellingen aan te
passen. Zie de MIDI Data Format sectie voor verdere
details.

Part
Een enkele voice die via één van de 16 beschikbare
MIDI kanalen gespeeld wordt, heet een “part’. De
RS7000 heeft 16 parts.

Partitie
Een software indeling op een disk opslag medium (bij-
voorbeeld een hard disk of MO) die gebruikt wordt om
gegevens op te slaan.

Pattern

Deze term beslaat een brede reeks aan speeldata die
opgenomen en afgespeeld kan worden in de PATTERN
mode. Patterns kunnen herhaald en verwisseld worden
om de gewenste muzikale aaneenschakeling te
creéren. Patterns bestaan uit 1 tot 16 frases die
toegewezen worden aan sequence tracks van de pat-
tern mode.

Pattern Chain
Een aantal patterns die opeenvolgend worden
afgespeeld (“chained”) om een complete song te
creéren. De PATTERN CHAIN mode automatiseert het
proces van het verwisselen van stijlen en secties.

RS7000
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Phrase
Een individueel instrumentaal “part” die in een pattern
gebruikt kan worden: een drum pattern, bas lijn of
akkoord gedeelte.

Phrase Sampling
De handeling van het samplen van een gehele
muzikale of ritmische frase, in tegenstelling tot een één-
slag sample, zoals een enkele snaar slag.

Pitch EG
Een envelope generator die gebruikt kan worden om de
toonhoogte van een voice vanaf de noot aanslag tot de
uiteindelijke vrijgave te regelen.

Pitched Voice
Een voice die met de standaard toonhoogtes van elke
toets op het toetsenbord afgespeeld wordt. Met
toonhoogte voices (pitched voices) kunt u samples met
verscheidene toonhoogtes afspelen of verscheidene
toonhoogtes tegelijkertijd afspelen om, net als
conventionele instrumenten, akkoorden te creéren.

Polyphonische Aftertouch
Aftertouch heeft betrekking op de mogelijkheid om
enkele aspecten van het geluid te regelen door de druk
op het toetsenbord te variéren, nadat u noten heeft
afgespeeld. Er worden twee typen van aftertouch gege-
vens gebruikt: polyfonic (polyfonisch) en channel
(kanaal). Channel aftertouch zijn aftertouch gegevens
waarin slechts één aftertouch waarde wordt verzonden
voor elk MIDI kanaal. In tegenstelling hiermee
produceert polyphonische aftertouch afzonderlijke
aftertouch waarden voor elke noot dat wordt gespeeld.

Polyfonie
Het aantal noten dat tegelijkertid door een
toongenerator of instrument gespeeld kan worden. De
maximale polyfonie van de RS7000 is 62 noten.

Portamento
Een effect waarmee de toonhoogte van de een naar de
andere noot vlioeiend gewijzigd kan worden. Hoe hoger
de Portamento Tijd waarden, hoe langzamer de
wijziging (overgang), en een instelling van 0 heeft geen
effect tot gevolg.

Portamento Switch
MIDI  besturingswijzigingsnummer (control
number) 65 zet het portamento effect aan of uit.

change
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Preset
Een item dat meegeleverd is in het intern geheugen. In
de RS7000 worden er een substantieel aantal frases
meegeleverd als presets.

Punch-in Record
Een methode van realtime opname waarbij in- en
uitprikpunten door de gebruiker gespecificeerd worden,
waardoor opname alleen in dat gebied plaats vindt.

Q

Q (Bandbreedte)
Een equalizer parameter die gebruikt wordt in band-
pass of band-eliminatie type filters. De “Q” staat voor de
bandbreedte, of het frequentiebereik dat door het filter
beinvioed wordt. Hoe hoger de waarde van Q, hoe
breder de beinvioedde band.

Quantize
Een functie die de niet-exacte timing van noten, die zijn
ingevoerd in realtime, “op orde brengt”.

RAM
Random Access Memory waar desgewenst naartoe
geschreven, uit gelezen, en uit gewist kan worden. De
RS7000 gebruikt intern RAM geheugen.

Real-time Recording
Een opnamemethode waarbij de uitvoering
(performance) wordt opgenomen op het moment van
afspelen (in real-time), net zoals bij een conventionele
multi-track recorder.

Redo
Een functie die de resultaten van een functie terugzet
(“redo”) die voorheen door de “Undo” functie ongedaan
waren gemaaki.

Replace
Een realtime- of prikopnamemethode waarin eerder
opgenomen gegevens worden gewist (vervangen)
zodra nieuw materiaal wordt opgenomen.
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Resonance
Een parameter die het signaalniveau in het gebied van
de cutoff-frequentie versterkt. Door de nadruk op de
overtonen te leggen, kan dit een opvallende “piekige”
toon veroorzaken, waardoor het geluid helderder en
harder wordt.

Reverb

Een effect dat de akoestische weergalming simuleert
van een kamer of ruimte. Het geluid dat ons oor bereikt
bevat gewoonlijk niet alleen het directe geluid, maar ook
het geluid dat door de muren of het plafond wordt
weerkaatst. Reverb  creéert  deze indirecte
weerkaatsingen  kunstmatig. Hoewel = sommige
weerkaatsingen als afzonderlijke echo’s kunnen worden
opgevat, verwijst de term “reverb” gewoonlijk alleen
naar de onduidelijke brei aan weerkaatst geluid.

Reverse
Is van toepassing op de truc om een sample of een deel
van een sample terugwaarts af te spelen.

ROM
Read Only Memory. U kunt uit dit type geheugen alleen
lezen, en niet ernaartoe schrijven of eruit wissen. All het
preset geheugen betreft ROM geheugen.

RPN
Een acroniem voor Registered Parameter Number.
Deze MIDI boodschappen worden gebruikt om indivi-
duele part instellingen te maken, zoals Pitch Bend
Sensitivity of Tuning.

Sample
Een opgenomen geluid of frase, geproduceerd door
een sampling handeling.

Sample Data
Gegevens, inclusief de gesamplede golfvorm (wave-
form) en de gegevens die het beginpunt, eindpunt, en
andere afspeel parameters specificeren.

Sample Kit Voice
Een sample kit voice is een enkele voice waarin ver-
schillende samples aan elke toets van C-2 tot G8 wor-
den toegewezen. Met sample kit voices kunnen
verschillende samples individueel of tegelijkertijd via
verschillende toetsen op het toetsenbord gespeeld wor-
den.

Sample Voice
Een voice die gebaseerd is op een sample die
gecreéerd is met de sampling functie.

Sampling Frequency
Specificeert het aantal “samples” (=monsters) dat elke
seconde van een analoog signaal genomen is. De indi-
viduele samples worden omgezet naar digitale waar-
den, die de amplitude van het signaal en het sample
punt vertegenwoordigen. Hoe hoger de sampling
frequentie, hoe hoger de resulterende geluidskwaliteit.

Sampling Level
Het signaal niveau (het “opname” niveau) dat is
ingesteld tijdens sampling.

Save
Het proces van het opslaan van gegevens of songs
vanaf het intern geheugen naar disk.

Scene Memory
De RS7000 heeft 5 scene geheugens die complete
“snapshots” kunnen opslaan van alle huidige instellin-
gen die desgewenst direct teruggeroepen kunnen wor-
den.

SCsiI
Staat voor “Small Computer Serial Interface”. De SCSI
interface wordt gebruikt om harddisks en andere opslag
media op de RS7000 aan te sluiten.

Section
Een term die verwijst naar elk van de 16 patroon-types
die een stijl vormen. Patronen worden geselecteerd
door het specificeren van de stijl en de sectie.

Send Level
De hoeveelheid signaal die naar een geselecteerde
bus-line wordt verstuurd waardoor deze wordt verwerkt
door een effect. De hoeveelheid signaal die wordt
teruggestuurd van het effect wordt het “return-niveau”
genoemd.

Sensitivity
De mate waarmee een aspect van het geluid (bijvoor-
beeld, volume) reageert op een regelaar (bijvoorbeeld,
aanslaggevoeligheid van de noot).

Sequencer
Een systeem (of apparaat) dat een muziek uitvoering
(performance) opneemt, bewerkt, wijzigt, en afspeelt in
de vorm van MIDI boodschappen.

Sequence Tracks
Tracks die normale MIDI sequence gegevens opnemen
en afspelen.

RS7000
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12. Verklarende Woordenlijst

SIMM
Single In-line Memory Module: Een soort RAM geheugen
module die gewoonlijk door personal computers gebruikt
wordt — en door de RS7000 voor sample opslag.

Soft Pedaal
Control change number (Besturingswijzigingsnummer) 67:
Het type MIDI control change message
(besturingswijzigingshoodschap) dat gebruikt wordt voor de
communicatie met soft pedaal handelingen.

Song
Een muziekcompositie die wordt gecreéerd door
speeldata op één of meer tracks op te nemen.

Sostenuto Pedaal
Control change number (besturingswijzigingsnummer)
66: Het type MIDI control change message
(besturingswijzigingsboodschap) dat gebruikt wordt
voor de communicatie met sostenuto pedaal handelin-
gen.

Standard MIDI File (SMF)
SMF is een acroniem voor Standard MIDI File; een
format waarmee u gemakkelijk songgegevens tussen
verschillende sequencers kunt uitwisselen. De meeste
software- en hardwarefabrikanten van tegenwoordig
leveren software/hardware die Standaard MIDI-Files
kunnen lezen en schrijven.

Start Point
Het punt waarop het afspelen van een sample begint.

Step Recording (Stapsgewijs opnemen)
De opnamemethode waarbij muziek wordt ingevoerd
door noten één voor één in te voeren, en de nootlengte,
aanslaggevoeligheid, en toonhoogte enz. van iedere
noot te specificeren.

Style
De collectieve naam voor een serie van 16 secties (A-
P).

Synchronizatie
De functie of het proces van het koppelen van het
afspeel- of opname-tempo van een apparaat met een
afzonderlijk, extern apparaat zoals een andere
sequencer of een ritme-apparaat.

Systeem (effect)
Een effect dat op alle parts kan worden toegepast door
de Send Levels en het Return Level aan te passen. Met
systeemeffecten kunt u reverb of chorus enz.
toepassen op het algehele geluid. De RS7000 is
uitgerust met Reverb en Chorus als systeemeffecten.
Het Variatie-effect kan ook als een systeemeffect wor-
den gebruikt.
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System Exclusive Message
Een type MIDI-message waarmee gegevens uitgewisseld
worden naar een specifiek model of type apparaat.

Tap
De RS7000 [TAP] knop kan gebruikt worden om BPM
waarden in te voeren door op deze knop te tikken (tap).

Track
Een lokatie waar muzikale speeldata wordt opgenomen.

Transpose
De algehele toonhoogte veranderen in stappen van
halve tonen.

Tremolo
Een effect dat wordt geproduceerd door het cyclisch
moduleren van het volume.

Trim
De handeling van het “trimmen” (bijschaven) van
samples door de gewenste begin- en eind-punten te
specificeren, om ongewenst materiaal te verwijderen.

Tuning
Het proces van het koppelen van de toonhoogte van
twee of meer instrumenten als er in een ensemble
wordt gespeeld. A3 wordt gewoonlijk op 440 Hz.
gestemd (getuned).

Undo
Een functie die de voorgaande handeling “teniet doet”
(“undoes”) of annuleert.

Utility Mode
Een mode op de RS7000 waarin systeem of MIDI
instellingen kunnen worden gemaakt.

\Y,

Variation Effect
Eén van de effectniveaus van de RS7000. Variatie-
effecten kunnen gebruikt worden om indrukwekkende
geluidvariaties te produceren. Behalve reverb en chorus
wordt er een grote verscheidenheid aan effect-pro-
gramma’s aangeboden, zoals delay, rotary speaker,
auto pan, amp simulatie en auto wah.
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Velocity
Een numerieke waarde die de snelheid (kracht)
aanduidt waarmee een noot werd gespeeld.

Voice
Een geluid dat in de toongenerator is ingebouwd en dat
geselecteerd en afgespeeld kan worden.

Voice Bank
Voices worden in voice banken georganiseerd die door
middel van MIDI bank select MSB en LSB gegevens
geselecteerd kunnen worden.

w

Wah Effect
Een effect die de toon cyclisch moduleert. De RS7000
produceert dit effect door middel van een LFO-signaal
om de cutoff-frequentie van een filter te moduleren.
Wah effecten zijn opgenomen in het Variation effect
niveau.

Wave
Een digitaal opgenomen golfvorm (waveform) van een
instrument.

Wet Sound

Het audiosignaal dat wordt verwerkt door een effect. Bij
het toepasssen van een effect, worden normaliter niet
alle audiosignalen door het effect wordt gestuurd. De
mate van het effect wordt in plaats daarvan aangepast
door het geluid dat door het effect wordt gestuurd (de
‘wet sound’) te mixen met het geluid dat niet door het
effect wordt gestuurd (de ‘dry sound’).
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A

ATD INPUT .ttt 231
ATD SBIUD <. 108, 200
Aandag Tijd ............. ...267
Aanslaggevoelige Pad . .62
ACINLET ..cooerrenens ..19
ACHNTEL <. 22
ACCURARCY ..ttt 248
ADVANCE
AEG ATTACK (Amplitude Envelope Generator Attack) ........... 101, 197
AEG DECAY (Amplitude Envelope Generator Decay) ............. 101, 197
AEG RELEASE (Amplitude Envelope Generator Releasg) ....... 101, 197
AEG SUSTAIN (Amplitude Envelope Generator Sustain) ......... 101, 197
AIEB2
AIEB2 /0O Uitbreidingshoard ............cccveeiireennneenseeeesseeenenn 276
AN GEIUIA Ut ...

Alleregelaars resetten .
AMPDEPTH 98] ........
AMP/FILTER/PITCH
APPEN PEIEN ...t
APPEND PHFESE ...t
Arpeggiator ......
ARPEGGIO ON ...
Arpeggio Setting ...... .
ASL&2 OUT LEVEL ..ot
ASSIGN KEY .ttt
ASSIGNABLE OUT
ATKFLOOP ...ttt
ATTACK ettt
AUDITION ..o 235, 237, 242, 243, 245, 246, 247,
248, 249, 250, 251, 252, 253
AU LOBA ...t 68
AULO REPEAL ...t 68

BACK DELETE ..o 82, 163, 189
BANK
BANK (V0ICE BANK) ...ttt 79
BANK MSB (Voice Bank MSB) ......c.covuvurireriririninirerisieesessesesisesesies 194
BEAT STRETCH ..ot 13, 89, 192
Bat SIFEICH ... 144, 220

BPM (TEMPO) ...cocvevieiriiimeiciiieieieienieiciricieeeene

BPM Change ......cuciiiriiieririeieirieietseeie ettt
BPM SYNC (BPM Synchronisztie) .
BREAK ..ttt

C
CAT ettt 141, 142
CAT (Channel Aftertouch) ..........coeeeerreiineeiseereeesseeesee 155
CAT (Channel aftertouch) ........cccovverenerennrensnenens 143, 217, 218, 219
CATEGORY
CC ettt
CC (Control Change) ......ceerereeereriereeresieeeseeesesessesesssessesessssssesessesens 155

CC (Control change) ... ..143, 217, 218, 219
CC (Control change) ... ....219
CD-ROM ANVE ..o 280
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CHAIN bbb
ChaiNn NAIME ...
CHANNEL AFTER TOUCH
Channel Aftertouch (CAT) ..o
Chord SEPArALE .......cceieeieiiererieeree et
ChOTd SO ..o

Clear Pattern . .
(O g S TR
ClEAN SONG ...ttt
Clear Track ...
CLICK BEAT ..
CLICK MODE ....

CLOCK SHIFT ettt

(@@ Y s i I N

CONTRAST .
CONTROL CHANGE
Control Change (CC) ....evvviereriririniriiesisisesese st
CONVENT L0 SONG ...ttt s
COPY .
COPY ChaIN .ot
COPY EVENL ..o

COPY PALLEIN ...t
COPY PHIESE ...
Copy Song ...
COPY TTACK .ot
CREATE .ottt
Create Continuous Data ..
Create Measure .
Create Rall .......

Curve

DT - YOO 91
DELAY LEVEL ..ottt 91, 193
DELAY SEND

DELAY SEND LEVEL ..ottt sensne s 200
DELAY TIME ..ottt 91,193
DELAY TYPE ..o eesenns 104, 198
DELAY/CHO ..ottt ssensasese s 14
Delay/Chorus .
Delay/Chorus EffECt .......ccveeririneinriceeseee e 63
Delay/Chorus Parameter ..........ccceeueeeueieeieieeeieieeereeeiereeese s 199
DELETE ..cooeoverrenee ...82, 155, 163, 168, 189, 207, 246
Delete Measure 173, 220
DELETE! .ottt 123
DEPTH oottt 14
DETUNE ...t 100, 197
DIGITAL ettt 231
DIGITAL IN, OUT ..ooeiiicirireeieirereeieineeens ....20
Digitale ingang en uitgang vOor aansluitingen ...........cccoveeeeerereeerenneens 20

DITECHON ..ottt r e 141, 217
DISK ettt sttt ettt et ee e b e e 116
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DISPIAY eeeeveierieiee et 13 Fijn AFSEEMMING ..ot
Divide Drum TIaCK ...cccoveveeireeeririsieenesieieesessee s teeeseseeesessnsens 150, 223 FOOT SW .ttt st e s
DIUM VOICE ..ottt FOOT SWITCH ..ottt
DRY LEVEL Footswitch .......
DRY VAR oottt FORMAT ........
FORMAT TYPE .
FOrMELtEEY .....oovieieeiee e
E FORWARD ..ottt ettt s
FREQUENCY .....ccoovveene
ECHO BACK  .ooovveeeieeereesesseeosssssesssseeeesssssssssssssssssssesssssssssssssssnssn 260 | FREQUENCY CONVERT ..
=) OO 17,154, 175,225 | Functiehigrarchie...............
EGIt CHBINGE <vvvveeeeveeereeseeeeeeeeeeeeeeeesessees e seesssssessessessseseesessssseseeeessesen 176 Functioneert/Functioneren
EFFECT ...
EFFECE vt
EFFECT ON/OFF G
Effect Parameter
EFFECT SEND/VOLUME ....ooovveeeeeeeeseseesseee e eesesssssssssssesesseens GAIN (Uitgang Selectie) ... .95, 195
EFFECT TYPE ....cooeeee ...113, 165, 203 GATE OFFSET ..ottt 86, 191
EffECE TYPE oottt 104, 198 GATE TIHD i 13, 82, 84, 88, 188, 190, 192
Effect ZendniVeal .........ccoeoreeniniieereceeee s 268 GegevenS ATNBIME ... 268
EG e .14, 101, 197 Gegevens Invoer LSB ... ..267
END Point . ... 235,242 Gegevens Invoer MSB ... ..267
ENV.DEPTH ..ot 15 Gegevens ToeName ........c.ccceeveene ..268
ENV. DEPTH (Envelope Depth) ... 103, 197 Gemeenschappelijke Sample VOICe ........coovvvrvnnennrrsnerererisens 61
EQTYPE o 95, 195 gemeenschappelijke Sample VOICE ...t 229
Equalizer
Erase EVENT ..ottt 141, 172, 217 GlE . 138, 215
EVENL ..o e 155, 156, 177 GIO GIOOVE ..ottt ettt ettt sa et b e srenene e 85
Event en Parameter ..ot 176 Grid SEEP OPNAIME ..ottt 83, 189
EVENT CHASE ... 258 Grid-SteP OPNEAIME ...t 77,184
EVENT TYPE GROOVE
EXC e e GIOOVE ..ttt ettt st ne e
EXC (SyStem EXCIUSIVE) ....c.cueuiuiiimiiiieiiieieirieieirieesieieseieiessiese e 218 Grove Afstemming
Exchange Phrase ......... ... 145
Exchange Track ... ....149, 221
EXCLUSIVE ... ... 262
EXCIUSIVE ..ottt 270 H
E X T e
EXPORT RBITITISK 1 evvvvvveeesveseeeeess s ssssssssss s s 280
Export ..... HArMONISCRE INNOU ....voovvevorvecveeesveees e sessssesssssesnesssnessenees 267
Expressie ... Harmonize .............. .88, 192
EXTRACT Helderheid ..........vvveeeereressonene 267
Extract Event HIGH FREQ (Hoge Frequentie) .. 195
HIGH FREQ. (HOge FreqUentie) ...........covereeeenereeireresieeseereeseeseseenees 95
HIGH FREQUENCY ...ttt 112, 164, 202
F HIGH GAIN ............ .95, 112, 164, 195, 202
HIGHQ . ....112, 164, 202
FADE INJOUT ..ottt HOLD .ttt 108, 200
FADE TYPE ..ottt s HOLD (Voice Parameter HOId) .......coccoeoevirieennieirenccseceee 94, 194
FB CLOCK (Feedback ClOCK) .......ccceureuemrieiiicicricieieicsicieineenes HOOFAtE € 00N ......evveiectce e 22
FB GATE TIME (Feedback Gate Tijd)
FB GATE TIME (Feedback Tijd) ........
FB NOTE (Feedback NOOL) ...........ccoovveerrrreeeenne. |
FB VELOCITY (Feedback Aanslaggevoeigheid) .......c.ccccoevnunnene
FEBADBCK ..ovvvvvvvvvvvviviivssisnississisisssssnssss s 1/O UItDr@ITiNGSD0BIT ........vveooeeeeeeevveveeseeneessessesesssessessessessessnssessnsensnnnnes 272
FEG ATTACK (Filter Envelope Generator Attack) . IMPORT ..vovottessesssssssssssss s sssssssessssssss s ssssssssssssssssanns 131, 211
FEG DECAY (Filter Envelope Generator Decay) ........c.ccoverueeene 17 £ 129, 210
FEG RELEASE (Filter Envelope Generator Release) INPUT GAIN .. .109, 200
FEG SUSTAIN (Filter Envelope Generator Sustain) .... ...102, 197 INPUT L O R oo 19

FILE ettt ettt 123 INSERT ... 155
FILENAME oo 119, 121, 167, 205, 206 [0S SOOI S 177
FILETYPE ..cooveveeeeee 119, 121, 127, 129, 167, 170, 205, 206, 209

FIIE TYPE ittt 116

FILTER oottt ettt nne 15 J

Filter ..covvvvevenns ....102, 197

FILTER DEPTH ...oootiieiei ettt 98, 196

FLTER TYPE ... 103, 197 JOB e 17,134,171, 213
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KIT+NOTE

Knob Assign ...

KNOB SELECT ...ttt ssesesssssesee e 109, 201
KNOB1 ASSIGN 113, 165, 203
KNOB2 ASSIGN ...113, 165, 203
KNOB3 ASSIGN ...113, 165, 203
KNOB4 ASSIGN 113, 165, 203

LCD MODE ...ttt s
LED DISPLAY

LFOPHASE .
LFO SPEED ..
LFO WAVE ..

Lokale Sample Voaice ..
Lokale sample voice ... .
LOOP .ttt
[OOP et
LOOP REMIX
LOW FREQ. (Lage Frequenti) ..........cceereenneeeresesesesesieeens 95, 195
LOW FREQUENCY  ....c.oviiiiierieierseneeierseeeeresnesssenseneaenens 112, 164, 202
LOW GAIN 95, 111, 164, 195, 202
LOW Q ittt 112, 164, 202

MASTER EFFECT ..
MaSter EffeCt ......ovvreveecreeeeee e

MBSEEN EQ ..ot
Master EQ & Effecten
MASTER TUNE ......
MASTER VOLUME ..
Maximale POIYFONIE .........cciiiiiiirce s 62
maximale POIYTONIE ......c.ccueuiuiieiiiiieiciee e 87
MEAS (Maat) .......

MEMORY
MEMOMY .ot

MEMOPY CArd ..ottt
MEMORY PROTECT

MID1 FREQUENCY .....cooiiiiiiiiiiincrnecs
MIDL GAIN Lo
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MIDL Q o 112, 164, 202
MID2 FREQUENCY ..ot 112, 164, 202
MID2 GAIN oot 112, 164, 202
MID2Q ... ....112, 164, 202

MIDI ......... ..264
MIDI Kanadl ............ ..264
MIDI CLOCK OUT ..ot 260
MIDI CONTROL ..ottt 260
MIDI DELAY
MIDI Delay .....
MIDI Event ...
MIDI BVENLE ...ttt
MIDI FIEN oo
MIDI IN aandluiting
MIDI IN/OUT INAICALOL ......coveiiiiiieieieieee s 13
MIDI OUT A en B aansluitingen ........cccceueeernreeneneneninsieeseseeesesneees 19
MIDI SEEUD ...ttt

MIDI SYNC ..o

Mix Phrase .... .
DG I R

MO disk

Modify Control Data .. .
MOdify Gate TIME ...ccocveeiireeieiirieeresesee et 137, 214
MOdify VEIOCILY ..vceeeieieireeieeirie e 136, 214
MOAUIBLTE WIE ...ttt 267
Mono

MTC (MIDI TimeE COUE) .....cveveverererreerereeeiereieiereeemeieeerereeereseeenenees 23,260
MTC START OFFSET ... 261

N
Non-Registered Parameter Number (NRPN) .......cccoieiiinnennncene 270
NORMAL .ot
Normale Voice
NORMALIZE
Normalize Play EFffeCt ... 150, 222
NOTE
Note ....ccviiis
Noot (Noot events) ..
NOOT OFFSET ..ottt 86, 88, 191, 192
NOOE-VEISCNUIVING ...ttt 75
NRPN .o .155

NRPN LSB (Non-Registered Parameter Number LSB) ..
NRPN MSB (Non-Registered Parameter Number M SB) .
INUIT e 269
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O
(o ea I (015 ) N 160, 183
OCT DOWN ... .18,73
OCT RANGE 108, 200
(o lo3 U= T
(o

OCTAVER ...
Omni Mode Uit
Omni Mode Aan
OPEN .ottt

OPTICAL ottt

OPTICAL IN, OUT .

ORIGINAL KEY .o

OUT CHANNEL ...t

Out Channel .........

OUT SELECT ..........c......

OUTPUT LIMONO ENR ..o 19

OUTPUT SEL (OULPUE SEIECE) ...ttt 94

OVENAUD ...t 77,184
P

P.B. RANGE (Pitch Bend RaNQGE) .......c.ccoererureeeririeierieieeninienens 100, 197

PAD 1 ottt 19, 62

PAD 2 ettt 19, 62

PAN ... 94, 105, 109, 200, 243

PAN (Delay Pan) ..... .... 105, 199

PAN (Reverb Pan) ... .... 106, 199

PAN (Pan Variati€) .......cccerereeieirenieienireeenesieieesesie e 198

PAINPOL ... s 267

Parameter ........ccocvveveneene

PARAMETER (MIDI OUT) .

Part ..o

PARTITION ..ottt

PAT s

PAT (Polyphonic Aftertouch)
PAT (Polyphonic aftertouch)
PEICK .

PATT CHAIN ot sensaeees 17, 158, 159

PATTERN . .17, 70, 75, 119
PEIEEIN ... 59, 72
PATTERN BPM HOLD ....cciiiiiiiiicirecrieeeeieisieeeieieeiee e 258
Pattern Chain BEWErKing .........ccooeeernieininieiereseeseses e 175
Pattern Chain Job ............... 171
PATTERN CHAIN mode .. .52
Pattern Chain Mode ........ .158
Pattern Chain OPNaME .........coceiiririeinirieeresieeee st s 161
Pattern Chain Play

Pattern Job ............

PATTERN mode ..

Pattern Mode ........
Pattern Playback ...
PATTERN QUANTIZE ..o 257
PB (PItch BeNd) .......ccoieiiiiiicinccrccrecree e 155
PB (Pitchbend) ... 143, 217, 218, 219
PB RANGE ..ottt s 139
PC oo .141, 142
PC (Program Change) . ....155
PC (Program Change) ...........cccoeeeieeieierieierieeeeiessiesesieseseeesaeees 217
PEG ATK (Pitch Envelope Generator Attack) .......cccveevireruneene 102, 197
PEG DCY (Pitch Envelope Generator Decay) 102, 197
PEG INIT LEVEL (Pitch Envelope Generator Initia Level) ...... 102, 197
PEG RLS (Pitch Envelope Generator REI€ase) .........cocceevevereenene 102, 197

PEG RLS LEVEL (Pitch Envelope Generator Release Level) ...102, 197

PEG SUS (Pitch Envelope Generator SUStain) .........c.ccceceveeenene 102, 197
PGM (Programma NUMIMEY) .......cceuevieeininieieerieieesesieesesieeses s 79
PHONE .....ootiiiticiceisire ettt 19,22
Phrase ... .75

PHRASE CAT. (Frase Categorie) ....
Phrase Edit .........cccooveeiccicicnnee

PItCh BENG ..o s
Pitch Bend Gevoeligheid .
Pitch bend GQEWIJZIGAE ......ccovvurueriririeerieere e
PITCH CONVERT .....coitiiernereereneeiereneee e sessessse s
PITCH DEPTH ..ottt
PITCHED SAMPLE ..ottt
Toonhoogte Voice ...
t0ONNOOGEE VOICE ...ttt
SPEEIEFFEC ...t
PLAY FX .
point .......
POINTER .
POLY s
POLY AFTER TOUCH
Polyphonic Aftertouch (PAT)
POrtamento ..........ccccvvciiiniiicicncn
PORTAMENTO SW (Portamento SWitch) ........c.cccccoveenccnnne
PORTAMENTO TIME ..ot
POraMENto Tijd .....ccooerveeiereereiereere e
PORTAMENTO TYPE ..

Preset GENEUJEN ...
PROGRAM (Programma NUMMEY) ........cccoeeuerereinmeierereieeerereeenenens 94, 194
PROGRAM CHANGE ......ccotriiiiiiniticieinecesie st
Program Change (PC) ... .
PUNCH-TN/OUT ..ottt
PUL PRFSE ... e
Q
Q (BANALIEEALE) .......c.ereeveiierieieiere e 95, 195
(@1 1011 135,214
Gequantizeerde Waarde .........c.covvvereeririeisiriesssseses s 135
R
RANDOM ..ottt s
RANDOM PAN ..
RATIO oo
REAL TIME LOOP REMIX
Real Time Loop ReMiX FUNCHE .......ooeernieiieece e 239
Real Time Opname
Real-time Opname
Real-TIME OPNAIME ....ocuiiieiiiirieieririeeesi et 80, 186
REC COUNT ..ottt 257
REC LOOP (Record LoOOp) .............. ...78
REC QUANTIZE (Record QUANtiZe) .........ccoovveeveirerueenerieenenieeeeseeeenes 78
REC TRACK (ReCOrd Track) .......cccccuemeueurueiemrieieiiieieireieneesenneens 161, 185
REC TY PE (RECOr TYPE) ..ecverimrrererieeinereeieieenessiesnesesseesnens 78, 162, 185
REC VOLUME ...ttt neaes 13
Regelaar .......cccvervvveirieee .62
Registered Parameter Number (RPN) . ..269
RELEASE ...ttt 15
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REIEESE TijA ..o s 267
REMIX .ottt ettt ettt s e srenenene 240
RENAME ..ottt 123, 168, 207
Rename ......... ..122, 167, 206

REPEAT TIME ........... 91, 193
REPLACE, OVERDUB .......ccooiiiii s 80
RESONANCE ..o 15, 103, 197
REST .o 82, 163, 189

..105, 106, 198, 199

REVERB TYPE ..ottt nseeses
REVERSE ..ottt ssesssssessensassnenensens
ROLL oottt
RPN .ot
RPN LSB (Registered Parameter Number L SB)
RPN MSB (Registered Parameter Number MSB) ..o 268
S
SAMPLE EDIT ..ottt 13
SAMPIE EQIT ... 241
SAMPIE IOD ...t s 244
SAMPLE KIT oottt 130, 132
SaMPIE KIt VOICE ..o 61
sample kit voice
SAMPIE ParaMELEY ........ciieieiiirieieieie et 242
SAMPIE VOICE ..ottt 60
Samplevoice .... .. 229
sample voice ........c.ccceene. ....130, 132
SAMPLE VOICE NAME ...253
Sample Voice NUMMES ......coiiiiiiiiiieiicereee s 233
SAMPLING .ottt 12
Sampling .....cceeueee .229

Sampling Frequentie ...
SAMPLING mode ... .
SaMPliNG MO ...t
SAMPIING SELUP .vvvvierecieit s
Sampling Standby
SaMPlING T oo

SCSI SELF ID ..131, 170, 211
SCI SEIUP .o e 131, 170, 211
SCSI/CARD ....ccoeuviriieiciricieiinne 119, 121, 122, 127, 130, 167, 168, 170,

205, 206, 207, 209, 210

SEC (Sectie)
SECTION ......

SEND DELAY TO REVERB
SEND VAR. TODELAY ..o
SEND VAR. TOREV ..ottt
SEND VAR. TOREVERB ......cooiiiiieeeeeeeeeee e
SeNS (SICE SENSILIVILY) evereiireriererirererrer e
SEQUENCE PLAY FX ettt
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SEOUENCED ..ottt e et nn e 16, 59

SHIFT
SIMM

SLICE

SLOPE
SMF (Standard MIDI FilE) ......ovveeeeeereerieseeeeseeseeeesesssesesssesessessneens 117
SMF (Standard MIDI Fil) ......vveeeeeeeeereeeresseeeeesseeessesseesessessessseseseons 116
Solo

Song
SONG (SONGNUMITIET) ..ottt 182
SONG BEWEIKING ...ttt 225
Song Job ..........
SONG mode .
Song Mode ...
SONQGNBAIM ...cuvvveiiireerereer et se e es e b e enenas
Song afspelen
SONG OPNBITIE ...ttt sttt st n s 184

Split Pattern .. .
SPHIE PHFBSE ..t
SPlit SONG TO PALEIN ..o 223
STANDBY START/STOP ...ttt 13
START ettt
START ATCK / LOOP .. .
START (LOOP) PUNL .ottt
START PUNE <ottt

.82, 235, 242
.163, 188

STEP (Step Time) ...
Step Opname .......
SEEP OPNAITIE ...ttt
STEPVALUE ..ottt
STEPITOTAL .o,
STEREO OUT (RESAMPLING) ...
STEREO OUT LEVEL ................ .
STEREO TOMONO ..ottt
STORE ..o
Strength . .
SHJI e
SHIINBAIM ...
STIILNAAM ettt

STYLE (Stijlnummer)
SYIE NUMDEY ...
SUB DIVID (SUD DIVIAE) ...ttt
SUB MODE .......ccccoeuene.

Sub Mode .
sub mode ...

Swing Gate Time .
SWING REE ...
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SYSEX.INTERVAL TIME ..o 258 VOICEBANK ...cvcviiicieieeteee ettt nns 61
SYSEEEIM ..ottt sttt e st ne e naenens 257 VOICE EDIT ..ottt sttt st nene s 17
SYSLEEM GENEUGEN ...ttt 63 VOICE EQIL ...t 97, 196
Voice Select ................
VOICE SETUP TO TG ..ottt seenas 261
T VOLUME ......ccocueuee.
VOIUME ottt et enesaaneas 267

WAV (WEVE) ..ottt 116
TG PARAM OUT ... WAVE MEMORY OPTIMIZE .....coveieieeececeeeee e 259
TRINOUL ...

TIE 18IBOOG ....ceiveverireeeereririeesesiesssesestesssessesessssssesesssssssssssessssssssensanns

TIME STRETCH .

Toetsenbord .......... ZOOM
TOBWIJSDAE KNOP ...cueiiiiit e ZOOM INIOUT oo 242
TOONGENENBION ...ttt r e ne e

TR (TIACK) oo 86, 110, 191, 201
TRACK ... 109, 121, 130, 132, 201, 211
Track ..ovvveene 60, 67, 73, 76, 160, 183, 265

TRACK VOLUME ..
TRANSPOSE ..o
TrANSPOSE ...t
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NEDERLAND

@ Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen
back-up.

@ Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de
batterij op het moment dat u het apparaat aan het einde
van de levensduur afdankt of de volgende Yamaha Service
Afdeling:

Yamaha Music Nederland
Clarissenhof 5b, 4133 AB VIANEN
Tel. 0347-358040

@ Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

THE NETHERLANDS

@ This apparatus contains a lithium battery for memory
back-up.

@ For the removal of the battery at the moment of the
disposal at the end of the service life please consult your
retailer or Yamaha Service Center as follows:

Yamaha Music Nederland
Address: Clarissenhof 5b

4133 AB VIANEN
Tel: 0347-358040

® Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small
chemical waste.




BELANGRIJKE VEILIGHEIDSINSTRUCTIES

DEZE LIJST BEVAT INFORMATIE IN VERBAND MET HET GEVAAR
VAN PERSOONLIJK LETSEL, ELEKTRISCHE SCHOKKEN EN BRAND.

WAARSCHUWING- Bij het gebruik van elk elektrisch of elek-
tronisch product, moeten altijd de algemene voorzorgsmaatregelen in
acht worden genomen. Deze voorzorgsmaatregelen omvatten, maar
zijn niet beperkt tot:

1. Lees alle Veiligheidsinstructies, Installatie-instructies,
gedeelten met Speciale Mededelingen en alle Montage-instructies,
die te vinden zijn in deze handleiding, VOORDAT u enige aanslui-
ting maakt, met inbegrip van het aansluiten op de stroomvoorziening.

2. Probeer geen werkzaamheden aan dit product uit te voeren
buiten die beschreven worden in de onderhoudsinstructies bestemd
voor de gebruiker. Voor alle overige werkzaamheden verwijzen wij u
naar gekwalificeerd servicepersoneel.

3. Verificatie van de Stroomvoorziening: Yamaha producten
worden speciaal geproduceerd voor de stroomvoorziening in het
land waar ze worden afgeleverd. Indien u zou verhuizen, of er
enige twijfel zou bestaan over het voltage in uw land, neem dan
alstublieft contact op met uw leverancier om dit te verifiéren en
(indien van toepassing) voor instructies. De vereiste netspanning
staat op het naamplaatje. Zie de afbeelding in het gedeelte Speciale
Mededelingen, voorin deze handleiding, voor de lokatie van dit
naamplaatje.

4. GEVAAR-Instructies in verband met aarde: Dit product
moet worden geaard en is voorzien van een randaarde stekker.

In geval van storing voorziet de aarde-aansluiting in een laagohmige
afvoer van de elektrische stroom, waardoor het risico van een elek-
trische schok wordt verminderd. Indien er geen geaard stopcontact
voorhanden is, neem dan contact op met een elektricién om het stop-
contact te laten vervangen in overeenstemming met de plaatselijke
normen. Probeer NOOIT de stekker te modificeren, of deze door een
ander type te vervangen.

5 . WAARSCHUWING: Plaats dit product of andere voor-
werpen niet op het stroomsnoer en plaats het niet daar waar men

er op gaat staan, of erover struikelt, of zware voorwerpen over het
stroomsnoer of elk ander snoer kunnen rollen. Het gebruik van een
verlengsnoer wordt afgeraden! Als het toch nodig is, gebruik dan bij
een lengte tot 6 meter minimaal een 18 AWG snoer. OPMERKING:
Hoe kleiner het AWG getal, hoe groter de stroomcapaciteit. Raad-
pleeg voor grotere lengtes een plaatselijke elektricien.

6. Ventilatie: Elektronische producten, behalve die speciaal
ontworpen zijn voor installatie in gesloten ruimten, moeten zo ge-
plaatst worden dat een goede ventilatie niet belemmerd wordt. Als

er geen instructies zijn over de installatie in gesloten ruimten, moet
worden aangenomen dat een onbelemmerde ventilatie een vereiste is.

7. Temperatuur: Elektronische producten dienen niet op een
plaats gezet te worden die bijdraagt tot hun oververhitting. Daarom
dient plaatsing dichtbij warmtebronnen zoals radiatoren, warmtewis-
selaars etc., vermeden te worden.

8. Dit product is NIET ontworpen voor gebruik in natte/
vochtige lokaties en dient niet dicht bij water te worden gebruikt, of
aan regen te worden blootgesteld. Voorbeelden van natte, vochtige
lokaties zijn: bij een zwembad, bron, vat, gootsteen, of een vochtige
kelder.

9. Dit product dient alleen gebruikt te worden met de meege-
leverde componenten, of een karretje, rek of standaard, aanbevolen
door de fabrikant. Als er een karretje, rek of standaard wordt ge-
bruikt, volg dan alle veiligheidsaanwijzingen en instructies van die
accessoires nauwkeurig op.

10. Wanneer elektronische producten langere tijd niet gebruikt
worden dient het stroomsnoer (stekker) uit het stopcontact te worden
getrokken. Dit geldt ook als er kans op onweer is.

1 1. Zorg ervoor dat er geen voorwerpen in enige opening
vallen en ook dat er geen vloeistoffen in worden gemorst.

12. Elektrische/elektronische producten dienen te worden
nagekeken door gekwalificeerd servicepersoneel als:
a. Het stroomsnoer beschadigd is; of
b. Als er voorwerpen of vloeistoffen door de openingen in de
behuizing van het apparaat gevallen/gemorst zijn; of
c. Als het product aan regen blootgesteld is geweest; of
d. Als het product niet werkt, of opvallend anders functioneert; of
e. Als het product gevallen is, of de behuizing van het product
beschadigd is.

13. Dit product, hetzij alleen of in combinatie met een ver-
sterker en hoofdtelefoon of luidspreker(s) kunnen geluidsniveaus
produceren die permanente gehoorbeschadiging zouden kunnen ver-
oorzaken. Werk NIET gedurende langere tijd op een hoog volume-
niveau of op een niveau dat niet prettig aanvoelt. Als u gehoorverlies
constateert, of als u last heeft van oorsuizingen, raadpleeg dan een
KNO-arts.

BELANGRIJK: Hoe harder het geluid, hoe sneller er gehoorbescha-
diging zal optreden.

14. Voor sommige Yamaha producten kunnen een bank en/of
uitbreidingen worden meegeleverd of verkrijgbaar zijn. Enkele hier-
van moeten door de leverancier gemonteerd of geinstalleerd worden.
Controleer alstublieft of de bank(en) stabiel zijn en alle gemonteerde
onderdelen (indien van toepassing) stevig bevestigd zijn VOOR inge-
bruikname. Door Yamaha geleverde banken zijn alleen ontworpen
om op te zitten. Andere toepassingen worden afgeraden.

BEWAAR DEZE HANDLEIDING ALSTUBLIEFT GOED

92-469-3
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Yamaha Web Sites:
Engels: www.yamahasynth.com
Nederlands: www.yamaha.nl

Yamaha Handleidingen Bibliotheek
Engels: http://www2.yamaha.co.jp/manual/english/
Nederlands: http://www2.yamaha.co.jp/manual/dutch/
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