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® The numbers in brackets indicate the pages in this ® Die in Klammern angegebenen Zahlen beziehen ® On trouvera de plus:
manual where you will find an explanation of sich auf die Seiten in dieser Bedienungsanleitung, ces commandes et ca

these parts and features. auf denen Sie die Erklarung der betreffenden les pages indiquées en
Teile und Funktionen finden.
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Introduction

Please accept our thanks for purchasing a Yamaha Clavinova CVP-7, CVP-5 or

CVP-3. The Clavinova is a completely new type of keyboard instrument made

possible by Yamaha's advanced electronic technology and long experience

in manufacturing musical instruments. The main features are as follows.

® 76 standard size keys.

® 16 voices using FM {Frequency Modulation) Tone Generation with Initial
Touch Contro} for subtle variations of musical expression.

® AUTO RHYTHM using PCM (Pulse Code Modulation) Tone Generation for
realistic sounding percussion accompaniment.

® PIANO ABC that automatically provides “Piano and Bass” background ac-
companiments that were custom designed for each rhythm.

® ROM MUSIC (CVP-7, CVP-5) which provides the flexibility of playing com-
plete performances or eliminating either the right hand or left hand parts
for practice purposes.

® PERFORMANCE MEMORY (CVP-7, CVP-5) for real time recording and
playback of performances.

® SEQUENCER MEMORY (CVP-7, CVP-5) allows independent recording and
playback of Piano ABC and bass accompaniments.

In addition, there are: RAM MUSIC/CASSETTE CONTROL (CVP-7, CVP-5) for

digital recording of performances in the RAM PACK or on cassette tape, MIDI

terminals for communication with a computer (or other MIDI compatible in-

struments), and a variety of additional features just waiting to be enjoyed.

Please refer to this manual as you experiment with each of the various func-

tions on your new Clavinova.

Einleitung

Wir mochten uns an dieser Stelle recht hm"ZhCh fiir Thren Kauf einer Yamahé
Clavinova CVP-7, CVP-5 oder CVP-3 bedanken. Die Clavinova ist eine véllig

.neue Art von Tasteninstrument, méglich gemacht durch die hochentwickelte

elektronische Technologie von Yamaha und unsere langjéihrige Erfahrung im

Bau von Musikinstrumenten. Die wichtigsten Besonderheiten der Clavinova

sind wie folgt:

® 76 Tasten in Normalgrofie.

® 16 verschiedene Stimmen nach dem Prinzip des FM (Frequenz- Modula-
tion}Klangerzeugungssystems mit Initial Touch Control (anschlagsernp-
findliche Tastatur} fiir feinste Unterschiede im musikalischen Ausdruck.

® AUTO RHYTHM {automatische Rhythmusbegleitung) verwendet PCM
(Pulse Code Modulaticn}Klangerzeugung und ergibt somit realistische Per-
kussionshegleitung..

® Die PIANO ABC-Funktion erméglicht eine Reihe verschiedener automati-
scher “Klavier und Baf3"-Begleitungen, die extra fiir die einzelnen Rhyth-
men geschaffen wurden.

® Mit ROM MUSIC (CVP-7, CVP-5) k6nnen ganze Stiicke gespielt werden oder
aber zu Ubungszwecken der Teil fiir die linke oder rechte Hand ausgeschal-
tet werden.

® Der PERFORMANCE MEMORY (Spielspeicher) (CVP-7, CVP-5) erméglicht
die Echtzeit-Aufnahme und Wiedergabe von Auffiihrungen.

® SEQUENCER MEMORY (Sequenzer-Speicher) {CVP-7, CVP-5) erméglicht
die unabhingige Aufnahme und Wiedergabe von Piano ABC und BaRbe-
gleitungen.

Zusétzlich bietet Ihre Clavinova RAM MUSIC/CASSETTE CONTROL (CVP-7,

CVP-5) fiir die digitale Aufnahme von Auffiihrungen im RAM PACK oder auf

Cassetten-Tenband, MIDI-Buchsen fiir den Datenaustausch mit einem Com-

puter (oder anderen MIDI-kompatiblen Instrumenten) sowie eine ganze Reihe

zusdtzlicher Besonderheiten, die nur darauf warten, von [hnen entdeckt zu

werden.

HiE

Avant-propos

=
Avant tout, merci d'avoir porté votre choix sur le Clav:nova CVP-7, CVP- 5
ou CVP:3. Le Clavinova est un instrument A clavier entidrement nouveau, issu
en ligne droite des grandes technologies Yamaha dans le domaine de I'instru-
mentation électronique et d'une longue expérience dans la fabrication des ins-
truments de musique. Les caractéristiques principales de cet instrument sont
les suivantes:
® 76 touches de format standard.
® 16 voix utilisant le principe d'émission tenale FM (modulation de fréquence)
avec un toucher sensitif apportant de subtiles variations dans I'expression
du sentiment musical,
® La fonction rythme automatique (AUTO RHYTHM) qui exploite le
principe d'émission tonale PCM (Modulation par Impulsions Codées),
procure un accompagnement de percussion trés réaliste,
® La fonction PIANO ABC procure des accompagnements de fond au piano

et & la basse spécialement congus pour chaque type de rythme.

® La fonction ROM MUSIC (CVP-7, CVP-5) offre a l'utilisateur une grande
liberté dans la composition de performances entiéres ou pour éliminer la
partie main gauche ou main droite, selon les besoins.

® Lafonction PERFORMANCE MEMORY (CVP-7, CVP-5) permet I'enregistre-
ment ou la reproduction de performances entiéres en temps réel.

® | a fonction SEQUENCER MEMORY (CVP-7, CVP-5) permet un enregistre-
ment et une reproduction séparés des accompagnements au piano et i la
basse.

On reléve égaiement sur les modéles CVP-7 et CVP-5 une fonction RAM

MUSIC/CASSETTE CONTROL ‘qui permet I'enregistrement numérique de

performances musicales dans un RAM PACK (RAM autonome) ou sur une

bande cassette, des bornes d'interface MIDI qui permettent de communiquer

avec un micro-ordinateur (ou avec tout autre instrument soutenant la compa-

tibilité avec les normes MIDI) et toute une variété de fonctions additionnelles,

telles que vous les découvrirez dans ce mode d'emploi.

En tout état de cause, reportez-vous a ce mode d'emploi au fil de volre appren-

tissage. Bonne chance!

Introduccion

e

.

Muchas gracias por haber adquirido el Clavinova CVP-7, CVP-5, o CVP-3. Fl

Clavinova es un tipo completamente nuevo de instrumento de teclado pro-

ducto de la avanzada tecnologia electronica y la larga experiencia de Yamaha

en la fabricacién de instrumentos musicales. Sus principales caracteristicas son:

® 76 teclas de tamaifio estandar.

® 16 voces que emplean la generacidn de tonos de FM (modulacién en fre-
cuencia) con control de toque inicial para conseguir variaciones sutiles de
expresion musical,

® Ritmo automdtico (AUTO RHYTHM) que emplea la generacién de tonos de
PCM (modulacion por codificacién de puisos) a fin de ofrecer acomparia-
miento de percusién de sonido realista.

® Piano ABC (PIANO ABC) que proporciona automaticamente acompafia-
mientos de fondo de “piano y bajo” especialmente disefados para cada

ritmo.

@ Memoria de lectura solamente musical (ROM MUSIC) (CVP-7 y CVP-5) que
brinda flexibilidad para reproducir ejecuciones completas o eliminar las
partes de la mano derecha o izquierda para fines practicos.

® Memoria de ejecuciones (PERFORMANCE MEMORY)(CVP-7 y CVP-5) para
ejecuciones de grabacién y reproduccidn en tiempo real.

® Memoria del secuenciador (SEQUENCER MEMORY) {CVP-7 y CVP-5) que
permite la grabacién y reproduccién independientes de acompafiamientos
de piano ABC ¥ bajo.

Ademds hay: control de memoria de acceso aleatorio/casete musical (RAM

MUSIC/CASSETTE CONTROL}(CVP-7 y CVP-5) para grabacién digital de eje-

cuciones en la ¢dpsula RAM 0 en un casete, terminales para interfaz digital

para instrumentos musicales {MIDI) para comunicacién con un ordenador (u

otros instrumentos compatibles con MIDI), y gran variedad de funciones adi-

cionales esperando simplemente a que usted las disfrute.

Consulte este manual a medida que experimente con cada una de las diversas

funciones de su nuevo Clavinova.

Presentatlon

Vi hoppas att du accepterar vart tack for att Du valde Yamahas Clavinova,

modellen CVP-7, CVP-5 eller CVP-3. Tack vare Yamahas avancerade tek-

nologi och langa erfarenhet som tillverkare av musikinstrument kan vi nu

presentera denna Clavinova, en helt ny modell av klaviaturinstrument. De

vasentligaste finesserna av detta musikinstrument ar:

® 76 tangenter i standardstorlek

® 16 stimmor som anvénder en FM-krets (frekvensmodulationskrets) med
tongenerator och anslagskénslighet som utgangspunkt for harfina varia-
tioner av musikens akustiska kiang.

® RYTMAUTOMATIK som anvinder sig av PCM (pulskedmodulering) f6r att
Astadkomma det realistiska slaginstrumentackompanjemanget,

® PIANO ABC som automatiskt framstéller ett bakgrundsackompanjemang
bestiende av pianoackord och bastoner. Ackompanjemanget skriddarsys

{6r var och en av de befintliga rytmerna.

® Tack vare LASMINNET FOR MUSIK (ROM MUSIC) {CVP-7, CVP-5) far Du
just den flexibilitet Du behdver: Du kan automatiskt aterge hela stycket
eller utesluta partiet for hoger eller vinster hand for att va det.

& ARBETSMINNE (PERFORMANCE MEMORY) (CVP-7, CVP-5) tilliter re-
gistrering i minnet och uppspelning av realistisk mus:kalergwmng

& SERIEMINNET FOR ACKORD {SEQUENCER MEMORY) (CVP-7, CVP-5)till-
later individuell registrering i minnet och uppspelning av taktanpassat,
autornatiskt bakgrundsackompanjemang bestiende av pianoackord- och
bas—PIANO ABC—kombinerat med basackompanjemang.

Nér Du till dessa finesser lagger till: LAS- OCH SKRIVMINNET FOR MUSIK/

KASSETTKONTROLLEN (RAM MUSIC/CASSETTE CONTROL}{CVP-7, CVP-5)

avsett for digital registrering av framtradanden i RAM (las- och skrivminne)

eller pé ett kassettband, det digitala anpassningsuttaget (MIDI) med in/

utgangar for kommunikation med en dator (eller MIDI-an passade instru-

ment) plus ett flertal andra, enastdende egenskaper, har Du verkligen fatt

nagonting att gladja Dig Gver.
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-.Halten Sie sich an die Anweisungenin Ihrer “Anleitung fiir

den Zusammenbau”, um eine richtige Aufstellung zu ge-
wahrleisten. Die Beine [hrer Clavinova sind (ibrigens nicht
dafiir ausgelegt, zusétzlichen Belastungen standzuhalten.
ACHTUNG!: Achten Sie darauf, daf Ihre Clavinova oder
die dazugehdrige Sitzbank nicht auf Netzkabeln irgend-
welcher Art zu stehen kommen oder dariiber aufgestelit
werden. Eine solche unzuldssige Form der Aufstellung
kdonnte zur Gefahr elektrischer Schlige und/oder eines
Brandes fithren.

ACHTUNG!: Nichts auf das Netzkabel Ihrer Clavinova
stellen oder dieses so legen, dafé jemand dariber stolpern,
darauf steigen oder etwas dariiber rollen kénnte. Fine sol-
che unzulassige Form der Verlegung wiirde die Gefahr per-
sonlicher Verletzungen oder eines Brandes in sich bergen.
Uberpriifung des Netzstroms: Ihre Clavinova wurde
ausdriicklich fiir die Stromstirke in Ihrer Gegend herge-
stellf. Sollten Sie ins Ausland umziehen oder im Falle. ir-
gendwelcher Zweifel fragen Sie bitte lhren nachsten
Yamaha-Hindler um Rat.

Die richtige Netzspannung ist auf dem Typenschild ange-
geben. Das Typenschild der CVP-7 befindet sich an der
Riickseite des Hauptkdrpers. Die Typenschilder der Model-
le CVP-5 und CVP-3 befinden sich auf der riickwértigen Ab-
deckplatte.

Umgebung: Ihre Clavinova sollte nicht dort aufgestellt
werden, wo das Gehduse unmittelbarer Sonnenbestrah-
lung oder sehr feuchter oder heifer Luft ausgesetzt ist. Ei-
ne Aufstellung unter solchen Bedingungen kann zu einer
Oxidation der Kontakte, einem Auseinandergehen der Ge-
hdusefugen oder zu Problemen mit der Gehiuseoberfli-
che fiihren.

Gegensténde aus Vinyl: Keine Gegenstinde aus Vinyl
(wie z.B. Kopfhorer, Vinyl-Untersitze, 0.4.) auf die behan-
delten Oberflachen lhrer Clavinova stellen oder das Gerit
langere Zeit mit Polyvinylmaterial abdecken. Es konnte zu
einer chemischen Reaktion zwischen den Chemikalien in
der behandelten Oberfliche und den in den Polyvinylge-
genstanden enthaltenen kommen, was zu einer irrepera-
blen Beschidigung der Geriteoberfliche fiihren kann.
Tastaturabdeckung (CVP-7): Diese Tastaturabdeckung
ist nicht dazu gedacht, Ziergegenstinde aufzunehmen
oder irgendeinem nennenswerten Druck standzuhalten.
Achten Sie daher bitte darauf, daf} sich niemand auf diese
Abdeckung setzt, daran lehnt oder darauf steigt.

. Elektromagnetische Stérungen (Hochirequenzstd-

rungen): Ihre Clavinova wurde typengetestet und ent-
spricht allen relevanten Vorschriften. Werin sie jedoch in
unmittelbarer Ndhe anderer elektronischer Gerite aufge-
stellt wird, kann es zu verschiedenen Formen von Stérun-
gen kommen. (Siehe Seite 14)
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PFLEGE]
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REPARATUREN: Ihre Clavinova enthilt keinerlei Kom-
ponenten, die vom Benutzer repariert werden kénnten. -
Wenden Sie sich bei Reparaturarbeiten daher stets an qua-
lifizierte Techniker.

STANDFESTIGKEIT DER SITZBANK (Sitzbank Son-
derzubehér; Wenn Sie beim Sitzen auf dieser Bank ir- -
gendwelche Wackelbewegungen oder sonstigen Mangel
an Stahilitat verspiiren, die Bank bitte sofort auf ihre Stand-
festigkeit liberpriifen. Verwenden Sie sie so lange nicht,
wie Sie nicht alle Probleme beseitigt haben. Die Sitzbank
wurde nur fiir das Sitzen konstruiert und dient keinerlei an- -
deren Verwendungszwecken.
NETZANZEIGELAMPE: Bei Nichtverwendung lhre Cla- *
vinova stets ausschalten {“OFF"). :
REINIGUNG/PFLEGE :
A) ALLGEMEIN: Verwenden Sie NIEMALS chemisch -
scharfe (z.B. Alkohol, Lackverdiinner, etc.) oder scheuern-
de Reinigungsmittel auf irgendeinem Teil Ihrer Clavinova.
B) TASTEN/BEDIENUNGSFELD: Beim Reinigen der Ta-
sten und Bedienungsielder Ihrer Clavinova verwenden Sie
bitte ein weiches, saugfahiges Tuch, das mit einer sehr mil- -
den Losung eines flissigen Reinigungsmittels und lauwar-
men Wassers angefeuchtet wurde.
C} GEHAUSE: Die Gehiuseteile Ihrer Clavinova mit ei- *
nem leicht angefeuchteten Tuch (neutrales Reinigungsmit-
tel verwenden) reinigen. Das Reinigungsmittel sollte -
keinen hohen Anteil an Wachsen haben oder einer ande- :
ren Substanz, die zu Ablagerungen auf der behandelten -
Oberflache fiihren kdnnte.




ehen Sie zunachst sicher, daf? der Stecker richtig in die Steckdose eingesteckt

urde, dann:

_Den Netzschalter POWER auf ON stellen.
abei sollte die Netzanzeigelampe auf-
uchten. .

. POWER
* (CVP-5, CVP-3)

'2. Den Hauptlautstéirkeregler MASTER VOLUME einstellen.

T N T T O T B

MASTER VOLUME

Dieser Regler bestimmt die Gesamtlautstirke Ihrer Clavinova.

3. Die gewiinschte Stimme wéhlen,

o} o} [o} Q (o} Q Q (o} (o] (o] o Q < [a] o] [
g f'?) fa 62 (2 (3 €2 (3 ) (9 3 (o U5 L2
3 g : . L p <
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4. _Fangen Sie an zu spielen.

Experimentieren Sie auch mit den anderen Stimmen, um deren Vielseitigkeit
kennenzulernen.

oProbieren Sie die Funktion STEREO SYMPHONIC aus.
Mit STEREQ SYMPHONIC wird auf elek- °
tronischem Weg der Eindruck erweckt,
als spielte eine grof3e Anzahl von Instru-
menten gleichzeitig.

STEREQ SYMPHONIC

[Initial Touch Control {anschlagsempfindii-
che Tastatur)]

Ihre Clavinova ist in der Lage, auf die Starke [hres
Anschlags beim Spielen zu reagieren und ermég-
licht so feine Unterschiede sowohl der Lautstirke
als auch der Klangfarbe. Die Variationsbreite un-
terscheidet sich je nach Stimme.

[Sustain-Pedall

Niederdriicken des Sustain-Pedal (das rechte
der beiden Pedale} verursacht ein Nachklingen
der Tone selbst bei losgelassenen Tasten, ganz
shnlich einem akustischen Klavier. Je weiter das
Pedal niedergedriickt wird, um so langer klingen
die Téne nach.

[Ddmpfer-Pedal]

Niederdriicken des Dampfer-Pedal filhrt zu einerm
weicheren, geddmpften Klang. Je weiter das Pe-
dal niedergedriickt wird, um so leiser wird der
Klang.

Dampfer-Pedal  Sustain-Pedal
[TRANSPOSER]
6 5 4 3 21 0 1 2 3 4§
[ S O O B I
b 2
. el
TRANSPOSER

Diese Einrichtung transponiert die gegenwirtige
Tonart in Halbtonschritten. In der Nullposition
wird die Clavinova in der normalen Tonhédhe ge-
spielt. Wird der Regler nach rechts geschoben,
erhéht sich die Stimmung (Tenart), wéihrend ein
Schieben nach links die Tonart erniedrigt.

[Anzahl der gleichzeitig spielbaren Téne)

In .der normalen Spielart kann die Clavinova
gleichzeitig bis zu 16 Tone wiedergeben. Wird
Pianc ABC, ROM Music, Performance Memory,
Sequencer Memory oder eine andere dhnliche
Funktion verwendet, vermindert sich diese An-
zahl entsprechend.



1 « Ein Rhythmusmuster wihlen.
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Die Clavinova besitzt acht Tasten, die die Wahl von sechzehn verschiedenen
Rhythmen ermoglichen. Um einen Rhythmus zu wahlen, die Taste direkt unter
der Bezeichnung des gewiinschien Rhythmus driicken. Leuchtet die Lampe
links vom gewiinschten Rhythmus nicht auf, die GLEICHE Taste nochmals
driicken.

2. Die Regler fiir TEMPO und VOLUME (Lautstirke) einstellen.
Das Tempo (Geschwindigkeit) des Rhyth-

mus mit dem TEMPO-Regler einstellen. SL(O_M T 1 ol I"F';; TR

Die Lautstirke des Rhythmus mit dem

VOLUME-Regler einstellen. [ GRS ) VOLUME
(21X T Y T T T Y N T 5 4

3. Starten Sie den Rhythmus.

Der Rhythmus beginnt, sobald die

START-Taste gedriickt wird. Wurde die Cosenrosmrr  RD smer
SYNCHRO START-Taste gedriickt, be-

ginnt der Rhythmus gleichzeitig mit dem

Driicken einer, Taste im unteren Bereich

der Tastatur (Eo-F # 2) oder wenn FILL IN

gedriickt wird.

4. Den Rhythmus stoppen.
Der Rhythmus hért auf, wenn die STOP-
Taste gedriickt wird.

) STOP

[4 BAR/8 BAR]

) OumaR 2D O sean

Je nachdem, welcher dieser Schalter betatigt
wurde, wird das Rhythmusmuster alle vier oder
alle acht Takte variiert. Wird der Schalter, der
verwendet wurde, um diese Funktion einzu-
schalten, nochmals gedriickt, wird die Funktion
wieder ausgeschaltet.

[FILL IN]
-;(Fﬂl-in-smb)
{CVP-7) ...on
..'. 'Y ) FUN
(CVP-5, CVP-3)

Wird dieser Stab. gedriickt, wihrend ein Rhyth-
mus gerade spielt, wird eine Rhythmusvariaticn
(fillin) am Ende jenes Taktes hinzugefiigt. Wird
ein solches variiertes Rhythmusmuster iiber eine
Liange von zwei Takten oder mehr gewiinscht,
einfach den Stab weiter gedriickt halten.

[HAND CLAP]

{3 Owmpcapy () O HANDCLAR2

Wird eine dieser Tasten gedriickt, wird dem
Rhythmusmuster der Klang von Handeklatschen
hinzugefiigt. Es gibt zwei Handeklatschmuster,
die beide gleichzeitig verwendet werden
kdnnen.

[Tempo-Lampen]

® C O O

{ L0 yTemeo

siow | L L L 1) rasT

Diese Lampen leuchten der Reihe nach von links
nach rechts auf, um das Tempo des gewéhlten
Rhythmus anzuzeigen. Die am weitesten links
befindliche rote Lamipe zeigt den ersten Taktteil
an. Wenn die Synchro Start-Funktion verwendet
wird, blinkt die am weitesten links befindliche ro-
te Lampe und zeigt damit das genaue Tempo (in
Viertelnoten) an, bis der Rhythmus gestartet
wird.




Die ON/OFF-Taste driicken.
Die Lampe leuchtet auf.

" Die Lautstérke wunschgeméB
einstellen,

merkung: Das Modell CVP-7 besitzt

strennte Regler fiir die Lautstarke von
‘Akkorden (Chord) und Baf3.

. Einen Rhythmus wiihlen,

y#BEAT. () DISCO

QO BOUNCE O 5AMBA (O LATIN

DaEs OGN OFY  ORSRM Oconmy ORAHY Owarz  Osallan

L O L O O O G W

{ : ) VOLUME
LT T T T T T B A
omeo Qgk, O swig
i

# SYNCHRC START

Ein Rhythmusmuster wahlen, TEMPO und VOLUME einstellen und die SYNCH-
RO START-Funktion einschalten.

4. Mit der linken Hand einen Akkord anschlagen.
““Nun ertént automatisch eine Akkord-

und Bafbegleitung, die dem Rhythmus

D e 0B G D D G G D G e 00 W0 00 DD

entspricht. Diese Begleitung spielt auch
dann weiter, wenn Sie lhre Finger von
den Tasten nehmen. Der angeschlagene
Akkord muf3 sich im Bereich zwischen
der am weitesten links liegenden Taste
und der Taste F # 2, wo die Lampe leuch-

tet, befinden.

. Anmerkung: Im Falle des Modells CVP-3
zeigt statt einer Lampe eine Markierung
‘diesen Bereich an.

[PIANO ABC Stimmen]

Sektion die Baikstimme.

" *Die Abbildungen:i:

e obere Sektion innerhalb des Rahmens ist die Akkordstinrme und die-untere

2 und' 3 des CVP-7 entsprechen der Begleitung 1.. 2, und
“n;und v’ stehen jeweils fiir “normal” und “Variation” beim

Rhythmus Stimmen TYP7 CVR5 CVP-] Stimmen Lvp-7 GRS GV Stimmen C\‘P-?!CVP-SiCVP-a
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A, = Akustisch E.= Elektrisch D.=Darmsaiten J.=Jazz

[Verinderung des Musters der automati-

schen Begleitung]
O ofFpe™ ;

.\ 0 MPANI- &
) Ot & £ O vamaTon

() oy &
{CVP-7) .* (CVP-5)

Die CVP-7 hat drei ACCOMPANIMENT (Beglei-

tung)-Tasten, von denen Sie eine wihlen konnen.

Im Falle der CVP-5 kann das Muster der automa-

tischen Begleitung durch Driicken. der

VARIATION-Taste verandert werden.

[STACCATO]
@ O STACCATO

Mit dieser Funktion werden die Noten, die den
Akkordteil der automatischen Begleitung aus-
machen, staccato gespielt, um einen bestimmte-
ren Klang zu erzielen.

[OCTAVE]
© OCTAE

Wird diese Taste gedriickt, wihrend die Funktion
PIANO ABC verwendet wird, werden alle Noten
oberhalb von F #2 nicht nur in hrer urspriingli-
chen Tonlage gespielt, sondern” auch noch zu-
sitzlich eine Oktave héher.

[CHORD CANCEL] {(Nur CVP-7, CVP-5)
@ O GHORD CANCEL

Mit dieser Tasten wird der Akkordteil der PIANO
ABC-Begleitung ausgeschaltet, womit dann nur
noch der Bafd ertint.

[Zusiitzliche Informationen]

@ Der CVP-7 hat Lautstirkeregler sowohl fiir die
Akkord- als auch fiir die Baf3begleitung. Die
Akkordbegleitung kann ausgeschaltet wer-
den, indem ihr Lautstirkeregler auf MIN ge-
stellt wird.

® Stets darauf achten, daf® die AUTO RHYTHM-
Funktion eingeschaltet ist, wenn Sie PIANO
ABC verwenden.

# Die PIANO ABC-Muster andern sich, wenn die
FILL IN-Funktion des Auto Rhythmus oder die
Funktion 4 BAR/8 BAR verwendet wird.

® Die folgenden Akkorde stehen in der Betriebs-
art PIANO ABC zur Verfiigung: Dur, Septak-
kord, Durseptakkord, Moll, Mollseptakkord,
Molldomaninantseptakkord,  iiberméfiger
Dreiklang, iibermafiger Septakkord, Sextimen-
akkord, Septakkord (susd), Dominantseptak-
kord, Dur {p3).

® Die OCTAVE-Funktion ist bei Ténen iiber
C#6 nicht wirksam.



[Automatische Auffiihrung]

1. Das rROM MUSIC BOOK in die Buchse schisben.

Das ROM-Chip (in der rechten unteren E(Ié der letzten Seite des ROM MUSIC
BOOK) in die Buchse der Clavinova stecken.

2. Ein Lied wéhlen, das wiedergegeben werden soll.
e (o7 g (e 0

& (O (s ¢ s o

O (O~ WS DR
Wiahrend Sie die Taste SONG SELECT (Liedwahl) gedriickt halten, die Taste
driicken, die der Nummer des Liedes entspricht, das Sie spielen wollen. In unse-
rem folgenden Beispiel nehmen wir an, es ist Lied Nr. 1.

3_- Nun den Eingabeknopf ENTER driicken.
Die Fiihrungslampen beginnen zu blin-

ken (das Licht bewegt sich rasch von ~
links nach rechts), um anzuzeigen, daf}
das gewdhlte Lied nun vorn ROM MUSIC
BOOKXK in [hre Clavinova eingespeichert
wurde,
4. Die Lautstérkeregler VOLUME fiir ORCHESTRA, LEFT und RIGHT
einstellen. _ -
. ROM M. /PM. VOLUME
o C____ ) BBt
" M [
O 2 !
wn F LT T e
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5 Den Wiedergabeknopf PLAY driicken.

Nach einigen einleitenden Taktschlagen

beginnt die Wiedergabe. Die Fithrungs-

lampen oberhalb der Tasten blinken,

wahrend die Teile fiir die linke und rech-

te Hand automatisch gespielt werden. ¢
Sie horen auf zu blinken, wenn das Lied )
zu Ende ist. Um die Wiedergabe zu stop-
pen, einfach die STOP-Taste driicken.
Anmerkung: Eine noch einfachere Me-
thode, das gewiinschte Lied abzuspielen,
ist, einfach die gewiinschte Liednummer
zu wahlen und die Taste PLAY zu
driicken, chne daf die Knopfe SONG 8E-
LECT oder ENTER verwendet werden
miissen.

PLAY

3 sTOP

6

[Cancel One Playback - Ausschalten der Wie- |
dergabe eines Teils] j
Mit dem ROM MUSIC BOOK kénnen Sie drei Tei-
le voneinander unabhangig oder in jeder Kombi-
nation spielen: ORCHESTRA, LEFT (Teil fir die
linke Hand) und RIGHT (Teil fiir die rechte Hand).
Teil fiir die linke Hand: Indem Sie den Lautstir-
keregler LEFT VOLUME auf MIN stellen, wird :
dieser Teil ausgeschaltet und es leuchten nur die
Fiihrungslampen fiir die linke Hand. Spielen Sie :
den Teil fur die linke Hand entsprechend den |
Filihrungslampen. _
Teil fiir die rechte Hand: Indem Sie den Laut-
starkeregler RIGHT VOLUME auf MIN stellen,
wird dieser Teil ausgeschaltet und es leuchten :
nur die Fihrungslampen fiir die rechte Hand. °
Spielen Sie den Teil fiir die rechte Hand entspre- °
chend den Fiihrungslampen.

Orchester-Teil: Wenn Sie den Lautstirkeregler
ORCHESTRA VOLUME auf MIN schieben, wer-
den alle Orchesterteile ausgeschaltet und Sie hé-
ren nur noch die Teile fiir die linke und rechte
Hand. Versuchen Sie, dabei eine Gegenrne]odie_"_
0.4. zu spielen.

[Fortlaufende Wiedergabe]
Um ein Lied fortlaufend zu spielen, die numme-
rierte Taste driicken, die dem Lied entspricht, das
Sie spielen wollen, dann die {~} Taste driicken’

und schliefilich wieder die gleiche nummerierte -

Taste. Sie kdnnen auch die Wiedergabe von -
mehr als einem Lied wiederholen. Zum Beispiel....
wiirden Sie, um die Lieder 1, 2 und 3 stindig zu.;
wiederholen, zuerst Taste Nr. 1 driicken, dann

die (~ }Taste und schlieBlich Taste Nr. 3.

{Zusétzliche information] i
® Die Geschwindigkeit der Wiedergabe kann'-
eingestellt werden, indem der TEMPO-Regler
verschoben wird, nachdem das Abspielen be—
gonnen hat, ;
# Das Rhythmusmuster kann wahrend der Wie- |
dergabe abgewandelt werden, indem Sie ei-: ¢
nen anderen Rhythmus wéhlen.




[Uben des Teiles fiir
die linke Hand]

.6. Die Taste LEFT GUIDE driicken.

L

@ LEFT GUIDE

O RIGHT GUDE

7_.. Die Wiedergabetaste PLAY driicken.
“Num wird die Einleitung automatisch abgespielt, worauthin die Clavinova auf-

~hort zu spielen und auf Sie wartet. Die Fithrungslampen oberhalb der Tasten
" blinken, um Ihnen zu zeigen, welche Tasten Sie mit der linken Hand anschlagen
sollen.

_8. Spielen Sie mit der linken Hand die Tasten deren Lampen blinken.

Goow e 6 SR

- Die Fiihrungslampen blinken einen Takt vor der richtigen Anschlagzeit, um es
Thnen so zu erméglichen, sich auf die folgende{n) Note(n) vorzubereiten und so
ein besseres Spielen zu erleichtern. Uben Sie mit der linken Hand, wihrend Sie
die Lampen beobachten. Wenn Sie die Noten spielen, die durch die Lampen an-
gezeigt werden, gehen die Teile fiir die rechte Hand und fir das Orchester im
urspriinglichen Tempo weiter, und zwar bis zum néchsten Teil, der mit der lin-
ken Hand gespielt werden soll.

[Uben des Teiles fiir
die rechte Hand]

9. Die Taste RIGHT GUIDE driicken. { ) O LEFT GuE

@ RIGHT GUIDE

10. Die Wiedergabetaste PLAY driicken.

Nun wird die Einleitung automatisch abgespielt, worautfhin die Clavinova auf-
hért zu spielen und auf Sie wartet. Die Fiihrungslampen oberhalb der Tasten
blinken, um Ihnen zu zeigen, welche Tasten Sie mit der rechten Hand anschla-
gen sollen.

1 1 = Spielen Sie mit der rechten Hand die Tasten deren Lampen
blinken.

Die Fiahrungstampen blinken einen Takt vor der richtigen Anschlagzeit, um es
Ihnen so za ermdbglichen, sich auf die folgende(n) Note(n) vorzubereiten und so
ein besseres Spielen zu erleichtern. Uben Sie mit der rechten Hand, wahrend
Sie die Lamnpen beobachten. Wenn Sie die Noten spielen, die durch die Lampen
angezeigt werden, gehen die Teile fir die linke Hand und fiir das Orchester im
urspriinglichen Tempo weiter, und zwar bis zum ndchsten Teil, der mit der rech-
ten Hand gespielt werden soll.

[Ubung von Phrasen]

Einzelne Phrasen eines Liedes konnen wieder-
holt wiedergegeben werden, um solche Stellen
mehrfach zu liben. Sehen Sie sich zuerst die No-
ten in Jhrem ROM MUSIC BOOK an und suchen
Sie die Phrase heraus, die Sie iiben wollen.

(1) Wihrend Sie die Liedwahltaste SONG SE-
LECT gedriickt halten, driicken Sie die
Taste, die dem Lied entspricht, das die ge-
wiinschte Phrase enthélt. Nun die Einga-
betaste ENTER driicken.

(2) Die Phrasenwahltaste PHRASE SELECT

e () s OBk

{3) Nun die Phrase wihlen, die Sie iiben
wollen.

e (D7 (e Os o

O O O O

Die entsprechende Nummerntaste driicken, um
die Phrase zu wahlen, die Sie iiben wollen. Wenn
Sie z.B. Phrase (3) iiben wollen, driicken Sie Taste
(3). (Verwenden Sie fiir Phrase (10) die Tasten (1)
und (), fiir Phrase (12) die Tasten (1} und (2)).
Wenn Sie zumn Beispiel die Phrasen (3) bis (5}
iiben wollen, zuerst Taste (3) driicken, dann die
Taste (~) und schlieBlich Taste (5).

(4) Nun die Wiedergabetaste PLAY driicken.

Die bezeichnete Phrase wird nun wiederholt wie-

dergegeben. Nun konnen die Fiihrungstasten .
Left Guide oder Right Guide gedriickt werden,

um ein getrenntes Uben der beiden Teile zu er-

mdéglichen.

[LAMP CANCEL] € O LAMP GANGEL

Wenn diese Taste gedriickt wird, bleiben alle
Fiihrungslampen ausgeschaltet.

[Zusétzliche Information]

# TRANSPOSER: Auch wenn die Einstellung der
Transponierfunktion = (Transposer) ~ verdndert
wird, dndern sich. die Positionen der Fiihrungs-
lampen nicht.

® Anzahl der Noten, die gleichzeitig wieder-

gegeben werden kénnen: Wenn alle drei Teile
wiedergegeben werden, ertént _kein. Klang,
wenn die Tasten angeschlagen werden.
Wird der Orchesterteil ausgeschaltet, konnen
jederzeit gleichzeitig bis zu 8 Tasten angeschlagen
werden. Wenn der linke oder rechte Teil aus-
geschaltet wurde, kénnen zu jeder Zeit bis zu 4
Tasten angeschlagen werden.

® MEMORY (Speichery: Werden die Speicher
PERFORMANCE MEMORY oder SEQUENCER
MEMORY verwendet, werden die Daten, die aus
dem ROM MUSIC BOOK in thre Clavinova tiber-
tragen wurden, geldscht.

# ROM MUSIC-Daten, die in das Instrument einge-
speichert wurden, bleiben fiir etwa eine Woche
im Speicher, auch wenn die Stromzufubr aus-
geschaltet wird.



[Aufnahme von Teilen, die mit der linken Hand

1 « Die linke Aufnahmetaste LEFT RECORD driicken.

&) @ LEFTRECORD { __) O LEFTPLAY

© RGHTRECORD €__) O RIGHT PLAY

Damit wird Thr Instrument in den Zustand Aufnahmebereitschaft geschaltet.
Die duRerste linke Tempo-Lampe (im Auto Rhythmus-Abschnitt) beginnt zu
blinken.

2. Nun ein Auto Rhythmus-Muster wihlen und das Tempo nach Belie-
ben einstellen, dann die START-Taste driicken.

Damit beginnt die Aufnahme, nachdem

zuvor ein Takt lang einleitende Takt- £ osmermosmaar L3 sTaRT
schlige erfolgen.

3. Beginnen Sie nun, mit der linken
Hand zu spielen.

Die Noten, die Sie jetzt spielen, werden ... ..vvoeuwvnsococns
so wie sie sind aufgenommen. Sie kén-
nen mit der linken Hand, aber auch mit
beiden Handen spielen, wenn Sie wollen.
Jedwede Daten der Initial Touch Control -
(Anschlagsdaten} oder Daten uber die
Verwendung des Dampfer- und/oder
Sustain-Pedals werden ebenfalls aufge-
nommen. Wenn Sie Tasten anschlagen,
ohne vorher die START-Taste im Auto
Rhythrmus-Abschnitt zu  driicken, be-
ginnt die Aufnahme ohne einleitende
Taktschlige.

4. Wenn Sie mit dem Spielen fertig sind, die STOP-Taste im Auto
Rhythmus-Abschnitt driicken.

Damit héren Rhythmus und Aufnahme
auf. Die Aufnahme kann aufferdem da-
durch beendet werden, daf3 die entspre-
chende(n) (eingeschaltete(n)) Aufnahme-
taste(n) (RECORD) gedriickt wird/werden.

gespielt werdenf]f

[Stimmen- und Rhythmusspeicher]

Die Stimmen und Rhythmen, die bei der Auf
nahme verwendet werden, werden auch im
Vorfiihrspeicher gespeichert. Bei der Wiederga
be werden sie automatisch abgerufen. '

[KEY SPLIT]

iy KEY.SPUT

Mit dieser Taste wird die Position des Key Split.
{Tastaturteilung) bestimmt, wenn Sie wie unten’
beschrieben die Key Split-Funktion bei der Auf--
nahme des Teils fiir die linke Hand verwenden
oder bei der gleichzeitigen Aufnahme der Teile”
fiir die linke und rechte Hand. |

[Verwendung der Funktion KEY SPLIT bei der:
Aufnahme des Teils fiir die linke Hand] i
Wird die Taste KEY SPLIT gedriickt, wenn nur:
die linke Aufnahmetaste eingeschaltet ist, kion-
nen die Teile fir die linke und rechte Hand mit
verschiedenen Stimmen aufgenommen werden.
Noten, die rechts von der Tastatur-Teilleuchte
gespielt werden, verwenden die Stimmen des’
Pultes; Noten links von der Tastatur-Teiltaste
verwenden die Stimmen, die mit PIANO ABC;
erhalten wurden. Die Key Split-Stelle kanm auch
wie folgt verschoben werden: C2—-F#2 (3~
Ausgeschaltet—C2, '

[Gleichzeitige Aufnahme der Teile fiir die lin-;
ke und rechte Hand] :
Sie kdnnen die Teile flir die linke und die rechte:
Hand auch gleichzeitig aufnehmen, indem Sie:
die Aufnahmetasten LEFT RECORD und RIGHT:
RECORD zusammen dricken. Ist dies gesche-:
hen, werden Tasten links von der Key Split-:
Lampe (normalerweise F # 2) als Teile fiir die lin-

ke Hand aufgenommen, wihrend die rechts von.:
dieser Lampe angeschlagenen als Teil fiir die

rechte Hand aufgenommen werden. Jedesmal,

wenn diese Taste gedriickt wird, wird die Key

Split-Stelle wie folgt verschoben: F#2—E3—

A#3—-FE4—-F#2

[Zusétzliche information]

® Wenn die Teile fiir die linke und rechte Hand
unabhingig voneinander aufgenommen wer-
den, ist die Reihenfolge der Aufnahmen gleich-
giiltig.

® Wenn die Teile fiir die linke und rechte Hand
unabhéngig voneinander aufgenommen wer-
den, kénnen gleichzeitig hochstens 8 Tasten
angeschlagen werden.

® Die Aufnahme beginnt sofort, wenn die FILL
IN-Taste gedriickt wird. Die FILL IN-Funktion
selbst kann jedoch nicht aufgenommen
werden.



* die rechte Hand zusammen mit dem
. Rhythmus  wiedergegeben. Wenn die
- Wiedergabe zu Ende ist, stellt sie sich au-
: tomatisch ab.

[Aufnahme von Teilen fiir die rechte Hand]

'B. Die Aufnahmetaste RIGHT RECORD und LEFT RECORD driicken.

LEFT PLAY

O LEFT RECORD

€ @ AHT Rzcoro O RIGHT PLEY

6. Die START-Taste des Auto Rhythmus-Abschnitts driicken.
Damit beginnt die Aufnahme. Vor dem beginn des Rhythmus blinken die Tempo-
Lampen einen Takt lang.

7-. Beginnen Sie, mit der rechten Hand zu spielen.
Beginnen Sie, den Teil fiir die rechte Hand zu spielen, wahrend Sie auf den be-

- reits aufgenommen Teil fiir die linke Hand horen. Damit kénnen Sie eine Art

synchroner Zweispuraufnahme durchfiihren. Sie kénnen auch, wenn Sie wol-
len, iiber den gesamten Bereich der Tastatur mit beiden Handen spielen.

' 8 Wenn Sie mit dem Spielen fertig sind, driicken Sie die STOP-Taste

des Auto Rhythmus-Abschnitts.

[Wiedergabe]

1 = Die Wiedergabetasten LEFT PLAY und RIGHT PLAY driicken.

2 O uwrrrecore (@ @ LEFTRLY

O RIGHT RECORD

2. Die Auto Rhythmus START-Taste driicken.

Nun werden die Teile fiir die linke und

SYNCHRO START

START

3. Einstellung der Lautstéirke jedes Parts.

Die Lautstirken. des Parts der linken p— :

Hand, der rechten Hand und des Baf3-
parts kénnen mit den in den Abbildun- © ‘ ERCHERTRA
gen rechts dargestellten Reglern einzeln
eingestellt werden. {Anmerkung: Der
Bafipart kann nur geregelt werden,
wenn die Tastatur-Teilfunktion mit der
linken Aufnahme verwendet wurde.)

MN LT A

LEFT
4 PM. LEFT
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[PAUSE] & Ty O rusE

Wird diese Funktion entweder wihrend der Auf-
nahme oder der Wiedergabe verwendet, wird
die gerade gewihlte Betriebsart voriibergehend
angehalten. Wird diese Taste an irgendeiner Stel-
le wahrend der Wiedergabe gedriickt, kénnen
Sie den Teil nach dieser Stelle nochmals ganz ein-
fach aufnehmen, indem Sie die entsprechende
Aufnahmetaste (RECORD) driicken.

Um die PAUSE-Funktion wieder aufzuheben,
diese Tasten nochmals driicken, eine Taste an-
schlagen oder eine der Tasten START oder
FILL IN im Abschnitt Auto Rhythmus driicken.
{Alleinige Wiedergabe des Teils fiir die rechte
oder linke Handj

Sie kénnen nur einen dieser Teile wiedergeben,
indem Sie die entsprechende Wiedergabetaste
(PLAY) verwenden. In diesem Fall kénnen zu-
sdtzlich zur Wiedergabe zu jeder Zeit noch 8 wei-
tere Noten gespielt werden.

[Zusé&tzliche Information]

® Wenn beide Teile (sowohl der linken als auch
der rechten Hand) wiedergegeben werden,
konnen Sie nicht selbst mitspielen.

® Eine Aufnahme ist auch wahrend der einlei-
tenden Taktschlige moglich. Noten, die wah-
rend dieser Taktgebung angeschlagen
werden, werden aufgenommen, doch erfolgt
ihre Wiedergabe dann ohne Rhythmusbe-
gleitung.

® Stimme und Rhythmus werden gespeichert,
wenn die Aufhahmefunktion RECORD ver-
wendet wird. Daher entsprechen Stimme und
Rhythmus bel der Wiedergabe nicht unbe-
dingt den derzeitigen Einstellungen auf dem
Bedienungsfeld. Um mit der Stimme und dem
Rhythmus weiferzugehen, die auf dem Bedie-
nungsfeld gewihlt wurden, die Stimme und
.den Rhythmus erst dndern, nachdem die Wie-
dergabetaste PLAY gedriickt wurde.

® Die im Spielspeicher PLAY MEMORY aufge-
nommenen Daten werden gelscht, wenn
ROM MUSIC oder der Speicher SEQUENCER
‘MEMORY verwendet wird. Wenn ein Loschen
nicht erwiinscht ist, kénnen die Daten entwe-
der im RAM MUSIC oder auf einem Kassetten-
tonband gespeichert werden. (Bitte auf Seite
12 nachlesen).

® Im Instrument gespeicherte Spielspeicherda-
ten bleiben etwa eine Woche erhalten, auch
wenn die Stromzufuhr ausgeschaltet wird.

® In den Speichern fir den linken und den rech-
ten Teil kénnen jeweils ungefdhr 1000 Noten
gespeichert werden. Wenn diese Speicher voll
sind, wird die Aufnahme automatisch unter-
brochen.

® Wird ein als Sonderzubehdér erhaltlicher RAM-
Speicher (2 Kilobytes) verwendet, kénnen et-
wa 280 Noten gespeichert werden. Wird der
als Sonderzubehdr erhiltliche RAM-Speicher
mit 8 Kilobytes verwendet, kénnen etwa 1100.
Noten gespeichert werden. (Die Aufnahme des
rechten Teils hat Vorrang). Eine Verwendung
des Sustain-Pedals verringert die Anzahl von
Noten, die gespeichert werden kann.




[Aufnahme von
PIANO ABC-Begleitungen]

1 « Die Akkordaufnahmetaste ACCORD RECORD driicken.

@ CHORD RECORD O CHORD FLAY

€3 Osassrecorp {5 O BASSRLAY

Akkorde und die richtigen Bafinoten kénnen nun aufgenommen werden,
Diese Taste schaltet automatisch die PIANO ABC Funktion ein.

2. Wihrend Sie den ersten Akkord des Liedes anschlagen, den Knopf
fiir die entsprechende Notenléinge driicken.

n'. =
_.:. € o
SO,

Der angeschlagene Akkord muf sich im Tastaturbereich links von F # 2 befin-
den. Wenn die Taste (< ) gedriickt wird, wird der Akkord fiir 4 Takte eingespei-
chert, bei der Verwendung von (; } fiir 2 Takte und bei { 4 } filr einen Takt. Der
Akkord erklingt, wahrend die Notenlangetaste gedriickt wird, um anzuzeigen,
daf? der Akkord nun eingespeichert wird.

3. Die Akkorde in der richtigen Reihentolge aufnehmen.
Die tibrigen Akkorde des Liedes in der gleichen Weise aufnehmen.

[Versuchen Sie nun, die
Bafdbegleitung nach eigenem

Geschmack zu verandern.]

4. Die BaBaufnahmetaste BASS RECORD und die Akkordspieltaste
CHORD PLAY driicken.

© CHORD RECORD" §EE5) @ CHORD PLAY

@ 5455 RECORD O BASS FLAY
Nun ist Thre Clavinova bereit fir die Baaufnahme.

5.. Ein Auto Rhythmusmuster wihlen und das TEMPO einstellen, dann
die START- Taste driicken.

Nun kann die Baflaufnahme beginnen.

Zuerst erfolgen einen Takt lang einleiten-

de Taktschlige.

SYNCHRO START 55D START
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[PAUSE]

G D) O U |
Die Aufnahme- und Wiedergabefunktionen kon-
nen durch Driicken dieser Taste voriibergehend:
unterbrochen werden. Sie kbnnen an jeder Stelle:
von Wiedergabe auf Aufnahme schalten, indem;
Sie einfach die PAUSE-Taste driicken und darauf-
hin den entsprechenden Aufnahmeknopf (RE
CORD). Damit kénnen Sie jeden beliebigen:
Abschnitt von dieser Stelle an bis zum Ende des
Liedes aufnehmen. Die Pausenfunktion kann
wieder aufgehoben werden, wenn Sie die
PAUSE-Taste erneut driicken, irgendeine Taste:
anschlagen, oder indem Sie im Abschnitt Auto,
Rhythmus eine der Tasten START oder FILL IN
driicken.

[Zusétzliche Informationen]

® Wenn eine Notenlingentaste gedriickt wird
ohne daf? mit der linken Hand ein Akkord an
geschlagen wird, wird in diesem Abschnit
kein Akkord gespeichert. In diesem Fall ist ein’
leiser Glockenton zu horen, wenn die Noten-:
langentaste gedriickt wird.

® Bei der Aufnahme ganzer Noten im Falle von
Walzer oder Jazz Walzer-Rhythmen, hitte die:
Tasten flir Viertelnote und halbe Note:
driicken.

® Bei der Bafdaufnahme wird auch die Piano
ABC-Begleitung (CVP-7} oder Variation (CVP-
5) gespeichert.

® Akkorde. oder Bisse kdnnen auch einzeln.
aufgenommen oder wiedergegeben werden..
Wenn aber die Baf-Spielfunktion eingeschal-
tet ist, wird die Akkord-Aufnahme unwirksam.

® Im Falle des Sequenzer-Speichers werden
Rhythmusmuster und FILL-IN nicht gespei-
chert.




_Eine Taste anschlagen, um mit der Aufnahme zu beginnen.

srsuchen Sie, ein BafRmuster zu spielen, wihrend Sie auf die Akkordbeglei-
g durch PIANO ABC héren. Der Baf wird monophon aufgenommen (d.h.
ureine Note auf einmal), und das derzeitige Auto Rhythmusmuster wird eben-
s gespeichert. Bei der Aufnahme der BaRbegleitung kann der gesamte Um-
fang der Tastatur verwendet werden. Natiirlich klingen aber nur die Noten in
et unteren Regionen wie Baf3. Wenn eine Taste angeschlagen wird, ohne daf§
orher die START-Taste des Auto Rhythmus gedriickt wurde, beginnt die Auf-

ahme ohne einleitende Taktschlage.

" Wenn Sie mit der Aufnahme zu Ende sind, die STOP-Taste des Auto

" Rythmus- Abschnitts driicken.
uri héren Rhythmus und Aufnahme-

organg auf, auch wenn die Bafsaufnah-
taste BASS RECORD ausgeschaltet

[Wiedergabe]

Die Wiedergabetasten CHORD PLAY und BASS PLAY driicken.

(. _J) (O CHORD RECORD

) O BassRECoRD

Z: Den Auto Rhythmus starten,
\kkordbegleitung (unter Verwendung
on. PIANO ABC) und Baf3begleitung
erden beide im Takt mit dem Rhyth-
s wiedergegeben.

ersuchen Sie nun, die Melodie zu spie-

an, wahirend Sie auf die aufgenommene

egleitung hoéren. Die Wiedergabe wird
wlange wiederholt, bis der Rhythmus
“gestoppt wird. Wenn Sie die Wiedergabe
eenden wollen, die Auto Rhythmus
OP-Taste driicken. Wird wihrend der
Wiedergabe die Akkordwiedergabe
HORD PLAY abgeschaltet, wird auto-
atisch die Betriebsart PIANO ABC
ewahlt.

) @ cHaRDPLY

@ BASS PLAY

£ SYNGHRO START
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[Zusitzliche Informationen]

Die BaRaufnahme kann auch dann gestartet
werden, wenn die Taste FILL IN eingeschaltet
ist.

Wenn eine Passage technisch sehr schwierig
ist, kann es vorkommen, dafd manche Bafino-

ten nicht aufgenommen werden. Wenn dies -

vorkommt, bei geringeremy Tempo aufneh-
men. Die Wiedergabe kann mit jedem Tempo
erfolgen.

Eine Aufnahme ist auch wihrend der einlei-
tenden Taktschlige mdglich. Noten, die wah-
rend dieser Taktgebung angeschlagen
werden, werden aufgenommen, doch erfolgt
ihre Wiedergabe dann ohne Rhythmusbe-
gleitung.

Die im Speicher SEQUENCER MEMORY auf-
genommenen Daten werden geldscht, wenn
ROM MUSIC oder der Spielspeicher PERFOR-
MANCE MEMORY verwendet wird.

Wenn ein Loschen nicht erwiinscht ist, kdnnen
die Daten entweder im RAM MUSIC oder auf
einem Kassettentonband gespeichert werden.
Im Instrument gespeicherte Sequenzer-Spei
cherdaten bleiben etwa eine Woche erhalten,
auch wenn die Stromzufuhr ausgeschaltet
wird.

Ungefahr 1000 Akkorde oder 2000 Bafinoten
kénnen jeweils aufgenommen werden. Wenn
diese Speicher voll sind, wird die. Aufnahme
automatisch unterbrochen. Wird ein als Son-
derzubehor erhiltlicher RAM-Speicher (2 Kilo-
bytes) verwendet, konnen etwa 400 Akkorde
oder 400 Banoten gespeichert werden. Wird
der als Sonderzubehér erhaltliche RAM-
Speicher mit 8 Kilobytes verwendet, kinnen
etwa 1000 Akkorde oder 1600 Banoten ge-
speichert werden. (Die Aufnahme von Akkor-
den hat Vorrang).




[Sicherstellung und Einlesen von Daten mit dem
RAM MUSIC NOTEBOOK]

1. Das RAM MUSIC NOTEBOOK in die
Buchse auf der Clavinova einstecken.

Beim . Einstecken des RAM MUSIC NOTE-
BOOK in die Buchse an der Clavinova zuerst
die richtige Ausrichtung priifen und dann vor-
sichtig im rechten Winkel in Position schie-
ben. Beim  Entfernen auf keinen Fall
unangemessene Gewalt anwenden und im-
mer. im.rechten Winkel herausziehen.

{_) O CONFIRM
2. Um Daten von der Clavinova in ein RAM MUSIC
NOTEBOOK zu iibertragen, die Sicherstellungstaste
SAVE driicken.

Die Clavinova tibertrigt nun die im Spielspeicher oder im

@ SavE

Sequenzer-Speicher befindlichen Daten in das RAM MUSIC O 0w
NOTEBOOK. Die Lampe erlischt, wenn die Ubertragung
heendet ist. € © conmy

3. Um Daten vom RAM MUSIC NOTEBOOK
Clavinova zu ibertragen, die Einlesetaste LOAD driicken. € saE
Die im RAM MUSIC NOTEBOOK gespeicherten Daten
werden nun in die Clavinova eingelesen. [Die Lampe er-
lischt, wenn die Ubertragung beendet ist.

[Sicherstellung und Einlesen
von Daten mit einer
Tonbandkassette]

1 « Einen Kassettenrekorder an die Clavinova anschlieBen.

TAPE

I out
O
{MIC. IN) .
Dabei die Mikrophonbuchse MIC.IN auf dem Kassettenrekorder mit dem Ton-
bandausgang TAPE OUT auf der Clavinova verbinden. Der Kopthéreranschluf3
HEADPHONE des Kassettenrekorders wird mit dem Tonbandeingang TAPE IN
derClavinovaverbunden. Bei Verwendung eines Stereogerits den Balancereg-
ler ganz auf L (links) stellen.

® LoD

P |

S T 8 (HEADPHONES)

2. Um Daten von der Clavinova auf eine Kassette zu iibertragen, den
Kassettenrekorder auf Aufnahmebereitschaft stellen und die Si-
cherstellungstaste SAVE driicken.

Die in der Clavinova gespeicherten Daten werden nun auf das Kassettenband

iibertragen. Die Lampe der SAVE-Taste erlischt, wenn die Ubertragung beendet

ist. Den Kassettenrekoder anhalten. Wenn Ihr Rekorder {iber ein’ Bandzihl-
werk verfiigt, kdnnen Sie die Anfangs- und Endstelle der Aufnahme notieren,
um e¢in spiteres Auffinden zu erleichtern.

3. Um Daten von einer Kassette in die Clavinova zu iibertragen, den
Kassettenrekorder auf Wiedergabe schalten und die Einlesetaste
LOAD driicken.

Die auf dem Kassettentonband gespeicherten Daten werden nun in die Clavino-

va eingelesen. Die Lampe der Einlesetaste LOAD erlischt, wenn die Ubertra-

gung beendet ist. Nun kann der Kassettenrekorder ausgeschaltet werden.
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[Fehleranzeige]

Die Lampe SAVE (Sicherstellung) oder LLOAD
(Einlesen} beginnt zu blinken, falls einer dieser
Vorgéange nicht richtig durchgefiihrt wurde oder
der Pegel des Kassettenrekorders zu hoch ist. Die
Lampen leuchten auierdemn auf, wenn keine Da-
ten vorhanden sind oder der Pegel zu niedrig ist.
In solchen Fillen den Sicherstellungs- oder Einle- -
sevorgang wiederholen.

[CONFIRM]

Driicken der Bestatigungstaste CONFIRM er-
mdoglicht es Thnen, zu iiberprifen; ob die Daten
auch richtig im RAM MUSIC NOTEBOOK oder .
auf der Kassette gespeichert worden sind. '
Bei Verwendung des RAM MUSIC NOTEBOOK -
die. CONFIRM-Taste driicken, nachdem der Si- ¢
cherstellungsvorgang (SAVE) beendet ist. Bei ;
Verwendung einer Tonbandkassette diese Taste -
driicken, nachdem Sie das Band zuriickgespult -
und die Tonbandwiedergabe erneut in Gang ge- -
setzt haben,

Wird die Sicherstellung richtig durchgefiihrt, .
leuchtet die CONFIRM-Lampe auf, solange der Si-
cherstellungsvorgang andauert. Wurde die Si-
cherstellung nicht richtig durchgefiihrt, beginnt
die CONFIRM-Lampe davor zu blinken. Die
CONFIRM-Lampe leuchtet auerdem, wenn kei-
ne Daten vorhanden sind oder der Pegel entwe-
der zu hoch oder zu niedrig ist.

[Zusétzliche Information]

® Werden bei der Sicherstellung oder beim Ein-
lesen sowohl das RAM MUSIC NOTEBOOK als
auch eine Tonbandkassette verwendet, hat
das RAM MUSIC NOTEBOOK Vorrang.

® Die Zeit, die fiir die Sicherstellung oder das
Einlesen von Daten mit einer Kassette notwen-
dig ist, hdngt von der Datenmenge ab. Hoch-
stens brauchen diese Vorginge aber etwa 80
Sekunden.

® Ein Einlesen von Daten in die Clavinova i6scht
alle derzeit in der Clavinova gespeicherten Da-
ten. Sicherstellen von Daten in das RAM MU-
SIC NOTEBOOK ldscht ebenfalls alle zuvor
darin gespeicherten Daten.

® Wenn Sie versuchen, zu viele Daten in das
RAM MUSIC NOTEBOOK  einzuspeichern,
wird ein Fehler angezeigt. Alle Daten bis zum
Zeitpunkt dieser Fehleranzeige werden aber
ordnungsgemaéf? gespeichert.

® Anmerkung: Bei der Sicherstellung von Da-
ten, die im Spielspeicher gespeichert sind, kon-
nen nur sehr kurze Melodien sichergestellt
werden, da die Kapazitit des Zubehdr-RAMs
mit 2 Kilobytes eher klein ist.

® Programme fiir die Modelle CVP-7 und CVP-5
sind kompatibel. Es kénnen somit Daten des
Modells CVP-5, die auf Kassette oder im RAM
sichergestellt wurden, in Modell CVP-7 einge-
lesen werden und umgekehrt. Werden jedoch
Daten des CVP-7 Sequenzer-Speichers in die
CVP-5 eingelesen, kann es vorkemmen, daf?
der Klang von PIANO ABC nicht hérbar ist. In
solchen Fillen bitte die PIANO ABC
VARIATION-Taste driicken.



(Die Abbildung zeigt die Modelle CVP-5/CVP-3)

CCESSORY-BUCHSEN] [SONDERZUBEHOR]

KopthreranschluBbuchse HEADPHONES  jeaoeHones

=
©

Diese Buchse wird zum Anschluf} von Stereokopfhérern (Sonder-
zubehor) verwendet. Sind Kopfhérer angeschlossen, ertént kein
Klang aus den Lautsprechern lhrer Clavinova. Damit haben Sie
die Moglichkeit, Ihr Instrument jederzeit zu spielen, ohne andere
7u stéren. An diese Buchse kénnen auch Monokopfhérer ange-
schlossen werden.

AUX. OUT LR -Buchsen g AR

Durch diese Buchsen kann Thre Clavinova an einen Verstarker

oder ein anderes Lautsprechersystem angeschlossen werden.

Musik, die Sie auf Ihrer Clavinova spielen, kann auf3erdem direkt

auf einemn Tonbandgeréat aufgenommen werden, indem Sie diese

Buchsen an die Fingangsbuchsen des Tonbandgerits an-
- schliefien.

TAPE

| ©)
* Diese Buchsen werden verwendet, wenn Daten unter Verwen-
+ dung eines Kassettenrekorders zu und von den Speichern PER-
*.FORMANCE MEMORY und SEQUENCER MEMORY {ibertragen
d.h. sichergestellt oder eingelesen) werden. Verwenden Sie bitte
* ginen Kassettenrekorder, der die folgenden technischen Bedin-
gungen erfiillt:
¢ MIC.IN (Mikrophoneingang): Eingangsimpedanz von 10 KOhm
i oder dariiber. Mindesteingangspegel von ungefihr 10 mV
Kopfhoreranschluf3: Ausgangsimpedanz von 10 Ohm oder weni-
. ger. Ausgangspegel von 2.0V oder dariiber.

, DAMPER/SOFT-Buchsen DAMPER

Diese Buchsen werden verwendet, um das Sustam-Pedal und
. das Dampfer-Pedal anzuschliefen. (Lesen Sie bitte in der Anlei-
tung fiir den Zusarmmenbau nach).

_ Tonhohen PITCH

TAPE IN-OUT-Buchsen (nur CVP-7, CVP-5)

PITCH

&)

Mit diesem Tonhéhenregler kann die Tonhéhe Ihrer Clavinova
geringfiigig verandert werden, indem Sie diesen Regler mit
einem kleinen Kreuzschraubenzieher drehen.

MIDI IN-OUT-Buchsen Mo

N out
t

= Die MIDI (Musical instrument Digital [nterface, Digitale Schnitt-
sstelle fiir Musikinstrumente)-Anschliisse [hrer Clavinova entspre-
" chen der MIDI-Norm fiir digitale elektronische Musikinstrumente.

Diese Buchsen erméglichen es Ihnen, lhre Clavinova an einen
: Computer oder ein anderes MIDI-kompatibles elektronisches Mu-
. sikinstrument zwecks Datenaustausch anzuschlief2en.
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e ROM MUSIC BOOK
Ein ROM MUSIC BOOK wird mit Threr Clavinova mitgeliefert.
Sprechen Sie mit lhrem nichsten Clavinova- Handler hinsichtlich
Informationen iiber weitere lieferbare ROM MUSIC BOOKs.

& RAM MUSIC NOTEBOOK
Als Sonderzubehdr ist ein RAM MUSIC NOTEBOOK mit einer
Speicherkapazitit von 8 Kilobytes erhiltlich. (Der mit Ihrer Clavi-
nova mitgelieferte RAM hat eine Speicherkapazitit von 2 Ki-
lobytes).

[WICHTIGE HINWEISE]

Was tun, wenn.....

1) Ihre Clavinova nicht eingeschaltet wird, auch wenn

Sie den Netzschalter driicken.
Sitzt der Netzstecker auch wirklich gut in der Steckdose?
Stecken Sie ihn nochmals hinein, um sicherzugehen. Fiihrt
die Steckdose auch wirklich Strom? Wenn die Steckdose
Strom fiihrt und Ihre Clavinova trotzdem nicht eingeschal-
tet werden kann, ziehen Sie den Stecker aus der Dose und
fragen Sie Ihren YAMAHA Clavinova- Handler:

2) Ihre Clavinova Radio- oder Fernsehsignale wie-
dergibt.

Das kann vorkommen, wenn sich in Ihrer Nihe ein starker
Sender wie eine Rundfunkstation befindet. Fragen Sie Ih-
ren YAMAHA Clavinova-Handler.

3) Gelegentlich unangenehme Storgeriusche auftreten.
In den meisten solcher Fille liegt die Ursache fiir solche
Gerausche im Ein- und Ausschalten von Haushaltsgeraten
wie etwa Kiihlschranken. Lesen Sie bitte den Abschnitt
uber “ELEKTROMAGNETISCHE STORUNGEN" auf Seite
14, um zusitzliche Informationen zu erhalten.

4) [hre Clavinova den Radio- oder Fernsehempfang
stort.

Die Hochfrequenzimpulse, die von der Clavinova verwen-
det werden, kénnen den Radio- oder Fernsehempfang
nachteilig beeinflussen.

5) Der Klang der Clavinova ist verzerrt, wenn diese an

ein zusiitzliches Lautsprechersystem angeschlossen
wird.
Beim Anschlufs an ein zusitzliches Lautsprechersystem
{(Stereoanlage, Gitarrenverstarker 0.4.) kann es zu Verzer-
rungen kommen,wenn die Tasten stark angeschlagen wer-
den und entweder das Klangvolumen der Clavinova oder
aber des zusétzlichen Systems zu laut eingestellt ist. Aus-
serdemn kann dies zu einer Beschadigung der Lautspre-
cher fihren. Senken Sie die Lautstirke bitte so weit ab, daf
keine Verzerrungen mehr entstehen.




[ELEKTROMAGNETI-
SCHE STORUNGEN]

Die MIDI-Funktionen der Clavinova
CVP-7, CVP-5, CVP-3

“Stérung” kann zweierlei bedeuten: entweder ein Gerat, das
Sie besitzen, stort das Gerat eines anderen, oder etwas, was je-
mend anderen gehort, verursacht eine Stdrung in Ihrem Ge-
rat. Natiirlich ist es auch mdglich, daf zwei Ihrer
elektronischen (oder elektrischen) Gerite sich gegenseitig
storen. Ihre Clavinova wurde so konstruiert, alle moglichen
Stérungen unter einem Minimum zu halten, und sie erfiillt
samtliche diesbeziiglichen Vorschriften weltweit.

Elektromagnetische Stdrungen manifestieren sich auf ver-
schiedene Weise. Sie konnten z. B. aus den Lautsprechern
Sprache, fremde Musik, Piepténe, Knistern oder Summen hé-
ren. Eine Yamaha-Clavinova ist sehr gut gegen hochfrequenz-
Einstreuungen abgeschirmt, und zwar bis zu einem Vielfa-
chen der in normaler Umgebung vorhandenen Feldstarke,
aber in unmittelbarer Nachbarschaft eines sehr starken
Radiosenders konnen trotzdem u. U. Stdrungen auftreten.

Sollte dies vorkommen, versuchen Sie auf jeden Fall, den
Rundfunk- oder Fernsehsender zu identifizieren und notieren
Sie die Tageszeit, zu der die Storungen auftreten. die Stations-
identifikation ist wichtig, damit die betreffende Frequenz fest-
gestellt und die Stirke des Senders auf Einhaltung der
gesetzlich vorgeschriebenen Leistungsstarke iiberpriift wer-
den kann. Wenn die Stdrungen anhalten, befolgen Sie bitte
die in diesern Abschnitt weiter unten aufgefiihrten Schritte.

Wenn sich die Stérung als gelegentliches Sumtmen oder Kni-
stergerdusch manifestiert, so liegt die Ursache héchstwahr-
scheinlich bei einem elektrischen Haushaltsgerat, das beim
Ein- oder Ausschalten die Stérung verursacht. Dieses Gerit
kann sich evtl. auch auBBerhalb lhrer Wohnung befinden, Nor-
malerweise laf3t sich hierbei ein 'Zeitmuster’ (z. B. nur abends,
usw.} feststellen. Diese Art von. Storgerduschen entsteht
kaum in der Clavinova selbst. Wenn die Stérung sich nicht
lokalisieren 1aBt, wenden Sie sich wegen Unterstiitzung an
Ihren értlichen Yamaha- Kundendienst.

Stérungen in der Hochspannungsleitung und Gewitter
konnen ebenfalls statische Stérungen hervorrufen. Im
gligemeinen. werden Probleme, die durch diese zwei
Ursachen bedingt sind, auch in anderen Audio- oder Video-
Geraten lhres Haushalts auftreten. Besonders Blitzschlag
kann fatale Wirkungen haben. Beachten Sie daher unbedingt
die folgende Warnung, die auch fiir praktisch alle anderen
Arten von elektronischen Geriten giit.

WICHTIGER HINWEIS: Moderne elektronische Gerite (wie
Computer, Video-Spiele, elektronische . Orgeln, usw.)
enthalten Bauteile, die unter normalen Bedingungen die
Reparaturanfalligkeit fiir extrem lange Zeit erstaunlich
reduzieren. Dies gilt vor allem, wenn man die ungeheure
Zahl von Einzelaufgaben bedenkt, die diese Teile, die
“integrierte Schaltungen” heiffen, erfiillen. Jedoch werden
diese Teile durch Entladung von sehr hohen Spannungen,
wie sie durch Blitzschlag in der Nahe verursacht werden,
sehr leicht zerstort. Dies kann selbst der Fall sein, wenn das
Gerit ausgeschaltet ist.

SIE SOLLTEN DAHER, WENN DIE GEFAHR FEINES
GEWITTERS BESTEHT, JEDES ELEKTRONISCHE GERAT,
DAS NICHT TATSACHLICH BENUTZT WIRD, VOM NETZ
ABTRENNEN (NETZSTECKER ZIEHEN).
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Folgende MIDI-Funktionen sind vorhanden:

® Ubermittlung/Erkennung von Ein- und Aus-Daten fiir die
Tasten,

® Ubermittlung/Erkennung von Stimmen-Nummern

@ Ubermittlung des MIDI-Taktgebersignals

Verbindung der Clavinova mit

‘anderen M}DI-Instr_umenten

Im folgenden Abschnitt finden Sie einige konkrete Beispiele
fir Verbindungen Ihrer Clavinova mit anderen MIDI-
Instrumenten.

A) Spielen des PS-6100 mit der Clavinova

Clavinova

Wenn Sie die oben abgebildete Verbindung vornehmen und

daraufhin lhre Clavinova spielen, spielt das PS-6100 .
automatisch paralle] mit der Clavinova. Indem Sie zum
Beispiel die Klavier-Stimme (Piano) der Clavinova und die
Streicher-Stimme (Strings) des PS-6100 verwenden, konnen |
Sie ganz alleine die. Klangwirkung eines Klavierkonzerts
erzielen. Die Stimmen der beiden Instrumente konnen in
den verschiedensten Kombinationen eingesetzt werden, um
50 den Eindruck eines Zusammenspiels zweier traditioneller .
Instrumente zu erwecken.
Natiirlich kénnen Sie auch die MIDI-Ausgangsbuchse OUT

des P5-6100 mit der MIDI-Eingangsbuchse IN der Clavinova

verbinden und dann auf der Tastatur des PS-6100. spielen.
Aufierdem konnen Sie insgesamt bis zu sechs verschiedene
Teile zusammen mit Rhythmusbegleitung wiedergeben,
indem Sie den Spiel-Speicher (Performance Memory) der
Clavinova und den Music Programmer des PS-6100 .
verwenden. ;
Ein Synthesizer wie der DX-7 kisnnen ebenfalls statt einem ;
P5-6100 verwendet werden, um dhnliche Klangwirkungen
Zu erzielen. :

B) Synchronisiertes Spielen des Rhythmusgeriits RX15
und der Clavinova

T

Clavinova

Durch  obige MIDI-Verbindung wird das MIDE:
Taktgebersignal der Clavinova an das RX15 {bermittelt.-
Damit wird dann der Rhythmus der beiden Instrumente::
synchronisiert, um eine noch eindrucksvollere Rhythmu
begleitung zu ermoglichen.

Sie konnen auch die Rhythmusbegleitung zu einer Melodi
im RX13 vorprogrammieren und diese dann zusammen mi
dem Rhythmus der Clavinova wiedergeben.




) Spielen der Clavinova mit einem Computer

MID] IN

T

Computer

Clavinova

ie: konnen lhre Clavinova nicht nur mit Ihren eigenen

nden spielen, sondern auch mit einem Computer. Ob Sie
i Musik-Softwarepaket verwenden oder lhre eigene

tware programmieren, die Clavinova spielt vom Computer
eregelt automatisch. Dabei kénnen die Stimmen auf dem
dienungsfeld der Clavinova nach Belieben gewahlt
werden, um eine der Melodie entsprechende Stimme “zu

'Régelung der MIDI-Funktion

)_Zustand beim Einschalten der Stromzufuhr:

Beim Taktgeber handelt es sich um einen internen.
Die empfangenden Kaniile sind nicht bestimmt.
jeder Kanal kann verwendet werden (Betriebsart
' OMNI ON).

¢ Programmwechsel (Stimmen-Nummey) ist moglich.

_) Umschalten des Takigebers

# Schalten anf MIDI CLOCK (MIDI-Taktgeber)
1) Den Auto-Rhythmus ausschalten.
2) Den TRANSPOSER-Hebel ganz nach links schieben{ }, 6).
3) Die FILL-IN-Taste gedriickt halten und dabei STEREO
SYMPHONIC einschalien.

Zuriickschalten auf INTERNAL CLOCK (internen

Taktgeber)

1) Den Auto-Rhythmus ausschalten.

2) Den TRANSPOSER-Hebel ganz nachlinks schieben b 6).

3) Die FILL-IN-Taste gedriickt halten und dabei STEREO
SYMPHONIC ausschalten.

. [Clavinova :
i Nebeninstru-
. {Haupt- ment Rhythmus | phyhmus Rhythmus
- !instrument} Taktgeber- Ein/Aus- Wiedergabe Syr_lchl‘o-
. Taktgeber- Betriebsart Daten nisierung
. ; Betriehsart
; Keine
" | INTERN INTERN Geschickt Beide Synchro-
nisierung
Nur Keine
MIDI INTERN Geschickt Neben- Synchro-
instrument | nisierung
INTERN MIDI Geschickt | Beide flfsf]'g‘ufr(;
: ; Keine
Nicht Keines von
< MIN MI1D] geschickt beiden Syl}chro—
nisierung
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C) Einstellung der Nummer des Empfangskanals

1) Den Auto-Rhythmus ausschalten.

2) Den TRANSPOSER-Hebel ganz nach links schieben { }, 6).

3)Die FILL-IN-Taste gedriickt . halten und dabei die
gewiinschte Stimmenwabhltaste driicken.

D) Einschalten und Aufheben des Programmwechsels

® Aufheben
1) Den Auto-Rhythmus ausschalten.
2} Den TRANSPOSER-Hehel ganz nach links schieben( } 6).
3)Die FILL-IN-Taste gedriickt halten und dabei
STACCATO einschalten.

@ Einschalten
1) Den Auto-Rhythmus ausschalten.
2) Den TRANSPOSER-Hebel ganz nach links schieben{  6).
3)Die FILL-IN-Taste gedrickt halten und dabei
STACCATO ausschalten.

WICHTIGER HINWEIS: MIDI-Instrumente und Zubehor
haben oft etwas abweichende technische Daten. Sehen Sie
daher bitte in der jeweiligen Tabelle fir die MIDI-
Implementierung nach, um festzustellen, welche Funktionen
moglich sind und welche nicht. Die Tabelle fir die MIDI-
Implementierung lThrer Clavinova finden Sie auf der letzten
Seite dieser Bedienungsanleitung.




Specifications
Technische Daten
Specifications
Especificaciones
Tekniska Data

*Specifications subject to change without notice.

*Anderungen ohne Vorankundigung vorbehalten.

*Sous toute reserve de modifications des caractéristiques sans préavis.
*Especificaciones sujetas a cambio sin prévio aviso.

*Ratt till andringar utan foregiende meddelande férbehdlles,

CVP-7 CVP-5 CVvP-3

KEYBOARD

76 KEYS (Eo ~ Ge)

VOICE SELECTORS

HARPSICHORD 1.2, PIANQ 1+2+3+4, CELESTA, VIBRAPHONE, MARIMBA,
GUITAR 1»2, CLAVINOVA TONE 122434445

EFFECT

STERECQ SYMPHONIC

AUTO RHYTHM

8 BEAT, 16BEAT, ROCK'N ROLL, DISCO, 5LOW ROCK, BOUNCE, BOSSANOVA,
SAMBA, COUNTRY, LATIN, MARCH/POLKA, TANGO, WALTZ, JAZZ WALTZ,
BALLAD, SWING, HAND CLAP 1.2, 4BAR+8BAR, START, SYNCHRO START, STOP,
BEAT LAMPS, TEMPO, VOLUME, FILL IN Strip (CVP-7), FILL IN (CVP-5.CVP-3)

PIANO ABC

ON/OFF, STACCATO, OCTAVE

CHORD VOLUME, VOLUME,
BASS VOLUME, CHORD CANCEL,
ACCOMPANIMENT 1+2+3 | VARIATION

VOLUME,
CHORD CANCEL

ROM MUSIC

ORCHESTRA VOLUME, LEFT VOLUME, RIGHT
VOLUME, LAMP CANCEL, LEFT GUIDE,

RIGHT GUIDE, PLAY, STOP, 1+2e3¢4+5¢6+748+9+0,
ENTER, ~, PHRASE SELECT, SONG SELECT,

ROM MUSIC BOOK SOCKET

PERFORMANCE MEMORY

LEFT RECORD, RIGHT RECORD, LEFT PLAY,
RIGHT PLAY, PAUSE, KEY SPLIT, (CVP-7: BASS

VOLUME, LEFT VOLUME, RIGHT VOLUME)

SEQUENCER MEMORY

CHORD RECORD, BASS RECORD, CHORD PLAY,
BASS PLAY, PAUSE, =, , o

RAM MUSIC & CASSETTE CONTROL.

LOAD, SAVE, CONFIRM

OTHER CONTROLS

MASTER VOLUME, TRANSPOSER (ONE OCTAVE), PITCH, POWER SWITCH,
POWER-ON LIGHT, DAMPER PEDAL, SOFT PEDAL

JACKS-CONNECTORS

STEREQ HEADPHONE, AUX-OUT L-R, TAPE IN-OUT (CVP-7.CVP-5},
DAMPER, SOFT, MIDI IN-OUT

MAIN AMPLIFIERS

30Wx 2 5Wx2

SPEAKERS 18em{77)x2, 3em{1Y/4")x 2| 16cmi6Y/4"}x 2
CIRCUITRY Solid State (incl. LSIs and ICs), Power Source: 50/60Hz AC,
Power Consumption: See the nameplate
Width: 125cm (49Y/47) Width: 116cm (453/,%)
DIMENSIONS Depth: 64cm (25447} Depth: 42cm (16Y/;7)
Height: 81cm (32") Height: 76cm (307}
WEIGHT 67.5kg (148.5 Ibs) 45.5kg (100.1 lbs) ‘44.5kg (97.9 1bs.)
FINISH Black Rosewood Grain Biack Metallic, Rosewood Grain

ACCESSORY ITEM

"ROM MUSIC BOOK, RAM MUSIC NOTEBOOK I
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Clavinova CVP-7/CVP-5/CVP-3
MIDI Implemenfaﬁon Charl' Date: 8/23, 1984

Version: 1.0

Transmitted Recognized Remarks
Function---
Basic Channel Default 1 Channel 1 Channel
Changes X 1~16
Mode Detault Mode 3 Mode 1
Messages X Poly / Mono
Altered 3 3 o ok ok ok ok o ok ok ok oK X
Note Number 28~103 (E; ~ Gg) 19 ~103 (G-; ~ Gg)
True Voice ok ok sk ok sk oK ok ko o 19~103 (G-, ~Gg)
Velocity Note ON O 90H, v=1~127 O wv=1~127
Note OFF X 90H, v=0 X
After Touch Key's X X
Ch's X X
Pitch Bender X X
Control Change 64 O O Damper Pedal
67 @] O Soft Pedal
Program Change O 0~-15 O 0~127
True # A e e ke o o ke o ok e ok ke 0-15
System Exclusive X X
System Common Song Pos X X
Song Sel X X
Tune X x
System Real Time Clock Q O
Commands O O
Aux Messages  local ON/OFF | X O
All Notes OFF | X O (122~127)
Active Sense O O
Reset X @]
Notes
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x:No
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