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Diese Anleitung erkldrt die Funktionen, die durch Antippen der verschiedenen Eintridge im Menii-Display
aufgerufen werden.

Bitte lesen Sie zuerst die Bedienungsanleitung fiir die grundsétzliche Bedienung, bevor Sie dieses
Referenzhandbuch lesen.

Verwenden des PDF-Handbuchs

o Um sofort auf die entsprechende Seite mit den gewiinschten Eintrdgen und Themen zu springen, klicken Sie auf
die entsprechenden Eintrige im Index ,,Lesezeichen® links im Hauptanzeigefenster. (Klicken Sie auf das Register
»Lesezeichen', um den Index zu 6ffnen, falls dieser nicht angezeigt wird.)

« Klicken Sie auf die Seitennummern in diesem Handbuch, um direkt zur entsprechenden Seite zu springen.

« Wihlen Sie ,,Suchen® im Bearbeiten-Menii von Adobe Reader, und geben Sie einen Schliisselbegriff ein, um nach
Informationen zu suchen, die sich irgendwo im Dokument befinden.

HINWEIS Die Namen und Positionen von Mentielementen kénnen sich je nach Version von Adobe Reader unterscheiden.
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Inhalt

Jedes Kapitel in diesem Referenzhandbuch entspricht dem jeweiligen Eintrag im Menii-Display. Indem Sie auf einen der
in der folgenden Abbildung gezeigten Eintrage klicken, springen Sie automatisch zur Seite mit den Erlduterungen fiir
diese Funktion.
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« Falls nicht anders angegeben, entsprechen die in diesem Handbuch gezeigten Abbildungen und Displays dem CVP-609 (Englisch).
Sie dienen lediglich zur Veranschaulichung und kénnen vom tatsichlichen Aussehen an Threm Gerdt abweichen.

« Diese Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung gelten fiir die Firmware-Version 1.10. Es kann sein, dass Yamaha zwecks
Verbesserungen des Produkts dessen Firmware von Zeit zu Zeit ohne Vorankiindigung aktualisiert. Wir empfehlen Ihnen, auf unserer
Website nachzusehen, ob spitere Versionen Ihrer Firmware vorliegen, und die entsprechenden Aktualisierungen durchzufiihren.
http://download.yamaha.com/

« Die in diesem Handbuch erwihnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen der
betreffenden Firmen.
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Einstellen des Tempos

Tempo
4 >
J=100 —
style J=100| | song J=120 Tap |
Close

2] 3] 5]

Zeigt wahrend der Wiedergabe von Metronom, Styles und MIDI-Songs den Tempowert an.

Zeigt den Tempowert des aktuellen Styles an. Der Style wird in diesem Tempo gestartet.

Zeigt den Tempowert des aktuellen MIDI-Songs an. Der Song wird in diesem Tempo gestartet.

000

Diese entsprechen grundsitzlich den TEMPO-Tasten [-]/[+] am Bedienfeld. Wenn Sie den vorgegebenen
Tempowert des aktuellen Styles oder MIDI-Songs abrufen méchten, driicken und halten Sie einen
beliebigen Bereich von 0-6.

(5) Diese entspricht grundsatzlich der Taste [TAP TEMPO] am Bedienfeld.

HINWEIS Der Tempowert eines Audio-Songs wird mit der Funktion Time Stretch (Zeitdehnung) eingestellt. Lesen Sie hierzu
die Bedienungsanleitung.
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Transponieren der Tonhohe
in Halbtonschritten

Sie kénnen die Gesamttonhohe des Instruments (Tastaturklang, Style-Wiedergabe, MIDI-Song-Wiedergabe usw.)
in Halbtonschritten transponieren.

Transpose
‘<UIJ’1> Master +0 | >
— |
«[M» Keyboard +0 | 4 > |
«I1+ Song +0 | < >
| Close
Master Transponiert die Gesamttonhéhe des Instruments, mit Ausnahme von Audio-Songs und des iiber

ein Mikrofon oder die [AUX IN]-Buchse zugefithrten Audiosignals.

Keyboard Transponiert die Tonhohe der Tastatur, einschliefSlich Style-Wiedergabe (gesteuert durch Ihre
Tastenanschldge im Akkordbereich der Tastatur).

Songs Transponiert die Tonhohe nur der MIDI-Song-Wiedergabe.

HINWEIS Die Tonhdhe eines Audio-Songs wird mit der Funktion Pitch Shift (Tonhdhenverschiebung) eingestellt. Lesen Sie hierzu
die Bedienungsanleitung.

HINWEIS Die Transposition wird nicht auf die Voices von Schlagzeug-Sets (Drum Kit) und Special-Effects-Sets (SFX Kits) angewendet.

CVP-609/605 — Referenzhandbuch 5



Andern von Split-Punkt und
Akkordgrifftechnik

Split Point

| Left ]F:t2

: 4 >
Style ] F#t2 <1 >
Fingering

Type Multi Finger | 4 >
Both Single Finger and Fingered are possible. For
Single Finger, press the white/black key(s)
closest to the root note.

Close |

Split Point

Naheres tiber den Split-Punkt erfahren Sie in der Bedienungsanleitung.

Fingering Type

Naheres tiber den Akkordgrifftechniken erfahren Sie in der Bedienungsanleitung.

CVP-609/605 — Referenzhandbuch 6



Spiel bestimmter Akkorde lernen
(Chord Tutor)

-
0

C‘C#DEBEFF#GABABbB

Type

Maj | 6 M7 [M7#17| adde | M79 | 6% | aug [Mraug| "B | m7"5 | 145
L A S S D SR I S D D I E—
m mé m7

m7?® madds| m7® | m711 | mm7 mwgfmw“f’ dim
| | | | | |

dim?
| |
7 | 7susa| P8 | 79 | AUV 713 | 749 | 7b13 ) ¥9 | gaug | sus4 | suse

Wenn Sie den Namen eines Akkords kennen, aber nicht wissen, wie er gespielt wird, zeigt Ihnen diese Funktion an,
welche Noten Sie anschlagen sollten.

Root

Hiermit konnen Sie den gewiinschten Akkordgrundton auswéhlen.

Type

Hiermit kénnen Sie den gewiinschten Akkordtyp auswéhlen.

HINWEIS Je nach Akkord kénnen einige Noten ausgelassen werden.
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Einstellen der Lautstiarkeverhaltnisse

Balance
Style Left Main Layer Mic Song

B & 2
@100 2100 2100 2100 100 2100

Close

Niheres tiber dieses Display erfahren Sie in der Bedienungsanleitung.
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LI Bearbeiten von Lautstarke und
Klangeigenschaften (Mixer)

Mit den Registerkarten ,,Panel” — ,,Song Ch9-16“ fiir die Part-Auswahl oben im Mixer-Display konnen Sie den Klang der
einzelnen Parts einstellen, wihrend Sie bei ,,Master Klangeinstellungen fiir den Klang des gesamten Instruments
einstellen kénnen.

HINWEIS Wenn ein Audio-Song ausgewahlt ist, kdnnen Sie nicht die Parameter einstellen, die fiir Song-Parts oder Kanéle gelten.

Fiir eine bildliche Darstellung des Signalflusses und der Konfiguration des Mischpults beachten Sie das Blockdiagramm
auf Seite 15.

Filter

Diese Funktion modifiziert die Klangeigenschaften (Klanghelligkeit usw.), indem das Signal auf einen bestimmten
Frequenzbereich begrenzt wird. Beachten Sie, dass dies nicht verfiigbar ist, wenn Sie oben im Mixer-Display die
Registerkarte ,,Master“ gewéhlt haben.

IT4 Mixer Panel

Filter

Harmonic Content Hier konnen Sie den Resonanzeffekt (Seite 43) fiir jeden Part einstellen. Dies verleiht dem
Klang in Kombination mit dem Parameter ,,Brightness* einen speziellen Charakter.

Brightness Legt fiir jeden Part die Helligkeit des Klangs durch die Einstellung der Cutoff-Frequenz
(Grenzfrequenz) fest (Seite 43).
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EQ (Equalizer; Klangregelung)

Ein Equalizer (auch ,,EQ" genannt) ist ein Signalprozessor, der das Frequenzspektrum in mehrere Frequenzbénder
unterteilt, die verstiarkt oder abgeschwicht werden kénnen, um die Gesamtklangwirkung Thren Wiinschen entsprechend
zu gestalten. Mit den Registerkarten ,,Panel - ,,Song Ch9-16“ fiir die Part-Auswahl oben im Mixer-Display kénnen Sie
den EQ der einzelnen Parts einstellen, wihrend Sie bei ,,Master“ Klangeinstellungen fiir den EQ des gesamten
Instruments einstellen kénnen.

Part EQ (wenn eine der Registerkarten ,,Panel“ - ,,Song Ch 9-16“ gewihlt ist)

High Hebt das Hohenband des EQs fiir jeden Part an oder senkt es ab.

Low Hebt das Tiefenband des EQs fiir jeden Part an oder senkt es ab.

Master EQ (Wenn die Registerkarte ,,Master“ gewihlt ist)

Dieses Instrument besitzt einen hochwertigen digitalen 5-Band-EQ. Mit dieser Funktion kdnnen Sie einen letzten Effekt
(Klangregelung) auf die Tonausgabe Ihres Instruments anwenden. Im ,,Master“-Display kdnnen Sie einen der fiinf
voreingestellten EQ-Typen aufrufen. Dariiber hinaus kénnen Sie durch die Einstellung der Frequenzbander Ihre eigenen
EQ-Einstellungen erstellen und diese dann als einen von zwei ,,User Master EQ“-Typen speichern.

HINWEIS Der Master EQ kann nicht auf einen Audio-Song oder den Metronomklang angewendet werden.

Anhebung/Absenkung i / Bandbreite (auch ,Gite" oder ,Q“ genannt)

lo

Frequenz

5 Bander (Vorgabe) —=80 Hz 500 Hz 1,0 kHz 4,0 kHz 8,0 kHz

1T+ Mixer Panel Style song 5| Master

5 Band EQ
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1 Wihlen Sie den zu bearbeitenden EQ-Typ aus.
« FLAT: Neutrale EQ-Einstellungen. Anhebung/Absenkung (Gain) aller Frequenzbénder ist auf 0 dB eingestellt.
« HOME: Standard-EQ-Einstellungen fiir optimalen Klang zuhause.

o CONCERT: Optimale EQ-Einstellungen fiir 6ffentliche Auftritte unter Verwendung der integrierten
Lautsprecher des Instruments.

+ AUXOUT PA: Optimale EQ-Einstellungen, um den Klang des Instruments tiber die AUX-OUT-Buchsen
[L/L+R]/[R] an eine externe PA-Anlage zu senden.

« AUXOUT HIFI: Optimale EQ-Einstellungen, um den Klang des Instruments tiber die AUX-OUT-Buchsen
[L/L+R]/[R] an Studiolautsprecher zu senden.

« USER1/2: Thre eigenen EQ-Einstellungen, wie gespeichert in Schritt 4.

2 Stellen die Giite (Q fiir ,,quality“) sowie die Arbeitsfrequenz jedes Bandes ein.
Der verfiigbare Frequenzbereich ist fiir jedes Band verschieden. Je hoher der Wert fiir Q, desto schmaler ist
die Bandbreite.

3  Sie konnen die Pegel der fiinf Binder beliebig anheben oder absenken.

4  Tippen Sie auf H (Speichern), und speichern Sie die Einstellungen als User-Master-EQ-Typ.
Sie konnen bis zu zwei EQ-Typen erstellen und speichern.

ACHTUNG
Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne den Speichervorgang auszufiihren.

HINWEIS Wenn Sie Master-EQ-Einstellungen auf einem USB-Flash-Speichergerat ablegen méchten, speichern Sie diese als
User-Effect-Datei. Dazu gehen Sie wie folgt vor: Tippen Sie in dem Display, das Uber [Menu] - [Utility] = [Factory
Reset/Backup] = Seite 2/2 zu erreichen ist, auf [Backup] bei ,User Effect®, um den Speichervorgang auszufuhren
(Seite 97).

Dieses Instrument bietet die folgenden Effektblocke.

« Systemeffekte (Chorus, Reverb): Diese Effekte werden auf den gesamten Klang dieses Instruments angewendet.
Sie kénnen den Anteil des Systemeffekts getrennt fiir jeden Part einstellen. Lesen Sie ,,,Chorus/Reverb® (Seite 13).

« Insert-Effekte 1-8 (CVP-609) / Insert-Effekte 1-3 (CVP-605): Diese Effekte werden jeweils nur auf einen
bestimmten Part angewendet. Wihlen Sie fiir jeden dieser Effekte einen Effekttyp aus, der auf den betreffenden Part
zugeschnitten ist (z. B. Distortion, der nur auf einen Gitarren-Part angewendet wiirde).

« Variation-Effekt: Dieser Block kann sowohl als System-Effekt als auch als Insert-Effekt verwendet werden, und Sie
kénnen zwischen diesen umschalten.

Diese Beschreibungen betreffen die Einstellungen der Insert-Effekte und der Variation-Effekte im Effect-Display.
Beachten Sie, dass dieses Display nicht verfiigbar ist, wenn oben im Mixer-Display die Registerkarte ,,Master“ gewahlt ist.

114 Mixer

X
se2

)-16 ]|
—

— JEsRetes | .

Effect
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Insertion Effect | Hiermit konnen Sie den gewiinschten Insert-Effekttyp fiir jeden Part auswéhlen, indem Sie auf
den Bereich oberhalb jedes Reglers tippen. Indem Sie an den Reglern drehen, kénnen Sie den
Effektanteil einstellen.

Wenn Sie fiir einen der Insert-Effekte einen Effekttyp auswéhlen und diesen auf einen
bestimmten Part anwenden mdchten, tippen Sie auf f®#3 (Einstellung) oben rechts dieses
Bereichs, und nehmen Sie die notwendigen Einstellungen in dem Fenster vor. Die zuweisbaren
Parts fiir jeden Insert-Effekt sind wie folgt:

B CVP-609

o Insertion Effect 1-5: Tastatur-Parts, Song-Kanile 1-16
o Insertion Effect 6: Mikrofon, Song-Kanile 1-16

o Insertion Effect 7-8: Style-Parts

B CVP-605

o Insertion Effect 1-2: Tastatur-Parts, Song-Kanile 1-16
o Insertion Effect 3: Mikrofon, Tastatur-Parts, Song-Kanale 1-16
HINWEIS Beim CVP-605 kénnen die Insert-Effekte nicht auf den Style-Part angewendet werden.

Variation Effect | Tippen Sie auf [INSERTION] oder [SYSTEM], um die Effektverbindung zwischen Insert-Effekt
und Systemeffekt umzuschalten, und tippen Sie dann auf das rechte Ende dieser Zeile, um den
gewiinschten Effekttyp auszuwéhlen.

Wenn ,,SYSTEM“ ausgewahlt ist, wird dieser Effect als Systemeffekt auf alle Parts des Songs und
des Styles angewendet. Wenn ,,INSERTION* gewihlt ist, wird dieser Effekt nur auf den
jeweiligen Part des Songs/Styles angewendet.

Um den Effektanteil einzustellen, drehen Sie am Regler des entsprechenden Parts.

HINWEIS Naheres zu den Effekttypen entnehmen Sie der Datenliste.

Bearbeiten und Speichern der Effekteinstellungen

Sie konnen die Einstellungen der Systemeffekte (Chorus, Reverb), der Insert-Effekte und der Variation-Effekte einstellen.
Die bearbeiteten Effekte konnen als User-Effekttyp gespeichert werden.

1 Tippen Sie im Mixer-Display auf den gewiinschten Effekttyp, um das Effekttyp-
Auswahldisplay aufzurufen.

2 Wibhlen Sie den gewiinschten Effekttyp, falls erforderlich, und tippen Sie dann auf
£+ (Einstellung), um das Effektparameter-Display aufzurufen.

Insertion Effect - Main MISC - DAMPER RESO2
Category Type HPF CUTOFF Thru »
DANAMIC E G MOD 2 LPF CUTOFF 40kHz [ < | »
ROTARY SP ISOLATOR
LSF FREQUENCY 700Hz 4 »
TREMOLO DAMPER RESO1 V1 s 3
3/4 3/3 =
SPATIAL DAMPER RESO2 LSF GAIN -8dB | < »
EQ/ENHANCER HIGH DAMP 07| 4 »
v
MISC PEDALRESPONSE  normal [ « | » =
o Close é Close

2 4

3 Nehmen Sie fiir jeden Parameter die erforderliche Einstellung vor.
Welche Parameter zur Verfiigung stehen, hangt vom Effekttyp ab.

4 Tippen Sie auf & (Speichern), und speichern Sie die Einstellungen als User-Master-Effekttyp.
Bis zu 3 Effekttypen konnen fiir jeden Effektblock Reverb, Chorus und Variation gespeichert werden, und bis zu
10 Effekttypen konnen fiir die Insert-Effektblocke gespeichert werden.
ACHTUNG
Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne den Speichervorgang auszufiihren.

HINWEIS Wenn Sie die Effekteinstellungen auf einem USB-Flash-Speichergerét ablegen méchten, speichern Sie diese als
User-Effect-Datei. Dazu gehen Sie wie folgt vor: Tippen Sie in dem Display, das Uber [Menu] - [Utility] = [Factory
Reset/Backup] = Seite 2/2 zu erreichen ist, auf [Backup] bei ,User Effect”, um den Speichervorgang auszuftihren
(Seite 97).
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Chorus/Reverb

Wie im vorigen Abschnitt beschrieben, sind die Effekte Chorus und Reverb Systemetfekte, die auf den Klang des
gesamten Instruments angewendet werden. Dieses Display ist nicht verfiigbar, wenn oben im Mixer-Display die
Registerkarte ,,Master“ gewéhlt ist.

Chorus Tippen Sie auf den Namen des Chorus-Effekttyps oben rechts in dieser Reihe, um den gewiinschten
Chorus-Typ auszuwiéhlen. Kehren Sie dann zuriick zum Mixer-Display, und verwenden Sie die
Drehregler, um den Chorusanteil fiir jeden Part einzustellen.

Reverb Tippen Sie auf den Namen des Reverb-Effekttyps oben rechts in dieser Reihe, um den gewiinschten
Reverb-Typ auszuwihlen. Kehren Sie dann zuriick zum Mixer-Display, und verwenden Sie die
Drehregler, um den Reverb-Anteil fiir jeden Part einzustellen.

HINWEIS Néheres zu den verfligbaren Chorus- und Reverb-Effekttypen finden Sie in der Datenliste (Liste der Effekttypen).

Bearbeiten und Speichern der Chorus-/Reverb-Einstellungen

Diese entsprechen denen im ,,Effect-Display (Seite 12).

Pan/Volume (Panorama/Lautstirke)

Sie konnen das Panorama (die Stereoposition des Klanges) und die Lautstérke fiir jeden Part einstellen. Beachten Sie, dass

dieses Display nicht verfiigbar ist, wenn oben im Mixer-Display die Registerkarte ,Master® gewahlt ist.

Pan
Volume

Pan Bestimmt fiir jeden Part (Kanal) die Position im Stereoklangbild.

©® | Volume Legt die Lautstirke jedes Parts oder Kanals fest, wodurch Sie die Balance aller Parts
einstellen koénnen.
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Master-Kompressor (nur beim CVP-609)

Ein Kompressor ist ein Effekt, der meistens zur Begrenzung oder Komprimierung der Dynamik (Angleichung von
Lautstirkeunterschieden) eines Audiosignals benutzt wird. Bei Signalen, die eine starke Dynamik besitzen, z. B. Gesang
oder Gitarrenspiel, wird der Dynamikumfang komprimiert, so dass laute Passagen leiser geregelt werden. Wenn
zusitzlich ,,Gain® hinzugefiigt, d. h. die Lautstarke angehoben wird, entsteht ein kraftvoller, dichterer Klang mit
durchschnittlich hoherem Pegel.

Dieses Instrument besitzt einen Master-Kompressor, der auf den gesamten Klang dieses Instruments angewendet wird.
Die Parameter des Master-Kompressors sind voreingestellt, Sie konnen jedoch auch Ihre eigenen Master-Compressor-
Einstellungen erstellen und speichern, indem Sie die betreffenden Parameter einstellen. Dieses Display ist nur verfiigbar,
wenn oben im Mixer-Display die Registerkarte ,,Master® gewihlt ist.

HINWEIS Der Master-Kompressor kann nicht auf einen Audio-Song oder den Metronomklang angewendet werden.

1 2

Compressor — 4

Compressor

GR Output

1 Schalten Sie den Kompressor ein (On).
2 Wibhlen Sie den zu bearbeitenden Master-Compressor-Typ aus.

3 Bearbeiten Sie die Parameter des Master-Kompressors.

Threshold Legt den Threshold fest (den Minimalpegel, ab dem die Kompression beginnt).

Ratio Bestimmt das Kompressionsverhaltnis, bzw. wie stark der Dynamikumfang
komprimiert wird.

Gain Legt den Ausgangspegel fest.

Die Anzeige ,GR* (Gain Reduction) zeigt den Pegel, um den das komprimierte Signal in der Dynamik reduziert
wurde, und ,,Output® zeigt in Echtzeit den Ausgangspegel, wie er auch vom Instrument zu héren ist.

4 Tippen Sie auf E (Speichern), und speichern Sie die Einstellungen als User-Master-
Compressor-Typ.
Sie konnen bis zu fiunf Master-Compressor-Typen erstellen und speichern.
ACHTUNG
Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne den Speichervorgang auszufiihren.

HINWEIS Wenn Sie Master-Compressor-Einstellungen auf einem USB-Flash-Speichergerat ablegen mochten, speichern Sie
diese als User-Effect-Datei. Dazu gehen Sie wie folgt vor: Tippen Sie in dem Display, das Uber [Menu] > [Utility] >
[Factory Reset/Backup] = Seite 2/2 zu erreichen ist, auf [Backup] bei ,User Effect®, um den Speichervorgang
auszuftihren (Seite 97).
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Bearbeiten von Lautstérke und Klangeigenschaften (Mixer)

Blockschaltbild

CVP-609

VARIATION CHORUS T REVERB ‘Ir
RETURN RETURN RETURN

VARIATION EFFECT e @ vl © gyerem errecr LEEL @

Connection = System Effect 1 L
Connection = Insertion Effect VARIATION | CHORUS | | REVERB |
T
0000 V000000 ©0009000

INSEH_-"_'IUN EFFECT o VARIATION DEPTH CHORUS DEPTH REVERB DEPTH

LAYER
LEFT
SONG CHI IE'

ouT
WSTER | [WASTER
! i >

SONG CHIB
STYLE RHH_@
STYLE PiR2— [ PART 0
i T
AUDID ° ¥1C, 50N CHI~16

* MIC EFFECT = 3-Band-EQ/Noise Gate/Compressor, VH = Vocal Harmony, VE = Vocal-Harmony-Effekt

CVP-605

0 ]
VARIATI U% oHoRUS | REVERE |
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Connection = System Effect | 1
Connection = Insertion Effect VARIATION | CHORUS | REVERB
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o— w_|—+mes
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o
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T
i

* MIC EFFECT = 3-Band-EQ/Noise Gate/Compressor, VH = Vocal Harmony
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(Score)

Bearbeiten der Notenschrifteinstellungen

Wihlen Sie einen MIDI-Song aus, und tippen Sie dann auf [Score], um die Notendarstellung des aktuellen MIDI-Songs
aufzurufen. Sie konnen die Notendarstellung so dndern, dass sie Ihren personlichen Bediirfnissen entspricht.

1 K23
v.u

7 Y3
L %74

1 2 3 4
~ | Il
r— \ ; \
i = : ! :
£ : T o - = 4 o
&
§.J T T T
. ® s P . » s 4P
= — —r . r— = ot
— — —— P — e —
e —— = — e
(\.._. = — = —— —
[ — | 3 - i  — &

Zeigt den Namen des aktuellen Songs an. Auch die Tempoeinstellung wird auf der rechten Seite angezeigt.
Wenn Sie einen anderen Song auswihlen mochten, tippen Sie auf den Song-Namen, um das Display fiir die

Song-Auswahl zu 6ffnen.

Hier konnen Sie die Parameter fiir die Wiedergabe-Parts des MIDI-Songs einstellen. Alles Weitere hierzu

erfahren Sie unter ,Wiedergabeeinstellung“ (Seite 16).

Hier konnen Sie die Parameter fiir die Notendarstellung einstellen, einschliellich der angezeigten Grofe,

Akkorddarstellung usw. Néheres erfahren Sie unter ,, Ansicht einstellen® (Seite 17).

Hier kénnen Sie detailliertere Parameter fiir die Notendarstellung einstellen. Lesen Sie weiter unter

»Detaileinstellung” (Seite 17).

Wiedergabeeinstellung

In dem mit - (Wiedergabeeinstellung) aufgerufenen Display kénnen Sie die Parameter fiir die Wiedergabe des

aktuellen MIDI-Songs einstellen. Die hier beschriebenen Parameter konnen auch im Song-Bereich (erweiterte Ansicht)

des Home-Displays eingestellt werden.

Extra Schaltet die Wiedergabe aller Kanile ein oder aus, mit Ausnahme derjenigen, die den unten
beschriebenen Parts Left und Right zugewiesen sind.

Left Schaltet die Wiedergabe des Parts fiir die linke Hand ein oder aus. Diesem Part kénnen Sie im
Song-Setting-Display (Seite 80) den gewiinschten Kanal zuweisen.

Right Schaltet die Wiedergabe des Parts fiir die rechte Hand ein oder aus. Diesem Part konnen Sie im
Song-Setting-Display (Seite 80) den gewiinschten Kanal zuweisen.

Guide Schaltet die Guide-Funktion ein oder aus. Weitere Informationen finden Sie in der
Bedienungsanleitung.

AB Schaltet die wiederholte Wiedergabe (Repeat) ein oder aus; zusatzlich kénnen Sie den
Wiedergabebereich einstellen. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung.
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Ansichtseinstellung

In dem mit - (Ansichteinstellung) aufgerufenen Display konnen Sie die Parameter fiir die Notendarstellung einstellen.

Size

Bestimmt die Auflosung (bzw. die Vergroflerungsstufe) der Notation.

Left

Schaltet die Darstellung der Noten fiir die linken Hand ein oder aus. Wenn bei diesem Parameter die
Anzeige ,,-“ erscheint und er nicht verfiigbar ist, rufen Sie das Detaileinstellung-Display auf (Seite 17),
und stellen Sie Left Ch auf einen anderen Kanal als ,,Auto®. Oder stellen Sie unter [Menu] >

[Song Setting] > [Part Ch] den Left-Part auf einen anderen Kanal als ,,Off “ ein (Seite 80).

HINWEIS Die beiden Parts Right (s. u.) und Left kénnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.

Right

Schaltet die Darstellung der Noten fiir die rechte Hand ein oder aus.

HINWEIS Die beiden Parts Right und Left (s. 0.) kénnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.

Chord

Schaltet die Akkorddarstellung ein oder aus. Wenn der aktuelle Song keine Akkorddaten enthalt,
werden auch dann keine Akkordinformationen angezeigt, wenn die Darstellung hier eingeschaltet wird.

Lyrics

Schaltet die Liedtextdarstellung ein oder aus. Wenn der aktuelle Song keine Liedtext-Daten enthilt,
werden auch dann keine Liedtexte angezeigt, wenn die Darstellung hier eingeschaltet wird. Wenn der
Song Pedal-Events enthalt, konnen Sie die Darstellung zwischen ,, Lyrics“ und ,,Pedal® umschalten,
indem Sie hier tippen. Wenn ,,Pedal® gewéhlt ist, werden anstelle der Liedtexte Pedal-Events angezeigt.

Note

Schaltet die Darstellung der Notennamen ein oder aus. Ist dieses Kontrollkédstchen markiert, wird jeder
Notenname links von jeder Note angezeigt. Wenn der Song Fingersatz-Events enthilt, kénnen Sie die
Darstellung zwischen ,,Note“ und ,,Fingering“ umschalten, indem Sie hier tippen. Wenn ,,Fingering“
gewihlt ist, werden anstelle der Liedtexte Fingersatz-Events angezeigt.

Color

Wenn dies markiert ist, werden die Noten im Display farbcodiert angezeigt (C: Rot, D: Gelb, E: Griin,
F: Orange, G : Blau, A: Violett, und B: Grau).

Detaileinstellung

In dem Display, das mit . (Detaileinstellung) aufgerufen wird, kénnen Sie spezifischere Parameter einstellen.

Right Ch

Legt fest, welcher MIDI-Kanal in den MIDI-Song-Daten fiir den rechten und den linken Part
benutzt wird. Diese Einstellung schaltet zuriick auf ,, Auto®, wenn ein anderer Song ausgewahlt wird.

o Auto: Die MIDI-Kanile der MIDI-Song-Daten fiir die Parts der linken und rechten Hand werden

Left Ch

automatisch zugewiesen. Die Parts werden jeweils auf den Kanal festgelegt, der bei Part Ch im Song-
Setting-Display (Seite 80) eingestellt wurde.
o 1-16: Weist einen angegebenen MIDI-Kanal (1-16) den Parts fiir die rechte und fiir die linke Hand zu.

o Off (nur Left Ch): Keine Kanalzuweisung. Dies schaltet die Notendarstellung fiir die linke Hand ein
und aus.

Key
Signature

Hier konnen Sie an der Position, an der der MIDI-Song gestoppt wurde, einen Tonartwechsel
eingeben. Dieses Menii ist hilfreich, wenn der aktuelle MIDI-Song keine Tonarteinstellungen enthilt.

Quantize

Mit dieser niitzlichen Funktion kénnen Sie die Notenauflgsung in der Partitur steuern. So kénnen
Sie die Zeitwerte aller angezeigten Noten dndern oder korrigieren, so dass sie nach einem
bestimmten Notenwert angeordnet werden. Achten Sie darauf, dass Sie den kleinsten Notenwert
eingeben, der im Song vorkommt.

Note Name

Wahlt aus den folgenden drei Arten die Art des Notennamens, der links von den Noten angegeben

wird. Diese Einstellungen sind verfiigbar, wenn der Parameter Note (Seite 17) markiert ist.

« A, B, C: Die Notennamen werden als Buchstaben angegeben (C, D, E, E, G, A, B) (Anm. d. Ub.: ,,B“ ist
im Deutschen die Note ,,H®).

« Fixed Do: Die Noten werden als Solmisationssilben in der gewéhlten Sprache angezeigt.

o Movable Do: (,,Bewegliches Do) Die Noten werden als Solmisationssilben entsprechend den
Intervallen auf der Tonleiter angezeigt, und zwar unterschiedlich je nach der jeweiligen Tonart.
Der Grundton wird als ,,Do” angezeigt. In der Tonart G-Dur wiirde der Grundton Sol (G)
beispielsweise als ,,Do“ angezeigt. Wie bei ,,Fixed Do“ hingt die Anzeige von der gewihlten Sprache ab.
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Bearbeiten der Einstellungen fiir
die Liedtextanzeige

Wihlen Sie einen MIDI-Song aus, und tippen Sie dann auf [Lyrics], um die Liedtextdarstellung des aktuellen MIDI-Songs
aufzurufen. Sie kénnen die Liedtextdarstellung so dndern, dass sie Ihren personlichen Bediirfnissen entspricht.

Words by Traditional

Qg

e ©6

(1) Zeigt den Namen des aktuellen Songs an. Auch die aktuelle Taktnummer wird auf der rechten Seite
angezeigt. Wenn Sie einen anderen Song auswahlen mochten, tippen Sie hier auf den Song-Namen,
um das Display fiir die Song-Auswahl zu 6ffnen.

(2) Hier konnen Sie die Parameter fiir die Wiedergabe-Parts des MIDI-Songs einstellen. Alles Weitere hierzu
erfahren Sie unter ,Wiedergabeeinstellung® (Seite 16).

(3) Ermoglicht Ihnen, das Hintergrundbild fiir die Liedtext-/Textdarstellung umzuschalten.

Neben verschiedenen Bildern unter der Preset-Registerkarte konnen Sie ein eigenes Bild auswahlen
(eine Bitmap-Datei kleiner als 800 x 480 Pixel), die sich auf dem USB-Flash-Speichergerit befindet.
Die eigene Datei kann vom USB-Flash-Speicher in den internen User-Speicher geladen werden.

HINWEIS Die hier gewdhlte Einstellung wird auch auf die Textdarstellung angewendet.

HINWEIS Wenn der Liedtext durcheinander oder unleserlich sein sollte, missen Sie evtl. die Einstellung der Textsprache
(Lyrics Language) im Display [Menu] = [Song Setting] - [Lyrics] andern.
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Bearbeiten der Einstellungen fiir
die Textanzeige

Das Display dieses Instruments kann Textdateien anzeigen (Erweiterung: .txt und kleiner als 60 kB), die auf einem
Computer erstellt wurden.
HINWEIS Ein Zeilenwechsel (Umbruch) wird nicht automatisch im Instrument vorgenommen. Wenn ein Satz aufgrund der begrenzten

GroBe des Displays unvollstdndig angezeigt wird, figen Sie bitte vorher in einem Texteditor usw. auf dem Computer
Zeilenwechsel ein.

Display your text files here...

You can use this to show:

Lyrics
Chord sheets
- Performance notes and memos

i.
o] ][]
® 0 o6

(1) Zeigt die aktuelle Textdatei an, die im Display dargestellt wird. Wenn Sie hierauf tippen, erscheint das
Display fiir die Textdateiauswahl, in dem Sie eine eigene Textdatei auf dem USB-Flash-Speicher auswéhlen
oder sie vom USB-Flash-Speicher in den internen User-Speicher kopieren konnen.

(2] Loscht den Text vom Display. Dieser Vorgang 16scht nicht die Textdatei selbst, sondern bewirkt nur,
dass keine Textdatei dargestellt wird.

(3) Hier konnen Sie die Parameter fiir die Wiedergabe-Parts des MIDI-Songs einstellen. Alles Weitere hierzu
erfahren Sie unter ,Wiedergabeeinstellung“ (Seite 16).

(4] Erméglicht Thnen, das Hintergrundbild fiir die Liedtext-/Textdarstellung umzuschalten.

Neben verschiedenen Bildern unter der Preset-Registerkarte konnen Sie Ihr eigenes Bild auswihlen
(eine Bitmap-Datei kleiner als 800 x 480 Pixel), die sich auf dem USB-Flash-Speichergerit befindet.
Thre eigene Datei kann vom USB-Flash-Speicher in den internen User-Speicher geladen werden.

HINWEIS Die hier gewdhlte Einstellung wird auch auf die Liedtextdarstellung angewendet.

(5) Hiermit kénnen Sie Schriftgrélie und Schriftart auswéhlen. Bei ,,Small, ,Medium® oder ,,Large“ (Klein,

Mittel, Grof3) wird jedes Zeichen mit gleicher Breite dargestellt, was fiir die Textdarstellung mit dariiber

angezeigten Akkorden usw. niitzlich ist. Die Einstellungen ,,Proportional Small, ,,Proportional Medium®
und ,,Proportional Large“ wahlen proportionale Schriftarten, die sich nur fiir Texte ohne Akkordnamen
oder Notizen usw. eignen.

HINWEIS Wenn der Text durcheinander oder unleserlich sein sollte, missen Sie evtl. die Spracheinstellung im Display [Menu] >
[Utility] = [System] andern.
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Verwenden von Keyboard Harmony

Harm
Setting Keyboard Harmony on 4 1
Type Standard Trio
Volume 72 e
Assign Auto X
Chord Note Only o

Minimum Velocity 00

1 Schalten Sie die Keyboard-Harmony-Funktion auf ,,On® (ein).

Wenn eingeschaltet, wird Harmony oder Echo automatisch auf Thr Spiel auf der Tastatur angewendet.

2 Stellen Sie die entsprechenden Parameter wie Harmony-Typ und Lautstirke ein.

HINWEIS Welche Parameter zur Verfugung stehen, hangt vom Harmony-Typ ab.

Type Hier konnen Sie einen der Harmony-Typen wihlen, die in folgende Gruppen eingeteilt sind.

B Harmony Type (Standard Duet - Strum)

Diese Typen wenden den Harmony-Effekt auf die Noten an, die im Tastaturbereich fiir die
rechte Hand gespielt werden, und zwar je nach dem Akkord, der im Tastaturbereich fiir die
linke Hand gegriffen wird. (Beachten Sie, dass die Einstellungen ,,1+5“ und ,,Octave® nicht
vom Akkord beeinflusst werden.)

Wenn Sie diese Typen bei gestoppter Style-Wiedergabe verwenden mochten, stellen Sie den
Parameter ,,Stop ACMP* (Seite 76) auf einen anderen Wert als ,,Disabled®.

Wenn [ACMP ON/OFF] eingeschaltet ist: ~ Split Point (Trennpunk)

v
I |

Akkordbereich fir Style-Wiedergabe und Harmony-Effekt

Wenn der Left-Part eingeschaltet ist: Split Point (Trennpunkt)
v

| il

J

Main- und Layer-Voices
Left-Voice und Akkordbereich fir Harmony-Effekt

Wenn [ACMP ON/OFF] und Style-Split-Punkt  Split-Punkt links
der Left-Part eingeschaltet sind: \ v

| il
) ]
Left Voice  Main- und Layer-Voices

Akkordbereich flr Style-Wiedergabe und Harmony-Effekt
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Type

B Multi Assign

Der Multi-Assign-Effekt weist gleichzeitig im Tastaturbereich der rechten Hand gespielte
Noten automatisch verschiedenen Parts (Voices) zu. Beide Tastatur-Parts — [Main] und
[Layer] - sollten eingeschaltet sein, wenn Sie den Multi-Assign-Effekt verwenden. Die Voices
von Main und Layer werden abwechselnd in der von Thnen gespielten Reihenfolge den Noten
zugewiesen.

B Echo Type (Echo, Tremolo und Trill)

Wenn einer der Echo-Typen ausgewihlt ist, wird der entsprechende Effekt (Echo, Tremolo,
Triller) synchron zum aktuell eingestellten Tempo auf die im Tastaturbereich fiir die rechte
Hand gespielte Note angewendet, und zwar unabhéngig vom On/Off-Status von [ACMP] und
dem Part Left. Denken Sie daran, dass Trill angewendet wird, wenn Sie auf der Tastatur zwei
Tasten gleichzeitig gedriickt halten (die letzten beiden Noten, falls Sie mehr als zwei Noten
gedriickt halten). Diese beiden Noten werden dann abwechselnd gespielt.

Volume

Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,,Multi Assign® verfiigbar. Er legt die
Lautstdrke der vom Harmony-/Echo-Effekt erzeugten Harmony-/Echo-Noten fest.

Speed

Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn der Typ Echo, Tremolo oder Trill ausgewahlt ist.
Er bestimmt die Geschwindigkeit der Effekte Echo, Tremolo und Trill.

Assign

Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,,Multi Assign® verfiigbar. Mit ihm

konnen Sie den Tastatur-Part festlegen, tiber den die Harmony-/Echo-Noten

wiedergegeben werden.

o Auto: Wendet den Effekt auf den eingeschalteten Part an. Sind beide Parts eingeschaltet,
erhilt der Main-Part Vorrang vor dem Layer-Part.

o Multi: Sind beide Parts eingeschaltet, wird die auf der Tastatur gespielte Note durch den
Main-Part wiedergegeben, und die Harmonien (Effekt) werden auf die Parts Main und Layer
verteilt. Ist nur ein Part eingeschaltet, werden die auf der Tastatur gespielte Note und der Effekt
von diesem Part wiedergegeben.

o Main, Layer: Der Effekt wird auf den ausgewahlten Part angewendet (Main oder Layer).

Chord Note
Only

Dieser Parameter ist verfiigbar, wenn einer der Harmony-Typen ausgewahlt ist.

Wenn eingeschaltet, wird der Harmony-Effekt nur auf die (im Tastaturbereich fiir die rechte
Hand gespielte) Noten angewendet, die zu einem im Tastaturbereich fiir die Begleitung
gespielten Akkord gehoren.

Minimum
Velocity

Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,,Multi Assign® verfiigbar. Er legt den
niedrigsten Velocity-Wert fest, fiir den die Harmony-Note wiedergegeben werden soll.

Mit dieser Option konnen Sie den Harmony-Effekt selektiv durch Thre Spielstirke anwenden,
wodurch Sie Harmonieakzente in der Melodie erzeugen konnen. Der Harmony-Effekt wird
dann angewendet, wenn Sie die Taste stark genug anschlagen (stérker als der eingestellte Wert).
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Mikrofoneinstellungen

In diesem Abschnitt konnen Sie fiir verschiedene Effekte die Parameter einstellen, die den Mikrofonklang betreffen.
Sie sollten sowohl fiir ,Vocal“ als auch fiir ,,Talk“ Einstellungen vornehmen - ,Vocal® fiir IThren Gesang, und ,,Talk®
(Sprechen) z. B. fiir Ansagen zwischen den Songs.

Wenn ,Vocal“ ausgewahlt ist:

@0 Mic Setting

3 Band EQ

Wenn ,Talk" ausgewahlt ist:

Vocal

i Pitch Detect

© Nur beim CVP-609

Mic
(Mikrofon
Ein/Aus)

Schaltet das Mikrofonsignal ein oder aus. Wenn ,,Mic“ leuchtet, wird das Mikrofonsignal dem
Instrument zugefiihrt.

HINWEIS Die Einstellung hier entspricht der im Vocal-Harmony-Display (Seite 24).

Umschaltung
Vocal/Talk

Wenn Sie wahrend Ihres Spiels in das Mikrofon singen, stellen Sie hier ,Vocal® ein. Wenn Sie
normal sprechen oder zwischen IThren Songs Ansagen machen mdchten, stellen Sie hier ,, Talk®
ein. Dadurch kénnen Sie die Mikrofoneinstellungen je nach Situation sofort verdndern.

HINWEIS Die Einstellung hier entspricht der im Vocal-Harmony-Display (Seite 24).

Lautstirke-
einstellung

Legt die Eingangslautstirke des Mikrofonklangs fest. Der Eingangspegel wird rechts angezeigt.
HINWEIS Die Einstellung hier entspricht der im Vocal-Harmony-Display (Seite 24).

3 Band EQ

Ein EQ (Equalizer) ist ein Prozessor, die das Frequenzspektrum in mehrere Frequenzbander
unterteilt, die verstarkt oder abgeschwicht werden konnen, um die Gesamtklangwirkung Thren
Wiinschen entsprechend zu gestalten. Dieses Instrument besitzt einen digitalen 3-Band-
Equalizer (Low, Mid und High) zur Klangregelung des Mikrofonklanges. Fiir jedes der drei
Frequenzbander konnen Sie mit den entsprechenden Reglern im Display die Arbeitsfrequenz
(Hz) und den Pegel (dB) einstellen.

Noise Gate

Dieser Effekt schaltet das Eingangssignal stumm, sobald das Eingangssignal vom Mikrofon
unter einen festgelegten Wert abfillt. Dadurch kénnen Sie auf effektive Weise Nebengerausche
herausfiltern, wahrend das gewiinschte Signal (Gesang usw.) durchgelassen wird.

Schaltet das Noise-Gate ein oder aus.

On/Off

Th. (Threshold) | Legt den Eingangspegel fest, oberhalb dessen das Gate 6ffnet.

Compressor

Dieser Effekt halt den Ausgangspegel niedrig, wenn das Mikrofon-Eingangssignal einen
angegebenen Pegel liberschreitet. Dies ist besonders niitzlich, um Gesangpassagen mit sehr
hohen Dynamikschwankungen zu glétten. Das Signal wird dynamisch ,,komprimiert®, so dass
laute Passagen leiser werden.

On/Off

Schaltet den Kompressor ein oder aus.

Th.
(Threshold)

Legt den Eingangspegel fest, oberhalb dessen die Kompression
angewendet wird.

Ratio Regelt das Kompressionsverhiltnis. Ein hoheres Verhiltnis hat einen stirker

komprimierten Sound mit reduziertem Dynamikumfang zur Folge.

Output Stellt den Gesamtausgangspegel ein.
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@ | Pitch Detect | Hier stellen Sie ein, wie wihrend der Auffithrung die Tonhhe des abgenommenen

(Nur wenn Mikrofonklangs erkannt wird.

<«
”Voial a}us- Vocal Type Stellen Sie diesen Parameter ein, um fiir [hre Stimme die natiirlichste
gewihlt ist) Vokalharmonie zu erhalten.
(nur beim o Low: Einstellung fiir tiefere Stimmen. Diese Einstellung ist auch fiir Passagen
CVP-609) mit réhrender oder schreiender Stimme geeignet.

o Mid: Einstellung fiir Stimmen im mittleren Bereich.
o High: Einstellung fiir hohere Stimmen. Diese Einstellung ist auch fiir das
Singen nah am Mikrofon geeignet.

Full: Einstellung fiir Sdnger, die einen groflen Stimmumfang haben, von tief
bis hoch.

Speed Stellt die Ansprechgeschwindigkeit des Vocal-Harmony-Effekts ein, bzw. wie

schnell Harmonien aus Threr Stimme erzeugt werden. Je hoher der Wert,

desto schneller erfolgt die Reaktion.

HINWEIS Wenn einer der (oder beide) Parameter LEAD PITCH DETECT SPEED und
HARM. PITCH DETECT SPEED fur Vocal Harmony (Seite 27) auf ,as Mic
Setting” eingestellt sind, ist dieser Parameter wirksam. Bei anderen

Einstellungen ist die Vocal-Harmony-Einstellung ,Pitch Detect Speed*
wirksam.

Background | Hiermit kénnen Sie Signalanteile ausfiltern, die die Tonhohenerkennung
Noise Cut storen konnten. In der Einstellung ,,Thru® ist das Filter ausgeschaltet.

O | Talk Mixin Mit dieser Funktion konnen Sie Einstellungen vornehmen, so dass Sie zwischen den Songs einer
g g g
(Nur ver- Auffiihrung sprechen oder Ansagen machen konnen.

fiigbar,
wenn ,, Talk“
gewihlt ist) Reverb Depth | Legt die Intensitit der auf den Mikrofonklang angewendeten Reverb-Effekte fest.

Pan Bestimmt die Stereo-Panoramaposition des Mikrofonklangs.

Chorus Depth | Legt die Intensitdt der auf den Mikrofonklang angewendeten Chorus-Effekte fest.

Attenuator Hier legen Sie die Absenkung fest, die auf den Gesamtklang (mit Ausnahme
des Mikrofon-Eingangssignals) angewendet wird — dadurch kénnen Sie sehr
wirksam das Verhaltnis zwischen IThrer Singstimme und der
Gesamtlautstarke des Instruments einstellen.

ACHTUNG
Die hier vorgenommenen Einstellungen gehen verloren, wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne den
Speichervorgang auszufiihren.

Speichern der Mikrofoneinstellungen

2dB  2.2kHz

NC

Compressor

Pitch Detect
Vocal Type

Background Noi

Sie kénnen die Mikrofoneinstellungen zusammen mit den Vocal-Harmony-Einstellungen speichern, indem Sie auf
(Speichern) tippen und dann einen der 10 User-Speicherplitze auswéhlen. Um den zukiinftigen Abruf zu erleichtern,
sollten Sie einen aussagekraftigen Namen wihlen. ry

Um die Mikrofoneinstellungen abzurufen, tippen Sie auf den Namen der Einstellung links neben (Speichern), und
wihlen Sie dann die gewiinschte Datei aus.

HINWEIS Wenn Sie die Mikrofoneinstellungen auf einem USB-Flash-Speichergeréat speichern mochten, speichern Sie diese als User-
Effect-Datei. Tippen Sie hierzu in dem Display, das tber [Menu] = [Utility] & [Factory Reset/Backup] = Seite 2/2 zu
erreichen ist, auf [Backup] bei ,User Effect”, um den Speichervorgang auszufthren (Seite 97).
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Vocal-Harmony-Einstellungen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie die verschiedenen Vocal-Harmony-Parameter einstellen, obwohl durch einfache
Auswahl eines Vocal-Harmony-Typs bereits die passenden Einstellungen abgerufen werden und Sie diese Parameter
normalerweise nicht bearbeiten miissen. Lesen Sie dieses Kapitel, wenn Sie Detaileinstellungen fiir Ihr Spiel

vornehmen mochten.

Wichtigste Parameter

Die Struktur der Vocal-Harmony-Funktion unterscheidet sich zwischen den Modellen CVP-609 und CVP-605. Die hier
gegebenen Erklarungen beziehen sich auf beide Modelle. Informationen zu weiteren Einstellungen fiir das CVP-609
finden Sie auf Seite 25 und fiir das CVP-605 auf Seite 28.

Vocal-Harmony-Name

@1 Vocal Harmony

© | Mic (Mikrofon Schaltet das Mikrofonsignal ein oder aus. In der Einstellung On wird das
Ein/Aus) Mikrofonsignal dem Instrument zugefiihrt.

(2] Umschaltung Wenn Sie wahrend Ihres Spiels in das Mikrofon singen, stellen Sie hier ,Vocal® ein.
Vocal/Talk Wenn Sie normal sprechen oder zwischen Ihren Songs Ansagen machen mochten,

stellen Sie hier ,,Talk“ ein. Wenn Sie Vocal-Harmony-Parameter einstellen mochten,
ist die Vocal-Einstellung notwendig.

© | Lautstirke- Legt die Eingangslautstirke des Mikrofonklangs fest. Der Eingangspegel wird
einstellung rechts angezeigt.

HINWEIS Die Einstellungen hier entsprechen denen im Microphone-Setting-Display (Seite 22).
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Bearbeiten des Vocal-Harmony-Typs (CVP-609)

Durch Bearbeiten der Parameter des voreingestellten Vocal-Harmony-Typs kénnen Sie Thren eigenen Vocal-Harmony-
Typ erstellen.

1 Beriihren Sie den Namen der Vocal Harmony, um die Anzeige zur Auswahl der Vocal
Harmony aufzurufen.

2 Wibhlen Sie den gewiinschten Vocal-Harmony-Typ.

3 Bearbeiten Sie auf Grundlage der Einstellungen des gewihlten Vocal-Harmony-Typs diese
wie gewiinscht.

Wenn der Modus (@) auf ,Chordal“ gestellt ist: Wenn der Modus (@) auf ,Vocoder” oder ,Vocoder-Mono® gestellt ist:

o © 2] (5] o O 2] 5]

o O O ® @ O

B Harmony
Sie konnen die Vocal-Harmony-Parameter bearbeiten.

© | Harmony Schaltet Vocal Harmony ein oder aus.
On/Off
© | Mode Obwohl durch Auswahl eines Vocal-Harmony-Typs einer der drei folgenden Modi

automatisch ausgewdhlt wird, konnen Sie den Modus auch umschalten.

Chordal Die Harmonienoten werden durch die folgenden drei
Akkordtypen festgelegt: die im Akkordbereich der Tastatur
gespielte Akkorde (wenn [ACMP ON/OFF] eingeschaltet ist), die
im Tastaturbereich der Left-Voice gespielte Akkorde (wenn der
Left-Part eingeschaltet ist) und die in den Song-Daten enthaltene
Akkorde zur Steuerung der Harmonien. (Nicht verfiigbar, wenn
der Song keine Akkord-Daten enthilt.)
HINWEIS Wenn Sie bei gestoppter Style-Wiedergabe durch Anschlagen
der Tasten im Tastaturbereich fur die Akkorde den Vocal-
Harmony-Effekt héren méchten, mussen Sie im Style-Setting-

Display (Seite 76) den Parameter ,Stop ACMP* auf eine
andere Einstellung als ,Disabled” einstellen.

Vocoder Der Mikrofonklang wird anhand der Noten ausgegeben, die Sie auf
der Tastatur spielen, oder anhand der Song-Wiedergabenoten.

Vocoder-Mono | Grundsitzlich identisch mit Vocoder. In diesem Modus konnen
nur Melodien oder Zeilen mit einer Note wiedergegeben werden
(mit Vorrang fiir die letzte Note).
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(Wenn der Modus auf ,,Chordal“ gestellt ist)

Chord Legt fest, welche Daten oder Events eines Songs zur Akkorderkennung verwendet werden.
Source o Off: In den Song-Daten werden keine Akkorde erkannt.

o XF: Die im XF-Format definierten Akkorddaten werden verwendet.

e 1-16: Akkorde werden anhand der Notendaten des hier angegebenen MIDI-Kanals erkannt.
Type Legt fest, wie die Harmonienoten auf den Mikrofonklang angewendet werden, indem

einer der Chordal-Typen gewahlt wird. Alle Typen mit Ausnahme der folgenden beiden

wenden die Harmonienoten je nach dem Akkord an, der im Tastaturbereich fiir die

linke Hand bzw. im Tastaturbereich fiir Akkorde gespielt wird, oder der in den

Song-Daten vorliegt.

« ScaleDiatonic: (Diatonische Skala) Dies erzeugt Harmonienoten auf Grundlage von
Grundton/Tonart (Key Root und Key Type), wie im Harmony-Assign-Display (@)
angegeben, d. h. die Harmonienoten sind nicht abhingig vom Akkord, sondern passend
zur diatonischen Skala der Tonart des aktuellen Songs.

« Parallel: Hier wird, unabhingig vom Akkord, der fithrenden Note (die dem Mikrofonklang
entnommen wird) eine Note in einem unter @ angegebenen Intervall hinzugefiigt.

HINWEIS ,Abv* in der Chordal-Type-Liste bedeutet, dass die Harmonienoten oberhalb der

fuhrenden Note (Mikrofonklang) erzeugt werden, wahrend sie bei ,Blw* unterhalb der
fuhrenden Note erzeugt werden.

(Wenn der Modus auf ,,Vocoder“ oder ,,Vocoder-Mono“ gestellt ist)

Song Ch Wenn einer der Werte 1-16 eingestellt ist, werden die Notendaten (die aus einem Song
dieses Instruments oder vom angeschlossenen Computer stammen) des entsprechenden
Kanals zur Steuerung der Harmonien verwendet. Wenn hier ,,Oft“ eingestellt ist, ist die
Harmoniesteuerung iiber Song-Daten ausgeschaltet.

Part Ist hier ,,Mute“ eingestellt, wird der oben ausgewiéhlte Kanal (der die Harmonien
steuert) bei der Song-Wiedergabe stummgeschaltet (ausgeschaltet).

Keyboard o Off: Die Harmoniesteuerung iiber die Tastatur ist ausgeschaltet.
« Upper: Noten, die rechts vom Split-Punkt gespielt werden, steuern die Harmonien.
o Lower: Noten, die links vom Split-Punkt gespielt werden, steuern die Harmonien.

Balance Hier konnen Sie das Lautstirkeverhaltnis zwischen Hauptstimme (Mikrofonklang) und
Vocal-Harmony-Klang einstellen. Wenn Sie diesen Wert erhéhen, wird die Vocal
Harmony angehoben und die Hauptstimme abgesenkt. Wenn diese Funktion auf L<H63
(L: Lead Vocal, H: Vocal Harmony) eingestellt ist, wird nur die Vocal Harmony als
Ausgangssignal ausgegeben; wenn der Wert auf L63>H eingestellt ist, wird nur die
Hauptstimme als Ausgangssignal ausgegeben.

Einstellen Die folgenden Parameter kénnen jeweils fiir die fithrende Note (Mikrofonklang) und die

der Balance | Harmonienote eingestellt werden.

zwischen « Transpose/Degree: Hiermit stellen Sie die Tonhé6he jeweils fiir Harmonienote und

fithrender fithrende Note ein. Der Wertebereich ist fiir alle Noten gleich; die Transposition der

fithrenden Note erfolgt jedoch lediglich in Oktaven. Wenn Chordal Type auf

Note und »ScaleDiatonic* gestellt ist, indert sich dieser Parameter zu ,,Degree (Skalen-Tonstufen),

Harmonie- so dass Sie die Tonh6he in Graden von -3 Oktaven (-22 Tonstufen) iiber Unison

note (1 Tonstufe) bis +3 Oktaven (+22 Tonstufen) verschieben kénnen.

o Detune: Bestimmt die Feineinstellung der Tonhohe fiir jede Harmonienote von -50 Cents
bis +50 Cents (ein Cent ist 1/100stel eines Halbtons).

o Formant: Bestimmt fiir jede Harmonienote die Formant-Einstellung. Je hoher der Wert,
desto ,weiblicher” wird die Harmoniestimme. Je niedriger der Wert, desto ,mannlicher
wird die Stimme.

o Pan: Bestimmt die Panoramaposition jeder Harmonienote. Indem Sie jede Harmonienote
auf eine andere Panoramaposition einstellen, wobei die Hauptstimme z. B. in der Mitte
positioniert ist, ergibt sich ein natiirlicher, breiter Stereoklang.

¢ Volume: Bestimmt fiir jede Harmonienote die Lautstirkeeinstellung. Hiermit stellen Sie
die Lautstarkeverhaltnisse zwischen der Hauptstimme und den Harmonienoten ein.

HINWEIS Wenn PITCH CORRECT MODE (@) auf ,OFF* eingestellt ist, steht der Lead-Part
(Hauptstimme) fur die Parameter Transpose, Degree, Detune und Formant nicht
zur Verflgung.

HINWEIS Die Transpose-Werte der Harmonien sind nur verfiigbar, wenn der Modus (@) auf
,Chordal" eingestellt ist.
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© | Harmony Hier konnen Sie einstellen, wie die Harmonienoten auf fithrende Note (Mikrofonklang)

Assign und Vocal-Harmony-Noten verteilt werden (Voicing bzw. Stimmfithrung). Weitere

Informationen finden Sie unter ,,MIDI Reference® (Liste der Vocal-Harmony-

Parameter) auf der Website.

B Wenn der Harmony-Modus auf ,,Chordal“ gestellt ist

o Session Table: Legt je nach den verschiedenen Musikgenres fest, wie die Harmonienoten
gesetzt werden, bzw. welche Akkordarten beim Erzeugen der Harmonien verwendet werden.
HINWEIS Dieser Parameter ist nur verfugbar, wenn der Chordal-Type-Modus auf einer

anderen Einstellung als ScaleDiatonic oder Parallel steht.

« Key Root, Key Type: Dieser Parameter ist verfiigbar, wenn der Chordal Type (@) auf
»ScaleDiatonic” gestellt ist. Die Harmonienoten, die aufgrund dieser Einstellungen erzeugt
werden, sind nicht abhingig vom Akkord, sondern passend zur diatonischen Skala der
Tonart des aktuellen Songs.

B Wenn der Harmony-Modus auf ,,Vocoder“ oder ,,Vocoder-Mono“ gestellt ist

« Transpose Mode: Bestimmt den Betrag, mit dem die Harmoniestimmen transponiert
werden. In der Einstellung ,,0“ erfolgt keine Transposition, wihrend in der Einstellung
»Auto“ eine automatische Transposition erfolgt.

Detail o PITCH CORRECT MODE: Korrigiert die Tonh6he der fithrenden Note

Settin (Mikrofonklang). In der Einstellung ,,Off“ wird nicht korrigiert; in der Einstellung ,,Hard“

wird die Tonho6he so genau wie méglich korrigiert.

o LEAD PITCH DETECT SPEED, HARM.PITCH DETECT SPEED: Legt fest,
wie schnell die Tonhéhe der Hauptstimme aus dem Mikrofonsignal erkannt und
Harmonienoten erzeugt werden. In der Einstellung ,,1* erfolgt die langsamste Reaktion,
»4“ ist die Standardeinstellung, bei ,,15° reagiert die Erkennung am schnellsten, und bei
»as MIC SETTING (wie Mikrofoneinstellung) hat die Pitch-Detect-Geschwindigkeit
(»Speed®) im Microphone-Setting-Display Vorrang (Seite 23).

« HARMONY EFFECT: Legt den Effekttyp fest, der auf den Klang der Harmonienoten
angewendet wird, die der Hauptstimme hinzugefiigt werden.

« HARMONY STABILITY: Bestimmt die Stimmfestigkeit, mit der die Harmonien der
Hauptstimme hinzugefiigt werden. In der Einstellung ,,Stable“ (stabil) erzeugt dies einen
im Verhaltnis stabilen Klang mit geringer Variation der Harmonien. In der Einstellung
»Dynamic* ist je nach Eingangssignal mehr Bewegung in der Tonhohe der erzeugten
Harmonien.

o LEAD VIBRATO DEPTH: Hier wird der Vibratoanteil der Hauptstimme eingestellt.

« HARM.VIBRATO DEPTH: Hier wird der Vibratoanteil der Harmoniestimmen eingestellt.

o VIBRATO SPEED: Hier wird die Vibratogeschwindigkeit der Haupt- und
Harmoniestimmen eingestellt.

o VIBRATO DELAY: Hier wird die Vibratoverzégerung der Haupt- und
Harmoniestimmen eingestellt.

B Effect
Hier konnen Sie die Parameter der Effekte bearbeiten, die auf die Vocal-Harmony-Noten angewendet werden.

© | Effect On/Off | Schaltet die Effekte ein oder aus, die auf die Vocal-Harmony-Noten angewendet werden.

O | Type Wihlt den Effekttyp des Effekts, der auf die Vocal-Harmony-Noten angewendet wird.
Sie konnen auch einzelne Parameter des gewahlten Effekttyps bearbeiten.
Informationen zu den Effektparametern entnehmen Sie der ,,MIDI Reference®

(Liste der Vokalharmonie-Parameter) auf der Website.

® | ToLead Stellt die Effektintensitat fir die Hauptstimme ein.

e

To Harmony | Stellt die Effektintensitit fiir die Harmoniestimmen ein.

@ | Reverb Depth | Stellt den Anteil des Reverb-Effekts (Hall) fiir den Mikrofonklang ein. Diese Einstellung
entspricht der im Mixer-Display (Seite 13).

® | Chorus Depth | Stellt den Anteil des Chorus-Effekts fiir den Mikrofonklang ein. Diese Einstellung
entspricht der im Mixer-Display (Seite 13).

4 Tippen Sie auf E (Speichern), und speichern Sie die Anderungen als Vocal-Harmony-Typ.
Sie konnen bis zu 60 Vocal-Harmony-Typen im User Memory speichern. Um den zukiinftigen Abruf zu erleichtern,
sollten Sie einen aussagekraftigen Namen fiir die Einstellungen wahlen.

ACHTUNG
Die hier vorgenommenen Einstellungen gehen verloren, wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne den
Speichervorgang auszufiihren.

HINWEIS Wenn Sie die Vocal-Harmony-Einstellungen auf einem USB-Flash-Speichergerat ablegen méchten, speichern Sie
diese als User-Effect-Datei. Tippen Sie hierzu in dem Display, das Uber [Menu] > [Utility] = [Factory Reset/Backup]
- Seite 2/2 zu erreichen ist, auf [Backup] bei ,User Effect”, um den Speichervorgang auszufthren (Seite 97).
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Bearbeiten des Vocal-Harmony-Typs (CVP-605)

Durch Bearbeiten der Parameter des voreingestellten Vocal-Harmony-Typs konnen Sie Ihren eigenen Vocal-Harmony-

Typ erstellen.

1 Beriihren Sie den Namen der Vocal Harmony, um die Anzeige zur Auswahl der Vocal

Harmony aufzurufen.

2 Wibhlen Sie den gewiinschten Vocal-Harmony-Typ.
3 Bearbeiten Sie auf Grundlage des gewihlten Vocal-Harmony-Typs die Einstellungen

wie gewiinscht.

Wenn der Modus (@) auf ,Chordal“ gestellt ist: Wenn der Modus (@) auf ,Vocoder” gestellt ist:

1] (3] (2]

(5] o 3] 2] 5]

© | Harmony On/Off

Hiermit schalten Sie Vocal Harmony ein oder aus.

® | Mode

Obwohl durch Auswahl eines Vocal-Harmony-Typs einer der drei folgenden Modi

automatisch ausgewahlt wird, konnen Sie den Modus auch umschalten.

HINWEIS Einige Vocal-Harmony-Typen besitzen keinen Modus. Wenn ein solcher Typ
ausgewahlt wird, werden die Harmonienoten auch dann auf die Hauptstimme (den
Mikrofonklang) angewendet, wenn Sie keine Tasten anschlagen und wenn kein
Song wiedergegeben wird.

Auto Wenn [ACMP ON/OFF] oder der Left Part eingeschaltet ist oder
(Vocoder/ wenn ein Song wiedergegeben wird, der Akkorddaten enthalt, wird
Chordal) der Modus automatisch auf ,,Chordal® eingestellt. In allen anderen

Fillen wird der Modus auf ,Vocoder® eingestellt.

Vocoder Der Mikrofonklang wird tiber die Noten ausgegeben, die Sie auf
der Tastatur spielen, oder tiber die Song-Wiedergabenoten.

Chordal Die Harmonienoten werden durch die folgenden drei
Akkordtypen festgelegt: die im Akkordbereich der Tastatur
gespielte Akkorde (wenn [ACMP ON/OFF] eingeschaltet ist), die
im Tastaturbereich der Left-Voice gespielte Akkorde (wenn der
Left-Part eingeschaltet ist) und die in den Song-Daten enthaltene
Akkorde zur Steuerung der Harmonien. (Nicht verfiigbar, wenn
der Song keine Akkord-Daten enthilt.)

HINWEIS Wenn Sie bei gestoppter Style-Wiedergabe durch Anschlagen
der Tasten im Tastaturbereich fur die Akkorde den Vocal-
Harmony-Effekt héren mdchten, mussen Sie im Style-Setting-
Display (Seite 76) den Parameter ,Stop ACMP* auf eine
andere Einstellung als ,Disabled” einstellen.

© | Vocal Range

Stellen Sie diesen Parameter ein, um fiir Thre Stimme die natiirlichste Vokalharmonie

zu erhalten.

o Normal: Standardeinstellung.

o Low: Einstellung fiir tiefere Stimme. Diese Einstellung ist auch fiir Passagen mit
rohrender oder schreiender Stimme geeignet.

« High: Einstellung fiir hhere Stimme. Diese Einstellung ist auch fiir das Singen nah am
Mikrofon geeignet.

O | SongCh

Wenn einer der Werte 1-16 eingestellt ist, werden die Notendaten (die aus einem
Song dieses Instruments oder vom angeschlossenen Computer stammen) des
entsprechenden Kanals zur Steuerung der Harmonien verwendet. Wenn hier ,,Off“
eingestellt ist, ist die Harmoniesteuerung iiber Song-Daten ausgeschaltet.
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O | Balance

Hier konnen Sie das Lautstirkeverhaltnis zwischen Hauptstimme (Mikrofonklang)
und Vocal-Harmony-Klang einstellen. Wenn Sie diesen Wert erhohen, wird die
Vocal Harmony angehoben und die Hauptstimme abgesenkt. Wenn diese Funktion
auf L<H63 (L: Lead Vocal, H: Vocal Harmony) eingestellt ist, wird nur die Vocal
Harmony als Ausgangssignal ausgegeben; wenn der Wert auf L63>H eingestellt ist,
wird nur die Hauptstimme als Ausgangssignal ausgegeben.

O | (Wenn der Modus auf ,,Chordal“ gestellt ist)

Chord Source

Legt fest, welche Daten oder Events eines Songs zur Akkorderkennung verwendet

werden.

o Off: In den Song-Daten werden keine Akkorde erkannt.

o XF : Die im XF-Format definierten Akkorddaten werden verwendet.

o 1-16: Akkorde werden anhand der Notendaten des hier angegebenen MIDI-Kanals
erkannt.

© | (Wenn der Modus auf ,.Vocoder“ gestellt ist)

Song Ch Mute/ | Ist hier ,Mute® eingestellt, wird der oben ausgewéhlte Kanal (@) bei der
Play Song-Wiedergabe stummgeschaltet (ausgeschaltet).
Keyboard o Off: Die Harmoniesteuerung iiber die Tastatur ist ausgeschaltet.

o Upper: Noten, die rechts vom Split-Punkt gespielt werden, steuern die Harmonien.
o Lower: Noten, die links vom Split-Punkt gespielt werden, steuern die Harmonien.

4 Bestimmt die Parameter, die festlegen, wie die Harmonienoten angewendet werden sollen.

u H Einstellen der Lautstirkeverhiltnisse zwischen fiihrender Note und Harmonienoten
Sie konnen die Harmonienoten und die fithrende Note (den Mikrofonklang) unabhingig voneinander einstellen.

« Detune: Bestimmt die Feineinstellung der Tonhohe fiir jede Harmonienote von —50 Cents bis +50 Cents
(ein Cent ist 1/100stel eines Halbtons).

« Pan: Bestimmt die Panoramaposition jeder Harmonienote. Indem Sie jede Harmonienote auf eine andere
Panoramaposition einstellen, wobei die Hauptstimme z. B. in der Mitte positioniert ist, ergibt sich ein
natiirlicher, breiter Stereoklang.

« Volume: Bestimmt fiir jede Harmonienote die Lautstirkeeinstellung. Hiermit stellen Sie die
Lautstdrkeverhéltnisse zwischen der Hauptstimme und den Harmonienoten ein.

8] Detaileinstellung

Welche Parameter zur Verfiigung stehen, hingt vom Vocal-Harmony-Typ ab.

VOCODER TYPE

Legt fest, wie die Harmonienoten auf den Mikrofonklang angewendet werden,
wenn der Harmony-Modus (Seite 25) auf ,Vocoder® eingestellt ist.

CHORDAL TYPE

Legt fest, wie die Harmonienoten auf den Mikrofonklang angewendet werden,
wenn der Harmony-Modus (Seite 25) auf ,,Chordal® eingestellt ist.

CHROMATIC TYPE

Legt fest, wie die Harmonienoten auf den Mikrofonklang angewendet werden,
wenn einer der Vocal-Harmony-Typen ,,SpdyMouse*, ,,SingBass® oder
»ChromatXG* eingestellt ist.

DETUNE TYPE

Legt fest, wie die Harmonienoten auf den Mikrofonklang angewendet werden,
wenn der Vocal-Harmony-Typ ,DetuneXG* eingestellt ist.

HARM GENDER
TYPE

(Geschlechtstyp fiir Harmonie) Legt fest, ob das Geschlecht des Harmonieklangs
gedndert wird oder nicht.

o Off: (Aus) Das Geschlecht des Harmonieklangs wird nicht gedndert.
 Auto: Das Geschlecht des Harmonieklangs wird automatisch gedndert.

LEAD GENDER
TYPE

(Geschlecht der Hauptstimme) Legt fest, ob und wie das Geschlecht der Hauptstimme
(d.h. des direkten Mikrofonklangs) geandert wird. Beachten Sie, dass die Anzahl der

Harmonienoten vom ausgewahlten Typ abhangt. Wenn ,,Off “ ausgewdhlt ist, werden
drei Harmonienoten erzeugt. Andere Einstellungen erzeugen zwei Harmonienoten.

o Off: (Unisono) Es erfolgt keine Anderung des Geschlechts.

o Unis: (Unisono) Es erfolgt keine Anderung des Geschlechts. Sie kénnen LEAD
GENDER DEPTH einstellen (Beschreibung s. u.).

o Male: Das Geschlecht der Hauptstimme wird zu ,,mannlich” gedndert.
o Fem.: Das Geschlecht der Hauptstimme wird zu ,weiblich“ gedndert.
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LEAD GENDER (Intensitit fiir Geschlecht der Hauptstimme) Stellt den Grad der Anderung des

DEPTH Geschlechts der Hauptstimme ein. Dies ist verfiigbar, wenn LEAD GENDER TYPE
(s. 0.) auf einer anderen Einstellung als ,,Off “ steht. Je hoher der Wert, desto
»weiblicher wird die Harmoniestimme. Je niedriger der Wert, desto ,,mannlicher®
wird die Stimme.

LEAD PITCH (Tonhohenkorrektur fiir Hauptstimme) Dieser Parameter ist nur dann wirksam,

CORRECT wenn LEAD GENDER TYPE (s. o.) auf einer anderen Einstellung als ,,Off“ steht.
Wenn hier ,,Smooth“ (sanft) oder ,,Hard“ (hart) gewéhlt wird, wird die Tonhohe der
Hauptstimme in exakten Halbtonschritten gedndert.

UPPER GNDR (Automatische obere Schwelle) Das Geschlecht wird gedndert, wenn die Tonhohe

THRESH der Harmonien mindestens um die angegebene Anzahl an Halbtonschritten {iber
der Hauptstimme liegt.

LOWER GNDR (Automatische untere Schwelle) Das Geschlecht wird gedndert, wenn die Tonhohe

THRESH der Harmonien mindestens um die angegebene Anzahl an Halbtonschritten unter
der Hauptstimme liegt.

UPPER GNDR (Obere Intensitit fiir Geschlecht) Legt den Grad der Anderung des Geschlechts fest,

DEPTH die auf Harmonienoten oberhalb von UPPER GNDR THRESH (s. 0.) angewendet
wird. Je hoher der Wert, desto ,weiblicher® wird die Harmoniestimme. Je niedriger
der Wert, desto ,,médnnlicher® wird die Stimme.

LOWER GNDR (Untere Intensitit fiir Geschlecht) Legt den Grad der Anderung des Geschlechts fest,

DEPTH die auf Harmonienoten unterhalb von LOWER GNDR THRESH (s. 0.) angewendet
wird. Je hoher der Wert, desto ,weiblicher” wird die Harmoniestimme. Je niedriger
der Wert, desto ,,médnnlicher” wird die Stimme.

VIBRATO DEPTH (Vibrato-Intensitit) Legt den Grad des auf den Harmonieklang angewendeten
Vibrato-Effekts fest. Dieser Parameter wirkt sich auch auf den Klang der
Hauptstimme aus, wenn fiir LEAD GENDER TYPE (s. 0.) ein anderer Wert als
LOft“ festgelegt ist.

VIBRATO RATE (Vibrato-Geschwindigkeit) Legt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts fest.
Dieser Parameter wirkt sich auch auf den Klang der Hauptstimme aus, wenn fiir
LEAD GENDER TYPE (s. 0.) ein anderer Wert als ,,Off “ festgelegt ist.

VIBRATO DELAY (Vibrato-Verzégerung) Legt die Verzégerung fest, mit der der Vibrato-Effekt auf
eine Note angewendet wird. Héhere Werte fithren zu einer ldngeren Verzégerung.

5 Tippen Sie in den Displays bei Schritt 4 auf E (Speichern), und speichern Sie die
Anderungen als Vocal-Harmony-Typ.

Detune
Pan

Volume

Detail Setting sl I -
VOCODER TYPE Auto| <4 [ »
CHORDAL TYPE TrioAb | 4 [ »

HARM GENDER TYPE ff >
LEAD GENDER TYPE off > -
LEAD GENDER DEPTH “2 4|
LEAD PITCH CORRECT Free » |

Close

Dieser Speichervorgang betrifft die in Schritt 4 vorgenommenen Einstellungen und die Harmony-Einstellung On/Off
in Schritt 3. Die Einstellungen in diesen beiden Displays lassen sich als einzelner Vocal-Harmony-Typ speichern.
Um den zukiinftigen Abruf zu erleichtern, sollten Sie einen aussagekraftigen Namen fiir die Einstellungen wéhlen.

ACHTUNG

Die hier vorgenommenen Einstellungen gehen verloren, wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne den

Speichervorgang auszufiihren.

HINWEIS Der Vocal-Harmony-Name wird links neben dem Speichern-Symbol angezeigt. Wenn Sie hier tippen, um das Display
zur Auswahl des Vocal-Harmony-Typs aufzurufen, kdnnen Sie einen anderen Vocal-Harmony-Typ auswahlen. Dieser
Vorgang entspricht dem in Schritt 1.

HINWEIS Wenn Sie die Vocal-Harmony-Einstellungen auf einem USB-Flash-Speichergerat ablegen mdchten, speichern Sie
diese als User-Effect-Datei. Tippen Sie hierzu in dem Display, das tber [Menu] = [Utility] = [Factory Reset/Backup]
- Seite 2/2 zu erreichen ist, auf [Backup] bei ,User Effect”, um den Speichervorgang auszufthren (Seite 97).
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im Music Finder

Erstellen/Bearbeiten eines Eintrags

Music
A Musical Joke

Abide With Me

Aida Triumph March

Air On The G String

Air On The G String

Air On The G String

Aloha Oe

Amapola

Q Search

Pop Classics
Classic Piano Bld
Orchestral March
Baroque Air
Chillout 1
Classic Piano Bld
Hawaiian

60s Guitar Pop

Erstellen/Bearbeiten eines Eintrags

Sie kénnen einen neuen Eintrag erstellen oder den aktuell ausgewahlten Eintrag bearbeiten.

1

gewiinschten Eintrag aus.
Dieser Vorgang ist nicht erforderlich, wenn Sie einen

Rufen Sie das Funktions-Display auf.

Um einen bestehenden Eintrag zu bearbeiten, wihlen Sie im Music-Finder-Display den

neuen Eintrag von Grund auf erstellen méchten.

Wenn Sie einen neuen Eintrag erstellen mdchten, tippen Sie auf - (Erzeugen). Wenn Sie einen bestehenden

Eintrag bearbeiten mochten, tippen Sie auf - (Bearbeiten).

3 Erstellen Sie einen neuen Eintrag oder bearbeiten Sie den aktuellen Eintrag.

Erstellen eines neuen Eintrags:

Bearbeiten des aktuellen Eintrags:

Create Record Edit Record
Music Music A Musical Joke
PRESET:/Pop&Rock/Pop/ PRESET:/Entertainment/Easy Listening/
Style Standard 8Beat Style Pop Classics
Beat 4/4 | Tempo 120 Beat 4/4 | Tempo 124
Section Intro2 » Main A Section Intro2 » Main A
Genre ANY Genre Classical
Keyword Keyword classical
Cancel || Create | Cancel | Save ),
Music Hier konnen Sie den Titel bzw. Eintragsnamen eingeben, wie er im Music-Finder-Display
angezeigt wird.
Style Hier kénnen Sie den gewiinschten Style angeben. Diese Funktion ist fiir Song-Eintréige
nicht verfiigbar.
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Erstellen/Bearbeiten eines Eintrags im Music Finder

Beat Hier konnen Sie den gewiinschten ,,Beat® (Taktschlag) eingeben, der zum Sortieren der
Eintrage verwendet wird. Diese Funktion ist fiir Song-Eintrage nicht verfiigbar.

HINWEIS Die hier vorgenommene Einstellung dient nur der Sortierung der Eintrage und betrifft
nicht den tats&chlichen Taktschlag des Styles.

Tempo Hier kénnen Sie den tatsdchlichen Tempowert eingeben. Diese Funktion ist fiir
Song-Eintrige nicht verfiigbar.

Section Hier koénnen Sie die Section-Einstellung des Styles angeben, die bei Auswahl dieses
Eintrags ausgewahlt wird. Diese Funktion ist fiir Song-Eintrage nicht verfiigbar.

Genre Hiermit koénnen Sie die gewiinschte Musikrichtung auswéhlen.

Keyword Hier konnen Sie einen Schliisselbegriff fiir die Suche nach Eintragen eingeben.

Wenn Sie Thre Anderungen verwerfen mochten, tippen Sie auf die Schaltfliche [Cancel]
(Abbrechen).

4 Tippen Sie auf [Create] oder [Save], um den erstellten/bearbeiteten Eintrag zu speichern.
Durch Antippen von [Create] (Erzeugen) wird der neu erstellte Eintrag dem Music-Finder-Display hinzugefiigt.
Durch Antippen von [Save] (Speichern) wird der bestehende Eintrag mit Thren gednderten Einstellungen iiberschrieben.

Loschen eines Eintrags

1 Markieren Sie im Music-Finder-Display den zu 16schenden Eintrag.

2 Tippen Sie auf . (Loschen), um den gewihlten Eintrag zu 16schen.

Speichern aller Eintrige als gemeinsame Datei

Music Finder behandelt alle Eintrage einschlieflich vorprogrammierter und nachtréglich erstellter als eine einzige Datei.
Beachten Sie, dass einzelne Eintrige (Bedienfeldeinstellungen und Song-Daten) nicht als separate Dateien behandelt
werden kénnen.

1 Schlielen Sie gegebenenfalls den USB-Flash-Speicher an diesem Instrument an.

2 Rufen Sie das Bedienungs-Display iiber [Menu] > [Utility] > [Factory Reset/Backup] >
Seite 2/2 auf.

3 Tippen Sie bei ,,Music Finder“ auf [Backup], um das Auswahldisplay fiir Dateien zu 6ffnen.

4  Wihlen Sie den Ort, an dem Sie die Datei speichern mdchten, und tippen Sie dann auf
[Backup Here] (hier sichern), um den Speichervorgang auszufiihren.
Alle Eintrage werden zusammen in einer einzigen Datei gespeichert.
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Aufrufen der im User Memory oder auf dem USB-Flash-Speicher abgelegten
Music-Finder-Eintrige

1

Tippen Sie im Music-Finder-Display auf &Y (Laden), um das Auswahldisplay fiir Dateien
zu 6ffnen.

HINWEIS Dieses Display kann auch — mit [Restore] bei ,Music Finder —in dem Display aufgerufen werden, das tiber [Menu] >
[Utility] = [Factory Reset/Backup] = Seite 2/2 zu erreichen ist.

Wihlen Sie eine Music-Finder-Datei aus dem User Memory oder vom USB-Flash-Speicher aus.
Darauthin wird das folgende Bestatigungsfenster angezeigt:

« Append: Die Eintrage der ausgewihlten Datei werden den bestehenden Eintragen hinzugefugt.
« Replace: Bestehende Eintriige werden durch die Eintrige der ausgewahlten Datei ersetzt.
« Cancel: Bricht den Vorgang ab (die ausgewahlte Datei wird nicht abgerufen).

ACHTUNG

Wenn Sie ,,Replace” (Ersetzen) auswihlen, werden lhre eigenen Eintrdge automatisch aus dem internen Speicher
geldscht. Achten Sie darauf, dass alle Eintrége einschlieBlich der wichtigen Daten in einer einzigen Datei
gesichert wurden.

HINWEIS Wenn Sie den Ausgangszustand wiederherstellen méchten, wahlen Sie ,MusicFinderPreset” auf der Registerkarte
Preset, und tippen Sie auf [Replace].
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Aufrufen der Registration-Memory-Nummern
der Reihe nach (Registration Sequence)

Zum schnellen Umschalten zwischen Bedienfeldeinstellungen wihrend eines Aulftritts bietet dieses Instrument die
Funktion ,,Registration Sequence®, mit der Sie die acht Einstellungen in einer beliebigen festgelegten Reihenfolge
aufrufen, indem Sie wihrend des Spielens einfach die ASSIGNABLE-Tasten oder das Pedal betitigen.

1 Wihlen Sie die gewiinschte Registration-Memory-Bank aus, aus der Sie eine Reihenfolge
festlegen mochten.

2 Rufen Sie das Registration-Sequence-Display auf iiber [Menu] > [RegistSeq].

R, Registration Sequence

Seauence Pedal Control
6 On Regist - Off | Regist+ Center 3
Sequence Data New Bank é 7

Aktueller Name der

Gibt die voreingestellten Ean gegLstration-Memory-
an

Registration-Memory- ‘
Nummern in der i 5
Reihenfolge der aktuellen ‘
~Registration Sequence” an.

4 4 | ! Replace | Insert | Delete Clear 4

3 Wenn Sie vorhaben, zum Umschalten der Registration-Memory-Nummer ein Pedal zu

verwenden, legen Sie hier fest, wie das Pedal verwendet werden soll.

Das bei ,Regist +* eingestellte Pedal wird verwendet, um vorwirts durch die Sequenz zu schalten. Das bei ,,Regist -“

eingestellte Pedal wird verwendet, um riickwiérts durch die Sequenz zu schalten.

HINWEIS Sie kénnen dem Pedal auch andere Funktionen zuweisen — Punch In/Out bei der Song-Aufnahme (Seite 81) und die
im Assignable-Display eingestellte Funktion (Seite 37). Wenn Sie dem Pedal mehrere Funktionen zuweisen, ist die
Prioritat die folgende: Punch In/Out bei der Song-Aufnahme - Programmabfolge (Registration Sequence) > die im
Assignable-Display zugewiesene Funktion.

Wenn Sie beabsichtigen, die ASSIGNABLE-Taste zu verwenden, um die Registration-Memory-Nummer

umzuschalten, weisen Sie diese in dem Display, das iiber [Menu] > [Assignable] > [Assignable] (Seite 40) zu

erreichen ist, ,Regist +“ oder ,,Regist - zu.

4 Programmieren Sie eine Reihenfolge, in der die Registration-Memory-Nummern
abgerufen werden.

Driicken Sie auf dem Bedienfeld jeweils eine der Registration-Memory-Nummerntasten, und tippen Sie dann auf
[Insert], um die gewihlte Nummer einzugeben.

<, «, >, p| Bewegt den Cursor.

HINWEIS Wenn Sie den Cursor direkt auf eine bereits eingegebene Nummer bewegen méchten,
tippen Sie auf die gewtnschte Nummer.

Replace Ersetzt die Nummer an der Cursorposition durch die aktuell ausgewéhlte Registration-
Memory-Nummer.

Insert Figt die Nummer der zurzeit ausgewéhlten Registration-Memory-Voreinstellung
unmittelbar vor der Cursorposition ein.

Delete Loscht die Nummer an der Cursorposition.

Clear Loscht alle Nummern in der Sequenz.
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Legt fest, was beim Erreichen des Endes der Registrierungsfolge geschieht.

« Stop: Driicken der ASSIGNABLE-Taste oder die Betitigung des ,,Vorwirts“-Pedals hat keine Auswirkung.
Die Sequenz wurde ,,gestoppt*.

« Top: Die Folge beginnt erneut von Anfang an.

« Next: Die Folge wechselt automatisch an den Anfang der nichsten Registration-Memory-Bank im gleichen Ordner.

Schalten Sie Registration Sequence ein (,,On®).

Die soeben programmierte Registrierungssequenz erscheint im Bereich Registration im Hauptdisplay. Betétigen Sie
das Pedal oder die ASSIGNABLE-Taste, um zu priifen, ob die Registration-Memory-Nummern in der
programmierten Reihenfolge abgerufen werden.

Tippen Sie auf & (Speichern), um das Auswahldisplay fiir Dateien aufzurufen, und
speichern Sie die programmierte Reihenfolge als Registration-Memory-Bank-Datei.
ACHTUNG

Die Einstellungen im Registration-Sequence-Display gehen verloren, wenn Sie eine andere Registrierungsbank
auswahlen, ohne den Speichervorgang auszufihren.
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Aufruf bestimmter Einstellungen
deaktivieren (Freeze-Funktion)

Das Registration Memory erlaubt den Aufruf simtlicher Bedienfeldeinstellungen {iber einen einfachen Tastendruck.
Es kann jedoch Augenblicke geben, in denen Sie bestimmte Einstellungen beibehalten mdchten, selbst wenn Sie zu den
im Registration Memory gespeicherten Einstellungen wechseln. So méchten Sie vielleicht die Voice-Einstellungen
wechseln, aber den Style beibehalten. Fiir diese Falle ist die Freeze-Funktion gedacht. Mit ihr konnen Sie die
Einstellungen bestimmter Parametergruppen beibehalten und unverindert lassen, auch wenn Sie andere

Registration-Memory-Tasten aktivieren.

W, Registration Freeze

RBHiNg Registration Freeze On | 2
Voice v~ Style +" Song
v~ Tempo Transpose Pedal
Scale Tune Keyboard Harmony 1
v Text Vocal Harmony/Mic Setting

1 Markieren Sie den »einzufrierenden® Eintrag mit einem Hikchen.

2 Schalten Sie Registration Freeze ein (,,On®).
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Zuweisen einer bestimmten Funktion
jedem Pedal oder den ASSIGNABLE-Tasten

Sie kénnen den drei Pedalen dieses Instruments anstelle derer urspriinglichen Funktionen (Dampferpedal,
Sostenutopedal und Leisepedal) verschiedene Sonderfunktionen zuordnen. Ebenso konnen Sie einem Fuflschalter
(Footswitch) oder einem Fufiregler (Foot Controller), der an der Buchse [AUX PEDAL] angeschlossen ist, eine von vielen
Funktionen zuweisen.

1 2

Pedal Function Assign
Right Sustain ||€¥
Assignable
Center Sostenuto ||}
Left Soft || &
AUX Volume ||}
AUX Pedal Polarity — + > | 3
Depend On Main Voice(Center&Left) On 4

1 Wihlen Sie die Funktion fiir jedes Pedal aus.

Informationen tiber das die einzelnen Funktionen finden Sie auf den Seiten 38-39.

HINWEIS Sie kénnen dem Pedal auch andere Funktionen zuweisen — Punch In/Out bei der Song-Aufnahme (Seite 81) und
Registrierungssequenz (Seite 34). Wenn Sie dem Pedal mehrere Funktionen zuweisen, ist die Prioritat die folgende:
Punch In/Out bei der Song-Aufnahme > Registrierungssequenz) > hier zugewiesene Funktionen.

2 Tippen Sie auf ¢ (Einstellung), und nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen der
ausgewihlten Funktionen vor.
Sie konnen die ausgewéhlte Funktion fiir jeden Part ein- oder ausschalten und den Anteil einstellen, mit dem die
gewdhlte Funktion angewendet wird. Je nach der in Schritt 1 gewdhlten Funktion unterscheiden sich die
verfiigbaren Parameter, oder ist £ (Einstellung) ausgegraut, um anzuzeigen, dass keine Parameter verfiigbar sind.

3 Falls notwendig stellen Sie die Polaritit eines Fulschalters (Footswitch) oder Fufireglers
(Foot Controller) ein, der an der Buchse [AUX PEDAL] angeschlossen ist.

Je nach Fuf3schalter oder Fufiregler kann dieser umgekehrt funktionieren (d. h. beim Niederdriicken des Pedals
wird der Effekt ausgeschaltet/schwécher, beim Loslassen eingeschaltet/starker). Verwenden Sie in diesem Fall diese
Einstellung, um die Polaritdt umzukehren.

4  Wenn Sie die Funktionen des mittleren und des linken Pedals von der Voreinstellung
abweichend dndern, schalten Sie ,,Depend On Main Voice(Center & Left)“ (abhingig von
Haupt-Voice(Mitte & Links)) wie gewiinscht ein oder aus.

Wenn ausgeschaltet, bleiben die Funktionszuweisungen der Pedale Mitte und Links auch dann erhalten, wenn die
Haupt-Voice umgeschaltet wird (Seite 44).
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Zuweisbare Pedalfunktionen

Verwenden Sie fiir die mit ,,*“ gekennzeichneten Funktionen nur den Fufiregler, da Fu8schalter hierfiir ungeeignet sind.
Funktionen, die mit ,*** markiert sind, sind zusétzlich den ASSIGNABLE-Tasten [1]-[4] zugeordnet.

Articulation 1/2**

Wenn Sie eine Super-Articulation-Voice mit einem dem Pedal/Fuf3schalter
zugewiesenen Effekt verwenden, konnen Sie den Effekt durch Betitigen des Pedals/
Fuf3schalters aktivieren.

Volume*

Steuert die Lautstirke. Diese Funktion ist nur fiir den an der Buchse [AUX PEDAL]
des Instruments angeschlossenen Fufiregler verfiigbar.

Sustain

Steuert das Aushalten des Klanges (Sustain). Wenn Sie das Pedal betitigen und
gedriickt halten, werden alle auf der Tastatur gespielten Noten langer gehalten. Durch
Loslassen des Pedals werden die gehaltenen Tone sofort abgebrochen (gedampft). Mit
dem Parameter ,,Half Pedal Point“ (Halbpedal-Punkt) konnen Sie festlegen, wie weit
Sie das Pedal hinunterdriicken miissen, bis der Dampfungs- oder Leiseeffekt beginnt.
Dies kann fiir alle Pedale am CVP-609 sowie fiir das rechte Pedal und den Fuf3regler,
der an der Buchse [AUX PEDAL] am CVP-605 angeschlossen ist, eingestellt werden.

Sostenuto

Steuert den Sostenuto-Effekt. Wenn Sie eine Note oder einen Akkord auf dem
Instrument spielen, und Sie driicken das Sostenuto-Pedal, wihrend die Note noch
gespielt wird, dann wird die Note so lange ausgehalten, wie das Pedal gedriickt wird.
Alle nachfolgenden Noten werden hingegen nicht ausgehalten. Auf diese Weise konnen
Sie beispielsweise einen Akkord halten und gleichzeitig andere Noten staccato spielen.

HINWEIS Diese Funktion betrifft keine der Organ-Flutes-Voices und nur einige der Super-
Articulation-Voices.

Soft

Steuert den Leise-Effekt. Durch Driicken dieses Pedals wird die Lautstérke der von
Thnen gespielten Noten verringert, und der Klang wird weicher. Diese Funktion
beeinflusst nur bestimmte, dafiir geeignete Voices. Mit dem Parameter ,,Half Pedal
Point“ (Halbpedal-Punkt) kénnen Sie festlegen, wie weit Sie das Pedal
hinunterdriicken miissen, bis der Leiseeffekt beginnt. Dies kann fiir alle Pedale am
CVP-609 sowie fiir das rechte Pedal und den Fufiregler, der an der Buchse [AUX
PEDAL] am CVP-605 angeschlossen ist, eingestellt werden.

Glide

Wenn das Pedal gedriickt wird, andert sich die Tonhéhe. Sobald das Pedal losgelassen
wird, kehrt die Wiedergabe zur normalen Tonhé6he zuriick.

o Up/Down: Legt fest, ob die Tonhohe nach oben (UP) oder unten (DOWN)
verschoben wird.

« Range: Bestimmt den Bereich der Tonh6henianderung in Halbtonschritten.

o On Speed: Legt die Geschwindigkeit der Tonhohendnderung nach Betétigung des
Pedals fest.

o Off Speed: Legt die Geschwindigkeit der Tonhéhendnderung nach Loslassen des
Pedals fest.

Portamento

Bei Betitigung des Pedals kann der Portamento-Effekt (ein gleitender Ubergang
zwischen Noten) erzeugt werden. Der Portamento-Effekt wird erzeugt, wenn die Noten
legato gespielt werden (d.h. wenn eine Note gespielt wird, wahrend die vorhergehende
Note noch eben gehalten wird). Die Portamento-Zeit kann auch vom Voice-Edit-
Display aus (Seite 42) eingestellt werden. Bestimmte Natural-Voices, die mit dieser
Funktion nicht richtig klingen wiirden, werden von dieser Funktion nicht beeinflusst.

HINWEIS Diese Funktion betrifft keine der Organ-Flutes-Voices, keine Super-Articulation-
2-Voices und nur einige der Super-Articulation-Voices.

Pitch Bend*

Ermoglicht Thnen, mit Hilfe des Pedals die Tonhohe der Noten nach oben oder unten

zu verschieben. Diese Funktion kann allen Pedale am CVP-609 sowie dem rechten

Pedal und dem Fufiregler, der an der Buchse [AUX PEDAL] am CVP-605

angeschlossen ist, zugewiesen werden.

o Up/Down: Legt fest, ob die Tonhohe nach oben (UP) oder unten (DOWN)
verschoben wird.

« Range: Bestimmt den Bereich der Tonh6hendnderung in Halbtonschritten.

Modulation*

Wendet auf die auf der Tastatur gespielten Noten einen Vibrato-Effekt an. Dariiber
hinaus konnen verschiedene Effekte auf eine Super-Articulation-Voice angewendet
werden. Die Intensitéit des Effekts nimmt zu, wenn der Fuflregler betétigt wird.
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Modulation (Alt)

Im Gegensatz zur obigen Modulation bewirkt das Driicken des Pedals oder
Fuf3schalters ein abwechselndes Ein-/Ausschalten des Vibrato-Effekts.

Effect Variation On/Off**

Schaltet die Insertion Effect Variation (Seite 44) ein- und aus.

Vibe Rotor On/Off** Schaltet den Vibe Rotor ein und aus, wenn der Insert-Effekttyp (Seite 44) in der
Kategorie ,TREMOLO® auf ,VIBE VIBRATE" eingestellt ist.

Keyboard Harmony On/ | Schaltet die Keyboard-Harmony-Funktion (Seite 20) ein und aus.

Off*

Vocal Harmony On/Off** | Schaltet ,,Harmony“ im Vocal-Harmony-Display ein und aus (Seiten 25, 28).

Vocal Harmony Effect Schaltet ,,Effect im Vocal-Harmony-Display ein und aus (Seite 27).

On/Off**

(nur beim CVP-609)

Talk On/Off** Schaltet im Microphone-Setting-Display (Seite 22) zwischen ,Vocal“ und ,,Talk um.

Score Page +/-**

Wenn der Song angehalten wurde, kénnen Sie zur néchsten/vorherigen Seite der
Notendarstellung wechseln (jeweils eine Seite zur Zeit).

Lyrics Page +/-**

Wenn der Song angehalten wurde, kénnen Sie hiermit zur jeweils nachsten oder
vorherigen Seite der Liedtextdarstellung wechseln.

Text Page +/-**

Hiermit kénnen Sie zur jeweils nachsten/vorherigen Textseite wechseln.

Song Play/Pause Entspricht der SONG-CONTROL-Taste [P /11] (PLAY/PAUSE).

Style Start/Stop Identisch mit der STYLE-CONTROL-Taste [»/H] (START/STOP).

Tap Tempo Identisch mit der Taste [TAP TEMPO].

Synchro Start Identisch mit der Taste [SYNC START].

Synchro Stop Identisch mit der Taste [SYNC STOP].

Intro 1-3 Identisch mit den INTRO-Tasten [I]-[III].

Main A-D Identisch mit den MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D].

Fill Down Ein Fill-In (Filllmuster) wird gespielt, auf das automatisch die Main-Section der Taste
unmittelbar links davon folgt.

Fill Self Es wird ein Fill-In gespielt.

Fill Break Es wird ein ,,Break” gespielt.

Fill Up Ein Fill-In wird gespielt, auf das automatisch die Main-Section der Taste unmittelbar
rechts davon folgt.

Ending 1-3 Entspricht den ENDING/rit.-Tasten [I]-[III].

Fade In/OQut** Schaltet die Fade-In-/Fade-Out-Funktion ein und aus.

Fingered/ Das Pedal wechselt zwischen den Modi ,,Fingered und ,,On Bass“ (Seite 6).

Fingered On Bass**

Bass Hold Solange das Pedal gedriickt wird, wird die Bassnote des Styles gehalten, auch wenn
wihrend der Style-Wiedergabe der Akkord gewechselt wird. Wenn die Erkennungs-
methode auf ,, Al Full Keyboard“ eingestellt ist, hat diese Funktion keine Auswirkung.

Percussion Das Pedal spielt ein Percussion-Instrument, das in dem Fenster ausgewéhlt wurde, das
mit £} (Einstellung) aufgerufen wird. In diesem Fenster konnen Sie ein Instrument
tiber die Tastatur auswéhlen.

HINWEIS Wenn Sie das Percussion-Instrument mit einer Klaviertaste auswahlen, bestimmt die
dabei angewendete Velocity, den Velocity-Wert fUr das Percussion-Instrument.

Main Voice On/Off** Schaltet die Haupt-Voice ein oder aus.

Layer Voice On/Off** Schaltet die Layer-Voice ein oder aus.

Left Voice On/Off** Schaltet die Left-Voice ein oder aus.

OTS +/- Ruft die ndchste/vorherige One-Touch-Einstellung auf.
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Assignable

Sie konnen jeder der ASSIGNABLE-Tasten [1]-[4] eine bestimmte Funktion zuweisen, so dass Sie hdufig benétigte
Funktionen schnell abrufen kénnen. Ebenso konnen Sie jedem der Eintrage im Menii-Display eine dieser Tasten zuweisen.

1 2

I S

=& Assignable

Pedal Function Assign

] No Assign
Assignable

2 No Assign

& No Assign

4 No Assign

1 Wihlen Sie den gewiinschten Eintrag fiir jede der ASSIGNABLE-Tasten aus.
Sie konnen den ASSIGNABLE-Tasten Eintriage im Menii-Display (ausgenommen ,, Assignable® und ,Wireless
LAN), Pedalfunktionen, die mit ** markiert sind (Seite 38) sowie die folgenden Funktionen zuweisen. Wenn Sie
keine Funktion auswéihlen mochten, wihlen Sie ,No Assign®

Left Hold On/Off | Schaltet Left Hold ein oder aus.
Effect On/Off Schaltet die Effekte ein oder aus.

Mono/Poly Schaltet zwischen Mono (wobei die Tastatur-Voice monophon gespielt wird, mit Vorrang
fiir die letzte Note) und Poly um (wobei die Tastatur-Voice polyphon gespielt wird).

Je nach Voice wird ein Portamento-Effekt (ein weicher Ubergang zwischen den Noten)
erzeugt, wenn die Noten legato gespielt werden.

Regist +/- Ruft die nachste/vorherige Registration-Memory-Nummern der Registration Sequence auf.

2 Falls erforderlich tippen Sie auf ¢ (Einstellung), und nehmen Sie die einzelnen
Einstellungen vor.

Sie konnen die fiir jeden Part angegebene Funktion ein- oder ausschalten. Je nach gewiahlter Funktion kann 4*
(Einstellung) ausgegraut sein, wodurch angezeigt wird, dass keine Parameter verfiigbar sind.
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Bearbeiten einer Voice (Voice Edit)

Mit der Voice-Bearbeitungsfunktion (Voice Edit) konnen Sie durch die Bearbeiten der Parameter einer vorhandenen
Voice eigene Voices erstellen. Wenn Sie eine Voice erstellt haben, kénnen Sie diese zur spateren Verwendung als
User-Voice speichern. An dieser Stelle werden nicht die Organ-Flutes-Voices behandelt, da deren Bearbeitung jeweils
unterschiedlich ist. Anweisungen zur Bearbeitung einer Organ-Flutes-Voice finden Sie auf Seite 45.

1
2

Wiihlen Sie die gewiinschte Voice aus (aufier Organ-Flutes-Voices).

Rufen Sie im Voice-Edit-Display, das iiber [Menu] > [Voice Edit] aufgerufen wird,
den gewiinschten Parameter aus, und bearbeiten Sie dann den Wert.
Informationen tber die bearbeitbaren Parameter finden Sie auf Seite 42.

n : Concert Grand

Common

Volume 100 - -
Sound Touch Sense
Depth 64 -
Effect
Offset 64 ——9 e

Part Octave

ard Harmony Main/Layer L J

Wenn Sie mehrmals . (Vergleichen) driicken, konnen Sie den Klang der bearbeiteten Voice mit der
urspriinglichen (unbearbeiteten) Voice vergleichen.

Beriihren Sie (Speichern), um die bearbeitete Voice zu speichern.

ACHTUNG

Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie eine andere Voice auswéhlen oder das Instrument ausschalten,
ohne den Speichervorgang auszufiihren.

HINWEIS Wenn Sie eine weitere Voice bearbeiten méchten, beriihren Sie den Voice-Namen oben im Voice-Edit-Display.
Oder drucken Sie die VOICE-Taste [MAIN/LAYER/LEFT], um den Tastatur-Part auszuwahlen, dem die gewlnschte
Voice zugeordnet ist, bestatigen Sie den Voice-Namen oben im Voice-Edit-Display, nehmen Sie die gewlnschten
Bearbeitungen vor und fuhren Sie dann den Speichervorgang aus.
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Bearbeitbare Parameter im Voice-Edit-Display

Common

Volume

Stellt die Lautstarke der momentan bearbeiteten Voice ein.

Touch Sense | Depth

Offset

Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit bzw. wie sehr sich die Lautstarke mit Ihrer

Anschlagstirke dndert.

Touch Sense Depth

Andert die Anschlagstarkekurve entsprechend
Velocity Depth (wobei der Offset auf

64 eingestellt wurde)

Tatséchlicher Anschlagswert
fur Klangerzeuger

127

64

o Depth: Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity),
oder wie stark sich die Lautstdrke der Voice im Verhiltnis zur Starke Thres

Depth = 127 (doppelt)
Depth = 64 (normal)

| Depth =0
[

64 127

Empfangener Velocity-Wert
(Tatsachliche Anschlagstérke)

Tastenanschlags (Velocity) dndert.

o Offset: Bestimmt den Umfang, in dem die empfangenen Velocity-Werte fiir den
tatsdchlich angewendeten Velocity-Effekt angepasst werden.

Touch Sense Offset

Andert die Anschlagstarkekurve entsprechend
Velocity Offset (wobei Depth auf

64 eingestellt wurde)

Tatsé&chlicher Anschlagswert
fur Klangerzeuger

127

64

Offset = 96 (+64)

Offset = 127 (+127)

/

Von Offselt
abhangig
|

v

Empfangener
4 /4

Von Offse?4 e 127 Vielocity-Wert
abhéangig 7 (Tats&chliche

’ ’ Anschlagstarke)
7 Offset =0 (-127)

Part Octave | Main/Layer

Left

Verschiebt die Oktavlage der bearbeiteten Voice um jeweils eine Oktave nach oben
oder nach unten. Wenn die bearbeitete Voice fiir einen Main- oder Layer-Part
benutzt wird, ist der Main/Layer-Parameter verfiigbar. Wird die bearbeitete Voice
fur den Left-Part verwendet, ist der Left-Parameter verfiigbar.

Mono Mono/Poly

Bestimmt, ob die bearbeitete Voice monophon (einstimmig) oder polyphon

(mehrstimmig) gespielt wird.

Portamento
Time

Stellt die Portamento-Zeit (Dauer des Tonhoheniibergangs) ein, wenn die
bearbeitete Voice auf ,,Mono® gestellt wird (siehe oben).

HINWEIS Die Portamento-Zeit legt die Dauer des Tonhéheniibergangs fest.
Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhéhenwechsel zwischen

zwei auf der Tastatur gespielten Noten.
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Filter Ein Filter ist ein Prozessor, der die Klangfarbe eines Sounds dndert, indem bestimmte Frequenzbereiche
durchgelassen oder blockiert werden. Die folgenden Parameter stellen den Grundklang ein, indem Sie
einen bestimmten Frequenzbereich anheben oder absenken. Mit dem Filter konnen Sie den Klang
weicher oder heller einstellen, aber auch elektronische, synthesizerartige Effekte erzeugen.

Brightness | Bestimmt die Cutoff-Frequenz bzw. den Lautstérke
wirksamen Frequenzbereich des Filters Cutoff-Frequenz
(siehe Abbildung). Hohere Werte bewirken nm— S
einen hohenreicheren Klang. \\‘ \‘
N A
| ] \ \

K | ' Frequenz
Diese Frequenzen werden Weggefilterter
vom Filter durchgelassen. Bereich

Harmonic | Bestimmt die Anhebung im Bereich der Lautstarke
Cont. Cutoff-Frequenz (Resonanz), die oben bei
(Harmonic | Brightness eingestellt wurde
Content) (sieche Abbildung). Hohere Werte erzeugen
einen ausgepragteren Effekt.

Resonanz

Frequenz

EG Die Parameter des EG (Envelope Generator, Pegel
Hiillkurvengenerator) bestimmen die Anderung des
Klangpegels iiber die Zeit. Dadurch kénnen Sie das Ein- und
Ausschwingverhalten akustischer Instrumente
nachempfinden - z. B. der schnelle Anstieg (Attack) und das
Abklingen (Decay) von Percussion-Klingen, oder das lange v

' Attack ,Decay 1 Release !

Ausklingen (Release) eines ausgehaltenen Klaviertons. * .
— -2,
Tastenanschlag Loslassen der Taste

....... Haltepegel

Zeit

Attack Legt fest, wie schnell der Klang seine Maximallautstarke erreicht, nachdem die Taste
angeschlagen wurde. Je niedriger der Wert, desto kiirzer die Anstiegszeit.

Decay Legt fest, wie schnell der Klang den Haltepegel erreicht (unterhalb des
Maximalpegels). Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die Ausklingphase.

Release Legt fest, wie schnell der Klang auf Null ausklingt, nachdem die Taste losgelassen
wurde. Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die Ausklingphase.

Vibrato Das Vibrato ist ein Effekt mit schwankender bzw. Tonhéhe

Speed
vibrierender Tonhohe, der durch regelmaflige Modulation N
der Tonhdohe einer Voice erzeugt wird.
Depth
Delay |
' Zeit

Depth Bestimmt die Intensitit des Vibrato-Effekts. Hohere Werte erzeugen ein deutlicheres

Vibrato.
Speed Legt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts fest.
Delay Bestimmt die Zeitspanne zwischen dem Anschlagen einer Taste und dem Einsetzen

des Vibratos. Hohere Werte erhohen die Verzogerung des Vibrato-Einsatzes.

Modulation | Wenn einem der Pedale (Seite 38) die Modulationsfunktion zugewiesen ist, kann dieses Pedal benutzt
werden, um die nachstehenden Parameter sowie die Tonhohe (Vibrato) zu modulieren. Hier stellen Sie
die Intensitit ein, mit der das Pedal jeden der folgenden Parameter beeinflussen soll.

Filter Bestimmt die Intensitét, mit der das Pedal die Grenzfrequenz des Filters
(Cutoff-Frequenz) einstellt. Ndheres zum Filter finden Sie auf Seite 43.
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Bearbeiten einer Voice (Voice Edit)

Modulation | Amplitude | Bestimmt die Intensitit, mit der das Pedal die Amplitude (Lautstirke) moduliert.

LFO Pitch Bestimmt die Intensitit, mit der das Pedal die Tonhohe (Pitch) moduliert oder die
Stirke des Vibrato-Effekts steuert.

LFO Filter | Bestimmt die Intensitit, mit der das Pedal die Cutoff-Frequenz des Filters oder den
Wah-Effekts moduliert.

LFO Bestimmt die Intensitét, mit der das Pedal die Amplitude (Lautstéirke) oder den
Amplitude | Tremolo-Effekt moduliert.

Effect

Insertion On/Off Schaltet die Insert-Effekte ein oder aus.
Eifect Type Wihlt den Typ des Insert-Effekts aus. Wahlen Sie die Kategorie aus und dann
den Typ.
Depth Stellt die Intensitit des Insert-Effekts ein.
Variation Zu jedem Insert-Effekttyp gibt es eine Variante (Variation), die standardméfig ausgeschaltet ist.

Sie konnen diese Variante verwenden, indem Sie Variation einschalten und die Intensitét (Depth)
dieses Variation-Effekts einstellen. (Siehe unten.)

(Variation- Zeigt den Namen der Variante des Insert-Effekttyps an und erméglicht Thnen die Einstellung der
Name) Intensitdt (Depth) des Insert-Effekts, wenn Variation (siehe oben) eingeschaltet ist.
Vibe Rotor Nur verfiigbar, wenn ,,VIBE VIBRATE® in der Kategorie ,TREMOLO® als der oben erlauterte

Insert-Effekttyp ausgewihlt ist. Legt fest, ob VIBE VIBRATE bei der Auswahl einer Voice aktiviert
oder deaktiviert ist.

Reverb Depth Stellt die Intensitat des Reverb-Effekts ein.

Chorus Depth Stellt die Intensitit des Chorus-Effekts ein.

EQ

Legt Frequenz und Pegel der EQ-Bénder fest. Ndheres {iber den EQ erfahren Sie auf Seite 10.

Keyboard Harmony

In diesem Display konnen Sie die gleichen Parameter einstellen wie im Keyboard-Harmony-Display (Schritt 2 auf

Seite 20). Bevor Sie hier Einstellungen vornehmen, achten Sie darauf, dass als aktueller Part Main eingestellt ist; d. h. Sie
sollten den Main-Part auswéhlen, indem Sie den Voice-Namen oben im Voice-Edit-Display beriithren oder die VOICE-
Taste [MAIN/LAYER/LEFT] driicken. Die Einstellungen hier werden durch einfaches Auswéhlen der entsprechenden
Voice automatisch aufgerufen.

Pedal

In diesem Abschnitt kdnnen Sie auswéhlen, welche Funktion dem mittleren oder linken Pedal zugewiesen werden soll.
Bevor Sie hier Einstellungen vornehmen, achten Sie darauf, dass als aktueller Part Main eingestellt ist; d. h. Sie sollten
den Main-Part auswihlen, indem Sie den Voice-Namen oben im Voice-Edit-Display beriihren oder die VOICE-Taste
[MAIN/LAYER/LEFT] driicken. Die Einstellungen hier werden durch einfaches Auswihlen der entsprechenden Voice
automatisch aufgerufen. Weitere Informationen zur Pedal-Funktion finden Sie auf Seite 38.
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Bearbeiten einer Organ-Flutes-Voice
(Voice Edit)

Die Organ-Flutes-Voices konnen durch Einstellen der Zugriegel, durch Hinzufiigen des Attack-Sounds, durch
Hinzufiigen von Effekten und Klangregelung usw. bearbeitet werden.

1 Wihlen Sie die gewiinschte Organ-Flutes-Voice aus.
Beriihren Sie in der Kategorie [Organ] die Registerkarte [Organ Flutes] und wéhlen Sie dann die gewtiinschte
Organ-Flutes-Voice aus.

2 Rufen Sie im Voice-Edit-Display, das iiber [Menu] -> [Voice Edit] aufgerufen wird,
den gewiinschten Parameter aus, und bearbeiten Sie dann den Wert.
HINWEIS Das Voice-Edit-Display fur die Organ-Flutes-Voices kann auch durch Bertihren des Organ-Flutes-Symbols oben

rechts im Namen der Organ-Flutes-Voice im Home-Display aufgerufen werden. Dies ist nttzlich, um wahrend des
Spiels die FuBlangen einzustellen und den Rotationslautsprecher zu steuern.

¥ Voice Edj : Organ Flutes

Vibrato

Zugriegel Bestimmen den Grundklang der Orgelpfeifen.

© | Orgeltyp Dieser Parameter gibt an, welcher Typ der Orgelklangerzeugung simuliert werden soll.
o Sine: Erzeugt einen sauberen, klaren Klang
« Vintage: Erzeugt einen knirschenden, leicht verzerrten Klang.

 Euro (nur beim CVP-609): Erzeugt den Klang einer mit elektronischem Tremolo
ausgestatteten elektronischen Transistor-Orgel.

<]

Volume Stellt die Grundlautstirke der Orgelpfeifen ein.

O | Rotary Speaker | Schaltet den Rotationslautsprecher ein und schaltet dessen Geschwindigkeit
zwischen ,,Slow” (Langsam) und ,,Fast“ (Schnell) um. Diese Funktion ist nur
verfligbar, wenn ein Effekttyp der Kategorie ROTARY SP ausgewdhlt ist.

© | Vibrato Schaltet das Vibrato ein und aus und stellt dessen Intensitdt und Geschwindigkeit ein.

O | Response Mit der bei Response eingestellten Zeit kann die Dauer des Ein- und Ausschwingens
des Orgeltons (Seite 43) relativ zur Fuflldnge eingestellt werden. Je hoher der Wert,
desto langsamer das Einschwingen und Ausklingen.

© | Attack Wahlt ,,First (Erste) oder ,,Each“ (Alle) als Attack-Modus aus und stellt die Attack-

Lénge des Klangs ein.

Im First-Modus wird der Attack-Effekt (ein perkussiver Klang) nur auf die zuerst
gespielten Noten angewendet und gehalten; wahrend die ersten Noten gehalten
werden, wird Attack auf die nachfolgenden Noten nicht angewendet. Im Each-
Modus wird der Attack-Effekt auf alle Noten gleichermaflen angewendet.

Die Attack-Léange erzeugt ein ldngeres oder kiirzeres Abklingen (Decay) unmittelbar
nach dem Einschwingen (Attack). Je hoher der Wert, desto linger die Abklingzeit.
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Beriihren Sie bei Bedarf K
EQ-Parameter ein.

Die Parameter sind identisch mit denen des Effect-Displays und des EQ-Displays des vorigen Kapitels ,,Bearbeiten
einer Voice (Voice Edit)“ (Seite 44).

(Einstellung) und stellen Sie dann die Effekt- und

Beriihren Sie (Speichern) und speichern Sie die erstellte Organ-Flutes-Voice.

ACHTUNG
Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie eine andere Voice auswéhlen oder das Instrument ausschalten,
ohne den Speichervorgang auszufiihren.

HINWEIS Wenn Sie eine weitere Voice bearbeiten méchten, beriihren Sie den Voice-Namen oben im Voice-Edit-Display.
Oder drucken Sie die VOICE-Taste [MAIN/LAYER/LEFT], um den Tastatur-Part auszuwéahlen, dem die gewlnschte
Voice zugeordnet ist, bestatigen Sie den Voice-Namen oben im Voice-Edit-Display, nehmen Sie die gewlnschten
Bearbeitungen vor und fuhren Sie dann den Speichervorgang aus.
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Erstellen/Bearbeiten von Styles
(Style Creator)

Mit der Style-Creator-Funktion konnen Sie Thren eigenen Style erstellen, indem Sie ein Rhythmus-Pattern durch Ihr Spiel
auf der Tastatur aufzeichnen und ggf. vorhandene Style-Daten nutzen. Grundsitzlich wihlen Sie einen Style aus, der dem
zu erzeugenden Style nahekommt, und nehmen dann fiir jeden Kanal in jeder Section das Rhythmus-Pattern, die
Basslinie, die Akkordbegleitung oder Phrasen auf (in Style Creator als ,,Source Pattern® bezeichnet). Wie bei den Songs
stehen zwei Aufnahmemethoden zur Verfiigung: Echtzeit- und Einzelschrittaufnahme (Seite 48).

B Die Style-Datenstruktur — eine Zusammenstellung von Source Patterns

Jeder Style besteht aus den verschiedenen ,,Sections (Intro, Main, Ending, usw.) und jede Section besitzt acht separate
Kanile, die jeweils als ,,Source Pattern” (Quell-Pattern) bezeichnet werden. Mit der Style-Creator-Funktion kénnen Sie
einen Style erzeugen, indem Sie jeweils ein Source Pattern getrennt fiir jeden Kanal aufnehmen oder indem Sie Pattern-
Daten aus anderen, bestehenden Styles importieren.

| Ending 3
| Ending 2

| Intro

| Fill In

Main A |

Rhythm 1 | s AUfNENMenN oder Kopieren aus einem

| Main B ‘
| anderen Style

anderen Style

H Aufnehmen oder Kopieren aus einem

Aufnehmen oder Kopieren aus einem Erstellen eines Source

anderen Style
Chord 1

anderen Style Patterns fir jeden
Aufnehmen oder Kopieren aus einem einzelnen Kanal

Rhythm 2 % Aufnehmen oder Kopieren aus einem

Chord 2 |
| | l_| anderen Style
| | Aufnehmen oder Kopieren aus einem

anderen Style

| |_| Aufnehmen oder Kopieren aus einem

anderen Style

r Aufnehmen oder Kopieren aus einem

anderen Style

B Allgemeine Vorgehensweise beim Erstellen eines Styles

Ausfithrliche Anweisungen finden Sie auf der Referenzseite des jeweiligen Schrittes.

1 Wihlen Sie den als Anfangsdaten gewiinschten Style aus.
2 Rufen Sie iiber [Menu] > [StyleCreator] das Style-Creator-Display auf.

3  Wihlen Sie im »Basic“-Display eine Section aus (Seite 48).
Nehmen Sie nach Bedarf die folgenden Einstellungen vor.
o Wenn Sie einen véllig neuen Style erstellen, berithren Sie [Initialize Style], um den Inhalt des aktuellen Styles zu 16schen.
o Wenn Sie den Style initialisieren, stellen Sie die Liange (Taktzahl) des Source Patterns ein.
o Stellen Sie die Gesamtparameter wie Tempo und Beat ein.
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4  Erstellen Sie ein Source Pattern fiir jeden Kanal.

o Echtzeitaufnahme (Seite 49)

Hiermit konnen Sie einen Style aufzeichnen, indem Sie einfach auf der Tastatur spielen.

 Einzelschrittaufnahme (Seite 52)
Hiermit kénnen Sie jede Note einzeln eingeben.

o Style Assembly (Style-Montage; Seite 52)

Hiermit konnen Sie verschiedene Patterns aus anderen Preset-Styles oder selbst erstellten Styles kopieren.

5 Bearbeiten Sie die bereits aufgenommenen Daten des Kanals.
o Channel Edit (Seite 53)

Hiermit konnen Sie die MIDI-Daten bereits aufgenommener Kanile bearbeiten.

« SFF Edit (Seite 55)

Hiermit konnen Sie die SFF- (Style File Format) Parameter bereits aufgenommener Kanéle bearbeiten,
mit Ausnahme von Rhythmuskanilen.

6 Wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte 3-5.

7  Beriihren Sie H (Speichern) oben im Display, um den erstellten Style zu speichern.

Basic

Die nachfolgenden Bedienvorgiange beziehen sich auf Schritt 3 auf Seite 47. In diesem Display konnen Sie
Grundparameter wie beispielsweise die Section-Auswahl einstellen.

&, Style Creator - Standard 8Beat
Basic e
Initialize Style

Rec Channel

Section Main A
Assembly Pattern Length 4
Channel Edit Tempo 100 | < >

Beat 4/4
SFF Edit

Initialize Style Initialisiert alle Kanaldaten aller zugehorigen Sections, um den Inhalt des aktuellen Styles zu

16schen. Beriihren Sie diese Schaltfliche, wenn Sie vollig neue Style-Daten erstellen mochten.

Section Wihlt eine Section aus, die erstellt oder bearbeitet werden soll.

Pattern Length Wahlt die Lange (in Takten) der aktuellen Section aus. Berithren Sie nach Eingabe des Wertes
[Execute], um die Anderungen zu iibernehmen.

Tempo Stellt das Tempo des Styles ein. Die Einstellung hier gilt gewohnlich fiir alle Sections.

Beat Wiahlt den Beat des Styles aus. Die Einstellung hier gilt gewohnlich fiir alle Sections.
Beriihren Sie nach Eingabe des Wertes [Execute], um die Anderungen zu iibernehmen.
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Echtzeitaufnahme

Die nachfolgenden Bedienvorgiange beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 48. Im ,,Rec Channel“-Display kénnen Sie die
Kanaldaten per Echtzeitaufnahme erzeugen.

Eigenschaften der Echtzeitaufnahme im Style Creator

B Aufnahmeschleife

Bei der Style-Wiedergabe werden mehrere Takte eines Rhythmus-Patterns in einer ,,Schleife” wiederholt ; auch die
Style-Aufzeichnung erfolgt unter Verwendung von Schleifen. Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer
zweitaktigen Main-Section starten, werden diese zwei Takte in stindiger Wiederholung aufgenommen.
Aufgenommene Noten werden von der nachsten Wiederholung an wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig
aufnehmen und das zuvor aufgezeichnete Material anhéren kénnen.

B Overdub-Aufnahme

Bei dieser Methode wird auf einer Spur, auf der bereits Daten aufgezeichnet sind, neues Material aufgenommen,
ohne die vorhandenen Daten zu l6schen. Bei der Style- Aufnahme werden aufgezeichnete Daten nicht geldscht, es sei
denn, Sie verwenden Funktionen wie ,,Clear Drum Inst“ (Seite 50), ,,Delete” (Seiten 50, 51) und ,,Remove Event®
(Seite 54). Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer zwei Takte langen Main-Section starten, werden diese zwei
Takte stindig wiederholt. Aufgezeichnete Noten werden von der nichsten Wiederholung an wiedergegeben, so dass
Sie gleichzeitig der Schleife neues Material hinzufiigen und das zuvor aufgezeichnete Material anhéren konnen.
Wenn Sie einen Style auf der Basis eines bestehenden, internen Styles erstellen, dann wird die Overdub-Aufnahme
nur auf die Rhythmus-Kanéle angewendet. Bei allen anderen Kanilen (aufler Rhythmus) miissen die urspriinglichen
Daten vor der Aufzeichnung geloscht werden.

&, Style Creator - Standard 8Beat

Basic Touch and hold the channel you want to record.
‘Rhythmilﬁmm Bass |Chord1|Chord2| Pad _ 1
sl & & ==V K2

Delete||Delete

Rec Channel

Assembly

Delete Dalaﬁi Delete| Dalalaj Dalela] Delete

— —

Channel Edit Clear Drum Inst |

SEFE Edit

B Aufnehmen der Rhythmuskanale 1-2

1

Beriihren und halten Sie im ,,Rec Channel“-Display den gewiinschten Kanal, bis er rot wird.

Der ausgewihlte Kanal wird zum Aufnahmeziel, gleichgiiltig, ob der Kanal bereits Daten enthélt oder nicht.
Wenn bereits aufgenommene Daten enthalten sind, sollten Sie die zusdtzlichen Noten per Overdub-Aufnahme auf

dem Kanal aufzeichnen.
8 | TaT
LR -

Falls erforderlich, wihlen Sie eine Voice aus, und iiben Sie das aufzunehmende
Rhythmus-Pattern.

Beriihren Sie das Instrumentensymbol (Abbildung), um das Voice- Auswahldisplay aufzurufen, und wéhlen Sie dann
die gewiinschte Voice aus, beispielsweise ein Drum-Kit. Beriithren Sie nach dem Auswihlen [Close] (Schlielen), um
zum vorherigen Display zuriickzukehren. Uben Sie das aufzunehmende Rhythmus-Pattern mit der gewihlten Voice.

Fiir die Aufnahme verfiigbare Voices

Fiir den Rhythm1-Kanal kann jede Voice mit Ausnahme der Organ-Flutes-Voices fiir die Aufnahme
ausgewahlt werden.

Fiir den Rhythm2-Kanal kénnen nur Drum-/SFX-Kits fiir die Aufnahme ausgewihlt werden.
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6

Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [/l ] (START/STOP), um die Aufnahme

zu starten.

Schalten Sie, wenn bereits aufgenommene Daten abgespielt werden, die gewiinschten Kanile ein oder aus, indem

Sie sie beriihren.

Falls erforderlich, 16schen Sie einen Kanal durch Beriihren von [Delete] (Loschen) unter dem gewtiinschten Kanal.
Sobald die Schleifenwiedergabe zum ersten Schlag des ersten Takts zuriickkehrt, beginnen

Sie, das aufzunehmende Rhythmus-Pattern zu spielen.

Wenn Sie es schwierig finden, die gewiinschten Noten zu spielen, konnen Sie zum Beispiel wie folgt vorgehen.

Schleife erster Durchgang

D 4P
4

Schleife zweiter Durchgang

M M M
Snare Drum

Bass Drum ® 0 0

K

Bass Drum I ) ‘.

K

-
TN

1

<N
e
e
-

TN

7

¥

Schleife dritter Durchgang

Hi-Hat U

Snare Drum
Bass Drum r

c/

v |

i

1
-
—
]
1

<N
<N
L

-
<N

c/

Falls Sie einen Fehler machen oder falsche Noten spielen sollten:

Sie konnen die Noten eines einzelnen Schlaginstruments 16schen. Beriihren Sie [Clear Drum Inst], um eine
Meldung aufzurufen, und driicken Sie dann, wihrend die Meldung angezeigt wird, die entsprechende Tastaturtaste.
Beriihren Sie nach dem Loschen des gewiinschten Schlaginstruments [Exit], um die Meldung zu schlief3en.

Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [/l ] (START/STOP), um die Wiedergabe

zu stoppen.
Wenn Sie weitere Noten hinzufiigen méchten, driicken Sie erneut die Taste [ /B] (START/STOP), um die
Aufnahme fortzusetzen.

Beriihren und halten Sie den Aufnahmekanal einen Moment lang (bis die Schaltfliche die
Farbe wechselt), um den Aufnahmemodus zu beenden.

B Aufnehmen von Bass, Chord 1-2, Pad und Phrase 1-2

1

Beriihren und halten Sie im ,,Rec Channel“-Display den gewiinschten Kanal, bis er rot wird.
Wenn der ausgewéhlte Kanal bereits Daten enthélt, erscheint eine Riickfrage, ob Sie die vorhandenen Daten des
ausgewdhlten Kanals 16schen mochten oder nicht. Beriihren Sie [Yes] (Ja), um die Daten zu 16schen; der gewihlte
Kanal wird als Aufnahmeziel ausgewdhlt. Beachten Sie, dass nur die Daten der Rhythmuskanile per Overdub-
Verfahren erginzt werden konnen.

| Bass [chord1/chora2| Pac |GGG
& & == ] F

Falls erforderlich, wihlen Sie eine Voice aus und iiben Sie die aufzunehmende Basslinie,
Akkordbegleitung oder Phrase.

Beriihren Sie das Instrumentensymbol (Abbildung), um das Voice- Auswahldisplay aufzurufen, und wahlen Sie
dann die gewiinschte Voice aus. Beriihren Sie nach dem Auswihlen [Close] (Schliefien), um zum vorherigen
Display zuriickzukehren. Uben Sie die aufzunehmende Phrase, Basslinie oder Akkordbegleitung mit der
gewihlten Voice.
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Fiir die Aufnahme verfiigbare Voices

Es kann jede Voice mit Ausnahme der Organ-Flutes-/Drum-Kit-/SFX-Kit-Voices fiir die Aufnahme
ausgewahlt werden.

B Nehmen Sie eine Phrase in CM7 auf, wodurch gewihrleistet ist, dass beim Akkordwechsel
wihrend des Spiels die richtigen Noten gespielt werden.

Regeln beim Aufnehmen der Sections Main oder Fill-in

In der vorgegebenen Anfangseinstellung ist der Grundton und Akkord (Root/Chord) des Source Patterns auf CM7

eingestellt. Das bedeutet, dass Sie ein Source Pattern aufnehmen sollten, das wahrend des normalen Spiels durch

Angeben von CM7 als Akkord ausgelost wird. Nehmen Sie einen Basslauf, eine Phrase oder eine Akkordbegleitung so

auf, wie Sie sie horen mochten, wenn CM7 als Akkord angegeben wird. Konkretere Angaben finden Sie nachstehend.

» Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Bass- und Phrase-Kanile nur die Noten der CM7-Tonleiter (d. h. C, D, E, G, A
und H).

o Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Chord- und Pad-Kanile nur Akkordnoten (d. h. C, E, G und H).

C = Akkordnote
R = Empfohlene Note

Wenn Sie diese Regel beachten, werden die Style-Daten entsprechend der wihrend des Spiels durchgefithrten
Akkordwechsel richtig umgewandelt.

Regeln beim Aufnehmen der Sections Intro oder Endin

Diese Sections sind unter der Annahme angelegt, dass der Akkord wéihrend der Wiedergabe nicht wechselt.
Daher miissen Sie hierbei die oben beschriebene Regel fiir die Sections Main und Fill-In nicht einhalten, und Sie
konnen die Akkordprogression bei der Aufnahme einspielen. Befolgen Sie jedoch die nachstehende Regel, da der
Grundton und Akkord (Root/Chord) des Source Patterns auf CM7 eingestellt ist.

« Achten Sie bei Aufnahme des Intros darauf, dass die aufgenommene Phrase zu Musik der Skala bzw. Tonart CM7
hinfiihren sollte.

o Achten Sie bei Aufnahme des Endings darauf, dass Musik der Skala bzw. Tonart CM7 zu der aufgenommenen Phrase
hinfithren sollte.
B Einstellen von Source Root/Chord, falls notig

Standardmaflig ist der Source Root/Chord wie oben beschrieben auf CM7 eingestellt, aber Sie konnen dies auf eine
von Thnen bevorzugte Einstellung dndern, in der Ihnen das Spielen leicht fallt. Rufen Sie das ,,SFF Edit“-Display auf
und stellen Sie Source Root und Chord auf den von Ihnen bevorzugten oder gewiinschten Grundton und
Akkordtyp ein. Bedenken Sie jedoch, dass sich auch die Akkordnoten und empfohlenen Noten dndern, wenn Sie
einen anderen Akkord als den Standard CM7 verwenden. Genauere Informationen finden Sie auf Seite 56.

Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [/l ] (START/STOP), um die Aufnahme

zu starten.

Schalten Sie, wihrend die bereits aufgenommenen Daten abgespielt werden, die gewiinschten Kanile ein oder aus,
indem Sie sie beriihren.

Falls erforderlich, l6schen Sie einen Kanal durch Beriihren von [Delete] (Loschen) unter dem gewtiinschten Kanal.
Sobald die Schleifenwiedergabe zum ersten Schlag des ersten Takts zuriickkehrt, beginnen
Sie, die aufzunehmende Basslinie, Akkordbegleitung oder Phrase zu spielen.

Driicken Sie die Taste [/l ] (START/STOP), um die Wiedergabe zu stoppen.

Wenn Sie weitere Noten hinzufiigen méchten, driicken Sie erneut die Taste [ /B] (START/STOP), um die

Aufnahme fortzusetzen.

B Wenn Sie den wiedergegebenen Klang der bereits aufgenommenen Kanile mit einem
anderen Basisakkord/Grundton anhoren mochten:

1) Rufen Sie das ,,SFF Edit“-Display auf, und stellen Sie dann ,,Target Ch* (Zielkanal) oben im Display auf
»Rhythm1“ oder ,Rhythm2*

2) Beriihren Sie [Play Root/Chord], um das Funktionsdisplay aufzurufen.

3) Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [P /B] (START/STOP), um die Wiedergabe zu starten.

4) Stellen Sie in dem Display ,,Play Root/Chord“ auf den gewiinschten Grundton/Akkordtyp ein.
Durch den obigen Vorgang horen Sie, wie das Source Pattern tiber den Akkordwechsel beim normalen Spiel
wiedergegeben wird.

Beriihren und halten Sie den Aufnahmekanal einen Moment lang (bis die Schaltfliche die
Farbe wechselt), um den Aufnahmemodus zu beenden.
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Erstellen/Bearbeiten von Styles (Style Creator)

Einzelschrittaufnahme

Die nachfolgenden Bedienvorgange beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 48. Im Display fiir die Einzelschrittaufnahme

(Style Edit), das durch Beriihren von - (Edit) oben rechts im Display aufgerufen wird, kdnnen Sie Noten einzeln

aufnehmen oder bearbeiten. Dieses Verfahren der Einzelschrittaufnahme ist im Wesentlichen mit dem der Song-

Aufnahme identisch (Seite 60), mit Ausnahme der nachfolgend aufgefiihrten Punkte:

« Beim Song Creator lisst sich die Position der ,,End“-Marke beliebig verschieben, im Style Creator kann sie nicht
geandert werden. Dies liegt daran, dass die Lange des Styles bei allen Kanilen festgelegt ist, entsprechend der von
Thnen im ,,Basic“-Display vorgenommenen Einstellung (Seite 48). Wenn Sie beispielsweise einen Style basierend auf

einer vier Takte langen Sequenz erzeugen, wird die ,,End“-Marke automatisch an das Ende des vierten Takts gesetzt
und kann im Style-Edit-Display nicht verschoben werden.

o Beim Song Creator konnen die Aufnahmekanéle im Edit-Display gedndert werden, beim Style Creator ist dies nicht
moglich. Wahlen Sie den Aufnahmekanal im ,,Rec Channel“-Display aus.

+ Beim Style Creator kénnen keine Akkorde, Liedtexte und systemexklusiven Daten eingegeben werden. Es konnen die
Kanaldaten eingegeben und systemexklusive Meldungen bearbeitet (geloscht, kopiert oder verschoben) werden.

Assembly (Style-Montage) - Zuordnung des Source Patterns

zu den einzelnen Kanilen

Die nachfolgenden Bedienvorginge beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 48. Das ,, Assembly“-Display zeigt, von welchem
Style, welcher Section und welchem Kanal die Daten der einzelnen Kanile der aktuellen Section kopiert wurden.
Beriihren Sie bei den einzelnen Kanélen nach Bedarf jeweils den Style-, Section- oder Kanalnamen, um das gewiinschte
Element auszuwéhlen.

-~ Copy From
Rhythm1 | Standard 8Beat Main A | Rhythm1

Rec Channel

Rhythm2 | Standard 8Beat Main A Rhythm2
Assembly Bass Standard 8Beat Main A Bass

Chord1 | Standard 8Beat Main A | Chord1
Channel Edit Chord2 | Standard 8Beat | Main A | Chord2
Pad Standard 8Beat Main A | Pad

SFF Edit

Phrasel | Standard 8Beat Main A Phrasel

Phrase2 | Standard 8Beat Main A Phrase2
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Channel Edit

Die nachfolgenden Bedienvorgénge beziehen sich auf Schritt 5 auf Seite 48. Im ,,Channel Edit“-Display konnen Sie bereits
aufgenommene Kanaldaten bearbeiten. Wéhlen Sie den Zielkanal (Target Ch) aus und bearbeiten Sie dann die

gewiinschten Parameter.

Beriihren Sie nach der Bearbeitung des gewiinschten Parameters [Execute] (Ausfithren), um die Bearbeitungen fir die
einzelnen Setup-Fenster zu ibernehmen. Nach Ausfiihrung des Vorgangs dndert sich die Beschriftung der Taste in
[Undo] (Riickgangig). Mit dieser Taste konnen Sie die urspriinglichen Daten wiederherstellen, wenn Sie mit dem
Ergebnis nicht zufrieden sind. Die Undo-Funktion hat nur eine Ebene, d. h. nur die zuletzt ausgefithrte Aktion kann
riickgiangig gemacht werden.

s Style Creator - Standard 8Beat

= Target Ch Rhythm2 | 4 >

—J

Rec Channel Groove | Dynamics

uantize
Assembly Quantize |
Velocity |

Channel Edit

Bar Copy
Bar Clear

SFF Edit

Remove Event

Target Ch Wihlen Sie den zu bearbeitenden Zielkanal aus. Alle Elemente mit Ausnahme von ,,Groove“ werden
auf den hier angegebenen Kanal angewendet.
Groove Hiermit kénnen Sie durch subtile Anderungen des Style-Timings der Musik ein Swing-Feeling

verleihen oder andere Rhythmen erzeugen. Die Groove-Einstellungen werden auf alle Kanile der
ausgewdhlten Section angewendet.

Original Beat Legt die Beats (Schlige) fest, auf die das Timing von ,,Groove“ angewendet

werden soll. Anders gesagt: Wenn ,,8 Beat“ ausgewahlt ist, wird das Timing von
»Groove® auf die Achtelnoten angewendet, wenn ,,12 Beat® ausgewdahlt ist,
wird das Timing von ,Groove® auf Achteltriolen angewendet.

Beat Converter | Fuhrt eine tatsichliche Anderung des Timings der (oben im Parameter ,Original

Beat® angegebenen) Schldge auf den ausgewéhlten Wert durch. Beispiel: wenn
Original Beat auf ,,8 Beat“ und Beat Converter auf ,,12“ eingestellt sind, werden
samtliche Achtelnoten der Section zu einem Achteltriolen-Timing verschoben.
Die Einstellungen ,,16A" und ,,16B“ des Beat Converter, die bei der Einstellung
von Original Beat auf ,,12 Beat“ angezeigt werden, sind Varianten einer zugrunde
liegenden Sechzehntelnoten-Einstellung.

Erzeugt ein ,,Swing“-Feeling durch Verschieben des Timings der ,,Back Beats“
entsprechend der Einstellung des obenstehenden Parameters ,Original Beat®.
Wenn beispielsweise Original Beat auf ,,8 Beat“ eingestellt ist, verzogert der
Parameter ,,Swing® in jedem Takt den zweiten, vierten, sechsten und achten
Taktschlag und erzeugt so ein Swing-Feeling. Die Einstellungen von ,,A” bis ,E*
entsprechen verschiedenen Graden des Swings, wobei ,,A“ den sanftesten und
»E¢ den deutlichsten Swing-Effekt erzeugt.

Wahlt eine Reihe von Groove-,,Vorlagen® aus, die auf die ausgewiahlte Section
anzuwenden sind. Die ,,Push“-Einstellungen bewirken, dass bestimmte Schlage
frither gespielt werden, wohingegen ,,Heavy“-Einstellungen das Timing
bestimmter Schlage verzogern. Die nummerierten Einstellungen (2, 3, 4, 5)
legen fest, welche Beats betroffen sind. Alle Schlage bis zum angegebenen
Schlag - nicht jedoch der erste Schlag — werden vorzeitig bzw. verzogert
gespielt (wenn z. B. ,,3“ ausgewdhlt ist, der zweite und der dritte Schlag). In
jedem Falle erzeugt Typ ,, A" den geringsten, Typ ,,B“ einen mittelstarken und
Typ ,C“ den maximalen Effekt.
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Dynamics Andert die Velocity/Lautstérke (oder Betonung) bestimmter Noten in der Style-Wiedergabe.
Die Dynamics-Einstellungen werden auf jeden ausgewéhlten oder alle Style-Kanile angewendet.
Accent Type Legt den Typ der angewendeten Betonung fest — in anderen Worten: welche
Noten akzentuiert werden.
Strength Legt fest, wie stark der ausgewihlte Betonungstyp (s. 0.) angewendet wird.
Je hoher der Wert, desto starker der Effekt.
Expand/ Erweitert oder komprimiert den Bereich der Velocity-Werte. Werte tiber 100%
Compress erweitern und Werte unter 100% komprimieren den Dynamikbereich.
Boost/Cut Hebt alle Velocity-Werte an oder senkt sie ab. Werte iiber 100% heben die
allgemeine Velocity an und Werte unter 100% senken sie ab.
Apply To All Bei Einstellung ,,On“ (Ein) werden die Einstellungen in diesem Display auf
Channels samtliche Kanile der aktuellen Section angewendet.
Bei Einstellung ,,Off“ (Aus) werden die Einstellungen in diesem Display auf
den als ,,Target Ch“ im Channel-Edit-Display festgelegten Kanal angewendet.
Quantize Dasselbe wie beim Song Creator (Seite 69), mit Ausnahme dieser beiden zusitzlichen Parameter:
PC Achtelnoten mit Swing
ﬁc Sechzehntelnoten mit Swing
Velocity Hebt alle Velocity-Werte des ausgewéhlten Kanals an bzw. senkt sie ab, jeweils um den hier
angegebenen Prozentsatz.
Bar Copy Mit dieser Funktion kénnen Sie Daten aus einem Takt oder einer Taktgruppe an eine andere Position
innerhalb des angegebenen Kanals kopieren.
Source Top Legt den ersten (Source Top) und den letzten (Source Last) Takt des zu
kopierenden Bereichs an.
Source Last
Destination Gibt den ersten Takt des Zielbereichs an, in den die Daten kopiert werden sollen.
Bar Clear Mit dieser Funktion kénnen Sie alle Daten in einem angegebenen Taktbereich des ausgewiahlten
Kanals I6schen.
Remove Mit dieser Funktion kénnen Sie bestimmte Events im ausgewidhlten Kanal 16schen.
Event

CVP-609/605 — Referenzhandbuch

54




SFF Edit - Einstellungen fiir das Style File Format vornehmen

Die nachfolgenden Bedienvorgange beziehen sich auf Schritt 5 auf Seite 48. Das Style-Dateiformat (Style File Format,
SFF) kombiniert das gesamte Know-How von Yamaha in Bezug auf die Style-Wiedergabe in einem einheitlichen
Dateiformat. Durch Einstellen der Parameter fiir das SFF wird festgelegt, wie die urspriinglichen Noten auf Grundlage der
im Akkordbereich der Tastatur gespielten Akkorde in die tatsdchlich erklingenden Noten umgewandelt werden. Der
Verlauf der Umwandlung ist hier dargestellt.

Source-Pattern-Einstellungen

* Source Root (Quellgrundton) Stellen Sie diese
* Source Chord (Quellakkord) Parameter vor der
Legt fest, welche Tonart und welcher Akkordtyp fiir das Spiel Aufnahme ein.

verwendet werden.

Notenumwandlung vom Source Pattern
* NTR (Umwandlung durch Wechsel des Akkordgrundtons).... Seite 56

* NTT (Umwandlung durch Wechsel des Akkordtyps) ............. Seite 57

Oktaveneinstellung der umgewandelten Noten Stellen Sie diese

¢ High Key (Obere Oktavengrenze der Notentransposition) Parameter ngch der
* Note Limit (Notenbereich zwischen héchster und tiefster Note) Aufnahme ein.

Sonstiges

» RTR (Anderung der Tonhéhe aufgrund von Akkordwechseln)

Tatséchlich erklingende Noten

Die oben aufgefiihrten Parameter konnen im ,,SFF Edit“-Display eingestellt werden.

&, Style Creator - Standard 8Beat

esle Target Ch Rhythm2 | < >

Rec Channel Source Root/Chord
NTR/NTT
Assembly /—l
High Key/Note Limit
RTR

Channel Edit

SFF Edit
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Target Ch

Wihlen Sie den zu bearbeitenden Zielkanal aus.

Source Root/
Chord

(Play Root/
Chord)

Diese Einstellungen bestimmen die Originaltonart des Source Patterns (d. h. die Tonart, die
verwendet wird, wenn das Pattern auf Kanalen aufgenommen wird, die keine Rhythmuskandle sind).
Wenn Sie hier ,,FM7 einstellen, werden, wenn Sie im Akkordbereich der Tastatur ,,FM7 als Akkord
angeben, die urspriinglich aufgezeichneten Daten (Source Pattern) wiedergegeben.

Die Standardeinstellung ist ,CM7“ (Source Root, der Grundton des Source Patterns, ist C und Source
Chord, der Akkord, ist M7). Je nach dem hier ausgewihlten angegebenen Akkordtyp unterscheiden
sich die spielbaren Noten (Skalennoten und Akkordnoten) voneinander. Wenn ,,Initialize Style im
Basic-Display ausgefiihrt wird, wird automatisch die Standardeinstellung CM7 ausgewahlt.

Spielbare Noten, wenn Source Root auf C eingestellt ist:
CMaj CMg CM7 CM 7(311) CM add9 CM7(9) Ce(9)

Cmg Cm(9)

R

CmM7(9)

o
~

C|C C|R

C|R|C C|C|C
C|R[C|R R| C C|R|C

C = Akkordnoten
R = Empfohlene Noten

WICHTIG

Achten Sie darauf, die hier gezeigten Parameter vor der Aufnahme einzustellen. Wenn Sie die

Einstellungen nach der Aufnahme &ndern, kann das aufgezeichnete Source Pattern nicht in die

passenden Noten umgewandelt werden, wenn Sie wihrend lhres Tastaturspiels den Akkord wechseln.

HINWEIS Wenn die Parameter fir den ausgewéhlten Zielkanal (Target Ch) auf NTR: Root Fixed, NTT Type:
Bypass oder NTT Bass: Off eingestellt sind, &ndern sich die Parameter hier in ,Play Root* bzw. ,Play
Chord". In diesem Fall kénnen Sie Akkorde wechseln und héren den resultierenden Klang aller Kanéle.

c|C C C C

C7(#11) C7(+13)

Ll

C1+2+5

=
EIEE5

C|R|C C|R|C C C C

Ci+g

2::

=
= EE E
=

= EE £ E

= £ E g &

===

aaiaa

E/EE 8|
=

HINWEIS Die Einstellungen hier werden nicht angewendet, wenn NTR auf ,Guitar” eingestellt ist.

NTR/NTT
(Notentrans-
ponierungs-
regel)/
(Notentrans-
ponierungs-
tabelle)

Die Parameter hier legen fest, wie die Noten im Source Pattern entsprechend den Akkordwechseln
wiahrend Ihres Tastaturspiels umgewandelt werden.

NTR | Wahlt die Notentransponierungsregel aus, die bestimmt, wie die Noten im Source
Pattern entsprechend dem Wechsel des Akkordgrundtons wihrend Ihres Tastaturspiels
transponiert werden.

Root Trans | (Grundtontransponierung) Wenn der Grundton transponiert wird,
bleibt das Tonhohenverhaltnis zwischen den Noten erhalten. Beispiel:
die Noten C3, E3 und G3 der Tonleiter C werden zu F3, A3 und C4,
wenn die Tonleiter zu F transponiert wird. Verwenden Sie diese
Einstellung fiir Kanile, die Melodielinien enthalten.

:§: > %
Wenn ein C-Dur- Wenn ein F-Dur-Akkord
Akkord gespielt wird. gespielt wird.

Root Fixed | (Fester Grundton) Die Noten werden moglichst nahe am urspriinglichen
Notenbereich gehalten. Beispiel: die Noten C3, E3 und G3 der Tonleiter
C werden zu C3, F3 und A3, wenn die Tonleiter zu F transponiert wird.
Verwenden Sie diese Einstellung fiir Kanile, die Akkord-Parts enthalten.
— , =
8 =5=
Wenn ein C-Dur- Wenn ein F-Dur-
Akkord gespielt wird.  Akkord gespielt wird.

Guitar Dies dient ausschliefilich der Transponierung von Gitarrenbegleitungen.
Noten werden ungefahr auf die Akkorde transponiert, wie sie mit einem
echten Gitarrenfingersatz erklingen wiirden.
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NTR/NTT
(Notentrans-
ponierungs-
regel)/
(Notentrans-
ponierungs-
tabelle)

NTT
Type

Wihlt die Notentransponierungstabelle aus, die bestimmt, wie die Noten im Source
Pattern entsprechend dem Wechsel des Akkordtyps wihrend Ihres Tastaturspiels
transponiert werden.

Wenn NTR auf ,,Root Trans“ oder ,,Root Fixed“ eingestellt ist:

Bypass Wenn NTR auf den Root Fixed gesetzt wird, bewirkt die verwendete
Transpositionstabelle iberhaupt keine Notenumwandlung. Wenn NTR
auf Root Trans gesetzt ist, wandelt die verwendete Tabelle die Noten
derart um, dass das Tonhohenverhiltnis zwischen ihnen gleich bleibt.

Melody Geeignet fiir die Transponierung von Melodielinien. Verwenden Sie
diese Option fiir Kanéle wie z. B. ,Phrasel® und ,,Phrase2®

Chord Geeignet fiir die Transponierung von Akkord-Parts. Verwenden Sie
diese Option fiir die Kanile ,,Chord1“ und ,,Chord2® besonders, wenn
diese Klavier-Parts und gitarrendhnliche Akkord-Parts enthalten.

Melodic (Melodisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu
Minor einem Moll-Akkord wechselt, konnen Sie mit Hilfe dieser Tabelle das dritte
Intervall der Tonleiter um einen Halbton vermindern. Wenn der Akkord
von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, wird die Terz des
Moll-Akkords um einen Halbton vergrofiert. Alle anderen Noten bleiben
unverdndert. Verwenden Sie diese Option fiir Melodiekanile von Sections,
die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

Melodic (Melodisch Moll, Quintenvariante) Zusitzlich zur Melodic-Minor-
Minor 5th | Transponierung (s. o.) wirken sich iibermiflige und verminderte
AKkkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

Harmonic | (Harmonisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu
Minor einem Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz und Sext der
Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu
einem Dur-Akkord wechselt, werden die verminderte Terz und die
verminderte Sexte um einen Halbton vergrofiert. Alle anderen Noten
bleiben unverindert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanile von
Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

Harmonic (Harmonisch Moll, Quintenvariante) Zusatzlich zur ,Harmonic Minor“-
Minor 5th | Transponierung (s. 0.) wirken sich iibermifiige und verminderte
Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

Natural (Nattirlich Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu
Minor einem Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz, Sexte und
Septime der Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem
Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, werden die verminderte Terz,
Sexte und Septime um einen Halbton vergrofSert. Alle anderen Noten
bleiben unverindert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanile von
Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

Natural (Nattirlich Moll, Quintenvariante) Zusatzlich zur ,,Natural Minor*-
Minor 5th | Transponierung (s. 0.) wirken sich iibermifiige und verminderte
Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

Dorian (Dorisch) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem
Moll- Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz und Septime der
Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu
einem Dur-Akkord wechselt, werden die verminderte Terz und die
verminderte Septime um einen Halbton vergrofiert. Alle anderen Noten
bleiben unverindert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanile von
Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

Dorian 5th | Zusitzlich zur dorischen Transponierung (s. o.) wirken sich iibermafiige
und verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

Wenn NTR auf ,,Guitar® gestellt ist:

All Purpose | (Universell) Diese Tabelle deckt sowohl Schlaggitarren- (Stroke) als auch
Arpeggio-Spielweisen ab.

Stroke Geeignet fiir Schlaggitarre. Einige Noten konnten wie geddmpft gespielt
klingen - dies ist normal, wenn der Gitarrenakkord als Stroke
gespielt wird.
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NTR/NTT NTT | Arpeggio Geeignet fiir ein auf einer Gitarre gespieltes Arpeggio, das wundervolle

(Notentrans- Type Arpeggioklange auf jeweils vier Noten erzeugt.

ponierungs- NTT | Der Kanal, fiir den dieser Wert auf ,,On" gesetzt ist, wird durch den Bass-Grundton

regel)/ Bass wiedergegeben, wenn der On-Bass-Akkord vom Instrument erkannt wird. Wenn NTR

(Notentrans- auf Guitar gestellt und dieser Parameter eingeschaltet (,On®) ist, wird nur die dem Bass

ponierungs- zugewiesene Note vom Bassgrundton gespielt.

tabelle) NTR-/NTT-Einstellungen fiir die Rhythmuskanile

Da sich Akkordwechsel nicht auf die Rhythmuskanile auswirken diirften, achten Sie darauf, die
folgenden Einstellungen vorzunehmen.

o NTR = Root Fixed

e NTT = Bypass

o NTT Bass = Off

Mit den vorstehenden Einstellungen werden die Parameter ,,Source Root“ und ,,Source Chord*
jeweils auf ,,Play Root“ und ,,Play Chord“ gesetzt.

High Key / Note | Stellt die Oktavlage der iber NTT und NTR umgewandelten Noten ein.

Limit High Key Hier wird die hochste Note (Grenze der oberen Oktave) der
Notentransponierung fiir den Wechsel des Akkord-Grundtons
festgelegt. Alle Noten, fiir die eine hohere Tonlage als die hochste Note
errechnet wird, werden um eine Oktave nach unten transponiert.
Diese Einstellung ist nur wirksam, wenn der Parameter NTR (Seite 56)
auf ,Root Trans“ gestellt ist.

Beispiel: wenn die hochste Note (High Key) F ist:
Grundtonanderung =y CM C#M e FM FEM « « .
Wiedergegebene  wp C3-E3-G3 ~ C#3-F3-G#3 F3-A3-C4  F#2-A#2-C#3
Noten ’ .
¢ | == aa
) e < S — s < ——
5 8 fo TH—% == 8 '
Note Limit Low Diese legen den Notenbereich (tiefste und hochste Note) fiir Voices fest,
die auf den Style-Kanilen aufgenommen wurden. Durch eine geeignete
Einstellung dieses Bereichs konnen Sie sicherstellen, dass die Voices so
realistisch wie moglich klingen - anders gesagt, dass keine Noten
aufSerhalb des natiirlichen Tonumfangs erklingen (z. B. zu hohe Basstone
oder zu tiefe Tone einer Piccoloflote).
Note Limit High Beispiel: Die tiefste Note ist C3 und die h6chste Note D4.
Grundton&nderung wp CM C#M e M
Wiedergegebene  mp  E3-G3-C4  F3-G#3-Ct4 F3-A3-C4
Noten A .
174 I EH ,,,,, Obergrenze
R EETEEEEEEEEEEEEEEE s Untergrenze

RTR Diese Einstellung legt fest, ob Noten bei einem Akkordwechsel authéren zu klingen oder nicht,

(Retrigger- und wie sich die Tonhohe der Noten gegebenenfalls dndert.

Regel) Stop Die Notenwiedergabe wird unterbrochen.

Pitch Shift (Tonhohenverschiebung) Die Tonhohe der Note wird ohne
Unterbrechung der Wiedergabe an die neue Akkordart angepasst.

Pitch Shift to Root (Tonhohenverschiebung auf Grundton) Die Tonhohe der Note wird
ohne neues Einsetzen entsprechend der neuen Akkordart geidndert.

Retrigger (Neuauslosung) Die Note wird mit einer dem nachsten Akkord
entsprechenden neuen Tonh6he neu ausgeldst.

Retrigger to Root (Neuauslosung auf Grundton) Die Note wird mit dem Grundton des

nédchsten Akkords neu ausgeldst. Die Oktave der neuen Note dndert sich
jedoch nicht.
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Erstellen/Bearbeiten von MIDI-Songs
(Song Creator)

Die Bedienungsanleitung beschreibt, wie Sie einen eigenen Song erstellen, indem Sie Tastaturspiel aufnehmen (siehe die
Anweisungen im Abschnitt ,,Echtzeitaufnahme®) . Dieses Referenzhandbuch zeigt, wie Sie einen eigenen Song erstellen,
indem Sie die Noten einzeln eingeben (Anweisungen im Kapitel ,,Einzelschrittaufnahme®), und wie Sie den bereits
erstellten Song durch Bearbeiten detaillierter Parameter verbessern.

B Echtzeit- und Einzelschrittaufnahme

Fiir das Erstellen eines Songs stehen zwei Aufnahmemethoden zur Verfiigung. Bei der Echtzeitaufnahme zeichnet dieses
Instrument die Spieldaten auf, wihrend sie gespielt werden. Mit der Einzelschrittaufnahme koénnen Sie Thre Musik
zusammensetzen, indem Sie sie Event fiir Event ,,aufschreiben®. Anweisungen zur Echtzeitaufnahme finden Sie in der
Bedienungsanleitung. Als Methode, um einen bestimmten Teil eines Songs in Echtzeit neu aufzunehmen, kénnen Sie das
Punch-In/Out-Aufnahmeverfahren (Seite 81) verwenden.

Dieses Kapitel enthalt hauptsichlich Anweisungen fiir die Einzelschrittaufnahme.

B Struktur der MIDI-Song-Daten

Ein MIDI-Song besteht aus 16 MIDI-Kanélen. Daten fiir einen MIDI-Song konnen Sie erzeugen, indem Sie IThr Spiel auf
einem/mehreren bestimmten Kanal/Kanilen in Echtzeit oder mit der Einzelschrittmethode aufnehmen.

Song Aufnahme-Part
(Standardeinstellungen)

Kanal 1 + | | Main -
Kanal 2 + Left Spiel auf der Tastatur
Kanal 3 + | | Layer o Echtzeitaufnahme:

| | Standardmifig wird Thr Tastaturspiel auf den
Kanal 4 + — MIDI-Kanilen 1-3 aufgezeichnet. Auf den

| | Kanilen 4-8 konnen Sie noch weitere Spieldaten
Kanal 5 + — aufzeichnen.
Kanal 6 + | | _ o Einzelschrittaufnahme:

| | Sie konnen, ohne den Tastatur-Part festzulegen,
Kanal 7 + — die Melodien oder Musiknoten einzeln in den

| | gewiinschten Kanal eingeben.
Kanal 8 + | | —
Kanal 9 + | | Rhythm 1 ]
Kanal 10 + | | Rhythm 2
Kanal 11 * | | Bass —— Style-Wiedergabe
Kanal 12 + Chord 1 . EChtZeltal"lflllah.Ine: .

| | Standardmifig wird die Style-Wiedergabe auf den
Kanal 13 JF Chord 2 MIDI-Kanilen 9-16 aufgezeichnet.

| | « Einzelschrittaufnahme:
Kanal 14 * | | Pad Beriihren Sie nach der Eingabe der
Kanal 15 * Phrase 1 Akkordwechsel-/Section-Wechsel-Events

| | [Expand], um die Notendaten tatsachlich auf den
Kanal 16 Phrase 2 MIDI-Kanilen 9-16 aufzuzeichnen.

Systemexklusiv

Liedtext
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B Allgemeine Vorgehensweise beim Erstellen eines Songs
Dieser Abschnitt behandelt die Bedienungsgrundlagen der Einzelschrittaufnahme.

1

W N

Wihlen Sie den gewiinschten Song aus oder rufen Sie einen neuen leeren Song auf.

Wenn Sie einen leeren Song aufrufen mdchten, driicken Sie die Taste [@] (REC) und dann nacheinander
[New MIDI] und [Cancel].

Rufen Sie iiber [Menu] > [SongCreator] das Song-Creator-Display auf.

Beriihren Sie [=] (Bearbeiten) oben im Display, um das Song-Edit-Display aufzurufen.

3,6 7

I3 Song Creator - New Song | E
Ch1

4 4/4 1920PPQ
001:1:[E0] End

A A A
v v v
A
4 >
v
Step | | Event | | Multi [Tear = 4

Rec Filter | |Select

Beriihren Sie [Ch1] oben links in diesem Display, um einen Kanal aus Aufnahmeziel
auszuwahlen.

o Wenn Sie Ihr Tastaturspiel aufnehmen mochten, wihlen Sie einen der Kanile ,,Ch1“~,Ch8“ Wenn Sie nicht vorhaben,
in dem Song mit Style-Wiedergabe zu arbeiten, kann auch ,,Ch9“~,,Ch16“ ausgewahlt werden.

« Wenn Sie die systemexklusiven Daten bearbeiten mdchten, wahlen Sie ,,SysEx*.

o Wenn Sie den Liedtext bearbeiten mochten, wihlen Sie ,,Lyrics®.

« Wenn Sie eine Style-Wiedergabe (Akkordwechsel- und Section-Wechsel-Events) aufzeichnen mdchten,
wihlen Sie ,,Chord*.

Nehmen Sie entsprechend der Auswahl in Schritt 4 die Einzelschrittaufnahme oder
Datenbearbeitung vor.

o Wenn einer der Kanile ,,Ch1“-,,Ch16“ ausgewihlt ist:
Anweisungen zum Bearbeiten bereits aufgezeichneter Daten finden Sie auf Seite 66.
Um Anweisungen zur Eingabe von Melodien per Einzelschrittaufnahme zu erhalten, berithren Sie [Step Rec]
unten links im Display, und lesen Sie dann auf Seite 61 weiter.

» Wenn ,,SysEx“ ausgewihlt ist:
Bearbeiten Sie anhand der Erlduterungen Seite 66 die bereits aufgezeichneten Daten. Die Einzelschrittaufnahme
ist nicht verfiigbar.

e Wenn ,,Lyrics“ ausgewéhlt ist:

Bearbeiten Sie anhand der Erlduterungen Seite 66 die bereits aufgezeichneten Daten. Die Einzelschrittaufnahme
ist nicht verfiigbar.

¢ Wenn ,,Chord“ ausgewihlt ist:
Anweisungen zum Bearbeiten bereits aufgezeichneter Daten finden Sie auf Seite 66.

Um Anweisungen zur Eingabe von Akkord-/Section-Wechsel-Events fiir die Style-Wiedergabe per
Einzelschrittaufnahme zu erhalten, beriihren Sie [Step Rec], und lesen Sie dann auf Seite 64 weiter.

Beriihren Sie, wenn nétig, (Bearbeiten), um zum Portal-Display fiir den Song Creator
zuriickzukehren, und fiihren Sie dann die Channel-Edit-Funktion aus (Seite 69).

Beriihren Sie (Speichern) oben rechts im Display, um den erstellten Song zu speichern.

ACHTUNG
Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie einen anderen Song auswéhlen, oder wenn Sie das
Instrument ausschalten, ohne vorher gespeichert zu haben.
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Aufnehmen von Melodien per Einzelschrittaufnahme

Die Erlduterungen hier gelten, wenn in Schritt 5 auf Seite 60 einer der Kanile ,,Ch1“-,,Ch16“ ausgewéhlt wurde.
Wenn [Step Rec] unten links im Display eingeschaltet ist, konnen Sie die Noten mit Hilfe der nachstehenden
Beidenelemente einzeln eingeben.

I1; Song Creator - New Song

4/4 1920PPO

2]
o 63 0002:0768
©
= ] | e 2 -
0O 6 O 7] o
B Bezeichnungen und Funktionen der Bedienelemente
© | Event-Liste Zeigt Events wie zum Beispiel Noten- und Voice-Auswahl an, die eingegeben wurden.
Genauere Informationen finden Sie auf Seite 67.
© | Song-Position Zeigt die aktuelle Song-Position an. Von Ihnen eingegebene Events wie Noten- und
(Takt: Schlag: Voice-Auswahl werden an der hier angegebenen Position aufgezeichnet. Sie konnen
Clock) die aktuelle Position dndern, indem Sie [ A] oder [ ¥ ] unterhalb der Takt-, Schlag-

bzw. Clock-Anzeige* beriihren.

*Clock
Der Clock-Impuls ist die kleinste Einheit fiir die Song-Position und die Notenlédnge.
Eine Viertelnote besteht aus 1.920 Clock-Impulsen.

o

Cursor Hiermit konnen Sie die Position des Cursors verschieben.

O | Step Rec (Einzelschrittaufnahme) Wenn eingeschaltet, wird das Step-Recording-Display
angezeigt, wenn ausgeschaltet, das Song-Edit-Display.

O | Velocity Bestimmt den Velocity-Wert (die Lautstirke) der einzugebenden Note. Die Werte fiir
die Anschlagstirke konnen im Bereich von 1 bis 127 liegen. Je hoher der Wert ist,
desto lauter wird der Klang.
Kbd.Vel: Tatséchliche Velocity

JF 127 mp: 63

JF 11 P a7

S 95 pp: 31
mf: 79 ppp: 15

O | Length Legt die klingende Lénge (Gate Time) der einzugebenden Note fest.
Normal: Staccato:

I 80% HE ] 40%

Tenuto: Staccatissimo:

I 0% ] 20%

Manual: Die Gate Time (,Torzeit“; klingende Notenlange) kann mit dem Datenrad auf einen
beliebigen Prozentwert eingestellt werden.
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© | Note Type, Durch mehrmaliges Beriithren von [Note Type] wechselt der an der rechten Seite
Notenwerte angezeigte Notenwert in dieser Reihenfolge: normal, punktiert und Triole. Wahlen Sie
einen der drei Typen aus, und wihlen Sie dann einen der Notenwerte aus (schalten Sie
ihn ein), mit der die nachste Note eingegeben wird. Wenn Sie den ausgewéhlten
Notenwert (der eingeschaltet ist) erneut berithren, wird der Rest mit der
entsprechenden Linge eingegeben.

O | Delete Loscht die ausgewéhlten Daten.

B Beispiel fiir Einzelschrittaufnahme — Melodien

1 2 3 4
b o iites 1
S

mp

* Die in der Abbildung dargestellten Zahlen entsprechen den folgenden Einzelschritten.

Dieser Abschnitt beschreibt die Anweisungen zur Eingabe der Melodien im vorstehenden Notenbild per
Einzelschrittaufnahme. Beachten Sie, bevor Sie beginnen, die folgenden Punkte:

o Um in Schritt 4 die Note mit dem Haltebogen einzugeben, diirfen Sie bei der Bedienung nicht die Taste loslassen.
Fiithren Sie die Bedienvorginge aus und lesen Sie sich dabei sorgfiltig die Anweisungen durch.

» Wibhlen Sie, bevor Sie wie nachstehend beschrieben Noten eingeben, mit den Voice-Tasten die gewiinschte Voice aus.
Auch wenn sie bereits ausgewahlt wurde, miissen Sie dieselbe Voice noch einmal auswéhlen, um die Voice-Nummer in
die Event-Liste einzugeben. Beachten Sie, dass bei der Einzelschrittaufnahme die einzigen Events, die Sie eingeben
kénnen, die Noten- und die Voice-Auswahl und.

« Da die Notendarstellung (Aufruf iber [Menu] > [Score]) von aufgenommenen MIDI-Daten generiert wird, sieht sie
eventuell nicht genau so aus wie hier abgebildet.

1 Geben Sie die erste und die zweite Note mit Legatobogen ein.
1-1 Beriihren Sie [Velocity], um ,, f* “ auszuwihlen.
1-2 Beriihren Sie [Length], um ,,99% (Tenuto)“ auszuwéhlen.
1-3  Beriihren Sie ein- oder zweimal [Note Type], um den Typ der punktierten Note aufzurufen.
1-4 Beriihren Sie die punktierte Viertelnote ( J-), um diese Notenldnge einzuschalten.

1-5 Schlagen Sie die Taste C3 an.

Mit den vorstehenden Bedienvorgingen wurde die erste Note eingegeben. Geben Sie als Nichstes die
zweite Note ein.

1-6 Beriihren Sie ein- oder zweimal [Note Type], um die normalen Notenanzeigen aufzurufen.
1-7 Beriihren Sie die Achtelnote ( ﬁ ), um diese Notenldnge einzuschalten.
1-8 Schlagen Sie die Taste D3 an.

Die erste und die zweite Note werden mit Legatobogen eingegeben.

2 Geben Sie die niichsten Noten mit Staccato ein.
2-1 Beriihren Sie [Length], um ,,40% (Staccato) auszuwihlen.
2-2  Beriihren Sie die Viertelnote ( J), um diese Notenldnge einzuschalten.

2-3  Spielen Sie nacheinander die Tasten E3 und F3.

Der erste Takt ist nun vollstindig eingegeben.
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3 Geben Sie eine Viertelpause ein.
Beriihren Sie die eingeschaltete Viertelnote ( J) nur einmal, um eine Viertelpause einzugeben.
Achten Sie darauf, dieselbe (eingeschaltete) Note nicht mehrmals zu beriihren. Dies fithrt dazu, dass Pausen der
entsprechenden Langen eingegeben werden. Die Pausen werden nicht als solche in der Event-Liste angezeigt,
aber Sie konnen sich vergewissern, ob sie eingegeben wurde, indem Sie die Song-Position priifen.

4  Geben Sie die nichsten Noten ein und fiigen Sie einen Haltebogen an.
4-1 Berithren Sie [Velocity], um ,, mp “ auszuwidhlen.
4-2 Beriihren Sie [Length], um ,,80% (Normal)“ auszuwihlen.

4-3  Halten Sie die Taste G3 auf der Tastatur gedriickt und beriihren Sie die Viertelnote ( J ).
Lassen Sie G3 noch nicht los. Halten Sie die Taste gedriickt, wihrend Sie die folgenden Schritt ausfiihren.

4-4 Halten Sie die Taste G3 weiter gedriickt, und schlagen Sie die Taste C4 an.
Lassen Sie die Tasten G3 und C4 noch nicht los. Halten Sie die Tasten gedriickt, wahrend Sie den folgenden
Schritt ausfiihren.

4-5 Halten Sie die Tasten G3 und C4 gedriickt und beriihren Sie die halbe Note ( J).
Lassen Sie, nachdem Sie die halbe Note ( J) beriihrt haben, die Tasten los.

Der zweite Takt ist nun vollstindig eingegeben.

5 Driicken Sie die SONG-CONTROL-Taste [l ] (STOP), um zum Anfang des Songs
zuriickzukehren, und horen Sie sich dann den neu eingegebenen Song mit der Taste [P /1]
(PLAY/PAUSE) an.
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Aufzeichnen von Akkord-/Section-Wechsel-Events

per Einzelschrittaufnahme

Die Erlduterungen hier gelten, wenn in Schritt 5 auf Seite 60 ,,Chord“ ausgewiahlt wurde. Wenn [Step Rec] unten links im
Display eingeschaltet ist, konnen Sie die Akkordwechsel-/Section-Wechsel-Events fiir die Style-Wiedergabe mit Hilfe der
nachstehenden Bedienelemente einzeln eingeben.

I Song Creator - New Song

s | "Ry &3

o (5] (6]

B Bezeichnungen und Funktionen der Bedienelemente

© | Event-Liste Zeigt Events wie zum Beispiel Akkord- und Section-Wechsel an, die eingegeben wurden.
Genauere Informationen finden Sie auf Seite 67.
© | Song-Position Zeigt die aktuelle Song-Position an. Von Thnen eingegebene Events wie Akkord- und
(Takt: Schlag: Section-Wechsel werden an der hier angegebenen Position aufgezeichnet. Sie kénnen
Clock) die aktuelle Position dndern, indem Sie [A] oder [ ¥] unterhalb der Takt-, Schlag-

bzw. Clock-Anzeige* beriithren.

*Clock
Der Clock-Impuls ist die kleinste Einheit fiir die Song-Position und die Notenldnge.

Eine Viertelnote besteht aus 1.920 Clock-Impulsen.

©® | Cursor Hiermit konnen Sie die Position des Cursors verschieben.

O | Step Rec (Einzelschrittaufnahme) Wenn eingeschaltet, wird das Step-Recording-Display
angezeigt, wenn ausgeschaltet, das Song-Edit-Display.

© | Notenwerte Wihlen Sie eine der vier Notenwerte aus, mit der das néchste Event eingegeben
werden soll.

O | Delete Loscht die ausgewéhlten Daten.

CVP-609/605 — Referenzhandbuch 64



B Beispiel fiir Einzelschrittaufnahme — Akkord-/Section-Events

1 2 3

— Main A*| r Break 1
. — ~ ‘

C F G F G7 C

Main B -

ij

* Die in der Abbildung dargestellten Zahlen entsprechen den folgenden Einzelschritten.

Diese Anweisungen zeigen, wie Sie die Akkord-/Section-Wechsel-Events aus der vorstehenden Notendarstellung per

Einzelschrittaufnahme eingeben. Beachten Sie, bevor Sie beginnen, die folgenden Punkte:

o Schalten Sie die STYLE-CONTROL-Taste [AUTO FILL IN] auf dem Bedienfeld aus.
» Wihlen Sie einen herkommlichen Style im Vierertakt aus.
1 Geben Sie die Akkorde fiir die Section Main A ein.
1-1 Driicken Sie die MAIN-VARIATION-Taste [A].
1-2 Beriihren Sie die halbe Note ( J ), um diese Notenldnge einzuschalten.
1-3  Spielen Sie im Akkordbereich der Tastatur die Akkorde C, F und G.

MAIN VARIATION ‘
o | 0o o o
| N
s ‘
I-1 = - (| ) |
1-2 1-3
2 Geben Sie die Akkorde fiir die Break-Section ein.
2-1 Driicken Sie die Taste [BREAK].
2-2 Beriihren Sie die Viertelnote ( J ), um diese Notenldnge einzuschalten.
2-3  Spielen Sie im Akkordbereich der Tastatur die Akkorde F und G7.
BRéAK s oo ; =
lzl ‘; B Break @1 ‘
2-1 Sice 5 ‘ J (el D Delete
2-3
2-2

HINWEIS Zum Eingeben eines Fill-Ins schalten Sie die Taste [AUTO FILL IN] ein, und driicken Sie die gewlnschte
MAIN-VARIATION-Taste [A]-[D].
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3

Geben Sie die Akkorde fiir die Section Main B ein.
3-1 Driicken Sie die MAIN-VARIATION-Taste [B].
3-2 Beriihren Sie die ganze Note (© ), um diese Notenldnge einzuschalten.

3-3 Spielen Sie im Akkordbereich der Tastatur den Akkord C.

e
b | ¥ pam

3-1 e o) | )| [ 3-3
3-2

Die Akkordwechsel- und Section-Wechsel-Events wurden nun eingegeben.

4

Driicken Sie die SONG-CONTROL-Taste [l] (STOP), um zum Anfang des Songs
zuriickzukehren, und horen Sie sich dann den neu eingegebenen Song mit der Taste [» /1]
(PLAY/PAUSE) an.

Beriihren und deaktivieren Sie [Step Rec], um das Song-Edit-Display aufzurufen.

Beriihren Sie [Expand] oben links im Song-Edit-Display, um die Akkordwechsel-/Section-
Wechsel-Events in Song-Daten umzuwandeln.

Mit den vorstehenden Bedienvorgingen (Schritte 1-3) wurden nur die Akkordwechsel- und Section-Wechsel-
Events aufgezeichnet, was bedeutet, dass die eigentlichen Song-Daten noch nicht erstellt wurden und der Style-Part
keinen Klang erzeugen kann, auch wenn Sie nach dem Verlassen des Song Creators die Song-Wiedergabe starten.
Achten Sie deshalb darauf, die Expand-Funktion auszufiihren, nachdem Sie mit der Eingabe fertig sind. Wenn Sie
mit der Eingabe noch nicht fertig sind, speichern Sie den Song, um die aufgezeichneten Events aufzubewahren,
und setzen Sie die Eingabe dann spiter fort.

Bearbeiten der aufgenommenen Daten

Die nachfolgenden Bedienvorginge beziehen sich auf Schritt 5 auf Seite 60. Im Song-Edit-Display kénnen Sie Events wie

Notendaten und Voice-Auswahl bearbeiten, die per Echtzeit- oder Einzelschrittaufnahme erstellt wurden.

o 2]

Chord Expand 4/4 2PPQ
001:1:0000 Style B

ct

Step | | Event | | Multi
Rec || Filter | |Select

6 6 6 ©0 O ® & ©

Insert = +
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© | Aufnahmeziel

Legt das Aufnahmeziel fest.

o Ch 1-Ch 16: Wenn einer dieser Kanile ausgewihlt ist, konnen Sie die Kanaldaten bearbeiten.
o SysEx: Sie konnen systemexklusive Daten bearbeiten, die fiir alle Kanéle gelten.

o Lyrics: Sie konnen Liedtextdaten bearbeiten.

o Chord: Sie kdnnen Akkordwechsel-/Section-Wechsel-Events fiir die Style-Wiedergabe
bearbeiten.

©® | Expand

Dies wird nur angezeigt, wenn oben ,,Chord® ausgewihlt wurde. Sie konnen dann die von
Thnen im Step-Recording-Display eingegebenen Akkordwechsel-/Section-Wechsel-Events
in die tatsichlich erklingenden Notendaten umwandeln. Achten Sie darauf, diese Funktion
auszufiithren, wenn Sie den Song-Daten ihre endgiiltige Form geben. Wenn Sie den Song
Creator verlassen, ohne diese Funktion auszufithren, wird durch Starten der Song-
Wiedergabe kein Klang fiir den Style-Part ausgegeben.

©® | Event-Liste

In diesem Bereich werden die Events der Song-Daten aufgelistet und kénnen bearbeitet
werden. Jede Zeile zeigt ein Event an.

1:0000  Style
s |4
1
1

Main A

ANON

0000 100

Zeigt die aktuelle Song-Position
(Takt: Schlag: Clock) des
entsprechenden Events an.

Zeigt den
Event-Typ an.

Zeigt den Event-Wert oder das Event-Detail an.

Je nach dem vorstehenden Aufnahmeziel (@) unterscheiden sich die aufgelisteten und
bearbeitbaren Events wie im Folgenden beschrieben.

B Wenn als Aufnahmeziel einer der Kanile ,,Ch1“-,,Ch16“ eingestellt ist:

Note Eine einzelne Note in einem Song. Enthilt die Notennummer, die
der gespielten Tonart entspricht, einen Wert fiir die Anschlagsstarke
(Velocity), die aussagt, wie stark eine Taste angeschlagen wird,
und einen Wert fiir die Notenldnge (Gate Time).

Ctrl Einstellungen zur Steuerung der Voice wie Lautstédrke, Panorama,

(Controller-Befehl) | Filter und Effekttiefe (bearbeitet tiber den Mixer) usw.

Prog MIDI-Programmwechselnummer fiir die Auswahl einer Voice.
(Programmwechsel)

P.Bnd Daten fiir die fortlaufende Tonhohenverdnderung einer Voice.

(Pitch Bend)

AT Dieses Event wird erzeugt, wenn auf eine bereits angeschlagene
(Aftertouch) Taste nachtriglich Druck ausgeiibt wird. Beachten Sie, dass die

Tastatur dieses Instruments nicht tiber Aftertouch verfiigt.

B Wenn ,,SysEx“ als Aufnahmeziel eingestellt ist:

ScBar Legt die Nummer des ersten Taktes als Startpunkt der Song-
(Score Start Bar) Daten fest.

Tempo Legt den Tempo-Wert fest.

Time Legt das Taktmaf3 fest.

(Taktmaf)

Key Legt die Tonart wie auch die Dur-/Moll-Einstellungen fiir die
(Tonart) Notendarstellung im Display fest.

XGPrm Ermoglicht es Thnen, verschiedene Detaildnderungen an den

XG-Parametern vorzunehmen. Weitere Einzelheiten erhalten Sie
in der separaten Datenliste unter ,, MIDI-Datenformat®

(XG-Parameter)
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Event-Liste

Sys/Ex. Zeigt die systemexklusiven Daten im Song an. Bedenken Sie,

(Systemexklusiv) dass Sie hier keine neuen Daten erzeugen oder den Inhalt der
bestehenden Daten dndern konnen. Statt dessen kénnen Sie
Daten 19schen, ausschneiden, kopieren und einfiigen.

Meta Zeigt die im Song vorhandenen SMF-Meta-Events an. Bedenken

(Meta-Ereignis)
bestehenden Daten dndern konnen. Statt dessen kénnen Sie
Daten loschen, ausschneiden, kopieren und einfiigen.

Sie, dass Sie hier keine neuen Daten erzeugen oder den Inhalt der

B Wenn ,,Lyrics“ als Aufnahmeziel eingestellt ist:

Name Erlaubt die Eingabe des Song-Namens.
Lyrics Ermoglicht die Eingabe von Liedtexten.
Code CR: Fugt einen Zeilenumbruch in den Liedtext ein.

LF: Loscht den aktuell angezeigten Liedtext und zeigt die
néichsten Textdaten an.

B Wenn ,,Chord“ als Aufnahmeziel eingestellt ist:

Style Style-Name
Tempo Tempo-Einstellung
Chord Akkordgrundton, Akkordtyp, On-Bass- Akkord

Sect (Section) Style-Section (Intro, Main, Fill In, Break, Ending)

OnOff

Ein/Aus-Status der einzelnen Parts (Kanile) des Styles

CH.Vol
(Channel Volume)

Lautstéirke der einzelnen Parts (Kanile) des Styles

S.Vol
(Style Volume)

Gesamtlautstarke des Styles

Song-Position
(Takt: Schlag:
Clock)

Zeigt die aktuelle Song-Position an. Die Events, die Sie eingeben, werden an der hier

angezeigten Position aufgezeichnet. Sie konnen die aktuelle Position dndern, indem Sie

[A] oder [ ¥] unterhalb der Takt-, Schlag- bzw. Clock-Anzeige* beriihren.
*Clock

Der Clock-Impuls ist die kleinste Einheit fiir die Song-Position und die Notenlénge. Eine Viertelnote

besteht aus 1.920 Clock-Impulsen.

Cursor

Hiermit konnen Sie die Position des Cursors verschieben.

Step Rec

(Einzelschrittaufnahme) Wenn eingeschaltet, wird das Step-Recording-Display angezeigt,

wenn ausgeschaltet, das Song-Edit-Display.

Event Filter

Ruft das Event-Filter-Fenster auf, in dem Sie die Events auswahlen kénnen, die in der
Event-Liste angezeigt werden sollen.

M : Alle Kastchen ankreuzen.
L7 : Alle Hiakchen entfernen.
[ : Den Hikchen-Status aller Elemente umkehren.

Multi Select

Verwenden Sie, nachdem dies eingeschaltet wurde, die Cursortasten (@) im Display,
um mehrere Events auszuwéhlen.

(<]

Cut/Copy/Paste

Verwenden Sie diese Funktionen, wenn Sie die ausgewahlten Events kopieren oder
verschieben mochten.

Insert

Fiigt ein neues Event ein.

Delete

Hiermit 16schen Sie das ausgewiéhlte Event.

® 66

Cancel

Bricht die Bearbeitung ab und stellt den urspriinglichen Wert wieder her.

®

-/+

Erhoht oder verringert den Wert der aktuellen Cursorposition um 1.
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Channel Edit - Bearbeiten von Kanaldaten mit einer

einzigen Berithrung

Die nachfolgenden Bedienvorgénge beziehen sich auf Schritt 6 auf Seite 60. Im Channel-Edit-Display konnen Sie einen
bestimmten Teil der Song-Daten korrigieren oder umwandeln.

Beriihren Sie nach der Bearbeitung des gewiinschten Parameters [Execute], um die Bearbeitungen fiir die einzelnen Setup-
Fenster zu iibernehmen. Nach Ausfithrung des Vorgangs dndert sich die Beschriftung der Taste in [Undo] (Riickgéingig).
Mit dieser Taste konnen Sie die urspriinglichen Daten wiederherstellen, wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind.
Die Undo-Funktion hat nur eine Ebene, d. h. nur die zuletzt ausgefithrte Aktion kann riickgangig gemacht werden.

Channel Edit e 1 >

Quantize
Delete
Mix
Transpose
Setup

Target Ch Wihlen Sie den zu bearbeitenden Zielkanal aus.

Quantize Mit der Quantize-Funktion kénnen Sie das Timing aller Noten eines Kanals korrigieren. Wenn Sie
zum Beispiel die nachstehende musikalische Phrase aufnehmen, konnte es sein, dass Sie diese nicht
mit absoluter Prazision spielen und Ihr Spiel leicht vor oder hinter dem prézisen Timing liegt.

Die Quantize-Funktion ist ein bequemer Weg, dies zu korrigieren.

LY e e

D)

Size Dient der Auswahl des Quantisierungswerts (Auflésung). Um optimale Resultate
zu erhalten, sollten Sie den Quantisierungswert auf den kleinsten Notenwert des
Kanals setzen. Wenn zum Beispiel Achtelnoten des Kanals die kiirzesten sind,
sollten Sie als Quantisierungswert die Achtelnote wahlen.

T VIET NN TYINYS

Nach der Quantisierung mit Achtelnoten

Einstellungen:

J ) i) 2 Doz

Viertelnote Achtelnote  Sechzehntelnote Zweiunddrei- Sechzehntelnote +

Bigstelnote Achteltriole*
J'E ﬁ 3 ﬁ 3 j’+ﬁ§ ﬁ+§§
Viertel- Achtel- Sechzehntel- Achtelnote + Sechzehntelnote +
triole triole triole Achteltriole* Sechzehnteltriole™

Die drei mit Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind besonders
praktisch, da hierdurch zwei verschiedene Notenwerte gleichzeitig quantisiert
werden kénnen. Wenn zum Beispiel im selben Kanal Achtelnoten und
Achteltriolen vorkommen, werden bei Quantisierung nur der Achtelnoten alle
Noten im Kanal gleichmafig zu Achtelnoten quantisiert, wodurch der Trioleneffekt
vollig eliminiert wiirde. Wenn Sie jedoch den Quantisierungswert Achtelnote +
Achteltriole verwenden, werden beide Notenwerte korrekt quantisiert.
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Quantize Strength Legt den prozentualen Grad der Quantisierung fest. Eine Einstellung von 100%
bewirkt ein exaktes Timing. Ist der ausgewahlte Wert kleiner als 100%, werden die
Noten nur um den angegebenen Prozentsatz auf die entsprechenden Taktschldge
zu bewegt. Durch die Auswahl eines Quantize-Werts von weniger als 100% fiihlt
die Aufnahme sich gewissermaflen ,,menschlich® an.
L&nge einer Viertelnote
-+
UrspriinglicheDaten — | ¢ | o | ¢ o+ —
(4/4-Takt angenommen) : : : :
Quantisierungsstéarke = 100% +_.__.__+
Quantisierungsstarke = 50% | 1 1 1
Delete Sie konnen die Daten eines angegebenen Song-Kanals I6schen. Kreuzen Sie durch Beriihren den
gewiinschten Kanal an, dessen Daten Sie 16schen mochten, und beriihren Sie dann [Execute], um die

Daten tatsdchlich zu 16schen.

Mix Mit dieser Funktion kénnen Sie die Daten von zwei Kanilen mischen und das Ergebnis auf einem
anderen Kanal ablegen. Dariiber hinaus kénnen Sie die Daten eines Kanals auf einen anderen kopieren.

Source 1 Ch | Bestimmt einen der zu mischenden MIDI-Kanile (1-16). Alle MIDI-Ereignisse
des hier angegebenen Kanals werden auf den Zielkanal kopiert.

Source 2 Ch | Bestimmt einen der zu mischenden MIDI-Kanile (1-16). Nur die Notenereignisse
des hier angegebenen Kanals werden auf den Zielkanal kopiert. Neben den Werten
fir die Kanile 1-16 gibt es die Option ,,Copy“ (Kopieren), mit der Sie die Daten
von Source 1 auf den Zielkanal kopieren konnen.

Destination | Legt den Zielkanal fest, auf dem das Misch- oder Kopierergebnis abgelegt wird.

Ch

Transpose Mit dieser Funktion konnen Sie die auf einzelnen Kanilen aufgezeichneten Daten in

Halbtonschritten um maximal zwei Oktaven noch oben oder unten transponieren.

1-16 Stellt den Transponierungswert fiir die einzelnen Kandle ein.

All - Verringert den Transponierungswert fiir alle Kanale um 1.

All + Erhoht den Transponierungswert fiir alle Kanéle um 1.

HINWEIS Achten Sie darauf, nicht die Kanale 9 und 10 zu transponieren. Im Allgemeinen sind diesen Kanélen

Schlagzeug-Sets zugeordnet. Wenn Sie die Kanale von Schlagzeug-Sets transponieren, &ndern
sich die gespielten Instrumente, die jeder Taste zugewiesen sind.
Setup Die aktuellen Einstellungen des Mixer-Displays und andere Bedienfeldeinstellungen kénnen am

Song-Anfang als Setup-Daten gespeichert werden. Diese Mixer- und Bedienfeldeinstellungen
werden automatisch abgerufen, wenn die Song-Wiedergabe gestartet wird.

Kreuzen Sie diejenigen Wiedergabemerkmale und -funktionen an, die mit dem ausgewéhlten Song
automatisch aufgerufen werden sollen.

HINWEIS Bevor Sie den Setup-Vorgang ausfiihren, verschieben Sie die Song-Position an den Song-Anfang,
indem Sie die SONG-Taste [STOP] dricken.
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Left Main Layer

- &

Piano
Tuning 0 0 0
Voice Set B 1 0 0
Setting Pitch Bend Range 2 2 2
Portamento Time 0 0 0

Tune

Hiermit konnen Sie die Tonhohenparameter der einzelnen Tastatur-Parts einstellen.

Tuning Legt die Tonhohe jedes Tastatur-Parts fest.

Octave Legt fiir jeden Tastatur-Part den Umfang der Tonh6henédnderung in Oktaven iiber zwei Oktaven
nach oben oder unten fest.

Pitch Bend Legt den Pitch-Bend-Bereich fiir jeden Tastatur-Part in Halbtonschritten fest, wenn einer der
Range Funktionen ,,Pitch Bend“ oder ,Glide® ein Pedal zugewiesen ist (Seite 38).

Portamento | Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhohenwechsel zwischen zwei auf der

Time Tastatur gespielten Noten. Die Portamento-Zeit legt die Dauer des Tonhéheniibergangs fest. Hohere
Werte erzeugen einen lingeren Ubergang von einem Ton zum nichsten. Bei einem Wert von ,,0¢
wird kein Effekt erzeugt. Dieser Parameter ist fiir einen Tastatur-Part verfiigbar, der auf ,Mono“
eingestellt ist (Seite 42).

Hier konnen Sie die Parameter fiir das Klavierspiel einstellen, die nur bei einigen Klavier-Voices in der Kategorie ,,Piano*

verfiigbar sind (aufgefiihrt in der ,,Liste der Ziel-Voices® auf Seite 72).

Tuning Curve Legt die Stimmungskurve fest. Wahlen Sie ,,Flat®, wenn Sie das Gefiihl haben, dass die
Stimmungskurve der Voice nicht so recht zu den Voices der anderen Instrumente passt.

o Stretch: Speziell auf Klaviere zugeschnittene Stimmungskurve.

o Flat: Stimmungskurve, bei der die Frequenz iiber den gesamten Tastaturbereich um eine Oktave
verdoppelt wird.

Key Off Sampling | Hier konnen Sie die Lautstirke des ,,Key-Off-Klangs® einstellen (das heifit, des Klangs,
der beim Loslassen einer Taste zu horen ist).

Sustain Sampling | Bestimmt den ,,Sustain Sampling®-Anteil fiir das Dampferpedal.

String Resonance | Stellt die Stirke der Saitenresonanz ein.
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Voice-Einstellungen

Liste der Ziel-Voices

Voice-Bezeichnung Tuning Key-Off Sustain Saiten-
Curve Sampling Sampling resonanz
Concert Grand O @) O O
Grand Piano O — — —
Mellow Piano O O O O
Pop Grand 1 O O @) @)
Rock Piano O O O O
Grand 1 octave O @) O O
Grand 2 octave O @) O O
Bright Piano O O O O
Ballad Grand 1 — O O O
Ballad Grand 2 — O O O
Piano & Strings — ©) ©) ©)
Grand Pad Layer — ©) ©) ©)
Piano & EP1 (CVP-609) — @) @) O
Piano & Choir (CVP-609) — @) @) O
Piano & EP2 (CVP-609) — O O O
Piano & Pad (CVP-609) — @) O O
Piano & EP (CVP-605) — O O O

O: Verfigbar, —: Nicht verfiigbar

Jede Voice besitzt vorgegebene Parametereinstellungen aus dem Voice Set, die denen im Voice-Edit-Display (Seite 41)
entsprechen; dies gilt fiir alle Voices aufler den Organ-Flutes-Voices. Normalerweise werden diese Einstellungen durch
Auswihlen einer Voice automatisch aufgerufen; Sie konnen diese Funktion jedoch auch deaktivieren. Wenn Sie z. B. die
Voice éndern, aber den Harmony-Effekt beibehalten mochten, entfernen Sie die Markierung bei ,,Keyboard Harmony*.

Category Button Legt fest, wie das Display fiir die Voice-Auswahl ge6ffnet wird, wenn eine der

VOICE-Kategorietasten gedriickt wird.

« Open & Select: Offnet das Display fiir die Voice-Auswahl mit der zuletzt
ausgewihlten Voice der automatisch ausgewéhlten Voice-Kategorie (wenn eine der
VOICE-Kategorietasten gedriickt wird).

« Open Only: Offnet das Auswahldisplay fiir Voices mit der momentan ausgewihlten
Voice (wenn eine der VOICE-Kategorietasten gedriickt wird).

S.Art2 Auto Articulation Legt fest, ob den S.Articulation2!-Voices die Articulation-Effekte automatisch
(nur beim CVP-609) hinzugefiigt werden.
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Eigenschaften der Voices

Im Auswahldisplay fiir Voices werden links des Voice-Namens Symbole angezeigt, welche Voice-Eigenschaften darstellen;
detaillierte Informationen iiber die ausgewihlte Voice erhalten Sie durch Antippen von - (Information).

W Main Voice Select
Organ

FBRA = -

Grand Piano Upright Piano Piano Layer Electric Piano FM E.Piano

@ Concert Grand ¢ | B |Studio Grand

Grand Piano v7 | 5] Mellow Piano
@ Pop Grand 1 A @ Pop Grand 2
Rock Piano ph @ Stage Piano
@ Ambient Piano A % Cocktail Piano

Diese vollen und lebendigen Voices geben zumeist Tasteninstrumente wieder und sind

%’:‘% Natural! insbesondere fiir das Klavierspiel und andere Parts gedacht, die ein Tasteninstrument
A ) reprisentieren. Auflerdem verwenden sie alle fortschrittlichen Sampling-Technologien
von Yamaha wie ,,Stereo Sampling®, ,,Sustain Sampling“ und ,,Key-off Sampling*.
@ S.Articulation! Der Begriff ,, Articulation” bezieht sich in der Musik normalerweise auf den Ubergang
: oder die Kontinuitét zwischen Noten. Dies zeigt sich haufig bei besonderen
1 S.Articulation2! Spieltechniken wie Staccato, Legato und Notenbindungen. Zwei Arten von Voices -
(nur beim CVP-609) Super Articulation (S.Articulation!) und Super Articulation 2 (S.Articulation2!) -

ermoglichen Thnen, diese feinen musikalischen Ausdrucksformen einfach durch die
Art Thres Spiels zu erzeugen.

Diese Sounds akustischer Instrumente wurden in stereo gesampelt, um einen wirklich

0 Live! . . P .
authentischen, vollen Sound zu erzeugen, der viel Atmosphare und Raumklang besitzt.
Diese Voices reproduzieren — dank hoher Speichermenge und ausgefeilter

9 Cool! Programmierung - die dynamischen Texturen und feinen Nuancen elektronischer

Instrumente.

Diese Klange akustischer Instrumente profitieren ebenfalls von der stindig
Sweet! weiterentwickelten Technologie von Yamaha — und besitzen einen sehr detailreichen
und natiirlichen Klang.

Hier sind verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Instrumente einzelnen Tasten
zugeordnet, so dass Sie die Sounds auf der Klaviatur spielen kénnen. Informationen

] Drums . . . o
dartiber, welcher Sound welcher Taste zugewiesen ist, erhalten Sie in der separaten
»Daten-Liste“ (Liste der Tastenzuordnungen der Schlaginstrumente).
% Live!Drums Hierbei handelt es sich um hochwertige Schlagzeug-Sounds, welche von akustischen
(nur beim CVP-609) Instrumenten in Stereo gesampelt wurden.
Hier sind einzelnen Tasten verschiedene Effekt-Sounds zugeordnet, so dass Sie diese
FT SEX auf der Tastatur spielen konnen. Informationen dariiber, welcher Sound welcher Taste
' zugewiesen ist, erhalten Sie in der separaten ,,Daten-Liste® (Liste der
Tastenzuordnungen der Schlaginstrumente).
Hierbei handelt es sich um hochwertige Percussion- oder SFX-Sounds, welche von
E Live!SFX akustischen Instrumenten in Stereo gesampelt wurden. Dadurch erhalten Sie ein
(nur beim CVP-609) breiteres und vielseitigeres Spektrum von Sounds als mit den normalen Drum- oder

SEX-Voices.
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Organ Flutes!

Bei dieser authentischen Orgel-Voice kdnnen Sie die verschiedenen Fufimafle
(Footages, Pfeifenlingen) festlegen und auf diese Weise eigene Orgelklidnge erzeugen.
Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 45.

m MegaVoice

Diese Voices machen besonderen Gebrauch von der Velocity-Umschaltung. Velocity

Switching wird auch von normalen Voices verwendet — um den Klang und/oder die

Lautstérke einer Voice je nach Anschlagsstarke zu variieren. Dadurch klingt die Voice

authentisch und natirlich. Bei MegaVoices ruft jedoch jeder Velocity-Bereich

(das Maf Threr Anschlagsstarke) jeweils einen vollig anderen Klang ab. Eine Gitarren-

MegaVoice enthilt zum Beispiel die Klinge verschiedener Spieltechniken.

Bei herkémmlichen MIDI-Instrumenten miissten verschiedene Voices mit diesen

verschiedenen Sounds tiber MIDI aufgerufen und kombiniert gespielt werden,

um den gewiinschten Effekt zu erzielen. Mit den MegaVoices kann hingegen eine

tiberzeugende Gitarrenspur mit nur einer einzigen Voice realisiert werden, indem

bestimmte Velocity-Werte fiir den Abruf der verschiedenen Sounds genutzt werden.

Aufgrund der komplexen Natur dieser Voices und den erforderlichen genauen

Velocity-Werten zum Spielen der Sounds sind sie nicht dazu gedacht, per Tastatur

gespielt zu werden. Sie sind jedoch duflerst praktisch und sinnvoll bei der Aufnahme

von MIDI-Spuren - besonders dann, wenn Sie mehrere unterschiedliche Voices fiir

ein einzelnes Instrument benétigen.

Die Zuordnung der Sounds fiir die MegaVoices finden Sie im separaten Dokument

»Daten-Liste.

HINWEIS MegaVoices sind mit anderen Modellen nicht kompatibel. Song- oder Style-Daten,
die Sie auf diesem Instrument mit Hilfe dieser Voices erzeugt haben, klingen bei der

Wiedergabe auf anderen Instrumenten nicht richtig, wenn diese nicht dieselben
MegaVoices besitzen.

HINWEIS MegaVoices klingen je nach Tastaturbereich, Velocity, Anschlag usw. anders.
Daher kann es, wenn Sie den Keyboard-Harmony-Effekt anwenden, die
Transpositionseinstellung oder die Voice-Set-Parameter &ndern, zu unerwarteten
oder unerwinschten Klangen kommen.

- Regular

Andere Voices einschliefflich GM-Voices und XG-Voices.

Konvertieren der Voices eines MIDI-Songs in MegaVoices (MEGAEnhancer)

Bei MEGAEnhancer handelt es sich um eine Softwareanwendung, die XG/GM-Song-Daten (Standard MIDI File) in
speziell erweiterte Song-Daten konvertiert, die tiber ein Instrument oder einen Klangerzeuger mit MegaVoices
abgespielt werden konnen. Mit den technisch hoch entwickelten MegaVoices sorgt MEGAEnhancer fiir einen viel
realistischeren and authentischeren Klang von konventionellen Song-Dateien — mit Gitarren- und Bass-Parts.
MEGAEnhancer steht auf der folgend angegebenen Website zum Herunterladen bereit.

Yamaha Downloads

http://download.vamaha.com/
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Auswihlen von GM/XG- oder Style-Voices

Dieses Instrument bietet GM-Voices, XG-Voices und solche, die speziell fiir die Style-Wiedergabe geeignet sind.
Diese Voices konnen aus der Kategorie ,,Others” im Auswahldisplay fiir Voices aufgerufen werden.

1 Tippen Sie im Haupt-Display auf den Voice-Namen des gewiinschten Parts, um das
Voice-Auswahldisplay aufzurufen.

1 2

Nat
= ural
=~T|

Main

Concert Grand

1
! dPiano | Upright Plano  Piano Layer  Electric Piano  FM E.Piano Clavi Harpsichord
7 S Concert Grand L4 Studio Grand 3<
style Song
Standard i o Canon (P Grand Piano 5
8Beat Real Strings achelbel) Pop Grand 1 22|
Rock Piano bXd
ar 001
7] Ambient Piano W Y
N R ¢ =3
- _ e & @

2 Tippen Sie auf die Registerkarte der Kategorie ,,Others®.
3 Tippen Sie mehrmals auf (Aufwirts), um das Stammverzeichnis von ,,Others“ aufzurufen.

3

W Main Voice Select ¥ Main Voice Select

PRESET:/Legacy/ ‘ L) PRESET:/

il Piano il E.Piano ‘ il Legacy il StyleVoices

il Organ il Strings ‘ | GM&XG im GM2

im Choir iim Brass @

i Trumpet i Saxophone v "
i Flute&Clarinet i Guitar ‘

i Bass i Perc&Drum ‘ v

iFle & @ iFle & @ )

4 Tippen Sie auf die gewiinschte Kategorie, z. B. ,,GM&XG* oder ,,StyleVoices®.

HINWEIS In diesem Display finden Sie den Ordner ,Legacy“. Um die Datenkompatibilitat mit anderen Modellen zu
gewabhrleisten, enthalt dieser Ordner die Voices friherer Yamaha-Clavinovas (wie CVP-509, 505).

5 Wibhlen Sie die gewiinschte Voice aus.
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Setting

Display Tempo On
Change Behavior Stop ACMP Disabled
ACMP On/Off Default On
OTS Link Timing Real Time
Synchro Stop Window Off
Style Touch Response Off

Display Tempo

Schaltet die Tempoanzeige jedes Styles im Auswahldisplay fiir Styles ein oder aus.

Stop ACMP

Wenn die Taste [ACMP ON/OFF] eingeschaltet und die Taste [SYNC START]
ausgeschaltet ist, und wenn dieser Parameter auf einen anderen Wert als ,,Disabled*
gestellt ist, konnen Sie beim Spielen von Akkorden im Akkordbereich der Tastatur die
Begleitakkorde horen, auch wenn die Style-Wiedergabe gestoppt ist. In diesem Zustand
- genannt ,,Stop Accompaniment® — werden alle giiltigen Akkordgrifftechniken
erkannt, und Akkordgrundton und -typ werden im Style-Bereich des Haupt-Displays
angezeigt. Hier kdnnen Sie festlegen, ob der im Akkordbereich gespielte Akkord im
Stop-Accompaniment-Modus erklingen soll oder nicht.
o Disabled: Schaltet die Stop-Accompaniment-Funktion aus. Bei gestoppter Style-
Wiedergabe werden im Akkordbereich der Tastatur gespielte Akkorde nicht als
solche erkannt.
o Off: Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt nicht.

o Style: Der im Akkordbereich gespielte Akkord wird mit den Voices fiir den Pad-Part
und Basskanal des gewidhlten Styles wiedergegeben.

o Fixed: Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt tiber die festgelegte Voice,
unabhingig vom ausgewdéhlten Style.

HINWEIS Wenn der ausgewahlte Style MegaVoices enthélt, kénnen sich unerwartete Klange
ergeben, wenn hier ,Style” eingestellt ist.

HINWEIS Wenn Sie einen Song mit Stop Accompaniment aufnehmen, werden sowoh! die
abgespielte Voice als auch die Akkorde aufgezeichnet, wenn der Parameter auf
,Style* eingestellt ist, und es werden nur die Akkorddaten aufgezeichnet, wenn der
Parameter auf , Off* oder ,Fixed" eingestellt ist.

HINWEIS In der Einstellung ,Disabled“ werden Akkorde bei gestoppter Style-Wiedergabe
nicht erkannt. Deshalb werden bei gestoppter Style-Wiedergabe weder Vocal
Harmony (im Chordal-Modus) noch Keyboard Harmony angewendet, wenn Sie im
Tastaturbereich fur die Begleitung einen Akkord spielen.

ACMP On/Off Default

Legt fest, ob die Taste [ACMP ON/OFF] nach dem Einschalten des Instruments ein-
oder ausgeschaltet ist.
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OTS Link Timing Dieser Parameter bezieht sich auf die OTS-Link-Funktion. Er legt das Timing fest, mit

dem die One-Touch-Einstellungen mit MAIN VARIATION [A]-[D] umgeschaltet

werden. (Die Taste [OTS LINK] muss eingeschaltet sein.)

 Real Time: Die One-Touch-Einstellung wird sofort aufgerufen, wenn Sie eine der
MAIN-VARIATION-Tasten driicken.

o Next Bar: Die One-Touch-Einstellung wird beim néchsten Takt, nachdem Sie eine der
MAIN-VARIATION-Tasten gedriickt haben, aufgerufen.

Synchro Stop Window Hiermit wird festgelegt, wie lange Sie einen Akkord halten konnen, bevor die
Synchronstopp-Funktion automatisch ausgeschaltet wird. Wenn die Taste [SYNC
STOP] eingeschaltet wird, und hier ist ein anderer Wert als ,,Off “ eingestellt, wird die
Synchronstopp-Funktion automatisch ausgeschaltet, wenn Sie einen Akkord ldnger
halten, als hier eingestellt ist. Dadurch wird auf bequeme Art die Style-Wiedergabe
wieder zuriick in den Normalzustand versetzt, und Sie konnen die Tasten loslassen,
ohne dass die Style-Wiedergabe stoppt. Anders ausgedriickt: Wenn Sie die Tasten
frither loslassen als hier eingestellt, erfolgt ein Synchronstopp.

Style Touch Response Schaltet die Anschlagempfindlichkeit (Touch Response) fiir die Style-Wiedergabe ein
oder aus. Wenn eingeschaltet (,On®), andert sich die Style-Lautstérke je nach der
Stirke, mit der die Tasten im Akkordbereich der Tastatur angeschlagen werden.

Change Behavior

Section Set Bestimmt die Standard-Section, die beim Umschalten von Styles (bei angehaltener
Style-Wiedergabe) automatisch aufgerufen wird. In der Einstellung ,,Off “ und bei
gestoppter Style-Wiedergabe wird die aktive Section auch dann nicht gewechselt,
wenn ein anderer Style ausgewéhlt wird. Gehort eine der Sections MAIN A-D nicht
zu den Style-Daten, wird automatisch die néchstgelegene Section ausgewéhlt. Beispiel:
wenn MAIN D nicht im ausgewihlten Style enthalten ist, wird MAIN C aufgerufen.

Tempo Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln des Styles das Tempo dndert oder nicht.

o Lock: Unabhingig von der Style-Wiedergabe bleibt die Tempoeinstellung des
vorherigen Styles erhalten.

o Hold: Wiahrend der Style-Wiedergabe bleibt die Tempoeinstellung des vorherigen Styles
erhalten. Bei gestoppter Style-Wiedergabe wechselt das Tempo zum urspriinglichen
Standardtempo des ausgewdahlten Styles.

« Reset: Das Tempo wechselt unabhéngig von der Style-Wiedergabe immer zum
urspriinglichen Standardtempo des ausgewdhlten Styles.

Part On/Off Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln des Styles der Ein/Aus-Status der

Style-Kanile dndert oder nicht.

o Lock: Unabhingig von der Style-Wiedergabe wird der Ein-/Aus-Status der Kanile des
vorherigen Styles beibehalten.

o Hold: Wihrend der Style-Wiedergabe wird der Ein-/Aus-Status der Kanile des
vorherigen Styles beibehalten. Bei gestoppter Style-Wiedergabe werden alle Kanile des
ausgewdhlten Styles eingeschaltet.

« Reset: Unabhingig von der Style-Wiedergabe werden alle Kanile des ausgewéhlten
Styles eingeschaltet.

Music Tempo Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln des Styles die Tempo-Einstellung des

Finder Styles durch Bedienung von Music Finder dndert oder nicht.

o Lock: Unabhingig von der Style-Wiedergabe bleibt die Tempoeinstellung des
vorherigen Styles erhalten.

o Hold: Wahrend der Style-Wiedergabe bleibt die Tempoeinstellung des vorherigen Styles
erhalten. Bei gestoppter Style-Wiedergabe wechselt das Tempo zum urspriinglichen
Standardtempo des ausgewihlten Styles.

¢ Reset: Das Tempo wechselt unabhéngig von der Style-Wiedergabe immer zum
urspriinglichen Standardtempo des ausgewidhlten Styles.
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Eigenschaften der Styles
Im Display fiir die Style- Auswahl werden links des Style-Namens Symbole angezeigt, die die Eigenschaften des Styles
definieren.

Country&

Blues

Country Trad Country Blues Gospel

Entertainment

Moder

Country Blues 1-189 3¢ Mod Bluegrass

| Mndarn Pinkin' -as %7 Crnntruy ARaat

« Pro: Diese Styles bieten professionelle und spannende Arrangements in Kombination mit sehr guter Spielbarkeit.
Die hiermit erzeugte Begleitung folgt genau den Akkorden des Spielers. Daher werden Akkordwechsel und
farbenreiche Harmonien unmittelbar in eine lebensechte musikalische Begleitung umgeformt.

« Session: Diese Styles bieten eine noch realistischere, authentische Begleitung, indem sie die Main-Bereiche mit
eigenen Akkorden und Akkordwechseln sowie mit speziellen Riffs mit Akkordwechseln mischen. Diese wurden
programmiert, um dem Spiel bestimmter Songs und bestimmter Genres etwas mehr Pfiff und Professionalitit zu
verleihen. Beachten Sie jedoch, dass diese Styles nicht unbedingt fiir alle Songs und fiir jedes Akkordspiel passend
oder gar harmonisch korrekt sein miissen. Beispielsweise kann es in einigen Féllen geschehen, dass ein einfacher
Dur-Dreiklang fiir einen Country Song zu einem ,,jazzigen“ Sept-Akkord wird oder durch das Spielen eines
On-Bass-Akkords eine ungeeignete oder unerwartete Begleitung erzeugt wird.

« Free Play: Diese Styles zeichnen sich durch die Méglichkeit des Rubato-Spiels aus. Sie kénnen zu einer
bemerkenswert ausdrucksstarken Begleitung spielen, ohne durch ein starres Tempo eingeschrinkt zu sein.

« Pianist: Diese speziellen Styles bieten reine Klavierbegleitung. Nur durch das Spielen der richtigen Akkorde mit
der linken Hand konnen Sie automatisch komplizierte, professionell klingende Arpeggien und Bass- Akkord-
Patterns hinzufiigen.
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Einstellungen fiir Song-Aufnahme/Wiedergabe

I Song Setting

Guide Type Follow Lights
Part Ch Lamp On
Lamp Timing Just

Lyrics

Play

Rec

Wenn Sie die Guide-Funktion nutzen, zeigen die Tastatur-LEDs die von Ihnen zu spielenden Noten an (Taste und Dauer).
Wenn Sie mit einem angeschlossenen Mikrofon zu einem MIDI-Song singen und spielen, stellt das Instrument
automatisch das MIDI-Song-Tempo nach Threm Gesang ein.

Die Guide-Funktion kann vom Song-Bereich (erweiterte Ansicht) des Home-Displays, Score-Displays, Lyrics-Display
und Text-Display aus aufgerufen werden. Anweisungen zur Verwendung der Guide-Funktion finden Sie in der
Bedienungsanleitung. Hier werden die einzelnen Parameter der Guide-Funktion genau beschrieben.

Type Hiermit kénnen Sie den Guide-Typ auswihlen.

B Guide-Menii zum Uben auf der Tastatur

« Follow Lights: Bei dieser Funktion (,,LEDs folgen“) zeigen die Tastatur-LEDs an, welche Noten gespielt
werden sollen. Die Song-Wiedergabe hilt an und wartet darauf, dass Sie die nichste Note spielen.
Werden die richtigen Noten gespielt, wird die Song-Wiedergabe fortgesetzt.

o Any Key: Mit dieser Funktion (,,Jede Taste“) konnen Sie die Melodie eines Songs durch Driicken einer
einzigen Taste im Rhythmus spielen (jede Taste kann dafiir benutzt werden). Die Song-Wiedergabe halt
an und wartet darauf, dass Sie irgendeine Taste anschlagen. Schlagen Sie einfach eine Taste auf der
Tastatur an, und die Song-Wiedergabe wird fortgesetzt.

* Your Tempo: Grundsitzlich genau wie ,,Follow Lights®. Zusitzlich dndert sich das Wiedergabetempo
entsprechend Threm Spieltempo.

B Guide-Menii fiir Gesangsiibungen

» Karao-Key: Mit dieser Funktion (,,Karaoke-Taste®) konnen Sie das Timing der Song-Wiedergabe mit
nur einem Finger steuern, wihrend Sie dazu singen. Das ist praktisch, wenn Sie zu Ihrem eigenen Spiel
singen. Die Song-Wiedergabe hilt an und wartet darauf, dass Sie singen. Schlagen Sie einfach eine
beliebige Taste auf der Tastatur an, und die Song-Wiedergabe wird fortgesetzt.

Lamp Schaltet die Tastatur-LEDs ein oder aus.

HINWEIS Wenn die Tastatur-LEDs nicht wie beabsichtigt leuchten, stellen Sie im ,Part Ch“-Display den
Right-Kanal auf ,Ch1* und den Left-Kanal auf ,Ch2* ein.

Lamp Bestimmt das Timing, mit dem die Tastatur-LEDs aufleuchten.

Timing « Just: Die Tastatur-LEDs leuchten im Takt mit der Musik auf, also genau dann, wenn Sie die Noten
spielen miissen.

o Next: Die Tastatur-LEDs leuchten immer etwas vor den Noten auf, die Sie als néchstes spielen miissen.
Die LED blinkt, wenn Sie die Taste nicht mit dem richtigen Timing gespielt haben.

HINWEIS Die Guide-Einstellungen kénnen als Teil der Song-Daten gespeichert werden (Seite 70). Indem Sie nachstes Mal den
gespeicherten Song auswahlen, kénnen Sie die Guide-Einstellungen aufrufen.
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Part Ch

Einstellungen fir Song-Aufnahme/Wiedergabe

Right Legt fest, welcher Kanal dem Part fiir die rechte Hand zugewiesen ist.
Left Legt fest, welcher Kanal dem Part fiir die linke Hand zugewiesen ist.
Auto Set Wenn eingeschaltet (,On®), werden die MIDI-Kandle fiir die Parts der rechten und linken Hand

automatisch entsprechend der Vorprogrammierung in den kommerziell erhaltlichen Song-Daten
festgelegt. Normalerweise sollte diese Option aktiviert sein (,On®).

Lyrics

Language Bestimmt die Sprache der angezeigten Liedtexte.

o Auto: Wenn die Sprache in den Song-Daten angegeben ist, werden die Song-Texte entsprechend
dargestellt. Falls die Song-Daten keine Sprache enthalten, verhalt sich dieser Parameter wie bei der
Einstellung ,,International (siehe unten).

o International: Behandelt die angezeigten Song-Texte als westliche Sprache.
« Japanese: Behandelt die angezeigten Song-Texte entsprechend der japanischen Sprache.

Wiedergabe

Repeat Mode

Bestimmt, wie die Wiedergabe des aktuellen MIDI- oder Audio-Songs wiederholt wird.

o Off: Spielt den ausgewahlten Song und halt dann an.

« Single: Spielt den ausgewédhlten Song mehrmals.

o All: Alle Songs im angegebenen Ordner werden wiederholt abgespielt.

o Random: Alle Songs im angegebenen Ordner werden in zufélliger Reihenfolge
wiederholt abgespielt.

HINWEIS Die Preset-Songs im Ordner ,Follow Lights* enthalten die Guide-Einstellungen. Diese Songs
sind zur Verwendung mit den Wiederholungsmodi ,All“ oder ,Random* nicht geeignet.

Phrase Mark
Repeat

Eine ,,Phrase Mark® (Phrasenmarkierung) ist ein vorprogrammiertes Event in manchen
Song-Daten, das einen bestimmten Zeitabschnitt (eine Anzahl von Takten) im Song
bezeichnet. Wenn eingeschaltet (,,On“), wird der Abschnitt, der zur entsprechenden Nummer
der Phrasenmarkierung gehort, wiederholt abgespielt. Dieser Parameter steht nur zur
Verfiigung, wenn ein MIDI-Song mit Phrasenmarkierungen gewahlt ist.

Quick Start

Bei einigen im Handel erhiltlichen MIDI-Song-Daten wurden bestimmte, den MIDI-Song
betreffende Einstellungen (z. B. Voice-Auswahl, Lautstarke usw.) im ersten Takt, aber vor den
eigentlichen Notendaten aufgenommen. Wenn die Schnellstart-Funktion (Quick Start)
eingeschaltet ist (,On®), werden vom Instrument alle Anfangsdaten, die keine Noten sind, mit
der hochstmoglichen Geschwindigkeit gelesen. Anschlieflend erfolgt die Riickkehr auf das
korrekte Tempo fiir die erste Note im Song. Dies erméglicht den schnellstméglichen Start der
Wiedergabe mit einer minimalen Pause zum Lesen der Daten.

MIDI Song Fast
Forward Type (*¥)

Legt die Art des Vorspulens fest fiir den Fall, dass wahrend der MIDI-Song-Wiedergabe die

Taste [P>P] gedriickt wird.

« Jump: Durch Driicken der Taste [P»P] wird die Wiedergabeposition zum néchsten Takt
verschoben, ohne dass dazwischen liegende Noten gespielt werden. Wenn Sie die [ P»P]-Taste
gedriickt halten wird fortlaufend vorgespult.

o Scrub: Driicken und Halten der Taste [»P] spielt den MIDI-Song mit hoher Geschwindigkeit
ab.

USB MIDI Song
Auto Open

In der Einstellung ,,On® wird durch einfaches Anschlieflen des USB-Flash-Speichers der erste
MIDI-Song auf dem Flash-Speicher aufgerufen.
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Performance Siehe Seite 81.
Assistant

Chord Detection Bestimmt den Vorrang der Akkorde der Begleitung: Entweder haben diejenigen Vorrang, die
Priority (*) im MIDI-Song enthalten sind, oder diejenigen, die Sie gerade im Akkordbereich der Tastatur
gespielt haben.

o MIDI Song: Vorrang haben die Akkorde, die im MIDI-Song enthalten sind.

» Keyboard: Vorrang haben die im Tastaturbereich fiir die Begleitung gespielten Akkorde.
Wihlen Sie dies, um das Akkordspiel zur MIDI-Song-Wiedergabe zu iiben. Sobald Sie wahrend
der MIDI-Song-Wiedergabe Akkorde spielen, ignoriert das Instrument die im MIDI-Song
enthaltenen Akkorde, bis die Wiedergabe endet.

*: Version 1.20 oder neuer.

Wiedergabe von Begleitparts mit dem Spielassistenten

Mit dieser Funktion konnen Sie auf der Tastatur IThre eigenen Begleitungen zur MIDI-Song-Wiedergabe spielen, und alles
klingt perfekt (auch dann, wenn Sie evtl. falsche Noten spielen sollten).

1 Wihlen Sie einen MIDI-Song aus, der Akkorddaten enthiilt.

Der Spielassistent wird nur auf MIDI-Songs angewendet, die Akkorddaten enthalten. Um zu priifen, ob der ausgewéhlte
Song Akkorddaten enthalt oder nicht, kehren Sie zum Home-Display zurtick, so dass der Style-Bereich angezeigt wird,
und starten Sie dann die Song-Wiedergabe. Wenn der Song Akkorddaten enthalt, wird im Style-Bereich der aktuelle
Akkordtyp angezeigt. Sobald Sie die Wiedergabe gestoppt haben, fahren Sie fort mit dem néchsten Schritt.

Rufen Sie die Funktionsanzeige iiber [Menu] > [SongSetting] > [Play] auf.
Schalten Sie den Spielassistenten ein (,,On®).

HINWEIS Auswéhlen eines Songs schaltet den Spielassistenten aus.

Driicken Sie die SONG-CONTROL-Taste [» /11] (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe
zu starten.

G = W

Spielen Sie auf dem Keyboard.

Spielen Sie zur laufenden MIDI-Song-Wiedergabe die Basslinie im Bereich fiir die linke Hand, und spielen Sie
verschiedene Phrasen oder Akkorde im Bereich fiir die rechte Hand. Selbst dann, wenn Sie nicht wissen, welche
Noten gespielt werden sollten, kdnnen Sie sorglos beliebige Tasten anschlagen! Es erklingen immer die harmonisch
»richtigen Noten, die zum aktuellen Akkord passen, egal welche Noten Sie tatsachlich spielen.

ﬂW Wﬂ

6 Driicken Sie die SONG-CONTROL-Taste [M] (STOP), um die Wiedergabe anzuhalten.

Rec

Neuaufzeichnung einer bestimmten Passage des MIDI-Songs - Punch In/Out

Um eine bestimmte Passage eines bereits aufgezeichneten MIDI-Songs neu aufzunehmen, verwenden Sie die Funktion
Punch In/Out. Mit dieser Methode werden nur die Daten zwischen dem Punch-In-Punkt und dem Punch-Out-Punkt
durch die neu aufgenommenen Daten iiberschrieben. Bedenken Sie, dass die Noten vor und nach den Punch-In/Out-
Punkten nicht iiberschrieben werden, obwohl Sie horen konnen, dass sie ganz normal abgespielt werden, um Sie in die
Aufnahme hinein- und herauszuleiten.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige iiber [Menu] > [SongSetting] > [Rec] > Seite 1/2 auf.

2  Stellen Sie die Parameter ein um festzulegen, wie eine Aufnahme gestartet/gestoppt werden
soll, oder wo die Punch-In/Out-Positionen sein sollen.

HINWEIS Die hier gezeigten Parameter kénnen nicht wéhrend der Aufnahme eingestellt werden.
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Mode Rec Start

Legt den Punch-In-Zeitpunkt fest.

« Normal: Die Aufnahme beginnt mit dem Uberschreiben, wenn die Song-
Wiedergabe mit der SONG-Taste [P/ I1] (PLAY/PAUSE) gestartet wird,
oder wenn Sie im Bereitschaftsmodus des Synchronstarts auf der
Tastatur spielen.

o First Key On: Der Song wird normal abgespielt, und die iiberschreibende
Aufnahme beginnt, sobald Sie auf der Tastatur spielen.

o Punch In At: Der Song wird normal abgespielt bis zum Beginn des bei
»Punch In At“ angegebenen Taktes (siche Parameter Punch In/Out weiter
unten), wo dann der Uberschreibvorgang beginnt.

Mode Rec Stop

Legt den Punch-Out-Zeitpunkt fest.

o Replace All: Loscht alle Daten nach dem Punkt, an dem die Aufnahme
beendet wird.

o Punch Out: Die Song-Position, an der die Aufnahme gestoppt wird, wird als
Punch-Out-Punkt definiert. Durch diese Festlegung werden alle Daten
hinter dem Punkt, an dem die Aufnahme beendet wurde, erhalten.

o Punch Out At: Die iiberschreibende Aufnahme lauft bis zum Beginn des
»Punch Out“-Taktes (angegeben im Parameter Punch In/Out weiter unten),
wo die Aufzeichnung beendet und die normale Wiedergabe fortgesetzt wird.
Durch diese Festlegung werden alle Daten hinter dem Punkt, an dem die
Aufnahme beendet wurde, erhalten.

Punch In/ | Punch In At

Gibt den Punch-In-Takt an.

Out
Punch Out At

Gibt den Punch-Out-Takt an.

Pedal Control

Wenn hier ,,On“ eingestellt ist, knnen Sie den Punch-In- und Punch-Out-
Punkt mit dem mittleren Pedal steuern. Wihrend ein Song lauft, wird durch
Treten (und Halten) des mittleren Pedals die Punch-In-Aufnahme aktiviert.
Durch Loslassen des Pedals wird die Aufnahme gestoppt (Punch Out).

Sie konnen das mittlere Pedal bei der Wiedergabe beliebig oft treten und
loslassen. Indem Sie die Funktion ,,Pedal Punch In/Out® einschalten (,,On®),
heben Sie die aktuelle Funktionszuweisung fiir das mittlere Pedal auf.
HINWEIS Die Pedalfunktion Punch In/Out kann je nach dem an das Instrument

angeschlossenen Pedal verschiedene Ergebnisse liefern. Andern Sie
ggf. die Polaritat des Pedals, um die Steuerung umzukehren (Seite 37).

W

Wihlen Sie den neu aufzunehmenden MIDI-Song aus.

4  Driicken Sie die Taste [@®] (REC), um das Display fiir die Song-Aufnahme aufzurufen.
Falls der Kanalbereich nicht angezeigt wird, tippen Sie auf [P ] links von ,,Channel®.

SONG CONTROL

PLAY/

O REC sToP O PAUSE REW FF

Ceoe J = ) O ] e ] ]
LSYNC START-

Song Recording

‘ J7 My Song T3 o | ¥ Ao J\

! y Fy Fs N Fy
M ai n Left Layer Off Off Off Off Off

ﬁﬁaeé

Rhythm1 thlhm2 Bass Chord1 Chord2 Pad Phrase1 PhraseE
.
5 & ¢ == ] &

Extra | Left | Right | Cancel || PRec Star‘t=

=

5 Schalten Sie den neu aufzunehmenden Kanal ein.

HINWEIS Naheres zu den Aufnahmekanalen finden Sie in der Bedienungsanleitung.
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6 Driicken Sie die SONG-CONTROL-Taste [P /11] (PLAY/PAUSE), um die Aufnahme
zu starten.
Spielen Sie ab dem in Schritt 2 angegebenen Punch-In-Punkt auf der Tastatur, um die eigentliche Aufzeichnung
zu starten. Horen Sie auf zu spielen, sobald der in Schritt 2 angegebene Punch-Out-Punkt erreicht ist.

7 Tippen Sie auf die Schaltfliache (Speichern), die im Song-Bereich des Home-Displays
erscheint, um den aufgenommenen Song zu speichern.
ACHTUNG

Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie einen anderen Song auswéhlen, oder wenn Sie das
Instrument ausschalten, ohne vorher gespeichert zu haben.

B Beispiele fiir die Neuaufzeichnung mit verschiedenen Punch-In/Out-Einstellungen
Dieses Instrument bietet verschiedene Mdéglichkeiten, die Punch-In/Out-Funktion zu nutzen. Die nachfolgenden

Abbildungen zeigen mehrere Situationen, in denen ausgewihlte Takte in einer 8-taktigen Phrase erneut
aufgenommen werden.

Aufnahmestart-Einstellung

¢ Ausgangsdaten
Aufnahmestop-Einstellun
i AT 2 T 3 [ a5 [ & [ 7 [ 8]
Normal Uberschreibvorgang starten *1 Aufnahme stoppen *2
Replace All 4 v
[ T 2 T 3 | a4 | 5 ] Geléscht
Normal Uberschreibvorgang starten *1 Aufnahme stoppen *2
Punch Out \ v
L+ [ 2 [ 38 [ a4 [ 5 [ 6 | 7 | 8 |
N i Uberschreibende Aufnahme stoppen/
Normal Uberschreibvorgang starten *1 Originaldaten abspielen
Punch Out bei 006 4 A4
L+ [ 2 [ 3 [ 4 [ 5 [ 6 [ 7 [ 8 |
Wiedergabe Spielen Sie auf der Tastatur, um den
First Key On (Originaldaten) Uberschreibvorgang zu beginnen. Aufnahme stoppen *2
Replace All \ v v
| 1 | 2 | 3 | 4 [ 5 [ Geldscht
Wiedergabe Spielen Sie auf der Tastatur, um den
First Key On (Originaldaten) Uberschreibvorgang zu beginnen. Aufnahme stoppen *2
Punch Out v v v
L [ 2 ] 38 [ 4 [ 5 [ 6 | 7 | 8 |
Wiedergabe Spielen Sie auf der Tastatur, umden  Uberschreibende Aufnahme stoppen/
First Key On (Originaldaten) Uberschreibvorgang zu beginnen. Originaldaten abspielen
Punch Out bei 006 v v v
T2 [ 3 [ 4 [ 5 [ 6 [ 7 [ 8 1|
Wiedergabe N
Punch In bei 003 (Originaldaten) Uberschreibvorgang starten Aufnahme stoppen *2
Replace All 4 v v _
[ 1 [ 2 T 3 | a4 | 5 ] Geloscht
Wiedergabe . X
Punch In bei 003 (Originaldaten) Uberschreibvorgang starten Aufnahme stoppen *2
Punch Out v v
L [ 2 ] 3 [ a4 [ 5 [ 6 | 7 | 8 |
Wiedergabe . . Uberschreibende Aufnahme stoppen/
Punch In bei 003 (Originaldaten) Uberschreibvorgang starten Originaldaten abspielen
Punch Out bei 006 4 A4 v
T2 [ 3 [ 4 [ 5 [ 6 [ 7 [ 8 1|
[ Vorher aufgezeichnete Daten *1 Um ein Uberschreiben der Takte 1-2 zu vermeiden, beginnen Sie die Aufnahme bei Takt 3.
[ Neu aufgezeichnete Daten *2 Driicken Sie die [REC]-Taste am Ende von Takt 5, um die Aufnahme zu stoppen.

[ Geléschte Daten

Einstellen des Audiodatei-Formats, das mit der Audio-Aufnahme erstellt wird

In dem Display, das Sie iiber [Menu] > [SongSetting] > [Rec] > Seite 2/2 erreichen kénnen, kdnnen Sie das Format der
Audiodatei einstellen, in dem Audioaufnahmen gespeichert werden.

Audio Rec Format o WAV: Ihr Spiel wird im WAV-Format aufgezeichnet, was eine hohere Audioqualitit
bietet als MP3, jedoch grofiere Dateien erzeugt.

o MP3 64/96/128/256/320kbps: Ihr Spiel wird im MP3-Format (MPEG-1 Audio
Layer-3) aufgezeichnet. Je grofer der Wert, desto hoher ist die Qualitét, und desto
grofler ist die Datenmenge.
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Feinabstimmen der Tonhohe

Master Tune - Tonhohe des gesamten Instruments feinstimmen

Sie kénnen die Tonhéhe des gesamten Instruments in Schritten von 0,2 Hz feineinstellen. Dies ist praktisch, wenn Sie das
Clavinova zusammen mit anderen Instrumenten oder mit Musik von CD spielen mochten. Beachten Sie, dass die
Tune-Funktion sich nicht auf die Drum-Kit-, SFX-Kit-Voices oder Audio-Songs auswirkt. Um die anfingliche
Grundeinstellung (440,0 Hz) wiederherzustellen, tippen Sie auf den Einstellwert und halten Sie ihn eine Weile gedriickt.

U Tuning b ¢

Master Tune

Master Tune  440.0Hz | [ 4

—J

Scale Tune

Scale Tune — Auswihlen oder Erstellen einer Temperierung

U Tuning

Master Tune

Type

Scale Tune Base Note C

Tune [cent]

2

0 0 0 0 0 0 0

v~ Main&Layer Left
Tastatur-Parts

Style
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1 Hiermit wihlen Sie die gewiinschte Temperierung (auch Microtuning oder Skalierung
genannt) aus.

Sie konnen eine aus verschiedenen Skalen auswihlen - fiir benutzerspezifische Temperierungen, bestimmte
historische Epochen oder Musikgenres.

Type o Equal: Der Frequenzbereich jeder einzelnen Oktave ist gleichmifig in zwolf Teile unterteilt,
wobei der Tonhohenabstand zwischen den Halbtonschritten immer gleich ist
(mathematische Stimmung). Dies ist die in der heutigen westlichen Musik am haufigsten
verwendete Stimmung.

« Pure Major, Pure Minor: Diese Temperierungen erhalten die reinen, physikalischen
Intervalle jeder Tonskala, insbesondere die Dreiklang-Intervalle (Grundton, Terz, Quinte).
Sie kénnen dies am besten in Vokalharmonien horen, beispielsweise bei Choren und
A-Capella-Gesingen.

o Pythagorean: Diese Temperierung wurde von dem groflen griechischen Philosophen
erarbeitet und wird aus Folgen perfekter Quinten erstellt, die sodann zu einer einzigen Oktave
zusammengeschoben werden. Die Terzen in dieser Stimmung schweben ein wenig, aber die
Quarten und Quinten sind sehr schon und eignen sich fiir bestimmte Hauptstimmen.

o Mean-Tone: Diese Tonleiter stellt eine Weiterentwicklung auf Grundlage der
pythagoreischen Tonskala dar, bei der die Durterz ,,besser gestimmt“ wurde. Neben anderen
hat auch Handel diese Skala verwendet.

o Werckmeister, Kirnberger: Diese kombinierte Tonleiter vereint die Systeme von
Werckmeister und Kirnberger, die jeweils Verbesserungen der mittelténigen und der
pythagoreischen Tonleiter waren. Das Hauptmerkmal dieser Skala ist, dass jede Tonart jhren
eigenen, unverwechselbaren Charakter besitzt. Die Tonleiter wurde zur Zeit von Bach und
Beethoven héufig verwendet, und auch heute noch wird sie oft eingesetzt, wenn Musik
fritherer Epochen auf dem Cembalo gespielt wird.

o Arabicl, Arabic2: Verwenden Sie diese Temperierungen zum Spielen von arabischer Musik.

2 Nehmen Sie nach Bedarf die folgenden Einstellungen vor.

Base Note Legt den Grundton fiir jede Temperierung (Tonleiter) fest. Wenn der Grundton geindert
wird, wird die Tonhohe der Tastatur transponiert, wobei die urspriinglichen
Tonho6henverhiltnisse zwischen den Noten beibehalten werden.

Tune [cent] Wihlen Sie die zu stimmende Note aus, und stimmen Sie sie in Cents. Wenn Sie diesen
Parameter bearbeiten, erscheint in Schritt 1 ,,(Edited)“ (Bearbeitet) rechts von , Type®.

HINWEIS In der Musik ist ein ,Cent* ein 1/100stel eines Halbtons. (100 Cents entsprechen
einem Halbton.)

(Parts) Markieren Sie den Part, auf den die Scale-Tune-Einstellung angewendet wird.

Speichern der Temperierungseinstellungen:

Um die Scale-Tune-Einstellungen zu speichern, verwenden Sie das Registration Memory. Driicken Sie auf die
REGISTRATION-MEMORY-Taste [MEMORY ], markieren Sie ,,Scale Tune“ und driicken Sie eine der REGISTRATION-
MEMORY-Tasten [1]-[8], um die Scale-Tune-Einstellungen zu speichern.
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Einstellen der Anschlagempfindlichkeit
der Tastatur

Sie kénnen das Anschlagverhalten des Instruments festlegen, d. h. wie der Klang auf die Art und Weise reagiert, mit der
Sie die Tasten anschlagen. Diese Einstellung wirkt sich nicht auf den Widerstand der Tastatur aus.

Wiy Keyboard

Setting Touch Response Left Main Layer
Touch Curve Medium | |w* | v [ v

Fixed Velocity 95

Left Hold
Left Hold Off

Niheres iiber dieses Display erfahren Sie in der Bedienungsanleitung.
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Metronome

Volume 100 —Q
Tap Tempo Sound Bell Off
Time Signature 4/4

Metronome

Volume Legt die Lautstérke des Metronomklangs fest.

Sound Legt den Klang fest, der fiir das Metronom zu verwenden ist.
« Bell Off: Herkommlicher Metronomklang ohne Glocke.

« Bell On: Herkommlicher Metronomklang mit Glocke.

« English Voice: Zihlt auf Englisch

» German Voice: Zihlt auf Deutsch

« Japanese Voice: Zihlt auf Japanisch

« French Voice: Zihlt auf Franzosisch

o Spanish Voice: Zahlt auf Spanisch

Time Signature Legt das Taktmaf3 fiir den Metronomklang fest.

Tap Tempo

Volume Stellt die Lautstarke des Klangs ein, der mit der [TAP TEMPO]-Taste gespielt wird.

Sound Wihlt den Klang des Percussion-Instruments, das mit der [TAP TEMPO]-Taste gespielt wird.
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MIDI-Einstellungen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie MIDI-Einstellungen fiir das Instrument vornehmen kénnen. Dieses Instrument

stellt zehn vorprogrammierte Vorlagen bereit, mit deren Hilfe Sie das Instrument sofort und leicht an eine bestimmte

MIDI-Anwendung oder ein bestimmtes externes Gerit anpassen konnen. AufSerdem kénnen Sie die vorprogrammierten

Vorlagen bearbeiten und bis zu zehn eigene Vorlagen speichern.

Sysien Clock Internal
Transmit Transmit Clock Off
: Transpose MIDI Input Off
Receive
Start/Stop Song 12

On Bass Note

Local Control
Chord Detect v Left " Main v Layer

" Style v~ Song v

1 Tippen Sie auf das Feld (siehe oben), und wihlen Sie dann eine vorprogrammierte

MIDI-Vorlage aus (siehe unten).
Wenn Sie bereits eine eigene MIDI-Vorlage erzeugt und im User-Speicher abgelegt haben (mit den folgenden
Schritte 2 und 3), konnen Sie die Vorlage aus dem User-Speicher abrufen.

2  Falls ewiinscht, bearbeiten Sie die MIDI-Parameter ausgehend von der in Schritt 1
g g
gewihlten MIDI-Vorlage im entsprechenden Display.

« System: Hier konnen Sie die MIDI-systembezogenen Parameter einstellen Seite 89
o Transmit: Hier konnen Sie Parameter fiir die MIDI-Ubertragung einstellen. ...........ccoocoveverrreerereennnes Seite 90
« Receive: Hier konnen Sie Parameter fiir den MIDI-Empfang einstellen. .........ccocveveerereenererereeeenennee Seite 91

« On Bass Note: Hier wihlen Sie die vom externen Gerét empfangenen MIDI-Kanile aus, deren MIDI-Daten
bei der Style-Wiedergabe fiir die Erkennung der Bassnote herangezogen werden. .........cccovcuvcvevueuncen. Seite 92

« Chord Detect: Hier wihlen Sie die vom externen Gerit empfangenen MIDI-Kanile aus, deren MIDI-Daten
bei der Style-Wiedergabe fiir die Erkennung des Akkordtyps herangezogen werden. .........ccccocevueunceee Seite 93

3 Wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind, tippen Sie auf E (Speichern), um die MIDI-
Einstellungen als MIDI-Vorlage zu speichern.

HINWEIS Ihre eigenen MIDI-Vorlagen kénnen Sie als eine einzige Datei auf einem USB-Flash-Speicher ablegen. Tippen Sie in
dem Display, das Uber [Menu] = [Utility] = [Factory Reset/Backup] = Seite 2/2 zu erreichen ist, auf [Backup] bei
,MIDI", um den Speichervorgang auszuftihren (Seite 97).

B Vorprogrammierte MIDI-Vorlagen

All Parts Ubertrigt alle Parts einschliellich der Tastatur-Parts (Main, Layer und Left), jedoch ohne
die Song-Parts.
KBD & STYLE Mit Ausnahme der Verarbeitung der Tastatur-Parts im Grunde identisch mit ,,All Parts®

Die Parts der rechten Hand werden anstatt als Main und Layer als ,,Upper® bezeichnet,
und der Part der linken Hand als , Lower“ behandelt.
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Master KBD Mit dieser Einstellung fungiert das Instrument als Masterkeyboard, das einen oder mehrere

(Master Keyboard) angeschlossene Klangerzeuger oder andere Gerite (wie Computer/Sequenzer) ansteuert.

Songs In dieser Einstellung werden nur die Song-Kanile 1-16 von diesem Instrument auf den
entsprechenden Kanalnummern 1-16 gesendet. Verwenden Sie diese Option, um
Song-Daten mit einem externen Klangerzeuger wiederzugeben oder auf einem externen
Sequenzer aufzunehmen.

Clock Ext Die Wiedergabe oder Aufnahme (Song, Style usw.) wird nicht mit der internen

(Clock External) Taktsteuerung des Instruments, sondern mit einer externen MIDI-Clock synchronisiert.
Diese Vorlage sollte verwendet werden, wenn Sie das Tempo des an das Instrument
angeschlossenen MIDI-Gerits vorgeben mochten.

MIDI Accordl Mit MIDI-Akkordeons haben Sie die Méglichkeit, MIDI-Daten zu iibertragen und

(MIDI Accordion 1)

angeschlossene Klangerzeuger von der Tastatur und den Bass- und Akkordtasten des
Akkordeons aus zu steuern. Mit dieser Vorlage kénnen Sie das Instrument von einem
MIDI-Akkordeon aus spielen und auch die Style-Wiedergabe steuern.

MIDI Accord2 Im Grunde identisch mit ,,MIDI Accord1 aufler dass die Akkord-/Bassnoten, die Sie mit

(MIDI Accordion 2) der linken Hand auf dem MIDI-Akkordeon erzeugen, auch als MIDI-Noten-Events
interpretiert werden.

MIDI Pedall MIDI-Pedale erméglichen die Steuerung von angeschlossenen Tongeneratoren mit den
Fiflen (was besonders praktisch ist, um aus einzelnen Bassnoten bestehende Bass-Parts
zu spielen). Mit dieser Vorlage kdnnen Sie den Akkordgrundton fiir die Style-Wiedergabe
mit einem MIDI-Pedal spielen/steuern.

MIDI Pedal2 Mit dieser Vorlage konnen Sie den Bass-Part fiir die Style-Wiedergabe mit einem
MIDI-Pedal spielen.

MIDI OFF Es werden keine MIDI-Signale gesendet und empfangen.

System — MIDI-systembezogene Parametereinstellungen

Die nachfolgenden Erlduterungen gelten fiir den Fall, dass Sie in Schritt 2 auf Seite 88 das ,,System“-Display aufgerufen haben.

Clock

Bestimmt, ob das Instrument durch den eigenen internen Taktgeber bzw. die Clock
(,,Internal®) oder durch eine externe MIDI-Clock (, MIDI, ,,USB1 ,,USB2“ und ,Wireless
LAN) gesteuert wird, die von einem externen Gerit empfangen wird. ,, Internal® ist die
normale Clock-Einstellung, wenn das Instrument eigenstandig oder als Masterkeyboard
zum Steuern von externen Gerdten verwendet wird. Wenn Sie das Instrument mit einem
externen Sequenzer, einem MIDI-Computer oder einem anderen MIDI-Gerit verwenden
und es mit dem externen Gerit synchronisieren mochten, miissen Sie diesen Parameter
richtig einstellen: , MIDI, ,,USB1, ,,USB2“ oder ,,Wireless LAN“ Achten Sie in diesem Fall
darauf, dass das externe Gerit richtig angeschlossen ist (z.B. an der Buchse MIDI IN des
Instruments) und die MIDI-Clock richtig {ibertragt. Wenn hier die Steuerung durch ein
externes Gerit eingestellt ist (, MIDI ,USBI*, ,,USB2“ oder ,Wireless LAN®), wird das
Tempo im Tempo-Display mit ,,Ext.“ angegeben.
HINWEIS Wenn die Clock auf einen anderen Wert als ,Internal® eingestellt wird, kénnen Style,
Song, Metronom und Tempo nicht mit den Bedienelementen dieses Instruments
wiedergegeben werden.

HINWEIS ,Wireless LAN* wird nur angezeigt, wenn der USB-Wireless-LAN-Adapter am Instrument
angeschlossen ist.

Transmit Clock

Schaltet die Ubertragung von MIDI-Taktsignalen (F8) ein oder aus. Wenn hier ,,Off
eingestellt ist, werden auch bei der Wiedergabe von Songs oder Styles keine MIDI-Clock-
oder Start/Stop-Daten gesendet.

Transpose MIDI Bestimmt, ob die Transpositionseinstellung des Instruments auf die Noten-Events
Input angewendet wird, die {iber MIDI vom externen Gerit empfangen wurden.
Start/Stop Bestimmt, ob die eingehenden FA- (Start) und FC- (Stopp) Meldungen die Song- oder

Style-Wiedergabe beeinflussen.
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Local Control Schaltet ,,Local Control® (lokale Steuerung) fiir jeden einzelnen Part ein oder aus.

Ist ,,Local Control® eingeschaltet (,On®), steuert die Tastatur des Instruments den eigenen
(lokalen) internen Klangerzeuger an, wodurch die eigenen Voices direkt auf der Tastatur
gespielt werden kénnen. Wenn Sie ,,Local Control ausschalten (,,Off“), werden die
Tastatur und die Regler intern von der Klangerzeugung des Instruments getrennt, so dass
kein Ton erzeugt wird, wenn Sie auf der Tastatur spielen oder die Regler verwenden.
Dadurch kénnen Sie beispielsweise mit einem externen MIDI-Sequenzer die internen
Voices des Instruments spielen und mit Hilfe der Tastatur des Instruments Noten auf dem
externen Sequenzer aufnehmen bzw. einen externen Klangerzeuger spielen.

System Transmit | Bestimmt, ob dieses Instrument MIDI-System-Exclusive-Meldungen senden soll (On)
Exclusive oder nicht (Off).
Message . . . .

Receive Bestimmt, ob dieses Instrument MIDI-System-Exclusive-Meldungen empfangen soll

(On) oder nicht (Off).

Chord Transmit | Bestimmt, ob dieses Instrument systemexklusive MIDI-Meldungen fiir Akkorde
System (Chord Detect. Root und Type) senden soll (On) oder nicht (Off).
Exclusive Receive Bestimmt, ob dieses Instrument systemexklusive MIDI-Meldungen fiir Akkorde
Message (Chord Detect. Root und Type) empfangen soll (On) oder nicht (Off).

Transmit — Einstellungen der MIDI-Sendekanile

Die nachfolgenden Erlduterungen gelten fiir den Fall, dass Sie in Schritt 2 auf Seite 88 das ,,Transmit“-Display aufgerufen
haben. Legt fest, welcher MIDI-Kanal fiir den jeweiligen Part benutzt wird, wenn MIDI-Daten von diesem Instrument
gesendet werden.

@& MIDI

System Channel PB
Main ‘ Port1 Ch1 viviviv
Transmit Layer ‘ Port1 Ch2 Transmit Layer vivivIivi i—
Left | Port1 ch3 Left viviviv|—
Receive Upper ‘ off Receive Upper = === =
. 1/4 1/4
Lower | off Lower =i = =y ==

On Bass Note

On Bass Note

Chord Detect

— Chord Detect v

Transmit Monitor 1234567 8 09101112131415 1

Transmit Monitor 1234567 8091011121314151
Port1 (MIDI/USBI/WirelessLAN) - © 0 © © © 0 0 0 0 00 0O A : s

Port{ (MIDI/USB1/WirelessLAN) - © © O © 0 0 0 0 0 0 0 ©

Die den Kanélen 1-16 entsprechenden Punkte blinken jedes Mal kurz
auf, wenn auf dem jeweiligen Kanal Daten gesendet werden.

1 Wibhlen Sie fiir jeden Part den MIDI-Sendekanal, auf dem die MIDI-Daten des
entsprechenden Parts iibertragen werden sollen.

Mit Ausnahme der zwei nachstehenden Parts ist die Konfiguration der Parts identisch mit derjenigen, die bereits
in der Bedienungsanleitung erlautert wurde.

« Upper: Ein Tastatur-Part, der auf der Tastatur rechts vom Split-Punkt ,,Left“ gespielt wird.

« Lower: Ein Tastatur-Part, der auf der Tastatur links vom Split-Punkt ,,Left“ gespielt wird. Dieser Part wird nicht
vom Ein/Aus-Status der Taste [ACMP ON/OFF] beeinflusst.

HINWEIS Wenn derselbe Sendekanal verschiedenen Parts zugewiesen wird, werden die gesendeten MIDI-Meldungen auf
einem einzigen Kanal zusammengefasst, was zu unerwarteten Klangen und Stérimpulsen im angeschlossenen
MIDI-Gerat fuhren kann.

HINWEIS Schreibgeschtzte Songs konnen auch dann nicht gesendet werden, wenn die richtigen Song-Kanale 1-16 fur
Ubertragung eingestellt sind.
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2 Tippen Sie auf [» ], um die andere Seite aufzurufen, und wihlen Sie aus, welche MIDI-
Meldungen fiir jeden Part gesendet werden sollen.
Die folgenden MIDI-Events konnen im Display Transmit/Receive eingestellt werden.

o Note (Noten) ........ccooeeveeeeveeeeenne. Seite 67
o CC (Controller).........coouoveervveuennee. Seite 67
« PC (Programmwechsel).................. Seite 67
« PB (Pitch Bend) .............ccceeuuune.e. Seite 67
o AT (Aftertouch) .........cccoovvrvinennnnee. Seite 67

Receive - Einstellungen der MIDI-Empfangskanile

Die nachfolgenden Erlduterungen gelten fiir den Fall, dass Sie in Schritt 2 auf Seite 88 das ,,Receive®-Display aufgerufen
haben. Legt fest, welcher Part fiir den jeweiligen MIDI-Kanal verwendet wird, wenn MIDI-Daten von diesem Instrument
erkannt werden.

1 Hiermit kdnnen Sie zwischen zwei Seiten umschalten.

(\®)
I

@ MIDI All Parts @ MIDI All Parts
System Channel Part > System Channel 4)Note CC PC| PB AT
Port1 Ch1 | Song Port1 Chi vV IV VIV
Transmit Portich2 || Song Transmit Port1 Ch2 vV IV IVIv
Porti Ch3 | Song Port1 Ch3 viviviviv
Receive PortiCh4 || Song » Receive Port1 Ch4 YV VIV v &
Port1 Ch5 | song ! Port1 Ch5 vVl
On Bass Note “Portiche | Song On Bass Note Port1 Ché v IV IV VIV
Port1 Ch7 | Song Port1 Ch7 viviviviv
Chord Detect W\ Song v Chord Detect Port1 Ch8 vivivivivi v
Receive Monitor 12845

Receive Monitor 1234567 80910111213141516
Port! (MIDI/USB1/WirelessLAN) - © O © © 0000000000
Port2 (USB2) 0000O0C¢ 00000

Port1 (MIDI/USB1/WirelesstAN ) - © © © © 000000
Port2 (USB2) 0000000000000 O0C

Die den einzelnen Kanélen (1—16) entsprechenden Punkte blinken kurz,
wenn auf den Kanélen Daten gesendet oder empfangen werden.

1 Wihlen Sie fiir jeden Kanal den Part, der die vom externen MIDI-Geriit empfangenen
MIDI-Daten des jeweiligen Kanals verwalten soll.
Bei Anschluss iber USB kénnen MIDI-Daten auf 32 Kanilen (16 Kanile x 2 Ports) von diesem Instrument
verwaltet werden. Mit Ausnahme der zwei nachstehenden Parts ist die Konfiguration der Parts identisch mit
derjenigen, die bereits in der Bedienungsanleitung erlautert wurde.

« Keyboard: Die empfangenen Noten-Events steuern das Tastaturspiel auf dem Instrument.

« Extra Part 1-5: Fiir den Empfang und die Wiedergabe von MIDI-Daten sind fiinf Parts speziell reserviert.
Normalerweise werden diese Parts vom Instrument selbst nicht verwendet. Mit diesen fiinf Parts, die zusétzlich
zu den Parts (mit Ausnahme des Mikrofonklangs) verwendet werden koénnen, kann das Instrument als
multitimbraler 32-Kanal-Klangerzeuger eingesetzt werden.

2 Tippen Sie auf [» ], um die andere Seite aufzurufen, und wihlen Sie fiir jeden Kanal aus,
welche MIDI-Meldungen empfangen werden sollen.
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MIDI-Einstellungen

Senden/Empfangen von MIDI-Daten iiber die Anschliisse USB, Wireless LAN und MIDI
Die Beziehung zwischen den MIDI-Buchsen, Wireless LAN und der [USB TO HOST]-Buchse, die zum Senden/
Empfangen von MIDI-Meldungen auf 32 Kanilen verwendet werden koénnen (16 Kanile x 2 Ports), ist wie folgt:

MIDI-Empfang MIDI-Ubertragung
MIDI-IN- Wireless Buchse MIDI-OUT- Wireless Buchse
Buchse LAN USB TO HOST Buchse LAN USB TO HOST

Port-
Verarbeitung

USB1 USB2
* Merge * / * I I I
MIDI/USB1/ usB2 .
Wireless LAN 1-16 1-16 MIDI/USB1/Wireless LAN 1-16

On Bass Note - Einstellung des Akkordgrundtons fiir

die Style-Wiedergabe

Die nachfolgenden Erlduterungen gelten fiir den Fall, dass Sie in Schritt 2 auf Seite 83 das ,,On Bass Note“-Display
aufgerufen haben. Mit den hier beschriebenen Einstellungen konnen Sie auf Grundlage der iiber MIDI empfangenen
Noten-Events den Grundton des Akkords fiir die Style-Wiedergabe festlegen. Die Note-On/Off-Meldungen, die auf
eingeschalteten Kanilen (On) empfangen werden, werden als Grundténe des Akkords fiir die Style-Wiedergabe
interpretiert. Die Grundtone werden unabhingig von den Einstellungen von [ACMP ON/OFF] oder des Split-Punkts
erkannt. Sind mehrere Kanile gleichzeitig eingeschaltet, wird die Bassnote aus den auf all diesen Kanalen empfangenen
MIDI-Daten erkannt.

9 10 11 12 13 14 15 16

Receive Monitor 1234567 8 910111213141516
Port1 {MIDI/USB1/WirelesslAN) -0 0 0 0D 0O OO D 00 OO0 O OO
Port2 (USB2) D00 DCOO0O0DDODOODCECOOC

Tippen Sie auf die gewiinschte Kanalnummer, um die Markierung zu setzen. Tippen Sie erneut darauf, um die
Markierung zu entfernen.
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MIDI-Einstellungen

Chord Detect - Einstellen des Akkordtyps fiir

die Style-Wiedergabe

Die nachfolgenden Erlduterungen gelten fiir den Fall, dass Sie in Schritt 2 auf Seite 88 das ,,Chord Detect“-Display
aufgerufen haben. Mit den hier vorgenommenen Einstellungen konnen Sie auf Grundlage der éiber MIDI empfangenen
Noten-Events den Akkordtyp fiir die Style-Wiedergabe festlegen. Die Note On/Off-Meldungen, die auf den
eingeschalteten Kanilen empfangen werden, werden als Noten zur Erkennung von Akkorden bei der Style-Wiedergabe
interpretiert. Die zu erkennenden Akkorde sind von der Fingersatzmethode (dem Fingering-Typ) abhéngig.

Die Akkordtypen werden unabhéngig von den Einstellungen fiir [ACMP ON/OFF] und Split-Punkt erkannt.

Sind mehrere Kanile gleichzeitig eingeschaltet, wird der Akkordtyp aus den aus mehreren Kanélen zusammengestellten
empfangenen MIDI-Daten erkannt.

Chord Detect

Tippen Sie auf die gewiinschte Kanalnummer, um die Markierung zu setzen. Tippen Sie erneut darauf, um die

Receive Monitor 1 23 4 9
Port1 (MID|/USB1/WirelesslAN) - © O 0 0 0D O O 0 0O O O @ O
Port2 (USB2) 000 C ) C

Markierung zu entfernen.
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Vornehmen globaler Systemeinstellungen
(Utility)

q Utility
Speaker/
Connectivity Speaker Headphone Switch
Display IAC On
IAC Depth 0| < >
Parameter Lock —)
AUX In Noise Gate On
USB Memory
Screen Out
System Monitor Type NTSC
Factory Reset/ Content LCD

Backup

Speaker/Connectivity

Speaker Legt fest, wie der Klang am Lautsprecher dieses Instruments ausgegeben wird.

« Headphone Switch: Die Lautsprecher geben den Ton ganz normal wieder, er wird jedoch
unterdriickt, wenn Kopfhorer an den Anschluss [PHONES] angeschlossen werden.

o On: Die Lautsprecher sind stets eingeschaltet.

o Off: Die Tonausgabe tiber Lautsprecher ist ausgeschaltet. Sie kénnen den Klang des

Instruments nur iiber Kopfhorer oder ein externes Gerit horen, das an den Buchsen
AUX OUT angeschlossen ist.

IAC (Intelligent Acoustic | Schaltet IAC (Intelligent Acoustic Control) ein oder aus. Mit dieser Funktion wird die
Control) Klangregelung des Instruments je nach der Gesamtlautstarke automatisch eingestellt.
Auch bei geringer Lautstdrke sind Basse und Hohen deutlich zu horen.

IAC Depth Stellt die Intensitit des IAC-Effekts ein

AUX In Noise Gate Schaltet das Noise Gate (die Rauschsperre) ein oder aus, die das Rauschen des an der
Buchse [AUX IN] zugefiihrten Signals minimiert.

Screen Out Monitor | Stellen Sie die gewiinschte Videonorm ein (NTSC oder PAL), die standardmiflig von
Type den am Instrument angeschlossenen Videogeriten verwendet wird.
nur CVP-609: Wihlen Sie ,,RGB®, wenn Sie einen externen Monitor anschlieflen.

HINWEIS Wenn NTSC ausgewahlt ist, kann es sein, dass der untere Teil des Bildes auf
bestimmten Displays nicht angezeigt wird.

HINWEIS Bei Verwendung eines Bildschirms, dessen Auflésung nicht eingestellt werden kann,
kann das Display méglicherweise nicht auf dem Bildschirm ausgegeben werden,
selbst wenn Sie den entsprechenden Bildschirmtyp ausgewahlt haben.

HINWEIS Die Ubergangseffekte auf dem Display des Instruments kénnen nicht
ausgegeben werden.

Content | Bestimmt den Inhalt des Video-Ausgangssignals.

o Lyrics/Text: Es werden nur der Song-Text oder Textdateien (abhéngig davon, was Sie
zuletzt verwendet haben) ausgegeben, unabhéngig davon, welches Display am
Instrument selbst aufgerufen wird.

o LCD: Es wird das aktuell ausgewihlte Display ausgegeben.
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Vornehmen globaler Systemeinstellungen (Utility)

Display

Pop-up Display Time Legt fest, welche Zeit vergehen soll, bis sich Einblendfenster schliefSen.
Einblendfenster werden angezeigt, wenn Sie Tasten wie z.B. TEMPO [-]/[+],
TRANSPOSE [-]/[+], SONG CONTROL [ ««](REW)/[»P |(FF) oder
REGISTRATION BANK [-]/[+] driicken. In der Einstellung ,,Hold“ wird das
Einblendfenster so lange angezeigt, bis Sie [X] antippen.

Transition Effect Schaltet den Transition Effect (Ubergangseffekt) ein oder aus, der beim Umschalten
des Displays zu sehen ist.

Voice Area Legt fest, welche Tastatur-Parts im Voice-Bereich des Haupt-Displays angezeigt werden.
Wenn ,,Show Active Parts Only“ (Nur aktive Parts anzeigen) gewdahlt ist, werden nur
die aktiven Tastatur-Parts angezeigt. Wenn ,,Show All Parts® (Alle Parts anzeigen)
gewdhlt ist, werden alle Tastatur-Parts angezeigt.

Touch Sound Bestimmt, ob das Klickgerdusch beim Antippen des Displays ertonen soll oder nicht.
Panel

Calibration | Hiermit konnen Sie das Display kalibrieren, wenn es nicht richtig auf Ihre
Beriihrungen reagieren sollte (Normalerweise ist dieser Vorgang nicht erforderlich, da
das Display im Werk kalibriert wird). Tippen Sie hierauf, um die Calibration-Anzeige
aufzurufen, und berithren Sie dann der Reihe nach auf die Mitte der ,,+“-Zeichen.

Parameter Lock

Diese Funktion wird verwendet, um bestimmte Parameter (z.B. Effekt, Split-Punkt usw.) ,,sperren, so dass sie nur tiber
die Steuerelemente des Bedienfelds ausgewéhlt werden kénnen, nicht aber tiber Abruf per Registration Memory,

One Touch Setting, Music Finder oder Song- und Sequenz-Daten.

Um den gewiinschten Parameter zu sperren, tippen Sie auf das Késtchen, um die Markierung zu setzen. Um den
Parameter zu entsperren, tippen Sie das Kastchen erneut an.

USB Memory

Hiermit kénnen Sie den Formatierungsvorgang ausfiihren oder die Speicherkapazitit des USB-Flash-Speichers priifen, der
an diesem Instrument angeschlossen ist (ungefihrer Wert). Nahere Anweisungen finden Sie in der Bedienungsanleitung.

Seite 1/2

Informationen zu diesem Display erhalten Sie im Abschnitt ,.Vornehmen der Grundeinstellungen® in der Bedienungsanleitung.

Seite 2/2 (¥)

Voice Guide

Voice Guide Off
Display
Voice Guide Controller  Assignabled

Parameter Lock Voice Guide Volume 80

Q

2/2
USB Memory
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Voice Guide Legt fest, ob die Sprachfithrung verwendet wird oder nicht (Voice Guide On/Off),
(Sprachfiihrung) wenn das USB-Flash-Speichergerit mit den Voice-Guide-Audiodateien korrekt an
diesem Instrument angeschlossen wurde. Diese Einstellung kann auch geandert
werden, indem Sie die [DEMO]-Taste langer als drei Sekunden gedriickt halten.

Voice Guide Controller Durch Gedriickthalten des hier eingestellten Bedienelements und Driicken auf einen
Eintrag im Display konnen Sie die entsprechende Bezeichnung héren (ohne dass die
Funktion ausgefithrt wird).

Voice Guide Volume Stellt die Lautstédrke der Sprachfithrung ein.

Um die Voice-Guide-Funktion zu nutzen, miissen Sie die Voice-Guide-Datei (Audiodatei) von der Yamaha-Website
herunterladen und sie auf einen USB-Flash-Speicher {ibertragen, den Sie dann an diesem Instrument anschlielen.
Informationen tiber Bedienung und Verwendung der Sprachfiihrung finden Sie im Voice-Guide-Tutorial (einfache
Textdatei).

Die Voice-Guide-Datei (Audiodatei) und das Voice-Guide-Tutorial finden Sie unter folgendem URL:

http://download.yamaha.com/

*: Version 1.20 oder neuer.

Factory Reset/Backup

Factory Reset - Wiederherstellen der werksseitig vorprogrammierten Einstellungen

Markieren Sie auf Seite 1/2 die Kastchen der gewiinschten Parameter, und tippen Sie dann auf [Factory Reset], um die
Einstellungen der markierten Parameter zu initialisieren.

System Setzt die ,,System Setup“-Parameter auf die urspriinglichen Werkseinstellungen zuriick. Welche
Parameter zu den System-Setup-Parametern gehoren, konnen Sie der ,,Parametertabelle” in der
Daten-Liste entnehmen.

MIDI Setzt die MIDI-Einstellungen einschliefSlich der im internen User-Speicher abgelegten
MIDI-Vorlagen auf den urspriinglichen Werksstatus zuriick.

User Effect Setzt die User-Effect-Einstellungen einschlieSlich der folgenden Daten auf den urspriinglichen
Werksstatus zuriick.

o User-Effekttypen (Seite 12)

o User-Master-EQ-Typen (Seite 11)

o User-Master-Compressor-Typen (Seite 14)
o User-Vocal-Harmony-Typen (Seiten 27, 30)
o User-Mikrofoneinstellungen (Seite 23)

Registration Schaltet alle REGISTRATION-MEMORY-LEDs [1]-[8] aus, wodurch angezeigt wird, dass keine
Registration-Memory-Bank ausgewahlt ist, wobei jedoch alle Registration-Memory-Bank-Dateien
erhalten bleiben. In diesem Status konnen Sie aus den aktuellen Bedienfeldeinstellungen neue
Registration-Memory-Setups erstellen. Das Gleiche konnen Sie durch Einschalten des Instruments
bei gehaltener Taste H6 (das am weitesten rechts liegende H auf der Tastatur) erreichen.

Music Finder Versetzt die Music Finder-Daten (alle Datensitze) zuriick in den Auslieferungszustand.

Files&Folders Loscht alle im internen User-Speicher befindlichen Dateien und Ordner und setzt den User-
Speicher auf den urspriinglichen Werksstatus zuriick. Loscht auch die auf der Registerkarte
Favorite (%) gespeicherten Einstellungen im Auswahldisplay fiir Voices oder Styles.
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Backup/Restore — Speichern und Abrufen Ihrer eigenen Einstellungen als eine Datei

Fiir die folgenden Eintrage konnen Sie Thre eigenen Einstellungen als einzelne Datei im internen User-Speicher oder auf
dem USB-Flash-Speicher ablegen, um diese spéter abrufen zu konnen.

1 Nehmen Sie alle gewiinschten Einstellungen am Instrument vor, und rufen Sie dann Seite 2/2
im Display ,,Factory Reset/Backup” auf.

2 Tippen Sie beim gewiinschten Eintrag auf [Backup).
Wenn Sie die Sicherungsdatei auf dem USB-Flash-Speicher speichern méchten, schlieflen Sie den USB-Flash-
Speicher am Instrument an. Wenn Sie ,,All“ wihlen, kann die Sicherungsdatei nur auf dem USB-Flash-Speicher

gesichert werden.

All

Alle Einstellungen und Daten im User-Speicher dieses Instruments (aufler geschiitzten
Songs) werden als eine einzelne Datei namens ,,CVP-609.bup“ oder ,,CVP-605.bup*
verwaltet. Da die Datei durch Antippen von [Backup] bei ,,All“ im Stammverzeichnis des
USB-Flash-Speichers abgelegt wird, ist Schritt 3 nicht erforderlich.

System

Die Parameter, die in verschiedenen Anzeigen wie ,,Utility“ festgelegt werden, werden als
eine einzelne System-Setup-Datei verarbeitet. Welche Parameter zu den System-Setup-
Parametern gehoren, konnen Sie der ,,Parametertabelle” in der Daten-Liste entnehmen.

MIDI

Die MIDI-Einstellungen, die die MIDI-Vorlagen im internen User-Speicher umfassen,
werden als eine einzelne MIDI-Setup-Datei verarbeitet.

User Effect

Die User-Effect-Einstellungen einschlieSlich der folgenden Daten kénnen als eine einzelne
Datei verwaltet werden.

o User-Effekttypen (Seite 12)

o User-Master-EQ-Typen (Seite 11)

o User-Master-Compressor-Typen (Seite 14)
o User-Vocal-Harmony-Typen (Seiten 27, 30)
o User-Mikrofoneinstellungen (Seite 23)

Music Finder

Alle voreingestellten und vom Benutzer erstellten Eintrdge des Music Finders werden als
eine einzelne Datei verwaltet.

3 Wibhlen Sie das gewiinschte Speicherziel fiir die Backup-Datei, und tippen Sie dann auf
[Backup here] (Hier sichern).

Geben Sie wie erforderlich einen Namen ein, und tippen Sie dann auf [OK], um die Datei zu speichern.

Abrufen der Backup-Datei:
Tippen Sie beim gewiinschten Eintrag auf [Restore] (Wiederherstellen), und wihlen Sie dann die gewiinschte Datei.
Sie kénnen den ab Werk vorprogrammierten Status wiederherstellen, indem Sie die Backup-Datei auf der Registerkarte

»Preset“ auswiahlen.
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Wireless-LAN-Einstellungen

Dieses Symbol wird nur dann angezeigt, wenn der USB-Wireless-LAN-Adapter (der sich je nach Erwerbsort evtl. nicht
im Lieferumfang befand) mit dem Anschluss [USB TO DEVICE] verbunden ist. Stellen Sie diese Verbindung her,
bevor Sie Bedienvorgéinge ausfiihren.

Weitere Informationen tiber diese Anschliisse finden Sie im ,,Handbuch fiir den Anschluss von iPhone/iPad® auf
der Website.

Informationen tiber die kompatiblen Smart-Devices und Apps finden Sie auf der folgenden Seite:
http://www.yamaha.com/kbdapps/

2 Wireless LAN

Networks Choose Network to Connect
network-1 a8 &
network-2 G
network-3 a8 %

1/1

L] EY
G Update Networks ;;‘5 Connect by WPS | | ™% Connect Manually Initialize Setting

Wahlen Sie aus den im Display aufgelisteten Netzwerken das gewiinschte aus. Bei Netzwerken mit Schlosssymbol ( # )
miissen Sie das Kennwort eingeben und auf [Connect] (Verbinden) tippen; bei Netzwerken ohne Schlosssymbol
verbinden Sie sich durch einfaches Auswihlen des Netzwerks.

Bei erfolgreicher Verbindung wird oben im Display ,,Connected (Verbunden) angezeigt, und das unten abgebildete

Symbol zeigt die Signalstirke an.

Stark < P Schwach

Wenn das gewiinschte Netzwerk nicht angezeigt wird, oder wenn Sie Detaileinstellungen vornehmen mdchten, fithren Sie
wie erforderlich die folgenden Bedienvorgange aus.

Update Networks Aktualisiert die Liste der Netzwerke im Display.

Connect by WPS Verbindet dieses Instrument éiber WPS mit dem Netzwerk. Nach dem Antippen von
[Start WPS] in dem Fenster, das durch Antippen hier ge6ffnet wurde, driicken Sie
innerhalb von 2 Minuten die WPS-Taste des gewiinschten Wireless-LAN-Zugangspunkts.
HINWEIS Achten Sie darauf, dass Ihr Zugangspunkt WPS unterstitzt. Zur Bestatigung und

Anderung der Einstellungen des Zugangspunkts lesen Sie bitte die
Bedienungsanleitung des von lhnen verwendeten Produkts.

Connect Manually Verbindet dieses Instrument mit dem geschlossenen oder offenen Netzwerk. Geben Sie
wie erforderlich die SSID, die Verschliisselungsmethode und das Kennwort ein, und
tippen Sie dann auf [Connect].

Initialize Initialisiert die Verbindungseinstellungen auf die Werksvoreinstellungen.

Setting Hiermit kénnen Sie detaillierte Parameter wie die statische IP-Adresse einstellen. Tippen
Sie nach der Einstellung auf [OK].
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