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RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Questa avvertenza si trova sulla parte posteriore dell'unita.

ISTRUZIONI IMPORTANTI PER LA SICUREZZA

~N oo o0~ WO N P

Leggete queste istruzioni.
Conservate queste istruzioni.
Seguite tutte le avvertenze.
Seguite tutte le istruzioni.

Non usate lo strumento vicino all’acqua.

Per la pulizia usate soltanto un panno asciutto.

Non ostruite le aperture per la ventilazione.
Installate lo strumento in base alle istruzioni
del fabbricante.

Non installate lo strumento vicino a fonti di
calore come termosifoni, termoregolatori, stufe
o altri apparecchi che producono calore
(amplificatori compresi).

Non eliminate lo scopo di sicurezza della spina
polarizzata o dotata di messa a terra. La spina
polarizzata € dotata di due puntali, uno piu
largo dell'altro. La spina con la messa a terra
ha due puntali pit un terzo per la terra. Il pun-
tale largo o il terzo puntale servono per la
vostra sicurezza. Se non dovessero entrare
nella vostra presa di corrente, rivolgetevi ad un
elettricista per la sostituzione di quest'ultima.

AVVERTENZA

PER RIDURRE IL RISCHIO DI INCENDIO O SCOSSA
ELETTRICA, NON ESPONETE QUESTO STRUMENTO
ALLA PIOGGIA O ALL'UMIDITA.

Spiegazione dei simboli grafici
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Il simbolo del fulmine con lafreccia
all’interno di un triangolo equilatero serve a
segnalare all’ utente la presenza, al’interno
dell’ apparecchio, di “corrente pericolosa’,
che puo essere di intensita sufficiente a costi-
tuire un rischio di scossa elettrica

Il punto esclamativo all’interno di un trian-
golo equilatero serve a segnalare all’ utente

I esistenza di importanti istruzioni operative
e di manutenzione nella documentazione che
correda lo strumento.

| cavi di alimentazione devono essere messiin
modo tale da non essere calpestati o schiac-
ciati da altri oggetti, facendo particolare atten-
zione alla parte prossima alle prese e al punto
di fuoriuscita dallo strumento.

Usate soltanto gli accessori specificati dal fab-
bricante.

Usate questo strumento sol-
tanto con un supporto,
fisso o mobile (su ruote)
raccomandato dal fabbri- ()
cante o venduto con I'appa-
recchio. Se usate un -
supporto mobile, fate atten- ~——
zione quando lo spostate

per evitare ferimenti dovuti ad un eventuale
ribaltamento.

Il cavo di alimentazione deve essere scollegato
dalla presa di alimentazione durante i tempo-
rali o quando non viene usato per lunghi perio-
di di tempo.

Questo strumento ha bisogno dell’assistenza
di una persona qualificata se fosse stato dan-
neggiato in qualche modo: ad esempio se il
cavo di alimentazione o la spina sono stati dan-
neggiati; o se all’interno dell’apparecchio sono
caduti oggetti o se é penetrato del liquido; se é
rimasto esposto alla pioggia o ad umidita;
oppure se I'apparecchio e stato fatto cadere o
non funziona normalmente.



PRECAUZIONI

LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DI PROCEDERE

* Vi preghiamo di conservare queste precauzioni in un posto sicuro per future consultazioni.

A AVVERTENZA

Seguite sempre le precauzioni di base elencate qui di seguito per evitare la possibilita di danni seri o perfino
pericolo di morte derivante da scossa elettrica, cortocircuito, danni, incendio o altri pericoli. Queste precauzioni

non sono esaustive:

Alimentazione/cavo di alimentazione

e sate soltanto il voltaggio specificato per lo strumento. Il voltaggio
richiesto & stampigliato sulla piastrina del nome.

e Per I'alimentazione usate soltanto il PW5000 specificato.

e Evitate di posizionare il cavo di alimentazione in prossimita di fonti di
calore come radiatori, caloriferi e non piegatelo eccessivamente per evitare
di danneggiarlo. Evitate inoltre di appoggiare sul cavo oggetti pesanti
oppure di posizionarlo in un luogo dove qualcuno lo possa calpestare.

* Non aprite lo strumento né tentate di disassemblare i componenti interni o
di modificarli in alcun modo. Lo strumento non contiene componenti
assistibili dall'utente. Se vi sembra che I'apparecchio non funzioni
correttamente, smettete immediatamente di utilizzarlo e fatelo controllare
da personale di assistenza tecnica Yamaha qualificato.

A ATTENZIONE

Avvertenza relativa all’acqua

e Non esponete lo strumento alla pioggia, e non utilizzatelo in prossimita di
acqua o in condizioni in cui esso possa essere soggetto ad umidita. Evitate
di appoggiare contenitori con liquidi che possano penetrare in qualsiasi
apertura.

e Non inserite né togliete mai una spina elettrica con le mani bagnate.

e Se il cavo dell'alimentazione o la spina viene in qualche modo
danneggiato, o se vi & un'improvvisa perdita di suono durante I'impiego
dello strumento oppure se si manifesta cattivo odore o fumo che vi sembra
essere causato dallo strumento, spegnetelo subito, scollegate la spina dalla
presa e fate ispezionare lo strumento da personale di assistenza tecnica
Yamaha qualificato.

e Se questo strumento dovesse cadere o essere danneggiato, spegnetelo
immediatamente, scollegate la spina dalla presa di alimentazione, e fatelo
ispezionare da personale di assistenza tecnica Yamaha qualificato.

Seguite sempre le precauzioni di base sotto elencate per evitare la possibilita di ferimenti a voi o ad altri oppure
di danneggiare lo strumento o la proprieta altrui. Queste precauzioni non sono esaustive:

Alimentazione/cavo di alimentazione

e Estraete la spina dalla presa quando non intendete utilizzare lo strumento
per lunghi periodi di tempo e durante i temporali.

¢ (Quando estraete la spina dallo strumento o da una presa, afferrate sempre
la spina senza tirare il cavo.

e Accendete (ON) o spegnete (OFF) 'unita usando soltanto I'interruttore
POWER sul PW5000. Se lo fate inserendo o scollegando il cavo di
alimentazione o mediante un interruttore alternativo, potreste danneggiarla.

¢ Non accendete e spegnete I'interruttore POWER del PW5000 in rapida
successione. In tal caso otterreste un flusso eccessivo di corrente in grado
di provocare danni. Attendete almeno 5 secondi prima di attivare
linterruttore POWER dopo averlo disattivato.

¢ (Quando trasportate o spostate o strumento, servitevi sempre di Sei o pill persone.
e Prima di spostare I'unita, togliete tutti i cavi collegati.

e Togliete sempre lamemory card prima di spostare la consolle. Un urto o un
impatto accidentale durante il trasporto potrebbe danneggiare la memory
card /o I'unita di lettura della card.

Evitate di impostare al massimo i fader e i controlli dell'equalizzatore
poiché, in base alle condizioni dei dispositivi collegati, potrebbe verificarsi
un feedback e danneggiare gli altoparlanti.

Non esponete lo strumento a polvere o vibrazioni eccessive oppure a
temperature estreme (ad esempio alla luce solare diretta, in prossimita di
un calorifero oppure all’interno di un'automobile durante le ore diurne) per
evitare Ia possibilita di deformazione del pannello oppure danni ai
componenti interni.

Non appoggiate lo strumento in una posizione instabile da cui pud cadere
accidentalmente.

Non ostruite i fori di ventilazione. Questa unita & dotata di fori di ventilazione
nella parte superiore/frontale/posteriore per evitare surriscaldamento. In
particolare, non appoggiate I'unita su un lato o capovolta, e non sistematela
in luoghi con scarsa ventilazione o in scaffalature inadeguate.

Non usate lo strumento in prossimita di televisori, radio, dispositivi stereo,
telefoni cellulari o altri apparecchi elettrici, altrimenti strumento, televisore o
radio potrebbero generare rumore.
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Collegamenti

e Prima di collegare lo strumento ad altri dispositivi, spegnete tutti i
componenti. Prima di accendere o spegnere tutti i componenti, impostate i
livelli di volume al minimo.

Trattamento

e Non inserite le dita o la mano nelle fessure presenti sullo strumento.

e Fate attenzione a non inserire né a lasciar cadere carta, oggetti metallici o
altro nelle fessure presenti sullo strumento. Se cio dovesse accadere,
spegnete immediatamente lo strumento e scollegate il cavo di
alimentazione dalla presa a c.a. Fate quindi ispezionare lo strumento da
personale di assistenza tecnica Yamaha qualificato.

e Non utilizzate lo strumento o le cuffie ad un livello di volume troppo alto
per un periodo eccessivamente lungo, perché cio potrebbe causarvi una
perdita permanente dell'udito. Se accusate una diminuzione dell'udito o
fischi nell'orecchio, consultate un medico.

e Non appoggiatevi sullo strumento e non appoggiate su di esso oggetti
pesanti, facendo attenzione inoltre a non esercitare una forza eccessiva sui
pulsanti, sugli interruttori o sulle prese.

Batteria di backup

® (Questo strumento dispone di una batteria di backup incorporata. Quando
scollegate il cavo di alimentazione dalla presa CA, i dati interni vengono
conservati. Tuttavia, se Ia batteria di backup si scarica completamente, i dati
vanno perduti. Quando la batteria di backup si sta scaricando, sul display
appare la scritta “LoBT(Low Battery)”. In tal caso, salvate immediatamente i
dati su una Memory Card (CompactFlash), quindi fate sostituire la batteria di
backup da personale di assistenza tecnica Yamaha qualificato.

| connettori di tipo XLR sono cablati come segue (standard IEC60268): pin 1: terra, pin 2: polo caldo (+), e pin 3: polo freddo (-).

La Yamaha non puo essere ritenuta responsabile per danni causati da un uso improprio o da modifiche allo strumento, nonché per la perdita o per la

distruzione di dati.

Quando lo strumento non viene utilizzato, spegnetelo sempre.

|l funzionamento di componenti dotati di contatti mobili, come interruttori, controlli del volume e connettori, si deteriora nel tempo. Consultate il personale di

assistenza tecnica Yamaha qualificato per la sostituzione dei componenti difettosi.
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Premessa

Premessa

Vi ringraziamo per avere scelto una consolle di mixaggio Yamaha PM5000. Que-
sto modello € I’ orgoglioso successore dell’ acclamato PM 4000, che negli ultimi
dieci anni e stato la consolle per antonomasiain termini di prestazioni e caratteri-
stiche.

I1 PM5000 possiede quindi il pedigree della serie PM con un suono e un’ operabi-
lita senza precedenti, ed eredita le nuove caratteristiche di controllo digitale dalla
consolle Yamaha PM 1D che rappresentail top dellalinea. In un’erain cui le con-
solle digitali stanno diventando di moda, il PM5000 rappresentail picco dellarifi-
nitura della tecnologia di suono analogico, con i benefici aggiunti del controllo
digitae.

L eggete attentamente questo manuale primadi utilizzarlo per garantirvi il mas-
simo beneficio dalle capacita di performance e di controllo che il modello
PM5000 vi puo dare. Vi suggeriamo anche di conservare questo manuale in un
posto sicuro per eventuali future consultazioni.

Lacopiaturadi dati €/o file audio digitali disponibili in commercio & severamente vietata, tranne che per
uso personale.

* Leillustrazioni e le videate mostrate in questo manuale hanno solo scopo didattico e possono differire
da quelle che appaiono sul vostro dispositivo.

* | nomi delle societa e dei prodotti citati in questo manuale di istruzioni sono marchi di commercio o
marchi registrati delle rispettive societa.

*  CompactFlash & un marchio registrato della SanDisk Corporation.

Bl o PM 5000



Informazioni su questo manuale

Informazioni su questo manuale

Approccio generale

Lamaggior parte di questo manuale e dedicata ala descrizione delle caratteristiche e delle funzioni dei
vari moduli PM5000. Poiché il progetto operativo del PM5000 si basa sui principi di una consolle analo-
gicafamiliare, chiunque abbia giafamiliarita con il PM4000 o consolle simili dovrebbe essere in grado di
far funzionare il PM5000 senza esitazione. Qui verranno descritte le nuove caratteristiche e le operazioni
di controllo a pitt moduli.

| nomi dei controlli fisici comei pulsanti e le manopole verranno mostrati fra parentesi quadre.

Il manuale € organizzato come segue:

m Presentazione del PM5000 (pagina 10)

Sono ampiamente descritti nel contesto della consollei nomi e le funzioni delle varie sezioni. Vi pre-
ghiamo di leggere attentamente questa parte primadi continuare con i dettagli. Questa sezione spiegail
flusso del segnale globale interno della consolle e come s rapporta a dispositivi esterni.

m Le Sezioni e i Moduli (pagina 15)

Seguendo il flusso di segnale dall’input all’ output, sono descritte singolarmente le caratteristiche e le
funzioni di ogni sezione e modulo.

m Funzioni Scene Memory (pagina 51)

Qui sono descritte le operazioni delle funzioni “ Scene Memory” del PM5000, compresa la memorizza-
zione delle impostazioni del pannello e del funzionamento dei fader motorizzati.

m Funzioni Utility (pagina 56)

Questa sezione descrive |le operazioni delle funzioni utility relative alla configurazione generale del
sistema e alla sua comunicazione con dispositivi esterni.

m Appendice (pagina 84)

Vengono esposte le opzioni, gli attacchi ei connettori ed altre informazioni generali per il funziona-
mento e la manutenzione globale.

Nel corso del testo, dove necessario, vengono citati riferimenti, suggerimenti e informazioni supplemen-
tari.

| modelli PM5000

La serie PM5000 include tre modelli base, come descritto qui di seguito:
m PM5000-52C (52 canali input/center master)

m  PM5000-36 (36 canali input/right master)

m  PM5000-28 (28 canali input/right master)

Per ogni modello, il numero che segue lasigla“PM5000” indicail numero totale di canali di ingresso o
input mono e stereo. L' unicareale differenzafrai modelli & costituitadal numero dei moduli di input
mono. Tutti gli altri moduli e la configurazione sono gli stessi. Questo manuale é valido per tutti etrei
modelli.

wne consoe PM 5000 [l
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Presentazione del PM5000

Presentazione del PM5000

Layout del pannello

Il layout delle sezioni funzionali del PM5000 nella configurazione base € mostrato in figura. Nella sezione
master output del PM5000-52C é situato il centro della consolle, mentre in tutti gli altri modelli € situataa
destra.

In questo manuale, i gruppi funzionali principali della consolle sono indicati come “sezioni”. Ogni sezione contiene inoltre
“blocchi” di funzioni. Le divisioni base hardware sono i moduli. Per esempio, tutti i moduli di input della consolle costituiscono
la“sezione dei candli di input”. Ogni canae di input & costituito da un “blocco EQ”, un “blocco fader” ed altri. Nel PM5000
ogni canale di input € costituito da due componenti hardware separati: un “modulo del canale di input” e un “modulo del fader”.

Pannello superiore

PM5000-52C

—

. [ TR
ogogoglon og oo ¢[a ookc|

>oloojoojoojooloofoc

T

(IR AR

>0|oojoojoolooloojooloolooloo]

il

(aa]la

MIXING CONSOLE PM 5000



Presentazione del PM5000

© Sezione Input Channel (pagina 15)

Sono previsti duetipi di canali di ingresso— mono e
stereo — mala struttura base del blocco di ognuno di
elastessa. Dopo essere passati attraverso I’ alimen-
tazione phantom, il guadagno di input, I'inversione di
faseegli stadi del filtro passa-alto, il segnale audio passa
attraverso un equalizzatore a 4-bande primadi raggiun-
gereil fader del canale. E possibileinserire nel percorso
del segnale del canale un meccanismo di elaborazione
esterno sia prima che dopo il blocco EQ. 1l segnale post-
EQ puo essereinviato ad uno o atutti i 12 bus stereo aux
eagli 8 bus G/A (group/aux). Il segnale audio dal canae
di ingresso puo essere assegnato al bus stereo L e R €/o
mono. Sui canali di ingresso mono il segnale puo essere
assegnato anche ai bus stereo e mono (center) nel modo
LCR. Per ogni blocco del fader di canale possono essere
impostati fino a 12 gruppi VCA e 8 gruppi “mute”. Inol-
tre, la condizione on/off del canale, leimpostazioni di
assegnazione master bus, i raggruppamenti e le imposta-
zioni del fader possono essere memorizzate in una
memoriadi scena (scene memory) della consolle per il
richiamo istantaneo all’ occorrenza.

@ Sezione Master Output (pagina 26)

La sezione master output € ulteriormente suddivisain
stereo aux master, G/A (group/aux) master e stereo/
mono master. Ogni modulo stereo aux master controlla
indipendentemente i segnali da due bus stereo aux adia-
centi (un totale di 12 bus stereo aux). Secondo il modo
G/A bus selezionato, ogni modulo G/A master pud
gestire i segnali da due bus group/aux adiacenti fino a4
coppie stereo 0 8 mandate mono. | master stereo e mono
sono integrati in un singolo modulo, ma internamente
sono indipendenti. | master stereo e mono ricevono i
segnali dai bus stereo e mono rispettivamente eli inviano
aleuscite principali stereo e mono. Ogni master prevede
un input SUB IN ed un controllo [SUM GAIN] per le
regolazioni del guadagno. La condizione on/off di ogni
master, nonché |’ assegnazione del bus e altre imposta-
Zioni possono essere memorizzate nella memoria di
scenadellaconsolle.

© Sezione Matrix Send e Master Out (pagina 35)

La sezione matrix € costituitada4 mix matrix stereo e 8
mono. Le mandate dei mix matrix sono derivate dalla
sezione di uscita master o principale. La sezione matrix
input & situata nella parte superiore della sezione master
output. Il segnale da ciascun master puo essereinviato ad
un bus matrix inserendo I’ interruttore [TO MASTER]
del master e usando i controlli di livello per applicareil
segnale a busrichiesti. Il controllo [SUB IN] situato di
fianco al controllo [SEND LEVEL] del master stereo
mono regolail livello del segnale [MATRIX SUB IN
L&R] inviato ad ogni bus matrix.

Lasezione di uscitamatrix & situata ala destradella
sezione di input ed & qui che vengono impostati i livelli
di uscitadel busfinale. | bus matrix stereo possono
essere commutati per funzionare come mandate mono
attraverso una funzione del modo utility, nel qual caso il
segnalemono L & R sommato vieneinviato attraversole
uscite L ed R. La condizione on/off delle uscite matrix
puod essere memorizzata nella scena di memoriadella
consolle.

O Sezione VCA Master (pagina 21)

LasezioneVCA puo essere usata per controllare indi-
pendentemente fino a 12 gruppi VCA (VCA1~VCA12)
impostati mediante i blocchi dei fader di ogni canale di
input. | fader master VCA funzionano comei fader
master per i gruppi VCA corrispondenti, mentre gli
interruttori [VCA MUTE] servono ad escludere o arein-
serirei gruppi VCA corrispondenti. Con questo sistema
versatile e possibile assegnare un canale a piu gruppi
VCA per scopi differenti.

@ Sezione Oscillator/Talkback (pagina 38)

Daquesta sezionei segnali oscillator e talkback possono
essereinviati ad unaqualsiasi delle mandate master e
matrix della consolle. Gli interruttori [TB/OSC] nelle
sezioni master e matrix assegnano i segnali dell’ oscilla-
tore e di talkback al’ uscita corrispondente.

O Sezione Monitor Control (pagina 40)

Con due uscite monitor (MONITOR A & B) einterrut-
tori [CUE] su ciascun modulo, pud essere monitorata
qualsiasi sorgente o combinazione di esse. Solitamente,
viene emesso |0 stesso segnale monitor attraverso le due
uscite monitor principali, nonché attraverso le tre uscite
cuffia della consolle (una nella parte superiore del
modulo monitor e due su ciascun lato del pannello fron-
tale). Quando e attivato I'interruttore [LCR], le uscite
monitor A e B possono essere usate Simultaneamente per
il monitoraggio LCR. Gli interruttori [SOLO MODE]
sul “meter bridge” permettono agli interruttori [CUE]
del modulo di essere usati come interruttori “solo” indi-
pendentemente per le sezioni input e output della con-
solle (funzione CUE/SOLO).

MIXING CONSOLE PM 5000
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@ Sezione Mute Master (pagina 21)

Gli 8 interruttori [MUTE MASTER] possono essere
usati per “escludere” gruppi specifici di canali di input
oppure come interruttori [DIRECT RECALL] per la
memoriadi scena. Il tipo di funzione di questi interrut-
tori MUTE MASTER o DIRECT RECALL viene speci-
ficato attraverso una funzione del modo utility.

@ Sezione Digital Control (pagina 49)

Le caratteristiche di controllo digitale del PM5000 sono
concentrate in questa sezione. Una delle funzioni princi-
pali di questa sezione &€ lamemorizzazione eil richiamo
delleimpostazioni della consolle in/da una memoriadi
scena. Oltre alamemorizzazione della condizione on/off
degli interruttori del pannello, lamemoriadi scena (o
scene memory) pud anche immagazzinare le imposta-
zioni del fader che verranno riprodotte dal canale moto-
rizzato e dai fader VCA, se richiamati. E previstauna
funzione fader time per specificareil tempo occorrente ai
fader per raggiungere fisicamente le impostazioni richia-
mate. Questa sezione fornisce anche accesso a funzioni
utilitarie che definiscono il funzionamento base della
consolle eil modo con cui essainteragisce con alcuni
tipi di dispositivi esterni. Schede di memoria CF esterne
(CompactFlash) possono essereinizializzate ed usate per
immagazzinarei dati di scene memory.

Pannello posteriore
PM5000-52C

© Meter Bridge (pagina 47)

Usati assieme allasezione di controllo monitor, i misura-
tori con grafico abarre aLED del meter bridge forni-
scono il monitoraggio visivo dei livelli di uscitafinale
dle uscite del pannello posteriore della consolle. Sono
previsti indicatori anche per visualizzare la condizione
dell’ unita Power Supply (alimentazione) del PW5000,
nonché dell’ unita di raffreddamento interno (della ven-
tola) della consolle e dell’ alimentazione phantom. Vi
sono anchei controlli di brillantezza per i controlli illu-
minati della consolle e per le spietipo “gooseneck” (a
collo d’'oca). Altri controlli previsti sul meter bridge
sono |’ on/off di previsione scene memory ei selettori di
modo per lafunzione CUE/SOLO.

@ Slot della Memory Card

Il lettore della card di memoria della consolle é situato
sul pannello frontale. 1| PM5000 puo usare card CF
(CompactFlash) (vedere pagina 59).
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Tutti gli ingressi e le uscite del PM5000 sono bilanciati tranne le uscite PHONES e connettori di espansione. Vedere e specifiche di input/output

alafine del manuale, per i dettagli.
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® Ingressi Mono (Stereo)

| connettori di input tipo XLR, i connettori DIRECT
OUT, INSERT IN e OUT sono previsti suogni canae di
ingresso (o input). | moduli stereo dispongono di connet-
tori separati per i candi L ed R, manon dispongono dei
connettori DIRECT OUT.

@ Sub Input

Ogni aux master stereo possiede del connettori SUB IN
aux L ed R stereo, ogni gruppo/aux master dispone di
connettori G/A SUB IN, entrambe | e uscite monitor
dispongono di stereo 2TR IN (1 & 2) e connettori L/C/R
CUE SUB IN, e le uscite master stereo e mono dispon-
gono di connettori L ed R SUB IN ST SUB IN e MONO
(C). I connettori MATRIX SUB IN L ed R sono previsti
anche per tutte le uscite matrix. Vi preghiamo di control-
lareil diagramma ablocchi fornito, per averei dettagli.

Sul PM5000-28 non sono previsti i connettori SUB IN aux e G/A
SUB IN.

® Insert Input e Output

Su tutti i 12 master stereo aux, sugli 8 master group/aux,
sui master stereo e mono e sulle uscite matrix 4 stereo e
8 mono sono previsti i connettori insert input e output.

@ Stereo Aux Master Out
® GI/A (Group/Aux) Master Out
® Matrix Out

Qui sono raggruppati assieme i connettori di uscita ste-
reo aux master, G/A (group/aux) master e matrix.

@ Monitor Out

Queste sono le uscite monitor stereo (A e B). Potete
usare le uscite A e B come uscite monitor stereo sepa-
rate, o usarle simultaneamente per un monitoraggio LCR
(MONITOR B = Center).

@ Talkback/Oscillator Out
A questa uscita appare il segnale talkback o oscillator.

@ Stereo Output e Mono Output

Queste sono le uscite stereo e mono master (ST OUT,
MONO (C)).

€ Connettori spia

Qui possono essere collegate le spie “ gooseneck” fornite
(quattro connettori sul PM5000-52C, 3 sul modello
PM5000-36 e PM5000-28). La brillantezza della spia
puo essere regolabile medianteil controllo [LAMP
DIMMER] sul meter bridge. Inserite I interruttore
[LAMP OFF] per spegnere le spie.

@ Ventole di raffreddamento

Sono le prese d' aria per le ventole di raffreddamento
interno della consolle (4 posizioni sul modello PM5000-
52C, 3 sul modello PM5000-36 e PM5000-28). Accerta
tevi che le prese d’ aria non siano bloccate quando instal-
late la consolle.

@ Interruttore ventola

Imposta la velocita delle ventole di raffreddamento
interno della consolle per adattarle alle condizioni opera-
tive. Solitamente, pud essere usata |’ impostazione
[LOW]. Se, tuttavia, latemperatura dell’ ambiente & ele-
vata, ad esempio in alcune applicazioni esterne quando
la consolle & esposta ala luce solare diretta, dovrebbe
essere usata |’ impostazione [HIGH]. Inoltre, dovete
usare I'impostazione [HIGH] se latemperatura del pan-
nello superiore é pit alta del normale.

@ Interruttore +48V Master

Questo e I'interruttore master per I’ alimentazione
phantom a 48-volt per tutti i canali di input. Quando si
utilizzal’ alimentazione phantom, usate interruttori sin-
goli dei canale di input [+48V] per inserire o disinserire
|” alimentazione phantom.

@ Connettori di espansione esterna

| connettori CASCADE tipo A e B, un connettore GPI
D-sub a 25-pin ei connettori o porte MIDI IN/OUT/
THRU per la connessione con dispositivi esterni compa-
tibili.

€ Connettore per I'alimentazione

L'unitadi alimentazione esterna dedicata PW5000 deve
essere collegata a questo connettore utilizzando il cavo
di alimentazione fornito con la consolle PM5000.
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Espansione:collegamento con un dispositivo
esterno

[ PM5000 & autosufficiente e pud essere usato efficace-
mente da solo, ma prevede al cune capacitadi espansione
molto versatili. In questa sezione, descriveremo comeil
PM5000 pud essere sincronizzato con un dispositivo
esterno e messo in cascata con altre consolle di mixaggio
Yamaha.

MIDI

0

RS232C
RS422
—
MAslTER
SLAVE
® A B

Vedere |e descrizioni dettagliate sulle funzioni utilitarie correlate
nella sezione delle Funzioni Utility a pagina 56.

Cascade

Sul pannello posteriore del PM5000 sono previsti due
tipi di connettori cascade: TY PE [A] per connessione
con un secondo PM5000 e TY PE [B] per connessione
con una consolle di mixaggio della serie Yamaha
PM4000/3500. In entrambi i casi la consolle extraverra
aggiunta per incrementare il numero totale di canali di
input disponibili.

Type A

Quando mediante un cavo apposito sono collegati i connettori
TYPE [A] di due consolle PM5000, le funzioni sotto elencate
diventano collegate frale consolle master e slave, || modo utility
della consolle slave puo essere usato per specificare laricezione
dei singoli parametri.

¢ SezioneVCA master (mute & fade, fade time link).
* Mute master.
 L’impostazione cue/solo (sincronizzazione di tutti i gruppi cue).

* Scene memory (memorizzazione sincronizzata e richiamo dello
stesso numero di scena)

Laporta TYPE [A] pud essere collegata anche alla porta seriale
RS-422 e RS-232C di un persona computer per un editing offline
dei parametri. | dati della configurazione o messa a punto del
PM5000 possono essere trasferiti a/dalla consolle nel formato file
standard CSV ed editato in qualsiasi applicazione con fogli elettro-
nici che possaimportare ed esportarei dati CSV. | dati editati pos-
sono essere riletti direttamente nel PM5000.

Type B

Il connettore cascade TY PE [B] pu0 essere usato per collegareil
PM5000 ad una consolle Yamaha serie PM4000 o PM3500 per il
collegamento delle funzioni sotto elencate. In questo caso il

PM 5000 funziona come consolle master, non vi € bisogno di utiliz-
zare il modo utility per impostarei parametri di ricezione. Tutta-
via, leimpostazioni Cue/solo possono essere trasmesse dal
PM4000/3500.

 Sezione VCA master (mute & fade, fade time link).
* Mute master (tranne per il PM3500).
* L’ impostazione cue/solo (sincronizzazione del solo input cue).

MIDI

Leporte MIDI del PM5000 permettono il collegamento
con dtri dispositivi MIDI per dare le seguenti possibilita

 Ricezione dei messaggi program change da un dispositivo MIDI
esterno per la selezione della memoria di scena.

« Trasmissione di messaggi program change appropriati ad un
dispositivo MIDI esterno quando viene richiamata una memoria
di scena sul PM5000.

¢ Ricezionedi control change da un dispositivo MIDI esterno per
il controllo dei valori impostabili sul pannello del PM5000.

» Trasmissione dei messaggi control change appropriati ad un
dispositivo MIDI quando viene azionato un controllo sul pan-
nello del PM5000.

Per selezionare le 1000 memorie di scenainterne del
PM5000 utilizzando i messaggi di program change
MIDI da 1 a 128, & necessario usare i messaggi bank
select per il cambio programma o creare una tabella di
program change o cambio programmaper il PM5000. La
tabella di program change determinera anche quale
numero di program change viene trasmesso dal PM5000
guando viene richiamata una memoriadi scena. Alle
impostazioni MIDI si pud accedere mediante le funzioni
utility della consolle. Consultate anche I’ elenco dei dati
MIDI alafine di questo manuale.

Dallaporta OUT del dispositivo di trasmissione devono essere
collegati cavi MIDI appropriati allaporta N del dispositivo di
ricezione. Laporta THRU sui dispositivi di ricezioneritrasmette i
dati ricevuti alaportaMIDI IN. Sul PM5000 pud essere usata
unafunzione “echo” per ritrasmettere i dati ricevuti alaportalN
attraverso laMIDI OUT.

GPI (General Purpose Interface)

Laporta GPI consente I’interfaccia del segnale di
impulso con dispositivi esterni compatibili per un con-
trollo bidirezionale di parecchie funzioni. Le funzioni di
ricezione includono I'incremento e il decremento della
memoria di scenadel PM5000 e dell’ inserimento/disin-
serimento di talkback. | dati GPI possono essere tra-
smessi quando viene azionato un fader (manualmente o
automati camente) oppure quando viene richiamata una
memoriadi scena specifica. Tutte queste funzioni sono
accessibili attraverso le funzioni utility del PM5000.
Consultate il prospetto delle assegnazioni Pindi GPI ala
fine di questo manuale per avere ulteriori informazioni.
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Sezione Input Channel (o canali di ingresso)

Moduli di Input Mono e Stereo

Modulo Modulo
Mono Input Stereo Input

I moduli di input mono e stereo costituiscono la sezione
dei canali di input dellaconsolle. In pratica, ogni modulo
stereo contiene due percorsi di segnali mono ei controlli
del pannello controllano simultaneamente entrambi i
canali.

Blocco di amplificazione

Laregolazioneiniziade del livello del segnale audio di
ingresso e di altri parametri viene eseguita qui.

Modulo Modulo
Mono Input Stereo Input
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0 o 5 ©

3 D
o

© Interruttore [+48V]

Inserite questo interruttore per fornire I alimentazione
phantom +48-volt all’ input o ingresso corrispondente.

Per usare I’ alimentazione phantom, bisogna che I’ interruttore
[+48V MASTER] sul pannello posteriore siainserito.
L’indicatore o spiasul pannello laterale del meter bridge [+48V
MASTER ON] s accende quando € inserito questo interruttore.

@ Interruttore [PAD]

Quando questo interruttore € inserito, viene attivato un
pad da 26-db nel canale di ingresso per compensare i
segnali sorgente di alto livello.
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Le frecce indicano controlli e indicatori che presentano
differenze fra i moduli di ingresso mono e stereo.
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© Controllo [GAIN]

Regolail livello di input. Quando I'interruttore [PAD] &
disinserito, il livello di input puo essere regolato da-10
dB fino a-60 dB. Quando I'interruttore [PAD] einserito,
il range vada+16 dB fino a-34 dB.

| moduli stereo sono caratterizzati da controlli di guadagno
concentrici: il controllo pitinterno regolail guadagno del canale
sinistro e quello piu esterno quello del canale destro.

O Interruttore [L+R] (solo moduli stereo)

Quando questo interruttore € attivato, il segnale di input
stereo st sommaad un mix mono, consentendo ai moduli
di input stereo di essere usati come moduli di input
mono, secondo le vostre esigenze.

Per mantenere I’ appropriato livello di segnale soggettivo, i canali
sinistro e destro vengono attenuati di 3 dB.

@ Interruttore [g] (Phase)

Inserendo questo interruttore si inverte lafase (cono-
sciuta anche come “polaritd’) del segnale di input.

Blocco HPF

[l filtro passa-alto pud essere usato per attenuare il
rumore indesiderato di basse frequenze che puo influen-
zare negativamente il suono globale.

O Interruttore [HPF] e controllo

1 filtro viene attivato quando I’ interruttore € inserito, eil
controllo puo essere usato per regolare la frequenza di
taglio del filtro passa-alto da 20 Hz fino a 400 Hz. Il fil-
tro ha una pendenza di cutoff di 12-dB/ottava.

Blocco EQ

Questo equalizzatore a 4 bande
dispone delle bande HIGH, HI-
MID, LO-MID e LOW regola _
bili individual mente per versatili
cambiamenti del segnale del

canale. Lebande HIGH e LOW
sono intercambiabili per le ope-
razioni di shelving e di peaking,
mentre le bande HI-MID e LO-
MID sono solo di tipo peaking.
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© Controlli EQ

Sono disponibili due controlli

@~
3(:@
[

per ciascuna banda EQ: il con- L M-
trollo “Q" superioreregolala 1,30
larghezza di banda, mentre il e it
controllo concentrico sotto-

stante regola la frequenza (con- T
trollo esterno) e gain (controllo 0—@
interno). Le bande HIGH e ©J) (9
LOW dispongono inoltre di un meERT
interruttore peaking/shelving

chedeterminail modo operativo
della banda: utilizzando I’ inter-
ruttore selezionate il modo shel-

ving.

HIGH 1 kHz ~ 20 kHz, -15 dB ~ +15 dB (modi
peaking e shelving)

HI-MID 400 Hz ~ 8 kHz, -15dB ~ +15dB

LO-MID 80Hz~1.6kHz -15dB ~+15dB

LOW 30 Hz ~ 600 Hz, -15 dB ~ +15 dB (modi
peaking e shelving)

* Tutte le bande Q (larghezza di banda) possono essere regolate
da0.5~3.0.

O Interruttore [EQ]

Attivaldisattivail blocco EQ a4 bande. Quando I'indica-
tore [EQ] & impostato su off, il circuito EQ & bypassato.
EQ é attivo quando I’ indicatore & illuminato.
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Blocco Insert

Questi interruttori sono usati per determinare se e dovei
dispositivi di elaborazione esterni collegati ai connettori
INSERT IN OUT del pannello posteriore saranno inseriti
nel percorso del segnale del canale.
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© Interruttore Insert [ON]

Abilita/disabilita channel insert. Quando I’ interruttore &
su [ON], nel percorso del segnale del canale viene inse-
rito un dispositivo esterno collegato ai connettori
INSERT IN del pannello posteriore. L’ interruttore [PRE]
(sotto) determinase l’insert & pre- o post-EQ.

@ Interruttore [PRE]

Determina se INSERT IN del canale ei connettori OUT
inseriscono il dispositivo collegato esternamente primao
dopo lo stadio di equalizzazione del canale. Quando
I’interruttore & impostato su off, insert & post-EQ.
Quando I’interruttore € impostato su on (quando I’indi-
catore € illuminato) insert & pre-EQ.

11 segnale del canale appare sul connettore INSERT OUT del
pannello posteriore sia che I interruttore INSERT [ON] sia
inserito o no.

Blocco Stereo Aux Send 1~12

| controlli in questo blocco determi-
nano i livelli con cui il segnale del
canalevieneinviato ai 12 bus stereo
aux dellaconsolle.

@ Send Level e controlli Pan
(moduli mono)

?99
g

Send Level e controlli
Balance (moduli stereo)

| controlli pitiinterni regolanoiil livello
di mandata (O dB nella posizione
approssimativa delle 2) e quelli esterni
regolano il pan per i moduli mono o il
bilanciamento (balance) per i moduli
stereo.

@ Interruttore [ON]

Quando einserito uninterruttore [ON],
lamandata all’ aux bus corrispondente
e dttiva.

® Interruttore [PRE]

Quando éinserito questo interruttore, il
segnale pre-fader viene inviato all’ aux
bus corrispondente. Se é off, all’ aux

bus vieneinviato il segnale post-fader.
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Blocco G/A (Group/Aux) Send 1~8

Questi controlli determinano comeil segnale del canale
viene inviato agli 8 bus group/aux della consolle.

290
705

@ Controlli Send Level

Regolano il livello di mandata ai corrispondenti bus
group/aux (0 dB nella posizione approssimativa delle 2).

@ Interruttore [ON]

Quando e inserito un interruttore [ON], la mandata al
bus group/aux corrispondente € attiva.

@ Interruttore [PRE]

Quando questo interruttore & inserito, il segnale pre-
fader vieneinviato a bus group/aux corrispondente. Se &
off, a bus group/aux vieneinviato il segnale post-fader.

Le descrizione soprariportate si applicano quando i bus group/
aux sono usati come gli 8 bus aux mono (modo di default). Le
funzioni dei controlli variano secondo il modo del bus G/A
selezionato con la sezione master di group/aux — fate riferimento
alapagina 32 per i dettagli.

Blocco Main Out

Questo blocco determinacomeil segnale del canale
viene assegnato ai bus principali stereo e mono (center)
della consolle. Le uscite stereo e mono possono essere
usate indipendentemente o combinate per un output
LCR.

Modulo Modulo
Mono Input

Stereo Input

T
REVEN

folel
00 +2

@ Controllo [PAN]/[CSR]
(solo moduli mono)

Regolail panning del segnale inviato al bus (o ai bus) a
quale (ai quali) & assegnato il segnale del canale
mediante gli interruttori di uscita principale (o main out)
®. Quando & inserito I’interruttore [ST], asseghando il
segnale del canale a bus stereo, € possibile regolareiil
posizionamento o panning stereo attraverso il controllo
pitinterno. Sel’interruttore [LCR] einserito ed il
segnale del canale € assegnato a entrambi i bus stereo e
mono nel modo LCR, pud essere usato il controllo piu
esterno [CSR] (Center-Side Ratio) —fate riferimento ala
colonna sotto riportata.

@ Controllo [BAL] (solo moduli stereo)

Determinail bilanciamento stereo quando I’ interruttore
di uscita principale (o main out) [ST] del modulo stereo
einserito per inviare il segnale del canale a bus stereo.

B o PM 5000
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@ Interruttori Main Out @ Misuratore di livello

Determinano dove vieneinviato il segnale del canae Visualizzail livello di segnale pre-fader post-EQ dei
post-fader. Per assegnare il segnale del canale a bus ste- canali. L’indicatore [PEAK] s accende quando il livello
reo, inserite I’interruttore [ST] ed usate il controllo @ o del segnale superai 17 dB sul livello nominale (0 dB).
[BAL] @ per regolare I'immagine stereo. Per inviare il

segnale a bus mono, inserite I interruttore [MONQ]. In

tutti i cas, il fader di canale determinail livello del
segnale.

Sui moduli mono € anche possibileinviare il segnale del
canale a bus stereo e mono nel modo LCR, utilizzando
il bus mono come segnale centrale. A tale scopo, inserite
Iinterruttore [LCR] ed usate il controllo [CSR] @ per
regolareil rapporto centro - lati (Center-Side Ratio) per
ottenere il bilanciamento LCR desiderato.

L'indicatore [PEAK] risponde al livello di segnale pre-insert e
pre-EQ nonché al livello pre-fader post-EQ.

@ Interruttore [ON] di canale

Serve ad inserire o disinserireil canale di input. Se é off,
il segnale del canale non viene inviato ai bus STEREO
AUX, GROUPAUX, STEREO 0 MONO.

Operazione LCR comparata con I'operazione Stereo + Mono

Quando I’interruttore [LCR] €inserito, i bus stereo e mono (center) diventano collegati per un funzionamento LCR e
non possono essere inseriti gli interruttori [ST] e [MONQ]. D’ altra parte, sel’interruttore [LCR] non & inserito, gli
interruttori [ST] e [MONOQO] possono essere inseriti simultaneamente. In entrambi i casi, il segnale del canale viene
inviato siaai bus stereo siaa bus mono. La differenza frale due configurazioni & descrittaqui di seguito.
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Per esempio, le sorgenti mono solitamente sono posizionate nell’immagine stereo del suono o vengono fatte scivo-
lare daun lato all’ atro mediante laregolazione del panning sul bus stereo. Questo funziona bene quando la distanza
fragli altoparlanti sinistro e destro é relativamente piccola, mai problemi insorgono quando gli altoparlanti sono
piuttosto distanti. Infatti, nelle circostanze piu modeste, per esempio, se un canale é spostato completamente a sini-
stra, gli ascoltatori che siedono sul lato destro della casa ascolteranno una minima porzione del segnale, se riusci-
ranno ad ascoltarla. Intali casi e utile prevedere un canale centrale, il cui livello di uscita sararegolato per rinforzare
I"immagine stereo e dare una copertura piu efficace. Regolare manualmente i livelli e posizionare i bus stereo e
mono per ottenere questo effetto pud essere molto difficile ed ecco dove diventa comodo e utile il modo output LCR
con il controllo CSR (Center-Side Ratio). Con questo sistema e con una configurazione di un atoparlante LCR, &
possibile produrre il posizionamento stereo natural e ed un’ uniforme distribuzione anche in ambienti molto ampi con
un unico controllo. Il controllo [PAN] regolail panning come sempre, mentreil controllo [CSR] determina come il
canale centrale risponde a funzionamento del controllo [PAN], come mostrato nei diagrammi qui raffigurati. Piu il

controllo [CSR] viene ruotato in senso orario, e piuil livello del canale centrale comeil controllo [PAN] vi avvicina
allaposizione centrale.
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Sezione Input Channel (o canali di ingresso)

Blocco del Fader di canale

| fader di canale determinano il livello del segnale del canale inviato ai bus master della consolle e sono di primaria
importanza nella configurazione del bilanciamento frai vari canali del mix. | fader di canale possono essere anche asse-
gnati aV CA specifici e gruppi mute per il livello di gruppo eil controllo di “mute”.
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@ Fader di canale

Regolail livello del segnale di uscitadal canale corri-
spondente. | fader di canale influenzano ancheiil livello
di segnaleinviato ai bus stereo aux e group aux quando
gli interruttori [PRE] associati con le mandate corrispon-
denti sono disinseriti (cioé stanno mandando il segnale
post-fader).

| fader di canale sono del tipo motorizzato che s muovono fisica-
mente fino alle impostazioni memorizzate quando vienerichia-
mata unamemoriadi scena— dopo il “fadetime”’ specificato, se
sono stati programmati. Fate riferimento alla pagina 51 “ Funzioni
dellamemoriadi scena’.

@ Interruttore [RECALL SAFE]
@ Interruttore [FADER SAFE]

Possono essere inseriti questi pulsanti per evitare chei
dati corrispondenti possano cambiare le impostazioni di
canale quando s richiama una memoriadi scena. Usate
I’interruttore [RECALL SAFE] per mantenere le impo-
stazioni dell’interruttore master bus assign, oppure
[FADER SAFE] per mantenereil livello del fader del
canale.

@& Indicatori VCA 1~12

Indicano i gruppi VCA ai quali € assegnato il fader di
canale corrispondente. Se un group master VCA al quae
e assegnato il canale viene “escluso” medianteil suo
interruttore [VCA MUTE], I’indicatore VCA corrispon-
dente lampeggia piuttosto che restare acceso continua
mente. A pagina 21 della sezione “Raggruppamento di
canali” sono previsti piu dettagli.

@ Indicatori MUTE 1~8

Indicano i gruppi “mute” acui € assegnato il canale cor-
rispondente. Nella sezione “ Raggruppamento di canali”
vengono forniti pit dettagli.

€ Interruttore [CUE]

Quando questo interruttore € inserito, il segnale del
canale pre-fader viene inviato ai bus CUE L & R della
consolle prescindendo dalla condizione on/off del
canale. Il segnale “cue” pud essere monitorato mediante
i connettori MONITOR OUT del pannello posteriore o
daqualsias jack PHONES della consolle.

Usando lafunzione VCA CUE, pu0 essere monitorato il segnale
del canale post-fader.

Per assegnare i canali ai gruppi VCA e mute (pagina 21) nonché
per specificarei canali target quando si impostano i parametri
“fadetime” (pagina52) possono essere usati anche gli interruttori
[CUE]. Lafunzione normale dell’interruttore [CUE] viene
sospesa quando € in corso unadi queste operazioni.
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Sezione Input Channel (o canali di ingresso)

Raggruppamento di canali

Questa sezione descrive come possono essere assegnati | canali a gruppi VCA e mute.

Sezione VCA Master

Interruttori
Mute Master
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Raggruppamento VCA

I PM5000 prevede due metodi di “raggruppamento” nei
canali di input, in modo che possano essere control-
lati attraverso un unico master fader, pur mantenendo il
rapporto di livelli frai singoli canali del gruppo. I
metodo tradizionale consiste nell’inviare i segnali del
canale auno dei 12 stereo aux bus o degli 8 bus group/
aux mono della consolle ed usare il master fader bus per
il controllo del gruppo.

Il secondo metodo, introdotto dallaYamaha mediante i
gruppi controllati VCA con la consolle modello

PM 3000, e quello di controllare direttamentei livelli e di
escluderei canali assegnati ad un gruppo, mediante il
controllo del voltaggio (tensione). I vantaggio princi-
pale di questo sistema € che puo essere impostato pre-
ventivamente un numero di differenti configurazioni di
gruppi — per differenti scenein uno spettacolo, per esem-
pio — e quindi richiamarle istantaneamente al’ occor-
renza. Questo tipo di velocita e flessibilita e
semplicemente impossibile usando il metodo di assegna-
zione tradizionale di group bus.

(o] [~] [o] [ (] (@] [w] [=]

VCA 10 VCA 11 VCA 12

Assegnazione gruppi VCA e Mute

Ogni canaledi input pud essere liberamente assegnato ad
uno dei 12 gruppi VCA edegli 8 gruppi “mute” per il
controllo del livello del gruppo mediante i fader master
VCA o I’esclusione del gruppo mediante gli interruttori
mute master. L’ assegnazione del gruppo VCA o mute
viene ottenuta usando i tasti ASSIGN MODE nella
sezione di controllo digitale del PM5000.
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| tasti ASSIGN MODE includono un tasto [FADE TIME] di cui
qui non parleremo. L’ assegnazione di fade time specificala quan-
titd di tempo occorrente ai fader motorizzati per raggiungerei
livelli richiamati contestualmente con il richiamo di unamemoria
di scena. Consultare le informazioni sulle “Funzioni della memo-
riadi scend’ apagina 51, per i dettagli riguardanti lafunzione di
fadetime.
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Sezione Input Channel (o canali di ingresso)

Procedura di assegnazione Gruppo VCA

1 Premeteil tasto ASSIGN MODE [VCA] per iniziare la procedura di assegnazione (I’ indicatore lampeggia).

2 Inseriteinterruttore [CUE] di unVCA master per specificare quello al quale devono essere assegnati uno o piu
candli. L'interruttore [CUE] lampeggia. Se a VCA master selezionato sono gia assegnati eventuali candli di input, i
loro indicatori VCA corrispondenti lampeggiano.

3 Attivate gli interruttori [CUE] del canali di input da assegnare al VCA master selezionato (lampeggiano gli indicatori
V CA corrispondenti). Per annullare |’ assegnazione, & sufficiente premere |’ interruttore [CUE] del canale una seconda
volta (I'indicatore VCA si spegne).

Fader VCA Fader di canale
o |- o] = [0 — (D)o |— (Do o — (3
| e | L | | [ | | [ oegn| | | [
=01 ot 201 201
fdon ks I 0N ks I NP ke R OPY | ST e
— = — = o3|— = os3l— = o3—] —— o3
o f— © o = 04|om = 04| od = 04|0d om = 04
= =" = o5l = os|J= os|— = os
— — — — os|— [— o0& — os|l—] — — os
S 1~ o7|® [ or7[®[ or7|%7] 59— o7
e B T og[—|— og|—|[— 08— — [ Os
10— — 10+ — 09f10= — 09|10 — 0O9]10— 10— — O9
Ry [ ool | [ ool | [ (o] | —_ 010}
20— f— 204 — o] 20| — on 20— on 20— 20— — on
012 0O12| O12 O12
T T AT T Al XAl b e 1=
30— f— 304 — Ollso—| — Otjso~ — ©O']ao—~ 30— — O
. L O2| [  O2_ || Oz | 1L o2
03 [ok] 0s [ok]
s [— w01 = oalo = Galod F— g lw-] o — g%
SOE= — 05 5= [ = 05 [S9= — — 50— os
60\ 06| 06| 06 |6 6¢ oe
oo 07| 07| 07 |0 01 o7
o8 o8 o8 ] o8
\ /| MUTE MUTE MUTE muTE

N g
el ] ol ] ol ]l ol ] ol ol
1 I I I ] I
/7"
veal 1 2 3 4 5 6 7

Ripetete lo step 3 per tutti i canali di input da assegnare al VCA master selezionato.

9 = aquesto punto viene premuto un interruttore [CUE] differente di VCA master, quello target verra cambiato di con-
seguenza e possono essere fatte le nuove assegnazioni di canale. Tutte le assegnazioni di canale nel VCA master sele-
zionato precedentemente saranno confermate e si accenderanno gli indicatori VCA corrispondenti.

6 ora possono essere effettuate le assegnazioni di canale sul VCA master selezionato ex novo.

Fader VCA Fader di canale
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1 Premeteil tasto ASSIGN MODE [VCA] per finire la procedura di assegnazione (il suo indicatore si spegne). Pre-
mendo qualsiasi altro tasto ASSIGN MODE s concludera comunque la procedura di assegnazioneVCA — I’ asse-
gnazione passeraa modo Assign (ASSIGN MODE) di nuova selezione.

11 funzionamento normale dell’ interruttore [ CUE] viene sospeso durante |la procedura di assegnazione, ma verranno conservate le relative
impostazioni correnti.
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Sezione Input Channel (o canali di ingresso)

Procedura di assegnazione Mute Group

1 Premeteil tasto ASSIGN MODE [MUTE] per iniziare la procedura di assegnazione (I’ indicatore lampeggia).

2 Inseriteinterruttore ([1] ~[8]) di mute master per specificare quello a quale devono essere assegnati Uno o piu
canali. L'interruttore mute master lampeggia. Se a mute master selezionato sono gia assegnati eventuali canali di
input, i loro indicatori MUTE corrispondenti lampeggiano.

3 Attivate gli interruttori [CUE] dei canali di input da assegnare a gruppo mute selezionato (lampeggiano gli indicatori
MUTE corrispondenti. Per annullare |’ assegnazione, € sufficiente premere I’ interruttore [CUE] del canale una
seconda volta (I’indicatore MUTE s spegne).

Interruttore Mute Master Fader di canale
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Ripetete lo step 3 per tutti i canali di input da assegnare al mute group selezionato.

9 = aquesto punto viene premuto un interruttore mute master differente, il mute group, target verra cambiato di conse-
guenza e possono essere fatte |e nuove assegnazioni di canale. Tutte le assegnazioni di canale nel mute group selezio-
nato precedentemente saranno confermate e si accenderanno gli indicatori MUTE corrispondenti.

6 ora possono essere effettuate le assegnazioni di canale sul mute group selezionato ex novo.

Interruttore Mute Master Fader di canale
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1 Premeteil tasto ASSIGN MODE [MUTE] per finire la procedura di assegnazione (il suo indicatore si spegne). Pre-
mendo qualsiasi altro tasto ASSIGN MODE s concludera comunque laproceduradi assegnazione del mute group —
I assegnazione passera a modo Assign (ASSIGN MODE) di nuova selezione.

11 funzionamento normale dell’ interruttore [ CUE] viene sospeso durante |la procedura di assegnazione, ma verranno conservate le relative
impostazioni correnti.
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Sezione Input Channel (o canali di ingresso)

Controllo VCA Master e gruppo interruttori Master Mute

Seai VCA master 0 agli interruttori mute mast

er, come descritto nel paragrafo precedente viene assegnato un certo

numero di canali d’ingresso, possono essere controllati come gruppo da un singolo fader o interruttore mute.

Sezione VCA

| master fader VCA 1 ~ 12 funzionano come un gruppo di fader per i canali di input assegnati, regolando il livello di
uscita di tutti i canali assegnati pur mantenendo il rapporto di livello fraessi. Il livello finale del fader di ciascun canale
sarala sommadelle impostazioni del fader di canale e del fader VCA. Nell’ esempio sotto riportato, a gruppo VCA 1
sono assegnati i canali 1, 3, 5e7 mentrei canali di input da 1 a4 sono assegnati a gruppo VCA 2.

Fader VCA Fader di canale
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Poiché il fader VCA 1 é impostato su —20 dB e il S .
L. g Poiché il fader VCA 2 &€ im B (valor
fader VCA 2 € impostato su 0 dB, i livelli finali ngniineale)aidlﬁlelli(iiel o s e el et 2 6
del fader dei canali 1 e 3, che sono assegnati ad p

entrambi VCA 1 e VC 2, saranno 20-dB piu
basse rispetto alle impostazioni del fader del
canale di input.

4 corrisponderanno esattamente alle loro rispettive
impostazioni del fader di canale.

Allo stesso modo, gli interruttori [VCA MUTE] sui moduli VCA master funzionano comeinterruttori mute del gruppo (o

group mute) per i canali di input assegnati.
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Poiché l'interruttore VCA 2 [VCA MUTE] diVCA 2 e
inserito, il livello finale del fader dei canali di input 1 ~ 4
sara -0

Gli interruttori [VCA MUTE] funzionano in modo leggermente diverso dagli interruttori mute master. Quando un interruttore [VCA MUTE] &

inserito, I’ effetto € o stesso che si otterrebbe portando

afine corsail fader VCA verso -o. Gli interruttori mute master, d’ altra parte,

disinseriscono gli interruttori [ON] del canale, relativamente a quelli assegnati.
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Sezione Input Channel (o canali di ingresso)

Gli interruttori VCA 1 ~VCA 12 [CUE] funzionano come degli interruttori group cue per tutti i canali di input assegnati.
Quando un interruttore [CUE] di VCA master € inserito si accende, mentre gli interruttori [CUE] di tutti i canali asse-
gnati lampeggiano, ed i segnali daquei canali verranno indirizzati ai bus cue (L& R, C) della consolle per il monitorag-

Gl - e -

= = = =
o1 [ e [ o o1

o2 — 02 — 02 — 02

o3 03 03 [ek]
04| 04| 04| o4

os os os os

Ose Ose Ose Ose

o7 T o7 T o7 T o7

— os8|—|[— os8|—|[— o8f—|[— Os
— oOs|oo — 09| [— oOs|o- — o9
b— O®wf || Owf__J| _ Owf_|| _ Ow.
L onll | onl] | onl] | on
o o o o

— veA|— — _veA|— — véA|— |— _vca
[ "Ot|so — Otjsod — Ofjsoo — O
[ oz2|_ || oz[_|[_ oz2[_||_ o2
o3 03 o3 o3

T o4/ o4 o4 o4
— o507 o5/ o057 os
— oOsleo— — oOsleo — oOsleo — 06
F— o7 — oOo7|®—t— O07fe—+— o7
o8 o8 8 o8

== ®
L]

8.0

gio.
VCA Faders Channel Faders

veamue Ve e reca e e o e

o — (9|4 — o] — Q|0 — @ — EQ|w
=l =t || womewe| || womew| | | momew
I T o1 o1 o1
S—= SE= = 02| = 02| = o2
o3 o3 os

o o o o 04[% 04|l 04[5
NowhaL NowaL os os os
o6 os os
ST ST T o7 7 o7| 57 o7
— —— —— os|—|[— os|—f— os
10 |— 10 |— 04 f— Oslw0— f— 09| — Os
— — — omwo| | | — own|__| | O
20— 20 — sod b= OMMpo| | Omf,] | Om
012 01 o1
— — — — — vea|—|— vea]|—t— _vea
30— p— 30— — 304 f—  O1|30=| — Ofzo }— ©O1
L . Il oz || o2_||_ o2
o3 o3 o3
40— |— 40— |— 04— oao — o4l — oa
50— |— 50— — 504 F—  0s[50=| — o550 F— o5
60— — 60— — 604 — Osleo-| — Osleo — Os
o — oo — cof = O7fe=| = O7|ee — 07
) ) 8 08 o8
O O ® MUTE ® MUTE ® MUTE
9 CUE .. ’ CUE ! CUE !

3

cal vea 2 1 2

® 2 ®
wl ] w
4

5 6 7

| canali 1 e 3 possono essere monitorati attivando uno dei
pulsanti VCA 1 o VCA 2 [CUE].

Fate riferimento alla“ Sezione controllo monitor” a pagina 40 per ulteriori dettagli.

Gli interruttori Mute Master

Gli interruttori mute master [1] ~ [8] funzionano come interruttori group mute per i canali di input assegnati.

Interruttori Mute Master Fader di canale
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In questo setup, i canali 1 e 3 possono essere “esclusi” (cioeé muted) attivando l'interruttore master mute [1] o [2].

Se einseritalafunzione mute safe, possono essere usati gli interruttori [RECALL SAFE] del canale per prevenire chei canali specifici nel gruppo
possano essere “esclusi” quando € inserito I'interruttore mute master assegnato (vederei dettagli a pagina 66). Se € inseritala funzione direct
recall ed é acceso il suo indicatore [DIRECT RECALLY], gli interruttori mute master non possono essere usati per |’ esclusione di gruppo (dettagli

apagina7l).




Sezione Master Out

Sezione Master Out

Master multipli in moduli singoli

Modulo Stereo Modulo Modulo Stereo/Mono
Aux Master G/A Master Master . R L .
La sezione master output € costituita da moduli che
== - @ST _voNo_] S@ aloggiano i master per i 12 bus stereo aux, gli 8 bus G/A
T MATRX 7o wata 7o maTAIX 10 AT (group/aux), un bus stereo ed uno mono. Entrambi i
CRgES) CRiES) CRENCE el moduli stereo aux e G/A master combinano coppie di
@@ master adiacenti — dispari e pari —in ogni modulo.
“eanN . . .
©) (@ Mentre i moduli master stereo aux possono gestire due
TO ST . . . - S\
©) (9 coppie di segnali stereo, ogni modulo master G/A pud
TO MONO . - . . .
©) (9 essere usato per gestire due segnali mono indipendenti,
una coppia collegatadi segnali mono o una coppia ste-
reo.
INSERT INSERT INSERT INSERT . . .
L Analogamente, il modulo master stereo/mono combinai
@ bus master stereo principali e mono della consolle.
P oo oo P o o’ oo
SUM GAIN SUM GAIN SUM GAIN SUM GAIN
o0 00 [}

O o 9}
C R
3-PEAK 3-PEAK

o
3-PEAK 3-PEAK

RECALL SAFE RECALL SAFE RECALL RECALL

O GROUP SAFE SAFE
POST PAN
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Sezione Master Out

Indirizzamento del segnhale base

Analogamente ai moduli del canale di input, laveraed unicadifferenzatrai master stereo aux, G/A, stereo
€mono e se sono mono o stereo. |1 percorso o indirizzamento base € lo stesso per tutti i segnali, come
sintetizzato negli schemi sotto riportati.

ST AUX
ST AUX L
ST AUXR
TB/OSC
ST AUX SUB IN L

ST AUXSUBINR

G/IA
G/AIN
TB/OSC
G/ASUBIN
STEREO

STEREOBUS IN L

STEREO BUS IN R
TB/OSC
STEREO SUB IN L

STEREO SUB INR

MONO
MONO (C)

TB/OSC

MONO (C) SUB IN

* 11 blocchi con il fondo grigio corrispondono agli interruttori sui moduli.

ST AUX > MASTER OUT
SUM :
GAIN 4
— ﬂé—b TO MATRIX : MATRIX
INSERT
—e————py|  G/A OUT === MASTER OUT
> SUM -
GAIN v
TO MATRIX == MATRIX
INSERT
' N@h STOES_II_EO |I MASTER OUT
SUM :
GAIN L 4
— —Vé—' TO MATRIX _: MATRIX
INSERT
MONO (C)
! i P MASTER OUT
> SUM -
GAIN v
_1 TO MATRIX === MATRIX
INSERT

Ogni master riceve il segnale dai canali di input assegnati attraverso il bus corrispondente, e quel segnale
viene sommato a quello derivante dal connettore SUB IN relativo e al segnale di talkback e dell’ oscillatore
(in stereo nel master stereo). A questo punto vengono previsti i controlli [SUM GAIN] per consentire

I’ opportunariduzione di segnali eccessivamente “hot” (cio€intensi) per prevenire un sovraccarico. Lo step
successivo nel percorso del segnale il master insert, che permette |’ applicazione in questo punto di dispo-
sitivi di elaborazione esternadel segnale. Daqui in poi il segnale passaall’ uscita master corrispondente del
pannello posteriore /o alla corrispondenza matrix (matrice) stereo o mono.




Sezione Master Out

Controlli comuni a tutti i Master

Poichéil percorso del segnale base € comune a vari moduli master, tutti i moduli posseggono anche molti
controlli uguali. Sono le differenze che, in un certo senso, definiscono il carattere di ogni tipo di modulo. |
master stereo e mono hanno una serie di controlli completamente indipendenti, mentre i master stereo aux
e G/A combinano due coppie di canali con due serieidentiche di controlli. In tutti i casi, i controlli sul lato
sinistro dei moduli abbinati 0 accoppiati si applicano ad un master di numero dispari, mentre quelli sulla
destrasi applicano a master adiacente di numero pari. Nelleillustrazioni sotto riportate, le cifrein nega-
tivo (bianche su fondo nero) indicano i controlli comuni atutti i moduli master.

Controlli Master Controlli Master Controlli Master Controlli Master
d@ numero I I di numero pari di numero I di numero pari
dispari dispari o TR sus
0 o7 0 o7 o -0
0 _MATRIX 0 _MATRIX TO_MATRIX TO MATRIX
O .9 O .9 O .5 65— O
ol0
(Dans CHNES)
I0 ST
@] (9
Ogie
L+R
0 0 .7 0 -0
INSERT INSERT INSERT
Zoon - oon oo oon oon on
SUM GAIN SUM GAIN SUM GAIN SUM GAIl
[o]olnele] ) [¢] O Q )
e_ L?-PEA'}ZR e_ 3-PEAK e_—[L 3-PEAK R] [ =-PEAK _e
(788 (7 38 (788 or—@
RECALL SAFE RECALL RECALL
SAFE SAFE
POST PAN
3| o,
e

f—10—

f—5—

o O

o 5

o 10 e

o 20 e

b 30 e

I
@
|

b 40 e

50— 50—
60 60
co co

ST AUX GROUP/ STEREO | MONO

N o] | o

UE CUE CUE

O O O

Dopo che sono stati descritti tutti i controlli comuni, verranno descritti singolarmente per ogni tipo di modulo master i controlli
indipendenti (quelli nel circoletto bianco, cioé nero su fondo bianco).

?
-
-
?
T
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Sezione Master Out

© Interruttore [TO MATRIX]

Quando questo interruttore € attivato, il segnale dal
master corrispondente viene inviato a stereo e mono
matrix. Lamatrix send (mandata della matrice) & deri-
vatadopo il fader master el’interruttore [ON] del master.
Per questo motivo, I'interruttore [ON] del master deve
essere inserito per poter inviare il segnale master alla
matrix viainterruttore [TO MATRIX].

@ Controllo e indicatore [SUM GAIN]
© Indicatori ¥ -PEAK

Gli indicatori Y -PEAK indicano la condizione del
segnale dopo la sommain ciascun master. Gli indicatori
si accendono quando il segnale mixato raggiunge 3-dB
sottoil livello di saturazione. Quando si accende un indi-
catore Y -PEAK, é consigliabile ruotare in senso antiora-
rioil corrispondente controllo [SUM GAIN] per ridurre
il guadagno della somma e prevenire eventual e sovracca-
rico (é possibile unariduzione massimadi 20 dB).
L’indicatore SUM GAIN [ON] si accende per avvertire
|” operatore che éin atto lariduzione di “sum gain”.

O Interruttore [TB/OSC]

Quando e inserito I’interruttore [TB/OSC], il segnale
dell’ oscillatore e/o di talkback pud essere inviato ad una
0 atutte le master output della consolle, nonché alla
matrix. 11 segnale dainviare viene determinano mediante
i controlli della sezione talkback (pagina 38).

O Interruttore [INSERT]

Se questo interruttore € attivato, nel segnale master &
inserito un dispositivo esterno collegato ai corrispon-
denti connettori INSERT IN e OUT.

@ Interruttore [RECALL SAFE]

Attivando questo interruttore si evita che le impostazioni
del master corrispondente vengano cambiate da un’ ope-
razione di scene recall (richiamo scena). | parametri da

proteggere possono essere specificati mediante una fun-
zione utility (pagina 65).

© Master Fader

Determinail livello di output o uscita presentato al corri-
spondente connettore master output.

| moduli master stereo aux hanno doppia configurazione, ognuna
delle quali include due master fader stereo.

© Interruttore Master [ON]

Serve ad inserire e disinserire il master corrispondente.
Seun interruttore [ON] del master & inserito ed e acceso,
il segnale del master e disponibile alla output master cor-
rispondente.

@ Interruttore [CUE]

Gli interruttori [CUE] sono usati per monitorarei segnali
master corrispondenti via cue bus della consolle. PFL
(pre-fader listen) o AFL (after-fader listen) possono
essere selezionati come richiesto. Quando & inserito
I"interruttore [MASTER PFL] dellasezione di controllo
monitor, gli interruttori [CUE] inviano al bus cueil
segnale pre-fader del master. Sel’interruttore [ MASTER
PFL] edisinserito, a bus cuevieneinviato il segnae
master post-fader.

Con I'impostazione di default iniziale, il segnale AFL non pud
essere monitorato a meno che non siainserito I’ interruttore [ON]
master. Questo puo essere cambiato per consentire il monitorag-
gio di AFL anche quando I'interruttore [ON] master & disinserito,
mediante unafunzione utility (PRE ON, vedere pagina 69).




Sezione Master Out

Modulo Master Stereo Aux

Fate riferimento alla sezione precedente “ Controlli comuni atutti i master” per le descrizioni dei controlli master stereo
aux non inclus in questa sezione.

ST AUX

ST AUX L*

BHe @

©) (9

TO MATRIX

©) (9

TB/OSC

L+R

©J (9

INSERT

Oon OoN
SUM GAIN

00 00
LR LR
3-PEAK

RECALL SAFE

ST AUX R et
TB/OSC

ST AUX SUB IN L et
ST AUXSUBIN R

SUM
GAIN

A
INSERT

‘I ST AUX | : MASTER OUT
0

TO MATRIX MATRIX

(5 Interruttore [L+R]

Inserendo questo interruttore st sommail segnale stereo
pre-mixato corrispondente ad un segnale mono cheviene
quindi inviato attraverso entrambi i canali master L ed R.

Per mantenereil livello di segnale distinto appropriato, i canali
sinistro e destro vengono attenuati di 3 dB.

Gli interruttori [L+R] permettono ai master stereo aux di essere
usati come master mono. In questo caso verrainviato ad entrambi
i canali master L ed R un segnale applicato a connettore SUB IN
L o R. Poichéi punti di combinazione dell’inserimento (insert
patch) L ed R sono indipendenti, € possibile elaborare separata-
mente le uscite sinistra e destra anche se la sorgente di entrambi i
canali 1o stesso mix mono.
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Sezione Master Out

Modulo Master G/A (Group/Aux)

Fate riferimento alla sezione precedente “ Controlli comuni atutti i master” per le descrizioni dei controlli master G/A
non inclusi in questa sezione.

Interruttore [TO ST]
@1 Controllo [PAN]
©) (9 @2 Interruttore [TO MONO]

@@ Se’interruttore [TO ST] @ inserito, il post-fader viene
< inviato al bus stereo attraverso il controllo [PAN] per il
posizionamento sinistra/destra. Se @ inserito I’ interrut-
tore [TO MONQ], lo stesso segnale viene inviato al bus
mono.

afe

11 segnaleinviato dai moduli master G/A ai bus stereo emono €lo

I

o
@

o

99
:

g

@ . stesso del segnale AFL post-fader che puo essere monitorato
AT BT utilizzando gli interruttori [CUE]. Per questaragione, con
O e ™ I"impostazione iniziale di default, il segnale non puo essere
o o monitorato ameno che non siainserito I’ interruttore [ON] master.
ZPEAK Tuttavia, similarmente al fatto che questo pud essere cambiato per
©]) (9 consentire il monitoraggio di AFL anche quando I’ interruttore
S e [ON] (master) & disinserito mediante una funzione utility
A3—H oges, (MASTER CUE AFL POSITION = PRE ON), I'impostazione di

un interruttore interno puo essere cambiata per consentire al
segnale master G/A di essere inviato a bus stereo e/o mono se
I"interruttore [ON] (master) € inserito oppure no.

@3 Indicatori di modo G/A Bus

Indicano il modo corrente del modulo master G/A. Se é
acceso I'indicatore GROUP POST PAN, il modulo sta
funzionando come master group stereo. Sel’indicatore
GROUP PRE PAN ¢ acceso, il modulo sta funzionando
GAIN come doppio master group mono. E quando I’ indicatore
MASTER OUT AUX & acceso, il modulo sta funzionando come doppio
master mono aux.

GIA

(D] SUM
GAIN

INSERT

TB/OSC




Sezione Master Out

Commutazione Group/Aux

| moduli G/A sono tutti del tipo dual (cioé doppio) e possono
essere impostati per operazioni GROUP POST PAN (stereo
master), GROUP PRE PAN (dual mono master) o AUX (dual
mono master). || modo operativo corrente di ogni modulo G/A
viene mostrato dagli indicatori di modo del bus G/A.

11 modo del modulo master G/A pud essere commutato mediante

una funzione utility (pagina 63).

Modo Mono Aux (default)

©J (9

RECALL SAFE

O GRrOUP
POST PAN

GROUP
o PRE PAN

Quando viene cambiato il modo operativo di bus G/A, il cambiamento effettivo si manifesta non nel modulo G/A, manel
fatto cheil segnale del canale di input mono o stereo vieneinviato ai bus group/aux (fate riferimento al diagrammaa

blocchi). Le differenze operative frai tre modi bus G/A sono organizzate nel prospetto seguente. Accertatevi di selezio-
nare il modo che meglio si adatta alla vostra applicazione.

Modo Bus G/A

Dai moduli di Input Mono

Dai moduli di Input Stereo

GROUP POST PAN
(L =dispari, R = pari)

L'interruttore [PRE FADER] del blocco di
mandata G/A eil controllo [SEND
LEVEL] non hanno effetto. || segnale
mono post-fader & L/R assegnato attra-
verso il controllo [PAN] ed inviato ai bus
G/A di numero dispari e pari

(L = dispari, R = pari).

L'interruttore [PRE FADER] del blocco di
mandata G/A eil controllo [SEND
LEVEL] non hanno effetto. || segnale ste-
reo post-fader € L/R bilanciato mediante il
controllo balance [BAL] einviato ai bus G/
A di numero dispari e parti

(L = dispari, R = pari).

GROUP PRE PAN

L’interruttore [PRE FADER] del blocco di
mandata G/A eil controllo [SEND
LEVEL] non hanno effetto. 1l segnale
mono post-fader vieneinviato in parallelo
ai bus G/A di numero dispari e pari.

L’ interruttore [PRE FADER] del blocco di
mandata G/A eil controllo [SEND
LEVEL] non hanno effetto. 1l segnale ste-
reo post-fader éinviato direttamente ai bus
G/A di numero dispari e pari

(L = dispari, R = pari).

AUX x 2 (default)

L’interruttore [PRE FADER] ddl blocco di
mandata G/A eil controllo [SEND
LEVEL] funzionano normalmente. 1|
segnale mono post-fader € inviato in paral-
lelo ai bus G/A di numero dispari e pari.

L’ interruttore pre-fader del blocco di man-
data[PRE FADER] eil controllo [SEND
LEVEL] funzionano normalmente. Un
mix mono del segnale stereo post-fader
vieneinviato in paralelo ai bus G/A di
numero dispari e pari.

Se il modo bus G/A é impostato su GROUP POST PAN o GROUP PRE PAN oppure quando € impostato su AUX e I’interruttore [PRE FADER]
del canadedi input e disinserito, il livello del fader di canale influenzeraiil livello di mandata del bus G/A. In tal caso, lamandata dai canali
assegnati ad un gruppo VCA o mute sarainfluenzato anche dalle operazioni del fader VCA, dell’interruttore [VCA MUTE] e dell’interruttore

master mute.
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Sezione Master Out

Differenze operative di Cue nei modi Bus G/A Nel modo GROUP POST PAN i due interruttori [CUE]
su un modulo funzionano in tandem, per cui inserendone

[ modo con cui il segnale master G/A vieneinviato ai . '
uno si inserisce contemporaneamente anche I’ atro.

bus cue varia secondo il modo bus G/A selezionato. Se &
selezionato il modo GROUP PRE PAN 0 AUX, i candli

master G/A adiacenti funzionano indipendentementeelo
stesso segnale éinviato ai buscue L ed R quando s inse- 5 3
risce cue. Se é selezionato invece il modo GROUP POST INSERT
PAN, i canali master G/A adiacenti funzionano come e
unacoppiastereo ei master dispari alimentano il bus cue @@
L, mentre il master di numero pari alimentail bus cue R. '2"050;’ G oon
UM GAIN
[¢] )
Stesso Stesso 3-PEAK
segnale segnale
mono ad mono ad ©) (9
entrambi i entrambi i YT
canaliLed R canaliL ed R POST PAN
Ogaw,
CUEL CUER CUE L+R CUE L+R O Aux
ON
To/ose Ta/050 Ta/050 =
PAN PAN PAN GROUP/
e e © e © VAR,
TO ST TO ST TO ST NG d
@MO@ @MO@ @MO@
—zoom:o 20 :?N —zoom:o 20 O:?N —zoom:o 20 O:?N
Canale | ‘Snon’ Lo Lo
L del 3:PEAK 3:PEAK 3:PEAK
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Sezione Master Out

Moduli Master Stereo e Mono

Fate riferimento alla sezione precedente “ Controlli comuni atutti i master” per le descrizioni sui controlli
master stereo e mono non inclusi qui.

sT__ N sus N ST | mMonNo EETVENI
Stereo Master =

(sinistra) TO MATRIX TO MATRIX

‘ Mono Master
RIX - TO MATRIX (destra)
] (0]

L TB/OSC

TO MA

~— © —
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gl )3
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L TB/OSC R TB/OSC

4
14
I}
@

INSERT INSERT INSERT INSERT
200 rznz‘n

QOon O ON

SUM GAIN SUM GAIN SUM GAIN

(] o o (¢}

C R

3-PEAK 3-PEAK 3-PEAK

RECALL RECALL RECALL RECALL
SAFE SAFE SAFE SAFE

‘/;( \ ‘/;(\,‘

STEREO | M ON o STE REO
[ ] [ ] [ ]
CUE CUE CUE

Rispetto ai moduli master stereo aux e G/A appena descritti, i master stereo e mono sono relativamente
semplici. | controlli di master stereo sul lato sinistro del modulo corrispondono all’incirca alla meta dei
controlli di un modulo stereo aux (cioéi controlli per una coppia stereo). Tuttavia, per ottimizzare la como-
ditain applicazioni pratiche, sono stati previsti interruttori [ TB/OSC] indipendenti per i canali sinistro e
destro, in modo che il segnale talkback o oscillator possa essere applicato indipendentemente ad un canale
o all’atro o aentrambi, se necessario. Analogamente, i controlli master mono corrispondono all’incirca
allameta di quelli presenti su un modulo master G/A. Poichéi master stereo e mono alimentano le uscite
master stereo e mono della consolle, non vi & bisogno di interruttori di assegnazione mono mix oppure
send-to-stereo.
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Sezione Matrix Send e Master Out

Sezione Matrix Send e Master Out

Sezione Matrix Send

Lasezione matrix send € situata nella parte superiore della sezione master out della consolle. Dal punto di
vista hardware €il “blocco di mandata matrix” emesso dalle uscite dei vari moduli master, ma da un punto
di vista operativo rappresenta una sezione separata alla quale sono assegnati i segnali dai moduli master
attraverso i rispettivi interruttori [TO MATRIX].

| segnali master fluiscono verticalmente.

Modulo Modulo Modulo
_ _ Stereo Aux Master ~ G/A Master Stereo/Mono Master Modulo Monitor
tuiscono orzzonamente. [ i) [HGII HIEGI
STEREO MATRIX 1 =P P> O —>| 0] & —>2 okd ()
STEREO MATRIX 2 —»ﬁﬁ >@@ > f _>@ D @@D
sTEREO MATRIX 3 —p LEI— 01— 00 o —> = 0 ol O
sTEREO MATRIX 4 = LEI— 01— [0 o —> & 0 ol O
MATRIX 1 —Vm Pm <R2 ' _bm ED
matrX 2 = O—> Old—> OO 5—> « DsED
MATRIX 3 = DR l— © oo DpEC
MATRIX 4 —Pm ’m > L clmngl! D@m N

MATRIX 5 = O O] o=

warrix 6 —pOE—>O— © Eimmmdl

MATRIX 7 = O e D[ >

MATRIX 8 #@E >@E > o=

| |

| | | | Interruttori [TO MATRIX]

La configurazione matrix send per ciascun master € fondamental mente la stessa. Dall’ alto in basso vi sono
quattro stereo matrix (o matrici stereo) (ST MATRIX 1 ~ 4) e otto mono (MATRIX 1 ~ 8). Le uscite dai
moduli master possono essere assegnate agli input matrix ei livelli di mandata (o matrix send) vengono
regolati singolarmente, secondo necessita.




Sezione Matrix Send e Master Out
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Modulo Master Stereo/Mono

TB/OSC

. o)

Le mandate del canale stereo alle matrici stereo
vengono inviate direttamente con il bilanciamento L/R
determinato dal canale sorgente.

sT matrix 4 TB/0SC

N A . T-PEAK
. . o)

Le mandate del canale mono alle matrici stereo
vengono mixate internamente in mono.

matrix 1 TB/0SC

Modulo Stereo Mono Master

TB/OSC
| segnali master mono inviati alle matrici stereo

possono essere regolati per il livello (controllo piu
interno) e per il bilanciamento L/R (controllo piu
esterno).

Le mandate del canale mono alle matrici mono
vengono inviate con il bilanciamento L/R determinato
dal canale sorgente.

matrix 1

MONO

Il livello eil bilanciamento dei segnali inviati dai master mono
(group/aux, mono) ad una matrice stereo possono essere regol ati
rispettivamente con i controlli pit interno ed esterno. | segnali stereo
dal master stereo (stereo aux, stereo) inviati ad una matrice mono
vengono mixati internamente in mono nell’input dellamatrice e
quindi convogliati all’ appropriato bus mono della stessa.

I blocchi di ingresso della matrice master stereo e mono dispongono
anche di controlli [SUB IN] che permettono ai segnali dagli ingressi
MATRIX SUB IN di essereinviati ai bus matrix.

| segnali talkback e oscillator della consolle possono essere inviati a
qualsiasi bus matrix inserendo I’ interruttore [TB/OSC] situato a
destradi ogni controllo [SUB IN] (il segnaletalkback/oscillator viene
assegnato simultaneamente ai canali L ed R del bus matrix stereo. Gli
indicatori Y -PEAK si accendono quando il segnale di matrix bus rag-
giunge 3-dB sotto al livello di saturazione. L'indicatore y -PEAK si
accende se € consigliabileridurreil livello di mandata dai master cor-
rispondenti fino achel’indicatore si spegne.
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Sezione Matrix Send e Master Out

Sezione Matrix Master Out

Questa sezione & situata a destra della sezione matrix send. La sezione matrix master out determina dove i
segnali ricevuti alla sezione matrix send vengono alla fine emessi, con un complemento general e di
[INSERT], [RECALL SAFE] e dltre funzioni.

1OHIONHIOTIOINONIONIONIONIONION 110100000
10070 IIIII IIIII IIIII IIIII IIIII Q0000 00000100000{00000 IIIIIIIIIIII

| Sezione Matrix
Master Out

Sezione _
Matrix Send

“@mmmﬂmmmmmmff
DODDDR DD DD Dok

Piu facile da concepire come un’ estensione della sezione matrix send, |a sezione matrix master out dispone
di corrispondenti matrici stereo indipendenti (ST MATRIX 1 ~ 4) ematrici mono (MATRIX 1 ~ 8). Poiché
lasolafunzione di questa sezione & quelladi controllare |’ uscitadei segnali da ogni bus matrix, il suo con-
trollo complementare € piuttosto semplice, senza alcuna differenza visibile frale matrici stereo e mono (i
canali L ed R delle matrici stereo sono controllati simultaneamente). L’ unica differenza & che sulle matrici
stereo (ST MATRIX 1 ~ 4) é previsto I'indicatore MONO MODE. Quest’ ultimo si accende quando la ste-
reo matrix corrispondente viene usata come mono.

Indicatore
MONO MODE ™|

Interruttore “stmatax 4 cue

Matrix [ON]

LLLLLLL

INSERT oN SKE" maTRix 1 CUE

Inserendo I'interruttore [ON] della matrice (o matrix) si attival’ uscita della matrice corrispondente

(I’ output da quella matrice é disabilitato quando I’ interruttore [ON] € disinserito). Per le uscite attive, il
controllo [MASTER] determinail livello del segnale che appare a connettore MATRIX OUT corrispon-
dente sul pannello posteriore. Dispositivi di elaborazione esterna collegati ai connettori (MONO/ST) di
MATRIX INSERT vengono inseriti nel segnale della matrice quando I’ interruttore [INSERT] é attivo. Gli
interruttori [RECALL SAFE] e [CUE] funzionano esattamente allo stesso modo di quelli della sezione

master out (pagina 29).




Sezione Oscillator e Talkback

Sezione Oscillator e Talkback

Le sezioni oscillator e talkback, situate a destra della sezione master, sono indipendenti. La sezione oscilla-
tor éin grado di generare rumore rosa o segnali d’ onda sinusoidali per scopi di test e di messaa punto del
sistema attraverso il bus TB, mentre la sezione talkback pud essere usata per inviare il segnale audio dal
microfono di talkback attraverso il bus TB. Gli interruttori [TB/OSC] previsti su ciascun bus master e
matrix permettono a segnale talkback/oscillator di essere indirizzato come richiesto.

MASTER

©) wmm o=
{—— Interruttore [TB/OSC OUT]

@ 1k @ +48V

Interruttore —————— ] osc on

[OSC ON]
@ INPUT -s048
2sc @ /&

ON
[j—— Interruttore Talkback [ON]

| segnali oscillator e talkback vengono applicati a bus TB attivando rispettivamente |’ interruttore [OSC
ON] o talkback [ON]. Poiché le sezioni oscillator e talkback condividono lo stesso bus TB, tuttavia, & pos-
sibileinserirne solo uno per volta. Se vengono inseriti simultaneamente entrambi gli interruttori [OSC ON]
e talkback [ON], haprioritala sezione talkback. | segnali talkback e oscillator possono essere inviati al
connettore TB/OSC OUT del pannello posteriore inserendo I’ interruttore [TB/OSC OUT].
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Sezione Oscillator e Talkback

Uscita del segnale Oscillator/Talkback

L’ oscillatore (oscillator) € capace di produrre rumore rosa continuo o discontinuo (burst-output), o segnali d’ onda sinusoidale

da 20 Hz fino a 20 kHz.

(0] Exa
©)
@]
G o

(Joscon

x02 X2

[20sec]
SWEEP
BURST

h S
0 10
LEVEL

Inserite I'interruttore [PINK] della sezione oscillator per
generare rumore rosa. Sel’interruttore [SWEEP/
BURST] e disinserito, il rumore rosa prodotto sara conti-
nuo. Se é attivato I'interruttore [SWEEP/BURST], il
controllo immediatamente sopra di viene usato per
impostare I’ intervallo burst-output da 1 a 20 secondi. La
durata di ogni ricorrenza di rumore rosa e fissatain 200
millisecondi.

Per generare segnali sinusoidali disinserite |’ interruttore
[PINK]. Per selezionare lafrequenza dellaformad’ onda
sinusoidale, usate il selettore di frequenza[10k], [1k] o
[100]. Se!’interruttore [SWEEP/BURST] é attivato, il
controllo immediatamente sopradi puO essere usato
per variare la frequenza selezionata da 0.2x fino a 2x (in
120 step) rendendo disponibile !’ intero spettro udibile da
20 Hz fino a 20 kHz.

Sel’interruttore [OSC ON] éinserito, viene emesso il
segnale dell’ oscillatore al livello determinato dal con-
trollo [LEVEL] (accertatevi che sia disinserito I’ interrut-
tore [ON] della sezione talkback).

L’ impostazione corrente dell’ oscill atore — frequenza dellaforma
d'onda o intervallo “burst” — pud essere confermata visivamente
mediante la visualizzazione del messaggio della sezione di con-
trollo digitale, se non sono visualizzati altri messaggi.

@ TB/OSC
ouT

INPUT -5048

D)=

Per ottenereil segnale di talkback attraverso il bus TB,
nel connettore input deve essere inserito un appropriato
microfono (livello di input = -50 dB). Se'si usa un micro-
fono con alimentazione phantom, inserite |’ interruttore
[+48V] per ottenere I’ alimentazione phantom +48 nel
connettore INPUT. L'interruttore [ /80 ] attivaun filtro
passa-alto di 80 Hz per il microfono collegato ala presa
INPUT per escludere rumore indesiderato di bassa fre-
guenza.

Quando I'interruttore talkback [ON] éinserito, il segnale
di talkback viene emesso d livello determinato dal con-
trollo [LEVEL] di talkback.

Per fornire |’ alimentazione phantom al connettore INPUT di talk-
back, & necessario che I'interruttore [+48V MASTER] sul pan-
nello posteriore siainserito su on. Sel’interruttore [+48V
MASTER] e on, si accendeI’indicatore +48V MASTER ON sul
lato sinistro del meter bridge.




Sezione di controllo Monitor

Sezione di controllo Monitor

Sorgente Monitor

Possono essere selezionate tre sorgenti per il monitorag-

e gio: il segnale stereo master, I'input dagli ingressi 2-
@ T e tracce (2TRIN 1 & 2) e CUE. Il segnale stereo master
S @ puo essere monitorato attraverso I’ uscitaMONITORA o
@ YameUE o B semplicementeinserendo il corrispondenteinterruttore
e [ON] e regolandoneil controllo [LEVEL]. Se éinserito
N @ ® I"interruttore [2TR IN 1] o [2TR IN 2], la sorgente moni-
@ i PHONES tor verracommutata sull’ input corrispondente a 2-tracce.
® evel” [l monitoraggio cue si verifica quando é inserito I’ inter-
D on D S ruttore di qualsiasi canale o master [CUE] (il monitorag-
- gio cue hapriorita su quello dell’input a 2-tracce).

|

T Operazione | [2TRIN 1/2] [CUE]

ﬁﬁ normale inserito inserito
™ Segnale Input a 2-

Monitor | Stereomaster |y ooe Cue
@ Sl —

CEE NOTA
(@) +onoc Sela consolle € configurata in modo che il segnale stereo master
©) emm non venga emesso normalmente (vedere pagina 67), alle uscite

MONITOR saranno presenti soltanto i segnali cue.

@ 2TR IN2

O INPUT CUE

O VCA CUE

(O MASTER CUE
@ MASTER PFL
@ LAST CUE
MONITOR

| controlli della sezione monitor out emettono il segnale
per le due uscite monitor dellaconsolle (MONITORA &
B OUT), nonché per quello dei jack headphone (cuffia).

E prevista una funzione delay del monitor per consentire un
ritardo da applicare alle uscite monitor e headphone per allinea-
mento del tempo frail suono della cassa principale e degli alto-
parlanti monitor.
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Sezione di controllo Monitor

Le uscite o Output Monitor

Possono essere usate indipendentemente o0 simultanea:
mente due uscite monitor. Se si usano contemporanea-
mente MONITOR A e B, I'interruttore [LCR] sara
inserito per permettere a canale MONITOR B L di fun-
zionare come canae C (center) per un monitoraggio
LCRinsiemeconi candli L ed R dal MONITORA. Inse-
ritel'interruttore [L + R] per sommarei canai L edR e
formare un mix mono che verra emesso attraverso le
uscite L ed R. Seinserite I'interruttore [+MONO (C)], il
segnale mono master verra emesso attraverso L e R oltre
al candle centrale.

Operazione normale

=]

[LCR] attivato

)

[L+R] attivato

©

[\

[+MONO (C)] ‘O

attivato
(©)

[L+R] e —
[+MONO (C)]

attivati

L’interruttore [LCR] non ha effetto sull’ uscita della cuffia. Tutta-
vig, quando I'interruttore [+MONO (C)] einserito, il segnale (C)
di cuevieneinviato ai canali L ed R allo stesso livello, produ-
cendo un effetto simile.

Monitoraggio del segnale Cue

Seviene inserito I’ interruttore CUE di un canale
d’ingresso, un master VCA, un master out 0 matrix out
mentre il segnale di input a 2 tracce o |o stereo master
viene monitorato dagli altoparlanti monitor del sistemao
via cuffie, potra essere monitorato il segnale Cue corri-
spondente.

. INPUT CUE
Se ne accendera
uno solo durante il VCA CUE
monitoraggio cue.
MASTER CUE

| segnali cue dallasezione del canale di input, la sezione
V CA o lasezione master out (compresa la sezione
matrix out) possono essere monitorati una sezione per
volta. Se einserito un interruttore [CUE] in qualsiasi
sezione, si accende il corrispondente indicatore cue:
INPUT CUE, VCA CUE 0 MASTER CUE. Il segnale
cue viene derivato da differenti punti di diverse sezioni,
come descritto nel prospetto seguente.

Ai MONITOR
Sezione OUT quando & Punto di Cue
attivata [ CUE]
Canale (mono/ )
Input Channel Stereo) PFL (fisso)
Canali assegnati ai | AFL (dopoil
VCA gruppi VCA controllo PAN/
(monol/stereo) BAL)
Stereo aux, Interruttore
GIA (group/aux), |[MASTER PFL]
Master Out stereo, mono, ON: PFL
matrix OFF: AFL




Sezione di controllo Monitor

Quando si agisce direttamente su un interruttore [CUE] di un canale, il segnale pre-fader del canale viene
inviato alle MONITOR OUT a prescindere dal fatto che I’ interruttore [ON] del canale siainserito o disin-
serito. In contrasto con questa situazione, il monitoraggio cue dei canali di input attraverso la sezioneVCA
e sempre AFL (controllo post fader e post [PAN/BAL]). Per esempio, se € attivato un interruttore [CUE]
master di VCA, I'interruttore [CUE] di tutti i canali assegnati aquel gruppo lampeggiano e verranno invidti
alle uscite MONITOR solo i segnali dai canali per i quali € inserito I'interruttore [ON]. Percio € possibile
inserire e disinserire singoli canali in un gruppo VCA, durante il monitoraggio.

o
NoMiNAL|

Fader VCA

oo 0o
o ol
O O
o 0= Acceso
O £ o
4 5 6 7
neca ol rechL o rec o recL o rec o recaL o rec o
o1 = (e — [I|°q o o o o
o e =t momowe| | | o S| || e AN S| || e St
[ e ] o1 [ o1 | ot| | [ et | o1 o1
— o2 — 02 — 02 — 02 — 02 — 02 — 02
o3 03 o3 03 o3 o3 o3
04l o 04/ of 04/ o 04|, 04|, 04| o4
Os os os os os os 0s
os os os os os os os
TT or7 TT o7 TT o7 TT o7 TT o7 TT o7 TT o7
—— os—— os—— os|—— os|[—[— os|—[— os|—f— os
w04 (— Osfwo— — O0slod — O9foo — O0sfoo — Os|oo — Os|oo f— Os
— = oo | [ owof__J| _ owf__J| _ Oow__J|[ __ Oown_J| _ Own_J[ __ O
sod I Ol L omf L oml L ol Il om Il oml, f|  on
O 012 012 012 012 012 012
— — vea|—{ |— vea|—ft— vea|— f— VeA|— — VCA|— [— VoA |— |— _vca
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\NI\TV/J
/® /@
CUE '\ CUE ‘ CUE I\ CUE@‘ cur—: I\ cur—:@‘ CUEBI lampeggiante
2

Fader di canale

Possono essere inviati alle uscite MONITOR solo i canali 1 e 5.

E possibile pertanto monitorareil segnale PFL o AFL daogni canale di input, maoccorre un considerevole
saltodi livello quando si commutadall’ uno all’ altro. A tale scopo sono previsti dei controlli di cuetrim per
lacompensazione: [INPUT CUE TRIM] regolail livello del segnale cue PFL, mentreil controllo [VCA

CUE TRIM] regolail livello di segnale cue AFL.

Compensazione di guadagno per i
segnali PFL da ciascun canale.

Compensazione di guadagno per i
segnali AFL monitorati mediante i fader
VCA.

. INPUT CUE
TRIM
-4 Aye
—wiwe

VCA CUE
TRIM

PHONES
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Sezione di controllo Monitor

| punti cue per tutti i master possono essere inseriti o
disinseriti in una solavolta. Per il monitoraggio dei
segnali pre-master-fader, inserite I interruttore
[MASTER PFL] o disinseritelo per monitorare i segnali
post-monitor-fader. Nel secondo caso, se € selezionato il
punto cue “PRE ON” (prima degli interruttori [ON]
master — pagina 69) il monitoraggio € possibile anche
guando I’ uscita agli altoparlanti principali & esclusa.

O INPUT CUE
O VCACUE

(O MASTER CUE
Interruttore
[MASTER PFL]—[{O_] masten e

Interruttore ——{O ] LasT cue

[LAST CUE]
MONITOR

o] [N [o

Come abbiamo descritto sopra, il monitoraggio cue pud
essere attivo per una sezione per volta. Solitamente,
guando in una sezione sono inseriti piu interruttori
[CUE], i segnali corrispondenti vengono inviati tutti alle
uscite monitor (modo MI1X CUE). Tuttavia, quando &
inserito I'interruttore [LAST CUE], sara attivo soltanto
I" ultimo interruttore [ CUE] attivato in qualsiasi sezione
(modo LAST CUE).

Tutti gli interruttori [CUE] attivi saranno disattivati quando si
commutafrai modi MIX CUE e LAST CUE. Un buon “trucco”
per disattivare contemporaneamente tutti i cue, percio, consiste
nell’ attivare e disattivare immediatamente I interruttore [LAST
CUE].

La funzione Cue Stack

Tutte le impostazioni correnti dell’ interruttore
[CUE] sono solitamente disattivate se si attiva un
interruttore [CUE] di una sezione differente.
Quando sono esclusi tutti gli interruttori [CUE] del
pannello, I’ uscita monitor ritornaa programma
stereo principale o a segnale 2-track input. In
alcune situazioni, tuttavia, si applicalafunzione
“cue stack” del PM5000. Se, ad esempio, viene
attivato il monitoraggio cue per la sezione master
out, poi lasezione VCA e lasezione input channel
(master out 0 VCA 0O input channel) e quindi
vengono disinseriti tutti gli interruttori [CUE] inuna
delle ultime sezioni, verraripristinata la condizione
cue della sezione precedente.

Input

Channel G |Master Out

!

e VCA

Flusso di Cue Stack

e Master Out O VCA O Input Channel
* Master Out 0 VCA

Setutti gli interruttori [CUE] di VCA sono
disinseriti, viene ripristinata la condizione cue della
sezione master out precedente.

*VCA O Input Channel

Setutti gli interruttori [CUE] del canale di input
sono disinseriti, viene ripristinata la condizione cue
dellasezione VVCA precedente.

e Master Out O Input Channel

Se tutti gli interruttori [CUE] del canale di input
sono disinseriti, viene ripristinata la condizione cue
della sezione master out precedente.

Lafunzione cue stack non é abilitata se si inverte
I’ordine (input channel [0 VCA [ master out)
oppure se éinserito un interruttore [CUE] in

qualsiasi altra sezione.
MIXING CONSOLE PM 5000 w



Sezione di controllo Monitor

Modo Solo

Cue e Solo

| termini “solo” e*“cue” per cid cheriguardail monitoraggio sono spesso usati in modo intercambiabile, e
in acuni cas sono effettivamente |a stessa cosa. Nel PM5000 e nella maggior parte delle consolle di que-
stotipo, tuttavia, “CUE” € un segnaleinviato agli altoparlanti monitor dell’ operatore, mentre“SOLO” éun
segnaleinviato agli altoparlanti, prodotto dalle uscite master o matrix della consolle. Poiché il monitorag-
gio “solo” nel PM5000 é gestito essenzialmente allo stesso modo del monitoraggio “cue’, il termine “fun-

zione cue/solo” pud essere usato in casi in cui hon € necessaria una chiara distinzione.

CUE

Cassa principale Cassa principale

Chitarra™ s
Basso

Voce S —

Tastiera

° Monitor della consolle Monitor della consolle

PM5000 (Cue & attivato) <
| %

Chitarra Chitarra

— Chitarra
— Basso
E M — \Voce
....... DIIIIT] (G Tt 2
SOLO
Cassa principale Cassa principale
Chitarra

‘| Monitor della consolle Monitor della consolle
55 PM5000 (Solo & attivato
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Sezione di controllo Monitor

Funzionamento base

I modo “solo” pud essere attivato tenendo premuto sul
meter bridge per pit di due secondi I’interruttore [SOLO
MODE] - I'interruttore [SOLO MODE] lampeggia.

Per sapere le ragioni per cui potreste non esserein grado
di inserire il modo solo, vedere pagina 66.

SOILO

%/\CIZE

e

LT PREVIEW
:/c) SOLO SELECT |

STEREO  GROUP/
AUX AUX

= B

T.
MONO(C)  MATRIX

L’indicatore [PREVIEW] viene usato per confermare |’ editing di
scene memory (pagina 55).

Se attivate il modo solo durante il monitoraggio cue, tutti gli
interruttori [CUE] saranno disinseriti.

Non si manifesta alcun cambio nel segnale di uscita se
viene attivato primail modo solo (non vorrete improvvi-
samente avere soltanto un canale che fuoriesce dai vostri
atoparlanti principali). Unavolta che é stato attivato il
modo solo, gli interruttori [CUE] vengono usati per sele-
zionareil canaleoi canali daisolare, attraverso le uscite
master o matrix. Gli interruttori [ON] di canale di tutti
gli altri canali lampeggiano e le loro uscite saranno
“muted” cioé escluse.

Diamo un’ occhiata a cio che accade se viene attivato il
monitoraggio di “solo” quandoil canale 1 inviai segnali
astereo aux 1 (L & R), group/aux 1 e ai master stereo e
mono. In aggiunta, stereo aux 1 viene indirizzato a ste-
reo matrix 1 e group aux 1 viene indirizzato amatrix 1.

Sub-altoparlante Sub-altoparlante Sub-altoparlante

| sTeREO l( P sT
I

AUX1 P MATRIX1

_la| GrROUP/ b D
P AUt MATRIX1 [P (==
Segnale Cassa
CH1 monitor sul
palco
-> STEREO
N —1
—-+» ™MonNo
CUE

Interruttore
CH1 [CUE]

P

N3
Altoparlante Altoparlante Altoparlante
principale principale principale
L C R
SOLO
MODE

[ SOLO SELECT |

STEREO  GROUP/
AUX AUX

= &

ST
MONO(C)  MATRIX

11 monitoraggio di “solo” puo essere attivato da una sezione per
volta: canale di input, VCA o master out. L interruttore [LAST
CUE] puo essere usato per commutare frai modi LAST CUE e
MIX CUE. Inoltre, lafunzione cue stack s comportera come
descritto a pagina 43.

Quando e attivo il modo solo ed é inserito I’ interruttore
[CUE] del canale 1, soltanto il segnale di quest’ ultimo

sara presente a tutte le uscite master e matrix ale quali

esso e indirizzato (devono essere inseriti gli interruttori
[TO MATRIX] di stereo aux 1 e group/aux 1 master).




Sezione di controllo Monitor

Selezione di Master Solo (o Master Solo Select)
Sub-altoparlante Sub-altoparlante  Sub-altoparlante

Con configurazioni complesse e di grandi dimensioni, il
metodo fondamentale di impiegare i singoli interruttori
[CUE] e controllare le mandate degli atoparlanti princi-
pali, dei sub-altoparlanti, dei monitor sul palco, del
dispositivo di registrazione e di altri strumenti pud essere
noioso e confusionario. Con questo tipo di situazione la
funzione Master Solo diventa molto comoda

ST AUX1

| quattro interruttori SOLO SELECT situati sotto —
al’interruttore [SOLO MODE] possono essere usati sol- Cue
tanto quando € attivo il modo solo. Gli interruttori deter-
minano qual e sezione sara esclusa quando é attivato un

canale “solo”. Ad esempio, se sono inseriti tutti gli inter- I x| [P maTRIXL |
ruttori SOLO SELECT [STEREO AUX], [GROUP/ Segnale | Cassa
AUX] e[ST. MONO (C)], non vi € nessun cambiamento CH1 palco
apparente ma, quando é inserito I’ interruttore [CUE] di IN STEREO

stereo aux 1 master, i sub-altoparlanti L e R verranno _iq |/
automaticamente isolati. Allo stesso modo, se é inserito CUE% ‘§

I"interruttore [CUE] di stereo master, verranno isolati gli
atoparlanti principali L ed R.

—+»{ mMoNO

SeI’interruttore [ CUE] stereo master viene anch’
inserito, saranno isolati di conseguenza anche gli ato-
parlanti principali L ed R. In tutti questi casi il segnale
del canale 1 vieneinviato a dispositivo di registrazione
attraverso la stereo aux 1. Il segnale non appare tuttavia
sui monitor da palco, poiché group/aux 1 € “muted” cioe

escluso (un interruttore interno permette che questa Altoparlante Altoparlante Altoparlante
impostazione venga cambiatain modo chei monitor da principale principale principale

palco ricevano il segnale del canale 1).
Con questa impostazione € possibile isolare-monitorare

le uscite stereo o stereo aux 1 master semplicemente
R agendo su un singolo interruttore [CUE], semplificando
_/Ilj\l_ I’ operazione di confronto degli altoparlanti principali e
sub L ed R. Gli interruttori SOLO SELECT sono ideali
L soloseLect ‘ per questo tipo di operazione, consentendovi di specifi-
X AR, NEe® AR care quali gruppi di uscite devono essere isolati quando
Sl attivaun canale “solo”.

11 modo “solo” influisce direttamente sul segnale alle uscite
master della consolle. Oltre agli interruttori SOLO SELECTde-
scritti sopra, il PM5000 dispone di funzioni “solo safe” e “solo
enable” dell’input, in modo da evitare che canali specifici pos-
sano essere influenzati dalle operazioni “solo”. A queste funzioni
€ possibile accedere attraverso il modo utility (pagina 66).

B e o PM 5000



Sezione di controllo Monitor

Meter Bridge

I meter bridge del PM5000 dispone di precisi misuratori grafici a barre che mostrano i livelli di segnali
alle uscite master (stereo aux, group/aux, stereo, mono), uscite matrix (stereo, mono), cue (L/C/R) ea bus
talkback/oscillator, da -39 dB alivelli PEAK inincrementi di 3-dB.

8 of
oo

1 2 3 4 s 5 7 s o 10 1 12

[ —]

3 4 5 6 78

12

| misuratori hanno la possibilitadi visualizzare i segnali stereo aux o stereo matrix, oppure i segnali group/
aux 0 mono matrix. L' interruttore [METER SELECT] nella sezione di controllo monitor della consolle
seleziona alternativamente il monitoraggio aux o matrix per entrambi i misuratori in una solavolta. |1
misuratore CUE C viene inserito automaticamente per visualizzare il livello del segnale talkback/oscilla-
tor, quando e inserito I'interruttore [OSC ON] oppure [ON] di talkback (il LED TB/OSC nella parte infe-

riore del misuratore si accende).

O STEREO MATRIX

A . VCA CUE ’ Z ’ \
@ vem d 1 L R L R | L R c
&K LEVEL —=-PEAK-c= —=-PEAK-C= - PEAK-= PEAK ==
== = = = = = =
= +12 =3 = +12 =23 = +12 =3 +12 ==
=- "= = =- = =
® S =2 =2 e
=- "= =- " = =- "= =
. - 0 - - 0 - = 0 == 0 -
&3 =- = =- = =- = =
o - -6 -4 - -6 -3 = -6 == 6 ==
) PHONES Sell— S S =
d 1o P = 2 me = 2 12 —=
LEVEL =- = =- = =- ‘= =
= = 8 — == 18— 18 —0=
=- = =- "= = = =
oN METER —=- 24— e Y =y —— 24 ——
SELECT —=- — —=- _— —=— — —-=
- -30 -4 - -30 - = -30 =C=23 30 =3
=" = =- " = == " = =
MONITOR B = = = = = = =
. MUTE /= -39 —c— /= -39 =3 = -39 =3 -39 =43
L O MasTeR = o)
- O DIRECT STEREO AUX TBIOSC
) RECALL 1)
o

Poiché vi sono soltanto quattro matrici stereo, i misuratori 5 ~ 12 non sono attivi quando i misuratori vengono commutati per

visualizzareil livello di stereo matrix.




Sezione di controllo Monitor

I meter bridge dispone anche di controlli dimmer indi-
pendenti per i misuratori, I"illuminazione degli interrut-

tori del pannello e spie “gooseneck”, nonché un
interruttore [LAMP OFF] per queste ultime.

LAMP OUT METER

M LED DIMMER
Dimmer della % @ Dimmer del
spia "gooseneck”. misuratore grafico

=———=  PANEL a barre.
| del LAMP OFF LED DIMMER Dimmer
nterruttore della Errm=——
spia "gooseneck”. E @ dellinterruttore

del pannello.

| LED di conferma sono previsti per I’ alimentazione
phantom e altre tensioni di alimentazione, nonché per le
operazioni dellaconsolle e per ventole di raffreddamento
esterne.

Alimentazione esterna
(si accende quando si
rileva un problema).
Ventole di
raffreddamento (si
accendono quando viene
rilevato un problema).

Alimentazione
phantom e

oPW
altre tensioni. CAUTION

o FAN
CAUTION

+48V. . .
O MASTER Spia che rileva
I'alimentazione phantom

master.

Se nell’ unita di alimentazione esterna dedicata PW5000 si mani-
festa una temperatura eccessiva o delle tensioni anormali, si
accende laspia PW CAUTION finché e possibileil funziona
mento continuo, ma se il funzionamento diventaimpossibile,
viene automaticamente toltal’ alimentazione. L’ indicatore FAN
CAUTION si accende se unao piu ventole di raffreddamento
interno del PM5000 smettono di funzionare. In entrambi i casi
fate controllare I’unita o le unita dal personale qualificato per

|’ assistenza tecnica.

Bl oo PM 5000



Sezione di controllo digitale

Sezione di controllo digitale

Funzioni di controllo

Lasezione di controllo digitale include la maggior parte
delle funzioni usate per il controllo digitale delle caratte-

ristiche di scene memory e utility del PM5000.
I

[ —
D O 7
MONITOR DELAY
RECALL PREVIEW
UNDO
@ [a=s)
uTILITY RECALL STORE
@ [a=s)
TITLE
[a=)
(14) 1 2 3
ALPHABET # ABC DEF
4 5 6
[15) == GHI JKL MNO
= VCA — 7 8 9 e
= E PQRS TUV  WXYZ
= MUTE = 0 e
=~ E=| | CLEAR/EXIT ENTER
= FADE TIME = v VN
ASSIGN MODE

(9] [10)




Sezione di controllo digitale

@ Display Scene (3 cifre + 3 punti)

Quando é attiva lafunzione scene memory del PM5000,
su questo display appare il numero di memoriadi scena
corrente (I ultimo richiamato) — 000 ~ 999. | tre punti del
display indicano lo stato della scena corrente, secondo
quando segue:

Puntino asnistra: Lascenanon contiene dati.

Puntino centrale:  E stato ricevuto un messaggio
MIDI.

Puntinoadestra: Leimpostazioni del pannello diffe-
riscono dalla scenarichiamata.

All’ accensione del PM5000, sara richiamata automaticamente
I’ ultima impostazione del pannello primadel suo spegnimento
(alla prima accensione dopo |a spedizione dalla fabbrica viene
richiamatalamemoriadi scena“000").

@ Display messaggio (4 caratteri)

Qui vengono visualizzati i messaggi relativi a determi-
nate operazioni e funzioni. Se s manifesta un problema,
appaiono anche i messaggi di errore (pagina 94).

© Display dei parametri (12 caratteri)

Solitamente qui appare il nome della scena corrente, ma
guando viene usata una funzione utility, appare il nome
del parametro che state editando ed il suo valore.

O Interruttore [RECALL]
@ Interruttore [RECALL UNDQ]
O Interruttore [STORE]

L interruttore [RECALL] in praticarichiamal’ imposta-
zione per unamemoriadi scena specificata, [RECALL
UNDO] annullal’ ultima operazione di richiamo e
I"interruttore [ STORE] viene usato per immagazzinare i
dati della nuova scena nellamemoriadi scena selezio-
nata.

@ Interruttore [PREVIEW]

Quando é attivato I’ interruttore [PREVIEW], i parametri
della scena selezionata vengono richiamati nei controlli
della consolle senza influenzare I'impostazione audio
corrente, consentendo di vedere in anteprima le imposta-
zioni ed editarle secondo |e vostre esigenze.

© Tastiera alfanumerica
© Tasti [CLEAR/EXIT] & [ENTER]
@ Tasti [INC] & [DEC]

Latastiera alfanumerica viene usata per immettere i
numeri ei titoli dellascena, il tasto [CLEAR/EXIT] can-
cellaleimmissioni numeriche o dei caratteri per il titolo,
eil tasto [ENTER] conferma un numero di scena
immesso o altraoperazione. | tasti [INC] e [DEC] ven-
gono usati per incrementare o decrementare i numeri di
scenaei valori dei parametri. E possibile tenere premuto
continuamente uno dei duetasti per lo scrolling veloce
nella direzione corrispondente.

@ Indicatore MONITOR DELAY

Questo indicatore si accende quando alle uscite monitor
e stato applicato il delay digitale, mediante la corrispon-
dente funzione utility (pagina 68).

@ Interruttore [UTILITY]

Faaccedere alle funzioni utility della consolle. L’ editing
elaconfermadelle varie funzioni vengono eseguiti con
latastiera alfanumerica @, i tasti [CLEAR/EXIT] e
[ENTER] © ei tasti [INC] e [DEC] @.

® Interruttore [TITLE]
@ Interruttore [ALPHABET]

Inserite I'interruttore [TITLE] quando volete editare il
titolo di unamemoriadi scena. Per immettere i caratteri
anzichéi numeri viatastiera alfanumerica @, inserite
I"interruttore [ALPHABET].

@ Interruttori [ASSIGN MODE]

| treinterruttori assign mode sono usati per I'imposta-
zione di VCA e mute group (pagina 21) nonché per
impostare i fade time della scena (pagina 52).

B o PM 5000



Sezione di controllo digitale

Funzioni Scene Memory

Presentazione

Una“scend’ € unaserie di impostazioni del pannello memorizzate in unadelle 1.000 memorie interne di scenadel PM 5000
(000 ~ 999). Ogni scena memorizzata pud essere richiamata istantaneamente in qualsiasi momento per cambiamenti effi-
cienti erapidi. Le prime 10 memorie di scena (000 ~ 009) contengono i dati preset per le impostazioni base comuni. | pro-
grammi preset non possono essere sovrascritti, male rimanenti 990 scene (010 ~ 999) sono disponibili per immagazzinare
delle impostazioni originali. | parametri che possono essere memorizzati in ogni scena sono elencati nel prospetto seguente.

Sezione

Parametri memorizzati (controlli del pannello)

Capacitadi protezione
(+ : Controllo del panndllo.
: Funzione Utility)

Input

Level (channel fader)

Fader Safe

Channel on/off

Stereo bus send on/off

Mono bus send on/off

L CR send on/off

Stereo aux bus send on/off

Group/aux bus send on/off

VCA group assign

Mute group assign

Recall Safe

Fade time assign on/off n/a

Output STEREO AUX Master out on/off

Recall Safe

GROUP/AUX Master out on/off

Stereo bus send on/off

Mono bus send on/off

STEREO Master out on/off

MONO (C) Master out on/off

STEREO MATRIX Master out on/off

MATRIX Master out on/off

VCA Level (VCA fader)

Fader Safe

Mute on/off (VCA mute)

Fade time assign on/off n/a

Other Scenetitle (immesso dopo lamemorizzazione ddlascena) | n/a

Fade time (comune ai canali input e VCA)

Poichéi parametri immagazzinai ndlamemoriadi scena
sono le normali impostazioni del pannello usate nella confi-
gurazione del percorso ddl segnae e nei mix, potete “ cattu-
rare’ rapidamente varie impostazioni darichiamare
successivamente. Pud essere usatala funzione preview (ante-
prima) per controllare ed editare, se necessario, leimposta-
Zioni memorizzate. L e scene memorizzate possono quindi
essrerichiamatein qualsias momento, in modo istantaneo.

Leimpostazioni “fadetime’ possono essere memorizzate
singolarmente dl’interno di ogni scena per cui, quando una
scenaviene memorizzata, le impostazioni dei fader arrivano
gradua mente nelle posizioni richiamate anziché sdtare
immediatamente ai valori richiamati, con un tempo “di tra-
sferimento” che € gppuntoil fadetime.

E anche possibile proteggere certi parametri in modo che
quelli specificati non cambino quando viene richiamata una

n/a = non disponibile
scena. Gli interruttori [RECALL SAFE] previdti sui candi di
input, sulle uscite master e matrix e gli interruttori [FADER
SAFE] previdi sui fader VCA mager edd canadedi input
sono usati per specificare quali sono i parametri da proteg-
gere per il candedi input o master corrigpondente, €l encati
nel prospetto soprariportato. Se einserito I'interruttore
[RECALL SAFE] o[FADER SAFE], leimpostazioni corri-
spondenti non verranno influenzate dalle operazioni di
richiamo della scena, prescindendo dalle impaostazioni conte-
nute nella scenarichiamata.

Se non intendete usare |a funzione scene memory del PM5000,
puo essere selezionato il modo “AUTOMODE OFF” (pagina 70)
per evitare potenziali problemi causati da operazioni accidentali
di memorizzazione o richiamo scene.

wne consos PM 5000 [l
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Fade Time

L e impostazioni fade time possono essere usate per cre-
are dei passaggi uniformi frale scene richiamate. Il fade
time specificato per una scena € comune atutti i fader di
canale e VCA, ma potete specificare singolarmente i
fader acui verra applicato. La procedura per
I"impostazione e I’ assegnazione dei fade time & descritta
qui di seguito.

ooeemeé[tj]i@
009995@5@
2001010

s
=] el Sl ]

I

1 Pe impostare un “fade time”, inserite | interruttore
ASSIGN MODE [FADE TIME] in modo che si
accenda la sua spia (a questo punto gli interruttori
[CUE] dei canali VCA master e input assegnati cor-
rentemente all’ operazione di fade time lampeg-
giano).

AN =]
FADE TIME =
IGN MODE

2 Premeteil tasto [ENTER] in modo che sul display
del messaggi appaiail fade time per attivare lafun-
zione omonima. Lafunzione puo essere esclusaa
questo punto premendo il tasto [CLEAR/EXIT] in
modo che sul display appaia“OFF".

o
recan | MO LC
UNDO

PREVIEW

18.8
RECALL STORE
|lIIlIIllIllI|

(2] [e]

DEF

(2] -[2]

@
=
<
=
g

[~]

MNO
WXYZ

bl
o]
bl
[
-
c
<

3 Inserite gli interruttori [CUE] dei canali di input e

master VCA da assegnare alla funzione “fade time”
in modo chei loro indicatori lampeggino. Premendo
un interruttore [ CUE] lampeggiante farete in modo
chel’indicatore si spenga e che quel canale sia
escluso dallafunzione fade time (non verrainfluen-
zato dall’ impostazione fade time e I’impostazione
del fader cambiera istantaneamente quando viene
richiamata una scena).

o ® @

S
s
]

[

Usatei tasti [INC] e/o [DEC] per impostare il valore
di fade time da 01 a 60 secondi. || fade time puo
essereimpostato con incrementi di 0.1 secondi da0.1
finoa 10, conincrementi di 0.2 secondi da10a?20, e
0.5 secondi da 20 a 60.
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DEC INC

55

Quando tutte le impostazioni sopraindicate sono
state effettuate come richiesto, disinserite I interrut-
tore ASSIGN MODE di [FADE TIME] (il suo indi-
catore si spegne). Premendo qualsiasi altro
interruttore di ASSIGN MODE si produrralo stesso
effetto (il modo assign cambierain quello dell’inter-
ruttore appena selezionato).

Le assegnazioni del fade time e fader specificati pos-
SONO essere immagazzinate in unamemoriadi scena
come descritto nella sezione seguente. Vi preghiamo
di notare che, se richiamate una scena differente
primadi procedere con la memorizzazione della
scena, leimpostazioni relative al fade time andranno
perdute.

L]

CLEAR/EXIT ENTER
v A
DEC INC

Quando viene richiamata una scena che contiene un’imposta-
zione di fade time, sul display dei messaggi appare “FADE” men-
treein corso |’ operazione di sfumatura della scena (a meno che
contemporaneamente non venga mostrato un altro messaggio).

B o PM 5000
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Memorizzazione scena Richiamo scena
L a procedura seguente memorizza le impostazioni del | dati memorizzati per la scena possono essere richiamati
pannello assieme alle impostazioni correnti di fade time come segue:

(settate come descritto nella sezione precedente).
Eseguite I'opera-
zione recall

©) (@]
MONITOR DELAY
MONITOR DELAY
HEh(l:éBL PREVIEW RS’\(‘:SBL PREVIEW
E D Esegue 'opera- E’ | I 0 | Display _
UTILITY RECALL STORE zione store UTILITY RECALL STORE del messaggio
h | ’
Ii’ | I Display del E | i Display parametro
parametro TITLE

[~]
(]

Tastiera
alfanumerica

Tastiera E’

alfanumerica ALPHABET
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[+] =[]
[~] &
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= MUTE =

O
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[

i
0
=
=

CLI

m

AR/

m

XIT

m
z
3
m
Y

CLEAR/EXIT

m
=z
3
m
)

S FADE TIME = v o Tasto INC 2 _FADE TIME = A - Tasto INC
ASSIGN MODE e INe ASSIGN MODE
Tasto DEC Tasto DEC
1 Specificate il numero dellamemoriadi scenain cui NOTA

deve essere memorizzatala scena (010 ~ 999). I Accertatevi che siano inseriti gli interruttori [RECALL SAFE] o
numero puod essere immesso direttamente con la [FADER SAFE] per qualsiasi canale sul quale volete mantenere
tastieraafanumerica o coni tasti [INC] e [DEC] per leimpostazioni corrispondenti.
effettuare lo scrolling attraverso i numeri di memoria
di scena disponibili. In entrambi i casi il numero 1 Specificate il numero dellamemoriadi scenadacui la
della scena selezionato lampeggia, eil titolo della scena deve essere richiamata (000 ~ 999). Il numero
scena corrente appare lampeggiante sul display dei della scena desiderata puo essereimmesso direttamente
parametri (se la scenanon contiene dati non appare viatastiera alfanumerica o possono essere usdti i tasti
alcuntitolo). [INC] e[DEC] per effettuarelo scralling atraverso i

numeri di memoriadi scenadisponibili. In entrambi i
cadl, il numero della scena sdezionatalampeggiaeil

2 Premetel interruttore [ STORE] e, se necessario, edi- titolo dellascena lampengiasul dispiay del pearametro.

tateil titolo della scena (step 2 e 3 di pagina 54).

Se non & necessario, ripremete |’ interruttore
[STORE]. 2 Premetel’interruttore [RECALL]. Il numero della

scena restera acceso continuamente e verranno richia
meate le impostazioni corrispondenti della scena.

Se la scena selezionata non contiene dati, sul display del
messaggi appare “NoDT” e’ operazione di recall (cioe di
richiamo) verraignorata (non verranno effettuati cambiamenti

3 Appareil seguente messaggio di conferma.

SURE?4Y: 1 HM:3

4 Premeteil tasto afanumerico [1] per memorizzare la aleimpostazioni del pannello.
scena. |1 numero della scena restera acceso per indi-
care che leimpostazioni correnti sono state memoriz-
zate nella scena selezionata. Premete [3] seintendete Quando & attivato il modo “theater”, & possibile richiamare
rinunciare all’ operazione di memorizzazione (store). direttamente le scene in sequenza usando i tasti [INC] e [DEC],
senza dover premereil tasto [RECALL] (pagina 69). Possono
essere anche usati gli interruttori DIRECT RECALL per il

; . . . richiamo diretto della scena (pagina 71).
Leimpostazioni non possono essere memorizzate in scene

protette. Se e attiva la funzione protect, dovete prima disattivarla

per poter immettere in memoriai nuovi dati (pagina 62). NOTA
Normamente i fader di canale e VCA s sposteranno fisicamente
sulleimpostazioni richiamate grazie a sistemadi azionamento
motorizzato della consolle. Se necessario, la motorizzazione pud
essere esclusa (pagina 70).
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Recall Undo

L’ operazione di richiamo della scena pud essere annul-
lata premendo I’interruttore [RECALL UNDOQ]. Se

quindi I'interruttore [UNDO RECALL] viene ripremuto

ancora, sararichiamato lo stato preesistente al’ opera-

zione undo.
O R —
MONITOR DE| T ':,’ ,‘:,’ ,':,’ —_
] 1
UTILITY RECALL STORE
EI |IIIIIIIIIIII|
TITLE
I Y
ALPHABET # ABC DEF
(] [5] [e]
GHI JKL MNO
== E
PQRS UV WXYZ
=y D E’ I:’
CLEAR/EXIT ENTER
S FADE TIME = v V'S
/-WMODE DEC INC

L'interruttore [RECALL UNDO] non ha effetto immediato dopo
I"accensione della consolle, prima che sia stata effettuata
qualsiasi altraoperazione di richiamo.

Edit del titolo

| titoli possono essereimmessi per ciascuna scena per un
massimo di 12 caratteri.

S
MONITOR DELAY [
E] D TIL

)
2
O
>
E
£
.L
-
x
—
px

~
]
~
=
~
I

PREVIEW

UTILITY RECALL STORE
Editing ||||||l||ll||_|_D'SP'aY.
del titolo parametri
TITLE
Selezione pe}rat-_E] El El — Tastiera
teri alfabetici alfanumerica
(non numerici) ALPHABET # ABC DEF
[+] [¢]
% GHI JKL MNO
e El
PQRS Tuv WXYZ
= MUTE =— EI Tasto
CLEAR/EXIT enteR  ENTER
Z FADE TIME = v A Tasto |NC
ASSIGN MODE
Tasto DEC

Tasto CLEAR/EXIT

1 Sdezionatelascena per cui volete immettere o edi-
tare un titolo (010 ~ 999). Per editare il titolo della
scena corrente, premete |’ interruttore [TITLE] per
farne accendere I’indicatore.

Non possono essere editati i numeri di scena da 000 fino a009.

2 sul display dei parametri appare un cursore eil carat-
tere nella posizione occupata dal cursore lampeggia.
Orae possibile editareil titolo. | caratteri alfabetici
pOSSONO essere immessi via tastiera alfanumerica
dopo aver inserito I"interruttore [ALPHABET].

| numeri possono essere immessi
via tastiera alfanumerica. Quando
Il tasto [CLEAR] elimina il & acceso ['nterruttore
carattere nella posizione [ALPHABET], la tastiera consente
del cursore e sposta a Iimmissione dei caratteri
sinistra i caratteri che dell'alfabeto.

seguono.

|BEnNn#a10PEN|

O B E D
@ & [

[~]
(=] 2[=] &[]
[]

PQRS WXYZ
CLEAR/EXIT ENTER

| tasti [INC] e [DEC]
spostano il cursore a
sinistra e a destra.
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Tasto

P — Caratteri non numerici (selezionabili sequenzialmente dal tasto)

1 |l “#$%& () *+,-.\:; <=>2@]

ABCabc

DEFdef

GHI ghl

JKLj kI

MNOmMN o

PQRSpgqgr s

TUVLt uv

WXY Zwxyz

Ol | | N|lO|O| M|l W N

(spazi 0)

3 Quando viene premuto il tasto [ENTER] per confer-
mare ed immettere il titolo, s spegnel’indicatore
dell’interruttore [TITLE] eil numero di scenaritorna
quello della scena corrente (seil titolo della scena
corrente era stato editato dopo la memorizzazione
dellascena, il numero di scenanon cambia). Se avete
editato il titolo della scena corrente, sul display
appare immediatamente il nuovo titolo.

Un’ operazione di editing del titolo puo essere inter-
rotta anche mentre & in corso disattivando I’ interrut-
tore[TITLE].

Lafunzione preview descritta sotto pud essere usata per
controllare il titolo di una scena diversa da quella corrente.

La funzione Preview

Lafunzione preview € unaspecie di “funzione di editing
offline” che vi permette di controllare ed editareil conte-
nuto di unamemoriadi scena senzainfluenzare lo stato
corrente e I’ uscita audio della consolle.

1 Per attivarelafunzione preview, inseritel’interruttore
[PREVIEW]. Lampeggiano entrambi gli indicatori
dell’interruttore [PREVIEW] e PREVIEW sul meter
bridge se lafunzione preview é attiva.

SOLO

MODE N
~ —~
—|PREVIEW | —
Pl ~
/ -\
[ SOLO SELECT
STEREO ~ GROUP/ ST
AUX AUX MONO(C)  MATRIX

i

Lampeggia mentre € attivata la funzione preview.

RECALL
UNDO

RECALL STORE

Lafunzione preview non puo essere attivata se si € nel modo
utility (cioe mentre I’indicatore dell’interruttore [UTILITY] &
acceso).

2 Per selezionare una scena che volete vedere in ante-
prima, immettete il numero di scena desiderato (000
~999). || numero pud essere anche immesso diretta-
mente con i tasti alfanumerici oppure possono essere
usati i tasti [INC] e [DEC] per effettuare lo scrolling
attraverso i numeri di memoriadi scenadisponibili.
In entrambi i casi, il numero di scena selezionata
lampeggia e sul display del parametro appare il
titolo.

Lafunzione preview non puo essere attivata durante
un’ operazione di scene fade (cioé se un “fade” (o sfumatura)
viene specificato mediante la funzione fade time della consoll€).
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3 Premeteil tasto [ENTER] per confermare il numero Funzioni Utility
di scenaselezionata e il suo numero si accendera sta-
bilmente. Contemporaneamente, le impostazioni di
scena saranno riprodotte dai controlli del pannello,

manon si verificheraa cun cambiamento nell’ output o N _
audio della consolle. Lefunzioni utility comprendono quelle che facilitano il

funzionamento del PM5000 nonché I’ impostazione base
NOTA del parametri dellaconsolle. Premete I’ interruttore [UTI-
LITY] per accedere a queste funzioni e parametri.

Durante |’ operazione preview, tutte le impostazioni memorizzate
verranno riprodotte sui controlli del pannello. In questo stato, gli

Presentazione

interruttori [CUE] non possono essere azionati (vengono mante- o ‘:'
. . . . . - . MONITOR DELAY
nute le impostazioni anteriori alla preview), magli interruttori RECALL PREVIEW
[RECALL SAFE] e [FADER SAFE] possono essere impostati Ij D D
come volete. g
UTILITY RECALL STORE
4  senecessario, cambiate le impostazioni del fader e TITLE
dell’interruttore, come necessario (pagina51). Sea

>
@
o
=)
m
ju]

questo punto premete |’ interruttore [STORE], le ALPHABET
impostazioni editate verranno immagazzinate nella
memoriadi scena selezionata allo step 2, sopra (il

(2] <[]
[] &[]
=] &[]

o)
T
<
=
-
<
=z
o

numero di scenavisualizzato). Se selezionate un Eaow— E]
numero di scenadifferente e quindi premete PORS  TUV  WXvZ
[STORE], le impostazioni editate verranno immesse == D El D
nel nuovo numero di scena selezionato. CLEAR/EXIT ENTER
5 Quando ¢ stata compl etata la conferma e/o I’ editing
delleimpostazioni di scena, uscite dal modo “pre-
view” in uno di questi tre modi.
11 modo utility non pud essere attivato mentre €in corso I’ editing
» Premetel’interruttore [PREVIEW]: Laconsolle di untitolo di unascena (pagina54). Se & attivo il modo title edit,
ritornaalacondizione pre.pra/i aw. Senon sono state sara necessario disinserire|interruttore [TITLE] eritornare

all’ operazione normale della consolle prima di premere I’ interrut-
tore [UTILITY] e attivare il modo omonimo. Allo stesso modo,
non € possibile attivare la funzione preview delle scene (pagina
55) mentre & attivo il modo utility.

memorizzate le variazioni apportate allo step 4, esse
andranno perdute.

* Premetel’interruttore [RECALL]: Leimposta-
zioni preview correnti diventano quelle attive della
consolle e’ operazione di quest’ ultima continua nor-
malmente. Tuttavia, se primadi premere |’ interrut-
tore [RECALL] viene selezionato un numero di
scena differente, le impostazioni preview correnti
vengono sostituite da quelle della scena richiamata.
Nel secondo caso, e impostazioni preview andranno
perdute se non sono state memorizzate come
descritto allo step 4.

e Premetel’interruttore [UTILITY]: Il modo utility
verra attivato e la consolle ritornera allo stato pre-
preview.

Seleimpostazioni del pannello sono salvate su unacard di
memoria CompactFlash nel formato CSV file, le scene possono
essere editate offline su un personal computer (pagina 59).
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Operazioni comuni Funzione Parametro [,
categorla numero
Tutte le funzioni utility sono accessibili ed editabili uti- 1 BATTERY CHECK
lizzando latastiera alfanumerica, il tasto [CLEAR/ 2 DATE/TIME
EXIT], il tasto [ENTER] ei tasti [INC] e [DEC] mentre B 3 COMPACT FLASH MEMORY
. . . . . asic
controllate le funzioni ei valori sul display della scena, 4 LOCK MODE
sul display dei messaggi e su quello dei parametri. 5 MEMORY PROTECT
6 SCENE EDIT
1 Premetel’interruttore [UTILITY] in modo chesi 7 GIA BUSMODE
. _ | Bus Mode*
accendail suo indicatore; appare un parametro sul 8 STMATRIX MODE
display dei parametri, con 12 caratteri. Contempora- 9 GROUPASSIGN SAFE
neamente, sul disp!ay di scenalampeggiail numero 10 G/A BUSASSIGN SAFE
del parametro corrispondente. Saley & o — e
12 SOLO ENABLE
, ( "’ ( 13 INPUT SOLO SAFE
Lot i 14 MONITOR MODE
Monitor* 15 MONITOR DELAY
16 MASTER CUE AFL POSITION
17 THEATER MODE
18 FADER MODE
20 DIRECT RECALL/
MUTE MASTER
NOTA - 21 SCENE INC/DEC
Quando einserito I'interruttore [UTILITY], verrarichiamato & Rl
I"ultimo parametro selezionato. Cascade* 23 CASCADE
24 MIDI PGM CHANGE
. - . . 25 MIDI CTL CHANGE
2 | vai parametri utility vengono selezionati utiliz-
. . . . MIDI* 26 MIDI SETTING
zandoii tasti [INC] e[DEC] per selezionareil numero = e BACK
di parametro desiderato. Potete anche immettere que-
sto numero direttamente (1 ~ 28) utilizzando la 28 MIDI PGM CHANGE TABLE

testiera alfanumerica | numeri di parametro da * Oltre amemorizzare i parametri sopraindicati nellamemoria di

“U01" fino a“U28” appaiono sul display. setup interna del PM5000, essi possono essere salvati esternamente
su card di memoria CompactFlash.

3 Quando & stato selezionato il parametro desiderato,
sul display del parametro appare il primo valore edi-
tabile per quel parametro stesso.

(2] -[2]
o] &[]

[~]
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4 Quando viene selezionato un parametro editabile, il
primo di appare lampeggiante sul display. Usate
i tasti [INC] e [DEC] o latastiera afanumerica per
editareil valore, e quindi premete [ENTER]. Quando
e disponibile, lampeggiail valore editabile succes-
sivo, che puo essere modificato allo stesso modo. Per
ritornare al valore precedente da editare, premeteiil
tasto [CLEAR/EXIT].

La procedura descritta allo step 4, sopra, non & necessaria per i
parametri che vengono usati soltanto per conferma (parametri
non editabili). Sebbene alcuni parametri editabili abbiano solo un
unico valore mentre altri hanno due o piti valori editabili che
occupano piu di unapaginadi display, la procedura base per tutte
e descritta sopra (le pagine di display vengono cambiate automa-
ticamente). Potete premere il tasto [ENTER] o [CLEAR/EXIT]
un certo numero di volte per avanzare o retrocedere fino al valore
daeditare.

9 Ri petete gli step da2 a4 per controllare o editare i
parametri richiesti. Quando le operazioni utility sono
tutte compl etate, premete I’interruttore [UTILITY],
inmodo cheil suoindicatore si spenga, per uscire dal
modo utility e ritornare al funzionamento normale
dellaconsolle.

Funzioni base

Battery Check (Parameter No. U01)

[ PM5000 possiede una batteriainterna di backup della
memoria che anche dopo |o spegnimento conservale
impostazioni di ora/data della memoriadi setup e della
memoriadi scenadella consolle. Questa funzione rende
possibile controllare la condizione della batteria di
backup dellamemoria.

A4
Bt N
-
-
at N

=
N
=

EARATT. CHECK

Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra
indicato e sul display appare uno del seguenti messaggi:

Latensione della batteria e corretta.

0k

Latensionedella batteria € bassa.

Low Battepra!

Non vi e affatto la batteria.

Ho Battepra!

Per la sostituzione della batteria, contattate un tecnico qualificato
Yamaha per il servizio di assistenza.
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Date/Time (Parameter No. U02)

Questa € la data/ora mantenuta dal clock interno del
PM5000. | parametri date e time vengono usati per
datare lamemoria di scenaed altri dati salvati su card di
memoria CompactF ash esterne.

-
-
-
~

c

N2
=
N2
=

ODATE~<TIMNE

1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display
sopraindicato e sul display del parametro, mentre
lampeggia“DT” (date) appaiono I’anno, il mese el
giorno. A questo punto potreste usarei tasti [INC] e
[DEC] per selezionare “TM” (time) per I’ editing
anziché la data, ma appaiono primai parametri della
data poiché sono solitamente editati per primi.

|
—oT

-
S RAISB6E 108

~ - - - -

[t

2 Premeteil tasto [ENTER] elampeggiail valorerea
tivo al’anno. Il valore lampeggiante pud essere edi-
tato utilizzando i tasti [INC] e [DEC]. Quando un
valore é stato editato a piacere, premete [ENTER]
per confermare |’immissione e passare a valore suc-
CESSIVO.

|
DIzeBi=06- 18

3 Unavoltaeditatoil valore relativo al giorno (quello
piu adestra) ed aver premuto il tasto [ENTER], la
data viene confermata e rilampeggia“DT”. Premete
il tasto [INC] o [DEC] eil display cambiera sui para-
metri di tempo: ora, minuti e secondi. Il valore piu a
sinistra, quello delle ore, lampeggia ed & pronto per
I’ editing. Allo stesso modo del display della data,
editate ogni valore secondo le vostre necessita e pre-
mete [ENTER] per passare a quello successivo.
Quando € stato editato il valore finale che & quello
dei “secondi” ed avete premuto [ENTER], I'immis-
sione del tempo € confermata ed & completa.

~J I —
— TH —15:45:32
- ~

Se labatteriadi backup resta senza data e ora verra resettata su
2001/1/1, 0:00:00 e comincera a calcolare il tempo da quel
valore.

Memoria CompactFlash (Parameter No. U03)

Questa funzione permette ai dati della memoria setup e
della scenainternadi essere salvati e caricati da card di
memoria esterne CompactFlash. E prevista unafunzione
di formattazione della card.

-y
Y N
" -
=3

|

[

CF MEMORY

Le memory card CompactFlash nuove devono essere formattate
primadell’ uso. Esse vengono formattate secondo il formato DOS
(FAT16) ei file vengono gestiti in formato CSV. | dati salvati
sulle card di memoria possono essere caricati in un personal
computer attraverso un lettore apposito o dispositivi simili, ei
dati possono essere editati in un’ applicazionedi foglio elettronico
standard (i nomi dei file sono conformi allo standard DOS: 8
caratteri piu I’ estensione “.CSV").

1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display
sopraindicato e apparira uno di quelli sotto riportati.
Selezionate LOD (load), SAV (save), DEL (delete) o
FMT (format), secondo le vostre necessita e premete
il tasto [ENTER].

LobD: YAMAHRAG 1

SAHWU:ALL

DEL:YAMAHAAI1

FHT:FORMAT

Quando sono selezionate |e funzioni load o delete, sul display
appare il nome del file CSV presente sulla card (non appare
|’estensione “.CSV").

Senon e inseritaunacard, il display del parametro non cambia
anche se premete [ENTER].
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e Format (formattazione)

Tasto | Caratteri utilizzabili per il nomedel file (selezionabili in sequenza con
2 Sealo step 1 avete selezionato FMT e premuto numero | il tasto del numero)
[ENTER], dovrebbe apparire il seguente messaggio 1 [t#s%ne ()-@
di conferma. 2 |ABC
3 DEF
SURE?Y 1 Hi1 3 4 GHI
5 J KL
6 MN O
3 Premeteil tasto afanumerico [1] per iniziare lafor- 7 [PoRrs
mattazione della card, oppure [3] per rinunciare a s TuUv
guestaoperazione. Non togliete mai lacard dallo slot s Twx vz
durante un’ operazione di formattazione. Nel corso

dellaformattazione appare il seguente messaggio. _ _ _ _
4 Quando é stato immesso il nome del file, premeteiil

tasto [ENTER]. Sul display appare il seguente mes-
saggio di conferma.

Executing

SURE?Y: 1 HM:3

Le card CompactFlash possono essere formattate anche usando
un computer, mavi raccomandiamo di farlo con lafunzione for-
mat del PM5000 per rendere minime le possibilita di errori.

Se esiste giaun file con lo stesso nome, il messaggio confermera
che & OK lasovrascritturadel file esistente — nel display
precedente “ SURE” apparira come “OVWR”.

e Data Save (salvataggio dati)

2 Dopo aver selezionato SAV ed aver premuto

[ENTER] alo step 1 precedente, dovrete selezionare
il tipo di dati da salvare (sotto) e quindi premere

Premete il tasto alfanumerico [1] per iniziareil salva
taggio sullacard o [3] per rinunciare all’ operazione.
Non togliete mai unacard dallo slot durante un’ ope-

[ENTER] per laconferma. razione di salvataggio. Duranteil salvataggio dei dati
appare il seguente display.
e ALL: Tutti i dati del PM5000 (scene memory, setup

memory, program change table).

Executing

» SCENE: | dati dellamemoriadi scena (scene 010 ~
999).

« SETUP: | dati dellamemoriadi setup (pagina 57). ¢ Data Load (caricamento dati)

2 Dopo aver selezionato LOD ed aver premuto
[ENTER] alo step 1 precedente, dovrete selezionare
il filedi dati che intendete caricare dalla memory
card.

* TABLE: | dati dellatabelladi program change impo-
stati mediante il numero di parametro U28 della fun-
zione utility.

3 Qualungue siail tipo di dati selezionato, dovrete
immettere un nome costituito a massimo da 8 carat-
teri per il file dasalvare. Inserite un nome, per facili-
tare |’ identificazione successiva dei dati. 3

Lob: YAMAHAGB1

Quando avete selezionato il file da caricare, premete
il tasto [ENTER]. Appare il seguente messaggio di
conferma.

SAUV:MHEMW_DATAH

SUREZ?Y: 1 HM:3

| nomi dei file possono essere immessi usando soltanto lettere
maiuscole. Il set di caratteri disponibili per il nome dei file differi-
sce in qualche modo da quello disponibile per i titoli di scena
(vedereil prospetto successivo). Nei nomi dei file non possono
essere usati spazi.
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4 Premeteil tasto afanumerico [1] per iniziareil cari- Lock Mode (Parameter No. U04)
camento del file 0 [3] per rinunciare all’ operazione. Questa funzione pud essere un’ assi curazione quando
Non togliete mai una card dallo slot durante I opera- dovete |asciare la consolle senza sorveglianza, ad esem-
zione |oad. Mentre i dati vengono caricati appare il pio durante le pause. Bloccal’interruttore del pannello e
seguente display. leimpostazioni dei fader di canale, in modo che non pos-
- sano essere cambiati. Le impostazioni del pannello che
Executinsg non sono salvabili in unamemoriadi scena, comei con-

trolli rotanti del canale, I’interruttore EQ [ON], I’inter-
ruttore HPF [ON] ecc. non possono essere bloccati.

Ll

e Data Delete (eliminazione dati)

A4
Bt N
-
(|

=
Nl
=

2 Dopo aver selezionato DEL e premuto [ENTER] alo
step 1 precedente, dovrete selezionare il file dei dati
che intendete eliminare dalla memory card.

DEL:OQLD_DATAH

Lock HMODE

3 Quando avete selezionato il file daeliminare, pre-

mete [ENTER]. Appare il seguente messaggio di 1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display
conferma. sopraindicato ed apparira una delle seguenti indica-
zioni: sul display del parametro lampeggia ON o
SURE?Y:1 H:3 OFF.
LOCK: OH

4 Premeteil tasto alfanumerico [1] periniziarel’elimi-
nazione del file o [3] per rinunciare all’ operazione. LOCK:OFF
Non togliete mai unamemory card dallo slot durante
un’operazione “delete”. Mentre i dati vengono elimi-

nati appare il seguente display. 2 Usatei tasti [INC] e [DEC] per selezionare ON
oppure OFF.

Executing

3 Premeteil tasto [ENTER] e appare il seguente mes-
saggio di conferma. Premeteil tasto alfanumerico [1]
per confermare la vostra selezione o [3] per rinun-
ciare all’ operazione.

SUREZ?1:Y 3:H

Quando éattivato il modo lock, I'interruttore [UTILITY]
viene disinserito e sul display dei messaggi appare
“LOCK”. In questo stato, il sistema e bloccato el’unica
operazione eseguibile € quelladi inserire |’ interruttore
[UTILITY] eripetere la procedura sopra riportata per
eliminare il blocco (lock mode off) eritornare a funzio-
namento normale.

Daun dispositivo esterno possono essere eseguite le operazioni di
scene recall anche se e attivo il modo lock. Se le impostazioni di
fader e altre vengono cambiate mentre € attivo il modo lock, le
impostazioni antecedenti il bloccaggio, che potremmo definire
pre-lock, verranno ripristinate non appenasi disattivail modo
lock.
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Memory Protect (Parameter No. UO5)

Questa funzione puo essere usata per proteggere tempo-
raneamente una memoriadi scena ed evitare che venga
sovrascritta (€ disponibile soltanto I’ operazione recall).

5

"‘
-~
‘~
L\'

MEM. PROTECT

Lafunzione scene edit, descritta sotto, puo essere usata per pro-
teggere scene singole anziché I interamemoria di scena. Inoltre,
quando é attivalafunzione di protezione memoria, non € possi-
bile usare lafunzione scene edit o caricare scene daunacard
CompactFlash esterna.

1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display
soprariportato e apparirauno dei display sotto illu-
strati: sul display del parametro lampeggia ON
oppure OFF.

FEOTECT: OH

FROTECT: OFF

2 Usatei tadti [INC] e [DEC] per selezionare ON
(memoria protetta) oppure OFF.

Se tentate di salvare una scena o di eliminarlamentrela
protezione di memoria € attiva, sul display dei parametri appare
“PROT” el’ operazione sara annullata.

Scene Edit (Parameter No. U06)

Usando questa funzione potete cambiare I’ ordine delle
scene immagazzinate (010 ~ 999) per adattare il flusso e
la sequenza di una produzione musicale o teatrale.
Usando quindi il “theater mode” (descritto piu avanti)
potete richiamare direttamente le scene in sequenza sem-
plicemente usando i tasti [INC] e [DEC]. Questa fun-
zione vi consente anche di proteggere scene singole.

Uih

SCEME EDIT

1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display
soprariportato e sul display dei parametri appare uno
del seguenti messaggi. Selezionate MOV (move),
CLR (clear), CUT (cut), CPY (copy), INS (insert) o
PRT (protect), come necessario, e premeteil tasto
[ENTER].

M ove scene:
Il contenuto dellamemoriadi scenatarget (“trg”) viene
spostato in un numero di scenadi destinazione (“dst”).
Questa operazione € molto simile aquelladi “tagliae
incolld’ chesi trova sui personal computer.

MOLu: trgsdst

Clear scene:
Cancellail contenuto di una scenatarget specificata
(“trg"), producendo una scena“NO DATA”. Potete
anche selezionare “ALL" per cancellare tutte le scene
(tranne quelle protette).

CLE: trg

Cut scene:
Taglialascenatarget selezionata (“trg”). Poiché non vi
€ associata al cuna operazione di “paste” (cioé
“incolld”), questa funzione cancella praticamente la
scena sel ezionata, matutte |e scene successive vengono
retrocesse, per cui |’ operazione non produce una scena
di tipo “NO DATA”.

CUT: trg
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Copy scene:
Il contenuto dellamemoriadi scenatarget (“trg”) viene
copiato nel numero di scena di destinazione (“dst”).
Cio esimile ad un’ operazione di “copiaeincolla’ su
un personal computer.

CPY: trg+dst

Insert Scene:
Inserisce unascena“NO DATA” immediatamente
primadi un numero di scenatarget specificato (“trg”).
Tutte le scene successive vengono avanzate di un
numero per far spazio alla scenainserita.

IHES: trg

Protect Scene:
Protegge la scenatarget specificata (“trg”) evitando che
essavenga cambi ata mediante operazioni di copiaturae
cancellazione.

FRT: trg:0OFF

2 Usaei tadti [INC] e [DEC] per specificarei numeri
target e destinazione dellascena, el tasto [ENTER]
per confermare (allo stesso modo viene selezionato
ON o OFF per laprotezione della scena). Sul display
del parametri appare il seguente messaggio.

SUREZ?4Y: 1 HM:3

3 Premeteil tasto alfanumerico [1] per eseguire |’ ope-
razione selezionata oppure [3] per rinunciare ad essa.

L e scene protette non possono essere cancellate, tagliate o speci-
ficate come scene di destinazione per un’ operazione di copiatura

(copy).

Bus Mode

| bus G/A e stereo matrix del PM5000 possono essere
impostati per adattarsi ad una vastagammadi applica-
zioni. Queste impostazioni vengono salvate in una
memoriadi setup della consolle e sono comuni atutte le
scene.

G/A Bus Mode (Parameter No. U07)

Ogni coppiadi bus G/A (dispari e pari) gestita dai
moduli master G/A puo essere usata come doppio bus
group mono (GROUP PRE PAN), group bus stereo
(GROUP POST PAN) o doppio bus aux mono (pagina
32). Ladifferenza principale frail modo aux e group
consiste nel fatto che, nel modo aux, I’interruttore [PRE]
del modulo di input puo essere usato per determinare se
il segnalevieneinviato a bus G/A pre o post-fader, men-
tre nel modo group viene sempre inviato come post-
fader. Ladifferenzafrai due modi group consiste nel
fatto che nel modo mono la mandata (send) & pre-pan
(cioe primadel controllo [PAN/BAL]), mentre nel modo
stereo essa & post-pan.

e
L N |

5-H BUS HODE

1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display
sopraindicato e sara possibile selezionare il bus G/A
target attraverso i display dei parametri: usate i tasti
[INC] e[DEC] o tasti alfanumerici per selezionare
ALL (tutti i bus G/A) o lacoppiadesiderata (1-2, 3-
4, 5-6, 7-8), e quindi premeteil tasto [ENTER].

ALL 2 # % *% % % ® % *
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Stereo matrix Mode (Parameter No. U08)

3 - r G R : L. ..
F-4:GRFPOFRE | busL ed R che costituiscono le quattro matrici stereo

della consolle possono essere usati anche come matrici
mono, poichéi bus di ogni coppiatrasportano lo stesso

S-6:RAUXK segnale L + R. Quando una matrice stereo € impostata
per operazioni mono, I’indicatore MONO MODE corti-
spondente nella sezione matrix out si accende (pagina

F-8:AUx 37).

)T
NOTA Lo H

Gli asterischi nel display “ALL”, come mostrato sopra, indicano
chei bus G/A vengono impostati sumodi differenti. Setutti i bus
sono impostati sullo stesso modo, appare “ GRP POST”, “GRP
PRE” 0 “AUX".

MATREIX HMODE

2 Usatei tasti [INC] e [DEC] per selezionare GRP
POST (group stereo), GRP PRE (group mono) o

AUX epremeteil tasto [ENTER]. Sul display dei 1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display
parametri appare il seguente messaggio di conferma. sopraindicato e diventera possibile selezionare la
matrice stereo target medianteil display dei parame-
SUREZ?Y:1 H:3 tri: usatei tasti [INC] e[DEC] oi tasti afanumerici

per selezionare ALL (tutte le matrici stereo) o lacop-
piadesiderata (ST1, ST2, ST3, ST4) e quindi pre-
3 Premeteil tasto alfanumerico [1] per eseguire I’ ope- meteil tasto [ENTER].

razione selezionata oppure [3] per rinunciare ad essa.

Non appenail cambiamento di modo viene confermato, gli indi-

HLL = % % % % % % %

catori di modo sui moduli G/A target cambiano per rispecchiare sT1:5T
lanuova situazione. Tutti gli interruttori [CUE] verranno automa-
ticamente disinseriti.
STZ2Z:HMOHD
4 se necessario, apportate cambiamenti agli altri bus
G/A.
ST3I: 5T

Gli asterischi nel display “ALL”, come mostrato sopra, indicano
chele matrici stereo sono impostate su modi differenti. Se sono
impostate tutte sullo stesso modo, appare “ST” 0 “MONO”.

2 Usatei tadti [INC] e [DEC] per selezionare ST (ste-
reo) o MONO.

3 Effettuate i cambiamenti necessari dle altre matrici
stereo.
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Funzioni di sicurezza e protezione

Questa categoria include un certo numero di funzioni
“recall safe” che possono essere usate per proteggere
parametri specifici, quando viene richiamata una scena,
mantenendo in tal modo le impostazioni dei parametri
protetti. Vi € anche unafunzione “solo safe’ che puo pre-
venire un’ operazione impropria del sistema“solo”, ren-
dendo impossibile attivare il modo “solo” oppure
evitando la possibilita di esclusioni di canali di input
specifici quando e attivato il modo solo. Queste imposta
zioni vengono salvate nellamemoriadi setup della con-
solle e sono comuni atutte le scene.

Group Assign Safe (Parameter No. U09)

Questafunzione evitai cambiamenti alle assegnazioni
mute del canale di input del gruppo VCA dovute a
richiamo di scena, mantenendo le impostazioni correnti.
Lafunzione group assign safe puo essere applicata atutti
i gruppi mute e/o atutti i gruppi assign.

l.'l

-
Y N
Nane
(=

[

GRF HASH.SAHFE

1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display
soprariportato e sara possibile selezionare il gruppo
target: selezionate MUTE 0 VCA e premeteil tasto
[ENTER].

MUTE: OFF

LWCH 1 0H

2 Usatei tadti [INC] e [DEC] per selezionare ON (pro-
tetto — scene recall non ha alcun effetto) oppure
OFF (non protetto — scene recall influenzerale
impostazioni).

G/A Bus Assign Safe (Parameter No. U10)

Questa funzione evita cambiamenti alle impostazioni del
modulo master G/A [TO ST] edl’interruttore [TO
MONOQ], derivanti da operazioni di richiamo scena,
mantenendo |le impostazioni correnti. Lafunzione G/A
bus assign safe s applica atutti i moduli master G/A.

VeI
Lo (L
G-A ASH.SAFE

Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra
riportato ed usatei tasti [INC] e [DEC] per selezionare
ON (protetto — il richiamo di scena non haalcun
effetto) oppure OFF (non protetto — il richiamo di scena
influenza le impostazioni).

G H SHFE:OFF
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Recall Safe Select (Parameter No. U11)

Ogni canae input, VCA master, master out e matrix out
sul PM5000 dispone di interruttori [RECALL SAFE] e
[FADER SAFE] che possono essere usati per proteggere
daoperazioni di scenerecall (cioé di richiamo scena)
tutte le impostazioni del canale corrispondente oppure
solo I’'impostazione del fader consentendo il manteni-
mento delle impostazioni specificate mentre le opera-
zioni di scene recall influenzano soltanto i canali o le
impostazioni non protetti. Questo funziona come inter-
ruttore ON/OFF master per I'intero sistema di recall
safe. Esiste anche unafunzione per tutti i canali di input
che, se attivata, escludei canali sui quali [RECALL
SAFE] éinserito dalle operazioni mute dell’ interruttore
MUTE MASTER se quei canali stessi sono assegnati ad
un gruppo “mute”.

Laprotezione dei canali di input dalle operazioni “mute”
mediante I'interruttore [RECALL SAFE] non é influenzata
dall’impostazione ON/OFF di recall safe master. Sebbene sia
usato lo stesso interruttore [RECALL SAFE] per |a protezione di
scene recall e mute, le due funzioni essenzialmente non hanno
relazione. Per esempio, se I'impostazione master di recall safe &
OFF ma lafunzione mute safe & ON, attivando un [RECALL
SAFE] s protegge il canale corrispondente dall’ operazione mute
master, manon dalle operazioni di scenerecall.

"w
-
Y N
Y N

RCL SAFE SEL

1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display
soprariportato e sara possibile selezionare la fun-
zione target: selezionate RCL SAFE (recall safe) o
MUT SAFE (mute safe) e premeteil tasto [ENTER].

Recall Safe:
Abilita (ON) o disabilita (OFF) lafunzione recall safe
per tutti gli interruttori [RECALL SAFE].

RCL SAFE:OH

Mute Safe:
Abilita (ON) o disabilita (OFF) lafunzione mute safe
per tutti gli interruttori [RECALL SAFE] dei canali di
input.

MUT SAFE:OFF

2 Usatei tadti [INC] e [DEC] per inserire o disinserire
lafunzione selezionata.

Solo Enable (Parameter No. U12)

Abilitao disabilitalafunzione solo dellaconsolle. Se qui
e selezionato DISABLE, I'interruttore [SOLO MODE]
del meter bridge non haeffetto. L’ impostazione di questa
funzione non & modificabile se & attivato il modo solo.

(id

"~

So0LO0 EMAEBLE

Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra
riportato ed usatei tasti [INC] e [DEC] per selezionare
ENABLE (modo “solo” abilitato) o DISABLE (modo
“solo” disattivato).

SOLO:DISHAHELE

Se é attivato il modo solo, non sara possibile cambiare I'imposta-
zione su “DISABLE". Se éattivato il modo solo, cominceraa
lampeggiare sul display I'indicazione“ENABLE" e sarapossibile
cambiare, se necessario, I'impostazione.

B o PM 5000
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Input Solo Safe (Parameter No. U13)

[ PM5000 consente il monitoraggio indipendente di
“sol0” per le sezioni del canale di input, VCA e master:
guando e attivo il modo solo, vengono emessi soltanto i
canali sui quali é attivato I’ interruttore [CUE], mentre
tutti gli altri canali sono esclusi (mute). La funzione
“input solo saf€e” pud essere applicata a canali di input
specifici, in modo che non vengano esclusi quando
s attivalafunzione solo.

-

|

[

SHFE

1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display
sopraindicato e sara possibile selezionareil canaledi
input a quale verra applicata lafunzione solo safe
(saravisualizzato I’ ultimo canale selezionato).

CHBa1l:0H

2 Usaei tasti [INC] e[DEC] per selezionare un canae
di input, quindi premete il tasto [ENTER].

Sono selezionati numeri di canali di input consecutivi, con i
canali di input stereo considerati come un unico canale.

3 Usatei tasti [INC] e[DEC] per inserire (ON) lafun-
zione (il canale sara escluso quando é attivato “solo”)
oppure disinserita (il canale non sara escluso quando
s attiva“solo”).

4 Impostate la funzione solo safe per atri canali di
input, come richiesto.

Monitor

Queste funzioni sono usate per lamessa a punto della
postazione di monitoraggio dell’ operatore e dei parame-
tri di uscitamonitor. Le tre funzioni monitor descrittein
guesta sezione vengono immagazzinate nellamemoriadi
setup del PM5000 e sono comuni a tutte le scene.

Monitor Mode (Parameter No. U14)

Le tre sorgenti monitor della consolle sono il segnale
cue, gli input 2-track e il segnale stereo master, con la
priorita che abbiamo elencato. In altre parole, se gli
interruttori [CUE] e [2TR IN1/2] sono disinseriti, appa-
riranormalmente il segnale stereo master ale uscite
monitor. Tuttavia, in alcune situazioni, potreste deside-
rare durante il funzionamento normale che non vi sia
segnale ale uscite monitor. Questa funzione determina
se alle uscite monitor il segnale stereo master apparira
normal mente oppure no.

-

1Y

[

MOWMITOR HODE

Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra
indicato e ne apparira uno come quello seguente. Usate i
tasti [INC] e [DEC] per selezionare STEREO (in questo
caso il segnale master apparira normamente alle uscite
stereo) oppure MUTE (il segnale stereo master non sara
normal mente presente alle uscite monitor).

MOMI :STEREDRD
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Monitor Delay (Parameter No. U15)

Quando gli altoparlanti monitor sono posizionati ad una
significativa distanza dalle casse principali, il ritardo
risultante frale due sorgenti pud ridurre sensibilmentela
comprensibilitadel suono. In tali situazioni, puo essere
usato il sistemainterno di delay digitale del PM5000 per
ritardare |" uscita del monitor, in modo che venga tempo-
rizzata con il suono degli altoparlanti principali per la
massima chiarezza.

A4

({5

=

MOoWMI DELAY

1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display
soprariportato e sul display del parametri apparira
uno dei parametri delay monitor: DELAY (I’interrut-
tore master delay), UNIT (unitadelay dausare: milli-
secondi, piedi o metri), oppure TIME (I’ effettivo
valore del ritardo o delay). Normal mente comince-
rete ad inserire il parametro delay e quindi imposte-
reteil delay time secondo e esigenze. Selezionate un
parametro e premete il tasto [ENTER].

Interruttore Master:
Servead inserire o disinserireil delay del monitor. Seé
ON, si accendeil LED MONITOR DELAY.

ODELRY:0OFF

Unita di delay:
Determinal’ unitadi misura con cui viene espresso il
tempo di delay: in millisecondi (msec), metri (meter) o
piedi (feet).

UHIT:ms=erc

Valore del delay:
E il valore effettivo del delay basato sul tipo di UNIT
selezionato. | delay massimo disponibile & 1800 milli-
secondi.

TIME: Z808ms=s

2 Usatei tadti [INC] e [DEC] per impostare come
volete il parametro selezionato.

Seil tipo di unita viene cambiato dopo aver impostato il valore
del delay, sararicalcolato e visualizzato secondo il tipo di
unita selezionato (il suono viaggia a 343,59 metri a secondo 0 a
1.127, 26 piedi al secondo in condizioni normali). Tuttavia questa
€ solo un’ approssimazione e per lamassimaprecisione si suggeri-
sce di impostareil valore del delay dopo che I’ unita é stata speci-
ficata

|LIHIT:mse-: I_.|TIME: I@@ms=

Tipo di unita cambiata.

|LINIT:F'eet |_.|T1r1E: I3aft

Tipo di unita cambiata.

||_|NIT:me+_.er~ I_.|TIME: 183m

300/1000 (sec) x 1127.26 (feet/sec) = 338.178 (feet)
300/1000 (sec) x 343.59 (meter/sec) = 103.077 (meter)
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Master Cue AFL Position (Parameter No. U16)

Il segnale cue da ogni sezione master puo essere inserito
come pre o post-fader con I'interruttore[MASTER PFL]
nella sezione di controllo monitor (pagina 43). Questa
funzione determina se il segnale cue viene prelevato
prima o dopo I interruttore [ON] master. Seil segnale
cue viene prelevato prima, apparira alle uscite monitor
anche se le uscite principali sono escluse.

(b

"~

CUE POSITIOHN

Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra
indicato e apparira un display simile a quello mostrato
sotto. Usate i tasti [INC] e [DEC] per selezionare POST
(operazione normale: interruttore post master [ON])
oppure PRE (interruttore pre master [ON]).

FOS:POST OH

Scene Recall

L e seguenti funzioni possono fornire la massima effi-
cienzadi richiamo scene in unavasta gammadi applica
zioni. Potete anche disattivare lafunzione scene memory
per prevenire operazioni accidentali. Queste imposta-
zioni vengono immesse nellamemoriadi setup del
PM5000.

Theater Mode (Parameter No. U17)

Quando & attivato questo modo, & possibile richiamare
direttamente le scene in sequenza usando soltanto i tasti
[INC] e[DEC]. Questo s applicasolo ai numeri di scena
da010a999 ele scenedi tipo “NO DATA” verranno sal-
tate automaticamente.

|
A |
THERTER MODE

Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra
riportato e ne apparira uno come quello seguente. Usate i
tasti [INC] e [DEC] per selezionare ON (theater mode
on) o OFF (theater mode off).

THERTER:OFF

Quando usate il modo “theater”, puod essere comodo specificare
una scenatemporanea (temporary scene). Cio pud essere ottenuto
semplicemente immettendo un numero di scenacon i tasti alfanu-
merici e premendo [ENTER] (non premete [RECALL]). Quindi,
gualunque siala scena attivain quel momento, i tasti [INC] e
[DEC] incrementeranno o decrementeranno e selezioneranno
direttamente |e scene a partire dalla scenatemporanea specificata.
Questa capacitadi “pre-carico” (o pre-load) di una scena speci-
fica puo rendere pit facile I esecuzione dei passaggi critici per il
tempo.

Per influenzarei cambiamenti di scena possono essere anche usati
i GPI input (pagina 72) ei messaggi di control change MIDI
(pagina 77).

Sul display dei messaggi, se é attivato il modo “theater”, appare
I'indicazione“THTR".

MIXING CONSOLE PM 5000
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Fader Mode (Parameter No. U18)

Normalmenteil sistemadi motorizzazione dellaconsolle
muovera fisicamente i fader nelle impostazioni richia-
mate, quando si verifica un’ operazione di scenerecall o
preview. Questa funzione rende possibile disabilitare il
sistemadi azionamento in modo chei fader non si muo-
vano quando vengono cambiate le scene (i livelli dei
fader cambiano internamente).

{ {H

"~

FADER HMODE

Dopo aver selezionato il display soprariportato, premete
[ENTER] e apparira un display come quello indicato
sotto. Usate i tasti [INC] e [DEC] per selezionare ON
(motorizzazione fader ON) oppure OFF (motorizzazione
fader OFF).

MOTOR: OH

Quando i fader motorizzati sono disattivati, i cambiamenti di
livello produrranno una discrepanzafrai livelli di fader interni e
le posizioni fisiche dei fader stessi. Questa situazione € indicata
da un interruttore lampeggiante [FADER SAFE)]. Se volete che
esistala corrispondenzafrala posizione dei fader conil livello
interno, potete premere I’ interruttore [FADER SAFE] oppure
spostare leggermente il fader. In entrambi i casi verra attivato
temporaneamente il sistema di motorizzazione di quel fader ela
sua posizione verraregolatain modo da corrispondere d livello
interno (dopo di che l’interruttore [FADER SAFE] smettera di
lampeggiare accendendosi 0 spegnendosi secondo la condizione
fader-safe corrente).

All’ accensione della consolle, i fader s muovono inizialmente
per corrispondere ai livelli impostati internamente, anche sela
funzione del modo fader & esclusa (OFF).

Automation (Parameter No. U19)

Questa funzione pud essere usata per escludere lamemo-
riadi scenadel PM5000. Quando viene esclusa lafun-
zione di scene memory, sono disabilitate anche le
funzioni al recall, preview, motor fader, safe switch,
MIDI e GPI, in modo cheil PM5000 si comporti come
una consolle tradizionale anal ogica.

19

"~

AUTOMATIOMN

Dopo aver selezionato il display soprariportato, premete
[ENTER] e appariraun display come quello indicato
sotto. Usate i tasti [INC] e [DEC] per selezionare ON
(scene memory ON) oppure OFF (scene memory OFF).

AUTO: OFF

Sul display dei parametri appare “AUTOMODE OFF" mentre la
memoriadi scena & esclusa. Anche quando essa e disabilitata, gli
interruttori [RECALL SAFE] di canale possono essere usati per
un’ operazione “mute safe” (pagina 66).
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Direct Recall/ Mute Master (Parameter No.
U20)

Oltreallaloro normale funzione, gli 8 interruttori MUTE
MASTER della consolle possono essere usati come
interruttori DIRECT RECALL per il richiamo della
scena. In questo caso i humeri di scena darichiamare
con ogni interruttore direct recall devono essere asse-
gnati come descritto qui di seguito.

Ul

O.rRCLsM.HMESTE

Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra
riportato e ne apparira uno come quello indicato sotto.
Usatei tasti [INC] e [DEC] per selezionare MUTE
MASTER (operazione mute master) o DIR RECALL
(operazione di richiamo diretto della scena).

MUTE MASTER

ODIR FRECAHLL

Si accende quando é selezionato e MUTE
“MUTE MASTER". MASTER
Si accende quando é selezionato ~——O E:EF:EACLTL

“DIR RECALL".

al
2

\/\

11 modo non puo essere commutato su “DIR RECALL” mentre &
attivo uno qualsiasi degli interruttori nel modo mute master.
Disattivate tutti i mute master prima di cambiare I'impostazione.

e Assegnazione scena

1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato “DIR
RECALL" per spostarvi sull’ assegnazione della
scena. || display del parametro dovrebbe apparire
cosi:

OIR1:---

Sul display “DIR1” - “DIR8" corrispondono agli
interruttori MUTE MASTER da[1] a[§].

2 Usaei tasti [INC] e [DEC] per selezionare I’ interrut-
tore per il quale deve essere eseguita |’ assegnazione
di una scena e premeteil tasto [ENTER]. Quando il
parametro del numero di scena (quello pit a destra)
cominciaalampeggiare, usate i tasti [INC] e [DEC]
oppure il tasto alfanumerico per immettere il numero
di scena darichiamare con quell’interruttore, e ripre-
mete [ENTER]. Pud essere anche selezionato o stato
di non assegnazione, cioe “---".

ODIR1:12%

3 Assegnate i numeri di scenaai restanti interruttori.

Gli interruttori che non intendete usare possono essere |asciati
senza assegnazione (sul display appare “---*). Questa condizione
di non assegnazione puo essere anche impostata automati camente
Se una scena assegnata viene cancellata, perché riportata alla con-
dizionedi “NO DATA”, usando lafunzione utility U06. Inoltre,
se le scene vengono riordinate, sara cambiata automaticamente

|" assegnazione degli interruttori.

Se gli interruttori MUTE MASTER sono impostati per un’ opera-
zione di direct recall, la sola funzione master mute che si appli-
cheraai canali di input €VCA muting (pagina24). Gli interruttori
ai quali non é stata effettuata assegnazione Nnon Possono essere
usati per I’ esclusione del gruppo o group muting. Sono anche
disabilitati il controllo master Mute viaMIDI ei messaggi di con-
trol change.
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GPI

Laporta GPI del pannello posteriore del PM5000 forni-
sce tre canali di input e 8 di output per comunicazione
GPI con dispositivi esterni. Uno dei canali di input con-
trollal’ inserimento/disinserimento di talkback (stessa
funzione dell’ interruttore TB [ON]). Unadelle funzioni
di questa sezione determina sei restanti due canali di
input sono attivi per incrementare o decrementare la
scena. La seconda funzione determinaquali degli 8
canali di output vengono usati per la trasmissione
dell’inizio segnale per il fader e per il collegamento di
scene.

Scene Inc/Dec (GPI In) (Parameter No. U21)

Gli input GPI possono essere usati per incremento o
decremento sequenzia e delle memorie di scena del
PM5000 da un dispositivo esterno. Con questa caratteri-
stica possono essere richiamate le scene da 010 fino a
999, e vengono saltate automaticamente le scene vuote,
cioé quelle identificate come “NO DATA”. Queste impo-
stazioni vengono tenute nellamemoria di setup del
PM5000.

L’incremento el decremento delle scene via porta GPI differisce
leggermente dal modo in cui funzionanoi tasti [INC] e[DEC], in
quanto |’ aumento o la diminuzione (o incremento o decremento
chedir si voglia) si manifesta dalla scena corrente — la scena
“temporaned’ che puo essere usata con i tasti [INC] e [DEC]
(pagina 69) non é utilizzabile con il controllo della porta GPI. Se
lafunzione preview (anteprima) € attiva e viene ricevuto un
comando di cambio scena GPI, lafunzione preview viene disatti-
vata.

-
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GFI IMC-DEC

Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra
indicato e ne appare uno come quello qui riportato.
Usatei tasti [INC] e [DEC] per selezionare ON
(richiamo scena GPI abilitato) oppure OFF (richiamo
scena GPI disabilitato).

INCDEC:OMN

GPI Out (Parameter No. U22)

Questa funzione rende possibile specificare le uscite o
output GPI da usare per controllare la partenza del fader
(viene inviato un segnale quando il fader viene spostato
sopra-60 dB o abbassato a -») e per il collegamento di
scene. Sebbene siano previsti 8 output GPI in modo che
gueste operazioni possano essere separate, € anche pos-
sibile assegnareil controllo agli stessi output GPI. Le
impostazioni di start del fader vengono mantenute nella
memoriadi setup della consolle e sono comuni atutte le
scene, mentre quelle relative al collegamento di scena
(link) si applicano alla scena corrente e sono immagazzi-
nate nellamemoriadi scena mediante un’ operazione di
“store” della scena

A4
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GPFI OUT

Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra
riportato e appare uno dei due display sotto riportati.
Usatei tasti [INC] e [DEC] per selezionare lafunzione
FADER START o SCENE LINK.

FADER STHRT

SCEME LIHMNE

& o PM 5000
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e Fader Start e Collegamento di scene

1 Dopo aver selezionato FADER START ed aver pre- 1 Dopo aver selezionato SCENE LINK e premuto il
muto il tasto [ENTER], appare un display del tipo tasto [ENTER], appare un display del tipo seguente.
seguente. |1 display d’esempio indica cheil fader del
canaledi input 34 (“CH34") produce un segnale a OUT FORT:GF 3

numero di output GPI 3 (*GP3”) quando il fader
viene portato sopradi -60 dB (“STR").
2 Usaei tasti [INC] e[DEC] o latastiera afanumerica
CHZ4:STR:GF X per selezionare I’ output GPI da usare per il collega-
mento della scena corrente, e quindi premete
[ENTER]. Se non volete che I’ output GPI venga pro-
dotto quando si richiamala scena corrente, impostate

2 usandoi tasti [INC] e [DEC] per impostare ogni questo parametro su “---" per evitare errori operativi.
parametro e il tasto [ENTER] per passare a parame-
tro successivo, impostate i parametri di fader start in OUT PORT:GFS

sequenza come richiesto: canale, tipo di fade (STR o
END), eil numero di output GPI. Per evitare errori
operativi selezionate “---“ per gli output GPI che non ouT
intendete usare. || primo del due esempi di display

sotto riportati mostrail fader del canale 21 impostato

per produrre un segnale al numero di output GPI 5 3
quando il fader & abbassato sul valoredi -0, mentreil

secondo mostrail fader del canale 21 impostato per

non produrre alcun output GPI.

PORT: ---

Eseguite un’ operazione “store” per memorizzare la
scena e le impostazioni che avete appena effettuato
per lamemoriadi scena (pagina 53). Dovete notare
che le vostre impostazioni relative allafunzione
scene link andranno perdute se richiamate una scena
diversa primadi avere memorizzato le impostazioni.

L e impostazioni non possono essere memorizzate su una scena
protetta. Accertatevi di disattivare la protezione primadi proce-
dere allamemorizzazione delle impostazioni (pagina 62).

CH2Z1:EMD: GFS

3 Impostate allo stesso modo altri canali.

L' uscitadel segnale fader start si manifesta quando si operasia
con il fader manuale sia con il fader motorizzato (ed € abilitata
anche quando il sistema di motorizzazione della consolle € dis-
abilitato). Per questa ragione quando eseguite |e impostazioni di
output GPI & importante considerare se volete che I’ output GPI
venga attivato dalle operazioni di richiamo scena con fader sia
manuale sia automatico. Ricordate che, seimpostate un fader per
produrre un output GPI quando viene spostato manual mente,
anche un richiamo scena che spostail fader nello stesso range
produrra output GPI.
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Cascade

11 PM5000 consente il collegamento a cascata con altre consolle per operazioni master-slave. Sono possibili duetipi di
collegamenti a cascata: tipo “A” per il collegamento a cascata di due consolle PM5000 etipo “B” per il collegamento di
consolle serie PM4000/3500 (nel secondo caso il PM5000 funge da master consolle).

RS4122

Cavo incrociato RS422 (tipo A)

SLAVE

PM5000 (Slave)

PM4000 PM3500
SLAVE - CUEROLO - MUTE ~ ~ VCA—
CONNECT 1 | Pl s
Jics W M "ﬂ
. . . ==
Cavo lineare dedicato (tipo B) o S
wifor LE XX i @W—_SLAVE
0iScoN JlonnecT = FAN = PHANTOM | cuE soLof
== MASTER B @
O\ =l 3
@) -4 o %6
[TI —] o o)le o) jﬂ
PM5000 (Master) PM4000 o PM35000 (Slave)

Per il collegamento di tipo A puo essere usato un cavo incrociato RS-422 standard a 9-pin. Per il tipo B, invece, deve
essere collegato un cavo lineare dedicato. Fate riferimento all’ appendice di questo manuale per conoscere | e assegnazioni
del pin del connettore.

Quando effettuate collegamenti a cascata, vi preghiamo di osservarei seguenti punti:
* Accertatevi che siano spente entrambe le consolle quando collegateil cavo.

» Dopo aver eseguito il collegamento a cascata, accendete entrambe le consolle ed attendete la fine del pro-
cesso di start-up (cioé di avvio) primadi agire sulle consolle. Inoltre, non agite su una consollesel’altra é

spenta.

Non € possibile usare contemporaneamente i due tipi di connessione a cascata. Nel caso venissero eseguiti entrambi i tipi di collegamenti, avra
prioritail tipo A. Collegando le master out e matrix out della consolle che funge daslave ai connettori SUB IN delle master out e matrix out della
consolle PM5000 che funge da master, la slave puo essere usata come consolle di “espansione”, incrementando il numero dei canali disponibili.

Sul PM5000 slave collegato mediante il connettore di tipo A, i dati dellamemoriadi setup non possono essere caricati da una memory card.

K o PM 5000
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Funzioni collegate (linked)

Quando due consolle PM5000 sono messe in cascata per espandere il numero di canali, pud essere ottenuto anche un
completo collegamento funzional e (potete specificare quali funzioni devono essere collegate, come descritto qui di
seguito). E consigliabile collegare solo le funzioni che intendete usare, per evitare confusione. In particolare, lafunzione
CUE puo essere collegata bidirezionalmente in modo che, per esempio, se viene monitorato un canale di input della con-
solle slave, siano cointeressati anche i canali nello stesso gruppo CUE sulla consolle master.

O: Collegato, X: Non collegato

Funzioni collegate (Tipo A) Master — Slave Eccezioni (non collegate) Operazione Slave
Fader & Level o - X
VCA Group 1~12
Mute o - X
Mute Group 1~8 Mute Master ON/OFF O - X
(e}
Cue Group Select (Collegamento bidirezionale - (@)
possibile)
Last Cue o R X
Cue/Solo (ON/OFF: commutazione MIX CUE)
Cue Stack (0] - X
Solo Mode (ON/OFF) o - X
Master Solo Select - Non collegato O: Operazione indipendente
O: Gruppi VCA collegati
Scene Recall Stesso Scene Number (0] - conformi ale impostazioni
master
Scene Store Stesso Scene Number (0] - X

Vi preghiamo di notare che per le funzioni collegate restano attive le varie funzioni “utility”. Per questo motivo si possono verificare problemi
inaspettati, come il mancato movimento dei fader, I'impossibilita di salvare una scena perché € protetta, il mancato funzionamento di master mute
dovuto al fatto che gli interruttori MUTE MASTER sono assegnati allafunzione direct scene recall ed altri di questo tipo. Programmate
attentamente la vostra configurazione a cascata, per evitare confusioni.

Poiché le funzioni previste dal PM5000 e dalle altre consolle sono differenti, differiscono anche le funzioni che possono
essere collegate a cascata.

Funzioni collegate (Tipo B) Master — Slave Eccezioni (non collegate) Operazione Slave
Level (soloVCA level. | fader o : X
non si spostano.)
VCA Group 1~8
Mute (VCA level dello slave su - o
- X
)
Mute Group 1~8 Mute Master ON/OFF *1 (0] - X
. O O: Il gruppo Master cue non &
ﬁ]‘;)fg“’”p Select (solocanalidi | )y mento bidireziondle - aggiomato quando i attiva
possibile) slave cue.
Cue/Solo (0] O: 1l modo solo dello slave non
Solo Mode (ON/OFF) *2 (Collegamento bidirezionale - puo essere disattivato dal
possibile) master.
Master Solo Select - Non collegato O: Funzionamento
indipendente

*1 Le consolle della serie PM 3500 non hanno la funzione mute group.
*2 Laconsolle PM4000M (versione monitor) non halafunzione solo.

Se é attivata cue sul PM4000/35000 slave, i cue group del PM5000 sono solo canali di input. Inoltre, poiché il numero dei gruppi VCA &
differente, le operazioni del gruppo VCA 9 - 12 sul PM5000 non hanno alcun effetto sul PM4000/3500 slave.

Accertatevi che il modo cascade della consolle PM4000/3500 slave siaimpostato su “SLAVE”.
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Cascade (Parameter No. U23) Funzione Cue Solo

Per consentire la connessione tipo A esente da problemi
delle consolle PM 5000, questo modello viene spedito
dallafabbrica con tutti i collegamenti di funzioni elen-
cati nel prospetto precedente posti su ON. Se volete
escluderne qualcuna, usate il parametro seguente sul
PM5000 slave. In unaconnessionetipo B, mettete su ON
il collegamento della funzione CUE/SOLO della con-
solle PM5000 master se desiderate abilitare il controllo
cue/solo dalla consolle slave.

CUE ~ ¢

L}
-]
-
]
=

Scene Recall

SCH RCL:

o}
=

Scene Store

NOTA SCH STR:OHN

Se sono stati completati i collegamenti a cascatafisici ela
selezione hardware MASTER/SLAVE, i parametri seguenti
inseriscono o disinseriscono il collegamento delle funzioni nel
momento in cui vengono impostati. Se un “link” & escluso (OFF), 2 Usatei tasti [INC] e [DEC] per inserire o disinserire

puo essere impossibile riprodurre le precedenti impostazioni il collegamento della funzione selezionata.
slave. Per evitare confusione, & consigliabile eseguire i

collegamenti hardware e le impostazioni dopo aver impostato i

parametri “ software” . SCH STR:OFF
) ( ‘j _-l 3 Impostate i collegamenti per atre funzioni utiliz-
LOL zando | o stesso metodo.

CASCRDE

1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display
precedente e ne apparira uno come quello seguente.
Usatei tasti [INC] e [DEC] oppure latastiera alfanu-
merica per selezionare VCA 1 ~VCA 12 (gruppi
VCA 1-12), MUTEL1 ~MUTES (gruppi mute 1 ~
8), CUE/SOL (lafunzione cue/solo), SCN RCL
(scenerecall) 0 SCN STR (scene store) e quindi pre-
mete il tasto [ENTER].

VCA Group 1 (~12)

UCAB1:0H

Mute Group 1 (~ 8)

MUTE1L1:0OH

B o PM 5000
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MIDI

Leporte MIDI IN, OUT e THRU previste sul pannello
posteriore permettono al PM5000 di essere collegato con
dispositivi MIDI esterni. SelaportaMIDI OUT del
PM5000 é collegataallaMIDI IN di un dispositivo
esterno, quest’ ultimo pud essere controllato dalle opera-
zioni eseguite sul PM5000. D’ altra parte, se la porta
MIDI OUT dd dispositivo esterno & collegataalaMIDI
IN del PM5000, il dispositivo esterno pud controllare a
distanza (cioe in remoto) il PM5000. | collegamenti pos-
sono essere fatti in entrambi i modi, consentendo un con-
trollo bidirezionale. LaportaMIDI THRU pud essere
usata per ritrasmettere ad un altro dispositivo MIDI i
comandi MIDI ricevuti allaportaMIDI IN.

Se éinseritalafunzione MIDI Echo Back (pagina 82) i
comandi MIDI ricevuti allaportaMIDI IN del PM5000
vengono mixati con i comandi MIDI generati interna-
mente e trasmessi attraverso laportaMIDI OUT.

Controllo dal dispositivo esterno A

Controllo al dispositivo esterno B

Comandi dal dispositivo esterno A
ritrasmessi al dispositivo esterno C

PM5000

| comandi MIDI utilizzabili con il PM5000 possono
essere grossolanamente divisi in comandi Program
Change e Control Change. | primi si riferiscono alle ope-
razioni di richiamo scena, mentrei secondi si applicano
direttamente alle operazioni sui fader e sugli interruttori.
In altre parole, i comandi di program change ricevuti da
un controller MIDI esterno possono essere usati per
richiamare le scene PM 5000, mentre i comandi control
change possono essere usati per controllare direttamente
i fader egli interruttori.

L' interfacciaMIDI consente una gammaed un grado di
controllo superiore all’interfaccia GPI. Per esempio,
potete usare MIDI per variare con continuita un effetto
di illuminazione del palco in risposta ad un’ operazione
del fader del PM5000.

]

PM5000

llluminazione - Consolle

Per poter usare efficacemente le capacita MIDI del

PM 5000 & necessario avere una buona preparazione non
solo dello standard MIDI in se stesso, ma anche delle
funzioni MIDI previste dal PM5000 e dai dispositivi
MIDI esterni collegati. Ad esempio, sebbene i numeri di
program change MIDI standard consentano solo la sele-
zione di 128 numeri di programma, il PM5000 dispone
di 1000 memorie di scenaacui bisogna poter accedere.
Allo stesso modo, |o standard MIDI di base fornisce la
capacitadi control change fino a 128 parametri differenti
— unacifrache é superatadi gran lungadai fader edagli
interruttori controllabili dal PM5000.
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Program Change

I PM5000 utilizza varie strategie per assicurare lapiena
funzionalita con I'implementazione MIDI standard. Ad
esempio, per poter esserein grado di richiamare tutte le
1000 scene del PM5000 con i comandi di program
change MIDI, i comandi bank select (untipo di comando
di control change) vengono usati assieme ai messaggi di
program change allo stesso modo in cui sono usati in
molti sintetizzatori e generatori di suono. | parametri
sotto descritti possono essere usati per creare una
“Tabelladi program change” che specificaquali scene
saranno richiamate da quali numeri di program change e
bank MIDI. E vero ancheil contrario: quando una scena
vienerichiamata attraverso i controlli del PM5000, i cor-
rispondenti numeri di bank e program change possono
essere trasmessi ad un dispositivo esterno.

o=
¥
w

Per poter disporre della massima flessibilita operativa
con i dispositivi MIDI esterni, il PM5000 prevede due
modi di program change MIDI: SINGLE e MULTI.
Sono disponibili 16 canali MIDI (da1 a16) per latra-
smissione e laricezione dei comandi MIDI, e nelle
ampie configurazioni & consuetudine assegnare un
numero di canale differente ad ogni dispositivo MIDI, in

M'g;nckhﬁgnd/ Program No. Scene No. modo chei programmi possano essere richiamati indi-
: pendentemente su ciascun dispositivo.
1 1 10 R - .
L . a Inoltre ¢’ & anche un’implementazione MIDI standard
che viene definita“OMNI” laquale, quando € abilitata,
! 3 12 consente ai comandi di essere ricevuti Su UNo o Su tutti i
1 4 13 sedici canali MIDI. Quando il modo OMNI & disabili-
: tato, i comandi MIDI possono essere ricevuti soltanto
1 128 137 attraverso il canale o i canali MIDI specificati del dispo-
2 1 138 sitivo. |1 PM5000 s avvantaggiadi questa situazione nel
2 2 139 modo SINGLE, utilizzando quattro combinazioni di
numeri di bank select, condizione OMNI ON/OFF e un
2 128 265 canale di ricezione MIDI specificabil e separatamente per
3 1 265 indicare come sara usata la tabella di program change
per il richiamo di scena.
3 128 393
% 999
8 % NOASSIGN
16 1 NOASSIGN
16 128 NOASSIGN
NO ASSIGN = Nessuna assegnazione
Lo . M essaggi di trasmissione/
Ricezione Trasmissione .
MIDI MODE OMNI BANK Numero di Massmo Numero di BT
CanaleMIDI | bank riferito | numerodiscene | CanaleMIDI | bank riferito | Bank Select Chgn a
allatabella |  sdezionabil allatabella g
Stesso numero
OFF OFF RX CH di RX CH 128 TX CH 1 1~128
Stesso numero
ON OFF 1~16 di RX CH 128 TX CH 1 1~128
Numerodi bank
SINGLE Numero di corrigpondente _ _
OFF ON RX CH bank ricevuto 1000 TX CH dla 1~16 1~128
sezionata
Numerodi bank
_ Numero di corrigpondente _ _
ON ON 1~16 bank ricevuto 1000 TX CH dla 1~16 1~128
sdezionata
. 1~128
Numerq fi' (Numero di
. bank pid bank pid
MULTI ; ; 1-16 fﬁ’gﬂ candle 1000 piccolo piccolo
ricevuto corrispondente corrispondente
aIIa_scena all?soena
selezionata sdlezionata)

& o PM 5000
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Dovete notare cheil PM5000 utilizzalo stesso numero di bank e gli stessi numeri di canale MIDI (1 ~ 16). Seil numero
di bank di riferimento nellatabelladi program change € limitato allo stesso numero del canale di ricezione, dal disposi-
tivo esterno € possibile richiamare un massimo di 128 scene. Mase si utilizzano i numeri di bank select e i numeri di
canale MIDI incorporati nei comandi di program change ricevuti vengono convertiti in numeri di bank, tutte le 1000
scene possono essere richiamate direttamente dal dispositivo esterno. Allo stesso modo, le operazioni di scene recall ese-
guite sul PM5000 con i comandi di program change corrispondenti possono essere trasmesse secondo latabelladi con-
versione sopraindicata.

L a spiegazione precedente puo essere poco chiara, ma questo sistema & stato implementato in modo da permettere il collegamento effettivo con la
pit ampia gamma possibile di dispositivi MIDI esterni. Per esempio, il modo SINGLE (OMNI OFF, BANK OFF) permette un certo controllo
anchecon i dispositivi MIDI esterni di capacita limitate. Se un dispositivo MIDI esterno €in grado di trasmetterei numeri di bank, puo essere
usato per richiamare le scene sul PM5000. Se & abilitato il modo OMNI del PM5000, la funzione scene recall puo essere effettuata da vari
dispositivi MIDI esterni. Potreste anche organizzare in bank |e vostre scene nellamemoria di scena del PM5000, trasmettendo il numero di bank
appropriato dal dispositivo di controllo MIDI per accedere alle vostre scene.

| messaggi bank select dovrebbero essere trasmessi come coppie di MSB (CC#10) e LSB (CC#32), eil valore MSB dovrebbe sempre essere
impostato su “0". | numeri di bank possono essere specificati dal valore LSB (0 ~ 15).

Control Change

Laricezione e latrasmissione del comando control change sono relativamente semplici rispetto aquelle di program
change. Ogni fader ed interruttore del PM5000 € un numero preassegnato che & usato sia per laricezione che per latra-
smissione.

Parametro Control Change NRPN
: Totale MIDI Control Number MSB LSB Valore (esadecimale)
Categoria Nome
(max.) Channel (Cc#H (CC#99) (CC#99)
Input channel
130 (MSB) 30 1 1-5,7-31 0 1-5,7-31
Input channel
130 (LSB) 30 1 33-37, 39-63 0 33-37, 39-63
Input channel 0x0000(-c0)
Level (Fader) 31-52 (MSB) 22 2 1-5, 7-23 1 1-5,7-23 -
— Ox3FFF(+10dB)
Input chann
31-52 (LSB) 22 2 33-37, 39-55 1 33-37, 39-55
VCA(MSB) 12 3 1-5,7-13 2 1-5, 7-13
VCA(LSB) 12 3 33-37, 39-45 2 33-37, 39-45
Input channel 52 4 1-5,7-23,33-37,39-55 | 3 1-5, 7-23, 33-37, 39-55
ST AUX 12 4 64-75 3 64-75 ) R
Transmit (MSB & NRPN)
GROUP/AUX 8 4 76-83 3 76-83 OFF: 0x00
. ON: Ox7F
ON Switch ST MATRIX 4 4 84-87 3 84-87 Ricezione (MSB & NRPN)
MATRIX 8 4 88-95 3 88-95 0x00~0x3F: OFF
0x40~0x7F: ON
ST MASTER 2 4 102, 103 3 102, 103
MONO 1 4 104 3 104
VCA MUTE 12 5 1-5,7-13 4 1-5, 7-13
Group Mute
MUTE MASTER 8 5 14-21 4 14-21

* 11 numero dei canali di input si riferisce a numero dei moduli di ingresso o input. Non vi & differenziazione framoduli mono e stereo.

Per esempio, per controllarei livelli di fader dei canali di input da 1 a 30 mediante un dispositivo esterno, impostate il
canale MIDI su“1” e specificate i numeri di controllo (01 ~ 05, 07 ~ 31) eil valore di controllo, come & necessario. Nor-
mamenteil valore di controllo & un numero compreso tra0 e 127 (8 bit), maper il controllo del fader & richiesta unariso-
luzione piu ata. Per questo motivo, il PM5000 utilizza due valori: MSB e LSB — per fornire un controllo a 1.024 step
("'MSB el’LSB sono entrambi valori di 7 bit e forniscono un totale di 14 bit, ma soltanto i 10 bit piu alti vengonoin pra-
ticausati.)

MIXING CONSOLE PM 5000
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e Controllo NRPN MIDI Program Change (Parameter No. U24)
Nel PM5000 i dati NRPN (Non-Registered Parameter Determinaseil PM5000 trasmetteraericeverai comandi
controllo dei comandi di control change. NRPN éin di program change da usare.

realta una sotto-serie di numeri di control change MIDI
(CC#99, 98) ed & comunemente usata per consentire il
trasferimento di dati esclusivi di sistema fradispositivi
differenti. Grazie allaloro condizione speciale, i
comandi NRPN vengono omessi dai comandi di control
change (consultare la tabella precedente).

A4

L

=

| controlli del pannello del PM 5000 possono essere azio- mIDI PGHM CHAG

nati usando i comandi di control change o NRPN. | para-

metri sotto descritti consentono I’ attivazione o 1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display
disattivazione, secondo la necessita, indipendentemente soprariportato e ne apparira uno fra quelli indicati
per i control change eil controllo NRPN. Se sono abili- sotto. Usate i tasti [INC] e [DEC] per selezionare
tati entrambi, i comandi di control change hanno prio- I’impostazione richiesta, quindi premete il tasto
rita. [ENTER].

-

Come accade per i comandi di program change, quelli di control
change vengono trasmessi ericevuti attraverso canali MIDI spe-
cifici. | canali MIDI di trasmissione e ricezione specificati dai
parametri seguenti (TX CH, RX CH), tuttavia, non influenzano
direttamente |’ operativita di control change (essi influenzano FC:0OFF
NRPN eil controllo di incremento/decremento di numero di
scena che ha una trasmissione e unacricezione programmeabile
indipendentemente).

I comandi di program change non saranno trasmessi o
ricevuti.

ON:
11 comando di program change corrispondente sara tra-
Smesso quando € stata eseguita con successo un’ opera-
zione di scene recall, mai dati non saranno trasmessi
quando viene richiamata una scena vuota“NO DATA”.

Segli interruttori MUTE MASTER sono assegnati a direct scene
recall (pagina 71), il controllo MUTE MASTER attraverso i
comandi di control change saraignorato. Se e attivo il modo “pre- FC:0OHN
view”, eventuali comandi di control change o NRPN ricevuti
influenzeranno la scena attivain quel momento piuttosto che la

scena oggetto dell’ anteprima. Inoltre, non vengono trasmesse le LOCAL: ) ) R
variazioni di livello continuo prodotte dai cambiamenti di fade Il comando di program change corrispondente sara tra-
time frale scene. Smesso oghi Volta che viene eseguita un’ operazione

“scenerecall”, aprescindere dai risultati.

FC:LOCAL

2 Usaei tasti [INC] e[DEC] per selezionare latabella
di program change da usare: latabella di program
change DEFAULT pre-programmata o latabella
USER programmabile dall’ utente.

DEFAULT:
Latabelladi program change pre-programmata.

ODEFRULT

USER:
Unatabelladi program change definita dall’ utente con-
figurata con la funzione descritta a pagina 83.

USER

B o PM 5000
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MIDI Control Change (Program No. U25)

Lafunzionein questa sezione determina seil PM5000
inviaericevei comandi di control change, nonché se e

MIDI Setting (Parameter No. U26)

Questa e |'impostazione base del PM5000 per latrasmis-
sione e laricezione MIDI, inclusala selezione del modo

abilitato NRPN. SINGLE o MULTI per latrasmissione ericezione di
program change.
b I C
Ly ‘:".-' 'Y ug
dch
MIDI CTL CHG

MIODI SETTIHNG

1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display

soprariportato e apparira uno dei display sotto indi- 1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display

cati. Usatei tasti [INC] e [DEC] per selezionare

soprariportato e apparira uno dei display sotto indi-

I’impostazione richiesta, quindi premeteil tasto
[ENTER].

Control Change

cati. Usatei tasti [INC] e [DEC] per selezionare
I'impostazione richiesta, quindi premeteil tasto

[ENTER].

RX CH (Receive Channel):

CTL:0OFF L . .
I comandi di program change saranno ricevuti sul
canal e specificato.
NRPN R¥ CH:1l®
HEPH:OH

Usatei tasti [INC] e [DEC] per attivare (ON) il para-

. L= ar o canal e specificato.
metro selezionato (ricezione e trasmissione abilitata)
o disattivarlo (OFF) (laricezione e latrasmissione T® CH:1®
sono disabilitate).

CTL:OH OMNI:

3 Impostate le funzioni come volete.

TX CH (Transmit Channel):
| comandi di program change saranno trasmessi sul

Quando € ON, i comandi di program change possono
essere ricevuti su tutti i 16 canali MIDI. Se € OFF, la
ricezione s manifesta solo sul canale RX specificato.

OMMI:

OFF

MODE:

Quando e impostato su SINGLE, il funzionamento
determinato dai parametri RX CH, BANK e OMNI. Se
eimpostato su MULTI, le impostazioni OMNI e
BANK vengono ignorate ed entrambi i parametri

vanno su ON.
MODE: MULTI
BANK:
I numeri di bank select saranno ricevuti se questo para-
metro &€ ON.
EAMEK: OH
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Sezione di controllo digitale

MIDI Echo Back (Parameter No. 27)

Determina indipendentemente sei comandi di program
change e control change generati internamente dal

| candli di trasmissione e ricezione non sono usati per latrasmis-
sione elaricezione dei control change (pagina 79). Poiché

sono usati per latrasmissione e laricezione di NRPN e di INC/ PM5000 verranno mixeti con [ messaggi di program
DEC del numero di scena, & necessario impostarei canali di tra- change e control change ricevuti alaportaMIDI IN e
smissione ericezione del dispositivo MIDI esterno in modo che trasmessi dalla portaMIDI OUT.

corrispondano a quelli del PM5000.

A4

/g

-~

2 Usaei tadi [INC] e [DEC] per impostare come
volete il parametro selezionato.

=

3 Impostate come volete le altre funzioni.

MIDODI ECHDRD

1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display
soprariportato e apparirauno dei display sotto indi-
cati. Usatei tasti [INC] e [DEC] per selezionare
I'impostazione richiesta, quindi premeteil tasto
[ENTER].

Program Change Echo

FGM ECHO:OFF

Control Change Echo

CTL ECHO:OFF

2 Usaei tadti [INC] e [DEC] per inserireil parametro
selezionato (echo abilitata) ON oppure su OFF (echo
disabilitata).

FGM ECHO:OH

3 Impostate le altre funzioni MIDI come volete.
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Sezione di controllo digitale

MIDI Program Change Table (Parameter No. 28)

Latabelladi program change determinala corrispon-
denzafrai numeri di scenadel PM5000 e quelli di pro-
gram change che verranno ricevuti e trasmessi. La
tabellain se stessa & una semplice combinazione di
numeri di canale/bank MIDI, di humeri di programmae
di parametri di numeri di scena, mail modo in cui fun-
zionadipende dall’impostazione del modo MIDI (pagina
78). Latabellapuo essereinizializzata per riportarlaallo
stato iniziale presettato in fabbrica quando intendete
riformulare una tabella ex novo.

icH

"~

MIDI PGHM TEL

Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra
riportato e apparirauno di quelli sotto indicati. Usatei
tasti [INC] e [DEC] per selezionare SETTING (per edi-
tare latabella di program change user) o INITIALIZE
(inizializzare la tabella per riportarla alle impostazioni
iniziali dellafabbrica).

SETTIHMG

INITIRLIZE

e Editing della tabella User

Dopo aver selezionato SETTING e premuto il tasto
[ENTER], appare un display come quello sotto ripor-
tato. Dasinistraadestrai parametri sul display sono:
numero di canale/bank MIDI (1 ~ 16): numero di
programma (1 ~ 128): numero di scena (000 ~ 999).

15: 128: 999

2 Usatei tadti [INC] e [DEC] oppure latastiera alfanu-
merica per impostare un parametro e quindi premete
il tasto [ENTER] per andare avanti.

3 Ri petete lo step 2 fino aquando latabelladi program
change é completa.

In questatabella, ad ogni combinazione di numeri di canale/bank
MIDI e numero di programma & assegnato un numero di scena.
Ogni numero di scena (000 ~ 999) puo essere assegnato acia
scuna combinazione di program change, in modo da rendere pos-
sibile |’ assegnazione della stessa scena a differenti comandi
esterni di program change. || comando di program change tra-
smesso da un’ operazione scene recall del PM5000, tuttavia, sara
sempre unico. | dati di program change trasmessi (numero di
canale/bank MIDI e program change) dipendono dal modo MIDI
selezionato e da altre impostazioni. Per ulteriori dettagli, vedere
“Program Change” a pagina 78.

e Inizializzare la tabella User

1 Dopo aver selezionato INITALIZE e premuto il tasto
[ENTER], appare un display come quello seguente.

SURE?Y:1 H:3

2 Premeteil tasto [1] dellatastiera afanumerica per
eseguire I'inizializzazione oppure [3] per rinunciare
ad essa. Dopo I'inizializzazione, il contenuto della
tabella user saralo stesso di quelladi default.




Appendice

Appendice

Installazione delle opzioni e cambio delle impostazioni dell’'interruttore interno

Vi preghiamo di contattareil vostro negoziante
Yamaha oppure uno dei centri di assistenza tecnica

Yamaha per questo tipo di operazioni.

Sono disponibili i seguenti moduli opzionali e trasforma-
tore (venduti separatamente):

e Moduli sezione Input

* MNM5000: Modulo di input mono.

* MNR5000: Pannello posteriore per il modulo di
ingresso mono (include il cablaggio).

e STM5000: Modulo di input stereo.

» STR5000: Pannello posteriore per il modulo di
input stereo (compreso cablaggio).

e Opzioni sezione Master

¢ SAM5000: Modulo master Stereo Aux.

* GAM5000: Modulo master Group/Aux.
¢ SMM5000: Modulo master Stereo/Mono.
« MON5000: Modulo Monitor.

e Altre opzioni

* BLM5000: Modulo “blank” (includeil pannello
posteriore).
» |TR5000: Trasformatore di ingresso.

Laprocedura per la sostituzione di moduli difettosi o per
cambiare le impostazioni dell’ interruttore interno
richiede la rimozione e la sostituzione dei moduli. E
necessario disporre di un cacciavite Philips (“+7).

Prima di eseguire una delle operazioni sotto descritte,
accertatevi che sia stata toltal’alimentazione.

Rimozione e sostituzione modulo

Laproceduradi rimozione dei moduli del pannello supe-
riore & la stessa per la sezione input e master.

e Rimozione del modulo del pannello superiore
1 Spegnete |’ alimentazione della consolle.

2 Allentate leviti nella parte superiore ed inferiore del
modulo.

Le viti sono dotate di rondelle fermo che ne impedi-
scono larimozione totale.

3 Unavoltaallentate, afferrate beneleviti etirate verso
I’alto per togliere il modulo. Cio completalarimo-
zione dei moduli master.

| moduli di input mono e stereo sono cablati a pan-
nello posteriore. Fate molta attenzione nella rimo-
zione dei moduli, per evitare di danneggiareil
cablaggio. Unavoltacheil modulo darimuovere &
libero dal pannello superiore, appoggiatelo delicata
mente sul suo fianco sul pannello superiore, senza
forzarei cablaggi.
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Scollegate i connettori di cablaggio nella parte supe- e Rimozione delle unita di input del pannello
riore (retro) del modulo che collegail modulo a pan- posteriore

nello posteriore. Vi sono due connettori sui moduli

mono e stereo, malaloro posizione & leggermente Quando togliete le unita di input del pannello posteriore
differente. che corrispondono ad ogni canale di input mono e stereo

(questi sono disponibili come opzioni), & necessario
togliere primail canale di input corrispondente e tutti i
cablaggi connessi, come descritto prima.

1 Accertatevi che I’ unita del pannello posteriore che
state per rimuovere corrispondaal canaledi input che
avete rimosso, quindi svitate le viti superiore ed infe-
riore etogliete |’ unita

Premeteil pulsante sul gruppo di fermo del cablaggio
per rilasciareil cavo di cablaggio, quindi toglieteil
cablaggio stesso dal modulo. Togliendo il cablaggio,
state attenti chei connettori non restino incastrati nel Unita del pannelo posteriore
telaietto del modulo. Cio completalarimozione del

modulo di input.

2 Premeteil pulsante sul gruppo di fermo del cablaggio

/m\ per rilasciareil cablaggio stesso, quindi toglietelo dal
| telaietto dellaconsolle. Tirate con molta attenzioneil
y= | a cablaggio ei connettori attraverso I’ apertura del pan-
Telaietto nello posteriore, accertandovi chei connettori non si
(de'l modulg 4 Premete questo pulsante incastrino da nessuna parte del telaietto della con-

solle. Cio completalarimozione dell’ unitadel pan-
nello posteriore.

Meter bridge  Accertatevi che i connettori
non si incastrino qui

j G 669G
@ 669 G6e
Direzione e ssese
di rimozione /[ e scose |
/ @ 66969 /
/ @ 6sese /
. 6 scoco [
Unita del e coose|
pannello posteriore 6 soeoce|
@ 066969 \
<— Pannello posteriore Fader —>»

Vista dall'alto della consolle
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e Installazione del modulo

Laproceduradi installazione del modulo €il contrario di
quelladi rimozione sopra descritta.

Unita di input del pannello posteriore

Fate passare innanzitutto il cablaggio attraverso |’ aper-
turadel pannello posteriore etiratelo fino all’ area aperta
del modulo. Quindi attaccate I’ unita del pannello poste-
riore con le due viti.

Moduli del pannello superiore

Quando vieneinstallato un modulo di input, &€ necessario
collegare primail cablaggio dall’ unitadi input corri-
spondente del pannello posteriore ai connettori sul
modulo e bloccare il gruppo dei cavi conil fermo.
Quando inserite il modulo nellaconsolle, accertatevi che
i connettori sulla parte inferiore del modulo siano alli-
neati con quelli corrispondenti sul telaio dellaconsolle. |
moduli di input hanno due connettori (vedereI’illustra-
zZione seguente), mentre i moduli master ne hanno tre.
Per facilitare I’ allineamento sono previsti dei perni di
guida— se questi ultimi sono inseriti correttamente nei
fori corrispondenti nella parte inferiore del telaio del
modulo I' allineamento dovrebbe essere pressoché auto-
matico. Inserite bene il modulo fino aquando il suo pan-
nello si livella con la parte superiore della consolle, ma
evitate di usare forza eccessiva.

=

!

////// e g

Infine, bloccate il modulo con le due viti.

Se un modulo €0 un’ unita del pannello posteriore sono stati tolti
per problemi di assistenzatecnicaelo slot del modulo € rimasto
vuoto per un certo periodo, € unabuonaideainstallare dei pan-
nelli di moduli “blank” (BLM5000) per evitare che la caduta di
oggetti nellaconsolle causi danni potenziali. L' opzione del
modulo blank BLM5000 include pannelli blank per il pannello
superiore e per quello posteriore.

Installazione del trasformatore di input

I moduli di input del PM5000 dispongono di ingressi
bilanciati el ettronicamente che norma mente non richie-
dono ulteriore isolamento. Se desiderate avere degli
input bilanciati isolati con un trasformatore convenzio-
nale, pud essere installato il trasformatore opzionale
ITR5000.

L'impedenza di ingresso cambia quando i trasformatori vengono
installati: impedenzadi input bilanciata el ettronicamente = 3 kQ,
mentre quella con il trasformatore diventa= 1 kQ.

Il numero e la posizione dei trasformatori di input diffe-
risce per i moduli di ingresso mono e stereo. La proce-
duradi installazione € spiegata qui di seguito.

e Installazione del trasformatore sui moduli di input
1 Spegnete la consolle.

2 Rimuovete laconsolle mono o stereo su cui il trasfor-
matore o i trasformatori devono essere installati,
seguendo le istruzioni precedenti.

3 Attaccate con un bullone il trasformatore alla staffa
di montaggio fornita con il kit dell’ TR5000, come
mostrato in figura. Accertatevi chei cavi del trasfor-
matore siano posizionati rispetto alla staffa di mon-
taggio come mostrato in figura (i cavi del
trasformatore non devono essere bloccati o incastrati
frail trasformatore e la staffa di montaggio).

Non incastrate i cavi del trasformatore mentre montate

Trasformatore

Staffa di montaggio
del trasformatore

4 coll egateil trasformatore alla base inferiore del
modulo. Allineatei fori delle viti nella staffa di mon-
taggio del trasformatore con quelli esattamente di
fronte al foro quadrato (verso I’ estremita del modulo)
previsto per i cavi del trasformatore, come mostrato
nell’illustrazione seguente, e bloccate con le due pic-
coleviti M3. Sui moduli mono, il trasformatore
dovrebbe trovarsi verso |’ estremita frontale del
modulo e sui moduli stereo il secondo trasformatore
dovrebbe essere montato sull’ altro lato del foro qua-
drato, orientato nella direzione opposta, cosi cheil
foro principale non venga ostruito.

N -
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Modulo di input mono

Appoggio
inferiore
Trasformatore

Modulo di input stereo

Appoggio
inferiore /|
Trasformatore &

O Passtei cavi del trasformatore attraverso il foro quadrato.

Modulo di input mono

6 | cavi del trasformatore ora devono essere saldati ala
piccola scheda del circuito incluso nella confezione
dell’ I TR5000. Per ogni trasformatore sui moduli ste-
reo viene usata una scheda. | cavi devono essere sal-
dati alla scheda del circuito come mostrato
dall’illustrazione seguente.

Cavi del trasformatore

 —~  —~
Wchermmura 77
Marrone, /Blanco Rosso
Bianco,

CN201

R260

R0Ss0
al \ Fe
YAMAHA CN202
ol :
) —
EPNS

6
/5 J6

Rosso
R106
Lalg = || Lg
Tolf = LTS
N XK367 Ve

7 Togliete (scollegate) dal modulo la piccola scheda
del circuito esistente e sostituitela con quella appena
saldataai cavi del trasformatore. Quindi, legatei cavi
del trasformatore usando il legaccio fornito e tronca-
tene |’ eccedenza.

Modulo di input mono

Legate i cavi del
trasformatore
con il legaccio

Sostituite
queste
due schede

el
{ @)
-
ﬂ‘%‘
5 e\u\‘iV‘\ﬂ‘\\ L

D — Legate i cavi

allo stesso modo
illustrato sopra

8 Accertatevi chei cavi del trasformatore siano com-
pletamente inseriti all’interno del modulo.

Questo completa |’ installazione del trasformatore.
State attenti anon bloccarei cavi in acuna parte della
consolle durante I'installazione o la successiva rimo-
zione del modulo.
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Impostazione dell’interruttore interno per ogni modulo

Come si pud vedere dal diagramma a blocchi del PM 5000, ogni modulo possiede un certo numero di impostazioni
dell’interruttore interno. Queste impostazioni possono essere cambiate per “personalizzare” il flusso del segnale del
PM5000 in modo che si adatti alle vostre esigenze di mixaggio.

Il prospetto seguente elenca gli interruttori e le loro funzioni. In alcuni casi, per specificare una funzione € necessario
impostare correttamente due interruttori. Quando si cambiano leimpostazioni degli interruttori, effettuate soltanto i cam-

biamenti necessari, facendo riferimento a diagramma a blocchi.

= impostazioni iniziali in fabbrica.

Imposta- Impogta- Impogta-
Zonelnte- | zZonelnter- . . . zZonelnter- .
Modulo | Target T o Funzione selezionabile Modulo | Target i Impostazione/l nterruttore numero
numero numero numero
MONO DIRECT | SW105 SW106
Input ouT " 5
PRE na Il segnale direct out & pre-EQ (SW 106 non
ha effetto).
POST PRE 11 segnale direct out € post-EQ, pre-fader.
POST POST 11 segnale direct out € post-fader, interruttore
post-on.
AUX PRE | SW107
FADER N —
PRE 11 segnale aux pre-fader viene inviato al bus
o pre-EQ (PRE) o post-EQ (POST).
STEREO | AUX PRE | SW106
Input FADER ——
PRE 11 segnale aux pre-fader vieneinviato al bus
SoaT pre-EQ (PRE) o post-EQ (POST).
@ SwW SW105
MODE - - - —
inversione di fase del segnale di inpu
(PhaseSW L&R N di fase del ale d t
Mode) viene applicata ad entrambi i canali stereo
L ONLY (L&R) o soltanto a canale di sinistra (L
ONLY).
STEREO | Canale SW102 SW103 Canadle SW105 SW106
AUX dispari pari
MASTER | STAUX | PRE PRE " segnaIeSTAU_x‘TO MATRIX del candle | gt poux | PRE PRE " segndeSTApX TOMATRIX del canale
TO di numero dispari € pre-fader, interruttore TO di numero pari & pre-fader, interruttore pre-
MATRIX pre-on. MATRIX on.
POST PRE Il segnale ST AUX TO MATRIX del canale POST PRE Il segnale ST AUX TO MATRIX del canale
di numero dispari € post-fader, interruttore di numero pari € post-fader, interruttore pre-
pre-on. on.
PRE POST Il segnale ST AUX TO MATRIX del canale PRE POST Il segnale ST AUX TO MATRIX del canale
di numero dispari e pre-fader, interruttore di numero pari & pre-fader, interruttore post-
post-on. on.
POST POST Il segnale ST AUX TO MATRIX del canale POST POST Il segnale ST AUX TO MATRIX del canale
di numero dispari € post-fader, interruttore di numero pari € post-fader, interruttore
post-on. post-on.
GIA Canale SW102 SW103 SW105 SW106
MASTER | dispari - -
GIATO PRE PRE I segnale G/A TO MATRIX del canale di PRE PRE Il segnale G/A TO MATRIX del canale di
MATRIX numero dispari € pre-fader, interruttore pre-on. numero pari & pre-fader, interruttore pre-on.
POST PRE Il segnde G/A TOMATRIX del candedi POST PRE Il segnale G/A TO MATRIX del canaledi
numero dispari & post-fader, interruttore pre-on. numero pari & post-fader, interruttore pre-
on.
PRE POST Il segnale G/A TO MATRIX del candle di PRE POST I segnale G/A TO MATRIX del canale di
numero dispari & pre-fader, interruttore post-on. numero pari & pre-fader, interruttore post-on.
POST POST Il segnale G/A TO MATRIX del canale di POST POST Il segnale G/A TO MATRIX del canale di
numero dispari € post-fader, interruttore numero pari € post-fader, interruttore post-on.
post-on.
Cande SwW101 Candle
dispari - pari -
GIA TO PRE Il segnale del canale G/A TO STEREO di GIATO PRE Il segnale del canale G/A TO STEREO di
STEREO numero dispari interruttore pre-on (PRE) 0 | sTEREO numero pari & interruttore pre-on (PRE) o
POST interruttore post-on (POST). POST interruttore post-on (POST).
ST LTO SW102 SW103 RTO SW105 SW106
MONO MATRIX — — MATRIX N
MASTER PRE PRE 11 segnale TO MATRIX del canale sinistro & PRE PRE 11 segnale TO MATRIX del canale destro €
pre-fader, interruttore pre-on. pre-fader, interruttore pre-on.
POST PRE 11 segnale TO MATRIX del canale sinistro & POST PRE 11 segnale TO MATRIX del canale destro &
post-fader, interruttore pre-on. post-fader, interruttore pre-on.
PRE POST Il segnale TO MATRIX del canale sinistro & PRE POST 11 segnale TO MATRIX del canale destro &
pre-fader, interruttore post-on. pre-fader, interruttore post-on.
POST POST Il segnale TO MATRIX del canale sinistro & POST POST 11 segnale TO MATRIX del canale destro &
post-fader, interruttore post-on. post-fader, interruttore post-on.
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Posizione degli interruttori interni su ciascun modulo
Modulo Input Mono

B o mW%W%W%W%W%W%WM%@!Mmm

— =D T O I = L ] ® °
oo °

T TJ TJ
® ®

[
=1 - 7 . .
| | 526358 Togliete queste viti e la staffa.
ol |weE | DES=|B% I
5o |28 | E2F58 | o Riposizionatele dopo aver
aE | O CC |9 . P
l l =<5 | Bubs | Bw effettuato le impostazioni
SO | Exoo |Ex .
<o | ooaajon dellinterruttore.
Y PosT PO — 18 ——
PRE  POST POST

SW107
SW106
SW105
—JB—

POST PRE  PRE

Modulo Input Stereo

o=
1 ==

_..M_mM n_f

POST «—>PRE Sw105

Togliete queste viti e la staffa.

o

]

= L&Re——L-ONLY Riposizionatele dopo aver
0 SW MODE effettuato le impostazioni

dellinterruttore.
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Modulo Stereo/Aux Master

STAUX.GA (ODD) STAUX.GA (EVEN)

Indicazione

—
7]
=]
-
¢

w
o
a

'SW102; :SW103; 'SW105 % \SW106;

Interruttori

GA (0DD) GA (EVEN)
POST<> PRE TosT POST <> PRE
ON SW ON SW
Sw101 SW104
STAUX.GA (0DD) STAUX.GA (EVEN)
|7} % % %
Sl = H Bl I = d
=] 21 1o =] 2 Indicazione
M2 Mz e ME ' B
& & &
- T T g
\SW102  SW103 \SW105 SW106;
Interruttori
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Modulo Stereo/Mono Master

e .0 nnannononAAAA

[ wster 1 [ wasren

Indicazione

PRE < POST

PRE « POST
FADER
FADER

PRE « POST

[ ousw |

PRE < POST

ON SW

-~ SW102  SW103  SW105 SW1U€

SW105 SW106
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Assegnazioni dei pin del connettore

| diagrammi del connettore si riferiscono a connettori della consolle.

Connettore Cascade

Queste sono le assegnazioni del pin del connettore
cascade per il PM5000, nonché per le consolle della
serie PM4000/3500 che possono essere collegate a

cascata con il PM5000.

PM5000

Assegnazioni Pin CASCADE TYPE B

(Connettore D-sub a 25-pin)

)

(0)\| 2220000000000 /(@)
\ LRI AN

Pin# | Funzione Pin# | Funzione

1 VCA EXT 1 14 VCA EXT 2
VCA EXT 3 15 VCA EXT 4

3 VCA EXT 5 16 VCA EXT 6

4 VCA EXT 7 17 VCA EXT 8

5 GND 18 MUTE EXT 1

6 MUTE EXT 2 19 MUTE EXT 3

7 MUTE EXT 4 20 MUTE EXT 5

8 MUTE EXT 6 21 MUTE EXT 7

9 MUTE EXT 8 22 GND

10 INPUT CUE EXT 23 SOLD EXT

11 GND 24 NC

12 NC 25 NC

13 NC

PM4000/4000M

Assegnazioni Pin VCA/MUTE CONTROL

PM3500/3500M

Pannello posteriore

CUE CTRL

N

VCA1~8

(Connettore D-sub a 9-pin)

6]0]0]e]0]
©]0]GlC)

Pin# | Funzione
1 |VCAEXT1
2 |VCAEXT2
3 |VCAEXT3
4 |VCAEXT4
5 |VCAEXTS
6 |VCAEXT6
7 |VCAEXT7
8 |VCAEXTS
/ 9 |GeND
Jack CUE/SOLO
Puntale | INPUT CUE EXT
Anello | SOLOEXT
Schermo | GND
Connettore GPI
(Connettore D-sub a 25-pin)
(0)\ 2220000600000 )/(Q)
A { ®ROOO®OOO® ] A
Pin# | Funzione Pin# | Funzione
1 |GPO1 14 |GPO2
2 |GPO3 15 |GPO4
3 | GPOS 16 |GPO6
4 |GPO7 17 |GPO8
5 |GND 18 | GND
6 |GND 19 | GND
7 | GND 20 |GND
8 | GND 21 |NC
9 NC 22 |INC
10 |DEC 23 | GND
11 | GND 24 | TB REMOTE
12 |NC 25 | TB REMOTE GND
13 |NC

Pin# | Funzione Pin# | Funzione
1 VCA EXT 1 13 MUTE EXT 3
2 VCA EXT 2 14 MUTE EXT 4
3 VCA EXT 3 15 MUTE EXT 5
4 VCA EXT 4 16 MUTE EXT 6
5 VCA EXT 5 17 MUTE EXT 7
6 VCA EXT 6 18 MUTE EXT 8
7 VCA EXT7 19 GND
8 VCA EXT 8 20 GND
9 GND 21 GND
10 NC 22 INPUT CUE EXT
11 MUTE EXT 1 23 SOLO EXT/NC (*)
12 MUTE EXT 2 24 NC

* = SOLO EXT sul PM4000, NC sul PM4000M
« Spina compatibile: JAE (Japan Aviation Electronics Industry, Limi-

ted) #SRCN6A25-24P
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Funzione di auto-diagnostica del
PM5000

I PM5000 esegue automaticamente una serie di test
interni all’ accensione. Se non vengono riscontrati pro-
blemi sul display, appare il numero di scena ed é possi-
bileil funzionamento normale.

Se s riscontra un errore interno o di sistema, la consolle
di mixaggio non pud funzionare e/o sul display viene
visualizzato un messaggio di errore.

Se appare un messaggio di errore, consultate I’ elenco dei
messaggi a pagina 94.

Inizializzazione della memoria interna

Se duranteil controllo auto-diagnostico della memoria
(sopra) si verifica un errore, talvolta pud essere ripristi-
nato il funzionamento normale inizializzando la memo-
riainterna (quella presettata in fabbrica).
Laproceduradi inizializzazione della memoria descritta
sotto pud essere usata anche per riportare lamemoria ad
una condizione “blank” (cioé vergine) primadellaripro-
grammazione per uno show 0 un tour Successivo.

Lamemoriadi scena, lamemoriadi setup e latabelladi program
change MIDI vengono tutte inizializzate mediante questa opera
zione. Se desiderate conservare eventudi dati, accertatevi di savarli
su unaschedadi memoriaesternaprimadi inizializzare lamemoria

1 Accendete la consolle mentre tenete premuto il tasto
[STORE] per dareinizio allaproceduradi inizializ-
zazione.

IMIT

SUREZ?Y: 1 HM:3

2 Premeteil tasto [1] dellatastiera afanumerica per
inizializzare lamemoria.

Executing

Premete il tasto [3] per interrompere |’ operazione di
inizializzazione.

INIT. CRAHMCEL

3 1l funzionamento normale ri prende dopo che e stata
conclusal’inizializzazione della memoria.
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Messaggi di errore

Per indicare che si & verificato un errore, sul display pud apparire uno dei seguenti messaggi, con quattro caratteri. Fate
riferimento alle informazioni sotto elencate, in combinazione con la sezione “Inconvenienti e rimedi” nella pagina

seguente.
Errore M essaggio Significato Azione
[H.ER] Grave errore hardware. 11 sistema non pud essere avvi ato. Coptattate il vostro negoziante
Yamaha o un centro di assistenza tecnica
Vi @un problemacon i dati interni, mail sistema puo essere avviato
Errore di [SER] Errore interno di dati. premendo il tasto [ENTER]. Salvate tuttll i dati (ALL) suuna .
Startu memory card e contattate il vostro negoziante Yamahao il centro di
P assistenza.
Latensione della batteria & scesa ad un livello per cui tutti i dati sal-
[LoBT] Labatteria di backup é scarica. vati nellamemoriainterna possono essere perduti. Contattate appena
possibileil vostro negoziante Yamaha o il centro di assistenza.
[CMER] Errore di comunicazione interna. Qontqttate appenapossibileil vostro negoziante Yamahao il centro
di assistenza
[RXER] Accertatevi che siano collegati correttamente tutti i dispositivi MIDI
BfER Errore di trasmissione/ricezione MIDI. esterni. Questo errore puo essere causato anche dal tentativo di
Errore durante [ ] inviare in una sola volta un’ eccessiva quantita di dati al PM5000.
il Controllate che siano collegate correttamente entrambe le consolle
funzionamento ) messe in cascata, che sia stato usato il cavo appropriato e che lerego-
normale [CsER] Errore di collegamento ac a lazioni dell’interruttore [MASTER/SLAVE] siano state eseguite cor-
rettamente.
Controllate che lamemory card sia stata inserita bene nello slot
[CFER] Errore di accesso alla memory card. apposito, che essa abbia una sufficiente capacita residua, e che sia
stata formattata in modo appropriato.
Usateil modo utility per toglierelaprotezione di memoria. Setuttala
[PROT] Avete tentato di memorizzare dati suuna | memoria € protetta, usate lafunzione MEMORY PROTECT. See
scena protetta. protetta una specificamemoria di scena, usate lafunzione SCENE
EDIT (pagina 62).
Errore Avete tentato di richiamare una a Seé acceso il pu_ntl noasini stra sullas_cena,_ que! lascenae vugta e
i [NoDT] “NO DATA” non puo essere richiamata. Accertatevi chei dati della scenasiano
Operativo : memorizzati nel numero darichiamare.
Avete tentato di inserire una scena quando _ R
[FULL] . ) Spostate o eliminate i dati nella scena numero 999.
esiste un numero di scena 999.
[SPC!] Vi éuno spazio nel nome del file che avete Salvateil file dopo aver eliminato lo spazio.

tentato di salvare.
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Inconvenienti e rimedi

Sintomo

Causa possibile e soluzione

L'unita non s accende.
| display del pannello sono spenti e manca
I"illuminazione.

« Controllate che il PW5000 sia collegato correttamente con il cavo fornito.

« Controllate se |’ interruttore [POWER ON/OFF] del PW5000 sia nella posizione ON.

« Verificate cheil controllo [PANEL LED DIMMER] sul meter bridge non sia tutto
abbassato.

* Sedopoi controlli effettuati indicati sopra ancora non c' e alimentazione, contattate il
vostro negoziante Yamaha o il centro di assistenzatecnica

Non c'érisposta di un PM5000 o PM4000/3500 slave
collegato a cascata.

« Siete collegati al connettore giusto? | connettore TY PE A serve alla connessione fradue
consolle PM5000, mentreil TYPE B serve per la connessione con una consolle PM4000/
3500.

« Se state usando il connettore TY PE A, verificate che I’ interruttore [MASTER/SLAVE] sia
impostato correttamente (pagina 74).

» Se state usando il connettore TY PE B, controllate seil PM4000/3500 € impostato sul modo
SLAVE. (Consultate il manuale del PM4000/3500.)

« Sono collegati entrambi i connettori TYPE A e TY PE B? Se sono collegati entrambi, avra
prioritail connettore TYPE A.

Un dispositivo esterno collegato al connettore GPI non
risponde.

« Verificate che le funzioni scenelink e fader start di GPI OUT accessibili dal modo utility
siano impostate correttamente (pag. 72).
« Avete selezionato |0 stesso numero di porta per scenelink e fader start (pagina 73)?

11 PM 5000 non risponde al controllo da un dispositivo
GPI esterno.

« Se intendete usare la funzione increment/decrement della scena, verificate se & inserito
SCENE INC/DEC (pag. 72). Inoltre, vi sono delle scene memorizzate nel numeri da010 a
999?

Non vi € immissione di suono.

« Einserito [ON] il canale di input?

« || fader del canale di input € impostato sul livello appropriato?

« Avete inserito I'interruttore [CUE] di un canale che non sta ricevendo input, mentre &
attivato il modo SOLO?

« || fader VCA assegnato a canale di input & impostato su un livello appropriato? Un
interruttore [VCA MUTE] o [MUTE MASTER] € assegnato al canale attivato?

Non vi € emissione di suono.

« Sono inseriti [ON] gli appropriati interruttori del modulo master?
« E attivato I'interruttore [LCR] eil controllo [CSR] & spostato completamente a destra (CSR)
(pagina 19)?

Non vi e suono dalle cuffie o dalle uscite monitor.

« Verificate se € selezionato il modo monitor “MUTE” (pagina 67). In questo caso I’ uscita
monitor verra esclusa quando la funzione CEU/SOLO e OFF.

11 suono dalle uscite monitor e dalle cuffie éritardato.

« E stato programmato un delay (o ritardo) per il monitor (pagina 68)?

Via cuffia e uscite monitor s sentono soltanto alcuni
canali.

« Vi éun interruttore [CUE] inserito?

11 livello del suono étroppo basso.

« Sono impostati correttamentei controlli [GAIN] el’interruttore [PAD] nei blocchi di
amplificazione principale?

« | fader dei canali di input sono impostati su livelli appropriati?

« | fader del modulo master sono impostati su livelli appropriati?

« | fader VCA assegnati ai canali sono impostati su livelli appropriati?

Suono distorto.

« Sono impostati correttamente i controlli [GAIN] el’interruttore [PAD] nei blocchi di
amplificazione principale?

« | fader dei canali di input sono impostati troppo ati?

« | fader del modulo master sono impostati troppo alti?

» Uno o piu controlli di guadagno EQ sono impostati troppo alti?

I suono non cambia quando vengono variate le
impostazioni della consolle.

« E inserito I’interruttore [PREVIEW] (pagina 55)?
« E attivato il modo LOCK (pagina 61)?
« L'interruttore [MASTER/SLAVE] di cascade & impostato sulla posizione SLAVE?

Non si riesce a memorizzare una scena.

« State tentando di salvare su un numero di scenadi solalettura (000~009)?

« Lafunzione memory protect & attivata (ON) (pagina 62)?

« Lascena e stata protetta mediante le impostazioni di SCENE EDIT (pagina 62)?
« L' automazione della consolle ¢ stata esclusa (OFF) (pagina 70)?

Non si riesce a richiamare una scena.

« Sono inseriti gli interruttori [RECALL SAFE] o [FADER SAFE]?
« L’ automazione della consolle & esclusa (OFF)? (pagina 70)?

Non si possono salvarei dati su memory card.

« Lamemory card & stata formattata correttamente secondo un formato DOS (pagina 59)?
« Lamemory card ha una sufficiente memoria residua per immagazzinare i dati?

Non si possono caricarei dati da una memory card.

« Lamemory card é stata formattata correttamente secondo un formato DOS (pagina 59)?

« || file da caricare €in formato CSV?

« Sullamemory card sono stati salvati pit di 128 file? || PM5000 riconoscerafino a 128 file
su una solamemory card. | file che superano questo numero non possono essere
visualizzati dal PM5000.

Alcuni canali sono sempre attivi anche se éinseritoil
modo SOLO.

« Per quei canali e attivato INPUT SOLO SAFE (pagina 67)?

Occorreun certo tempo perchéi fader smettano di
muoversi quando viene richiamata una scena.

« E stato specificato un fade time (pagina 52)?
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Specifiche tecniche

1. Specifiche generali

0dBu ériferito a0.775 Vrms.
Distorsione armonicatotale <0.1% 20Hz-20kHz @ +14dBu 600Q
(Master Output) (THD+N) (Controllo Input Gain al massimo)
Rispostain frequenza 0+1,-3dB 20Hz-20kHz @ +4dBu 600Q
(Master Output) (Controllo Input Gain al massimo)
Hum & Noise (20Hz-20kHz) *1 | -128dBu Rumore d’input equivalente.
Rs=150Q -100dBu Rumore di output residuo.
Input Gain =massimo -94dBu (98dB S/N) Master fader STEREO AUX alivello nominale e tutti gli interruttori “assign” su off.
Input Pad =OFF -87dBu (91dB SIN) Master fader GROUP/AUX alivello nominale e tutti gli interruttori “assign” su off.
Input Sensitivity=—60dBu | -94dBu (98dB S/N) Master fader STEREO, MONO (C) alivello nominale e tutti gli interruttori “assign” su off.
-64dBu (68dB S/N) Master fader STEREO AUX, GROUP/AUX, STEREO, MONO (C) e un input fader alivello nominale.
-89dBu(93dB S/N) Master MATRIX alivello nominale etutti i controlli Matrix mix a livello minimo.
Max. guadagno tensione *2 64dB MONO IN su MONO IN INSERT OUT,DIRECT OUT (pre fader)
80dB MONO IN su STEREO AUX OUT (PRE),GROUP/AUX OUT (modo AUX & PRE)
90dB MONO IN su STEREO AUX OUT (POST),GROUP/AUX OUT (modo AUX & POST)
84dB MONO IN su GROUP/AUX OUT (modo GROUP), STEREO OUT (INPUT su ST),
MONO (C) OUT (INPUT su MONO)
90dB MONO IN su MATRIX OUT (modo GROUP/AUX MASTER GROUP su MATRIX)
64dB ST IN su ST INSERT OUT
80dB ST IN su STEREO AUX OUT (PRE)
90dB ST IN su STEREO AUX OUT (POST)
84dB ST IN su GROUP/AUX OUT (modo GROUP), STEREO OUT (INPUT su ST)
81dB ST IN su MONO (C) OUT (INPUT su MONO)
77dB ST IN su GROUP/AUX OUT (modo AUX & PRE)
87dB ST IN su GROUP/AUX OUT (modo AUX & POST)
10dB SUB IN su Master OUT
6dB 2TRIN su MONITOR OUT
Crosstalk -80dB @ 1kHz, -70dB @ 10kHz | Input adiacenti.
-80dB @ 1kHz, -70dB @ 10kHz | Dainput ad output.(tranne fraL ed R)
MONO & ST INPUT PAD 26dB
MONO & ST INPUT GAIN 5008 | Variabile
INPUT: Filtro passa-alto 12dB/ottava di abbassamento sotto 20-400Hz a punti -3dB .
INPUT: Equalizzazione *3 +15, -15dB massimo
HIGH 1k-20kHz (peaking/shelving, Q=0.5-3)
HI-MID 0.4k-8kHz (peaking, Q=0.5-3)
LO-MID 80-1.6kHz (peaking, Q=0.5-3)
Low 30-600Hz (peaking/shelving, Q=0.5-3)
Oscillatore onda sinusoidal e sweep/Rumore rosa con burst 4 modi selezionabili (100Hz/1kHz/10kHZz/PINK)
FIX o SWEEP selezionabile per 100Hz/1kHz/10kHz con interruttore ON/OFF di SWEEP/BURST,
range di sweep : x0.2-x2, < 1% T.H.D. @ +4dBu
Selezionabile in continuo 0 BURST per rumore rosa (PINK noise) con interruttore ON/OFF di
SWEEP/BURST.
PINK NOISE: fissato a 200msec, INTERVAL: variabile 1sec-20sec
Alimentazione Phantom +48VDC viene applicata agli input bilanciati per alimentare microfoni a condensatore via resistori
per isolamento/limitazione di corrente da 6.8kQ.
Misuratore di Input aLED Misuratore di livello aLED da 9-punti (PEAK/+12/+6/+3/0/-3/-6/-12/-25dB) incorporato in ogni
modulo MONO-IN e ST-IN.
PEAK LED (rosso): si accende quando il livello di pre-EQ o post-EQ o pre-Fader raggiunge 3dB sotto la
saturazione.
+12/+6/+3/0 LED (gialo): si accende quando il livello di pre-Fader raggiunge +12/+6/+3/0dB.
-3/-6/-12/-25 LED (verde): si accende quando il livello di pre-Fader raggiunge -3/-6/-12/-25dB.
Misuratore di Output aLED Misuratore di livello aLED da 20-punti (PEAK, +15, <3dB step>, -39dB).
STEREOAUX 1 (L, R)-12 (L, R), STEREO MATRIX 1 (L, R)-4 (L, R)
(STEREO AUX/STEREO MATRIX selezionabile)
GROUP/AUX 1-8, MATRIX 1-8 (GROUP/AUX, MATRIX selezionabile)
STEREO (L, R), MONO (C)
CUE (L, R, C), TB/OSC (CUE C, TB/OSC selezione automatica)
PEAK LED (rosso): si accende quando il livello di pre-LineAmp raggiunge 3dB prima della saturazione.
+15/-/0 LED (giallo): si accende quando il livello di pre-LineAmp raggiunge +15/<3dB step>/0dB.
-3/-/1-39 LED (verde): si accende quando il livello di pre-LineAmp raggiunge -3/<3dB step>/-39dB.
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Dimensioni Larghezza 28ch 1432 mm
36¢h 1671 mm
52ch 2148 mm
Profondita 1113 mm
Altezza 349 mm
Peso 28ch 153 kg
36¢ch 179 kg
52ch 228 kg

*1 Hum & Noise sono misurati con un filtro da 6dB/ottava @ 12.7kHz; equivalente ad un filtro da 20kHz con attenuazione di « dB/ottava.
Condizione della temperatura @+10 - +25°C

*2 PAN/BAL: rotazione sinistra o destra.

*3 Turn over /roll-off frequenza di shelving: 3dB sotto a massimo livello variabile.

2. Input/Output

2.1 Caratteristiche di Input

. Impedenzac Livellodi Input *3
e PAD Trim - Da usare con Ve Connettoreln
Guadagno . valori nominali ibilita * i ’ Mixer *2
J i Sensibilita*4 Nominale della saturazione
0 o -80dBu (0.078mV) | -60dBu (0.775mV) | -40dBu (7.75mV)
MONOIN 2 50-6000 Mic | -54dBu (1.55mV) | -34dBu (15.5mV) | -14dBu (155mV) | _
1-nch*1 3kQ : Tipo XLR-3-31
ST IN 1-4ch 0 10 600Q Linee -30dBu (24.5mV) | -10dBu (245mV) | +10dBu (2.45V)
26 -4dBu (0.489V) | +16dBu (4.89V) | +30dBu (24.5V)

STEREOAUX SUB IN (1-12) [L, R] *5
GROUP/AUX SUB IN (1-8) *5
STEREO SUB IN [L, R] ) )
MONO(C) SUB IN 10kQ 600Q Linee -6dBu (388mV) | +4dBu (1.23V) | +24dBu (12.3V) | Tipo XLR-3-31
MONITOR SUB IN[L, R, C]
MATRIX SUB IN [L, R]
TALKBACK IN 3kQ 50-600Q Mic -66dBu (0.39mV) | -50dBu (2.45mV) | -30dBu (24.5mV) | Tipo XLR-3-31
MONO IN INSERT IN 1-nch*1
ST IN INSERT IN 1-4ch -16dBu (123mV)
STEREO AUX INSERT IN (1-12) [L, R]
GROUP/AUX INSERT IN (1-8) 10kQ 600Q Linee +40BU(123V) | +24dBu (12.3v) | Bk Phones
STEREO INSERT IN [L, R] 6dBu (388mV) (TRS)
MONO (C) INSERT IN
STEREO MATRIX INSERT IN (1-4) [L, R]
MATRIX INSERT IN (1-8)
2TRINZL,2(L,R) 10kQ 600Q Linee -2dBu (616mV) | +4dBu (1.23V) | +24dBu (12.3V) | Tipo XLR-3-31

*1 24ch, 32ch, 48ch

*2 Tutti i connettori XLR sono bilanciati, i jack Phone sono bilanciati (T=+, R=-, SSGND).

*3 0dBu éeriferito a0.775Vrms.

*4 Sensibilita il livello piu basso che produce un output di +4dBu (1.23V), oiil livello di output nominale quando I’ unita & impostata al massimo

livello.

*5 Solo la versione a 28ch non dispone di STEREO AUX SUB IN e GROUP/AUX SUB IN.
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2.2 Caratteristiche di Output

Livellodi Output *3
Max. prima ConnettoreIn Mixer *2
della saturazione

Impedenza Per uso con

CTIMEEETE effett. Sorgente | valori nominali Nominalo

STEREO AUX OUT (1-12) [L, R]
GROUP/AUX OUT (1-8)

STEREO OUT [L, R]

MONO(C) OUT

STEREO MATRIX OUT (1-4) [L, R]
MATRIX OUT (1-8)

MONITOR OUT (AB) [L, R]
TB/OSC OUT

150Q 600Q Linee +4dBu (1.23V) | +24dBu (12.3V) | Tipo XLR-3-32

MONO IN DIRECT OUT 1-nch*1 150Q 600Q Linee +4dBu (1.23V) +24dBu (12.3V) | Jack Phone (TRS)

MONO IN INSERT OUT 1-nch*1
ST IN INSERT OUT 1-4ch

STEREO AUX INSERT OUT (1-10) [L, R]
GROUPIAUX INSERT OUT (1-12)
STEREO INSERT OUT [L, R]

MONO(C) INSERT OUT

STEREO MATRIX INSERT OUT (1-4) [L, R]
MATRIX INSERT OUT (1-8)

150Q 10kQ Linee +4dBu (1.23V) | +24dBu (12.3V) | Jack Phone (TRS)

8Q Phones 100mw 150mwW
PHONES OUT x3 10Q Jack Phones (STEREO)
40Q Phones 75mwW 150mwW

*1 24ch, 32ch, 48ch
*2 Tutti i connettori XL R sono bilanciati, i jack Phone (TRS) sono bilanciati (T=+, R=-, SSGND). | jack Phone (STEREO) non sono bilanciati.
*3 0dBu eriferito a0.775Vrms.

2.3 Altre
CASCADE TYPEA / PC (per PM5000 o PC) Dsub-9P (maschio) RS232C/R$422 | digitale
CASCADE TY PE B (per la serie PM4000/PM 3500 )

VCA GROUP 1-8,

MUTE GROUP 1-8,

CUE SOLO
GPI (Genera Purpose Interface) Dsub-25P (femmina) - digitale
MIDI

IN

ouT

THRU
DC POWER IN +16V, -16V, +12V, +48V -

Dsub-25P (femmina) - analogico

DIN 5P (femmina) - digitale

3. Altri

3.1 Accessaori inclusi

Cavo di collegamento per alimentazione (3.6m)

Spie “gooseneck” (4 per il PM5000-52C, 3 per il PM5000-36 e il PM5000-28)
Coperchio consolle

Manuale di istruzioni

3.2 Accessori opzionali

Moduli opzionali

Trasformatore di Input: I TR5000

Cavo di collegamento alimentazione: PSL5000

Modelli europei * Le specifiche e le descrizioni contenute in questo manuale hanno
Informazioni Acquirente/Utente specificate in EN55103- solo scopo informativo. LaYamaha Corp. S riservail diritto di
cambiare o modificarei prodotti o le specifiche in qualsiasi momento
1eEN55103-2. senza preavviso. Poiché le specifiche e le opzioni potrebbero differire
Conformi agli ambienti: E1, E2, E3eE4 daun Paese all’ altro, consultate il vostro fornitore Yamaha.
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Formato dati MIDI

1. DATI DI TRASMISSIONE/RICEZIONE
1.1 CHANNEL MESSAGE
1.1.1 CONTROL CHANGE (Bn) BANK SELECT

<Ricezione>

Nel modo SINGLE quando BANK & ON, questo messaggio
puo essere ricevuto sel’ Rx CH corrisponde. Questo specificail
bank per un program change ricevuto successivamente.

<Trasmissione>

Nel modo SINGLE quando BANK & ON e richiamate una
memoriadi scena, verratrasmesso un messaggio di bank select
sul Tx CH specificato.

STATUS 1011nnnn Bn
00000000 00

Control Change
Bank Sel ect MsSB

OvVvVvVvVvVvVv vV MSB Val ue
00100000 20 Bank Sel ect LSB
Ovvvvvvv vv LSB Val ue

1.1.2 CONTROL CHANGE (Bn) ASSIGN

<Ricezione>

Se CONTROL CHANGE e ON e viene ricevuto questo mes-
saggio, verra cambiato il parametro che é assegnato a canale
MIDI.

<Trasmissione>

Se CONTROL CHANGE € ON ed e stato modificato un para-
metro assegnato, questo messaggio saratrasmesso dal canale
MIDI selezionato.

STATUS 1011nnnn Bn Control Change

Control No.(1-5,
7-31, 33-37, 39- 95,
102-104)

Occccceccce cc

OvvvvvVvVv vv Val ue

| valori di canale oi fader VCA sono trasmessi in formadi 14-
bit utilizzando i byte MSB e L SB.

Nell’interruttore ON, sono assegnati a OFF da00H finoa3fH e
da40H fino a 7fH sono assegnati a ON.

1.1.3 CONTROL CHANGE (Bn) NRPN

<Ricezione>

Se NRPN € ON el'Rx CH corrisponde, viene ricevuto questo
messaggio. || messaggio cambiail parametro corrispondente al
numero NRPN ricevuto. | numeri di CONTROL CHANGE
ASSIGN sono gli stessi dei numeri LSB di NRPN.

<Trasmissione>

Se NRPN & ON e viene modificato un parametro assegnato,
guesto messaggio sara trasmesso sul Tx CH.

Se CONTROL CHANGE e NRPN sono simultaneamente ON,
un parametro assegnato verra trasmesso come un messaggio di
assegnazione di control change.

STATUS 1011nnnn Bn Control Change
01100010 62 NRPN LSB
Ovvvvvvv vv MSB Val ue
01100011 63 NRPN MSB
Ovvvvvvv vv LSB Val ue
00000110 06 DATA ENTRY MSB
Ovvvvvvv vv MSB Val ue
00110110 26 DATA ENTRY LSB
Ovvvvvvv vv LSB Val ue

60 h (INC) e 61 h (DEC) non sono supportati.

1.1.4 PROGRAM CHANGE (Cn)

<Ricezione>

Nel modo SINGL E questo messaggio puo essere ricevuto se
Program Change Rx € ON e se [Rx CH] corrisponde. Se OMNI
€ ON tuttavia, questo messaggio sararicevuto a prescindere dal
canale. Puo essere richiamata una scene memory secondo le
impostazioni dellatabelladi Program Change.

Nel caso del modo MULTI, se Program Change Rx € ON que-
sto messaggio sararicevuto su tutti i canali MIDI e sara suddi-
viso in bank secondo il canale.

Se Program Change ECHO e ON, questo messaggio sararitra-
SMESS0.

<Trasmissione>

Nel caso del modo SINGLE, se Program Change Tx € ON,
guesto messaggio sara trasmesso sul canale Tx CH quando
viene richiamata una scena. Questo sara trasmesso secondo le
impostazioni dellatabelladi Program Change.

Nel caso del modo MULTI, verratrasmesso sul canale MIDI in
base a bank. Seil numero di memoriarichiamata é assegnato a
pit di un numero di programma, verra trasmesso il numero di
programma per il canale con il numero piu basso del bank con
numero piu basso.

STATUS 1100nnnn Cn Program Change

DATA onnnnnnn nn Program No. (0-127)

1.2 ACTIVE SENSING (FE)

<Ricezione>

Una volta che questo messaggio é stato ricevuto e vi € uninter-
vallo di 300 ms duranteil quale non viene ricevuto al cun dato,
la condizione Running Status verra annullata e la comunica
zione MIDI sarainizializzata.

STATUS 11111110 FE Active Sensing
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2. CONDIZIONI DI TRASMISSIONE

CONTROL CHANGE
BANK SELECT $BnH

CONTROL CHANGE
NRPN $BnH
CONTROL CHANGE
$BnH

PROGRAM CHANGE
$CnH

MIDI IN

BANK ON

e
NRPN ON

O

ASSIGN ON

O
PGM ON
O

ECHO ON
O

MIDI Tx CH?
or
MULTI ON

MIDI OUT

3. CONDIZIONI DI

MIDI IN

MIDI Rx CH?
or
MULTI ON

MIDI Rx CH?
or OMNI ON
or MULTION

RICEZIONE

BANK ON

NRPN ON

ASSIGN ON

PGM ON

ECHO ON

CONTROL CHANGE
BANK SELECT $BnH

CONTROL CHANGE
NRPN $BnH

CONTROL CHANGE
$BnH

PROGRAM CHANGE
$CnH

MIDI OUT

MIXING CONSOLE PM 5000
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Tabel I a di inpl enentazi one M DI Data: 01 Maggi o 2003
YAMAHA [ M xi ng Consol e] / Model | o: PMb00O Versi one: 1.00
Funzi one Trasm ssione Ri cezi one Osservazi oni
Basi ¢ Channel Defaul t 1-16 1-16 Menori zzat o
Changed 1-16 1-16
Mbde Def aul t X OWI off / OWN on Menori zzat o
Messages X X
AI tered IR R I O I I x
Not e Nunber X X
True VOI Ce EE R O I O X
Vel ocity Note ON X X
Not e OFF X X
After Touch Key’'s X X
Ch's X X
Pi tch Bend X X
Control Change 0, 32| 0 (0] Bank Sel ect
1-5, 7-31, 33-37 | O o *1
39-95, 102-104
98, 99 | O (0] NRPN ( Non- Regi st er ed
Par amet er Nunber)
6, 38| O (0] Data Entry (for NRPN)
Program Change 0-127 0-127 Assegnabi | e
True# khkkhkhkhrkkkkhkhkhkhkhkkhhkxkkkx 0_999
Syst em Excl usi ve X X
System Song Position| X X
Common Song Sel ect X X
Tune X X
System d ock X X
Real Tine Commands X X
Messaggi Local OVOFF | X X
Aux Al Notes OFF| X X
Active Sense | X (0]
Reset X (0]
Not e *1 Vedere tabell a assegnazi one paranetro Control Change.
Mdo 1 : OW QN PQLY Mbdo 2 : OWNI AN, MONO O: S
Mdo 3 : OW OFF, PQLY Mbdo 4 : OW OFF, MONO X : NO

wine consos PM 5000 [l
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Simboli

[+48V], INLEITULLOrE ..o
+48V Master, interruttore
> -PEAK, indicatori .......c.ccoeeeeene.

[8] (Phase), iNterrULtore .........cccceeveevieicieseee e

A

AFL e
Alimentazione, connettore per I’
[ALPHABET], interruttore .............

Amplificazione, blocCo di ......cooeoviiririeiireeee e
[ASSIGN MODE], iNtertULLOr ......ccccoeeuereeerereeeriereseseeeniene
Assegnazione dei pin del connettore ...
Assegnazione gruppi VCA e MULE ......cceevvveveeviecicesieenene
AULOMBLTION .t

B
backup, batteria di 58
[BAL], controllo
DaNK SEIECE ..o
Battery CheCK .......cooieeiereneere e
blocchi ..............

burst ..............

Bus Mode

C
Canale, fader dii ...
Canale, blocco del Fader di
Candle, interruttore [ON] di
Canali, raggruppamento di
CASCAHE ....cveeeereeeee s
Cascade, CONNELLONE .......coeeerireeiirireeiririeeee e
CCH
[CLEAR/EXIT], 1St .ovcviveeeicirieieieieieieieieieieeieie e
CompactFlash MEMOTY .......ccvvrereirneeereseeesee e
(00010105 1 (0] (1S o T TSRS
Control Change ........coceereieriererereeree e
Cue
CUB, SEONAIE ...ocvieiiieeceee et
Cue Stack, FUNZIONE ......ocveeveeeecee ettt
cue/solo, funzione
[CUE], interruttore

D

Data Delete (eliminazione dati) .........ccccoceereereienenneneicneene 61
Data Load (caricamento dati) ........ccoeoerveverennerieienesecreeene 60
Data Save (salvataggio dati)
Date/TImMe ..o
[DEC], tasto
Digital Control, SEZIONE ........cccceeererererreseesese e
DireCt RECAl ..o e

Display MESSAgIO ....ccevereeuereeerierieieie e

E

[ENTER], t8SLO ...evveeeririrese s
EQ, BIOCCO ..ot
EQ, CONLIOlli ..cveveeeeieeeseeesc e
[EQ], interruttore
Errore, Messaggi di .....cccoevveererenreerennreeseseereesesee e 94
Espansione: collegamento con un dispositivo esterno .......... 14
Espansione esterna, connettori di- ........c.cceeeveeeneennienieccneene 13

=

Fade TIME ..o 52
Fader MOGE ..ot e 70
[FADER SAFE], iNtErTUtiore ........cccoceveereenenerecreesc e 20
Fader SEart .......cociieeeeee s 73
FOIMEL .. 60
Funzioni di Sicurezza e protezione ..........cccoeeeeersreernenennenenes 65
G

G/A (Group/Aux) Master Module .........coecvvreeennieiienennens 31
G/A (Group/Aux) Master OUL .......ccovvreereenerreeeresreeeseeee 13
G/A (Group/Aux) Send 1~8, BlOCCO .....ccceveruereeriineeene 18
G/A Bus Assign Safe

GIA BUS, MOUO ...t

G/A Bus, indicatori di Modo ..........ccccceremeeinmeeiieeienenes 31

[GAIN], contrallo
“gooseneck”, spie
GPl e,

L] I 1 | USSR
Group ASSIQN Saf€ ....voveeeiieicieeee et 65
Group/Aux, COMMULBZIONE .....ccccvrueurrieeererieesieseereseeseeseseenas 32

H
HPF, DIOCCO ...oviiiieic s 16
[HPF], interruttore € Controllo .........ccoveevererreeenrnieceseees 16

I

[INC], tBSIO ..t
Inizializzazione della memoriainterna
Input Channel, SEZIONE .......ccccooeeireierereeee e
INPUL SO0 SAFE ...
INSErt, DIOCCO ...t
Insert Input
INSEIT OQULPUL ...t
Insert [ON], INEITULEOre .........ccoeverrreeenireereerereeecse e
[INSERT], INEITULOIE .....cueeeeeieeeereeeeee e e
Impostazione dell’ interruttore interno per ogni modulo ....... 88
INLErTULLOre VENLOIA .......ovvveeiiireeesirreecsreee s 13

L

[L+R], interruttore
LAST CUE, modo
Operazione LCR comparata

con I’ operazione Stered + MONO.......cocovereeereenereneereeneeeens 19
LEVEI MELEN ...ttt 19
LOCK MOGE ....ooviritiitectecteceeece ettt sreere e 61
M

Main Out, DIOCCO .....cocvveuiieieeieiececece et 18
Main OUL, INEEITULLONT .....ceeveevieieieiecie e sre e e e e srennens 19
Master Cue AFL POSITION .......cccvevvieiiciiciecee e 69
Master Fader

Master OUL, SEZIONE .......eeeeeieeeie i eeeeeeee e see e seae s 11, 26
Master Solo, SElezione di ........ccceeveeeeciiiiciiecee e 46
Master [ON], iNtErTULtOre ........cccoeveeeviereseceee e 29
Matrix Master OUL, SEZIONE .......cceevvevveirerreireiresresreeeeeenennens 37
Matrix Out

Matrix Send e Master Out, SEZIONE .......cceeveeeerveeeeerreenne 11, 35
MatrixX Send, SEZIONE ......ceceeeeiieieieie et

Memory Card, dlot della ...
Memory Protect ......
Meter Bridge ...........
1

MIDI ChanNEl .......ooovieeiee et

B o PM 5000
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MIDI Control Change .......cccceeevveeiiereeiseese e 81
MIDI EChO BaCK ....veveieiciiiieieseseeee st 77, 82
MIDI Program Change ..........cccoeeeerreereneresreeeneneeeeesesnsneenens 80
MIDI Program Change Table ........ccoceoienreneinereeeeene 83
MIDI SEING ..veeiirieeereeeee e e
MIX CUE, modo

Modulo, rimozione € SOSHTUZIONE .........ccccerreererieieeririeienens 84
0070 o 1 SRS

Monitor Control, sezione .....................
Monitor Delay ......ccoceveeeveereneeeeee
MONITOR DELAY, indicatore
MONITOr MOGE ....ocvveiereieectecre et
MONITOr QUL ...t
Monitor, output ........

Monitor, sorgente
Mono Input, moduli
MONO INPUL ..o
1V Kol aTo @ 0 11 o 1 | A
motorizzazione fader
Y1 1 I
MULE GIOUP ...t
MUTE 1~8, iNdiCALOIT ..c.eevvevveieeieeceece et 20
MULE MASLEN ..ottt
Mute Master, sezione
[Mute Master], INtEerruttori ......c.ceeveeveeiveiee e 25

OMNI, MO ..t
OpPErazioni COMUNI .....ceuerereereerereereeresrereese e sesrenenes
Oscillator e Talkback, sezione ................
Oscillator/Talkback, uscita del segnale

P

[PAD], INLEITULLOIE .....oeeirieeeeirieeeseeesee e 15
[PAN], CONLIOIO ...veieiiiiieieceeeee e 31
[PAN]/[CSR], controllo
Pannello, layout del .........ccccu.....

Pannello posteriore ...........cccvneeee.

Pannell0 SUPEIONe .....ccoeieeirieieee e
Parametri, display dei ...
PFL
PreSet, dati ....occovveeiieeeicee e
[PRE], iNtEITULOI .....ovveeeirieieireieieerereereesesee s
Preview, fUNZIONE ........ccoviveeeeee et
[PREVIEW], INLEITULLOIE .....eoeeeeeeeeeeeie e 50
Program Change
program change, tabella .........cccoeeeiveiiieic e 78

R
Raggruppamento
Recal Sdfe ..............
Recall Safe Select
[RECALL SAFE], interruttore
RECEll UNO ....cveeeieieieeeeie et
[RECALL UNDQ], interruttore
[RECALL], interruttore
FUMONE FOSA. ...veuevereeieiee e

G 1 TS

S

SCENACOMENTE ...veiviecieecieecte ettt sree e sreens 72
Scene, Display ....
Scene Edit ...........
Scene Inc/Dec (GPI In) .....
LSO = N | 1 N 72
Scene, collegamento di .......ccoeeeeereeirenncneee e 73
Scene Memory
Scene, fchiamo di ..o 53, 69
Scene, MemMOrizZazioNE di .....ceevveeeveeveieeecceceeee e 53
Segnale, indirizzamento del ..........ccccovoeiiiieeneeeee 27
Send Level e Balance, controlli .........ccceeveeeieeeeviee e 17
Send Level e Pan, controlli
Send Level, CONtrolli ......oovveeeeeceeeecrecrece e
SINGLE ..o b s
0l0 e

Solo Enable
Solo, modo
SOlO SAFE oottt e
Stereo e Mono Master, moduli
Stereo Aux Master, modulo .........
Stereo Aux Master Out ............
Stereo Aux Send 1~12, blocco ...

Stereo INput, MOAUIO ..o
SEEFEO INPUL ...t s
Stereo Matrix Mode ...
S = = o T O 01111 | AP ORR
[STORE], INtEITULLOre .....ccooveeeireieiierieieceseeeeee e
SUD TNPUL <.
[SUM GAIN], CONIOH0 ..c.eceeeeirieieeesieeeie e
[SUM GAIN], indiCALOre .......ccoerereeirieenereeesieseeeseeeee e

T
talkback, MICrofon0 .........ccoivieiiiiie e
Takback/Oscillator Out ...
Tastieraafanumerica .....
[TB/OSC], interruttore
temporary scene (Scenatemporanea) .........ccccoeeeeereeiereenennens 69
Theater MOGE ......cceveeiecececeecere e 69
Titolo, edit dd ................
[TITLE], interruttore ................
[TO MATRIX], interruttore .....
[TO MONQOJ, INtEITULLOre .....c.covveeveiiirerieeeesieieesereereeeseeeee 31
[TO ST], INLEITULLOIE ... 31
TX CH

User, tahell@ ...
Utility, funzioni
[UTILITY], interruttore .......ccoeoeveeeeveneerieee e 50

V
VCA, GIUPPO ..ot se e sneeeanens
VCA, raggruppamento
VCA 1~12, indicatori
VCA Master e gruppo interruttori Master Mute, controllo .. 24
VCA MaStEr, SEZIONE ..ottt
VCA, SEZione .......cccvvevvverenens

Ventole di raffreddamento




M5000: diagramma a blocch

*STEREO AUX SUB IN e GROUP/AUX SUB IN non sono previsti sul PM5000-28.

iy iy
2% 89 %
X XXX EE 9 Lo
PM5000-52C :1~48 22 2= T ST AUX2~12: come ST AUX1 ST AUX2~12, STEREO: 22 ¢ ww ST MTRX2~4: come ST MTRX1
PM5000-36 :1~32 b 66 23 33 e~ come ST AUX1 5% 5 33
. PAN___[sde] sl STAUXLL S55% 90¢ 10d8] _7{(0dB) STMTRAIL S 4
PM5000-28 :1~24 PRE 608 i Y 55 5% @8¢5 Lxo STAUX1 L ST MTRX1 L
- ] ; : 20 02 HfHz tuy INSERT OUT Rl INSERT OUT STAUX
+48V/+ O——= from Phantom Master STAUXL TAUXIR hbh s [+4dBu] Vo [0dB] STAUXL i [+4dBu] —o—9¢ [0dB] ST MATRIX
/—Ll MASTER ’—E - CONTRO
MONO INPUT, QST AUXL [-10d8] [odg] 108] o (608 | a~ 1g00)
['60-+26aBu] b STAUXL L W L) STMTRXLL
INSERT IN STRR Y| INSERT IN ST MTRXL L OUT
: ol sTAUXI2L eacu] > STAUX1 STHITRXL [+du] =t Ten tradBul sTAUXY
N —— : | = —= ; - STMTRXLL
@ 1 4-Stage EQ }—‘ : STAUX12R A= . STMTRKAL & == /\__IEJ_‘ 5 w
HPF IEFEFFFEEFIFFTL —— g e n i k
%) - O E - Oc - oE - ocoD N—o"sT Aux12 STAUXLL . Fe 70 MATRIX T ; [—— STAUXI/
2g g = g = s 2 " (Inner SW i H
553383283238 %z 835 - STAUXLL ol (IS | posterEonsw — - TATRILL PS> e MEERo— ASTMIRAR
gz s3Iz i3z 5 82 SUB IN* | MATRIX | 1
=l - 24 3= T s &n =l GROUP/AUXI, [+adBu] | [0dB] T e R STAUXIL ||\
3 T o} e ! | ! ! 7 : O PEAK R—+— -
) i i i i i H STMTRX4 R i
€3 INSERT PRE ' : : : | STOTRYE S TN ]
| Mo | | | | . METER i
MONO IN INSERT OUT [ GROUPIAUXL —ot @ AO\Ot | | MATRIX | - [odB] Teiosc PEAK&——  — N ST AUXA!
[+adBu] —o—9 PN, 5 INV - i STMTRXAL
GROUP/AUX2, STAUX1R i LR — i MTRXL . L STMTRX1R ! % bT—=
$—on! SUB IN* : i MR ; DS
+—o [+4dBu] ; TO MATRIX R‘Tshé;?guﬁr °
MONO IN INSERT IN ‘ N—o"5-Qeroupiaux2 ; werers, | | 7455—1 MTRXE [+4dBu] /\__l_‘ ST AUXA!
Hons LVJ@_Q : oo sTAvaR : & : Vo 1 ] 5>
N—=1 e | °H MTRX8 ¢ | W 5
3 INSERT PRE PAN/POST PAN INSERT OUT PEAK &— ST MTRX1R
” PRE (radeul : INSERT IN Q ST MTRX1 NS ST MTRXL R OUT
o) fods)  OHOUPALX SROUBIAUXE ‘I> GROUP/AUX2~8, MONO (C): [+adBu] (S| BA INSERT MASTER [adBu] w
MONO IN DIRECT OUT D — BA H BA —
+4dBu] agxeRe Alx7 —o! N STAUXLR o come GROUP/AUX1 A—=31
PRE CoROT 80 nerS = ode) ! 5 S+JeRrRoOUP/AUXT Paeg g RouT 7
PRE EQIPOST & ~o—F : 5ol +4d8u AT
(inner v BA Axs [ H A L‘g; BA INSERT ON [+4dBu] [ 4 CUEL 1N {MONO MODE
’7 GROUP/AUXS — ! p\m__uH\ w
P {CUER ] 5
T — CUEL Y = RECALL SAFE
| 53} GROUP/AUXS . —
| i PEC RN ,
oReCT OUT | icuER 3 CUEG—| 2 o 3
RS FAGERIPOST FAOER ON SW ey CUEGS 5 RECALL SAFE z
PRE PANIPOST PAN — ° 3 CUE! 3
© o
PFL CUEG ©
B/7 FTEREC CONTROL, MTRX8 CONTROL
PAN [ - STEREOL ¥
FADER VoA (od! BA o8] | ; :
BA H STEREO / .
—T— i GROUP/AUX3...8: Same as GROUP/AUX1:2 MATRIX L STMTRXLL
VC’:M —f SR [0c8] MONOIS | | Mono () GROUP/AUX1 70 MATRIX [ EXT SUB IN 0d5) 7 10d6) O MTRX1<7-Same as MTRX8
; INSERT OUT ‘ (mer Sy " POSTIPRE N sw [ [+4deu] ul MTRX8 PEAK
VCALZ =g CR [+4dBu] VT (048] (Inner Sw) MATRIX i INSERT OUT
Tt - TN Syo MAmRXG 1} ‘b w : [+4dBu] —o—e [odg]
oN |csrle L5 GROUP/ TO MATRIX &) @
| N . [~ GROUP/AUX1 o4 AUXL
PAN (LCR INSERT IN MASTER ﬂﬁligoia MTRX8 [0dB] ' [608] ode)
o (LCR) [+4dBu] T Llode] @ [odg] MATRIX R stwmrxy S MTRXR INSERT IN ! i »
FADER SAFE — A EXT SUB IN [r4deu] 2 BA [ MTRX8 MTRX8 OUT
| —5 o4J STEREO GROUP/AUX1 OUT [ [radeu) | STMTRX4 L A= INSERT MASTER [+4dBu]
'Y - [+4dBu] 0 O
Q) | —5 o MoNo —® @ Jo G‘W W4 7 @7 =1
vear@—| RECALLSAFE cue GROUP/AUX1 W cuE * w
! —5 o4DLerR —5 0 —E% ;
ch12@ CUE GROUP/AUXL L L — @ MTRX8 %
CUEL SUB IN* b GCUE i =
¢ [+4dBu] 2 i
) CUER ON STMTR; {78 NV 5o
C GBIV 5
MUTELE—| 3 T cuEC Relay ST MTRX4 7 I CUE RECALL SAFE
! £ L ks o1 ON5 5| F% T80sC & =l
MuTESE—| z TBIOSC & >_52§ MTRXL — CUEG 3
o fcueL Jeam il . METER wiRxL p‘m—_‘%\ E
CONTROL {CUER RECALL SAFE =l 4]
vom o [ ereneoL — e fgg’fck‘,%%“ sw A fcowmo 2 MTRXE pes =il »
. : AN
i | T CONTROL
) — i |
PRE stereo GROUP
STIN1-4 74%—¢'ﬂ¢' 16d8) ool STAUXL Moo (€) \_ij—\ 5" 5 STEREO POST PAN W
ST LINSERT OUT i : / ; q S5-@NONO GROUP
(+4dBu] ' : ¢ : A i MONGTE V= PRE PAN Sa e
i go. %
== .y | —
STAUXL  BAL — ! 2 = AUX Eg & ! Teiosc
vio—< ST LINSERT IN 5 5JST AUXL : 3 £E ]
BV from Pamem aster [adBu] for~ i [odB] i CUE s 55 DELAY -
@ T BA | ool STAUXI12L 5 GROUP/AUX2 3
: 7 5CUE 3
60~ +16dBU ) : AP
STAUX10 BAL M {CUEL : PFT
J 7 oo
N—5"o-JsT AUX12 CUER STEREO 5 S
4-Stage EQ i AR ~JSTEREO ONf CONTROL
-Stage PRE GROUPIAUX : = ety
6 i = . MATRIX
TEEEEERFATEEE A o S B R > @uono : o0 00
- AUX1 —to! N STEREO R MONGIC PFL i il 299 MATRIX
B85 2SR : — {MONO (C) ONT* 55" 2TRIN1L EEE EEE CONTROL
R 5 o-eRroUP/AUXL RecAlLsarE  METERG || [radeu) . y—=
i R = AUX2 " H D |
3 I GROUP/AUX2 2TRIN1R
STRINPUT e [radBu] GROUP AUXL/
[-60-+16dBu] —a MTRX1
- — INSERT OUT ey LON o L
: \—5"54JGROUPIAUX2 [+4dBu] —o—9 {ods] STEREOL /_‘X'_@ STEF‘AEQJBIEIOUT o 2
IREECEELTCr ‘
4-Stage EQ RE BALIPOST BAL INSERT IN 2TRINZL GROUP AUXS/ 8
orE [+4dBu] o BA [+4dBu] |——ommxe i
Lodg] _ ROURALX N3 C
" GROUP/AUX7, MONITOR
[+4dBU] ! -
\OJ “\0—55 o —"-Q)crouP/AUXT STERED T H werer), | |
+-od Auxs SUB IN
s o | . N ey ’7 GROUPIAUXS, [+4dBu] Ny PEAK e oSS on sw RN S
STRINSERT IN : ; BA ' L oa) I L\O—Z\O_O\ wATRIX )
[radgu] (aniam) % “o—+e-od_[odg] T ° o : = j — TBIOSCL {SUM GAIN : : ; 2TRIN2 &
N Lo iroEnsee | ’)M L-ads) : ~&erouP/AUXE ® [S] ”lo~2008) : : ; 5t LR
! mer ; ; — L : : ‘ T
|| | ; o | To— h \Oif o0 5+ MATRIX &y i
3 —L Y 5 oA lode] stereor  POCRE ; —o ! STEREO L to MONITOR CUEON ;
T : = PRE BALPOST BAL Lo 4 ro—| :
: SUB IN PEAK @ TO MATRIX Lo : PHONES1 OUT
£ ; traaeu)[\ o J | werer || | | [100mW@8Q]
ST FADER ; STEREOR : :
VCA MASTER1~12 [008] 5 pA 1201 Ll STEREO R w’ W o7 MONITOR STEREO R to MONITOR : CUEON
; INSERT OUT ' fo ] Others
VCAL = Im [ 28] TEREO R/ [radu] V9 O
VCAL MASTER : ‘ﬁ; = : : PHONES2 OUT Lean
VCAL2 =y & [ foes) o : [100mW@8%] OFAN—@FAN CAUTION
™ H STEREO R MONO (C) to MONITOR H i
NOMINAL €)—— : 1B~ MONO (©) STEREO R — t CHEON
=N, on INSERT IN [s) MASTER | ><1@ Stereorour o .
= [+4dBu] (a BA INSERT = Row [+4dBu] | |
o vieaal e :
| —5" VCAL CUE iy S— . | %’“ &~o—(J +MONO (C)
o} Q5| o 1 L PHONES3 OUT
| —@veal cue Q FADER SAFE | —son o @y STERED e =S |—o sLoN o [100mW @80
VCAL MUTE 4 & cuEL = 5 GRON INPUT
FADER SAFE verrig— o8 Honee oTocuE — 5o CUEL /
i RECALL SAFE CUER 3 RECALL SAFE SUB IN VCA Loy
vearz@—| VeR s | ] I [+adBu] O —Q+12v
VCA12 MASTER CUEL = CUEL [y N4 S !
NOMINAL PFL CUE S = MASTER OB gy
4 : ;
MUTELR— 3 CUER — INPUT CUE TRIM 'VCA CUE TRIM b i
; 2 CUES TR 1608] ode) i
E PR CONTROL T PR oA [-14~+6dB] BA 4 +48V-ON
MUTESE)—| z . : ; MONITOR AL OUT Y ey
i : ; +
| —&~BVCAL2 CUE Py — 3 © ; radBu] ©  PHANTOM MASTER
o! 3 CONTROL ‘ o
| —Qvcai2 cue Z NOAL:L N MONO (C) PO POSTITRE ON W BA
o VCA12 MUTE o INSERT OUT pEAK @) (000 {oner SW) 5 ro—aymer SW) MATRO MONITOR A MONIC%TJ]A ROUT = PANEL LED
— [+4dBu] I [0dB} ; ! e MASTER onNg oi ¢ DIMMER
FADER SAFE ' TO MATRIX €D INV>4 SLED fOUTPUT METER
MONO (C) : T DIMMER
11008) os) 5! i
INSERT IN T g LAYP_75'| AMP DIMMER
[+adsu] i ! : 0—551
A.:gw:,—@_,_o © MORO (C) : MONO (C) OUT L fe toc8] o8] A S i
MASTER : [+4dBu] L@ ° L LAwp-oN
MASTER | 80 INSERT : ; MONITOR B L/C OUT o
i ; S5
TYPEACASCADE MODE stave o o0 CASCADE NODE 7 - MONITOR : [+4dBu) ] LAMP ON
MONO (C) SUM GAIN ONEY ; : i
DIGITAL CONTROL ONO © [0-2008] i s . o -
L METER © ° .
TYPEACASCADE  \G5u¥) DEPEACASCADE! SCENE MEMORY control SN ONG | NV L_O MONITOR B MONIC%FS]B ROUT ; PREVIEW
[radeu] MASTER oNG)
TYPE B CASCADE (0999898500000 TYPE B CASCADE ASSIGN MODE control 3 RECALLIAFE Lr®
osc, osc e
i CUE/SOLO control £ METER |1
o7 S e DISPLAY control = = > 8 meters, 1]
T - o Y
i TBIOSC CUE erer |
OSCILLATOR control T v controL i
CUES" ;
MIDI control TALKBACK MIC 5 ;
[-50dBu] — TBIOSC !
Jx S 9N 5® Jx o o] — g
MIDI CONTROL 2z o8 5555 g¢¢ o 4 =
<< << w z
TALKBACK/ 2333 §3 3z &¢ z g TBIOSC
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Manuale di istruzioni

Vi ringraziamo per aver acquistato un prodotto Yamaha. Per i dettagli sui moduli/trasformatore, consultate il
manuale di istruzioni del PM5000.

A Per I'installazione e la messa a punto dei moduli/trasformatore, rivolgetevi ad un tecnico Yamaha autorizzato.

Modelli Europei (tranne BLM5000 e ITR5000)

Informazioni acquirente/utente specificate in EN55103-1 e EN55103-2.
Conforme agli ambienti: E1, E2, E3 e E4
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	02_precaution.fm6 ITA.pdf
	Questa avvertenza si trova sulla parte posteriore dell'unità.
	Il simbolo del fulmine con la freccia all’interno di un triangolo equilatero serve a segnalare al...
	Il punto esclamativo all’interno di un triangolo equilatero serve a segnalare all’utente l’esiste...
	PRECAUZIONI
	LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DI PROCEDERE
	* Vi preghiamo di conservare queste precauzioni in un posto sicuro per future consultazioni.
	AVVERTENZA
	Seguite sempre le precauzioni di base elencate qui di seguito per evitare la possibilità di danni...
	Alimentazione/cavo di alimentazione
	• Usate soltanto il voltaggio specificato per lo strumento. Il voltaggio richiesto è stampigliato...
	• Per l’alimentazione usate soltanto il PW5000 specificato.
	• Evitate di posizionare il cavo di alimentazione in prossimità di fonti di calore come radiatori...
	Non aprite
	• Non aprite lo strumento né tentate di disassemblare i componenti interni o di modificarli in al...
	Avvertenza relativa all’acqua
	• Non esponete lo strumento alla pioggia, e non utilizzatelo in prossimità di acqua o in condizio...
	• Non inserite né togliete mai una spina elettrica con le mani bagnate.
	In caso di anomalie
	• Se il cavo dell'alimentazione o la spina viene in qualche modo danneggiato, o se vi è un’improv...
	• Se questo strumento dovesse cadere o essere danneggiato, spegnetelo immediatamente, scollegate ...
	ATTENZIONE
	Seguite sempre le precauzioni di base sotto elencate per evitare la possibilità di ferimenti a vo...
	Alimentazione/cavo di alimentazione
	• Estraete la spina dalla presa quando non intendete utilizzare lo strumento per lunghi periodi d...
	• Quando estraete la spina dallo strumento o da una presa, afferrate sempre la spina senza tirare...
	• Accendete (ON) o spegnete (OFF) l’unità usando soltanto l’interruttore POWER sul PW5000. Se lo ...
	• Non accendete e spegnete l’interruttore POWER del PW5000 in rapida successione. In tal caso ott...
	Collocazione
	• Quando trasportate o spostate lo strumento, servitevi sempre di sei o più persone.
	• Prima di spostare l’unità, togliete tutti i cavi collegati.
	• Togliete sempre la memory card prima di spostare la consolle. Un urto o un impatto accidentale ...
	• Evitate di impostare al massimo i fader e i controlli dell’equalizzatore poiché, in base alle c...
	• Non esponete lo strumento a polvere o vibrazioni eccessive oppure a temperature estreme (ad ese...
	• Non appoggiate lo strumento in una posizione instabile da cui può cadere accidentalmente.
	• Non ostruite i fori di ventilazione. Questa unità è dotata di fori di ventilazione nella parte ...
	• Non usate lo strumento in prossimità di televisori, radio, dispositivi stereo, telefoni cellula...
	Collegamenti
	• Prima di collegare lo strumento ad altri dispositivi, spegnete tutti i componenti. Prima di acc...
	Trattamento
	• Non inserite le dita o la mano nelle fessure presenti sullo strumento.
	• Fate attenzione a non inserire né a lasciar cadere carta, oggetti metallici o altro nelle fessu...
	• Non utilizzate lo strumento o le cuffie ad un livello di volume troppo alto per un periodo ecce...
	• Non appoggiatevi sullo strumento e non appoggiate su di esso oggetti pesanti, facendo attenzion...
	Batteria di backup
	• Questo strumento dispone di una batteria di backup incorporata. Quando scollegate il cavo di al...
	I connettori di tipo XLR sono cablati come segue (standard IEC60268): pin 1: terra, pin 2: polo c...
	La Yamaha non può essere ritenuta responsabile per danni causati da un uso improprio o da modific...
	Quando lo strumento non viene utilizzato, spegnetelo sempre.
	Il funzionamento di componenti dotati di contatti mobili, come interruttori, controlli del volume...
	FCC INFORMATION (U.S.A.)
	1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
	This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC...
	2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high qu...
	3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Reg...
	Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.
	Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install ...
	In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in is...
	If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retail...
	The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or...
	* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA. (class B)
	ADVARSEL!
	Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig håndtering. Udskiftning må kun ske med batteri af sa...
	VARNING
	Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Använd samma batterityp eller en ekvivalent typ som rek...
	VAROITUS
	Paristo voi räjähtää, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda paristo ainoastaan laitevalmista...
	(lithium caution)
	NEDERLAND / THE NETHERLANDS
	• Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.
	• This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.
	• Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op het moment dat u het apparaat ...
	Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
	Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
	Tel. 030-2828425
	• For the removal of the battery at the moment of the disposal at the end of the service life ple...
	Yamaha Music Nederland Service Center
	Address : Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
	Tel : 030-2828425
	• Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.
	• Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical waste.
	(lithium disposal)
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	Premessa
	Vi ringraziamo per avere scelto una consolle di mixaggio Yamaha PM5000. Questo modello è l’orgogl...
	Il PM5000 possiede quindi il pedigree della serie PM con un suono e un’operabilità senza preceden...
	Leggete attentamente questo manuale prima di utilizzarlo per garantirvi il massimo beneficio dall...
	La copiatura di dati e/o file audio digitali disponibili in commercio è severamente vietata, tran...
	* Le illustrazioni e le videate mostrate in questo manuale hanno solo scopo didattico e possono d...
	* I nomi delle società e dei prodotti citati in questo manuale di istruzioni sono marchi di comme...
	* CompactFlash è un marchio registrato della SanDisk Corporation.
	Informazioni su questo manuale
	Approccio generale

	La maggior parte di questo manuale è dedicata alla descrizione delle caratteristiche e delle funz...
	I nomi dei controlli fisici come i pulsanti e le manopole verranno mostrati fra parentesi quadre.
	Il manuale è organizzato come segue:
	Presentazione del PM5000 (pagina 10)
	Sono ampiamente descritti nel contesto della consolle i nomi e le funzioni delle varie sezioni. V...
	Le Sezioni e i Moduli (pagina 15)
	Seguendo il flusso di segnale dall’input all’output, sono descritte singolarmente le caratteristi...
	Funzioni Scene Memory (pagina 51)
	Qui sono descritte le operazioni delle funzioni “Scene Memory” del PM5000, compresa la memorizzaz...
	Funzioni Utility (pagina 56)
	Questa sezione descrive le operazioni delle funzioni utility relative alla configurazione general...
	Appendice (pagina 84)
	Vengono esposte le opzioni, gli attacchi e i connettori ed altre informazioni generali per il fun...
	Nel corso del testo, dove necessario, vengono citati riferimenti, suggerimenti e informazioni sup...
	I modelli PM5000

	La serie PM5000 include tre modelli base, come descritto qui di seguito:
	PM5000-52C (52 canali input/center master)
	PM5000-36 (36 canali input/right master)
	PM5000-28 (28 canali input/right master)
	Per ogni modello, il numero che segue la sigla “PM5000” indica il numero totale di canali di ingr...
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	Presentazione del PM5000
	Layout del pannello

	Il layout delle sezioni funzionali del PM5000 nella configurazione base è mostrato in figura. Nel...
	NOTA
	In questo manuale, i gruppi funzionali principali della consolle sono indicati come “sezioni”. Og...
	Pannello superiore

	1 Sezione Input Channel (pagina 15)
	Sono previsti due tipi di canali di ingresso — mono e stereo — ma la struttura base del blocco di...
	2 Sezione Master Output (pagina 26)
	La sezione master output è ulteriormente suddivisa in stereo aux master, G/A (group/aux) master e...
	3 Sezione Matrix Send e Master Out (pagina 35)
	La sezione matrix è costituita da 4 mix matrix stereo e 8 mono. Le mandate dei mix matrix sono de...
	La sezione di uscita matrix è situata alla destra della sezione di input ed è qui che vengono imp...
	4 Sezione VCA Master (pagina 21)
	La sezione VCA può essere usata per controllare indipendentemente fino a 12 gruppi VCA (VCA1 ~ VC...
	5 Sezione Oscillator/Talkback (pagina 38)
	Da questa sezione i segnali oscillator e talkback possono essere inviati ad una qualsiasi delle m...
	6 Sezione Monitor Control (pagina 40)
	Con due uscite monitor (MONITOR A & B) e interruttori [CUE] su ciascun modulo, può essere monitor...
	7 Sezione Mute Master (pagina 21)
	Gli 8 interruttori [MUTE MASTER] possono essere usati per “escludere” gruppi specifici di canali ...
	8 Sezione Digital Control (pagina 49)
	Le caratteristiche di controllo digitale del PM5000 sono concentrate in questa sezione. Una delle...
	9 Meter Bridge (pagina 47)
	Usati assieme alla sezione di controllo monitor, i misuratori con grafico a barre a LED del meter...
	) Slot della Memory Card
	Il lettore della card di memoria della consolle è situato sul pannello frontale. Il PM5000 può us...
	Pannello posteriore

	NOTA
	Tutti gli ingressi e le uscite del PM5000 sono bilanciati tranne le uscite PHONES e i connettori ...
	! Ingressi Mono (Stereo)
	I connettori di input tipo XLR, i connettori DIRECT OUT, INSERT IN e OUT sono previsti su ogni ca...
	@ Sub Input
	Ogni aux master stereo possiede dei connettori SUB IN aux L ed R stereo, ogni gruppo/aux master d...
	NOTA
	Sul PM5000-28 non sono previsti i connettori SUB IN aux e G/A SUB IN.
	# Insert Input e Output
	Su tutti i 12 master stereo aux, sugli 8 master group/aux, sui master stereo e mono e sulle uscit...
	$ Stereo Aux Master Out
	% G/A (Group/Aux) Master Out
	^ Matrix Out
	Qui sono raggruppati assieme i connettori di uscita stereo aux master, G/A (group/aux) master e m...
	& Monitor Out
	Queste sono le uscite monitor stereo (A e B). Potete usare le uscite A e B come uscite monitor st...
	* Talkback/Oscillator Out
	A questa uscita appare il segnale talkback o oscillator.
	( Stereo Output e Mono Output
	Queste sono le uscite stereo e mono master (ST OUT, MONO (C)).
	º Connettori spia
	Qui possono essere collegate le spie “gooseneck” fornite (quattro connettori sul PM5000-52C, 3 su...
	¡ Ventole di raffreddamento
	Sono le prese d’aria per le ventole di raffreddamento interno della consolle (4 posizioni sul mod...
	™ Interruttore ventola
	Imposta la velocità delle ventole di raffreddamento interno della consolle per adattarle alle con...
	£ Interruttore +48V Master
	Questo è l’interruttore master per l’alimentazione phantom a 48-volt per tutti i canali di input....
	¢ Connettori di espansione esterna
	I connettori CASCADE tipo A e B, un connettore GPI D-sub a 25-pin e i connettori o porte MIDI IN/...
	° Connettore per l’alimentazione
	L’unità di alimentazione esterna dedicata PW5000 deve essere collegata a questo connettore utiliz...
	Espansione: collegamento con un dispositivo esterno

	Il PM5000 è autosufficiente e può essere usato efficacemente da solo, ma prevede alcune capacità ...
	NOTA
	Vedere le descrizioni dettagliate sulle funzioni utilitarie correlate nella sezione delle Funzion...
	Cascade

	Sul pannello posteriore del PM5000 sono previsti due tipi di connettori cascade: TYPE [A] per con...
	Type A
	Quando mediante un cavo apposito sono collegati i connettori TYPE [A] di due consolle PM5000, le ...
	• Sezione VCA master (mute & fade, fade time link).
	• Mute master.
	• L’impostazione cue/solo (sincronizzazione di tutti i gruppi cue).
	• Scene memory (memorizzazione sincronizzata e richiamo dello stesso numero di scena)
	La porta TYPE [A] può essere collegata anche alla porta seriale RS-422 e RS-232C di un personal c...
	Type B
	Il connettore cascade TYPE [B] può essere usato per collegare il PM5000 ad una consolle Yamaha se...
	• Sezione VCA master (mute & fade, fade time link).
	• Mute master (tranne per il PM3500).
	• L’impostazione cue/solo (sincronizzazione del solo input cue).
	MIDI

	Le porte MIDI del PM5000 permettono il collegamento con altri dispositivi MIDI per dare le seguen...
	• Ricezione dei messaggi program change da un dispositivo MIDI esterno per la selezione della mem...
	• Trasmissione di messaggi program change appropriati ad un dispositivo MIDI esterno quando viene...
	• Ricezione di control change da un dispositivo MIDI esterno per il controllo dei valori impostab...
	• Trasmissione dei messaggi control change appropriati ad un dispositivo MIDI quando viene aziona...
	Per selezionare le 1000 memorie di scena interne del PM5000 utilizzando i messaggi di program cha...
	NOTA
	Dalla porta OUT del dispositivo di trasmissione devono essere collegati cavi MIDI appropriati all...
	GPI (General Purpose Interface)

	La porta GPI consente l’interfaccia del segnale di impulso con dispositivi esterni compatibili pe...
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	Sezione Input Channel (o canali di ingresso)
	Moduli di Input Mono e Stereo

	I moduli di input mono e stereo costituiscono la sezione dei canali di input della consolle. In p...
	Blocco di amplificazione

	La regolazione iniziale del livello del segnale audio di ingresso e di altri parametri viene eseg...
	1 Interruttore [+48V]
	Inserite questo interruttore per fornire l’alimentazione phantom +48-volt all’input o ingresso co...
	NOTA
	Per usare l’alimentazione phantom, bisogna che l’interruttore [+48V MASTER] sul pannello posterio...
	2 Interruttore [PAD]
	Quando questo interruttore è inserito, viene attivato un pad da 26-db nel canale di ingresso per ...
	3 Controllo [GAIN]
	Regola il livello di input. Quando l’interruttore [PAD] è disinserito, il livello di input può es...
	NOTA
	I moduli stereo sono caratterizzati da controlli di guadagno concentrici: il controllo più intern...
	4 Interruttore [L+R] (solo moduli stereo)
	Quando questo interruttore è attivato, il segnale di input stereo si somma ad un mix mono, consen...
	NOTA
	Per mantenere l’appropriato livello di segnale soggettivo, i canali sinistro e destro vengono att...
	5 Interruttore [ø] (Phase)
	Inserendo questo interruttore si inverte la fase (conosciuta anche come “polarità”) del segnale d...
	Blocco HPF

	Il filtro passa-alto può essere usato per attenuare il rumore indesiderato di basse frequenze che...
	6 Interruttore [HPF] e controllo
	Il filtro viene attivato quando l’interruttore è inserito, e il controllo può essere usato per re...
	Blocco EQ

	Questo equalizzatore a 4 bande dispone delle bande HIGH, HI- MID, LO-MID e LOW regolabili individ...
	7 Controlli EQ
	Sono disponibili due controlli per ciascuna banda EQ: il controllo “Q” superiore regola la larghe...
	HIGH
	1 kHz ~ 20 kHz, -15 dB ~ +15 dB (modi peaking e shelving)
	HI-MID
	400 Hz ~ 8 kHz, -15 dB ~ +15 dB
	LO-MID
	80 Hz ~ 1.6 kHz, -15 dB ~ +15 dB
	LOW
	30 Hz ~ 600 Hz, -15 dB ~ +15 dB (modi peaking e shelving)
	* Tutte le bande Q (larghezza di banda) possono essere regolate da 0.5 ~ 3.0.
	8 Interruttore [EQ]
	Attiva/disattiva il blocco EQ a 4 bande. Quando l’indicatore [EQ] è impostato su off, il circuito...
	Blocco Insert

	Questi interruttori sono usati per determinare se e dove i dispositivi di elaborazione esterni co...
	9 Interruttore Insert [ON]
	Abilita/disabilita channel insert. Quando l’interruttore è su [ON], nel percorso del segnale del ...
	) Interruttore [PRE]
	Determina se INSERT IN del canale e i connettori OUT inseriscono il dispositivo collegato esterna...
	NOTA
	Il segnale del canale appare sul connettore INSERT OUT del pannello posteriore sia che l’interrut...
	Blocco Stereo Aux Send 1~12

	I controlli in questo blocco determinano i livelli con cui il segnale del canale viene inviato ai...
	! Send Level e controlli Pan (moduli mono)
	Send Level e controlli Balance (moduli stereo)
	I controlli più interni regolano il livello di mandata (0 dB nella posizione approssimativa delle...
	@ Interruttore [ON]
	Quando è inserito un interruttore [ON], la mandata all’aux bus corrispondente è attiva.
	# Interruttore [PRE]
	Quando è inserito questo interruttore, il segnale pre-fader viene inviato all’aux bus corrisponde...
	Blocco G/A (Group/Aux) Send 1~8

	Questi controlli determinano come il segnale del canale viene inviato agli 8 bus group/aux della ...
	$ Controlli Send Level
	Regolano il livello di mandata ai corrispondenti bus group/aux (0 dB nella posizione approssimati...
	% Interruttore [ON]
	Quando è inserito un interruttore [ON], la mandata al bus group/aux corrispondente è attiva.
	^ Interruttore [PRE]
	Quando questo interruttore è inserito, il segnale pre- fader viene inviato al bus group/aux corri...
	NOTA
	Le descrizione sopra riportate si applicano quando i bus group/ aux sono usati come gli 8 bus aux...
	Blocco Main Out

	Questo blocco determina come il segnale del canale viene assegnato ai bus principali stereo e mon...
	& Controllo [PAN]/[CSR] (solo moduli mono)
	Regola il panning del segnale inviato al bus (o ai bus) al quale (ai quali) è assegnato il segnal...
	* Controllo [BAL] (solo moduli stereo)
	Determina il bilanciamento stereo quando l’interruttore di uscita principale (o main out) [ST] de...
	( Interruttori Main Out
	Determinano dove viene inviato il segnale del canale post-fader. Per assegnare il segnale del can...
	Sui moduli mono è anche possibile inviare il segnale del canale ai bus stereo e mono nel modo LCR...
	º Interruttore [ON] di canale
	Serve ad inserire o disinserire il canale di input. Se è off, il segnale del canale non viene inv...
	¡ Misuratore di livello
	Visualizza il livello di segnale pre-fader post-EQ dei canali. L’indicatore [PEAK] si accende qua...
	NOTA
	L’indicatore [PEAK] risponde al livello di segnale pre-insert e pre-EQ nonché al livello pre-fade...
	Operazione LCR comparata con l’operazione Stereo + Mono
	Quando l’interruttore [LCR] è inserito, i bus stereo e mono (center) diventano collegati per un f...
	Per esempio, le sorgenti mono solitamente sono posizionate nell’immagine stereo del suono o vengo...
	Blocco del Fader di canale

	I fader di canale determinano il livello del segnale del canale inviato ai bus master della conso...
	™ Fader di canale
	Regola il livello del segnale di uscita dal canale corrispondente. I fader di canale influenzano ...
	NOTA
	I fader di canale sono del tipo motorizzato che si muovono fisicamente fino alle impostazioni mem...
	£ Interruttore [RECALL SAFE]
	¢ Interruttore [FADER SAFE]
	Possono essere inseriti questi pulsanti per evitare che i dati corrispondenti possano cambiare le...
	° Indicatori VCA 1~12
	Indicano i gruppi VCA ai quali è assegnato il fader di canale corrispondente. Se un group master ...
	§ Indicatori MUTE 1~8
	Indicano i gruppi “mute” a cui è assegnato il canale corrispondente. Nella sezione “Raggruppament...
	¶ Interruttore [CUE]
	Quando questo interruttore è inserito, il segnale del canale pre-fader viene inviato ai bus CUE L...
	NOTA
	Usando la funzione VCA CUE, può essere monitorato il segnale del canale post-fader.
	NOTA
	Per assegnare i canali ai gruppi VCA e mute (pagina 21) nonché per specificare i canali target qu...
	Raggruppamento di canali

	Questa sezione descrive come possono essere assegnati i canali ai gruppi VCA e mute.
	Raggruppamento VCA

	Il PM5000 prevede due metodi di “raggruppamento” nei canali di input, in modo che essi possano es...
	Il secondo metodo, introdotto dalla Yamaha mediante i gruppi controllati VCA con la consolle mode...
	Assegnazione gruppi VCA e Mute

	Ogni canale di input può essere liberamente assegnato ad uno dei 12 gruppi VCA e degli 8 gruppi “...
	NOTA
	I tasti ASSIGN MODE includono un tasto [FADE TIME] di cui qui non parleremo. L’assegnazione di fa...
	Procedura di assegnazione Gruppo VCA
	1 Premete il tasto ASSIGN MODE [VCA] per iniziare la procedura di assegnazione (l’indicatore lamp...
	2 Inserite l’interruttore [CUE] di un VCA master per specificare quello al quale devono essere as...
	3 Attivate gli interruttori [CUE] dei canali di input da assegnare al VCA master selezionato (lam...
	4 Ripetete lo step 3 per tutti i canali di input da assegnare al VCA master selezionato.
	5 Se a questo punto viene premuto un interruttore [CUE] differente di VCA master, quello target v...
	6 Ora possono essere effettuate le assegnazioni di canale sul VCA master selezionato ex novo.
	7 Premete il tasto ASSIGN MODE [VCA] per finire la procedura di assegnazione (il suo indicatore s...
	NOTA
	Il funzionamento normale dell’interruttore [CUE] viene sospeso durante la procedura di assegnazio...
	Procedura di assegnazione Mute Group
	1 Premete il tasto ASSIGN MODE [MUTE] per iniziare la procedura di assegnazione (l’indicatore lam...
	2 Inserite l’interruttore ([1] ~ [8]) di mute master per specificare quello al quale devono esser...
	3 Attivate gli interruttori [CUE] dei canali di input da assegnare al gruppo mute selezionato (la...
	4 Ripetete lo step 3 per tutti i canali di input da assegnare al mute group selezionato.
	5 Se a questo punto viene premuto un interruttore mute master differente, il mute group, target v...
	6 Ora possono essere effettuate le assegnazioni di canale sul mute group selezionato ex novo.
	7 Premete il tasto ASSIGN MODE [MUTE] per finire la procedura di assegnazione (il suo indicatore ...
	NOTA
	Il funzionamento normale dell’interruttore [CUE] viene sospeso durante la procedura di assegnazio...
	Controllo VCA Master e gruppo interruttori Master Mute

	Se ai VCA master o agli interruttori mute master, come descritto nel paragrafo precedente viene a...
	Sezione VCA
	I master fader VCA 1 ~ 12 funzionano come un gruppo di fader per i canali di input assegnati, reg...
	Allo stesso modo, gli interruttori [VCA MUTE] sui moduli VCA master funzionano come interruttori ...
	NOTA
	Gli interruttori [VCA MUTE] funzionano in modo leggermente diverso dagli interruttori mute master...
	Gli interruttori VCA 1 ~ VCA 12 [CUE] funzionano come degli interruttori group cue per tutti i ca...
	NOTA
	Fate riferimento alla “Sezione controllo monitor” a pagina 40 per ulteriori dettagli.
	Gli interruttori Mute Master
	Gli interruttori mute master [1] ~ [8] funzionano come interruttori group mute per i canali di in...
	In questo setup, i canali 1 e 3 possono essere “esclusi” (cioè muted) attivando l’interruttore ma...
	NOTA
	Se è inserita la funzione mute safe, possono essere usati gli interruttori [RECALL SAFE] del cana...
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	Sezione Master Out
	Master multipli in moduli singoli

	La sezione master output è costituita da moduli che alloggiano i master per i 12 bus stereo aux, ...
	Mentre i moduli master stereo aux possono gestire due coppie di segnali stereo, ogni modulo maste...
	Analogamente, il modulo master stereo/mono combina i bus master stereo principali e mono della co...
	Indirizzamento del segnale base

	Analogamente ai moduli del canale di input, la vera ed unica differenza tra i master stereo aux, ...
	Ogni master riceve il segnale dai canali di input assegnati attraverso il bus corrispondente, e q...
	Controlli comuni a tutti i Master

	Poiché il percorso del segnale base è comune ai vari moduli master, tutti i moduli posseggono anc...
	NOTA
	Dopo che sono stati descritti tutti i controlli comuni, verranno descritti singolarmente per ogni...
	1 Interruttore [TO MATRIX]
	Quando questo interruttore è attivato, il segnale dal master corrispondente viene inviato a stere...
	2 Controllo e indicatore [SUM GAIN]
	3 Indicatori ··PEAK
	Gli indicatori ··PEAK indicano la condizione del segnale dopo la somma in ciascun master. Gli ind...
	4 Interruttore [TB/OSC]
	Quando è inserito l’interruttore [TB/OSC], il segnale dell’oscillatore e/o di talkback può essere...
	6 Interruttore [INSERT]
	Se questo interruttore è attivato, nel segnale master è inserito un dispositivo esterno collegato...
	7 Interruttore [RECALL SAFE]
	Attivando questo interruttore si evita che le impostazioni del master corrispondente vengano camb...
	8 Master Fader
	Determina il livello di output o uscita presentato al corrispondente connettore master output.
	NOTA
	I moduli master stereo aux hanno doppia configurazione, ognuna delle quali include due master fad...
	9 Interruttore Master [ON]
	Serve ad inserire e disinserire il master corrispondente. Se un interruttore [ON] del master è in...
	$ Interruttore [CUE]
	Gli interruttori [CUE] sono usati per monitorare i segnali master corrispondenti via cue bus dell...
	NOTA
	Con l’impostazione di default iniziale, il segnale AFL non può essere monitorato a meno che non s...
	Modulo Master Stereo Aux

	Fate riferimento alla sezione precedente “Controlli comuni a tutti i master” per le descrizioni d...
	5 Interruttore [L+R]
	Inserendo questo interruttore si somma il segnale stereo pre-mixato corrispondente ad un segnale ...
	NOTA
	Per mantenere il livello di segnale distinto appropriato, i canali sinistro e destro vengono atte...
	NOTA
	Gli interruttori [L+R] permettono ai master stereo aux di essere usati come master mono. In quest...
	Modulo Master G/A (Group/Aux)

	Fate riferimento alla sezione precedente “Controlli comuni a tutti i master” per le descrizioni d...
	) Interruttore [TO ST]
	! Controllo [PAN]
	@ Interruttore [TO MONO]
	Se l’interruttore [TO ST] è inserito, il post-fader viene inviato al bus stereo attraverso il con...
	NOTA
	Il segnale inviato dai moduli master G/A ai bus stereo e mono è lo stesso del segnale AFL post-fa...
	# Indicatori di modo G/A Bus
	Indicano il modo corrente del modulo master G/A. Se è acceso l’indicatore GROUP POST PAN, il modu...
	Commutazione Group/Aux

	I moduli G/A sono tutti del tipo dual (cioè doppio) e possono essere impostati per operazioni GRO...
	NOTA
	Il modo del modulo master G/A può essere commutato mediante una funzione utility (pagina 63).
	Quando viene cambiato il modo operativo di bus G/A, il cambiamento effettivo si manifesta non nel...
	Modo Bus G/A
	Dai moduli di Input Mono
	Dai moduli di Input Stereo
	GROUP POST PAN (L = dispari, R = pari)
	L’interruttore [PRE FADER] del blocco di mandata G/A e il controllo [SEND LEVEL] non hanno effett...
	L’interruttore [PRE FADER] del blocco di mandata G/A e il controllo [SEND LEVEL] non hanno effett...
	GROUP PRE PAN
	L’interruttore [PRE FADER] del blocco di mandata G/A e il controllo [SEND LEVEL] non hanno effett...
	L’interruttore [PRE FADER] del blocco di mandata G/A e il controllo [SEND LEVEL] non hanno effett...
	AUX x 2 (default)
	L’interruttore [PRE FADER] del blocco di mandata G/A e il controllo [SEND LEVEL] funzionano norma...
	L’interruttore pre-fader del blocco di mandata [PRE FADER] e il controllo [SEND LEVEL] funzionano...
	NOTA
	Se il modo bus G/A è impostato su GROUP POST PAN o GROUP PRE PAN oppure quando è impostato su AUX...
	Differenze operative di Cue nei modi Bus G/A
	Il modo con cui il segnale master G/A viene inviato ai bus cue varia secondo il modo bus G/A sele...
	Nel modo GROUP POST PAN i due interruttori [CUE] su un modulo funzionano in tandem, per cui inser...
	Moduli Master Stereo e Mono

	Fate riferimento alla sezione precedente “Controlli comuni a tutti i master” per le descrizioni s...
	Rispetto ai moduli master stereo aux e G/A appena descritti, i master stereo e mono sono relativa...
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	Sezione Matrix Send e Master Out
	Sezione Matrix Send

	La sezione matrix send è situata nella parte superiore della sezione master out della consolle. D...
	La configurazione matrix send per ciascun master è fondamentalmente la stessa. Dall’alto in basso...
	Il livello e il bilanciamento dei segnali inviati dai master mono (group/aux, mono) ad una matric...
	I blocchi di ingresso della matrice master stereo e mono dispongono anche di controlli [SUB IN] c...
	I segnali talkback e oscillator della consolle possono essere inviati a qualsiasi bus matrix inse...
	Sezione Matrix Master Out

	Questa sezione è situata a destra della sezione matrix send. La sezione matrix master out determi...
	Più facile da concepire come un’estensione della sezione matrix send, la sezione matrix master ou...
	Inserendo l’interruttore [ON] della matrice (o matrix) si attiva l’uscita della matrice corrispon...
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	Sezione Oscillator e Talkback
	Le sezioni oscillator e talkback, situate a destra della sezione master, sono indipendenti. La se...
	I segnali oscillator e talkback vengono applicati al bus TB attivando rispettivamente l’interrutt...
	Uscita del segnale Oscillator/Talkback

	L’oscillatore (oscillator) è capace di produrre rumore rosa continuo o discontinuo (burst-output)...
	Inserite l’interruttore [PINK] della sezione oscillator per generare rumore rosa. Se l’interrutto...
	Per generare segnali sinusoidali disinserite l’interruttore [PINK]. Per selezionare la frequenza ...
	Se l’interruttore [OSC ON] è inserito, viene emesso il segnale dell’oscillatore al livello determ...
	NOTA
	L’impostazione corrente dell’oscillatore – frequenza della forma d’onda o intervallo “burst” – pu...
	Per ottenere il segnale di talkback attraverso il bus TB, nel connettore input deve essere inseri...
	Quando l’interruttore talkback [ON] è inserito, il segnale di talkback viene emesso al livello de...
	NOTA
	Per fornire l’alimentazione phantom al connettore INPUT di talkback, è necessario che l’interrutt...

	11_Monitor_ITAFrame6.pdf
	Sezione di controllo Monitor
	Sorgente Monitor

	I controlli della sezione monitor out emettono il segnale per le due uscite monitor della consoll...
	NOTA
	È prevista una funzione delay del monitor per consentire un ritardo da applicare alle uscite moni...
	Possono essere selezionate tre sorgenti per il monitoraggio: il segnale stereo master, l’input da...
	Operazione normale
	[2TR IN 1/2] inserito
	[CUE] inserito
	Segnale Monitor
	Stereo master
	Input a 2- tracce
	Cue
	NOTA
	Se la consolle è configurata in modo che il segnale stereo master non venga emesso normalmente (v...
	Le uscite o Output Monitor

	Possono essere usate indipendentemente o simultaneamente due uscite monitor. Se si usano contempo...
	NOTA
	L’interruttore [LCR] non ha effetto sull’uscita della cuffia. Tuttavia, quando l’interruttore [+M...
	Monitoraggio del segnale Cue

	Se viene inserito l’interruttore CUE di un canale d’ingresso, un master VCA, un master out o matr...
	I segnali cue dalla sezione del canale di input, la sezione VCA o la sezione master out (compresa...
	Sezione
	Ai MONITOR OUT quando è attivata [CUE]
	Punto di Cue
	Input Channel
	Canale (mono/ stereo)
	PFL (fisso)
	VCA
	Canali assegnati ai gruppi VCA (mono/stereo)
	AFL (dopo il controllo PAN/ BAL)
	Master Out
	Stereo aux, G/A (group/aux), stereo, mono, matrix
	Interruttore [MASTER PFL]
	ON: PFL
	OFF: AFL
	Quando si agisce direttamente su un interruttore [CUE] di un canale, il segnale pre-fader del can...
	È possibile pertanto monitorare il segnale PFL o AFL da ogni canale di input, ma occorre un consi...
	I punti cue per tutti i master possono essere inseriti o disinseriti in una sola volta. Per il mo...
	Come abbiamo descritto sopra, il monitoraggio cue può essere attivo per una sezione per volta. So...
	NOTA
	Tutti gli interruttori [CUE] attivi saranno disattivati quando si commuta fra i modi MIX CUE e LA...
	La funzione Cue Stack
	Tutte le impostazioni correnti dell’interruttore [CUE] sono solitamente disattivate se si attiva ...
	Flusso di Cue Stack
	• Master Out › VCA › Input Channel
	• Master Out › VCA
	Se tutti gli interruttori [CUE] di VCA sono disinseriti, viene ripristinata la condizione cue del...
	• VCA › Input Channel
	Se tutti gli interruttori [CUE] del canale di input sono disinseriti, viene ripristinata la condi...
	• Master Out › Input Channel
	Se tutti gli interruttori [CUE] del canale di input sono disinseriti, viene ripristinata la condi...
	La funzione cue stack non è abilitata se si inverte l’ordine (input channel › VCA › master out) o...
	Modo Solo
	Cue e Solo


	I termini “solo” e “cue” per ciò che riguarda il monitoraggio sono spesso usati in modo intercamb...
	Funzionamento base

	Il modo “solo” può essere attivato tenendo premuto sul meter bridge per più di due secondi l’inte...
	NOTA
	L’indicatore [PREVIEW] viene usato per confermare l’editing di scene memory (pagina 55).
	NOTA
	Se attivate il modo solo durante il monitoraggio cue, tutti gli interruttori [CUE] saranno disins...
	Non si manifesta alcun cambio nel segnale di uscita se viene attivato prima il modo solo (non vor...
	Diamo un’occhiata a ciò che accade se viene attivato il monitoraggio di “solo” quando il canale 1...
	NOTA
	Il monitoraggio di “solo” può essere attivato da una sezione per volta: canale di input, VCA o ma...
	Quando è attivo il modo solo ed è inserito l’interruttore [CUE] del canale 1, soltanto il segnale...
	Selezione di Master Solo (o Master Solo Select)
	Con configurazioni complesse e di grandi dimensioni, il metodo fondamentale di impiegare i singol...
	I quattro interruttori SOLO SELECT situati sotto all’interruttore [SOLO MODE] possono essere usat...
	Se l’interruttore [CUE] stereo master viene anch’esso inserito, saranno isolati di conseguenza an...
	Con questa impostazione è possibile isolare-monitorare le uscite stereo o stereo aux 1 master sem...
	NOTA
	Il modo “solo” influisce direttamente sul segnale alle uscite master della consolle. Oltre agli i...
	Meter Bridge

	Il meter bridge del PM5000 dispone di precisi misuratori grafici a barre che mostrano i livelli d...
	I misuratori hanno la possibilità di visualizzare i segnali stereo aux o stereo matrix, oppure i ...
	NOTA
	Poiché vi sono soltanto quattro matrici stereo, i misuratori 5 ~ 12 non sono attivi quando i misu...
	Il meter bridge dispone anche di controlli dimmer indipendenti per i misuratori, l’illuminazione ...
	I LED di conferma sono previsti per l’alimentazione phantom e altre tensioni di alimentazione, no...
	NOTA
	Se nell’unità di alimentazione esterna dedicata PW5000 si manifesta una temperatura eccessiva o d...
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	Sezione di controllo digitale
	Funzioni di controllo

	La sezione di controllo digitale include la maggior parte delle funzioni usate per il controllo d...
	1 Display Scene (3 cifre + 3 punti)
	Quando è attiva la funzione scene memory del PM5000, su questo display appare il numero di memori...
	Puntino a sinistra: La scena non contiene dati.
	Puntino centrale: È stato ricevuto un messaggio MIDI.
	Puntino a destra: Le impostazioni del pannello differiscono dalla scena richiamata.
	NOTA
	All’accensione del PM5000, sarà richiamata automaticamente l’ultima impostazione del pannello pri...
	2 Display messaggio (4 caratteri)
	Qui vengono visualizzati i messaggi relativi a determinate operazioni e funzioni. Se si manifesta...
	3 Display dei parametri (12 caratteri)
	Solitamente qui appare il nome della scena corrente, ma quando viene usata una funzione utility, ...
	4 Interruttore [RECALL]
	5 Interruttore [RECALL UNDO]
	6 Interruttore [STORE]
	L’interruttore [RECALL] in pratica richiama l’impostazione per una memoria di scena specificata, ...
	7 Interruttore [PREVIEW]
	Quando è attivato l’interruttore [PREVIEW], i parametri della scena selezionata vengono richiamat...
	8 Tastiera alfanumerica
	9 Tasti [CLEAR/EXIT] & [ENTER]
	) Tasti [INC] & [DEC]
	La tastiera alfanumerica viene usata per immettere i numeri e i titoli della scena, il tasto [CLE...
	! Indicatore MONITOR DELAY
	Questo indicatore si accende quando alle uscite monitor è stato applicato il delay digitale, medi...
	@ Interruttore [UTILITY]
	Fa accedere alle funzioni utility della consolle. L’editing e la conferma delle varie funzioni ve...
	# Interruttore [TITLE]
	$ Interruttore [ALPHABET]
	Inserite l’interruttore [TITLE] quando volete editare il titolo di una memoria di scena. Per imme...
	% Interruttori [ASSIGN MODE]
	I tre interruttori assign mode sono usati per l’impostazione di VCA e mute group (pagina 21) nonc...
	Funzioni Scene Memory
	Presentazione


	Una “scena” è una serie di impostazioni del pannello memorizzate in una delle 1.000 memorie inter...
	Sezione
	Parametri memorizzati (controlli del pannello)
	Capacità di protezione
	(n: Controllo del pannello. n: Funzione Utility)
	Input
	Level (channel fader)
	Fader Safe
	Channel on/off
	Recall Safe
	Stereo bus send on/off
	Mono bus send on/off
	LCR send on/off
	Stereo aux bus send on/off
	Group/aux bus send on/off
	VCA group assign
	Mute group assign
	Fade time assign on/off
	n/a
	Output
	STEREO AUX
	Master out on/off
	Recall Safe
	GROUP/AUX
	Master out on/off
	Stereo bus send on/off
	Mono bus send on/off
	STEREO
	Master out on/off
	MONO (C)
	Master out on/off
	STEREO MATRIX
	Master out on/off
	MATRIX
	Master out on/off
	VCA
	Level (VCA fader)
	Fader Safe
	Mute on/off (VCA mute)
	Fade time assign on/off
	n/a
	Other
	Scene title (immesso dopo la memorizzazione della scena)
	n/a
	Fade time (comune ai canali input e VCA)
	Poiché i parametri immagazzinati nella memoria di scena sono le normali impostazioni del pannello...
	Le impostazioni “fade time” possono essere memorizzate singolarmente all’interno di ogni scena pe...
	È anche possibile proteggere certi parametri in modo che quelli specificati non cambino quando vi...
	NOTA
	Se non intendete usare la funzione scene memory del PM5000, può essere selezionato il modo “AUTOM...
	Fade Time

	Le impostazioni fade time possono essere usate per creare dei passaggi uniformi fra le scene rich...
	1 Per impostare un “fade time”, inserite l’interruttore ASSIGN MODE [FADE TIME] in modo che si ac...
	2 Premete il tasto [ENTER] in modo che sul display dei messaggi appaia il fade time per attivare ...
	3 Inserite gli interruttori [CUE] dei canali di input e master VCA da assegnare alla funzione “fa...
	4 Usate i tasti [INC] e/o [DEC] per impostare il valore di fade time da 01 a 60 secondi. Il fade ...
	5 Quando tutte le impostazioni sopra indicate sono state effettuate come richiesto, disinserite l...
	6 Le assegnazioni del fade time e fader specificati possono essere immagazzinate in una memoria d...
	NOTA
	Quando viene richiamata una scena che contiene un’impostazione di fade time, sul display dei mess...
	Memorizzazione scena

	La procedura seguente memorizza le impostazioni del pannello assieme alle impostazioni correnti d...
	1 Specificate il numero della memoria di scena in cui deve essere memorizzata la scena (010 ~ 999...
	2 Premete l’interruttore [STORE] e, se necessario, editate il titolo della scena (step 2 e 3 di p...
	3 Appare il seguente messaggio di conferma.
	4 Premete il tasto alfanumerico [1] per memorizzare la scena. Il numero della scena resterà acces...
	NOTA
	Le impostazioni non possono essere memorizzate in scene protette. Se è attiva la funzione protect...
	Richiamo scena

	I dati memorizzati per la scena possono essere richiamati come segue:
	NOTA
	Accertatevi che siano inseriti gli interruttori [RECALL SAFE] o [FADER SAFE] per qualsiasi canale...
	1 Specificate il numero della memoria di scena da cui la scena deve essere richiamata (000 ~ 999)...
	2 Premete l’interruttore [RECALL]. Il numero della scena resterà acceso continuamente e verranno ...
	NOTA
	Se la scena selezionata non contiene dati, sul display dei messaggi appare “NoDT” e l’operazione ...
	NOTA
	Quando è attivato il modo “theater”, è possibile richiamare direttamente le scene in sequenza usa...
	NOTA
	Normalmente i fader di canale e VCA si sposteranno fisicamente sulle impostazioni richiamate graz...
	Recall Undo
	L’operazione di richiamo della scena può essere annullata premendo l’interruttore [RECALL UNDO]. ...
	NOTA
	L’interruttore [RECALL UNDO] non ha effetto immediato dopo l’accensione della consolle, prima che...
	Edit del titolo

	I titoli possono essere immessi per ciascuna scena per un massimo di 12 caratteri.
	1 Selezionate la scena per cui volete immettere o editare un titolo (010 ~ 999). Per editare il t...
	NOTA
	Non possono essere editati i numeri di scena da 000 fino a 009.
	2 Sul display dei parametri appare un cursore e il carattere nella posizione occupata dal cursore...
	Tasto numero
	Caratteri non numerici (selezionabili sequenzialmente dal tasto)
	1
	! “ # $ % & ‘ ( ) * + , - . \ : ; < = > ? @ [
	2
	A B C a b c
	3
	D E F d e f
	4
	G H I g h I
	5
	J K L j k l
	6
	M N O m n o
	7
	P Q R S p q r s
	8
	T U V t u v
	9
	W X Y Z w x y z
	0
	(spazio)
	3 Quando viene premuto il tasto [ENTER] per confermare ed immettere il titolo, si spegne l’indica...
	Un’operazione di editing del titolo può essere interrotta anche mentre è in corso disattivando l’...
	NOTA
	La funzione preview descritta sotto può essere usata per controllare il titolo di una scena diver...
	La funzione Preview

	La funzione preview è una specie di “funzione di editing offline” che vi permette di controllare ...
	1 Per attivare la funzione preview, inserite l’interruttore [PREVIEW]. Lampeggiano entrambi gli i...
	NOTA
	La funzione preview non può essere attivata se si è nel modo utility (cioè mentre l’indicatore de...
	2 Per selezionare una scena che volete vedere in anteprima, immettete il numero di scena desidera...
	NOTA
	La funzione preview non può essere attivata durante un’operazione di scene fade (cioè se un “fade...
	3 Premete il tasto [ENTER] per confermare il numero di scena selezionata e il suo numero si accen...
	NOTA
	Durante l’operazione preview, tutte le impostazioni memorizzate verranno riprodotte sui controlli...
	4 Se necessario, cambiate le impostazioni del fader e dell’interruttore, come necessario (pagina ...
	5 Quando è stata completata la conferma e/o l’editing delle impostazioni di scena, uscite dal mod...
	• Premete l’interruttore [PREVIEW]: La consolle ritorna alla condizione pre-preview. Se non sono ...
	• Premete l’interruttore [RECALL]: Le impostazioni preview correnti diventano quelle attive della...
	• Premete l’interruttore [UTILITY]: Il modo utility verrà attivato e la consolle ritornerà allo s...
	NOTA
	Se le impostazioni del pannello sono salvate su una card di memoria CompactFlash nel formato CSV ...
	Funzioni Utility
	Presentazione


	Le funzioni utility comprendono quelle che facilitano il funzionamento del PM5000 nonché l’impost...
	NOTA
	Il modo utility non può essere attivato mentre è in corso l’editing di un titolo di una scena (pa...
	Operazioni comuni

	Tutte le funzioni utility sono accessibili ed editabili utilizzando la tastiera alfanumerica, il ...
	1 Premete l’interruttore [UTILITY] in modo che si accenda il suo indicatore; appare un parametro ...
	NOTA
	Quando è inserito l’interruttore [UTILITY], verrà richiamato l’ultimo parametro selezionato.
	2 I vari parametri utility vengono selezionati utilizzando i tasti [INC] e [DEC] per selezionare ...
	Funzione categoria
	Parametro numero
	Parametro
	Basic
	1
	BATTERY CHECK
	2
	DATE/TIME
	3
	COMPACT FLASH MEMORY
	4
	LOCK MODE
	5
	MEMORY PROTECT
	6
	SCENE EDIT
	Bus Mode*
	7
	G/A BUS MODE
	8
	STMATRIX MODE
	Safety & Protection*
	9
	GROUP ASSIGN SAFE
	10
	G/A BUS ASSIGN SAFE
	11
	RECALL SAFE SELECT
	12
	SOLO ENABLE
	13
	INPUT SOLO SAFE
	Monitor*
	14
	MONITOR MODE
	15
	MONITOR DELAY
	16
	MASTER CUE AFL POSITION
	Scene Recall*
	17
	THEATER MODE
	18
	FADER MODE
	19
	AUTOMATION
	20
	DIRECT RECALL/ MUTE MASTER
	GPI*
	21
	SCENE INC/DEC
	22
	GPI OUT
	Cascade*
	23
	CASCADE
	MIDI*
	24
	MIDI PGM CHANGE
	25
	MIDI CTL CHANGE
	26
	MIDI SETTING
	27
	MIDI ECHO BACK
	28
	MIDI PGM CHANGE TABLE
	* Oltre a memorizzare i parametri sopra indicati nella memoria di setup interna del PM5000, essi ...
	3 Quando è stato selezionato il parametro desiderato, sul display del parametro appare il primo v...
	4 Quando viene selezionato un parametro editabile, il primo di essi appare lampeggiante sul displ...
	NOTA
	La procedura descritta allo step 4, sopra, non è necessaria per i parametri che vengono usati sol...
	5 Ripetete gli step da 2 a 4 per controllare o editare i parametri richiesti. Quando le operazion...
	Funzioni base
	Battery Check (Parameter No. U01)


	Il PM5000 possiede una batteria interna di backup della memoria che anche dopo lo spegnimento con...
	Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra indicato e sul display appare uno dei segu...
	La tensione della batteria è corretta.
	La tensione della batteria è bassa.
	Non vi è affatto la batteria.
	NOTA
	Per la sostituzione della batteria, contattate un tecnico qualificato Yamaha per il servizio di a...
	Date/Time (Parameter No. U02)

	Questa è la data/ora mantenuta dal clock interno del PM5000. I parametri date e time vengono usat...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra indicato e sul display del parametro, me...
	2 Premete il tasto [ENTER] e lampeggia il valore relativo all’anno. Il valore lampeggiante può es...
	3 Una volta editato il valore relativo al giorno (quello più a destra) ed aver premuto il tasto [...
	NOTA
	Se la batteria di backup resta senza data e ora verrà resettata su 2001/1/1, 0:00:00 e comincerà ...
	Memoria CompactFlash (Parameter No. U03)

	Questa funzione permette ai dati della memoria setup e della scena interna di essere salvati e ca...
	NOTA
	Le memory card CompactFlash nuove devono essere formattate prima dell’uso. Esse vengono formattat...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra indicato e apparirà uno di quelli sotto ...
	NOTA
	Quando sono selezionate le funzioni load o delete, sul display appare il nome del file CSV presen...
	NOTA
	Se non è inserita una card, il display del parametro non cambia anche se premete [ENTER].
	l Format (formattazione)
	2 Se allo step 1 avete selezionato FMT e premuto [ENTER], dovrebbe apparire il seguente messaggio...
	3 Premete il tasto alfanumerico [1] per iniziare la formattazione della card, oppure [3] per rinu...
	NOTA
	Le card CompactFlash possono essere formattate anche usando un computer, ma vi raccomandiamo di f...
	l Data Save (salvataggio dati)
	2 Dopo aver selezionato SAV ed aver premuto [ENTER] allo step 1 precedente, dovrete selezionare i...
	• ALL: Tutti i dati del PM5000 (scene memory, setup memory, program change table).
	• SCENE: I dati della memoria di scena (scene 010 ~ 999).
	• SETUP: I dati della memoria di setup (pagina 57).
	• TABLE: I dati della tabella di program change impostati mediante il numero di parametro U28 del...
	3 Qualunque sia il tipo di dati selezionato, dovrete immettere un nome costituito al massimo da 8...
	NOTA
	I nomi dei file possono essere immessi usando soltanto lettere maiuscole. Il set di caratteri dis...
	Tasto numero
	Caratteri utilizzabili per il nome del file (selezionabili in sequenza con il tasto del numero)
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	4 Quando è stato immesso il nome del file, premete il tasto [ENTER]. Sul display appare il seguen...
	NOTA
	Se esiste già un file con lo stesso nome, il messaggio confermerà che è OK la sovrascrittura del ...
	5 Premete il tasto alfanumerico [1] per iniziare il salvataggio sulla card o [3] per rinunciare a...
	l Data Load (caricamento dati)
	2 Dopo aver selezionato LOD ed aver premuto [ENTER] allo step 1 precedente, dovrete selezionare i...
	3 Quando avete selezionato il file da caricare, premete il tasto [ENTER]. Appare il seguente mess...
	4 Premete il tasto alfanumerico [1] per iniziare il caricamento del file o [3] per rinunciare all...
	l Data Delete (eliminazione dati)
	2 Dopo aver selezionato DEL e premuto [ENTER] allo step 1 precedente, dovrete selezionare il file...
	3 Quando avete selezionato il file da eliminare, premete [ENTER]. Appare il seguente messaggio di...
	4 Premete il tasto alfanumerico [1] per iniziare l’eliminazione del file o [3] per rinunciare all...
	Lock Mode (Parameter No. U04)

	Questa funzione può essere un’assicurazione quando dovete lasciare la consolle senza sorveglianza...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra indicato ed apparirà una delle seguenti ...
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per selezionare ON oppure OFF.
	3 Premete il tasto [ENTER] e appare il seguente messaggio di conferma. Premete il tasto alfanumer...
	Quando è attivato il modo lock, l’interruttore [UTILITY] viene disinserito e sul display dei mess...
	NOTA
	Da un dispositivo esterno possono essere eseguite le operazioni di scene recall anche se è attivo...
	Memory Protect (Parameter No. U05)

	Questa funzione può essere usata per proteggere temporaneamente una memoria di scena ed evitare c...
	NOTA
	La funzione scene edit, descritta sotto, può essere usata per proteggere scene singole anziché l’...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato e apparirà uno dei display sot...
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per selezionare ON (memoria protetta) oppure OFF.
	NOTA
	Se tentate di salvare una scena o di eliminarla mentre la protezione di memoria è attiva, sul dis...
	Scene Edit (Parameter No. U06)

	Usando questa funzione potete cambiare l’ordine delle scene immagazzinate (010 ~ 999) per adattar...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato e sul display dei parametri ap...
	Move scene: Il contenuto della memoria di scena target (“trg”) viene spostato in un numero di sce...
	Clear scene: Cancella il contenuto di una scena target specificata (“trg”), producendo una scena ...
	Cut scene: Taglia la scena target selezionata (“trg”). Poiché non vi è associata alcuna operazion...
	Copy scene: Il contenuto della memoria di scena target (“trg”) viene copiato nel numero di scena ...
	Insert Scene: Inserisce una scena “NO DATA” immediatamente prima di un numero di scena target spe...
	Protect Scene: Protegge la scena target specificata (“trg”) evitando che essa venga cambiata medi...
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per specificare i numeri target e destinazione della scena, e il ta...
	3 Premete il tasto alfanumerico [1] per eseguire l’operazione selezionata oppure [3] per rinuncia...
	NOTA
	Le scene protette non possono essere cancellate, tagliate o specificate come scene di destinazion...
	Bus Mode

	I bus G/A e stereo matrix del PM5000 possono essere impostati per adattarsi ad una vasta gamma di...
	G/A Bus Mode (Parameter No. U07)

	Ogni coppia di bus G/A (dispari e pari) gestita dai moduli master G/A può essere usata come doppi...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra indicato e sarà possibile selezionare il...
	NOTA
	Gli asterischi nel display “ALL”, come mostrato sopra, indicano che i bus G/A vengono impostati s...
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per selezionare GRP POST (group stereo), GRP PRE (group mono) o AUX...
	3 Premete il tasto alfanumerico [1] per eseguire l’operazione selezionata oppure [3] per rinuncia...
	NOTA
	Non appena il cambiamento di modo viene confermato, gli indicatori di modo sui moduli G/A target ...
	4 Se necessario, apportate cambiamenti agli altri bus G/A.
	Stereo matrix Mode (Parameter No. U08)

	I bus L ed R che costituiscono le quattro matrici stereo della consolle possono essere usati anch...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra indicato e diventerà possibile seleziona...
	NOTA
	Gli asterischi nel display “ALL”, come mostrato sopra, indicano che le matrici stereo sono impost...
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per selezionare ST (stereo) o MONO.
	3 Effettuate i cambiamenti necessari alle altre matrici stereo.
	Funzioni di sicurezza e protezione

	Questa categoria include un certo numero di funzioni “recall safe” che possono essere usate per p...
	Group Assign Safe (Parameter No. U09)

	Questa funzione evita i cambiamenti alle assegnazioni mute del canale di input del gruppo VCA dov...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato e sarà possibile selezionare i...
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per selezionare ON (protetto — scene recall non ha alcun effetto) o...
	G/A Bus Assign Safe (Parameter No. U10)

	Questa funzione evita cambiamenti alle impostazioni del modulo master G/A [TO ST] e all’interrutt...
	Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato ed usate i tasti [INC] e [DEC] p...
	Recall Safe Select (Parameter No. U11)

	Ogni canale input, VCA master, master out e matrix out sul PM5000 dispone di interruttori [RECALL...
	NOTA
	La protezione dei canali di input dalle operazioni “mute” mediante l’interruttore [RECALL SAFE] n...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato e sarà possibile selezionare l...
	Recall Safe: Abilita (ON) o disabilita (OFF) la funzione recall safe per tutti gli interruttori [...
	Mute Safe: Abilita (ON) o disabilita (OFF) la funzione mute safe per tutti gli interruttori [RECA...
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per inserire o disinserire la funzione selezionata.
	Solo Enable (Parameter No. U12)

	Abilita o disabilita la funzione solo della consolle. Se qui è selezionato DISABLE, l’interruttor...
	Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato ed usate i tasti [INC] e [DEC] p...
	NOTA
	Se è attivato il modo solo, non sarà possibile cambiare l’impostazione su “DISABLE”. Se è attivat...
	Input Solo Safe (Parameter No. U13)

	Il PM5000 consente il monitoraggio indipendente di “solo” per le sezioni del canale di input, VCA...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra indicato e sarà possibile selezionare il...
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per selezionare un canale di input, quindi premete il tasto [ENTER].
	NOTA
	Sono selezionati numeri di canali di input consecutivi, con i canali di input stereo considerati ...
	3 Usate i tasti [INC] e [DEC] per inserire (ON) la funzione (il canale sarà escluso quando è atti...
	4 Impostate la funzione solo safe per altri canali di input, come richiesto.
	Monitor

	Queste funzioni sono usate per la messa a punto della postazione di monitoraggio dell’operatore e...
	Monitor Mode (Parameter No. U14)

	Le tre sorgenti monitor della consolle sono il segnale cue, gli input 2-track e il segnale stereo...
	Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra indicato e ne apparirà uno come quello seg...
	Monitor Delay (Parameter No. U15)

	Quando gli altoparlanti monitor sono posizionati ad una significativa distanza dalle casse princi...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato e sul display dei parametri ap...
	Interruttore Master: Serve ad inserire o disinserire il delay del monitor. Se è ON, si accende il...
	Unità di delay: Determina l’unità di misura con cui viene espresso il tempo di delay: in millisec...
	Valore del delay: È il valore effettivo del delay basato sul tipo di UNIT selezionato. Il delay m...
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per impostare come volete il parametro selezionato.
	NOTA
	Se il tipo di unità viene cambiato dopo aver impostato il valore del delay, esso sarà ricalcolato...
	300/1000 (sec) x 1127.26 (feet/sec) = 338.178 (feet)
	300/1000 (sec) x 343.59 (meter/sec) = 103.077 (meter)
	Master Cue AFL Position (Parameter No. U16)

	Il segnale cue da ogni sezione master può essere inserito come pre o post-fader con l’interruttor...
	Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra indicato e apparirà un display simile a qu...
	Scene Recall

	Le seguenti funzioni possono fornire la massima efficienza di richiamo scene in una vasta gamma d...
	Theater Mode (Parameter No. U17)

	Quando è attivato questo modo, è possibile richiamare direttamente le scene in sequenza usando so...
	Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato e ne apparirà uno come quello se...
	NOTA
	Quando usate il modo “theater”, può essere comodo specificare una scena temporanea (temporary sce...
	NOTA
	Per influenzare i cambiamenti di scena possono essere anche usati i GPI input (pagina 72) e i mes...
	NOTA
	Sul display dei messaggi, se è attivato il modo “theater”, appare l’indicazione “THTR”.
	Fader Mode (Parameter No. U18)

	Normalmente il sistema di motorizzazione della consolle muoverà fisicamente i fader nelle imposta...
	Dopo aver selezionato il display sopra riportato, premete [ENTER] e apparirà un display come quel...
	NOTA
	Quando i fader motorizzati sono disattivati, i cambiamenti di livello produrranno una discrepanza...
	NOTA
	All’accensione della consolle, i fader si muovono inizialmente per corrispondere ai livelli impos...
	Automation (Parameter No. U19)

	Questa funzione può essere usata per escludere la memoria di scena del PM5000. Quando viene esclu...
	Dopo aver selezionato il display sopra riportato, premete [ENTER] e apparirà un display come quel...
	NOTA
	Sul display dei parametri appare “AUTOMODE OFF” mentre la memoria di scena è esclusa. Anche quand...
	Direct Recall/ Mute Master (Parameter No. U20)

	Oltre alla loro normale funzione, gli 8 interruttori MUTE MASTER della consolle possono essere us...
	Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato e ne apparirà uno come quello in...
	NOTA
	Il modo non può essere commutato su “DIR RECALL” mentre è attivo uno qualsiasi degli interruttori...
	l Assegnazione scena
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato “DIR RECALL” per spostarvi sull’assegnazione della scena....
	Sul display “DIR1” - “DIR8” corrispondono agli interruttori MUTE MASTER da [1] a [8].
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per selezionare l’interruttore per il quale deve essere eseguita l’...
	3 Assegnate i numeri di scena ai restanti interruttori.
	NOTA
	Gli interruttori che non intendete usare possono essere lasciati senza assegnazione (sul display ...
	NOTA
	Se gli interruttori MUTE MASTER sono impostati per un’operazione di direct recall, la sola funzio...
	GPI

	La porta GPI del pannello posteriore del PM5000 fornisce tre canali di input e 8 di output per co...
	Scene Inc/Dec (GPI In) (Parameter No. U21)

	Gli input GPI possono essere usati per incremento o decremento sequenziale delle memorie di scena...
	NOTA
	L’incremento e il decremento delle scene via porta GPI differisce leggermente dal modo in cui fun...
	Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra indicato e ne appare uno come quello qui r...
	GPI Out (Parameter No. U22)

	Questa funzione rende possibile specificare le uscite o output GPI da usare per controllare la pa...
	Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato e appare uno dei due display sot...
	l Fader Start
	1 Dopo aver selezionato FADER START ed aver premuto il tasto [ENTER], appare un display del tipo ...
	2 Usando i tasti [INC] e [DEC] per impostare ogni parametro e il tasto [ENTER] per passare al par...
	3 Impostate allo stesso modo altri canali.
	NOTA
	L’uscita del segnale fader start si manifesta quando si opera sia con il fader manuale sia con il...
	l Collegamento di scene
	1 Dopo aver selezionato SCENE LINK e premuto il tasto [ENTER], appare un display del tipo seguente.
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] o la tastiera alfanumerica per selezionare l’output GPI da usare pe...
	3 Eseguite un’operazione “store” per memorizzare la scena e le impostazioni che avete appena effe...
	NOTA
	Le impostazioni non possono essere memorizzate su una scena protetta. Accertatevi di disattivare ...
	Cascade

	Il PM5000 consente il collegamento a cascata con altre consolle per operazioni master-slave. Sono...
	Per il collegamento di tipo A può essere usato un cavo incrociato RS-422 standard a 9-pin. Per il...
	Quando effettuate collegamenti a cascata, vi preghiamo di osservare i seguenti punti:
	• Accertatevi che siano spente entrambe le consolle quando collegate il cavo.
	• Dopo aver eseguito il collegamento a cascata, accendete entrambe le consolle ed attendete la fi...
	NOTA
	Non è possibile usare contemporaneamente i due tipi di connessione a cascata. Nel caso venissero ...
	NOTA
	Sul PM5000 slave collegato mediante il connettore di tipo A, i dati della memoria di setup non po...
	Funzioni collegate (linked)
	Quando due consolle PM5000 sono messe in cascata per espandere il numero di canali, può essere ot...
	O: Collegato, X: Non collegato
	Funzioni collegate (Tipo A)
	Master ’ Slave
	Eccezioni (non collegate)
	Operazione Slave
	VCA Group 1~12
	Fader & Level
	O
	-
	X
	Mute
	O
	-
	X
	Mute Group 1~8
	Mute Master ON/OFF
	O
	-
	X
	Cue/Solo
	Cue Group Select
	O
	(Collegamento bidirezionale possibile)
	-
	O
	Last Cue (ON/OFF: commutazione MIX CUE)
	O
	-
	X
	Cue Stack
	O
	-
	X
	Solo Mode (ON/OFF)
	O
	-
	X
	Master Solo Select
	-
	Non collegato
	O: Operazione indipendente
	Scene Recall
	Stesso Scene Number
	O
	-
	O: Gruppi VCA collegati conformi alle impostazioni master
	Scene Store
	Stesso Scene Number
	O
	-
	X
	NOTA
	Vi preghiamo di notare che per le funzioni collegate restano attive le varie funzioni “utility”. ...
	Poiché le funzioni previste dal PM5000 e dalle altre consolle sono differenti, differiscono anche...
	Funzioni collegate (Tipo B)
	Master ’ Slave
	Eccezioni (non collegate)
	Operazione Slave
	VCA Group 1~8
	Level (solo VCA level. I fader non si spostano.)
	O
	-
	X
	Mute (VCA level dello slave su - °)
	O
	-
	X
	Mute Group 1~8
	Mute Master ON/OFF *1
	O
	-
	X
	Cue/Solo
	Cue Group Select (solo canali di Input)
	O
	(Collegamento bidirezionale possibile)
	-
	O: Il gruppo Master cue non è aggiornato quando si attiva slave cue.
	Solo Mode (ON/OFF) *2
	O
	(Collegamento bidirezionale possibile)
	-
	O: Il modo solo dello slave non può essere disattivato dal master.
	Master Solo Select
	-
	Non collegato
	O: Funzionamento indipendente
	*1 Le consolle della serie PM3500 non hanno la funzione mute group.
	*2 La consolle PM4000M (versione monitor) non ha la funzione solo.
	NOTA
	Se è attivata cue sul PM4000/35000 slave, i cue group del PM5000 sono solo canali di input. Inolt...
	NOTA
	Accertatevi che il modo cascade della consolle PM4000/3500 slave sia impostato su “SLAVE”.
	Cascade (Parameter No. U23)

	Per consentire la connessione tipo A esente da problemi delle consolle PM5000, questo modello vie...
	NOTA
	Se sono stati completati i collegamenti a cascata fisici e la selezione hardware MASTER/SLAVE, i ...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display precedente e ne apparirà uno come quello segue...
	VCA Group 1 (~ 12)
	Mute Group 1 (~ 8)
	Funzione Cue Solo
	Scene Recall
	Scene Store
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per inserire o disinserire il collegamento della funzione selezionata.
	3 Impostate i collegamenti per altre funzioni utilizzando lo stesso metodo.
	MIDI

	Le porte MIDI IN, OUT e THRU previste sul pannello posteriore permettono al PM5000 di essere coll...
	Se è inserita la funzione MIDI Echo Back (pagina 82) i comandi MIDI ricevuti alla porta MIDI IN d...
	I comandi MIDI utilizzabili con il PM5000 possono essere grossolanamente divisi in comandi Progra...
	L’interfaccia MIDI consente una gamma ed un grado di controllo superiore all’interfaccia GPI. Per...
	Per poter usare efficacemente le capacità MIDI del PM5000 è necessario avere una buona preparazio...
	Program Change
	Il PM5000 utilizza varie strategie per assicurare la piena funzionalità con l’implementazione MID...
	MIDI Channel/ Bank No.
	Program No.
	Scene No.
	1
	1
	10
	1
	2
	11
	1
	3
	12
	1
	4
	13
	:
	:
	:
	1
	128
	137
	2
	1
	138
	2
	2
	139
	:
	:
	:
	2
	128
	265
	3
	1
	266
	:
	:
	:
	3
	128
	393
	:
	:
	:
	8
	94
	999
	8
	95
	NO ASSIGN
	:
	:
	:
	16
	1
	NO ASSIGN
	:
	:
	:
	16
	128
	NO ASSIGN
	Per poter disporre della massima flessibilità operativa con i dispositivi MIDI esterni, il PM5000...
	Inoltre c’è anche un’implementazione MIDI standard che viene definita “OMNI” la quale, quando è a...
	MIDI MODE
	OMNI
	BANK
	Ricezione
	Trasmissione
	Messaggi di trasmissione/ ricezione
	Canale MIDI
	Numero di bank riferito alla tabella
	Massimo numero di scene selezionabili
	Canale MIDI
	Numero di bank riferito alla tabella
	Bank Select
	Program Change
	SINGLE
	OFF
	OFF
	RX CH
	Stesso numero di RX CH
	128
	TX CH
	1
	-
	1~128
	ON
	OFF
	1~16
	Stesso numero di RX CH
	128
	TX CH
	1
	-
	1~128
	OFF
	ON
	RX CH
	Numero di bank ricevuto
	1000
	TX CH
	Numero di bank corrispondente alla scena selezionata
	1~16
	1~128
	ON
	ON
	1~16
	Numero di bank ricevuto
	1000
	TX CH
	Numero di bank corrispondente alla scena selezionata
	1~16
	1~128
	MULTI
	-
	-
	1~16
	Come il canale MIDI ricevuto
	1000
	Numero di bank più piccolo corrispondente alla scena selezionata
	-
	-
	1~128 (Numero di bank più piccolo corrispondente alla scena selezionata)
	Dovete notare che il PM5000 utilizza lo stesso numero di bank e gli stessi numeri di canale MIDI ...
	NOTA
	La spiegazione precedente può essere poco chiara, ma questo sistema è stato implementato in modo ...
	NOTA
	I messaggi bank select dovrebbero essere trasmessi come coppie di MSB (CC#10) e LSB (CC#32), e il...
	Control Change
	La ricezione e la trasmissione del comando control change sono relativamente semplici rispetto a ...
	Parametro
	Control Change
	NRPN
	Valore (esadecimale)
	Categoria
	Nome
	Totale (max.)
	MIDI Channel
	Control Number (CC#)
	MSB (CC#99)
	LSB (CC#99)
	Level (Fader)
	Input channel 1~30 (MSB)
	30
	1
	1-5, 7-31
	0
	1-5, 7-31
	0x0000(-°) ~ 0x3FFF(+10dB)
	Input channel 1~30 (LSB)
	30
	1
	33-37, 39-63
	0
	33-37, 39-63
	Input channel 31~52 (MSB)
	22
	2
	1-5, 7-23
	1
	1-5, 7-23
	Input channel 31~52 (LSB)
	22
	2
	33-37, 39-55
	1
	33-37, 39-55
	VCA(MSB)
	12
	3
	1-5, 7-13
	2
	1-5, 7-13
	VCA(LSB)
	12
	3
	33-37, 39-45
	2
	33-37, 39-45
	ON Switch
	Input channel
	52
	4
	1-5, 7-23, 33-37, 39-55
	3
	1-5, 7-23, 33-37, 39-55
	Transmit (MSB è NRPN) OFF: 0x00 ON: 0x7F
	Ricezione (MSB è NRPN) 0x00~0x3F: OFF 0x40~0x7F: ON
	ST AUX
	12
	4
	64-75
	3
	64-75
	GROUP/AUX
	8
	4
	76-83
	3
	76-83
	ST MATRIX
	4
	4
	84-87
	3
	84-87
	MATRIX
	8
	4
	88-95
	3
	88-95
	ST MASTER
	2
	4
	102, 103
	3
	102, 103
	MONO
	1
	4
	104
	3
	104
	Group Mute
	VCA MUTE
	12
	5
	1-5, 7-13
	4
	1-5, 7-13
	MUTE MASTER
	8
	5
	14-21
	4
	14-21
	* Il numero dei canali di input si riferisce al numero dei moduli di ingresso o input. Non vi è d...
	Per esempio, per controllare i livelli di fader dei canali di input da 1 a 30 mediante un disposi...
	l Controllo NRPN
	Nel PM5000 i dati NRPN (Non-Registered Parameter number) possono essere usati per le stesse funzi...
	I controlli del pannello del PM5000 possono essere azionati usando i comandi di control change o ...
	NOTA
	Come accade per i comandi di program change, quelli di control change vengono trasmessi e ricevut...
	NOTA
	Se gli interruttori MUTE MASTER sono assegnati a direct scene recall (pagina 71), il controllo MU...
	MIDI Program Change (Parameter No. U24)

	Determina se il PM5000 trasmetterà e riceverà i comandi di program change. Qui viene anche specif...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato e ne apparirà uno fra quelli i...
	OFF: I comandi di program change non saranno trasmessi o ricevuti.
	ON: Il comando di program change corrispondente sarà trasmesso quando è stata eseguita con succes...
	LOCAL: Il comando di program change corrispondente sarà trasmesso ogni volta che viene eseguita u...
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per selezionare la tabella di program change da usare: la tabella d...
	DEFAULT: La tabella di program change pre-programmata.
	USER: Una tabella di program change definita dall’utente configurata con la funzione descritta a ...
	MIDI Control Change (Program No. U25)

	La funzione in questa sezione determina se il PM5000 invia e riceve i comandi di control change, ...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato e apparirà uno dei display sot...
	Control Change
	NRPN
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per attivare (ON) il parametro selezionato (ricezione e trasmission...
	3 Impostate le funzioni come volete.
	MIDI Setting (Parameter No. U26)

	Questa è l’impostazione base del PM5000 per la trasmissione e la ricezione MIDI, inclusa la selez...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato e apparirà uno dei display sot...
	RX CH (Receive Channel): I comandi di program change saranno ricevuti sul canale specificato.
	TX CH (Transmit Channel): I comandi di program change saranno trasmessi sul canale specificato.
	OMNI: Quando è ON, i comandi di program change possono essere ricevuti su tutti i 16 canali MIDI....
	MODE: Quando è impostato su SINGLE, il funzionamento è determinato dai parametri RX CH, BANK e OM...
	BANK: I numeri di bank select saranno ricevuti se questo parametro è ON.
	NOTA
	I canali di trasmissione e ricezione non sono usati per la trasmissione e la ricezione dei contro...
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per impostare come volete il parametro selezionato.
	3 Impostate come volete le altre funzioni.
	MIDI Echo Back (Parameter No. 27)

	Determina indipendentemente se i comandi di program change e control change generati internamente...
	1 Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato e apparirà uno dei display sot...
	Program Change Echo
	Control Change Echo
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] per inserire il parametro selezionato (echo abilitata) ON oppure su...
	3 Impostate le altre funzioni MIDI come volete.
	MIDI Program Change Table (Parameter No. 28)

	La tabella di program change determina la corrispondenza fra i numeri di scena del PM5000 e quell...
	Premete [ENTER] dopo aver selezionato il display sopra riportato e apparirà uno di quelli sotto i...
	l Editing della tabella User
	1 Dopo aver selezionato SETTING e premuto il tasto [ENTER], appare un display come quello sotto r...
	2 Usate i tasti [INC] e [DEC] oppure la tastiera alfanumerica per impostare un parametro e quindi...
	3 Ripetete lo step 2 fino a quando la tabella di program change è completa.
	NOTA
	In questa tabella, ad ogni combinazione di numeri di canale/bank MIDI e numero di programma è ass...
	l Inizializzare la tabella User
	1 Dopo aver selezionato INITALIZE e premuto il tasto [ENTER], appare un display come quello segue...
	2 Premete il tasto [1] della tastiera alfanumerica per eseguire l’inizializzazione oppure [3] per...
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	Appendice
	Installazione delle opzioni e cambio delle impostazioni dell’interruttore interno

	Vi preghiamo di contattare il vostro negoziante Yamaha oppure uno dei centri di assistenza tecnic...
	Sono disponibili i seguenti moduli opzionali e trasformatore (venduti separatamente):
	l Moduli sezione Input
	• MNM5000: Modulo di input mono.
	• MNR5000: Pannello posteriore per il modulo di ingresso mono (include il cablaggio).
	• STM5000: Modulo di input stereo.
	• STR5000: Pannello posteriore per il modulo di input stereo (compreso cablaggio).
	l Opzioni sezione Master
	• SAM5000: Modulo master Stereo Aux.
	• GAM5000: Modulo master Group/Aux.
	• SMM5000: Modulo master Stereo/Mono.
	• MON5000: Modulo Monitor.
	l Altre opzioni
	• BLM5000: Modulo “blank” (include il pannello posteriore).
	• ITR5000: Trasformatore di ingresso.
	La procedura per la sostituzione di moduli difettosi o per cambiare le impostazioni dell’interrut...
	Prima di eseguire una delle operazioni sotto descritte, accertatevi che sia stata tolta l’aliment...
	Rimozione e sostituzione modulo

	La procedura di rimozione dei moduli del pannello superiore è la stessa per la sezione input e ma...
	l Rimozione del modulo del pannello superiore
	1 Spegnete l’alimentazione della consolle.
	2 Allentate le viti nella parte superiore ed inferiore del modulo.
	Le viti sono dotate di rondelle fermo che ne impediscono la rimozione totale.
	3 Una volta allentate, afferrate bene le viti e tirate verso l’alto per togliere il modulo. Ciò c...
	I moduli di input mono e stereo sono cablati al pannello posteriore. Fate molta attenzione nella ...
	4 Scollegate i connettori di cablaggio nella parte superiore (retro) del modulo che collega il mo...
	5 Premete il pulsante sul gruppo di fermo del cablaggio per rilasciare il cavo di cablaggio, quin...
	l Rimozione delle unità di input del pannello posteriore
	Quando togliete le unità di input del pannello posteriore che corrispondono ad ogni canale di inp...
	1 Accertatevi che l’unità del pannello posteriore che state per rimuovere corrisponda al canale d...
	2 Premete il pulsante sul gruppo di fermo del cablaggio per rilasciare il cablaggio stesso, quind...
	l Installazione del modulo
	La procedura di installazione del modulo è il contrario di quella di rimozione sopra descritta.
	Unità di input del pannello posteriore
	Fate passare innanzitutto il cablaggio attraverso l’apertura del pannello posteriore e tiratelo f...
	Moduli del pannello superiore
	Quando viene installato un modulo di input, è necessario collegare prima il cablaggio dall’unità ...
	Quando inserite il modulo nella consolle, accertatevi che i connettori sulla parte inferiore del ...
	Infine, bloccate il modulo con le due viti.
	NOTA
	Se un modulo e/o un’unità del pannello posteriore sono stati tolti per problemi di assistenza tec...
	Installazione del trasformatore di input

	I moduli di input del PM5000 dispongono di ingressi bilanciati elettronicamente che normalmente n...
	NOTA
	L’impedenza di ingresso cambia quando i trasformatori vengono installati: impedenza di input bila...
	Il numero e la posizione dei trasformatori di input differisce per i moduli di ingresso mono e st...
	l Installazione del trasformatore sui moduli di input
	1 Spegnete la consolle.
	2 Rimuovete la consolle mono o stereo su cui il trasformatore o i trasformatori devono essere ins...
	3 Attaccate con un bullone il trasformatore alla staffa di montaggio fornita con il kit dell’ITR5...
	4 Collegate il trasformatore alla base inferiore del modulo. Allineate i fori delle viti nella st...
	Modulo di input mono
	Modulo di input stereo
	5 Passate i cavi del trasformatore attraverso il foro quadrato.
	Modulo di input mono
	Modulo di input stereo
	6 I cavi del trasformatore ora devono essere saldati alla piccola scheda del circuito incluso nel...
	7 Togliete (scollegate) dal modulo la piccola scheda del circuito esistente e sostituitela con qu...
	Modulo di input mono
	Modulo di input stereo
	8 Accertatevi che i cavi del trasformatore siano completamente inseriti all’interno del modulo.
	Questo completa l’installazione del trasformatore. State attenti a non bloccare i cavi in alcuna ...
	Impostazione dell’interruttore interno per ogni modulo

	Come si può vedere dal diagramma a blocchi del PM5000, ogni modulo possiede un certo numero di im...
	Il prospetto seguente elenca gli interruttori e le loro funzioni. In alcuni casi, per specificare...
	= impostazioni iniziali in fabbrica.
	Modulo
	Target
	Impostazione/Interruttore numero
	Impostazione/Interruttore numero
	Funzione selezionabile
	Modulo
	Target
	Impostazione/Interruttore numero
	Impostazione/Interruttore numero
	MONO Input
	DIRECT OUT
	SW105
	SW106
	PRE
	n/a
	Il segnale direct out è pre-EQ (SW 106 non ha effetto).
	POST
	PRE
	Il segnale direct out è post-EQ, pre-fader.
	POST
	POST
	Il segnale direct out è post-fader, interruttore post-on.
	AUX PRE FADER
	SW107
	PRE
	Il segnale aux pre-fader viene inviato al bus pre-EQ (PRE) o post-EQ (POST).
	POST
	STEREO Input
	AUX PRE FADER
	SW106
	PRE
	Il segnale aux pre-fader viene inviato al bus pre-EQ (PRE) o post-EQ (POST).
	POST
	Ø SW MODE (Phase SW Mode)
	SW105
	L&R
	L’inversione di fase del segnale di input viene applicata ad entrambi i canali stereo (L&R) o sol...
	L ONLY
	STEREO AUX MASTER
	Canale dispari ST AUX TO MATRIX
	SW102
	SW103
	Canale pari
	ST AUX TO MATRIX
	SW105
	SW106
	PRE
	PRE
	Il segnale ST AUX TO MATRIX del canale di numero dispari è pre-fader, interruttore pre-on.
	PRE
	PRE
	Il segnale ST AUX TO MATRIX del canale di numero pari è pre-fader, interruttore pre- on.
	POST
	PRE
	Il segnale ST AUX TO MATRIX del canale di numero dispari è post-fader, interruttore pre-on.
	POST
	PRE
	Il segnale ST AUX TO MATRIX del canale di numero pari è post-fader, interruttore pre- on.
	PRE
	POST
	Il segnale ST AUX TO MATRIX del canale di numero dispari è pre-fader, interruttore post-on.
	PRE
	POST
	Il segnale ST AUX TO MATRIX del canale di numero pari è pre-fader, interruttore post- on.
	POST
	POST
	Il segnale ST AUX TO MATRIX del canale di numero dispari è post-fader, interruttore post-on.
	POST
	POST
	Il segnale ST AUX TO MATRIX del canale di numero pari è post-fader, interruttore post-on.
	G/A MASTER
	Canale dispari G/A TO MATRIX
	SW102
	SW103
	SW105
	SW106
	PRE
	PRE
	Il segnale G/A TO MATRIX del canale di numero dispari è pre-fader, interruttore pre-on.
	PRE
	PRE
	Il segnale G/A TO MATRIX del canale di numero pari è pre-fader, interruttore pre-on.
	POST
	PRE
	Il segnale G/A TO MATRIX del canale di numero dispari è post-fader, interruttore pre-on.
	POST
	PRE
	Il segnale G/A TO MATRIX del canale di numero pari è post-fader, interruttore pre- on.
	PRE
	POST
	Il segnale G/A TO MATRIX del canale di numero dispari è pre-fader, interruttore post-on.
	PRE
	POST
	Il segnale G/A TO MATRIX del canale di numero pari è pre-fader, interruttore post-on.
	POST
	POST
	Il segnale G/A TO MATRIX del canale di numero dispari è post-fader, interruttore post-on.
	POST
	POST
	Il segnale G/A TO MATRIX del canale di numero pari è post-fader, interruttore post-on.
	Canale dispari G/A TO STEREO
	SW101
	Canale pari G/A TO STEREO
	PRE
	Il segnale del canale G/A TO STEREO di numero dispari è interruttore pre-on (PRE) o interruttore ...
	PRE
	Il segnale del canale G/A TO STEREO di numero pari è interruttore pre-on (PRE) o interruttore pos...
	POST
	POST
	ST MONO MASTER
	L TO MATRIX
	SW102
	SW103
	R TO MATRIX
	SW105
	SW106
	PRE
	PRE
	Il segnale TO MATRIX del canale sinistro è pre-fader, interruttore pre-on.
	PRE
	PRE
	Il segnale TO MATRIX del canale destro è pre-fader, interruttore pre-on.
	POST
	PRE
	Il segnale TO MATRIX del canale sinistro è post-fader, interruttore pre-on.
	POST
	PRE
	Il segnale TO MATRIX del canale destro è post-fader, interruttore pre-on.
	PRE
	POST
	Il segnale TO MATRIX del canale sinistro è pre-fader, interruttore post-on.
	PRE
	POST
	Il segnale TO MATRIX del canale destro è pre-fader, interruttore post-on.
	POST
	POST
	Il segnale TO MATRIX del canale sinistro è post-fader, interruttore post-on.
	POST
	POST
	Il segnale TO MATRIX del canale destro è post-fader, interruttore post-on.
	Posizione degli interruttori interni su ciascun modulo
	Modulo Input Mono
	Modulo Input Stereo
	Modulo Stereo/Aux Master
	Modulo G/A Master
	Modulo Stereo/Mono Master
	Assegnazioni dei pin del connettore

	I diagrammi del connettore si riferiscono ai connettori della consolle.
	Connettore Cascade
	Queste sono le assegnazioni dei pin del connettore cascade per il PM5000, nonché per le consolle ...
	PM5000
	Assegnazioni Pin CASCADE TYPE B (Connettore D-sub a 25-pin)
	Pin #
	Funzione
	Pin #
	Funzione
	1
	VCA EXT 1
	14
	VCA EXT 2
	2
	VCA EXT 3
	15
	VCA EXT 4
	3
	VCA EXT 5
	16
	VCA EXT 6
	4
	VCA EXT 7
	17
	VCA EXT 8
	5
	GND
	18
	MUTE EXT 1
	6
	MUTE EXT 2
	19
	MUTE EXT 3
	7
	MUTE EXT 4
	20
	MUTE EXT 5
	8
	MUTE EXT 6
	21
	MUTE EXT 7
	9
	MUTE EXT 8
	22
	GND
	10
	INPUT CUE EXT
	23
	SOLD EXT
	11
	GND
	24
	NC
	12
	NC
	25
	NC
	13
	NC
	PM4000/4000M
	Assegnazioni Pin VCA/MUTE CONTROL
	Pin #
	Funzione
	Pin #
	Funzione
	1
	VCA EXT 1
	13
	MUTE EXT 3
	2
	VCA EXT 2
	14
	MUTE EXT 4
	3
	VCA EXT 3
	15
	MUTE EXT 5
	4
	VCA EXT 4
	16
	MUTE EXT 6
	5
	VCA EXT 5
	17
	MUTE EXT 7
	6
	VCA EXT 6
	18
	MUTE EXT 8
	7
	VCA EXT 7
	19
	GND
	8
	VCA EXT 8
	20
	GND
	9
	GND
	21
	GND
	10
	NC
	22
	INPUT CUE EXT
	11
	MUTE EXT 1
	23
	SOLO EXT / NC (*)
	12
	MUTE EXT 2
	24
	NC
	* = SOLO EXT sul PM4000, NC sul PM4000M
	• Spina compatibile: JAE (Japan Aviation Electronics Industry, Limited) #SRCN6A25-24P
	PM3500/3500M
	Pannello posteriore
	VCA1~8
	(Connettore D-sub a 9-pin)
	Pin #
	Funzione
	1
	VCA EXT 1
	2
	VCA EXT 2
	3
	VCA EXT 3
	4
	VCA EXT 4
	5
	VCA EXT 5
	6
	VCA EXT 6
	7
	VCA EXT 7
	8
	VCA EXT 8
	9
	GND
	Jack CUE/SOLO
	Puntale
	INPUT CUE EXT
	Anello
	SOLO EXT
	Schermo
	GND
	Connettore GPI
	(Connettore D-sub a 25-pin)
	Pin #
	Funzione
	Pin #
	Funzione
	1
	GPO 1
	14
	GPO 2
	2
	GPO 3
	15
	GPO 4
	3
	GPO 5
	16
	GPO 6
	4
	GPO 7
	17
	GPO 8
	5
	GND
	18
	GND
	6
	GND
	19
	GND
	7
	GND
	20
	GND
	8
	GND
	21
	NC
	9
	NC
	22
	INC
	10
	DEC
	23
	GND
	11
	GND
	24
	TB REMOTE
	12
	NC
	25
	TB REMOTE GND
	13
	NC
	Funzione di auto-diagnostica del PM5000

	Il PM5000 esegue automaticamente una serie di test interni all’accensione. Se non vengono riscont...
	Se si riscontra un errore interno o di sistema, la consolle di mixaggio non può funzionare e/o su...
	Se appare un messaggio di errore, consultate l’elenco dei messaggi a pagina 94.
	Inizializzazione della memoria interna

	Se durante il controllo auto-diagnostico della memoria (sopra) si verifica un errore, talvolta pu...
	La procedura di inizializzazione della memoria descritta sotto può essere usata anche per riporta...
	NOTA
	La memoria di scena, la memoria di setup e la tabella di program change MIDI vengono tutte inizia...
	1 Accendete la consolle mentre tenete premuto il tasto [STORE] per dare inizio alla procedura di ...
	2 Premete il tasto [1] della tastiera alfanumerica per inizializzare la memoria.
	Premete il tasto [3] per interrompere l’operazione di inizializzazione.
	3 Il funzionamento normale riprende dopo che è stata conclusa l’inizializzazione della memoria.
	Messaggi di errore

	Per indicare che si è verificato un errore, sul display può apparire uno dei seguenti messaggi, c...
	Errore
	Messaggio
	Significato
	Azione
	Errore di Startup
	[H.ER]
	Grave errore hardware.
	Il sistema non può essere avviato. Contattate il vostro negoziante Yamaha o un centro di assisten...
	[S.ER]
	Errore interno di dati.
	Vi è un problema con i dati interni, ma il sistema può essere avviato premendo il tasto [ENTER]. ...
	[LoBT]
	La batteria di backup è scarica.
	La tensione della batteria è scesa ad un livello per cui tutti i dati salvati nella memoria inter...
	Errore durante il funzionamento normale
	[CmER]
	Errore di comunicazione interna.
	Contattate appena possibile il vostro negoziante Yamaha o il centro di assistenza.
	[RxER]
	Errore di trasmissione/ricezione MIDI.
	Accertatevi che siano collegati correttamente tutti i dispositivi MIDI esterni. Questo errore può...
	[BfER]
	[CsER]
	Errore di collegamento a cascata.
	Controllate che siano collegate correttamente entrambe le consolle messe in cascata, che sia stat...
	[CfER]
	Errore di accesso alla memory card.
	Controllate che la memory card sia stata inserita bene nello slot apposito, che essa abbia una su...
	Errore operativo
	[PROT]
	Avete tentato di memorizzare dati su una scena protetta.
	Usate il modo utility per togliere la protezione di memoria. Se tutta la memoria è protetta, usat...
	[NoDT]
	Avete tentato di richiamare una scena “NO DATA”.
	Se è acceso il puntino a sinistra sulla scena, quella scena è vuota e non può essere richiamata. ...
	[FULL]
	Avete tentato di inserire una scena quando esiste un numero di scena 999.
	Spostate o eliminate i dati nella scena numero 999.
	[SPC!]
	Vi è uno spazio nel nome del file che avete tentato di salvare.
	Salvate il file dopo aver eliminato lo spazio.
	Inconvenienti e rimedi

	Sintomo
	Causa possibile e soluzione
	L’unità non si accende.
	I display del pannello sono spenti e manca l’illuminazione.
	• Controllate che il PW5000 sia collegato correttamente con il cavo fornito.
	• Controllate se l’interruttore [POWER ON/OFF] del PW5000 sia nella posizione ON.
	• Verificate che il controllo [PANEL LED DIMMER] sul meter bridge non sia tutto abbassato.
	• Se dopo i controlli effettuati indicati sopra ancora non c’è alimentazione, contattate il vostr...
	Non c’è risposta di un PM5000 o PM4000/3500 slave collegato a cascata.
	• Siete collegati al connettore giusto? Il connettore TYPE A serve alla connessione fra due conso...
	• Se state usando il connettore TYPE A, verificate che l’interruttore [MASTER/SLAVE] sia impostat...
	• Se state usando il connettore TYPE B, controllate se il PM4000/3500 è impostato sul modo SLAVE....
	• Sono collegati entrambi i connettori TYPE A e TYPE B? Se sono collegati entrambi, avrà priorità...
	Un dispositivo esterno collegato al connettore GPI non risponde.
	• Verificate che le funzioni scene link e fader start di GPI OUT accessibili dal modo utility sia...
	• Avete selezionato lo stesso numero di porta per scene link e fader start (pagina 73)?
	Il PM5000 non risponde al controllo da un dispositivo GPI esterno.
	• Se intendete usare la funzione increment/decrement della scena, verificate se è inserito SCENE ...
	Non vi è immissione di suono.
	• È inserito [ON] il canale di input?
	• Il fader del canale di input è impostato sul livello appropriato?
	• Avete inserito l’interruttore [CUE] di un canale che non sta ricevendo input, mentre è attivato...
	• Il fader VCA assegnato al canale di input è impostato su un livello appropriato? Un interruttor...
	Non vi è emissione di suono.
	• Sono inseriti [ON] gli appropriati interruttori del modulo master?
	• È attivato l’interruttore [LCR] e il controllo [CSR] è spostato completamente a destra (CSR) (p...
	Non vi è suono dalle cuffie o dalle uscite monitor.
	• Verificate se è selezionato il modo monitor “MUTE” (pagina 67). In questo caso l’uscita monitor...
	Il suono dalle uscite monitor e dalle cuffie è ritardato.
	• È stato programmato un delay (o ritardo) per il monitor (pagina 68)?
	Via cuffia e uscite monitor si sentono soltanto alcuni canali.
	• Vi è un interruttore [CUE] inserito?
	Il livello del suono è troppo basso.
	• Sono impostati correttamente i controlli [GAIN] e l’interruttore [PAD] nei blocchi di amplifica...
	• I fader dei canali di input sono impostati su livelli appropriati?
	• I fader del modulo master sono impostati su livelli appropriati?
	• I fader VCA assegnati ai canali sono impostati su livelli appropriati?
	Suono distorto.
	• Sono impostati correttamente i controlli [GAIN] e l’interruttore [PAD] nei blocchi di amplifica...
	• I fader dei canali di input sono impostati troppo alti?
	• I fader del modulo master sono impostati troppo alti?
	• Uno o più controlli di guadagno EQ sono impostati troppo alti?
	Il suono non cambia quando vengono variate le impostazioni della consolle.
	• È inserito l’interruttore [PREVIEW] (pagina 55)?
	• È attivato il modo LOCK (pagina 61)?
	• L’interruttore [MASTER/SLAVE] di cascade è impostato sulla posizione SLAVE?
	Non si riesce a memorizzare una scena.
	• State tentando di salvare su un numero di scena di sola lettura (000~009)?
	• La funzione memory protect è attivata (ON) (pagina 62)?
	• La scena è stata protetta mediante le impostazioni di SCENE EDIT (pagina 62)?
	• L’automazione della consolle è stata esclusa (OFF) (pagina 70)?
	Non si riesce a richiamare una scena.
	• Sono inseriti gli interruttori [RECALL SAFE] o [FADER SAFE]?
	• L’automazione della consolle è esclusa (OFF)? (pagina 70)?
	Non si possono salvare i dati su memory card.
	• La memory card è stata formattata correttamente secondo un formato DOS (pagina 59)?
	• La memory card ha una sufficiente memoria residua per immagazzinare i dati?
	Non si possono caricare i dati da una memory card.
	• La memory card è stata formattata correttamente secondo un formato DOS (pagina 59)?
	• Il file da caricare è in formato CSV?
	• Sulla memory card sono stati salvati più di 128 file? Il PM5000 riconoscerà fino a 128 file su ...
	Alcuni canali sono sempre attivi anche se è inserito il modo SOLO.
	• Per quei canali è attivato INPUT SOLO SAFE (pagina 67)?
	Occorre un certo tempo perché i fader smettano di muoversi quando viene richiamata una scena.
	• È stato specificato un fade time (pagina 52)?
	Specifiche tecniche
	1. Specifiche generali


	0dBu è riferito a 0.775 Vrms.


	

	Total Harmonic Distortion (Master Output)
	Less than 0.1% (THD+N)
	20Hz-20kHz @ +14dBu 600½
 (Controllo Input Gain al massimo)
	Frequency Response 
(Master Output)
	0+1,-3dB
	20Hz-20kHz @ +4dBu 600½ (Controllo Input Gain al massimo)
	Hum & Noise (20Hz-20kHz) *1

	-128dBu

	Rumore d’input equivalente.

	Rs=150½
	-100dBu

	Rumore di output residuo.

	Input Gain=Maximum
	-94dBu (98dB S/N)

	Master fader STEREO AUX a livello nominale e tutti gli interruttori “assign” su off.
	Input Pad =OFF
	-87dBu (91dB S/N)

	Master fader GROUP/AUX a livello nominale e tutti gli interruttori “assign” su off.

	Input sensitivity=-60dBu
	-94dBu (98dB S/N)

	Master fader STEREO, MONO (C) a livello nominale e tutti gli interruttori “assign” su off.

	-64dBu (68dB S/N)

	Master fader STEREO AUX, GROUP/AUX, STEREO, MONO (C) e un input fader a livello nominale .

	-89dBu(93dB S/N)
	Master MATRIX a livello nominale e tutti i controlli Matrix mix al livello minimo .

	Maximum Voltage *2
	64dB

	MONO IN su MONO IN INSERT OUT,DIRECT OUT (pre fader)

	

	80dB
	MONO IN su STEREO AUX OUT (PRE),GROUP/AUX OUT (modo AUX & PRE)

	

	90dB
	MONO IN su STEREO AUX OUT (POST),GROUP/AUX OUT (modo AUX & POST)

	

	84dB
	MONO IN su GROUP/AUX OUT (modo GROUP), STEREO OUT (INPUT su ST), MONO (C) OUT (INPUT su MONO)

	90dB

	MONO IN su MATRIX OUT (modo GROUP/AUX MASTER GROUP su MATRIX)

	64dB

	ST IN su ST INSERT OUT

	80dB

	ST IN su STEREO AUX OUT (PRE)

	90dB

	ST IN su STEREO AUX OUT (POST)

	84dB

	ST IN su GROUP/AUX OUT (modo GROUP ), STEREO OUT (INPUT su ST)

	81dB

	ST IN su MONO (C) OUT (INPUT su MONO)

	77dB

	ST IN su GROUP/AUX OUT (modo AUX & PRE)

	87dB

	ST IN su GROUP/AUX OUT (modo AUX & POST)

	10dB

	SUB IN su Master OUT

	6dB
	2TR IN su MONITOR OUT

	Crosstalk
	-80dB @ 1kHz, -70dB @ 10kHz

	Input adiacenti.

	-80dB @ 1kHz, -70dB @ 10kHz
	Da input ad output.(tranne fra L ed R)

	MONO & ST INPUT PAD
	26dB
	MONO & ST INPUT GAIN
	50dB
	Variabile

	INPUT High Pass Filter
	12dB/ottava di abbassamento sotto 20-400Hz a punti -3dB .
	INPUT Equalization *3

	+15, -15dB massimo

	HIGH

	1k-20kHz (peaking/shelving, Q=0.5-3)

	HI-MID

	0.4k-8kHz (peaking, Q=0.5-3)

	LO-MID

	80-1.6kHz (peaking, Q=0.5-3)

	LOW
	30-600Hz (peaking/shelving, Q=0.5-3)
	Oscillatore onda sinusoidale sweep/Rumore rosa con burst
	4 modi selezionabili (100Hz/1kHz/10kHz/PINK) 

	Selezionabile FIX o SWEEP per 100Hz/1kHz/10kHz con interruttore ON/OFF di SWEEP/BURST, range di s...
	Selezionabile in continuo o BURST per rumore rosa (PINK noise) con interruttore ON/OFF di SWEEP/B...
	PINK NOISE: fissato a 200msec, INTERVAL: variabile 1sec-20sec

	Alimentazione Phantom
	+48VDC viene applicata agli input bilanciati per alimentare microfoni a condensatore via resistor...
	Misuratore di Input a LED
	

	Misuratore di livello a LED da 9-punti (PEAK/+12/+6/+3/0/-3/-6/-12/-25dB) incorporato in ogni mod...
	PEAK

	LED (rosso): si accende quando il livello di pre-EQ o post-EQ or pre-Fader raggiunge 3dB sotto la...
	

	+12/+6/+3/0

	LED (giallo): si accende quando il livello di pre-Fader raggiunge +12/+6/+3/0dB.

	-3/-6/-12/-25
	LED (verde ): si accende quando il livello di pre-Fader raggiunge -3/-6/-12/-25dB.

	Misuratore diOutput a LED
	

	Misuratore di livello a LED da 20-punti (PEAK, +15, <3dB step>, -39dB).

	STEREO AUX 1 (L, R)-12 (L, R), STEREO MATRIX 1 (L, R)-4 (L, R)
	(STEREO AUX/STEREO MATRIX selezionabile)

	GROUP/AUX 1-8, MATRIX 1-8 (GROUP/AUX, MATRIX selezionabile)

	STEREO (L, R), MONO (C)

	CUE (L, R, C), TB/OSC (CUE C, TB/OSC selezione automatica)

	PEAK

	LED (rosso): si accende quando il livello di pre-LineAmp raggiunge 3dB prima della saturazione.

	+15/··/0

	LED (giallo): si accende quando il livello di pre-LineAmp raggiunge +15/<3dB step>/0dB.

	-3/··/-39
	LED (verde): si accende quando il livello di pre-LineAmp raggiunge -3/<3dB step>/-39dB.

	Dimensioni
	Larghezza 28ch

	1432 mm

	36ch
	1671 mm

	52ch

	2148 mm
	Profondità

	1113 mm

	Altezza
	349 mm

	Peso
	28ch

	153 kg

	36ch

	179 kg

	52ch
	228 kg

	*1 Hum & Noise sono misurati con un filtro da 6dB/ottava @ 12.7kHz; equivalente ad un filtro da 2...
	Condizione della temperatura @+10 - +25°C
	*2 PAN/BAL: intorno alla rotazione sinistra o destra.
	*3 Turn over /roll-off frequenza di shelving: 3dB sotto al massimo livello variabile.
	2. Input/Output

	2.1 Caratteristiche di Input
	Connessione
	PAD
	Trim Guadagno
	Impedenza Carico effettivo
	da usare con valori nominali
	Livello di Input *3
	Connettore In Mixer *2
	Sensibilità *4
	Nominale
	Max. < Saturaz.
	MONO IN
	1-n ch *1
	ST IN 1-4ch
	0
	-60
	3k½
	50-600½ Mic
	600½ Linee
	-80dBu (0.078mV)
	-60dBu (0.775mV)
	-40dBu (7.75mV)
	Tipo XLR-3-
	26
	-54dBu (1.55mV)
	-34dBu (15.5mV)
	-14dBu (155mV)
	0
	-10
	-30dBu (24.5mV)
	-10dBu (245mV)
	+10dBu (2.45V)
	26
	-4dBu (0.489V)
	+16dBu (4.89V)
	+30dBu (24.5V)
	STEREO AUX SUB IN (1-12) [L, R] *5
	GROUP/AUX SUB IN (1-8) *5
	STEREO SUB IN [L, R]
	MONO(C) SUB IN
	MONITOR SUB IN [L, R, C]
	MATRIX SUB IN [L, R]
	10k½
	600½ Linee
	-6dBu (388mV)
	+ 4dBu (1.23V)
	+24dBu (12.3V)
	Tipo XLR-3-31
	TALKBACK IN
	3k½
	50-600½ Mic
	-66dBu (0.39mV)
	-50dBu (2.45mV)
	-30dBu (24.5mV)
	Tipo XLR-3-31
	MONO IN INSERT IN 1-n ch *1
	ST IN INSERT IN 1-4ch
	10k½
	600½ Linee
	-16dBu (123mV)
	+4dBu (1.23V)
	+24dBu (12.3V)
	Jack Phones (TRS)
	STEREO AUX INSERT IN (1-12) [L, R]
	GROUP/AUX INSERT IN (1-8)
	STEREO INSERT IN [L, R]
	MONO (C) INSERT IN
	STEREO MATRIX INSERT IN (1-4) [L, R]
	MATRIX INSERT IN (1-8)
	-6dBu (388mV)
	2TR IN 1, 2 (L, R)
	10k½
	600½ Linee
	-2dBu (616mV)
	+4dBu (1.23V)
	+24dBu (12.3V)
	Tipo XLR-3-31
	*1 24ch, 32ch, 48ch
	*2 Tutti i connettori XLRsono bilanciati,i jack Phone sono bilanciati (T=+, R=-, S=GND).
	*3 0dBu è riferito a 0.775Vrms.
	*4 Sensibilità: è il livello più basso che produce un’output di +4dBu (1.23V), o il livello di ou...
	*5 Solo la versione a 28ch non dispone di STEREO AUX SUB IN e GROUP/AUX SUB IN.
	2.2 Caratteristiche di Output
	Connessione
	Impedenza effett. Sorgente
	Per uso con valori nominali
	Livello di Output *3
	Connettore In Mixer *2
	Nominalo
	Max. < Saturaz.
	STEREO AUX OUT (1-12) [L, R]
	GROUP/AUX OUT (1-8)
	STEREO OUT [L, R]
	MONO(C) OUT
	STEREO MATRIX OUT (1-4) [L, R]
	MATRIX OUT (1-8)
	MONITOR OUT (A,B) [L, R]
	TB/OSC OUT
	150½
	600½ Linee
	+4dBu (1.23V)
	+24dBu (12.3V)
	Tipo XLR-3-32
	MONO IN DIRECT OUT 1-n ch *1
	150½
	600½ Linee
	+4dBu (1.23V)
	+24dBu (12.3V)
	Jack Phone (TRS)
	MONO IN INSERT OUT 1-n ch *1
	ST IN INSERT OUT 1-4ch
	150½
	10k½ Linee
	+4dBu (1.23V)
	+24dBu (12.3V)
	Jack Phone (TRS)
	STEREO AUX INSERT OUT (1-10) [L, R]
	GROUP/AUX INSERT OUT (1-12)
	STEREO INSERT OUT [L, R]
	MONO(C) INSERT OUT
	STEREO MATRIX INSERT OUT (1-4) [L, R]
	MATRIX INSERT OUT (1-8)
	PHONES OUT x3
	10½
	8½ Cuffie
	100mW
	150mW
	Jack Phones (STEREO)
	40½ Cuffie
	75mW
	150mW
	*1 24ch, 32ch, 48ch
	*2 Tutti i connettori XLR sono bilanciati, i jack Phone (TRS) sono bilanciati (T=+, R=-, S=GND). ...
	*3 0dBu è riferito a 0.775Vrms.
	2.3 Others
	CASCADE TYPE A / PC (per PM5000 o PC)
	Dsub-9P (maschio)
	RS232C/RS422
	digitale
	CASCADE TYPE B (per la serie PM4000/PM3500 )
	VCA GROUP 1-8,
	MUTE GROUP 1-8,
	CUE SOLO
	Dsub-25P (femmina)
	-
	analogico
	GPI (General Purpose Interface)
	Dsub-25P (femmina)
	-
	digitale
	MIDI
	IN
	OUT
	THRU
	DIN 5P (femmina)
	-
	digitale
	DC POWER IN
	+16V, -16V, +12V, +48V
	-
	3. Altri

	3.1 Accessori inclusi
	Cavo di connessione per alimentazione (3.6m)
	Spie Gooseneck (4 per il PM5000-52C, 3 per il PM5000-36 e il PM5000-28)
	Coperchio consolle
	Manuale di istruzioni
	3.2 Accessori opzionali
	Moduli opzionali
	Trasformatore di Input: ITR5000
	Cavo di collegamento alimentazione: PSL5000
	Modelli europei
	Informazioni Acquirente/Utente specificate in EN55103- 1 e EN55103-2
	Conformi agli ambienti: E1, E2, E3 e E4
	* Le specifiche e le descrizioni contenute in questo manuale hanno solo scopo informativo. La Yam...
	Formato dati MIDI

	1. DATI DI TRASMISSIONE/RICEZIONE
	1.1 CHANNEL MESSAGE
	1.1.1 CONTROL CHANGE (Bn) BANK SELECT
	<Ricezione>
	Nel modo SINGLE quando BANK è ON, questo messaggio può essere ricevuto se l’Rx CH corrisponde. Qu...
	<Trasmissione>
	Nel modo SINGLE quando BANK è ON e richiamate una memoria di scena, verrà trasmesso un messaggio ...
	STATUS
	1011nnnn Bn
	Control Change
	00000000 00
	Bank Select MSB
	0vvvvvvv vv
	MSB Value
	00100000 20
	Bank Select LSB
	0vvvvvvv vv
	LSB Value
	1.1.2 CONTROL CHANGE (Bn) ASSIGN
	<Ricezione>
	Se CONTROL CHANGE è ON e viene ricevuto questo messaggio, verrà cambiato il parametro che è asseg...
	<Trasmissione>
	Se CONTROL CHANGE è ON ed è stato modificato un parametro assegnato, questo messaggio sarà trasme...
	STATUS
	1011nnnn Bn
	Control Change
	0ccccccc cc
	Control No.(1-5, 7-31,33-37,39-95, 102-104)
	0vvvvvvv vv
	Value
	I valori di canale o i fader VCA sono trasmessi in forma di 14- bit utilizzando i byte MSB e LSB.
	Nell’interruttore ON, sono assegnati a OFF da 00H fino a 3fH e da 40H fino a 7fH sono assegnati a...
	1.1.3 CONTROL CHANGE (Bn) NRPN
	<Ricezione>
	Se NRPN è ON e l’Rx CH corrisponde, viene ricevuto questo messaggio. Il messaggio cambia il param...
	<Trasmissione>
	Se NRPN è ON e viene modificato un parametro assegnato, questo messaggio sarà trasmesso sul Tx CH.
	Se CONTROL CHANGE e NRPN sono simultaneamente ON, un parametro assegnato verrà trasmesso come un ...
	STATUS
	1011nnnn Bn
	Control Change
	01100010 62
	NRPN LSB
	0vvvvvvv vv
	MSB Value
	01100011 63
	NRPN MSB
	0vvvvvvv vv
	LSB Value
	00000110 06
	DATA ENTRY MSB
	0vvvvvvv vv
	MSB Value
	00110110 26
	DATA ENTRY LSB
	0vvvvvvv vv
	LSB Value
	60 h (INC) e 61 h (DEC) non sono supportati.
	1.1.4 PROGRAM CHANGE (Cn)
	<Ricezione>
	Nel modo SINGLE questo messaggio può essere ricevuto se Program Change Rx è ON e se [Rx CH] corri...
	Nel caso del modo MULTI, se Program Change Rx è ON questo messaggio sarà ricevuto su tutti i cana...
	Se Program Change ECHO è ON, questo messaggio sarà ritrasmesso.
	<Trasmissione>
	Nel caso del modo SINGLE, se Program Change Tx è ON, questo messaggio sarà trasmesso sul canale T...
	Nel caso del modo MULTI, verrà trasmesso sul canale MIDI in base al bank. Se il numero di memoria...
	STATUS
	1100nnnn Cn
	Program Change
	DATA
	0nnnnnnn nn
	Program No.(0-127)
	1.2 ACTIVE SENSING (FE)
	<Ricezione>
	Una volta che questo messaggio è stato ricevuto e vi è un intervallo di 300 ms durante il quale n...
	STATUS
	11111110 FE
	Active Sensing
	2. CONDIZIONI DI TRASMISSIONE
	3. CONDIZIONI DI RICEZIONE
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	Appendice
	Installing Options And Changing Internal Switch Settings

	Please refer module installation and internal setting changes to your Yamaha dealer or one of the...
	The following optional (sold separately) modules and transformer are available:
	l Input Section Modules
	• MNM5000: Monaural input module.
	• MNR5000: Rear panel for monaural input module (includes wiring).
	• STM5000: Stereo input module.
	• STR5000: Rear panel for stereo input module (includes wiring).
	l Master Section Options
	• SAM5000: Stereo Aux master module.
	• GAM5000: Group/Aux master module.
	• SMM5000: Stereo/Mono master module.
	• MON5000: Monitor module.
	l Other Options
	• BLM5000: Blank module (includes rear panel).
	• ITR5000: Input transformer.
	The process of replacing faulty modules or changing internal switch settings requires removal and...
	Before performing any of the operations described below be sure that the power supply is turned OFF.
	Module Removal and Replacement

	The procedure for removal of top-panel modules is the same for the input and master section.
	l Top-panel Module Removal
	1 Turn the console’s power supply OFF.
	2 Loosen the screws at the top and bottom of the module.
	The screws are fitted with stop-washers that prevent them from being removed entirely.
	3 Once loosened, grasp both screws firmly and pull straight upward to remove the module. This com...
	The mono and stereo input modules are wired to the rear panel. Exercise caution when removing the...
	4 Unplug the wiring connectors at the top (rear) end of the module that connect the module to the...
	5 Press the snap button on the wiring harness to release the wire bundle, then remove the wiring ...
	l Removing Rear Panel Input Units
	When removing rear-panel input units that correspond to each mono and stereo input channel (these...
	1 Make sure that the rear-panel unit you are about to remove corresponds to the input channel you...
	2 Press the snap button on the wiring harness to release the wire bundle, then remove the wiring ...
	l Module Installation
	The module installation procedure is the reverse of the removal procedure described above.
	Rear Panel Input Units
	First pass the wiring through the opening in the rear panel and pull it through to the open modul...
	Top-panel Modules
	When an input module is being installed it is first necessary to connect the wiring from the corr...
	When inserting the module into the console make sure that the connectors on the bottom of the mod...
	Finally, secure the module with the two screws.
	NOTE
	When a module and/or rear-panel unit has been sent out for repair and the module slot is likely t...
	Input Transformer Installation

	The PM5000 input modules feature electronically balanced inputs that do not normally require any ...
	NOTE
	The input impedance will change when the transformers are installed: electronically balanced inpu...
	The number and location of input transformers is different for mono and stereo input modules. The...
	l Transformer Installation On Input modules
	1 Turn the console’s power supply OFF.
	2 Remove the mono or stereo console on which the transformer(s) is to be installed as per the mod...
	3 Attach the transformer to the mounting bracket supplied with the ITR5000 transformer kit with t...
	4 Attach the transformer to the bottom stay of the module. Align the screw holes in the transform...
	Mono Input Module
	Stereo Input Module
	5 Pass the transformer leads through the square lead hole.
	Mono Input Module
	Stereo Input Module
	6 The transformer leads must now be soldered to the small circuit board included in the ITR5000 p...
	7 Remove (unplug) the existing small circuit board from the module, and replace it with the circu...
	Mono input module
	Stereo input module
	8 Make sure the transformer leads are completely contained within the module.
	That completes transformer installation. Be careful that the leads don’t get caught on any part o...
	Internal Switch Settings For Each module

	As you tell from the PM5000 block diagram, each module has a number of internal switch settings. ...
	The chart below lists the switches and their functions. In some cases two switches must be set ap...
	= initial factory settings.
	Module
	Target
	Switch No./ Setting
	Switch No./ Setting
	Selectable function
	Module
	Target
	Switch No./ Setting
	Switch No./Setting
	MONO Input
	DIRECT OUT
	SW105
	SW106
	PRE
	n/a
	The direct out signal is pre-EQ (SW106 has no effect).
	POST
	PRE
	The direct out signal is post-EQ, pre-fader.
	POST
	POST
	The direct out signal is post-fader, post-on switch.
	AUX PRE FADER
	SW107
	PRE
	The pre-fader aux signal is sent to the bus pre-EQ (PRE) or post-EQ (POST).
	POST
	STEREO Input
	AUX PRE FADER
	SW106
	PRE
	The pre-fader aux signal is sent to the bus pre-EQ (PRE) or post-EQ (POST).
	POST
	Ø SW MODE (Phase SW Mode)
	SW105
	L&R
	Input signal phase inversion is applied to both stereo channels (L&R) or only the left channel (L...
	L ONLY
	STEREO AUX MASTER
	Odd- channel ST AUX TO MATRIX
	SW102
	SW103
	Even- channel ST AUX TO MATRIX
	SW105
	SW106
	PRE
	PRE
	The odd-numbered channel ST AUX TO MATRIX signal is pre-fader, pre-on switch.
	PRE
	PRE
	The even-numbered channel ST AUX TO MATRIX signal is pre-fader, pre-on switch.
	POST
	PRE
	The odd-numbered channel ST AUX TO MATRIX signal is post-fader, pre-on switch.
	POST
	PRE
	The even-numbered channel ST AUX TO MATRIX signal is post-fader, pre-on switch.
	PRE
	POST
	The odd-numbered channel ST AUX TO MATRIX signal is pre-fader, post-on switch.
	PRE
	POST
	The even-numbered channel ST AUX TO MATRIX signal is pre-fader, post-on switch.
	POST
	POST
	The odd-numbered channel ST AUX TO MATRIX signal is post-fader, post-on switch.
	POST
	POST
	The even-numbered channel ST AUX TO MATRIX signal is post-fader, post-on switch.
	G/A MASTER
	Odd- channel G/A TO MATRIX
	SW102
	SW103
	SW105
	SW106
	PRE
	PRE
	The odd-numbered channel G/A TO MATRIX signal is pre-fader, pre-on switch.
	PRE
	PRE
	The even-numbered channel G/A TO MATRIX signal is pre-fader, pre-on switch.
	POST
	PRE
	The odd-numbered channel G/A TO MATRIX signal is post-fader, pre-on switch.
	POST
	PRE
	The even-numbered channel G/A TO MATRIX signal is post-fader, pre-on switch.
	PRE
	POST
	The odd-numbered channel G/A TO MATRIX signal is pre-fader, post-on switch.
	PRE
	POST
	The even-numbered channel G/A TO MATRIX signal is pre-fader, post-on switch.
	POST
	POST
	The odd-numbered channel G/A TO MATRIX signal is post-fader, post-on switch.
	POST
	POST
	The even-numbered channel G/A TO MATRIX signal is post-fader, post-on switch.
	Odd- channel G/A TO STEREO
	SW101
	Even- channel G/A TO STEREO
	PRE
	The odd-numbered channel G/A TO STEREO signal is pre-on switch (PRE) or post-on switch (POST).
	PRE
	The even-numbered channel G/A TO STEREO signal is pre-on switch (PRE) or post-on switch (POST).
	POST
	POST
	ST MONO MASTER
	L TO MATRIX
	SW102
	SW103
	R TO MATRIX
	SW105
	SW106
	PRE
	PRE
	The left-channel TO MATRIX signal is pre- fader, pre-on switch.
	PRE
	PRE
	The right-channel TO MATRIX signal is pre-fader, pre-on switch.
	POST
	PRE
	The left-channel TO MATRIX signal is post-fader, pre-on switch.
	POST
	PRE
	The right-channel TO MATRIX signal is post-fader, pre-on switch.
	PRE
	POST
	The left-channel TO MATRIX signal is pre- fader, post-on switch.
	PRE
	POST
	The right-channel TO MATRIX signal is pre-fader, post-on switch.
	POST
	POST
	The left-channel TO MATRIX signal is post-fader, post-on switch.
	POST
	POST
	The right-channel TO MATRIX signal is post-fader, post-on switch.
	Internal Switch Locations On Each module
	Mono Input Module
	Stereo Input Module
	Stereo/Aux Master Module
	G/A Master Module
	Stereo/Mono Master Module
	Connector Pin Assignments

	The connector diagrams refer to the console connectors.
	Cascade Connector
	These are the cascade connector pin assignments for the PM5000 as well as the PM4000/3500 series ...
	PM5000
	CASCADE TYPE B Pin Assignments (D-sub 25-pin Connector)
	Pin #
	Function
	Pin #
	Function
	1
	VCA EXT 1
	14
	VCA EXT 2
	2
	VCA EXT 3
	15
	VCA EXT 4
	3
	VCA EXT 5
	16
	VCA EXT 6
	4
	VCA EXT 7
	17
	VCA EXT 8
	5
	GND
	18
	MUTE EXT 1
	6
	MUTE EXT 2
	19
	MUTE EXT 3
	7
	MUTE EXT 4
	20
	MUTE EXT 5
	8
	MUTE EXT 6
	21
	MUTE EXT 7
	9
	MUTE EXT 8
	22
	GND
	10
	INPUT CUE EXT
	23
	SOLD EXT
	11
	GND
	24
	NC
	12
	NC
	25
	NC
	13
	NC
	PM4000/4000M
	VCA/MUTE CONTROL Pin Assignments
	Pin #
	Function
	Pin #
	Function
	1
	VCA EXT 1
	13
	MUTE EXT 3
	2
	VCA EXT 2
	14
	MUTE EXT 4
	3
	VCA EXT 3
	15
	MUTE EXT 5
	4
	VCA EXT 4
	16
	MUTE EXT 6
	5
	VCA EXT 5
	17
	MUTE EXT 7
	6
	VCA EXT 6
	18
	MUTE EXT 8
	7
	VCA EXT 7
	19
	GND
	8
	VCA EXT 8
	20
	GND
	9
	GND
	21
	GND
	10
	NC
	22
	INPUT CUE EXT
	11
	MUTE EXT 1
	23
	SOLO EXT / NC (*)
	12
	MUTE EXT 2
	24
	NC
	* = SOLO EXT on the PM4000, NC on the PM4000M
	• Compatible plug: JAE (Japan Aviation Electronics Industry, Limited) #SRCN6A25-24P
	PM3500/3500M
	Rear Panel
	VCA1~8
	(D-sub 9-pin Connector)
	Pin #
	Function
	1
	VCA EXT 1
	2
	VCA EXT 2
	3
	VCA EXT 3
	4
	VCA EXT 4
	5
	VCA EXT 5
	6
	VCA EXT 6
	7
	VCA EXT 7
	8
	VCA EXT 8
	9
	GND
	CUE/SOLO Jack
	Tip
	INPUT CUE EXT
	Ring
	SOLO EXT
	Shield
	GND
	GPI Connector
	(D-sub 25-pin Connector)
	Pin #
	Function
	Pin #
	Function
	1
	GPO 1
	14
	GPO 2
	2
	GPO 3
	15
	GPO 4
	3
	GPO 5
	16
	GPO 6
	4
	GPO 7
	17
	GPO 8
	5
	GND
	18
	GND
	6
	GND
	19
	GND
	7
	GND
	20
	GND
	8
	GND
	21
	NC
	9
	NC
	22
	INC
	10
	DEC
	23
	GND
	11
	GND
	24
	TB REMOTE
	12
	NC
	25
	TB REMOTE GND
	13
	NC
	PM5000 Self-diagnostic Function

	The PM5000 automatically performs a battery of internal tests when the power is turned on. If no ...
	If a system or other internal error is found console operation will be suspended and/or an error ...
	If an error message appears, refer to the Error Messages on page 94.
	Initializing the Internal Memory

	If an error occurs during the self-diagnostic memory check (above), normal operation can sometime...
	The memory initialization procedure described below can also be used to return the memory to a bl...
	NOTE
	The scene memory, setup memory, and MIDI program change table are all initialized by this operati...
	1 Turn the console power ON while holding the [STORE] key to start the initialization procedure.
	2 Press the alpha-numeric keypad [1] key to initialize the memory.
	Press the [3] key to abort the initialization operation.
	3 Normal operation resumes once the memory has been initialized.
	Error Messages

	Any of the following messages appearing on the 4-character message display indicate that an error...
	Error
	Message
	Meaning
	Action
	Startup Error
	[H.ER]
	Fatal hardware error.
	The system cannot be started. Contact your Yamaha dealer or service center.
	[S.ER]
	Internal data error.
	There is a problem with the internal data, but the system can be started by pressing the [ENTER] ...
	[LoBT]
	Low backup battery.
	If the battery voltage drops any further all data saved in the internal memory will be lost. Cont...
	Error During Normal Operation
	[CmER]
	Internal communication error.
	Contact your Yamaha dealer or service center.
	[RxER]
	MIDI transmit/receive error.
	Make sure that all external MIDI equipment is properly connected. This error can also be caused b...
	[BfER]
	[CsER]
	Cascade connection error.
	Check that both of the cascaded consoles are connected properly, that the correct cascade cable i...
	[CfER]
	Memory card access error.
	Check that the memory card has been properly inserted into the console’s card slot, that the card...
	Operation Error
	[PROT]
	You attempted to store to a protected scene.
	Use the utility mode to turn memory protection off. If the entire memory is protected use the MEM...
	[NoDT]
	You attempted to recall a NO DATA scene.
	If the left dot on the scene display is lit, that scene is empty and cannot be recalled. Make sur...
	[FULL]
	You attempted to insert a scene when scene number 999 exists.
	Move or delete the data in scene number 999.
	[SPC!]
	There is a space in the name of the file you attempted to save.
	Save the file after deleting the space.
	Troubleshooting

	Symptom
	Possible Cause & Solution
	Power won’t turn on.
	Panel displays and illumination won’t light.
	• Is the dedicated PW5000 properly connected via the supplied power cable?
	• Is the PW5000 [POWER ON/OFF] switch in the ON position?
	• Is the [PANEL LED DIMMER] control on the meter bridge turned all the way down?
	• If all of the above check out OK and the power still won’t turn on, contact your Yamaha dealer ...
	A cascade-connected slave PM5000 or PM4000/3500 doesn’t respond.
	• Are you connected to the right connector? The TYPE A connector is for connection between two PM...
	• If you’re using the TYPE A connector is the [MASTER/SLAVE] switch set properly (page 74)?
	• If you’re using the TYPE B connector is the PM4000/3500 set to SLAVE mode? (Refer to the PM4000...
	• Are both the TYPE A and TYPE B connectors connected? If both are connected the TYPE A connector...
	An external device connected to the GPI connector doesn’t respond.
	• Are the GPI OUT scene link and fader start functions accessible via the utility mode set approp...
	• Have you selected the same port number for scene link and fader start control (page 73)?
	The PM5000 doesn’t response to control from an external GPI device.
	• If you intend to use the scene increment/decrement function, is SCENE INC/DEC turned ON (page 7...
	No sound input.
	• Is the input channel [ON] switch engaged?
	• Is the input channel fader set to an appropriate level?
	• Have you engaged the [CUE] switch of a channel that is receiving no input while the SOLO mode i...
	• Is the VCA fader assigned to the input channel set to an appropriate level? Is a [VCA MUTE] or ...
	No sound output.
	• Are the appropriate master module [ON] switches engaged?
	• Is the [LCR] switch engaged and the [CSR] control turned all the way to the right (CSR) (page 19)?
	No sound from the headphone or monitor outputs.
	• Is the “MUTE” monitor mode selected (page 67)? In this case monitor output will be muted when t...
	Sound from the headphone and monitor outputs is delayed.
	• Has a monitor delay been programmed (page 68)?
	Only certain channels can be heard via the headphone and monitor outputs.
	• Is a [CUE] switch engaged?
	Sound level is too low.
	• Are the [PAD] switch and [GAIN] controls in the head amplifier blocks set appropriately?
	• Are the input channel faders set to appropriate levels?
	• Are the master module faders set to appropriate levels?
	• Are VCA faders assigned to the channels set to appropriate levels?
	Distorted sound.
	• Are the [PAD] switch and [GAIN] controls in the head amplifier blocks set appropriately?
	• Are the input channel faders set too high?
	• Are the master module faders set too high?
	• Are one or more EQ gain controls set too high?
	The sound does not change when console settings are changed.
	• Is the [PREVIEW] switch engaged (page 55)?
	• Is the LOCK mode engaged (page 61)?
	• Is the cascade [MASTER/SLAVE] switch set to the SLAVE position?
	Can’t store a scene.
	• Are you attempting to save to a read-only scene number (000~009)?
	• Is the memory protect function turned ON (page 62)?
	• Has the scene been protection via the SCENE EDIT settings (page 62)?
	• Is console automation turned OFF (page 70)?
	Can’t recall a scene.
	• Are any [RECALL SAFE] or [FADER SAFE] switches engaged?
	• Is console automation turned OFF (page 70)?
	Can’t save data to a memory card.
	• Has the memory card been properly formatted to DOS format (page 59)?
	• Does the memory card have enough remaining capacity to store the data?
	Can’t load data from a memory card.
	• Has the memory card been properly formatted to DOS format (page 59)?
	• Is the file to be loaded in CSV format?
	• Have more than 128 files been saved to the memory card? The PM5000 will recognize up to 128 fil...
	Some channels are always active even when the SOLO mode is engaged.
	• Is INPUT SOLO SAFE engaged for those channels (page 67)?
	It takes a while for the faders to stop moving when a scene is recalled.
	• Has a fade time been specified (page 52)?
	Specifiche tecniche
	1. Specifiche generali


	0dBu è riferito a 0.775 Vrms.

	

	Distorsione armonica totale (Master Output)
	< 0.1% (THD+N)
	20Hz-20kHz @ +14dBu 600½
 (Controllo Input Gain al massimo)
	Risposta in frequenza 
(Master Output)
	0+1,-3dB
	20Hz-20kHz @ +4dBu 600½ (Controllo Input Gain al massimo)
	Hum & Noise (20Hz-20kHz) *1

	-128dBu

	Rumore d’input equivalente.

	Rs=150½
	-100dBu

	Rumore di output residuo.

	Input Gain =massimo
	-94dBu (98dB S/N)

	Master fader STEREO AUX a livello nominale e tutti gli interruttori “assign” su off.
	Input Pad =OFF
	-87dBu (91dB S/N)

	Master fader GROUP/AUX a livello nominale e tutti gli interruttori “assign” su off.

	Input Sensitivity=–60dBu
	-94dBu (98dB S/N)

	Master fader STEREO, MONO (C) a livello nominale e tutti gli interruttori “assign” su off.

	-64dBu (68dB S/N)

	Master fader STEREO AUX, GROUP/AUX, STEREO, MONO (C) e un input fader a livello nominale.

	-89dBu(93dB S/N)
	Master MATRIX a livello nominale e tutti i controlli Matrix mix al livello minimo.

	Max. guadagno tensione *2
	64dB

	MONO IN su MONO IN INSERT OUT,DIRECT OUT (pre fader)

	

	80dB
	MONO IN su STEREO AUX OUT (PRE),GROUP/AUX OUT (modo AUX & PRE)

	

	90dB
	MONO IN su STEREO AUX OUT (POST),GROUP/AUX OUT (modo AUX & POST)

	

	84dB
	MONO IN su GROUP/AUX OUT (modo GROUP), STEREO OUT (INPUT su ST), MONO (C) OUT (INPUT su MONO)

	90dB

	MONO IN su MATRIX OUT (modo GROUP/AUX MASTER GROUP su MATRIX)

	64dB

	ST IN su ST INSERT OUT

	80dB

	ST IN su STEREO AUX OUT (PRE)

	90dB

	ST IN su STEREO AUX OUT (POST)

	84dB

	ST IN su GROUP/AUX OUT (modo GROUP ), STEREO OUT (INPUT su ST)

	81dB

	ST IN su MONO (C) OUT (INPUT su MONO)

	77dB

	ST IN su GROUP/AUX OUT (modo AUX & PRE)

	87dB

	ST IN su GROUP/AUX OUT (modo AUX & POST)

	10dB

	SUB IN su Master OUT

	6dB
	2TR IN su MONITOR OUT

	Crosstalk
	-80dB @ 1kHz, -70dB @ 10kHz

	Input adiacenti.

	-80dB @ 1kHz, -70dB @ 10kHz
	Da input ad output.(tranne fra L ed R)

	MONO & ST INPUT PAD
	26dB
	MONO & ST INPUT GAIN
	50dB
	Variabile

	INPUT: Filtro passa-alto
	12dB/ottava di abbassamento sotto 20-400Hz a punti -3dB .
	INPUT: Equalizzazione *3

	+15, -15dB massimo

	HIGH

	1k-20kHz (peaking/shelving, Q=0.5-3)

	HI-MID

	0.4k-8kHz (peaking, Q=0.5-3)

	LO-MID

	80-1.6kHz (peaking, Q=0.5-3)

	LOW
	30-600Hz (peaking/shelving, Q=0.5-3)
	Oscillatore onda sinusoidale sweep/Rumore rosa con burst
	4 modi selezionabili (100Hz/1kHz/10kHz/PINK) 

	FIX o SWEEP selezionabile per 100Hz/1kHz/10kHz con interruttore ON/OFF di SWEEP/BURST, range di s...
	Selezionabile in continuo o BURST per rumore rosa (PINK noise) con interruttore ON/OFF di SWEEP/B...
	PINK NOISE: fissato a 200msec, INTERVAL: variabile 1sec-20sec

	Alimentazione Phantom
	+48VDC viene applicata agli input bilanciati per alimentare microfoni a condensatore via resistor...
	Misuratore di Input a LED
	

	Misuratore di livello a LED da 9-punti (PEAK/+12/+6/+3/0/-3/-6/-12/-25dB) incorporato in ogni mod...
	PEAK

	LED (rosso): si accende quando il livello di pre-EQ o post-EQ or pre-Fader raggiunge 3dB sotto la...
	

	+12/+6/+3/0

	LED (giallo): si accende quando il livello di pre-Fader raggiunge +12/+6/+3/0dB.

	-3/-6/-12/-25
	LED (verde): si accende quando il livello di pre-Fader raggiunge -3/-6/-12/-25dB.

	Misuratore di Output a LED
	

	Misuratore di livello a LED da 20-punti (PEAK, +15, <3dB step>, -39dB).

	STEREO AUX 1 (L, R)-12 (L, R), STEREO MATRIX 1 (L, R)-4 (L, R)
	(STEREO AUX/STEREO MATRIX selezionabile)

	GROUP/AUX 1-8, MATRIX 1-8 (GROUP/AUX, MATRIX selezionabile)

	STEREO (L, R), MONO (C)

	CUE (L, R, C), TB/OSC (CUE C, TB/OSC selezione automatica)

	PEAK

	LED (rosso): si accende quando il livello di pre-LineAmp raggiunge 3dB prima della saturazione.

	+15/··/0

	LED (giallo): si accende quando il livello di pre-LineAmp raggiunge +15/<3dB step>/0dB.

	-3/··/-39
	LED (verde): si accende quando il livello di pre-LineAmp raggiunge -3/<3dB step>/-39dB.

	Dimensioni
	Larghezza 28ch

	1432 mm

	36ch
	1671 mm

	52ch

	2148 mm
	Profondità

	1113 mm

	Altezza
	349 mm

	Peso
	28ch

	153 kg

	36ch

	179 kg

	52ch
	228 kg

	*1 Hum & Noise sono misurati con un filtro da 6dB/ottava @ 12.7kHz; equivalente ad un filtro da 2...
	Condizione della temperatura @+10 - +25°C
	*2 PAN/BAL: rotazione sinistra o destra.
	*3 Turn over /roll-off frequenza di shelving: 3dB sotto al massimo livello variabile.
	2. Input/Output

	2.1 Caratteristiche di Input
	Connessione
	PAD
	Trim Guadagno
	Impedenzac carico effettivo
	Da usare con valori nominali
	Livello di Input *3
	Connettore In Mixer *2
	Sensibilità *4
	Nominale
	Max. prima della saturazione
	MONO IN
	1-n ch *1
	ST IN 1-4ch
	0
	-60
	3k½
	50-600½ Mic
	600½ Linee
	-80dBu (0.078mV)
	-60dBu (0.775mV)
	-40dBu (7.75mV)
	Tipo XLR-3-31
	26
	-54dBu (1.55mV)
	-34dBu (15.5mV)
	-14dBu (155mV)
	0
	-10
	-30dBu (24.5mV)
	-10dBu (245mV)
	+10dBu (2.45V)
	26
	-4dBu (0.489V)
	+16dBu (4.89V)
	+30dBu (24.5V)
	STEREO AUX SUB IN (1-12) [L, R] *5
	GROUP/AUX SUB IN (1-8) *5
	STEREO SUB IN [L, R]
	MONO(C) SUB IN
	MONITOR SUB IN [L, R, C]
	MATRIX SUB IN [L, R]
	10k½
	600½ Linee
	-6dBu (388mV)
	+ 4dBu (1.23V)
	+24dBu (12.3V)
	Tipo XLR-3-31
	TALKBACK IN
	3k½
	50-600½ Mic
	-66dBu (0.39mV)
	-50dBu (2.45mV)
	-30dBu (24.5mV)
	Tipo XLR-3-31
	MONO IN INSERT IN 1-n ch *1
	ST IN INSERT IN 1-4ch
	10k½
	600½ Linee
	-16dBu (123mV)
	+4dBu (1.23V)
	+24dBu (12.3V)
	Jack Phones (TRS)
	STEREO AUX INSERT IN (1-12) [L, R]
	GROUP/AUX INSERT IN (1-8)
	STEREO INSERT IN [L, R]
	MONO (C) INSERT IN
	STEREO MATRIX INSERT IN (1-4) [L, R]
	MATRIX INSERT IN (1-8)
	-6dBu (388mV)
	2TR IN 1, 2 (L, R)
	10k½
	600½ Linee
	-2dBu (616mV)
	+4dBu (1.23V)
	+24dBu (12.3V)
	Tipo XLR-3-31
	*1 24ch, 32ch, 48ch
	*2 Tutti i connettori XLR sono bilanciati, i jack Phone sono bilanciati (T=+, R=-, S=GND).
	*3 0dBu è riferito a 0.775Vrms.
	*4 Sensibilità: è il livello più basso che produce un output di +4dBu (1.23V), o il livello di ou...
	*5 Solo la versione a 28ch non dispone di STEREO AUX SUB IN e GROUP/AUX SUB IN.
	2.2 Caratteristiche di Output
	Connessione
	Impedenza effett. Sorgente
	Per uso con valori nominali
	Livello di Output *3
	Connettore In Mixer *2
	Nominalo
	Max. prima della saturazione
	STEREO AUX OUT (1-12) [L, R]
	GROUP/AUX OUT (1-8)
	STEREO OUT [L, R]
	MONO(C) OUT
	STEREO MATRIX OUT (1-4) [L, R]
	MATRIX OUT (1-8)
	MONITOR OUT (A,B) [L, R]
	TB/OSC OUT
	150½
	600½ Linee
	+4dBu (1.23V)
	+24dBu (12.3V)
	Tipo XLR-3-32
	MONO IN DIRECT OUT 1-n ch *1
	150½
	600½ Linee
	+4dBu (1.23V)
	+24dBu (12.3V)
	Jack Phone (TRS)
	MONO IN INSERT OUT 1-n ch *1
	ST IN INSERT OUT 1-4ch
	150½
	10k½ Linee
	+4dBu (1.23V)
	+24dBu (12.3V)
	Jack Phone (TRS)
	STEREO AUX INSERT OUT (1-10) [L, R]
	GROUP/AUX INSERT OUT (1-12)
	STEREO INSERT OUT [L, R]
	MONO(C) INSERT OUT
	STEREO MATRIX INSERT OUT (1-4) [L, R]
	MATRIX INSERT OUT (1-8)
	PHONES OUT x3
	10½
	8½ Phones
	100mW
	150mW
	Jack Phones (STEREO)
	40½ Phones
	75mW
	150mW
	*1 24ch, 32ch, 48ch
	*2 Tutti i connettori XLR sono bilanciati, i jack Phone (TRS) sono bilanciati (T=+, R=-, S=GND). ...
	*3 0dBu è riferito a 0.775Vrms.
	2.3 Altre
	CASCADE TYPE A / PC (per PM5000 o PC)
	Dsub-9P (maschio)
	RS232C/RS422
	digitale
	CASCADE TYPE B (per la serie PM4000/PM3500 )
	VCA GROUP 1-8,
	MUTE GROUP 1-8,
	CUE SOLO
	Dsub-25P (femmina)
	-
	analogico
	GPI (General Purpose Interface)
	Dsub-25P (femmina)
	-
	digitale
	MIDI
	IN
	OUT
	THRU
	DIN 5P (femmina)
	-
	digitale
	DC POWER IN
	+16V, -16V, +12V, +48V
	-
	3. Altri

	3.1 Accessori inclusi
	Cavo di collegamento per alimentazione (3.6m)
	Spie “gooseneck” (4 per il PM5000-52C, 3 per il PM5000-36 e il PM5000-28)
	Coperchio consolle
	Manuale di istruzioni
	3.2 Accessori opzionali
	Moduli opzionali
	Trasformatore di Input: ITR5000
	Cavo di collegamento alimentazione: PSL5000
	Modelli europei
	Informazioni Acquirente/Utente specificate in EN55103- 1 e EN55103-2.
	Conformi agli ambienti: E1, E2, E3 e E4
	* Le specifiche e le descrizioni contenute in questo manuale hanno solo scopo informativo. La Yam...
	MIDI Data Format

	1. TRANSMIT/RECEIVE DATA
	1.1 CHANNEL MESSAGE
	1.1.1 CONTROL CHANGE (Bn) BANK SELECT
	<Reception>
	In SINGLE mode when BANK is ON, this message can be received if the Rx CH matches. This will spec...
	<Transmission>
	In SINGLE mode when BANK is ON and you recall a scene memory, a bank select message will be trans...
	STATUS
	1011nnnn Bn
	Control Change
	00000000 00
	Bank Select MSB
	0vvvvvvv vv
	MSB Value
	00100000 20
	Bank Select LSB
	0vvvvvvv vv
	LSB Value
	1.1.2 CONTROL CHANGE (Bn) ASSIGN
	<Reception>
	If CONTROL CHANGE is ON and this message is received, the parameter that is assigned to the MIDI ...
	<Transmission>
	If CONTROL CHANGE is ON and an assigned parameter has been modified, this message will be transmi...
	STATUS
	1011nnnn Bn
	Control Change
	0ccccccc cc
	Control No.(1-5, 7-31,33-37,39-95, 102-104)
	0vvvvvvv vv
	Value
	The values of channel or VCA faders are transmitted in 14-bit form using MSB and LSB bytes.
	In the ON switch, 00H through 3fH is assigned to OFF and 40H through 7fH is assigned to ON.
	1.1.3 CONTROL CHANGE (Bn) NRPN
	<Reception>
	If NRPN is ON and the Rx CH matches, this message will be received. This message will change the ...
	<Transmission>
	If NRPN is ON and an assigned parameter is modified, this message will be transmitted on the Tx CH.
	If both CONTROL CHANGE and NRPN are simultaneously ON, an assigned parameter will be transmitted ...
	STATUS
	1011nnnn Bn
	Control Change
	01100010 62
	NRPN LSB
	0vvvvvvv vv
	MSB Value
	01100011 63
	NRPN MSB
	0vvvvvvv vv
	LSB Value
	00000110 06
	DATA ENTRY MSB
	0vvvvvvv vv
	MSB Value
	00110110 26
	DATA ENTRY LSB
	0vvvvvvv vv
	LSB Value
	60 h (INC) and 61 h (DEC) are not supported.
	1.1.4 PROGRAM CHANGE (Cn)
	<Reception>
	In the SINGLE mode this message can be received if Program Change Rx is ON and the [Rx CH] matche...
	In the case of the MULTI mode, if Program Change Rx is ON this message will be received on all MI...
	If Program Change ECHO is ON, this message will be echoed.
	<Transmission>
	In the case of the SINGLE mode, if Program Change Tx is ON this message will be transmitted on th...
	In the case of the MULTI mode, this will be transmitted on the MIDI channel according to the bank...
	STATUS
	1100nnnn Cn
	Program Change
	DATA
	0nnnnnnn nn
	Program No.(0-127)
	1.2 ACTIVE SENSING (FE)
	<Reception>
	Once this message has been received, and there is an interval of 300 ms during which nothing is r...
	STATUS
	11111110 FE
	Active Sensing
	2. TRANSMISSION CONDITION
	3. RECEIVE CONDITION
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	Indice analitico
	Simboli
	[+48V], interruttore 15
	+48V Master, interruttore 13
	··PEAK, indicatori 29
	[ø] (Phase), interruttore 16
	A
	AFL 42
	Alimentazione, connettore per l’ 13
	[ALPHABET], interruttore 50
	Amplificazione, blocco di 15
	[ASSIGN MODE], interruttori 50
	Assegnazione dei pin del connettore 92
	Assegnazione gruppi VCA e Mute 21
	Automation 70
	B
	backup, batteria di 58
	[BAL], controllo 18
	bank select 78
	Battery Check 58
	blocchi 10
	burst 39
	Bus Mode 63
	C
	Canale, fader di 20
	Canale, blocco del Fader di 20
	Canale, interruttore [ON] di 19
	Canali, raggruppamento di 21
	Cascade 14, 74, 76
	Cascade, connettore 92
	CC# 79
	[CLEAR/EXIT], tasti 50
	CompactFlash Memory 59
	Connettori spia 13
	Control Change 77, 79
	Cue 44
	Cue, segnale 41
	Cue Stack, funzione 43
	cue/solo, funzione 44
	[CUE], interruttore 20, 29
	D
	Data Delete (eliminazione dati) 61
	Data Load (caricamento dati) 60
	Data Save (salvataggio dati) 60
	Date/Time 59
	[DEC], tasto 50
	Digital Control, sezione 12, 49
	Direct Recall 71
	Display messaggio 50
	E
	[ENTER], tasto 50
	EQ, blocco 16
	EQ, controlli 16
	[EQ], interruttore 16
	Errore, messaggi di 94
	Espansione: collegamento con un dispositivo esterno 14
	Espansione esterna, connettori di 13
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