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Este produto esta de acordo com os requisitos sobre interferéncias de radio freqiiéncia
fixados pelo Conselho Diretivo 87/308/CEE.

YAMAHA CORPORATION

CARACTERISTICAS ESPECIAIS DO SPX-990

* Possui fungées A/D e D/A de 20 bits, que proporcionam um som excepcional.
* Esta equipado com pré efeitos e pés efeitos dentro do sistema multi efeitos de alta qualidade.
* Incorpora cartao de memdria, conectores alternativos XLR e sistema de comutagao por pedal.

® Suas operagdes sao executadas de maneira pratica, gragas as suas teclas de fungao e dial de
entrada de dados, além do display de cristal liquido (LCD) de grande dimensao.

Parabéns pér ter adquirido um sistema de efeitos e de reverberagdo digital Yamaha, de
grande sofisticacdo e totalmente profissional, que te oferece 80 programas de efeitos pré
fixados, entre os quais se incluem simulagées perfeitas de reverberagdo natural e de
primeiras refloxdes, efeitos de retardo (delay) e de eco, efeitos com portas, um versatil
compressor, um excitador harménico com retardo, efeitos muitiplos, programas de
congelamento (sampling) que podem ser reproduzido em lagos (loop) e outros. Alguns dos
programas de efeitos principais, efeitos novos, que vdo marcar época, incluem retardo
multi derivado (que pode determinar cada tipo de tempo e balango), efeito panordmico
redondo e troca inteligente de tom (que pode adicionar harmonia mediante a gravagao
interna de notas e escalas especificas). O eco estérao pdr tempo e o eco quadrifénico pér
tempo também adicionam novos e atrativos efeitos ao SPX 990. Com uma freqiéncia de
amostragem de 44,1 kHz apresenta uma resposta de freqiiéncia total e plana de 20 Hz até
20 kHz, a qual proporciona um som de efeitos excepcionalmente limpo e ‘“transparente”, e
sua capacidade de intercomunicagao digital direta, faz com que seja compativel com a
maioria dos equipamentos de som existentes atualmente. Os programas de efeitos pré
fixados podem ser editados, renomeados e armazenados em qualquer uma das 80 posicdes
de memdria RAM livres, do usudrio. Vem provido de equalizagdo paramétrica (EQ) individual
de trés bandas e de pardametros de filtros dindmicos para cada programa de efeito, para
que cada efeito possa ser “revestido” das tonalidades desejadas, com a mdxima precisao.
Além do efeito bdsico e dos pardmetros de EQ, o SPX 990 oferece uma lista de pardmetros
internos, que proporcionam um controle exato sobre o som do efeito. O SPX 990 € também
compativel com MIDI, possuindo um conector de entrada “MIDI IN", que permite uma
selegdo via MIDI, dos programas de efeitos, e um conector de saida/transmissao “MIDI
THRU/OUT” ambivalente e comutdvel. Quando estad selecionado para saida (OUT), os
programas editados armazenados na memdria RAM interna, podem ser transferidos para
um gravador de dados MID! ou outro dispositivo que armazene dados MIDI. Os programas
assim armazenados podem ser recarregados quando necessdrio, através do conector de
entrada “MID! IN". Como um toque extra de funcionalidade, os conectores analdgicos de
entrada e saida do SPX 990 podem ser comutados em seu nivel de linha, ou a - 20 dBm ou
a + 4 dBm, o que significa sua compatibilidade com uma ampla gama de equipamentos de
som. Proporciona também um sistema de armazenamento de dados externos de grande
funcionalidade: um encaixe para cartbes de meméria RAM opcional pode ser utilizado
para armazenar programas de efeitos. Para tirar o mdximo proveito dos recursos oferecidos
pelo Processador Multi Efeitos Profissional SPX 990, sugerimos que leia este manual de
instrugées do inicio ao fim, e vd experimentando todas e cada uma das muitas possibilidades
e efeitos oferecidos pelo SPX 990.




INDICE

PRECAUGCOES ..........ovverrerrerisessessnsenesereneens 3
CONTROLOES E CONEXOES
No painel frontal........cccceeveevecinrecennreecenennns 4
No painel traseiro..........ccccomeereresiceccnnccnnens 5

O SISTEMA DO SPX 990

Configuragao do efeitos 6
Configuragao da memoria ¥
Cartdao de memoria........ccceeveueeennn e 7
Modalidade de memdria e edi¢éo ............... 8

Sele¢do de uma modalidade de entrada ....9

(Modalidade de edigdo: Menu da pagina 05)

FUNCIONAMENTO GERAL
Recuperar uma posi¢cao de memoria......... 10

Lista de programas pré fixados (presets)12
Edigcdo de uma modalidade de parametro
de efeito ..o 14
(Modalidade de edigao: menu da pagina 01)
Editar um titulo ...c.ooneeeeicccees
(Modalidade de edigao: menu da pagina 02)
Armazenar Um programa ......c.eeeeereennes 16
Selegédo da prote¢do de meméria do usuario 17
(Modalidade de edi¢ao: menu da pagina 05)

Ajustes do cartdo de meméria ................. 18
(Modalidade de edigdo: menu da pagina 04)
Selecao de um pedal comutador .............. 19

(BYPASS, TERMINAL, INC/DEC)
(Modalidade de edigao: menu da pagina 05)

0S PROGRAMAS E OS PARAMETROS
Selecdo de um efeito ........ccviiiiiiinennen.
Parametros de efeitos pré e pds
Equalizador paramétrico de 3 bandas

(P. EQUA) ettt 21
Compressor (Comp) .... .22
Harmonizador (HarmDr) ............... .22
Compressor, distorgdo e ED (Dist) ........... 23
Parametros dos efeitos principais

€ dOS Programas .......cccereeeereeseconssnsseassaes

* Efeitos de reverberagao (Reverb)
Reverberagao (Reverb)...................
Reverberagao com filtro (FiltRev) .
Reverberagao estéreo (StRev) .............
Reverberagao de sala com eco

(EChROOM) .....ccoeiririeniiicniinnisnisnesesensanas 27
S POMa e .

* Efeito de primeiras reflexdes (ER)
Primeiras reflexdes finas (ThinER) ....... 30
Primeiras reflexdes grossas (FatER) ...30
Reverberagdo com porta (GateRev).....30
Porta invertida (Reverse) ...................... 30

* Efeitos de retardo (Delay) e Eco (Echo) 31
Retardo a esquerda, ao centro e a direita

(DIY-LCRY) wevrvrcrrreccernererenerercsesissnassarenens
ECO (EChO) «.ceeruereeriiiiiniieneanes .
Retardo multi derivagao (MitTap) .. .
Eco estéreo (StEChO) ......cccouvemneeccenencns
Retardo mono pc‘)r tempo (TmpEcht).....35
Eco estérso por tempo (TmpEch2)......... 36
Eco quadrifdnico por tempo (TmpEch4) 36

* Efeitos de modulagéo (Mod) .................

Flanger (Flanger)........... . 37
Flanger duplo (DualFlg) .37
Chorus FM (FmCho) ..... ..38
Chorus AM (AmCho) .38
Fase (Phaser)......cc.eu.. ..38

Sinfénico (Symphonic) .......

* Efeitos de troca de tom (Pitch).. .39
Troca de tom mono (MonoPit) ... .39
Troca de tom duplo (DBualPit) .... .41

Troca de tom triplo (TripPit).......

Troca de tom estéreo (StPitch) .

* Efeitos panoramicos (Pan) ............

Auto panoramlzagao (AutoPanj.....

Panoramizagao pdr disparo (TngPan) 43

* Multi €feitos ....co.cecevicrieeenieicciciceernne 44

Chorus e reverberagao (Cho&Rev) .... 44

Sinfénico e reverberagao (Symé&Rev) 44

Flanger e reverberagao (FIg&Rev) ...... 45
Reverberagao (esquerda) / Reverbe-

ragdo (direita) (Rev/Rev).......ccccvrvnnes 45
Primeiras reflexdes (esquerda) / Reverbe-
ragéo (direita) (ER/Rev)....uicceeinnene 46
Eco (esquerda) / Reverberagao (direita)
(ECh/REV) curiecirrrcecireceecrvcnsee s 47
Chorus (esquerda) / Reverberagédo
(direita) (Cho/RevV) .......ccceevvccririrensennnn 48
Panoramico (esquerda) / Panoramico
(direita) (Pan/Pan) ........ccuerccveeneencsonns

* Efeito de congelamento (Sampler) ........
Congelamento (Freeze) ......c.ccveneeeee.

CONTROLE MIDI :
Terminal MIDI ..........cooiniiireirineencccrcninnene 52
Operagtes MIDI ........cooeeceiriiereeeenncenrenes 52
Configuragao da tabela de trocas de
programa MIDI .........c.oricncnrcirvernncnsnnens 55
{Modalidade de edigdao: menu da pagina 03)
Controle de parametros via MIDI ............... 56
(Modalidade de edigao: menus das paginas
02 e 03)
Saida MID1 em blOCOS .....ccocvrveececmnirecaennens 58

(Modalidade de edigao: menu da pagina 03)

02



PRECAUCOES

01. EVITE CALOR EXCESSIVO, UMIDADEPOE
VIBRACOES
Mantenha o equipamento longe de locais

sujeitos a altas temperaturas e umidade, tais como
proximo a aquecedores, fornos, etc. Evite também
locais onde possa ocorrer acimulo excessivo
de po ou sujeito a vibragdes que podem acarretar
a quebra dos mecanismos internos do
equipamento.

02. EVITE PANCADAS
Pancadas fortes podem avariar o
equipamento. Maneje-o com cuidado.

03. NAQO DESMONTE E NEM TENTE EFETUAR
REPAROS OU MODIFICAGOES
Este equipamento nao contém pegas
reaproveitaveis pelo usudrio, em seu interior.
Sua manutencao sé podera ser efetuada pela
rede de assisténcia técnica autorizada.
Se for aberto pelo usuario, perdera a garantia.

04. DESLIGUE O EQUIPAMENTO ANTES DE
LIGAR OU DESLIGAR DA TOMADA

S6 conecte ou desconecte os cabos, com o
aparelho desligado. Isto € importante para prevenir
danos, tanto ao proprio equipamento, quanto a
outros porventura conectados ao mesmo.

05. MANEJE OS CABOS COM CUIDADO

Conecte e desconecte os cabos da tomada,
e outros puxando pelo plugue. Jamais puxe pelo
proprio cabo.

06. LIMPE COM UM PANO SECO E MACIO

Nao utilize solventes como benzina ou
aguarras para limpar o equipamento, e nem aplique
sobre o mesmo aerosol ou spray. Passe um pano
S€co e macio.

07. USE SEMPRE A TENSAO ADEQUADA

Assegure-se que a tensdo especificada na
parte traseira do equipamento, coincida com a
tensao da rede elétrica onde o apareiho vai ser
ligado.

08. TEMPESTADES
Quando ocorrerem tempestades, desconecte
de imediato, o equipamento da rede elétrica.

09. INTERFERENCIA ELETRICAS

Como o SPX 990 contém circuitos digitais,
pode causar interferéncias em aparelhos
proximos, como televisores, radios e similares.
Se tal ocorrer, ligue o equipamento em um circuito
elétrico independente dos aparelhos afetados.
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10. PILHA PARA MANUTENCAO DA MEMORIA

O SPX 990 contém uma pilha especial, de
longa duragdo, que mantém o conteudo da
memdria RAM interna, inclusive quando o
equipamento esta desligado. Com o uso normal,
a pilha deve durar aproximadamente 5 anos. Se
a pilha estiver fraca, ao ser ligado o aparelho, ird
aparecer no display a mensagem

“***WARNING***BATERY
ERROR” (AVISO: PILHA FRACA).

Recomendamos que pér medida de
seguranca, os dados importantes sejam gravados
em um cartdo de memdria, ou sejam armazenados
em dispositivos externos, mediante uma
transferéncia de blocos MIDI (Nao podemos
salvar dados em cartdes de meméria, quando os
referidos correspondem a tabela de trocas de
programa ou dados do sistema).

Se a mensagem acima mencionada aparecer,
leve o equipamento a uma assisténcia técnica
autorizada da YAMAHA, para que o pessoal
especializado efetue a troca. Nao tente substituir
a pilha.

NOTA: Os programas pré fixados nao serao
apagados enquanto a pitha estiver boa.

11. GUARDE O MANUAL E O CERTIFICADO DE
GARANTIA

Apds ler este manual, guarde-o junto com o
certificado de garantia, num local seguro, para
futuras consultas.

12. NUMEROS DE ERRO
Quando ligamos o SPX 990 é executado

automaticamente um programa de diagnostico
para testar uma série de parametros de operagao
importantes. Se for detectado algum problema,
ira aparecer no display correspondente ao
nimero de memdria (MEMORY), o nimero do
erro. (E1 & E4). Se tal ocorrer, leve o aparetho a
assisténcia técnica YAMAHA, e informe o cédigo
de erro.

REINICIALIZAGCAO DO SISTEMA

Quando pressionamos a tecla de Selegdo de
Pagina “PAGE >”", a tecla “STORE" e a tecla
“BYPASS" simultaneamente, o sistema sera
reiniciado. Observe que os dados armazenados
na memoria do usudrio, retornam a seus valores
originais.




CONTROLES E CONEXOES
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01. INTERRUPTOR GERAL (POWER)
Pressione-o para ligar (ON) ou desligar
(OFF) o equipaments. Ao ser ligado, serao
recuperados automaticamente o programa e os
parametros ajustados na ultima vez.

02. CONTROLES DO NIVEL DE ENTRADA
(INPUT LEVEL)

Estes controles concéntricos variam os
niveis das entradas analdgicas. O controle
interno ajusta o nivel do canal esquerdo (L), e o
externo o do canal direito (R).

03. INDICADOR DO NIVEL DE ENTRADA

O indicador de nivel de entrada estéreo &
composto de oito segmentos pdr canal
(L = esquerda e R = direita) que correspondem
a:-42dB, - 36 dB, - 30 dB, - 24 dB, - 18 dB, -
12 dB, - 6 dB e SOBRECARGA (CLIP) do nivel
de entrada.

04. INDICADOR DA AREA DE MEMORIA

A &rea de memoria possui 3 indicadores
que podem ser selecionados: PRESET (PRE
FIXADOQ), USER (USUARIO) e CARD (CARTAO).

05. INDICADOR DA SELECAO DE ENTRADA

Existem duas seleg¢bes de entrada STEREO
(ESTEREO) e MONO (MONO), que podem ser
escolhidos no display. (Veja nas pdaginas 12 e
13 a Selecao de entradas).

06. INDICADOR MIDI
Este indicador ficara iluminado quando um
sinal MIDI estiver presente na entrada MID! IN.

07. DISPLAY DE LED’S DO NUMERO DE
MEMORIA (MEMORY)

Quando os numeros indicadares acendem
significa que o efeito correspondente ao
numero do display esta ativado. Quando piscam
significa que uma nova posicao de meméria foi
selecio-nada, porém nao foi chamada, ou seja,
ainda nao foi ativada, e sera mantido ativado o
valor selecionado anteriormente. Quando for
efetuada a recuperagdo e armazenamento, os
numeros ficardo acesos.

08. DISPLAY DE CRISTAL LiQUIDO (LCD)

O display de cristal liquido mostra o titulo do
efeito selecionado, os valores dos parametros,
mensagens, etc.

@ ®

09. TECLAS DE FUNCOES ATRIBUIDAS Y E A

Estas teclas permitem, com um sé pulso (em
uma ou outra dire¢cao, conforme se necessita) a
recuperagao direta de efeitos, a ativagao de
efeitos selecionados, e facilitar a selegao de
parametros na modalidade de edigao. Pressione
estas teclas para mudar o display.

10. DIAL DE ENTRADA DE DADOS (DATA
ENTRY)

O dial permite trocar o numero de meméria
dos programas e os valores dos parametros.

11. TECLAS DE SELEGCAO DE PAGINAS (PAGE
VEA)

As teclas PAGE ¥ ¢ A permitem a seleg¢do
dos numeros do menu em passos. Pressione a
tecla correspondente a dire¢do, que se queira
para aumentar ou diminuir.

12.INDICADOR E TECLA DE MODALIDADE DE
MEMORIA (MEMORY)

Estd tecla é utilizada para selecionar a nova
modalidade da posicac de memdria. O indicador
ficara iluminado quando a tecla for pressionada.
Poderemos também, utilizar esta tecla, para
selecionar ¢ indicador da area de meméria.

13. TECLA DE ARMAZENAMENTO (STORE)
Esta tecla é utilizada para armazenar
programas de efeitos editados em uma das
posi¢cbes de meméria do usuario ou no cartao de
memoria, simplesmente se pressionando esta
tecla, para o armazenamento (para
armazenamento de programas, vide a pagina 25).

14. INDICADOR E TECLA DE EDICAO (EDIT)
Pressione esta tecla para entrar na

modalidade de edicao. Quando a modalidade

estiver ativada, o indicador ficara iluminado.

15. INDICADOR E TECLA DE ANULACAO
(BYPASS)

Quando se pressiona esta tecla, todos os
efeitos do equipamento sdo completamente
ignorados e o sinal de entrada é enviado
diretamente a saida. Enquanto durar a situagao
de “Bypass”, o indicador permanecera iluminado.

16. ENCAIXE PARA O CARTAO DE MEMORIA
(MEMORY CARD)

S6 poderemos inserir cartdes opcionais de
memoria para termos mais posigoes de memoria.

04
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17. CONECTORES DE ENTRADA ESQUERDAE
DIREITA (INPUT L/R)

Estas s@o as entradas estéreo analdgicas
do equipamento. Tanto os conectores do tipo XLR-
3-31 como os jacks estéreo de %" sao conectores
de entrada, balanceados eletronicamente. Veja a
“SELECAO DE UMA MODALIDADE DE ENTRADA”
na pagina 12, quando for conectar estas entradas
a jacks monaurais.

18.INTERRUPTOR DO NIiVEL DE ENTRADA (+
4dB/-20dB)

O interruptor de nivel seleciona + 4 dB ou -
20 dB para o nivel nominal de entrada.

19. CONECTORES DE SAIDA ESQUERDA E
DIREITA (OUTPUT L/R)

Estas sao as saidas estéreo analdgicas do
equipamento. Tanto os conectores do tipo XLR-
3-32 como 0s jacks estéreo de %" sao conectores
com saidas balanceadas eletronicamente.

20. INTERRUPTOR DE NiVEL DE SAIDA (+ 4dB
/ - 20 dB)

Este interruptor seleciona + 4 dB ou - 20 dB
para o nivel nominal de saida.

21. CONECTOR DE ENTRADA MIDI (MIDI IN)
Este conector é utilizado para receber

“sinais

MIDi proveniente de outros equipamentos MIDI.

22. CONECTOR DE SAIDA/TRANSMISSAO
MDI (MIDI QUT/THRU)

23. INTERRUPTOR DE SAIDA TRANSMISSAO
(OUT/THRU)

Seleciona o funcionamento MIDI THRU
(TRANSMISSAO MIDI) ou MIDI OUT (SAIDA
MID!), para o conector MIDI QUT/THRU, descrito
a seguir:

MIDI OUT

Quando o interruptor é colocado em MIDI
OUT (SAIDA MIDI) os dados internos séo
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enviados a um gravador de dados MIDI externo,
para armazenamento.

MIDI THRU

Quando o interruptor € colocado em MIDI
THRU (TRANSMISSAQ MIDI) o conector sim-
plesmente retransmite os dados recebidos no
conector MIDI IN (ENTRADA MIDI), permitindo
assim, conexdes em cadeia com outros dispo-
sitivos MIDI.

24. JACK PARA PEDAL COMUTADOR
DISPARADOR (FOOT SW TRIGGER)

Através do jack para pedal comutador, po-
demaos ajustar os parametros de um programa e
disparar os programas de efeitos. O referido
jack aceita um pedal tipo FC-4 ou FC-5 da
Yamaha (opcional), ou qualquer outro pedal
compativel.

25. JACK PARA PEDAL COMUTADOR DE
AUMENTO E DIMINUICAO OU ANULAGAO DE
EFEITOS (FOOT SW. BYPASS e MEMORY INC/
DEC).

Podem ser utilizadas as seguintes funcdes
para troca do ajuste da modalidade de edicao:

FUNCAO BYPASS (ANULAR)

Quando um pedal comutador FC-4 ou FC-5
esta conectado ao respectivo jack, poderemos
utiliza-lo para executar a mesma fungéao da
tecla BYPASS (15) do painel frontal.

FUNCAO INC/DEC (AUMENTO E DIMINUICAO _
DE MEMORIA)

Quando um pedal comutador FC-4 ou FC-5
estd conectado ao respectivo jack, poderemos
utiliza-lo como pedal de controle para trocar
programas.




O SISTEMA DO SPX 990
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CONFIGURACAO DO EFEITOS

O SPX 990 permite escolher trés grupos independentes de programas de efeitos: pré efeitos, efeitos

principais e pos efeitos.

Possui 36 efeitos principais, 4 pré efeitos e 3 pds efeitos seleciondveis. Os pré e pds efeitos sao

controles de equalizagao e dindmicos cuja fungéo € modelar os efeitos principais.

Estes parametros de posigdes de memdria interna proporcionam uma enorme flexibilidade, visto que

podemos desfruta-los de muitas maneiras.

4.PRE EFEITOS
Equalizador paramétrico de 3
bandas (P. EQ)
Compressor (Comp.)
Harmonizador (HarmDr)
Compressor, Distorgao e EQ (Dist.)

36.EFEITOS PRINCIPAIS 3.POS EFEITOS
EFEITOS DE REVERBERAGAO (REVERB) Equalizador paramétrico de 3
Reverberagéo (Reverb) bandas (P. EQ)
Reverberagao com filtro (FiltRev) Compressor (Comp.)
Reverberagao estéreo (St.Rev) Harmonizador (HarmDr)

Reverberagao de sala com eco (EchRoom)

EFEITOS DE PRIMEIRA REFLEXAO (ER)

Primeiras reflexdes finas (ThinER)

Primeiras reflexdes grossas (FarER)

Reverberagéo com porta (GateRev)

Porta invertida (Reverse)

EFEITOS DE RETARDO (DELAY) E ECO (ECHO)
Retardo a esquerda, ao centro e & direita (Dly.LCR)
Eco (Echo)

Retardo Multi Derivagao (Mit. Tap)

Eca estéreo (St.Echo)

Retardo mono pdr tempo (TmpEch1)

Eco estéreo pdr tempo (TmpEch2)

Eco quadrifénico pér tempo (TmpEch4)

EFEITOS DE MODULAGAO (MOD)

Flanger (Flanger)

Flanger duplo (DualFig)

Chorus FM (FM.Cho)

Chorus AM (AM.Cho)

Fase (Phaser)

Sinfdnico (Symphon)

EFEITOS DE TROCA DE TOM (PITCH)

Troca de tom mono (MonoPit)

Troca de tom duplo (DualPit)

Troca de tom triplo (TripPit)

Troca de tom estéreo (StPitch)

EFEITOS PANORAMICOS

Auto panoramizagéo (AutoPan)

Panoramizagéo por disparo (TrigPan)
MULTIEFEITOS

Chorus e reverberagdo (Cho&Rev)

Sinfonico e Reverberagdo (Sym&Rev)

Flanger e Reverberagao (Fig&Rev)

Reverberagao (esquerda) / Reverberagao (direita) (Rev/Rev)
Primeiras reflexdes (esquerda) / Reverberagio (direita) (ER/Rev)
Eco (esquerda)/ Reverberagao (direita) (Ech/Rev)
Chorus (esquerda) / Reverberagdo (direita) (Cho/Rev)
Panoramico (esquerda) / Panoramico (direita) (Pan/Pan)
EFEITO DE CONGELAMENTO (SAMPLER)
Congelamento (Freeze)



CONFIGURAGCAO DA MEMORIA

No SPX 990 existem trés areas de memdria nas quais podemos armazenar ou recuperar um total de 280

programas.

MEMORIA PRE FIXADA (PRESET): NUMEROS
1...80 = 80 TIPOS

A meméria pré fixada contém 80 programas de
efeitos (vide na pagina 17 a “Lista de Programas
Pré Fixados”) que vocé pode selecionar e utilizar
sem modificagdes. Os proprios programas pré
fixados nao poder ser apagados ou modificados,
porém podem ser editados e armazenados na
memoéria do USUARIO (USER) ou de CARTAO
(CARD) para criar variagoes originais.

MEMORIA DO USUARIO (USER): NUMEROS
1...99,00 = 100 TIPOS

A memdria do usuario possui 100 posigcbes em
que vocé pode armazenar suas préprias criagdes
de efeitos. Podemos editar um efeito pré fixado
para criar uma variagéo original. Quando o
equipamento sai de fabrica, os programas
armazenados nas posi¢des de memdria do
usuario s2o os mesmos que os da memoria pré
fixada.

MEMORIA DE CARTAO (CARD): NUMEROS
1...99,00 = 100 TIPOS

Podemos utilizar um cartdo de meméaria opcional
para aumentar as posigdes de memoria ou criar
uma biblioteca de programas. O cartao de memdria
pode ser utilizado para editar e armazenar um
programa, da mesma maneira que se utilizam as
posigcdes de memdria do usudrio e todos os
programas das posigbes de memdria do usudrio
também podem ser armazenados no cartdo de
memaria.

CARTAO DE MEMORIA

Um cartdao de memdria opcional MCD-32 ou MCD-64 da Yamaha, pode conter até 100 efeitos, para
aumentar a capacidade de armazenamento da meméria de programas. O cartao pode armazenar programas
de posi¢gdes de memdria do usuario e transferir seu programas para a memdria do usuario.

PRECAUGCOES PARA A UTILIZAGCAO DO CARTAQ
DE MEMORIA
* Quando for utilizar um cartao de memdria pela
primeira vez, formate-a primeiro (Vide
pagina 27).
* Nao retire o cartdo de memdéria quando estiver
recuperando (vide pagina 14),
armazenando (vide pagina 25), salvando (vide
pagina 27) ou carregando (vide pagina
27) um programa. Também nac a retire
quando o indicador da drea de memdria
estiver
mostrando “CARD".
* Nao poderemos armazenar nem salvar programas
no cartao de memdria quando o
interruptor de prote¢do contra gravagao estiver
“ATIVADO" (ON). Além disso, o
cartdao de memdria também nao podera ser
carregado quando a protecdo de memédria do
usuario estiver “ATIVADA” (ON) (Vide pagina 26).
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* Quando se trabalha com um cartao de memdria,
podem aparecer nos display, as
seguintes mensagens:
1. Quando nenhum cartdo de memaria estiver
inserido “No memory Card" (Nao existe
cartdo de memdria).
2. Quando a prote¢ao contra gravagao estiver
ativada “Write Protect” (Protegdo contra
gravagao).
3. Quandgc for inserido um cartdo de meméria
nédo compativel com 0 SPX 990 ou
quando nao forem inicializados “Wrong 1D
Card” (Erro de formatagao no cartao
de memdria).



MODALIDADES DE MEMORIA E EDIGCAO

Existem dois tipos de modalidade, disponiveis neste equipamento, a saber:

MODALIDADE DE MEMORIA (MEMORY) MODALIDADE DE EDIGAO (EDIT)

Esta modalidade é utilizada para recuperar os Esta modalidade ajusta ou edita os pardmetros dos
programas de efeitos (vida pagina 14). Esta efeitos. Pressione a tecla EDIT para entrar nesta
modalidade normalmente é selecionada ao modalidade. Existem 5 paginas de menu para este

ligarmos 0 SPX 990. modalidade. Para selecionar as paginas pressione
- as teclas de Selegdo de Paginas (PAGE ¥ e A).

PRE FIXADA (PRESET): Numeros 1...80
USUARIO (USER): Ndmeros 1...99,00
CARTAO (CARD): Nimeros 1...99,00

MODALIDADE DE
MEMORIA (MEMORY)

MODALIDADE DE EDICAO (EDIT)

® Page 1 Effect Parameter (Pagina 1, Parametros dos Efeitos)

* Pré FX (Pré efeito): (Parameter 1) (Parédmetro 1)
(Parameter 2) (Parametro 2)

(Parameter 3) (Parametro 3)

* Main FX (Efeito Principal): (Parameter 1) (Parametro 1)
(Parameter 2) (Parametro 2)

(Parameter 3) (Parametro 3)

* Post FX (Pds Efeito): (Parameter 1) (Parametro 1)
(Parameter 2) (Parametro 2)

(Parameter 3) (Parametro 3)

® Page 2 Effect Parameter (Pagina 2, Parametros dos efeitos)

* Naming (Nomear): Naming(Nomear)

* Assign (Destino): Ctrl 1 (Parameter) (Controle 1 / Parametro)
Ctrl 1 (Range) (Controle 1/ Faixa)
Ctrl 2 (Parameter) (Controle 2 / Parametro)
Ctrl 2 (Range) (Controle 2 / Faixa)

® Page 3 MIDI Function (Pagina 3, Fungdes MIDI)

* PGMtb1 (Tabela de troca de programas):  Bank (Select) (Banco / Selegao)
Bank (Edit) (Banco / Edi¢ao)

* ExCTRL (Controle dos parametros de efeitos):
MIDI Controller 1 (Controle de MIDI 1)
MIDI Controller 2 (Controle de MIDI 2)

* Bulk (Bloco): All (Todos) System (Sistema)

User's Memory (Meméria do Usuario)
PGM Change Tb1 (Tabela de troca de programas)
User's Scale (Escala do Usuario)

® Page 4 Memory Card (Pagina 4, Cartao de Memdria)

* Format (Formatar): RAM Card Format (Formatar Cartao de Memoria)
* Save (Salvar): from User to Card (Do Usudrio para o Cartao)
* Load (Carregar): from Card to User (Do Cartao para o Usuario)
¢ Page 5 System (Pagina 5, Sistema)
* Input (Entrada): Input Mode (Modo de entrada)
* FootSW (Pedal Comutador): Foot SW Function (Fungao de Pedal Comutador)
Memory Inc/Dec (Aumenta / Diminui o n. da memdria)
* Protect (Protecao): User's Memory Protect (Protegao da Meméria do Usuario)

NOTAS: Quando armazenar um programa de efeitos, pressione a tecla STORE e o equipamento voltara a
modalidade de meméria (Vide paginas 25 e 26). Se vocé quiser voltar 8 modalidade de meméria,
a partir da modalidade de edigao, pressione a tecla MEMORY.

08



SELEQAO DE UMA MODALIDADE DE ENTHADA

E importante entender o conceito de selegdo de modalidade de entrada, inclusive o tangente a efeitos que
podem ser armazenados e editados. As entradas do SPX 990 sao realizadas através de conectores de
entrada estéreo. O sinal proveniente do jack esquerdo pode ser enviado tanto ao circuito de processamento
do canal esquerdo como ao do canal direito, e da mesma maneira, o sinal do jack direito pode ser enviado
ao circuito de processamento do canal direito ao a do canal esquerdo.

ESTEREO (STEREO)

Esta é a modalidade normal de funcionamento, na
qual os sinais dos canais esquerdo e direito
recebidos nas respectivas entradas, passam
para os circuitos processadores do SPX 390 nos
mesmos canais em que sao recebidos.

O—O—f—t
R O——O—

(Seletor de Entrada)

ESQUERDA EM MONO (L MONO)

Tanto esta modalidade quanto a de DIREITA EM
MONO (R MONO) descrita a seguir, sao ideais
para serem utilizadas com sinais de entrada
monofénicos. Na modalidade L MONO um sinal
monofonico recebido no jack de entrada INPUT L
€ enviado aos circuitos processadores tanto do
canal direito, como do esquerdo, e o sinal recebido
na entrada INPUT R é ignorado.

L

N D D

DIREITA EM MONO (R MONO)

Um sinal monofénico recebido no jack de entrada
INPUT R é enviado aos circuitos processadores
tanto do canal esquerdo, como do direito, e 0
sinal recebido na entrada INPUT L é ignorado.

L— O

COMO SELECIONAR UMA MODALIDADE DE
ENTRADA.

1. Pressione a tecla EDIT para entrar na modalidade
de edigao. Apds, utilize as teclas de de selecdo de
pagina (PAGE V¥ e A) para selecionar a pagina 5
(Page 5) da modalidade de edicao no display.

Frotect
A4 A
— )

T

2. Pressione uma das teclas de fungdo ¥ ou A
situadas abaixo de “Input " no display, para entrar na
modalidade “Sele¢ao de Entrada” (Input Select).

Fase5  Swsten
ln#ut Foot\m Frotect

A Y A

T T r

e

| Ireut Selact l

]

[Zterec]
Y a4 v i Y a

3. Pressione uma das teclas de fungdo ¥ ou A
situadas abaixo de “Input Select” no display, para
entrar na modalldade de entrada (Stereo, L Mono ou
R Mono).

InFut Select

[L Monad
v A Y . A . A ! A )
o

NOTAS: Quando vocé seleciona a modalidade de
entrada para um sinal “L. MONO" ou “R
MONO", os terminais de entrada L e R
serdo conectados, portanto os sinais
transmitidos ao processador serao
monaurais. A modalidade de sele¢ao de
entrada é a mesma para todos 0s
programas, ou seja, continuara nos
programas armazenados, inclusive
quando se desliga o equipamento.

4. Pressione a tecla EDIT se quiser voltar a pagina 1
da modalidade de edigcao, ou pressione a tecla
MEMORY para voltar a modalidade de meméria.



FUNCIONAMENTO GERAL

| RECUPERAR UMA POSICAO DE MEMORIA

Existem trés métodos para recuperarmos um programa:

1. Chama-lo mediante a tecla do painel (método padrao).

2. Chama-lo diretamente (pressionando as teclas de fungao ¥ e A).

3. Troca de programa MIDI (chama-lo de dispositivos MIDI externos - vide pagina 82).

1. COMO RECUFERAR UM PROGRAMA MEDIANTE A TECLA DO PAINEL

1. Pressione a tecla MEMORY para acessar a
fungdo Modalidade de Memdria. O indicador de
meméria ficara iluminado.

[e——
MEMORY et
. MEMORY

( Lights up

2. Pressione a tecla MEMORY para selecionar
“PRESET” (PRE FIXADA), “USER (USUARIO) ou
“CARD" (CARTAO), a area de memdria que se
deseja utilizar.

NOTA: Assegure-se de ter inserido o cartdo de
memdria, antes de chamar qualquer
programa desta drea de memodria.

==
MEMORY PRESET
. USER

CARD

3. Gire o Dial DATA ENTRY para selecionar o
niimero de meméria correspondente ao programa
desejado. O numero de memdria selecionado
ficara piscando no display numérico. O nome do
programa selecionado sera mostrado no display
LCD, porém o programa “atual” ainda continuara
sendo o anterior.

DATA ENTRY

Memory No. Program Title
31 PRESET ll’ 4 |
Cluser™ STERED HALL Recall?
DOlearo,, POl FaZ FA3 PB4 Ho Yes
/ll‘ YA Y i ¥
Flashes

4. Pressione a tecla de fungao V¥ situada abaixo
de “Yes" no display, e o indicador do numero de
meméoria ficara iluminado, e o programa
recuperado.

Apds recuperar o programa, o nome do programa
de efeito principal aparecera no canto superior
direito do display. Pressione a tecla de fungao A
situada abaixo de “No” no display se quiser
cancelar a recuperagao, e aparecera o programa
selecionado anteriormente.

B PRESET ,_

CJuseR™ :TER‘ED HALL Fecall?

CJcarD,, L P31 PBZ PAI PB4 Ho  Yes
/7 ‘ 3 \f' A v A A4

a
Fiashes — I‘:):

~ =

Main Elfolct name

£ PRESET t
Cuser STERED HALL StoRew
L3cArD || P91 Paz PEZ Fiad

Y A Yy A
Lights up | —— IAXAL |‘|
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2. RECUPERAGAO DIRETA

A recuperagao pode ser feita a partir de qualquer
programa da area de meméria, pressionando-se
as teclas de funcao WV e A, nesta modalidade.
No exemplo a seguir, vemos como recuperar 0
programa pré fixado Numero 1 (P01) e também o
programa de usudrio de Namero 5 (U05),
pressionando a tecla de fungao situada a
esquerda. Ao decidir pela recuperagao direta,
necessitaremos somente uma a¢ao para cobrir
0s trés passos (de 2 a 4). Para realizarmos a
recuperacao direta, podemos utilizar as quatro
teclas de funcdo de ¥ e A da esquerda.

I PRESET

CJuseR ( RMEIENCE _ FiltRev
Cicaro ¢ || ues Fot CE7 P43

Y__A YV AV 4
I PresET

= e UDCAL CHAMEER  St.Rev
Ocaro 5 UBS P@1 CB7 P48

A4 A ¥ A v A
— T T

T I I pu

As quatro teclas podem ser utilizadas para
selecionar qualquer posicao de memédria. Todos
os programas armazenados, em qualquer posi¢cao
de meméria, estarao salvos, inclusive quando se
desliga o aparelho.

NOTAS: A recuperagao direta pode ser utilizada
quando se esta na fungao de modalidade
de meméria. Pressione a tecla MEMORY
quando quiser passar para outra
modalidade de memdria. (O indicador
MEMORY sera iluminado). Quando for
realizar recuperagdes diretas a partir
de cartdes de memdria, insira o cartao
antes de pressionar a tecla de fungao,
caso contrario aparecerd a mensagem
“No Memory Card” e os programas nao
poderao ser recuperados.

"

INTRODUZIINDO UM NUMERO DE MEMORIA
PARA RECUPERACAO DIRETA

1. Repita as operagdes dos passos de 1 & 3 do
item “1. Como recuperar um programa mediante a
tecla do painel” para recuperar o programa
desejado.

2. Quando o nimero da memédria piscar no display,
pressione a tecla de fungao a qual se deseja
destinar 0 numero da recuperacao.

I PRESET A ‘ 4 /

o user™ PCOMCERT HALL Fecsll?

CIoard UGS FEl CO7 P4E Mo Yes
Var I X VA Y & Y 4

-
s l

3. O numero de memédria desejado ficara iluminado
no display, € 0 numero do programa desejado
aparecera acima da tecla de fungao, pressionada
na recuperagao.

vl E COHCERT HALL Reverb

2 carp Uas pal Cof P43

v A b4 A A4 A
Lights up 1 1 T T —

Aletra a frente de cada digito significa: P = PRESET
(PREFIXADOQ), U = USER (USUARIO & C=CARD
(CARTAO).

4. Também podemos proceder com outros
programas e com outras teclas de fungio da
mesma maneira.



LISTA DE PROGRAMAS PRE FIXADOS

O B
1 AMBIENCE P.EQ FiltRev off All
2 STEREO HALL off St.Rev off E.Piano, Vocal
3 DRUM CHAMBER P.EQ ER/Rev off ER for Tom / REV for Snare
4 PLATE HALL off Rev/Rev off PLATE for Vocal, HALL for Inst.
5 VOCAL CHAMBER off St.Rev Comp. Vocal
6 BRIGHT HALL off FiltRev off All
7 BREATHY REVERB P.EQ FiltRev AuralX Female Vocal, Keyboard ]
8 CONCERT HALL off Reverb off Keyboard (Pad)
9 REVERB FLANGE off Flg&Rev P.EQ All
MEDIUM REVERBS
10 VOCAL PLATE P.EQ Reverb P.EQ Vocal, All
14 ECHO ROOM oft EchRoom | off All
12 PRESENCE REVERB off FiltRev ' P.EQ Brass, Woodwind
13 SNARE PLATE off FiltRev off Snare, Drums, Percussion
14 ARENA off Reverb off Drums
15 THIN PLATE off St.Rev P.EQ Vocal
16 OLD PLATE P.EQ FitRev off Snare
ROO
17 FAT REFLECTIONS P.EQ FatER Comp. Drums, Percussion o
18 WOOD ROOM oft EchRoom | AuralX Drums, Percussion
19 BIG SNARE off GateRev | off Snare
20 BRIGHT SNARE P.EQ FiltRev Comp. Snare
21 SQUASH ROOM P.EQ EchRoom | Comp. Rock Drums, Guitar
22 BAMBOO ROOM off EchRoom | off Percussion
23 REFLECTIONS off ThinER P.EQ All
24 STONE ROOM off FiltRev P.EQ All ]
25 CONCRETE ROOM off GateRev | off Metal Guitar
ATED R RB
26 BLATTY PLATE P.EQ FiltRev P.EQ Drums
27 FULL METAL GATE P.EQ GateRev | P.EQ Drums
28 HARD GATE P.EQ GateRev | Comp. Snare
29 REVERSE GATE P.EQ Reverse Comp. Guitar Solo, Vocal
30 REVERSE PURPLE off Reverse P.EQ Drums
DR A R RB
31 DRUM MACH. AMB.S off St.Rev P.EQ Hi-hat, Snare
32 DRUM MACH. AMB.L off FiltRev off Percussion, Snare
33 ELECT.SNR PLATE P.EQ Reverse Comp. Snare
[ A
34 SYNC DELAY off TmpEchd | off Rock Vocal
35 VOICE DOUBLER off DualPit off Vocal
36 DELAYL,C, R off Diy-LCR off All
37 120 BPM PAN DDL off TmpEch2 | off Vocal, Hi-hat <) = 120>
38 120 BPM MONO DLY off TmpEch1 | off Vocal <) = 120>
39 MULT! TAP DELAY off Mit.Tap P.EQ Vocal
40 KARAOKE ECHO off St.Echo P.EQ Karacke Vocal




41 GOOD OL P.CHANGE oft DualPit off All

42 VOCAL SHIFT Comp. DualPit off Vocal, Backing

43 AIRY PITCH AuralX DualPit P.EQ Vocal

44 ANALOGUE SLAP AuralX DualPit P.EQ Vocal

45 FAT BASS P.EQ TripPit oft Synth Bass

46 “LOW" SNARE P.EQ DualPit P.EQ Snare, Drums

47 HALO COMB AuralX DualPit Comp. Drums

48 GRUMPY FLUTTER AuralX DualPit P.EQ <Descending Pitch Effect>
49 ROGER ON THE 12 off MonoPit off Guitar

50 TWISTER off DualPit AuralX Percussion

51 BOTTOM WHACKER P.EQ DualPit off Drums

52 INTELLICHORD MON off MonoPit off C maj Scale, Vocal, Guitar <mono Input>
53 INTELLICHORD DUA off DualPit off C maj Scale, Vocal, Guitar <mono Input>
54 INTELLICHORD TR off TripPit off C maj Scale, Vocal, Guitar <mono Input>
55 PITCH SLAP AuralX DualPit off Vocal

56 STEREO PITCH off StPitch oft Vocal <key shift>

57 SYMPHONIC oft Symphon | off Guitar, Keyboard

58 GTR SYM ECHO AuralX Sym&Rev | P.EQ Guitar, Keyboard

59 CHORUS & REVERB off Cho&Rev | off Guitar, Keyboard

60 BASS CHORUS off DualPit off Bass

61 STEREQ PHASING off Phaser off Guitar

62 CLASSY GLASSY AuralX FM.Cho P.EQ Keyboard (Pad)

63 SILKY SWEEP AuralX Phaser P.EQ All

| 64 DETUNE CHORUS off DualFlg off All

65 UP DOWN FLANGE P.EQ Flanger P.EQ Guitar

66 UNDERWATER MOGON | P.EQ Cho/Rev AuralX Keyboard (Pad), Guitar
67 TREMOLO oft AutoPan off Guitar, Keyboard

68 ROTARY SP. Dist. AM.Cho off Keyboard (Organ)
PROCESSING EFFECTS

69 FREEZE off Freeze off Sampling

70 DIST. PERCUSSION Dist. ThinER Comp. Percussion

71 DISTORTION 1 Dist. ThinER Comp. Bass, Vocal

72 PAN oft AutoPan | off All

73 TRIGGERED PAN off TrigPan oft All

74 PAN / PAN off Pan/Pan off Keyboard

75 ON THE PHONE P.EQ { Echo Comp. Telephone Voice

76 IRON MAN P.EQ | Dy-LCR [ Comp. Robot Voice

77 RADIO BLAG P.EQ i Flanger off Radio Sound

78 TUNNEL off ' EchRoom | P.EQ Tunnel Reverb

79 FOREVERVERB off | St.Rev off Very Long Reverb

80 SILVERHEART P.EQ ! Ech/Rev AuralX Echo with fast Repeat




EDICAO DE UMA MODALIDADE DE PARAMETRO DE EFEITO
(Modalidade de edigao: menu da pagina 1)

Todos os programas dispbe de diferentes parametros, que podem ser trocados em cada efeito. Vocé
pode criar programas “prdprios” mediante a variagdo dos pardmetros. O numero de pardmetros e seu tipo
podem ser diferentes, para criar um efeito, porém o procedimento para a edicdo de um programa é o

mesmo.

PROCEDIMENTO PARA EDICAO DE
PARAMETROS

01. Selecione e recupere o programa que
deseja editar (Vide “Recuperar uma Posigdo de
Meméria” na pagina 14).

02. Pressione a tecla EDIT para acessar a
modalidade de edigdo. O indicador de edigao
ficara iluminado.

= o [T

Lights up

03. Pressione as teclas de selegao de pagina
PAGE ¥ e A para acessar a pagina 1 da
modalidade de edigao.

-g: Padel Effect Farameter
|:\J> PreFx MairFx FostFx

:/:‘7 2V i Vv a
PAGE C———— 1 1 1T 1

04. Pressione uma das teclas de fungdo ¥ ou A
situadas abaixo do efeito desejado, no display, e
o parametro do efeito a ser editado aparecera na
pagina 1. A pagina 1 mostra o ajuste de cada
efeito correspondente a PreFx (Pré efeito),
MainFX (Efeito Principal) e PostFx (Pds efeito)
(Vide “Selegdo de um efeito” na pagina 20).

Pagel Effect Paramster
FreFx MainFx FosztFx
v 4 V¥V 4V a4

)

[

nes0ffF  Ture  StlLink
C o4 1 P.EHE 0O

v A v A \d A
L I I T T T

05. A linha superior do display mostra o nome do
parametro e a linha inferior mostra os seus dados.
Pressione uma das teclas de fungdo V¥ ou A
situadas abaixo do parametro que vai ser editado
para trocar os dados (e neste caso seria uma
das teclas situadas abaixo de [P.EQ]). O parametro
contido dentro dos colchetes ira ser madificado,
conforme pressionarmos uma ou outra tecla de
fungao.

DnsOfF TaFe StLink
OH [ F.EQ ] H
v A v A \d A
- 1 L’\T\ I I\\ I ]
ru] Bracket

06. Os dados dos parametros podem ser trocados
através das teclas de fungdo V¥ e A ou através
do dial DATA ENTRY (ENTRADA DE DADOS).

NOTA: Os dados dos pardmetros mudam mais
rapida ou mais lentamente dependendo
da velocidade com que se gira o dial DATA
ENTRY.

07. Pressione as teclas de selecdo de pagina V¥
e A e aparecera o display do menu que vai ser
editado. Edite os dados de parametro seguindo
os passos 5 e 6. O numero do parametro e sua
variagao sao diferentes, segundo se crie um efeito
ou outro. (Vide “Os Programas e os Parametros”
na pagina 30).

08. Pressione a tecla EDIT se quiser voltar a
modalidade de edigdo na pagina 1. Também
podemos editar outros parametros de efeito se
necessario.

09. Os dados dos parametros editados n&o sao
perdidos, inclusive quando desligamos o
equipamento, pois 0s programas na armazenados
se perderiam se recuperassemos um programa
pré fixado. Para armazenar dados editados, vocé
deve armazenar os dados na memaria do usuario
(Vide pagina 25).



EDITAR UM NOME
(Modalidade de edigao: menu da pagina 2)

Vocé pode nomear um programa de efeitos ou substituir o seu nome original (maximo de 16 caracteres) de
um programa de efeitos que tenha sido editado, utilizando o Dial de entrada de dados ou as teclas de

fungdo ¥ e A.

PROCEDIMENTO PARA DAR NOME A UM
PROGRAMA

01. Selecione e recupere um programa desejado
para ser editado (Vide “Recuperar uma Posigao
de Memdria” na pagina 14).

02. Pressione a tecla EDIT para acessar a
modalidade de edi¢ao e utilize as tecias de selecao
de pagina PAGE ¥ e A para mostrar a pagina 2 da

modalidade de edigéo.

Fadel Effect Paramster
Hamin3 FAssidn

\ A v A v A
 e—— T I T

0

PAGE

5o

03. Pressione uma das teclas de funcdo ¥ ou A
situadas abaixo de “Naming” (Nomear), na linha
inferior do display, para acessar a display de menu.

Faass EFFect Farameter
Mamird FAszi
A v A v A
I ——

[HMEIEHCE ]
Ins ¢—— Dec  Inc --+ Del

Yy A A A v A
— I I H I I ]

04. Mude o cursor e cologue-o0 a esquerda, na
linha superior do display, utilizando as teclas de
funcdo ¥ ou A que estdo situadas abaixo das
setas “B” e “a" no display, para selecionar as
letras. As letras podem ser substituidas utilizando-
se as teclas de fungao ¥ e A situadas abaixo de
“Dec” (Diminuir) e “Inc” (Aumentar), através do
Dial de DATA ENTRY (ENTRADA DE DADOS). As
letras correm em seqiéncia, tal como mostradas
na tabela da pagina seguinte. Pressione a tecla
de funcao A situada abaixo de “Ins” para inserir
qualquer letra, e pressione a tecla de fungdo A
situada abaixo de “Del” para apagar qualquer letra.

[AMEIEMCE 1
Iz = Dec  Ipc -3 [l
A v A v A

\/ \
(3) para trocar
letras

(1) para inserir
letras

(2) para mover o cursor 4
esquerda

(4) paramovero cursor
adireita

* As letras disponiveis sao as constantes da tabela
abaixo:

‘alelc[ole[elaln]1]u]kjLIm|n]lo|P|a
R|S|T|U{VIW|X]|Y|Z aja|bic|die|f|g
hiilj|k|1im|[nijo|o|p|a]|r|s|t{uju|v|w
xlylz ) ig|>]: |- | #l+]|=|=]|&/].
ARG = N S el b kRS LA
I|x|F || H|F{2{F (Y| XL H2IF|VIT
NP {E IV AN APAR I A ENE AR Sk R
a{zjaja|s|uinL|alvz|3|> #{0(1]2]3
4(51617|8(9

05. Armazene o programa de efeitos {Vide
continuacao de “Armazenar um :-;ogra"aa’)

(5) para apagar letras.



ARMAZENAR UM PROGRAMA

Vocé pode armazenar programas criados pdr vocé mesmo (ou seja, programas originais com os parametros
mudados, depois de recuperar os programas a partir de qualquer uma das trés situagdes de memdaria: Pré
fixada, Usudrio ou Cartdo) nas posicdes de meméria do usuario ou do cartdo de memodria.

COMO ARMAZENAR UM PROGRAMA

01. Coloque a protegdo de memdria do usuério em

“OFF" (DESATIVADA) antes de armazenar um

programa (Vide a “Selegao de Protegao de Memoria

do Usudrio” na pagina 26).

NOTAS: Vocé ndo precisa realizar esta operagéo
se a prote¢do de memoria do usuario ja
estiver em “OFF” (DESATIVADA). Se a
protecdo de memdria do usuario estiver
em “ON” (ATIVADA), e tentarmos
armazenar um programa, receberemos
uma mensagem de erro, a0 pressionarmos
a tecla STORE, e o armazenamento nao
sera realizado.

02. Se vocé quiser ammazenar um programa que nao
seja o que esta recuperado no

momento, poderemos recuperar este programa,
para seu armazenamento.

03. Pressione a tecla STORE para executar a
modalidade de armazenamento.

CJ PRESET

B user™ Store
] CARI‘): Ho o Hes
] v A
£ 7 § % T  e—— |

Flashes
04. Pressione a tecla MEMORY para selecionar uma
posicéo da drea de memaria do USUARIO (USER) ou
de CARTAO (CARD).

] PRESET

|:‘J> $ USER

{JCARD

NOTAS: Quando armazenamos um programa
editado no cartdo de memaria, coloque
primeiro o interruptor WRITE PROTECT
(PROTECAO CONTRA ESCRITA)em OFF
(DESATIVADO). Ap6s isso, insira o cartdo
de memoria no local correspondente,
antes de selecionar a area de meméria de
CARTAQ (CARD). Vocé nao pode
amazenar programas editados na area de
memdria PRE FIXADA (PRESET).

05. Gire o Dial DATA ENTRY para mudar e selecionar
0 numero de memdrna que vai ser atmazenado. O
indicador de nimeros de memoria ficara iluminado, e 0
programa estara ammazenado. Se quiser cancelar o
amazenamento de um efeito, pressione a tecla de
fung¢do > situada abaixo de “No” no display.

3

I pRESET

EDuser - JCOMCERT HALL 'E-t.-::rei?'
T3CARD T Ho ez
\d A v A v A

i
Tf s b e T T I T I

Flashes

06. Pressione a tecla de funcao A situada abaixo de
“YES" do display e a tecla STORE uma vez mais e 0
Programa de Armazenado previamente sera trocado
pelo programa desejado. O indicador do numero da
memdria se iluminara permamentemente entao ficara
armazenado amazenado o programa desejado. Para
cancelar o armazenamento de um efeito, pressione a
tecla de fungdo ¥ situada abaixo de “NO” do display.

Wi s

g JOONCERT HALL  Storse?
Clcard . i Mo
v A v A Y Iy
H g B r T T T T 2 )
Flashes [(L_,
FiltRey

o PResET AMEIEHCE

TJCARD E uas Pal ced R4S

v A v ry v A

Lights up —T T I T 3

NOTAS: O programa anterior editado que se encontra
armazenado, serd perdido se aimazenarmos
um novo programa editado com o mesmo
numero de meméria. Vocé pode nomear uma
edigdo num programa novo (Vide “Editar um
Nome" na pagina 24). Vocé pode armazenar
qualquer dado de parametro
independentemente de qual modalidade
BYPASS (ANULACAQ) se encontre
ATIVADA ou DESATIVADA. Vocé pode
carregar todos os dados do cartao de
memdria dentro da meméria do usudrio ou
carregar todos os dados da memdria do
usudrio num cartao de memoria (Vide “Ajustes
do Cartao de Memdria” na pagina 27).
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SELECAO DA PROTEGCAO DE MEMORIA DO USUARIO
(Modalidade de edigao: menu da pagina 5)

Vocé nao pode armazenar nenhum dado na memétria do usuario se a protegdo de memdria do usudrio
estiver ATIVADA (ON). Ao pressionar a tecla STORE, sera mostrada uma mensagem de erro.

PROCEDIMENTO P/ MODALIDADE PROTECAO
DE MEMORIA DO USUARIO

01. Pressione a tecla EDIT para acessar a
modalidade de edigdo. Apds, utilize as teclas de
Sele¢do de Pagina PAGE ¥ e A para mostrar a
pagina 5 da modalidade de edi¢ao.

== O
"Di PAGE
] eor ' |:>
O
: PAGE E ';
‘ Fagded  Sostem
i InPut FoolZw  Frotect
v A v A v

02. Pressione qualquer uma das teclas de fungéao
¥ ou A situadas abaixo de “Protect”, no display
para obter o display “User's Memory Protect”
(Proteg@o de memodria do usuario).

Faged Swszten
Input. FootZw Protect
Y A v A Y A

{ | T : 2

03. Selecione “ON” ou “OFF” (ATIVADA OU
DESATIVADA respectivamente) utilizando as
teclas de fungdo ¥ e A situadas abaixo dos
colchetes, no display.

04. Pressione a tecla EDIT se quiser voitar a
pagina 1 da modalidade de edigao, ou pressione
a tecla MEMORY para voltar a modalidade de
memdria.



AJUSTES DO CARTAO DE MEMORIA
(Modalidade de edigao: menu da pagina 4)

Os passos seguintes mostram como utilizar um cartao de memdria.
*FOrmat ..o Formata os cartdes de meméria MCD-32 ou MCD-64.

* Save..

COMO OPERAR COM UM CARTAO DE
MEMORIA

01. Insira o cartao de meméria MCD-32 ou MCD-64
corretamente, no local apropriado.

02. Pressione a tecla EDIT para acessar a
modalidade de edi¢do. Apés, pressione as teclas
de Selegédo de Pagina PAGE ¥ e A para mostrar
a pagina 4 da modalidade de edicaoc.

o

|

03. “Format”, “Save” e “Load” aparecem na linha
inferior do display. Pressione qualquer uma das
teclas de fungdo ¥ ou A situadas abaixo de
qualquer operagao, conforme se deseja, para
avangar para o display correspondente.

Faged HMemotr< Card
Format :

Sane Lioad
v A v A v A

aue From User to Card
e Yo Sure 7 Ho  MYes

Y]

.. Copia e salva todos os dados da memdria do usuario no cartao de memdria.
Copia e salva todos os dados do cartdo de meméria na memédria do usudrio.

04. Pressione a tecla de fungao A situada abaixo
de “Yes", no display para comegar a operagao.
Pressione a tecla de funcdo ¥ situada abaixo de
“No”, no display para cancelar a operagao.

ae from User Lo [:.ar~.j
re You Suare 7 Ho e
A v A Y A

I I._c'j

¥

[EI:; =

05. Pressione a tecla EDIT se quiser voltar a
pagina 1 da modalidade de edi¢&o ou pressione a
tecla MEMORY para voltar a modalidade de
memdria.

NOTAS: Se vocé formatar um cartdo de memdria,
0os dados armazenados no mesmo,
serdo perdidos. Se vocé for formatar
ou salvar, assegure-se de desativar o
interruptor de

protegao contra gravagao do
cartio de memodria, antes de iniciar a
operacéo. Apds realizar a formatagao,
ou salvar os dados, volte o interruptor
de proteg¢ao contra gravagdo para a
posigao ATIVADO (ON).



SELECI—\O DE UM PEDAL COMUTADOR (BYPASS, CONECTOR, INC/DEC)
(Modalidade de edi¢cdao: menu da pagina 5)

O conector BYPASS, INC/DEC do painel traseiro pode ser conectado a um pedal comutador FC-4 ou FC-
5, opcional da Yamaha e se fazer a seguinte selecéo:

* Fungdo BYPASS (ANULAR)

Esta funcao realiza a mesma operagao que a tecla BYPASS do painel frontal.

* Fungao de INCREMENTO/DECREMENTO (INC/DEC) da posigao de memdria
Podemos recuperar um programa selecionado dentro de uma determinada série, utilizando o pedal comutador.
Casa vez que pisarmos no pedal comutador, o programa sera substituido.

NOTA: Durante uma atuagao direta, ndo sera muito pratico armazenar os programas
selecionados por ordem na memaria do usuario ou no cartdo de memdria.

COMO OPERAR COM O PEDAL COMUTADOR

01. Pressione a tecla EDIT para acessar a
modalidade de edi¢ao. Apds, pressione as teclas
de selegao de pagina ¥ e A para mostrar a pagina
5 do menu de edigao.

PAGE |

sl =]

rrut FootSw  Protect

I
v A v A v A
T I T ——

02. Pressione qualquer tecla de fungao ¥ ou A
situada abaixo de “FootSw", no display, para obter
o display de menu de fungoes do pedal comutador.

Fa

o

Q=T TEAN
Irnput. Foo
v

ry A
| s— I T

~ =

itch Function
(F.5W Bayrazszs ]

v A Y A v A
C T T T T T ]

03. Pressione qualquer uma das teclas de fungao
¥ ou A situadas abaixo do display, na parte
esquerda, para selecionar alternativamente a
fungao “Memory Inc/Dec” ou a fungao “Bypass”.

L]

4l
ot

Frotect

A A
I T 1

>, -.n

e

Foot Switch Furnction
[Memory IncsDec]
Y 41 Vv 3 v A

S
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04. Se vocé selecionou a fungao “Memory Inc/Dec”
pressione a tecla PAGE A para obter 0 seguinte
display de menu:

Foot S T-«nvr< Ircs D._ i
T.J E> FHl ] o Uw J

Sating to recall Satting 1o recall
the first program the last program

05. Fixe o primeiro programa que vocé quer recuperar
através das teclas de funcao da esquerda. Agora,
ao pressionar o pedal de comutagdo uma vez, o
programa do usudrio sera recuperado. O numero
da memodria é o de dois digitos numéricos, e a letra
que o antecede significa: P= PRESET (PRE FIXADA),
U =USER (USUARIO) e C=CARD (CARTAO).

06. Fixe o ultimo programa que vai ser recuperado
através das teclas de funcaoV¥ e A situadas a
direita. Agora, ao pressionar o pedal comutador uma
vez, sera recuperado o Ultimo programa da série
fixada.

07. Pressione a tecla EDIT se quiser voltar a pagina
1 da modalidade de edicao ou pressione a tecla
MEMORY para voltar a modalidade de memoéria.
Nesta operagdo o programa sera automaticamente
armazenado, mesmo que vocé nao pressione a tecla
de amazenamento STORE.

* UM EXEMPLO DE RECUPERAGAO EM SERIE
Cada programa é substituido na seguinte ordem:

Foot Su Memsrd Irs €
[ U331 Ta
[—bU9E—)U99—0U00—§C01—DC024—lor

|Foal Su Ma«rv-:nr-ﬁ IncsDec |
{0 oz 1 To uss |

riCOZ~KJOl —»UOO%U99—,U9R-I




0S PROGRAMAS E OS PARAMETROS

No SPX 990 podemos criar programas proprios editando os programas pré fixados. Para tanto, € importante
que entendamos todos, e cada um dos programas pré fixados, para depois poder fazer um bom uso dos
efeitos. Aqueles parametros que possuem a marca * (asteristico) nao podem ser controlados via MIDI
(Vide pagina 89).

SELECAO DE UM EFEITO |

Conforme explicado na segdo anterior, um programa consta de trés efeitos: Pré efeito, Efeito Principal e
Pés Efeito.

No total, temos: 4 classes de pré efeitos, 36 classes de efeitos principais e 3 classes de pés efeitos.

A selecéo de um efeito pode ser realizada através da pdgina 1 da modalidade de edigao (Vide “Edigao de
uma Modalidade de Parametro de Efeito” na pagina 23).

o Erain poin
* Pré efeito, Pds efeito Efeito Principal

® @ @ NOTA: Vocé nao pode acessar os efeitos principais
Oy OF F Tupe Sl ik nesta modalidade de edigéq. Por tanto edite
[ aH 1 FLED ik o programa de gfe{to dfssfejado para fazer
- b - um programa proprio original.
v A Y - A v A ® @
| — )| I I T T
Cns0FF Balance
01. On/Off (Efeito ativado/desativado: ON, OFF). [ oM 31 a6
Este é o ajuste para ativar ou desativar o pré - < - " - "
efeito e o pds efeito. fe—— T I : )

01. On/Off (Ativagao/desativagcio do efeito principal:
ON, OFF). Este € o ajuste para ativar e desativar o
efeito principal.

02. Type (Tipo de efeito: P.EQ, Comp., HarmDr.,
Dist.). Podem ser selecionados estes quatro tipos
de efeitos.

NOTA: O efeito Dist. ndo pode ser selecionado
no pos efeito. Vide “Parametros de efeitos
pré e pés” para uma explicagao sobre os
efeitos.

02. Balance {Balanco de mistura: 0% - 100%). Este
parametro ajusta o balanco entre os sinais de som
direto e de efeito. Em 0% sao ligadas as saidas do
SPX 990 ao som direto, enquanto que em 100% as

X 990 20 ) e o 100"
03. StLink (Enlace estéreo: ON, OFF). Esté e a saidas s3o ligadas somente 2o efeito maximo

fungao de ativagdo (ON) / desativagdo (OFF) do
enlace estéreo dos canais esquerdo (L) e direito
(R). Quando a fungéo estiver ativada, ao trocar o

Em determinados efeitos, existem dois tipos
de parametros de balango.
@

valor de um parametro de um canal, também —————

fixaremos o valor do parametro para o outro canal. Hnodre

No caso do efeito “Comp.”, os parametros de L oH

compressao serdo ativados e sera produzido um v Iy v A v A

enlace estéreo dos canais esquerdo e direito.
NOTA: Nao existe o parametro St.Link para o efeito
“Dist.”.

01. On/Off (Ativagao/desativacado do efeito principal:
ON, OFF). Este ¢ o ajuste para ativar e desativar os
efeitos principais.

02. Balan 1 (Faixa de balango Tipo 1: 0% - 100%)

03. Balan 2 (Faixa de balango Tipo 2: 0% - 100%)
Estes parametros ajustam o balango entre o som
direte & 0 som com efeito Tipo 1 (Balan 1) e o som
direto € ¢ som com efeito Tipo 2 (Balan 2).
NOTA: Vide “Som com Efeito Tipo 1 e Tipo 2 para
sua explicagao.

2n



L PARAMETROS E EFEITOS DE FRE E POS J

Estao disponiveis os quatro seguuntes upos de pré efeitos e pds efeitos:

*PEQ

Nome do efeito Display LCD Entrada/Saida
Equalizador Paramétrico de 3 bandas P.EQ 2 entradas/saidas

Este ¢ um equalizador paramétrico da fungdo IN/OUT
(ENTRADA/SAIDA) estéreo. O efeito do equalizador
paramétrico de trés bandas pode ser fixado para os canais
esquerdo e direito em separado.

01. L.LoF (Fregiiéncia de graves do canal esquerdo: 40 Hz
~ 1,0 kHz) O pardmetro determina a freqiéncia central de
realce ou corte para a banda do equalizador correspondente
as frequéncias graves do canal esquerdo.

Lovel

02. L.LoG (Ganho de graves do canal esquerdo:

-15dB ~ + 15 dB). O parametro determina a quantidade de
realce ou corte que € aplicado a banda do equalizador
correspondente as freqiiéncias graves do canal esquerdo.

03. L.LoQ (Fator Q de graves do canal esquerdo: 0,1 ~
10,0). O pardmetro determina a intensidade de picos do
equalizador nas freqiéncias graves do canal esquerdo.

04. R.LoF (Frequiéncia de graves do canal direito: 40 Hz ~
1,0 kHz) (Similar ao 01.)

05. R.LoG (Ganho de graves do canal direito: - 15 dB ~ + 15
dB) (Similar ao 02.)

06. R.LoQ (Fator Q de graves do canal direito: 0,1 ~ 10,0)
(Similar ao 03.)

07. LMIF (Freqiéncia de médios do canal esquerdo: 250 Hz
~ 4,0 kHz). O parametro determina a freqiéncia central do
realce ou corte para a bando do equalizador correspondente
as freqéncias médias do canal esquerdo.

08. L.MiG (Ganho de médios do canal esquerdo:

-15 dB ~ + 15 dB). O parametro delermina a quantidade de
realce ou recorte que é aplicado a banda do equalizador
correspondente as frequéncias médias do canal esquerdo.

09. L.MiQ (Fator Q de médios do canal esquerdo: 0,1 ~
10,0). O parametra determina a intensidade de picos do
equalizador nas freqliéncias médias do canal esquerdo.

10. R.MiF (Freqiéncia de médias do canal direito: 250 Hz ~
4,0 kHz) (Similar ao 07.)

11. R.MIiG (Ganho de médios do canal direito: - 15 dB ~ + 15
dB) (Similar ac 08.)

12. R.MiQ (Fator Q de méaios do canal direito: 0,1 ~ 10,0)
(Similar ao 09.)
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.. Equalizador Paramétrico

. Compressor

. Harmonizador

Compressor, Distor¢ao e Equalizador (somente para os pré efeitos)

13. LHiF (FreqUéncia de agudos do canal esquerdo: 1,0 kHz ~
16,0 kHz). O parametro determina a freqiéncia central de realce
ou corte para a bando do equalizador correspondente as freqiéncias
agudas do canal esquerdo.

14. LHIiG (Ganho de agudos do canal esquerdo: - 15 dB ~ + 15
dB). O pardmetro determina a quantidade de realce ou corte que
é aplicada a banda do equalizador correspondente &s freqiéncias
agudas do canal esquerdo.

15. LHiQ (Fator Q de agudos do canal esquerdo: 0,1 ~ 10,0). O
parametro determina a intensidade de picos do equalizador nas
frequéncias agudas do canal esquerdo.

16. R.HiF (Frequéncia de agudos do canal direito: 1,0 kHz ~ 16,0
kHz) (Similar ao 13.)

17. RHIG (Ganho de agudos do canal direito: - 15 dB ~+ 15 dB)
(Similar ao 14.)

18. R.HIQ (Fator Q de agudos do canal direito: 0,1 ~ 10,0) (Similar
ao 15.)

19. L.LPF (Faixa de frequéncia do filtro passa baixas do canal
esquerdo: THRU = DESATIVADO, 20 Hz ~ 1,0 kHz). Detemmina a
freqUéncia de corte do filtro passa baixas do canal esquerdo.
Uma frequéncia superior a determinada sera cortada em 12 dB/
oitava.

20. LHPF (Faixa de freqéncia do filtro passa altas do canal
esquerdo: THRU = DESATIVADQ, 1,0 kHz ~ 16,0 kHz). Determina
a freqliéncia de corte do filtro passa altas do canal esquerdo. Uma
frequéncia inferior agﬁ}enninada sera cortada em 12 dB/oitava.

>quuln‘\ey

21. LM (Nivel de saida do canal esquerdo: - 00, - 30 dB ~ + 6 dB).
Este pardmetro determina o nivel de saida do efeito principal no
canal esquerdo.

22. R.LPF (Faixa de freqUiéncia do filtro passa baixas do canal
direito: THRU = DESATIVADO, 20 Hz ~ 1,0 kHz) (Similar a0 19.)

23. R.HPF (Faixa de freqiiéncia do filtro passa latas do canal
direito: THRU = DESATIVADO, 1,0 kHz ~ 16,0 kHz) (Similar a0
20.)

24. RV (Nivel de safda do canal direito: - 00, - 3C 6B ~ + 6 dB)
(Similar ao 21.)



o4

| COMPRESSOR (Comp.) 2 ENTRADAS /2 SAIDAS |

Este é o compressor da funcio ENTRADA/SAIDA (INNOUT)
estéreo. Quando entra um sinal acima do nivel pré fixado,
este nivel sera reduzido e enviado as saidas. E possivel
reduzir completamente os picos do sinal para eliminar a
distorcao, nivelar os efeitos de sensbilidade de ataque e
paraelevar o volume geral. Quando se utiiza a compressao
para reduzir a banda dindmica, pode ser produzido um
ligeiro ruido de fundo. Com o intuito de reduzir este ruido,
este programa incorpora uma porta. Os parametros podem
ser definidos em separado, para os canais esquerdo e
direito.

input level

01. LThrs (Nivel de limiar do canal esquerdo: -24 ~ + 12).
Quando 0 sinal do som que entra no canal esquerdo € maior
que o sinal pré fixado pelo parametro, 0 som & reduzido.
Quanto menor for este valor, menor sera a redugdo do som,
€ ndo havera diferenca de nivel.

02. LRatio (Relagao do canal esquerdo: 2:1, 3:1, 41, 6:1,
8:1, oo:1). Estas sdo as relagdes, ou proporgao, entre 0
som que enfra no canal esquerdo e a redugdo de som.
Quanto mais o valor se aproximada de “00:1” (infinito para
um), menor serd a redugo do som.

03. LAtck (Tempo de ataque do canal esquerdo: 1,0 ~
20,0). Eotempo que 0. som leva 0 som para ser reduzido no
canal esquerdo (0 nivel do som ulirapassa o nivel de limiar,
em vez de alcangar a relagéo de compressao determinada
em 02.). Quanto menor for o tempo, mais répida serd a
reducdo. Se o tempo for longo o ataque permanecera,
criando um som peculiar.

Level

nput
Qutput

Time

04. L Rele (Tempo de abandono do canal esquerdo: 0,01 ~
2,00). Se o nivel de som de entrada € menor que o nivel de
limiar, o nivel de som reduzido serd convertido em nivel de
som nao reduzido. Este € o tempo que o som leva para
retomar ao nivel original.

05. LGate (Nivel da porta de ruido do canal esquerdo: 0 ~
20). O sinal ndo pode passar pela porta de ruido abaixo de
um certo nivel de sinal pré fixado. O ruido sera cotado
quando n&o houver sinal. Quanto maior for o sinal, maior
sera o corte do sinal.

06. L.LM (Nivel de saida do canal esquerdo: - 00, - 30dB ~
+24 dB). Este parémetro determina o nivel de saida do efeito
principal para o canal esquerdo.

07. R.Thrs (Nivel do limiar do canal dirsito: - 24 + 12) (Similar
a0 01))

08. R.Ratio (Relagao do canal direito: 2:1, 3:1, 411, 6:1, 81,
00:1) (Similar a0 02.)

09. R. Alck (Tempo de ataque do canal direito: 1,0 ~ 200)
(Similarao03)

10. R.Rele (Tempo de abandono do canaldireito: 0,01 ~2,00)
(Similarao 04.)

11. R Gate (Nivel da porta da ruido do canal direito: 0 ~ 20)
(Similar 2005.)

12. R.LM (Nivel de saida do canal direito: - 00, - 30dB ~ +24
dB) (Similar 20 06.)

| HARMONZADOR (HarmbDr) 2ENTRADAS/2SAIDAS |

Este ¢ o hammonizador de ENTRADA/SAIDA (IN'OUT) do
estéreo. Este harmonizador aumenta as hamiénicas acima
de um certa freqiéncia e cria um som mais daro. Os
parametros podem serfixados em separado, para os canais
esquerdo e direito.

01. LFreq (Freqiéncia do canal esquerdo: 400 Hz ~ 10
kHz). Indica a freqiiéncia de corte do fitro de passa altas do
canal esquerdo. Podemos adicionar uma harménicaacima
da freqiéncia determinada.

02. LDriv (Nivel de excitagdo do canal esquerdo: 0 ~100).
Indica o nivel de harmidnicas adicionadas ao canal esquerdo.
A harménica so pode ser adicionada a uma freqiiéncia de
corte superior & fixada em LFreq. Quanto maior for o valor
do pardmetro, mais daro sera o som.

03. L Mix (Nivel de misturado canalesquerdo: 0~ 100). Este
parémetro ajusta o balanco do volume do som do canal
esquerdo entre 0 tom fundamental e o tom produzido pelo
efeito. Ajustado em 50%, chegam a saida ambos os tons
pdrigual,em 0% chega a saida somerite o tomfundamental.

04. R.Freq {Freqiiéncia do canal direfto: 400 Hz ~ 10 kHz)
(Similarao01.)

05. R.Diiv (Nivel de excitagdo do canal direito: 0 ~ 100)
(Similarao02.)

06. R.Mix (Nivel de mistura do canal direfto: O ~ 100) (Similar
a0 03)

07. LLM (Nivel de saida do canal esquerdo: - 00, - 30 dB ~
+6dB). Este pardmetro determina o nivel de saida do efeito
principal para o canal esquerdo.

08. R.Lvl (Nivel de saida do canal direito; - oo, - 30 dB
~ + 6 dB) (Similar a0 07.)



[COMPRESSOR, DISTORGAO E EQUALIZADOR (Dist.)
1 ENTRADA / 1 SAIDA

Este é o programa que conecta o compressor,
distor¢cdo e um equalizador paramétrico de 2
bandas, respectivamente. Tendo em vista que um
programa de ENTRADA/SAIDA (IN/OUT) monaural,
as entradas dos canais direito e esquerdo se
misturam e recebem ambas o0 mesmo efeito. Apés,
ambos os sinais sdo enviados em separado para
as saidas dos canais esquerdo e direito.

01. CmpTyp (Tipo do compressor: Off, Compr., Limit).

Seleciona o tipo de compressor:

Compr.: Comprime a margem dindmica para “igualar”
o efeito do som.

Limit.: Comprime os limites dos picos para evitar
distorgcao.

Off: DESATIVA o compressor.

02. Sustain (Sustenido: 0 ~ 100). Determina o
sustenido do som. Quanto maior 6 valor mais longo
sera o efeito do som

03. Attack (Tempo de ataque: 1,0 ~ 20,0). O tempo
de ataque determina a intensidade do ataque do
sinal de entrada. Quanto menor for este valor, mais
curto seré o ataque. Se vocé quiser alongar o ataque
durante o dedilhamento da guitarra, etc. aumente o
valor de maneira que quando vocé tocar com mais
for¢a sobre a guitarra, ainda possa adicionar ataque
a cada efeito de som.

04. CmpLuvl (Nivel do compressor: - 00, - 30 dB - +
12 dB). Este parametro determina o nivel de saida
“para” a distorgao.

05. DstTyp (Tipo da distor¢ao: Dist.1 ~ Crunch).

Seleciona o tipo de distor¢ao

Dist.1: Som tipico de distorgao

Dist.2: Fusao de som de distorgdo com som “meloso”

Ovdr.1: Som tipico de saturagdo (Overdrive)

Ovdr.2: Som tipico de saturagao de amplificador a
valvulas em vazio.

Crunch: Produz um som “Crunch” rachado.

06. Drive (Excitagdao: 0 ~ 100). Determina a
intensidade da distorgao. Quanto maior o valor mais
distorcido sera o sinal de distor¢ao.

07. Tone (Tonalidade: - 30 ~ + 30). Determina a
qualidade do som de distorgao. Quanto maior o valor
maior a distorgao para as frequiéncias agudas e
quanto menor o valor maior o corte de distorgao
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para as freqiiéncias agudas.

08. N.Gate (Nivel da porta de ruido: 0 ~ 20). O
sinal que tem um valor abaixo do fixado, nao
podera passar. Este parametro é muito pratico
para cortar qualquer ruido quando ndo ha sinal.
Quanto maior for este valor, maior corte sofrera
o sinal.

09. DstLvl (Nivel de distorgdo: - 00,-30dB ~ + 6
dB). Determina o nivel de saida “para” o
equalizador paramétrico de duas bandas.

10. LowLvl (Nivel de graves: 0 ~ 100). Determina
a quantidade de realce do equalizador para as
frequéncias graves. Quanto maior o valor, mais
enfatizadas serao as freqiiéncias graves.

11. LowFrq (Frequéncia de graves: 50 Hz ~ 1,0
kHz) Determina a freqiéncia central do
equalizador para as frequéncias graves.

12. LowQ (Fator Q de graves: 0,2 ~ 2,0).
Determina aintensidade dos picos do equalizador
para as frequéncias graves. Quanto maior o valor,
mais enfatizada sera a freqiiéncia fixada em 11.

13. HigLvl (Nivel de agudos: 0 ~ 100) (Similar ao
10.)

14. HigFrq (Freqiiéncia de agudos: 400 Hz ~ 10
kHz) (Similar ao 11.)

15. HigQ (Fator Q de agudos: 0,2 ~ 2,0} (Similar
ao 12.)



PARAMETROS DOS EFEITOS PRINCIPAIS DOS PROGRAMAS

Esta se¢do inclui uma breve descricao de cada um dos efeitos basicos do SPX 990, assim como descrigdes
dos parametros disponiveis em cada efeito. Na seg¢do anterior explicamos os parametros correspondentes
aos pré e pos efeitos, e agora vamos explicar os parametros dos efeitos principais. Existem 80 programas
pré fixados na memoria do SPX 990. Os parametros dos efeitos principais estdo divididos em varios grupos
de programas: (Se desejar ver a tradugao dos nomes destes efeitos, vide as tabelas das paginas 17 a 22).

paianisies.,

REVERS PROGRAMS |

[

DELAY, ECHO PROGRAMS

« Reverb (Reverb)

8. CONCERTHALL
10. VOCALPLATE
14. ARENA

 Filtered Reverb (FittRev)

1. AMBIENCE

6. BRIGHTHALL

7. BREATHY REVERB
12. PRESENCE REVERB
13. SNARE PLATE

16. OLDPLATE

20. BRIGHT SNARE

24. STONEROOM

26. BLATTY PLATE

32. DRUMMACH.AMBL

- Stereo Reverb (St.Rev)

2. STEREOHALL

5. VOCALCHAMBER
15. THINPLATE

31. DRUMMACH.AMB.S
79. FOREVERVERB

« Echa Room (EchRoom)

11. ECHO ROOM
18. WOOD ROOM
2], SQUASHROOM
22. BAMBOOROOM
78. TUNNEL

[ ER (EARLY REFLECTION) PROGRAMS‘I

« Thin Early Reflection (ThinER)

23. REFLECTIONS
70. DIST.PERCUSSION
71. DISTORTION 1

- Fat Early Refiection (FalER)

17. FAT REFLECTIONS

+Gate Reverb (GateRev)

19. BIG SNARE
25, CONCRETEROOM
27. FULLMETALGATE
28. HARDGATE

+ Raverse Gate {(Reverse)

29. REVERSE GATE
30. REVERSE PURPLE
33. ELECT.SNRPLATE

+Delay L, C, R{Dly-LCR)
36. DELAYL,C,R
76. IRON MAN

* Echo (Echo)
75. ONTHE PHONE

» Multi Tap Delay (Mit.Tap)
39. MULTITAPDELAY

« Sterea Echo (St.Echo)
40. KARACKEECHO

+ Tempo Mono Echo (TmpEch1)
38. 120 BPM MONO DLY

« Tempo Stereo Echo (TmpEch2)
37. 120BPMPANDDL

« Tempoe Quad Echo (TmpEch4)
34. SYNC DELAY

MODULATION PROGRAMS

« Flanger (Flanger)
65, UPDOWN FLANGE
77. RADIOBLAG

« Dual Flanger (DualFig)
64. DETUNE CHORUS

+ FM. Chorus (FM.Cho)
62. CLASSY GLASSY

« AM. Chorus (AM.Cho)
68. ROTARY SP.

« Phasar (Phaser)
61. STEREOPHASING
63. SILKY SWEEP

+ Symphonic (Symphon)
57. SYMPHONIC

PITCH CHANGE PROGRAMS

«Mona Pitch Change (MonoPit)
49. ROGERONTHE 12
52. INTELLICHORD MON
« Dual Pitch Change (DualPit)
35. VOICEDOUBLER
41, GOODOLPCHANGE
42. VOCALSHIFT
43. AIRY PITCH
44, ANALOGUE SLAP
46. "LOW"SNARE

47. HALOCOMB
48. GRUMPY FLUTTER
50. TWISTER
51. BOTTOM WHACKER
53. INTELLICHORD DUA
55. PITCH SLAP
60. BASS CHORUS
« Triple Pitch Change (TripPit)
45. FATBASS
54, INTELLICHORD TRI
« Stereo Pitch Changa (StPitch)
56. STEREO PITCH

[ PAN PROGRAMS

+Auto Pan (Auto Pan)
67. TREMOLO
72. PAN

+ Triggered Pan (TrigPan)
73. TRIGGEREDPAN

) '

r COMPLEX EFFECT PROGRAMS

« Chorus & Reverb (Cho&Rev)
59. CHORUS & REVERB
» Symphonic & Reverb (Sym&Rev)
58. GTR SYM ECHO
+ Flanger & Reverb (Fig&Rev)
9. REVERB FLANGE
- Reverb (L) / Reverb (R) (Rev/Rev)
4. PLATEHALL
« ER({L)/Reverb (R) (ER/Rev)
3. DRUM CHAMBER
« Echo (L) /Reverb (R) (Ech/Rev)
80. SILVERHEART
» Charus (L) / Revert (R) {Cho/Rev)
66. UNDERWATER MOON
«Pan (L)/ Pan (R) (Pan/Pan)
74. PAN/PAN

[ FREEZE PROGRAM

« Freeze {Freeze)
69. FREEZE
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[ EFEITOS DE REVERBERAGAO

A reverberagao é o “ambiente musical quente”
que vocé experimenta quando escuta musica
numa sala de concertos ou em outro ambiente
acustico especialmente destinado a tal efeito. O
efeitos “Reverb”, FiltRev” e “EchRoom” se
combinam com o programa de porta para controlar
a porta de saida de reverberacdo. Vocé pode
variar a dura¢ao do tempo que é necessario para
o nivel de reverberagao diminuir.

Nome do efeita Display LCD entrada/saida
[Reverberacao (Reverb) 1 entrada/2 saidas |
PARAMETROS

01. RevTyp (Tipo de reverberagdo: Hall, Room,
Vocal, Plate).

Hall: Tipo de reverberagédo que simula a existente
em uma sala grande.

Room: Tipo de reverberagao que simula a existente
em uma sala pequena.

Vocal: Efeito de reverberacao ideal para as vozes.
Plate: Tipo de reverberagao produzida
artificialmente por um reverberador de placas.

02. RevTime (Tempo de reverberagdo: 0,3 s ~
480,0 s). Duragao do tempo necessario para que
a reverberagao a 1 kHz possa descer em - 60 dB
até virtualmente ao siléncio. Em uma situagao real,
isto depende de varios fatores: tamanho e forma
da sala, tipo das superficies refletoras, etc. Quanto
maior for este tempo mais tempo levara para que a
reverberagao descer até o siléncio.

03. HiRatio (Relag¢ao de altas freqliéncias: RevTime
x 0,1 ~ x 1,0). Reduz o tempo de reverberagao
das altas frequiéncias em relagdo ao tempo de
reverberacgao total. Os valores mais altos produzem
uma maior duragao da reverberagao nas altas
freqiiéncias, aproximando-se gradativamente até
o tempo de reverberagéo total.

04. IniDly (Tempo de retardo inicial: 0,1 ms ~ 200,0
ms). Representa o tempo de retardo entre 0 som
direto de um instrumento em uma sala de concertos
e a primeira das muitas reflexdes que configuram
a reverberagao.

05. Diffuse (Difusdo: 0 ~ 10). A complexidade das
varias reflexdes que configuram a reverberagéo
variam de acordo com a forma da sala e seu
conteudo. Segundo se diminui o valor, aumenta a
complexidade das reflexdes, produzindo-se um
som mais grosso e rico.

06. Density (Densidade: 1 ~ 4). Este parametro
determina a densidade das reflexdes da
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reverberagao (ou seja, 0 tempo médio entre reflexdes).
O valor 1 produz uma densidade minima, gerando um
som mais espagoso, enquanto o valor 4 produz a
reverberacdo mais densa e “apertada”.

07. RevDly (Tempo de retardo da reverberagéo: 0,1
ms ~ 100,0 ms). Determina o tempo de retardo do
inicio das primeiras reflexdes (o grupo inicial de
reflexdes dispersas que procede o som de
reverberagao densa) e o comego do som de
reverberagao propriamente dito.

08. Er/Rev. (Balango das primeiras reflexdes/
reverberagao: 0% ~ 100%). Este parametro determina
o balango de nivel entre a parte das primeiras reflexdes
e a parte da reverberagao final do som de
reverbera¢do. Em 100% s6 sera produzido o som
das primeiras reflexdes. Em 0% s6 serd produzido o
som das reflexdes finais. Em 50% sera produzido um
som similar entre as reflexdes iniciais e finais.

09. HPF (Frequéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 32 Hz ~ 1,0 kHz). Permite a amontizagéo
progressiva do conteudo das freqiiéncias graves do
sinal de reverberacao acima da frequéncia definida.
O filtro HPF é desativado em THRU.

10. LPF (Frequéncia do fitro passa baixas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz). Pemmite a amortizacao
progressiva do conteudo de freqliéncias agudas do
sinal de reverberagao acima da freqliéncia definida.
Ofiltro LPF é desativado em THRU.

11. TrgLvl (Nivel de disparo: 0 ~ 100). Determina o
nivel do sinal de entrada requerido para disparar a
“abertura” da porta do programa de reverberagao. Em
100% somente 0s sinais de nivel muito alto disparam a
porta. Fixe seu prdprio valor, enquanto introduz o sinal.

12. TrgDly (Tempo de retardo do disparador: - 100,0
ms ~ 100,0 ms). Determina 0 momento em que se
disparaaportae o momento em que amesma reaimente
se abre.

13. Hold (Tempo de manutengéo: 1ms ~ 24000 ms).
Determina o tempo que a porta ficara abetrta, permitindo
a passagem do sinal.

14. Release (Tempo de abandono: 3 ms ~ 24000 ms).
Determina o tempo do fechamento total da porta, apos
transcorrido o tempo de manutengao (Hold).

15. MidTrg (Disparador MIDI: ON, OFF)*. Quando esta
parametro esta ATIVADO (ON), uma mensagem de
NOTA ATIVADA procedente de um teclado MID! extemo
pode ser utilizado para disparar a porta. Uma
mensagem de TECLA ATIVADA (KEY ON) étransmitida
sempre que se toque uma nota num teclado MID}.



[REVERBERAGAOC COM FILTRO (FilRev) 1 ENTRADA /2 SAIDAS |

E uma reverberagéo que altera o tempo de
reverberagao do som das frequéncias graves e
agudas.

PARAMETROS

01. RevTyp (Tipo de reverberagao: Hall, Room, Vocal,
Plate)

02. RevTime (Tempo de reverberagao: 0,3 s ~ 480,0 s)
03. IniDly (Tempo de retardo inicial: 0,1 ms ~ 200,0 ms)
04. Diffuse (Difusdo: 0 ~ 10)

05. Density (Densidade: 0 ~ 10)

06. RevDly (Tempo de retardo da reverberagéo: 0,1
ms ~ 100,0 ms)

07. Er/Rev. (Balango das primeiras reflexdes/
reverberacdo: 0% ~ 100%).

08. HPF (Frequéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 32 Hz ~ 1,0 kHz)

09. LPF (FreqUéncia do filtro passa baixas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

10. LoFrq (Freqliéncia de controle dos graves: 40 Hz
~ 1kHz). Este parametro determina a freqléncia dos
graves durante o tempo de reverberagdo. Um valor

abaixo do pré fixado trara brilh nho ves.

11. LoGain (Ganho dos graves: 0,1 ~ 2,4). Determina
o ganho dos graves aplicado ao tempo de
reverberagao.

12. HiFrg (Frequéncia de controle dos agudos: 1,0
kHz ~ 10,0 kHz). Este parametro determina a
freqiiéncia dos agudos durante o tempo de
reverberagdo. Um valor acima do pré fixado trara

brilhe a0 ganho dos agudos.

13. HiGain (Ganho dos agudos: 0,1 ~ 2,4). Determina
o ganho dos agudos aplicado ao tempo de
reverberagao.

14. TrgL v (Nivel de disparo: 0 ~ 100)

15. TrgDly (Tempo de retardo do nivel de disparo: -
100,0 ms ~ 100,0 ms)

16. Hold (Tempo de manutengéo: 1 ms ~ 24000 ms)

17. Release (Tempo de abandono: 3 ms ~ 24000 ms)
18. MidiTrg (Disparador MIDI: ON, OFF)*

NOTA: Os parametros de 14. a 18. sao iguais ao da
reverberagao normal.

I REVERBERACAO ESTEREO (St.Rev) 2 ENTRADAS /2 SAIDAS I

O programa de reverberagdo estéreo produz junto
com o som de reverberacdo e som de entrada
independentemente para os canais esquerdo e
direito.

- -REV/ER ~

R

PARAMETROS

01. RevTyp (Tipo de reverberagao: Hall, Room, Vocal,
Plate)

02. RevTime {Tempo de reverberagao: 0,3 s ~ 480,0
s)

03. HiRatio (Relagao de altas freqiéncias: 0,1 ~ 1,0)

04. IniDly (Tempo de retardo inicial: 0,1 ms ~ 100,0
ms) :

05. InpMix (Mistura das entradas esquerda e direita:
0 ~ 10). Determina o balango de mistura entre as
entradas do canal esquerdo e do canal direito. O
valor 0 permite somente a entrada do canal esquerdo
ou direito. O valor 10 combina ambas as entradas.

06. CrsDly (Retardo do cruzamento das entradas:
0,1 ms ~ 100,0 ms). Determina o tempo de retardo
para a mistura dos canais esquerdo e direito. Muda o
“ambiente” musical para o que vocé experimenta
quando escuta musica numa sala.

07. Er/Rev (Balango das primeiras reflexdes/
reverberacio: 0% ~ 100%)

08. Density (Densidade: 1 ~ 4)

09. LPF (Frequéncia do filtro passa baixas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)



SALA COM ECO (EchRoom) 1 ENTRADA / 2 SAIDAS

Este é um tipo especial de reverberagao em que
vocé tem um extenso controle sobre as dimensées
da sala e outros parametros.

PARAMETROS

01. RevTime (Tempo de revetberagéo: 0,3 s ~ 480,05)
02. HiRatio (Relagao de altas freqiiéncias: 0,1 ~ 1,0)
03. IniDly (Tempo de retardo inicial: 0,1 ms ~ 200,0 ms)
04. Width (Largura: 0,5 m ~ 100,0 m).

Especifica a largura da sala, em metros.

05. Height (Altura: 0,5 m ~ 100,0 m).
Especifica a altura da sala, em metros.

06. Depth {Profundidade: 0,5 m ~ 100,0 m). Especificaa
profundidade da sala, em metros.

07. WidDec (Caixa sonora da largura: tempo de
reverberacao x 0,1 ~ x 10,0). Entre 0s componentes da
reverberacdo, este é o que se aplica a um valor
multiplicador correspondente a REV TIME a largura
especificada. Simula as propriedades acusticas das
paredes laterais.

08. HeiDec (Caixa sonora de altura: tempo de
reverberagdo x 0,1 ~ x 10,0)

09. DepDec (Caixa sonora de profundidade: tempo de
reverberagdo x 0,1 ~ x 10,0)

NOTA: Da mesma maneira que ocorre com WidDec,
estes parametros estabelecem um valor multiplicador
correspondente a REV TIME para o tempo de
reverberagao com respeito a HEIGHT (direcdo
vertical) e com respeito DEPTH (diregao frente/
fundo). Também simula as propriedades acusticas
das paredes na direcdo vertical e “frente/fundo”.

10. Wall (Variagio das paredes: O ~ 30). Este € um
parametro utilizado para realizar ajustes de maior
precisao, tomando-se o valor “0” com valor de
referéncia, que mantém os ajustes dos
parametros anteriores.
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11. Lis.Pos (Posi¢cdo de escuta: FRONT, CENT,,
REAR). Determina a posicdo onde se supde que
esteja sentado o ouvinte. FRONT = FRONTAL, CENT.
=CENTRAL, REAR=FUNDOQ.

12. Diffuse (Difusao: 0 ~ 10)

13. Er/Rev (Balango de primeiras reflexdoes/
reverberagdo: 0% ~ 100%)

14. RevDly (Tempo de retardo de reverberagao: 0,1
ms ~ 100,0 ms)

15. Density (Densidade: O ~ 4)

16. LPF (Frequéncia do filtro passa baixas: THRU =
DESATIVADO, 32 Hz ~ 1,0 kHz)

17. HPF (Frequéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1kHz ~ 16 kHz)

18. WidFin (Ajuste preciso do comprimento: - 100 ~
+100)

19. HeiFin (Ajuste preciso da altura: - 100 ~ + 100)
20. DepFin (Ajuste preciso da profundidade: - 100 ~
+100)

21. WalFin (Ajuste preciso da variagao da parede:
- 100)

NOTA: Este parametro determina cada um dos
valores especificados nos parametros WIDTH,
HEIGHT, HEIGHT e WALL VARY como valores de
referéncia e os ajusta de maneira mais precisa.

22. TrgLvl (Nivel de disparo: O ~ 100)

23. TrgDly (Tempo de retardo do disparador: - 100,0
ms ~ + 100,0 ms)

24. Hold (Tempo de manutencgao: 1 ms ~ 24000 ms)
25. Release (Tempo de abandono: 3 ms ~ 24000
ms)

26. MidiTrg (Disparador MIDI: ON, OFF)*

NOTA: Parametros iguais aos do de efeito de
reverberacdo normal.



* PORTA (GATE)

O tempo de reverberagao do SPX 990 pode ser
fixado num tempo maximo de 480 segundos.
Quando combinado com o GATE , o tempo de
permanéncia da reverberagdo pode produzir um
som que tenha um curto efeito de “FADE-OUT"
(desaparecimento progressivo). O efeito
“GateReV” aplica as primeiras reflexdes enquanto
o efeito de reverberagdo combinado com GATE
aplica com de reverberagao par produzir uma
melhor qualidade de som e um som mais
agressivo, cortando o som da reverberagdo a
metade da sua duragdo. Assim, a combinagao do
efeito de reverberagdo com GATE pode nos
proporcionar muitas possibilidades uteis. O GATE
é um tipo de interruptor que controla o sinal de
entrada e “abre” ou “fecha” a porta. Desta
maneira, a porta esta aberta quando se deixa
passar o sinal e fechada quando o corta.

DISPARADOR (TRIGGER)

A porta pode ser aberta pdr qualquer som que
dispare a dita abertura. O “trigger” é disparado
basicamente pela intensidade dos sinais. A porta
se abre para deixar passar um sinal quando a
intensidade do sinal for superior ao nivel pré fixado
e se fechara para bloquear o sinal quando o
referido sinal tiver uma intensidade menor que o
pré fixado, ja mencionado. “TrigLvl” determinada
o referido nivel do sinal.

MANUTENCAO E ABANDONO (HOLD AND
RELEASE)

Um som com um sinal muito curto (de muito pouca
duragao) ultrapassara a porta a um nivel muito
pequeno, e se exceder o nivel de disparo pré
fixado em “TrigLvl” fard com que a porta abra
somente durante este tempo. Entretanto, durante
o tempo de manutengao a porte pode permanecer
aberta inclusive depois que a intensidade diminuir.
Se a intensidade do sinal permanecer mais forte
que um determinado nivel, este vai funcionar como
um ‘“re-disparo” e a porta também pode
permanecer aberta durante este tempo. Mesmo
assim, se pode prolongar o tempo compreendido
entre o inicio e o final do fechamento da porta
para conseguir uma lenta e progressiva
desaparigao do som “FAD-OUT". Isto pode ser
conseguido através da fungédo “Release”.

OUTROS DISPARADORES

O disparo pér meio da intensidade de um sinal
ndo é a unica maneira de abrir a porta, sendo
que também podemos faze-io por intermédio de

um pedal comutador ligado ao conector TRIGGER
do painel traseiro ou mediante uma mensagem
MIDI de NOTA ATIVADA. Pdr exempio, se fixarmos
“TrgLvi® em 100, nao poderemos enviar nenhum
sinal, ja que o disparo nao terd nenhum efeito,
nem que chegue um sinal mais forte. Porém se
enviarmos um sinal MID! de NOTA ATIVADA ou se
realizarmos a operagao TRIGGER ON
(DISPARADOR ATIVADQ) mediante o pedal
comutador, a porta se abrira durante o tempo fixado
por Hold (Manuteng¢ao) para deixar passar o sinal
que esta sendo transmitido. Nesta circunstancia
também tem efeito o ajuste realizado em Abandono
(Release).

MidiTrg deverd estar ATIVADO (ON) se utilizarmos
um disparador pdr via MIDI.

TrgDly

Quando o parametro TrgDly é posto em 0, a porta
€ aberta depois do retardo inicial sempre que o
sinal de entrada exceda o nivel de TrgDly. Quando
TrgDly é maior que O a porta é aberta depois de
transcorrido o tempo correspondente ao retardo
inicial.

Um valor negativo para TrgDly abrira a porta antes
do retardo inicial. Isto é conveniente para realizar
entradas de “comego lento”. Quando TrgDly esta
com um valor negativo o valor absoluto é maior
que o de retardo inicial, a porta é aberta antes que
o nivel de sinal alcance TrgDly, permitindo que o
préprio som do sinal seja retardado.

NOTA: Quando TrgDly esta em 0, a porta
permanece sempre aberta. Neste caso,
outras fontes de disparo (disparo por
pedal comutador ou pér NOTA MID{
ATIVADA) nao tem efeito.

Se utilizarmos continuamente disparos
procedentes de outras fontes de disparo quando
o valor de TrgDly é superior a um certo nivel e a
porta se fecha, a mesma pode permanecer aberta
porque é controlada pdr outras fontes de disparo,
e o tempo de abertura da porta é determinado
mediante o0 ajuste de manutengao (Hold). Por tanto,
se realizarmos um disparo durante o tempo de
manuten¢do , sera considerado como um “re-
disparo” e a porta permanecerd aberta em fungao
dos disparos continuos.
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|EFEITOS DE RETARDO (DELAY), ECO |

RETARDO ESQUERDO, CENTRAL, DIREITO (Dly-L.CR)
1 ENTRADA /2 SAIDAS

Estes sofisticados efeitos de retardo (delay)
oferecem retardos independentemente varidveis para
os canais esquerdo, central e direito. Existem dois
tipos de retardos com realimentagao estéreo.

PARAMETROS

01. L.Dly (Tempo de retardo do canal esquerdo: 0,1
ms ~ 1480,0 ms)

02. R.Dly (Tempo de retardo do canal direito: 0,1 ms
~ 1480,0 ms)

03. C.Dly (Tempo de retardo do canal central: 0,1 ms
~ 1480,0 ms)

NOTA: Estes parametros determinam indivi-dualmente
0 tempo entre o som direto do instrumento e
aprimeira repeticao que se escuta nos canais
esquerdo, direito e central.

04. C.Lvl (Nivel de retardo do canal central: - 200% ~
+ 200%)

Ajusta o nivel do sinal retardado no canal central. Um
valor negativo produz um resultado de fase invertida.

05. Fb1Dly (Tempo de retardo da realimentagao 1:
0,1 ms ~ 1480 ms)

A alimentagao se refere ao padrao repetido de trés
sons retardados. O diagrama a seguir mostra o ajuste
de intervalo entre o padrao repetido dos trés sons
retardados. Vocé pode fixar duas realimentagdes, e
o diagrama mostra uma forma de realimentagéo.
FbiDly é um dos tempos de retardo entre
realimentagoes.

Som direto

(1) Estes trés formam um padrao repetido para
criar realimentagao.

06. Fb1Gain (Ganho de realimentagdo 1: - 99% ~ +
99%)

Determina a quantidade de Fb1 (realimentagao 1)
realimentando a entrada do processador. Quanto
mais altc for o ajuste do ganho de realimentagao,
maior é o numero de realimentagdes retardadas
produzidas pelo correspondente lago de
realimentagao.
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In minus value

11

07. Fb2Dly (Tempo de retardo de realimentacao
2: 0,1 ms ~ 1480 ms) (Similar ac 05.)

08. Fb2Gain (Ganho de realimentagéo 2: - 99% ~
+99%) (Similar ao 06.)

NOTAS: Visto que o efeito do som ¢ influenciado
pbr Fb1 d Fb2, a interferéncia de Fb1 e
Fb2 cria um som interessante.
Assegure-se que os ganhos de Fb1 e
Fb2 nao excedam 100%.

Direct Sound

Fb1D!
Fb1

[RINONEnS

LRC
iract Sound

Q

Fb2Dly

| T

09. High (Ganho de realimentagao das altas
frequéncias: 0,1 ~ 1,0)

Controla a realimentagdo Fb1 e Fb2 na gama de
frequéncias agudas. A realimentagao destas
freqiiéncias se reduz ao diminuir o valor deste
parametro.

Fo2Dly

LRC

10. HPF (Freqiiéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

Permite a amortizagdo progressiva do conteudo
das freqiiéncias graves do sinal retardado acima
da frequiéncia fixada. O filtro HPF ¢ DESATIVADO
em THRU.

11. LPF (Frequéncia do filtro passa baixas: THRU
= DESATIVADC, 32 Hz ~ 1 kHz)

Permite a amortizagao progressiva do conteudo
das frequiéncias agudas do sinal retardado acima
da frequiéncia fixada. O filtro LPF é DESATIVADO
em THRU.

AXY



EFEITOS DE PRIMEIRAS REFLEXOES (ER) j

Os efeitos de primeiras reflexdes (ER) sao criados utiizando
agrupamentos de “Primeiras Reflextes”, que s30 o primeiro
grupo de reflexdes que tem lugar depois do som direto,
porém antes de comecarem as reflexdes densas da
reverberagao propriamente dita. Isto produz resultados
nteressantes na baternia, percussao, guitama e instrumentos
demetal.

1*REFLEXOES FINAS (ThinER) ]
1ENTRADA/2SAIDAS

1*REFLEXOES GROSSAS (FatER)
1ENTRADA/2SAIDAS |

O efeito “ThinER” tem pouca densidade enquanto o efeito
‘FatER" tem muito mais corpo e efetividade.

REVERBERACAO COMPORTA (GateRev)
1ENTRADA/2SAIDAS

O programa de reverberagdo com porta combina uma
reverberacio com uma porta que conta com parametros
programaveis de limiar e tempo de abandono. Todos os
demais parametros s3o iguais acs do efeito de reverberago.

PORTA INVERTIDA (Reverse) ]
1ENTRADA/2SAIDAS

Este programa tem um efeito de reverberagao para inverter
aporta.

PARAMETROS

01. ErType (Tipo de primeiras reflexdes): Seleciona os
padrdes de ER. Visto que o nivel do som depende destes
padrdes, este parametro constitui uma base importante na
hora de editar um programa.

[ThER]

[FarER]: SHal (Salapequena), L-Hal (Sala grande), Random
(Aleatdria), Reverse (Invertida), Plate (Placa), Spring
(Eléstica).

[GateRevl: Type-A (Tpo-A), Type-B (Tipo-B)

[Reverse]: Type-A (Tipo-A), Type-B (Tipo-B)

02. Room (Tamanho da sala: 0,1 ~ 25,0)
Esteparémetodetermhaosmewalosdetenpoentreas
primeiras reflexdes e a aparicao das primeiras reflexdes
naturais, que é diretamente propordional ao tamanho do
ambiente.

08. Live (Vida: 0 ~ 10)

“Vida" se refere a velocidade com que se perdem os sons
refletidos. Se este parametro for colocado em 0, sera
simulada uma sala acusticamente ‘'morta’”. Se aumentammos
0 valor deste parametro se ira criando um som cada vez
mais “vivo”, simulando um aumento na zona das superficies
reflexivas da sala.

04. Diffuse (Difusdo: 0 ~ 10)

Se refere a clareza do som. Conforme se aumenta
este valor, aumentamos também a complexidade das
reflexdes, produzinde-se um som mais denso e de
maior riqueza.

05. IniDly (Tempo de retarda inicial: 0,1 ms ~ 400 ms)
O retardo inicial & o tempo entre o inicio do som direto e
0 principio das primeiras reflexées.

06. HPF (Frequéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

Permite a amortizagdo progressiva do conteudo de
freqiiéncias graves de um sinal de reverberagao acima
da freqUiéncia fixada. O filtro HPF é DESATIVADO em
THRU.

07. LPF (Freqiiéncia do filtro passa baixas: THRU =
DESATIVADO, 32 Hz ~ 1,0kHz).

Permite a amortizagao progressiva do conteudo de
freqliéncias agudas de um sinal de reverberagao acima
da freqiiéncia fixada. O filtro LPF é DESATIVADO em
THRU.

08. Er Number (Ntmero de primeiras reflexdes: 1 ~ 19).
Este parametro fixa diretamente o nimero das primeiras
reflexdes produzidas.

09. FdDly (Tempo de retardo da realimentagdo: 0,1ms ~
900,0 ms)

Este parametro determina um tempo de retardo entre o
inicio das primeiras refiexdes e a primeira das repeticoes
causadas pela realimentagdo. Um valor de pouca
duragao em FdDly simplesmente “engorda” o som das
prmeiras reflexdes, enquanto os valores de tempo mais
longos podem criar efeitos de primeiras reflexdes mais
extensdes ou repetidos.

10. FbGain (Ganho de realimentagdo: - 99% ~ + 99%)
Este parametro determina quantas vezes (ou seja,
quanto tempo) se repetem as primeiras reflexdes.
Quanto mais baixo este ajuste, menor sera a
realimentagao.

11. FbHigh (Ganho de realimentagao em altas
freqiéncias: 0,1 ~ 10,0}

Este parametro determina a quantidade de altas
freqiiéncias pertencentes as primeiras reflexdes
originais que vao ser realimentadas. Quanto mais baixo
este ajuste, menos freqiiéncias agudas originais serao
realimentadas. Isto origina um decréscimo gradual das
altas freqiiéncias a cada repetic2o.

12. Density (Densidade: 0 ~ 3, efeito “FatER" 1 ~ 3)
Este parametro determina a densidade das reflexdes
da reverberagao (ou seja, a quantidade média do tempo
entre reflexdes). Um valor de 0 a 1 produz uma
densidade de reverberagdo minima, gerando um som
mais espagado, enquanto que o valor 3 produz a
reverberacdo mais densa e compacta. Nao existem
parametros de densidade para “ThinER".
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|ECO (Echo) 1 ENTRADA /2 SAIDAS|

O efeito de eco oferece intervalos de eco
independentemente varidveis para o canal
esquerdo e direito.

L. ] [::]}ﬁgh
@© Delay —oL
L R. High
&— HPF [H LPF |- ——4—{___]—7
Ro——
& Delay. (——o°R
PARAMETROS

01. L.FbDly (Retardo de realimentagdo do canal
esquerdo: 0,1 ms ~ 740,0 ms)

Determina o tempo entre 0 som do eco e a primeira
repeticdo que se ouve no canal esquerdo.

02. L.Fb (Ganho de realimentagao do canal
esquerdo: - 99% ~ + 99%)

Determina individualmente a quantidade do sinal
com eco do canal esquerdo que é realimentada a
entrada do canal esquerdo do processador.
Quanto menor o ajuste do ganho de realimentagao,
menor sera o numero de repetigdes do eco,
produzidos pelo lago de realimentagao.

03. R.FbDly (Retardo de realimentagado do canat
direito: 0,1 ms ~ 740,0 ms)

Determina o tempo entre o som do eco e a primeira
repeticaoc que se ouve no canal direito.

04. R.Fb (Ganho de realimentagao do canal direito:
- 99% ~ + 99%) (Similar ao 02.)

05. High (Ganho de realimentagao 'das altas
freqiiéncias: x 0,1 ~ x 1,0)

06. L.InDly (Retardo inicial do canal esquerdo:
0,1 ms ~ 740,0 ms)

Este parametro determina o tempo transcorrido
entre 0 som direto do instrumento e a primeira
repeticdo que se ouve no canal esquerdo.

07. R.InDly (Retardo inicial do canal direito: 0,1
ms ~ 740,0 ms) (Similar ao 06.)
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08. HPF (Frequéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

Permite a amortizagao progressiva do contetido
das frequéncias agudas do sinal com eco acima
da frequéncia fixada. O filtro HPF esta desativado
em THRU.

09. LPF (Frequéncia do filtro passa baixas: THRU
= DESATIVADO, 32 Hz ~ 1 kHz)

Permite a amortizagdo progressiva do contetdo
das freqgiiéncias graves do sinal com eco acima
da freqUéncia fixada. O filtro LPF esta desativado
em THRU.

Direct Sound
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RETARDO MULTI DERIVAGAO (Mit.Tap) _
1ENTRADA /2 SAIDAS

Este é um efeito de retardo multi derivado no qual
o tempo, a posigao estéreo e o nivel de até seis
retardos independentes podem ser programados
de maneira individual.

4

L
HPF I LPF
R FB.OLY
FB High
< LPF
PARAMETROS

01. Delay1 (Retardo: 0,1 ms ~ 1480,0 ms)
Tempo do primeiro retardo. O tempo em que se produz
o retardo da primeira derivagéo.

02. Levell (Nivel 1: - 100% ~ + 100%)

Nivel de saida do som da primeira derivagao do
retardo. Um valor negativo produz um som retardado
com fase invertida.

03. Pan1 (Panoramico 1: 100/0 ~ 0/100)
Determina a posi¢ao estéreo do som desta primeira
derivagéo do retardo. O valor de 100/0 posiciona o
som totalmente a esquerda e 0/100 posiciona 0 som
do retardo totalmente a direita. 50/50 retarda o som
no centro.

04. Delay2 (Retardo 2: 0,1 ms ~ 1480,0 ms)

05. Level2 (Nivel 2: - 100% ~ + 100%)

06. Pan2 (Panoramico 2: 100/0 ~ 0/100)
Determinam o som da segunda derivagao do retardo.

07. Delay3 (Retardo 3: 0,1 ms ~ 1480,0 ms)

08. Level3 (Nivel 3: - 100% ~ + 100%)

09. Pan3 (Panoramico 3: 100/0 ~ 0/100)
Determinam o som da terceira derivagao do retardo.

10. Delay4 (Retardo 4: 0,1 ms ~ 1480,0 ms)

11. Level4 (Nivel 4: - 100% ~ + 100%)

12. Pan4 (Panoramico 4: 100/0 ~ 0/100)
Determinam o som da quarta derivagéo do retardo.

13. Delay5 (Retardo 5: 0,1 ms ~ 1480,0 ms)
14. Level5 (Nivel 5: - 100% ~ + 100%)

15. Pan5 (Panoramico 5: 100/0 ~ 0/100)
Determinam o som da quinta derivagao do retardo.

Level

PAN |9

PAN Y d
2 3 ol
Delay
5 6 t+——R

PAN g

PAN ? 4

16. Delay6 (Retardo 6: 0,1 ms ~ 1480,0 ms)

17. Level6 (Nivel 6: - 100% ~ + 100%)

18. Pan6 (Panoramico 6: 100/0 ~ 0/100)
Determinam o som da sexta derivagao do retardo.

19. FbDly (Tempo de retardo da realimentacéo:
0,1 ms ~ 1480,0 ms)

Determina o tempo de retardo em que tem
lugar o som retardado da realimentagao.

20. FbGain (Ganho da realimentagao: - 99% ~ +
99%)

Determina o nivel de saida do som retardado
da realimentagao.

21. High (Ganho de realimenta¢ao das altas
freqiiéncias: x 0.1 x 1,0)
Determina a freqiiéncia de corte das altas
freqliéncias aplicada ao sinal de
realimentagao.

22. HPF (Freqiiéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)
Permite a amortizagao progressiva do
contelido das freqiéncias agudas do sinal
retardado acima da freqiiéncia fixada. O filtro
HPF esta desativado em THRU.

23. LPF (Frequéncia do filtro passa baixas: THRU
+ DESATIVADOQO, 32 Hz ~ 1 kHz)
Permite a amortizagdo progressiva do
conteudo das freqiiéncias graves do sinal
retardado acima da freqiéncia fixada. O filtro
LPF esta desativado em THRU.



ECO ESTEREO (St.Echo) )
2 ENTRADAS /2 SAIDAS

O efeito eco estéreo oferece retardos iniciais e
intervalos de ecos varidveis independentemente
para os canais esquerdo e direito.

(o]

e

PARAMETROS

01. L.Dly (Retardo da realimentagdo do canal
esquerdo: 0,1 ms ~ 740,0 ms)

Determina o tempo transcorrido entre o som do eco
e a primeira repeticdo que se ouve no canal
esquerdo.

02. L.Fb (Ganho de realimentagao do canal
esquerdo: - 99% ~ + 99%)

Determina individualmente a quantidade de sinal com
eco do canal esquerdo que € realimentada a entrada
do canal esquerdo do processador. Quanto menor
o ajuste do do ganho de realimentagao, menor sera
o numero de repeticdes com eco produzidas para o
correspondente canal.

03. L.Lvl (Nivel do canal esquerdo: - 100% ~ + 100%)
Determina o nivel de saida do som com eco do canal
esquerdo.

04. R.Dly (Retardo da realimentagao do canal direito:
0,1 ms ~ 740,0 ms) (Similar ao 01)

05. R.Fb (Ganho de realimentagdo do canal direito:
- 99% ~ + 99%) (Similar ao 02.)

06. R.LvI (Nivel do canal direito: - 100% ~ + 100%)
(Similar ao 03.)

07. LaR.Fb (Realimentagao cruzada esquerda a
direita: - 99% ~ + 99%)

Determina o som com eco da saida do canal
esquerdo que realimenta a entrada do canal direito.

08. RaL.Fb (Realimentagdo cruzada direita a
esquerda: - 99% ~ + 99%)

Determina o som com eco da saida do canal direito
que realimenta a entrada do canal esquerdo.
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09. L.High (Ganho de realimentagdo das altas
freqiéncias do canal esquerdo: x 0,1 ~ 1,0}
Controla a realimentagao das freqiiéncias agudas
de L.Fa & R.Fb. A realimentagao de freqiiéncias
altas é reduzida segundo se dissimule o valor
deste parametro.

10. R.High (Ganho de realimentagio das altas
freqtiéncias do canal direito: x 0,1 ~ x 1,0)
Controla a realimentacdo de freqiiéncias agudas
do R.Fb a R.Fa. A realimentagao de freqiiéncias
é reduzida segundo se diminui o valor deste
parametro.

11. HPF (Frequéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

Permite-2 amortizagdo progressiva do conteudo
de freqliéncias agudas do sinal de eco acima da
freqiiéncia fixada. O filtro HPF é desativado em
THRU.

12. LPF (Frequéncia do filtro passa baixas: THRU
= DESATIVADO, 32 Hz ~ 1 kHz)

Permite a amortizagdo progressiva do conteudo
de freqliéncias graves do sinal de eco acima da
freqiiéncia fixada. O filtro LPF é desativado em
THRU.

NOTA: Assegure-se de ndo incrementar o valor
das realimenta¢des acima do seu limite,
para evitar a produgdo de “varredura
selvagem”.
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RETARDO MONO POR TEMPO (TmpEch1)
1ENTRDA/2 SAIDAS

Determina um unico retardo de saida estéreo.

ECO ESTEREO POR TEMPO (TmpEch2)
2 ENTRADAS /2 SAIDAS

Determina © eco estéreo com os canais esquerdo e
direito completamente independentes.

ECO QUADRAFONICO POR TEMPO (TmpeChd)
2 ENTRADAS /2 SAIDAS

Este efeito permite que um s6 aparato de retardo ou
delay produza o efeito que até agora so era possivel
ser produzido com quatro aparatos de retardo ou
delay distintos. Dois pares de aparatos podem
controlar quatro linhas de retardo.

* COMO INTRODUZIR O PARAMETRO “TEMPO”
A seguir mostramos cinco maneiras de introduzir o
parametro “TEMPO”.

- Entrada Manual

Como os demais parametros pode ser fixado mediante
valores numéricos namodalidade de edigao de
parametros.

- Entrada pér pulsos (mediante as teclas de fungao}
Determina o parametro de acordo com o intervalo
entre dois pulsos da tecla de fungao na modalidade
de edicao de parametros.

- Entrada por pulsos (mediante o pedal comutador)
Determina o parametro pressionando-se duas vezes
o pedal comutador conectado a entrada “TRIGGER”
do painel traseiro.

- Entrada por relégio MIDI
Determina o tempo da musica mediante o relégio MIDI

- Troca de controle MIDI
Como os demais parametros, fixe o parametro
mediante uma troca de controle.

Vocé pode decidir selecionar o tempo, ajustando
0 parametro “Trig”.

AJUSTE DO PARAMETRO “Trig”
Entrada Manual 0 0

OFF TAP MIDI

Entrada por pulso (Tecla de fungdo) X
Entrada por pulso (Pedal comutador)

0
X 0
Entrada por relégio MIDI X X
[Troca de contiocis MIDI 0 0

O o X X|lo

SENTRADA POR PULSOS (TAP)

Vocé pode determinar o tempo de retardo adequadc
para o tempo da musica em intervalos, pressionandc
as teclas de fungdo ou pressionando o pedal comutadot
no tempo correto, com o tempo da musica, para assim
produzir o tempo de retardo que seja menor que ¢
ajustado. Neste caso nao temos que pér o parametrc
na modalidade de edigdo. De fato, o tempo de retardc
n&o é determinado diretamente, sendo que o parametrc
tempo € que é fixado mediante a entrada pér pulsos. C
tempo de retardo é determinado pelo “Tempo” e a “Nota”
pré fixada. Se vocé executar a operagao de introducao
pdr pulsos quando aparecer “TapKey”", no display de
LCD aparecerao os graficos de barras. O display mostra
quantos milisegundos (ms) ja se passaram desde que
vocé iniciou a entrada por pulsos e apresenta 250
milisegundos pdr caracter (50 milisegundos pér ponto).
Observe que o grafico de barras desaparece quando
excede o tempo de retardo pré fixado, porém nao
interfere na fungdo em execucao.

- Introdugdo pdr pulsos (Tap) mediante as teclas de
funcdo ¥ e A pode determinar o tempo de retardo
(Tempo) mediante o intervalo transcorrido entre os
pulsos da tecla de fungao.

{1) O tempo transcorrido a partir do inicio da entrada
por pulsos.

(2) O valor de “Tempo” apds a entrada pér pulsos.

- Introdugao por pulsos (Tap) mediante o pedal
comutador.

Vocé pode fixar o tempo de retardo (Tempo) mediante
o intervalo existente entre o primeiro pulso e o segundo
sobre o pedal comutador.

TarKes —I

Temro
[J=123 ]

A\ A v A Y A

O PRESS |
The intervil betwaen T two
@ Kay operalions Gelermenes the
celay ¥me.

Teteo Tarkey
(4= & ] L1 ]] indicatas the time
slapsed $ince the first

Y/ A VA Yy A funcsion key operation
Tempo-value PRESS |
after Tap Input.

» Tap Input by Foot Switch
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RETARDO MONO POR TEMPO (TmpEch1)
1ENTRADA/2 SAIDAS

+ o

: URBal

| Dftuse —>————o

Tempo, Note -» Time l

Fb

PARAMETROS

01. Tempo (Tempo: Nota negra = 41 ~ 250)
Indica 0 nimera de notas negras reproduzidas pdr minuto
(tempos de compassos ou ‘beats” pdr minuto)

02. Note (Nota: fusa, semicolcheia, XXXOXXXXXXXX
XXXXXXHXXXXXXXXXX)

Detemmina a duragéo do som das notas. O tempo de
retardo € expresso mediante o comprimento ou duragéo
de uma corchea quando o tempo = 100. O tempo de
retardo real € calculado e indicado como um parametro
portempo (Time).

03. Time (Tempo: + ou - 10 ms)

O tempo de retardo calculado em 01. (Tempo) e 02.
(Note) ¢ indicado aqui. O tempo de retardo pode ser
ajustado com mais precisio dentro de uma escala de +
ou - 10 ms. Se o tempo de retardo fixado (indicado) aqui
igualar o tempo de retardo em 01. (Tempo) e 02. (Note)
(ou seja, o valor ajustado aqui € 0 ms), “ =*“ aparecerd ao
lado esquerdo do pardmetro. Se o valor calculado aqui &
maior que o tempo de retardo fixado anteriormente,
aparecerd “¥" e se menor aparecerd “A”.

NOTA: O valor deste parametro ficara armazenado
inclusive quando os parametros “Tempo” e “Note” forem
mudados.

04. FbGain (Ganho de realimentacéo: - 99 ~ + 99)
Determina o nivel de saida do som retardado da
realimentagao.

05. High (Ganho de realimentagéo das altas freqiiéncias:
x0,1 ~x1,0)

Controla a quantidade de realimentagdo (Fb) dentro da
gama de freqliéncias agudas. Determina a quantidade
de som retardado que € realimentado na entrada do
processador. Quanto mais baixo for ajustado o ganho
de realimentagao, menor sera o nimero de repeticoes
retardadas produzidas pelo lago de realimentagao. Um
valor negativo produzira um resultado de fase invertida.
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High

06. Diffuse (Difusao: 0 ~ 10)

Controla o volume e a clareza do som. Conforme se
aumenta o valor de difusao, o som fica mais grosso e
rico.

07. UR Bal (Balango esquerda/direita: 100/0 ~ 0/100)

Determina o balango do estéreo. Ajustado em 100/0
situa o som completamente & esquerda. Em 0/100 retarda
osom completamente a direita & 50/50 mantém o mesmo
nivel & direta e a esquerda. Este parametro é util para
corrigir um som de retardo quando esta vencido em um
lado em funcéo de um valor muito alto do parametro 06.
(Diffuse). Também podemos utilizar este parametro para
determinar o balango do som retardado que se deseja.

08. Trig. (Disparador: OFF, TAR, MIDI)
Selecionaa modalidade de entrada de tempo (Vide tabela
na pagina 54).

09. Tempo (Tempo: Nota Negra =41 ~ 250)

Mostra no display o valor do tempa introduzido mediante
a tecla de fungao “TapKey", o pedal comutador ou via
MIDL.

10. TapKey *

Determina ointervalo entre dois pulsos na tecla de fungao
quando o parametro “Tempo” esta sendo introduzido
mediante pulsos nas teclas de funcio ¥ e A.

11. HPF (Freqliéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

Permite a amortizagao progressiva do conteudo de
frequéncias graves do sinal retardado acima da
freqliéncia fixada. O filtro HPF € desativado em THRU.

12. LPF (FreqUéncia do filtro passa baixas: THRU =
DESATIVADO, 32Hz ~ 1 kHz)

Permite a amortizagdo progressiva do contetido de
freqiiéncias agudas do sinal retardado acima da
freqiiéncia fixada. O filtro LPF é desativado em THRU.



ECO ESTEREO POR TEMPO (TmpEch1)
2 ENTRADAS /2 SAIDAS

ECO QUADRAFONICO POR TEMPO (TmpEchd)

2 ENTRADAS /2 SAIDAS

L.Fb<“
L.High
——D»*L
R-LFb
L—RFb
R High
(B
" D—wﬁ
RFb N
PARAMETROS

01. Tempo (Tempo: Nota Negra = 82 ~ 250)

02. L.Note (Nota do canal esquerdo: Fusa,
Semicolcheia, XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX)

03. R.Note (Nota do canal direito: Fusa,
Semicolcheia, XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX)

04. L.Time (Tempo do canal esquerdo: + ou - 10
ms)

05. R.Time (Tempo do canal direito: + ou - 10 ms)
06. L.Lvl (Nivel do canal esquerdo: - 100% ~ +
100%)

07. R.Lvl (Nivel do canal direito: - 100% ~ + 100%)
08. L.Fb (Ganho de realimentacao do canal
esquerdo: - 99% ~ + 99%)

09. R.Fb (Ganho de realimentagao do canal direito:
-99% ~ + 99%)

10. LaR.Fb (Realimentacdo cruzada
esquerda a direita: - 99% ~ + 99%)

11. RaL.Fb (Realimentagdo cruzada direita
a esquerda: - 99% ~ + 99%)

12. L.High (Ganho de realimentacao de alta
frequiéncia do canal esquerdo: x 0,1 ~ x 1,0)
13. R.High (Ganho de realimentagéo de alta
freqiiéncia do canal direito: x 0,1 ~ x 1,0)

14. Trig. (Disparador: OFF, TAP, MIDI)

15. Tempo (Tempo: Nota Negra = 82 ~ 250)
16. TapKey”

17. HPF (Freqiéncia do filtro passa altas:
THRU = DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

18. LPF (Freqiiéncia do filtro passa baixas:

THRU = DESATIVADO, 32 Hz ~ 1 kHz)

NOTAS: O tempo de retardo deste efeito pode
ser fixado em Tempo, Note ou Time. Vide
a pagina 52 para a defini¢do dos
pardmetros do efeito “St.Echo”.
Assegure-se de ndo colocar o valor da
realimentagdo acima do valor fixado.

PARAMETROS

01. Tempo (Tempo: Nota Negra = 82 ~ 250)

02. Note 1 (Nota 1: Fusa, semicolcheia,
XXXXXXXXXXXXXXXXXX&XX)

03. Note 2 (Nota 2: Fusa, semicoicheia,
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX)

04. Time 1 (Tempo 1: + ou - 5 ms)

05. Time 2 (Tempo 2: + ou - 5 ms)

06. Diffuse (Difusdo: 0 ~ 10)

07. Level 1 (Nivel 1: - 100% ~ + 100%)

08. Level 2 (Nivel 2: - 100% ~ + 100%)

09. L/R Bal (Balango esquerda/direita: 100/00 ~ 00/
100)

10. Fb1Gain (Ganho de realimentagao 1: - 99% ~
+ 99%)

11. Fb2Gain (Ganho de realimentagao 2: - 99% ~
+ 990/0)

12. High (Ganho de realimentagdo das altas
freqliéncias: x 0,1 ~ x 1,0)

13. Trig. (Disparador: OFF, TAP, MIDI)

14. Tempo (Tempo: Nota Negra = 82 ~ 250)

15. TapKey™

16. HPF (Freqgliéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

17. LPF (Freqliéncia do filtro passa baixas:
THRU = DESATIVADO, 32 Hz ~ 1 kHz)

NOTAS: O parametro determinado pela Note 1 e
Note 2 € o mesmo que para o efeito
“TmpEch1”. Vide pagina 55 (efeito
“TmpEch1”) para a definicdo dos
parametros. Assegure-se de nao
colocar o valor da realimentagéo acima
do valor fixado.




[ EFEITOS DE MODULAGAG (MOD)|

Quando se misturam os diferentes tempos de
retardo do som, a tonalidade é substituida pela
diferenca de fase. Um efeito de troca de
tonalidade pode ser produzido mediante a
modulagdo do tempo de retardo e do nivel do som
retardado.

FLANGER (FLANGER) )
2 ENTRADAS /2 SAIDAS

FLANGER DUPLA (DUAL FLG) i
2 ENTRADAS /2 SAIDAS

O efeito flanger é produzido variando o retardo
entre dois sinais idénticos, produzindo-se assim
um efeito complexo e variante de “Filtro de Pente”

PARAMETROS

01. ModFrq (Freqiéncia da modulagdo: 0,05 Hz ~
40,00 Hz)

Determina a velocidade da modulagéo, portanto a
velocidade de variagao do efeito.

02. Depth (1,2) (Profundidade da modulagdo: 0% ~
100%)

Determina a quantidade de variagao e o tempo de
retardo, ajustando assim a profundidade do efeito.
Quanto maior for este valor, maior sera a modulagéo.

03. Delay (1,2) (Tempo de retardo da modulagéo:
0,1 ms ~ 100,0 ms)

Determina o tempo de retardo bdsico a partir do
comego do som direto inicial ao comego dc efeito
flanger. Um valor de 1,0 ms ou menor, causa
interferéncias nas frequéncias altas.

04. Phase: (Fase: - 180 graus ~ + 180 graus)
Determina a fase entre os retardos de modulagao
Delay 1 e 2.

05. FbGain (Ganho de realimentagao: 0% ~ 99%)
Determina a quantidade de sinal com flanger
realimentada na entrada do processador para voltar
a ser modulada. Quanto mais realimentagao houver,
maior sera a complexidade global, a “forga” e o
tempo de queda de cada efeito.

06. InMode (Modalidade de entrada: Mix, estéreo)
Seleciona a modalidade de entrada entre os som
misturado dos canais esquerdo e direito (Mix) e a
fonte estéreo.
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07. HPF (Frequéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

Permite a amortizagédo progressiva do contetdo
das freqiiéncias graves do sinal modulado acima
da freqiiéncia fixada. O filtro HPF é desativado
em THRU.

08. LPF (Frequiéncia do filtro passa baixas: THRU
= DESATIVADO, 32 Hz ~ 1 kHz)

Permite a amortizagao progressiva do contetudo
das freqliéncias agudas do sinal modulado acima
da freqUéncia fixada. O filtro LPF é desativado
em THRU.

Direct Sound
S Depth
l‘ :l Center of Modulation
. | | ‘ I Time
Mod Delay



CHORUS FM (FM.Cho) )
2 ENTRADAS /2 SAIDAS

O efeito de chorus combina modulagao de tempo
de retardo e modulagao da amplitude para “aumentar”
6 som e adicionar ambiente.

PARAMETROS

01. MosFrq (Frequéncia de modulagéo: 0,05 Hz ~
40,00 Hz)

Determina a velocidade da modulagao, portando a
velocidade de variagéo do efeito.

02. DM.Dep (Profundidade de modulagéo do tempo
de retardo: 0% ~ 100%)

Determina a quantidade de variagdo no tempo de
retardo entre os canais esquerdo e direito,
ajustando assim a profundidade do efeito.

03. AM.Dep (Profundidade de modulagao da
amplitude: 0% ~ 111%)
Determina a profundidade de modulagdo de
amplitude. Valores mais altos produzem modulagdo
de amplitude mais alta.

04. inMode (Modalidade de entrada: Mix, Estéreo)
Seleciona a modalidade de entrada entre o som
misturado dos canais esquerdo e direito (Mix) e a
fonte estéreo (Stereo).

05. HPF (Freqliéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

Determina a frequéncia de corte do filtro passa altas.
O filtro HPF é desativado em THRU.

06. LPF (Frequéncia do filtro passa baixas: THRU =
DESATIVADO, 32 Hz ~ 1 kHz)

Determina a frequéncia de corte do filtro passa
baixas. O filtro LPF é desativado em THRU.

05. LPF (Frequéncia do filtro passa baixas: THRU
= DESATIVADO, 32 Hz ~ 1 kHz)

NOTA: Vide pagina 59 (Flanger) para a definigao
dos parametros.

FASE (PHASER) )
2 ENTRADAS /2 SAIDAS

Esta e uma excelente simulag¢ao do efeito “Phaser”
tradicional, produzindo um som suave de troca
de fase que pode ser utilizado para adicionar
animagao extra a um amplo leque de sinais fonte.

PARAMETROS

01. ModFrq (Frequéncia da modulagdo: 0,05 Hz -
40,0 Hz)

02. Depth (Profundidade da modulagdo do tempo
de retardo: 0% ~ 100%)

03. Delay (Tempo de retardo da modulagdo: 0,1
ms ~ 5,0 ms)

04. InMode {(Modalidade de entrada: Mix, Estéreo)
05. HPF (Frequiéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

06. LPF (Frequéncia do filtro passa baixas: THRU
= DESATIVADO, 32 Hz ~ 1 kHz)

NOTA: Ver a pagina 59 (efeito “Flanger”) para a
definicao dos parametros.

SINFONICO (SYMPHONIC) ]
2 ENTRADAS /2 SAIDAS

CHORUS AM (AM.Cho) .
2 ENTRADAS/2 SAIDAS

Este efeito adiciona mais variagdes de modulagao
ao som que o efeito “FM.Cho”.

PARAMETROS

01. ModFrq (Freqiéncia da modulagdo: 0,05 Hz ~
40,00 Hz)

02. Depth (Profundidade da modulag@o: 0% ~ 100%)
03. InMode (Modalidade de entrada: Mix, Estéreo)

04. HPF (Freqliéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

Este efeito amplo de varredura adiciona uma
sensacgao de escala maior ao som que a do efeito
“FM.Cho”.

PARAMETROS

01. ModFrq (Freqiiéncia da modulagéo: 0,05 Hz ~
40,0 Hz)

02. Depth (Profundidade da modulagao do tempo
de retardo: 0% ~ 100%)

03. InMode (Modalidade de entrada: Mix, Estéreo)
04. HPF (Frequéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

05. LPF (Frequiéncia do filtro passa baixas: THRU
= DESATIVADO, 32 Hz ~ 1 kHz)

NOTA: Ver a pagina 59 (efeito “Flanger”) para a
definicao dos parametros.




EFEITOS DE TROCA DE TOM (PITCH) |

Quando o som de vozes e instrumentos musicais
sdo introduzidos no SPX 990, sob estes efeitos
sdo produzidos trocas de tons nos sons.

Os efeitos MonoPit (Troca de tom mono), DualPit
(Troca de tom duplo) e TripPit (Troca de som triplo)
tem uma fungao “Intelligent Pitch” (Tom inteligente)
que pode produzir trocas de tom sobre o som
introduzido segundo uma escala especificada ao
modo de troca de tom harménico cromatico.

TROCA DE TOM MONO (MonoPit) i
1 ENTRDA /1 SAIDA
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O programa MonoPit produz uma Unica nota trocada
de tom. O parametro “Pitch” pode ser variado
enquanto se toca (pdr exemplo, utilizando um
controlador externo) para proporcionar uma
variagao tonal uniforme em tempo real.

PARAMETROS

01. Intelli (Inteligente: ON, OFF)

E o comutador ON/OFF (ATIVADO/DESATIVADO)
para a fungao “Inteligente”. Se colocado em ON
aparecera o display correspondente a fungéo
inteligente, com os parametros 02. a4 09. e 11. Se
colocado em OFF aparecera o display de troca de
tom cromatico com os parametros 10. a 14.

02. Key (Clave: C ~ B)*

Determina o tom (C ~ B = DO ~ Sl) do som de entrada.
A clave aqui fixada é equivalente a variante tonica
da nota de entrada (InNote) que vai ser fixada.

03. Scale (Tipo de escala)*

Seleciona o tipo de escala entre 12 sons. Existem 7
sons no efeito pré fixado e 2 sons na escala de
memoria do usuario.

NOTA: O som da escala pré fixada é simplesmente
uma sucessao centralizada em sons de 3
e 7 elementos. Para tanto, recomendamos
que arranje o som pré fixado de tal maneira
que se configure sua propria escala de
usuario, tendo em conta o equilibrio com
os demais instrumentos musicais.
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04. InNote (Nota de entrada: Tonica ~ sétima)*
Determina a variante da nota de entrada.

HH
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05. Pitch (Tom: ¥ oitava ~ A oitava)”
Determina o tom necessdrio para a troca de nota
de entrada.

06. Save To (Salvar a escala do usuario: 1,2}*

O efeito pode salvar a escala do usuario 1 ou 2.
Pressione uma das teclas de fungdo ¥V ou A
situadas abaixo de “Yes” no display para salvar
ou “No” para cancelar um programa. Qualquer
programa editado nao sera salvo se nao for
armazenado antes de selecionar outros efeitos.



07. Source (Fonte de controle: Sinal, MIDI)*
Seleciona uma das duas fontes de controle: Sinal
(Signal) ou mensagem de NOTA MIDI ATIVADA
(MIDI).

08. Sense (Sensibilidade de controle: 0 ~ 5)*
Determina a sensibilidade de controle do sinal de
entrada de freqiiéncia.

09. Tune (Afinacao: 438 Hz ~ 445 Hz)*
Determina a afinagao da nota com troca de tom.

10. Pitch (Tom: < oitava ~ > oitava)*

Determina o intervalo musical entre o som trocado
de tom e o som original. Vocé pode especifica-lo
em passos de semitom. “¥ oitava” produz um
som com uma oitava abaixo e “A oitava” produz
um som com uma oitava acima. “Unison” produz o
som original. O intervalo musical pode converter-
se em som com troca de tom quando se aplica
realimentacao. Por exemplo, se vocé pde este
parametro em “Ab2n” (A segunda bemol) e se
aplica realimentagao, pode introduzir-se um som
em DO3. Os semitons serao movidos até acima e
se produzird um som do tipo eco.
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Original sound

11. Fine (Tom exato: - 100 ~ + 100)

Permite a afinacao exata da primeira troca da
primeira nota trocada de tom em passos de um
centésimo (1/100) de tom. O valor de + 100 produz
um som com um tom mais alto que o fixado em 05.

12. Delay (Tempo de retardo: 0,1 ms ~ 1200,0 ms)
Determina o tempo de retardo entre a entrada da
nota original e a saida da primeira nota trocada
de tom.

13. FbGain (Ganho da realimentagdo: - 99% ~ +
99%)

Determina a quantidade de troca de tom que é
realimentada na entrada do processador. Quando
este parametro esta em 0, sé se produz um Unico
som com troca de tom apds transcorrido o tempo
de retardo. A medida que se incrementa o valor
do parametro, se produzem mais e mais repeticbes
retardadas.

14. Base Key (Tecla base: OFF, C1 ~ C8)*

Este parametro determina as Teclas Base (C1 ~
C6 = D01 ~ D06) para utilizar um sintetizador MIDI
externo como controlador do parametro PITCH.
Mediante uma mensagem de NOTA MIDI ATIVADA,
pode-se controlar a troca de tom. Se pér exemplo,
a Tecla Base estda em C4 (D04), ao pressionar a
tecla C3 (D03) no sintetizador, sera fixada a nota
de troca de tom.

2nd  7th 6th  bSth 3rd 2nd W2nd B3rd  3Sth M6th bZth  h2nd i3ed  I5th

DS|ES|FS

¢
13rd s2n¢ Oct ¢7th 6tN Sth dth W3rd IZTJ I 2nd 3rd 4th 5th &th 7th Oct 2nd 3rd 4th
nison

Base key

NOTAS: O tom é fixado em uma extremidade de +
ou - 6 oitavas. Se o parametro da Tecla
Base esta em OFF (DESATIVADO), o tom
ndao pode ser controlado pdr meio da
mensagem de NOTA MIDI ATIVADA.
Durante a mensagem de NOTA MIDI
ATIVADA, o sinal de NOTA ATIVADA
controla o parametro “Pitch”.

1 Delay, Pitch




TROCA DE TOM DUPLO (DualPit) )
1 ENTRADA /2 SAIDAS

O programa DualPit produz duas notas trocadas
de tom, além da nota original. As duas notas
trocadas de tom s&o enviadas independentemente
as saidas dos canais esquerdo e direito para
conseguir um efeito harménico verdadeiramente
estéreo.

PARAMETROS

01. Intelli (Inteligente: ON, OFF)

E o comutador ON/OFF (ATIVADO/DESATIVADO)
para a fungdo “Inteligente”. Se posta em ON
aparecera o display correspondente a funcédo
inteligente, com os parametros 02. 2 10. e 13. 2 22.
Se posto em OFF aparecera o display de troca de
tom cromatico com os parametros 11. a 23.

02. Key (Tecla: C ~ B)*

03. Scale (Tipo de escala)*

04. InNote (Nota de entrada: Tonica ~ sétima)*

05. Pitch 1 (Tom 1: << oitava ~ >> oitava)®

06. Pitch 2 (Tom 2: << oitava ~ >> oitava)*

07. Save To (Salvar a escala do usuario: 1,2)"

08. Source (Fonte de controle: Sinal, MIDI)*

09. Sense (Sensibilidade de controle: 0 ~ 5)*

10. Tune (Afinagdo: 438 Hz ~ 455 Hz)*

11. Pitch 1 (Tom 1: << oitava ~ >> oitava)*

12. Pitch 2 (Tom 2: << oitava ~ >> oitava)”

13. Fine 1 (Tom exato 1: - 100 ~ + 100)

14. Fine 2 (Tom exato 2: - 100 ~ + 100)

15. Delay 1 (Tempo de retardo 1: 0,1 ms ~ 650,0 ms)
16. Delay 2 (Tempo de retardo 2: 0,1 ms ~ 650,0 ms)
17. FbGain 1 (Ganho de realimentacao 1: - 99% ~ +
99%)

18. FbGain 2 (Ganho de realimentagao 2: - 99% ~ +
99%)

19. Level 1 (Nivel 1: 0% ~ 100%)

20. Level 2 (Nivel 2: 0% ~ 100%)

Determinam os mesmos parametros que em
“MonoPit’", porém este efeito é para “Pitch 1 e Pitch
2",

21. Pan 1 (Panoramico 1: 100/0 ~ 0/100)

22. Pan 2 (Panoramico 2: 100/0 ~ 0/100)
Determinam os pardmetros para. Pitch 1 e Pitch 2
individualmente. O ajuste em 100/0 posiciona 0 som
a esquerda. Um ajuste em 0/100 posiciona 0 som a
direita e 50/50 posiciona o som ao centro.

23. BaseKey (Tecla Base: OFF, C1 ~ C6)*
E o mesmo que para o efeito “MonoPit".
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NOTA: Vide o efeito “MonoPit” na pagina 62 para
definigao dos parametros.

TROCA DE TOM TRIPLO (TripPit) i
1 ENTRADA/2 SAIDAS

O efeito produz trés notas trocadas de tom
independentes, além da nota original, tornando
possivel produzir automaticamente harmonias de 4
partes. Nao possui realimentagao.

PARAMETROS

01. Intelli (inteligente: ON, OFF)*

E o comutador ON/OFF (ATIVADO/DESATIVADO)
para a fungao “inteligente”. Se posto em ON aparecera
o display correspondente a fungao inteligente, com
os parametros 02. a 11. e 15. a 26. Se posto em OFF
aparecera o display de troca de tom cromatico com
os parametros 12. a 27.

02. Key (Clave: C ~ B)*

03. Scale (Tipo de escala)*

04. InNote (Nota de entrada: Tonica ~ sétima)*

05. Pitch 1 (Tom 1: << oitava ~ >> oitava)*

06. Pitch 2 (Tom 2; << oitava ~ >> oitava)*

07. Pitch 3 (Tom 3; << oitava ~ >> oitava)*

08. Save To (Salvar a escala do usuario: 1,2)*

09. Source (Fonte de controle: Sinal, MID1)*

10. Sense (Sensibilidade do controle: 0 ~ 5)*

11. Tune (Afinagao: 438 Hz ~ 445 Hz)*

12. Pitch 1 (Tom: << oitava ~ >> oitava)*

13. Pitch 2 (Tom: << oitava ~ >> oitava)*

14, Pitch 3 (Tom: << oitava ~ >> oitava)*

15. Fine 1 (Tom exato 1: - 100 ~ + 100)

16. Fine 2 (Tom exato 2: - 100 ~ + 100)

17. Fine 3 (Tom exato 3: - 100 ~ + 100)

18. Delay 1 (Tempo de retardo 1: 0,1 ms ~ 1400,0 ms)
19. Delay 2 (Tempo de retardo 2: 0,1 ms ~ 1400,0 ms)
20. Delay 3 (Tempo de retardo 3: 0.1 ms ~ 1400,0 ms)
21. Level 1 (Nivel 1: 0% - 100%)

22. Level 2 (Nivel 2: 0% - 100%)

23. Level 3 (Nivel 3: 0% - 100%)

24. Pan 1 (Panoramico 1: 100/0 ~ 0/100)

25. Pan 2 (Panoramico 2: 100/0 ~ 0/100)

26. Pan 3 (Panoramico 3: 100/0 ~ 0/100)
Determinam os mesmos parametros que para
“MonoPit’, porém este efeito é para Pitch 1, Pitch 2 e
Pitch 3.

27. Base Key (Tecla Base: OFF, Ct ~ C6)*
NOTA: Veja o efeito “MonoPit” na pagina 62 e o efeito

“DualPit” na pagina 65, para defini¢ao de
paréametros.




TROCA DE TOM ESTEREO (StPitch) .
2 ENTRADAS /2 SAIDAS

O programa StPitch produz um efeito de troca de
tom suave e uniforme em vez de uma troca
abrupta de nota a nota. Os pardmetros afetam
tanto o canal esquerdo como o canal direito
simultaneamente.
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PARAMETROS

01. Pitch (Tom: << oitava ~ >> oitava)”
Determina o intervalo musical entre o som trocado
de tom e o som original. O intervalo musical pode
converter-se em som com troca de tom quando
se aplica realimentagao.

02. Fine (Tom exato: - 100 ~ + 100)
Permite a afinacao exata da nota trocada de tom
em passos de um centésimo (1/100)

03. Delay (Tempo de retardo: 0,1 ms ~ 650,0 ms)
Determina o tempo de retardo entre a entrada da
nota original e a saida da nota trocada de tom.

04. FbGain (Ganho da realimentacéo: - 99% ~ +
99%)

Determina a quantidade de troca de tom que
realimenta a entrada do processador. Quando
este parametro esta posto em 0, s6 se produz um
unico som com troca de tom apés de transcorrido
o tempo de retardo. A medida que se incrementa
o valor deste parametro, se produzem mais e
mais repeticGes retardadas.

05. Base Key (Tecla Base: OFF, C1 ~ Cé)*
Igual ao efeito “MonoPit”

NOTAS: Durante uma mensagem de NOTA
ATIVADA, o sinal de NOTA ATIVADA
controla o parametro “Pitch”. O Tom é
trocado gradual e uniformemente durante
o efeito de TROCA DE TOM ESTEREO.

| EFEITOS PANORAMICOS

AUTO PANORAMICO (AutoPan) ]
1 ENTRADA /2 SAIDAS

PARAMETROS

01. Type (Tipo de panoramico: LaR, RaL, LB aR, L-
TURN, R-TURN)

Determina adire¢@o (L = ESQUERDA, R = DIREITA)
em que o som de varredura cruza o som estéreo.
Os parametros L-TURN e R-TURN produzem
umapanoramizag¢ao que parece girar até o ouvinte
e apos fugir do ouvinte, na dire¢do especificada
(giro a esquerda e a direita, respectivamente).

L—R LR L——R
Speaker Speaker
Lq —NA LI ~-—ZNR LEN-—NR
f——
L/R Dap /A Dep LR Dep
L-TURN R-TURN
- B
LN IR |FRDep LN IR [FiRDep
LR Dep UR Dep

02. Speed (Velocidade: 0,05 Hz ~ 40,00 Hz)
Determina a velocidade do efeito panoramico (ou
seja, a rapidez com que o sinal varre de canal a
canal).

03. F/R Dep (Profundidade frontalftraseira: 0% ~
100%)

Quando se seleciona o tipo de panoramizagao L-
TURN ou KR-TURN, este parametro determina a
profundidade aparente da varredura da frente para
tras.

04. /R Dep (Profundidade da canal esquerdo/canal
direito: 0% ~ 100%)

Determina a profundidade de varredura da esquerda
a direita e da direita a esquerda.

05. HPF (Freqiéncia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

Permite a amortizacao progressiva do contetido de
freqiéncias graves do sinal acima da freqiiéncia
fixada. O filtro HPF é desativado em THRU.

06. LPF (Freqiiéncia do filtro passa baixas: THRU =
DESATIVADO, 32 Hz ~ 1 kHz)

Permite a amortizagdo progressiva do contetido de
freqliéncias agudas do sinal acima da freqéncia
fixada. O filtro LPF é desativado em THRU.
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PANORAMICO COM DISPARADOR (TrigPan)
1ENTRADA/ 2 SAIDAS

Level
Leh
output —_—:I: URBal

\cﬂ output

h Time
i |

“Aftack  Panning  Release
Quando se dispara, o programa panoramiza
automaticamente a imagem sonora da esquerda
e direita e da direita e esquerda do campo sonoro
estéreo, com velocidade de ataque, de
panoramizacdo e abandono programadas.

Directi = L=R

* Recebe mensagens de NOTA ATIVADA.
* Pressione o pedal comutador conectado a
entrada TRIGGER do painel traseiro.

PARAMETROS

01. TrgLvl (Nivel do disparador: 1 ~ 100)
Determina o nivel do sinal de entrada requerido
para disparar o efeito de panoramizagao. Em
100% somente sinais de muito alto nivel disparam
a panoramizagao, enquanto que em 0% inclusive,
o sinal de entrada mais insignificante disparara o
efeito.

02. TrgDly (Tempo de retardo do disparador: -
100 ms ~ + 100 ms)

O tempo que transcorre desde o efeito é disparado
até que se escute o sinal na saida. Se
programarmos um valor negativo, o sinal de
entrada é retardado, de tal maneira que o efeito
comece antes que aparega o sinal.

03. TrgMsk (Mascaramento do disparador: 3 ms
~ 24000 ms)
Este parAmetro inviabiliza o redisparo do efeito,
até que tenha sido transcorrido o tempo
programado.

04. Attack (Tempo de ataque: 3 ms ~ 24000 ms)
Determina a rapidez com que comeca o efeito
panoramico.

05. Panning (Tempo de panoramizagdo: 3 ms ~
24000 ms)

Determina o tempo de retardo ao completar a parte
principal do efeito panoramico.

06. Release (Tempo de abandono: 3 ms ~ 24000
ms)

Determina o tempo de abandono do final do efeito
panoramico.

07. Directi (Diregao: LaR, RBL)

Determina a dire¢ao (L = ESQUERDA e R =
DIREITA) em qual o som varre através do campo
sonoro estéreo.

08. L/R Balance (Balanco do canal esquerdo/
direito: 0 % ~ 100%)

Determina a extensao maxima da varredura de
panoramizag¢ao. Pér exemplo, um ajuste em 100%
produz uma panoramizacdo completa, de externo
a externo.

09. MidiTrg (Disparador MIDI: OFF, ON)*

Quando este parametro estd em ON (ATIVADO)
pode ser utilizado para disparar a panoramizagao
de mensagem NOTA ATIVADA a partir de um
teclado MIDI externo.

10. HPF (Frequencia do filtro passa altas: THRU =
DESATIVADO, 1 kHz ~ 16 kHz)

Permite a amortizagdo progressiva do conteudo
de freqiiéncias graves do sinal acima da
frequéncia fixada. O filtro HPF é desativado em
THRU.

11. LPF (Freqiiéncia da filtro passa baixas: THRU
= DESATIVADO, 32 Hz ~ 1 kHz)

Permite a amortizagdo progressiva do conteudo
de freqiéncias agudas do sinal acima da
frequiéncia fixada. O filtro LPF é desativado em
THRU.



[ MULTI EFEITOS

A secao Multi Efeitos do SPX 990 combina efeitos de
compressot, distorgao, equalizador ou filtro dindmico,
reverberagdo e chorus, e esta se¢do se propde a
explicar como estao conectados os diversos efeitos.

CHORUS E REVERBERAGAO (Cho&Rev)
1ENTRADA /2 SAIDAS

PARAMETROS

01. Direction (Diregao do efeito: Chorus+Reverb,
ChorusaReverb, ReverbaChorus)

* Chorus+Reverb

Saida misturada entre os canais esquerdo e direito,
com sinal de chorus estéreo e sinal de reverberagio
estéreo.

C?‘OL

L Chorus

R Reverb

—e®—0R

* ChorusaReverb
O sinal de entrada entra primeiro no programa de
chorus e depois na reverberagéo.

L

Chorus Reverb

__._QR

R

« ReverbaChorus
O sinal de entrada entra primeiro no programa de
reverberacao e depois no chorus.

L

.-—QL

Chorus | R

Reverb

R

02. ModFrq (Freqiiéncia da modulag&o: 0,05 Hz ~ 40,0
Hz)

03. DM.Dep (Profundidade da modulagéo do tempo de
retardo: 0% ~ 100%)

04. AM.Dep (Profundidade da modulagéo da amplitude:
0% ~ 100%)

05. RevTime (Tempo de reverberagdo: 0,3 s ~ 480,0's)

06. HiRatio (Relagao de altas freqiiéncias: tempo de
reverberagdo x 0,1 ~ x 1,0)

07. IniDly (Tempo de retardo inicial: 0,1 ms ~ 800,0 ms)
Veja o efeito “Reverb” na pagina 38.

08. RevMix (Balango de mistura de reverberagao: 0%
~ 100%)

Determina a mistura entre o sinal que é introduzido no
processador de reverberagdo e o som de
reverberagdo. Quanto maior for o valor, maior sera o
som de reverberagao.

0. TrgLvl (Nivel do disparador: 0% ~ 100%)

10. Release (Tempo de abandono: 3 ms ~ 24000 ms)
11. MidTrg (Disparador MIDI: ON, OFF)*

Veja o efeito “Reverb” na pagina 38.

SINFONICO E REVERBERACAO (Sym&Rev)
1 ENTRADA /2 SAIDAS

Este é o programa multi efeitos que inclui Sinfénico
Estéreo e Reverberagao Estéreo.

PARAMETROS

01. Direction (Direcdo do efeito: Sympho+Reverb,
SymphoaReverb, ReverbaSympho)
Vide o efeito anterior, “Cho& Rev”

02. ModFrq (Frequiéncia da modulaco: 0,05 Hz ~ 40,00
Hz)

03. Depth (Profundidade da modulagdo: 0% ~ 100%)
Veja o efeito “Sinfonico” na pagina 61.

04. RevTime (Tempo de reverberagio: 0,3 s ~ 480,0
s)

05. HiRatio (Relagao de altas freqiiéncias: tempo de
reverberagado x 0,1 ~ x 1,0)

06. IniDly (Tempo de retardoinicial: 0,1 ms ~ 800,0 ms)
Veja o efeito “Reverb” na pagina 38.

07. RevMix (Balango de mistura da reverberagao: 0%
~ 100%)

Determina o balango entre o som direto e 0 som com
efeito. Quanto maior for o valor

maior seré a propargao de efeito com som em relagéo
ao efeito direto.

08. TrgL vl (Nivel do disparador: 0% ~ 100%)

09. Release (Tempo de abandono: 3 ms ~ 24000
ms)

10. MidiTrg (Disparador MIDI ON, OFF)*

Veja o efeito “Reverb” na pagina 2




FLANGER EREVERBERAGAO (Fig&Rev)
1 ENTRADA /2 SAIDAS

Este € o programa mutti efeitos que inclui Flanger Estéreo
e Reverberagao Estéreo.

PARAMETROS

01. Direction (Diregao do efeito: Flange+Reverb,
FlangeaReverb, ReverbaFlange)
Veja o efeito “Cho&Rev” na pagina 70.

02. ModFrq (Frequiéncia da modulagéo: 0,05 Hz ~ 40,00
Hz)

03. Depth (Profundidade da modulagao: 0% ~ 100%)
04. Delay (Tempo de retardo: 0,1 ms ~ 20,0 ms)

05. FbGain (Ganho de realimentagao: 0% ~ 99%)
Veja o efeito “Flanger” na pagina 59.

06. RevTime (Tempo de reverberagdo: 0,3 s ~ 480,0 s)
07. HiRatio (Relagao de altas freqiéncias: tempo de
reverberagdo x 0,1 ~ x 1,0)

08. IniDly (Tempo de retardo inicial: 0,1 ms ~ 800,0 ms)
Veja o efeito “Reverb” na pagina 38.

09. RevMix (Balango da mistura de reverberagao: 0%
~ 100%)

Determina o balanco de mistura entre o sinal que é
introduzido no processador de reverberagao e o som
de reverberagao.

10. Trgkvi (Nivel do disparador: 0% ~ 100%)

11. Release (Tempo de abandono: 3 ms ~ 24000 ms)
12. MidiTrg (Disparador MIDI: ON, OFF)*

Veja o efeito “Reverb” na pagina 38.

REVERBERAGAO ESQUERDADIREITA (Rev/Rev)
2ENTRADAS/2 SAIDAS

Este é o programa de efeito duplo em que o sinal de
entrada do canal esquerdo € enviado a um reverberador
de placas (PLATE) e o sinal de entrada do canal direito
é enviado a um reverberador de sala grande (HALL).

PARAMETROS

NOTAS: Balan 1 € o nivel de mistura da reverberagio
de placa (Plate). Balan 2 é o nivel de mistura
da reverberagéo de sala (Hall).

01. PitRVT (Tempo de reverberagao de placa: 0,3 s ~
480,0 5)

Determina o tempo de reverberagao de placa (plate) no
canal esquerdo.

02. PitHiR (Relagao de altas fragiéncias da
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reverberagdo de placa: PitRev x 0,1 ~ x1,0)

Pemite a alteragdo dos tempos de reverberago (placa)
de altas freqiéncias em relagido ao tempo de
reverberagdo global.

03. PitDif (Difusao de reverberagéo de placa: 0 ~ 10)
Determina a complexidade das muitas reflexdes que
configuram a reverberagao.

04. PitDly (Tempo de retardo da reverberagao de placa:
0,1 ms ~ 200,0 ms)

O tempo que o som de reverberagao de placa leva
para ocorrer.

05. HalRvT (Tempo de reverberagao de sala: 0,3 s ~
480,0 s)

Determina o tempo de reverberagéo de sala (hall) do
canal direito.

06. HalHiR (Relagao de altas freqiiéncias da
reverberagdo de sala: HalRvT x 0,1 ~ x 1,0)

Pemite a alteragao dos tempo de reverberagao (sala)
das altas freqiiéncias em relagao ao tempo de
reverberacéo global.

07. HalDif (Difusdo de reverberagao de sala: 0 ~ 10)
Determina a complexidade das muitas reflexdes que
configuram a reverberagao.

08. HalDly (Tempo de retardo da reverberagao de sala:
0,1 ms ~ 200,0 ms)

O tempo que 0 som de reverberacao de sala leva para
ocorrer.

09. Output (Modalidade de saida: Estéreo, Mono x 2)

Quando se pde em estéreo, as saidas dos
processadores do canal esquerdo e do canal direito se
misturam e o sinal de saida enviado é estéreo. Quando
se seleciona Mono x 2, os processadores do canal
esquerdo e direito sdo completamente independentes.

10. PitLPF (Frequéncia do filtro passa baixas da
reverberagao de placa: 32 Hz ~ 1 kHz)

Permite a amortizagdo progressiva do conteuido das
freqiiéncias agudas do sinal de reverberagao de placa
acima da frequéncia fixada. O filtro LPF € desativado
emTHRU.

11. HalLPF (Freqiiéncia do filtro passa baixas da
reverberagao de sala: 32 Hz ~ 1 kHz)

Permite a amortizagdo progressiva do contetido das
freqliéncias agudas do sinal de revetberagéo de sala
acima da freqiéncia fixada. O filtro LPF & desativado
emTHRU.



PRIMEIRAS REFLEXOES/REVERBERACAO
(ER/Rev) 2 ENTRADAS /2 SAIDAS

Este é o programa de efeitos duplo em que o sinal
introduzido no canal esquerdo é enviado ao
processador de primeiras reflexdes (ER) e o sinal
introduzido no canal direito é enviado ao
processador de reverberagio.

PARAMETROS

NOTAS: Balan 1 é o nivel de mistura de primeiras
reflexdes (ER). Balan 2 é o nivel de
mistura de reverberacao

01. ErType (Tipo de primeiras reflexdes: S-Hall,
L-Hall, Random, Reverse, Plate, Spring)
Seleciona o padrao de primeiras reflexdes: S-
Hall = Sala pequena, L-Hall = Sala grande, Random
= aleatdrio, Reverse = invertido, Plate = placa e
Spring = elastico.

02. Room (Tamanho da sala de primeiras
reflexdes: 0,1 ~ 25,0)

Determina a separagéo entre as reflexdes e o
efeito do tamanho da sala.

03. Live (Vida das primeiras reflexdes: 0 ~ 10)
Determina como caem as primeiras reflexoes.

04. Diffuse (Difusao das primeiras reflexdes: 0,1
ms ~ 300,0 ms)

Determina a complexidade das muitas reflexdes
que configuram a reverberagao.

05. ErDly (Tempo de retardo inicial das primeiras
reflexdes: 0,1 ms ~ 300,0 ms)

O retardo de tempo entre o som direto e a primeira
das muitas reflexdes que configuram a
reverberacao.

Os paré@metros anteriores de ER s&o os dos sinais
introduzidos no canal esquerdo. Os sinais a
seguir, do canal direito, 06. a 09. sdo os
parametros de reverberagao.

06. RevTime (Tempo de reverberagéo: 0,3 s ~ 480,0 s)
Determina o tempo do som de reverberagao.

07. HiRatio (Rela¢do de altas freqiiéncias da
reverbera¢ao: RevTime x 0,1 ~ x 1,0)

Permite a alteracao dos tempos de reverberagio
das altas freqiiéncias em relacdo ao tempo de
reverberacao global.

08. Diffuse (Difusao de reverberacdo: 0 ~ 10)
Determina a complexidade das muitas reflexdes que
configuram a reflexao.

09. RevDly (Tempo de retardo inicial de reverberagao:
0,1 ms ~ 300,0 ms)

O tempo de retarde entre o som direto e a primeira
das muitas reflexdes que configuram a reverberagao.

10. Output (Modalidade de saida: Estéreo, Mono x 2)
Quando se pde em estéreo, as saidas dos
processadores do canal esquerdo e do canal direito
sao misturados e o sinal enviado é estéreo. Quando
se seleciona MONO x 2 os processadores do canal
esquerdo e direito sdo completamente independentes.
Vide o efeito “Rev/Rev” na pdgina 73.

11. RevLPF (Freqiéncia do filtro passa baixas da
reverberagao: 32 Hz ~ 1 kHz)

Permite a amortizacao progressiva do conteudo de
freqiiéncias altas do sinal dereverberagao acima da
freqUéncia fixada. O filtro LPF & desativado em THRU.



ECO/REVERBERAGAO (Ech/Rev) )
2 ENTRADAS /2 SAIDAS

Este é o programa de efeitos duplo em que o sinal
de entrada do canal esquerdo é enviado ao som
de eco e o sinal de entrada do canal direito €
enviado a reverberagdo.

PARAMETROS

NOTAS: Balan 1 € o nivel de mistura do eco. Balan
2 é o nivel de mistura da reverberagao.

01. L.FbDly (Tempo de retardo do canal esquerdo/
eco: 0,1 ms ~ 350,0 ms)

Depois de produzido o retardo inicial, é
determinado o tempo das repetigdes
subsequentes do canal esquerdo.

Direct Sound (Lch)

LinDly |  LFPDly

02. L.Fb (Ganho de realimentagédo do canal
esquerdo/eco: - 99% ~ + 99%)

Determina o sinal retardado do canal esquerdo
que realimenta a entrada do processador.

03. R.FbDly (Tempo de retardo do canal direito/
eco: 0,1 ms ~350,0 ms) (Similar ao 01)

04. R.Fb {(Ganho de realimentagao do canal direito/
eco: - 99% ~ + 99%) (Similar ac 02)

05. High (Ganho de realimentagio de altas
freqiiéncias/eco: x 0,1 ~ x 1,0)

06. RevTime (Tempo de reverberagao: 0,3 ms ~
480,0 ms)

Determina o tempo do som de reverberagdo no
canal direito.

07. HiRatio (Relagcao de alta freqiiéncia de
reverberacdo: RevTime x 0,1 x 1,0)

Permite a alteragdo do tempo de reverberagao
das freqiiéncias agudas em relagéo ao tempo de
reverberagao global.
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08. Diffuse (Difusao de reverberac¢ao: 0 ~ 10)
Determina a complexidade das muitas reflexGes
que configuram a reverberagao.

09. RevDly (Tempo de retardo inicial de reverberagao:
0,1 ms ~ 200,0 ms)

Este € o tempo que leva para ser iniciado o som de
reverberagao.

10. Output (Modalidade de saida: Estéreo, Mono x 2)
Quando se pde em estéreo, as saidas dos
processadores do canal esquerdo e do
canaldireito se misturam e o sinal de saida enviado
é estéreo. Quando se seleciona Mono x 2, os
processadores do canal esquerdo e do direito
sao completamente independentes. Veja o efeito
“Rev/Rev” na pagina 73.

11. L.InDly (Tempo de retardo inicial do canal
esquerdo/eco: 0,1 ms ~ 350,0 ms)

O retardo de tempo entre a entrada do canal
esquerdo e 0 som de saida de eco inicial do canal
esquerdo.

12. R.InDly (Tempo de retardo inicial do canal
direito/eco: 0,1 ms ~ 350,0 ms)

O retardo de tempo entre a entrada do canal direito
e o som de saida de eco inicial do canal direito.

13. RevLPF (Freqiiéncia do filtro passa baixas de
reverberagéo: 32 Hz ~ 1 kHz)

Determina a fregiiéncia de corte do filtro passa
baixas. O filtro LPF é desativado em THRU.
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CHORUS/REVERBERAGAO (Cho/Rev) )
2 ENTRADAS/2 SAIDAS

Este é o programa de efeitos duplos em que o sinal
de entrada do canal esquerdo é enviado ao efeito de
Chorus e o sinal de entrada do canal direito a
Reverberacgéo.

PARAMETROS

NOTAS: Balan 1 é o nivel de mistura Chorus. Balan 2
é o nivel de mistura de Reverberagao.

01. ModFrq (Freqiiéncia de modulagao de chorus:
0,05 Hz ~ 40,00 Hz)

Determina a velocidade de modulagdo, e
Consequentemente a velocidade de variagéao do
efeito.

02. DM.Dep (Profundidade da modulagao do tempo
de retardo do chorus: 0% ~ 100%)

Determina a quantidade de chorus defasada entre
0s canais esquerdo e direito.

03. AM.Dep (Profundidade da modulagao da amplitude
do chorus: 0% ~ 100%)

Determina a intensidade da variagao da amplitude do
chorus.

04. RevTime (Tempo de reverberagéo: 0,3 ms ~ 480,0
ms)

Determina o tempo de reverberag¢io do som no canal
direito.

05. HiRatio (Relagao de altas freqiéncias de
reverberagdo: RevTime x 0,1 ~ x 1,0)

Permite a alteragao do tempo de reverberagao das
freqiiéncias agudas em relagdo ao tempo de
reverberagao global.

06. Diffuse (Difusdo da reverberagdo: RevTime x
0,1 ~x1,0)

Determina a complexidade das muitas reflexdes que
configuram a reverberagao.

07. RevDly (Tempo de retardo inicial de reverberacdo:
0,1 ms ~ 300,0 ms)

Este é o tempo que 0 som de reverberagdo leva para
iniciar.

08. Output (Modalidade da saida: Estéreo, Mono x 2)
Quando se pde em estéreo, as saidas dos
processadores do canal esquerdo e do canal direito
se misturam e o sinal de saida enviado é estéreo.
Quando se seleciona Mono x 2, 0s processadores
do canal esquerdo e do.canal direito sao

completamente independentes. Veja o efeito “Rev/Rev”
na pagina 73.

09. RevLPF (Frequéncia do filtro passa baixas de
reverberagéo: 32 Hz ~ 1 kHz)

Determina a frequiéncia de corte do filtro passa baixas.
O filtro LPF & desativado em THRU.

PANORAMICOPANORAMICO (PanvPan)
2ENTRADAS/2 SAIDAS

Este é o programa de efeitos em que as entradas de
sinal de ambos os canais, esquerdo e direito sdo
enviados independentemente a Pan 1 e Pan 2
(Panorémico 1 e 2 respectivamente).

PARAMETROS

NOTAS: Balan 1 & o nivel de mistura de PANORAMICO
1 (canal esquerdo). Balan e € o nivel de mistura
de PANORAMICO 2 (canal direito)

01. Type 1 (Tipo de panordmico 1: LaR, Ral, LB3aR, L-
TURN, R-TURN)

02. Speed 1 (Velocidade de panoramizag&o 1: 0,05 Hz
~ 40,00 Hz)

03. F/R Dep 1 (Profundidade frontaltraseira 1: 0% ~
100%})

04. LUR Dep 1 (Profundidade canai esquerdo/direito 1:
0% ~ 100%)

05. Delay 1 (Tempo de retardo inicial 2: 9,1 ms ~ 700,0
mms)

NOTA: Estes parametros correspondem & Pan 1.

01. Type 2 (Tipo de panoramico 2: LaR, RaL, LB3aR, L-

TURN, R-TURN)

02. Speed 2 (Velocidade de panoramizagéo 2: 0,05 Hz

~ 40,00 Hz)

03. F/R Dep 2 (Profundidade frontaltraseira 2: 0% ~

100%)

04. L/R Dep 2 (Profundidade canal esquerdo/direito 2:

0% ~ 100%).

05. Delay 2 (Tempo de retardo inicial 2: 0,1 ms ~ 700,0

ms)

NOTA: Estes parametros correspondem a Pan 2. A
definigdo correspondente a este parametros
de panoramizagao é igual a do efeito
“AutoPan”, na pagina 58.

11. Phase (Fase: - 180 graus ~ + 180 graus)
Determina a fase do inicio da panoramizagido PAN 2
em relagdo & pancramizacdo PAN 1. Estabelece o
angulo de giro entre as posigdes PAN 1 e PAN 2. Por
exemplo,se o angulo entre PAN 1 e PAN 2 é de 90
graus, suas posigdes s&o movidas, porém sem trocar o
angulo (Vide “1” na figura & seguir).




I EFEITO DE CONGELAMENTO (SAMPLER) ]

CONGELAMENTO (FREEZE) 3
1 ENTRADA/2 SAIDAS

O programa de amostragem FREEZE
{(CONGELAMENTO) permite amostrar (gravar
digitalmente) e reproduzir sons nas entradas do
SPX 990. O programa de congelamento permite
amostrar em mono durante um tempo maximo de
1,35 segundos, com fungdes de inicio e fim de
reproducdo. Este programa de congelamento, é
igual ao programa de troca de tom, pode trocar o
sinal do tom e reproduzir os dados.

NOTAS: Quando desligamos 0 SPX 990 o som
gravado sera perdido. Quando recuperamos outro
programa, o som gravado também sera perdido.
Quando a modalidade de entrada estd em
ESTEREOQ, o sinal de gravagéo é introduzido no
canal esquerdo.

OVER DUBBING (GRAVAGAO/SOBREPOSICAO)

Pressione as teclas de sele¢ao de pagina PAGE
¥ e A para obter o seguinte display:

*» TrgDly (Tempo de retardo do disparo: -1350 ms
~ + 1000 ms)

Este parametro determina o retardo entre o disparo
e a indicagao real do processo de amostragem.
Se TrgDly = 0, o disparo sera efetuado de
imediato, e nesse mesmo instante comega a
gravagdo. Se especificarmos um valor negativo,
os sinais de entrada serdo armazenados
temporariamente e 0 som sera amostrado a partir
do tempo especificado, antes de iniciar o sinal.
Um pequeno valor negativo sera especialmente
efetivo nas modalidades AutRec e AutOvr.

* RecMode (Modalidade de gravagao)*
Seleciona a modalidade de gravagao.

* ManRec (Gravagao manual)
Grava manualmente o efeito a disparar. Os
seguintes efeitos, tornardo o disparo efetivo:

1. Pressione a tecla de fungéo situada abaixo de
“Record” no display.

2. Pressione o pedal comutador conectado a
entrada “TRIGGER”. Quando se esta produzindo
a amostragem, abaixo de “Record” aparecera “—
—" no display, e quando terminar a amostragem,
no display aparecera “OK”. Qualquer dado
existente previamente na meméria de
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congelamento sera apagado ao ser executada a
fungdo de gravagdo.

* ManQOvr (Sobreposi¢ao manual)

Sobrepde (overdubbing) manualmente o efeito a
disparar. Esta fungao é utilizada para gravar um
novo som sobre um som ja gravado previamente.

* AutoRec (Gravagao automatica)

Quando o sinal de entrada excede o nivel fixado,
o disparo € a gravacdo sao produzidos
automaticamente.

NOTA: Quando TrgDly ¥ e A 0, os dados
previamente existentes na meméria de
congelamento permanecerédo ainda gravados.
Quando TrgDly ¥ e A 0, comegara a amostragem
de um novo som.

Quando se esta produzindo a amostragem, abaixo
de “Record”, aparecera “—" no display, e
quando a amostragem tiver terminado aparecera,
no display “OK”. Qualquer dado previamente
existente na memoria de congelamento sera
apagado ao executar-se a fungdo de gravagao.

* AutOvr (Sobreposicao automatica)

Sobrepde (overdubbing) automaticamente o efeito
a disparar. Esta fungao é utilizada para gravar
um novo som sobre um som ja gravado
previamente.

REPRODUGAO

Pressione as teclas de selegao de pagina PAGE
V e A para reproduzir qualquer display que se
deseje. O procedimento a seguir mostra as
operagdes e reproducdo e parada:

01. Pressione qualquer uma das teclas de funcao
situadas abaixo de “Play Stop” no display.

02. Pressione o pedal comutador conectado na
entrada “TRIGGER".

03. Reproduza os dados mediante a fungdo de
NOTA ATIVADA e detenha a transmissdo mediante
a fungdo NOTA DESATIVADA.



PONTOS DE REPRODUGCAO START/END
(COMEGO/FIM)

[Ztart  End FlasStor
T A ] o

\ A v A v

/1 T T T

-

A
1

« Start (Ponto de inicio: 0 ms ~ 1350 ms)
* End (Ponto de final: 0 ms ~ 1350 ms)

Estes parametros determinam em que ponto
comecara a reprodugao e em que ponto terminara
quando se produz um disparo. Se o ponto final
END estiver com um tempo inferior ao ponto de
inicio START, o som amostrado sera reproduzido
inversamente.

Exemplo de uma amostragem de uma voz humana
falando “UM, DOIS, TRES, QUATRO, CINCO".

1350ms |
ONE TWC THREE FOUR  FIVE
START END
Playback il

ONE TWO THREE FOUR  FIVE

START END
Playback ——————»

ONE TWO THREE FOUR FIVE

START

END Playback

This causes sound 1o be inverted

ONE TWO THREE FOUR FIVE

END START

«4————— Playback
Inversion

PONTO DO LACO DE REPRODUGAO

F Laor LorFitn Plazstor

‘E__inn ] 5
v
—

vV A Y A
1A| I I I

* Loop (Ponto do lago: 0 ms ~ 1350 ms)
* LopFin (Ajuste preciso do lago: - 200 ~ + 200)

1350ms ]

1
I
ONE TWO HREE FOUR IVE

START . LOOP END
Playback -

Este parametro determina o ponto final do som
amostrado, porém o som amostrado se
reproduzira continuamente enquanto o disparador
se mantiver ATIVADQ. O parametro LopFin permite
ajustar o ponto final do lago com a maxima
precisao, tornando possivel uma transicdo mais
suave e uniforme entre os pontos de INICIO
(START) e LAGO (LOOP).

1350ms 1
i

ONE TWO THREE FOUR  FIVE

END LOOP - START
< Playback




TROCA DE TOM DURANTE A REPRODUCAO

Fitch Fine Flasstor
[Unizom] 5] l
v A v A v
C—— T T 1 I T )

» Pitch (Tom: << oitava ~ >> oitava)”
* Fine (Ajuste preciso do tom: - 100 ~ + 100)

O tom de reprodu¢ao pode ser trocado igual ao
do efeito de TOM (PITCH). Pode se variar o tom de
duas oitavas abaixo ou acima do tom original do
som amostrado. O parametro “Fine” permite uma
afinagdo com a maxima precisdo do tom de
reproducao em passos de um centésimo (1
centésimo é 1/100 de um semitom).

Eaze Eew
L C© 31
v A v A Y A
—/1 T T [ T ]

*» Base Key (Tecla Base: OFF, C1 ~ C6)

Quando aparece a mensagem de NOTA MIDI
ATIVADA, pode-se trocar o valor do tom (Vide a
funcao “MonoPit” na pagina 62).

Quando aparece a mensagem de NOTA
DESATIVADA, a reprodugdo é interrompida.

51



CONTROLE MIDI

O SPX 990 esta equipado com um terminal MIDI para ser conectado com dispositivos MIDI externos, para
diversos controles e fungdes MIDI (Intercomunicagdo Digital de Instrumentos Musicais) e o formato de
sinal dos instrumentos digitais, do controle do som e da informagac de parametros. Para trabalhar com o
controle MIDI, conecte o terminal MIDI com dispositivos MIDI externos.s

[ TERMINAL MIDI B

X

m0®_
6

WAFRNING 70 MDUCE THE MK OF R

MIDI IN (ENTRADA MIDI)

Este é o terminal em que é introduzida a informagao
MID! proveniente de dispositivos MIDI externos,
no SPX 9390. Conecte aqui o terminal MIDI OUT ou
THRU proveniente de um dispositiva MIDI externo.

MIDI OUT (SAIDA MIDI)

Este é o terminal pér onde sai a informagéo MIDI
para dispositivos MID| externos, no SPX 990.
Conecte-o ao terminal MIDI IN do dispositivo MIDI
externo.

MID! THRU (RETRANSMISSAO MIDI)

Este é o terminal pér onde saem os sinais
inalterados recebidos pelo terminal MIDI IN. E
utilizado para enviar um sinal recebido de um
dispositivo externo para outro dispositivo externo,
sem nenhuma alteracao de sinal.

OPERACOES MIDI

* Troca de programa (Recuperar um programa)
O SPX 990 pode trocar um programa (ou seja,
recuperar um programa) quando se recebe uma
troca de programa MIDI| procedente de um
dispositivo MIDI externo.

Quando vocé troca a voz em um teclado MIDI,
por exemplo, a0 mesmo tempo em que se troca o
programa no SPX 990.

MID! keybord, sequencer
MIDI foot contraller, etc.

SPX390

MIDI OUT I I
MIDIIN

Quando se utiliza o terminal MIDI OUT/THRU,
também se podem controlar outros dispositivos
MID| externos.

Funcionamento pré fixado:

* Ajuste o canal de transmissao MIDI dos
dispositivos externos aos bancos do canal de
recepgao MIDI do SPX 990. Ver “Configuracao da
Tabela de Troca de Programas MIDI", mais adiante.
- Selecione o valor do ntimero de meméria do
SPX 990 (UO1 ~ U99, CO1 ~ C99, —, PO1 ~ P80)
para cada numero de troca de programas (PGM 1
~ 128). Ver “Configuragao da Tabela de Troca de
Programa MIDI” mais adiante.

* Determine o banco de dados desejado. Ver
“Configuragdo da Tabela de Troca de Programas
MIDI” mais adiante.

* Se vocé quiser controlar os demais dispositivos
MIDI ao-mesmo tempo, através da mensagem de
Troca de Programa, enviado a partir do dispositivo
externo, conecte os dispositivas ao terminal MIDI
OUT/THRU do SPX 990 e ponha o interruptor MiDI
QUT/THRU na posigdo THRU.
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CONTROLE DE PARAMETROS

Vocé pode trocar o parametro de um programa a
qualquer momento, enviando uma mensagem de
troca de controle, a partir dos dispositivos
externos. Por exemplo, vocé pode trocar um
parametro do SPX 990 através das teclas de
entrada de dados de um dispositivo externo.

MID} keybord, sequencer
MIDI foot controfler, etc.

SPX990

MIDI OUT | I
MIDI IN

Funcionamento pré fixado:

¢ Escolha um dos seguintes controladores (Vide
“Destinos de Controlador” na pagina 89)

* Qualquer mensagem de Troca de Controle

* Mensagem do Numero de Nota ou de Velocidade
do Pulso de Nota Ativada.

* Pressé@o do Canal

 Especifique o parametro que vai ser controlado
para cada programa (Vide “2. Destinos de
parametros” na pagina 90).

* Ajuste o canal de transmissdao MIDI dos
dispositivos externos aos bancos dos canais de
recepcao MIDI do SPX 990. Ver “Configuragéo da
Tabela de Trocas de Programas MIDI” mais
adiante.

* Recupere o programa que vai ser controlado.

DISPARADOR MIDI

Vocé pode produzir um disparo (abrir uma porta)
enviando uma Mensagem de Nota Ativada a partir
de um dispositivo MIDI externo quando o Efeito
Principal esta constituido pélos programas de
“Reverb”, “FiltRev”, “EchRoom” e “TrigPan". Pér
exemplo, um efeito funciona tao logo se produza
um som, ao pressionar as teclas de um teclado
MIDL.

MIDI keybord, sequencer
MIDI foot controiler, etc.

SPX9%0

MIDI OUT I I
MIDI IN

Funcionamento pré fixado:

* Ajuste o canal de transmissdo MIDI dos
dispositivos externos aos bancos de dados do
SPX 9390. Ver “Configurag¢éo da Tabela de Campos
de Programa MIDI” mais adiante.

* Recupere o programa e fixe o parametro MIDI
Trg em ON (ATIVADO).

*CONTROLE DE TOM
Vocé pode controlar o intervalo musical de troca
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de tom e tom de reprodugdo do efeito de
congelamento ou “Sampler” enviando uma
mensagem de Nota Ativada a partir de um
dispositivo externo para os seguintes tipos de
efeitos:

* MonoPit (Intelligent: OFF)

«DualPit (Intelligent: OFF)

« TripPit (Intelligent: OFF)

* StPit

¢ Freeze

Quando vocé pressionar as teclas de um

teclado MIDJ, por exemplo, o intervalo musical de
tom e tom de reprodugdao do efeito de
congelamento “Freeze” do SPX 990 também
mudarao ao mesmo tempo.

MIDI keybord, sequencer
MIDI foot controller, etc.

SPX990

MIOL ouUT I I
MIDI N

Funcionamento pré fixado:
* Ajuste o canal de transmissdo MIDI dos
dispositivos externos aos bancos de canais de
recepcao MID! do SPX 990. Ver “Configuragao da
Tabela de Trocas de Programas MIDI" mais
adiante.
« Recupere o programa e fixe o parametro
“Intelligent” em OFF e o parametro “BaseKey”
conforme desejado.
¢« CONTROLE DE TOM (INTELLIGENT: ON -
ATIVADO)
Vocé pode controlar o intervalo musical do som
de troca de tom inteligente enviando mensagens
de Nota Ativada a partir de dispositivos externos
para os seguintes tipos de efeitos principais:

* MonoPit

* DualPit

* TripPit
Quando voceé pressiona as teclas de um teclado
MIDI, por exemplo, o intervalo musical de tom
inteligente do SPX 990 também mudara ao mesmo
tempo.

MIDI keybord, sequencer
MIDI foot controller, etc.

SPX980

MIDI oUT
MID! IN:

Funcionamento pré fixado:

* Ajuste o canal de transmissdo MIDI dos
dispositivos externos aos bancos dos canais de
recepgao MIDI do SPX 990. Ver “Configuragao da
Tabela de Trocas de Programa MIDI” mais adiante.
* Recupere o programa e ao mesmo tempo ponha
o parametro “Intell” em ON e o parametro “Trig”
emMIDI.



* CONTROLE DE TEMPO
No casa do efeito principal ser do seguinte tipo,
vocé pode controlar o parametro de “Tempo”
enviando RELOGIO MIDI (MIDI CLOCK) a partir de
um dispositivo externo

* TmpEch1

* TmpEch2

» TmpEch4
Vocé pode controlar o tempo de retardo de acordo
com o tempo da musica que esta sendo
reproduzida, podr exemplo, em um sequenciador
MIDL.

MIDI keybord, sequencer
MID! foot controlier, etc.

SPX990

MIDI OUT I |
MIDIIN

Funcionamento pré fixado:

» Determine qualquer valor dos bancos de canais
de recepgao MIDI do SPX 990 exceto OFF. Ver
“Configuragdo da Tabela de Trocas de Programa
MIDI” mais adiante.

* Recupere o programa e ponha o parametro “Trig"
emMIDI.

* SAIDA EM BLOCOS (BULK OUT)

Vocé pode armazenar os mesmos dados em outro
SPX 990, num gravador de dados MIDI ouem um
computador, utilizando as fungdes do SPX 990.

SPX9%0
Data Filer
SPX990 Computer, etc.

MIDI OUT
MIDI IN

Funcionamento Pré fixado:

¢ Ajuste o canal de transmissao MIDI do SPX 990
(canal MIDI do banco atual) com o canal de
recepcdo MIDI de outro SPX 990, etc. Ver
“Configura¢do da Tabela de Troca de Programa
MIDI mais adiante.

 Especifique o conteudo que vai ser enviado.
Ver “Saida de Blocos MIDI” adiante.

SOLICITAGAO DE RECEPCAO DE BLOCOS
(BULK DUMP REQUEST)

Vocé pode receber em blocos os dados para o
SPX 990 enviando um mensagem de solicitagdo
de recepgéo de blocos (Bulk Dump Request) a
partir de um computador externo.

Computer

MIDI SPX990 MIDI
out CUT Bulk

MIDI Out
IN

Funcionamento Pré fixado:

* Ajuste o canal de transmissao e canal de recepgéo
MIDI do SPX 990 (canal MIDI do banco atual com o
canal de transmissao MIDI do computador e canal
de recepgao MIDI dos dispositivos que recebem o
contetido de dados em blocos. Ver “Configuracao
da Tabela de Troca de Programas MIDI" mais adiante.

SOLICITACAO DE TROCA DE BANCO (BANK
CHANGE REQUEST)

Vocé pode trocar o bando do SPX 990 enviando
uma mensagem de solicitacdo de troca de banco
de dados & partir de um computador externo
(utilizando uma mensagem de exclusivos do sistema
de dados em blocos). Ou seja, vocé pode controlar
o troca de banco mediante dispositivos externos.

Computer

SPX290
MIDI OUT

MID!IN

Funcionamento pré fixado:

* Ajuste e canal de recepgao MIDI do SPX 990
(canal MIDI do banco atual) com o canal de
transmissdo MID|I do computador. Ver
“Configuragoes da Tabela de Trocas de Programa
MIDI” mais adiante.

ENTRADA EM BLOCO (BULK IN)

Vocé pode introduzir dados em blocos
procedentes de outro SPX 990, de um gravador
de dados MIDI, de um computador, etc.

SPX990

Data Filer
Computer, etc. SPX990

MIDI OUT
MID! IN

Funcionamento pré fixado:

* Ponha a protecac de meméria do SPX 990 em
OFF (DESATIVADA) (Vide “Selegdao de
Modalidade de Protecao de Memdria do Usuario”
na pagina 26).

* Ajuste e canal de recepgao MIDI do SPX 990
(canal MID! do banco atual) com o canal de
transmissao MIDI de outro SPX 990, etc. Ver
“Configuragao da Tabela de Troca de Programa
MIDI” mais adiante.

NOTA: Quando se recebem dados em blocos, o
numero sera trocado por aquele
especificado no transmissor.

* INDICADOR MIDI ATIVADO
Quando se recebem dados MIDI se acende o
indicador MIDI do painel frontal.



CONFIGURACAO DA TABELA DE TROCAS DE PROGRAMA MIDI
(Modalidade de edigao: Menu da pagina 3)

Para os quatro bancos A-D é possivel fixar o
canal de transmissdo MIDI e a tabela de troca de
programa. Fixe o numero do canal em “?” e o
numero de programa liviemente.

WIDI-PGM _SPX-MEM

1=7? 1='7
2=7 2="7
3=7

3=7

MIDI-PGM _SPX-MEM

MIDI-PGM _SPX-MEM

1=? 1=2

2=7 2=7

3=7 3=7?

128 =7 128 =7
PROCEDIMENTO

01. Pressione a tecla EDIT para obter a modalidade
de edigao e utilize as teclas de selegao de pagina
PAGE ¥ e A para entrar na pagina 3 do display
da modalidade de edigao.

02. Pressione uma das teclas de fun¢do ¥ ou A
situadas abaixo de “PGMtb1” no display para que
aparega o banco da tabela de troca de programa.

03. Selecione o banco “A”, “B", “C" ou “D” com as
teclas de fungéo situada abaixo dos colchetes ([ ).

NOTA: Se vocé quiser trocar somente o banco
execute o passo 08. depois da operagao
anterior. O banco selecionado neste
momento ndo sera trocado se vocé nao
trocar outro banco.
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04. Pressione a tecla de selecao de pagina PAGE
A para ir para o display seguinte. Apés pressione
uma das teclas de fung@o ¥ ou A situadas abaixo
de “Channel 1" no display e o banco de dados
selecionado sera especificado no canal de
transmissao e canal de recepgdo MIDI. Canais de
transmissao/recepcao MIDI OMNI. Podem se
receber todos os canais.Transmissao no canal 1

1 Pode ser transmitida/recebida a mensagem
do canal 1
2 Pode ser transmitida/recebida a mensagem
do canal 2

16 Pode ser transmitida/recebida a mensagem
do canal 16

OFF Nao pode ser transmitida/recebida
men-sagens em nenhum canal

05. Pressione as teclas de funcdo ¥ ou A
situadas abaixo de “MIDI-PGM" para selecionar o
numero do programa MID! de 1 a 128, conforme
indica a seta, no seguinte display:

06. Pressione as teclas de fungao ¥ e Asituadas
abaixo de “SPX-mem” para selecionar o MiDI-PGM
(Programa MIDI) correspondente ao numero do
programa do SPX 990.

Numero do programa do SPX 990

PO1 - P80 Numero da memdria pré fixada
U01-U99,U00  Numero da memdria do usuario
C01-C99, Coo Nuamero da memdria de cartao

07. Repitas os passos 0. e 06. e depois fixe 0
programa.

08. Pressione a tecla EDIT se quiser retornar a
pagina 1 da modalidade de edi¢do ou a tecla
MEMORY para retornar & modalidade de meméria.




CONTROLE DE PARAMETROS VIA MIDI
(Modalidade de edi¢cdao: menu das pdginas 2 e 3)

Quando se recebe uma mensagem de troca de controle ou mensagem de Nota Ativada procedentes de
dispositivos MIDI externos, podem-se trocar os valores dos pardmetros de programa do SPX 990. A

seguir, podemos ver como se realiza este ajuste:

01. Destinag@o do Controlador (Modalidade de
edigdo: menu da pagina 3). Este fungdo permite
destinar o controlador 1 e controlador 2 para o
controle dos parametros de efeitos. Qualquer
controlador que transmita sinais MIDI de nimero
de troca de controle pode ser utilizado.

NOTA: O controlador destinado pode ser utilizado
para todos os programas.

PROCEDIMENTO:

01. Pressione a tecla EDIT para obter a modalidade de
edi¢do, e va a pagina 3 da modalidade de edigao
mediante as teclas de selecdo de paginaPAGE ¥ ¢ A.

|Fagel MIDI Function
| FGMibl  ExCTRL  Bulk

y A v A v A
[ I I T T | S—

02. Pressione uma das teclas de fungdo ¥ ou A
situadas abaixo de “ExXCTRL" para obter o display
de destinagao do controlador.

[MIDI Cantroller 1
[ OFF ]

A A v A Y A
| e— I I T T )}

03. Pressione as teclas de selegdo de pagina
PAGE V¥ e A para obter o display do controlador
1 ou do controlador 2 (controller 1 ou 2).

04. Pressione as teclas de fungao ¥ ou A
situadas abaixo de ‘[ ]" para selecionar as
seguintes mensagens:

[MIDT Cordraller 1
1 HOD WH 3

Y/ 4 v a Y a
I I 1 I | S

Mensagens:

OFF Nao é aceitado nenhum numero de troca
de controle

1 MOD WH Dial de modulacao

2 BREATH Controlador de respiracao

95 Numero de troca de controle 95

05. Repita os passos 03. e 04. se necessitar
destinar outro controlador.

NOTA: Se vocé destinar a mesma mensagem ao
controlador 1 e ao controlador 2, poderd
controlar os parametros destinados ao
mesmo tempo.

06. 1 da modalidade de edigao ou a tecla MEMORY
para retornar & modalidade de memdria.
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02. Destinagao de parametros (Modalidade de
edicao: menu da pagina 2). Vocé pode controlar
qualquer valor de parametro mediante mensagens
MIDI ou qualquer programa especificado destinado
ao controlador 1 ou ao controlador 2.

PROCEDIMENTO
01.Recupere um programa especifico (Vide “Re-
cuperar uma Posigao de Memdria” napagina 14).

02. Pressione a tecla EDIT para obter a modalidade
de edicdo e depois o display da pagina 2 da
modalidade de edicao mediante as teclas de PAGE
Ve A

Faa=Z Eff
Hamina A

A A v A v A
C I I ‘ T T

03. Pressione uma das teclas de fun¢@o < ou >
situadas abaixo de “Assign” no display para obter
o display de destinagao de fungodes.

04. Pressione as teclas PAGE ¥ e A para obtero
primeiro display do controlador fixado 1 e 2.

Ctrl 1 Effect  FParamet
[ PreF«=] OnsOff
A

05. Pressione uma das teclas de fungao > ou <
situadas abaixo de “Effect” no display para fixar
o nimero do parametro do efeito (PreFx, MainFx,
PostFx) que se queira controlar.

06. Pressione uma das teclas de fungdo > ou <
situadas abaixo de “Parameter” no display para
fixar o parametro que vai-se controlar.

NOTA: Existem alguns pardmetros que ndo podem
ser controlados via MIDI. Com respeito a estes
parametros veja “Os Programas e os Parametros”
na pagina 30 para os efeitos marcados com “*”.
07. Pressione a tecla PAGE ¥ e A para que
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apareg¢a no display a extensdo possivel dos
valores dos parametros. Quando se recebe uma
mensagem no SPX 990, pode-se fixar uma
extensido possivel do valor do parametro entre
0% e 100%.

ctel | Min Max
[ 1,31 o]

1
\ A v A \d A
( T I I T I ]

Por exemplo, o pardmetro “LThrs” de pré e pés
efeito “Comp.” tem uma extensao de - 24 dB ~ +
12 dB. Se fixarmos um minimo de 10% ou um
maximo de 90%, a extensdo de controle do
parametro se reduzird a - 20 dB ~ + 9 dB. Ajuste
o som real com a possivel extensao.

Min 1l
16 e
v A A\ A v A
[ T  S— T T |

™
ot
—
MY
[
|
o=
[T
o
Dr(]

08. Pressione uma das teclas de funcdo ¥ ou A
situadas abaixo de “Min" e “Max” para fixar os
valores minimo e maximo respectivamente.

09. Repita os procedimentos 04. a 08. para o
caso de ter que destinar outro controlador.

10. Armazene o programa depois de ajustar o
parametro de destinagao ( Vide “Armazenar um
Programa” na pagina 25).



SAIDA EM BLOCOS MIDI
(Modalidade de edigao: menu da pagina 3)

Os dados dos SPX 990podem ser transmitidos a dispositivos externos mediante Saida em Blocos (MIDI Bulk Out).

TODOS OS DADOS (ALL DATA)

Bulk Out A1l Dats

Yy A v A Y A
L T T T T I 2

Saem em blocos todos os dados (Dados do
sistema + Toda a memdria do usudrio + Tabela de
troca de programa + Escala do usuario).

DADOS DO SISTEMA (SYSTEM DATA)

Eulk fut Swstesm Dats |
Ho o e
v _ A v A v A
C 1 1 1 i A
Saem em blocos os dados do controlador MIDI,
Modalidade de entrada, Pedal comutador,
Programa de meméria do usuario.

DADOS DE MEMORIA DO USUARIO

Eulk Oubt Uzser’s Memors |
v [ HI1 J Ho o Yes)

v A A A A4 A
C T T I T T ]

Saem em blocos os dados da meméria do usudrio
especificada: U01 ~ U99, U0O, All (Todas).

DADOS DA TABELA DE TROCAS DE
PROGRAMA (PGM CHANGE TBL)

Bulk Qut PEM Change Tbl
{ All 1 Ho He=

v A A A \ A
[ - I I i T |

Saem em blocos os dados da Tabela de Trocas
de Programa dos bancos especificados: A, B, C,
D, All (Todos).

DADOS DA ESCALA DO USUARIO (USER'S
SCALE)

Eulk Out Uzer’s Scals

Ho  Yes
v A v A v A
[ T I T ——

Saem em blocos os dados da Escala do Usuario
(1,2) especificados mediante a troca de tom
inteligente.

PROCEDIMENTO

01. Pressione a tecla EDIT para obter a modalidade
de edigao e depois a pagina 3 da dita modalidade
nas teclas PAGE ¥ e A.

02. Pressione uma das teclas de fungdo > ou <
situadas abaixo de “Bulk" no display para
obter o display de Saida em Blocos (Bulk Out).

03. Pressione as teclas PAGE ¥ ou A para que
aparega o display de Saida em Blocos de Dados
do Sistema (Bulk Out System Data).

04. Para a saida dos dados em blocos da memdéria
do usudrio, especifique o nimero de memdria que
vai ser utilizada. Pressione uma das teclas de
fungdo ¥ ou A situadas abaixo de “[ ] para
determinar o nimero de meméria: (UO1 ~ U99.
U00, All) que vai ser utilizada. Se selecionarmos
“All” saem em blocos todos os dados da memdria
do usuadrio.

NOTA: Quando se enviam dados em blocos a
outro SPX 990, os dados existentes no
mesmo numero de memdria do referido
SPX 990 serao apagados.

05. Quando se enviam dados da Tabela de Trocas
de Programa, deve-se especificar o o banco de
dados que vai ser utilizado. Pressione uma das
teclas de fungdo ¥ ou A situadas abaixo de ‘[ J”
para determinar o banco de dados a ser utilizado.
Se selecionarmos “All", saem em blocos todos
dos dados da Tabela de Trocas de Programa do
banco.

NOTA: Quando se enviam em blocos os dados a
outro SPX 990, os dados existentes no
mesmo banco do referido SPX 990 serdao
apagados.

06. Pressione a tecla de fungao A situada abaixo
de “Yes" no display para depois selecionar o banco
para executar a saida em blocos.

07. Depois de enviar em blocos os dados
necessarios, o display retornard ao display
anterior. Pressione a tecla EDIT se quiser retornar
a pagina 3 da modalidade de edigao ou MEMORY
de quiser retornar 2 modalidade de meméria.
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