€ YAMAHA

O1>< Zusatzanleitung
Verwenden des 01X mit Cubase SX 3

An alle 01X-Anwender — Vielen Dank dafiir, dass Sie weiterhin das Yamaha 01X Digital Mixing
Studio verwenden!

Seit der Markteinfiihrung des 01X wurden die Softwareprogramme, die mit dem Gerit eingesetzt

werden konnen, weiterentwickelt. Von Cubase SX wurde mittlerweile Version 3 verodffentlicht,

und die Anderungen in der Software wirken sich natiirlich auf den Einsatz des 01X mit der

Software aus. Diese Zusatzanleitung ist eine iiberarbeitete Version des Originalhandbuchs

(Seiten 66 bis 83), das entsprechend den Anderungen in Cubase SX 3 aktualisiert wurde.
HINWEIS

In diesen Anweisungen wurde das 01X mit Firmware Version 1.03 zusammen mit Cubase SX
Version 3.1.0.933 unter Windows XP verwendet.

Das Kopieren von kommerziell erhdiltlichen Musikdaten (einschlieflich, jedoch ohne darauf beschrdnkt zu sein, MIDI- und/oder
Audio-Daten) ist mit Ausnahme fiir den privaten Gebrauch strengstens untersagt.

Dieses Produkt enthclt und biindelt Computerprogramme und Inhalte, die von Yamaha urheberrechtlich geschiitzt sind oder fiir die
Yamaha die Lizenz zur Benutzung der urheberrechtlich geschiitzten Produkte von Dritten besitzt. Dieses urheberrechtlich geschiitzte
Material umfasst ohne Einschrdnkung sdmtliche Computersoftware, Styles-Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten, Musikpartituren
und Tonaufzeichnungen. Jede nicht genehmigte Benutzung von solchen Programmen und Inhalten, die iiber den personlichen
Gebrauch hinausgeht, ist gemdyf3 den entsprechenden Gesetzen nicht gestattet. Jede Verletzung des Urheberrechts wird strafrechtlich
verfolgt. DAS ANFERTIGEN, WEITERGEBEN ODER VERWENDEN VON ILLEGALEN KOPIEN IST VERBOTEN.

Die Abbildungen und Display-Darstellungen in dieser Bedienungsanleitung dienen nur zur Veranschaulichung und kénnen von der
Darstellung an Ihrem Instrument abweichen.

Die meisten Beispiele fiir Computerbildschirmanzeigen in dieser Anleitung stammen aus der englischen Version des
Betriebssystems/der Software.

Der Name ,,mLAN “ und das entsprechende Logo n%tq.N sind Warenzeichen der Yamaha Corporation.

Die in dieser Bedienungsanleitung erwdhnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen der
betreffenden Firmen.
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Wie Sie feststellen konnten, ist das 01X ein selbstindiges Mischpult mit vollem Funktionsumfang und dariiber hinaus
ein auBlergewohnlich vielseitiges Pre-Production-Mischpult zum Aufnehmen und Abmischen mit einem
Computersystem. In diesem Abschnitt werden Sie erfahren, dass es aulerdem eine praktische und umfassende
Steuerungsoberfliche fiir Thren Audio-Sequenzer oder Ihre DAW (digitale Audio-Workstation) ist.

Das 01X verfiigt iiber dhnliche Steuerelemente fiir den Datentransport wie ein Kassettenrecorder sowie eine Vielzahl
von Tasten zum Navigieren und Steuern von Songs. Der wichtigste Punkt ist jedoch, dass Sie Thre Sequenzerspuren
mit den Fadern, Reglern und Kanaltasten ([SEL] und [ON]) in Echtzeit mischen kénnen. Das 01X ist voll
automatisiert — mit sich bewegenden Fadern —, und Sie kénnen sogar die Equalizer- und Effekteinstellungen fiir die
einzelnen Spuren dndern und automatisieren. Kurz gesagt: Das 01X fungiert als vollstindig transparente
Hardwareverbindung mit Ihrer computergestiitzten Musikproduktion.

Es werden Vorlagen fiir die meisten giangigen DAW-Anwendungen und MIDI-/Audio-Sequenzer bereitgestellt, u.a.
fiir Cubase SX/SL, Nuendo, Logic, SONAR und Digital Performer. SQO1 V2 von Yamaha wird selbstverstidndlich
ebenfalls unterstiitzt.

In diesem Abschnitt verwenden wir fiir die Beispiele zwar durchgéingig Cubase SX 3 (unter Windows XP), aber die
meisten oder alle dieser Steuerfunktionen stehen fiir die anderen unterstiitzten Sequenzer ebenso zur Verfiigung. Wenn
Sie mit den hier behandelten Begriffen und Grundfunktionen bereits vertraut sind und wissen, inwieweit sie fiir Thren
eigenen Sequenzer gelten, sollte es Thnen nicht schwer fallen, diese Anweisungen umzusetzen, gleichgiiltig, welchen
Sequenzer Sie verwenden.

HINWEIS !

Im nachstehenden Beispiel wird mLAN Auto Connector verwendet.

Fiir Anwender von Mac OS X:

Obwohl diese Anweisungen den Einsatz von Cubase SX 3 unter Windows XP betreffen, sind die Bedienungsvorgénge unter Mac OS X
identisch, falls nicht anders angegeben.

Beachten Sie, dass nicht alle hier beschriebenen Steuerfunktionen in allen kompatiblen Softwareprogrammen implementiert sind.

Eine Fernsteuerung ist nur méglich, wenn die Version Ihrer jeweiligen DAW-Anwendung und Ihres Betriebssystems die
Systemanforderungen erfiillen. Einzelheiten hierzu finden Sie in der separaten Installationsanleitung.

Die neuesten Informationen finden Sie auf der folgenden Website:
http://www.yamahasynth.com

Einste"ungen (1 Wihlen Sie im Menii ,,Devices* die Option
,,Device Setup...“ aus.

Offnen Sie in Cubase SX 3 einen Song bzw. nehmen Sie
(2 Klicken Sie oben links auf die Plus-Schaltfliiche ([@)).

einen Song auf, und probieren Sie an diesem Song die
Darauthin wird die Liste der Gerite eingeblendet, die

Bedienelemente aus, wihrend Sie diesen Abschnitt

durchlesen. (Im Idealfall verfiigt der Song iiber mehrere zur Steuerung von Cubase SX 3 verwendet werden

. . konnen.
Spuren mit Audio- und/oder MIDI-Daten.)
x
@ o
MIDT Machine Control Slave L cti Full Duples Driver ~| Master 4510 Driver
H H H ime Displar e
Installieren des mLAN-Treibers und AnschlieBen T e
des Computers an das 01X vl i
ALCooper MCS-3000 O Direet Montoring
Mackie Baby HUL
Einzelheiten zur Konfigurierung von Computer und DAW- Nt e
.o . . . Radikal SAC-2k
Anwendung fiir die Verwendung mit dem 01X finden Sie Rang eRs
Steinberg Houstan Driver
in der separaten Installationsanleitung. e
. . . . . ‘famaha 01v
In diesem Abschnitt wird veranschaulicht, wie Cubase Yamaba 0149502
ar 3 01
SX 3 fiir die mLAN-Verbindung mit dem 01X eingerichtet I
. ‘¥amaha DM 2000v2
wird. Yamaha CMZ000
e [~
Lo B E Help Fesst | Aoy |
e Einrichten der Fernsteuerung

Bevor Sie das 01X mit Cubase SX 3 verwenden konnen,
miissen Sie angeben, welche Hardwarebefehle von Cubase

erkannt werden.
01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)
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(3) Wihlen Sie in der Pulldown-Liste ,,Yamaha 01X* aus.

Das,,Yamaha 01X wird daraufhin im Ordner ,,Remote
Devices* aufgelistet.

(@) Geben Sie als nichstes den MIDI-Eingangsport und

-Ausgangsport fiir die Fernsteuerung an.

O Device Setup N x|
Qe i«
Devices ~ | MIDI Tnput
= MIDI 2] | v et comnested o
o A MIDI Inputs y
i |
- Default MIDI Ports sBlhvel MIDTUART T
e VIA MID External Fart —
L windoms MIDI mLAN MIDI In
=) Remate Devices mLAN MIDI In (2)
T mLAN MIDI In (3}
Studio Manager mLAN MIDT In (4)
) Transpent mLAN MIDI In (5}
“ Time Display mLAN MIDI In (6)
) Video mLAN MID In (7)
- Videa Player MLAN MIDI In (8)
- VST Audiobay mLAN MIDI In (5)
.. ASI0 DirtectX Full Duplex Driver AN MIDI I (10}
- WST Inputs mLAN MIDT In (11} m
- VST Outputs AN MIDI In (12) |
= WST Spstem Link AN MIDI In (13)
| mLANMIDI In (14)
mLAN MID In (15}
| mLan M0 In (16
mLAN MIDI In (17)
g B #ll MIDI Inputs Reset | |

Klicken Sie im Ordner ,,Remote Devices* auf ,,Yamaha
01X*. Klicken Sie anschlieend auf den Pfeil neben
,-MIDI Input“, und wiéhlen Sie den Anschluss ,,mLAN
MIDI In“ ohne Nummer aus. Dieser entspricht Port 1,
der fiir die Fernsteuerungsfunktionen verwendet
werden sollte.

(8 Gehen Sie fiir den Parameter ,,MIDI Output™ genauso

vor, und wihlen Sie den Anschluss ,,mLAN MIDI Out*
ohne Nummer aus.

HINWEIS ?

e FEinzelheiten dartiber, welche mLAN-MIDI-Portnummern fiir das
01X zur Verfligung stehen, finden Sie auf Seite 95.

() Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf ,,Apply*, um die

Anderungen zu iibernehmen, und dann auf ,,OK*.

(@) Aktivieren Sie am 01X die Fernbedienung iiber

Cubase SX 3.

Driicken Sie die Taste [UTILITY], und driicken Sie
dann auf Regler 1, um die Seite REMOTE SELECT
zu 6ffnen. Driicken Sie auf Regler 3, um CUBASE/
NUENDO zu wihlen, und driicken Sie dann auf
Regler 8 (YES). Driicken Sie schlieBlich auf die
Taste [REMOTE] auf dem Bedienfeld des 01X, um
den Remote-Modus einzuschalten (die LED der
Taste leuchtet).

Bedenken Sie, dass der Remote-Modus wihrend der in
diesem Abschnitt gegebenen Bedienungsschritte des
01X zusammen mit Cubase SX 3 eingeschaltet bleiben
sollte, falls nicht anders angegeben.

¢ Audio- und MIDI-Einstellungen

Da die mLAN-Verbindung nicht nur als Steueroberfldche
fiir Cubase SX 3, sondern auch als Audio- und MIDI-Ver-
bindung dient, miissen Sie in Cubase SX 3 die entspre-
chenden Audio- und MIDI-Einstellungen vornehmen.
Viele der erforderlichen Einstellungen werden automatisch
konfiguriert, wenn Sie mLAN Auto Connector ausfiihren
(siehe separate Installationsanleitung). In diesem Abschnitt
werden die wichtigen Einstellungen behandelt, die nach
der Ausfiihrung von Auto Connector vorzunehmen sind.

Audio-Einstellungen
(1) Wihlen Sie im Menii ,,Devices* die Option
,Device Setup...“ aus.

(2) Wihlen Sie ,,VST Audiobay* aus.

© Device Setup i x|
‘e 0%
Devices / Jtimedia Driver ~| Master ASI0 Driver

3 MiD! {5 Totallnput Latency: 110000 ms
;lmﬁ‘;ﬁgﬁ'ﬁm Total Output Latency: 874521 ms
Directhtusic Fielesse 4510 Diver in Background
Windows WIDI :

) Remote Devices O Diree

Y amaha T

- Studi Manager

-3 Transport _ Eme |
- Time Display

-2 Video

| VST Inputs
+- VST Dulpuls
- V5T System Link

Help Reset | Apply |

Cancel

(3 Wihlen Sie im Pulldown-Menii ,,Master ASIO Driver
den Eintrag ,,ASIO mLAN aus.

HINWEIS ?

e Unter Mac OS X wéhlen Sie bitte ,mLAN Network*.

© Device Setup L x|

DR

Devices

AS10 Directy Full Duplex Driver

- Masle 4510 Dives

£ MIDI
ANlMID! Inputs
Default MIDI Farts v ASIO Multimedia Driver
Directusic WM-Audia FW ASIO
Windows MIDI

) Remote Devices
Yamaha 01x

Studio Manager

) Transport Expert
Time Display

) Video

VET Inputs
VET Dulputs
VST System Link

q B Help Reset | focy |

01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung) 67

Vor der Verwendung

Grundlagen

Referenzteil

Anhang
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(4) Klicken Sie in der daraufhin eingeblendeten Abfrage
auf ,,Switch, um die neue Einstellung zu aktivieren.

( x|
(4] EI«‘
Devices | Master ASIO Diiver
I MiDI Total Input Latency :  110.000 ms
- AIMIDI Inputs
Sl Total Dutput Latency : 674.921 ms
- DirectMusic Release ASI0 Driver in Backgriound
- Windows MIDI
=) Remote Devices O Drect Monitoing
Yamaha 0%
S o L — x
1) Transp

Time [
viseo | I\

WET Inputs
WST Outputs
WST System Link

Do you want to select another MASTER ASID driver?

T B Help Resel | Aoty |

(®) Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf ,,Apply*, um die
Anderungen zu iibernehmen, und dann auf ,,0K*.

01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)

MIDI-Einstellungen
(1) Wihlen Sie im Menii ,,Devices* die Option
,Device Setup...* aus.

(2) Wihlen Sie aus der Liste die Option ,,Default MIDI
Ports* aus.

(3 Legen Sie den MIDI-Eingangsport und -Ausgangsport
fest.
Klicken Sie auf den Pfeil, um das Pulldown-Menii fiir
die jeweilige Einstellung (,,Input* und ,,Output®)
auszuwihlen. Wenn Sie das 01X als MIDI-Schnittstelle
einsetzen mochten (iiber die Buchsen MIDI A und B an
der Riickseite), legen Sie den mLAN-MIDI-Port auf 2
oder 3 fest.

©Device Setup x|
| o ‘
Devices LA MIDI I (3) [ -] MID Input

() Mol sl
- Al MIDI Inputs

It MIDI Ports e |

M usic VIA MIDI External Port

| MIDI Dutput

Hot Connected

D
- findaws MIDI Micraseft G5 Wavetable S Synth
(=) Remate Devices MLAN MIDI Ot
s Y:/Imaha 01 mLAN MIDI Out (2)
- Studio Manager
o} TTraMD;" ‘ mLAN MIDI Out (4)
o ;me Ikl LA MIDI Out (5)
. ideo

LA MIDI Out (6)

= Videa Player

& VST Audiobay mLAN MIDI Qut (7)

mLAH MIDI Out (8)

- ASI0 mLAN
VST Inpits mLAN MIDI Qut {5)
WST Dutputs mLAN MIDI Qut {10}

mLAN MIDI Cut {11}
mLAN MIDI Out (12)
mLAN MIDI Cut (13)
mLAN MIDI Cut {14)
mLAN MIDI Out (15}
mLAN MIDI Out {16}

~WST System Link.

Help Resol | Apply |

Carce

(@ Um die Anderungen zu iibernehmen, klicken Sie auf
»Apply™.

(® Markieren Sie in der Liste im linken Fenster ,,All MIDI
Inputs®.

(8 Deaktivieren Sie in der Liste im rechten Fenster die
Anschliisse ,,mLAN MIDI In (1) sowie (4) bis (8),
indem Sie in der Spalte ,,Active* auf das jeweilige Feld
,,Yes“ klicken und es in ,,No* dndern (siche Abb.).

HINWEIS ?

e Unter Mac OS X deaktivieren Sie bitte die Ports 1, 4 und 5.

© Device Setup D x|
|ﬂ 0K

Devices Devics Active T

3 DI [~] |14 MIDI Etemal Por Yes s
y mLAN WIDI In Ho
Defaul MID| Ports i sHEHIDl o) =
Lo DieciMsic mLAN HIDI In (3) Yes
o Windowe MIDI mLAN WIDI In (4 Ho
1) Rremate Devices mLAN WIDI In (5 Ho
T Yamaha Ol mLAN WIDI In & Ha
- Studio Manager mLAN WIDI In 7 Ho

123 Transpart Mo |
" Time Dieplay mLAN WIDI In (3) Yes
) Videa mLAN MIDI In [10] Yes
T Videa Player mLAN MIDI I (11 Ves
W mLAN MIDI In (12 Yes
AS‘DV’gLﬁ“ . mLAN WIDI In (13 Yes
e mLAN HIDIIn 14 Yes
ML O LAN MIDI In (15 Y
VST System Link. . LE o
mLAN WIDI In (16) Yes
mLAN WIDIIn (17) Yes
% B Help Rosat | [
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Port 1 ist die Auswahloption ohne Nummer. Ports 2
und 3 miissen aktiv bleiben (,,Yes*). Vergewissern Sie
sich, dass die Einstellungen dem vorstehenden Beispiel
entsprechen.

(7 Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf ,,Apply*, um die
Anderungen zu iibernehmen, und dann auf ,,OK*.

HINWEIS ?

e FEinzelheiten dartiber, welche mLAN-MIDI-Portnummern fiir das
01X zur Verfigung stehen, finden Sie auf Seite 95.

Festlegen der Eingange und Ausgange

In dieser Vorgehensweise wird dargestellt, wie Sie in
Cubase SX 3 bestimmte Eingangs- und
Ausgangszuweisungen fiir die mLAN-Kanile vornehmen.
Beachten Sie, dass jeder Song oder jedes Projekt ein
anderes Eingangs-/Ausgangs-Zuweisungsschema
aufweisen kann. Daher miissen Sie diese Einstellungen fiir
jeden Song separat vornehmen. Sie konnen die einzelnen
Zuweisungsschemata jedoch auch als Teil von
Projektvorlagen speichern und dann bei Bedarf die
gewlinschte Vorlage sofort aufrufen. Sie benétigen zum
Beispiel iiber acht (oder mehr) Eingangskanile fiir die
Aufnahme einer Band, oder Sie mochten getrennte
Ausgangskandle fiir die Verwendung externer
Signalprozessoren einrichten.

e Eingange
(1) Wihlen Sie im Menii ,,Devices” die Option
,,VST Connections® aus.

(2 Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Inputs®.

O VST Connectusne — Inpule
Input | Duiputs | Croun/FX | Extenal X | Extemal Instruments
e Al addbu | Pressrs N EUES
T [Gpasbart [ hie Du s Do et I
= o) ASKD Multenedis Drver Starso In h ASK) mLAN 3
o Lot 1 mlANM
&) Rught 2 mLAN R

(3 Wihlen Sie die gewiinschte Eingangsvoreinstellung

aus.

| Gow/FX | Exenal PL | Extemal Istruments
HELAN AddBus | preaees [ - 1Y
T 24, sana in = Daca Pt
- 165 mores 1 . =
S RS Multemedis Drwer Storso b N =
4 Lot o mono + 61 0 1 mLAN T
&) Rught 16 mona + 61 in 2 mLAN R

Emoo+2xGln
2 mono * siereo 0
Stereo

Beachten Sie, dass in diesem Preset-Menii eine Reihe
von Eingangskonfigurationen verfiigbar sind. Dies ist
eine aullergewdhnlich einfache und praktische
Methode zum Umkonfigurieren der
Eingangszuweisungen fiir das System.

01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)

Vor der Verwendung

Grundlagen

Referenzteil

Anhang
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Wenn Sie jedoch keine Einstellung finden, die Thren
Anforderungen entspricht, konnen Sie einfach eine
eigene Eingangskonfiguration erstellen, indem Sie auf
die Schaltflache ,,Add Bus* klicken.

In diesem Beispiel wurde ,,8 mono in* ausgewihlt.
Die neue Buskonfiguration sollte wie folgt aussehen:

© ST Connections - Inpots =1E
it | Outents | Giong P Erminal 4 | Esteal Instumerts |
HE A sk B Freser: [T - L
Bz Hame. | Speskers | Augo Devce Dirvce Port i)
& Morsind A0 mUAH |~
o} Hong TmlAN T
Manaln2 A0 mLAN
o Mano 2elAH 2
Menaln3 [0 HE90 mUAH
i Mono ImlaN 3
= Monoind Mary A5 mLAN
i Monn AmlaN 4
= Monain$ " A%I0 mLAN
£} Mo Sl AN (B
= Monaink h ASH) AN
Q) Merm AN 06
= Monain 7 [ ASI0 mlAN
o Morm 7wl 7
= Moo in » 50 mlAN
£} Mona H=lAN 8

(4) Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf die Schlielen-
Schaltflache (,,X*) oben rechts.

HINWEIS ?

e Wenn das 01X auf den Betrieb bei 96 kHz/88,2 kHz eingestellt
ist, ist der mLAN-Ausgang (vom 01X zum Computer) auf
16 Kanéle begrenzt. In diesem Fall kénnen héchstens
16 Eingangskanéle aktiviert werden.

¢ Ausgange
(1 Wiihlen Sie im Menii ,,Devices* die Option
,, VST Connections‘ aus.

(2 Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Outputs®.

(3 Wibhlen Sie die gewiinschte Ausgangsvoreinstellung
aus.
Wie bei den Eingéingen (s.-o0.) ist in diesem Preset-
Menii eine Auswahl an géngigen Konfigurationen
verfiigbar. Wenn Sie keine Einstellung finden, die Thren
Anforderungen entspricht, konnen Sie einfach eine
eigene Ausgangskonfiguration erstellen, indem Sie auf
die Schaltflache ,,Add Bus* klicken.

In diesem Beispiel wurde ,,Stereo out* ausgewihlt.

Die neue Buskonfiguration sollte wie folgt aussehen:

01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)

(4) Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf die SchlieBen-
Schaltfliche (,,X*) oben rechts.

e Wenn Sie WDM und ASIO gleichzeitig verwenden, lesen Sie
bitte im separaten Installationshandbuch den Abschnitt
»Einstellungen im mLAN Auto Connector*.
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@ Verwenden mehrerer Ausgangsbusse

Normalerweise werden alle einzelnen Spuren demselben
Ausgang bzw. denselben Ausgangen zugewiesen. Wenn
Sie allerdings die Ausgangskonfiguration flir mehrere
Stereoausgange auslegen, kénnen Sie verschiedene
Spuren verschiedenen Ausgéangen zuweisen und separate
Gruppenbusse flir zusammengehdrige Spuren zuweisen.
Sie kdnnen beispielsweise einer Gruppe alle
Schlagzeugspuren, einer zweiten Gruppe Streicher und
Pad-Sounds, einer dritten Gruppe den Hintergrundgesang
usw. zuweisen.

1 Wihlen Sie im Meni ,Devices* die Option
,VST Connections* aus. (Oder driicken Sie F4,
den Standard-Kurzbefehl.)
Legen Sie die Ausgangskonfiguration wie gewuinscht
fest. In diesem Beispiel haben wir ,4 stereo out”
(4 Stereoausgénge) ausgewahlt.

€ ¥5T Connections - Dutputs E =12ix]
Ingns | Dutputs | [ | Extmmal P | Extensl Instoumerds |
e Ak B Frecers  [EEERTRERY - (0
Bus Hame | Sooshany | i Devacy | Davioy Pert ! 1|
= X AB0 A i
o Left 1 mLAN 01
o} Pight 2mlAN 02
= e Ou? " A0 AN
o Leit InlAN 03
) Right AmlAN 4
= Sieweo Oue 3 i A5 mLAN
i Leit SmiaN B
) Fght EmLAN &
= Sioweo Oul 4 ASH mLAH
) Leit TmlaN 07
Q) Fight BelAN 08

2 Wahlen Sie im Menii ,Devices* die Option ,Mixer*.
(Oder driicken Sie F3, den Standard-Kurzbefehl.)

3 Nehmen Sie die gewlinschten Stereobuszuweisungen
fur jede Spur vor.
Klicken Sie auf das Feld fiir den Ausgangssignalweg
(zweites Feld von oben im jeweiligen Audiokanalzug),
und wahlen Sie im Pulldown-Meni den gewlinschten
Ausgangsbus aus.

HINWEIS ?

 Die oben angezeigten Signalwegfelder werden nur
eingeblendet, wenn Audiospuren erstellt wurden. Erstellen
Sie die gewlinschten Audiospuren, bevor Sie Schritt 3
ausftihren. (Um eine Audiospur zu erstellen, wéhlen Sie im
Menti ,Project” die Option ,Add Track” aus, und klicken Sie im
Pulldown-Mendii auf ,Audio”.)

4 Stellen Sie das 01X auf internen Betrieb, indem Sie die
Taste [INTERNAL] druicken (die LED leuchtet auf).

5 Aktivieren Sie Monitor B. (Driicken Sie die Taste
[MONITOR A/B], so dass die LED erlischt.)

6 Wahlen Sie am 01X mit den Tasten MIXER/LAYER die
geeignete mLAN-Ausgangsgruppe aus.
Drucken Sie die Taste [INST] (9-16; mL1-8), um die
mLAN-Kanale 9—16 auszuwahlen, und driicken Sie die
Taste [MIDI] (17-24; mL9-16), um die mLAN-Kanale
17—24 auszuwahlen.

MIXER/LAYER
O- AWDIO — INST — MIDI — BUS/AUX — OTHER

I il el Bl N

.— 1-8 — [ 9-16 mLAN 17-24 ] — MASTER

7 Verwenden Sie die entsprechenden Fader, um die Pegel
einzustellen.
Die mLAN-Ausgange der DAW/des Computers sind nun
den Eingangskanalen des 01X zugeordnet (Kanal 9—24)
und kénnen zusammen mit Kanal 1-8 verarbeitet und
gemischt werden.

e Verwenden Sie beim Empfang von Stereosignalen als
Stereopaar konfigurierte Eingangskanéle mit ungerader/
gerader Nummer (beispielsweise 9 und 10). (Siehe
Seite 102.)

01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)

Vor der Verwendung

Grundlagen

Referenzteil

Anhang
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® Aufnehmen von Audiosignalen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie auf dem
Computer ein Audio-Eingangssignal des 01X aufnehmen.

1 SchlieBen Sie das Instrument oder Mikrofon an das 01X
an, und stellen Sie den/die Pegel ein.
Vergewissern Sie sich, dass das 01X auf den internen
Modus eingestellt ist (drlicken Sie die Taste
[INTERNAL], so dass sie aufleuchtet). Stellen Sie
auBerdem den Schalter [MONITOR A/B] auf die
Uberwachung des 01X-Sounds ein.
(Im Standardzustand sollte die Tasten-LED
ausgeschaltet sein.)

2 Wihlen Sie im Menii ,Devices“ die Option
,VST Connections” aus. (Oder driicken Sie F4, den
Standard-Kurzbefehl.)
Legen Sie die Eingangskonfiguration wie gewlnscht
fest. (Wir verwenden an dieser Stelle die bereits auf
Seite 70 gewahlte Konfiguration ,8 mono in“.)

£ ¥5T Connections - Inputs

HE A sk B Freser: [T - L
Bus oy | Spusken | Ak Device Dy P 2
o Moreint AZI0 mLAH lad
) Hano 1 mlAN 01
Mongin 2 AZI0 mLAN
) Mano 2mlAN 02
= Menoln3 L ALI0 mLAN
i Mono ImlaN 013
= Monoind Mary ASH mLAN
i Monn AmlaN 4
= Monain$ " ASI0 mLAN
£} Mo L
= Monainb Moy ASH) mLAH
) Mo BmlaN 6
= Monaln? » ASI0 mlAH
£} Mo & ml AN 07
= Moo inl + ASH0 AN
£} Mona H=lAN (B

3 Richten Sie Cubase SX 3 fir die Aufnahme einer
Audiospur ein.
Verwenden Sie eine im Song vorhandene Audiospur,
oder erzeugen Sie bei Bedarf eine neue Spur.

4 Klicken Sie im Fenster ,Project* auf die neu erstellte
Spur, und rufen Sie das Fenster ,Inspector” fiir die Spur
auf (Tastenkombination: Alt + 1.

01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)

5 Aktivieren Sie den gewiinschten Eingang fiir die Spur.
Klicken Sie oben im Fenster ,Inspector” auf den
Spurnamen, um die Spurparameter aufzurufen (siehe
unten). Klicken Sie dann auf das Feld fur den
Eingangssignalweg, und wéhlen Sie im Pulldown-Menu
den gewlnschten Eingangsbus aus.

Stellen Sie auBerdem den gewiinschten Ausgangsbus
ein. Falls Sie das auf Seite 70 beschriebene einfache
Ausgangsschema verwenden, legen Sie hier die
Einstellung ,Bus 1“ fest (bzw. behalten Sie sie bei).

6 Wahlen Sie die aufzunehmende Spur aus, und nehmen
Sie in Cubase SX 3 wie gewohnt auf.
Geben Sie nach der Aufnahme den Song/die Spur
wieder. Wenn Sie in Schritt 5 (siehe oben) die richtigen
Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie die
neue Spur héren, ohne die Monitoreinstellung fir die
Spur &ndern zu missen.
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Remote-Einstellung entsprechend dem
Sequenzer auswahlen

(D Vergewissern Sie sich, dass der Computer eingeschaltet
und der mLAN-Treiber aktiv ist.
Lesen Sie hierzu die Erlduterungen im separaten
Installationshandbuch.

(2) Driicken Sie die Taste [UTILITY].

(3 Driicken Sie Regler 1, um die Seite REMOTE
SELECT auszuwéhlen.

(@) Wihlen Sie den entsprechenden Sequenzer aus.
Da wir bei diesen Beispielen durchgéingig Cubase SX 3
verwenden, driicken Sie Regler 3 (CUBASE/
NUENDO). Wenn Sie einen anderen Sequenzer
verwenden, driicken Sie den entsprechenden Regler.

(® Driicken Sie Regler 8 (YES), um die Einstellung zu
iibernehmen.

Remote-Modus aktivieren und Sequenzer
einschalten

(1 Aktivieren Sie den Remote-Modus (Fernsteuerung).
Driicken Sie die Taste [REMOTE)]. Das 01X wird in
Betriebsbereitschaft versetzt.

FEMOTE MODE (CUBRSE-MHUEMDO

Details zum Starten der einzelnen DAW-Anwendungen
zur Fernsteuerung finden Sie im separaten
Installationshandbuch.

(@ Starten Sie Thr Sequenzerprogramm.
Sobald der Sequenzer ausgefiihrt wird und ein Song
geladen wurde, liest das 01X die Songdaten
(Spurnamen, Pegel-/Panoramaeinstellungen usw.) und
konfiguriert das gesamte Mischpult dementsprechend
um. Das bedeutet, dass die Fader gegebenenfalls in die
richtige Position gebracht werden und im Display die
Spurnamen (bis zu sechs Zeichen) erscheinen.

b

Foo P — i
i i LT L L, o
Fullki Drumlo Bass Guitar Steing Bazz Perous

| 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 |

Arbeiten im Fenster ,,Project”

Stellen Sie in Cubase SX 3 sicher, dass sich das Fenster
,Project” im Vordergrund befindet. Dies ist der
Hauptarbeitsbereich im Sequenzer, in dem alle Spuren von
oben nach unten angezeigt werden. Sie konnen dieses
Fenster vom 01X aus aufrufen, indem Sie die Taste
[SHIFT] gedriickt halten und die Taste [TRACK (F1)]
driicken.

Wie Sie sehen, erscheinen die Namen der acht ersten
Spuren im Display.

Falls Ihr Song mehr als acht Spuren enthilt, verwenden Sie
die Tasten BANK [ «4/P] (Links/Rechts), um die anderen
Spuren aufzurufen und anzuzeigen (in Bénken von jeweils
acht Spuren).

01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)

Vor der Verwendung
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Verwenden der Transportsteuerungen

Programmieren von Markierungen

Mit diesen Bedienelementen konnen Sie Cubase SX 3 auf
dieselbe Weise steuern wie ein Tonbandgeriit.

Zurlckspulen  Vorspulen Aufnahme

Stopp Wiedergabe

S

Datenrad

Dieses Steuerelement funktioniert
wie ein Jog/Shuttle-Rad an einem
Videorecorder und erméglicht
Ihnen eine noch schnellere
Navigation durch den Song.

Gleichgiiltig, welches Fenster aktiv ist: Sie konnen diese
Steuerelemente verwenden, um die Songwiedergabe/
-aufnahme zu steuern und durch den Song zu navigieren.
Beachten Sie aullerdem, dass die Tastenkombinationen des
Computers auch dann funktionieren, wenn Sie das 01X zur
Fernsteuerung verwenden.

Verwenden von Markierungen

Halten Sie die Taste [MARKER] gedriickt, und verwenden
Sie die Tasten [ 4«] (Zuriickspulen)/[»»] (Vorspulen).
Wenn Sie im Song Markierungen gesetzt haben, konnen
Sie zwischen den markierten Punkten springen. Beachten
Sie, dass Markierungen hier nicht in numerischer
Reihenfolge ausgewihlt werden, sondern in der
Reihenfolge, in der sie im Song auftauchen. Sie konnen
also zu den Markierungen in der Reihenfolge wechseln, in
der sie im Song angeordnet sind.

@ Vorherige Markierung
@

=

® Nachste Markierung

=

@ MARKER
[j[j

01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)

Wenn Sie keine Markierung gesetzt haben oder eine neue
programmieren mochten, ist dies auch vom 01X aus
moglich. Gehen Sie zu der gewiinschten Songposition, und
driicken Sie dann die Taste [WRITE] (Schreiben).
Darauthin wird an der aktuellen Position eine Markierung
gesetzt.

Schleifenwiedergahe

In Cubase SX 3 konnen Sie den Abschnitt zwischen dem
rechten und dem linken Locator in einer Schleife
wiedergeben. Um diese Funktion ein-/auszuschalten,
driicken Sie die Taste [LOOP] (Schleife). Die [LOOP]-
LED leuchtet auf, um anzuzeigen, dass die Funktion
aktiviert ist.

0 EDIT F1 F2 F4 0 UNDO

F3
TRACK
F5 F6 F7 rs Osave

oo

¥ O
G

Auswahlen und Aktivieren von Spuren

Zur Fernaktivierung von Spuren stehen zwei
Moglichkeiten zur Verfiigung (siehe unten). Beachten Sie,
dass eine Spur durch ihre Auswahl automatisch fiir die
Aufnahme aktiviert wird.

¢ Mit den Cursortasten [ A/ V] (Aufwarts/Abwirts)
Driicken Sie diese Tasten, um im Fenster ,,Project die
vorherige oder die ndchste Spur auszuwihlen. (Beachten
Sie, dass die Spur in Cubase SX 3 hervorgehoben wird
und die [SEL]-Taste des entsprechenden Kanals am 01X
aufleuchtet.) Diese Tasten haben dieselbe Funktion wie
die Auf-/Abwirtspfeile Threr Computertastatur.

¢ Mit der [SEL]-Taste der entsprechenden Spur
Verwenden Sie gegebenenfalls die Tasten BANK [ 4/p>]
(Links/Rechts), um die gewiinschte ,,Bank® mit acht
Spurplitzen aufzurufen, und driicken Sie dann die
entsprechende [SEL]-Taste.
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Zoom

Die Zoom-Steuerungen stellen eine weitere Option zum
Navigieren dar. Sie brauchen nicht mehr die Schieberegler
oder das Lupenwerkzeug zu verstellen oder das Zoom-
Untermenii am Sequenzer zu verwenden. Sie werden bald
merken, wie einfach es ist, im Song zu navigieren und die
Ansicht der Songdaten zu dndern — direkt am 01X.

Im Fenster ,,Project™ konnen Sie beispielsweise vertikal
herauszoomen, um mehr Spuren gleichzeitig darzustellen.
Oder Sie zoomen horizontal hinein, um eine geringere
Anzahl von Takten mit detaillierteren Daten anzuzeigen.
Die Zoom-Funktionen sind auch im Sample Editor
hilfreich — hier konnen Sie sich je nach Bedarf die Wave-
Details ansehen oder das ,,Gesamtbild* betrachten.

(1 Driicken Sie zur Verwendung der Zoom-Funktion die
Taste [ZOOM], so dass die entsprechende LED
aufleuchtet. Driicken Sie anschlieend eine der
Cursortasten, um vertikal oder horizontal hinein- und
herauszuzoomen.

O zoom

Vertikal

A

Heraus-
zoomen

Horizontal < > Horizontal

v Hinein-
Vertikal zoomen

(2) Die Zoom-Funktion kann im Hauptfenster ,,Project*
sowie in jedem Editor verwendet werden.

Arbeiten im Fenster ,,Mixer

Mischpultsteuerung — mit Fadern und Reglern

(1 Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt, und driicken
Sie die Taste [MIXER (F2)], um das Fenster ,,Mixer
aufzurufen.

]
[j

=)

m | m  m ) m | ;) m ) m s o) m) m o)

(2 Verstellen Sie wihrend der Songwiedergabe einen der
Fader.
Beachten Sie, dass sich auch der entsprechende
Kanalfader in Cubase SX 3 bewegt.

» Die Faderreaktion im Display erfolgt sofort, aber méglicherweise
dauert es eine kurze Weile, bis die gednderte Stellung des
Faders auch bei der Songwiedergabe zu héren ist. Einzelheiten
zur Optimierung lhres Systems und zur Minimierung der
Latenzzeit finden Sie in der Dokumentation Ihres Sequenzers.

(3 Um die Panoramaeinstellung einzustellen, drehen Sie
den Kanalregler.

Flip

e Der Drehregler ist zwar ein intuitiv nachvollziehbares, nattrliches
Steuerelement zum Einstellen der Panoramaposition, aber
dennoch méchten Sie vielleicht lieber einen Fader verwenden.
Drticken Sie hierzu die Taste [FLIP] (die LED leuchtet auf).
Dadurch werden die Zuordnungen der Fader und Regler
vertauscht (englisch: flip), so dass Sie Pan mit den Fadern und
die Lautstédrke mit den Reglern steuern kénnen. Die Flip-
Funktion kénnen Sie auf allen Parameterseiten mit Fader- und
Reglerfunktion verwenden.

01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)
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Verwenden von Mute/Solo

Stellen Sie zunichst sicher, dass die Tasten [AUTO R/W],
[SOLO] und [REC RDY] ausgeschaltet sind, und rufen Sie
dann mit den Tasten BANK [ <4/»] (Links/Rechts) vom
01X aus die gewiinschten Spuren auf.

¢ So schalten Sie eine Spur stumm (Mute):
Driicken Sie die [ON]-Taste des Kanals, den Sie
stummschalten mochten (bzw. dessen Stummschaltung
Sie wieder auftheben mdochten).

¢ So schalten Sie eine Spur auf Solo:
Driicken Sie zunichst die Taste [SOLO] (die Tasten-LED
leuchtet auf), und driicken Sie dann die [ON]-Taste des
Kanals, den Sie auf Solo schalten mdchten.

01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)

Verwenden der EDIT-Taste

Wenn Sie die [EDIT]-Taste driicken, wihrend eine MIDI-
Spur ausgewihlt ist, konnen Sie sofort das Fenster ,,MIDI
Channel Settings* fiir die Spur aufrufen.

MIDI-Spuren - Fenster ,,MIDI Channel Settings“

(1) Wihlen Sie mit den Cursortasten [A/V ] (Aufwirts/
Abwirts) eine der MIDI-Spuren des Songs aus.

(2 Driicken Sie die Taste [EDIT].
Daraufhin wird das Fenster ,,MIDI Channel Settings*
fiir die ausgewihlte MIDI-Spur aufgerufen, in dem Sie
Einstellungen fiir die Insert- und Send-Effekte
vornehmen konnen (nur MIDI-Effekte).

ho Effect

Hal 111

No Effect

i
]
i

o Effect

No Effect

(3) Um den Editor zu schlieBen, halten Sie die Taste
[SHIFT] gedriickt, und driicken Sie die Taste
[CLOSE (F4)].
Alternativ konnen Sie auch ein weiteres Fenster 6ffnen
(mithilfe der Taste [TRACK] oder [MIXER]), wenn
das Editor-Fenster im Hintergrund aktiv bleiben soll.
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Audiospuren - Fenster ,,VST Audio Channel

=
Settings“ @ Welche Parameter kann ich automatisieren? E
=
] ) . B o Alle furr eine Spur verfligbaren Automatisierungsparameter g
Wenn eine Audiospur ausgewihlt ist, konnen Sie mit kénnen Sie direkt vom 01X aus steuern. So greifen Sie auf 5
demselben Vorgang das Fenster ,,VST Audio Channel diese Parameter zu: ;
Settings* aufrufen. Wihlen Sie auf die oben beschriebene =
L . ) . 1 Klicken Sie in der Liste ,Track® in Cubase SX 3 unten =
Weise mit den Cursortasten die gewiinschte Audiospur aus, . _ . ) .
. . i links in der Spur auf die kleine [+]-Schaltflache
und driicken Sie dann die Taste [EDIT], um das Fenster (Automatisierung ein-/ausblenden), um die
,,VST Audio Channel Settings“ zu 6ffnen. In diesem Automatisierungsspur(en) anzuzeigen_ S
Fenster konnen Sie Einstellungen fiir Insert- und Send- 2 Klicken Sie ob o ¢ die Ab il =
icken Sie oben rechts auf die Abwartspfeil- =
Effekte und den Kanal-EQ vornehmen. =
Q Schaltflache neben dem aktuellen Parameter (in E
diesem Fall ,Volume*), um die verfligbaren ©

Parameter anzuzeigen.

4 ) s ST e
Steren R w) ) o fdrj)

Bass

2 | volume
2 Mute
Linked Panner
i: 8| m) S Panner-PanLeft-Right
) Steren Sends:1 - Send Enable "
= y & | sends:1 - Send Level Tape
= el Sends:2 - Send Enable
i{j L M"D"'rjn_s) Sends:2 - Send Level
.'j Sends:3 - Send Enable
sl | | Sends:3 - Send Level ol
® % Sendsi4 - Send Ensts o
s Sends:4 - Send Level =
- Sends:5 - Send Enable =
- LS —
Sterep Sends:6 - Send Enable '3
. . Sends:6 - Send Level —
MIS) e, | E
Remove Parameter M@\'i E
H6| m| )  RemoveUnused Parameters 2
| onoen) =
Automatisierung
HINWEIS ?
e Wenn der Pfeil nach unten nicht zu sehen ist, miissen Sie
ol H mdglicherweise durch Ziehen des rechten Rahmens der
Fortlaufende Automatisierung — mit Auto Read
. g / Spurliste die Spalte erweitern, um ihn anzuzeigen. g’
Write s
=
Dies ist eine der leistungsstirksten Funktionen der 3 Klicken Sie im Pulldown-Menti auf ,More...*, um die

Liste ,Add Parameter“ aufzurufen.
Alle Spurparameter in dieser Liste kénnen direkt vom
01X aus gesteuert werden!

Steueroberfliche des 01X. Sie konnen etwa Thren
Sequenzer-Mix in Koordination mit dem 01X
automatisieren, und alle physischen Faderbewegungen
erfolgen automatisch wihrend der Songwiedergabe. L Oaiinrancice =

Parameter

Es folgt eine kurze Erlduterung zur Verwendung des 01X
Linked Pannher
zum Aufnehmen und Wiedergeben der e
.. o . . . -5 Sends
Lautstdarkenautomatisierung auf einer bestimmten Spur. 25

Send Enable

Wenn nichts anderes angegeben ist, sind mit den sl
Steuerelementen/Tasten stets diejenigen des 01X gemeint.

E B
T

£Q

Bypass

- EQ10n
EO 1 Gain

&>
I

E01Freq
- EQ 1 Qualty
EQ20n
EQ 2 Gain
- EQ2Freq
E0) 2 Quality
EQ30n

- E03Gain
E0 3Freq
E0 3 Qualiy

- EQ40n
EQ 4 Gain
EO 4 Freg

- EO 4 Quality =

<[ >

Hep | 0K Cancel |
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B Vorgehensweise

(D Wihlen Sie den gewiinschten Kanal/die gewiinschte
Spur aus.
Driicken Sie die entsprechende [SEL]-Taste, oder
verwenden Sie die Cursortasten [ A/V ] (Aufwirts/
Abwirts).

funpuamiap 1ap Jop

(2) Aktivieren Sie die Lese-/Schreibautomatisierung
(Auto Read/Write).
Driicken Sie die Taste [AUTO R/W] (die Taste leuchtet
auf), und driicken Sie dann (gegebenenfalls mehrfach)
die [ON]-Taste des Kanals, bis in Cubase SX 3 sowohl
R (Read) als auch ,,W* (Write) eingeschaltet sind.

uafie|puniy

Beachten Sie, dass bei erleuchteter Taste [AUTO R/W]
die [ON]-Tasten aller Kanile fiir Automation Read/
Write verwendet werden. (Wenn Sie mit den [ON]-
Tasten Kanile stummschalten mochten, schalten Sie
[AUTO R/W] aus.)

(3 Blenden Sie den Volume-Parameter fiir die Spur ein.
Dieser Schritt ist zum Schreiben von Daten nicht
erforderlich, ermoglicht es Thnen jedoch, in Cubase
SX 3 vorgenommene Anderungen in Echtzeit
anzuzeigen. Klicken Sie unten links in der Spur auf die
kleine [+]-Schaltfliche (Automatisierung ein-/

[18]1ZuaI1ajay

ausblenden), und wihlen Sie oben rechts ,,Volume*
aus.

Auf dieselbe Weise konnen Sie auch weitere Parameter
(z.B. Pan) aufrufen und alle gleichzeitig anzeigen.

(@) Starten Sie die Wiedergabe.

fueyuy

(® Verstellen Sie den Fader, um die Lautstiirke zu dndern.
Sobald Sie den Fader bewegen, wird die
Automatisierung aufgenommen. Im Display von
Cubase SX 3 konnen Sie sehen, dass alle zuvor
aufgenommenen Lautstirkeautomatisierungen durch
Thre momentanen Einstellungen ersetzt werden.
Beachten Sie, dass Sie mithilfe des Kanalreglers
gleichzeitig die Panoramaeinstellung dndern koénnen.

Falls erwiinscht, konnen Sie die Automatisierung fiir
einen beliebigen anderen Parameter aufnehmen. Durch
Driicken einer der EQ-Tasten werden beispielsweise
die Equalizer-Parameter aufgerufen, deren
Einstellungen Sie dndern (und aufzeichnen) konnen.
(Siehe Seite 79.) Sie miissen nur darauf achten, die
gewiinschte Parameterseite aufzurufen, BEVOR Sie in
Schritt 3 (siehe oben) die Wiedergabe starten.

78 01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)

(® Sobald Sie mit der Aufnahme fertig sind, driicken Sie
bei blinkender [SEL]-Taste die [SEL]-Taste des
Kanals, um die Write-Automatisierung des Faders
anzuhalten.

Sollten hinter diesem Punkt noch friihere Automatisie-
rungsdaten existieren, so bleiben diese erhalten. Auf
diese Weise konnen Sie wie beim Punch-In und Punch-
Out mit den Tasten den Fader ganz gezielt fiir
bestimmte Passagen verstellen (Touch-In und Touch-
Out) und vor und hinter den neuen Anderungen die
vorherigen Fadereinstellungen beibehalten.

Uber Touch-In und Touch-Out

e Durch das Verstellen eines Faders wéhrend der Write-
Automatisierung werden automatisch Daten gesendet (Touch-
In). Wird hingegen der Fader an einem bestimmten Punkt
angehalten, so wird damit nicht sofort der Datenschreibprozess
beendet (Touch-Out). Wenn Sie zum Bewegen der Fader eine
Maus verwenden, erkennt der Computer, wann Sie anhalten
(wenn die Maustaste losgelassen wird). Bei den
Steuerelementen des 01X weil3 der Computer jedoch nicht,
wann Sie den Fader loslassen. Sie missen ihm also ,mitteilen®,
wann Sie aufhéren mdchten (indem Sie die [SEL]-Taste driicken,
siehe oben). Alternativ kénnen Sie auch einfach abwarten, und
nach einer bestimmten Dauer befiehlt das 01X dem Computer,
mit dem Schreiben aufzuhéren. Wie lange der Fader inaktiv sein
muss, damit der Schreibvorgang angehalten wird, wird mit dem
Parameter ,Fader Touch Timeout festgelegt (Seite 88). Wenn
die [SEL]-Taste blinkt, wird beim Driicken der [SEL]-Taste der
Datenschreibvorgang angehalten, bevor der Timeout verstreicht.

(7 Halten Sie die Wiedergabe an.

Aktivieren Sie die Leseautomatisierung (Auto Read).
Driicken Sie bei eingeschalteter Taste [AUTO R/W]
(die Taste leuchtet auf) gegebenenfalls mehrfach die
[ON]-Taste des Kanals, bis in Cubase SX 3 nur ,,R*
(Read) eingeschaltet ist.

(9 Geben Sie den Abschnitt wieder, um sich die soeben
bearbeiteten Anderungen anzuhoren.
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Bearbeiten von Equalizer-Einstellungen =

=1

. . . . o ] - A i i =

In diesem Abschnitt werden wieder einzelne Spuren Durch Prucken der entsprec"henden [SEL]-Taste kénnen Sie hier ;

. . . . . “ verschiedene Spuren auswéhlen, ohne das Fenster ,Channel =

bearbeitet — diesmal jedoch im Fenster ,,Channel Settings®. Settings* verlassen zu miissen. 2

Dieses Fenster besitzt nicht nur einen Lautstirke-Fader « Sie kénnen auch Kandle mit Plug-In-instrumenten zur EQ- 3

und eine Panoramasteuerung, sondern enthilt auch ein Verarbeitung auswéhlen. (Siehe Tipp ,Steuern von Effekten fiir E

vollstindiges Equalizer-Steuerungsfenster und Plug-In-Instrumente” auf Seite 81.)
grundlegende Steuerelemente fiir simtliche Effekte. @ Driicken Sic eine der EQ-T die Equali
. . . . riicken Sie eine der EQ-Tasten, um die Equalizer-

Beachten Sie, dass die Equalizer-Funktion nur auf q =

. Steuerung aufzurufen. =

Audiospuren angewendet werden kann. . . . o

Mit jeder EQ-Taste wird dasselbe Menii aufgerufen. =

5

(1 Rufen Sie das Fenster ,Project” auf.

EQ
Low LOW-MID HIGH-MID HIGH

N il I il el
U

(2) Wihlen Sie die gewiinschte Audiospur aus.

Die Auswahl kann in Cubase SX 3 erfolgen, oder Sie
konnen die [SEL]-Taste des entsprechenden Kanals
driicken.

Gainl  Fresl Gl il Gairg
(3 Klicken Sie im Feld der ausgewidhlten Spur auf die EQ+ Full Kit
I 1 I 2 I 3 I 4 I 5 I 6 I 7 I 8 I

Schaltflache ,,e* zum Bearbeiten der

Kanaleinstellungen.

Daraufhin wird das Fenster ,,VST Audio Channel (® Verwenden Sie die Tasten DISPLAY [A/V]

Settings* fiir den Kanal aufgerufen.

(Aufwirts/Abwirts), um in den Displayseiten zu

=
j blittern. Alternativ konnen Sie zum Wechseln N
HINWEIS . . . . @
zwischen den Displayseiten auch dieselbe EQ-Taste @
e Wenn die Schaltfléche ,e“ nicht zu sehen ist, miissen Siee evitl. . >
i ’ mehrfach driicken (z.B. [LOW]).
die rechte Grenze der Spurenliste verschieben und die Spalte ] B ] ( [ D o ==
verbreitern, bis die Schaltfldche erscheint. Seite 1 enthilt die EQ-Steuerungen fiir die
© Cubase 5% Frequenzbénder 1 und 2 (,,J0* und ,,lo mid*‘), und
File Edit Project Audin MIDI Scores Pool Transport Devices Window (1) Help . . . .. . .
& cbose SRTRE T Seite 2 enthélt die EQ-Steuerungen fiir die Biander 3
und 4 (,,hi mid* und ,,hi*). =
=2
~ =
S_(_:halt ) =
flache ,e

Ein/Aus-Schaltflache fur Tiefen-EQ

Klicken Sie auf die Ein/Aus-Schaltfliche (siche oben)
fiir jedes Frequenzband, das Sie einstellen mochten.
Sie konnen an dieser Stelle natiirlich auch den
entsprechenden Fader bzw. Regler am 01X verwenden,
um die Lautstirke bzw. die Panoramaposition zu
steuern.

Gaind  Fresd Gairnd  Fresad

B

1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 |

(® Stellen Sie die Parameter ein.

Verwenden Sie zum Andern der Einstellungen die
Regler, oder schalten Sie [FLIP] ein, und verwenden
Sie die Fader.

Beachten Sie die Kurve des EQ-Frequenzgangs im
Fenster, und beobachten Sie, wie sich Thre Anderungen
in ihr widerspiegeln. Falls sich die Kurve nicht @ndert,
vergewissern Sie sich, dass Sie auf der Displayseite
(oder in Cubase SX 3) das EQ-Band aktiviert haben.

« Alle Anderungen, die Sie mit der Computertastatur oder der
Maus vornehmen, wirken sich automatisch auf das 01X aus.
Mit anderen Worten: Die Werte &ndern sich, und wenn FLIP
aktiviert ist, bewegen sich die Fader.

01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)
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Bearbeiten von Effekteinstellungen

Mit dem 01X konnen Sie auch die Plug-In-Effekte in
Cubase SX 3 bearbeiten.

Die Steuerung der Effekte in Cubase SX 3 vom 01X aus
besteht im Wesentlichen aus drei Schritten: 1) Erstellen
einer FX-Kanalspur, 2) Einstellen der Send-Pegel und 3)
Andern der Effekteinstellungen.

1) Erstellen einer FX-Kanalspur

Der erste Schritt zum Einrichten der Plug-In-Effekte
besteht im Erstellen einer FX-Kanalspur. Diesem
unabhingigen Kanal konnen mehrere Effekte zugewiesen
werden, die anschlieBend als Sendeziel fiir die
Audiospuren verwendet werden konnen. Der Send-Pegel
zu den Effekten wird fiir jede Spur separat gesteuert.
(Weitere Einzelheiten und Anweisungen zur Verwendung
der Plug-In-Effekte mit Cubase SX 3 finden Sie im
Handbuch ,,Cubase SX 3 Getting Started* sowie in der
librigen, der Software beiliegenden Dokumentation.)

(1) Wihlen Sie im Menii ,Project” die Option ,,Add
Track® und dann ,,FX Channel* aus.
Alternativ konnen Sie mit der rechten Maustaste auf
den leeren, grauen Bereich der Liste ,, Track™ klicken
und im Pulldown-Menii ,,Add FX Channel Track*
auswihlen.

ak | Cancel I

(2 Klicken Sie auf das Feld ,Configuration®, und setzen
Sie es auf ,,Stereo*.

01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)

(3 Klicken Sie auf das Feld ,,Plugin®, und wihlen Sie im
Pulldown-Menii den gewiinschten Effekt aus.

© Add FX Channel Track x|

LA

— w Mo Effect

Cancel

Delay

Directx

Distorkion
Dynamics

Filker

Modulation

Mative Inskruments
COther

Restoration

Rewverb &
Rewverb B

Surround
Tools

* vBd v v r v v v v v ¥

iZotope Spectron

(@ Klicken Sie auf ,,0K*.

Die FX-Kanalspur wird automatisch ausgewihlt und

aktiviert, und das Bedienfeld fiir den ausgewéhlten

Effekt wird automatisch aufgerufen.

21 Sowes Pool Trarsport Deviees Window (1) Mel

QX0 < o | 50 | I
A T

Fui Asenr
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2) Einstellen der Send-Pegel

(D Wihlen Sie den gewiinschten Audiokanal aus.
Verwenden Sie die [SEL]-Tasten (und gegebenenfalls
die Tasten BANK [ 4/P] (Links/Rechts)). Beachten
Sie, dass sich das Displayfenster in Cubase SX 3
ebenfalls dndert — so konnen Sie direkt das Fenster
,,Channel Settings* fiir eine beliebige Spur auswéhlen.

HINWEIS ?

Vom 01X aus kénnen nur Audiokanéle gesteuert werden. MIDI-
Kanéle (und MIDI-Effekte) kbnnen zwar aufgerufen werden, aber
die Effektsteuerung ist nicht implementiert. Es ist jedoch auf
andere Weise mdglich, EQ und Effekte der Plug-In-Instrumente
zu steuern (siehe unten).

Steuern von Effekten fiir Plug-In-Instrumente

e Plug-In-Instrumente (Plug-In-Synthesizer, Drumcomputer,
Sampler usw.) sind technisch gesehen zwar MIDI-Instrumente,
ihre Audiosignale lassen sich jedoch ohne weiteres mit dem
Equalizer und den Effekten verarbeiten. Um sie vom 01X aus zu
steuern, wahlen Sie mit den Tasten BANK [4/P] (Links/Rechts)
(falls erforderlich) und den [SEL]-Tasten den gewlinschten Plug-
In-Audiokanal aus. (Achten Sie darauf, hier NICHT den normalen
MIDI-Spurkanal auszuwéhlen.)

(2) Vergewissern Sie sich in Cubase SX 3, dass die
gewlinschte Spur ausgewdhlt ist, und klicken Sie im
Fenster ,,Inspector* auf den Balken ,,Sends®, um die
aktiven Send-Einstellungen anzuzeigen.

(3 Klicken Sie auf das dunkle Feld ,,s1¢, und wihlen Sie
den zuvor erstellten FX-Kanal aus.

P anoa0n

(4 Rufen Sie die Send-Parameter auf, SEND
indem Sie die Taste [SEND] driicken. E%

(3 Stellen Sie mit den Reglern auf Seite 1

die Send-Pegel fiir die einzelnen Effekte (1-8) ein.

(&) Falls erforderlich, schalten Sie den gewiinschten Effekt
ein oder aus.
Rufen Sie mit den Tasten DISPLAY [A/V ] (Aufwirts/
Abwirts) Seite 2 der Send-Parameter auf, und schalten
Sie den Effekt (1-8) fiir den Kanal mit dem
entsprechenden Regler ein oder aus.

Wihlen Sie nach Bedarf mit den Tasten DISPLAY [A/
V] (Aufwirts/Abwirts) weitere Seiten in den Send-
Parametern aus, und nehmen Sie die gewiinschten
Einstellungen vor:

Seite 3: Pre/Post
Seite 4: FX-Bus

3) Andern der Effekteinstellungen

(D Driicken Sie die Taste [EFFECT].
Mit jedem Driicken der Taste [EFFECT] schalten Sie
zwischen MFX (Master) und FX (Send) hin und her.

(2) Wenn mehrere FX-Kanalspuren erstellt wurden,
wihlen Sie mit Kanalregler 1 die gewiinschte FX-Spur
(1 —8) aus.
Der Name des Effekts wird am oberen Rand des LCD
angezeigt. Wenn sich im Effekt-Slot kein Effekt
befindet, wird ,,No Effect” (Kein Effekt) eingeblendet.

(3 Wihlen Sie mit den Tasten DISPLAY [A/V]
(Aufwirts/Abwirts) die Effektparameterseiten aus.
Einige Effekte haben nur wenige Seiten (3 oder 4),
andere haben viele. (Einige Effekte wie ,,Steinberg
Step Filter verfiigen iiber Dutzende von
Parameterseiten.)

iy Foomblorb s

(@) Stellen Sie die Parameter mit den Reglern ein.

e Zur Soundbearbeitung (EQ und Effekte) kbnnen Sie auch Kanéle
mit Plug-In-Instrumenten auswéhlen. (Siehe den oben
stehenden Tipp ,Steuern von Effekten fiir Plug-In-Instrumente*.)

e Zum bequemeren Bearbeiten kénnen Sie das
Bearbeitungsfenster des jeweiligen Effekts aufrufen, so dass Sie
die Parameter in Cubase SX 3 sehen kénnen, wahrend Sie sie
feiner justieren. Klicken Sie f(ir die Send-Effekte im Fenster
»,Channel Settings*“ in der rechten Spalte der Effekte auf die
Schalltflache ,e“

01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)
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Weitere Steuerfunktionen

Verwendung der Funktionstasten

Die acht Funktionstasten [F1]-[F8] bieten die
Moglichkeit, die DAW-Steuerung auf eine leistungsstarke
und vielseitige Weise an Thre Bediirfnisse anzupassen und
die zum Aufnehmen, Bearbeiten und Mischen
erforderlichen Vorgehensweisen zu beschleunigen. Genau
wie bei den Tastaturkommandos kann diesen Tasten eine
beliebige Funktion bzw. ein beliebiger Bedienschritt oder
Befehl zugewiesen werden. Wenn Sie sie in Verbindung
mit der Taste [SHIFT] verwenden, konnen Sie bis zu
dreizehn verschiedene Tastaturkommandos
programmieren, die Sie am 01X mit einem einzigen
Tastendruck sofort aufrufen koénnen.

ml -

MIXER CLOSE

DOoOo0o

3 Klicken Sie in der Tabelle neben der Taste, der Sie
eine Funktion zuweisen mdchten, auf die Zelle
~Category“. Wahlen Sie aus dem Pulldown-Menii die
gewlinschte Kategorie aus.

Einzelheiten zu den verflgbaren Kategorien und
Kommandos finden Sie in der Dokumentation zu

Cubase SX 3.

© Device Setup i

QS

Devices

) MiDl

- AIMID! Inputs

| Default MIDI Ports

| DirectMusic
wwindows MIDI

() Remots Devices

‘Yamaha 074

Studio Manager
) Transport
Time Display
() Video
0 Video Player
# VST Audiobay
A0 mLAN
VST Inputs
VET Outpuls
VST System Link.

Category | Command

ShitsF1
F2
ShiftsF2
F3
Shift+F3
Fé
Shift+F 4
F&
ShiltsF5
FE

Shift+F&
F7

bl

Enable &

W Relay Clic

Help

@ Zuweisen der Funktionstasten

1 Wahlen Sie im Menii ,Devices* die Option
,Device Setup..."“ aus.

2 Wahlen Sie aus der Liste ,Yamaha 01X“ aus.

ﬂ
ee
Devices <] MIDI Input
@ MIn! i1 ~| MIDI Dutput
AIMIDI Inputs
Default MIDI Ports Bution | Category Command
Directusic A =
Windows MIDI ShiftsF1
Remole Devices F2
! Yamaha 03] ShitsF2
- Btudio Manager 3
2 Transpoit Shift+F3
; Time Display 7]
=G o Shift+F4
i = Video Flayer 53
"+ VST Audiobay 5
Haee ShiteF5
| VST Inpuls e
© VST Dutputs SlurED
ST System Link i =
e
Enable Auto Select
M Relay Click
R B Help Recet | ey |

HINWEIS ?

e In einigen Cubase-Versionen kénnen Sie ,,Yamaha 01X"im
Menti ,Devices” auswéhlen.
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v Mot Assigned
Micer
Preferences
Edit
Devvices
Media
MIDI Quantize
Set Insert Length
Play Order
Zoom
Nudge
Scores Statushar
Score Functions
Tool
File
Project
Add Track
Edtors
Inspector

]

J Apply

Audia
Hitpoinks

Audia Realtime Processing
MIDI

Mavigate

Import

Export

Process

Process Plug-n
Analyze

Process Logical Presst
Scares

Stare Symbal Palettes
Scare: Align Elements
Scare Meter Scale

K Cancel

Workspaces

4 Klicken Sie dann auf die Zelle ,Command* fiir die
Taste, und wahlen Sie aus dem Pulldown-Menii das
gewlinschte Kommando aus.

5 Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 (siehe oben),
um die anderen Funktionstasten und Ihre [SHIFT]-
Kombinationen zu programmieren.

HINWEIS ?

e Die [SHIFT]-Kombinationen mit [F1], [F2] und [F4] sind
anderen Funktionen vorbehalten (TRACK, MIXER und
CLOSE) und kénnen nicht programmiert werden.

6 Klicken Sie auf [Apply], um die Einstellungen zu
Ubernehmen, und klicken Sie dann auf [OK].
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Undo (Riickgangig machen)

Die [UNDO]-Taste hat dieselbe Funktion wie ,,Undo‘ am
Sequenzer — mit ihr konnen Sie die zuletzt vorgenommene
Bearbeitung riickgiingig machen und den vorherigen
Zustand des Songs wiederherstellen.

Am 01X konnen Sie auch den Befehl Redo
(Wiederherstellen) ausfiihren. Halten Sie einfach die
[SHIFT]-Taste gedriickt, und driicken Sie die [UNDO]-
Taste. Die von Thnen zuletzt vorgenommene Bearbeitung
wird wiederhergestellt, und der soeben vorgenommene
Undo-Vorgang wird aufgehoben.

Speichern von Songs

Sie konnen Ihre Songs auch bequem am Bedienfeld des
01X speichern, indem Sie die Taste [SAVE] (Speichern)
driicken.

HINWEIS ?

e Weitere Informationen zu den Fernsteuerungsfunktionen finden Sie
in der Liste der Fernbedienungsfunktionen (Seite 104).

01X Bedienungsanleitung (Zusatzanleitung)
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