Wahrend Sie die Taste [GRAND PIANO/FUNCTION] gedrUckt halten, driicken Sie eine der markierten Tasten unten, um einen Parameter einzustellen.

ARIUS YDP-105 — Kurzbedienungsanleitung

@& YAMAHA

sneyjuid abugpisbunbieisagsuoung

MV-A0

—|zEE + [eUBY-JWSUEIL |QIN
= ﬁ < Bunjjeisulaiop
a ETS — [eue)y-NWSUeIL |QIN
ey

m —& ZH 02y = eV —

; 2 usyoya zH ‘0 "ed win
= I ZH 0'0bY = £V

S E|lv wiabuluan zH 20 "ed win
< 5

(2

Published 03/2022

sneyujd doo-olpny

(

sneyjuid bunzuaibagayeisine]

(1 93107) 1+

Manual Development Group

(1 9310A) 0

ﬂ
C#6 D26

(1 93107) |~

(z 93107) 1+

© 2022 Yamaha Corporation

[Lautsﬁrkebegrenzung
[Oklavenverschiebung

2 (2 92100) 0

< (z @d107) |-

2

) + Slujeysanayelsine]
M Bunjjaisulaiop

& - s|uljeysonadieIsine]

+ )BISINE|Wouoa
ayJgIsine|piepuels

— 9)Je)SINe|wouoa

+ (Bejyos) 1eag wouosd

- (6e1yoS) 1eeg wouone|

I(s%ﬁﬁg,;ILaulstérke]
C#5 D#5

odwsa)piepuels

[ Lautstérkeverhéltnis (Dual-Modus) ]

£ i 0 a1sejusjyez
nnv M 6 d1sejusjyez

] 3 g ajsejus|yez
HIE) 5 . d)sejusjyez

HIEE 9 a)sejus|yez
S g a1sejuajyez

-

v @1sejua|yez

W € asejuajyez
Z a1seusjyez

X | d)sejus|yez

Nt (O

Sne/uis wouoJls|y

+ Buniaiuodsuely

(Bunj@)suiaiop) 0

— Buniaiuodsuely

snejuje zueuosay-1aydwieq

J

+ JelIsuaju|-quanay

F#3 GH3

1D
N 2=
IR PJEPUE)S JBNISUBUI-qIanaY
s(|&2 — 1eNISuBul-qIanaY
3 —=
5[s | sy
2(|e ol B abelg
FIEE wooy
i© 2F| o
s||2 [l 2IieH
o LiieH
40/uo ona

-1C0 DO EO FO GO A0 BO C1 D1 E1 F1 G1 A1 B1 C2 D2 E2 F2 G2 A2 B2 @ D3 E3 F3 G3 A3 B3 C4 D4 E4 F4 G4 A4 B4 C5 D5 E5 F5 G5 A5 B5 C6 D6 E6 F6 G6 A6 B6 C7

A-1 B

e —
L;|m Aunmisuas yonoy
NS U 9p Xnanayg xne ajji4 e
. N Jsulepaug 8y
[¢] anbsajownH
E 2|8 anbsaqesy
E % * Bujuayemy pue buiwea.q s.Ajjoq
8 1aJawnel)
[78 K]
18 «U3IYd Wd,, 1-#9°do as|ep
e as|i3 4
m Yol yspUnL
< PLYUY AME NP O Banuapy
2|
=]
@ =
m () = sbuis
5 % auoydelqin
3 \b+.8 pioyoisdiey
EJ |2l E 8 pioyoisdiey
m - mny uebig
.m T P lediould uebiQ
o 1
= w ouelq'3 abeis
b5 puein ybug
° oueld pueln
-
— £
M sbuis
3 auoydeiqip
7+.8 pioyoisdiey
R .8 ployoisdiey
8 w mny uebio
W . ledioulid uebiQ
8 oueld3 Xa
o ouelq 3 abeis
3 puein ybug
°© oueld pueln
N
UaIaIAIDIESP (BUMIEYOSAY
uasainie (Bunyeyasqy ayasnewolny) 40 Jamod oy Li V) 40 13mod oiny
unuv 25| @ pemodway Jajlenpy
L oc a
@23 £
R ]
s e8|~
2 ES||a
c2alle o
$34| |3 $N)3
<< |3 = 2
E WE
o



Voice-Liste

Taste Voice-Name Beschreibung

Cco Grand Piano* Von einem Konzertfliigel aufgenommene Samples. Ideal geeignet fiir klassische Kompositionen und alle Stile, bei denen der Klang eines akustischen Klaviers benétigt wird.
C#0 Bright Grand* Heller Klavierklang. Durch den hellen Klang kann sich das Instrument besser durchsetzen, wenn im Ensemble gespielt wird.

DO Stage E.Piano Vintage-Klang eines E-Pianos von mit Himmern angeschlagenen ,Metallzungen®. Weicher Klang bei weichem Anschlag und aggressiver Klang bei hartem Anschlag.
D#0 DX E.Piano Ein durch FM-Synthese erzeugter Sound eines E-Pianos. Gut geeignet fiir eingdngige Popmusik.

EO Organ Principal Ein typischer Orgelklang (8 FuB® + 4 FuR + 2 FuB). Gut geeignet fir sakrale Musik aus dem Barock.

FO Organ Tutti Dies ist der voll registrierte Klang einer Orgel, der haufig mit Bachs , Toccata und Fuge“ assoziiert wird.

F#0 Harpsichord 8' Klang eines Cembalos, des haufigsten Tasteninstruments in der Barockmusik. Authentischer Cembalo-Klang mit angerissenen Saiten, ohne Anschlagdynamik.

GO Harpsichord 8'+4' Mischt dieselbe Voice eine Oktave héher, um einen strahlenderen dynamischen Klang zu erzielen.

G#0 Vibraphone Mit relativ weichen Kidppeln gespieltes Vibraphon.

A0 Strings Volumindses Streicherensemble mit groRer Besetzung. Probieren Sie diese Voice einmal im Dual-Modus zusammen mit einer Klavier-Voice aus.

* Piano-Voices.

Liste der Voice-Demo-Songs

Liste der Reverb-Typen

Bei den Demo-Songs handelt es sich um Originalkompositionen oder um kurze, neu arrangierte Ausziige von
Originalkompositionen. Die als Originalkomposition bezeichneten Demo-Songs sind eigene Songs von Yamaha
(© Yamaha Corporation).

Liste der Preset Songs

Taste Voice-Name Titel Komponist Taste Reverb-Typ Beschreibung

C1 Grand Piano Valse No.2 As dur op.34-1 “Valse Brillante” | F. F. Chopin c3 Hallt Zum Intensivieren des Halleffekts. Dieser Effekt simuliert den

C#1 Bright Grand Originalkomposition Originalkomposition natirlichen Nachhall eines kleinen Konzertsaals.

D1 Stage E.Piano Originalkomposition Originalkomposition Zum Erzielen des Halleffekts eines wirklich groRen Raums. Dieser
C#3 Hall2 Effekt simuliert d turlichen Nachhall ei Ren K rtsaal

D#1 DX E.Piano Originalkomposition Originalkomposition et simuliert den naturlichen Nachnall eines grolsen ronzertsaals.

E1 Organ Principal Originalkomposition Originalkomposition D3 Room Simuliert den Hall eines Musikzimmers.

F1 Organ Tutti Originalkomposition Originalkomposition D#3 Stage Simuliert den Hall einer Blihnenumgebung.

F#1 Harpsichord 8' Gavotte J. 8. Bach E3 Aus Es wird kein Halleffekt angewendet.

G1 Harpsichord 8'+4' Invention No. 1 J. S. Bach HINWEIS

G#1 Vibraphone Originalkomposition Originalkomposition Im Dual-Modus wird der Reverb-Typ fiir Voice 1 aufgerufen.

A1 Strings Originalkomposition Originalkomposition

Touch Sensitivity (Anschlagempfindlichkeit)

Taste Nr. Titel Komponist Touch Sensitivity
C2 1 Menuett G dur BWV Anh.114 J. S. Bach Nr. (Anschlagemp- Beschreibung
cH#2 2 | Turkish March W. A. Mozart findlichkeit)
D2 3 Eiir Elise L. v. Beethoven 1 Sanft Erzeugt selbst bei leichtem Anschlag verhaltnismaRig laute Tone.
D#2 4 Valse op.64-1 “Petit chien” F. F. Chopin 2 Mittel Standard Touch Sensitivity (Anschlagempfindlichkeit) (Voreinstellung).
E2 5 Tréaumerei R. Schumann 3 Hart Um laut zu spielen, miissen Sie die Tasten kraftig anschlagen.
F2 6 Dolly's Dreaming and Awakening T. Oesten 4 Fixiert Der Lautstérkepegel bleibt gleich, unabhéngig davon, wie stark Sie die
F#2 7 Arabesque J. F. Burgmiiller Tasten anschlagen.
G2 8 Humoresque A. Dvorak HINWEIS
- - Diese Einstellung ist bei einigen Voices, z. B. bei Orgelklangen, deaktiviert.
G#2 9 The Entertainer S. Joplin
A2 10 La Fille aux Cheveux de Lin C. A. Debussy




