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Der Tongenerator TG500 bietet den auBergew6hnlichen YAMAHA AWM2-
Sound mit verbesserter Qualitit und Aussagekraft. Zusitzlich zu dem erstklassi-
gen Klang verfiigt der TG500 iiber sogenannte “Quick Edit Modes”, durch
deren schnelle und einfache Zugriffsméglichkeit auf die wichtigsten Parameter
der Voice- und Performance-Funktionen die Bearbeitung von Sounds nach Ihren
Wiinschen ohne aufwendige Arbeit an Details realisiert werden kann. Dariiber-
hinaus stehen Thnen natiirlich alle Parameter zur Verfiigung, wenn Sie einen
Sound ernsthaft perfektionieren mochten. In bezug auf Sound,
Kontrollméglichkeiten und Produktionsfihigkeit erreicht der TG500 einen ein-
maligen Standard von Qualitét und Leistung.

Wir méchten Sie dringend bitten, dieses Handbuch sorgfiltig durchzulesen,
um alle Moglichkeiten des TG500 auch wirklich voll ausschopfen zu kdnnen
(lesen Sie dazu den Abschnitt “Uber die Handbiicher”, Seite 5) und empfehlen
Thnen, das Handbuch an einem sicheren Platz aufzubewahren, falls Sie es spiiter
noch einmal bendétigen sollten.

HAUPTEIGENSCHAFTEN

@ AWM2-Tonerzeugung

Nutzt die fortgeschrittene Technologie AWM?2 (Advanced Wave Memory)
der zweiten Generation mit hervorragendem, naturalistischem Sound und 64-
facher Polyphonie.

@ Wellenform-ROM-Speicher hoher Kapazitit
Ein riesiger 8-Megabyte ROM-Speicher enthélt die verschiedensten Samples
héchster Qualitiit.

® Erweiterbarer RAM-Speicher

Es kann bis zu 1 Megabyte zusitzliches WaveRAM installiert werden,
wodurch externe Samples iiber Wave-Cards oder MIDI-Sample-Dump geladen
werden kénnen.

@ Performances mit 4 Ebenen

Voices konnen fiir sich gespielt werden, es kénnen aber auch bis zu vier
Voices in “Ebenen” kombiniert und in dieser Form als Performance gespeichert
werden.

® 384 Presets und 192 User-RAM-Speicherplatze

Der TGS500 besitzt 384 Presets, darin enthalten sind 252 Voices, 4 multi-
instrumentale Schlagzeug-Voices und 128 Performance-Kombinationen. 192
interne RAM-Programmplitze speichern zusitzlich 126 Voices, 2 Schlagzeug-
Voices und 64 Performances. Aulerdem verfiigt der TG500 iiber RAM-Speicher
fiir 16 Multi-Play-Setups.

@ Weilerentwickelle digitale Filter

Programmierbare, digitale Filter erlauben eine vielfiltige Nachbearbeitung
der TG500-Sounds. Ein Resonanz-Parameter (entspricht dem des SY77 bzw.
8Y99) ist ebenfalls integriert,
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@ Effekte hochster Qualitat

Die grundlegende Qualitit der Sounds des TGS500 wird noch verfeinert
durch eine Reihe von programmierbaren Effekten, die in ihrer Giite einigen der
besten Effekt-Prozessor-Systemen in nichts nachstehen _ im wesentlichen ent-
sprechen die Effekte des TGS00 den beeindruckenden Effektmoglichkeiten des
SY99.

® Weitere Eigenschaiten
» Kartenschiichte fiir externen Speicherplatz (VOICE und WAVE).
» Gut ablesbare, hintergrundbeleuchtete Fliissigkristallanzeige mit 2 Zeilen a
24 Zeichen.
» Empfiingt polyphonen Aftertouch (“Poly Pressure”).
« Stereocausginge L/R und 4 Einzelausginge.
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Vors:chtsma; nahmen 1

l Aufstellungsort

Um Verformung, Verfirbung oder ernsthaftere Schidden zu vermeiden,

setzen Sie das Geriit folgenden Einfliissen nicht aus:

Direktem Sonnenlicht (z.B. in der Nihe eines Fensters).

Hohen Temperaturen (z.B. in der Nidhe einer Heizung, unter freiem Himmel
oder tagsiiber in einem Auto).

UbermiiBiger Feuchtigkeit.

Uberdurchschnittlicher Staubeinwirkung.

Starken Vibrationen.

B Stromversorgung

Schalten Sie das Gerit aus, wenn es nicht in Gebrauch ist.

Der Stecker des Netzkabels sollte aus der Steckdose gezogen werden, wenn
das Gerit fiir lingere Zeit nicht benutzt wird.

Bei Gewitter sollte ebenfalls der Stecker des Netzkabels aus der Steckdose
gezogen werden.

Vermeiden Sie die Stromversorgung des Geriites aus der gleichen Steckdose
zusammen mit Gerédten hoher Leistungsaufnahme wie elektrische Liifter oder
Heizungen. Vermeiden Sie moglichst auch den Einsatz von Mehrfach-
steckern, da deren Verwendung schlechtere Klangqualitdt oder moglicherwei-
se Schaden verursachen kann.

l Schalten Sie das Gerat aus, wenn Sie Kabelverbindungen herstellen.

Um Schiden am Gerdt — und an anderen angeschlossenen Gerdten — zu
verhindern (z.B. einem Verstirker), schalten Sie alle beteiligten Geridte AUS,
bevor Sie Audio- oder MIDI-Kabel einstecken oder herauszichen.

B MIDI-Verbindungen

Wenn Sie den TG500 mit anderen MIDI-Geréten verbinden, stellen Sie
sicher, daB Sie speziell MIDI-taugliche Kabel hoher Qualiidt verwenden.
Vermeiden Sie MIDI-Kabel, die eine Linge von mehr als 15 Metern aufwei-
sen. Lingere Kabel wirken wie Antennen und kdnnen elektrische Stérungen
aufnehmen, die Datenfehler verursachen.

H Behandlung und Transport

Uben Sie niemals iibermiBige Gewalt auf die Regler, Funktionstasten und
andere Teile des Gerites aus.

Ziehen Sie Kabel immer am Stecker, niemals jedoch am Kabel heraus.
Ziehen Sie alle Kabel heraus, bevor Sie das Gerit bewegen.

Mechanische Belastungen wie Herunterfallen, St6Be oder das Abstellen
schwerer Gegenstinde auf dem Instrument kdénnen Kratzer, Deformierungen
oder schwerere Schdden verursachen.

H Remlgung

Reinigen Sie das Gehiduse und das Bedienungsfeld mit einem trockenen, weichen Tuch.
Bei Belag oder hartndckigem Schmutz kann ein leicht angefeuchtetes Tuch verwendet werden.
Benutzen Sie niemals Losungsmittel wie Benzin oder Alkohol.

Vermeiden Sie das Abstellen von Objekten aus Vinyl auf dem Instrument (Vinyl
kann auf der Oberfliche haften bleiben und die Oberfliche verfirben),
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B Elektrische Stérungen

Dieses Instrument enthilit digitale Schaltkreise und kann Empfangsstérungen
verursachen, wenn es zu dicht an einem Radio oder Fernseher steht. Falls
derartige Storungen auftreten sollten, stellen Sie das Instrument weiter von
den betroffenen Geridten entfernt auf.

B Datensicherung

Der TG500 enthiilt eine extrem langlebige Batterie, die den internen
Speicherinhalt des Voice-, Performance-, Multi- und des Speichers (falls
installiert) iber den Zeitpunkt des Ausschaltens hinaus erhilt. Diese Puffer-
Batterie sollte mehrere Jahre halten. Wenn die Puffer-Batterie ausgetauscht
werden muB, erscheint beim Einschalten auf der Anzeige die “Nachricht”:
“Change battery”. Wenn das passiert, muBl die Puffer-Batterie durch
autorisiertes Yamaha-Fachpersonal gegen eine neue ausgetauscht werden.
VERSUCHEN SIE NICHT, DIE BATTERIE SELBST AUSZUWECHSELN!
Die Daten des internen Speichers konnen durch unsachgemiBe Behandlung
zerstort werden. “Sichern” Sie daher wichtige Daten regelmiBig auf
Speicherkarten, so daB Sie jederzeit auf diese Daten zuriickgreifen kénnen,
falls ein Schaden bei den internen Speicher-Daten entsteht.

B Reparaturen und Modifikationen

Im Innern des TGS500 befinden sich bis auf die Puffer-Batterie ausschlieBlich
wartungsfreie Bauteile, Das Offnen und Herumhantieren an den elektroni-
schen Bauteilen kann zu irreparabler Beschiddigung oder einem elektrischen
Schlag fiihren. Uberlassen Sie jegliche Reparaturen oder Einbauten aus-
schlieBlich autorisiertem YAMAHA-Fachpersonal.

B Fremd-Software

Yamaha iibernimmt keine Verantwortung fiir Programme, die von dritter
Hand fiir dieses Gerdt geschrieben wurden. Bitte richten Sie diesbeziigliche
Fragen oder Hinweise an die zustidndigen Hersteller oder deren Vertretung.

YAMAHA kann fur Schaden, die durch unsachgeméBe Behandlung oder
Bedienung aufgetreten sind, nicht verantwortlich gemacht werden.
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Das Handbuch des TGS500 besteht aus zwei Teilen — Einfiihrung und Refe-
renz.

B Der Einfuhrungsteil

AuBer einer Ubersicht iiber die Bedienungselemente und Anschliisse (Seite
8) enthilt der Einfiihrungsteil tinf Kapitel, mit denen Sie die wichtigsten
Vorginge kennenlernen und sich mit der Bedienung des TGS00 vertraut machen
kdnnen:

1. Installation [Seitc 12}
Grundlegende Kabelverbindungen, Einschalten und das Laden der vor-
programmierten Voice- und Performance-Daten.

2. Voices auswahlen und spielen [Seitc 16]
Voices der Speicherbereiche INTERNAL, PRESET und CARD auswih-
len und spielen.

3. Der Performance-Modus [Seite 22]
Performance-Kombinationen der Speicherbereiche INTERNAL, PRESET
und CARD auswihlen und spielen, Performance-Kombinationen program-
mieren.

4. per Multi-Modus [Seite 35]
Erstellung und Benutzung von Multi-Setups, die bis zu 16 verschiedene
“Instrumente” enthalten und unabhiingig voneinander durch einen
externen Hard- oder Software-Sequenzer oder vergleichbare Gerite
kontrolliert werden konnen.

5. Bearbeilung von Voices und Effekten [Seite 39]
Einige Vorschlige, die Thnen helfen sollen, eigene Voices auf effektive
und elegante Weise zu programmieren.

Wir empfehlen Ihnen, die Kapitel “Lehrginge” nacheinander durchzuarbei-
ten und dabei gleichzeitig die Bedienungsschritte am TGS500 nachzuvollziehen.
Wenn Sie auf diese Weise alle Kapitel durchgegangen sind, diirften Sie mit
der grundsétzlichen Bedienung des TGS00 vertraut sein und werden in Zukunft
nur noch den Referenzteil benotigen.



B Piktogramme

Die folgenden einfachen Piktogramme werden im gesamten Einfiihrungteil
verwendel, um, wenn notig, die Aufmerksamkeit auf wichtige Informationen im
Text zu lenken. Die Piktogramme crleichtern die Entscheidung, ob ein Textab-
schnitt sofort gelesen werden mulBl, oder ob dessen Lektiire auf spiiter verscho-
ben werden kann. Wir hoffen, dafi Sie sich so am schnellsten und auf Thre
Weise mit der Bedienung des TG3500 anfreunden.

Digses Fiktogramm jst efn warnender Hinweis auf Schiden,

@ Fehlfunktionen oder andere gravierende Probleme, die bej
cAUTION Nichtbeachtung des zugehdrigen Textes auftreten kdnnen.

' Dieses Piktogramm kennzeichnet Informationen, die Sie lesen
Qo miissen — z.B. wichtige Bedienungsschritte, die fir den richtigen,
ety wirkungsvollen oder einfachen Umgang mit dem TG500 uner-

laBlich sind.

Das Piktogramm mit dem Lupen-Symbol markiert Informatio-
ﬁ nen, deren Kenntnis nicht unbedingt fir die grundsdtzliche
DETAIL

-

Bedienung erforderlich ist, die jedoch eine genauere Beschreibung
einer Funxtion enthalten, das Funktionsprinzip erkldren 0.4.. Sie
konnen den so markierten Textabschnitt iberspringen, wenn
eine genauere Information im Moment nicht bendtigt wird.

:\mz: Tips oder Tricks, die (auf weniger musikalische Weise) die
BLA Bedienung vereinfachen oder interessante Wirkungen erzielen,
HINT

werden durch das Piktogramm mit der Gliihbirne hervorgehoben.
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B Der Referenzteil

Der Referenzteil ist ein Grundbestandteil des TGS500. Er beschreibt ausfiihr-
lich alle {iberhaupt verfiigbaren Funktionen im Detail. Dieser Teil ist in §
Kapitel aufgeteilt, von denen jedes die verschiedenen Funktionen eines be-
stimmten Bearbeitungsmodus’ oder der Hilfsprogramme beschreibt.

I

Pertormance-Edit-Modus ................. [Seite 49]
Voice-Edit-Modus ........................... [Seite 95]
Drum-Voice-Edit Modus .................. [Seite 167]
Multi-Edit-Modus ... [Seite 197]

Utility-Modus/Wave-Edit-Modus ...... [Seite 219]

Wenn Sie sich zuniichst mit Hilfe des Einfiihrungsteil mit der Funktions-
weise des TGS00 vertraut gemacht haben, miissen Sie nur noch von Zeit zu
Zeit den Referenzteil zu Hilfe nehmen, falls Sie eine Funktion noch nie benutzt
haben oder, um lhre Erinnerung an selten benutzte Funktionen wachzurufen.

Jedes Kapitel des Referenzteils besitzt ein eigenes Inhaltsverzeichnis, es
diirfte Thnen daher nicht schwerfallen, die verschiedenen Funktionen schnell und
einfach aufzufinden. Alle Funktionen und die meisten Begriffe kénnen auch
iber das Stichwortverzeichnis am Schlull des Handbuches aufgefunden werden,



M Vorderseite

© Schalter [POWER]

T Lautstirkeregler
i

Wﬂhﬂﬂtﬂm TE@@ TONE‘ GENERATOR

O Flissigkristallanzeige

@ [Schalter [POWER]
Schaltu den T(ﬁ()() ein ( ()N ) oder aus (“OFF”)

Seite 15.

@ Kopthirer-Buchse (PHONES)

Hier kann ein normaler Kopfhorer mit einem 6,3 mm Stereo-Klinkenstecker
angeschlossen werden. Sie konnen dadurch den TG3500 horen, ohne daf ein
externes Verstirkersystem angeschlossen werden mulfl.

© Lauistarkeregler (OUTPUT)
Stellt die Ausgangslautstirke des an den riickseitigen Buchsen OUTPUT
anliegenden Signals sowie das der Kopf‘hmelbuchse (PHONES) ein.

Se|te 12

O Fliissigkristallanzeige (LCD)

Diese hintergrundbeleuchtete, cweizeilige Fliissigkristallanzeige (“Liquid
Crystal Display™ = “"LCD™) mit 24 Zeichen/Zeile zeigt alle wesentlichen Infor-
mationen an und erméglicht dadurch die einfache Bedienung und
Programmierung.

Seite 17.

© [PLAY MODE]-Taste

Wthl in Kreisfolge den Voice-, Pgrformance oder Multi-Play-Modus.

Seite 14.
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© 1<1]- und [=]-Tasten
© [PLAY MODE]-Taste
@ (EDIT/COMPARE]-Taste
@ [STORE/COPY]-Taste
© [UTILITY/SELECT]-Taste

DATAT

)
L3

ey et

e

! e l..

® [MEMORY]-Tasle

@ [PAGE]-Taste
(B [ENTER]- und [EXIT]-Tasten

( Kartenschichte DATA & WAVEFORM

@ [-1/ND]- und [+1/YES]-Tasten

©® [EDIT/COMPARE]-Taste

Ruft den Edit-Modus fiir den gerade gewihlten Play-Modus auf. Wenn z.B.
der Voice-Play-Modus selektiert ist, wird durch Driicken der [EDIT/
COMPARE]-Taste der Voice-Edit-Modus aufgerufen. Wenn bereits ein Edit-
Modus selektiert ist, schaltet die [EDIT/COMPARE]-Taste die COMPARE-
Funktion ein und aus.

@ [STORE/COPY]-Taste

Diese Taste wird benutzt, um bearbeitete Daten auf cinem internen oder
einem Card-Speicherplatz abzulegen, Wenn ein Edit-Modus selektiert ist, dient
die [STORE/COPY]-Taste auch dem Aufruf einer in diesem Edit-Modus verfiig-
baren Kopierfunktion.

Seite 33.

© [UTILITY/SELECT]-Taste

Diese Taste selektiert den Utility-Modus des TGS00, der eine Rethe von
Hilfsfunktionen sowie den Wave-Edit-Modus enthidlt. Im Performance-Edit-
Modus wird die [UTILITY/SELECT]-Taste auch bei der Anwahl und Stumm-
schaltung der Ebenen verwendet, wihrend sic im Multi-Edit-Modus zur Anwahl
der Multi-Instrumente dient.

Seite 29.




© [<1- und [C>]-Tasten

Diese Tasten haben in den Play-Modi (Voice, Performance, oder Multi)
keine Bedeutung. In den Edit- und Utility-Modi werden Sie dazu benutzt, den
Cursor auf den Parameter zu bewegen, der eingestellt werden soll. Die [<J]-
Taste bewegt den Cursor nach links, und die [>]-Taste bewegt ihn nach rechts.
Im Edit-Modus konnen die [<J]- und [>]-Tasten bei gedriickter [PAGE]-Taste
auch fiir die direkte Umschaltung zwischen den Anzeigen benutzt werden.

Seite 14.
@ [PAGE]-Taste

In allen Edit- und Utility-Modi ruft diese Taste ein Menii auf, in dem die
gewumchte Anzelge uber Nummern angewahlt und aufgerufen werden kann.

Selte‘ 13

® [MEMORY]-Taste

Wihlt einen der Speicherberciche — Internal, Preset oder Card —, aus dem
Voices oder Performances ausgewahlt werden

@® [-1/NO}- und [+1/YES]-Tasten

Diese Tasten werden benutzt, um Voices, Performances, Multi-Setups und Bearbeitungs-
funktionen zu selektieren, Diese Tasten werden auch benutzt, um Parameter-Werte in allen
Edit-Modi des TG500 einzustellen. Jede der Tasten kann fiir einzelne Schritte in der entspre-
chenden Richtung kurz gedriickt, oder, fiir kontinuierliche Wertinderung, gedriickt gehalten
werden. Diese Methode wird im allgemeinen “Scrolling” genannt. Fir noch schnelleres
Scrolling kann die entgegengesetzte Taste gedriickt werden, wihrend die andere Taste gehal-
ten wird (die dabei weiterhin die Richtung der Wertdnderung angibt).

Die [-1/NOJ- und [+1/YES]-Tasten beantworten ebenfalls die Riickfrage
“Sure?” bei der Speicherung oder Inmahslerung von Daten.

Seite 13.

@® [ENTER)- und [EXIT]-Tasten
Die [ENTER]-Taste wird fiir den Aufruf vieler Modi und Funktionen benutzt,
wahrend mit der {EXIT]-Taste diese Modi und Funknonen verlassen werden kdnnen,

_.Selte 13 und_28.

® Kartenschdchte DATA & WAVEFORM

Der Kartenschacht “DATA™ akzeptiert Speicherkarten (“Cards™) des Typs Yamaha
MCD64 fiir die Speicherung und das Laden von TG500-Voices und -Performances. Er
akzeptiert ebenfalls vorprogrammierte Voice/Performance-ROM-Cards. Der Kartenschacht
“WAVEFORM” akzeptiert vorprogrammierte ROM-Cards, die Wellenform-Daten fiir den
Gebrauch mit dem TGS00 enthalten. Die Daten der Waveform-Cards kdnnen in den internen
Wellenform-RAM-Speicher des TG500 geladen werden.

ACHTUNG: Versuchen Sie auf keinen Fall, eine Wellenform-Karte in einen
Datenkartenschacht oder eine Datenkarte in einen Wellenformkarten-Schacht
emzufuhren das k()nnte Schaden »erursa(hen

S 7

s S
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B Rickseite

® WaveRAM-Steckplitze (Oberseite) ——@ Buchsen INDIVIDUAL
OUTPUT 1, 2,3 & 4
———@ Anschliisse MIDI IN, ——® Buchsen OUTPUT L/MONO
OUT und THRU und OUTPUT R

1
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® Buchsen OUTPUT L/MONO und OUTPUT R

Dies sind die Stereo-Ausginge des TG500. Wenn nur ein einziges Kabel an
der Buchse L/MONO angeschlossen ist, werden der linke und rechte Kanal
zusammcngemlscht und he;:en an dleser Buchse an (Monaural).

Sene 12 /’

® Buchsen INDIVIDUAL OUTPUT 1, 2, 3 & 4

Diese Buchsen werden idealerweise als zusitzliche Ausgénge fiir Multi-
Play-Setups eingesetzt, bei denen jedes Multi-Instrument fiir sich entweder den
(oben beschriebenen) normalen Stereoausgingen oder einem bestimmien Einzel-
ausgang (“INDIVIDUAL OUTPUT”) zugeordnet werden kann. Die Multi-Play-
Voices kdnnen also zu vier verschiedenen Ausgingen gesendet und von dort
einem Mischpult zugeflihrt werden. Auch Instrumente mit Schlagzeug-Voices
(“Drum-Voices”) konnen ebenfalls individuell den Stereo- oder den Einzelaus-
gidngen zugewiesen werden.

@ Anschliisse MIDI IN, OUT und THRU

Die MIDI-IN-Buchse empfingt Daten eines externen Sequenzers oder ande-
ren MIDI-Gerites, welches so den TG500 “spielt”, kontrolliert oder Daten
libermittelt. Die MIDI-THRU-Buchse leitet lediglich die Daten weiter, die bei
der MIDI-IN-Buchse ankommen und erlaubt somit eine Verkettung mehrerer
MIDI-Gerite. Die MIDI-OUT-Buchse Gbertrigt MIDI-Bulk-Daten, wenn
Ubertragungsfunktionen aktiv sind.

,,,,39?“‘ 13. s

® WaveRAM-Steckplitze (Oberseite)

Eine oder zwei Yamaha SYEMB-06 Speichererweiterungskarten konnen hier
installiert werden. Dadurch stehen 500 Kilobyte (1 Platine) oder 1 Megabyte (2
Platinen) zusitzlicher RAM-Speicher fiir die Speicherung von Wellenformen,
die dber eine in den WAVEFORM-Schacht eingefiihrte Wellenform-Karte oder
iber MIDI- Sample Dump ,g_,claden wurden, zur Verfiligung.

"
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1.

B Verkabelung

Das unten abgebildcte Diagramm zeigt die wesentlichen Verbindungen cines
Systems bestehend aus dem TGS500, einem MIDI-Keyboard (mit eingebautem
Sequenzer) und einem Sterco-Verstidrkersystem.,

Stellen Sie sicher, dafi sowohl der TG500, das Keyboard wie
auch das Verstdrkersystem abgeschaltet sind, wenn Sie die
CAUTION Verbindungen herstellen.

MIDI KEYBOARD

£ T - -

{Eé*. TR

MIDI OUT

N

Y MIDI N TG500

— L : ] ]
j || o !
IS : 1 ! ]

LMONO OUTPUT =

O
o
.
W

e
|
=

f
&:/@V STEREQANLAGE

® AUDIO-VERBINDUNGEN

Installation

Wenn Sie den TGS500 an ein Stereo-Verstidrkersystem anschlieBen méchten,
benutzen sie nur die Ausgangsbuchsen “L/MONO” und “R”. Diecses sind die
Haupt-Stereo-Ausgangsbuchsen des TG500 und konnen lber den Regler
“VOLUME" in der Lautstirke cingestellt werden. Wenn Sie nur einen Kanal zu
Verfligung haben (Mono), benutzen Sie nur die Buchse “L/MONOQ”.

Wenn Sie den TGS00 mit einem Mischpult oder einem Multitrack-Recorder
verbinden mdchten, werden Sie vielleicht dic Vorteile der Einzelausginge
(INDIVIDUAL OUTPUT 1 bis 4) zusiitzlich zu den Sterco-Ausgingen nutzen
wollen. Sie konnen dann insgesamt sechs einzelne Ausginge mit getrennten
Eingédngen am Mischpult verbinden und dann z.B. im Multi-Modus jedes Instru-
ment, welches Sie getrennt bearbeiten miochten, den Einzelausgingen zuordnen,
withrend die iibrigen Instrumente weiterhin den Stereoausgiingen zugewiesen
sind (siche Seitc 201 fur dic Ausgangs-Zuordnung von Multi-Instrumenten).


Unknown
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® MIDI-VERBINDUNGEN & -EINSTELLUNGEN

Die MIDI-OUT-Buchse des MIDI-Keyboards, Sequenzers oder einem ande-
ren MIDI-Geriit, welches den TGS00 spielen soll, mufl mit der MIDI-IN-Buchse
des TG500 verbunden werden. Es mul} auBerdem der MIDI-Sendekanal des
Keyboards mit dem MIDI-Empfangskanal des TG500 ibereinstimmen.

Grundlegende MIDI-Einstellungen

1 uTILITY-Modus anwiihlen
Driicken Sie die [UTILITY/SELECT|-Taste, um den UTLITY-Modus zu wihlen

2 MIDI-Funktionen anwihlen

Benutzen Sie die [-1/NO]J- und [+1/YES]-Tasten, um die Anzeige “3:MIDI”
zu wihlen.
P e

3 Driicken Sie [ENTER].

4 Anzeige “Parameter” anwahlen

Driicken Sie die [PAGE]-Taste und benutzen Sie die [-1/NO]- und [+1/
YES]-Tasten, um die Anzeige “3-1:Parameter” anzuwiihlen.

5 [ENTER] driicken

Driicken Sie erneut die Taste [ENTER], um die Anzeige “MIDI-Funktions-
PARAMETER” des ULITITY-Modus anzuwihlen.

1. Installation 13
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6 MIDI-Parameter einstellen

Benutzen Sie die Taste [<I], um den Cursor auf den Parameter ganz links
zu bewegen (“<Rch > erscheint in der oberen rechten Ecke der Anzeige). Dies
ist der Parameter “MIDI-Empfangskanal”. Benutzen Sie die [-1/NOJ- und [+1/
YES]-Tasten, um den gewilinschten MIDI-Kanal (1 bis 16) einzustellen, oder
wihlen Sie “omni”, wenn auf allen Kanillen empfangen werden soll.

Wenn der mittlere Parameter nicht wie in der obigen Abbildung bereits auf
“normal” steht, bewegen Sie den Cursor mit der [>]-Taste dorthin
(“<PgmCh>" erscheint in der oberen rechten Ecke der Anzeige) und benutzen
daraufhin die [-1/NO]- und [+1/YES]-Tasten, bis der Eintrag “normal” er-
scheint. In diesem Modus kénnen Programmwechselbefehle Thres MIDI-
Keyboards (oder eines anderen Geriites) Voices oder Performances 1 bis 63
selektieren.

1 [PLAY MODE]-Taste driicken

Driicken Sie die [PLAY MODE]-Taste, um den UTILITY-Modus zu verlas-
senn und in den Play-Modus des TG500 zuriickzukehren.

Wenn Thr System spezicllerc MIDE-Einstellungen erfordert, lesen Sie zu-
ndchst das Kapitel “*Allgemeine Bedienungsweise” auf Seite 45 und lesen dann
iber die MIDI-Parameter im Kapitel “UTILITY-MODUS” (Seite 227 bis 232).

@® Die Demo spielen

Instaliation

Der TGS00 enthilt eine Demo-Wiedergabe-Funktion, die Sie ausprobieren
konnen, wenn Thr System aufgebaut ist.

1 Den Demo-Modus anwihlen.

Driicken Sie gleichzeitig die [EXIT]- und [PLAY MODE]-Tasten, um den
Demo-Modus anzuwihlen. Folgender Display wird angezeigt:

Diese Anzeige warnt eigentlich davor, dal die urspriinglichen werkseigenen
Voices und Performance-Kombinationen in den internen Voice- und
Performance-Speicher geladen werden, falls Sie wirklich in den Demo-Modus
eintreten. Driicken Sie [+1/YES], wenn Sie weiter machen wollen oder [-1/NO],
wenn Sie annullieren und in den vorherigen Modus zuriick wollen.
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2 Widhien Sie eine Demo aus und driicken Sie [ENTER].

Mit den Tasten [-1/NOJ und [+1/YES] kann eine der drei Demos angewihlt
werden. Driicken Sie [ENTER]| zur Wiedergabe.

3 Driicken Sie [EXIT], um zu stoppen.

Driicken Sie [EXIT], wenn Sie die Wiedergabe abbrechen wollen, Sie
kdnnen nun eine andere Demo wihlen und wiedergeben. Durch erneutes Driik-
ken auf [EXIT] konnen Sie den Demo-Modus verlassen.

B Einschaltvorgang

Es gibt in der Tat einen “richtigen” Weg, ein Verstirkersystem einzuschal-
ten, der die Gerite (und Ihre Ohren!) schont.

1 Stellen Sie sicher, dafi vor dem Einschalten die Lautstirke des Verstirker-
systems und des TG300 auf Null gestellt sind.

2 Schalten Sie erst das MIDI-Keyboard ein.
3 Schalten Sie den TG500 ein.
4 Schalten Sie das Verstdrkersystem ein.

5 Stellen Sie den Lautstirkeregler des Verstirkersystems auf einen verniinfti-
gen Pegel ein (z.B. 1/4 der Maximaleinstellung).

6 Erhohen Sie, wihrend Sie den TGS500 spielen, langsam die Lautstirke mit
dem Regler OUTPUT, bis die gewlinschte Abhorlautstirke erreicht ist.

i. Installation 15
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Eines der ersten Dinge, die Sie mit Threm TGS500 tun méchten ist, einige
der hervorragenden Voices zu selektieren und zu spielen ... dieser Abschnitt
sagt Thnen, wie Sic genau das tun konnen.

M Preset-, Internal- & Card-Speicherplatze

Die Voices des TG500 kénnen aus drei verschicdenen Speicherbereichen
stammen: dem PRESET-Voice-Speicher, dem INTERNAL-Voice-Speicher oder
dem CARD-Voice-Speicher. Jeder dieser Speicherbereiche enthidlt wiederum 2
bis 4 “Banks™, von denen jede iiber 64 Voices verfiigt. Jede Voice aus jedem
dieser Speicherbereiche kann selekticrt und gespielt werden, wenn sich der
TGS500 im VOICE-PLAY-Modus befindet.

PRESET-VOICE-SPEICHER

Voice-Nummern, denen ein “P” vorangestellt ist, stammen aus dem
PRESET-Voice-Speicher. Der PRESET-Voice-Speicher enthilt 256 vor-
programmierte Voices in einecm ROM (Read Only Memory = “Nur-Lesen-
Speicher”), der auf keine Art und Weise verindert oder geldscht werden kann.
Die 256 Voices sind in 4 Banks mit je 64 Voices organisiert.

PRESET-VOICE-SPEICHER

P ..Preset-Voice-Bank 1 (00 ... 63).
P ... Preset-Voice-Bank 2 (00 ... 63).
P ... Preset-Voice-Bank 3 (00 ... 63).
P -.Preset-Voice-Bank 4 (00 ... 63).

INTERNAL-VOICE-SPEICHER

Den INTERNAL-Voice-Nummern ist cin “I” vorangestellt. Der INTERNAL-
Voice-Speicher ist cin RAM (Random Access Memory = “Frei-Zugreifen-
Speicher™), der ab Werk 128 Voices enthilt, die Sie so benutzen kénnen, wie
sic sind, oder indem Sie Variationen davon bzw. villig neue Voices erstellen.
Die 128 Voices sind in 2 Banks mit je 64 Voices organisiert. Voices des
INTERNAL-Speichers kiinnen aut andere INTERNAL-Speicherplitze kopiert,
umgeordnet oder auf Speicherkarten gespeichert werden. Auch kénnen neue
Voices von Speicherkarten in diesen Bereich geladen werden. Die Einstellungen
der INTERNAL-Voices unterscheiden sich ab Werk von den PRESET-Voices
und sind verloren, wenn sie geiindert oder geloscht werden. Die urspriinglichen
INTERNEN Voices werden automatisch wieder geladen, wenn die TG500-Demo
gespielt wird (Seite 14).

INTERNAL-VOICE-SPEICHER

L. Internal-Voice-Bank 1 (00 ... 63).
I e INNEETNAI-VOiCE-Bank 2 (00 ... 63).

2. Voices auswdhlen und spielen
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CARD-VOICE-SPEICHER

Voice-Nummern des CARD-Speichers ist der Buchstabe “C” vorangestellt.
Der CARD-Speicherbereich besteht optional aus ein oder zwei Yamaha
MCD64-Speicherkarten (oder vorprogrammierten Voice-Cards), die sich in den
Kartenschiichten DATA 1 und/foder DATA 2 des TG500 befinden. Speicher-
karten eignen sich besonders fiir die externc Speicherung und den Transport
von Voices, die Sie (oder andere) erschaffen haben. Sie kdnnen auch
zusammengehdrige Sdtze von Voices auf verschiedenen Speicherkarten zusam-
menstellen. Eine MCD64-Speicherkarte hilt vier Banks mit je 64 Voices _
insgesamt 256 Voices pro Karte. Jede Karte ist in zwei Banks aufgeteilt, die
jede zwei Voice-Banks mit je 64 Voices enthalten. Die Bank, auf die zugegrif-
fen werden soll {1 oder 2), muf3 iiber den Parameter “4-1:Bank™ der Anzeige
“4:Card” im UTILITY-Modus angegeben werden (Seite 233). Es konnen also
128 der 256 gespeicherten Voices einer Karte gleichzeitig adressiert werden,

(DATA 1) CARD-VOICE-SPEICHER

C.oo..Card-Voice-Bank 1 (00 ... 63).
. Card-Voice-Bank 2 (00 ... 83).

(DATA 2) CARD-VOICE-SPEICHER

C . Gard-Voice-Bank 3 (00 ... 63).
C. . Card-Voice-Bank 4 (00 ... 63).

T
o

' ' Bevor der CARD-Speicherbereich selektiert werden kann, muf
eine korrekt formatierte Yamaha MCD64-Speicherkarte (oder

[ BN ] . . . .
IMPORTANT gine entsprechend vorprogrammierte Voice-Card) in den
Kartenschacht DATA 1 und/oder DATA 2 eingelegt worden sein.

B Voice auswahlen und spielen

1 Voice-Play-Modus anwahlen

Driicken Sie die-Taste [PLAY MODE], bis der Voice-Play-Modus selektiert
ist und der Eintrag “VCE PLAY™ in der oberen Zeile der LC-Anzeige erscheint.

Die Information der unieren Zeile der Anzeige sagt lhnen den
@ aktuell gewahlten Effekt-Modus und, welche Effekte den Effekt-
(LY FProzessoren gerade zugeordnet sind. Lesen Sie den Abschnitt
uber Effekte, ab Seite 251, um weitere Informationen dariiber

zu erhalten.

2. Voices auswdhlen und spielen 17
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2 Speicherbereich und Bank anwihien

Die [MEMORY]-Taste wird benutzt, um die Speicherbereiche Internal,
Preset und Card des TGS500 anzuwiihlen und deren verschiedenen Banks anzu-
geben. Driicken Sie ein paar Male die [MEMORY]-Taste und beobachten dabei
die Voice-Nummer auf der Anzeige.

Voice-Nummer Voice-Name

Die Voice-Nummer und deren Name stehen in der oberen rechten Ecke der
Anzeige. Ein der Nummer vorangestelltes “I" steht fiir “Internal”, ein “P” steht
fir “Preset” und “C” steht fiir “Card” (“C” erscheint nur, wenn entsprechende
Voice-Cards in einem oder beiden Kartenschiichten DATA 1 oder DATA 2
eingesteckt sind). Beachten Sie dabei, daBl verschiedene rémisch numerierte,
tiefgestelite Ziffern unterhalb des der Voice-Nummer vorangestellten Buchsta-
bens erscheinen. Diese zeigen die einzelnen Voice-Banks jedes Speicher-
bereiches an.

Mehrfaches Driicken der [MEMORY]-Taste ruft die folgenden “Vorsilben”
der Voice-Nummern auf (die Card-Speicherbereiche, folgend in Klammern
dargestellt, erscheinen nur bei entsprechend eingesteckten Speicherkarten):

'll )Iu >P| )Pu )PIII >Plv )(C| )Cu )CIII )CIV) > I

3 Voice selektieren

Nachdem Sie eine interne Voice-Bank selektiert haben, kénnen Sie mit den
[-1/NO]J- und [+1/YES]-Tasten eine der 64 Voices auswihlen, die dort enthalten
sind.

Jede der Tasten kann fiir einzelne Schritte in der entsprechenden Richtung
kurz gedriickt, oder, fiir kontinuierliche Wertinderung, gedriickt gehalten wer-
den. Fir noch schnelleres Scrolling kann die entgegengesetzte Taste gedriickt
werden, wihrend die andere Taste gehalten wird (die dabei weiterhin die Rich-
tung der Wertidnderung angibt).

4 Spielen

Spielen Sie die gewihlte Voice auf einer angeschlossenen MIDI-Tastatur
oder Controller. Wihlen Sie eine Reihe von Voices und probieren Sie sie aus.
Hier folgt eine gekiirzte Liste von Voices fiir die ersten Spielversuche.

2. Voices auswdhlen und spielen
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M Voice-Liste

® Preset Voice-Liste 1

® Preset Voice-Liste 2

® Preset Voice-Liste 3

Nr. | Volce-Name | Nr. | Voice-Name Nr. | Voice-Name | Nr. | Voice-Name Nr. | Voice-Name | Nr. | Voice-Name
00 |AP Grand 32 | BR Tpts 00 |FI Lip 32 1 KY Hrpsi 00 SC Digi2 32 | SE Pops
01 |AP Chers 33 | BR TpSfz 01 |FI Sitar 33 | KY Acrdn 01 |SC Digi3 33 | SE Rain
02 |AP Dance 34 | BR Stab 02 |GT Nylon 34 | KY Calit 02 |SC Ecko 34 | SE Rezo
03 |AP Rock 35 | BR EnsSF 03 |GT Dark 35 | KY Cali2 03 |SC Fingr 35 | SE S&H
04 |AP Tack 36 | BR East 04 |GT Steel 36 | ME Bottl 04 |SC Housy 36 | SE Star
05 [AP Touch 37 |BR Syn 1 05 |GT 12Str 37 | ME Gizmo 05 |SC Jrney 37 | SE Up&Up
06 |BA Wood 38 | BR Syn 2 06 (GT Jazz 38 | ME Grind 06 |SC Metal 38 1 SE wind
07 |BA Pitz 39 |BR Syn 3 07 [GT Strtt 39 | ME Hand 07 |SC Mute 39 | SL Cutty
08 |BA Fingr 40 |BR Syn 4 08 |GT Stri2 40 | ME Kali 08 |SC Pan 40 | SL Digi
09 |BA Frils 41 | BR Saw 09 |GT Strt3 41 | ME Mello 09 |SC Perc 41 | SL Dist
10 {BA Pick? 42 | BR SawSF 10 [GT Mute 42 | ME Orch1 10 |SC Rezz 42 | SL Hamma
11 |BA Pick2 43 | BR Swell 11 |GT Harm 43 | ME Orch2 11 |SC Spike 43 | SL Lead
12 |BA Slap 44 | BR Toeoth 12 |GT Compt 44 | ME OrchR 12 | SC Sqift 44 | SL Lyle
13 |BA Thump 45 | BR Rezz 13 |GT Comp2 45 | ME Soro 13 |SC Synnr 45 | SL Pulse
14 |BA Syn 1 46 | BR Toto 14 GT Dist 46 | ME Templ 14 |3C Topia 46 | SL Saw 1
15 |BA Syn 2 47 | BR Wow 15 [GT Warm 47 | ME Tink 15 |SC Vocal 47 | SL Saw 2
16 |BA Syn 3 48 | CH Aah 16 |GT Wah 48 | ME Tomi 16 |SC Vox 48 | SL Squar
17 |BA Syn 4 49 | CH Ooh 17 |GT Feed 49 | ME Voics 17 |SC Wires 49 | SL Sync
i8 |BA Syn 5 50 | CH Pure 18 |KY EP 1 50 |OR Jaz B 18 | SC Wondr 50 | SL Whisl
19 |BA Syn 6 51 { CH Breth 19 |KY EP 2 51 | OR Smoke 19 |SE Alert 51 | SP Abyss
20 tBA Syn 7 52 | CH Ghost 20 |KY EP 3 52 | OR Airy 20 |SE Tempi 52 | SP Big

21 [BA Syn 8 53 | CH Quire 21 |KY EP 4 53 | OR Dist 21 |SE BDup 53 | SP Exita
22 [BA Syn 9 54 | CH Vespa 22 |KY EP 5 54 | OR Cheap 22 |SE Chou 54 | SP Fregs
23 |BA Syn 10 55 | CH Vocod 23 |[KY EP 6 55 | OR Pipes 23 |SE Demon 55 | SP Glass
24 |BA Syn 11 56 | FI Bluet 24 |KY EP 7 56 | OR Click 24 {SE Dropr 56 | SP Goner
25 |BA Syn 12 57 | Fl Blue2 25 |KY EP 8 57 | OR Perc 25 |SE Gobin 57 | SP Hyper
26 |BR Trump 58 | FI Dudel 26 |KY EP 9 58 | SC Aha! 26 |SE Heli 58 | SP Makro
27 |BR Mute 59 | Fl DulcD 27 |KY EP 10 59 | SC Bari 27 |SE Hell 59 | SP Mello
28 |BR Horn 60 | Fl DulcM 28 |[KY EP 11 60 | SC Bell 28 |SE Hyena 60 | SP Movie
29 |BR Tromb 61 | Fl Harp 29 |KY EP 12 61 | SC Clav 29 |SE Indus 61 | SP Nasty
30 |BR Tuba 62 | Fl Kalim 30 {KY Clav1 62 | SC Digit 30 |SE It 62 | SP Nehan
31 |BR TpEns 63 | DR Kit 31 |KY Clav2 63 | DR Zones 31 |SE Noize 63 | DR GMIDI
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® Preset Voice-Liste 4

@ Internal Voice-Liste 1

@ Internal Voice-Liste 2

Nr. | Voice-Name | Nr. | Voice-Name Nr. | Voice-Name | Nr. | Voice-Name Nr. | Voice-Name | Nr. | Voice-Name
00 |SP Paddy 32 | TP Hands 00 | AP Brite 32 | KY Hrpzi 00 |SC Hool 32 | SL GiInt
01 |SP Phaze 33 | TP Siam 01 |AF Dark 33 | KY EP 13 01 |SC Hand 33 | SL Oth
02 |SP Poly 34 | TP Steel 02 |AP Chrs2 34 | KY EP 14 02 |SC WooDX 34 | SL Sqgsaw
03 [SP SawSt 35 | TP Loggy 03 |BA Pluck 35 | KY EP 15 03 |SC Wire 35 | SL Ut
04 |SP Slow 36 | TP Bambu 04 |BA Soul 36 | KY EP 16 04 |SC Pain 36 | SP 1980
05 |SP Smoky 37 | TP Mrmba 05 |BA Stick 37 |KY EP 17 05 |SC Pluck 37 | SP Decay
06 |SP Space 38 | TP Timp 06 |BA Low 38 | KY EP 18 086 |SC Reflx 38 | SP Ear
07 |SP Sqare 39 | TP Syn 07 |BA Head 39 | KY Harm 07 |SC Sprki 39 | SP Glas2?
08 |SP Sweep 40 | TP SynDr 08 |BA Tri 40 | KY SyClv 08 |SC Thumb 40 | SP It
09 |[SP Sweet 41 | TP Tinkl 02 |BR Punch 41 | ME Bnshe 09 [SC Uzzy 41 | SP Lash
10 |SP Vizon 42 | TP Agone 10 |BR TpSf1 42 | ME Bubbl 10 |SC Vxcla 42 | SP Latt
11 |SP Wine 43 | TP Angle 11 |BR Movin 43 [ ME Hit 11 |SC Walk 43 | SP Lonly
12 | ST Violn 44 | WN Sopr 12 |BR Ruber 44 | ME Marin 12 1SC Wits 44 | SP Lyle
13 | ST JeanL 45 | WN Alto 13 |BR CS80 45 [ ME Mojo 13 |SC Wow 45 | SP Melo
14 | 8T Sectn 46 | WN Tenor 14 |BR Strai 46 | ME Poot 14 | SE Alien 46 | SP Nsty?2
15 | ST Power 47 + WN Bari 15 |BR Lush 47 | ME Sweep 15 {SE Clox 47 ! SP Oscil
16 | ST Deep 48 | WN SaxSF 16 |BR TpSf2 48 | ME Tabla 16 |SE Crck 48 | SP Ray
17 | ST Dark 49 [ WN Picc 17 |CH Quiet 49 | ME Trem/ 17 |SE Crsh 49 | SP SloMo
18 |ST Brite 50 [ WN Flute 18 |CH Kwire 50 | ME Angel 18 |SE Duel 50 | ST Cello
19 | ST Arco 51 | WN Pan 19 |CH Spirt 51 \ ME Whis| 18 |SE Fear 51 { ST Cntra
20 |ST Sfz 52 | WN Clari 20 {CHAnalg 52 | OR Door0 20 | SE Roll 52 | ST Chamb
21 |ST Pizz 53 | WN Oboe 21 |CH VoxPc 53 | OR Jazz 21 |SE Lava 53 | ST Arco2
22 ST Tron 54 | WN Basso 22 {DR Tom 54 | OR Pipe 22 |SE Laze 54 | ST High
23 | ST Anlog 55 | WN Recor 23 |FI Banjo 55 | OR Rock 23 |SE Mono 55 [ ST Anig2
24 | ST Sizzl 56 | WN Breth 24 |F| Koto 56 | OR Smoth 24 |SE Saw 56 | TP Bel!
25 | ST Synth 57 | Mi Crash 25 |FI Sitr2 57 | SC Anti 25 |SE Swmp 57 | TP Clock
26 |ST Thin 58 | Ml EPNP 26 |Fl Tamba 58 | SC Beli2 26 | SE Vaqum 58 | TP GSvib
27 [ST Combo 59 | Ml Hiss 27 |GT Fingr 59 | SC Bhind 27 |SE Vektr 59 | TP Tabla
28 |TP Glock 60 | Ml Ride 28 |GT Amod 60 | SC Blot 28 |SE Zip 60 | TP Boink
29 |TP Xylo 61 | MW EGBiIa 29 |GT Strat 61 | SC Chop 29 |SL Ick 61 | WN Flutt
30 |TP Vibes 62 | AT EGBia 30 |GT Pedal 62 | SC Klav 30 |SL 2vCO1 62 | WN Flut2
31 | TP Tubal 63 | DR Efect 31 |GT Dist2 63 | DR Revrs 31 |SL Ash 63 | DR Voice
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Beachten Sie, daBl die Voices fiir leichteres Auffinden in Gattungen unter-
teilt sind. Die Gattung (oder Kategorie) der Voice ist durch zwei GroB-
buchstaben vor dem Voice-Namen wie folgt gekennzeichnet:

AP ... Akustisches Klavier {(Acoustic Piano)
OR.............. Orgel

KY “Keyboards”

BR............. Blechbidser (“Brass”)

ST .. Strings

BA ... Bass

GT ... Gitarre

FI.. Folkinsirumente

WN ... Holzblaser (*Wind")

CH........... Chor

TP Chromatische Perkussion (“Tuned Perc.”)
SP ... Synthesizer-Flache (“Synth Pad”}

SC ... Synthesizer-Begleitung (*Synth Comp"}
SL.iiiie Synthesizer-Lead

ME .............. Musikalischer Effekt

SE i Sound-Effekt

DR ........... Klang-Effekt

Eine detailliertere Liste von Voices befindet sich im Handbuch Referenz
(Seite 303).

0/, Wenn Sie bis jetzt noch nichts hiren: Vergewissern Sie sich,

B\ S} dal ihr Verstdrkersystem eingeschaltet ist und der Lautstirkeregler

HINT mindestens etwas aufgedreht ist. Vergewissern Sie sich auBerdem,
dafi der Ausgangsregler OUTPUT am TG500 aufgedreht ist.
Priifen Sie alle Verbindungen sorgfditig.
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Der Performance-Modus des TGS00 erméglicht die Kombination von bis zu
vier Voices in “Performance-Kombinationen™ (Performance” = Auftritt, Auffiih-
rung”), die die Fihigkeiten des Geriites um einiges erweitern. Es kénnen bis zu
128 Performances im internen Speicher gespeichert und auf die selbe Weise wie
die Voices wieder abgerufen werden.

B Preset-, Internal- & Card-Speicherplatze

Die Performances des TG500 konnen aus drei verschiedenen Speicher-
bereichen stammen: dem PRESET-Performance-Speicher, dem INTERNAL-
Performance-Speicher oder dem CARD-Performance-Speicher. Der PRESET-
Bereich enthillt wiederum 2 “Banks”, von denen jede iiber 64 Performances
verfiigt. Jede Performance aus jedem dieser Speicherbereiche kann selektiert
und gespielt werden, wenn sich der TGS00 im VOICE-PLAY -Modus befindet.

PRESET-VOICE-SPEICHER

Performance-Nummern, denen ein “P" vorangestellt ist, stammen aus dem
PRESET-Performance-Speicher. Der PRESET-Performance-Speicher enthilt 128
vorprogrammierte Performances in einem ROM (Read Only Memory = “Nur-Lesen-
Speicher”), der auf keine Art und Weise verindert oder gelscht werden kann. Die
128 Performances sind in 2 Banks mit je 64 Performances organisiert.

PRESET-PERFORMANCE-SPEICHER

P, ..w..Preset-Performance-Bank 1 (00 ... 63).
P, ... Preset-Performance-Bank 2 (00 ... 63).

INTERNAL-PERFORMANCE-SPEICHER

Den INTERNAL-Performance-Nummern ist ein “I” vorangestellt. Der
INTERNAL-Performance-Speicher ist ein RAM (Random Access Memory = “Frei-
Zugreifen-Speicher”) der ab Werk 64 Performances enthiilt, die Sie so benutzen
konnen, wie sie sind, oder indem Sie Variationen davon bzw. vollig neue
Performances erstellen. Performances des INTERNAL-Speichers kénnen auf andere
INTERNAL-Speicherplitze kopiert, umgeordnet oder auf Speicherkarten gespeichert
werden. Auch kénnen neue Performances von Speicherkarten in diesen Bereich
geladen werden. Die Einstellungen der INTERNAL-Performances unterscheiden sich
ab Werk von den PRESET-Performances und sind verloren, wenn sie geidndert oder
geloscht werden. Die urspriinglichen INTERNEN Voices werden automatisch wieder
geladen, wenn die TG500-Demo gespielt wird (s. S. 14).

INTERNAL-PERFORMANCE-SPEICHER

| SO Internal-Performance-Bank 1 (00 ... 63).
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CARD-PERFORMANCE-SPEICHER

Performance-Nummern des CARD-Speichers ist der Buchstabe “C” voran-
gestellt. Der CARD-Speicherbereich besteht optional aus e¢in oder zwei Yamaha
MCD64-Speicherkarten (oder vorprogrammierten Performance-Cards), die sich
in den Kartenschichten DATA | und/oder DATA 2 des TGS500 befinden.
Speicherkarten eignen sich besonders fiir die externe Speicherung und den
Transport von Performances, die Sie (oder andere) erschaffen haben. Sie konnen
auch zusammengehorige Sitze von Performances auf verschiedenen Speicher-
karten zusammenstellen. Eine MCD64-Speicherkarte hilt 128 Performances,
zusitzlich zu den 256 Voices pro Karte. Jede Karte ist in zwei Banks aufgeteilt,
die jede 64 Performances enthilt. Die Bank, auf die zugegriffen werden soll (1
oder 2), muB iiber den Parameter “4-1:Bank”™ der Anzeige “4:Card” im
UTILITY-Modus angegeben werden (Seite 233). Es konnen also 64 der 128
gespeicherten Performances einer Karte gleichzeitig adressiert werden.

(DATA 1) CARD-VOICE-SPEICHER
C, . Gard-Performance-Bank 1 (00 ... 63).

(DATA 2) CARD-VOICE-SPEICHER
C, e GArd-Performance-Bank 2 (00 ... 63).

I
’ ’ Bevor der GARD-Speicherbereich selektiert werden kann, muf3
eine im TG500 formatierte Yamaha MCD64-Speicherkarte (oder
[ BN . . . .
erenl  cine entsprechend vorprogrammierte Voice-Card) in den
Kartenschacht DATA 1 und/ader DATA 2 eingelegt worden sein.
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B Performances spielen

1 Performance-Modus anwahlen

Driicken Sie die-Taste [PLAY MODE] so oft, bis der Performance-Play-
Modus selektiert ist und die Worte “PFM PLAY" in der oberen Zeile der LC-
Anzeige erscheinen.

Die Information der unteren Zeile der Anzeige sagt Ihnen den
ﬁ aktuell gewahlten Effekt-Modus und, welche Effekte den Effekt-
(Y Prozessoren gerade zugeordnet sind. Lesen Sie den Abschnitt

iber Effekte, ab Seite 251, um weitere Informationen dartiber
Zu erhaiten.

2 Speicherbereich und Bank selektieren

Die [MEMORY]-Taste wird benutzt, um di¢c Performance-Speicherbereiche
Internal, Preset und Card des TGS500 anzuwihlen und deren verschiedenen
Banks anzugeben; auf die gleiche Weise wie im VOICE-PLAY-Modus.

Mehrfaches Driicken der [MEMORY]-Taste ruft die folgenden “Vorsilben”
der Performance-Nummern nacheinander auf (die Card-Speicherbereiche, fol-
gend in Klammern dargestellt, erscheinen nur bei entsprechend eingesteckten
Speicherkarten):

.1 >P, »P, »(C, »C) > I..

3 Performance selektieren

Wie im VOICE-PLAY-Modus dienen die [-1/NO]- und [+1/YES]-Tasten der
Anwahl einer der 64 Performances der selektierten Bank.

4 Performance spielen

Spielen Sie die gewdhlte Performance auf einer angeschlossenen MIDI-
Tastatur, Bei einigen werden Sie mehrere, in “Layers™ (Ebenen) iibereinander-
gelegte Voices horen, bei anderen kdnnen Sie eine Tastaturteilung (“Split”)
feststellen, bei der dic Voices nebeneinander aut der Tastatur angeordnet sind.
Wihlen Sie eine Reihe ven Performances und probieren Sie sie aus. Hier folgt
eine geklirzte Liste von Performance fiir die ersten Spielversuche.
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B Performance-Liste

® Preset Performance-Liste 1

@ Preset Performance-Liste 2

@ Internal Performance-Liste

Nr. | Voice-Name | Nr. | Voice-Name Nr. | Vpice-Name | Nr. | Voice-Name Nr. | Voice-Name | Nr. | Voice-Name
00 |CO Dream 32 |CO Jazazr 00 |CO Ncert 32 |CO Gospl 00 {CO Aster 32 |SP Atrio
01 |KY Piano 33 |OR Gimme 01 |[KY Loud 33 |OR Cheap || 01 |AP Piano 33 |SC Woody
02 |SP Aztec 34 |SP Lite || 02 |SP Carol 34 [SP Pluto 02 |SP Mtrix 34 |ME Chorl
03 {SC Wyrz 35 |SC Buzz 03 | SL Mitey 35 |SC Clank 03 1SC Skank 35 |GT Round
04 |CH Choir 36 |CH Munch 04 |ME Orion 36 |ME Ecko 04 IME Sprk2 36 |BR Sfz2
05 |BA Pick? 37 |BA Rezzo 05 |GT Amped 37 |GT Harm 05 [BA Drive 37 |SE Rado
06 |ST Rosin 38 |ST Dark 06 |SE Rolls 38 |SE Zoom || 06 [BR Fafr2 38 [ST LgSm
07 |BR Stab 39 |BR Saw 07 |WN Tenor 39 |BR Reeds 07 |SE Devil 39 |SL Meteo
08 [CO Soire 40 [CO E.S.P 08 |CO DXStr 40 |CO Ethos 08 |ST Moin 40 [CO Clock
09 |OR Bee 41 |KY Elek 09 |OR Sine 41 |KY ProMwW 09 |FI Dulem 41 |OR Mite
10 [SP Lush 42 | SP Stars 10 [SP venus | 42 |SP Synth 10 1CO Bells 42 |SP Wind
11 [SC Rude 43 | SC Snaps 11 | SL Chick 43 |Fl Santo 11 [KY Knock 43 |SC Arred
12 [CH Breth 44 |CH Abyss 12 [ME Glitz 44 |{ME Alien || 12 |SP Fanta 44 [ME Chom
13 |BA Swap 45 |BA Mini 13 |GT Strat 45 |GT Ei12 13 |SC Elect 45 |CO FMpad
14 |ST Octvs 46 | ST 2002 14 |SE C-tar 46 |SE Delay 14 [ME Gokrk 46 |BR Tpts
15 |BR Pro5 47 |BR Obie 15 |WN Sacks | 47 |BR Lips | 15 [BA Susud 47 |SE Indst
16 |CO Orch 48 [CO Pnooh 16 |CO Stass 48 |CO Kings 16 [BR Forth 48 |CO Nuage
17 |KY Digi1 49 |OR Nave 17 |KY Digi2 49 (KY Calio 17 |SE Swmp 49 |SP Lodge
18 |SP Faery 50 |SP Ace 18 |SP Whino 50 [SP Anlog 18 | ST Legat 50 |SC Oz

19 [SC Talk 51 {SC Point 19 |SL L7 51 }SC Wind 19 |GT Pedal 51 [CO Japan
20 |[CH OohAh 52 :CH Comet 20 |ME Honto 52 |ME Spark 20 [CO Gloom 52 [KY Hrpzi
21 |BA Pick2 53 |BA Guppy 21 |GT Phunk 53 |GT 12Str 21 |OR Cool 53 [SL Sqsaw
22 18T Pitz 54 | ST Big 22 |SE Xeno 54 [SE Flies 22 |SP Flash 54 [BR CShrn
23 IBR Sfz 55 |BR Fatti 23 |WN Alto 55 |BR Miles 23 |SC Gob 55 |CO Laura
24 [CO Sable 56 |CO Inca 24 [CO Megin 56 |CO Happi 24 |ME Max 56 |CO Orch2
25 |KY Roady 57 |KY Funky 25 [KY Jerry 57 |KY Digi3 25 |BA Sldge 57 |ME Hits
26 | SP Slide 58 |SP Vekta 26 | SP Hinx 58 |SP Arpeg 26 |BR Synth 58 |ST Solo
27 i8C Klav 59 | SC Pizza 27 |SL Eazy 59 |TP Bells 27 | SE Wall 59 [CO Soul
28 [CH Vespa 60 |CH Oral 28 |ME Mars 60 |ME Hit 28 | ST Accat 60 (GT Wires
29 |BA -Fret 61 |BA Doom 29 |GT Rock | 61 |GT Acstc 29 |GT Steel 61 {OR Pan
30 ST Rings 62 | ST Tron 30 |SE Storm 62 |SE Hero 30 |CO India 62 |BR 3 Osc
31 |BR Forte 63 |BR Swell 31 |WN Panic 63 |BR Fanfr | 31 |OR Rock 83 [CO Fire

Die Performance-kombinationen sind cinfachkeitshalber klassifiziert. Die
einzelnen Kategorien sind wic folgt durch zwei Grof3buchstaben gekennzeichnet:

AP ............. Akustisches Klavier CH........... Chor

OR ..o Orgel TP, Chromatische Perkussion
KY ... Keyboards SP . Synthesizer-Flache
BR.............. Blechblaser SC ... Synthesizer-Begleitung
ST Strings SL.ccoooeel Synthesizer-Lead

BA ... Bass ME ... ... Musikalischer Effekt
GT ... Gitarre SE ... Sound-Effekt

Fl .o Folkinstrumente CO.... Combination

WN ... Hoizblaser

Eine ausfiihrlichere Performance-Liste befindet sich im Anhang (Seite 300).
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M Eigene Performance-Kombinationen erstellen

Eine einzige Performance kann ein, zwei, drei oder vier “Ebenen” (“layers”
= “Ebenen, Schichten”) besitzen, die jeweils iiber eine eigene Voice und andere
wichtige Eigenschaften verfiigt.

T T PERFORMANCE

» Performance-Name
» Gesamt-Lautstarke
- Effekte

i /k\\fr‘ I_)<

LAYER A

* VOICE "A"

* Volume

* Pan

* Tune

* Note limit

« Velocity limit

» Controller

+ AEG offset

« Filter offset

« LFO offset

+ Sustain on/off

* Pitch EG enable
* Oscillator mode

N /

Zusitzlich zu den Parametern fiir jede einzelne Ebene konnen fiir jeweils
eine Performance noch iibergreifende Parameter wie Lautstirke, Effekt-Zu-
weisung und Name programmiert werden.

Die Ebenen konnen durch Festlegung der Tastaturlage (Splitpunkte) gleich-
zeitig auf verschiedenen Bereichen der Tastatur gespielt werden, oder sich
beliebig iiberlappen. Auch ist es moglich, einen “Velocity-Switch”-Effekt zu
erzielen, indem die Ebenen verschiedenen Velocity-Bereichen zugeordnet wer-
den. So kann z.B. bei weicherem Anschlag die eine Ebene erklingen, bei stiir-
kerem Anschlag erklingt dann eine andere Voice (alternativ oder zusitzlich).
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@ Beispiel

Um eine Performance mit 3 Ebenen zu erstellen, bei der Sie einen Bass-
Sound auf den unteren beiden Oktaven (unterhalb C3) und einen Klavier- und
einen Streicher-Sound auf den oberen Oktaven (ab C3) spielen kdnnen, miissen
Sie die folgenden Schritte ausfiihren.

i

EBENE A (BaB) EBENE B (Klavier) +
EBENE C (Streicher)

Obwoh! wir an dieser Stelle nicht im entferntesten alie Features des TG500
nutzen, wird Thnen diese Ubung eine Vorstellung von den Bearbeitungsvor-
gingen im Performance-Modus vermitteln,

1 Performance anwahlen

Rufen Sie den Performance-Modus auf und selektieren eine beliebige
Performance aus dem Speicherbereich, wie im vorangegangenen Aschnitt be-
schrieben. Dabei empfiehlt es sich, eine Performance zu wihlen, die lhnen eben
gerade nicht gefillt, falls Sie Ihre neue Performance nachher - wie beschrie-
ben — auf diesem Programmplatz speichern mdochten.

2 Gewihlte Performance initialisieren

Vergewissern Sie sich, dafl der PERFORMANCE-PLAY -Modus selektiert
ist, und driicken die [EDIT/COMPARE]-Taste. Benutzen Sie die [-1/NOJ- und
{+1/YES]-Tasten, um die Anzeige “4:Recall/Init.” anzuwdihlen.
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Driicken Sie [ENTER], dann [PAGE], und benutzen die [-1/NOJ- und [+1/
YES]-Tasten, um die Anzeige “4-2:Initialize” anzuwihien.

Driicken Sie erneut [ENTER].

AR T b4
HEP O Imat

Driicken Sie [+1/YES], um den Initialisierungsvorgang der Performance zu
starten. “Completed!” erscheint kurzzeitig auf der Anzeige, wenn die
Performance-Daten initialisiert wurden,

3 LAYER-Bearbeitung im Performance-Edit-Modus anwihlen

Driicken Sie [EXIT], um in das Performance-Edit-Menii zuriickzuschalten
und benutzen daraufhin die [-1/NO]J- und [+1/YES]-Tasten, um die Anzeige
“3:Full Edit” anzuwihlen.
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Driicken Sie Taste [ENTER] und benutzen dann die [-1/NO]- und {+1/
YES]-Tasten, um die Anzeige “3-1:Layer” anzuwihlen.

Wenn Sie bei dieser Anzeige angelangt sind, driicken Sie Taste [ENTER],
um in den Performance-Edit-"Layer”’-Modus zu schalten.

4 Voices fiir jede Ebene auswihlen

Wenn die Anzeige “PFM Voice” bei Aufruf des Performance—Layer_—Modus
nicht gleich erscheint, driicken Sie Taste [PAGE] und wihlen mit den [-1/NO]-
und [+1/YES]-Tasten die Anzeige “3-1-01:Voice” und driicken [ENTER].

)

Layer “A" Layer “B" Layer “C" Layer ‘D"
Voice. Voice. Voice. Voice.

Die den Ebenen zugeordneten Voice-Nummern werden entlang der unteren
Zeile der Anzeige dargestellt. Nach der Initialisierung ist die Voice “P00” allen
vier Ebenen zugeordnet.

Benutzen Sie die [-<I]-Taste, um den Cursor auf die Voice-Nummer der
Ebene “A” zu bewegen (beachten Sie, dal3 die selektierte Ebene in eckigen
Klammern und der Voice-Name in dreteckigen Klammern in der oberen Zeile
der Anzeige erscheint). Benutzen Sie dann [-1/NO]J- und [+1/YES]-Tasten, um
die Voice “P06” (BA Wood) zu selektieren.

Driicken Sie dann die Taste [=], um die Voice-Nummer der Ebene “B”
anzuwihlen und die [-1/NO]- und [+1/YES]-Tasten, um die Voice “P|O4” (AP
Tack) zu selektieren.

Driicken Sie daraufhin die [>>]-Taste, um die Voice-Nummer der Ebene “C”
anzuwihlen und selekiieren Sie die Voice “P,21” (ST Pizz).

Bewegen Sie schliellich den Cursor auf die Voice-Nummer der Ebene “D”
und betitigen, wihrend Sie die [UTILITY/SELECT]-Taste gedriickt halten, die-
Taste [MEMORY], um Ebene D abzuschalten (“off”) (s. S. 50).
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5 Lautstiarke der Streicher-Voice absenken

Driicken Sie die [PAGE]-Taste, benutzen Sie dann die [-1/NOJ- und [+1/YES]-
Tasten, um die Anzeige “3-1-02:Volume” anzuwihlen und driicken [ENTER].

Layer “A" Layer “B” Layer “C" Layer “D"
Voice. Voice. Voice. Voice.

Mit den [<]- und [=]-Tasten kénnen Sie jetzt den Cursor auf den
Parameter “Volume” jeder Ebene bewegen, und mit den [-1/NO]J- und [+1/
YES]}-Tasten die Lautstirke der entsprechenden Ebenen A, B und C einstellen.
Der einstellbare Bereich ist “1” bis “1277, wobei “127” maximale Lautstirke
bedeutet.

Stellen Sie zunichst nur die Lautstirke der Ebene C auf “98” ein. Beachten
Sie, daB fir Ebene D der Parameter nicht erscheint, da diese Ebene ausgeschal-
tet wurde.

!
L4

S Anzeige wahlen, [ENTER] driicken» ist es méglich, direkt zwischen
HINT den Anzeigen der gleichen Funktionsgruppe umzuschalten, indem
Sie die [<J]- und [~=]-Tasten bei gehaltener [PAGE]-Taste
betdtigen. Beispielsweise von der Anzeige “PFM Voice” aus
konnen Sie durch Driicken der {c=]-Taste bei gehaltener [PAGE]-

Taste direkt zu der Anzeige "PFM Volume" gelangen.

:m/, Anstelle der Bedienungsweise «[PAGE]-Taste, Nummer der

6 Piano- & Strings-Voices im Stereobild verteilen

Driicken Sie die [PAGE]-Taste, benutzen Sie dann die [-1/NO]J- und [+1/
YES]-Tasten, um die Anzeige “3-1-03:Pan” anzuwihlen und driicken [ENTER]
(oder driicken Sie einfach [=>] bei gehaltener [PAGE]-Taste).

Layer “A” Layer "B” Layer “C" Layer “D"
Voice. Voice. Voice. Voice.

Bringen Sie den Pan-Parameter fiir Ebene B auf “—=15” und den Pan-
Parameter fiir Ebene C auf “+13”. Dadurch wird die Klavier-Voice leicht nach
links, die Strings-Voice leicht nach rechts bewegt und somit ein breiterer, mehr
rdumlicher Klang erzielt. Die Bass-Voice bleibt in der Mitte — “+0”.
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7 Bass Voice eine Oktave hoher stimmen

Driicken Sie die [PAGE]-Taste, benutzen Sie dann die [-1/NO}- und [+1/
YES]-Tasten, um die Anzeige “3-1-04:Note Shift” anzuwiihlen und driicken Sie
[ENTER] (oder einfach [>] bei eingehaltener [PAGE]-Taste).

FEM B SR
kb LA
| N | . L |
Layer “A" Layer “B” Layer “C" Layer ‘D"
Voice. Voice. Voice. Voice.

Da die Bass-Voice zu tief erklingt, wenn sie nur auf den zwei unteren
Oktaven gespielt wird, stimmen wir diese eine Oktave nach oben. Bewegen Sie
den Cursor auf den Parameter “NtShft” (“Note Shift”) der Ebene A und stellen
Sie diesen auf “+12".

8 Untere Notengrenzen einstellen

Driicken Sie die [PAGE]-Taste, benutzen Sie dann die [-1/NO]J- und [+1/
YES]-Tasten, um die Anzeige “3-1-06:Note Limit-L” anzuwihlen und driicken
Sie [ENTER] (oder einfach zweimal [=>] bei eingehaltener [PAGE]-Taste).

e

Layer “A" Layer "B" Layer “C" Layer “D"
Voice. Voice. Voice. Voice.

Setzen Sie den Parameter “Low note limit” fiir Ebenen B und C auf “C3".
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9 Obere Notengrenzen einstellen

Driicken Sie die [PAGE]-Taste, benutzen Sie dann die [-1/NO]- und [+1/
YES]-Tasten, um die Anzeige “3-1-07:Note Limi(-H” anzuwihlen und driicken
Sie [ENTER] (oder cinfach [] bei eingehaltener [PAGE]-Taste).

. ' T A

Layer "A” Layer “B" Layer "C” Layer "D"
Voice. Voice. Voice. Voice.

Setzen Sic den Parameter “High note limit™ fiir Ebene A auf “B2”.

oberen Tastaturgrenzen der Ebenen B und C (“G8") auBerhalb
des Tastaturbereiches liegen, wird Ihre Performance dadurch
nicht nachteilig beeinflufit. Sie miissen die Finstellung dieser
Werte also nicht dndern.

;ﬁ) Obwohl die untere Tastaturgrenze fiir Ebene A (“C-2") sowie die
DETAIL

10 Performance spielen

Probieren Sie dic neue Performance auf der Tastatur aus. Beim Spielen
sollten Sie auf den tieferen Oktaven (bis B2) nur die Bass-Voice horen, auf den
oberen drei Oktaven (C3 und dariiber) sollte die Kombination der Piano- und
Strings-Voice erklingen.

Die Funktion “COMPARE”

Die "COMPARE”-Funktion erlaubt den Vergleich der bearbeiteten
Performance mit der urspriinglichen Performance. Um den “COMPARE”-Status
aufzurufen, driicken Sie dic [EDIT/COMPARE|-Taste, withrend Sie sich im
Performance-Edit-Modus befinden. Die EDIT-Leuchte blinkt. Wenn Sie jetzt auf
der angeschlossencn MIDI-Tastatur spielen, horen Sie die Performance so, wie
sie vor der Bearbeitung geklungen hat.

Dricken Sie die [EDIT/COMPARE]-Taste nochmals, um den COMPARE-
Status zu verlassen und zuriick 7u der bearbeiteten Performance zu gelangen.

11 Andern Sie die Parameter nach Ihren Wiinschen

Da Sie nun wissen, was die cingestellien Parameter bewirken, gehen Sie
zuriick und verdndern dic Werte erneut. uam cine Performance zu erstellen, die
thren musikalischen Vorstellungen entspricht,
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12 Speichern der Performance

Wenn Sie mit dem Klang Threr Performance zufrieden sind, konnen Sie diese
wie folgt auf einem beliebigen Programmplatz im internen Speicher ablegen:

Driicken Sie die [PLAY MODE]-Taste, um in den PERFORMANCE-PLAY -
Modus zuriickzuschalten.

Benutzen Sie die [-1/NO]J- und [+1/YES]}-Tasten, wenn Sie cine andere
Internal-Performance-Nummer wihlen wollen, auf die Sie Ihre neue
Performance speichern mochten (Sie konnen dazu auch die [MEMORY]-Taste
benutzen, wenn Sie den Card-Speicherbereich anwiithlen mochten. Dazu muf
wie immer eine richtig formatierte und nicht-schreibgeschiitzte MCD64-
Speicherkartie in einem der DATA-Kartenschiichte eingesteckt sein). Da wir zu
Anfang empfohlen hatten, eine Performance zu initialisieren, die Thnen nicht
gefillt, konnen Sie jetzt auch einfach zum nichsten Schritt iibergehen, ohne
etwas zu verdndem.

Driicken Sie [ENTER].
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Driicken Sic¢ [+1/YES].

Wenn die Daten gespeichert wurden, erscheint in der Anzeige kurzzeitig der
Kommentar “Completed!”, der TG500 schaltet daraufthin zuriick in den
Performance-Play-Modus.

’ ’ Weqn Sie vor dem Spejchem (n den Performance-Play-Modus

Jd zurtickschalten, erscheint der invertierte Buchstabe “E” rechts

Iy der Performance-Nummer, um anzuzeigen, dal die Performance
editiert, aber nicht gespeichert wurde. Sie kdnnen dann immer
noch die STORE-Funktion aufrufen und wie oben beschrieben
vorgehen. Wenn Sie in diesem Moment jedoch eine andere
Performance aufrufen, sind die neuen Daten verloren. Beachten
Sie auch, daB die Daten der Perfarmance, die sich auf dem
Programmplatz befindet, auf den Sie die neue Performance
gerade speichern mdchten, ebenfalls iiberschrieben werden.

:\o/: Sie konnen vor dem Speichern die Funktion “Performance
“< Name” aufrufen, beschrieben auf Seite 61, um threr Performance
HINT

einen anderen als den vorhandenen Namen zu geben.

B Weitere Moglichkeiten ...

Wenn Sie jetzt schon die vielen anderen Moglichkeiten ausprobieren mich-
ten, die der TGS500 fiir die Programmierung von Performances bereithilt, lesen
Sie bitte das Kapitel “PERFORMANCE-EDIT-MODUS” (Scite 49).
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Wenn Sie die Tutorials nacheinander durchgearbeitet haben, lernten Sie
bisher die Modi “VOICE PLAY”, “PERFORMANCE PLAY” und
“PERFORMANCE EDIT” kennen. Wenn Sie den TG300 jedoch in Verbindung
mit einem Hard- oder Software-Sequenzer einsetzen und dabei mehrere Voices
oder Performances gleichzeitig spielen mdchten, werden Sie hauptsichlich die
Modi “MULTI PLAY” und “MULTI EDIT” benutzen.

Der TGS500 verfligt iber 16 INTERNAL-Speicherplitze fiir die Erstellung
von kompletten “Multi-Setups”. Dadurch konnen Sie bis zu 16 “Orchester”
bzw. “Bands” zusammenstellen, die verschiedene Kombinationen von Voices
oder Performances enthalten und immer sofort zur Verfiigung stehen.

® WORAUS BESTEHT EIN MULTI-SETUP?

Ein einzelnes Multi-Setup kann bis zu 16 verschiedene Voices oder
Performances als sog. “Instrumente” (1 bis 16) enthalten. Jedes Instrument wird
tiber den seiner Nummer entsprechenden MIDI-Kanal gespielt. Diese Instrumen-
te kénnen dann durch einen Sequenzer, einen Musik-Computer oder andere
MIDI-Gerite kontrolliert werden, die auf den entsprechenden MIDI-Kanilen
senden.

Jedes Instrument besitzt mehrere Parameter, die im MULTI-EDIT-Modus
individuell eingestellt werden konnen:

Voice-/Performance-Nummer ......... Seite 200.
Lautstarke .......coooovveii Seite 200.
Stereoposition ... Seite 200.
“Effect-Send™-Level ......................... Seite 200.
Transponierung ...coooceeevveeveenene, Seite 201.
Feinstimmung ..............ccoooe Seite 201.
Ausgangs-Zuordnung ...................... Seite 201.
Name ... Seite 202.

Zusitzlich gibt es eine Reihe von Effekt-Einstellungen, die das gesamte
Setup betreffen (Seite 204)

4. Der Multi-Modus 35



36

® MULTI-PLAY-POLYPHONIE & DYNAMISCHE STIMMENZUORDNUNG

Der TGS00 verfiigt iiber zwei 32-stimmige Tongeneratoren — “A” und “B”,
wodurch eine 64-fache Polyphonie erreicht wird. Einige der Preset-Wellen-
formen werden vom Tongenerator “A” erzeugt, andere von Tongenerator “B”.
Jede Voice wird also von entweder dem einen oder dem anderen Tongenerator
erzeugt, je nach dem, welche Wellenform dieser Voice zugrundeliegt. Um
herauszufinden, von welchem Tongenerator eine Voice erzeugt wird, wihlen Sie
entweder die Anzeige “1-1:Wave Select” oder “3-1-01:Wave Select” (Seiten
107 und 108). Ein invertierter Buchstabe “[[§" oder “[BA”, der dort rechts des
Wellenform-Namens erscheint, zeigt an, ob die Wellenform dieser Voice mit
Tongenerator A oder B erzeugt wird. (Die Tongenerator-Zuordnung der Wellen-
formen aller Voices kdnnen Sie auch in der Liste der Voices im Anhang, Seite
303, nachschlagen). In bezug auf die Polyphonie von Multi-Setups bedeutet
dies, daBl wenn alle Voices eines Multi-Setups von nur ¢cinem Tongenerator
erzeugt werden (A oder B), die maximale Polyphonie dieses Multi-Setups “nur”
32 Stimmen erlaubt. Es ist daher empfehlenswert, eine sorgfiltige Auswahl aus
“A”- und “B”-Voices zu treffen, damit diec maximale Polyphonie des TG500
auch voll ausgeschépft werden kann.

® MULTI-SETUP AUSWAHLEN

MULTI-PLAY-Setups werden auf die gleiche Art und Weise ausgewihlt wie
Voices und Performances: Benutzen Sie zunichst die [PLAY MODE]-Taste, um
in den MULTI-PLAY-Modus zu schalten und wihlen Sie mit den [-1/NO]- und
[+1/YES]-Tasten das gewiinschte Multi-Setup (00 ... 15).

aktuell gewdhlten Effekt-Modus und, welche Effekte den Effekt-
Prozessoren gerade zugeordnet sind. Lesen Sie den Abschnitt iiber
Effekte, ab Seite 251, um weitere Informationen dariiber zu erhalten.

ﬁ Die Information der unteren Zeile der Anzeige sagt Ihnen den
DETAIL

Bl Multi-Setup bearbeiten

4. Der Multi-Modus

Nachdem Sie das gewiinschte Multi-Setup selektiert haben, driicken Sie die
[EDIT/COMPARE]-Taste, um den MULTI-EDIT-Modus aufzurufen, driicken Sie
die {PAGE]-Taste, um das Mecnii autzurufen, betitigen Sie die [-1/NOJ- und [+1/
YES]-Tasten, bis die Anzeige “1:Parameter” erscheint und dricken [ENTER].

Sie haben jetzt Zugriff auf die drel unten abgebildeten Multi-Parameter-Anzeigen.
Um sich von Anzeige zu Anzeige zu bewegen, konnen Sie einfach den Cursor iiber das
Ende der aktuellen Anzeige hinaus verschieben. Ein blinkender Pfeil an einem oder
beiden Enden der Anzeige zeigt an, daff der Cursor in diese Richtung auf eine der
beiden anderen Anzeigen bewegt werden kann. Bewegen Sie den Cursor auf den ge-
wiinschten Parameter und stellen Sie diesen mit den [-1/NQJ- und [+1/YES]-Tasten ein.
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® DIE MULTI-PARAMETER-ANZEIGEN

N . . Stereo Position.
Lautstarke “0" = Minimum, “0" = Mitte, “+" = rechts,

127" = Maximum. links. Referenz S. 200.

Referenz S. 200. ﬁi l
lvVoice - bzw Performance-

Nummer - Mit [MEMORY]
kann die Speicherstelle
angewdahit werden.
Referenz S. 200.

Der Cursur hierhin bewegen und
“V" wahlen, um dem aktuellen
Instrument une Voice oder “P",
um ihm eine Performance
zuzuordnen. Referenz S. 200.

| -
“Effect-Send” -Level. —J LFeinstimmung.

“0" = ohne Effect- “~" = tiefer,
Send, “127" = “+" = héher.
Maximum. Referenz S. 201.
Referenz S. 200.

Transponierung in
Halbtonwerten =" = tiefer,
“+" = hoher.

Referenz S. 201.

.

Ausgangszuerdnung. “off" oder “Ind 1" ... “Ind 4" (individu-
ell 1-4) flr gewdhnliehe Voices. “off" oder “drm” fir Drum-
Voice-Referenz S, 201.

4. Der Multi-Modus
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® VERSCHIEDENE INSTRUMENTE ZUR BEARBEITUNG AUSWAHLEN

Das gerade gewihlte Multi-Instrument (1 aus 16) wird in eckigen Klammern
in der linken unteren Ecke jeder Anzeige dargestellt. Ein anderes Instrument
kann in diesem Modus durch die [-1/NOJ- und [+1/YES]-Tasten bei gehaltener
[UTILITY/SELECT]-Taste zur Bearbeitung ausgewihlt werden.

“

® KEINE SPEICHERUNG NOTIG

Wenn Sie die Bearbeitung eines Multi-Setups beendet haben, driicken Sie
einfach die [PLAY MODE]-Taste, um in den MULTI-PLAY-Modus zuriickzu-
schalten. Die bearbeiteten Daten werden automatisch in dem Multi-Setup ge-
speichert, welches Sie aufgerufen hatten — es ist nicht notig, das Setup “extra”
zu speichern wie im VOICE- oder PERFORMANCE-Modus.

Allerdings kann die [STORE/COPY]}-Taste gebraucht werden, um den aktu-
elten Multi-Setup an eine andere Stelle zu kopieren. Die Prozedur ist dieselbe
wie flir das Speichern (Seite 33).

B Weitere Moglichkeiten ...

Lesen Sie bitte auch das Kapitel “MULTI-EDIT-MODUS", (Seite 197) fiir
alle Einzelheiten aller Parameter, die im Multi-Setup-Modus ecinstellbar sind.
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Fir den ernsthaft interessierten Musiker bzw. Sound-Designer bietet der
TGS00 eine ausgedehnte Vielfalt von Parametern, die eine extrem genaue
Einstellung der Sounds ermoglichen. Simtliche Parameter sind im Referenzteil
im Kapitel “VOICE-EDIT-MODUS", beginnend auf Seite 95 aufgefiihrt. Fiir
Spezialisten empfehlen wir daher die eingehende Lektiire des genannten Kapi-
tels, bevor umfangreiche Bearbeitungen der Voices unternommen werden. Auch
das Effektsystem mit zwei Prozessoren ist recht komplex und erlaubt feinste
Einstellungen fiir jede einzelne Voice. Einzelheiten des Effektsystems werden
ebenfalls im Referenzteil ab Seite 251 ausfiihrlich beschrieben.

Die folgenden Erkldrungen bieten eine Ubersicht iiber die Schritte, die Sie
normalerweise bei der Erstellung einer neuen Voice vollziehen werden.

1: Osziliator-Parameter

Die erste Entscheidung, die Sie bei der Programmierung einer neuen Voice
fillen miissen, ist die Wahl der “Wellenform™ (“Wave™), die der Voice zu-
grundeliegen soll. Der TG500 enthidlt 244 (Preset 1) + 50 (Preset 2) Wellen-
formen im ROM-Speicher, aus denen Sie wihlen konnen. Weitere Wellen-
formen konnen in den optionalen WaveRAM-Speicher geladen werden. Die
Wellenform, die Sie auswihlen, bestimmt den Grundklang der Voice.

Andere Oszillator-Parameter bestimmen, ob sich die Tonhohe der
selektierten Wellenform mit der Notennummer indert oder ob sie eine fixierte
Tonhohe erhilt, welche Feinstimmung, welchen Transpositionswert in Halbton-
schritten die Voice erhilt, ob sich die Tonhohe zufillig dndern soll und, ob die
Wellenform vorwirts oder riickwiirts abgespielt werden soll.

Seite 111 ... 118 yd

Iy

Nach der Wahl der Wellenform hat der Amplituden-Hiillkurvengenerator
(“Amplitude Envelope Generator” = “AEG”) den grofiten EinfluB auf den Klang
der Voice. Der "AEG” bestimmt die Gestalt und die Geschwindigkeit der
Anstiegszeit (“Attack”), der Abklingzeit wihrend des Festhaltens einer Taste
(“Decay™) und die Ausklingzeit (“Release™) nach dem Loslassen der Taste usw.,
also den zeitlichen Lautstirkeverlauf der Voice.

Die Parameter des AEG betreffen auch das sogenannte “Level Scaling”,
welches fiir die Anderungen der eben beschriebenen Zeiten iiber den Tastatur-
bereich zustindig ist, sowie die “Sensitivity”-Parameter (“Empfindlichkeit™), die
festlegen, wie der Hiillkurvengenerator auf Anderungen der Anschlagstirke
reagiert.
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konnen die vielfidltigen Moglichkeiten des Filter-Systems des TGS500 dazu
benutzt werden, die allgemeine Frequenz-Charakteristik und auch deren zeitli-
chen Verlauf fiir die Voice einzustelien. Es kénnen die Filter-Charakteristiken
Tiefpal, Hochpall, Bandpall und Bandsperre gewihlt und ein komplexer 6-
Segment-Filter-Hillkurvengenerator fiir dynamische Filterverlaufe benutzt wer-
den. Auflerdem gibt e¢s einen Resonanz-Parameter, der eine Resonanz nahe der
Cutoff-Frequenz erzeugt ... bis hin zur Eigenschwingung. Die Filter-Cutoft-
Frequenz kann auch iitber MIDI-Control-Nachrichten oder Aftertouch fiir die
Echtzeit- oder programmierte Steuerung des Filters benutzt werden.

4: Ppich-Hiillkurvengenerator
Seite 131 ... 135

Nicht alle Voices werden diese Parameter bhendtigen; der Hiillkurven-
generator fiir die Tonhohe kann zeitabhingige Tonhohendnderungen erzeugen.
Die Einstellungen dieser Parameter konnen dazu benutzt werden, die leichten
Tonhthendnderungen beim natiirtichen Einschwingvorgang einiger Instrumente
zu simulieren, oder um deutlichere Pitch-Effekte zu erzeugen. Wie AEG und
FEG besitzt der “Pitch Envelope Generator™ (“PEG”) ebenfalls Parameter, die
dessen Empfindlichkeit fiir die Anschlagstidrke einstellen.

D: Niederfrequenzoszillator (LFO)
Seite 136 ... 140

Die meisten Voices werden interessanter durch einen unhdrbar bis sparsam
eingesetzten Vibrato-, Tremolo- oder Wah-wah-Effekt; und es sind die LFO-
Parameter, mit denen diese Effekte eingestellt werden kdonnen. Der wird norma-
lerweise eingestellt, um die gewiinschte Modulationsart iiber einen Controller
wie einem Modulationsrad oder einem Fufipedal. Welcher Controlier welchen
Modulationstyp erzeugt, wird durch den folgenden “Controller”-Parameter
erklart.

6: controller
Seite 141 ... 149 /

/

Da der TG500 selbst liber keine eigenen Controller verfiigt, miissen alle
Modulations-Vorginge iiber MIDI-Control-Nachrichten einer angeschlossenen
Tastatur oder anderer MIDI-Gerite kontrolliert werden. Der TG500 akzeptiert
Control-Nachrichten von vier verschiedenen Controllern, mit den Parametern in
diesem Abschnitt kann die Funktion dieser vier Controller festgelegt werden.
Auflerdem gibt es Parameter, die den Pitch-Bend-Bereich und die Stdrke des
Aftertouch-Effektes bestimmen.
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7: Eitekte
Seite 150 ... 162 e

Der letzte Schritt bei der Programmierung einer Voice ist die Auswahl und
Abstimmung eines Effektes, der threm Sound Wirme und Rdumlichkeit verleiht.
In einigen Fillen kann es allerdings auch interessant sein, den Effekt einer
Voice als erstes einzustellen, um dann z.B. die Modulation der Voice auf
diesen Effekt abzustimmen.

Der TG300 enthidlt 90 digitale Effekte, die von zwel internen, digitalen
Signalprozessoren hoher Qualitdt erzeugt werden, Die beiden Effekt-Prozessoren
konnen aufl verschicdene Weise miteinander verbunden werden, wodurch sich
eine grofle Anzahl von parallelen und seriellen Konstellationen ergibt. Viele
programmierbare Parameter tiir jeden Effekt erméglichen eine differenzierte
Einstellung des Klangbildes.

8: Geben Sie Ihrer Voice einen Namen

Benutzen Sie immer die Funktion “Name”, um lhrer Voice einen eigen-
stindigen Namen zu geben, damit Sic den Sound spiiter wiederfinden. Wenn Sie
auf eine Namensgebung verzichten, haben Sie nach einer Weile viele verschie-
dene Voices, die den gleichen Namen benutzen ... sehr verwirrend!

9: Speichern Sie Ihre Voice

Vergessen Sie diesen offensichtlich wichtigen Schritt auf keinen Fall!

’ ’ Wenn Sie eine ande_re Voice wahlen, bevc;( Sie die Qben bef?r-

o6 beitete Voice gespeichert haben, haben Sie vergebliche Miihe

ey investiert. Beachten Sie aber auch, dafi die friiheren Daten des
Programmpiatzes, auf den Sie die neue Voice speichern machten,
durch die neuen Daten ersetzt, also geldscht werden.

H Effekte bei der Bearbeitung abschalten

Da Effekie den Klang einer Voice beeinflussen und dadurch die Arbeit erschweren
konnen, kann das interne Effekt-System komplett umgangen (abgeschaltet) werden. Dies
kann in den Edit-Modi Voice, Performance und Multi durch Driicken der [PLAY
MODE]-Taste bei gehaltener [UTILITY/SELECT]-Taste bewirkt werden. Wenn die
Effekte abgeschaltet sind, erscheint der Eintrag “>BYP<" (“bypass” = “Umgehung”) in
der oberen rechten Ecke der Anzeige, wihrend die [UTILITY/SELECT]-Taste gehalten
wird. Wiederholen Sie einfach die Bedienung, um die Effekt-Sektion wieder einzuschal-
ten. Die Effekte werden automatisch wieder eingeschaltet, sobald Sie den entsprechenden
Edit-Modus verlassen.

B Weitere Moglichkeiten ...

Wenn Sie jetzt die zahlreichen Parameter und Funktionen kennenlernen
mochten, die der TGS500 fiir die Programmierung von Voices bereithilt, lesen
Sie das Kapitel “VOICE-EDIT-MODUS” (ab Seite 95).
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