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ALLGEMEINE BEDIENUNGSWEISE

Der TG500 vereinfacht die Bearbeitung durch eine einheitliche, logische
Bedienungsweise, durch die die Parameter aufgefunden und eingestellt werden kon-
nen. Wenn Sie die allgemeinen Bedienungsschritte einmal gelernt haben, kénnen Sie
jeden der vielen Parameter des TG500 schnell und einfach anwiihlen und einstellen.

B Zugriff auf die Edit-Modi

Die Edit-Modi Voice, Performance und Multi des TGS500 werden angewiihlt,
indem mit der Taste [PLAY MODE] zunichst der entsprechende Play-Modus
selektiert und dann die [EDIT/COMPARE]-Taste gedriickt wird. Dadurch gelan-
gen Sie auf die oberste Ebene des jeweiligen Edit-Modus’. Sie konnen sich die
Organisation innerhalb des TG500 wie eine Baumwurzelstruktur mit den drei
Haupstringen Voice, Performance und Multi-Setup vorstellen.

Die einzige Ausnahme stellt der “Wave-Edit”-Modus dar, der durch Driik-
ken der Taste [EDIT/COMPARE] von der Anzeige “5:Wave” des Utility-
Modus’ aus aufgerufen wird (siche Seite 237).
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B Einzelne Bearbeitungsebenen selektieren

Die jeweils hochste Ebene der drei Edit-Modi ist ein Menii, aus dem Sie —-
wie aus einer Speisekarte — die gewiinschte Funktionsgruppe aussuchen kon-
nen. Benutzen Sie die [-1/NOJ]- und [+1/YES]-Tasten fiir dic Auswahl der
Funktionsgruppe, in die Sie gelangen méchten und driicken [ENTER], um direkt
zu der Anzeige zu springen, die in dieser Funktionsgruppe zuletzt gewihlt war.

VOICE PLAY MODE

I r{ -1/NO }—{>+UYES} [ ]

1: Quick Edit 2: Level/Name 3: Full Edit 4: Recall/Init

ENTER

Vorher angewahlte
“2: Level/Name” Edit-Anzeige.

Sobald Sie in dieser Funktionsgruppe sind, konnen Sie die verschiedenen
Funktionen dieser Gruppe aussuchen, indem Sie die [PAGE]-Taste fiir den
Aufruf des Funktions-Menii’s driicken und dann mit den [-1/NOJ- und [+1/
YES]-Tasten die gewiinschte Funktion auswihlen. Mit der Taste [ENTER] wird
die gewihllte Anzeige dann aufgerufen.
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Beliebige “2: Level/Name” Edit-Anzeige.

PAGE

2-1: Level <—{ -1/NO H +1/YES }—-» 2-2; Name
ENTER

Voice Edit “Level™-Anzeige.

Eine andere Methode besteht in der Moglichkeit, mit den Tasten [<J] und
[>>] bei gehaltener [PAGE]-Taste direkt auf angrenzende Anzeigen weiterzu-
schalten, ohne das Menii aufrufen zu miissen.

In einigen Fillen verzweigen sich die Funktionen nochmals; es gibt dann
eine noch tiefere Ebene (z.B. die Anzeige “3:Full Edit” des Voice-Edit-
Modus’). Die Auswahl der Funktionen dieser Ebene ist jedoch die gleiche wie
eben beschrieben.

So, wie Sie mit der Taste [ENTER] tefer in die Struktur eindringen, gelan-
gen Sie mit der [EXIT]-Taste zuriick auf die jeweils nichsthohere Ebzne, bis
Sie schlie8lich im entsprechenden Play-Modus landen. Durch die Taste [PLAY
MODE]| gelangen Sie immer sofort in den entsprechenden Play-Modus.
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B Parameter anwéhlen und bearbeiten

Die meisten Anzeigen des TG300 enthalten mehrere Parameter, die an-
gewihlt und eingestellt werden konnen. Die Parameter werden mit Hilfe der
Tasten [<1} und [7=] “angefahren”, deren Wert wird dann mit den [-1/NO]-
und [+1/YES]-Tasten eingestellt. In den meisten Fillen erscheint der Name des
angewihlten Parameters in dreieckigen Klammern in der oberen rechten Ecke
der Anzeige, in anderen Fiillen steht der Name jedes Parameters direkt oberhalb
des Parameters.

Titel: "Voice Quick Edit Aktuelier Parameter-
Amplitude Envelope Name ("Type” z.B.}
Generator” z. B.

_’L

Cursor auf
Parameter "Type"

Wenn es mehr Parameter gibt, als auf die Anzeige passen, erscheint in der
unteren Zeile ein blinkender Pfeil (< oder “>>7) an einem oder an beiden
Enden der Anzeige, der darauf hinweist, dall mehr Parameter zur Verfiigung
stehen, als im Moment angezeigt werden. Durch Verschieben des Cursors iiber
den letzten (oder ersten) Parameter hinaus kann auf die angrenzende Anzeige
weitergeschaltet werden.
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PERFORMANCE-
EDIT-MODUS

| 1: Quick Edit ]

— 1-1 Voice-LautstérRéversatz..7 ..... 92 o - 3-20 Effekte (Effect)

...................... 76

— 1-2: Filter-Versatz (Offset).......... 54 | : } 3-2-01: Effekt-Modus (Mode)... 76

— 1-3: LFO-Versatz (Offset) .......... 55 : ~— 3-2-02: Effekt-Typ (Type}....77

— 1-4: Voice-Spielhilfen (Controller) ...56 i — 3-2-03: Effektwege (Send)...78

— 1-5: Andere Bedingungen ............ 57 ‘ i~ 3-2-04: Send-Empfindlichkeit ... 79

— 1-6: EFFECT 1. 58 3-2-05: Ausgédnge (Output)....80

— -7 BFFECT 2. 58 ' - 3-2-06: Ausgangslautstirke ... 81

— 1-8: Effektparameter “WET.DRY" ....59 ‘ - 3-2-07: Wet: Dry ... 82

S 1 — 3-2-08: Mischverhéltnis........ 83

-{2: Lautstirke/Namensgebung i } — 3-2-09: Parameter 1. 84

2-1: Gesamtlautstarke (Total Level) ...60 3 — 3-2-10: Parameter 2 ............ 84

2-2: NamMe ..o 61 o 321 Control 1 85

— 3-2-12: Control 2 ..o 85

L Lo ; - 3-2-13: LFO-Kontrolle ........... 88

3 Pel_-__f_t_)_rmance-Bearheltqgg - } — - Effekt-Daten Kopieren ........... 89
— 3-1. Ebenen (Layers)

Effekt-Signalflussdiagramm ... 90

— 3-1-01: Voice .o, 62 ‘
— 3-1-02: Voice-Lautstarke (Volume)...63 | A Racalilmie T T

= 4: Recaliflnit. ......ccccevveverrrrerrrnnen 91
— 3-1-03: Stereoposition (Pan)...64 L. /

— 3-1-04: Transponierung [Note Shift).... 65 i - 4-1: Rickaufruf Einer Performance ... 91
-~ 3-1-05: Stimmung (Tune) ....66 ‘ -~ 4-2: Performance Initialisieren.... 92
o

— 3-1-06: Noten-Bereichsgrenzen ...67 e _

-— 3-1-07: Noten-Bereichsgrenzen . .67 - Performance Vergleichen {Compare) ....93‘

— 3-1-08: Velocity-Bereichsgrenzer .69 i ) S
- 3-1-09: Velocity-Bereichsgrenzen .. 69 — Performance Speichern (Store) ....941

— 3-1-10: MIDI-Controller 3 ....71
— 3-1-11: MIDI-Controller 4 ....71
+— 3-1-12: Ebene Initialisieren....73
—~ 3-1-13: Ebenen Vertauschen...74
L Ebenen Kopieren {Layer Data Copy) .75 ;
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PERFORMANCE-EDIT-MODUS

ANWAHL UND STUMMSCHALTUNG VON EBENEN

® Anwahl von Ebenen

Bei vielen Funktionen des Performance-Edit-Modus kénnen die einzelnen
Ebenen jede fiir sich eingestelit werden (siche Seite 26 des Handbuches Einfiih-
rung ber die Bedeutung der Ebenen innerhalb der Performances). Die Ebene,
die bearbeitet werden soll, wird durch die Tasten [<d], [>>], [PAGE] und
[MEMORY] bei gehaltener [UTILITY/SELECT]-Taste angewihlt:

» [<J] widhlt Ebene A.

= [=>] wihlt Ebene B.

« [PAGE] wihlt Ebene C.

+ [IMEMORY] wihlt Ebene D.

Die Anzeige kehrt zuriick in die gerade bearbeitete Funktion, sobald Sie die
[UTILITY/SELECT]-Taste loslassen. Die gerade gewihlte Ebene wird in
eckigen Klammern in den zugehdrigen Anzeigen dargestellt.

Alle Ebenen simultan bearbeiten

In einigen Fallen méchten Sie vielleicht einen Parameter fiir alle vier Ebe-
nen gleichzeitig einstellen. Dies kann sehr einfach durch Aktivierung des sog.
“Layer Sync”-Modus geschehen: driicken Sie die [STORE/COPY]-Taste bei
gehaltener [UTILITY/SELECT]-Taste. Wenn der Layer-Sync-Modus aktiviert
ist, erscheint in den zugehorigen Anzeigen die aktuelle Ebene als invertierter
Buchstabe (A, B, C oder D). Wiederholen Sie einfach die Bedienung, um in
den normalen Bearbeitungs-Modus fiir einzelne Ebenen zuriickzuschalten.

@® Stummschaltung von Ebenen

Es besteht aulerdem die Moglichkeit, wihrend der Bearbeitung einzelne
Ebenen stummzuschalten, so daB Sie den Einflu der Parameter-Anderungen auf
die dann noch aktiven Ebenen besser horen konnen. Ebenen werden stumm-
oder wieder eingeschaltet durch Drticken der Tasten [-1/NO], [+1/YES},
[ENTER] und [EXIT] bei gehaltener [UTILITY/SELECT]-Taste:

= {—1/NQ] schaltet Ebene A ein oder aus.
» [+1/YES] schaltet Ebéne B ein oder aus.
« [ENTER] schaltet Ebene C ein oder aus.
« [EXIT] schaltet Ebene D ein oder aus.
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PERFORMANCE-EDIT-MODUS

Aktive Ebenen erscheinen als GroBbuchstabe, stummgeschaltete Ebenen als
Kleinbuchstaben, wihrend die [UTILITY/SELECT]-Taste gehalten wird. In der
folgenden Anzeige zu Beispiel sind Ebenen “A” und “C” aktiv, Ebenen “b” und
“d” sind stummgeschaltet.

FFEM LEYER

WE R b
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PERFORMANCE-EDIT-MODUS / 1: QUICK EDIT

1-1: VOICE-LAUTSTARKEVERSATZ
(AMPLITUDE EG OFFSET)

0 mreen
LAY 2 lcoipang

Diese Parameter erlauben bis zu cinem gewissen Grad eine Verinderung der
Lautstirke-Hiillkurven der jeder Ebene zugeordneten Voices. Die tatsdchlichen Einstel-
lungen der Hiillkurven werden dadurch nicht verdndert; die hier cinstellbaren
“Offset”-Werte sind nur im Performance-Modus wirksam.

R1 R23 R4 RR Vel

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgt wie auf Seite 50 beschrieben. Die
aktuell gewihlte Ebene erscheint in eckigen Klammem in der oberen Zeile der Anzeige.

R1 (Attack rate) — Anstiegszeit
Bereich: —-63 ... +63
Verdndert den Wert des Parameters “R17 des Amplitude-EG’s (siche Seite
112). Positive Werte (+) bewirken einen schnelleren Attack, negative Werte (~)
einen langsameren Attack.
Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes konnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Voice-Parameters selbst nicht unter- bzw. liberschritten werden.

R23 (Decay 1 rate} — Abklingzeit 1
Bereich: -63 ... +63
Verdndert den Wert der Parameter “R2” und “R3” des Amplitude-EG’s
(siehe Seite 112). Positive Werte (+) bewirken ein schnelleres Decay, negative
Werte (—) ein langsameres Decay.
Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes konnen die Minimal- bzw, Maxi-
mal-Werte des Voice-Parameters selbst nicht unter- bzw. liberschritten werden.

R4 (Decay 2 rate) — Abklingzeit 2
Bereich: —63 ... +63
Verindert den Wert des Parameters “R4” des Amplitude-EG’s (siehe Seite 112). Positive
Werte (+) bewirken ein schnelleres Decay, negative Werte (-) ein langsameres Decay.
Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes konnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Voice-Parameters selbst nicht unter- bzw. iiberschritien werden,
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PERFORMANCE-EDIT-MODUS / 1: QUICK EDIT

RR (Release rate) — Loslal3-Abklingzeit
Bereich: —63 ... +63
Verdndert den Wert des Parameters “RR” des Amplitude-EG’s (siehe Seite
112). Positive Werte (+) bewirken ein schnelleres Release, negative Werte (-)
ein langsameres Release.
Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes konnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Voice-Parameters selbst nicht unter- bzw. iiberschritten werden.

Vel (Velocity sensitivity) — Anschlagsempfindlichkeit
Bereich: —-14 ... +14
Verdndert dic Einstellung des Parameters “Velocity Sensitivity” des
Amplitude-EG’s (siehe Seite 117). Positive Werte (+) bewirken hdhere Emp-
findlichkeit, negative Werte (—) schwichere Empfindlichkeit.
Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes kénnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Voice-Parameters selbst nicht unter- bzw. iiberschritten werden.
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PERFORMANCE-EDIT-MODUS / 1: QUICK EDIT

1 2 FILTER- VERSATZ (OFFSET)

“') 1: Quick Edlt ‘9’ [ENTEﬂ o { PﬁAé

Diese Parameter erlauben bis zu einem gewissen Grad eine Verdnderung der
Filter-Parameter der jeder Ebene zugeordneten Voices. Die tatséichlichen Einstellungen
der Filter-Parameter werden dadurch nicht verdndert; die hier einstelibaren “Offset”-
Werte sind nur im Performance-Modus wirksam.

Cof Res Vel

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgt wie auf Seite 50 beschrieben. Die
aktuell gewihite Ebene erscheint in eckigen Klammem in der oberen Zeile der Anzeige.

Cof (Filter cutoff frequency) — Filter-Grenzfrequenz

Bereich: -127 ... +127

Verdndert die Filter-Frequenz (entspricht dem Parameter “Cutoff” des
Voice-Filters; siche Seite 122). Positive Werte (+) bewirken eine hdhere Grenz-
frequenz, negative Werte (—) eine tiefere Grenzfrequenz. Dieser Parameter kann
nicht eingestellt werden, wenn der Filter auf “Thru” gestellt ist. In diesem Fall
erscheint anstelle des Parameter-Wertes der Eintrag “---7

Ungeachtet der Einsteliung dieses Wertes kdnnen dic Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Parameters “Cutoff” nicht unter- bzw. iberschritten werden.

Res (Filter resonance) — Filter-Resonanz
Bereich: —-99 ... +99
Veridndert die Stidrke der Resonanz (entspricht dem Parameter “Resonance”
des Voice-Filters; siehe Seite 122). Positive Werte (+) bewirken eine stdrkere
Resonanz, negative Werte (—) eine schwichere Resonanz. Dieser Parameter
kann nicht eingestellt werden, wenn der Filter nicht auf “LPF” gestellt ist. In
diesem Fall erscheint anstelle des Parameter-Wertes der Eintrag *---".
Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes konnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Parameters “Resonance” nicht unter- bzw. liberschritten werden.

Vel (Velocity sensitivity) — Anschlagsempfindlichkeit
Bereich: -127 ... +127
Verdndert die Einstellung des Parameters “Velocity Sensitivity” des Filter-
G’s (siehe Seite 129). Positive Werte (+) bewirken hohere Empfindlichkeit,
negative Werte (—) schwidchere Empfindlichkeit.
Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes kdnnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Voice-Parameters selbst nicht unter- bzw. liberschritten werden.
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PERFORMANCE-EDIT-MODUS / 1: QUICK EDIT

1-3: LFO-VERSATZ (OFFSET)

Diese Parameter erlauben bis zu einem gewissen Grad eine Verinderung der LFO-
Parameter der jeder Ebene zugeordneten Voices. Die tatsichlichen Einstellungen der
LFO-Parameter werden dadurch nicht veridndert; die hier einstellbaren “Offset”-Werte
sind nur im Performance-Modus wirksam.

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgt wie auf Seite 50 beschrieben.
Die aktuell gewidhlte Ebene erscheint in eckigen Klammerm in der oberen Zeile der
Anzeige.

Depth (LFO depth) — Modulationstiefe
Bereich: -99 ... +99
Verdndert die Modulationstiefe der Lautstirke, der Tonhohe und der Filter-
Frequenz (entspricht den Parametern “Amod”, “Pmod” und “Fmod” des Haupt-
LFQO’s der Voice; siche Seite 138). Positive Werte (+) bewirken eine groBere
Modulationstiefe, negative Werte (—) eine geringere Modulationstiefe.
Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes kdnnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte der Voice-Parameter selbst nicht unter- bzw. iiberschritten werden.

Speed (LFO speed) — LFO-Geschwindigkeit
Bereich: -99 ... +99
Verindert die Geschwindigkeit des LFO’s (entspricht dem Parameter “LFQ
Speed”; siehe Seite 136). Positive Werte (+) bewirken eine schnellere LFO-
Geschwindigkeit, negative Werte (-) eine langsamere LFO-Geschwindigkeit.
Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes kénnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Voice-Parameters selbst nicht unter- bzw. iiberschritten werden.
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PERFORMANCE-EDIT-MODUS / 1: QUICK EDIT

1-4: VOICE-SPIELHILFEN (CONTROLLER)

loowmnd > 1 Quick

Edit =¥ || o | e

enTER ]

Diese Parameter legen fest, wie die Performance-Ebenen durch Aftertouch und die
MIDI-Events, die MIDI-Cotroller 1 und MIDI-Controlier 2 zugeordnet sind, kontrol-
liert werden. (MIDI-Controller-Zuordnungen werden iiber die Anzeige “2: Controller”
des “UTILITY”-Modus’ eingestellt, siche Seite 223).

MC1 mMC2

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgt wie auf Seite 50 beschrieben.
Die aktuell gewdhlte Ebene erscheint in eckigen Klammern in der oberen Zeile der

Anzeige.

AT (Aftertouch) — Aftertouch-Kontrolle
Bereich: off, LayerA, LayerB, LayerC, LayerD
Die Einstellungen fiir die Aftertouch-Kontrolle der Voice, die mit diesem
Parameter einer Ebene zugeordnet werden (LayerA, LayerB, LayerC oder
LayerD), wirken sich auf diese Ebene aus. Wihlen Sie “off”, um die
Aftertouch-Kontrolle fiir die selekticrte Ebene auszuschalten.

MC1 (MIDI controller 1) — MIDI-Controller 1
Bereich: off, LayerA, LayerB, LayerC, LayerD
Die Einstellungen fiir die Beeinflussung der Voice durch MIDI-Controller 1,
die mit diesem Parameter einer Ebene zugeordnet werden (LayerA, LayerB,
LayerC oder LayerD), wirken sich auf diese Ebene aus. Wihlen Sie “off”, um
den Einflu8 von MIDI-Controller 1 fiir die selcktierte Ebene auszuschalten.

MC2 (MIDI controller 2) — MIDI-Controller 2
Bereich: off, LayerA, LayerB, LayerC, LayerD
Die Einsteliungen fiir die Beeinflussung der Voice durch MIDI-Controller 2,
die mit diesem Parameter einer Ebene zugeordnet werden (LayerA, LayerB,
LayerC oder LayerD), wirken sich auf diese Ebene aus. Wihlen Sie “off”, um
den EinfluBl von MIDI-Controller 2 fiir die selektierte Ebene auszuschalten.
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PERFORMANCE-EDIT-MODUS / 1: QUICK EDIT

1 -5: ANDERE BEDINGUNGEN

In dieser Anzeige konnen unabhidngig fiir jede Ebene andere Parameter cingestellt
werden: Sustain-Pedal Enable, Pitch-EG Enable, Oscillator-FixedNote-Modus ein/aus
und Note Number.

Sus PEG Fix FNt

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgt wie auf Seite 50 beschrieben. Die
aktuell gewihite Ebene erscheint in eckigen Klammern in der oberen Zeile der Anzeige.

Sus (Sustain) — Haltepedal
Bereich: off, on
Schaltet “Sustain” fiir dic sclcktierte Ebene aus bzw. ein. Es konnen interes-
sante Effekte erzielt werden, wenn einige Ebenen normal auf das Haltepedal
reagieren, wihrend andere nicht ausgehalten werden.

PEG (Pitch EG enable) — Tonhohen-Hullkurvengenerator (Schalter)
Bereich: off, on
Schaltet die Kontrolle des Pitch-EG’s fiir die selektierte Ebene aus bzw. ein.

Fix (Oscillator fix) — fixierte Tonhohe (Schalter)
Bereich: off, on
Schaltet den “Oscillator Fixed Note”-Modus fir die selektierte Ebene aus
bzw. cin (siehe Seite 109). Der unten beschriebene Parameter “FNt” kann fir
die Einstellung der Notennummer im “Fixed”-Modus benutzt werden.

FNt (Oscillator fix note number) — fixierte Tonhohe (Notennummer)
Bereich: C-2 ... G8
Wihlt die Notennummer (Tonhohe), mit der die innerhalb der aktuellen
Ebene gewihlte Voice bei eingeschalietem “Fixed”-Modus erklingen soll (wenn
der “Fixed”-Modus ausgeschaltet ist, wird hier keine Note angezeigt).
Der Bereich von C-2 bis G8 {iberstreicht 10 1/2 Oktaven, wobei “C3” dem
“kleinen” oder “Schlof-C” auf der Tastatur entspricht.
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PERFORMANCE-EDIT-MODUS / 1: QUICK EDIT

1-6: EFFECT 1 / 1-7: EFFECT 2

- Quick Edit R | > | eace

Der TG500 verfiigt iiber ein hochwertiges, komplexes Effekt-System, welches
durch die auf dieser und der nichsten Anzeige dargestellten Parameter einfach pro-
grammiert werden kann,

Eine Aufzdhlung aller Effekt-Parameter finden Sie auf Seite 84.

|
{ ] Parameter 3

Parameter 2
Parameter 1

Type (Effect type) — Effekt-Typ

Bereich: 0 ... 90

Der Parameter “Type” wihlt einen der 90 Effekt-Typen des TGS00 fiir den
ersten oder den zweiten Effekt-Prozessor (EFFECT 1/EFFECT 2) abhingig
davon, ob die Anzeige “Effect 1”7 oder “Effect 2” angewihlt ist. Lesen Sie auf
Seite 251 iber weitere Einzelheiten des Effekt-Systems.

Parameters 1 ... 3 — Effekt-Parameter 1 bis 3
Bereich: Hangt vom Parameter des selektierten Effektes ab.
Benutzen Sie die [>>]-Taste, um sich zur Parameter-Anzeige zu bewegen. In
dieser Anzeige konnen Sie die drei wichtigsten Parameter fiir den jeweils
selektierten Effekt 1 oder Effekt 2 anwihlen abhiingig davon, ob die Anzeige
“Effect 17 oder “Effect 2" angewihit ist. Der Name des sclektierten Parameters
wird wie gewohnt in der oberen rechten Ecke der Anzeige dargestellt, unten
rechts in Klammern die Einheit des Wertes (“s” fiir Sekunden, “%” fiir Prozent,
“dB” fiir Dezibel, etc.).
Die Parameter sind fiir jeden Effekt verschieden (siehe Seite 271 fiir ge-
nauere Informationen). Auf Seite 84 wird der Zugriff auf alle 8 Effekt-
Parameter beschrieben.
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PERFORMANCE-EDIT-MODUS / 1: QUICK EDIT

1-8: EFFEKTPARAMETER "WET DRY"

. 7 1: Quick Ediff%%@fj |

oy = (]

Die Bdlance zwischen dem “trockenen” Signal (kein Effekt-Anteil) und dem
“nassen” Signal (nur dem Effekt-Anteil) ist eine heikle Angelegenheit. Selbst kleine
Anderungen haben groBe Wirkung auf das Endergebnis. Die hier vorgeschenen
Parameter ermoglichen cine priizise Kontrolle dieses Gleichgewichts.

Out1 Out2

Out1, Out2 (Out 1 & Out 2 Wet:Dry Balance) — Effekt-Misch-

verhaltnis 1

Bereich: 0 ... 100

Dieser Parameter kann verwendet werden, um die Balance zwischen Effekt-
(“wet”) und Direkt-Signal (“dry”) des Effeki-Prozessors iiber die entsprechenden
einzustellen. Hohere Werte fiir die “Wet”-Parameter verstirken den Effekt-
Anteil im Verhidltnis zum Direkt-Anteil der Voice.

Die Parameter “Wet” und “Dry” werden gemeinsam eingestellt, so daB
beide Werte addiert immer 100% ergeben.

1-8: EFFEKTPARAMETER “WET:DRY” 59



PERFORMANCE-EDIT-MODUS / 2: Lautstdrke/Namensgebung

2 1 GESAMTLAUTSTARKE (TOTAL LEVEL)

Dieser Parameter bestimmt die Gesamtlautstirke der aktuellen Performance im
Verhiltnis zu den anderen, um durch diese Angleichung Lautstirkespriinge durch
Umschaltvorginge zu verhindern,

Total Level

Total Level — Gesamtlautstarke
Bereich: 0 ... 127
Dieser Parameter bestimmt die Lautstiirke der aktuellen Performance.
Die Einstellung “0” bewirkt keinen Klang, die Einstellung “127” bewirkt
die maximale Lautstirke.
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PERFORMANCE-EDIT-MODUS / 2: Lautstarke/Namensgebung

2-2: NAME

Ihre Original-Performances sollten von Haus aus Original-Namen besitzen. Diese
Funktion kann dazu benutzt werden, der aktuellen Performance einen Namen von bis
zu 8 Buchstaben Linge zu geben.

Name

Name
Bereich: siehe Liste der Zeichen weiter unten

Ordnet der aktuellen Performance einen Namen von bis zu 8 Buchstaben
Liange zu.

Benutzen Sie die Taste [<2]], um den Buchstaben-Cursor nach links zu
verschieben, und die Taste [>>], um den Buchstaben-Cursor nach rechts zu
verschieben. Mit den Tasten [—-1/NO] und [+1/YES} kann der Buchstabe an der
aktuellen Cursor-Position eingestellt werden. Weiter unten befindet sich eine
Liste aller verfiigbaren Zeichen.

Der ganze Name kann durch Driicken der Taste [EDIT/COMPARE] bei
gehaltener [UTILITY/SELECT]-Taste geloscht werden, die Taste [STORE/
COPY] bei gehaltener [UTILITY/SELECT]-Taste fiigt ein Leerzeichen an der
aktuellen Cursor-Position ein.

. E“ e
i

iii LB
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Die Performance-Kombinationen des TGS500 kdnnen bis zu vier Voices enthalten

[0 ) L |
covparg 77 3uFu ENTER | — 3.4

| “‘>3~1 -01: Voice =

)

die vier verschiedenen Schichten bzw. Ebenen (“layers™ zugeordnet sind — A, B, C
und D. In der folgenden Anzeige werden die Voices den Ebenen zugeordnet.

Voice (layer A)

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgt wie auf Seite 50 beschrieben.
Die aktuell gewihlte Ebene erscheint in eckigen Klammern in der oberen Zeile der
Anzeige.

Voice Number A, B, C, D — Voice-Nummer fir Ebenen A, B, C, D

3-1-01: VOICE

Bereich: off, 00 ... 62 (internal banks I ... ll, preset & card banks | ... IV)

Nachdem Sie den Cursor mit Hilfe der Tasten [<]] und [>] auf die Ebenec
bewegt haben, die Sie bearbeiten maéchten, benutzen Sie die Taste [MEMORY],
um den Speicherbereich auszuwihlen, in dem die gewiinschte Voice enthalten
ist, und die [-1/NO]J- und [+1/YES]-Tasten zur Auswah!l der Voice. Bitte beach-
ten Sie, daBl nur interne oder Preset-Voices fiir interne Performances verwendet
werden konnen, nur Card-Bank-1- und -2- oder Preset-Voices fiir Card-Bank-1-
Performances, und nur Card-Bank-3- und -4- oder Preset-Voices fiir Card-Bank-
2-Performances.

Die Voices kénnen bei gehaltener [UTILITY/SELECT]-Taste mit den Tasten
[<J], (=], [PAGE] und [MEMORY] einzeln ein- und ausgeschaltet werden
(diese Bedienung funktioniert nach der gleichen Methode wie die Auswahl der
Ebenen — sihe Seite 50). Durch wiederholtes Anwihlen einer schon
selektierten Ebene wird die Voice ein- und ausgeschaltet.

Der Name der aktuellen Voice wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige
dargestellt {(wenn die Voice ausgeschaltet ist, erscheint der Eintrag *-------- 7).
Eine Note rechts des Namens zeigt an, dafl die Voice eingeschaltet und aktiv
ist (nicht stummgeschaltet).


Unknown
 

Unknown
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3-1 02 VOICE LAUTSTARKE (VOLUME)

“> 31 Layer““"ﬁ

Fiir die Ausgewogenheit der Lautstirken der Voices einer Performance kann iiber
diese Anzeige die Lautstirke jeder einzelnen Voice eingestellt werden.

Volume (layer A)

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgt wie auf Seite 50 beschrieben.
Die aktuell gewiihlte Ebene erscheint in eckigen Klammern in der oberen Zeile der
Anzeige.

Volume — Lautstarke
Bereich: 0 ... 127
Benutzen Sie die [=1]- und [>>]-Tasten {oder die gewohnte Auswahl-
methode der Ebenen), um die zu bearbeitende Ebene anzuwihlen und daraufhin
die [-1/NO]J- und [+1/YES]-Tasten, um die Lautstirke der dieser Ebene zu-
geordneten Voice einzustellen. Die Einstellung “0” entspricht der Lautstirke 0,
die Einstellung “127” erzeugt die maximale Lautstirke.

Der Name der aktuellen Voice wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige
dargestellt (wenn die Voice ausgeschaltet ist, erscheint der Eintrag “-------- ™).
Eine Note rechts des Namens zeigt an, dal die Voice eingeschaltet und aktv
ist (nicht stummgeschaltet).

3-1-02: VOICE-LAUTSTARKE (VOLUME) 63
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3-1 03 STEREOPOSITION (PAN)

| = PFM PLAY = = 3 Full Edit ~%~

e

Bei Performance-Kombinationen mit mehreren Ebenen kénnen durch Positionierung
der verschiedenen Ausgiinge der Ebenen im Stereobild interessante Stereo-Effekie erzielt
werden. Die Parameter dieser Anzeige bestimmen die Panorama-Position des der aktuelien
Ebene zugcordneten Klanges im Stercobild (von links nach rechts).

Pan (layer A)

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgt wie auf Seite 50 beschrichen.
Die aktuell gewiihlte Ebene erscheint in eckigen Klammern in der oberen Zeile der
Anzeige.

Pan — Stereoposition

Bereich: -31 ... +31
Benutzen Sie die [-<1]- und [>]-Tasten (oder die gewohnte Auswahl-

methode der Ebenen), um die zu bearbeitende Ebene anzuwihlen und daraufhin
die [-1/NO]J- und [+1/YES]-Tasten, um die Stereoposition der dieser Ebene
zugeordneten Voice cinzustellen. Negative Werte entsprechen der linken Seite
im Stereo-Panorama, positive Werte entsprechen der rechten Seite. Die Einstel-
lung “0” positioniert den Klang der selektierten Ebene in der Mitte des Klang-

bildes.
Der Name der aktuellen Voice wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige
dargestellt (wenn die Voice ausgeschaltet ist, erscheint der Eintrag “-------- ).

Eine Note rechts des Namens zeigt an, dafl die Voice cingeschaltet und aktiv
ist (nicht stummgeschaltet).

64  3-1-03: TEREOPOSITION (PAN)
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Unknown
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3 1-04: TRANSPONIERUNG (NOTE SHIFT)

= 3 Full Edit “*?

‘34:\_ Nme shit =

Der Parameter “Note shift” verschiebt die Tonhéhe einzelner Ebenen nach oben
oder unten in Halbtonschritten. Dadurch kann eine Harmonisierung der Ebenen zuein-
ander oder eine Verschiebung der Tonlagen erreicht werden.

NtShft (layer A)

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgt wie auf Seite 50 beschrieben.
Die aktuell gewihlte Ebene erscheint in eckigen Klammern in der oberen Zeile der
Anzeige.

NtShft (Note shift) — Transponierung
Bereich: 63 — +63

Benutzen Sie die [<J]- und [>]-Tasten (oder die gewohnte Auswahl-
methode der Ebenen), um die zu bearbeitende Ebene anzuwihlen und daraufhin
die [-1/NO]J- und [+1/YES]-Tasten, um die Tonhohe der dieser Ebene zu-
geordneten Voice einzustellen. Eine Einstellung von z.B. “~12” verschiebt die
Tonhohe um eine Oktave nach unten, die Einstellung “+4” verschiebt die Ton-
hoéhe um eine groie Terz nach oben.

Der Parameter “Note Shift” kann zur Transponierung einer Voice in eine
geeignete Lage dienen, oder um Intervalle einzustellen, die eine Harmonisierung
der vier Ebenen innerhalb einer Performance bewirken.

Der Name der aktuellen Voice wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige
dargestellt (wenn die Voice ausgeschaltet ist, erscheint der Eintrag “-------- ™).
Eine Note rechts des Namens zeigt an, daB die Voice eingeschaltet und aktiv
ist (nicht stummgeschaltet).

3-1-04: TRANSPONIERUNG (NOTE SHIFT) 65
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3-1-05: STIMMU_NG (TUNE)

P
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Mit Hilfe des Parameters “Tune” konnen die Ebenen einer Performance leicht
gegeneinander verstimmt werden, wodurch der Klang “breiter” oder “fetter” wirkt.

Tune (layer A)

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgt wie auf Seite 50 beschrieben.
Die aktuell gewihlte Ebene erscheint in eckigen Klammern in der oberen Zeile der
Anzeige.

Fine (Fine tuning) — Feinstimmung
Bereich: -7 ... +7

Benutzen Sie die [<J]- und [=>]-Tasten (oder die gewohnte Auswahl-
methode der Ebenen), um die zu bearbeitende Ebene anzuwiéhlen und daraufhin
die [-1/NO]J- und [+1/YES]-Tasten, um die Feinstimmung der dieser Ebene
zugeordneten Voice einzustellen. Der Parameter erlaubt dic Feinstimmung des
gewdhlten Elements. Der maximale negative Wert (=7) verstimmt den Ton um
ca. 2 Cents nach unten (Ein “Cent” ist 1/100stel eines Halbtones), der maxima-
le positive Wert verstimmt den Ton um den gleichen Betrag nach oben, Die
Einstellung “0” bewirkt keine Anderung.

Der Name der aktuellen Voice wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige
dargestellt (wenn die Voice ausgeschaltet ist, erscheint der Eintrag “-------- ).
Eine Note rechts des Namens zeigt an, daB} die Voice eingeschaltet und aktiv
ist (nicht stummpgeschaltet).

66  3: Full Edit. 3-1: STIMMUNG (TUNE)
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3-1-06: NOTEN-BEREICHSGRENZEN (NOTE LIMIT-L) /
3-1-07: NOTEN-BEREICHSGRENZEN (NOTE LIMIT-H)

Die Parameter “tiefste Note” und “hochste Note™ (“Low Note Limit” und *“High
Note Limit”) ermdoglichen durch Einsatz bei den Performance-Ebenen (layers) die
Aufteilung der Tastaturlagen in verschiedene Sound-Bereiche (“Split”). Sie konnen
zum Beispiel jeweils zwei Sounds (Voices) auf jede Seite eines gemeinsamen Split-
Punktes legen, die Tastatur in vier Split-Bereiche aufteilen, oder jede andere mogliche
Kombination festlegen.

NtLmt-L (layer A)

FEF HLLAE

LI R U S 2

NtLmt-H (layer A)

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgt wie auf Seite 50 beschrieben. Die
aktuell gewihlte Ebene erscheint in eckigen Klammern in der oberen Zeile der Anzeige.

NtLmt-L (Low note limit) — untere Noten-Bereichsgrenze
Bereich: C-2 ... G8

Wihlt unabhiingig fiir jede Ebene die tiefste spielbare Note.

Benutzen Sie die [<J]- und [~>]-Tasten (oder die gewohnte Auswahl-
methode der Ebenen), um die zu bearbeitende Ebene anzuwihlen, und daraufhin
die [-1/NO]J- und [+1/YES]-Tasten, um die untere Noten-Bereichsgrenze der
dieser Ebene zugeordneten Voice einzustellen.

Der Bereich von C-2 bis G8 iberstreicht 10-1/2 Oktaven, wobei “C3” dem
“kleinen” oder “SchloB-C” auf der Tastatur entspricht.

Dieser Parameter ermdéglicht zusammen mit dem Parameter “High Note
Limit” die Eingrenzung des spiclbaren bzw. erklingenden Tastaturbereiches
ciner Performance-Ebene. Wenn z.B. “Low Note Limit” auf C3 und “High Note
Limit™” fiir die gleiche Ebene auf C4 eingestellt wurde, erklingt die aktuelle
Voice der Ebene nur zwischen C3 und C4 (der Oktave gleich iiber dem kleinen
C). Auf diese Weise konnen sehr einfach Split-Sounds erstellt werden.

3-1-06: NOTEN-BEREICHSGRENZEN (NOTE LIMIT-L) / 3-1-07: NOTEN-BEREICHSGRENZEN (NOTE LIMIT-H) 67
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Wenn die Grenze fiir die hichste Note ticfer liegt als die fir die tiefste
Note, wird eine Reihe noten im Zwischenbereich eingestellt, die aber auf dieser
Ebene nicht gespielt werden.

Der Name der aktuellen Voice wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige
dargestellt (wenn die Voice ausgeschaltet ist, erscheint der Eintrag *-------- ™).
Eine Note rechts des Namens zeigt an, dafl die Voice eingeschaltet und aktiv ist
(nicht stummgeschaltet).

NtLmt-H (High note limit) — obere Noten-Bereichsgrenze

Bereich: C-2 ... G8

Wiihlt unabhingig fiir jede Ebene die hochste spiclbare Note.

Benutzen Sie die [<J]- und [=>]-Tasten (oder die gewohnte Auswahlmethode
der Ebenen), um die zu bearbeitende Ebene anzuwiihlen und daraufhin die [-1/
NO]- und [+1/YES]-Tasten, um die obere Noten-Bereichsgrenze der dieser
Ebene zugeordneten Voice einzustellen.

Fiir weitere Details lesen Sie bitte bei dem oben beschriebenen Parameter
“Low Note Limit” nach.

3-1-06: NOTEN-BEREICHSGRENZEN (NOTE LIMIT-L) / 3-1-07: NOTEN-BEREICHSGRENZEN (NOTE LIMIT-H)
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3-1-08: VELOCITY-BEREICHSGRENZEN (VELOCITY LIMIT-L) /
3-1-09: VELOCITY-BEREICHSGRENZEN (VELOCITY LIMIT-H)

e — 3: Full Edit = [ =

Die Parameter “High” und “Low Velocity Limit” ermdglichen eine Anzahl von
“Velocity-Switch”-Effekten, bei denen den verschiedenen Ebenen einer Performance
so eingestellt werden, daB sie nur in bestimmten Bereichen der Anschlagstirke er-
klingen. Hiermit kénnen Sie z.B. durch weicheren Anschlag einen Flsten-Sound,
durch hirteren Anschlag einen Bliser-Sound erklingen lassen.

VelLmt-H (layer A)

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgt wie auf Seite 50 beschrieben. Die
aktuell gewdhlte Ebene erscheint in eckigen Klammern in der oberen Zeile der Anzeige.

VelLmt-L (Low velocity limit) — untere Velocity-Bereichs-

grenze
Bereich: 1 ... 127

Definiert den niedrigsten Velocity-Wert, bei dem eine aktive Ebene ange-
sprochen (gespielt) werden kann.

Benutzen Sie die [<1]- und [>>]-Tasten (oder die gewohnte Auswahl-
methode der Ebenen), um die zu bearbeitende Ebene anzuwiihlen und daraufhin
die [-1/NO]J- und [+1/YES]-Tasten, um die untere Velocity-Bereichsgrenze der
dieser Ebene zugeordneten Voice einzustellen.

Jede MIDI-Note eines externen Gerites enthilt eine Information fiir die Klang-
erzeugung, wie intensiv die Note gespielt wurde. Der Wertebereich der MIDI-
Velocity ist 1 bis 127, daher riihrt auch der Bereich dieses Parameters — 1 .., 127.

3-1-08: VELOCITY-BEREICHSGRENZEN (VELOCITY LIMIT-L) / 3-1-09: VELOCITY-BEREICHSGRENZEN (VELOCITY LIMIT-H) 69
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Der Parameter “Low Velocity Limit” kann zusammen mit dem Parameter
“High Velocity Limit” dafiir eingesetzt werden, daB die selektierte Ebene nur in
einem bestimmten Bereich der Anschlagstirke gespielt wird. Wenn Sie z.B. die
niedrigste erlaubte Anschlagstirke auf 60, die hochste auf “127” einstellen,
wird die entsprechende Ebene nur bei Velocity-Werten zwischen diesen Grenz-
werten gespielt; also nur bei einigermaBen starkem Anschlag. Sie kénnen dann
zum Beispiel einer weiteren Ebene die Velocity-Werte unter 60 zuweisen, so
dall sehr (oder nur etwas) verschiedene Kldange (Voices) bei unterschiedlicher
Anschlagstirke gespielt werden.

Der Name der aktuellen Voice wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige
dargestellt (wenn die Voice ausgeschaltet ist, erscheint der Eintrag *-------- ™).
Eine Note rechts des Namens zeigt an, dal die Voice eingeschaltet und aktiv ist
(nicht stummgeschaltet).

VelLmt-H (High velocity limit) — obere Velocity-Bereichsgrenze

Bereich: 1 ... 127

Definiert den hochsten Velocity-Wert, bei dem eine aktive Ebene angespro-
chen (gespielt) werden kann.

Benutzen Sie die [<I]- und [>]-Tasten (oder die gewohnte Auswahlmethode
der Ebenen), um die zu bearbeitende Ebene anzuwihlen und darauthin die [-1/
NO]J- und [+1/YES]-Tasten, um die obere Velocity-Bereichsgrenze der dieser
Ebene zugeordneten Voice einzustellen.

Fiir weitere Details lesen Sie bitte bei dem oben beschriebenen Parameter
“Low Velocity Limit” nach.

3-1-08: VELOCITY-BEREICHSGRENZEN (VELOCITY LIMIT-1) / 3-1-09: VELOCITY-BEREICHSGRENZEN (VELOCITY LIMIT-H)
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3-1-10: MIDI-CONTROLLER 3 (MC3 ENABLE) /
3-1-11: MIDI CONTROLLER 4 (MC4 ENABLE)

Am TG500 1m Voice- oder Performance-Modus empfangene MIDI-Control-Nach-
richten kénnen die Lautstirke einzelner Ebenen im Performance-Play-Modus kontrol-
lieren. In dieser Anzeige wird festgelegt, welche Ebenen durch welches MIDI-
Control-Event kontrolliert werden sollen (die Zuordnung erfolgt iiber die Anzeige
“2:Controller” im “UTILITY”-Modus).

MCA4 (layer A)

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgt wie auf Seite 50 beschrieben.
Die aktuell gewihite Ebene erscheint in eckigen Klammem in der oberen Zeile der
Anzeige.

MC3 (MIDI controller 3 enable} — MIDI-Controller 3 (Schalter)

Bereich: on, off

Benutzen Sie die [<Z]- und [=+]-Tasten (oder die gewohnte Auswahl-
methode der Ebenen), um die zu bearbeitende Ebene anzuwiihlen und daraufhin
die [-1/NOJ- und [+1/YES]-Tasten, um die MIDI-Kontrolle dieser Ebene zu
erlauben oder zu verbieten,

Der Name der aktuellen Voice wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige
dargestellt (wenn die Voice ausgeschaltet ist, erscheint der Eintrag “-------- .
Eine Note rechts des Namens zeigt an, dall die Voice eingeschaltet und aktiv
ist (nicht stummgeschaltet),
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MC4 (MIDI controller 4 enable) — MIDI-Controller 4 (Schalter)

Bereich: on, off

Benutzen Sie die {=J]- und [=]-Tasten (oder die gewohnte Auswahl-
methode der Ebenen), um die zu bearbeitende Ebene anzuwihlen und daraufhin
die [-1/NOJ- und [+1/YES]-Tasten, um die MIDI-Kontrolle dieser Ebene zu
erlauben oder zu verbieten.

Der Name der aktuellen Voice wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige
dargestellt (wenn die Voice ausgeschaltet ist, erscheint der Eintrag *-------- ).
Eine Note rechts des Namens zeigt an, daBl die Voice eingeschaltet und aktiv

ist (nicht stummgeschaltet).
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3-1-12: EBENE INITIALISIEREN (LAYER INITIALIZE)

oot ™ 3 FUll Edit = [ =R | o a4 payer

12 Initialize —> | ENTER

Wenn Sie eine ganz neue Performance von Grund auf programmieren mochten,
anstatt eine vorhandene zu editieren, konnen Sie mit dieser Funktion simtliche Ebe-
nen-Daten initialisicren.

Benutzen Sie die [-1/NO]J- und [+1/YES]-Tasten, um entweder “all” anzuwihlen,
wenn Sie die ganze Ebenen-Daten initialisieren wollen, oder “A”, “B”, “C” oder “D”,
wenn Sie nur eine bestimmte Ebene initialisieren mochten.

Dricken Sie die |[ENTER]-Taste, um die Funktion auszuldsen. Es erscheint die
folgende Anzeige:

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, wenn Sie die Initialisicrung fortsetzen wollen
(alle aktuell getitigten Anderungen gehen dadurch verloren), oder driicken Sie die
[-1/NO]J-Taste, um den Initialisierungs-Vorgang abzubrechen.

Wenn die Ebenen-Daten initialisiert wurden, erscheint auf der Anzeige der Hin-
weis “Completed!”.

Siche Seite 283 fiir “Initial-Ebenen-Daten”.
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3-1-13: EBENEN VERTAUSCHEN (LAYER EXCHANGE)

[eld = o Fut £t > [571] = a1 Layer

> JENER

Diese Funktion kann dazu benutzt werden, die leichten, aber horbaren Verzige-
rungen im Performance-Play-Modus zu beseitigen. Die Noten der Ebenen A, B, C und
D werden im Performance-Modus nacheinander abgespielt. Normalerweise ist das
Delay so gering, daB der Effekt nicht horbar wird. Wenn aber eine Voice mit schnel-
lem Attack einer “spiteren” Ebene (z.B. C oder D) zugeordnet ist, kann diese Verzo-
gerung ein weicheres Attack verursachen. Dieses Problem kann durch Vertauschen
von z.B. Ebenen A und D geldst werden, so daB Voices mit schnellerem Attack auf

Ebene A statt auf D gespielt werden. Da Ebene A vor allen anderen Ebenen gespielt
wird, bleibt so der schnelle Attack erhalten.

Benutzen Sie die [<J]- und [>]-Tasten, um den Cursor zu positionieren, dann die
[-1/NO]- und [+1/YES]-Tasten, um die zu vertauschenden Ebenen (A bis D) zu
sclektieren. Daraufhin driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den Vertauschungsvorgang
zu beginnen. Auf der Anzeige erscheint der folgende Text:

Dricken Sie die [+1/YES]-Taste, um den Vertauschungsvorgang auszuldsen, oder
die [-1/NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll.

Wenn der Kopiervorgang beendet ist, zeigt die Anzeige den Kommentar
“Completed!”,

74 3-1-13: EBENEN VERTAUSCHEN (LAYER EXCHANGE)
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EBENEN KOPIEREN (LAYER DATA COPY)

fg:cogafmaf “‘“’“’ 3: Full Edit ““)

Diese Funktion vereinfacht die Bearbeitung von Ebenen durch die Moglichkeit,
die Daten von Ebenen anderer Performances (einer “source performance” = Ur-
sprungs-Performance) auf diec aktuclle Performance-Ebene zu kopieren. Sie kdnnen
dadurch z.B. eine Ebene, die ungefiihr lhrer Vorstellung entspricht, auf die aktuelle
Performance kopieren, um dann durch geringfiigiges Verdndern den gewlinschten
Klang zu erhalten.

Driicken Sie die [STORE/COPY]-Taste, wahrend Sie sich im Layer-Edit-Modus
befinden.

Positionieren Sie den Cursor auf den linken Parameter (driicken Sie die [<]-
Taste) und driicken die [MEMORY ]-Taste, um den internen, Preset- oder Card-
Speicherbereich auszuwihlen; darauthin betidtigen Sie die {-1/NO]J- und [+1/YES]-
Tasten, um die Performance zu withlen, deren Daten kopiert werden sollen. Bewegen
Sie den Cursor auf den rechten Paramcter (driicken Sie die {=>]-Taste) und benutzen
dort die [-1/NO]- und [+!/YES]-Tasten, um die Ebene (A, B, C oder D) anzugeben,
deren Daten kopiert werden sollen.

Wenn Sie die gewiinschte Ebene der Ursprungs-Performance selektiert haben,
driicken Sie die [ENTER]-Taste. Auf der Anzeige erscheint der Text: “Sure?”

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, um die Daten zu kopieren, oder die [-1/NO]-
Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn der Kopiervorgang beendet
ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kommentar “Completed!” und schaltet dann
zuriick in den Layer-Edit-Modus.

EBENEN KOPIEREN (LAYER DATA COPY) /5
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3-2-01: EFFEKT-MODUS (MODE)

= el > 2 Fu e 2] > a2 Etect

=> 3.2.01: Mode —>

Der TG500 enthilt cin Effekt-Systern mit zwei Prozessoren, welches 90 digitale
Effekte hoher Qualitit bietet. Es kénnen zwei verschiedene Effekte seriell oder paral-
lel miteinander verbunden werden, wodurch sich eine uinfangreiche Anzahl moglicher
Konfigurationen ergibt.

Mode — Effekt-Modus
Bereich: 0:off, 1:serial, 2:parallel
Bestimmt, ob die beiden Effekt-Prozessoren des TGS500 nacheinander
(seriell; “l:serial”) oder nebeneinander (parallel; “2:parallel”) geschaltet sind
oder, ob das gesamte Effekt-System abgeschaltet ist (“0:0ff”).
Siehe Seite 251 fiir Effekt-Modus-Diagramm

3-2-01: EFFEKT-MODUS (MODE)
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3 2 02 EFFEKT—TYP (TYPE)

LAY | enter |

MQ&E;?

Diese Parameter ordnen einen der 90 Effekte des TGS00 unabhédngig den Signal-
Prozessoren EFFECT 1 und EFFECT 2 zu.

Ef1 Type Ef2 Type

Ef1 Type — Effekt-Typ 1
Bereich: 0 ... 90
Wihlt einen der 90 Effeki-Typen des TGS00 fir den ersten Effekt-Prozessor
(EFFECT 1). Wenn dieser Parameter selektiert ist, wird der Name des gewdihl-
ten Effektes in Klammern in der oberen rechten Ecke der Anzeige dargestellt.
Lesen Sie auf Seite 251 iber weitere Einzelheiten des Effekt-Systems. Auf
Seite 271 finden Sie eine komplette Auflistung aller verfiigbaren Effekt-Typen.

Ef2 Type — Effekt-Typ 2

Bereich: 0 ... 90

Wihlt einen der 90 Effekt-Typen des TGS00 fiir den zweiten Effekt-Prozes-
sor (EFFECT 2). Wenn dieser Parameter selektiert ist, wird der Name des
gewihlten Effektes in Klammern in der oberen rechten Ecke der Anzeige darge-
stellt. Lesen Sie auf Seite 251 uUber weitere Einzelheiten des Effekt-Systems.
Auf Seite 271 finden Sie eine komplette Auflistung aller verfiigbaren Effekt-
Typen.
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3 2 03 EFFEKTWEGE (SEND)

Die hier einstellbaren Parameter bestimmen, zu welcher der Effekt-Stufen des
TG500 der Ausgang der jeder Ebene zugeordneten Voice mit welchem Pegel gesendet
werden soll.

1a 1b

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgr wie auf Seite 50 beschrieben.
Die aktuell gewihlte Ebene erscheint in eckigen Klammern in der oberen Zeile der
Anzeige.

Lvl (Send level) — “Effektweg-Regler”

Bereich: 0 ... 127

Dieser Parameter regelt den Pegel des direkien Voice-Signals, der an die
Effekt-Prozessoren gesendet wird und bestimmt dadurch die Lautstirke des
Effekt-Anteils dieser Voice. Die Einstellung “0” bewirkt keinen Effekt, der
Klang “bleibt trocken”. Die maximale Einstellung “127" bewirkt den maximalen
Effekt-Anteil fiir die der aktuellen Ebene zugeordnete Voice.

1a, 1b, 2a, und 2b (Send switches) — “Effektweg-Schalter”

Bereich: siehe Text

Bestimmt, zu welcher bzw. welchen der beiden Effekt-Stufen von “EFFECT
1” und “EFFECT 27 der Ausgang der aktuellen Ebene (siehe Parameter
“Layer”) gesendet wird. Dic Tasten [-1/NQ] und [+1/YES] schalten die Effeki-
Stufe ein (“a” oder “b”) oder aus (".7).

Wenn der Effekt-Typ “single” selektiert ist, kann nur Stufe “a” angewihlt
werden. Wenn der Effekt-Typ “dual” oder “cascade” selektiert ist, konnen Stufe
“a” und Stufe “b” angewihlt werden. Eine Effekt-Stufe, die nicht angewihlt
werden kann, wird durch "---" in der Anzeige dargestellt,

Lesen Sie dariiber mehr in dem Abschnitt {iber Effekte ab Seite 251.
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3 2- 04 SEND EMPFINDLICHKEIT

= 3 Full Edlt ‘“’ | ENTE“

> (o]

Diese Parameter legen fest, wie der Effect-Send-Level durch die Anschlagstirke
und das KeyScaling beeinflufit wird.

(Y

Die Auswahl der zu bearbeitenden Ebene erfolgt wie auf Seite 50 beschrieben.
Die aktuell gewidhlte Ebene erscheint in eckigen Klammern in der oberen Zeile der
Anzeige.

Vel (Send velocity sensitivity) — Anschlagsempf. des Effektweges
Bereich: -7 ... +7

Bestimmt die Empfindlichkeit, mit der sich der Effect-Send-Level der aktu-
ellen Ebene durch die Anschlagstarke (Dynamik bzw. Velocity) dndert.

Positive Werte (“+7) erzeugen hohere Send-Levels bei groBerer Anschlag-
stirke, d.h. je stdarker eine Taste angeschlagen wird, desto mehr Effekt-Anteil
besitzt der Klang. Der grofitmogliche Wert “+7”7 erzeugt die groBten Level-
Anderungen bei unterschiedlichen Anschlagstirken. Negative Werte (“=") bewir-
ken das Gegenteil: geringerer Send-Level bei stirkerem Anschlag. Bei der
Einstellung “+0” erfolgt keine Lautstidrkesinderung.

Scl (Send key scaling) — Tonlagen-Skalierung des Effektweges
Bereich: -7 ... +7

Durch diesen Parameter kann der Send-Level der selektierten Ebene durch
die Tonlage (bzw. den Tastaturbereich) beeinfluft werden.

Positive Werte (“+7) erzeugen hohere Send-Levels bei héheren Ténen und
geringere Send-Levels bei tieferen Tonen. Der groftmogliche Wert “+7” erzeugt
die groften Level-Anderungen bei unterschiediichen Tonlagen. Negative Werte
(*=) bewirken das Gegenteil: geringerer Send-Level bei hohen Tonen, hoherer
Send-Level bei tiefen Tinen. Bei der Einstellung “+0” erfolgt keine Anderung.
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3-2-05: AUSGANGE (OUTPUT)

Diese Parameter schalten dic “trockenen” Signalwege cin bzw. aus und legen
dadurch fest, ob i{iberhaupt “trockene™ Signale am Ausgang OUTPUT anliegen.

Die Auswah!l der zu bearbeitenden Ebene erfoigt wie auf Seite 50 beschrieben,
Die aktuell gewidhlte Ebene erscheint in eckigen Klammern in der oberen Zeile der
Anzeige.

Dry1 — Direktsignal 1 (Schalter)
Bereich: off, on
Schaltet fiir dic selektierte Ebene den “trockenen” Signalweg bzw. die
Umgehung (“bypass™) des ersten Effekt-Prozessors (EFFECT 1) ein oder aus.
Wenn dieser Parameter ausgeschaltet ist (“off™), haben die “WET:DRY”-
Parameter (Seite 154) keine Wirkung.

Dry2 — Direktsignal 2 (Schalter)
Bereich: off, on
Schaltet fir die selekiierte Ebene den “trockenen” Signalweg bzw. die
Umgehung (“bypass™) des ersten Effekt-Prozessors (EFFECT 2) ein oder aus.
Wenn dieser Parameter ausgeschaltet ist (“off”), haben die “WET:DRY”-
Parameter (Seite 154) keine Wirkung.
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3-2- 06 AUSGANGSLAUTSTARKE (OUTPUT LEVEL)

-? PFM PLAY - co%?%e = 3 Fuil Edit = ENTER 5'51221:-'-*-

Abhingig von den gewiihlien Effekten besitzt das Effekt-System des TGS500 bis zu
vier Stufen mit getrennten Ausgangspegeln, die durch die Parameter auf der folgenden
Anzeige eingestellt werden.

1a, 1b, 2a, and 2b (Effect output levels) — Effekt-Ausgangs-

lautstarke
Bereich: 0 ... 100

Die Einstellung “0” blendet das Signal der entsprechenden Stufe ganz aus,
wiithrend die Einstellung 100" den maximalen Ausgangspegel erzeugt.

Wenn der selektierte Effekt ein “single”-Typ ist, sind nur Stufen “la” oder
“2a” aktiv. Beim “cascade”-Typ sind nur Stufen “1b” oder “2b" aktiv. Beide
Stufen, nidmlich “la” und “1b” oder “2a” und *“2b”, sind nur beim “dual”-Typ
aktiv. Die aktuellen Effekt-Typen der Effekt-Prozessoren 1 und 2 sind in der
unteren Zeile der Anzeige in Klammern dargestellt. Fiir weitere Details tliber die
Ausgangsstufen und Allgemeines iiber das Effckt-System des TGS500 lesen Sie
bitte Seite 251.
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3-2-07: WET:DRY

s 3-2.07: Wet:Dry =3 , i

Die Balance zwischen dem “trockenen” Signal (kein Effekt-Anteil) und dem
“nassen” Signal (nur dem Effekt-Anteil) ist cine heikle Angelegenheit. Selbst kleine
Anderungen haben grobe Wirkung auf das Endergebnis. Die hier vorgesehenen
Parameter erméglichen eine priizise Kontrolle dicses Gieichgewichts.

Out1 Out2

Out1, Out2 (Out1 & Out? Wet:Dry Balance) — Effekt-Misch-
verhaltnis 1

Bereich: 0 ... 100

Dieser Parameter kann verwendet werden, um die Balance zwischen Effekt-
(“wet”) und Direkt-Signal (“dry™) des Effekt-Prozessors iiber die entsprechenden
einzustellen, Hohere Werte fir die “Wet”-Parameter verstirken den Effeki-
Anteil im Verhiltnis zum Direkt-Anteil der Voice.

Die Parameter “Wet” und “Dry” werden gemeinsam eingestellt, so daB
beide Werte addiert immer 100% ergeben,
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3-2-08: MlSCHVERHALTNIS (MIX LEVEL)
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Diese Parameter bestimmen das Mischverhiltnis zwischen den einzelnen Effect-
Sends und den Ausgangspegel der durchlaufenen Effekt-Stufe. Bitte lesen Sie den
Abschnitt von Seite 251 {iber weitere Einzelheiten des Effekt-Systems des TGS500.

Ef2Mix 1blins 2alns 2bliIns

EF2Mix (Effect 2 mix level) — Mischverhaltnis Effekt 2
Bereich: 0 ... 100
Regelt den Anteil von “EFFECT 2” am Gesamt-Effekt im Verhiltnis zu
“EFFECT 1”. Diescr Parameter ist nur bei der seriellen Verbindung (“serial”)
verfiigbar. Wenn ciner der anderen Modi gewihlt ist (“off” oder “parallel™),

133

erscheint anstelle des Wertes der Eintrag “---” in der Anzeige.

1b Ins, 2a Ins, 2b Ins (Insert levels) — Direktanteil der Stufen
Bereich: 0 ... 100
Diese Parameter mischen das zu der entsprechenden Effekt-Stufe gesendete
trockene Signal mit dem Ausgang der durchlaufenen Effekt-Stufe. Je grofBer der
Wert, desto hoher der Mischpegel. Wenn die aktuelle Konfiguration die Einstel-

lung eines dieser Mix-Parameter nicht erlaubt, erscheint der Eintrag “---" an-
stelle des Mix-Parameters.
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3-2-09: PARAMETER 1 / 3-2-10: PARAMETER 2

AY Sbare 3 Full Edit = | 5= | > 500 Eifeg

ENTER |

Parameter 2 — | eviea | e

Jeder der 90 Effekt-Typen des TG500 verflgt tiber 8 Parameter, die durch die
Parameter auf dieser Anzcige bearbeitet werden konnen, um eine Feinabstimmung der
Effekte zu erzielen.

Benutzen Sie die [=<J]- und [(Z=]-Tasten, um zwischen den drei Anzeigen
umzuschalten und sich zu den einzelnen Parametern zu bewegen. Der Name des
selektierten Parameters wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige dargestelit,
unten rechts in Klammern die Einheit des Wertes (“s” fiir Sekunden, “%"” fir
Prozent, “dB” fir Dezibel, etc.).

Die Parameter sind fiir jeden Effekt verschieden (siehe Seite 271 fiir ge-
nauere Informationen).
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3-2-11: CONTROL 1 /

Am TG500 im Voice- oder Performance-Modus empfangene MIDI-Control-Nach-
richten kdnnen zwei verschiedenen Effekt-Parametern zugeordnet werden, die dann in
Echtzeit kontrolliert werden kdnnen (wihrend Sie den TG500 spielen). Die folgenden
Parameter legen fest, welche Parameter durch andere MIDI-Geriite kontrolliert werden
sollen. AuBerdem ist es moglich, die Minimal- und Maximal-Werte des
Parameterwertes festzulegen.

EF Param Min Max

Device (MIDI control device) — effektsteuerndes Event

Bereich: 000 ... 120, AfterTch, Velocity, KeyScale, LFO

Dieser Parameter legt fest, welche MIDI-"Control”-Nummern die bei “EF
param” festgelegten Effekt-Parameter beeinflussen kénnen. Einige Control-
Nummern sind vordefiniert (Modulationsrad, FuBpedal etc.), wiithrend andere
keinem bestimmten Controller zugeordnet sind (siehe folgende Tabelle). Zusiitz-
liche Einstellungen sind u.a. “AfterTch” (Kontrolle durch Aftertouch; nachtrig-
licher Druck auf die Tastatur), “KeyScaling” (Kontrolle durch
Skalierungsfunktionen fiir die Tastatur), “Velocity” (Kontrolle durch Anschlag-
stirke) und “LFO” (interne Kontrolle durch den LFQ).
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86

MIDI Control-Nummern
“off " 91: “Effect D"

0

1 “Mod. Whl.” 92: “TremoloD"
2 “Breath C” 93: “Chorus D”
4: ‘“Foot Cnt” 94:. “CelesteD"
5: “Porta.Sp” 95: “Phaser D~
6: *“Data Ent" 96: ‘Inc.

7 “Foot Vol” 97. "Dec.

8: “Balance ” 98: “NRPN LSB"
10: “Panpot ” 99: “NRPN MSB”
11: “"Express.” 100: "RPN LSB”
64 “Hold 1 - 101: “RPN MSB"
65. “Porta.Sw” 121: “AfterTch”
66: “Sostenut” 122: "Velocity”
67: “Soft 123: “KeyScale”
69: “Hold 2 "~ 124: “LFO

EF Param (Effect parameter) — gesteuerter Effekt-Parameter

Bereich: abhdngig von den gewahlten Effekten

Wihlt den Effekt-Parameter, der durch ein externes MIDI-Gerit kontrolliert
werden soll. Da jeder Effekt acht Parameter besitzt, gibt es auch hier entspre-
chend acht Einstellungen, z.B. bedeuten “EfiPrmi” bis “EflPrm8” auf der
Anzeige “Effekt Nr. 1, Parameter 17 bis “Effekt Nr. 1, Parameter 8”. Ebenso
stehen “Ef2Prm1” bis “Ef2Prm8” auf der Anzeige fiir die Effekt-Parameter 1
bis 8 des zweiten Effekt-Prozessors. Dic Parameter der Effekt-Typen sind
verschieden; der Name des gewithlten Parameters wird daher in Klammern in
der oberen Zeile der Anzeige dargestellt. Nicht fiir die Echtzeit-Steuerung
zugidngliche Parameter werden dort durch Striche (¢-------- ") anstelle des
Parameter-Namens dargestellt. Zusitzlich zu den einzelnen Effekt-Parametern
kann auBlerdem auf eine Reihe von “Send Level”-, “Balance”- und LFO-
Parametern zugegriffen werden, wie die folgende Liste zeigt:
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Ef1Prm1 Ef2Prm2 Qut2 Wet
Ef1Prm2 Ef2Prm3 CtrltMin
Ef1Prm3 Ef2Prm4 Ctrl1Max
Ef1Prm4 Ef2Prm5 LFO Wave
Ef1tPrm5 Ef2Prm6 LFO_Spd
Ef1Prm6 Ef2Prm7 LFO_Dly
Ef1Prm7 Ef2Prm8 Ef_Ins1b
Ef1Prm8 Ef Out2a Ef Ins2a
Ef Outla Ef Out2b Ef Ins2b
Ef Outib Ef2 Mix

Ef2Prm1 Out1_Wet

Min (Minimum parameter value) — minimaler Wert

Bereich: 0 ... 100

Legt die untere Grenze des Control-Wertebereichs fest. Die Einstellung “0”
bedeutet zum Beispiel, da wenn der niedrigste Control-Wert empfangen wurde,
auch der zugeordnete Parameter auf dessen niedrigsten Wert eingestellt wird.
Eine Einstellung von z.B. *50” bedeutet, dal der niedrigste empfangene
Control-Wert den Wert des zugeordneten Parameters auf ca. 50% des gesamten
Wertebereichs bringt (ein Parameter, der beispielsweise einen Wertebereich von
0 bis 127 aufweist, wiirde auf ungefihr 63 cingestellt werden),

Max (Maximum parameter value) — maximaler Wert

Bereich: 0 ... 100
Legt die obere Grenze des Control-Wertebereichs fest. Die Einstellung

“100” z.B. bedeutet, dai wenn der hochste Control-Wert empfangen wurde,
auch der zugeordnete Paramcier aul dessen hochsten Wert eingestellt wird, Eine
Einstellung von z.B. “80" bedeutet, dali der hochste empfangene Control-Wert
den Wert des zugeordneten Parameters auf ca. 80% des gesamten Wertebereichs
bringt (ein Parameter, der beispielsweise einen Wertebereich von 0 bis 127
aufweist, wiirde auf ungefibr 102 eingestellt werden).
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Alle modulierten Effekt-Typen — Chorus, Flanging usw. — erfordern die Rege-
lung durch einen LFO. Der TG500 besitzt einen unabhédngigen Effekt-LFO, dessen
Einstellung mit Hilfe folgender Parameter erfolgt.

Wave Speed Delay

Wave (LFO waveform) — LFO-Wellenform
Bereich: tri, dwn, up, squ, sin, S/H, 1tm
Bestimmt die Wellenform des Effekt-LFQ’s.

u

= Dreieck (“triangle”) ‘dwn” = Sagezahn abwaérts (“down”)
up = Sdgezahn aufwarts “squ” = Rechteck (“square”)
“sin” = Sinus “S/H” = “Sample und hold” (Zutfallswerte)
“1tm” = Einmalig aufwarts

Speed (LFO speed) — LFO-Geschwindigkeit
Bereich: 0 ... 99
Wihlt die Geschwindigkeit (“speed”) des Effekt-LFO’s.
“0” entspricht der langsamsten Einstellung und erzeugt eine LFO-Speed von
etwa 0 Hertz. Die schnellste Einstellung von 99 erzeugt eine LFO-Speed von
ca. 25 Hz.

Delay (LFO start delay) — LFO-Einsatzverzogerung
Bereich: 0 ... 99
Bestimmt die Delay- (VerzOgerungs-) Zeit zwischen dem Anfangszeitpunkt
einer Note und dem Einsetzen des LFQO’s fiir das selektierte Element.
Der minimale Wert “0” bedeutet kein Delay, wihrend der maximale Wert
von 99 ein Delay von ca. 2,66 Sckunden vor dem Einsetzen des LFQO’s erzeugt
(5,3 s bis zur maximalen Modulationstiefe).
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EFFEKT-DATEN KOPIEREN (EFFECT DATA COPY)

= ey ™ 3: Full Edit: NTER |~ 3.0: Effect -

Diese Funktion vercinfacht die Bearbeitung von Performances durch die
Maglichkeit, Effekt-Parameter anderer Voices, Performances oder Multi-Setups
(“source” = Ursprung) aufl die aktuelle Voice zu kopicren. Sie kdnnen dadurch
z.B. eine Effekt-Einstellung, dic ungefihr Threr Vorstellung entspricht, auf den
aktuellen Klang kopieren, um dann durch geringfiigige Anderungen den ge-
wiinschten Klang zu erhalten.

Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der [<Z]-Taste auf den linken Parameter
und benutzen Sie die [-1/NOJ- und [+1/YES]-Tasten zur Anwahl des Modus’,
der die zu kopierenden Effekt-Parameter enthilt (“PFM” = PERFORMANCE,
“VCE” = VOICE und "MLT” = MULTD. Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe
der [==]-Taste auf den rechten Parameter und driicken Sie, wenn eine Voice
oder eine Performance als Ursprung angegeben wurde, die [MEMORY]-Taste,
um den Speicherbereich des Ursprungsklanges anzuwithlen. Geben Sie dann mit
den [-1/NOJ- und [+1/YES]-Tasten dic Nummer des Ursprungsklanges an. Die
gleichen Tasten konnen zur Auswahl cines Multi-Setups als Ursprung (0 ... 15)
benutzt werden, wenn “MLT” selektiert wurde.

Wenn Sie den Ursprungsklang selcktiert haben, driicken Sie die [ENTER]-
Taste. Auf der Anzeige erscheint der Text: “Sure?”

—

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, um die Effekt-Daten zu kopieren, oder die
[-1/NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn der Kopier-
vorgang beendet ist, zeigt dic Anzcige fiir kurze Zeit den Kommentar
“Completed!” und schaltet dann zuriick in den Effekt-Modus.
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EFFEKT-SIGNALFLUSSDIAGRA_MM

LAY & i o dit = | R | > 30 Effe

Diese Funktion liefert eine graphische Anzeige der aktuellen Effekt-
Systemkonfiguration im Effekt-Modus.

Driicken Sie vom Effekt-Modus aus die Taste [EDIT/COMPARE] bei gehal-
tener [UTILITY/SELECT]-Taste fiir die Darstellung des gesamten Signalflusses
im Effekt-System.

Lesen Sie dazu den Abschnitt beginnend auf Seite 251 fiir genauere Infor-
mationen zum Effekt-System.
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4 1: RUCKAUFRUF EINER PERFORMANCE (RECALL)

: ;aecat-l/mn. = |8 | = 41 Recall ?

Wenn Sie mit dem Ergebnis Ihrer Bearbeitung unzufrieden sein sollten oder
die Ubersicht iiber die Anderungen verloren haben, benutzen Sie die Funktion
“PERFORMANCE RECALL”, um die Klang-Daten der Performance aus dem
Pufferspeicher anzufordern und dadurch zur Ausgangslage zuriickzuschalten,

Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die RECALL-Funktion auszulgsen. Es
erscheint die folgende Anzeige:

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, wenn Sie die “Recall”-Operation fortsetzen
und von der Ursprungs-Performance aus neu beginnen wollen (alle aktuell
getiitigten Anderungen gehen dadurch verloren), oder driicken Sie die [-1/NOJ-
Taste, um den “Recall”-Vorgang abzubrechen.

Wenn die urspriinglichen Performance-Daten zuriickgeholt wurden, erscheint
auf der Anzeige der Hinweis “Completed!”.

4-1: RUCKAUFRUF EINER PERFORMANCE (RECALL) 91



PERFORMANCE-EDIT-MODUS / 4: Recall/Init.

4-2: PERFORMANCE INITIALISIEREN (INITIALIZE)

Wenn Sie eine ganz neue Performance von Grund auf programmieren moch-
ten, anstatt eine vorhandene zu editicren, konnen Sie mit dieser Funktion simt-
liche Performance-Parameter initialisieren.

Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die Funktion auszulosen. Es erscheint
die folgende Anzeige:

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, wenn Sie die Initialisierung fortsetzen
wollen (alle aktuell getidtigten Anderungen gehen dadurch verloren), oder driik-
ken Sie die [-1/NQ]-Taste, um den Initialisierungs-Vorgang abzubrechen.

Wenn die Performance-Daten initialisiert wurden, erscheint auf der Anzeige
der Hinweis “Completed!”.

Siehe Seite 283 fir “Initial performance parameter
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PERFORMANCE VERGLEICHEN (COMPARE)

Die Funktion “PERFORMANCE COMPARE” (“compare” = ‘vergleichen”)
erméglicht den Vergleich einer bearbeiteten Performance mit dem Ursprungs-
klang (vor der Bearbeitung).

Fiir das voriibergehende Umschalten auf die Original-Performance driicken
die [EDIT/COMPARE]-Taste. Die [EDIT]-LED blinkt und zeigt dadurch den
“COMPARE”-Status an. Sie konnen nun durch die verschiedenen Anzeigen
schalten und die Original-Werte betrachten; eine Verinderung ist dabei jedoch
nicht moglich. Driicken Sie erneut die [EDIT/COMPARE]-Taste, um zuriick in
den Edit-Modus (und zu der bearbeiteten Performance) zu gelangen.
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PERFORMANCE SPEICHERN (STORE)

Wenn Sie mit einer von Thnen im Edit-Modus geschaffenen Performance
zufrieden sind, benutzen Sie die unten beschriebene Funktion “STORE”, um die

neue Performance auf einem der INTERNAL- oder CARD-Programmpliitze
abzulegen.

Wenn Sie die Bearbeitung abgeschlossen haben, gehen Sie zuriick in den
normalen “Play”-Modus (driicken Sie die [PLAY MODE]-Taste) und, bevor Sie
eine andere Performance wdhlen, driicken Sic die Taste [STORE/COPY]. Jetzt
konnen Sie mit den [MEMORY]-, [-1/NO] und [+1/YES]-Tasten den
Programmplatz suchen, auf den Sie die neue Performance speichern moéchten.

Sobald der Programmplatz gefunden ist, driicken Sie die [ENTER]-Taste, um
den Speichervorgang auszulosen. Auf der Anzeige erscheint folgender Dialog:

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, um den Speichervorgang endgiiltig zu
starten (dadurch werden alle vorherigen Daten auf dem selektierten Programm-
platz geldscht), oder driicken Sie Taste [-1/NO], um den Vorgang abzubrechen.

Wenn die Performance-Daten gespeichert wurden, erscheint auf der Anzeige
der kurze Hinweis “Completed!”. Die Anzeige kehrt daraufhin zuriick in den
Performance-Edit-Modus.
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1 1: AUSWAHL EINER WELLENFORM

VCE PLAY — co%"rﬁ(ag. %% 1. Quick Edit — enren | ['iﬁé@
: —"—"f‘)‘ 1-1: Wave Select = | 7

Diese Parameter ermoglichen cine schneile und einfache Auswahl einer Wellen-
form fiir die aktuelle Voice.

Eine Aufziihlung aller Purwmeter der Oszillatoren finden Sie auf Seite 109.

Grp No

Grp (Wave group) — Wellenform-Kategorie
Bereich: 0 ... 15
Fiir die schnelle und einfache Auswahl einer der Preset-Wellenformen des
TGS00 selektiert dieser Parameter 16 verschiedene Klang-Kategorien
(“Groups”), dic jeweils 8 Wellenformen enthalten, Diese kénnen iiber den
Parameter “No” (siche weiter unten) angewiihlt werden.

QuickEdit-Wave-Groups
01:Piano Akustische Klaviere, Fligel

02:Key Andere “Keyboards”
03:Brass Blechblasinstrumente
04:Wind Holzblasinstrumente
05:Str. Streichinstrumente

06 A.Gtr Akustische Gitarren
07.E.Gtr Elektrische Gitarren

08:Bass Akustische u. elektrische Basse

09:Folk Ethnische Instrumente

10:Synth Synthesizer-Sounds

11:Choir Chor und menschliche Stimme

12:Tprc ldiophone (gestimmte Perkussionsinstrumente)
13:Drum Schlagzeug

14:Perc. Perkussionsinstrumente

15:SE “Sound Effects”

16:0SC Oszillator-Grundwelienformen
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No (Wave number) — Wellenform-Nummer
Bereich: 1 ... 244 (Preset 1), 1 ... 50 (Preset 2)

Wihlt die Wellenform (AWM-Wellenform), die der aktuellen Voice zu-
grundeliegt. Benutzen Sie den Parameter “Grp” (siehe weiter oben), um die
Kategorie auszuwithlen, in der dic gewiinschte Wellenform enthalten ist. Die
Taste [MEMORY] kann ebenfalls fiir die Anwahl eines Speicherbereiches
benutzt werden, aus dem die Wellenform gewihlt werden soll, einschlieBlich
des internen Wellenformspeichers, falls SYEMBO6 -Speichererweiterungen
installiert (s. S. 282) oder eine passende Speicherkarte in die entsprechenden
Kartenschichte 1 oder 2 eingefiihrt wurden. Eine vollstindige Liste aller inter-
nen Wellenformen finden Sic im Anhang, Seite 309 und 310.

Der TGS00 verfligt liber zwei 32-stimmige Tongeneratoren — “A” und

“B”. Ein invertierter Buchstabe * " oder *“ I ”, der rechts des Wellen-
form-Namens erscheint, zeigt an, ob diese Wellenform mit Tongenerator A oder
B erzeugt wird. Diese Information ist z.B. sinnvoll, wenn Sie Performances
erstellen. Die Kombination zweier “A”-Voices ergibt eine maximale Polyphonie
von 32 Stimmen, da beide Voices vom gleichen Tongenerator erzeugt werden.
Die Kombination einer “A”- mit einer “B”-Voice ergibt folglich eine maximale
Polyphonie von 64 Stimmen. Das gleiche Prinzip gilt auch fiir die Kombination
von Voices in Multi-Setups.
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1-2: AMPLITUDEN-HULLKURVENGENERATOR (AEG)

Y > o > 1: Quick Edit = | eviea | — | eace
e (o] =

Als Alternative zur zeitaufwendigen Bearbeitung der Lautstirkehiillkurven durch
die Parameter des AEG’s (“Amplitude Envelope Generator” = “Amplituden-Hiill-
kurvengenerator”) konnen Sie mit diesem Parameter aus ciner Reihe vorgegebener
Hillkurvenarten (“Envelope Types™) auswihlen. Sie kénnen dann von dieser Vorein-
stellung aus die Attack-, Sustain- und Release-Charakieristik beliebig weiter verin-
dern, um genau die gewlinschte Kurve zu erhalten.

Eine Aufzdhlung aller Parameter des Amplitude-EG’s finden Sie auf Seite 111.

T fii-

SN
o |
|
i
)

. J
’ Vel
AtkRate RisRate

Type (Envelope type) — Hullkurven-Arten
Bereich: 00 ... 21
Wihlt entweder die durch dic aktuellen Einstellungen des AEG’s definierte
Hiillkurve (siehe Scite 111), oder eine von 21 AEG-"Presets” (Voreinstellungen)
fiir die aktuelle Voice. Die Hiillkurvenarten sind:

QuickEdit Hiillkurvenarien

00:-------- aktuelle Einstellungen des AEG's
01:Piano Akustische Klaviere
02:Brass Blechblaser

03:SfzBrass Blechblaser (sforzando)
04:SynBrass  Blechblaser (Synth)

05:StFast Streicher (schneller Attack)
06:5tSlw/Pd  Streicher (langsamer Attack, “Teppich”)
07:E.Bass Elekirischer Bass

08:5ynBass1  Synthesizer Bass 1
09:SynBass2 Synthesizer Bass 2

10:0Organ Orgel

11:Guitar Gitarre

12:Pluck Zupfinstrument 1
13:Pluck2 Zupfinstrument 2
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14:SynPad Synthesizer-"Teppich”
15:SynComp  Synthesizer (Begleitung)
16:Percusiv Perkussiv

17:ldealt Hiltkurve Typ 1
18:1deal?2 Hillkurve Typ 2
19:ldeal3 Hullkurve Typ 3
20:1deald Hallkurve Typ 4
21:Init Initialisierte Hillkurve (Grundstellung)

AtkRate (Attack rate) — Anstiegszeit
Bereich: 0 ... 63
Wihlt die Attack-Zeit der aktuellen Hillkurve. Der Wert “63” erzeugt den
schnellsten Attack, der Wert “0” den langsamsten Attack.

SusLvl (Sustain level) — Haltepegel
Bereich: 0 ... 63
Wihlt den Sustain-Level der aktuellen Hiillkurve.

RIsRate (Release rate) — Losla3-Abklingzeit
Bereich: 0 ... 63
Wihlt die Release-Zeit der aktuellen Hiillkurve.

Vel (Velocity sensitivity) — Anschlagsempfindlichkeit

Bereich: -7 ... +7

Bestimmt die Empfindlichkeit, mit der sich die Lautstirke der aktuellen
Voice durch die Anschlagstirke (Dynamik) dndert.

Positive Werte (“+”) erzeugen groBere Lautstirke bei groBerer Anschlag-
starke, d.h. je stdrker eine Taste angeschlagen wird, desto lauter ist der Klang.
Der groBumdgliche Wert “+7” erzeugt die groBten Lautstirkednderungen bei
unterschiedlichen Anschlagstirken. Negative Werte (“-") bewirken das Gegen-
teil: geringere Lautstidrke bei stirkerem Anschlag. Bei der Einstellung “+0”
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1-3: FILTER

Die folgenden, vereinfachten Filter-Parameter eignen sich fiir die schnelle und
effektive Einstellung des Frequenz-Filters.
Eine Aufzidhlung aller Filter-Parameter finden Sie auf Seite 119.

Type Cof Res Vel

Type (Filter type) — Filter-Typen
Bereich: 0 ... 15
Wihli entweder den aktuelien Filter (siehe Seite 119), oder eine von 15
Filter-Voreinstellungen fiir die aktuelle Voice. Die Filter-Typen sind:

QuickEdit Filtertypen

00:-------- aktuelle Einstellungen des Filters
01:VeloSoft Anschlagsempfindlich, weicher Filterbereich
02:VeloWide Anschlagsempfindlich, weiter Filterbereich
03:VeloHard  Anschlagsempfindlich, harter Filterbereich
04:VeloReso  Anschlagsempfindlich, Resonanz
05:SynBass1  Synthesizer bass 1

06:SynBass2 Synthesizer bass 2

07:SynBras1  Synthesizer brass 1

08:SynBras2 Synthesizer brass 2

09:Sweep “Sweep”-Frequenzfilter

10:SlowAtak  Filter mit langsamem Attack

11:LPF_Init Initialisierter LPF

12:HPF_init Initialisierter HPF

13:BPF_init Initialisierter BPF

14:BEF_Init Initialisierter BEF

15:Thru Kein Filter

Cof (Cutoff frequency) — Filter-Grenzfrequenz
Bereich: 0 ... 127

Wihlt die Cutoff-Frequenz des selektierten Filters.

Niedrige Werte erzeugen eine tiefere Cutoff-Frequenz, hohe Werte erzeugen
eine hohere Cutoff-Frequenz. Wenn der Filter-Typ “Thru” gewihlt ist, kann
keine Cutoff-Frequenz eingestellt werden; in der Anzeige erscheint “---" anstelle -
des Parameters.
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Res (Resonance) — Filter-Resonanz
Bereich: 0 ... 99

Wihlt den Resonanz-Anteil des Filters.

Dieser Parameter entspricht dem Effekt des “Resonanz”-Reglers bei analo-
gen Synthesizern, d.h. er bestimmt die Hohe einer Resonanzspitze an der
Cutoff-Frequenz. Wenn ein anderer Filter-Typ als “LPF” gewihlt ist, kann
keine Resonanz eingestellt werden; in der Anzeige erscheint “--” anstelle des

Parameters.
"\ Resonanz-
Tiefere 1\ Spitze
i Resonanz ;
L 1
> ? |
Lu 1
- \
‘ i LPF-
! Frequenzgang
Héhere !
Resonanz :

Cutoff-
Frequenz

Hohere Resonanzwerte produzieren eine grofiere Spitze und reduzieren
gleichzeitig die Bandbreite des Filters, indem ein schmales Band von Frequen-
zen nahe der Cutoff-Frequenz durchgelassen wird.

Vel (Velocity sensitivity) — Anschlagsempfindlichkeit
Bereich: —63 ... +63

Bestimmt die Empfindlichkeit, mit der sich die Cutoff-Frequenz des Filters
im Verhiltnis zu der Anschlagstdrke (Velocity) dndert.

Positive Werte (“+") erzeugen cine hthere Cutoff-Frequenz bei groBerer
Anschlagstirke, d.h. je stirker eine Taste angeschlagen wird, desto hoher die
Cutoff-Frequenz. Der grofitmogliche Wert “+63” erzeugt die gréBten Frequenz-
dnderungen bei unterschiedlichen Anschlagstiarken (grofte Empfindlichkeit).
Negative Werte (*-”) bewirken das Gegenteil: tiefere Cutoff-Frequenz bei
stirkerem Anschlag. Bei der Einstellung “+0” erfolgt keine Anderung der
Cutoff-Frequenz.
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1-4: LFO

Ein “LFO” (Low Frequency Oscillator” = “Niederfrequenzoszillator”) kann viele
Ziele innerhalb des TG500 periodisch modulieren. In dieser Darstellung sind die
wichtigsten LFO-Parameter fiir die schnelle und einfache Programmierung vereinfacht

zusammengefalt.
Eine Aufzidhlung aller LFO-Parameter finden Sie auf Seite 136.

Type Speed Depth

Type (LFO modulation type) — LFO-Modulationsart
Bereich: -------- , 1: vibrato, 2: tremolo, 3: wahwah
Legt fest, ob der LFO Vibrato- (Pitch-Modulation), Tremolo- (Amplituden-
Modulation) oder WahWah-Effekte (Filter-Cutoff-Modulation) erzeugen soll.
Die aktuellen Einstellungen der LFO-Parameter (siche Seite 136) werden durch

”

dic Einstellung “----~--- angewihlt.

Speed — LFO-Geschwindigkeit
Bereich: 0 ... 99
Wihlt die Geschwindigkeit (“speed”) des LFO’s.
“0 entspricht der langsamsten Einstellung und erzeugt eine LFO-Speed von
ungefidhr 0 Hertz. Die schnellste Einstellung von 99 erzeugt eine LFO-Speed

von ca. 25 Hz.

Depth — LFO-Modulationstiefe

Bereich: 0 ... 127 '

Wihlt den maximalen Anteil der Amplituden- (Tremolo), Pitch- (Vibrato)
oder Cutoff-Frequenz-Modulation (Wah Wah) fiir die aktuelle Voice.

Die Einstellung “0” bewirkt keine Modulation, wihrend die Einstellung
“127” eine maximale Modulation erzeugt.
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: EFFEKTPARAMETER 1 (EFFECT 1)
EFFEKTPARAMETER

| EoiTy
CoMPAR

Der TG500 verfiigt iiber ein hochwertiges, komplexes Effekt-System, welches
durch die auf dieser und der niichsten Anzeige dargestellten Parameter einfach pro-
grammiert werden kann.

Eine Aufzdhlung aller Effekt-Parameter finden Sie auf Seite 156.

Parameters

Type (Effect type) — Effekt-Typ
Bereich: 0 ... 90
Der Parameter “Type” wihlt einen der 90 Effekt-Typen des TGS00 fiir den
ersten oder den zweiten Effekt-Prozessor (EFFECT 1/EFFECT 2) abhingig
davon, ob die Anzeige “Effect 1” oder “Effect 2” angewihlt ist. Lesen Sie auf
Seite 251 iiber weitere Einzelheiten des Effekt-Systems.

Parameters 1 ... 3 — Effekt-Parameter 1 bis 3
Bereich: Hangt vom Parameter des selektierten Effektes ab.

Benutzen Sie die [~>]-Taste, um sich zur Parameter-Anzeige zu bewegen. In
dieser Anzeige konnen Sie die drei wichtigsten Parameter fiir den jeweils
selektierten Effekt 1 oder Effekt 2 anwihlen abhidngig davon, ob die Anzeige
“Effect 1" oder “Effect 2” angewihlt ist. Der Name des selektierten Parameters
wird wie gewohnt in der oberen rechten Ecke der Anzeige dargestellt, unten
rechts in Klammern die Einheit des Wertes (“s” fiir Sekunden, “%” fiir Prozent,
“dB” fiir Dezibel, etc.).

Die Parameter sind fiir jeden Effekt verschieden (sieche Seite 271 fiir ge-
nauere Informationen). Auf Seite 156 wird der Zugriff auf alle 8 Effekt-
Parameter beschrieben.
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1-7: EFFEKTPARAMETER “"WET:DRY"”

Die Balance zwischen dem “trockenen” Signal (kein Effekt-Anteil) und dem
“nassen” Signal (nur dem Effekt-Anteil) ist eine heikle Angelegenheit. Selbst kleine
Anderungen haben groBe Wirkung auf das Endergebnis. Die hier vorgesehenen
Parameter ermoglichen eine prazise Kontrolle dieses Gleichgewichts.

Out1 (Out 1 Wet:Dry Balance) — Effekt-Mischverhaltnis 1

Bereich: 0 ... 100

Dieser Parameter kann verwendet werden, um die Balance zwischen Effekt-
(“wet”) und Direkt-Signal (“dry”) des Effekt-Prozessors iiber die entsprechenden
einzustellen. Hohere Werte fiir die “Wet”-Parameter verstirken den Effekt-
Anteil im Verhiltnis zum Direkt-Anteil der Drum-Voice.

Die Parameter “Wet” und “Dry” werden gemeinsam eingestellt, so daf}
beide Werte addiert immer 100% ergeben.
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2-1: LAUTSTARKE (LEVEL)

T — | pace

Die Moglichkeit, die Lautstirke jeder einzelnen Voice unabhingig voneinander
einzustellen, kann dazu verwendet werden, eine einheitliche Lautstirke aller Klidnge
zu erzielen, um weiche Uberginge beim Umschaltvorgang zu erhalten. AuBerdem
kann hier der minimale Wert angegeben werden, der iiber MIDI einstellbar sein soll.

Total VolLoLim

Total (Total level) — Gesamtlautstarke

Bereich: 0 ... 127

Bestimmt die Lautstidrke der aktuellen Voice.

Die Einstellung “0” bewirkt keinen Klang, die Einstellung “127” bewirkt
die maximale Lautstiirke.

VolLoLimit (Minimum controller volume level) — minimale

Lautstarke
Bereich: 0 ... 127
Bestimmt die minimate Lautstdrke, die iiber MIDI-Control-Events eingestellt
werden kann. Wenn dieser Parameter auf “0” steht, erzeugt der niedrigste
Control-Wert die Lautstirke 0. Eine Einstellung von z.B. “63” liBt den Klang
beim niedrigsten empfangenen Wert in der halben Lautstdarke erklingen.
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2-2: NAME

Ihre Original-Voices sollten von Haus aus Original-Namen besitzen. Diese Funkti-
on kann dazu benutzt werden, der aktuellen Voice einen Namen von bis zu 8 Buch-
staben Linge zu geben.

UCE Mame

Name
Bereich: siehe Liste der Zeichen weiter unten

Ordnet der aktuellen Voice einen Namen von bis zu 8 Buchstaben Linge
Zu.

Benutzen Sie die Taste [<J], um den Buchstaben-Cursor nach links zu
verschieben, und die Taste [=>], um den Buchstaben-Cursor nach rechts zu
verschieben. Mit den Tasten [-1/NO] und [+1/YES] kann der Buchstabe an der
aktuellen Cursor-Position eingestellt werden. Weiter unten befindet sich eine
Liste aller verfiigbaren Zeichen.

Der ganze Name kann durch Driicken der Taste [EDIT/COMPARE] bei
gehaltener [UTILITY/SELECT]-Taste geloscht werden, die Taste [STORE/
COPY] bei gehaltener [UTILITY/SELECT]-Taste fiigt ein Leerzeichen an der
aktuellen Cursor-Position ein.
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Die in dieser Anzeige vorgeschenen Parameter wihlen die Wellenform, die der

Voice zugrundeliegt.

LIk

THs Sty B1ES

B I 11 (= Tl O E T

Grp

No

Grp (Wave group) — Wellenform-Kategorie

Bereich: 0 ...

15

Fiir die schnelle und einfache Auswahl einer der Preset-Wellenformen des
TG500 selektiert dieser Parameter 16 verschiedene Klang-Kategorien
(“Groups”), die jeweils 8 Wellenformen enthalten. Diese kdnnen {iber den
Parameter “Number” (siche weiter unten) angewihlt werden.

Wave-Groups

01:Piano
02:Key
03:Brass
04:Wind
05:5tr.
06:A.Gtr
07:E.Gtr
08:Bass
09:Folk
10:Synth
11:Choir
12:Tprc
13:Drum
14:Perc.
15:SE.
16:05C

Akustische Klaviere, Flugel
Andere “Keyboards”
Blechblasinstrumente
Holzblasinstrumente
Streichinstrumente

Akustische Gitarren

Elektrische Gitarren

Akustische u. elektrische Basse
Ethnische Instrumente
Synthesizer-Sounds

Chor und menschliche Stimme
Idiophone (gestimmte Perkussionsinstrumente)
Schlagzeug
Perkussionsinstrumente

“Sound Effects”
Oszillator-Grundwellenformen
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No (Wave number) — Wellenform-Nummer
Bereich: 1 ... 244 (Preset 1), 1 ... 50 (Preset 2)

Wihlt die Wellenform (AWM-Wellenform), die der aktuellen Voice zu-
grundeliegt. Benutzen Sie den Parameter “Grp” (sieche weiter oben), um die
Kategorie auszuwihlen, in der die gewiinschte Wellenform enthalten ist. Die
Taste [MEMORY] kann ebenfalls fiir die Anwahl eines Speicherbereiches
benutzt werden, aus dem die Wellenform gewihlt werden soll. Eine vollstiandige
Liste aller internen Wellenformen finden Sie im Anhang, Seite 309 und 310.

Der TG500 verfiigt iiber zwei 32-stimmige Tongeneratoren — “A” und “B”.
Ein invertierter Buchstabe “[q” oder “IJ”, der rechts des Wellenform-Namens
erscheint, zeigt an, ob diese Wellenform mit Tongenerator A oder B erzeugt
wird. Diese Information ist z.B. sinnvoll, wenn Sie Performances erstellen, Die
Kombination zweier “A”-Voices ergibt eine maximale Polyphonie von 32 Stim-
men, da beide Voices vom gleichen Tongenerator erzeugt werden. Die Kombi-
nation einer “A”- mit einer “B”-Voice ergibt folglich eine maximale Polyphonie
von 64 Stimmen. Das gleiche Prinzip gilt auch fiir die Kombination von Voices
in Multi-Setups.
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3 1 -02 PARAMETER

sam i

= 31 Oscriiamr

*“’ 3.1.02: Param te L -

Die folgenden fiinf Parameter bestimmen, wie die der Voice zugeordnete AWM-
Wellenform wiedergegeben wird und beeinflussen damit entscheidend den Grundklang
der Voice,

LR (I Faram e
FI P L i~ b

i |
Fine ‘ PndPt ‘
Mode NtSft Rvs

Mode (Oscillator mode) — Oszillator-Modus
Bereich: fix, norm
Bestimmt, ob die gewihlte Wellenform im normalen Modus (variable
Tonhdhe; “norm”) oder mit fester Tonhodhe abgespielt werden soll (“fix”).
Normalerweise mochten Sic die Tonh6he der AWM-Wellenformen (oder
anderen), die in einer Voice benutzt werden, von einer Tastatur oder einem
anderen Gerit aus kontrollieren. In diesem Fall muf} die Einstellung norm
gewihlt werden. In anderen Fillen — z. B. fiir Sound-Effekte — soll die
Tonhodhe unabhédngig von der gespielten Note sein. Wihlen Sie dann die Ein-
stellung “fix”. Mit dem Parameter Note weiter unten konnen Sie die im “fix”-
Modus erklingende Note einstellen.

Fine (Fine tuning) — Feinstimmung

Bereich: —63 ... 0 ... +63

Erlaubt die Feinstimmung der gewihlten AWM-Wellenform. Jede Wert-
veridnderung entspricht ca. 1,17 Cents (Ein “Cent” ist 1/100stel eines Halb-
tones). Der niedrigste Wert (-63) verstimmt den Ton um ca. 1/4 Halbton nach
unten, der hochste um den gleichen Betrag nach oben. Die Einstellung “+0”
entspricht der giiltigen Konzertstimmung (A3 = 440 Hertz).

Bitte beachten Sie, dall dieser Parameter nur die aktuelle Voice veriindert.
Eine Gesamtstimmung erreichen Sie mit der Funktion MASTER TUNE im
Utility-Modus.
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NtShft (Note shift)/Note (Fixed note) — Transponierung/fixierte Tonhéhe
Bereich: C-2 ... G8, 64 ... +63

Wenn der Modus “fix” gewihlt ist, bestimmt dieser Parameter die Tonhohe
(die Grund-Frequenz des Tones), mit der die gewihlte Wellenform gespielt
wird. Der Wertebereich von C-2 bis G8 iiberstreicht insgesamt 10-1/2 Oktaven,
wobei “C3” dem “kleinen C” auf der Klaviatur entspricht.

Im “norm”-Modus dient dieser Parameter der Transponierung der gesamten
Tastatur in Halbtonschritten nach oben oder unten (“Tonhdhenverschiebung™).
In diesem Fall ist der Wertebereich —64 iiber O bis +63. Eine Einstellung von
z.B. *-12” verschiebt die Tonhdhe um eine Oktave nach unten, die Einstellung
“+4” verschiebt die Tonh6he um eine groBe Terz nach oben.

RndPt (Random pitch) — zufallige Tonhohe
Bereich: 0 ... 7
Erzeugt eine zufillige Tonhoheninderung jedesmal, wenn eine Note gespielt

wird.
Wenn dieser Parameter auf einen anderen Wert als auf “0” eingestellt wird,
dndert sich die Tonhohe zuféllig bei jeder gespielten Note (“Random” = “Zu-

fall”). Diese zufillige Anderung wirkt sich auf jede einzelne Note eines Akkor-
des verschieden aus. Die Einstellung “7” erzeugt die groBten Anderungen.

Diese Funktion ist ideal fiir die Simulation von Instrumenten wie
Klavichord, Streicher oder anderer Ensemble-Instrumente, bei denen die
Intonation jeder Note selten exakt gleich 1ist.

Rvs (Reverse) — Riickwarts Bereich: off, on
Range: off, on
Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, wird die gewiihlte Wellenform
riickwirts abgespielt.
Wenn Rvs auf “on” steht, wird der Pitch EG-Parameter “Loop” (siche Seite
132) automatisch ausgeschaltet (“off™).
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3-2-01: PEGEL (LEVEL) / 3-2-02: ZEIT (RATE)

Der Haupt-AEG des TGS500 verfiigt tber funf einzeln programmierbare Rates
(“rate” = “Zeitdauer”) und zwei Levels (“level” = “Ebene, Pegel”) fiir eine auBerge-
wohnlich flexible Hiillkurvenprogrammierung. Neben der Wahl der Grundwellenform
ist dieses einer der wichtigsten Faktoren fiir den Gesamtklang einer Voice.

Obwohl die AEG-Levels und -Rates auf verschiedene Anzeigen verteilt sind,
werden sie in diesem Abschnitt zusammengefal3t erklirt, um eine bessere Ubersicht
iiber die Funktionsweise des AEG’s zu ermdglichen.

+ 3-2-01: Pegel (Level)

BOORE Leuesl] I i

Mode L2 L3

¢ 3-2-02: Zeit (Rate)

LR HEDR Rat

atk &3 13 @ @

T

Mode R1 R2 R3 R4 RR RS

Mode (Amplitude EG attack/hold mode) — Attack-Modus
Bereich: atk, hold
Die Einstellung dieses Parameters auf entweder “atk™ oder “hold” beeinfluBt
den Attack des Sounds und bestimmt, wie die Hiillkurve beginnt. Im “atk”-
Modus beginnt die Hiillkurve beim Null-Pegel und erreicht den maximalen
Pegel in einer Zeit, die durch den Parameter R1 (Rate 1) bestimmt wird. In
diesem Modus gibt es immer eine kurze Anstiegsphase zwischen dem Ausldsen

einer Note und dem Erreichen des Maximalpegels.
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L2 ... L3, R1 ... RR (AEG levels & rates) — AEG-Pegel & -Zeiten

Bereich: 0 ... 63
Die folgenden Diagramme zeigen, wie die AEG-Rates und -Levels den

Gesamtverlauf der Hillkurve bestimmen.

® “atk”-Modus
Die Hiillkurve beginnt beim Null-Pegel und erreicht den maximalen Pegel

Maximaler
AWM-Pegel

Minimaler Pagel
(kein Signal)

: Mit gehaltener Note
Key ON fallt R4 ab bis auf Null

{Anfang der Note)

in einer Zeit, die durch R1 (Rate 1) bestimmt wird, bewegt sich zu L2 (Level
2) mit R2 (Rate 2), erreicht L3 (Level 3) mit R3 (Rate 3) und fillt ab bis auf
Null mit R4 (Rate 4), wenn die Note die ganze Zeit gehalten wird.

Wenn di¢ Note vor Durchlaufen der ganzen Kurve losgelassen wird, fillt
der Klang von dem Punkt an, wo die Note losgelassen wurde, mit dem bei RR
(Release Rate) eingestellten Wert ab (“Release” = “Loslassen”).
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Maximaler
AWM-Pegel ... ____.

R1

1
. \ RR
Minimaler Pegel :
(kein Signal) _ _ _ ;
: I
Il ]
Key ON Key OFF
(Anfang der Note) (Ende der Note)

@® “hold”-Modus

Wenn der “Hld”-Modus gewihlt wurde, beginnt die Hiillkurve sofort beim
maximalen AWM-Pegel, wodurch schnelle Einschwingvorginge der Wellen-
formen nicht beeinflufit werden. In diesem Fall wird der Parameter R1 durch
den Parameter HT (Hold Time) ersetzt. Der Parameter HT bestimmt die Zeit-
spanne zwischen dem Beginn der Hiilllkurve und dem Punkt, wo die Hiillkurve
sich mit R2 (Rate 2) auf den Punkt L1 (Level 1) bewegt (siehe unten).

Maximaler
AWM-Pegel  _ __ HT

. \ RR
Minimaler Peget '
(kein Signal) :
: :
Key ON Key OFF
(Anfang der Note) (Ende der Note)
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Bei den “Level”-Parametern entspricht der Wert “0” dem niedrigsten Pegel
(kein Signal), wihrend der hochste Wert der groBten Lautstirke entspricht. Bei
den “Rate”-Parametern entspricht der Wert “0” der langsamsten Anderung der
Lautstirke, wihrend der hochste Wert der schnellsten bzw. einem Lautstirke-
sprung entspricht.

RS (Rate scaling) — Skalierung der Decay-Zeiten
Bereich: -7 ... +7

Erlaubt eine Anderung der AEG-Decay-Rate fiir die aktuelle Voice durch
die Tonlage.

Positive Werte (“+”) erzeugen eine ldngere Lautstdrke-Hiillkurve bei tieferen
Tonen und eine kiirzere bei hoheren Tonen. Dadurch kann die Eigenschaft von
Instrumenten wie z.B. Klavier simuliert werden, bei denen tiefe Téne weitaus
langer ausklingen als hohe Tone. Der grofitmogliche Wert “+77 erzeugt die
groBten Anderungen der Hiillkurven-Linge iiber den gesamten Tonumfang.
Negative Werte (“-") bewirken den gegenteiligen Effekt — kurze tiefe Tone
und lange hohe Tone. Die Einstellung “0” bewirkt keine Lingeninderung der
Hiillkurve.
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3-2-03: SKALIERUNGSPUNKTE (SCALE POINT)

“LevelScaling” erzeugt natiirliche Anderungen der Lautstirke in Abhingigkeit von
der Tastatur, indem jedem der vier “Breakpoints” verschiedene Offset-Werte fiir die
Lautstdrke zugeordnet werden. Die “Breakpoints” (Umkehrpunkte) liegen auf frei
wihlbaren Tasten der Tastatur.

VCE HMF Soal Point <BRL:

BP1 ... BP4 (Break points 1 ... 4) — Umkehrpunkte 1 bis 4
Bereich: C-2 ... G8
Erlaubt die Definition vier verschiedener Breakpoints fiir das AEG-
LevelScaling auf beliebigen Tasten zwischen C-2 und G8 fiir das aktuelle
Element. Die Offset-Werte fiir jeden Breakpoint werden durch die unter
“SKALENVERSATZ” (“Scale Offset”) in der néchsten Anzeige eingestellt.
Es kann kein Breakpeint tiefer als der linke Breakpoint gesetzt werden.
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3-2-04: SKALENVERSATZ (SCALE OFFSET)

Diese Parameter legen die Offset-Werte fiir jeden der vier Breakpoints fest, die
durch den eben unter “SKALIERUNGSPUNKTE” beschriebenen Vorgang gesetzt
wurden.

ULE AMP Scal

|
|
BP1 BP2 BP3 BP4

BP1 ... BP4 (Breakpoint 1 ... 4 level offset) — Pegel am Um-

kehrpunkt
Bereich: -127 ... +127
Negative Werte verringern die Lautstdrke, positive Werte erhShen die Laut-
stdrke an dem entsprechenden Breakpoint. Egal, welcher Wert gewihlt wird,
kann der EG-Level dabei niemals seinen maximalen oder minimalen Wert
iberschreiten. Wenn verschiedene Offset-Werte fiir angrenzende Breakpoints
eingegeben wurden, erfolgt zwischen diesen Punkten ein weicher Ubergang.

Level

127

BP2=90

80

Pitch

g 4

E1 B2 G4 AS
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3-2-05: EMPFINDLICHKEIT (SENSITIVITY)

Die hier moglichen Parameter legen die Empfindlichkeit fest, mit der der AEG-
Hiillkurvengenerator auf Anderungen der Anschlagstirke und der Tonlage reagieren.

CE HMF Sers AN
7 i
| |
Vel RateVel

Vel (Velocity sensitivity) — Anschlagsempfindlichkeit

Bereich: -7 ... +7

Bestimmt die Empfindlichkeit, mit der sich die Lautstirke der aktuellen
Voice durch die Anschlagstirke (Dynamik) dndert.

Positive Werte (“+”) erzeugen gréBere Lautstirke bei groferer Anschlag-
stirke, d.h. je stirker eine Taste angeschlagen wird, desto lauter ist der Klang.
Der groBtmogliche Wert “+7” erzeugt die gréBten Lautstirkedinderungen bei
unterschiedlichen Anschlagstirken. Negative Werte (“~) bewirken das Gegen-
teil: geringere Lautstirke bei stirkerem Anschlag. Bei der Einstellung “+0”
erfolgt keine Lautstdrkeinderung.

RateVel (Attack rate velocity sensitivity) — Anschlagsempf. d.
Anstiegszeit
Bereich: -7 ... +7

Bestimmt die Empfindlichkeit, mit der sich die Gesamtzeitdauer der Laut-
stirke-Hiiltkurve durch die Anschlagstirke (Dynamik) dndert.

Positive Werte (“+”) erzeugen eine Zunahme der Hiillkurven-Zeit bei groBe-
rer Anschlagstirke, negative Werte (“~”) bewirken eine Abnahme der Hiill-
kurven-Zeit bei groBerer Anschlagstirke. Je groBer der Wert, desto groBer die
Anderung der Hiillkurven-Linge.
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AEG-DATEN KOPIEREN (AEG DATA COPY)

Diese Funktion vereinfacht die Bearbeitung von Voices durch die Moglichkeit, die
Daten von Amplituden- (Lautstiarke-) Hiillkurven anderer Voices (einer “source voice”
= Ursprungsklang) auf die aktuelle Voice zu kopieren. Sie konnen dadurch z.B. eine
Hiillkurve, die ungefédhr Ihrer Vorstellung entspricht, auf die aktuelle Voice kopieren,
um dann durch geringfiigige Anderungen den gewiinschten Klang zu erhalten.

Driicken Sie die [STORE/COPY]-Taste, wahrend Sie sich im AEG-Edit-Modus
befinden.

Driicken die [MEMORY]-Taste, um den internen, Preset- oder Card-Speicher-
bereich auszuwéhlen; daraufhin betdtigen Sie die [~1/NO]J- und [+1/YES]-Tasten, um
die Voice zu wihlen, deren Daten kopiert werden sollen.

Wenn Sie die gewiinschte Voice selektiert haben, driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Auf der Anzeige erscheint der Text: “Sure?”

LICE HER Doew S

ESenl Belld

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, um die Daten zu kopieren, oder die [-1/NO]-
Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn der Kopiervorgang beendet
ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kommentar “Completed!” und schaltet dann
zurlick in den AEG-Edit-Modus.

4
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3-3-01: PARAMETER

Der TGS500 enthilt ein ausgekliigeltes digitales Filter-System, das zur Gestaltung
eines Klanges auf vielfiltige Weise eingesetzt werden kann. Durch Anderungen der
Auswirkung des Filters und dessen Cutoff-Frequenz (Grenzfrequenz des Filters) kann
der Grundcharakter der Voice festgelegt werden, wihrend die vom Hiillkurven-

generator kontrollierten Filterverldufe praktisch unbegrenzte Méglichkeiten fiir zeitab-
hingige Anderungen eréffnen.

LCE FLT Fara £ T
LPE CEE LET
| j ‘
Type Cof Res
LCE FLT Faram et B
4 -~ Bl
]
Band Ctril

Type (Filter type) — Filter-Typ
Bereich: THRU, LPF, HPF, BPF, BEF, LP12
Bestimmt den Bereichs-Typ des Filters.

Die Einstellung “THRU” (“Through” = “Durchgang”) schaltet den Filter aus
(OFF).

® “LPF” und “LPF12”

Die Einstellungen “LPF” (Low Pass Filter = TiefpaB-Filter) und “LPF12”
erlauben nur Frequenzen unterhalb der Cutoff-Frequenz (siehe “CutOff” unten),
den Filter zu passieren. Der “LPF”-Filter hat eine steile Charakteristik von 24

dB/Oktave, wiahrend der “LPF12”-Filter einen weicheren Verlauf von 12 dB/
Oktave aufweist.
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|
9 PASSIER-BEREICH Signale oberhalb der
w (Signale in diesem Cutoff-Frequenz
Frequenzbereich werden gesperrt
passieren)
FREQUENZ !
Cutoff-
Frequenz
® “HPF”

Der “HPF”-Filter (HochpaB-Filter) erlaubt nur Frequenzen oberhalb der
Cutoff-Frequenz (siche “CutOff” unten), den Filter zu passieren.

i
4
1
]
— ) ] PASSIER-BEREICH
| werden ges e?rt ! Frequenzbereich
gesp ' passieren)
:
[}
1
FREQUENZ
Cutoft-
Frequenz
® “BPF”

Der “BPF”-Filter (BandpaB-Filter) erlaubt nur einem bestimmten Frequenz-
band (Frequenzbereich) nahe der Cutoff-Frequenz (siche “CutOff” unten), den

Filter zu passieren. Der Parameter “Band” (siche unten) bestimmt die Breite
dieses Frequenzbandes.
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'
;
T
(_,_) i
1 (T
! o
> T
5 @
]
TR
—
g i
< ¥
o ]
[]
FREQUENZ 5
[]
Cutoff-(Mittel-)
Frequenz
® “BEF”

Der “BEF”-Filter (Band Elimination Filter = Bandsperre-Filter) verbietet
einem Frequenzband (Frequenzbereich) nahe der Cutoff-Frequenz (siehe
“CutOff” unten), den Filter zu passieren. Der Parameter “Band” (siehe unten)
bestimmt die Breite dieses Frequenzbandes.

f—

=

eic

[

PASSIER-BEREICH !

LEVEL

PASSIER-BEREICH

NOTCH
(Sperrbe

- - - -

]
FREQUENZ Cutoff-(Mittel-)

Frequenz
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Cof (Cutoff frequency) — Filter-Grenzfrequenz
Bereich: 0 ... 127
Wihlt die “Cutoff”-Frequenz (Grenzfrequenz) des angewihlten Filters.
Niedrige “CutOff’-Werte erzeugen eine niedrigere Cutoff-Frequenz, hohere
Werte eine hohere Frequenz.

LPF-
Frequenzgang

LEVEL

e m e = m e wmEmEEm A = -

Niedriger (0) <~——— Cutoff- — g Hoher (127)
Frequenz

Beim “LPF”-Typ (wiahlbar durch den Parameter “Type”, siche oben) lidlt
eine niedrigere Cutoff-Frequenz immer weniger hohe Frequenzen (“Hohen™)
passicren. Dadurch wird der Klang “dunkler” oder “weicher”.

Beim “HPF”-Typ 14t eine hohere Cutoff-Frequenz immer weniger tiefe
Frequenzen (“Bisse”) passieren. Dadurch wird der Klang “diinner” oder “hel-

”

ler”.

Res (Resonance) — Filter-Resonanz

Bereich: 0 ... 99

Bestimmt den Grad der Filter-Resonanz, wenn der Filter-Typ “LPF”
selektiert wurde (es erscheint der Eintrag “--”, wenn ein anderer Filter-Typ
gewidhlt ist),

Dieser Parameter entspricht dem Effekt des “Resonanz”-Reglers bei analo-
gen Synthesizern, d.h. er bestimmt die Héhe einer Resonanzspitze an der
Cutoff-Frequenz.
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E Resonanz-
Tiefere , \ Spitze
| ]
w Resonanz 1
> :
LL t
} : LPF-
, Frequenzgan
Hoéhere ' d 9ang
Resonanz '
Cutoff-
Frequenz

Hohere Resonanzwerte produzieren eine groflere Spitze und reduzieren
gleichzeitig die Bandbreite des Filters, indem ein schmales Band von Frequen-
zen nahe der Cutoff-Frequenz durchgelassen wird.

Band (BPF & BEF bandwidth) — Filter-Bandbreite
Bereich: 0 ... 127
Dieser Parameter bestimmt die Breite des Frequenzbandes, welches durchge-
lassen (BPF) oder gesperrt (BEF) werden soll. Der kleinste Wert “0” erzeugt
ein sehr schmales Band (nur Frequenzen sehr nahe der Cutoff-Frequenz werden
beeinfluflt), wihrend der groBte Wert von 127 ein breites Band erzeugt.

Ctrl (Filter control} — Filter-Modulationsquelle
Bereich: EG, LFO

Legt fest, ob die Cutoff-Frequenz des selektierten Filters durch den LFO
oder durch die Filter-Hiillkurve (Filter-EG) gedndert werden kann.

Anderungen der Cutoff-Frequenz des Filters konnen “Sweep”- oder “Wah
Wah”-Effekte hervorrufen. Wenn die Cutoff-Frequenz durch den LFO kontrol-
liert wird, erzeugt dies eine sich periodisch wiederholende Anderung, deren
Verlauf sich nach dem Parameter “Shape” (“‘shape” = “Gestalt”) des gewihlten
LFQO’s richtet. Wenn die Cutoff-Frequenz durch den EG (den Hiillkurven-
generator, siche weiter unten) kontrolliert wird, kdnnen vielfiltige zeitabhingige
Anderungen erzeugt werden.

Bitte beachten Sie, daf}, wenn “LFO” gewihlt ist, die Parameter des Filter-
EG’s keine Auswirkung auf den Klang haben. Falls “EG” gewihlt wurde, ist
keiner der Filter-Cutoff-Kontroll-Schieber aktiv, wenn eine Note gespielt wird.

3-3-01: PARAMETER 123



VOICE-EDIT-MODUS / 3: Voice-Bearbeitung 3-3: Filter

3-3-02: PEGEL (LEVEL) / 3-3-03: ZEIT (RATE)

Die Filter-Hiillkurve ist ganz und gar unabhiingig von der Lautstiirke-Hiillkurve
und wird hauptsichlich zur Erzeugung zeitabhiingiger Anderungen verwendet. Die
Filter-Hiillkurve kann dazu benutzt werden, um natiirliche Eigenschaften akustischer
Instrumente zu simulieren oder, um deutlichere, elektronische Effekte zu erzielen.

Obwohl! die Filter-Levels und -Rates auf verschiedene Anzeigen verteilt sind,
werden sie in diesem Abschnitt zusammengefa8t erklirt, um eine bessere Ubersicht
liber die Funktionsweise des Filters zu ermdglichen.

- 3-3-02: Pegel (Level)

3-3-03: Zeit (Rate)

DR PG Rale kil
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LO ... L4, RL1, RL2 (Levels 0 ... 4, release levels 1 & 2) — Pegel
Bereich: —63 ... +63

Die Level-Parameter arbeiten in Zusammenhang mit den unten beschriebe-
nen Rate-Parametern, um den Verlauf der Hiillkurve fiir den selektierten Filter
zu bestimmen. Diese Funktion ist nur wihlbar, wenn der Parameter “Ctrl”
(Seite 123) auf “EG” steht.

Die Parameter fiir den Pegel des Filter-EG’s beeinflussen die Cutoff-Fre-
quenz. Positive Werte (“+”) erzeugen eine hohere Cutoff-Frequenz, negative
Werte (“~") bewirken eine tiefere Cutoff-Frequenz. Der Wert “0” beldfit die
Frequenz auf dem unter “Cutoff” eingestellten Wert (siche Seite 122).

R1 ... R4, RR1, RR2 (Rates 1... 4, release rates 1 & 2) — Zeiten
Bereich: 0 ... +63

Diese Parameter arbeiten in Zusammenhang mit den oben beschriebenen
Level-Parametern, um den Verlauf der Hiillkurve fiir den selektierten Filter zu
bestimmen. Diese Funktion ist nur wihlbar, wenn der Parameter “Ctrl” (Seite
123) auf “EG” steht.

Die “Rate”-Parameter arbeiten auf die gleiche Weise wie die Parameter der
Amplituden- und Filter-EG’s: Die Einstellung “63” erzeugt die schnellste
(sprunghafte) Anderung von Level zu Level, wihrend die Einstellung “0” die
langsamste Anderung bewirkt.

Die Hiillkurve beginnt bei LO (Level 0), bewegt sich zu L1 (Level 1) mit
R1 (Rate 1), dann zu L2 (Level 2) mit R2 (Rate 2), erreicht L3 (Level 3) mit
R3 (Rate 3) und dann auf Level 4 mit R4 (Rate 4). Die Frequenz bleibt auf L4,
bis die Note losgelassen wird und bewegt sich mit RR1 (Release Rate 1) auf
RL1 (Release Level 1) und schluflendlich auf RL2 (Release Level 2) mit RR2
(Release Rate 2).
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Hochstes Cutoff
{+63)

. - -

RL1

Mittleres (normales) | g
Cutoff .. .

Tiefstes Cutoff

(-64) L3

/

J
Key ON Key OFF
(Anfang der Note) {Ende der Note)

RS (Rate scaling) — Skalierung der Filter-EG-Zeiten
Bereich: -7 ... +7

Erlaubt eine Anderung der Rates des Filter-EG’s fiir den aktuellen Filter
durch die Tonlage (z.B. den Tastaturbereich). Diese Funktion ist nur wihlbar,
wenn der Parameter “Ctrl” (Seite 123) auf “EG” steht.

Positive Werte (“+”) erzeugen eine lidngere Filterhiillkurve fiir tiefere Tone
und eine kiirzere fiir hohere Tone. Der gréBtmdgliche Wert “+7” erzeugt die
groBten Anderungen der Hiillkurven-Linge {iber den gesamten Tonumfang.
Negative Werte (“-") bewirken den gegenteiligen Effekt — kurze Hiillkurve fiir
tiefe Tone und lange Hiillkurve bei hohen Tonen. Die Einstellung “0” bewirkt
keine Lingenénderung der Hiillkurve.
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3-3-04: SKALIERUNGSPUNKTE (SCALE POINTS)

“Cutoff Scaling” erzeugt natiirliche Anderungen der Cutoff-Frequenz in Abhingig-
keit von der Tastatur, indem jedem der vier Breakpoints verschiedene Offset-Werte
zugewiesen werden kdnnen.

T
i
H

BP1 ... BP4 (Breakpoints 1 ... 4)
Bereich: C-2 ... G8
Ermoglicht es, fiir den gewihlten Filter vier verschiedene Cutoff-Hiillen-
generator-Level-Scaling-Breakpoints auf alle Noten zwischen C-2 und G8 zu
setzen. Die Level-Offsets fiir die einzelnen Breakpoints werden mit den Scale
Offset-Parametern auf der niichsten Anzeige eingestellt.
Es kann kein Breakpoint tiefer als der linke Breakpoint gesetzt werden.
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3-3-05: SKALENVERSATZ (SCALE OFFSET)

Die “Scale Offset”-Parameter legen den Offset-Wert fiir jeden der vier
Breakpoints fest, die durch den bei “Scale Point” beschriebenen Vorgang (siche oben)
gesetzt wurden.

BP1 BP2 BP3 BP4

BP1 ... BP4 (Break point 1 ... 4 offsets) — Pegel am Umkehrpunkt

Bereich: -127 ... +127
Negative Werte verringern die Cutoff-Frequenz, positive Werte erhdhen die

Cutoff-Frequenz an dem entsprechenden Breakpoint. Egal, welcher Wert ge-
wihlt wird, kann die Cutoff-Frequenz dabei niemals ihren maximalen oder
minimalen Wert iiberschreiten. Wenn verschiedene Offset-Werte fiir an-
grenzende Breakpoints eingegeben wurden, erfoigt zwischen diesen Punkiten ein
weicher Ubergang.

Cutoff-Frequenz
127

80

E1 B2 G4 A5
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3-3-06: EMPFINDLICHKEIT (SENSITIVITY)

Diese Parameter legen fest, mit welcher Empfindlichkeit die Filter-Hiillkurve auf
die Anschlagstirke (“Velocity” bzw. Dynamik) reagieren soll.

Type Vel RateVel

Type (Velocity sensitivity type) — Ziel der Anschlags-
empfindlichkeit
Bereich: EG_attack, EG_shift
Bestimmt, ob Anderungen der Anschlagstirke (Velocity) sich auf den
Attack-Level des Filter-EG’s oder die Cutoff-Frequenz des Filters auswirken
sollen. In der Einstellung “EG_attack™ beeinfluBt die Anschlagstirke den
Attack-Level des Filter-EG’s, in der Einstellung “EG_shift” beeinfluft die
Anschlagstirke die Cutoff-Frequenz des Filters.

Vel (Velocity sensitivity) — Cutoff-Anschlagsempfindlichkeit
Bereich: -63 ... +63

Bestimmt die Empfindlichkeit, mit der sich die Cutoff-Frequenz des Filters
im Verhiltnis zu der Anschlagstirke (Velocity) dndert.

Positive Werte (“+”") erzeugen eine hohere Cutoff-Frequenz bei groBerer
Anschlagstirke, d.h. je stirker eine Taste angeschlagen wird, desto mehr hohe
Frequenzen enthilt der Klang. Der groftmogliche Wert “+63” erzeugt die
grofiten Frequenzidnderungen bei unterschiedlichen Anschlagstirken (groBte
Empfindlichkeit). Negative Werte (“-”) bewirken das Gegenteil: tiefere Cutoff-
Frequenz bei stirkerem Anschlag. Bei der Einstellung “+0” erfolgt keine Ande-
rung der Cutoff-Frequenz.

RateVel (Attack rate velocity sensitivity) — Attack-Anschlagsempf.
Bereich: —63 ... +63
Legt fest, ob und mit welcher Empfindlichkeit sich der Attack der Filter-
Hiillkurve im Verhiltnis zu der Anschlagstirke (Velocity) dndert.
Positive Werte (“+”) erzeugen einen schnelleren Attack, je gréoBer die An-
schlagstirke, negative Werte (“-") einen langsameren Attack, je grofler die
Anschlagstirke. Je groBer der Wert, desto groBer ist die Anderung der Attack-

Zeit.
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FILTER-DATEN KOPIEREN (FILTER DATA COPY)

Diese Funktion erleichtert die Bearbeitung von Voices durch die Moglichkeit, die
Daten von Filter-Hiillkurven anderer Voices (einer “source voice” = Ursprungsklang)
auf die aktuelle Voice zu kopieren. Sie kénnen dadurch z.B. eine Hiillkurve, die
ungefdhr Threr Vorstellung entspricht, auf die aktuelle Voice kopieren, um dann durch
geringfligige Verdnderung den gewiinschten Klang zu erhalten.

Driicken Sie die [STORE/COPY]-Taste, wihrend Sie sich im Filter-Edit-Modus

befinden.

Driicken die [MEMORY]-Taste, um den internen, Preset- oder Card-Speicher-
bereich auszuwihlen; daraufhin betitigen Sie die [-1/NO]- und [+1/YES]-Tasten, um
die Voice zu wihlen, deren Daten kopiert werden sollen.

Wenn Sie die gewtinschte Voice selektiert haben, driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Auf der Anzeige erscheint der Text: “Sure?”

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, um die Daten zu kopieren, oder die [~1/NO]J-
Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn der Kopiervorgang beendet
ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kommentar “Completed!” und schaltet dann
zuriick in den Filter-Edit-Modus.
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3-4-01: PEGEL (LEVEL) / 3-4-02: ZEIT (RATE)

Zusitzlich zu den Generatoren fir Lautstiirke- und Filter-Hiillkurven besitzt der

TGS500 einen unabhingigen “Pitch”- (Tonh&hen-) Hiillkurvengenerator, die fiir subtile
oder deutliche zeitabhingige Anderungen der Tonhdhe benutzt werden kann. Der
Pitch-EG verfiigt iiber 5 einstellbare Levels und 4 Rates fiir hohe Flexibilitit,

Obwohl die Pitch\fault in english manual: there it reads: “filter'’\-Levels und -
Rates auf verschiedene Anzeigen verteilt sind, werden sie in diesem Abschnitt zusam-
mengefalt erkldrt, um eine bessere Ubersicht iiber die Funktionsweise des Pitch-EG’s
zu erméglichen.

» 3-4-01: Pegel (Level)

UCE PEG Leuwel L
g o+d B -5 @

I

L L1 L2 L3 RL

« 3-4-02: Zeit (Rate)

Loop R1 R2 R3 RR RS

LO ... L3, RL (Levels 0 ... 3, release level 1) — Pegel
Bereich: —-63 ... +63

Die Level-Parameter arbeiten in Zusammenhang mit den unten beschriebe-
nen Rate-Parametern, um den Verlauf der Pitch-Hiillkurve fiir das selektierte
Element zu bestimmen.

Im Gegensatz zu dem EG fiir die Lautstirke, bei dem die Level-Parameter
die Lautstirke bestimmen, stehen die Level-Parameter beim Pitch-EG fiir die
Tonhdhe. Positive Werte (“+”) erzeugen eine Verstimmung nach oben, negative
Werte (“~") bewirken eine Verstimmung nach unten. Der Wert “0” belidBit die
Stimmung auf der normalen Tonhdéhe.
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Loop — Hiillkurven-Schleifenbildung
Bereich: off, on
Wenn der Parameter “Loop” (“Schleife”) eingeschaltet ist (on”), wiederholt
sich die Hiillkurve periodisch vom Beginn (LO) bis zum Level L3, bis die
Tasten losgelassen werden. Bei der Einstellung “off” bleibt die Tonhohe auf
dem Level L3, bis die Tasten losgelassen werden.

R1 ... R3, RR (Rates 1 ... 3, release rate) — Zeiten

Bereich: 0 ... +63

Diese Parameter arbeiten in Zusammenhang mit den oben beschriebenen
Level-Parametern, um den Verlauf der Hiillkurve des Pitch-EG zu bestimmen.

Die Pitch-Parameter arbeiten auf die gleiche Weise wie die Amplituden-
und Filter-Hiillkurven-Parameter: Die Einstellung “63” erzeugt die schnellste
(sprunghafte) Anderung von Level zu Level, wihrend die Einstellung “0” die
langsamste Anderung bewirki.

Die Hiillkurve beginnt bei LO (Level 0), bewegt sich zu L1 (Level 1) mit
R1 (Rate 1), dann zu L2 (Level 2) mit R2 (Rate 2), erreicht L3 (Level 3) mit
R3 (Rate 3). Die Tonhohe bleibt auf L3, bis die Note losgelassen wird und
bewegt sich mit RR (Release Rate) auf RL1 (Release Level 1).

Hachstes Pitch

(+63) . . .
RL1
Mittleres (normales)
pich L04—""_.\2 ..~
[
R3 '
L2 f
Tiefstes Pitch '
(-64) _ __ /
' :
] 4
Key ON Key OFF
(Anfang der Note) (Ende der Note)
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RS (Pitch EG rate scaling) — Skalierung der Pitch-EG-Zeiten

Bereich: -7 ... +7

Erlaubt eine Anderung aller Pitch-EG-Rates fiir das aktuelle Element durch
die Lage auf der Tastatur,

Positive Werte (“+”) erzeugen eine lidngere Pitch-Hiillkurve bei tieferen
Ténen und eine kiirzere bei hdheren Tonen. Der groBtmégliche Wert “+7”
erzeugt die groBten Anderungen der Hiillkurven-Linge iiber den gesamten
Tonumfang. Negative Werte (“-"") bewirken den gegenteiligen Effekt — kurzer
Durchlauf der Hiillkurve fiir tiefe Tone und langer Durchlauf fiir hohe Téne.
Die Einstellung “0” bewirkt keine Lingenidnderung der Hiillkurve.
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3-4-03: EMPFINDLICHKEIT (SENSITIVITY)

Diese Parameter legen fest, wie grof die maximal mogliche Anderung der Ton-
héhe durch den Pitch-EG sein kann, und mit welcher Empfindlichkeit der Pitch-EG
auf die Anschlagstirke (“Velocity” bzw. Dynamik) reagieren soll.

Range Vel RateVel

Range (Maximum PEG range) — maximaler Tonhdhenbereich
Bereich: 1/8oct, 1/20ct, 10oct, 20ct

Der Parameter “Bereich” (“Reichweite”) bestimmt die maximale Anderung
der Tonhohe durch den Pitch-EG.

Dabei ist die Gesamtdnderung gemeint; die Einstellung “2oct” bedeutet also,
daB die maximale Anderung +/~1 Oktave betrigt. Wenn bei dieser Einstellung
ein Level-Parameter des Pitch-EG z.B. auf “+63” steht, liegt die Tonhthe an
dem Punkt eine Oktave iiber der normalen Tonhohe,

Vel (Pitch EG velocity sensitivity) — Anschlagsempf. des
Pitch-EG's
Bereich: -7 ... +7

Bestimmt, ob und wie stark die Gesamtwirkung des Pitch-EG’s von der
“Velocity”-Information (Anschlagstirke) beeinflulit werden soll.

Positive Werte (“+”) erzeugen eine stirkere Tonhohendnderung, je groBer
die Anschlagstirke, negative Werte (“—") eine schwichere Anderung, je grofer
die Anschlagstirke. Je groBer der Wert, desto groBer ist die Anderung der
TonhsGhe.

RateVel (Pitch EG rate velocity sensitivity) — A. der Zeiten

des Pitch-EG's
Bereich: -7 ... +7
Bestimmt, mit welcher Empfindlichkeit die Rates des Pitch-EG’s auf die
Velocity-Information (Anschlagstirke) reagieren.
Positive Werte (“+”) verlangern die Hiillkurvenzeit bei groBerer Anschlag-
stdrke, negative Werte (“—") verkiirzen die Hiillkurvenzeit bei groflerer An-
schlagstirke. Je groBer der Wert, desto groBer ist die Anderung der Rates.
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PITCH-EG-DATEN KOPIEREN (PITCH EG DATA COPY)

Diese Funktion erleichtert die Bearbeitung von Voices durch die Mbéglichkeit, die
Daten von Pitch-Hiillkurven anderer Voices (einer “source voice” = Ursprungsklang)
auf die aktuelle Voice zu kopieren. Sie kénnen dadurch z.B. eine Hiillkurve, die
ungefidhr Ihrer Vorstellung entspricht, auf die aktuelle Voice kopieren, um dann durch
geringfiigiges Andern den gewiinschten Klang zu erhalten.

Driicken Sie die [STORE/COPY]-Taste, wihrend Sie sich im PEG-Edit-Modus
befinden.

LICE FEE Coesw Frepy Y

T o

Driicken die [MEMORY]-Taste, um den internen, Preset- oder Card-Speicher-
bereich auszuwihlen; daraufhin betitigen Sie die [-1/NO]- und [+1/YES]-Tasten, um
die Voice zu wihlen, deren PEG-Daten kopiert werden sollen.

Wenn Sie die gewiinschte Voice selektiert haben, driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Auf der Anzeige erscheint der Text: “Sure?”

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, um die Daten zu kopieren, oder die [-1/NO]J-
Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn der Kopiervorgang beendet
ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kommentar “Completed!” und schaltet dann
zuriick in den PEG-Edit-Modus.

PITCH-EG-DATEN KOPIEREN (PITCH EG DATA COPY) 135


Unknown
 


VOICE-EDIT-MODUS / 3: Voice-Bearbeitung 3-5: LFO

3-5-01: PARAMETER

Diese Parameter bestimmen die Arbeitsweise des wichtigsten LFO’s (Low
Frequency Oscillator = Niederfrequenz-Oszillator). Dieser LFO kontrolliert die Laut-
stirke (Amplitude), Tonhohe (Pitch) und die Filter-Cutoff-Frequenz iiber Control-,
Aftertouch- oder andere Informationen externer MIDI-Gerite.

Wave Speed Delay Phase

Wave (LFO waveform) — LFO-Wellenform
Bereich: tri, dwn, up, squ, sin, S/H
Bestimmt die Wellenform des LFO’s.

“tri” = Dreieck (“triangle”) “dwn” = Sagezahn abwarts (“down”)
“up” = Sagezahn aufwarts“squ” = Rechteck (“square”)
“sin” = Sinus “S/H” = “Sample and hold” (Zufaliswerte)

Speed (LFO speed) — LFO-Geschwindigkeit
Bereich: 0 ... 99
Wihlt die Geschwindigkeit (“speed”) des LFO’s.
“0” entspricht der langsamsten Einstellung und erzeugt eine LFO-Speed von
ungefiihr 0 Hertz. Die schnellste Einstellung von 99 erzeugt eine LFO-Speed
von ca. 25 Hz.

Delay (LFO start delay) — Einsatzverzogerung des LFO’s
Bereich: 0 ... 99
Bestimmt die Delay- (Verzogerungs-) Zeit zwischen dem Anfangszeitpunkt
einer Note und dem Einsetzen des LFO’s fiir das selektierte Element.
Der minimale Wert “0” bedeutet kein Delay, wiihrend der maximale Wert
von 99 ein Delay von ca. 2,66 Sekunden vor dem Einsetzen des LFO’s erzeugt
(5,3 Sekunden bis zur maximalen Amplitude des LFO’s).
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Phase (LFO start phase) — Anfangs-Phasenlage des LFQ's
Bereich: 0 ... 180
Bestimmt, an welchem Phasenpunkt der LFO-Welle der LFO beim
selektierten Element die Schwingung beginnt. Die Werte “0” bis “180” repri-
sentieren den Phasenwinkel in Grad. Die Abbildung unten zeigt die Zuordnung
der verschiedenen Phasenwinkel zu den Zeitpunkten auf der LFO-Welle (aus
Griinden der Ubersichtlichkeit wurde die Sinus-Schwingung gewiihlt).

| 0° 415" 9F° 1 C"]5° 1E|i0"
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3-5-02: MODULATIONSTIEFE (DEPTH)

Der LFO kann zur Amplituden-, Tonh6hen- und Frequenzmodulation eingesetzt werden.
Diese Parameter wihlen die maximale Modulationstiefe fiir jedes dieser Modulationsziele.

Wiak Ll L th SR IR T Ts B

il i Ll
T
Amod Pmod Fmod
Amod (Amplitude modulation depth) — Modulationstiefe der
Lautstarke

Bereich: 0 ... 127

Wihlt den maximalen Anteil der Amplituden- (Lautstirke-) Modulation fiir die
aktuelle Voice.

Die Einstellung “0” erzeugt keine Modulation, wahrend die Einstellung “127” eine
maximale Modulation erzeugt. Amplituden-Modulation besteht in einer periodischen
Anderung der Lautstirke und entspricht dadurch einem “Tremolo”-Effekt.

Bitte beachten Sie, dafl der Parameter “Amplitude Modulation Depth” (Tiefe der
Lautstirkemodulation), auf den die Amplituden-Modulation angewendet wird (siche Seite
142 und 1435), ebenfalls auf einen entsprechenden Wert gesetzt werden mufi, bevor die
Amplituden-Modulation eingesetzt werden kann.

Pmod (Pitch modulation depth) — Modulationstiefe der Tonhohe
Bereich: 0 ... 127

Wiihlt den maximalen Anteil der Pitch-Modulation fiir die aktuelle Voice.

Die Einstellung “0” bewirkt keine Modulation, wihrend die Einstellung “127” eine
maximale Modulation erzeugt. Pitch-Modulation besteht in einer periodischen Anderung
der Tonhshe und entspricht dadurch einem *Vibrato”-Effekt.

Bitte beachten Sie, daB der Parameter “Pitch Modulation Depth” (Tiefe der
Tonhohenmodulation), auf den die Pitch-Modulation angewendet wird (siche Seite 142
und 145), ebenfalls auf einen entsprechenden Wert gesetzt werden muB, bevor die Pitch-
Modulation eingesetzt werden kann.

Fmod (Frequency modulation depth) — Modulationstiefe der

Frequenz
Bereich: 0 ... 127

Wihlt den maximalen Anteil der Cutoff-Frequenz-Modulation fiir die aktuelle Voice.

Die Einstellung “0” erzeugt keine Modulation, wihrend die Einstellung “127” ¢ine
maximale Modulation erzeugt. Cutoff-Frequenz-Modulation besteht in einer periodischen
Anderung der Filterfrequenz und entspricht dadurch einem “Wah Wah"-Effekt.

Bitte beachten Sie, dall der Parameter “Filter Cutoff Modulation Depth” (Tiefe der
Cutoff-Frequenz-Modulation), auf den die Frequenz-Modulation angewendet wird (siche
Seite 143 und 146), ebenfalls auf einen entsprechenden Wert gesetzt werden mufl, bevor
die Frequenz-Modulation eingesetzt werden kann,
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3-5-03: EMPFINDLICHKEIT (SENSITIVITY)

Die Geschwindigkeit des LFO’s vom TG500 kann zufillig variiert werden, und
iibereinstimmend mit Anderungen der Anschlagstirke und Tonlage. Solche Anderun-
gen konnen natiirlichere, musikalische Effekte hervorrufen,

LCE LD S

Rnd Vel Scl

Rnd (Random speed) — zufallige LFO-Geschwindigkeit
Bereich: 0 ... 7
Produziert zufillige Anderungen der LFO-Speed bei jeder neu angeschlage-
nen Note.
Wenn dieser Parameter auf ¢inen anderen Wert als “0” gesetzt wird, dndert
sich die LFO-Speed jedesmal, wenn eine neue Note angeschlagen wird. Der
Wert “7” erzeugt die grofiten zufilligen Geschwindigkeitsinderungen.

Vel (Velocity sensitivity) — Anschlagsempf. der LFO-Ge-
schwindigkeit
Bereich: -7 ... +7

Bestimmt, ob und wie stark sich die LFO-Speed durch unterschiedliche
Velocity-Werte (z.B. Anschlagstirke) dndert.

Positive Werte (“+7) erzeugen eine hbhere LFO-Speed bei grélerer An-
schlagstirke, d.h. je stirker eine Taste angeschlagen wird, desto schneller
schwingt der LFO. Der grofitmogliche Wert “+7” erzeugt die groften Anderun-
gen der LFO-Speed bei unterschiedlichem Anschlag. Negative Werte (“-”)
bewirken das Gegenteil: geringere LFO-Speed bei stirkerem Anschlag. Bei der
Einstellung “+0” erfolgt keine Geschwindigkeitsinderung.

Scl (Key scaling) — Skalierung der LFO-Geschwindigkeit
Bereich: -7 ... +7

Bestimmt, ob und wie die Anderungen der LFO-Speed von der Tonlage
abhidngen.

Positive Werte (“‘+7) erzeugen e¢ine hthere LFO-Speed, wenn hohere Tasten
gespielt werden. Der groBtmogliche Wert “+7” erzeugt die grofite
Geschwindigkeitsinderung. Negative Werte (“-") bewirken das Gegenteil:
geringere Anderungen der LFO-Speed, wenn hohere Tasten gespielt werden. Bei
der Einstellung “+0” erfolgt keine Geschwindigkeitsinderung,

3-5-03: EMPFINDLICHKEIT (SENSITIVITY) 139



VOICE-EDIT-MODUS / 3: Voice-Bearbeitung 3-5: LFO

LFO-DATEN KOPIEREN (LFO DATA COPY)

Diese Funktion vereinfacht die Bearbeitung von Voices durch die Moglichkeit, die
LFO-Parameter anderer Voices (einer “source voice” = Ursprungsklang) auf die aktu-
elle Voice zu kopieren. Sie konnen dadurch z.B. eine LFO-Einstellung, die ungefihr
Threr Vorstellung entspricht, auf die aktuelle Voice kopieren, um dann durch kleine
Anderungen den gewiinschten Klang zu erhalten,

Driicken Sie die [STORE/COPY]-Taste, wihrend Sie sich im LFO-Edit-Modus

befinden.

Driicken die [MEMORY]-Taste, um den internen, Preset- oder Card-Speicher-
bereich auszuwiéhlen; daraufhin betdtigen Sie die [-1/NOJ- und [+1/YES]-Tasten, um
die Voice zu wihlen, deren LFO-Daten kopiert werden sollen.

Wenn Sie die gewlinschte Veice selektiert haben, driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Auf der Anzeige erscheint der Text: “Sure?”

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, um die Daten zu kopieren, oder die [-1/NO]-
Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn der Kopiervorgang beendet
ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kommentar “Completed!” und schaltet dann
zuriick in den LFO-Edit-Modus.
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3-6-01: PITCH BEND, AFTERTOUCH

Diese Anzeige enthilt Parameter, die die Pitch-Bend-Bereich und den Aftertouch-
Modus des TG500 festlegen.

PB_Range (Pitch bend range) — Pitch-Bend-Bereich

Bereich: 0 ... 12

Legt die maximale Pitch-Bend-Bereich einer Voice fest, d.h. den maximalen
Wert der Tonhthenidnderung durch MIDI-Informationen oder durch Hiillkurven-
generatoren.

Jeder Schritt von “0” bis “12” reprisentiert einen Halbton. Die Einstellung
“0” erzeugt keine Tonhohendnderung. Die Einstellung “12” erzeugt die maxima-
le TonhShenidnderung von +/— 1 Oktave, wihrend eine Einstellung von z.B. “4”
eine maximale Anderung von plus oder minus einer groflen Terz erlaubt.

AT (Aftertouch mode) — Poly Pressure / Channel Pressure

Bereich: ch’s, key’s

Schaltet den Empfangsmodus fiir Aftertouch-Informationen (polyphon) auf
“Channel Pressure” oder “Poly Pressure” um. Wenn “ch’s” eingestellt ist, ist
der Aftertouch-Modus “Channel Pressure” gewihlt, Aftertouch-Informationen
konnen nur fiir den gesamten MIDI-Kanal ausgewertet werden. In der Einstel-
lung “key’s” wir die Aftertouch-Information jeder einzelnen Note ausgewertet
(“Poly Pressure”).
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3-6-02: AFTERTOUCH-MODULATIONSTIEFE (DEPTH)

Fiir eine gefiihlvolle Bedienung der Modulationseffekte ermoglicht der TG500 die
Kontrolle der Modulations-Parameter iiber die “Aftertouch”-Information (nachtrigli-
cher Druck auf die Tastatur)., Die Parameter auf dieser Anzeige bestimmen die durch
Aftertouch erreichbare Tiefe der einzelnen Modulationseffekte.

UDE CTEL HT

EGBs Cof PtBs

Amod (Amplitude modulation depth) — Starke der

Amplitudenmodul.
Bereich: 0 ... 127

Bestimmt die maximale Tiefe der Amplituden-Modulation (“Tremolo-Ef-
fekt”) iiber Aftertouch,

Die Einstellung “0” erlaubt keine Modulation der Lautstirke, wihrend die
Einstellung “127” die maximale Amplituden-Modulation erzeugt.

Wenn Sie den LFO so einstellen, daf} dieser auf Amplitudenmodulation
reagieren soll, muf dieser Parameter auf einen anderen Wert als “0” gesetzt
werden, wenn die Amplituden-Modulation durch Aftertouch erfolgen soll.

Pmod (Pitch modulation depth) — Starke der

Tonhohenmodulation
Bereich: 0 ... 127

Bestimmt die maximal durch Aftertouch erreichbare Tiefe der Pitch-
Modulation (“Vibrato”-Effekt).

Die Einstellung “0” erlaubt keine Pitch-Modulation, wihrend die Einstellung
“127” maximale Modulation erlaubt.

Wenn Sie den LFO so einstellen, daB dieser auf Pitch-Modulation reagieren
soll, muB dieser Parameter auf einen anderen Wert als “0” gesetzt werden,
wenn die Pitch-Modulation durch Aftertouch erfolgen soll.
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Fmod (Frequency modulation depth) — Starke der

Frequenzmodulation
Bereich: 0 ... 127

Bestimmt die maximal durch Aftertouch erreichbare Tiefe der Cutoff-Fre-
quenz-Modulation (“Wah Wah”- oder “Sweep”-Effekt).

Die Einstellung “0” erlaubt keine Frequenz-Modulation, wihrend die Ein-
stellung “127” maximale Modulation erlaubt.

Wenn Sie den LFO so einstellen, dal dieser auf Cutoff-Frequenz-
Modulation reagieren soll, muB dieser Parameter auf ecinen anderen Wert als
“0” gesetzt werden, wenn die Frequenz-Modulation durch Aftertouch erfolgen
soll.

EGBs (EG bias depth) — Starke der Modulation des EG-Bias
Bereich: —127 ... +127

Wihlt die Wirkung und “Richtung” des durch Aftertouch erzeugten “EG-
Bias”-Effektes. Die Funktion “EG-Bias” (“bias” = “Gegengewicht™) erhoht oder
vermindert die Levels der Hiillkurven-Generatoren und simuliert dadurch die
dynamischen Eigenschaften akustischer Instrumente. Diese Manipulation geht
weit liber eine einfache Lautstdrkednderung hinaus.

Die Einstellung “0” bewirkt keine Anderung der EG-Levels. Positive Werte
(“+”) erzeugen hohere Levels bei stirkerem Druck auf die Tastatur, negative
Werte (“-") erzeugen eine Verringerung der EG-Levels bei stdrkerem Druck auf
die Tastatur. Je groBer der Wert, desto groBer die Anderung der Levels.

Cof (Cutoff frequency depth) — Stérke der Frequenzdnderung
Bereich: —127 ... +127

Bestimmt die maximal durch Aftertouch erreichbare Tiefe der Cutoff-
Frequenziinderung (bitte beachten Sie den Unterschied zum Parameter “Fmod”,
sieche weiter oben).

Positive Werte (“+”) bewirken eine Anhebung der Cutoff-Frequenz bei
stirkerem Druck auf die Tastatur, d.h. je stiarker der Druck, desto hoher die
Frequenz. Negative Werte (") bewirken eine Absenkung der Cutoff-Frequenz
bei stidrkerem Druck auf die Tastatur, d.h. je stirker der Druck, desto niedriger
die Frequenz. Die Einstellung “0” bewirkt keine Anderung der Cutoff-Frequenz.
Der Filter-Parameter “Ctrl” (Seite 123) muB auf “LFO” eingestellt sein, damit
die Cutoff-Frequenz kontinuierlich gedindert werden kann.
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PtBs (Pitch bias depth) — Starke der Tonhéhenanderung
Bereich: —12 ... +12

Wihlt die maximal erreichbare Tonhohendnderung iiber Aftertouch-Informa-
tionen.

Jede Wertinderung entspricht einem Halbton. Die Einstellung “0” erzeugt
keine Anderung der Tonhohe. Die Einstellung “+12” erlaubt eine maximale
Anderung der Tonhéhe um eine Oktave nach oben, wihrend die Einstellung
“.12” eine maximale Anderung der Tonhdhe um eine Oktave nach unten er-
laubt.
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3-6-03: MIDI CONTROLLER 1 / 3-6-04: MIDI CONTROLLER 2

Die Parameter dieser beiden Anzeigen wihlen die maximale Modulationstiefe, die
durch “MC1” (MIDI-Controller 1) und “MC2” (MIDI-Controller 2) hervorgrufen
werden kann. MIDI-Controller-Zuordnungen werden in der Anzeige “2:Controller” im
“UTILITY”-Modus getroffen, siche Seite 223,

DT PR 1] S A SRS S

Mk TR, FHCT LEPnry s s

ULE LTRL ML

AP, Wi,

Amod (Amplitude modulation depth) — Starke der

Amplitudenmodul.
Bereich: 0 ... 127

Bestimmt die maximale Tiefe der Amplituden-Modulation (“Tremolo-Ef-
fekt) liber MC1 oder MC2.

Die Einstellung “0” erlaubt keine Modulation der Lautstiirke, wihrend die
Einstellung “127” die maximale Amplituden-Modulation erzeugt.

Wenn Sie den LFO so einstellen, daf dieser auf Amplitudenmodulation
reagieren soll, mufl dieser Parameter auf einen anderen Wert als “0” gesetzt
werden, wenn die Amplituden-Modulation liber MC1 oder MC2 erfolgen soll.

Pmod (Pitch modulation depth) — Starke der

Tonhohenmodulation
Bereich: 0 ... 127

Bestimmt die maximal durch MC1 oder MC2 erreichbare Tiefe der Pitch-
Modulation (“Vibrato”-Effekt).

Die Einstellung “0” erlaubt keine Pitch-Modulation, wiihrend die Einstellung
“127” maximale Modulation erlaubt.

Wenn Sie den LFO so einstellen, daff dieser auf Pitch-Modulation reagieren
soll, muf} dieser Parameter auf einen anderen Wert als “0” gesetzt werden,
wenn die Pitch-Modulation iiber MC1 oder MC2 erfolgen soll.
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Fmod (Frequency modulation depth) — Starke der

Frequenzmodulation
Bereich: 0 ... 127

Bestimmt die maximal durch MC1 oder MC2 erreichbare Tiefe der Cutoff-
Frequenz-Modulation (“Wah Wah”- oder “Sweep”-Effekt).

Die Einstellung “0” erlaubt keine Frequenz-Modulation, wihrend die Ein-
stellung “127” maximale Modulation erlaubt.

Wenn Sie den LFO so einstellen, da dieser auf Cutoff-Frequenz-
Modulation reagieren soll, mufl dieser Parameter auf einen anderen Wert als
“0” gesetzt werden, wenn die Frequenz-Modulation iiber MC! oder MC2 erfol-
gen soll. Auch muB der Filter-Parameter “Ctrl” (Seite 123) auf “LFQO” einge-
stellt sein, damit die Cutoff-Frequenz kontinuierlich gedindert werden kann.

EGBs (EG bias depth) — Starke des EG-Bias-Effektes
Bereich: —127 ... +127

Wihlt die Wirkung und “Richtung” des durch MC1 oder MC2 erzeugten
“EG-Bias”-Effektes. Die Funktion “EG-Bias” erhoht oder vermindert die Levels
der Hiillkurven-Generatoren und simuliert dadurch die dynamischen Eigenschaf-
ten akustischer Instrumente. Diese Manipulation geht weit liber eine einfache
Lautstirkeidnderung hinaus.

Die Einstellung “0” bewirkt keine Anderung der EG-Levels. Positive Werte
(“+7) erzeugen hohere Levels bei groBeren Werten von MC1 oder MC2, negati-
ve Werte (“-7) erzeugen eine Verringerung der EG-Levels bei groleren Werten
von MC1 oder MC2. Je groBer der Wert, desto groBer die Anderung der
Levels.

Cof (Cutoff frequency depth) — Stéarke der Frequenzanderung
Bereich: ~127 ... +127

Bestimmt die maximal durch MC1 oder MC2 erreichbare Tiefe der Cutoff-
Frequenzéinderung (bitte beachten Sie den Unterschied zum Parameter “Fmod”,
siehe weiter oben).

Positive Werte (“+”) bewirken eine Anhebung der Cutoff-Frequenz bei
grofleren Werten von MC1 oder MC2. Negative Werte (“-") bewirken eine
Absenkung der Cutoff-Frequenz bei groBeren Werten von MCI1 oder MC2. Die
Einstellung “0” bewirkt keine Anderung der Cutoff-Frequenz.
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3-6-05: MIDI CONTROLLER 3 / 3-6-06: MIDI CONTROL

“MC3” (MIDI-Controller 3) und “MC4” (MIDI-Controller 4) kdnnen eine Vielzahl
von Voice-Parametern zugeordnet werden, die dadurch in Echtzeit kontrolliert werden
konnen, wihrend Sie den TG500 spielen. MIDI-Controller-Zuordnungen werden in der
Anzeige “2:Controller” im “UTILITY”-Modus getroffen, siche Seite 223. Die folgen-
den Parameter ordnen den MIDI-Controllemn 3 und 4 je einen Voice-Parameter zu und
legen dessen Minimal- und Maximal-Werte fest.

LICE DTREL MCE
A1 LFO_Phase

Param Min Max

Param (MC3 or MC4 parameter) — zu steuernder Parameter
Bereich: 0 ... 75
Ordnet einen der 75 verschiedenen Voice-Parameter den MIDI-Controllern 3
oder 4 zu, sodaB dieser Parameter sich durch den entsprechenden Controller
regeln lafit.
Die Nummern und Abkiirzungen aller Voice-Parameter sind in der folgen-
den Liste aufgefiihrt:

MC3 oder MC4 PARAMETER-LISTE (0 ... 39)

0: “No_Assign " 20: “EF_SendLvl"
1. “CT_MW_Pmod" 21: “OS_FrgFine”
2: “CT_MW_Amod" 22: "OS_Random "
3: "CT_MW_Fmod" 23: "PEG_Ratel "
4: "CT_MW_Coff" 24: “PEG_Rate2 "
5. “CT_MW_EGBs”" 25: “PEG_Rate3 ”
6: “CT_FC_Pmod” 26: “PEG_RIsRe "
7. “CT_FC_Amod” 27: “PEG_Level0"
8: “CT_FC_Fmod" 28: “PEG_Levell”
9: “CT_FC_Coft" 29: "PEG_Level2”
10: “CT_FC_EGBs” 30: “PEG_Leveld"
11: “CT_AT_Pmod" 31: “PEG_RIsLvl”
12: “CT_AT_Amod" 32: “PEG_Range "
13: “CT_AT_Fmod" 33: “PEG_LviVel"
14: “CT_AT_Coff" 34: “PEG_RtVel "
15: “CT_AT_EGBs” 35: “LFO_Speed "
16: “CT_AT_PtBs” 36: “LFO_Delay "
17: “CT_PBRange” 37: “LFO_Pmod
18: “CT_VLLoLim” 38: “LFO_Amod
19: “TotalLevel” 39: "LFO_Fmeod
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MC3 oder MC4 PARAMETER-LISTE (40 ... 75)

40: “LFO_Wave " 58: "FLT_Ratel "
41: “LFQO_Phase” 59: "FLT _Rate2 "
42: "LFO_SpdVel” 60: "FLT_Rate3 "
43: “LFO_SpdRnd” 61: "FLT_Rated *
44: "AEG_Ratet " 62: "FLT_RiIsRtt"
45: "AEG_Rate2 " 63: “FLT_RIsRt2”
46: "AEG_Rate3 64: “FLT_Level0”
47: "AEG_Rated 65: "FLT_Levell"
48: “AEG_RIsRt " 66: “FLT_Level2"
49: "AEG_Level2” 67: “FLT_Level3”
50: "AEG Level3” 68: “FLT Level4”
51: “AEG_LvIVel” 69: “FLT_RIsLvt”
52: "AEG_RtVel ” 70: “FLT_RisLv2”
53: “FLT_Reso " 71: "OS_NoteSft"
54: “FLT_CofVel” 72: "FLT_BPLvI1”
55: “FLT_ARVel " 73: "FLT_BPLvI2"
56: "FLT_Band "~ 74: "FLT_BPLvI3"
57: "FLT_CofFrg” 75 “FLT_BPLvl4"

Min (Minimum parameter value}) — minimaler Wert

Bereich: 0 ... 100

Legt die untere Grenze des Wertebereichs der MIDI-Controller 3 oder 4
fest. Die Einstellung “0” z.B. bedeutet, daB wenn der MIDI-Controller 3 oder 4
seinen niedrigsten Wert sendet, auch der zugeordnete Parameter auf dessen
niedrigsten Wert eingestellt wird. Eine Einstellung von z.B. “50” bedeutet, daf
der niedrigste Wert des Controllers den Wert des zugeordneten Parameters auf
ca. 50% des gesamten Wertebereichs bringt (ein Parameter, der beispielsweise
einen Wertebereich von 0 bis 127 aufweist, wiirde auf ungefihr 63 eingestellt
werden).

Max (Maximum parameter value) — maximaler Wert

Bereich: 0 ... 100

Legt die obere Grenze des Wertebereichs der MIDI-Controller 3 oder 4 fest.
Die Einstellung “100” z.B. bedeutet, daB wenn der der MIDI-Controller 3 oder
4 seinen hochsten Wert sendet, auch der zugeordnete Parameter auf dessen
hochsten Wert eingestellt wird. Eine Einstellung von z.B. “80” bedeutet, daf}
der hochste Wert des Controllers den Wert des zugeordneten Parameters auf ca.
80% des gesamten Wertebereichs bringt (ein Parameter, der beispielsweise
einen Wertebereich von O bis 127 aufweist, wiirde auf ungefihr 102 eingestellt
werden).
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CONTROLLER-DATEN KOPIEREN (CONTROLLER DATA COPY)

Diese Funktion vereinfacht die Bearbeitung von Voices durch die M#églichkeit, die
Controller-Daten anderer Voices (einer “source voice” = Ursprungsklang) auf die
aktuelle Voice zu kopieren. Sie koénnen dadurch z.B. eine Controller-Einstellung, die
ungefdhr Thren Wiinschen entspricht, auf die aktuelle Voice kopieren, um dann durch
geringfiigige Anderungen die gewiinschien Kontrollméglichkeiten zu erhalten.

Driicken Sie die [STORE/COPY]-Taste, wihrend Sie sich im Controller-Edit-
Modus befinden.

Driicken die [MEMORY]-Taste, um den internen, Preset- oder Card-Speicher-
bereich auszuwihlen; daraufhin betdtigen Sie die [-1/NO]- und [+1/YES]-Tasten, um
die Voice zu wihlen, deren Controller-Daten kopiert werden sollen.

Wenn Sie die gewlinschte Voice selektiert haben, driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Auf der Anzeige erscheint der Text: “Sure?”

e

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, um die Daten zu kopieren, oder die [-1/NOJ-
Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn der Kopiervorgang beendet
ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kommentar “Completed!” und schaltet dann
zuriick in den Controller-Edit-Modus.
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3-7-01: EFFEKT-MODUS (MODE)

Der TGS500 enthilt ein Effekt-System mit zwei Prozessoren, welches 90 digitale
Effekte hoher Qualitiit bietet. Es konnen zwei verschiedene Effekte seriell oder parallel
miteinander verbunden werden, wodurch sich eine umfangreiche Anzahl moéglicher
Konfigurationen ergibt.

Mode

Mode — Effekt-Modus
Bereich: 0:off, 1:serial, 2:parallel
Bestimmt, ob die beiden Effekt-Prozessoren des TGS500 nacheinander
(seriell; “1:serial”) oder nebeneinander (paraliel; “2:parallel”) geschaltet sind
oder, ob das gesamte Effekt-System abgeschaltet ist (“0:0ff”).
Siehe Seite 251 fiir Effect mode diagrams.
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3-7-02: EFFEKT-TYP (TYPE)

Diese Parameter ordnen einen der 90 Effekte des TGS500 unabhidngig den Signal-
Prozessoren EFFECT 1 und EFFECT 2 zu.

UDCE EF Tume

Ef1 Type Ef2 Type

Ef1 Type — Effekt-Typ 1
Bereich: 0 ... 90
Wihlt einen der 90 Effekt-Typen des TGS500 fiir den ersten Effekt-Prozessor
(EFFECT 1). Wenn dieser Parameter selektiert ist, wird der Name des gewihl-
ten Effektes in Klammern in der oberen rechten Ecke der Anzeige dargestellt.
Lesen Sie auf Seite 251 iiber weitere Einzelheiten des Effekt-Systems. Auf Seite
271 finden Sie eine komplette Auflistung aller verfiigbaren Effekt-Typen.

Ef2 Type — Effekt-Typ 2
Bereich: 0 ... 90
Wihlt einen der 90 Effekt-Typen des TG500 fiir den zweiten Effekt-Prozes-
sor (EFFECT 2). Wenn dieser Parameter selektiert ist, wird der Name des
gewiihlten Effektes in Klammern in der oberen rechten Ecke der Anzeige darge-
stellt. Lesen Sie auf Seite 251 iiber weitere Einzelheiten des Effekt-Systems.
Auf Seite 271 finden Sie eine komplette Auflistung aller verfiigbaren Effekt-

Typen.
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3-7-03: EFFEKTWEGE (SEND)

Die hier einstellbaren Parameter bestimmen, zu welcher der Effekt-Stufen des
TGS00 der Ausgang der jeder Ebene zugeordneten Voice mit welchem Pegel gesendet
werden soll. Die aktuell gewihlte Ebene erscheint in eckigen Klammern in der oberen
Zeile der Anzeige.

Level (Send level) — “Effektweg-Regler”
Bereich: 0 ... 127
Dieser Parameter regelt den Pegel des direkten Voice-Signals, der an die
Effekt-Prozessoren gesendet wird und bestimmt dadurch die Lautstirke des
Effckt-Anteils dieser Voice. Die Einstellung “0” bewirkt keinen Effekt, der
Klang “bleibt trocken”. Die maximale Einstellung “127” bewirkt den maximalen
Effekt-Anteil fiir die der aktuellen Ebene zugeordnete Voice.
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3-7- 04 OUTPUT _LEVEL

254: Out‘pui Level = |

Je nach dem angewYhiten Effekt verfvgt das Effektsystem des TGS500 vber maxi-
mal 4 Effektstufen, die vber die in dieser Anzcige angegebenen Parameter eingestellt
werden kpnnen.

1a, 1b, 2a, und 2b (Effect output levels) — “Effekt-Stufen”

Bereich: 0 ... 100

Die Einstellung “0” bewirkl keinen Effekt. Die maximale Einstellung “100”
bewirkt den maximalen Effekt-Anteil fvr die der aktuellen Ebene zugeordnete
Voice.

Wenn der Effekt-Typ “single”™ sclektiert ist, kann nur Stufe “la” oder “2a”
angew Yhlt werden. Wenn der Effekt-Typ “cascade” selektiert ist, kann nur
Stufe “1b” oder “2b” angewYhlt werden. W(,nn der Effekt-Typ “dual”
selektiert ist, kpnnen die Stufen “la”, *“Ib” , “2a” und “2b” angewYhlt wer-
den. Lesen Sie darvber mechr in dem Abschmll vber Effekte ab Seite 251.
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3-7-05: PARAMETER “"WET:DRY"”

Die Balance zwischen dem “trockenen” Signal (kein Effekt-Anteil) und dem
“nassen” Signal (nur dem Effekt-Anteil) ist eine heikle Angelegenheit. Selbst kleine
Anderungen haben grofie Wirkung auf das Endergebnis. Die hier vorgesehenen
Parameter ermoglichen eine prizise Kontrolle dieses Gleichgewichts.

Out1 (Out 1 Wet:Dry Balance) — Effekt-Mischverhaltnis 1
Bereich: 0 ... 100

Dieser Parameter kann verwendet werden, um die Balance zwischen Effekt-
(“wet™) und Direkt-Signal (“dry”) des Effekt-Prozessors EFFECT 1 einzustellen.
Hohere Werte fiir die “Wet”-Parameter verstirken den Effekt-Anteil im Verhilt-

nis zum Direkt-Anteil der Voice.
Die Parameter “Wet” und “Dry” werden gemeinsam eingestellt, so daf

beide Werte addiert immer 100% ergeben.
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3-7-06: MISCHVERHALTNIS (MIX LEVEL)

E PLAY S 3 Full Egit = | over

Diese Parameter bestimmen das Mischverhiltnis zwischen den einzelnen Effect-
Sends und den Ausgangspegel der durchlaufenen Effekt-Stufe. Bitte lesen Sie den
Abschnitt von Seite 251 iiber weitere Einzelheiten des Effekt-Systems des TGS500.

\
|
i
NS

Mix Level

EF2Mix (Effect 2 mix level) — Mischverhaltnis Effekt 2
Bereich: 0 ... 100
Regelt den Anteil von “EFFECT 27 am Gesamt-Effekt im Verhdltnis zu
“EFFECT 1”. Dieser Parameter ist nur bei der seriellen Verbindung (“serial”)
verfiigbar. Wenn einer der anderen Modi gewihlt ist (“off” oder “parallel™),
erscheint anstelle des Wertes der Eintrag “---” in der Anzeige,
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3-7-07: PARAMETER 1 / 3-7-08: PARAMETER 2
Fuﬂsdn

Jeder der 90 Effekt-Typen des TG500 verfigt iiber 8 Parameter, die durch die
Parameter auf dieser Anzeige bearbeitet werden kinnen, um eine Feinabstimmung der
Effekte zu erzielen.

Parameters

Benutzen Sie die [<J}- und {&=]-Tasten, um zwischen den drei Anzeigen
umzuschalten und sich zu den einzelnen Parametern zu bewegen. Der Name des
selektierten Parameters wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige dargestellt,
unten rechts in Klammern die Einheit des Wertes (“s” fiir Sekunden, “%” fiir
Prozent, “dB” fiir Dezibel, ctc.).

Die Parameter sind fiir jeden Effekt verschieden (siehe Seite 271 fiir ge-
nauere Informationen).
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3-7-09: CONTROL 1 / 3-7-10: CONTROL 2

Am TG500 im Voice- oder Performance-Modus empfangene MIDI-Control-Nach-
richten konnen zwei verschiedenen Effekt-Parametern zugeordnet werden, die dann in
Echtzeit kontrolliert werden konnen (withrend Sie den TGS500 spielen). Die folgenden
Parameter legen fest, welche Parameter durch andere MIDI-Gerite kontrolliert werden
sollen. Auflerdem ist es moglich, dic Minimal- und Maximal-Werte des
Parameterwertes festzulegen.

EF Param Min Max

Device (MIDI control device) — effektsteuerndes Event

Bereich: 000 ... 120, AfterTch, Velocity, KeyScale, LFO

Dieser Parameter legt fest, welche MIDI-"Control”-Nummern die bei “EF
param” festgelegten Effekt-Parameter beeinflussen konnen. Einige Control-
Nummern sind vordefiniert (Modulationsrad, Fullpedal etc.), wihrend andere
keinem bestimmten Controller zugeordnet sind (siehe folgende Tabelle). Zusitz-
liche Einstellungen sind u.a. “AfterTch” (Kontrolle durch Aftertouch; nachtrig-
licher Druck auf die Tastatur), “KeyScaling” (Kontrolle durch
Skalierungsfunktionen fiir die Tastatur), “Velocity” (Kontrolle durch Anschlag-
stirke) und “LFO” (internc Kontrolle durch den LFQO).
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MIDI control change number device chart

0: ‘off ! 91. “Effect D"

1 “Mod.Whl.” 92: "TremoloD"
2 “Breath C" 93: “Chorus D"
4:  “Foot Cnt" 94: “CelesteD"
5: ‘“Porta.Sp” 95: “Phaser D"
6: ‘“Data Ent" 96: ‘Inc. "

7:  ‘“Foot Vol" 97: ‘'Dec.

8: “Balance” 98: “NRPN LSB"
10: "Panpot " 99: “NRPN MSB”
11: “Express." 100: “RPN LSB"
64: “Hold 1 ” 101: “RPN MSB"
65: "Porta.Sw” 121: “AfterTch”
66: “Sostenut” 122: “Velocity”
67: "“Soft " 123: “KeyScale”
69: "Hold 2 ” 124: “LFO '

EF Param (Effect parameter) — gesteuerter Effekt-Parameter

Bereich: abhidngig von den gewiéhlten Effekten
Wihlt den Effekt-Parameter, der durch ein externes MIDI-Geriét kontrolliert

werden soll. Da jeder Effekt acht Parameter besitzt, gibt es auch hier entsprechend
acht Einstellungen, z.B. bedeuten “Ef1Prm1” bis “Ef1Prm8” auf der Anzeige “Ef-
fekt Nr. 1, Parameter 17 bis “Effekt Nr. [, Parameter 8”. Ebenso stehen “Ef2Prm!”
bis “Ef2Prm8&” auf der Anzeige fiir die Effekt-Parameter 1 bis 8 des zweiten Ef-
fekt-Prozessors. Die Parameter der Effckt-Typen sind verschieden; der Name des
gewihlten Parameters wird daher in Klammern in der oberen Zeile der Anzeige
dargestellt. Nicht fiir die Echtzeit-Steuerung zugingliche Parameter werden dort
durch Striche (“-------- 7}y anstelle des Parameter-Namens dargestellt. Zusitzlich zu
den einzelnen Effekt-Parametern kann auBerdem auf cine Reihe von “Send Level”-,
“Balance”- und LFO-Parametern zugegriffen werden, wie die folgende Liste zeigt:

Ef1Prm1 Ef2Prm2 Out2 Wet
Ef1Prm2 Ef2Prm3 Ctrl1Min
Ef1Prm3 Ef2Prm4 Ctrl1Max
Ef1Prm4 Ef2Prm5 LFO Wave
Ef1Prm5 Ef2Prm6 LFO_Spd
Et1Prmé6 Ef2Prm7 LFO_Dly
EH1Prm7 Ef2Prm8 Ef Insib
Ef1Prm8 Ef Qut2a Ef Ins2a
Ef Outla Ef Out2b Ef Ins2b
Ef Outtb Ef2_Mix

Ef2Prm1 Out1_Wet
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Min (Minimum parameter value} — minimaler Wert

Bereich: 0 ... 100

Legt die untere Grenze des Control-Wertebereichs fest. Die Einstellung “0”
bedeutet zum Beispiel, dall wenn der niedrigste Control-Wert empfangen wurde,
auch der zugeordnete Parameter auf dessen niedrigsten Wert eingestellt wird.
Eine Einstellung von z.B. “50” bedeutet, daBl der niedrigste empfangene
Control-Wert den Wert des zugeordneten Parameters auf ca. 50% des gesamten
Wertebereichs bringt (ein Parameter, der beispielsweise einen Wertebereich von
0 bis 127 aufweist, wiirde auf ungefidhr 63 eingestellt werden).

Max (Maximum parameter value) — maximaler Wert

Bereich: 0 ... 100
Legt die obere Grenze des Control-Wertebereichs fest. Die Einstellung

“100” z.B. bedeutet, dall wenn der hichste Control-Wert empfangen wurde,
auch der zugeordnete Parameter auf dessen hochsten Wert eingestellt wird. Eine
Einstellung von z.B. “80” bedeutet, daBl der hochste empfangene Control-Wert
den Wert des zugeordneten Parameters auf ca. 80% des gesamten Wertebereichs
bringt (ein Parameter, der beispielsweise einen Wertebereich von O bis 127
aufweist, wiirde auf ungefiihr 102 cingestellt werden).
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Alle modulierten Effekt-Typen — Chorus, Flanging usw. — erfordern die Rege-
lung durch einen LFO. Der TG500 besitzt einen unabhiingigen Effekt-LFO, dessen
Einstellung mit Hilfe folgender Parameter erfolgt.

Wave Speed Delay

Wave (LFO waveform) — LFO-Wellenform
Bereich: tri, dwn, up, squ, sin, S/H, 1tm
Bestimmit die Wellenform des Effekt-LFQ’s.

“tri” = Dreieck (“triangle”) “dwn” = S&gezahn abwarts (“down”)

‘up” = Sagezahn aufwarts“squ” = Rechteck (“square”)

“sin” = Sinus “S/H” = “Sample und hold” (Zufallswerte)
“1tm” = Einmalig aufwarts

Speed (LFO speed) — LFO-Geschwindigkeit
Bereich: 0 ... 99
Wihlt die Geschwindigkeit (“speed™) des Effekt-LFQ’s,
“0” entspricht der langsamsten Einstellung und erzeugt eine LFO-Speed von
etwa 0 Hertz. Dic schnellste Einstellung von 99 erzeugt eine LFO-Speed von
ca. 25 Hz.

Delay (LFO start delay) — LFO-Einsatzverzogerung

Bereich: 0 ... 99

Bestimmt die Delay- (Verzogerungs-) Zeit zwischen dem Anfangszeitpunkt
ciner Note und dem Einsetzen des LFQ’s fiir das selektierte Element.

Der minimale Wert “0” bedeutet kein Delay, wilthrend der maximale Wert
von 99 ein Delay von ca. 2,66 Sekunden vor dem Einsetzen des LFQ’s erzeugt
(5.3 s bis zur maximalen Modulationstiefe).
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EFFEKT-DATEN KOPIEREN (EFFECT DATA COPY)

Diese Funktion vereinfacht die Bearbeitung von Voices durch die Moglichkeit,
Effekt-Parameter anderer Voices, Performances oder Multi-Setups (“source” = Ur-
sprung) auf die aktuelle Voice zu kopieren. Sie konnen dadurch z.B. eine Effekt-
Einstellung, die ungefiihr Ihrer Vorstellung entspricht, auf den aktuellen Klang kopie-
ren, um dann durch geringfiigige Anderungen den gewiinschten Klang zu erhalten.

Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der [<d]-Taste auf den linken Parameter und
benutzen Sie die [-1/NO]- und [+1/YES]-Tasten zur Anwahl des Modus’, der die zu
kopierenden Effek(-Parameter enthilt (“PFM” = PERFORMANCE, “VCE” = VOICE
und “MLT” = MULTI). Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der [[>]-Taste auf den
rechten Parameter und driicken Sie, wenn eine Voice oder eine Performance als
Ursprung angegeben wurde, dic [MEMORY]-Taste, um den Speicherbereich des
Ursprungsklanges anzuwéhlen. Geben Sie dann mit den [-1/NOJ- und [+1/YES]-
Tasten die Nummer des Ursprungsklanges an. Die gleichen Tasten konnen zur Aus-
wah! eines Multi-Setups als Ursprung (0 ... 15) benutzt werden, wenn “MLT”
selektiert wurde.

Wenn Sie den Ursprungsklang sclektiert haben, driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Auf der Anzeige erscheint der Text: “Sure?”

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, um die Effekt-Daten zu kopieren, oder die [-1/
NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn der Kopiervorgang
beendet ist, zeigt die Anzeige fiir kurze Zeit den Kommentar “Completed!” und
schaltet dann zuriick in den Effeki-Modus.

EFFEKT-DATEN KOPIEREN (EFFECT DATA COPY) 161



VOICE-EDIT-MODUS / 3: Voice-Bearbeitung 3-7: Effekte

EFFEKT-SIGNALFLUSSDIAGRAMM

Diese Funktion liefert eine graphische Anzeige der aktuellen Effekt-
Systemkonfiguration im Effekt-Modus,

Driicken Sie vom Effeki-Modus aus dic Taste [EDIT/COMPARE] bei gehaltener
[UTILITY/SELECT]-Taste fiir die Darstellung des gesamten Signalflusses im Effekt-
System.

Lesen Sie dazu den Abschnitt beginnend auf Seite 251 fiir genauere Informationen
zum Effekt-System.
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4-1: RUCKAUFRUF DER VOICE (RECALL)

Wenn Sie mit dem Ergebnis Threr Bearbeitung unzufrieden sein sollten oder die
Ubersicht iiber die Anderungen verloren haben, benutzen Sie die Funktion “VOICE
RECALL”, um die Klang-Daten der Voice aus dem Pufferspeicher anzufordern und
dadurch zur Ausgangslage zuriickzuschalten.

Driicken Sie dic [ENTER}-Taste, um dic RECALL-Funktion auszuldsen. Es er-
scheint die folgendc Anzeige:

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, wenn Sie die “Recall”-Operation fortsetzen und
von der Ursprungs-Voice aus neu beginnen wollen (alle aktuell getiitigten Anderungen
gehen dadurch verloren), oder driicken Sie die [~1/NO]-Taste, um den “Recall”-

Vorgang abzubrechen.
Wenn die urspriinglichen Voice-Daten zuriickgeholt wurden, erscheint auf der

Anzeige der Hinweis “"Completed!”.
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Wenn Sie eine ganz neue Performance von Grund auf programmieren méchten,
anstatt eine vorhandene zu editieren, konnen Sie mit dieser Funktion simtliche Voice-
Parameter initialisieren.

Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die Funktion auszuldsen. Es erscheint die
folgende Anzeige:

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, wenn Sie die Initialisierung fortsetzen wollen
(alle aktuell getitigten Anderungen gehen dadurch verloren), oder driicken Sie die
[-1/NO]-Taste, um den Initialisierungs-Vorgang abzubrechen.

Wenn die Voice-Daten initialisicrt wurden, erscheint aut der Anzeige der Hinweis
“Completed!”.

Siehe Seite 284 fiir die urspriinglichen Voice-Parameter.
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VOICES VERGLEICHEN (COMPARE)

Die Funktion “VOICE COMPARE” (“compare” = “vergleichen™) ermdglicht den.
Vergleich einer bearbeiteten Voice mit dem Ursprungsklang (vor der Bearbeitung).

Fiir das voriibergehende Umschalten auf die Original-Voice driicken die [EDIT/
COMPARE]-Taste. Die [EDIT]-LED blinkt und zeigt dadurch den “COMPARE”-
Status an. Sie konnen nun durch die verschiedenen Anzeigen schalten und die Origi-
nal-Werte betrachten; eine Verdnderung ist dabei jedoch nicht moglich, Driicken Sie
erneut die [EDIT/COMPARE]-Taste, um zuriick in den Edit-Modus (und zu der bear-
beiteten Voice) zu gelangen.
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VOICE SPEICH_ERN (STORE)

Wenn Sie mit einer von Ihnen im Edit-Modus geschaffenen Voice zufrieden sind,
benutzen Sie die unten beschriebene Funktion “STORE”, um die neue Voice auf
einem der INTERNAL- oder CARD-Programmplitze abzulegen.

Wenn Sie die Bearbeitung abgeschlossen haben, gehen Sie zuriick in den norma-
ten “Play”-Modus (driicken Sie die [PLAY MODE]-Taste) und, bevor Sie eine andere
Voice wihlen, driicken Sie die Taste [STORE/COPY]. Jetzt kénnen Sie mit den
[MEMORY]-, [-1/NOJ und [+1/YES]-Tasten den Programmplatz suchen, auf den Sie
die neue Voice speichern mochten.

Sobald der Programmplatz gefunden ist, driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den
Speichervorgang auszulosen. Auf der Anzeige erscheint folgender Dialog:

Driicken Sie die [+1/YES]-Taste, um den Speichervorgang endgliltig zu starten
(dadurch werden alle vorherigen Daten auf dem selektierten Programmplatz geldscht),
oder driicken Sie Taste [-1/NO]J, um den Vorgang abzubrechen.

Wenn die Voice-Daten gespeichert wurden, erscheint auf der Anzeige der kurze
Hinweis “Completed!”. Die Anzcige kehrt daraufthin zuriick in den Voice-Edit-Modus.
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