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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY

THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the
instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved
by Yamaha may void your authority, granted by the
FCC, to use the product.

. IMPORTANT: When connecting this product to
accessories and/or another product use only high
quality shielded cables. Cable/s supplied with this
product MUST be used. Follow all installation instruc-
tions. Failure to follow instructions could void your
FCC authorization to use this product in the USA.

. NOTE: This product has been tested and found to
comply with the requirements listed in FCC
Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices.
Compliance with these requirements provides a rea-
sonable level of assurance that your use of this prod-
uct in a residential environment will not result in
harmful interference with other electronic devices.
This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the
instructions found in the users manual, may cause
interference harmful to the operation of other elec-

tronic devices. Compliance with FCC regulations
does not guarantee that interference will not occur in
all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by
turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following meas-
ures:

Relocate either this product or the device that is
being affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (cir-
cuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.
In the case of radio or TV interference,
relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in
is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to co-
axial type cable.

If these corrective measures do not produce satis-
factory results, please contact the local retailer
authorized to distribute this type of product. If you
can not locate the appropriate retailer, please con-
tact Yamaha Corporation of America, Electronic
Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena
Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products
distributed by Yamaha Corporation of America or its
subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

CANADA
This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.
Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

« This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.
« Ceci ne s'applique qu’aux produits distribués par Yamaha Canada Musique Ltée.



Vorsichtsmaldnahmen

e Legen Sie die Soundkarte niemals in das direkte Sonnenlicht e Es ist durchaus denkbar, dal die mit dem Programm erstellten

oder an extrem feuchte, warme oder staubige Orte. Meiden Sie Daten bei Computerfehlern oder unsachgemafier Behandlung
auflerdem starke Vibrationen. unbrauchbar werden.Am besten machen Sie von allen wichtigen
. L Dateien eine Sicherheitskopie auf Diskette. Yamaha haftet nicht
e Vor Berlhren der Soundkarte sollten Sie einen Metallgegen- fiir Datenverluste, ganz gleich, wie sie entstehen.
stand anfassen, um etwaige statische Elektrizitat in Ihrem Kdrper
abzuleiten. e Die Soundkarte enthalt keinerlei Teile, die vom Anwender selbst
. . L . gewartet werden dirfen.Beriihren Sie also niemals die Létbah-
e Berlhren Sie niemals die Lotbahnen und Gegenstande der nen usw. und modifizieren Sie diese Karte nicht. Das kann
Karte. Behandeln Sie sie vorsichtig und vermeiden Sie den namlich zu einem Stromschlag bzw. der Beschadigung der Karte
Kontakt mit Flussigkeiten. fahren.

e Ldsen Sie vor Einbau der Soundkarte den NetzanschluB lhres B N
Computers. YAMAHA HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH

. s . AUS UNSACHGEMASSER BEHANDLUNG DER KAR-
e Schalten Sie sowohl den Computer als auch die librigen Gerate TE ODER DESPROGRAMMS ERGEBEN.

aus, bevor Sie sie miteinander verbinden.

Vielen Dank, daf Sie sich fur die SW1000XG von Yamaha entschieden haben.

Dieses Paket enthélt eine Soundkarte, die sowohl hochwertige XG-Klénge erzeugt als auch
digitale Audio-Anwendungen unterstiitzt. Damit Sie alle Funktionen lhrer SW1000XG auch
wirklich einsetzen kénnen, gehdren zum Lieferumfang dieser Karte mehrere Programme, mit
denen Sie Ihre musikalischen Ideen umsetzen kdnnen. Da die SW1000XG Ihren Computer mit
exzellenten MIDI- und Audiofunktionen versieht, kdnnen Sie den Rechner als vollwertiges Studio
verwenden — sogar zum Mastern lhrer eigenen Audio-CDs.

Bitte lesen Sie sich diese Bedienungsanleitung vollstdndig durch, um beim Einsatz der SW1000XG
alles richtig zu machen und die beste Klangqualitat zu erzielen.

Nach Durchlesen der Anleitung sollten Sie sie an einem sicheren Ort verwahren, weil Sie sie
spater bestimmt noch einmal brauchen werden.

Wichtige Hinweise

= Die der SW1000XG beiliegenden Programme sowie diese Bedienungsanleitung unterliegen
dem Copyright der Yamaha Corporation.

= \Weder das Programm noch die Bedienungsanleitung dirfen ohne die schriftliche
Genehmigung des Herstellers vollstandig oder auch nur auszugsweise vervielfaltigt werden.

= Yamaha gibt keinerlei Garantie fur die Verwendung dieses Programms und der
Bedienungsanleitung und haftet daher nicht fur etwaige Schéden, die sich aus der
Verwendung der Bedienungsanleitung oder des Programms ergeben kdnnten.

= Die Programme usw. befinden sich auf einer CD-ROM. Spielen Sie diese niemals auf einem
herkémmlichen CD-Spieler ab, weil dieser dadurch unwiederbringlich beschadigt werden
kann.

= Das Kopieren kommerzieller Musik-Sequenzdaten und/oder digitaler Audiodateien ist streng
verboten, es sei denn man tut dies fur den personlichen Gebrauch.

= Die in dieser Bedienungsanleitung erwdhnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen
oder eingetragene Warenzeichen der betreffenden Firmen.

< Die Abbildungen dienen nur zum Veranschaulichen der Bedienvorgange und sind daher
nicht immer mit den auf Ihrem Bildschirm angezeigten Informationen identisch.

= Etwaige Aktualisierungen der Programm- und Systemdateien sowie Anderungen der
Spezifikationen und Funktionen werden separat bekanntgegeben.

Verwendung von Windows

In dieser Bedienungsanleitung gehen wir davon aus, dal? Sie bereits mit der Verwendung von
Windows vertraut sind. Ist das nicht der Fall, siehe dann die Bedienungsanleitung von Windows,
bevor Sie mit der SW1000XG arbeiten.



Funktionen der SW1000XG

AWM Wave Table
e Dank des internen AWM2-Klangerzeugers (Advanced Wave Memory 2) bietet die SW1000XG eine
exzellente Klangqualitat sowie 1267 normale Voices und 46 Drum Kits, die 32fach multitimbral/64-stimmig
polyphon gespielt werden kénnen (Polyphonie= Anzahl der gleichzeitig spielbaren Stimmen). Die
Qualitét entspricht der des MU100 Moduls, das héchsten Anspriichen geniigt, auch wenn es sich bei der
SW1000XG vornehmlich um ein Computer-Musikinstrument handelt.

Zahlreiche Effekte

= Die SW1000XG enthalt sechs Effektblécke Reverb (12 Typen), Chorus (14 Typen), Variation (70
Typen), Insert 1/2 (je 43 Typen) sowie 5-Band-Entzerrer (vier Typen). Somit verfiigen Sie bei der
SW1000XG also uber mehr als nur global belegte Effekte: jedem Instrumentpart kbnnen eigene
Effekteinstellungen zugeordnet werden, so da sich miihelos professionelle Ergebnisse erzielen lassen.
AuRerdem stehen die Effekte nicht nur fur die interne Klangerzeugung zur Verfigung, sondern kdnnen
auch zum Bearbeiten externer Audiosignale (digitale Wave-Daten, z.B. des Mikrofonsignals) verwendet
werden.

GM/XG-kompatibel
« Die SW1000XG Soundkarte ist kompatibel zur GM-Norm und dem XG-Standard von Yamaha
(Erweiterung der GM-Norm). Mithin kann sie auch zum Abspielen von kommerziellen Musikdateien im
GM- und XG-Format verwendet werden.

cv

GM (General MIDI System Level 1) ist eine Hinzufiigung zum MIDI-Standard, die garantiert, daf}
GM-kompatible Musikdateien von jedem beliebigen GM-Klangerzeuger erwartungsgeman
wiedergegeben werden, ganz gleich, um welchen Hersteller es sich handelt. Der GM-Standard
garantiert die Verfligbarkeit von 128 Klangen und eine 16fache Multitimbralitat (16 MIDI-Kanéle).
Dabei wird MIDI-Kanal 10 fiir den Schlagzeugpart verwendet.

xc X=

XG ist ein neues MIDI-Format von Yamaha, das die General MIDI-Norm noch entscheidend
aufwertet. XG garantiert eine grofRere Anzahl hochwertiger Klange sowie eine weitaus verbesserte
Effektbedienung - bleibt aber trotzdem kompatibel zu GM.

MIDI-Schnittstelle
= An diese Soundkarte kann ein externes MIDI-Tasteninstrument oder MIDI-Controller
angeschlossen werden. Verwenden Sie das beiliegende Adapterkabel.

Erweiterung Uber eine XG Plug-In-Platine
= \Wenn Sie mdchten, kdnnen Sie auBer der AWM2-Synthese der SW1000XG auch die VL-Synthese
(Physical Modeling) o.& verwenden, indem Sie die Soundkarte mit einer XG Plug-In-Platine der
PLG100-Serie nachristen.

Aufnahme/Wiedergabe digitaler Audiodaten

= Die SW1000XG ist mit sechs Stereo-Wave-Wiedergabegerédten und zwei Stereo-Wave-Aufnahmegeraten
versehen. Eines der beiden Aufnahmegeréte dient fir den Empfang externer Audiosignale
(A/D-Eingang), wahrend der andere externe Audiosignale (A/D) mit dem AWM2-Klangerzeuger und
den Signalen der Wave-Sequenzerspuren mischt.
Wenn Sie die SW1000XG mit dem beiliegenden XGworks-Programm betreiben, kénnen die Daten
mehc;erer Spuren zu den Audio-Parts der Karte Ubertragen (maximal 12) und mit Effekt versehen
werden.
Das angebotene MIC/Line-Signal kann auf Wave-Spuren aufgezeichnet werden (in Stereo oder Mono),
so daB Sie Audio mit MIDI-Daten (der MIDI-Spuren) kombinieren kénnen. Somit kann der
AWM2-Klangerzeuger die Begleitung fur Ihren —ebenfalls aufgenommenen— Gesang liefern.
Wenn Sie derartige Songs erstellen, kdnnen Sie die MIDI- und Wave-Spuren gemeinsam abspielen und
diese Kombination ihrerseits wieder auf eine Wave-Spur aufzeichnen. Somit lassen sich also innerhalb
XGworks “Master” erstellen, die Sie dann auf eine CD-R brennen kdnnen.

Digital-Ausgabe
< Die SW1000XG ist auch mit einem Stereo-Digital-Ausgang (S/PDIF) versehen. Wenn Sie auferdem eine
digitale Mischkarte (DS2416) verwenden, kdnnen Sie die Ausgabe der SW1000XG an die DS2416
anlegen (ein Stereo-Ausgangspaar und sechs Einzelausgange). Selbst wenn Sie kein externes
DigitalMischpult verwenden, kdnnen Sie also mit Ihrem Rechner vollstandig digitale Musikproduktionen
erstellen.
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Vor dem Einsatz

Lieferumfang

Kontrollieren Sie nach dem Auspacken der SW1000XG, ob Sie alle zum Lieferumfang gehdérigen
Dinge bekommen haben. Ist das nicht der Fall, wenden Sie sich bitte an das Geschéft, wo Sie die
Soundkarte gekauft haben.

SW1000XG Soundkarte

= MIDI-Adapterkabel 1)
= Anschlu3kabel fiir eine Plug-In-Platine (1)
= Abstandringe fur die Plug-in-Platine 4)
CD-ROM

Bedienungsanleitung (dieses Buch)

AulRerdem brauchen Sie:

Um die SW1000XG Soundkarte erwartungsgemal verwenden zu kdnnen, brauchen Sie folgende
Hard- und Software:

Computer: Prozessor/RAM IBM-kompatibler PC mit einem 166 MHz-
oder schnelleren Pentium-Prozessor und
mindestens 32 MB Arbeitsspeicher.

Festplatte Die mit der SW1000XG gelieferte Software
setzt die Installation der Programme und
Treiber voraus. Hierfur brauchen Sie
ungeféhr 20 MB-Festplattenkapazitat.

CD-ROM-Laufwerk  Alle Programme und Treiber befinden sich
auf der beiliegenden CD-ROM. Ihr Rechner
muR also mit einem CD-ROM-Laufwerk
ausgestattet sein, das Sie auch fur die
Wiedergabe der Demosongs brauchen.

Maus Die beiliegenden Programme setzen
voraus, daf3 Sie mit einer Maus arbeiten.

PCI-Slot Die Soundkarte muf3 in einem noch freien
PCI-Slot Ihres Rechners angebracht
werden.

Betriebssystem Windows 95.

Wenn Sie Windows 95 OSR2 oder eine neuere Version verwenden, kdnnen Sie das “IRQ-Sharing”
aktivieren. Windows 95 und altere Versionen erlauben dieses IRQ-Sharing nicht, so dal es zu
Konflikten mit anderen installierten Karten kommen kann. Wenn das bei lhnen der Fall ist,
mussen Sie entweder die IRQ-Einstellungen &ndern oder die stdrende Karte ausbauen.

NOTIZ Um zu kontrollieren, welche Windows-Version auf Ihrem Rechner lauft, klicken Sie auf [Arbeitsplatz], dann auf
[Systemsteuerung] und schlief3lich auf [System]. Wenn die Nummer auf der [Allgemein]-Seite “4.00.950 B” lautet,
handelt es sich um OSR2. Lautet diese Nummer hingegen “4.00.950” oder “4.00.950 A”, lauft auf Ihrem Rechner
eine altere Version von Windows 95.



Vorstellung der
beiliegenden
Programme

Nachstehend werden die beiliegenden Programme kurz vorgestellt. Weitere Hinweise zur
Installation der Programme finden Sie unter “Installieren der Programme” auf Seite 16.

= XGworks for SW1000XG
Dies ist ein MIDI-Sequenzerprogramm fir Windows 95. Damit kdnnen Sie nicht nur MIDI-Daten
aufzeichnen und editieren, sondern auch Digital-Aufnahmen erstellen. Das XG Editor-Modul
von XGworks kann zum schnellen Editieren der XG-Voices verwendet werden. Mehr brauchen
Sie nicht, um hochwertige Musikproduktionen zu fahren (auRer den anderen hilfreichen
Funktionen des Programms). Alles Weitere zur Verwendung von XGworks finden Sie in der
XGworks 2.0-Bedienungsanleitung (PDF-Datei im “Document”-Ordner auf der CD-ROM).

NOTIZ Um PDF-Dateien 6ffnen zu kdnnen, mussen Sie Acrobat Reader installieren. Alle hierfiir notwendigen Programme

finden Sie im “Acrobat”-Ordner auf der CD-ROM, die zur SW1000XG Soundkarte gehort. Um Acrobat Reader zu
installieren, mussen Sie auf die ar32d301.exe-Datei in diesem Ordner doppelklicken.

Die zum Lieferumfang gehodrige XGworks-Version wurde speziell fir die SW1000XG
Soundkarte entwickelt. Auf Seite 25ff. finden Sie daher Informationen, die zusatzlich
zur “offiziellen” XGworks-Version gelten.

= Wave Editor TWE
Mit diesem Programm konnen Sie die Wellenformdaten einer Wave-Datei (mit dem Suffix
“.\WAV”) editieren, die Sie auf eine WAVE-Spur von XGworks aufgezeichnet haben. Auch mit
Wave Editor TWE kénnen Audiodaten aufgezeichnet werden. Die Bedienungsanleitung dieses
Programms erreichen Sie, indem Sie auf die [Start]-Schaltfliche von Windows 95 klicken, dann
im [Programme]-Ment [YAMAHA XGworks for SW1000XG] wéhlen und dort auf [WAVE Editor
TWE Manual] klicken. (Auch dies ist eine PDF-Datei).

NOTIZ Um PDF-Dateien 6ffnen zu kdnnen, missen Sie Acrobat Reader installieren. Alle hierfir notwendigen Programme

finden Sie im “Acrobat”-Ordner auf der CD-ROM, die zur SW1000XG Soundkarte gehort. Um Acrobat Reader zu
installieren, mussen Sie auf die ar32d301.exe-Datei in diesem Ordner doppelklicken.

NOTIZ Mit Wave Editor TWE konnen Sie nicht nur Wellenformdateien mit dem .WAV-Suffix sondern auch Dateien im
AlIFF-Format aufzeichnen und editieren. XGworks kann allerdings keine AIFF-Dateien lesen.

= VL Visual Editor
VL Visual Editor ist ein Plug-In, mit dem Sie Zugriff haben auf die Parameter einer optionalen
PLG100-VL Plug-In-Platine (£ S. 24). Weitere Informationen zur Verwendung dieses Programms
bekommen Sie, wenn Sie VL Visual Editor installieren und dann von XGworks aus starten.
Wiéhlen Sie anschliefend [Hilfethemen] im [Hilfe]-Meni und lesen Sie sich die dort gegebenen
Hinweise durch.

= VH Effect Editor
VH Effect Editor ist ein Plug-In zum Editieren einer optionalen PLG100-VH Plug-In-Platine
(£ S. 24). Weitere Informationen zur Verwendung dieses Programms bekommen Sie, wenn Sie
VH Effect Editor installieren und dann von XGworks aus starten. Wéhlen Sie anschlieBend
[Hilfethemen] im [Hilfe]-Meni und lesen Sie sich die dort gegebenen Hinweise durch.

= DX Easy Editor
DX Easy Editor ist ein Plug-In zum schnellen und allgemeinen Editieren der optionalen
PLG100-DX Plug-In-Platine (£ S. 24). Weitere Informationen zur Verwendung dieses Programms
bekommen Sie, wenn Sie DX Easy Editor installieren und dann von XGworks aus starten.
Wéhlen Sie anschliel3}end [Hilfethemen] im [Hilfe]-Ment und lesen Sie sich die dort gegebenen
Hinweise durch.



= DX Simulator
DX Simulator ist ein tieferschirfendes Plug-In zum Editieren einer optionalen PLG100-DX
Plugin-Platine (& S. 24). Dank der Benutzerschnittstelle, die an den legendaren DX7
Synthesizer von Yamaha erinnert, kénnen Sie FM-maf3ig alles aus der Platine Kitzeln, was sie zu
bieten hat. Weitere Informationen zur Verwendung dieses Programms bekommen Sie, wenn Sie
DX Simulator installieren und dann von XGworks aus starten. Wahlen Sie anschlielend
[Hilfethemen] im [Hilfe]-Meni und lesen Sie sich die dort gegebenen Hinweise durch.

« SW1000XG Windows95 Treiber

Diesen Treiber brauchen Sie, um die SW1000XG fir die Wiedergabe zu verwenden. Weitere
Hinweise zum Installieren des Treibers finden Sie auf Seite 13.

= SW1000XG Demosongs
Die Demosongs der SW1000XG vermitteln einen Eindruck der Méglichkeiten, Uber die Sie mit
der SW1000XG verfiigen. Da auch die Demosongs sowohl MIDI- als auch Audiospuren
enthalten, kdnnen Sie —bei Verwendung von XGworks— sofort tiberprifen, ob das
Zusammenspiel von MIDI und Audio reibungslos klappt.
Die Demosongs befinden sich im “Demo”-Ordner der CD-ROM.

NOTIZ AuRer den Demosongs fiir die SW1000XG (mit Audio- und MIDI-Daten) enthalt die CD-ROM auch eine Reihe

von Standard MIDI Files, die wéhrend der Installation von XGworks automatisch zu lhrer Festplatte kopiert
werden.

= SW1000XG Datentbersicht
Ein Ubersicht der Voices, der Effekte und -parameter sowie das MIDI-Datenformat (MIDI Data
Format) der SW1000XG liegen als PDF-Dateien vor. Diese befinden sich in der “Data_E.PDF”-
Datei im Document-Ordner der zum Lieferumfang gehérigen CD-ROM.

NOTIZ Um PDF-Dateien 6ffnen zu konnen, missen Sie Acrobat Reader installieren. Alle hierfiir notwendigen Programme

finden Sie im “Acrobat”-Ordner auf der CD-ROM, die zur SW1000XG Soundkarte gehort. Um Acrobat Reader zu
installieren, mussen Sie auf die ar32d301.exe-Datei in diesem Ordner doppelklicken.



Einbau der
SW1000XG Karte

Anschlisse auf der SW1000XG

o Vor Beruihren der Soundkarte sollten Sie alle statische Elektrizitat an lhren Kleidungsstiicken und lhrem Kérper
ableiten, indem Sie einen geerdeten Metallgegenstand anfassen. Berlihren Sie niemals die AnschluBleiste der Karte
bzw. andere darauf befindliche Teile.

Arachiill der XG-Plug-in-Plaine

| Zum Berisl In-Anschlsl
——— —
-l
-
CH | FEER
Plugg-le-Pladine [der PLG 100 Barie) DCigitles Mechkarte [DE2416)

I;’h’ékn.!’u': L,

Pt [N

ARl boeen

KA IDHT asberinsl ument

© Externer Audio-Eingang (A/D-AnschluR)

Dies ist ein Stereo-Line-Eingang fur Audiosignale externer Gerate, z.B. eine Mikrofons, einer
Gitarre, einer BaRgitarre oder eines CD-Spielers. SchlieRen Sie hier eine Stereo-Miniklinke an.

© Line Out L/R-Anschliisse
Diese Buchsen fungieren als Stereo-Ausgange, die Sie mit einem Verstarker oder Mischpult

verbinden kénnen. Hierbei handelt es sich um RCA/Cinch-Buchsen.
Der weil3e AnschluB vertritt den linken (L) Kanal, der rote den rechten (R).

© Digital Out-Buchse
Auch Uber diese Buchse werden die Signale der Karte in Stereo ausgegeben, diesmal
allerdings im S/PDIF Digital-Format. Verbinden Sie diese Buchse mit dem geeigneten Eingang
des externen Gerates.

O MINI DIN 6-Pin-Anschlu

Hier kdnnen Sie die MIDI-Buchsen eines externen Instrumentes anschlieRen. Verwenden Sie
hierfir das beiliegende MIDI-Adapterkabel.

O AnschluBleiste fur eine Plug-In-Platine (der PLG100 Serie)

Schliel3en Sie hier eine optionale Plug-In-Platine an, die zum XG-Plug-In-System kompatibel ist
(PLG100 Serie). Mit einer solchen Platine kdnnen Sie die Moglichkeiten des
XG-Klangerzeugers der SW1000XG noch erweitern.

O AnschluBleiste fur eine digitale Mischkarte (DS2416)

Hier kdnnen Sie eine digitale Mischkarte (DS2416, Sonderzubehér) anschlielen. Dann wird
die Ausgabe der SW1000XG direkt an die Mischkarte angelegt. Letztere entspricht Ubrigens
groéRtenteils dem Digital-Mischpult O2R von Yamaha. Die Verbindung kann entweder Uber ein
Stereo-Ausgangspaar oder Uber die sechs Einzelausgidnge hergestellt werden. Bei Verwendung
einer DS2416 brauchen Sie kein externes (Digital-)Mischpult mehr — Ihr Rechner wird es
schon richten.

9



Einbau der Soundkarte

Die SW1000XG Soundkarte muf’ folgendermaR3en in lhren Rechner eingebaut werden:

NOTIZ Kontrollieren Sie vor dem Einbauen der Soundkarte, ob noch ein PCI-Slot in IThrem Rechner frei ist. Wenn Sie
mochten, kénnen Sie auch eine nie oder nur selten bendétigte PCI-Karte aus dem Rechner entfernen und dort die
SW1000XG installieren. Allerdings mussen Sie dann zuerst den betreffenden Treiber deinstallieren, den Rechner
anschlieffend ausschalten und dann erst die Karte ausbauen. Starten Sie den Rechner danach wieder, damit
Windows erkennt, daB eine Karte fehlt. Nun kénnen Sie den Rechner erneut ausschalten und die SW1000XG

einbauen. Siehe nachstehende Hinweise.

NOTIZ Wenn Sie auch gleich eine Plug-In-Platine (PLG100 Serie) oder eine digitale Mischkarte (DS2416) an die
SW1000XG anschlieBen méchten, lesen Sie bitte auch die diesbezuglichen Hinweise (&£ S. 12).

1. Losen Sie den NetzanschluR des Computers.

0 Wenn Sie das nicht tun, besteht die Gefahr eines Stromschlages. Prinzipiell sollte der Rechner auf jeden Fall
ausgeschaltet werden, bevor man eine neue Karte einbaut oder eine vorhandene Karte wieder entfernt.

-

2. Offnen Sie die Haube des Rechners.

NOTIZ Wie man die Haube entfernen mu und wo sich die PCI-Slots befinden, richtet sich nach dem verwendeten
Rechnertyp. Siehe also die Bedienungsanleitung des Computers.

3. Entfernen Sie die Blende eines freien PCI-Slots.

10



4. Holen Sie die Soundkarte aus der antistatischen Verpackung.

0 Vor Beruihren der Soundkarte sollten Sie alle statische Elektrizitat an Ihren Kleidungsstticken und Ihrem Korper
ableiten, indem Sie einen geerdeten Metallgegenstand anfassen. BerUhren Sie niemals die AnschluBleiste der
Karte bzw. andere darauf befindliche Teile.

)

5. Schieben Sie die Steckverbindung der Soundkarte in die AnschluBleiste des Computers.
Halten Sie die Karte an den auf3eren Enden fest und driicken Sie sie vorsichtig, aber

bestimmt in die AnschluBleiste. Achten Sie darauf, dal? Sie die Karte richtig herum in die
Leiste schieben.

6. Arretieren Sie die Soundkarte mit der Befestigungsschraube der Blende. Bringen Sie
anschliefend wieder die Haube des Rechners an.

NOTIZ Die Art, wie man eine PCl-Karte arretiert und die Haube des Rechners wieder anbringt, richtet sich nach dem
verwendeten Rechner. Siehe also dessen Bedienungsanleitung.

7. SchlieRen Sie alle benétigten Peripheriegerate an die entsprechenden Buchsen der
SW1000XG Soundkarte an (Boxen, Mischpult, MIDI-Instrument).

NOTIZ Wenn Sie Ihre SW1000XG zu einem spéteren Zeitpunkt wieder ausbauen mochten, kehren Sie die oben
beschriebene Reihenfolge bitte um.

11



Installieren einer Plug-In-Platine

In nachstehender Abbildung wird gezeigt, wie man eine optionale Plug-In-Platine der PLG100
Serie anschlief3t. Halten Sie diese Platine richtig herum, wahrend Sie ihr Anschlu3kabel auf die
Anschlufileiste der Soundkarte schieben.

SWT000XE Saurdkarke
Pluglr-Plalive

. Cer Bmcker des des Flachbsndiabels
Arschbil fir die S W1 000X sl rch i her e p——
Arschbal Wr die Plag b-Platine "

1

18

Wedlow lire

H i

H Klanme—{h — Zur Platine .
H H

1 Abstnring i.-.

H — Zur SWIIOXG §

. H

NOTIZ Bringen Sie die Plug-In-Platine vor Einbau der SW1000XG an.

NOTIZ Weitere Hinweise zu den Plug-In-Platinen finden Sie auf S. 24 sowie in deren Bedienungsanleitung.

Einbau der digitalen Mischkarte

Nachstehend wird gezeigt, wie man eine optionale Mischkarte (DS2416) an die SW1000XG
anschlief3t. Das Flachbandkabel der Mischkarte DS2416 muR richtig herum in die betreffende
Anschluf3leiste der Soundkarte geschoben werden.

G Aker Serisler Aasgang
Saiieler Eingang

i BW000MG

S 000G 5 cund ki e
DE2416

NOTIZ Bringen Sie die Mischkarte vor Einbau der SW1000XG an.

NOTIZ Weitere Hinweise zur digitalen Mischkarte (DS2416) entnehmen Sie bitte deren Bedienungsanleitung.

Ausgabe der SW1000XG zur digitalen Mischkarte DS2416

Ab Werk ist die SW1000XG so eingestellt, dal alle Parts zu einem Stereo-Signal gemischt und
dann zur DS2416 Ubertragen werden. Wenn Sie mdchten, kénnen Sie jedoch auch mehrere
Parts Uber die Einzelausgange zur DS2416 Ubertragen und den Stereo-Ausgang trotzdem
weiterhin verwenden.

Die SW1000XG bietet 6 Einzelausgange, denen jeder beliebige Part (MIDI oder Audio)
zugeordnet werden kann. Die Kombinationsmdglichkeiten lauten 1~6, 1+2, 3+4 sowie 5+6.
Weitere Hinweise hierzu finden Sie in den Tabellen <1-6> und <1-7> (MIDI Parameter
Change) des MIDI-Datenformats (MIDI Data Format) (unter “Output Select”).

Der Output Select-Parameter kann brigens auch im XG Editor-Fenster von XGworks
eingestellt werden. (Siehe das Eigenschaften-Dialogfenster, das bei Klicken auf [DETAIL] im
Part-Feld erscheint.) Wenn Sie das Eigenschaften-Fenster eines Multiparts 6ffnen, befindet sich
Output Select (Ausgangsanwahl) auf der General-Seite des Detail-Fensters.
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Installieren des
Treilbers

Die SW1000XG Soundkarte kann erst nach Installieren des betreffenden Treibers (SW1000XG
Windows95 Driver) ordnungsgemanl angesprochen werden. Dieser Treiber befindet sich auf der
beiliegenden CD-ROM und kann folgendermal3en installiert werden:

NOTIZ Vor Installieren des Treibers mussen Sie die Soundkarte einbauen (4 S. 10).

NOTIZ Offnen Sie die “Allgemein”-Seite des [Eigenschaften von System]-Fensters in der Systemsteuerung von Windows.
Wenn dort als “System” “4.00.950B” angegeben wird, siehe “Installieren des Treibers unter Windows95 OSR2
(4.00.950B)". Lautet Ihre Windows95-Version auf “4.00.950” oder “4.00.950A” siehe “Installieren des Treibers unter
Windows95 (4.00.950 oder 4.00.950A)".

Installieren des Treibers unter Windows95 OSR2 (4.00.950B)

1. Schalten Sie lhren Computer ein. Wenn Sie ihn nach Einbau der Soundkarte das erstemal
einschalten, erscheint der Wizard, mit dem neue Geréte installiert werden koénnen.

Azeietant IUr Geratetreiber-fkiualeierungen
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ud inl~teinzk ~ach zkiuals ele Trsizern fik

IV R = A i Dee-e

Ez ampfishk 6, Zen a<diistan Tiabsr suizraikco:
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Jz[=npl_he]

kain ‘Tie bzr suz-ad-lzn|

ERETIT [T

tthechen |

2. Legen Sie die zum Lieferumfang gehorige CD-ROM in das Laufwerk und klicken Sie auf
[Weiter]. Nun informiert Windows Sie dariiber, dal? es den bendtigten Treiber nicht
gefunden hat.

Azeistant lir Geratetreiber-Aktualeierunaen

E= w_rds kein sk:uaiziener Traber cefundan
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3. Klicken Sie auf [Andere Orte]. Es erscheint nun folgendes Dialogfenster:

Amderan Poeition auzwahloen

Flickan 3 & den M =men d=s Ordrecs: an in e sich dzr 2eciineceba Traber baliadal,
Elicken 3 ¢ aul ' Duchauchen®, um 2o Orznc 2u 2.c7ch,

1 'rzhiin

D I Curzheuzhzr .

1< I Ehiverhen |

4. Geben Sie die Adresse des CD-ROM-Laufwerks (E:\, F:\ usw.) sowie des bendtigten Ordners
(Win95drv) in dem weil3en Feld ein.

Beispiel: E:\Win95drv, F:\Win95drv

Anderan Position suswahlon

Flicken 3 & dan 4=met d=s Ordres a0 in 2em sich d=r 2eviingc e Traber baliadal,
Flicken 3 ool Dy chauchen™, un 2o Orznc 20 s.coch.

' b

D IE. ' nEhow Curzkeuzhzn .

1< I Ahheerben

5. Klicken Sie auf [OK]. Nun informiert Windows Sie dartiber, daB es einen geeigneten Treiber
gefunden hat.

Azeistant Iur Geratetreibar-Akiualelerungen
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6. Klicken Sie auf [Beenden], damit nachstehendes Dialogfenster angezeigt wird:
Drickotte ainkbegan

a 1= ley=in tim e LD isk=tt= ma d=r Zobernlb S TR 0 | Mt Bere =,
ud bickenze dainaf 24,
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7.

8.

9.

Klicken Sie auf [OK]. Es erscheint nun das Kopieren...-Fenster.

Geben Sie die Adresse des CD-ROM-Laufwerks sowie des Treiber-Ordner in dem weif3en
Feld ein (siehe auch den 4. Schritt).

Beispiel: E:\Win95drv, F:\Win95drv\

Die Dateian werden kopial...
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Klicken Sie auf [OK]. Die Dateien werden nun kopiert.

10. starten Sie den Computer neu.

Der Treiber ist nun installiert.

Installieren des Treibers unter Windows95 (4.00.950 oder

4,00.950A)

1. Schalten Sie lhren Computer ein. Das erstemal nach Einbauen der Soundkarte erscheint das
“Neue Hardwarekomponente gefunden”-Fenster.

2. Legen Sie die beiliegende CD-ROM in das Laufwerk und wahlen Sie “Treiber vom Hersteller
auf Diskette”. Klicken Sie auf [OK]. Nun erscheint das “Von Diskette installieren”-Fenster.

3. Geben Sie die Adresse des CD-ROM-Laufwerks (E:\, F:\ usw.) sowie des benétigten Ordners
(Win95drv) in dem weifen Feld an.
Beispiel: E:\Win95drv, F:\Win95drv

4. Klicken Sie auf [OK]. Nun werden Sie aufgefordert, die Diskette einzulegen.

5. Klicken Sie auf [OK]. AnschlieRend erscheint das Kopieren...-Dialogfenster.

6. Geben Sie die Adresse des CD-ROM-Laufwerks sowie des bendétigten Ordners ein (siehe den
3. Schritt).
Beispiel: E:\Win95drv, F:\Win95drv\

7. Klicken Sie auf [OK]. Die bendétigten Dateien werden nun kopiert.

8. Starten Sie den Rechner neu.

Der Treiber ist nun installiert.
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Installieren der
Programme

Zum Lieferumfang gehdren mehrere Programme, mit denen Sie alle Méglichkeiten der SW1000XG
Soundkarte nutzen kénnen. Genauer gesagt handelt es sich um das MIDI-Sequenzerprogramm
XGworks for SW1000XG, Wave Editor TWE und mehrere XG-Plug-Ins.

Hier zeigen wir Ihnen, wie man diese Programme von der CD-ROM aus installiert.

Installieren von XGworks for SW1000XG und
Wave Editor TWE

Bei Durchfiihren nachstehender Bedienschritte werden folgende Programme installiert. Was sie
genau beinhalten, erfahren Sie auf Seite 7.

« XGworks for SW1000XG
« SW1000XG Mixer
= Wave Editor TWE

NOTIZ SW1000XG Mixer ist ein Plug-In fur XGworks for SW1000XG, mit dem Sie die Audio-Parts abmischen kdnnen, die
Sie gerade auf eine Wave-Spur von XGworks aufzeichnen oder bereits aufgezeichnet haben.

1. Legen Sie die beiliegende CD-ROM in das Laufwerk.
2. Offnen Sie “Arbeitsplatz”, indem Sie auf dieses Symbol doppelklicken.

3. Doppelklicken Sie auf das CD-ROM-Symbol und anschlieRend auf Setup.exe im
“XGworks”-Ordner. Nun werden Sie zuerst einmal begriift.
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4. Klicken Sie auf [Next]. Es erscheint nun das Fenster mit den Lizenzvereinbarungen. Lesen Sie
sich diese durch, bevor Sie weitermachen.

Software Licenss dvgreamant
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5. Klicken Sie auf [Yes]. Es erscheint nun ein Fenster, in dem Sie angeben kénnen, wohin das
Programm kopiert wird. Sind Sie mit der Vorgabe nicht einverstanden, klicken Sie auf
[Browse] und geben Sie den gewiinschten Ort an.
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6. Klicken Sie auf [Next]. Nun erscheint ein Fenster, in dem Sie wéhlen kénnen, was alles
installiert wird.
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NOTIZ Am besten wahlen Sie hier “Typical Setup”.
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7. Klicken Sie auf [Next]. In dem nun erscheinenden Fenster kdnnen Sie die Programmsprache
waéhlen.
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8. Klicken Sie auf [Next]. Nun erscheint das “Program Folder”-Dialogfenster. Wenn Sie mochten,
kénnen Sie dem Programmordner nun einen anderen Namen geben.
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9. Klicken Sie auf [Next], um die benétigten Dateien zu kopieren.

10.Starten Sie den Rechner neu.
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XGworks for SW1000XG, SW1000XG Mixer und Wave Editor TWE sind nun installiert.
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Installieren der XG Plug-Ins

Mit folgenden Bedienschritten kdnnen die zum Lieferumfang gehdrigen Plug-Ins installiert
werden. Weitere Hinweise zu den Plug-Ins finden Sie auf Seite 7.

= VL Visual Editor
= VH Effect Editor
= DX Easy Editor & DX Simulator

NOTIZ Vor Installieren eines XG-Plug-Ins mussen Sie XGworks for SW1000XG auf lhrem Rechner installieren.
1. Legen Sie die beiliegende CD-ROM in das Laufwerk.
2. Doppelklicken Sie auf “Arbeitsplatz”.

3. Doppelklicken Sie auf das CD-ROM-Symbol und anschlieBend auf Setup.exe im
“Plug”-Ordner der CD-ROM. Auch hier werden Sie zuerst einmal begruft.
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4. Klicken Sie auf [Next]. Nun erscheint das Fenster mit der Lizenzvereinbarung, die Sie sich
durchlesen sollten, bevor Sie weitermachen.
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5. Klicken Sie auf [Yes]. Nun erscheint das “Before Setup”-Dialogfenster. Lesen Sie sich die hier gegebenen
Hinweise durch, bevor Sie weitermachen.

Bofora Salup
% I e=smr=a b= ladsng —n-ueent beldoe= Fee nccdlnn
Irrp=rtank b ok = - 2 afzre Indkzlicg i Gwors Flug-ia Solbais <

Th ia a puzdn gpe spoleslion e oz o e SGeba oG b e 3 m
#20-ehoing sofwsn,

Thzrziorz. pou ~cid o szl BGwmocks" of "G weds Be ' o000 Zomzwer 2ot
rriodhe y by vz,

LT o
To wnnzzl toiz 2oiivans 'dioa the shops bolzw:
1. Clok [3TART] oo Lo wede! ' Setua® arnd e wee L o o PP ion L oe vale

mchl LI

Zunlie ue e by ?

+ Back I e | bz I

6. Klicken Sie auf [Yes]. Wahlen Sie die Sprache, in der das Plug-In verfiigbar sein soll.
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7. Klicken Sie auf [Next]. In dem nun erscheinenden Fenster missen Sie angeben, wo das Plug-
In installiert werden soll.
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8. Klicken Sie auf [Next]. Im “Choose Destination”-Fenster wird angezeigt, wo das Plug-In
installiert wird. Um einen anderen Ort zu wéhlen, klicken Sie auf [Browse].

NOTIZ Die Plug-Ins werden nur erkannt, wenn sie sich im selben Ordner befinden wie XGworks.exe. (In der Regel
handelt es sich hierbei um den Ordner “XGworks for SW1000XG” im Yamaha-Ordner von “Programme”.)

Choase Meelmation Location
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9. Klicken Sie auf [Next]. Die Dateien werden nun kopiert. AnschlieRend erscheint die Meldung
“Setup is completed”.

Information

(\‘-l‘) Sep i comp ced.

10.Klicken Sie auf [OK].

Das oder die Plug-Ins sind nun installiert.
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Vorstellung der
SW1000XG

Klangerzeugerbetriebsarten

Die SW1000XG kann als XG- und als TG300B-Klangerzeuger verwendet werden. Normalerweise
ist der XG-Betrieb angewahlt. Da die Karte an den eingehenden MIDI-Daten erkennt, welchen
Betrieb sie wéhlen muR, reicht es, wenn Sie zu Beginn einer Sequenz einen SysEx-Befehl
programmieren, der den benétigten Betrieb aufruft.

NOTIZ Nach Einschalten des Computers —und also der SW1000XG Soundkarte— werden alle Einstellungen der Karte
(Parameter) initialisiert.

NOTIZ Da die SW1000XG zum Umschalten in die jeweils andere Betriebsart ungefahr eine halbe Sekunde braucht, sollten
Sie hinter dem SysEx-Befehl (Mode Change) mindestens einen Leertakt lassen. Nur dann werden nédmlich auch
die ersten Sequenzdaten erwartungsgemal’ abgespielt.

XG-Betrieb

Im XG-Betrieb spielt die SW1000XG XG-kompatible multitimbrale Musikdaten sowie Sequenzen
im General MIDI System level 1-Format ab.
Im XG-Betrieb bietet die SW1000XG:

= 32 Parts sowie 14 Audio-Parts.
= 1.074 “normale” Voices sowie 36 Drum Voices (Schlagzeuggruppen).

TG300B-Betrieb

Im TG300B-Betrieb kann die SW1000XG multitimbrale Musikdaten abspielen, die fur einen
TG300B-kompatiblen Klangerzeuger programmiert wurden. Auch der TG300B-Betrieb unterstiitzt
das GM System Level 1-Format.

Im TG300B-Betrieb kann die SW1000XG:

< Bis zu 32 Parts + 14 Audio-Parts abspielen.
= Mehrere der 614 “normalen” Voices und eine der 10 Schlagzeug-Voices verwenden.

Voices

Jede Voice der SW1000XG besteht, je nach der Komplexitat, aus einem oder zwei Elementen
(Klangkomponenten). Die meisten Voices enthalten nur ein Element. Voices mit zwei Elementen
sind eigentlich zwei “einelementige” Voices, die auf mehrere Arten miteinander verkniipft werden
konnen.

Die Anzahl der Voice-Elemente ist ausschlaggebend fiir die Anzahl der gleichzeitig spielbaren
Noten (“Polyphonie”). Weitere Hinweise zu der Anzahl der von jeder Voice verwendeten
Elemente finden Sie unter XG/TG300B Normal Voice Lists in der “Data_E.pdf’-Datei des
“Document”-Ordners auf der beiliegenden CD-ROM.

“Normale” Voices und Schlagzeug-Voices

Die SW1000XG bietet bekanntlich zwei Voice-Typen: normale Voices und Schlagzeug-Voices. (In
dieser Bedienungsanleitung wollen wir fiir die normalen Voices ganz einfach “Voice” verwenden.)
Der Unterschied zwischen diesen beiden Voice-Typen ist folgender:

= Eine normale Voice ist ein Klang, mit dem man Melodien spielen kann. Ein Klavierklang ist z.B.
eine normale Voice, weil bei jeder gedriickten Taste eine andere Tonhdhe verwendet wird. Die
SW1000XG bietet 1.267 normale Voices.

= Eine Schlagzeug-Voice hingegen enthalt verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Klange,
deren Tonhdhe sich beim Spielen nicht &ndert. Vielmehr ist jeder MIDI-Notennummer (also
jeder Taste) ein anderer Klang zugeordnet. Die SW1000XG ist mit 46 Schlagzeug-Voices
ausgestattet.
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(Maximale) Polyphonie

Die SW1000XG kann 64 Noten zugleich spielen — theoretisch jedenfalls. Diese Noten (oder
“Stimmen”) werden Uber alle 32 Parts verteilt, so dal nicht immer feststeht, wieviele Noten ein
bestimmter Part spielen kann.

AuRerdem verwenden Voices mit zwei Elementen pro Note jeweils zwei Stimmen. Wenn Sie nur
einelementige Voices gewéhlt haben, stehen 64 Stimmen zur Verfligung. Bei Verwendung
zweielementiger Voices reduziert sich die Polyphonie entsprechend.

Die SW1000XG verwendet das “Last Note Priority”-Prinzip. Wenn mehr als 64 Noten gleichzeitig
wiedergegeben werden mussen —was nicht geht—, werden die zuerst gespielten Noten zugunsten
der neuen Noten ausgeschaltet.

Vorrangsregelung der Parts

Jedem der 32 SW1000XG-Parts ist einem MIDI-Kanal zugeordnet. Wenn mehr Note-an-Befehle
empfangen werden als es Stimmen gibt, verwendet die SW1000XG eine Vorrangsregelung zum
Bestimmen, welche Noten wiedergegeben werden und welche den Polyphonie-Einschrankungen
zum Opfer fallen:

MIDI-Kanal 10 (Schlagzeug-Part), 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 26
(SchlagzeugPart), 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 27, 28, 29, 30, 31, 32

Achten Sie beim Programmieren lhrer eigenen Musik also darauf, daB die wichtigsten Parts
(Melodie und BaR) einem der ersten MIDI-Kandle zugeordnet werden (je kleiner die MIDI-
Kanalnummer, desto sicherer sind Sie, dal3 der betreffende Part bei Polyphonie-Problemen nicht
unversehens wegféllt. Gemal dem GM System Level 1-Format wird das Schlagzeug immer von
Part 10 (MIDI-Kanal 10) wiedergegeben.

Anwahl der Voices

Die SW1000XG bietet naturlich viel mehr als die 128 vorgeschriebenen Klange und “Drum Sets”
des GM-Formats. Insgesamt stehen 1267 normale Voices und 46 Schlagzeug-Voices zur Verfigung,
die als “Variationen” gehandelt werden.

Im XG-Betrieb erreichen Sie die 128 GM-KIlénge Uber die MIDI-Programmnummern 1~128. Die
Ubrigen Voices kdnnen mit Bankanwahl- und Programmwechslbefehlen aufgerufen werden. Fir
die Bankanwahl werden zwei Steuerbefehle (CC00= MSB und CC32= LSB) verwendet. Im
XG-Betrieb bestimmen Sie mit dem MSB-Befehl den Voice-Typ (Normal oder Schlagzeug) und mit
dem LSB-Befehl die Bank (auBer der SFX-Bank).

Im TG300B-Betrieb kénnen die Voice-Banke mit MSB-Befehlen gewahlt werden. Der LSB-Wert ist
fest eingestellt und also unerheblich. )

In der “Data_E.pdf”-Datei des “Document”-Ordners auf der CD-ROM finden Sie eine Ubersicht
der gebotenen Voices.

Bitte bedenken Sie, daf? die MIDI-Programmnummern von 0 bis 127 reichen, wéhrend die
SW1000XG ihre Kléange von 1 bis 128 numeriert. Je nach dem verwendeten Programm kann es
also sein, daf Sie jeweils “1” zu der bendtigten Programmnummer addieren muissen.

Effekt-Typen

Die SW1000XG bietet Dutzende von hochwertigen Effekten, die auf Yamahas wegweisender
DSP-Technologie (Digital Signal Processing) beruhen. Mit diesen Effekten kdnnen Sie die Klange
der SW1000XG anreichern.

Die Effekte sind in zwei Gruppen eingeteilt: einerseits handelt es sich um “Systemeffekte” und
andererseits um Insert-Effekte:

SYSTEMEFFEKT Kann von allen 32 Parts angesprochen werden.
INSERT-EFFEKT Gilt nur jeweils fur den gewéhlten Part.

Reverb und Chorus sind “Systemeffekte”, wahrend Insertion 1 und 2 “Insert-Effekte” sind. Der
Variation-Effekt kann wahlweise als System- oder Insert-Effekt verwendet werden.

* Mit den Effekten lassen sich sowohl die Audio-Parts als auch die AWM2-Voices der SW1000XG
bearbeiten.
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A/D-Eingang

Die SW1000XG ist mit einem A/D-Eingang ausgestattet, an den Sie eine externe Audioquelle
(Mikrofon, E-Gitarre, E-Ball oder CD-Spieler) anschlieffen kdnnen.

Audio-Signale, die uber die A/D INPUT-Buchse empfangen werden, sind mit den Effekten
verbunden und werden gemeinsam mit den AWM2-Voices der SW1000XG wiedergegeben.

Am besten verwenden Sie als Sequenzerprogramm “XGworks for SW1000XG”, weil Sie die Uber
A/D INPUT empfangenen Audiosignale dann auf WAVE-Spuren aufzeichnen und in lhre
Sequenzen integrieren kdnnen.

Uber das Plug-In System

Die SW1000XG Soundkarte ist kompatibel zu Yamaha “XG Plug-In-System”. Somit kénnen Sie die
SW1000XG mit einer optionalen XG Plug-In-Platine nachriisten und die Klangerzeugung der
Platine verwenden als wére sie fester Bestandteil der Soundkarte.

Bei Einbau einer XG Plug-In-Platine an die SW1000XG wird ein Part der Soundkarte fiir die
Klangerzeugung der Platine verwendet. Die Ubrigen Parts der SW1000XG verhalten sich jedoch
wie gehabt. Auch das Signal der Platine kann mit den Effekten —System- und Insert-Effekte, dem
EQ (Klangregelung) und anderen Parametern— der SW1000G bearbeitet werden.

Wenn Sie eine Plug-In-Platine an die SW1000XG anschlie3en, fungieren ihre Effekte als
XG-Insert-Effekte.

Uber die optionalen XG Plug-In-Platinen

PLG100-VL

Die VL-Platine bietet dieselbe “Virtual Acoustic’-Klangarchitektur wie der VL70m, ndmlich die
S/VA Physical Modeling-Synthese. Dieses Plug-In erweitert das Wirtinstrument um eine
PresetBank mit 256 Voices, die das gesamte Spektrum —von Naturinstrumenten bis zu
neuartigen Klangen— abdecken.

Mit dem VL Visual Editor Plug-In auf der CD-ROM kénnen Sie eigene S/VA-Klange
programmieren, auch wenn Sie sich unter “physikalischen Modellen” nicht viel vorstellen
kénnen.

PLG100-VH

Bei Einbau dieser Plug-In-Platine kann die SW1000XG auch zum Generieren von
HarmonieEffekten (Chorgesang) fur Ihren Gesang verwendet werden. Die VH-Platine bietet vier
verschiedene Harmonietypen und kann das tber die A/D INPUT-Buchse empfangene
Audiosignal mit Harmonien versehen, die den auf dem MIDI-Tasteninstrument gespielten Noten
(Vocoder) oder den damit gemeinten Akkorden (Chordal) entsprechen. Auerdem kann auch
das eingehende Signal selbst bearbeitet werden: so kénnen Sie mit sich selbst im Chor singen
oder ihr Geschlecht (Stimmentyp) dndern lassen. Mit dem VH Effect Editor Plug-In auf der
CD-ROM koénnen Sie die PLG1000-VH wunschgemén einstellen.

PLG100-DX

Diese Platine unterstitzt die FM-Synthese, die z.B. auf dem legendéaren DX7 Synthesizer von
Yamaha verwendet wird. Wenn Sie diese Platine einbauen, verfiigen Sie Uber die noch immer
beliebten FM-KI&nge, die bis zu 16stimmig polyphon gespielt werden kénnen.

Zum Programmieren der PLG100-DX stehen zwei Plug-Ins zur Verfligung: DX Easy Editor und
DX Simulator. Auch diese befinden sich auf der CD-ROM, die zum Lieferumfang der SW1000XG
gehort.
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Erweilterungen von
XGworks 2.0

Das Sequenzerprogramm XGworks for SW1000XG, das zum Lieferumfang der Soundkarte gehort,
wurde speziell fir die SW1000XG umgeschrieben. Es bietet also Funktionen, die in der
“normalen” XGworks 2.0-Version nicht belegt sind und deshalb auch nicht in der
Bedienungsanleitung erwahnt werden.

NOTIZ Die XGworks 2.0-Bedienungsanleitung (PDF-Datei) finden Sie im “Document”-Ordner auf der CD-ROM.

Simultanwiedergabe mehrerer und teilweise Wiedergabe von
Wave-Spuren

Die SW1000XG bietet mehrere Audio-Parts (maximal 12), die fur die Simultanwiedergabe
mehrerer Wave-Spuren verwendet werden kdnnen. Diese Audiosignale lassen sich sogar mit
Effekten versehen und kénnen darliber hinaus an jeder beliebigen Song-Stelle gestartet werden.

NOTIZ Song-Dateien (.xws-Dateien) mit Wave-Spuren kénnen mit dem Transportfeld von XGworks nicht vorgespult
werden. Selbst wenn Sie die Maustaste Uber der FWD-Schaltflache gedriickt halten, wird der Song mit
Normalgeschwindigkeit abgespielt.

System-Einstellung-Dialog

Nachstehende Funktionen des System-Einstellung-Dialoges sind neu:

NOTIZ Das System-Einstellung-Fenster kdnnen Sie durch Klicken auf [Einstellung] in der Menuleiste und anschlieRendes
Anwahlen von [System-Einstellung] aufrufen (siehe Seite 210 in der XGworks V2.0-Bedienungsanleitung).

Peripherie-Zunge des System-Einstellung-Fensters

Die Anzahl der Wave-Ausgange (Wave Out) lautet nun sechs. Fir die Wiedergabe von
Wave-Daten kénnen also bis zu sechs Geréate definiert werden.
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Anwahl der Peripheriegerate
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Im Falle der SW1000XG Soundkarte missen Sie die Gerate folgendermafen einstellen:

=MIDI In

Waéhlen Sie “SW1000 MIDI IN”. Wenn Sie ein externes MIDI-Tasteninstrument (lber das
MIDI-Adapterkabel) mit der MINI DIN 6-Pin-Buchse verbinden, kénnen Sie die SW1000XG
als Klangerzeuger fir das Tasteninstrument verwenden. Wahlen Sie in dem Fall “SW1000 1
(bzw. 2) Synthesizer” unter MIDI Thru und MIDI Out (siehe unten).

MIDI Thru

Wahlen Sie “SW1000 1 (oder 2) Synthesizer”. Die tber MIDI IN empfangenen Befehle (siehe
oben) kénnen dann von der SW1000XG Soundkarte wiedergegeben werden.

Wenn Sie “SW1000 MIDI OUT” wahlen und einen externen Klangerzeuger mit der MIDI
OUT-Buchse des Adapterkabels (fir die MINI DIn 6-Pin-Buchse) verbinden, kann auch das
externe Gerét fur die Wiedergabe der MIDI-Befehle verwendet werden.

NOTIZ "SW1000 1 Synthesizer” ist das MIDI-Ausgabegerét fur Part 1~16. “SW1000 2 Synthesizer” ist das
MIDI-Ausgabegerat fur Part 17~32.

=MIDI Out

Wéhlen Sie hier “SW1000 1 (oder 2) Synthesizer”. Die von XGworks gesendeten
MIDI-Befehle (Sequenzdaten) werden dann zur Soundkarte bertragen und abgespielt.
Wenn Sie “SW1000 MIDI OUT” wéhlen und einen externen Klangerzeuger mit der MIDI
OUT-Buchse des Adapterkabels verbinden, kann dieser Ihre Musik wiedergeben.

NOTIZ "SW1000 1 Synthesizer” ist das MIDI-Ausgabegerét fur Part 1~16. “SW1000 2 Synthesizer” ist das
MIDI-Ausgabegerét fur Part 17~32.

<\Wave In

Waéhlen Sie hier “SW1000 1 (oder 2) WAVE IN”.
“SW1000 1 WAVE IN” ist das Wave-Eingabegerat, tber das die SW1000XG die Audiosignale
externer Quellen empféangt (d.h. tber die A/D INPUT-Buchse).

NOTIZ Effekte, die Sie dem A/D-Eingang zuweisen, werden ignoriert und kénnen also nicht gemeinsam mit dem
Audiomaterial auf eine Wave-Spur aufgezeichnet werden.

“SW1000 2 WAVE IN” ist das Wave-Eingabegerat fur alle Tonsignale, die die SW1000XG
derzeit wiedergibt und empfangt (d.h. eine Kombination des A/D INPUT-Signals, der
XGworks Wave-Spuren und die Signale des AWM2-Klangerzeugers der Soundkarte).

NOTIZ Im Gegensatz zu “SW1000 1 WAVE IN”, werden auch die Effektsignale erkannt und angewandt.

<\Wave Out

Wahlen Sie “SW1000 1~6 WAVE OUT".
Die Ubereinstimmung der Wave-Ausgabegerate (1~6) und der Audioparts Ihrer SW1000XG lautet
wie folgt:

SW1000 1 WAVE OUT: Wave-Ausgabe an die Audio-Parts PCI 1 und PCI 2 der SW1000XG.
SW1000 2 WAVE OUT: Wave-Ausgabe an die Audio-Parts PCI 3 und PCI 4 der SW1000XG.
SW1000 3 WAVE OUT: Wave-Ausgabe an die Audio-Parts PCI 5 und PCI 6 der SW1000XG.
SW1000 4 WAVE OUT: Wave-Ausgabe an die Audio-Parts PCI 7 und PCI 8 der SW1000XG.
SW1000 5 WAVE OUT: Wave-Ausgabe an die Audio-Parts PCI 9 und PCI 10 der SW1000XG.
SW1000 6 WAVE OUT: Wave-Ausgabe an die Audio-Parts PCI 11 und PCI 12 der SW1000XG.

“PCI” vertritt die Audio-Parts der SW1000XG, die die Wave-Daten einer Wave-Spur von
XGworks empfangen. Insgesamt stehen 12 PCI-Parts zur Verfigung, die mit SW1000XG Mixer
(&£ S. 32) abgemischt werden kdnnen.
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“MIDI Out-Filter’-Zunge des System-Einstellung-Dialogfensters

Hier wird ein neuer Befehlstyp geboten: Realtime-Befehle. Wenn Sie das betreffende Késtchen
anklicken, werden keine Realtime-Befehle gesendet. Ist das Késtchen nicht angekreuzt, werden
diese Befehle zu MIDI OUT-Port “1” Ubertragen (siehe die “Peripherie”-Zunge).

NOTIZ Zu den Realtime-Befehlen gehdren: Start, Stop und SPP (Song Position Pointer) von XGworks. Wahrend der
Wiedergabe eines XGworks-Songs werden diese Befehle auch zur MIDI-AuBenwelt Ubertragen — und zwar in
Echtzeit (daher der Name). Wenn Sie ein Instrument mit eingebautem Sequenzer verwenden, kénnen Sie diesen
mit XGworks synchronisieren. Wenn das nicht in Ihrem Sinne ist, missen Sie das Ké&stchen ankreuzen (Filter
aktiv).
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Spurfenster

Spurparameter-Sektion
Der “Kan”-Eintrag (MIDI-Kanal) hei3t nun “Kan./Pan” und bietet Zugriff auf folgende Funktionen:
NOTIZ Weitere Hinweise zum Spurfenster finden Sie auf S. 41 der XGworks V2.0-Bedienungsanleitung.
NOTIZ Bei Verwendung der SW1000XG Soundkarte sind fur “Port” folgende Werte belegt:
Wenn die betreffende Spur eine MIDI-Spur ist: SW1000 1 (oder 2) Synthesizer
Wenn die betreffende Spur eine WAVE-Spur ist: SW1000 1~6 WAVE OUT

Kan./Fa|RE(Mame 5 W [T
1

ElN|

Im Falle einer WAVE-Spur (siehe die “Typ”-Spalte) kdnnen Sie mit “Kan./Pan” die Stereoposition
(Pan) der Wave-Daten einstellen.

NOTIZ Handelt es sich um eine MIDI-Spur, so dient “Kan./Pan” zum Elnstellen des MIDI-Kanals.
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O Einstellbereich: L7-L1, C, R1-R7

Jedes Wave-Ausgabegerat (SW1000 1~6 WAVE OUT) entspricht zwei Audio-Parts der SW1000XG
Soundkarte. So wird SW1000 1 WAVE OUT z.B. an die PCI-Parts “1” und “2” der SW1000G
angelegt (£ S. 26).

Wenn eine WAVE-Spur Mono-Daten enthalt:

Bei Anwahl eines Kan./Pan-Wertes zwischen L1 und L7 werden die Daten der betreffenden
WAVE-Spur mehr oder weniger stark zum ungeradzahligen PCI-Part gesendet (PCI 1, 3, 5, 7, 9,
11). Stellen Sie Kan./Pan hingegen auf R1~R7, spricht die betreffende WAVE-Spur vornehmlich
(oder ausschlieBlich) den geradzahligen PCI-Part an (PCI 2, 4, 6, 8, 10, 12). Wenn sich das
WAVE-Signal in der Mitte befinden und also zu gleichen Teilen am geradzahligen und
ungeradzahligen PCl-Part anliegen soll, missen Sie “Kan./Pan” auf “C” stellen.

Wenn eine WAVE-Spur Stereo-Daten enthalt:

Die Spur spricht beide PCI-Parts an. In dem Fall ist die Einstellung des Kan./Pan-Parameters im
Spurfenster also vollig unerheblich.

Mit SW1000XG Mixer (£ S. 32), kdnnen Sie die Stereoposition der PCl-Parts selbst einstellen.
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XG-Editor-Fenster

Das XG Editor-Fenster enthdlt nun auch folgende Funktionen:

NOTIZ Das XG Editor-Fenster erreichen Sie durch Anklicken der XG Editor-Schaltflache in der Werkzeugleiste. Weitere
Hinweise zur Werkzeugleiste finden Sie auf Seite 13 der XGworks V2.0-Bedienungsanleitung.

Part-Feld
Die A/D-Zunge des Part-Feldes heif3t nun “Audio”.
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Wenn Sie auf die Audio-Zunge klicken, erscheint eine Ubersicht aller Audio-Parts. In der
Voice-Spalte wird “Analog” angezeigt, wenn das Signal des A/D-Eingangs der SW1000XG mit
SW1000XG Mixer (£ S. 32) verbunden ist. Erscheint in dieser Spalte “PCI”, so ist das Audiosignal
einer XGworks WAVE-Spur mit SW1000XG Mixer (£ S. 32) verbunden. Auch diese
Audiosignaltypen kénnen kdnnen Sie mit den Insert-Effekten 1/2 sowie dem Variation-Effekt
bearbeiten.

Wenn Sie auf den DETAIL-Button klicken, erscheint ein Dialogfenster, das sich auf den derzeit
gewahlten Audio-Part (dessen Voice-Spalte gerade gelb angezeigt wird) bezieht. Dort kdnnen Sie
dann weiterfihrende Einstellungen fiir diesen Part vornehmen. Weitere Hinweise hierzu finden
Sie unter MIDI Parameter Change (Audio Part) und MIDI Parameter Change (Audio Part Confi-
guration) des MIDI-Datenformates (MIDI Data Format) in der SW1000XG Datenubersicht (PDF-
Datei “Data_E.PDF” im Document-Ordner auf der beiliegenden CD-ROM).

Wenn Sie auf die linke Seite der Voice-Spalte klicken, erscheint die Klangubersicht. Weitere
Hinweise zu den hier belegten Parametern finden Sie unter “A/D Input Preset List” der
SW1000XG Datenubersicht (PDF-Datei “Data_E.PDF” im Document-Ordner auf der beiliegenden
CD-ROM). Einzelheiten zur Klangubersicht selbst finden Sie auf Seite 25 der XGworks
V2.0-Bedienungsanleitung.

Wenn Sie die rechte Seite der Voice-Spalte anklicken, erscheint die “Audio-Eingabekategorie”-
Ubersicht. Dort kdnnen Sie dem Part eine Kategorie zuordnen.
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Audio;Eingabekategorie
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Kategorie

Fur jeden der 16 Parts im Part-Feld kénnen Sie die Kategorie des zur Soundkarte zu
Ubertragenden Audiosignals einstellen. Durch Anklicken der Pfeilsymbole kénnen Sie eine
Kategorie, wie z.B. “Off”, “Analog” oder “PCI” wéhlen.

Bei Verwendung der SW1000XG Soundkarte miissen Sie entweder “Analog” oder “PCI”
wahlen. “Analog” bezieht sich auf das Uber A/D INPUT empfangene Signal, das an
SW1000XG Mixer (£ S. 32) angelegt wird. “PCI” bedeutet, da das Audiosignal einer
XGworks WAVE-Spur an SW1000XG Mixer (& S. 32) angelegt wird.

Seriennummer

Hier kdnnen Sie die Part-Nummer der unter “Kategorie” gewahlten Signalkategorie einstellen.
Mit den dazugehorigen Pfeiltasten kann eine Nummer von 1 bis 128 gewéhlt werden. Bei
Verwendung einer SW1000XG Soundkarte sind folgende Werte belegt:

Wenn Sie unter Kategorie “Analog” gewahlt haben, missen Sie fur Seriennummer “1” oder
“2” einstellen. Das ruhrt daher, dall die SW1000XG zwei externe Audio-Parts unterstitzt.
Wenn Sie unter Kategorie “PCI” gewahlt haben, kann eine Seriennumer zwischen 1 und 12
eingestellt werden, weil die SW1000XG bekanntlich 12 Audio-Parts fur die Wiedergabe der
XGworks WAVE-Spuren bietet.

Klicken Sie nach Andern aller benétigten Eintrage auf [OK]. Wenn Sie die Einstellungen nicht
verwenden mdchten, missen Sie auf [Abbrechen] klicken. In dem Fall wird das Fenster
geschlossen, ohne lhre Anderungen zu bernehmen. Klicken Sie auf [Vorgabe], um fir alle
Kategorie- und Seriennummern-Eintrdge wieder die Werksvorgaben zu wahlen.

NOTIZ In der Regel arbeiten Sie am besten mit den Vorgabewerten. In dem Fall ist Part 1 “Analog 1” zugeordnet,
Part 2 “Analog 2", Part 3 “PCI 17, Part 4 “PCI 2" usw. und Part 14 “PCI 12”. Fir Part 15 und 16 wird “Off”
eingestellt.)

NOTIZ Wenn Sie die Vorgabe-Einstellungen &ndern, kdnnen die Lautstdrke und das Panorama (Stereoposition) mit
dem Standard-Mixer von Windows nicht mehr erwartungsgemaf eingestellt werden (der “Lautstarkeregler”,
der durch Doppelklicken des Lautsprecher-Symbols in der Task-Leiste erscheint).

NOTIZ Es stehen noch eine Vielzahl anderer Kategorien aufler “Analog” und “PCI” zur Verfligung. Diese haben wir
aber nur aus Grunden der Kompatibilitdt mit zukiinftigen Geraten eingebaut, die u.U mehrere Audio-
Parttypen bieten werden. lhnen nitzen Sie momentan jedoch noch nicht besonders viel.

Weitere Hinweise zum Part-Feld finden Sie auf Seite 176 der XGworks V2.0-Bedienungsanleitung.

30




Wave-Daten kdnnen auch innerhalb eines Songs gespeichert werden

Wie im Kapitel “Speichern eines Songs” auf Seite 40 der XGworks 2.0-Bedienungsanleitung
erwadhnt, mussen Songs, die auch Wave-Spuren enthalten, als .XWS-Dateien (d.h. im
XGworks-Format) gespeichert werden. Bisher wurden die Wave-Daten selbst jedoch nicht
gemeinsam mit den Ubrigen .XWS-Daten gespeichert. (Siehe “WAV-Dateien” auf S. 39 der
XGworks V2.0-Bedienungsanleitung). XGworks for SW1000XG kann diese .XWS-Dateien mitsamt
den Wave-Daten (WAV-Dateien) speichern.

Wahlen Sie im [Dateityp]-Feld des Speichern unter-Dialogfensters [XGworks Original File with
Wave (*.XWS)] (&£ XGworks V2.0-Bedienungsanleitung, S. 202), wenn die .XWS-Datei auch die
Wave-Daten enthalten soll.
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NOTIZ Wahrscheinlich sind .XWS-Dateien mit Wave-Daten weitaus groRer als Sie erwarten. In dem Fall kénnen Sie Ihren
Song als “normale” .XWS-Datei (.XWS-Datei ohne Wave-Daten) bzw. als .MID-Datei speichern. Allerdings sind die
Wave-Daten dann nicht mehr in der Sequenz enthalten.

Offnen von Wave Editor TWE

Zum Lieferumfang lhrer SW1000XG-Karte gehort auch ein Programm, das WAVE Editor TWE
heil3t. Um es verwenden zu kdnnen, missen Sie es von XGworks for SW1000XG aus aufrufen.

NOTIZ Wave Editor TWE muR bereits installiert sein, bevor Sie das Programm 6ffnen kénnen. Wenn Sie méchten, wird
Wave Editor TWE gemeinsam mit XGworks for SW1000XG installiert. Siehe auch Seite 16.

Wiéhlen Sie im Spurfenster von XGworks einen Wave-Block, klicken Sie in der Menuleiste auf
[Job] und wahlen Sie im dann erscheinenden Menl [Wave Editor TWE].
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Alles Weitere zur Verwendung von Wave Editor TWE finden Sie in der Datei [WAVE Editor TWE
Manual], die Sie nach Klicken auf die [Start]-Schaltflaiche von Windows 95 und Anwéhlen des
[YAMAHA XGworks for SW1000XG]-Ordners unter [Programme] starten kdnnen.

NOTIZ Um PDF-Dateien 6ffnen zu kénnen, missen Sie Acrobat Reader installieren. Alle hierfir notwendigen Programme
finden Sie im “Acrobat”-Ordner auf der CD-ROM, die zur SW1000XG Soundkarte gehért. Um Acrobat Reader zu
installieren, mussen Sie auf die ar32d301.exe-Datei in diesem Ordner doppelklicken.

NOTIZ Aufler Wave-Dateien (mit dem Suffix .WAV) kdnnen Sie mit Wave Editor TWE auch AlFF-Dateien aufzeichnen und
editieren. Bedenken Sie jedoch, daf} sich AlIFF-Dateien nicht in eine XGworks-Sequenz einbauen lassen.

SW1000XG Mixer

Es steht auch ein Mischpult fur die Audio-Parts zur Verfiigung, mit dem Sie die Lautstarke, die
Stereoposition (Pan) sowie den Effektanteil dieser Parts schnell und zuverlassig einstellen kénnen.

Durch Anheben/Absenken bzw. Drehen der Fader/Regler kénnen Sie z.B. die Lautstdrke und den
Effektanteil der externen Audiosignale, die Sie Gber den A/D-Eingang an die SW1000XG anlegen,
einstellen (dies sind die Kanalzuge “Al” und “A2”). Die Ubrigen Kanalziige dienen zum
Abmischen der Audiosignale, die XGworks zur SW1000XG Soundkarte tbertragt (P1~P12). Da die
hier generierten MIDI-Befehle den im Einstellung-Fenster (&£ S. 34) gewahlten MIDI-Ausgang
verwenden, kdnnen Sie alle Mischeinstellungen in Echtzeit Gberwachen (héren).

Die derzeitigen Einstellungen von SW1000XG Mixer kdnnen als Sysex-Befehle zu jeder beliebigen
Song-Stelle kopiert werden. Auferdem kdnnen Sie sie als separate (Song-unabhéangige
Mixer-Parameterdatei) Datei auf der Festplatte speichern (als .SWM-Dateien).
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NOTIZ Das SW1000XG Mixer Plug-In muR bereits installiert sein, bevor Sie es verwenden kénnen. Wenn Sie mdchten,
wird SW1000XG Mixer gemeinsam mit XGworks for SW1000XG installiert. Siehe auch S. 16.

Offnen von SW1000XG Mixer

Klicken Sie in der Mendileiste auf [Plug-In] und wahlen Sie im dann erscheinenden Menii
[SW1000XG Mixer].
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Name der vorhandenen Funktionen
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Die Titelleiste enthalt folgende Dinge: Programmikone, Maximieren/Minimieren-Feld und das
SchlieRfeld. Weitere Hinweise hierzu finden Sie auf S. 199 in der XGworks
V2.0-Bedienungsanleitung.

Werzeugleiste
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© Offnen-Button

Hiermit rufen Sie das [Offnen]-Dialogfenester (des Datei-Menuis) auf. AnschlieRend kénnen Sie
eine SW1000XG Mixer-Parameterdatei (.SWM) mit SW1000XG Mixer-Einstellungen wéhlen und
in den Mixer laden. Wenn Sie die zuletzt durchgefiihrten Anderungen noch nicht gespeichert
haben, erscheint ein Ruckfragefenster. Wenn ndétig, kdnnen Sie die Anderungen nun vor Laden
der anderen Datei speichern. Dieser Button hat dieselbe Funktion wie der [SW1000XG
Mixer-Parameterdatei 6ffnen]-Befehl des [Datei]-Men(s.

NOTIZ Die Verwendung des [Offnen]-Dialofensters entspricht der Arbeitsweise fur eine Song-Datei. Nur miissen Sie hier
eine SW1000XG Mixer-Parameterdatei (mit dem Suffix (.SWM) als Dateityp wéhlen. Weitere Hinweise zum
[Offnen]-Dialogfenster finden Sie auf Seite 201 in der XGworks V2.0-Bedienungsanleitung.

@ Speichern-Button

Hiermit kénnen Sie die derzeit getffnete und gednderte SW1000XG Mixer-Parameterdatei
speichern. Die vorige Version dieser Datei wird dann tberschrieben. Wenn Sie die Mixer-
Einstellungen das erstemal speichern, erscheint das [Speichern unter]-Dialogfenster. Dieser
Button hat dieselbe Funktion wie der [SW1000XG Mixer-Parameterdatei speichern]-Befehl des
[Datei]-Menus.

NOTIZ Die Verwendung des [Speichern unter]-Dialofensters entspricht der Arbeitsweise fiir eine Song-Datei. Nur mussen
Sie hier eine SW1000XG Mixer-Parameterdatei (mit dem Suffix (.SWM) als Dateityp wéahlen. Weitere Hinweise zum
[Speichern unter]-Dialogfenster finden Sie auf Seite 202 in der XGworks V2.0-Bedienungsanleitung.

© Einstellung-Button

Hiermit kénnen Sie das Einstellung-Dialogfenster aufrufen, wo Sie den MIDI OUT-Port und die
Geratenummer der SW1000XG Mixer-Einstellungen wéhlen kénnen. Dieser Button hat dieselbe
Funktion wie [SW1000XG Mixer-Einstellung] im [Einstellung]-Mena.
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Port ............... Klicken Sie auf dieses Feld und wahlen Sie im dann erscheinenden

Einblendmeni einen MIDI-Port. Alle in SW1000XG Mixer
durchgefiihrten Einstellungen werden zu den Parts des XG-
Klangerzeugers Ubertragen, der dem hier gewéhlten Port zugeordnet ist.

NOTIZ Fur die Arbeit mit der SW1000XG Soundkarte miissen Sie hier [SW1000 1 (oder 2) Synthesizer] wahlen.

Geratenummer ...Hier kdnnen Sie die Geratenummer einstellen, unter der die SysEx-
Daten (hier also die Einstellungen von SW1000XG Mixer) zum XG-
Klangerzeuger tbertragen werden. Wéahlen Sie hier dieselbe Nummer
wie auf dem Empfanger.

Spur ...l Klicken Sie auf dieses Feld und wahlen Sie im dann erscheinenden Ein-
blendmenii die Spur, zu der die SW1000XG Mixer-Einstellungen kopiert
werden sollen. Diese Einstellung ist mit dem “Spur”-Parameter im
Einfugen-Dialogfenster (£ S. 36) verknupft.

Wiedergabe ...... Wenn Sie dieses Késtchen ankreuzen, werden die SW1000XG Mixer-
Parametereinstellungen, die Sie zum Song kopiert haben, auch
ausgefihrt. AuBerdem kdnnen die Regler und Fader von SW1000XG
Mixer in Echtzeit bedient werden. Ist dieses Kastchen nicht angekreuzt,
werden die im Song befindlichen Mixer-Daten nicht ausgefuhrt.

NOTIZ Die SW1000XG Mixer-Parameterereignisse konnnen mit dem Einfligen-Befehl (4 S. 36) zu einem
XGworks-Song kopiert werden.

Diese Parameter kdnnen Sie einstellen, indem Sie darauf klicken. AbschlieBend mssen Sie
auf [OK] klicken, um das Dialogfenster zu schlieBen und die Anderungen zu Ubernehmen.
Wenn Sie das nicht mochten, klicken Sie auf [Abbrechen], um das Dialogfenster ohne
Ubernahme der Anderungen zu verlassen.

O Audio-Preset-Button
Hiermit kénnen Sie das Audio-Preset-Dialogfenster 6ffnen. Dort konnen Sie jedem Audio-Part
einen geeigneten Effekt zuordnen.

NOTIZ Die hier verfiigbaren Effekte sind nur fur die Audio-Parts belegt und haben nichts mit dem Reverb-, Chorus- und
dem Variation-Effekt von XGworks zu tun.
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Ubersicht der Audioquellen

Hier erscheint die Kategorie des Audiosignals. Geben Sie immer zuerst die verwendete
Audioquelle an, indem Sie darauf klicken. Dabei &ndert sich ndmlich auch das Angebot
der verfugbaren Effekte. Nach Anwahl einer Audioquelle werden die dafiir belegten
Effekte angezeigt. Pro Part stehen folgende sechs Kategorien zur Wahl:

MIC............... Fur Gesang und ein mit einem Mikrofon abgegriffenes Instrument.
Guitar............ Eignet sich zum Bearbeiten einer E-Gitarre.

Keyboard ...... Eignet sich zum Bearbeiten von Synthesizerklangen 0.4. (mono).

Audio ............ Eignet sich fur allgemeine Line-Signale (mono).

Stereo Keyboard ...Eignet sich fur Synthesizerklange o.4. (stereo).
Stereo Audio ...Eignet sich flr allgemeine Line-Signale (stereo).

Ubersicht der verfigbaren Effekte

Hier erscheinen die Bezeichnungen aller fiir die gewéhlte Audioquelle (siehe oben)
belegten Effekttypen. Wéhlen Sie den bendtigten Effekt, indem Sie darauf klicken. Wie
bereits erwéhnt, richten sich die verfiigbaren Effekte nach der gewahlten Audioquelle.

Part-Anwahlfeld

Klicken Sie auf dieses Feld und wahlen Sie im dann erscheinenden Einblendmeni die Part-
Nummer fur die selektierte Audioquelle und den gewahlten Effekt. Es werden immer zwei
Parts gleichzeitig angezeigt.

NOTIZ Die belegten Parts lauten 1~14. Part 1 ist dem Kanalzug ganz links (4 S. 37) zugeordnet. Die
Kanalziige/Parts werden werden von links nach rechts (1~14) numeriert.

Vorschau
Wenn Sie dieses Kastchen anklicken, hdren Sie sofort, wie sich der derzeit gewahlte
Effekt auf das Audiosignal auswirkt.

Diese Parameter konnen Sie einstellen, indem Sie darauf klicken. Abschlieend mussen Sie
auf [OK] klicken, um das Dialogfenster zu schlieBen und die Anderungen zu Gbernehmen.
Wenn Sie das nicht mdchten, klicken Sie auf [Abbrechen], um das Dialogfenster ohne
Ubernahme der Anderungen zu verlassen.
NOTIZ Die Parts, an die Sie Uber den A/D-Eingang empfangenen externen Audiosignale anlegen (d.h. die mit “A1”
oder “A2” bezeichneten Parts), kdnnen Sie in diesem Fenster zwar mit einem Effekt versehen, jedoch wird

der Effekt bei Aufzeichnen eines solchen Signals auf eine Wave--Spur nicht beriicksichtigt. Wahrend der
Wiedergabe dieser Audiosignale héren Sie also nur die “trockene” Aufnahme (ohne Effekt).

Um denselben Effekt wie bei der Aufnahme des Songs zu verwenden, mussen Sie ihn neu anwéhlen. Das
gilt auch fur Audio-Parts, die von einer Wave-Spur angesprochen werden (d.h. die Parts P1~P12).
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@ Ubertragen-Button

Wenn Sie auf diesen Button klicken, werden die derzeitigen SW1000XG Mixer-Einstellungen als
MIDI-Daten zum MIDI OUT-Port Ubertragen, den Sie im Einstellung-Dialogfenster (&£ S. 34)
gewdhlt haben. Der betreffende XG-Klangerzeuger (bzw. die Soundkarte) wird dann
dementsprechend eingestellt

@ Einfuigen-Button
Hiermit 6ffnen Sie das Einfligen-Dialogfenster, wo Sie einstellen kdnnen, an welche Stelle des
XGworks-Songs die SW1000XG Mixer-Einstellungen (als SysEx-Daten) kopiert werden.
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Spur .o Wéhlen Sie hier die Zielspur. Diese Einstellung ist mit “Spur” des

Einstellung-Dialogfensters verknipft (£ S. 34).

Takt ............... Geben Sie hier den Zieltakt an.
Schlag ............ Geben Sie hier den Schlag innerhalb des Zieltaktes ein.
Clock ............ Hier kdnnen Sie die Clock-Position der ersten SysEx-Daten angeben.
Zeit-Intervall ...... Wenn mehrere Ereignisse eingefuigt werden missen, kénnen Sie hier

angeben, in welchem Abstand sich die Datenbl6cke voneinander
befinden mussen (in Clocks).

Versatz ............ Kreuzen Sie dieses Feld an, indem Sie es anklicken, um nur die
Einstellungen zu senden, die nicht mehr den anfénglichen Einstellungen
von SW1000XG Mixer entsprechen. Das hat den Vorteil, dal? weitaus
weniger Daten zum Song Ubertragen werden.

NOTIZ Wenn Sie mit Versatz arbeiten mochten, miissen Sie am Beginn des Songs einen Datensatz mit den
anfanglichen SW1000XG Mixer-Einstellungen einfiigen.

Nach Anwahl der Spur, des Taktes, des Schlages und des Clock-Wertes missen Sie auf [OK]
klicken, um die derzeitigen Lautstarke-, Panorama- und Effekteinstelungen zum Song zu
kopieren. Wenn Sie das nicht méchten, missen Sie stattdessen auf [Abbrechen] klicken, um
das Dialogfenster unverrichteter Dinge zu verlassen.

@ Aufnahme-Button

Klicken Sie auf diesen Button, um die Song-Wiedergabe (ab der derzeit gewéhlten Position) zu
starten. Alle Fader- und Reglereinstellungen, die Sie nun mit SW1000XG Mixer dndern, werden
aufgezeichnet. Klicken Sie noch einmal auf diesen Button, um die Song-Wiedergabe und
Echtzeitaufnahme der Mixer-Einstellungen wieder anzuhalten.

Wie gesagt, werden wahrend der Aufnahme alle Fader- und Reglereinstellungen aufgezeichnet.
Dieses Echtzeitverfahren erlaubt das Programmieren von Links/rechts-Effekten (mit einem Pan-
Regler), das Ein-/Ausblenden eines Parts usw.

Kanalzige (Audio-Parts)

Die Kanalzlige der Audio-Parts enthalten einen Fader (Lautstiarke) sowie mehrere Regler fiir die
Einstellung des Panoramas und Effektanteils. Von links nach rechts, handelt es sich um Part 1, Part
2, Part 3 usw. Der Kanalzug ganz rechts vertritt Part 14. Alle Bedienelemente des Mischpultes
konnen (und missen) mit der Maus bedient werden.




Wenn Sie mdchten, kénnen Sie alle Fader oder Regler zeitweilig gruppieren, indem Sie <Ctrl>
gedrickt halten, wéhrend Sie einen Fader oder Regler bedienen. Diese Gruppenfunktion
bezieht sich auf alle Parts derselben Part-“Familie” der SW1000XG: die Gber den A/D-Eingang
empfangenen Audiosignale (“A1” und “A2”) bzw. alle Parts, die von den Wave-Spuren in
XGworks angesprochen werden (“P1"~"P12"). Wenn Sie z.B. den Pan-Regler von Part “P1”
einstellen, wahrend Sie <Ctrl> auf der Computertaststur gedriickt halten, andert sich die Stereo-
position der Parts “P2"~"P12” im gleichen Verhdltnis und in gleicher Richtung.

Wenn Sie sowohl <Ctrl> als auch <Umschalt> gedrtickt halten, wahrend Sie einen Fader oder
Regler bedienen, verfiigen Sie Uber eine “umgekehrte Gruppenfunktion” fir alle Parts derselben
“Familie”: die Uber den A/D-Eingang empfangenen Audiosignale (“A1” und “A2”) bzw. alle
Parts, die von den Wave-Spuren in XGworks angesprochen werden (“P1"~"P12"). Wenn Sie z.B.
den Pan-Regler von Part “P1” einstellen, wahrend Sie <Ctrl> und <Umschalt> auf der
Computertaststur gedriickt halten, d&ndert sich die Stereoposition der Parts “P2”~"P12” im
gleichen Verhéltnis in entgegengesetzter Richtung. Drehen Sie den Pan-Regler von “P1” also
nach links, so bewegen sich die Regler der Ubrigen Parts weiter nach rechts.

Wenn Sie einen Fader oder Regler bedienen, wahrend Sie <Ctrl> und <Alt> gedriickt halten,
&ndert sich der betreffende Parameter beider Parts, die ein Stereopaar bilden.

NOTIZ Folgende Parts/Kanalziige bilden Stereopaare: A1 und A2, P1 und P2, P3 und P4, P5 und P6, P7 und P8, P9 und
P10 sowie P11 und P12.

NOTIZ Der gewlinschte Wert fur einen Regler/Fader kann auch Uber die Computertastatur eingegeben werden: Mit
<Home> oder <Seite zuriick> kénnen Sie den Wert erhéhen. Mit <Ende> und <Seite vor> kdnnen Sie ihn
verringern. Vergessen Sie nicht, den betreffenden Regler oder Fader vorher anzuklicken.

NOTIZ Bei Offnen von SW1000XG Mixer werden alle Regler und Fader jeweils auf ihren Vorgabewert gestellt.
Andererseits kdnnen Sie fir ein Bedienelement eines Kanalzuges jederzeit wieder die Vorgabe-Einstellung
aufrufen, indem Sie darauf doppelklicken.

JMJ___JMJ

© Meter
Hier wird der Audio-Eingangspegel des betreffenden Parts (fur “A1” und “A2”) angezeigt. Die
Wabhl der Parts kann mit @ durchgefiihrt werden.

NOTIZ Je nach dem im System-Einstellung-Fenster (/E P. 25) gewéhlten Wave-In-Gerét, zeigen die Meter den
Eingangspegel folgender Signale an:

SW1000 1 WAVE IN  Es wird nur der Eingangspegel des am A/D-Eingang der SW1000XG anliegenden
externen Audiosignals abgezeigt.

SW1000 2 WAVE IN  Der angezeigte Eingangspegel bezieht sich auf die Mischung des A/D-Signals, der Wave-
Spuren von XGworks sowie der AWM2-Klangerezugung der Soundkarte.

O Input
Hier kdnnen Sie dem betreffenden Kanalzug das gewiinschte Audiosignal zuordnen.
Doppelklicken Sie auf den Input-Button, um das “Kategorie-Eingabe”-Dialogfenster aufzurufen.

37



ategorie-Eingabe-Dialogfenster
LA B BRI BN BE BN BN BN BN BN BE B BN BN BN B AN BN AN N N
Kateqoia-Eingaba
Far o] |
Psrﬂlm Abbrcchen I
] T el
e Y
Pzith [Fe 4 =
PatifFs =]
] T |
P:n:a'h
Faftfres 1]
Fat3[Fe- T

Klicken Sie auf das Feld eines Parts 1~14 und ordnen Sie dem Kanalzug des gewéhlten
Input-Buttons im Einblendmeni den gewiinschten Audiosignaltyp zu. “Analog” bezieht sich
auf die von einer externen Quelle (Uber A/D INPUT) empfangenen Signale. Diese Kategorie
kann maximal zwei Parts/Kanalziigen zugeordnet werden. “PCI” bezieht sich auf die Audio-
signale einer WAVE-Spur in XGworks. Insgesamt stehen zwolf PCI-Parts zur Verfligung.
Nach Zuordnen der Audiosignale mussen Sie auf [OK] klicken, um die Einstellungen zu
Ubernehmen und das Dialogfenster zu verlassen. Wenn Sie das nicht mdchten, mussen Sie
stattdessen auf [Abbrechen] klicken, um das Dialogfenster unverrichteter Dinge zu verlassen.
Wenn Sie auf [Vorgabe] klicken, wird fur alle Kanalziige wieder die Vorgabe-Einstellung
gewdhlt.

NOTIZ Am besten arbeiten Sie so oft es geht mit den Vorgabe-Einstellungen: Part 1 ist dann “Analog 1", Part 2
“Analog 2", Part 3 “PCI 17, Part 4 “PCI 2" usw. bis Part 14, der “PCl 12" zugeordnet ist.

NOTIZ Wenn Sie die Vorgabe-Einstellungen andern, kénnen die Lautstdrke und das Panorama (Stereoposition) mit
dem Standard-Mixer von Windows nicht mehr erwartungsgeméf eingestellt werden (der “Lautstarkeregler”,
der durch Doppelklicken des Lautsprecher-Symbols in der Task-Leiste erscheint).

© Dry-Regler

Mit diesem Regler kdnnen den Eingangspegel des betreffenden Parts einstellen. Ziehen Sie den
Regler nach rechts, um den “Trimmwert” zu erhdhen. Wenn Sie ihn ganz nach links drehen, ist
der betreffende Part nicht mehr horbar.

O Reverb-Regler (Rev)

Hiermit kdnnen Sie den Hallanteil des betreffenden Parts einstellen. Ziehen Sie den Regler nach
rechts, um den Hallanteil zu erh6hen. Wenn Sie ihn ganz nach links drehen, wird der
betreffende Part nicht verhallt.

NOTIZ Je nach dem Charakter des bearbeiteten Audiosignals wird auch bei identischer Einstellung nicht immer dasselbe
Ergebnis erzielt.

© Chorus-Regler (Cho)

Hiermit kdnnen Sie den Chorus-Anteil des betreffenden Parts einstellen. Ziehen Sie den Regler
nach rechts, um den Chorus-Anteil zu erhéhen. Wenn Sie ihn ganz nach links drehen, wird der
betreffende Part nicht mehr mit Chorus versehen.

NOTIZ Je nach dem Charakter des bearbeiteten Audiosignals wird auch bei identischer Einstellung nicht immer dasselbe
Ergebnis erzielt.
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@ Variation-Regler (Var)

Hiermit kdnnen Sie den Variation-Anteil des betreffenden Parts einstellen. Ziehen Sie den Regler
nach rechts, um den Variation-Anteil zu erh6hen. Wenn Sie ihn ganz nach links drehen, wird
der betreffende Part nicht mehr mit dem Variation-Effekt versehen.

NOTIZ Der Variation-Effekt ist eine Funktion der XG-Klangerzeugung, der Sie einen beliebigen Effekttyp zuordnen
kénnen. AufRer Reverb und Chorus finden Sie hier u.a. Delay, Rotary Speaker, Auto Pan, Amp Simulator und Auto
Wah.

NOTIZ Je nach dem Charakter des bearbeiteten Audiosignals wird auch bei identischer Einstellung nicht immer dasselbe
Ergebnis erzielt.

© Mute-Taster

Klicken Sie auf diesen Taster, um den betreffenden Kanalzug/Part stummzuschalten (die
“Diode” des Mute-Tasters leuchtet dann). Um den Kanalzug danach wieder zuzuschalten,
klicken Sie den Taster noch einmal an. Es kdnnen auch mehrere Parts stummgeschaltet werden.

O Pan-Regler

Hiermit kénnen Sie die Stereoposition (Panorama) des betreffenden Kanalzuges einstellen.
Drehen Sie den Regler nach rechts, um das Kanalsignal weiter rechts anzuordnen bzw. nach
links, wenn sich der Part eher links im Stereobild befinden soll.

© Fader
Durch Ziehen dieses Schiebereglers kénnen Sie die Lautstdrke des betreffenden Kanalzuges
einstellen.

Master-Sektion

© Meter

Dieses Meter zeigt die allgemeine Ausgangslautstarke an.

NOTIZ Je nach dem im System-Einstellung-Dialogfenster gewéahlten Wave In-Geréat (4 S. 25),
bezieht sich der angezeigte Wert auf folgende Signale:

SW1000 1 WAVEIN....Das Meter zeigt nichts an.

SW1000 2 WAVE IN....Das Meter zeigt den Pegel der Mischung folgender Signale an: die
an A/D INPUT anliegenden Signale, die Signale der Wave-Spuren
von XGworks sowie die Signale der AWM2-Klangerzeugung der
Soundkarte.

@ Master-Fader

Mit diesem Fader kdnnen Sie die allgemeine Ausgangslautstiarke der gesamten
Abmischung einstellen.

NOTIZ Wenn Sie SW1000 2 WAVEIN als Wave-Eingabegerat gewahlt haben (System-Einstellung,
FE P. 25), andert sich dabei die Lautstarke einer Kombination folgender Signale: A/D
INPUT, die Signale der Wave-Spuren von XGworks sowie die Signale der AWM2-Klang-
erzeugung der Soundkarte. Dieser Fader kann also zum Einstellen des Aufnahmepegels
des kombinierten Signals verwendet werden.
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MIDI Implementation

40



b OMOH " 440 IHHO © ¥ SPH AIod 440 INHO ° E =P
wEL T OMOR" HO IHHO © E STOH IO 7T MO INHO T SFOH
WO W7 YOJTMS SATSTTaXa JT =AT=0=I [y
"ROIRA 53T 3o sswipavbsa (7, ¢ peivedy SAwsIP ST W Fy
To BT YIFTME JT =ATI0=I Ts TEm=T O
x ® JREEY i
" « mIeE 2ATIDY ¢ sabes
(SET-fET1= x &30 SOJ0R ITY ¢ -S=
x ® AF0/HD TEROT G
(Iz11o x STIR TTY sy
(LET ETT "QETIO x FFO PEmOS T 0 T
= = SEpURMMND T [RUL], TeEY
b E HaoT ¢ u=gmAs
b w SUnL :
B L "1eg Buog Toune s
B b ‘sog Boog
Ex o w BATEOTINE umywis
EEEEEEEE KKK # =naor =buegs
LET - Nnoo B Boaa

41



Spezifikationen der
SW1000XG Soundkarte

Systemanforderungen

Prozessor: Pentium/166MHz oder schneller
Arbeitsspeicher (RAM):32MB oder mehr
Festplatte:20MB oder mehr

Betriebssystem: Windows95

PCI-Slot

CD-ROM-Laufwerk (zum Installieren der Programme)
Peripheriegerate (Maus,Aktivboxen, Kopfhorer usw.)

Klangerzeugung

AWM2 (Advanced Wave Memory 2)

Anzahl der Klange:1.267 “normale”Voices,46 Schlagzeug-Voices
Polyphonie:64 Stimmen

Multitimbralitat:32 Parts

Betriebsarten der Klangerzeugung

XG (Extended General MIDI):1.074 “normale”Voices,36 Schlagzeug-Voices
TG300B:614 “normale” Voices,10 Schlagzeug-Voices

Effekte

Reverb (Hall):12 Typen
Chorus:14 Typen
Variation:70 Typen
Insert-Effekt 1/2:je 43 Typen
5-Band Multi-EQ: 4 Typen

Digitale Audio-Verarbeitung

6x Wiedergabegerate fir Wellenformdaten
*Simultanwiedergabe von 6 Stereo-Dateien oder 12 Mono-Dateien
2x Aufnahmegerate fur Wellenformdaten

Anschliisse

Externer Audio-Eingang (A/D Input)

Line Out L/R

Digital Out (S/PDIF)

MINI DIN 6-Pin (fur die MIDI-Verbindung)
Anschluf3leiste flr XG Plug-In-Platine (PLG100 Serie)
Anschluf3leiste fir eine digitale Mischkarte (DS2416)

Andere

Abmessungen (B X T x H):198mm x 127 mm x 21,6mm
Gewicht: 140g
Lieferumfang: SW1000XG Soundkarte
MIDI-Adapterkabel (x1)
AnschluRRkabel flr Plug-In-Platine (x1)
Abstandringe fur eine Plug-In-Platine (x4)
CD-ROM
Bedienungsanleitung

Die technischen Daten und Erklarungen dienen nur zu Informationszwecken. Yamaha Corp.
behélt sich das Recht vor, die Produkte oder technischen Daten jederzeit ohne Vorankiindigung
zu andern. Da die technischen Daten, der Lieferumfang sowie das Sonderzubehér nicht in allen
Landern gleich sind, befragen Sie bitte Ihren Yamaha-Héndler.
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Fehlersuche

Obwohl die Soundkarte SW1000XG besonders anwenderfreundlich ist, kann es passieren, dal} sie
sich nicht immer erwartungsgeméan verhélt. Nachstehend werden die am haufigsten
vorkommenden Probleme und Ldsungsvorschlage erwéahnt.

m Song-Daten mit dem XG/GM-Logo werden nicht richtig abgespielt.

» Haben Sie Mute Lock, Audio Lock, EQ Lock und Output Select Lock auf “OFF”
gestellt? (£ MIDI-Datenformat (MIDI Data Format),<Tabelle 2-2>)

« Sind “Rcv System On Message”und “Rcv Bank Select”beide auf ON gestellt?
(AEMIDI-Datenformat (MIDI Data Format),<Tabelle 2-2>)

e Wurde der richtige Betrieb (XG oder TG300B) gewahlt? (&£S.22)

m Song-Daten fur den TG300 werden nicht richtig abgespielt.

» Die Filter- und Effekteinstellungen des XG-Formats entsprechen nicht dem vom
TG300 verwendeten System. Daher sind kleine Unterschiede horbar.

m Sie hdren Uberhaupt nichts.

« Sind alle Peripheriegerate (Boxen, Kopfhorer, digitale Mischkarte) ordnungsge-
maR angeschlossen und eingeschaltet? (£SP.9,12)

» Haben Sie eine zu geringe Lautstérke eingestellt (Boxen oder mit dem Lautstarke-
regler des Windows Standard-Mixers)?

» Haben Sie die Stummschaltung (M) oder Solofunktion (S) aktiviert (z.B.im Spur-
fenster von XGworks)?

 Vielleicht hat das Programm/die Sequenz einen Lautstarke- (CCO7) oder Expres-
sion-Befehl (CC11) gesendet,mit dem die Lautstarke eines Parts reduziert wurde.

« Haben Sie den MIDI-Treiber ordnungsgeman installiert? (&£ S.13) haben Sie die
richtigen MIDI-Gerate gewahlt? (£ S. 25)

« Haben Sie die unhérbaren Parts tGber die Einzelausgdnge mit der DS2416
verbunden? (£ S.12)

m \erzerrtes bzw. zu schwaches Signal.

» Haben Sie auf der Box/dem Verstarkers usw. einen geeigneten Lautstarkewert
gewahlt?

» Haben Sie aus Versehen einen Effekt gewahlt, den Sie gar nicht verwenden
mdochten?
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m Die Lautstarke is zu schwach.

< Wurde ein zu geringer Lautstarke- oder Expression-Wert fur einen Part gesendet?
= Haben sie eine geeignete Anschlagempfindlichkeit fur die Parts gewahlIt?
 Vielleicht werden die MIDI-Lautstarkebefehle gar nicht empfangen. Warum?

m Verzerrtes/zu schwaches Signal des A/D-Eingangs

« Haben Sie die richtige Eingangsquelle gewahlt? (&£ S.35)

m Die Effekte sind unhorbar.

« Haben Sie einen geeigneten Effektanteil (Send) eingestellt?

m Bestimmte Parts werden nicht mit Effekt versehen.

« Wird ein geeigneter Effektanteil (Send) fir die Parts bzw. Schlagzeugklange
verwendet?

m Das klangliche Ergebnis fallt enttauschend aus.

= Sind Sie sicher, daf? die Bankanwahl- und Programmwechselnummern stimmen?

m Falsche Tonhohe.

« Vielleicht haben Sie Master Tune,die Transposition bzw. Note Shift falsch
eingestellt.Vielleicht wurde ein Pitch Bend-Befehl nicht wieder auf 0 gestellt.

m Es fallen plotzlich Noten weg.

 Vielleicht mussen derzeit mehr als 64 Stimmen wiedergegeben werden. (£ S. 23)

Bitte bedenken Sie,dal? alle Parts,denen Sie denselben MIDI-Kanal zuordnen, die
empfangenen Notenbefehle ausfihren, was nicht notwendig ist.

m Die MIDI-Datenblécke werden nicht ausgewertet.

» Haben Sie fur den Empfanger die richtige Geratenummer gewahlt?

« Vielleicht ist das Empfangsintervall der Datenbldcke zu klein, so da der MIDI-
Puffer ins Schwitzen kommt.
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m Die Wave-Daten werden nicht wiedergegeben.

e Wenn Sie die Wave-Daten mit einem unter Windows verfuigbaren Wiedergabe-
programm (z.B. Audiorecorder) abspielen, werden sie zum in den Multimedia-
Einstellungen (Audio) gewéhlten Gerét tbertragen.

Bedenken Sie,dal’ bei allen in der “Bevorzugtes Gerat”-Ubersicht verfligbaren
Gerate nur die ersten acht angewdhlt werden kénnen.Wenn Sie das neunte oder
ein noch weiter unten befindliches Gerét wahlen, wird automatisch das erste
Gerat der Ubersicht eingestellt.

Wenn in dem Einblendmeni mehr als acht Geréte verfugbar sind, von denen
mehrere als “Andere Soundkarte”,“DS2416”oder “SW1000XG”heil3en,und wenn
sich “Andere Soundkarte”ganz oben befindet, wird bei Anwahl des achten Gera-
tes der DS2416 automatsich das “Andere Soundkarte”-Gerét fur die Wiedergabe
verwendet.

m Die Klangqualitdt von DOS-Spielen a3t zu wiinschen Ubrig.

e Es wird keinerlei Garantie gegeben,dal3 die SW1000XG unter Windows95
ordnungsgemafl mit DOS-Spielen funktioniert.

m Die SW1000XG Mixer-Bedienelemente funktionieren nicht.

» Haben Sie die richtigen Ports gewéhlt? Wenn Sie mit der SW1000XG Soundkarte
arbeiten mochten, mussen Sie “SW1000 1 (oder 2) Synthesizer’wéhlen (& S.34).

m Die SW1000XG Mixer-Elemente der geradzahligen Audioparts
(A2, P2, P4 usw.) funktionieren nicht.

» Haben Sie fur den dazugehorigen ungeradzahligen Audio-Part (A1,P1,P3 usw.)
den Stereo-Betrieb gewahlt? Anders ausgedrtckt:haben Sie unter “Stereo/Mono-
Betrieb”im XG-Editor von XGworks “Stereo” gewéhlt (im Fenster “Eigenschaften”
des Teils “Audio Part”, den Sie 6ffnen durch klicken auf den Button “Genauer”)? In
dem Fall kbnnen nur die ungeradzahligen Audioparts eingestellt werden.

m Die SW1000XG funktioniert nicht.

» Haben Sie die SW1000XG ordnungsgemal3 an den PCI-Slot angeschlossen?

« Bei alteren Computertypen kann der PCI-Slot nicht als Bus-Master verwendet
werden.Wenn Sie die SW1000XG in solch einen Slot schieben,funktioniert sie
nicht erwartungsgeman.Siehe die Bedienungsanleitung des Computers.

« Vielleicht gibt es einen Konflikt zwischen der SW1000XG und einer anderen PCI-
Karte.Wenn das der Fall ist, missen Sie die storende PCl-Karte ausbauen oder die
SW1000XG an den Slot der anderen Karte (und umgekehrt) anschlie3en.Bei
Verwendung einer alteren Windows95-Version als OSR2 kann es sein,dal3 Sie die
IRQ-Einstellung der stérenden Karte andern oder diese sogar ausbauen mussen.
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SOFTWARE-LIZENZVEREINBARUNG

Die folgende Vereinbarung ist eine rechtsgultige Vereinbarung zwischen Ihnen, dem Endanwender, und der
Yamaha Corporation (,,Yamaha™). Yamaha erteilt dem urspriinglichen Kéufer fir das beiliegende Yamaha-
Softwareprogramm ausschlie3lich zu den hier ausgefihrten Bedingungen eine Lizenz zur Verwendung.
Bitte lesen Sie diese Lizenzvereinbarung sorgféltig. Durch das Offnen dieser Packung bringen Sie zum
Ausdruck, daR Sie alle darin enthaltenen Bedingungen akzeptieren. Wenn Sie nicht mit den Bedingungen
einverstanden sind, kdnnen Sie die Packung ungedffnet an Yamaha zurtickgeben; der Kaufpreis wird in
voller H6he zurtckerstattet.

1. ERETILUNG VON LIZENZ UND COPYRIGHT

Yamaha erteilt Ihnen, dem ursprunglichen Kaufer, das Recht, ein Exemplar des beiliegenden
Softwareprogramms und der darin enthaltenen Daten (,SOFTWARE") als Einzelperson auf jeweils einem
Computer zu verwenden. Sie diirfen sie nicht auf mehr als einem Computer bzw. einer Computerstation
verwenden. Die SOFTWARE bleibt im Besitz von Yamaha und ist durch japanische Copyrightgesetze sowie
alle anwendbaren internationalen Vertragsbestimmungen geschitzt. Sie haben ein Anspruchsrecht auf das
Eigentum an den Medien, denen die SOFTWARE beiliegt. Daher miissen Sie die SOFTWARE wie alle
anderen durch Copyright geschiitzten Materialien behandeln.

2. EINSCHRANKUNGEN

Die SOFTWARE ist durch Copyright geschiitzt. Sie durfen Sie weder analysieren noch durch anderweitige
Methoden reproduzieren. Sie diirfen die SOFTWARE weder ganz noch teilweise reproduzieren,
modifizieren, verandern, gegen Entgelt oder unentgeltlich verleihen, verkaufen oder vertreiben, und Sie
dirfen auf der Grundlage der SOFTWARE keine Ableitungen erstellen. Sie durfen die SOFTWARE nicht an
andere Computer senden oder in Netzwerke einspeisen. Sie durfen das Eigentum an der SOFTWARE und
den schriftlichen Begleitmaterialien auf unbefristeter Basis unter den Voraussetzungen Ubertragen, dal3 Sie
keine Kopien zurlickbehalten und sich der Empfanger mit den Bedingungen der Lizenzvereinbarung
einverstanden erklart.

3. BEENDIGUNG

Die Lizenzbedingung des Softwareprogramms wird am Tag, an dem Sie die SOFTWARE erhalten, wirksam.
Falls ein Copyrightgesetz oder eine Bestimmung der Lizenzbedingungen verletzt wird, wird automatisch
und ohne Benachrichtigung durch Yamaha die Lizenzvereinbarung beendet. In diesem Fall missen Sie die
lizensierte SOFTWARE und ihre Kopien unverziglich vernichten.

4. PRODUKTGARANTIE

Yamaha garantiert dem urspriinglichen Kaufer, daB3, falls die SOFTWARE bei Verwendung unter normalen
Bedingungen nicht die in der von Yamaha bereitgestellten Anleitung beschriebenen Funktionen erfillt, die
einzige Abhilfe darin bestehen wird, dal? Yamaha auf Austauschbasis kostenlos jedes Medium ersetzen wird,
das Material- oder Verarbeitungsfehler aufweist. Abgesehen von dem oben Ausgefiihrten wird die
SOFTWARE ,,wie die Ware liegt und steht” geliefert, und es werden keine anderen ausdriicklichen oder
stillschweigenden Garantien hinsichtlich dieser Software Gibernommen, einschlieBlich, aber nicht
beschréankt auf, die stillschweigenden Garantien fiir handelsiibliche Qualitat und Eignung fiir einen
bestimmten Einsatzzweck.

5. BESCHRANKTE HAFTUNG

lhre einzige Abhilfe und die gesamte Haftung Yamahas bestehen in dem oben Ausgefuihrten. Keinesfalls
haftet Yamaha lhnen oder einer anderen Person gegentiber fiir etwaige Schaden, einschlieRlich, aber nicht
beschrankt auf, zuféllige Schaden oder Folgeschéden, Kosten, Verdienstausfall, verlorene Ersparnisse oder
andere Schadenersatzanspriiche, die aus der Verwendung der SOFTWARE oder aus der Tatsache
hervorgehen, dafd diese SOFTWARE nicht verwendet werden konnte, selbst wenn Yamaha oder ein
autorisierter Handler tber die Moglichkeit derartiger Schadenersatzanspriiche informiert wurde, oder fur
etwaige andere Anspruche einer anderen Partei.

6. ALLGEMEINES

Diese Lizenzvereinbarung soll gemaR und in Ubereinstimmung mit den japanischen Gesetzen ausgelegt
werden.
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Anhang

Installation des Treibers unter Windows98

Die SW1000XG Soundkarte kann auch mit Windows98 verwendet werden, sofern Sie den richti-
gen Treiber installieren.
Dieser Treiber befindet sich auf der CD-ROM und kann folgendermalen installiert werden:

BIGHA Vor Installieren des Treibers miissen Sie die Soundkarte in Ihrem Rechner anbringen. (4E S.10 der SW1000XG
Bedienungsanleitung).

1. Schalten Sie Ihren Rechner aus. Wenn Sie ihn nach Installieren der Soundkarte wieder ein-
schalten, meldet sich der Installations-Wizard, indem er die Neue Hardware gefunden-
Routine startet.

2. Klicken Sie auf [Weiter]. AnschlieRend erscheint eine Meldung, in der Sie gefragt werden,
was Windows tun soll.

3. Wiahlen Sie “Besten Treiber fiir das Gerat wahlen (empfohlen)” und klicken Sie auf [Weiter].

4. Legen Sie die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk und klicken Sie auf “Ort angeben:”, um
diese Option anzukreuzen. Geben Sie in dem Feld darunter den Namen des CD-ROM-
Laufwerks (E:\, F:\ usw.) sowie den Ordner (Win95drv) an.

Beispiel EA\Win95drv, FAWin95drv

5. Klicken