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Herzlichen Dank fir den Kauf des Yamaha QX3 Digital-Sequenzers. Beim QX3 handelt es sich um einen 16-
spurigen MIDI-Sequenzer mit einer Speicherkapazitit von 24000 Noten und Wiedergabe einer Songkette von bis
zu 48000 Noten. Es stehen unter anderem Echtzeit-, Schrittzeit- und verschiedene EinsehubaufnahmeN zur
Wahl. Daneben bietet er umfassende Editierfunktionen und ein integriertes Mikrofloppy-Laufwerk erlaubt das
Speichern von MIDI-Datenblécken. Die ergonomisch angeordneten Tasten und das groBe LCD-Display
ermdglichen rationelles Arbeiten bei hdchstem Bedienungskomfort. Einige der vielen Merkmale des QX3 sind
folgende:

¢ 16 Spuren, jede mit simultaner unbegrenzter Polyphonie.
¢ Der Ein- und Ausgangskanal jeder Spur kann separat festgelegt werden.

¢ Empfangene Daten kénnen auf jede bliebige Spur oder nach MIDI-Kanal aufgetrennt auf mehrere Spuren
aufgenommen werden.

¢ Echtzeit-, Einfig- und Schrittzeitaufnahme

o Drei Betriebsarten fir Punch-In (Einschubaufnahme).

¢ Automatische Stellensuche

» Speicherkapazitiit von 24,000 Noten mit Dynamik und Wiedergabe einer Songkette von bis zu 48000 Noten.
o Eingebautes 3,6 Zoll 720 Kbytes Mikrofloppy-Laufwerk.

o MIDI-Datenrekorderfunktion zum Laden oder Speichern von systemexklusiven Daten anderer Geriite von/
suf Diskette.

e Wihlrad zum schnellen Durchgehen von Ereignissen und Takten.

» Zehnertastatur zur schnellen Dateneingabe.

o Beleuchtetes zweizeiliges LCD-Display fiir 40 Zeichen mit Kontrastregler.
o Zwei zuweisbare MIDI-Ausginge

s Es konnen beliebige Takte (1-64/1,2,4,8,16,32, wir nennen dies hier zu besseren Unterscheidung
Taktzahlen) eingegeben werden und ein Song kann mit mehreren Takten geschrieben werden.

e Songs kénnen fiir Wiedergabe in Reihenfolge zu Ketten verbunden werden.
+ Wihibare Taktgebersynchronisation: Intern, MIDI, Rekorder.
¢ Auflésung von 96 Clocks (Takteinheiten) pro Viertelnote.

Um das groBe Potential der Funktionen des QX3 voll ausnutzen zu konnen, soliten Sie sich diese Anleitung
sorgfiltig durchlesen.
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VORSICHTSMASSNAHMEN

VORSICHTSMASSNAHMEN

Den QX3 vor direkter Sonneneinstrahlung schiitzen und nicht in der Nghe von Warmequellen oder an Orten
aufstellen, an denen er Vibration, ubermsfSigem Staub, K4lte oder Feuchtigkeit ausgesetzt ist.

Das Gerit vor Fall und Stof schitzen und die Bedienungselemente nicht mit Gewalt handhaben. Obwohl
die internen Schaltungen aus zuverldssigen und robusten ICs bestehen, sollte das Ger4t mit der gebotenen
Umsicht behandelt werden.

Beim Abtrennen des Netzkabels von der Steckdose stets am Stecker fassen, um Kabelbruch und mégliche
Kurzzschliisse zu vermeiden. Desweiteren empfiehlt es sich bei l4ngerem Nichtgebrauch den Netzstecker
des QX3 zu ziehen.

Falls erforderlich, den QX3 mit einem leicht angefeuchteten Tuch reinigen und mit einem weichen Tuch
trockenwischen. Niemals Lésungsmittel wie Benzin oder Verdimner verwenden, da diese das Gehduse
angreifen.

Computerschaltungen wie die des QX3 sind gegen plétzliche Spannungsspitzen empfindlich. Aus diesem
Grund sollte das Gerit bei Aufziehen eines Gewitters ausgeschaltet und der Netzstecker gezogen werden,
um Schéiden durch plétzliche Spannungsspitzen, wie sie von Blitzen verursacht werden, zu verhindern.

Computerschaltungen reagieren auperdem auf elektromagnetische Felder empfindlich. Daher das Gerst
nicht zu nahe an Gerdten (wie z. B. Fernseher) aufstellen, die elektromagnetische Felder erzeugen. Die
Nihe zu solchen Geriten kann Betriebsstérungen in den Digitalkreisen des QX3 verursachen und den
Betrieb mit anderen Geriten beeintrichtigen.

Beim Einfithren von Disketten auf deren korrekte Ausrichtung (Etikett nach oben) achten.

Dieses Gerdt enthiilt keine Teile, die vom Laien gewartet werden konnen. Eigenhéndige Reparaturen oder
Verdnderungen kann nicht nur elektrische Schisige zur Folge haben, sondern fihren auch zum Garantiever-
lust. Alle Reparatur- und Wartungsarbeiten vom qualifizierten Yamaha-Kundendienst ausfithren lassen.
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BEDIENUNGSKONSOLE/RUCKSEITE

BEDIENUNGSKONSOLE/RUCKSEITE

BEDIENUNGSKONSOLE

@ JOBTABELLE: Die Jobs der einzelnen Betriebsarten sind
auf der Bedienungskonsole oben aufgefithrt.

@ LCD-DISPLAY: Dieses zweizeilige Flussigkristall-Dis-
play fir 40 Zeichen besitzt Hintergrundbeleuchtung, um
stets optimale Ablesbarkeit zu bieten. Der Kontrastregler
der Riickseite dient zum Abstimmen des Kontrasts auf den
Blickwinkel.

(3) SYNC MIDI/TAPE: Diese LED-Anzeigen leuchten auf,
wenn der QX3 mit einem externen Taktgeber (MIDI-, oder
Tonbandgerst) synchronisiert ist.

@ MIDI IN: Diese LED blinkt bei Empfang von MIDI-Daten
am MIDI IN-Anschlup auf -Rot fiir Kanalmeldungen, Griin
fur Exklusivmeldungen.

(® FDD: Diese LED leuchtet bei Zugriff auf die Floppy-Dis-
kette auf. Niemals die Floppy-Diskette bei erleuchteter
Anzeige entfernen.

TRACK: Eine LED zeigt den Betriebsstatus der betreff-
enden Spur an, Wiedergabe (grin), Stummschaltung (grun
blinkt) oder Aufnahme/Editierung (rot).

@ NOTE VALUE KEYS: In der Edit-Betriebsart dienen
diese Tasten zur Eingabe der Notenléingen (ganze Note bis
1/32-Note). Werden diese Tasten beim %—Ialten der SHIFT-
Taste gedriickt, geben Sie die Dynamik fiir jede Note ein
{ppp — f1P.

NOTE NAME KEYS: In der Edit-Betriebsart werden

diese Tasten zur Eingabe von Notennamen, d. h. Tonhshen
und Oktaven jeder Note verwendet.

(9 ZEHNERTASTATUR: Diese Tasten dienen zur Daten-
eingabe und Jobwahl. Werden diese Tasten in der Edit-
Betriebsart zusammen mit SHIFT gedriickt, geben sie
Ereignisarten ein.

(0 INS: In der Edit-Betriebsart schaltet diese Taste

zwischen Einfigung (Insert) und Anderung (Change)
um

@ SHIFT: Durch Dricken dieser Taste konnen die in grin
auf den Tasten aufgedruckten Funktionen aktiviert
werden. Gleichzeitig mit dem Niederdricken der CHAR-
Taste koénnen Kleinbuchstaben zur Benennung von
Spuren oder Dateien eingetippt werden.

(2 CHAR: Durch Drucken dieser Taste werden die Bu-
chstaben auf den Tasten zugénglich. Zur Eingabe von
Kleinbuchstaben zusammen mit der niedergedrickten
SHIFT-Taste drucken.

(9 ENTER: Durch Antippen dieser Taste wird ein gewshlter
Job ausgefithrt, eine mit der Zehnertastatur gesch-
riebene Zahl eingegeben sowie eine Anderung oder Ein-
fugung in der Edit-Betriebsart abgeschlossen und damit
endgultig.

(@ JOB COMMAND: Zum Abrufen eines Jobs zunsichst
diese Taste dricken, dann die Jobnr. uber die Zehner-
tastatur eingeben und anschliefend die ENTER-Taste
betdtigen.

@ 4P : Diese Tasten bewegen die Schreibmarke im LCD
Display.

(9 F1/F2: Diese Tasten konnen beliebige Sequenzen von
Tastenoperation (bis zu 128 Tasteneingaben) direkt
ausfihren.

() FLOPPY-LAUFWERK (rechte Seite): Das einge-

baute Floppy-Diskettenlaufwerk fiir 3,56 Zoll DD Disket-
ten dient zum Speichern und Laden von Daten.

®

>—
wa 3] [[#-3- M T Gy PaGM
N1 P > A B® B +4§va 7 [] 9
L3 a < 3 € F G " ' J @
stur m ! rm AFTER €xCL
e J o [ G AY ~8w ) 5 ]
X L LJ L) Q L3 Q n S T
@ [[vemeo [] [measune] [ sear J)[T crock ]
Y 7 mp N [o- ‘z v: e ———
2 Pl 3 E ¥ cHORD| 1
u v w x v 2 + - . @D =
¥
3 » 1 v ! w w2 ||[fwa |
AD—ptr s » » c < o |l}jresT(|}} © AR IR ST LoAD SAVE MoR 1o |[{| Locr ||} [2aad @
( ) - ] > .
iconos sTOP RUN
swrt o ||Honar ENTER commanol ||| - EXIT EOIT REC
} “—
I . @

owER CONTRAST oK ROOT W TREWN  TARE OUT N MOL OUT 1 O+ ouT 2 MO TR
$C CLOOK MEMORY STATUS 7
21 MENORY STATUS 31 FEL TEMPO RECORD 1 CLOCK/ BEAT 11 TRANGPOBE 27 MEMORY STATUS 1 ..
®— ;&wmg“ :; 7 o e H oo ﬂmvmm ;ggs'?xrﬁ? gmrw& 4nm
[ 13 OUTPUT CH 23 DISK FORMAT 3 MIDI CONTROL 13 ) oy
3»&ml¢|m 14 OUTPUT PORT 24 DISK COPY . 4 EVENT DIPLAY 14 VELOGITY MODFY 24 CTRL EXTRACT Amm';f I -
$ AUTO PUNCH POINT 18 RECEVE CH 25 NUMBER OF FIES § MEASURE COPY 15 CRESCENDO 26 P.BEND EXTRACT s ouTRUT 2 -
6 FOOT SWITCH 16 RECEVE EVENT 26 FILE FENAME © MEASURE ERASE 18 QUANTIZE zemu:xmch
7 SETUP SAVE 17 REMOTE N 27 FLE KUL 7 MEASURE CREATE 17 CHORD SORT 27 A TOUCH EXTRACT s 20
8 SETUP LOAD 18 REMOTE OUT 28 E-9EQ FAE LOAD & MEASURE DELETE 18 CHORD SEPARATE 28 EXCL EXTRACT ¥ s
9 SONG CLEAR 19 SONG SELECT 29 OX1 DATA N 9 TRACK MiX 19 CLOCK MOVE 29 SPOT EXTRACT 2 -z
10 TRACK ERASE 20 IO MOMTOR 30 OX1 DATA QUT 10 TRACK ERASE 20 PEL TEMPO ERASE
TRACK
[Duon O 02 jmk] [mE)
SYNC
@ [ TAPE Os Os Oz Os
DIGITAL SEQUERCE RICIABER
@ @—C!molm Qs [mRld aon [mR}
wm—{] FDD 13 O [mRL} O1s
Py S— P e S g — ® o
MEASURE BEAT  CLOCK NOTE  STEP TWME GATE TWE  VELOCITY



Unknown
 

Unknown
 


@ TRACK SELECT 1/9-8/16; In der Wiedergabebetrieb-
sart werden diese Tasten zum Ein/Ausschalten der
einzelnen Spuren eingesetzt. Beim Aufzeichnen legen sie
fest, auf welche Spur(en) aufgenommen werden soll,
wiihrend sie in der Edit-Betriebsart die zu modifizierende
Spur bestimmen. Durch Driicken mit SHIFT werden die
Spuren 9-16 zuginglich.

@9 TEMPO/MEASURE/BEAT/CLOCK: Diese Tasten be-
stimmen die Funktion des Wahlrads. In der Wiedergsbe -
oder Aufzeichnu-ngsbetriebsart kann das Wahlrad das
Tempo &indern oder zum Durchgehen der Takte verwendet
werden, Im Insert-Modus (Einfiigung) der Edit-Betrieb-
sart kann es zum Bestimmen der Einfugstelle (Measure
(Takt), Beat (Taktschlag) oder Clock (Zeiteinheit)) ver-
wendet werden,

@ TEMPO LED: Diese LED leuchtet jeweils am ersten
Taktschlag eines Takts rot und bei den folgenden grin auf.

@D DIAL: In der Wiedergabe- oder Aufzeichnunsghetriebsart
dient dieses Wahlrad zum Durchgehen von Takt zu Takt.
Dies 148t sich mit den Vor/Riickspultasten eines Rekorders
vergleichen. In der Edit-Betriebsart hingegen wird es zum
Durchgehen der Ereignisse auf einer Spur verwendet.
Beim Laden/Speichern von/auf Diskette wshlt es
Dateinummern im Bereich 1 — 99.

@ LOAD/SAVE: Diese Tasten werden in den ein zelnen Be-
triebsarten zum Laden oder Speichern von Daten von bzw.
auf Diskette eingesetzt.

@ MDR: Im MIDI-Datenrekordermodus kann das Laufwerk
des QX3 systemexklusive MIDI-Datenblscke von einem
anderen Gerdt empfangen und speichern.

RUCKSEITE

MIDI THRU: Diese Durchgangsbuchse gibt die am MIDI
IN-Anschlu8 empfangen Meldungen unverindert weiter,

MIDI OUT 1,2: Die Wiedergabedaten werden fur jede Spur
dber diese Ausginge en-tsprechend der Ausgang-
geinstellung (8. 13) abgegeben.

MIDI IN: Die hier empfangenen Daten kénnen vom QX8
aufgezeichnet werden. Die ankommenden Daten kénnen
mit Hilfe der Datenechofunktion iber die MIDI OQUT-
Anschlisse zurickgesendet werden (Seite 13).

TAPE IN/OUT: Diese Buchsen tbertragen und empfangen
FSK-Synchronisationssignale, um den QX3 mit einer Ban-
daufnahme zu synchronisieren.

BEDIENUNGSKONSOLE/RUCKSEITE

@ TOP: Durch Antippen dieser Taste in der Wiedergabe-,
Aufnahme- oder Edit-Betriebsart wird zum Anfang des
Songs zurtck-gekehrt. Durch gemeinsames Dricken mit
SHIFT wird M1 (Markierung 1) an den gegenwidrtigen
Takt gesetzt.

& LOC1: Durch Antippen dieser Taste in der Wiedergabe-,
Aufnahme- oder Edit-Betriebsart riuckt die Schreib-
marke an die mit M1 markierte Stelle. Durch gemein-
sameg Drucken mit SHIFT wird M2 (Markierung 2) an
den gegenwirtigen Takt gesetzt.

@ 2443 (antolocate): Nach Aktivieren dieser Funktion
(LED leuchtet) wird eine Wie-dergabeschleife zwischen
zwei gespeicherten Stelien ausgeldat. In der Aufnahme-
Betriebsart endet die Aufzeichnung an der Stelle M3 und
es wird zu M2 ‘zurickgespult”. Durch gemeinsames
Dricken mit SHIFT wird M3 (Markierung 8) an den
gegenwirtigen Takt gesetzt.

@ EXIT: Diese Taste dient zum Annullieren eines gegebe-
nen Job-Befehls sowie zum Umsch-alten von EDIT-,
REC- oder MDR-Betriebsart in die PLAY-Betriebsart.

@ EDIT: Diese Taste aktiviert die Edit-Betriebsart um
Ereignisse, d. h. Daten auf einer Spur zu 4ndern oder in
diese einzufiigen.

@ REC: Diese Taste ruft die REC- oder Aufnahmebetrieb-
gart ab, in der Echtzeit-, Schrittzeit- sowie Einschu-
baufnahme (Punch-in) gewshlt werden kann.

@) STOP: Diese Taste stoppt Aufhahme oder Wiedergabe.

@) RUN: Diese Taste zur Wiedergabe oder Aufzeichnung ab
dem gegenwirtigen Takt antippen.

FOOT: Durch Anschluf eines Fufschalters an diese Buchse
kann dieser zum Starten und Stoppen von Ein-
achubaufnahmen (Punch infout) sowie Beenden einer
Wiedergabeachleife sowie Starten/Stoppen anderer
Vorginge eingesetzt werden (Seite 10).

CLICK: Diese Buchse sendet dag mit den Click-und Click
Beat-Jobs (Seite 10) eingestellte Metronomsignal. (Der
QX2 besitzt keinen eigenen Lautsprecher fur die
Kliekttne).

CONTRAST: Dieser Regler dient zum Einatellen des Blick-
winkels des LCD-Displays.

TAPEQUT TAPEM

NV ®®®® ocoo0o o

POWER
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EINFUHRUNG IN DEN QX3

EINFUHRUNG IN DEN QX3

Wenn Sie auf einem MIDI-Keyboard spielen, werden MIDI-Meldungen geschickt, die dber die gespielten Noten,
bewegten Regler, gesendeten Programmwechsel usw. Auskunft geben. Der QX3 zeichnet diese Meldungen auf,
um tber diese Signale dann einen Tongenerator usw, zu steuern. Anstatt der Aufnahme des Klangs wird hier das
“Spielen” selbst aufgezeichnet.

Anschlusse Fihren Sie die unten dargestellten Anschlisse aus. Die Signale jeder Spur
des QX3 kénnen entweder iber einen oder beide der MIDI QUT-Buchaen
ausgegeben werden. Falls Sie mehrere Tongeneratoren verwenden, eine
MIDI Durchgangsbox wie Yamahas YME-8 oder einen programmierbaren
MIDI Junction Kontroller wie Yamahas MJC-8 benutzen. (Durch die Ver-
wendung von zwei MIDI-Ausgingen werden Probleme durch MIDI.
Datentiberlauf vermieden, die auftreten, wenn mehr Daten gesendet werden,
als ein einzelnes MIDI-Terminal handhaben kann).

Am QX3 ankommende Daten kénnen uber dessen OUT-Buchsen
weitergeschickt werden. Falla Thr Keyboard keinen eigenen Tongenerator
aufweist, sollten Sie diese Datenecho-Funktion verwenden, damit Sie Thr
Spiel horen kénnen (Siche Seite 13). Beim Einschalten ist diese Funktion
nicht aktiviert.

Spuren Der @X3 weist insgesamt 16 Spuren auf; jede kann die Daten eines MIDI-
Kanals fassen. Mit anderen Worten, Kandle werden nicht innerhalb einer
Spur unterachieden. Die Kanalnummer der ausgegebenen Daten wird durch
die Kanaleinstellung (Seite 13) fir jede Spur festgelegt. Falls Sie eintref-
fende Daten von mehreren Kanglen simultan aufzeichnen wollen, miissen Sie
zwei oder mehr Spuren fiir die Aufnahme verwenden und jeder einen
anderen Kanal zuordnen.

Die Anzahl der Noten, die eine Spur gleichzeitig ausgeben kann ist
unbeschréinkt.

Folgende Einstellungen stehen fiir jede Spur separat zur Wahl ..........
Receive Ch Daten auf einem bestimmten Kanal {oder allen Kanglen -omni)
empfangen.

Output Ch Auf einem der Kansle 1-16 senden.
Qutput Port Von MIDI QUT 1 oder MIDI OUT 2 senden.

Takte Takte konnen eine bliebige “Taktzahl” (1-64/1, 2, 4, 8, 16, 32) aufweisen, In
einem Song kénnen verschiedene Taktzahlen verwendet werden, allerdings
wirkt sich eine Taktzahl auf alle Spuren aus. Nach dem Aufnehmen eines
Taktes kann dessen Taktzahl nicht mehr gesindert werden.
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EINFUHRUNG INDEN QX3 5

Speicher Der RAM-Speicher des QX3 ist fliichtig, 4. h. da8 beim Ausschalten dessen
aufgenommene Daten verloren gehen. Um die Aufnahmedaten zu sichern,
miissen Sie sie auf Diskette speichern (Seite 9). Die Einstellungen, die Sie fir
den QX3 eingeben (Echo, Kangle usw.) sind ebenso als Setup SAVE (Seite
12) auf Diskette unterzubringen.

Ein Song von bis zu 24000 Noten kann aufgenommen und editiert und
verschiedene Songs kénnen zur Wiedergabe von bis zu 48000 Noten verket-
tet werden.

Diskette: Eine Mikro-Diskette fa 8t bis zu 111 Dateien (jedoch nicht mehr als 99 eines
Typs).

Song- und Songketten-Dateien (1-99). Musik-Sequenzdaten Seite 8.

Block- und Blockketten-Dateien (1-98). Systemexklusive Datenblécke
Seite 28,

Setup-Dateien (1-99). Daten uber die internen Einstellungen des QX3,
Seite 13.

Fur das Laufwerk sind 8,5 Zoll 2DD-Mikro-Disketten {doppelseitig mit
doppelter Schreibdichte) zu verwenden. Diese sind entsprechend Seite 14 zu
initialisieren. Das Format ist 9 Sektoren pro Spur (720 KByte) und daher
mit MSX-DOS kompatibel. Einseitige Disketten mit einer Formatierung von
9 Bektoren pro Spur (360 KByte)} kénnen gelesen und beschrieben, jedoch
nicht vom QX3 formatiert werden. Disketten mit einer Formatierung von 8
Sektoren pro Spur (640 KByte) konnen nicht eingesetzt werden.

Sync Zur Aufnahme und Wiedergabe kann der QX3 iiber seinen internen Taktge-
ber synchronisieren oder aber mit MIDI-Taktgeber- oder analogen Bandsig-
nalen synchronisiert werden. Zur Wahl wird der Syne Clock-Job (Seite 13)
verwendet. Bei der Wahl von MIDI CLOCK- oder TAPE SYNC-Signalen
leuchtet die betreffende Anzeige auf der Frontkonsole auf,

Click Um das Metronom héren zu kénnen, miissen Sie die CLICK Buchse auf der
Ritckseite mit einem Mischpult/Verstirker verbinden. (Der QX3 weist
keinen” Lautsprecher fir den Klickton auf.) Der Click-Job auf Seite 11
bestimmt, wann oder ob der Klickton erklingt: Aus, Aufnahme, Aufnahme/
Wiedergabe, stets. Der Click Beat-Job auf der gleichen Seite wiederum
stellt die Lénge des Klicktons auf eine Viertel-, Achtel- oder
Sechzehntelnote ein.

Ausprobieren! Und hier ein kleines Beispiel, um Thnen zu zeigen, wie einfach die Bedienung
des QX3 ist. (Wir gehen davon aus, dag der QX3 gerade eingeschaltet
worden ist). Driicken 8ie REC und dann RUN. Nach dem Einzshlen tber
zwei Taktstriche soliten Sie nun ein paar Takte spielen. Driicken Sie STOP
(das Display kehrt zu Takt 1 zurtck und zeigt “SONG PLAY") und tippen
Sie dann RUN an, um Ihr Spiel wiederzugeben.,

Nehmen wir nun einmal an, Sie haben einen Fehler gemacht. Driicken Sie
STOP und dann EDIT. Gehen Sie mit dem Wshirad die Clocks (Zei-
teinheiten) durch, um die falsche Note zu finden, z. Bb. ein F #, das ein Bb
gein solite. Tippen Sie nun die B-Taste an (gegebenenfalls die Oktave mit
+8vaoder —Bva einatellen) und dricken Sie anschlie Send ENTER.

Ein Druck auf EXIT und der QX3 ist wieder auf Wiedergabe geschaltet.
Nun, einmal! kurz TOP drucken, um an den Songanfang zurtickzukehren.
Jetzt mtissen Sie nur noch RUN antippen, um die korrigierte Wiedergabe zu
héren.

O
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AUFNAHME

AUFNAHME

Beim Einschalten des QX8 wird die SONG PLAY -Betriebsart (Songwiedergabe) aktiviert. Um auf Aufnahme zu
schalten, miussen Sie daher die RECORD-Taste betitigen. Damit stehen drei verschiedene
Aufzeichnungsmethoden zur Wahl: Echtzeit- (REALTIME RECORD, Schrittzeit- (STEP RECORD) und
Einschubaufnahme (Punch-in}. (STEP RECORD ist eine Funktion der EDIT-Betriebsart, Seite 17).

Die folgenden Punkte beziehen sich auf REALTIME- und PUNCH IN-Aufnahme.

» Die auf eine Spur aiufgenommenen Daten werden den bereits vorhandenen Daten hinzugeftigt. (Die
vorherigen Daten werden nicht geldscht)

¢ Falls der Empfangskanal (Receive CH, Seite 13) auf “Omni” eingestellt wird, werden die Daten aller
Kanile auf die aktivierte Spur aufgenommen und Sie kénnen die Daten nachher nicht mehr aufteilen.

s Falls der Empfangskanal fur die Spur auf eine bestimmte Kanalnr. eingestellt ist, werden nur die Daten
dieses Kanals auf dieser Spur aufgezeichnet.

« Falls die automatische Stellensuche (Autolocate, Seite 8) aktiviert ist, geht die Aufnahme bis zu der mit
M3 markierten Stelle und der QX3 “spult” danach zu M2 zurick.

s Ankommende Daten werden entsprechend den Eingsben mit Receive Event Job-Befehl (Seite 14)
aufgezeichnet.

¢ Sie kénnen entweder mit dem Wihlrad oder aber mit der Zehnertastatur den Takt auswshlen, ab dem die
Aufnahme beginnen soll,

s Zum Starten/Stoppen der Aufnahme sowie PUNCH IN/OUT kann ein Fupfschalter (Seite 11)
angeschlossen werden. :

REALTIME RECORD Damit werden Noten und Steuersignale (Pitch Bend, Sustain usw.) mit dem
gleichen Timing, wie Sie sie spielen aufgezeichnet. Wenn Sie im PLAY-
Modus REC drucken, schaltet der QX3 zundchst auf Echtzeit-, d. h.
REALTIME-Aufnahme., Wghlen Sie nun durch Driicken der TRACK
SELECT-Tasten! die Spur(en}, auf die aufgenommen werden soll. (Die
TRACK SELECT-Tasten zum Wihlen der Spuren 9-16 milssen zusammen
mit SHIFT betitigt werden). Wenn Sie dann RUN antippen {oder ein MIDI-
Start- oder Forisetzsignal ankommt) beginnt die Aufnahme nach dem
Einz#hlen iiber zwei Takte? (auf dem LCD-Diaplay erscheint “Recording”).

Zum Beenden Aufnahme drilcken Sie ganz einfach STOP, wonach der QX3
auf SONG PLAY-Betriebsart umschaltet und zu dem Takt (MEAS)
zurdckgeht, an dem Sie die Aufnahme ausgeltst haben.

REALTIME RECORD Meas:001 Frea: 240K
SONG :01 kexkskk b=120 Time:04/04
| | 1
Songnr. und -name Tenllpo Tak;[zahl

Falls die Spuren leer sind, kténnen Sie den Takt oder besser gesagt die
Taktzahl (TIME) eingeben. Bewegen Sie dazu den Cursor mit der 4 und »
Taste im TIME-Eingabefeld und geben Sie die Taktzahl mit der Zehner-
tastatur ein. Zum Abschlug dricken Sie dann ENTER. {(Die Taktzahl
(TIME) kann jedoch nieht fiir Takte (MEAS) veridndert werden, die bereits
existieren. Sie kénnen aber jederzeit neue Takte (MEAS) mit beliebigen
Taktzahlen kreieren. Siehe Seite 20)

! Bie kdnnen suf mehr als eine Spur simultan anfoehmen. Jede Spur nimmt nur die Daten des Kanala auf, der ihr zugewiesen wurde (Seite
13).

% Daa Einz#hlen kann durch den COUNT IN Job-Befehl (Seite 11) abgestellt werden. Bei Synchronisierung Beite 13) mit einer
Bandmaschine oder einem externen MIDI-Taktgeber ist die Einz&hlfunktion susgeschaltet.
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PUNCH-IN RECORD

AUTOLOCATE

SAVE/LOAD

AUFNAHME

Diese Methode ist praktisch mit REALTIME RECORD identisch, auBSer da g
die Aufnahme nur zwischen zwei festgelegten Punkten (Punch-in/out)
erfolgt. Um PUNCH-IN (Einschubaufnahme} zu aktivieren, dricken Sie
REC zusammen mit SHIFT. Mit jedem weiteren Betitigen von
SHIFT+REC schalten Sie zwischen den drei Arten der PUNCH-IN-
Aufnshme um.

JUST: Die Aufnahme wird durch Driicken von ENTER oder des Fugsch-
alters (Seite 11, PUNCH-IN) ausgeltst und endet in dem Moment,
wenn Sie EXIT oder den FuSschalter betdtigen (PUNCH-OUT).

MEAS: Wiebei JUST, jedoch beginnt/endet die Aufnahme am niichsten
Takt.

AUTO: Die Aufnahme startet und endet an den von Thnen gesetzten
“Punch-in/out”-Punkten (Seite 11).

Die LED-Anzeige der zur Aufnahme vorgesehenen Spuren blinken rot.

Wenn Sie RUN driicken, oder wenn der QX8 eine MIDI START- oder
CONTINUE-Signal empfingt, beginnt die Wiedergabe und das LCD-Dis-
play zeigt:

MEAS
AUTO

l

JUST PUNCH Waiting Meas:001 Free:240K
SONG :01  swsdokkdskx =120 Time:04/04

Nach Antippen von ENTER oder Driicken des Fugschalters startet die
Aufnahme und es eracheint “PUNCHING’ auf dem LCD-Display. Bereits
eingegebene Noten, die dhber den Punch-in-Punkt (Anfangspunkt)
hinausgehen, bleiben erhalten. Zum Zeitpunkt des Aufnahmestarts bereits
angeschlagene Noten oder gedriickt gehaltene Noten werden ebenso
aufgezeichnet. (Falls die PUNCH IN-Aufnahme wghrend dem Einzghlen
ausgeltst wird, beginnt die Aufnahme mit dem ersten Takt der Spur und die
wihrend dem Einzihlen gespielten Noten werden an den Anfang des Takts
gesetzt),

Am Punch-out-Punkt (Endpunkt) schaltet das LCD-Display auf die
Meldung “PUNCH WAITING” um. Sie kdénnen beliebig viele
Einschubaufnahmen vornehmen. Noten auf der Spur, die iber den Endpunkt
hinausgehen, werden geldscht. Noten, die wihrend dem Aufnahmeende noch
gedrickt sind, werden aufgezeichnet, ale ob die Taste am Punch-out
losgelassen wurde.

Falla die Autolocate-Funktion aktiviert ist, endet die Aufnahme an der mit
M8 markierten Stelle, wonach der QX3 zu M2 zuriickkehrt und stoppt. Bet
Empfang einer MIDI START- oder CONTINUE-Meldung beginnt die
Aufnahme beim gegenwiirtigen Takt ohne eine eingeschaltete AUTOLO-
CATE-Einstellung zu beriicksichtigen.

Wie aschon zuvor erwshnt befindet sich Ihre Aufnahme zunsichat im
fluchtigen RAM-Speicher und Sie miissen sie auf Diskette speichern, um sie
aufrecht zu erhalten und spiiter laden zu kénnen. Siehe Seite 10.
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WIEDERGABEBETRIEBSART

WIEDERGABEBETRIEBSART

Beim Einschalten befindet sich der QX3 zuniichst in dieser Betriebsart. Sie kénnen durch Antippen von EXIT von
den anderen Betriebsarten auf die PLAY-Betriebsart (Wiedergabe) umschalten. Es gibt zwei Wiedergabearten.

SONG PLAY: Wiedergabe eines Songs. Wenn Sei eine Song-Datei (Seite 9) laden, schaltet der QX3 automa-
tisch auf SONG PLAY.

CHAIN PLAY: Wiedergabe ciner Song-Kette. Wenn Sie eine Song-Datei laden, schaltet der QX3
automatisch auf CHAIN PLAY.

SONG PLAY Wenn Sie RUN antippen oder eine MIDI START- oder CONTINUE-
Meldung eintrifft, zeigt das LCD-Display “SONG Playing” und die
Wiedergabe des Songs beginnt.

SONG PLAY Meas: 001
SONG %%  skkkdds b=120 Time:04/04

¢ Driicken Sie die Funktionstasten TEMPQO oder MEASURE, um mit
dem Wihlrad das Tempo zu 4ndern oder die Takte “durchzuspulen”.
(Wihrend der Wiedergabe kénnen die Takte (MEAS) nicht angewshlt
werden.)

e Die Spuren, die Daten enthalten, werden durch eine grine LED
angezeigt.
o Durch Driicken einer TRACK SELECT-Taste wird die betreffende

Spur stummgeschaltet. Stummgeschaltete Spuren werden durch
Blinken der grinen LEDs angezeigt.

s Durch Driicken von RUN beim Halten der SHIFT-Taste wird eine
Wiedergabeschleife, d. h. Endloswiedergabe ausgeltst und der Song
wird von Anfang bis Ende wiederholt. Vor MEAS auf dem LCD-Dis-
play erscheint die C. Schieifenmarkierung.

Wenn Sie STOP dricken, oder eine MIDI STOP-Meldung empfangen wird,
stoppt die Wiedergabe und das LCD-Display zeigt wieder “SONG PLAY”.

Wenn die TOP-Taste wihrend dem Stop angetippt wird, geht der @X3 an
den Anfang des Songs zurilck. Durch Dricken von LOCI geht der QX3 zur
mit markierten Stelle M1.

Bei aktiviertem AUTOLOCATE stoppt die Wiedergabe an der Stelle M3.
Falls die Wiedergabeschleife eingeschaltet ist, wiederholt sich die
Wiedergabe ab Stelle M2.

Die Wiedergabe kann auch dber einen Fupfschalter gestartet/gestoppt
werden (Seite 11).
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CHAIN PLAY

1.OAD

WIEDERGABEBETRIEBSART

Beim Laden einer SONG CHAIN-Datei schaltet der QX3 automatisch auf
Song-Kettenwiedergabe. In diesem Modus kénnen Sie Songdaten weder
editieren noch aufzeichnen. Zum Erstellen einer Song-Kettendatei, siehe
CHAIN EDIT (Seite 27).

Gegenwirtiger STEP (Glied) x gegenwirtige Wiederholungen.

CHAIN PLAY Meas:001  Seq:03x02
SONG :01  #%kkkask b=120 Time:04/04

Das oben dargestellte Displaybeispiel zeigt, da 8 gerade der dritte Song der
Songkette zum zweiten Mal abgespielt wird.

Wenn Sie RUN antippen oder eine MIDI START- oder CONTINUE-
Meldung eintrifft, zeigt das LCD-Display “CHAIN Playing” und die
Wiedergabe der Kette beginnt.

Wenn Sie STOP dricken, oder eine MIDI STOP-Meldung empfangen

wird, stoppt die Wiedergabe und das LCD-Display zeigt wieder “CHAIN
PLAY”.

Wenn Sie RUN antippen beim Halten der SHIFT-Taste kann die
Wiedergabe als Schleife wie bei der Song-Wiedergabe abgespielt werden.
(Die gesamte Schleife wird fortlaufend wiederholt.)

Durch Betitigen von EXIT oder des Fupfschalters kénnen Sie von einem
sich wiederholenden Song weiterschalten. Am Ende des Songs setzt sich die
Wiedergabe dann mit dem nichsten fort (Seite 11).

Mit Ausnahme der folgenden Punkte entspricht CHAIN PLAY dem
SONG PLAY-Modus.
o AUTOLOCATE arbeitet bei CHAIN PLAY nicht.

¢ Sie kénnen mit dem Wihirad das Gesamttempo der Kette, jedoch nicht
das Tempo einzelner Songs dndern.

Driicken Sie in einer der PLAY-Betriebsarten LOAD, um eine Song- oder
Kettendatei zu laden. Beim Laden einer Songdatei zeigt das LCD-Display:

SONG LOAD FILE
SORG :01 [esddkks] Size:ss*xK

Wiahlen Sie mit dem Wahlrad eine Song- oder Kettendatei zwischen 1 bis 99
und driicken Sie dann ENTER. Damit werden die Daten von der Digkeite
eingelesen, wodurch Daten, die sich bereitas im QX8 befinden, verlorengehen!
(Falls Daten im RAM des QX3 vorhanden sind, bekommen Sie eine
Warnmeldung.)

Der Ausgangs-Kanal und der Ausgangs-Port fiir jede einzelne Spur von 1-
16 und das Tempo werden zusammen mit dem Song geladen.

9
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10 WIEDERGABEBETRIEBSART

SAVE:

MIDI-
Synchronisierung

Driicken Sie in einer der PLAY -Betriebsarten SAVE, um den Song oder die
Kette auf Diskette zu speichern. Song- oder Songkettennamen werden von
der Diskette eingelesen und auf dem LCD-Display aufgefihrt.

SONG SAVE FILE
SONG :01 [filenamel Size:swxK

Verwenden Sie das Wihlrad zur Wahl der Dateinummer und geben Sie den
Dateinamen durch Driicken der Buchstabentaaten + CHAR ein ( dund »
dient zum Bewegen des Cursors). Dricken Sie dann ENTER, um die Datei
auf Diskette zu schreiben. (Falls unter dieser Dateinummer bereits eine
Datei abgespeichert ist, erhalten Sie eine Warnmeldung). Sie kénnen
mehrere Dateien mit dem gleichen Namen bezeichnen.

Wenn der QX3 an andere Gerite angeschlossen ist (Rhythmusmaschinen,
andere Sequencer usw.), bleibt er durch Ausgabe und Empfang von
verschiedenen Meldungen in Synchronisation.

Beim Andern der Song-Stellung in gestoppter Aufzeichnungs- oder
Wiedergabe-Stellung (und falis die Aufzeichnungs/Wiedergabe Job Remote
Out-Stellung eingeschaltet ist, Seite 14) wird eine MIDI Song Positions-
Stellungibermittelt, welche die gegenwirtige Stellung vom Anfang des
Songs anzeigt. Rythmus-Maschinen und andere Sequenzer, die diese
Nachricht erkennen, stellen ihre Position entsprechend ein. Eine Song Posi-
tions-Stellung wird auch ubermittelt, wenn von EDIT in den PLAY/
RECORD-Modus iibergegengen wird.

Der QX3 interpretiert eingehende START-(FAh) und CONTINUE-
(FHb) Nachrichten in dergleichen Weise — Wiedergabe und Aufzeichnung
beginnt sofort vom gegenwdrtigen Takt.
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AUFZEICHNUNGS/WIEDERGABE-JOBS

In der Aufnahme- sowie Wiedergabebetriebsart stehen Ihnen praktische Funktionen zur Verfiugung, die Sie
durch Dricken von JOB COMMAND, Eingabe der Jobnr. iber die Zehnertastatur und anschlie Sendes Antippen
von ENTER abrufen kénnen. Falls der Job eine Dateneingabe verlangt, verwenden Sie « und I, um den Cursor
zu verschieben, die Zehnertastatur zum Eintippen von Daten. Um den Job auszufiihren, driicken Sie ENTER.
Noch nicht ausgefiihrte Jobbefehle kénnen mit der EXIT-Taste widerrufen werden.

1. CLICK Geben Sie dber die Zehnertastatur ein, wann der Klickton erklingen soll:
wihrend Aufnahme, Aufnahme/Wiedergabe oder atets. Da der QX3 keinen
eigenen Lautsprecher aufweist, miissen Sie seine CLICK Buchse mit einem
Verstdrker/Lautsprecher verbinden, um den Klickton héren zu kénnen,

2. CLICK BEAT Die Linge des Klicktons wird tber die Zehnertastatur festgelegt: Viertel-,
Achtel- oder Sechzehntelnote.

3. COUNT IN ‘Bei Synchronisation (Seite 13) tiber internen Taktgeber ktnnen Sie zwei
Takte Einzdhlung zuschalten. In der Grundeinstellung ist die
Einzihlfunktion stets aktiviert.

4. MEASURE Dieser Job formt Taktstellenspeicher. Bewegen Sie den Cursor oder geben
LOCATE Sie die Taktnummern ein und dricken Sie anschlie Send ENTER.

In der PLAY- oder RECORD-Betriebsart “spult” der QX3 durch
Driicken der M1-Taste zu den mit M1 markierten Takten. M2 und M3
bestimmen die Autolocate-Punkte (Seite 7).

Diese Taktstellenspeicher konnen auch in der PLAY-Betriebsart
programmiert werden. Driicken Sie dazu M1, M2 oder M3 gleichzeitig mit
SHIFT. Damit ist der gegenwirtige Takt in den betreffenden Speicher
eingegeben. (Der Vorteil dieses Jobs ist, daf Sie die gegenwirtig
gespeicherten Taktstellen sehen kénnen,)

5. AUTO PUNCH Hiermit kénnen Sie den Anfangs/Endpunkt fiir automatische Punch-In-
POINT Aufnahmen setzen (Seite 7). Dazu spezifizieren Sie diese Punkte durch
Eingabe der Taktnummer und der Sechzehntelnote flir beide Punkte.

6. FOOT SWITCH Dieser Job bestimmt die Funktion eines am QX3 angeschlossenen
Fugfschalters®. Folgende Optionen stehen zur Wahl:

1. Punch In/Qut: Siche PUNCH IN-Aufnahme (Seite 7}

2. Loop Qut: Durch Driicken des FuSschalters wird die Endloaschleife bei
der Kettenwiedergabe abgebrochen, Seite 9.

3. Run/8top: Der Fupschalter dient ala RUN- und STOP-Taste.

2 Separat erhiltlich. Einen FufBachalter wie den Yamaha FC-4 oder FC-5 einsetzen,
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12 AUFZEICHNUNGS/WIEDERGABE-JOBS

7.

8.

9,

SETUP SAVE

SETUP LOAD

SONG CLEAR

10. TRACK ERASE

Die internen Einstellungen fiir den QX3 kinnen in einer sogenannten Setup-
Datei gespeichert werden. Diese Datei enthilt die folgenden Daten

PARAMETER DATEN
SYNC LOCK 1:ANTEAN 2:MIDI 3:BAND
MEASURE LOCATE 3 Takt-Nr.
CLICK 1:REC 2:REC/PLAY 3 IMMER 4:0FF
CLICK BEAT 1:4 Takie 2:8 Takte 3:16 Takie
ECHO BACK 1:RECORD 2:DIAEKT 1 3:DIREKT 2 4:0FF
ARECEIVE CH. MID}-Kanal or jede Spur 1-16
RECEIVE EVENT Dynamik, Kontroll, Pitch Bend, Aftertouch, Exclusiv
REMOTE N ON/QFF
REMOTE OUT 1:BEIDE 2:0UT 1 3:0UT 2 4:0FF
FUNCTION KEY Bis zu 128 Anschlage fOr jede der zwei Funktions-Tasten
FOOT SW 1:PUNCH IN/QUT 2:LOOP QUT 3:RUN/STOP
PUNCH POINT Position for die Punch-In/Qut-Punkte.
COUNT ON/OFF
SONG SELECT ON/QFF
CLOCK/BEAT Die vom Wahirad bewegte Anzahl von Schlagen pro Takt
GATE TIME RATIO Prozent der Durchgangszeit fur jeden Notenwert
EVENT DISPLAY On/QOff far jede Ant von Ereignis
MIDI CONTROL Kontroll-Nr. fur Bogensbricken, Pausen und Dynamik
DUMP REQUEST ON/OFF
CHAIN PAUSE ON/OFF
INTERVAL TIME 0 — 9.9 Sekunden
OUTPUT PORT im MDR-Modus, MIDI OUT /11

Ausgangskanal und Ausgangszuweisung werden zusammen mit den
Songdaten gespeichert und geladen.

Wihlen Sie eine Dateinummer mit dem Wahlrad zwischen 1 und 99, geben
Sie einen Dateinamen ein und dricken Sie ENTER. Falls sich bereits Daten
unter dieser Dateinr. befinden, fragt Sie der QX3, ob Sie diese tiberschreiben
wollen.

Die mit dem vorangehenden Job gespeicherten Setup-Daten des QX3 kénnen
geladen werden. Wahlen Sie die Datei mit dem Wahirad und betitigen Sie
anschlie Send ENTER.

Dieser Job ltscht alle Daten im Speicher des QX3, als ob dieser gerade
angeschaltet worden wire. Nach dem Abrufen dieses Jobs ENTER driicken
und *Y" driicken, um zu léschen.

Dieser Job léscht alle Daten einer angewiesenen Spur. Wihlen Sie die
Spuren iber die TRACK SELECT-Tasten (Die Spuranzeigen leuchten rot
auf) und driicken Sie dann ENTER. Tippen Sie nach Erscheinen der Frage
auf dem LCD-Display “Y” (wihrend Sie die CHAR-Taste gedriickt halten),
um die Spur{(en) zu léschen.

Taktstriche und relative Tempodaten bleiben erhalten.
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11. SYNC CLOCK Dies bestimmt die Quelle des Synchronisationssignals fiir Aufnahme/
Wiedergabe. Die Vorgabe-Einstellung ist intern vorhanden.

1. Internal: Der QX3 synchronisiert alle angeschlossenen Gerite mit
seinem Taktgeber.

2. MIDI: Der QX8 wird von MIDI CLOCK-Signalen (F8h) von einem
anderen Sequenzer oder Rythmus-Maschine eines am MIDI IN-
Eingang des QX3 angeschlogsenen MIDI-Gersts synchronisiert.

3. Tape: Der QX3 wird mit FSK-Taktasignalen eines an TAPE IN
angesachlossenen Tonbandgerits synchronisiert. Siehe Tape Syne, Seite
29,

Falls MIDI oder TAPE (2, 3) gewahlt wurden, arbeitet RELATIVE TEM-
PO (Seite 19) nicht.

12. ECHO BACK Die vom QX3 empfangenen Daten konnen mit der Datenechofunktion uber
die MIDI OUT-Buchsen weitergesendet werden. Falls Ihr Keyboard keinen
Tongenerator aufweist, sollten Sie die Echofunktion verwenden, damit Sie
Ihr Spiel héren kinnen. Die Grundeinstellung ist OFF (ankommende Daten
werden nicht riickgesendet).

1. OFF: Daten werden nicht zuriickgegeben.

2. RECORD: Die werden wie bei der Wiedergabe gesendet. Dies hingt
jedoch fiirden Einstellungen fiir Ausgangskanal, Ausgangsbuchse,
Empfangskanal und Ereignisempfang (Seite 14).

3. DIRECT 1: Die Daten werden unveréindert tdber MIDI OUT 1 rick-
gesendet.

4, DIRECT 2: Die Paten werden unveréndert tber MIDI QUT 2 mick-
gesendet.

Systemmeldungen (MIDI-Taktgeber, Start, Forteetzung, Stop) werden
niemals rickgesendet, falls jedoch Remote IN und OUT beide eingeschalitet
sind, werden eingehende Systemnachrichten empfangen und dann
tbermittelt. (Effektiv iiber Echo zuriickgegeben).

13. OUTPUT CH Dieser Job legt den Ausgangskanal fitr jede Spur fest. In der Grun-
deinstellung ibertragen die Spuren 1 — 16 auf die Kaniile 1 — 16, Fallg Sie
nicht alle Kaniile verwenden, kénnen Sie den Spuren 9 — 16 ebenso die
Kanile 1 — 8 zuweisen, um einem Kanal jeweils zwei Spuren zuzuordnen, was
das Editieren erleichtert.

14. OUTPUT PORT Dieser Job bestimmt, iber welche Ausgangsbuchse (MIDI OUT 1 oder 2)
eine Spur gelegt wird. Bei Einstellung auf 0 wird von beiden
Ausgangsbuchsen tbermittelt. In der Grundeinstellung senden alle Spuren
iber MIDI OUT 1.

Spuren mit besonders hohem Datenanfall (viele Aftertouch- oder Pitch
Bend-Daten) kénnen MIDI QUT2 zugewiesen werden, um Verzégerungen
oder Datentiberlauf zu vermeiden.

Die Einstellungen der Ausgangsanschlisse einer jeden Spur werden
gespeichert und mit den Songdaten zusammen geladen.

15. RECEIVE CH Dies determiniert auf welchem MIDI-Kanal eine Spur beim Aufzeichnen
empfingt. Es kénnen auch mehrere Spuren dber den gleichen Kanal
empfangen. In der Grundstellung empfangen alle Spuren alle Kanidle (Omni-
Einstellung), '

- |
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14 AUFZEICHNUNGS/WIEDERGABE-JOBS

16. RECEIVE EVENT

17.

18.

18,

REMOTE IN

REMOTE OUT

SONG SELECT

Mit diesem Job kénnen Sie bestimmen, welche Arten von MIDI-Daten
empfangen (1) oder ignoriert (2) werden. In der Grundeinstellung empfingt
der QX3 mit Ausnahme von Tastendruckansprechung (Aftertouch} alle
MIDI-Datentypen.

VEL (Geschwindigkeit) Wenn dies ausgeschaltet ist, erhalten alle
empfangenen Noten einen Dynamikwert von 64.

CTR (Steuerung) Dies bezieht sich nur auf die stufenlosen Regler 1-63.
Unabhiingig von dieser Einstellung werden die Reglermeldungen 64-
120 und 122-127 stets empfangen, wihrend Steuermeldung 121 (alle
Noten aus) niemals empfangen wird.

P.B (Tonhohenbeugung)
PRG (Programmwechsel)
A.T (Tastendruckansprechung)

EXL (Exklusiv) Dies bezieht sich auf systemexklusive Meldungen wie
Parameterdnderungen, die als Teil einer Sequenz aufgezeichnet
werden. Eine Meldung darf nicht mehr als 1024 Bytes betragen. Der
QX3 selbst verarbeitet die systemexklusiven Meldungen nicht. Falls
die Meldung eine Ger#t- oder Kanalnr. enthilt wird sie genauso
wiedergegeben, wie gie empfangen wurde.

Dient zum Festlegen, ob der QX3 auf die folgenden MIDI-Systemmeldungen
anspricht oder nicht. In der Grundstellung empfangt er Systemmeldungen.
Songpositionszeiger (F2h)

Start (FAh)

Continue (FBh)

Stop (FCh)

Die Ansprechung auf MIDI-Songwahldaten (F3h) wird mit einem separaten
Job eingegeben, Seite 14).

Bestimmt wie die folgenden MIDI-Systemmeldungen tber die MIDI OUT1
und 2-Buchsen tbertragen werden; von MIDI OUT 1, MIDI OUT 2, BOTH
(beide), 1, 2 oder NEITHER (keine). Die Grundstellung ist BOTH.

Songpositionszeiger (F2h}
Clock (F8h)

Start (FAh)

Forteetzung (FBh)

Stop (FCh)

Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird MIDI CONTINUE (Fortsetzung)
tbertragen, wenn Sie den Betrieb in der Mitte eines Songs fortsetzen.

Beim Einschalten auf ON werden MIDI Songwahlmeldungen (F3h)
empfangen und tbermittelt. Beim Empfang einer Songwahlmeldung wird
der entsprechende Song oder die Songkette in den Speicher geladen und Sie
gehen an den Songanfang. Wenn ein Song oder eine Songkette in den
Speicher geladen ist, wird die entsprechende MIDI-Songpositionsmeldung
tbertragen. In der grundeinstellung werden Songwahlmeldungen ignoriert.
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20. MIDI MONITOR Dieser Job zeigt die an MIDI IN ankommenden MIDI-Meldungen an. Die
empfangenen Daten werden ungeachtet der Einstellung von EVENT
RECEIVE (Seite 14) aufgefiihrt. Folgende Meldungen werden angezeigt.

* Note An

s Pitch Bend

¢ Reglerinderung
s Programmwechsel
» Aftertouch

* Systemexlusiv

21. MEMORY Dieser Job zeigt Ihnen die verbleibende Speicherkapazitdt. Der
STATUS Avufnahmespeicher des QX3 fa 8t 240 KByte. Die EXIT-Taste schaltet von
diesen Job in die Hauptbetriebsart zurtick.

22. DISK STATUS Vor dem Abruf dieses Jobs miissen Sie eine Diskette einfithren. Das LCD-
Display zeigt dann die Restkapazitdt der Diskette sowie gesamte
Dateianzahl (0-112)

23. DISK INITIALIZE Bevor eine Diskette verwendet werden kann mug sie initialisiert d. b. for-
matiert werden. Dadurch werden alle vorhandenen Daten auf der Diskette
geldscht. Eine neue 3,6 Zoll 2 DD Floppy-Diskette einfithren und ENTER
driicken. Wenn die Formatierung ausgefiihrt werden soll “Y” eingeben. Auf
der unteren rechte Angeige des LCD wird von 79-0 heruntergezahlt, damit
wird die Zeit filr die Fertigstellung angezeigt.

24. DISK COPY Dieser Job kopiert Daten (Song, Bulk und Setup-Dateien) von einer Diskette
auf eine andere. Fiihren Sie dann die Quellendiskette ein und driicken Sie
ENTER. (Da dieser Job den RAM-S8peicher belegt, erscheint eine
Warnmeldung, falls sich Songdaten im QX3 befinden, damit sie notfalls
annullieren kénnen). Die Daten werden von der Diskette eingelesen, danach
erscheint eine Meldung und fordert Sie auf, die Zieldiskette einzufithren
(gicherstellen, daB diese korrekt formatiert ist). Alle Daten auf der
Zieldiskette werden geltecht. Wahrend die Daten auf Diskette geschrieben
werden, kinnen Sie nieht durch Antippen von EXIT aus diesem Job
herausgehen. Bei grofen Datenmengen missen Sie das Kopieren evtl. in
mehreren Durchgiingen durchfiihren.

25. NUMBER OF Vor dem Abruf dieses Jobs milssen Sie eine Diskette einfiihren. Das LCD-
FILES Display zeigt dann die Anzahl der Dateien der einzelnen Datentypen (Song,
Songkette, Datenblock, Blockkette und Setup).
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26.

27,

28.

29.

31,

32.

FILE RENAME

FILE KILL

E-SEQ FILE LOAD

QX1 DATA IN

QX1 DATA OUT

REL TEMPO
RECORD

TIME DISPLAY

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine Datei unibenennen. Fihren Sie eine Dis-
kette ein und drehen Sie am Wahlrad um alle Dateinamen sehen zu konnen.
Geben Sie dann einen neuen Namen (mit CHAR, 4 und » sowie Buchsta-
bentasten) ein und dricken Sie ENTER, um den neuen Namen permanent zu
machen.

Dieser Job dient zum Léschen unerwiinschter Datein. Wihlen Sie die Datei,
wie oben beschrieben und driicken Sie ENTER. Wenn Sie sicher sind, daf
Sie die Léschung durchfiihren wollen, geben Sie “Y" ein und die Datei wird
geltacht.

Daten von MEX MIDI-Rekorderprogrammen, Yamaha Electone und Pianos
mit MDR-8equenzdaten werden unter dem mit “E-seq’ bezeichneten For-
mat gespeichert, Mit diesem Job kann der QX3 solche Dateien von Diskette
einlesen und in das QX3-Format umwandeln.

Mit diesem Job kann der QX3 Sequenz-Blockdaten iiber MIDI von einem
QX1 empfangen. Dadurch werden jedoch alle Songdaten im Speicher des
QX3 geltecht. Dricken Sie RUN und verwenden Sie den DATA OUT-Job
des QX1, um die Daten zu dbertragen, Zu Beginn des Datenempfangsz
erscheint auf dem Display des QX3 “Data Receiving” sowie die restliche
freie Speicherkapazitit. Nach Abschluf der Dateniibertragung achaltet der
QX3 von diesem Job auf die Hauptbetriebsart um. Wihrend dem Empfang
kénnen Sie mit EXIT diesen Job abbrechen, wodurch allerdings bereits
empfangene Daten geltacht werden.

Mit diesem Job konnen Sie Sequenzdatenblécke uber MIDI zum QX1
schicken. Fithren Sie am QX1 den Data In-Job aus und driicken Sie die RUN-
Taste des QX3, um die Ubertragung auszuldsen. Auf dem Display des QX3
erscheint “Data Transmitting”. Nach dem Job wird auf die Grundbetrieb-
sart zurickgeschaltet. Die Ubertragung kann durch Antippen von EXIT
abgebrochenwerden.

Daten fiir die Spuren 9-16 werden nicht tbertragen, da der QX1 nur die
Spuren 1-8 aufweist, Zum rtragen zu einem anderen QX3 ist kein Job not-
wendig — einfach die Diskette verwenden.

Sie kénnen die Daten iber das relative Tempo durch Drehen des Wéhlrads in
Echtzeit eingeben, Wenn Sie RUN drticken, beginnt die Wiedergabe ab dem
gegenwirtigen Takt und das LCD-Display zeigt “REL TEMPO RECORD".
Sie kinnen das Tempo dabei (ber das Wéhirad (oder die Zehnertastatur +
ENTER) verdndern. Temposinderungen werden als relative Tempodaten
(Seite 19) aufgezeichnet. Zum Stoppen der Aufnahme driicken Sie STOP.

Bei Abruf dieses Jobs wird die Synchronisation automatisch auf internen
Taktgeber eingeatellt.

Relative Tempodaten kénnen mit (Seite 24) der EDIT-Betriebsart und
dem Job-Befehl Relative Tempo Erase geloscht werden,

Dieser Job dient zum Errechnen der Dauer eines gewshlten Songteils im
Speicher. Fir Songs im Speicher geben Sie mit der Zehnertastatur die Num-
mern der Takte ein, deren Dauer Sie errechnen wollen und driicken dann
ENTER. Nach der Zeitanzeige ktnnen Sie das Tempo tber die Zehner-
tastatur oder das Wehlrad verdndern, um zu sehen, wie gsich dies auf die
Gesamtzeit auswirkt.
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EDITIERBETRIEBSART

In dieser Betriebsart konnen Sie einzelne, sogenannte Ereignisse (Noten, Reglerdaten usw.) oder ganze Takte
modifizieren, einfigen oder léschen/ Die EDIT-Betriebsart schlieft aupBerdem die Schrittaufnahme (STEP
TIME RECORDING) ein. Um von der PLAY oder RECORD-Betriebsart auf EDIT-Betriebsart umzuschalten,
miissen Sie nur EDIT antippen. Um auf PLAY zuriickzuschalten, driicken Sie EXIT,

Wihlen Sie die zu bearbeitende Spur mit den TRACK SELECT-Tasten. Die LED der abgerufenen Spur
leuchtet rot auf.

Takt, Taktschlag und Die Position jedes Ereignisses wird uber die Taktnummer (MEAS),

Zeiteinheit) Taktschlag (BEAT) und Zeiteinheit (CLOCK) angegeben. Bei einem 2/8-
Takt z. B., dauert jeder Taktschlag 8 Note (48 Zeiteinheiten) und ein Takt
besteht aus 2 Taktschligen.

Andern und Einfagen Durch Dricken der INS-Taate schalten Sie zwischen CHANGE (Andern)
und INSERT (Einfiigen) um.

CHANGE {ein bestehendes Ereignis): Gehen Sie mit Hilfe des
Wiéhlrads die Spur durch, um alle Ereignisse sehen zu kénnen. Beim
Drehen des Wghlrads werden Noten-Ereignisse tibertragen, damit Sie
héren konnen, wo Sie sind. (Die Durchla8-Zeit kann zu kurz sein fiir
das Hiren von Kléngen mit langsamen Anstieg. In diesem Fall das mit
dem Keyboard verbundene Hilfspedal verwenden.) Durch Editieren
der angezeigten Daten (oder Positionen) kénnen Sie diese individuellen
Ereignisse modifizieren (oder versetzen).

INSERT (ein neues Ereignis): Gehen Sie mit Hilfe des Wihlrads an die

Position, an der Sie einfligen wollen {die Reglerfunktionstasten
MEASURE, BEAT und CLOCK legen fest, in welchen Taktschlag das
Wihlrad sich bewegt). Wenn Sie nun ENTER driicken, wird das
angewiesene FEreignis eingefiigt und der QX3 “spult” um den
entsprechenden Schrittzeitbetrag vor. (Dies wirkt sich jedoch nicht auf
nachfolgende Ereignisse aus, die bereits in die Spur eingegeben sind.)
Natiirlich kénnen Sie im INSERT-Modus die bereits existierenden
Ereignisse nicht sehen.
Um Ihnen das Editieren zu erleichtern, kénnen Sie die Jobbefehle
CLOCK/BEAT auf Seite 19 verwenden, um zu spezifizieren, wie eine
Taktnummer in verschiedene Taktschlige unterteilt werden kann.
Dann konnen Sie das Wiahlrad (BEAT driicken) fiir die schrittweise
Einstellung verwenden.

Im CHANGE- UND INSERT-Modus mit der Zehnertastatur der QX3-Kon-
sole Daten eingeben und ENTER dricken, damit der Wechsel oder die
Eingabe des neuen Ereignisses beendet wird. Das Ereignis kann durch
Eingabe neuer Daten fiir MEASURE-BEAT-CLOCK bewegt werden. Zum
Laschen des angezeigten Ereignisses dricken Sie die SEIFT- und DELT-

Tasten.
Notenereignisse Notenereignisse werden folgenderma Sen angegeben.
{ CHANGE ] C..3 /i6+ .mt
001-01-00/96 060 0038 003%f 064
| 1 1 1
Takt-Taktachlag-Clock Note Schritt Tor Dynamik

Notennummer, Schrittzeit, Durchla fzeit und Dynamik werden in der oberen
Zeile als Musikdaten und in der unteren Zeile numerisch aufgefithrt.
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Noten editieren:

Note: Der Notenname (C-2 — Dis7) und die MIDI-Notennummer (000 —

127)werden angezeigt.

Schritt: Dies ist die Zeitspanne bis zur nachsten Falls die Schrittzeit

ein exakter Notenwert, ist, wird dieser in der oberen Zeile neben dem

numerischen Wert in der unteren Zeile angezeigt. Ein “+" steht fiir

einen Punkt “+4" fiir zwei Punkte und “-n" fiir ein Vielfaches. Die

Daten werden (iber die Notentasten oder die Zehnertastatur

eingegeben. Falls die nichate Note gleichzeitig mit der gegenwirtigen

?R%:l}l;m:;l ;at die Schrittzeit 0 und auf der oberen Zeile erscheint ‘“‘chor”
1) .

Durchlag: Dies ist die Dauner der Note (0001-9999).
Dynamik: Dies ist die MIDI-“Note An"”-Dynamik {(001-127).

Mit der Konsole des @X3 kann man sehr einfach Daten editieren (CHANGE)
und eingeben (INSERT).

Notennamen-Schliissel (C-B) erzeugen bei wiederholtem Driicken
jewils eine niichst héhere Oktave. (Die néichste tiefere Oktave wird
zusammen mit dem Driicken der SHIFT-Taste erreicht.)

+8va, —8va Schlissel bewegen die Oktave nach oben oder unten.

ppp — fff Schlissel bestimmen die Dynamik. Sie konnen ebenfalls mit
dem MIDI-Kontroller die Dynamik einatellen (Seite 19),

Notenlénge-Schltissel (32stel Note — ganze Note, Sechzehntel- oder
Achtel- Triolen) stellen die Schrittzeit filr den gewahlten Notenwert
und die Durchla Azeit (Dauer) fiir die spezifizierte Linge des Torzeit-
verhiiltnis (GATE TIME RATIO, Seite 19) ein (Grundeinstellung ist
90% der Schrittzeit). Durch nochmaliges Driicken desselben Noten-
linge-Sehlissels kénnen Schritt und Durchla Bzeit verdoppelt werden.

—~N— wird fir die Aufteilung der gegenwirtigen Schrittzeit ver-
wendet und erlaubt die Eingabe von “n-Triolen”. Die —N— Taste
driicken und dann eine Taste der Zehnertastatur von 2-9, Zur weiteren
Unterteilung kann —N— wieder gedrickt werden, Falls Sie z.B. 7
Noten ifber eine ganze Note und 5 Noten tiber die letzte Note des “Sep-
tuplets” eingeben mdéchten, driicken Sie den ganzen Notenschliasel, ~
N-, 7, Eingabe von 6 Noten, —N—, 5 und Eingabe der funf Noten.

Da Notenwerte nicht immer genau in einen Takt unterteilt werden
konnen, besteht die Mdiglichkeit, dag8 Sie nicht genau an einem
Taktstrich die Eingabe beenden. In diesem Fall mit dem Wiahlrad (auf
(CLOCK eingestellt) die Position &ndern. tie (Bindebogen) verbindet
mehrere.

Notenwerte miteinander. Falls Sie z.B. eine Note haben méchten, die
einer zusammengefassten ganzen und Achtel-Note entspricht, den
ganzen Notenachlissel, tie und den Achtel-Notenschlissel drilcken. Sie
konnen so viele Noten miteinander verbinden, wie Sie wiinschen.

“dot” erhsht die Durchlag- und Schrittzeit um 50% (entspricht einer
“gepunkteten” Note). Durch Driicken dieser Taste konnen die

. Durchla 8- und Schrittzeit verliingert werden.

slur gleicht die Durchla Bzeit (Dauer} der angezeigten Schrittzeit an.

¢ stac halbiert die Durchlafzeit (Dauer). Durch wiederholtes Driicken

von stac kann die Durchla 8zeit weiter verkiirzt werden.

CHORD stellt die Schrittzeit auf 0 ein; die nachste eingegebene Note
iat dann an derselben Stelle.

REST stellt die Noten-Nr. auf 255 (Pause) ein. “Pause”-Daten sind
nicht wirklich auf der Spur vorhanden, sondern die Schrittzeit wird
entsprechend verlaingert.

Im INSERT-Modus léscht DELT die zuvor eingegebenen Daten und
setzt den Cursor an den Anfang der geltachten Stelle. Falls es sich bei
diesen Daten um einen Akkord handelt, werden alle Noten des Akkords
auf einmal geléscht. Im CHANGE-Modus werden die gegenwirtig
angezeigten Daten geldscht und der Cursor setzt sich an die
nachfolgenden Daten.

Sie konnen Bindebtgen und Pause auch ilber MIDI-Regler eingeben.
Siehe Seite 19.
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Schrittaufnahme Im Editier (INSERT)-Modus kinnen Sie Noten nacheinander vom den QX3-
Konsolenschaltern oder iber ein MIDI-Keyboard eingeben, um Passagen
aufzunehmen, die das spielerische Kaonnen tiherfordern. (Es gibt keine separ-
ate STEP RECORD-Funktion). Vor der Eingabe von Noten miissen Sie die
Notenlinge Uber den QX3 festlegen. Die Noten werden beim Loelassen
aufgezeichnet (ENTER mu g nicht gedriickt werden) und die Position déndert
gich um den entsprechenden Schrittzeitbetrag. Um Akkorde einzugeben, die
Noten gleichzeitig driicken und loslassen.

Andere Ereignisse Andere Ereignisse (Pitch Bend, Reglerinderung, Programmwechsel und
Aftertouch) werden wie folgt angezeigt, wobei der Ereignistyp in der oberen
Zeile und die Daten in der unteren Zeile aufgefihrt werden.

[ CHANGE ] =--~- Control Chng -—--
001-01-00/98 007 127

Verwenden Sie die Tasten BEND, CTRL, PRGM, AFTER, um die Art des
Ereignisses zu spezifizieren und geben Sie die Daten tiber die Zehnertastatur
ein. Driicken Sie anschlieBend ENTER, um die Daten zu &ndern oder
einzufiligen.

Systemexklusiv Kurze (weniger als 1024 Byte) systemexklusive Meldungen wie Parameter-
wechsel werden auf der Spur zusammen mit Noten und Reglersignalen
aufgezeichnet. Diese kdnnen wie andere Daten eingefilgt der verindert
werden. Das LCD-Display zeigt die systemexklusive Meldung in Schritten
von jeweils 8 Stellen an. (Das FCh und F7h am Anfang bzw. Ende der
Meldung wird nicht angezeigt.)

[ CHANGE 1] --- Exclusive --- 0001
001-01-00/96 AE Kk % £X S5 A% Kk 38

Die EXCL-Taste driicken und die Eingaben iber die Zehnertastatur und die
Notennamentasten A -- F (CHAR-Taste gedriicky halten) im Hexadezimal-
Code vornehmen. Die gegenwirtige Bytenummer wird oben rechts auf dem
LCD-Display aufgefiihrt. Durch Dricken von SHIFT + ¥ kénnen Sie die
Anzeige in Schritten von 8 Bytes verschieben.

Relatives Tempo Wenn der QX3 auf internen Taktgeber geschaltet ist, konnen relative Tem-
pomarkierungen in einer Spur das Songtempo zwischen 10% -- 200%
verdndern. Das resultierende Tempo bleibt jedoch stets im 20-300
Taktschlag/Minutebereich des QX3. (Bei TAPE oder MIDI-Synchronisation
hat das relative Tempo keine Wirkung). Ahnlich wie Taktstriche bezieht sich
das relative Tempo immer auf alle Spuren und wird beim Editieren einer

beliebigen Spur aufgefithrt.
[ CHANGE ] --- Relative Tempo -—-
001-01-00/96 120%

Die Tempoeingaben werden tiber TEMPO-Taste und Zehnertastatur
vorgenommen. Das relative Tempo kann jedoech auch in Echtzeit
aufgezeichnet werden, besonders praktisch zum allmghlichen ndern des Tem-
pos. Siehe Seite 14,
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Spurname

Takt

Am Anfang des Songs (TOP OF SONG) kénnen Sie fur jede Spur einen
Namen aus max. 16 Zeichen eingeben.

[ CHANGE ] = Top of Track =
001-01-00/96 L ¥AME 16 CHAR ]

Es existiert auch eine Markierung ===END OF Track=== an der jedoch
keine Daten eingetippt werden kénnen.

Taktzahlen kinnen nicht verschoben werden, aber Sie kénnen die Anzahl der
Taktschltige im Takt dndern. Die Takizahl gilt stets fur alle Spuren.

[ CRANGE ] z==== Meas.Bar =s====
001-01-00/96 TIME:04/04
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EDITIERJOBS

In der EDIT-Betriebsart stehen die foigenden 29 Jobs zur Wahl. Der Abruf erfolgt tber Dricken der JOB COM-
MAND-Taste, anachlie Sendes Eingeben der Jobnummer mit der Zehnertastatur und abschlie Sendes Antippen
der ENTER-Taste.

1. CLOCK/BEAT Hiermit wird die Anzahl der Clocks pro Taktschlag eingegeben. Diese
Einstellung wirkt sich nicht auf die Taktzahl aus, da sie nur zum Editieren
dient. Wenn die Wahlradfunktion auf “BEAT” gestellt ist, bestimmt dieser
Wert die Anzahl der Clocks die ein “BEAT” %Taktschlag) des Wihlrads

springt.
2, GATE TIME Hiermit wird die Durchla Szeit der Noten bestimmt, die per Schrittaufnahme
RATIO (Seite 18) eingegeben werden. Die Durchla fzeit wird als Prozentsatz {10%-
200%) der Schrittzeit eingegeben. Der vorprogrammierte Wert ist 90% eines
Schritts.

8. MIDI CONTROL  Bei Schrittaufnahmen (Seite 17) kénnen die MIDI-Kontrollen fir die
Eingabe von Verbindungen-, Pausen- und Dynamik-Daten verwendet

werden.
Daten Bereich Grundeinstellung
TIE (Bindebogen) 064121 097 (Reduziertaste)
REST {Pause) 084—121 096 (Addiertaste}
VELOCITY (Einschwingdynamik) 000068 006 {Dateneingsberegler)

Bei den Grundeinstellungen kann ein DX7 Dateneinachub-Gleiter die
Dynamik steuern; die +1/—1 Schalter geben Verbindungen und Pausen ein.

4. EVENT DISPLAY Dieser Job bestimmt welche Daten in der EDIT-Betriebsart angezeigt
werden. Wenn Sie z. B. nur die Noten einer Spur editieren, die eine Menge
von PITCH BEND-Daten enthdlt, konnen Sie diese Daten maskieren, um
nur die Noten zu sehen, Folgende Datentypen kdnnen magkiert werden.

s Note

s Regler/Stevermeldung

s Pitch Bend (Tonhshenbeugung)

s Programmwechsel

e Aftertouch (Tastendruckansprechung)
+ Systemexklusive

¢ Relatives Tempo

5. MEASURE COPY Ein bestimmter Takt auf der Spur, die gerade ediert wird, kann beliebig oft
auf andere Stellen der gleichen Spur oder auf andere Spuren kopiert werden,
Bereita vorhandene Daten auf diesen Stellen werden iberachrieben. Die
Taktzah! von Zielspur und Quellenspur missen gleich sein.

MEASURE COPY Top Meas:005 Last:005
Dest Tr:002 Meas:005 Copy:x02

Im Beispiel oben wird angenommen, da  Spur 1 editiert wird. Das LCD-Dia-
play zeigt, dag Takt 5 von Spur 1 zweimal auf Spur 2 kopiert wird und dabei
die bereits vorhandenen Takte 5 und 6 auf Spur 2 dberschreibt.

4 5 6
Spur 1 SRR i Raas

Spur 2 L ROSINSESRINY
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8. MEASURE ERASE Aufgenommene Daten der angegebenen Takte werden geloscht, wihrend die

7. MEASURE
CREATE

8. MEASURE
DELETE

Takte selbat verbleiben.

MEASURE ERASE
Top Meas:002 Last:002

Im Beispiel oben werden die Daten von Takt 2 auf der gerade editierten Spur
geldacht:

1 2 3
Vorher ARSI

Nachher RRBGNENERT RRONNGSSE

Damit kénnen eine beliebige Zahl von Leertakten mit vorgegebener
Taktzahl kreiert (eingefiigt) werden, Die Anzahl (Size) der Takte wird dann
auf allen Spuren des Songs an der angegebenen Stelle (Top Meas) eingefdgt.

Piir die Taktzahl sind folgende Werte mdglich:
1-64
1,2,4,8,16 und 32

MEASURE CREATE Time:04/04
(All Tracks) Top Meas:002 Size:001

Im Beispiel oben wird im zweiten Block ein 4/4-Takt erzeugt. Eg ist zu
beachten, daf3 von Takt 2 ab alle Spuren des @X3 entaprechend verachoben
werden, um gentigend Platz zu schaffen.

Vorher Ry
Nachher RONNNNNNLL. BRSNS

Die eingegebenen Takte werden in allen Spuren geldscht. Nachfolgende
Takte riicken dadurch vor und fifllen den Platz der gelschten Takte aus.

MEASURE DELETE
(All Tracks) Top Meas:002 Last:002

Im Beispiel oben wird Takt 2 auf allen Spuren geldscht, so dag der bisherige
Takt 3 vorrtickt und zum neuen Takt 2 wird.

1 2 3
vorher RRXSWII[1[1EZ7ZZZZ

Nachher NN/
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9. TRACK MIX Die gegenwértig editierte Spur kann in eiriem vorgegebenen Bereich mit
einer anderen Spur gemischt werden. Hierbei bleiben die Daten von Quellen-
und Zielspur unversndert, d.h. die Daten von beiden Spuren werden
gemischt. :

TRACK MIX
Dest Tr:02 Top Meas:001 Last:003

Im Beispiel cben werden die Takte 1 bis 3 auf der (gerade editierten) Spur 1
mit Spur 2 gemischt, wie unten dargestellt.

1 2 3
Spur 1 (N X 7
Spur 2 ASOSOIOINNMRSSSANSNNANANAN]

Spur 2 nach dem
Mischvorgang

Tt e et et N N e NN

10. TRACK ERASE Hierdurch werden alle Daten in den angegebenen Spuren geléscht. Wahlen
Sie mit der TRACK SELECT-Taste die Spuren, die geltscht werden sollen.
Zur Wahl der Spuren 9 bis 16 missen Sie auferdem die SHIFT-Taste
dricken, Bei Aufruf der Spuren leuchten die zugehérigen roten LEDs auf.
Driicken Sie anschliefend die ENTER-Taste. Nun lagsen gich durch
gleichzeitiges Driicken der Tasten CHAR und “Y” die gewiinschten Spuren
18schen. Dieser Job ist mit PLAY/RECORD-Job 10 identisch.

11. TRANSPOSE Alle Noten in den spezifizierten Takten der Spur, die zur Editierung
abgerufen ist, kdnnen in einem Bereich von + 99 Noten um bestimmte Inter-
valle transponiert werden (zur Eingabe eines negativen Vorzeichens
driicken Sie die +/— Taste zusammen mit SHIFT). Die Notennummern
bleiben jedoch atets im MIDI-Notenbereich von 0 bis 127.

12. NOTE SHIFT Eine bestimmte Note kann itber festgelegte Takte der Spur, die editiert
wird, zu einer anderen Note umgewandelt werden, Dies ist besonders prak-
tisch, wenn der QX3 eine Rhythmusmaschine steuern goll, die jeder Noten-
nummer ein anderes Instrument zugeordnet hat. Damit kénnen z. B. alle
Ba Strommelnoten zu Snare-Drumnoten verschoben werden. Die Notennum-
mern der einzelnen Instrumente finden Sie in der Bedienungsanleitung Threr
Rhythmusmaschine aufgelistet,

13. GATE TIME Die Durchla fzeit (Notendauer) aller Noten in den angewiesenen Takten der
MODIFY Spur, die gerade editiert wird, kann in einem Bereich zwischen 10% — 200%
verdndert werden. Die resultierende Durchlafzeit unterschreitet jedoch

niemals 1.

Hinweis: Werte iber 100% beeinfluSen die Wiedergabe der nachfolgenden
Noten.
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14. VELOCITY
MODIFY

Ursprangliche Daten

Dynamik
m ................................
Zeit
15. CRESCENDO
18. QUNATIZE
17. CHORD SORT
18. CHORD

SEPARATE

19. CLOCK MOVE

Die Einschwingdynamik aller Noten in den spezifizierten Takten einer Spur,
die gerade bearbeitet wird, kann um einen eingegebenen Wert verindert
werden. Auferdem kann ein fester Anfangspegel hinzugefigt werden. Die
resultierende Dynamik ist

Neue Dynamik = (Alte Dynamik — 64 ) x Wert + (64 + Anfangspegel)

Ist die Rate z.B. 100%, dann wird der Wert des Anfangspegels einfach zu der
Dynamik aller Noten hinzugefiigt. Falls die Rate groBer als 100% ist, wird
die Dynamik sller Noten proportional vom mittleren Dynamikwert 64
entfernt. Ist die Rate weniger als 100%, wird die Dynamik aller Noten pro-
portional niher an den mittleren Dynamikwert von 64 bewegt. Mit anderen
Worten, die Rate kann zur Erweiterung oder Verringerung des Dynamik-
bereich des Spiels verwendet werden. Eine Rate von 0% gibt allen Noten die
gleiche Dynamik.

Die Rate und die Offset-Parameter erméglichen eine Vielzahl von Effekten
zur Vertnderung der Dynamik. Die folgenden Diagramme zeigen, wie die

urspringliche Dynamikdaten durch Rate (“Dynamikumfang’) und Offset
(gleichm4 fige Verschiebung samtlicher Dynamikdaten) vertindert werden.

Wirkung der Rate Wirkung des Offsets
Dynamik y 1 Dynamik x
« T O e
* 2
Zeit Zeit

Die Dynamik aller Noten in anzuweisenden Takten der aktivierten Spur
kann stufenweise in einem Bereich von = 99 versindert werden. Der
eingestellte Bereich atellt dabei den Betrag des letzten Dynamikwechsels
dar. -

Durch diesen Quantisierjob werden Ereignisse in der editierten Spur an das
néchste Vielfache der eingegeben CLOénlgEinstellung (1-99) gesetzt, um
Timing-Korrekturen zu erméglichen. Die CLOCK-Einstellung erfolgt ent-
weder tber die Zehnertastatur oder die Notentasten (Sechzehntel-, Achtel,
Viertelnote usw.).

Diese Funktion wirkt sich auf alle Ereignisse aus, d. h, nicht nur auf Noten,
gsondern auch auf Steuer- und Programmwechselmeldungen und kann
Programmwechselmeldungen auf den gleichen Zeittakt wie eine Note
bringen. Dadurch failen diese Steuermeldungen unter Umsiénden mit den
Noten zusammen und der Tongenerator hat eventuell nicht gentigend Zeit,
die Note korrekt zu erzeugen. In diesem Fall kénnen die betroffenen Neten
mit dem EXTRACT-Job (Seite 25) auf eine andere Spur gelegt und mit
einer anderen Einstellung quantisiert werden. Nach dem Quantisieren der
Noten kann die “Arbeits-Spur” zur Original-Spur gemischt werden, welche
die Kontroll-Daten und Programménderungen enthilt.

Die Ereignisse innerhalb der angewiesenen Takte der gerade editierten
Spur, die ein identisches Timing (Akkorde) haben, kénnen nach oben oder
unten sortiert (umarrangiert) werden. Dadurch werden Akkorde deutlich
sichtbar und Arpeggios kinnen mit dem CHORD-SEPARATE Job (siche
unten) geschaffen werden.

Dieser Job trennt zusammenfallende Ereignisse um einen festlegbaren
Betrag von Clocks. Im Zusammenhang mit dem CHORD-SORT Jon kénnen
dadurch Arpeggios erzeugt werden. Jedoch kdnnen Akkorde nicht weiter
wie den néichsten Akkord oder Taktstrich auseinandergezogen werden.

Alle Daten in festzulegenden Takten einer abgerufenen Spur kdnnen im
Bereich von £ 999 CLOCKS vor- oder zuriickverschoben werden.
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20. REL TEMPO Die relativen Tempodaten (Seite 17) des gesamten Songs (alle Spuren)
ERASE kénnen iber hbestimmte Takte geloscht werden.

21. MEMORY STATUS Dieser Job ist mit dem gleichnamigen Job der RECORD/PLAY-Jobs iden-
tisch.

22. FILE INCLUDE Dieser Job liest eine Songdatei von der Diskette in den Speicher ein und setzt
gie vor die aktuellen Songdaten an eine angegebene Speicherstelle. Die Daten
der Quellendatei bleiben dabei unverdndert.

1 2 3
Spur 1 (Datei 1) [/ /Yy A /7] (im RAM)
Spur 1 (Datei 2) | DNNNNOOENNNNSY  (von Diskette)
Spur 1 (Datei 1) /2L AXLPEKKKXE (im RAM)

Rufen Sie die gewlinachte Datei mit dern Wghlrad auf und geben Sie dann die
Taktzahl ein. Die Daten der gewshlten Datei werden von den festgelegten
Takten ab den aktuellen Spuren hinzugefiigt. Der aktuelle Song ?mit den
zusdtzlichen Daten) kann dann auf Diskette abgespeichert werden.

23. NOTE EXTRACT Die Noten in einem festgelegten Bereich werden zwischen dem ersten und
letzten Takt von der gerade editierten Spur auf eine angegebene Zielspur
tbertragen. Durch Dricken der NOTE-Tasten an der Frontplatte des QX3
lassen sich bestimmte Notenwerte eingeben. Wird eine Taste mehrmals hin-
tereinander gedrickt, so erhtht sich der Wert jeweils um eine Oktave. Um
die Notenwerte in Oktavenschritten zu vermindern, driicken Sie gleichzeitig
die Tasten SHIFT und NOTE. Die Werte fiir die Zielspur sowie die
Parameter fir den ersten und den letziten Takt lassen sich mit den Cursor-
Tasten “und” iber die Zehnertastatur eingeben.

NOTE EXTRACT 060=C..3 to 060=C..3
Dest Tr:2 Top Meas:001 Last:010
Im Beispiel cben werden bei den Takten 1 bis 10 der aktuellen Spur siimtliche

mittleren C-Noten entfernt und zu den gleichen Takten auf Spur 2
tbertragen.

24. CTRL EXTRACT  Die Steuermeldungen in anzuweisenden Takten der gerade aktivierten Spur
werden von der editierten Spur herausgenommen und in eine anzugebende
Zielgpur eingefiigt.

25. PITCH EXTRACT Die PITCH BEND-Meldungen in anzuweisenden Takten der gerade
aktivierten Spur werden von der editierten Spur herausgenommen und in
eine anzugebende Zielspur eingefiigt.
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26 EDITIERJOBS

26.

27.

28.

29-

PROG EXTRACT

A. TOUCH

EXTRACT

EXCLU EXTRACT

SPOT EXTRACT

Die Programmwechselmeldungen in anzuweisenden Takten der gerade
aktivierten Spur werden von der editierten Spur herausgenommen und in
eine anzugebende Zielapur eingefigt.

Die AFTERTOUCH-Meldungen in anzuweisenden Takten der gerade
aktivierten Spur werden von der editierten Spur herausgenommen und in
eine anzugebende Zielspur eingefigt.

Die systemexklusiven Meldungen in anzuweisenden Takten der gerade
aktivierten Spur werden von der editierten Spur herausgenommen und in
eine anzugebende Zielspur eingefigt.

Alle Daten in einem zu bestimmenden Bereich von anzuweisenden Takten in
der editierten Spur werden entfernt und den Daten einer anzugebenden
Zielspur hinzugefigt. Damit kénnen z. B. alle Ereignisse am ersten
Taktechlag eines Takts zu einer anderen Spur transferiert werden, um dort
deren Dynamik usw. zu verindern und sie dann in die urspringliche Spur
zurickzumiachen.

Hinweis: Zur Eingabe eines negativen Vorzeichens dricken Sie die +/—
Taste zusammen mit SHIFT.
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KETTENEDITIERUNG

In der CHAIN EDIT-Betriebsart kénnen Sie Kettendateien kreieren oder modifizieren, um mehrere Songs hin-
tereinander (Songkette) wiedergeben oder aber mehrer Blockdatein (Blockkette) tiertragen zu kénnen., Eine
einzelne Kette kann entweder Songdateien oder Blockdateien enthalten, Beide Dateiarten konnen nicht gemischt
werden. Durch Umschalten auf CHAIN EDIT werden alle Songdaten im Speicher des QX3 geldscht! Zum
Abrufen der CHAIN EDIT-Betriebsart driicken Sie SHIFT + EDIT. (Falls Songdaten im Speicher geladen sin,
taucht eine Warnmeldung auf). Danach zeigt das LCD-Display folgendes:

CHAIN EDIT [ CHANGE ]
==== TQP OF CHAIN ====

Sie kénnen jetzt eine existierende Kettendatei von Diskette laden und editieren (Siehe Load unten) oder aber
eine Kettendatei ersffnen (Siehe Andern und Einfigen). '

Andern und Einftgen Durch Dricken der INS-Taste schalten Sie zwischen CHANGE (Andern
von existierenden Kettengliedern) und INSERT (Einfiigen neuer Glieder)
um. Beim Editieren erscheint folgende Meldung.

[INSERT]

{
CHAIN EDIT [ CEANGE ]
SONG :01 #&kwkkks Seq:01 Play:x01
| 1 1

] ] I
Dateityp: Pogition in  Wiederholungsanzahl
(Song oder Datenblock) der Kette

¢ Wenn Sie auf CHANGE (Anderung) schalten, wird automatisch
BEAT (Taktachlag) abgerufen. Wenn Sie auf INSERT (Einfiigung)
schalten, wird automatisch CLOCK (Zeiteinheit) gewdhlt.

o Wenn BEAT (Taktschlag) gewshlt ist, kénnen Sie die Schritte der
Kette mit dem Wihlrad durchgehen,

o Bei der Wahl von CLOCK kénnen Sie mit dem Wahlrad Song-oder
Bulkdateien wahlen, um sie in einer Kette zu verwenden. Durch
Dricken von ENTER wird die angezeigte Datei fiir das gegenwiirtige
Kettenglied (STEP) gewdhlt. (Im CHANGE-Modus wird dadurch die
vorherige Datei en diesem Step dberschrieben, wihrend im INSERT-
Modus die neue Datei in die Kette an diesem Step eingefiigt wird.)

+ Im CHANGE-Mcedus kiénnen Sie mit der DELT-Taste die gegen-
wirtige angezeigte Datei aus der Kette léschen,

e Zum Andern der Anzahl der Wiederholungen geben die Sie Zahl tiber
die Zehnertastatur ein,

Eine einzelne Kette kann entweder Songs oder Datenblécke (nicht gemiseht}
beinhalten. Eine Kettendatei kann nicht aus Setup-Dateien bestehen.

Speichern von Ketten  Wenn Sie die CHAIN EDIT-Betricbsart ohne vorheriges Speichern auf Dis-
kette verlassen, gehen die Kettendaten verloren. Zum Speichern der Kette
miissen Sie SAVE driicken. Wihlen Sie eine Dateinummer zwischen 1 und 99
mit dem Wahlrad und geben Sie dann mit CHAR + Zeichentasten einen
Dateinamen aus bis zu 8 Zeichen ein, bevor Sie zum Abschlu 8 ENTER antip-
pen. Wenn bereits eine Datei mit dieser Nummer existiert, wird eine
Warnmeldung ausgegeben.

Laden von Ketten Um eine bereits bestehende Kette (beliebigen Typs) zu editieren, driicken
Sie die LOAD-Taste. Sind schon Daten abgespeichert (einschlielich der zu
editierenden Kette), die CHAR-Taste und gleichzeitig “Y” (*Yes” = “Ja")
dricken, um den Speicher freizumachen. AnschlieSend wahlen Sie mit dem
Wihlrad die Kettendatei, die editiert werden soll, und sorgen Sie durch
Driicken der ENTER-Taste dafir, dag die Kette in den Speicher geladen

wird.
Wiedergabe oder Zum Wiedergeben einer Songkette in den Song Play-Modus zurtickgehen
Ubertragung von und die Songketten-Datei laden. Zur Ubertragung eines Datenblocks in den
Ketten MDR-Mocdus zurttckgehen und die Datenblock-Kettendatei laden.

O
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28 MIDI-DATENREKORDER (MDR)

MIDI-DATENREKORDER (MDR)

Der QX3 kann fir externe MIDI-Gerdte als MIDI-Datenrekorder zum Speichern und Laden von systemex-
klusiven Datenbltcken (Stimmendaten usw.) verwendet werden. Beim Aktivieren der MDR-Betriebsart werden
alle sich gegenwirtig im Speicher befindliche Songdaten geldacht! Dricken Sie MDR und tippen Sie auf die
Frage “Are you sure?” “Y” ein. Damit werden alle Daten im Speicher gel¢scht.

In der MDR-Betriebsart kénnen verschiedene Jobs ausgefithrt werden, Siehe Seite 29.

Datenempfang

Dateniibertragung

Speichern der
Datenblocke

Laden von Blcokdaten

Zum Empfang von Datenblécken missen Sie die REC-Taste driicken,
wonach dag LCD-Display folgendes zeigt:

Data Raceive Free:480K
BULK :#% #kswns Req:OFF

Es kinnen bis zu 480 KByte an Datenblticken empfangen werden. Da die
Blockdatei noch nieht mit einem Namen oder einer Nummer versehen iat,
eracheinen an deren Stelle Sternchen. REQ zeigt an, ob eine Abwurfan-
weisung (Seite 29) gesendet worden ist. Dricken Sie nun RUN, wonach
*Data Waiting” auf dem LCD-Display anftaucht. Falls Sie eine Abwurfan-
weisung gegeben haben, werden nun die Daten vom anderen Gerét gesendet.
Falls nicht, missen Sie die Ubertragung der erwinschten Datenblocke
manuell am anderen Gerdt auslosen. Beim Eintreffen der ersten Daten
éindert sich das LCD-Display zu

Data Receiving Free:480K
BULK :#% #hshirky Block:01

und der Datenempfang setzt sich fort, bis Sie STOP dricken. Eine
Blockdatei enthdlt unter Umstéinden mehr als eine systemexklusive MIDI-
Blockmeldung, weshalb sich die BLOCK-Zahl mit jedem Empfang einer
Meldung zwischen FOh und F7h um eins erhéht.

Zum Abbrechen des Empfangs kénnen Sie EXIT dricken, wodurch allerd-
ings bereits empfangene Daten verloren werden.

Nach Dricken von STOP endet die rtragun und das LCD-Display zeigt
wieder

MIDI DATA RECDRDER
BULK : #% #&dsbsdk Block:01

Zum Ubertragen der Daten im Speicher des QX3 miissen Sie nur RUN
driicken, Auf dem LCD-Display erscheint “Data Transmitting” und der
gegenwirtig gesendete Datenblock wird angegeben. Diese Datenblscke
werden tber den mit OUT PORT-Job (Seite 29) angewiesenen MIDI-
Ausgang gesendet (MIDI OUT 1 ist die vorprogrammierte Einstellung).
AupBerdem konnen Sie alle 4 KByte eine Intervallzeit (Seite 29) einfugen,
damit der Puffer des empfangenden Geréts nicht tberlastet wird.

Um die Datenbltcke auf Diskette zu speichern, driicken Sie SAVE. Wihlen
Sie dann eine Dateinummer zwischen 1 — 99, geben Sie einen Namen ein und
driicken Sie dann ENTER.

Dricken Sie LOAD, um Blockdaten von Diskette einzulesen. Geben Sie dann
die Dateinummer an und betétigen Sie ENTER.
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MDR-JOBS

In der MDR-Betriebsart kénnen die folgenden 5 Jobs ausgefilhrt werden. Dricken Sie zunsichst JOB COM-
MAND, geben Sie dann mit der Zehnertastatur die Jobnummer ein und driicken Sie anschlie Send ENTER, um
den Job auszufithren.

Herausgehen ohne die Durchfithrung des Jobbefehls durch das Driicken von EXIT.

1. MEMORY STATUS Dieser Job zeigt Ihnen die verbleibende Speicherkapazitat. Der
Serienspeicher des QX3 fa St 480K Byte. Die EXIT-Taste schaltet von diesen
Job in die Hauptbetriebsart zurtick.

2. DUMP REQUEST Nach dem Driicken der ENTER-Taste wird die angezeigte Datei fiir das
gegenwirtige Kettenglied verwendet (Seite 28). (Im CHANGE-Modus
ersetzt sie die vorherihte Datenart) festgelegt werden. Die systemex-
klusiven Datenformatcodes sind in den Bedienungsanleitungen der einzelnen
Gerdte aufgefithrt. Die Abwurfanweisung hat das folgende Format: Status
(F0h), Identifikationsnr. (43h), Substatus/Kanal (2h), Formatnr, (ff), EOX
(F7h). Z. B. ist die Formatnummer fiir 64 TX Wiedergabe-Datenblécke 02h
und ein Datenblock aus 32 DX-Stimmen ist 09h. Gertte, die eine Abwurfan-
weisung mit einem anderen Format bendtigen, sprechen nicht auf diesen
Jobbefehl an.

Diese Funktion ist in der Grundeinstellung ausgeschaltet.

3. CHAIN PAUSE Bei der Ubertragung von Ketten- oder Blockdatein ist manchmal eine Pause
zwischen den Dateien erforderlich, um die Einstellung des empfangenden
Gerdts zu andern. (Wenn z. B. jedes Modul des TX816 auf dem gleichen
Kanal empfingt, jedoch jedes andere Stimmendaten empfangen soll. In
diesem Fall schalten Sie den Speicherschutz fiir ein Modul aus, tibertragen,
aktivieren den Speicherschutz erneut, schalten den Speicherschutz des
niichsten Moduls aus, tibertragen usw.)

Bei aktivierter CHAIN PAUSE zeigt das LCD-Display “PAUSE!!” nach
dem rtragen jedes Datenblocks. Zum rtragen der néichsten Datei miissen Sie
nur ENTER antippen.

Diese Punktion ist in der Grundeinstellung ausgeschaltet.

4, INTERVAL TIME Durch schnelle Ubertragung von Datenblécken kann es zum Uberlauf des
Pufferspeichers des empfangenden Gerdits kommen. Diese Funktion fligt
nach jedem FOh-F7h Datenblock oder jedem KByte (je nachdem, was zuerst
zutrifft) eine Wartezeit von bis zu 9,9 Sekunden in Schritten von 100 ms ein.

Die Voreinstellung ist 100 ms.

5 OUTPUT PORT Damit wird der Ausgang (MIDI OUT 1 oder 2) fur die Daten-
(MDR) blockibertragung bestimmt.

OUT 1ist vorgewshlt.
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ANDERE FUNKTIONEN

Funktionstasten Sie kdnnen den F'1 und F2 Funktionastasten Sequenzen von bis zu 128 Tasten,
um hiufige Operationen schneller ausfithren zu konnen.

1L

2.

3.

Driicken Sie SHIFT + F1 (oder F2). Auf dem LCD-Display erscheint
“LOG/ON (F1)”

Driicken Sie nun die Tasten fiir die erwiinschten Operationen. Es
kénnen bis zu 128 Tastenoperationen zugewiesen werden. Die
Wihlradbewegungen kénnen auch als Funktion zugewiesen werden.
Z.B. kann einer Funktionstaste eine Tempofinderung um mehrere
Klicks zugeordnet werden. Damit kann dann nach Wahl von TEMPO in
der Wiedergabebetriebsart das Tempo durch Antippen der
entsprechenden Funktionstaste um den vorgegebenen Betrag erhsht
werden. Verwenden Sie SHIFT und A ¥ statt des Wahlrads zum
Bewegen des Cursors.

Driicken Sie SHIFT + F1 (oder F2), um die Sequenz zu apeichern.

Zum Beispiel konnen Sie damit die Sequenz JOB, 1, ENTER zuweizen. Wenn
Sie danach F1 driicken, wird automatisch Job 1 abgerufen. Beachten Sie
jedoch, dap diese Daten wie alle anderen QX3 Einstellungen nur im
fliichtigen Speicher sind. Wenn Sie die Zuordnungen behalten wellen, miissen
Sie sie als Setup-Datei auf Diskette speichern (Seite 12).

Bandsynchronisation  Bei der Aufnahme oder Wiedergabe wird tber die TAPE OUT-Buchse
stéindig ein FSK-Sysnchronisationssignal gesendet. Dieses Audio-Signal
kann auf eine Spur eines Mehrspurrekorders aufgenommen werden. Um den
QX2 mit der Bandmaschine zu synchronisieren:

1.
2,

4.

‘Stellen Sie den Taktgeber des QX3 auf TAPE (Seite 13).

Spulen Sie das Band zu dem Anfangspunkt der Synchronisationssig-
nale zuriick.

. Driicken Sie dann RUN (auf dem LCD-Display erscheint RECORD-

ING oder PLAYING, die Taktnummern éndern sich jedoch noch
nicht.)
Schalten Sie die Bandmaschine auf Wiedergabe.

Das FSK-Signal ist ein reines Taktsignal und enthalt keine Information uber
die Songstelle, weshalb stets ab Songanfang synchronisiert werden mu 3.
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TIPS UND ANREGUNGEN

¢ Die Taktbeziehung zwischen den Spuren ist festgelegt. In vielen Fallen verhindert dies Verwirrung. Sie

konnen jedoch mit MEASURE COPY (Seite 19) erwiinschte Takte umarrangieren. Nehmen wir einmal an,
dag Sie die eraten zehn Takte einer Spur mit den Takten 51-60 vertauschen wollen, ohne die anderen
Spuren zu verindern,

1. Kopieren Sie die Takte 1 — 10 am Spurende.

2. Loschen Sie die Takte 1 — 19.

3. Kopieren Sie die Takte 51 — 60 an Takt 1.

4, Léschen Sie die Takte 51-60,

B. Kopieren Sie die Takte vom Ende der Spur auf Takt 51.

6. Loschen Sie die angefiigten Spuren am Ende.

Ein bi Sichen umsténdlich, aber Haupteache, es 148t sich durchfithren.

¢ Daten kdénnen nicht zwischen Takten mit unterschiedlicher Takizahl kopiert werden. Normalerweise
wollen Sie das sowieso nicht durchfiihren. Aber nehmen wir einmal an, Sie wollen ein paar Takte einer
Passage im Dreivierteltakt auf eine Passage im Viervierteltakt kopieren.

1. Schaffen Sie unmittelbar hinter der zu kopierenden Passage ein paar Takte im 4/4-Takt.

2. Verwenden Sie CLOCK MOVE (Seite 24), um die erwiinachten Daten in die leeren Takte mit der
Taktzahl 4/4. (Mit CLOCK MOVE kénnen Sie die Position der aufgenommenen Daten um bis zu 999
Clocks pro Schritt verschieben. Falls Sie einen langen Abschnitt verschieben, mussen Sie dies in
mehreren Durchgdngen durchfilhren). Berechnen Sie zuvor, um wieviel Clocke Sie die Daten
verschieben missen.

3. Die Daten befinden sich jetzt in Takten mit der gewunschten Taktzahl und Sie kénnen Sie kopieren,
ie gehabt.
4. Loachen Sie die in Schritt 1 vorubergehend geschaffenen Takte.

» Die vorgewtihlten Kanalnummern sind ...

Alle Spuren empfangen auf allen Kandlen
Spuren 1 — 16 ubertragen auf den Kandlen 1 — 16

In dieser Bedingung ist es praktisch die Datenechofunktion (Seite 12) zum Aufnehmen zu aktivieren.
Damit werden ankommende Noten iber den Sendekanal der Spur, die zur Aufnahme oder Editierung
abgerufen ist, zurickgegeben. Damit brauchen Sie den Sendekanal Ihres MIDI-Keyboards nicht zu
verindern. Wahlen Sie einfach eine andere Spur am QX8 und die gespielten Noten werden tber den so
abgerufenen Kanal unversindert weitergegében.

¢ Den Funktionstasten (Seite 30) konnen die Operationen zum Abruf héufig bendtigter Jobs zugewiesen
werden. Sie kénnen aber auch fiir die EDIT-Betriebsart sich wiederholende Daten zuweisen. So kénnen Sie
zum Beispiel “ENTER und die nachfolgende Bewegung an das Ereignis” zuordnen. In der EDIT-Betrieb-
sart kénnen Sie weiterhin diesen Tasten Akkorde zuweisen, um diese schneller eingeben zu kénnen.

¢ Bei der Kettenwiedergabe (Seite 8) konnen Sie durch SHIFT + RUN auf Endloswiedergabe schalten.
Diese Wiedergabeschleife kann z. B. als Begleitung fiir ein Solo verwendet werden. Am Ende des Solos
kénnen Sie dann durch Driicken des Fupfschalters aus der Wiedergabeschliefe herausgehen und Ihre
Wiedergabe mit dem Rest des Songs fortsetzen.

O
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TECHNISCHE DATEN

Speicherkapzitst ..................... Ca. 24,000 Noten beim Aufnehmenoder Editieren, 48,000 Noten bei
der Kettenwiedergabe

Floppy-Diskette ........cc00vvvvne.e, 2DD (720 Kbyte}, MSX-DOS Format

g Y1 S Notenwert (11), Tonhthe (12), numerisch (10}, F1, F2, INS,

SHIFT, CHAR, ENTER, JOB COMMAND, « » , TRACK

SELECT (8), LOAD, SAVE, MDR, TOP, LOC1, 2443, EXIT,

EDIT, REC, STOP, RUN, TEMPO, MEASURE, BEAT, CLOCK
Regler .........cciviiiiiiinnnniens DIAL, CONTRAST

LED-Anzeigen .........covvivnniiens MIDI SYNC, TAPE SYNC, MIDI IN, FDD, FLOPPY DISK,
TRACK 1 — 16, TEMPO INDICATOR, TEMPO, MEASURE,
BEAT, CLOCK, AUTOLOCATE

Display ......coiiiiiiiiiiiiiiianan 2-zeilige Flisaigkristallanzeige fir 40 Zeichen mit beleuchtetem
Untergrund

Anschlisse ..................... ... CLICK, FOOT, TAPE IN, TAPE OUT, MIDI IN, MIDI OUT 1,
MIDI OUT 2, MIDI THRU

Stromversorgung ..............ohia Modelle firr USA/Kanada: 120 V (50/60 Hz)

.................................... Standardmeodell: 220 — 240 V (50/60 Hz)

Leistungsaufnahme ................... 10W

Abmessungen (T xB xH) ............ 340 x 439 x 81 mm

Gewicht ............civiiiveiinnnne, 4,5 kg

Zubehdr ........ ... ciiiiiiiiiiiaa Notenstinder, Floppy Diskette, MIDI-Kabel x 2
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MIDI EINSTELLUNGS-TABELLE 33

[ Digital Sequence Recorder ) Date : 6/24. 1987
Model QX3 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
F e e e E e e m e mmm— e ——— +
: ! Transmitted : Recognized { Remarks H
: Function ! ! : i
ikl ke e L R i
!Basic Default : H : H
iChannel Changed : : ! H
e ikt bt L b e e i i trmmm H
H Default ) H H H
iMode Messages | POLY. MONO ¢t POLY. MONO I 3| :
H ! OMNI ON. OMNI| OFF: OMNI ON. OMNI OFF! H
b T T eI e Hmmmmmm—— el bmemmm i ccema- #mmm e :
Note v 0-127 T 0-127 I 3] H
iNumbar ! True veoice! XRKRKKIKKKEXKKER ! H H
I m s s m e e L e R it :
‘Velocity Noete ON i 0 9nH,v=1-127 i o *2 1 %1 H
H Note OFF ! x 8nH,v=64 HE} H H
e e e Fme e —— - o — e —— Fomm i m H
‘After Key's . It H H
1Touch Ch's HE- i o *2 1 ¥l H
e e T e T e P e w e o - ot — H
iPitch Bender ] i o X2 & ki '
e e R e Rl e e e, ———— e m - ——— H
H 0-63 | o HI-S X2 | %1 !
: 64-121 | o i o . 3 H
iControl H H H H
iChange H H H H
e e L e - — e — = e H
iProg e 0-127 e 0-127 toxli H
iChange | True # 2 2232335333333 3 SN H H
Immmmmmmr e - Fom e o e kb H
'System Exclusive L A e /oo 2 1 ¥3 / %I :
R Py Sy dmm e — e~ e e - dmm o H
i+ stem | Song Pos ! o %2 ! o X2 3 H
: ! Song Sel HE ¥2 1 o *2 :
iCommon | Tune HE HI H H
el L i Rl b et St e —— i
iSvystem iClock P o X2 ! o X2 3 ;
‘Real Time {Commands! o *¥2 ! o x2 !
et L e o m e, ———————— L T H
tAux llLocal ON/OFF ! o ‘o HE 3 :
: tAll Notes OFF:! x I : :
‘Mas- iActive Sense ! o O : ;
'sages Reset !X Ht H H *
e it e i e, o —————— H

iNotes: %1 = Recognized as record data. Transmitted when (1)plavback
: (2)received during echo switch is on.

H *¥2 = Enabled or disabled by command.

- ¥3 = Soquence data.

R et T Ty P +
Mode 1 : OMN| ON, POLY Maode 2 : QOMNI ON., MONO o : Yes
Mode 3 : OMNI OFF., POLY Mode 4 : OMNI OFF., MOND x :© Ne
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34 MIDI EMPFANG/UBERMITTLUNG

MIDI EMPFANG/UBERMITTLUNG

MIDI
IN

{record/playback)

Receive Channel

Receive Event

—ped

{tracks 1-16)

Output Channel

(tracks 1-16)

Qutput Port
(tracks 1-16)

t— MID1 OUT 1

—— MIDI OUT 2

CHANNEL (and System Exclusive messages of up to 1024 bytes)

SONG SELECT

SYSTEM

Song Select

{load song from disk)

Remote In

Sync (MiDI)

CLOCK

SYSTEM EXCLUSIVE (MDR mode only)

(record/playback synchronization)

Remote Out

— MIDI OUT 1

—— MIDIOUT 2

Hinweis 1:

(MDR record/playback)

Output Port
{MOR)

—— MIDIOUT 1

— MIDI OUT 2

Aktive Lese (FEh)-Mitteilungen werden normalerweise von beiden MIDI-

Anschlissen gesendet, jedoch werden aktive Leseibermittiungen von MIDI OUT 2 wihrend
dem Lesen einer Diskette unterbroche.

Hinweis 2: Wihrend dem Lesen einer Diskette werden eingehende MIDI-Daten ignoriert.

Hinweis 3: Der QX3 selbst empfingt und dbermittelt nur eine Art von systemexelusiven
Daten - nimlich fortlaufende Datenblécke fiir den QX1 wie in den QX1 Daten In/Qut-Job-
befehlen erklirt. '
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KUNDIENST
Der QX3 wird vom waeltweiten Yamaha Xundendienstnetz mit
werksgeschultem, qualifiziertern Personal unterstitzt. Im Falle von Proble-
men wenden Sie sich bitte an lhren Ymaha-Héndler.
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YAMAHA

YAMAHA CORPORATION
PO Box 1, Hamamatsu, Japan

8804 R2 I Printed in Japen



] C><= OPERATION MAP

SONG PLAY Mode

ToMute To Muts

md !
Unrmute  Unmute To
Te Load Song To Save Song To Select One of the To Selecta To Select s Tracks  Tracks Play
Data Daita Rec/Play Jobs ‘Tempo Measure 1-8 9-16 Song
ol Or Use Cursar
4 k4 v se Curscr Keys to Select Or Press L k 4 y Pros
}\ "\ A Keystelect !\ Measure and Enter mpwgo /\ RUN J
Tempo and Enter N Wb o o start
Song
VE) playing
[ RUN j
Use Dial 10
Sclect Song
File Numbex
SONG )
Playin
ymEg )
A A A Y Y /
1. CLKCX
2. CLICK BEAT [ STOP j
1. COUNT IN
4. MEASURE LOCATE - o
5. AUTO PUNCH POINT
6. FOOT SWITCH Pre::ilj()l'
:j SETUP Egﬁ Note: The track status indicators light up green when playing
9. SONG CLEAR a track containg data. 'When n track is muted, it
10. TRACK ERASE status indicator will blink green, Tracks can alse be .
11, SYNC CLOCK n muted and unrmased while the song is playing. -
12. BCHO BACK g y p \ ; 1
13, GUTPUT CHANNEL Press ENTER L 19 I 210 J)L 3/I1 J§ 4712 |
14. OUTIUT FORT EXIT  — i P
::m?wr I ENTER i] A spon Job
18. REMOTE OUT Or Selecied
19. SONG SHLECT SHIFT
20. MIDI MONITOR EXIT . v
21. MEMORY STATUS A +
22 DISK STATUS
23, DISK PORMAT
24, DISK COPY 10 3711 4/12
25. NUMBER OF FILES
. 26, FILE RENAME —
- 27. FILEKILL >
28. E-SBQ FILE LOAD
29, QX1 DATAIN
30. QX1 DATA OUT
31. REL. TEMPO RECORD
32, TIME DISPLAY ) )
&



s | + @ JUST PUNCH REC I SHIFT ]+I REC ] MEAS PUNCH REC + AUTO PUNCH REC
OB i ' - i .
N K NOTE: Pushing SHIFT + REC repestadly
: From SONG PLAY eycles through the three Punch Record
G ) Mode or EDIT Moces modes. These are functionally similur 10
press REC to enter the the Reaitime Record Mode. Please cefer to
REALTIME RECORD page 4 of this booklet for more informati
P .1 Mode. Y v ¥
L
3 REALTIME RECORD M
Y ode
To Retum to Song Pla
° e Ty To Set To St
M Tracks 18 Tracks 5-i6 .
To Begin o Recond 1o Record  To Select a To Select a Starting To Selecs One of the
0 R e L T T . B— b RecPlay Jobs
d Y b Or Use Cursor /A O UseQurser \ A
e Keys o Sedect Keys to Select Y 08
RUN ) Tempo and Enter Meanure snd Brier~ TOF 0 COM] 1
. Tampo with Meamure Numbr ~_$°W B -
v _TEMPO | Keypad . withKeypad Mo
MEASURE] 001 000
n il Use the Kcypad
(Recordmg) Use O © O PPin
Dial 11 M 2 W3 ) JobNumber
y to O % Y Below’
| 200 ol ok
Mesngire Al

o I STOP l ST, . £ ENTER n
- ) Y
o oM O Nooo o

h 4 h 4 B 4 . 1.AKK
TErynet o o o 2.
== CLICK BEAT I ENTER i] Depending
9006 ¥ 3. COUNTIN upon Job
Lo R r g r)

114,
T

i

5

Note: The track statits indicators will
blink red when the track is set o Record
Rendy. They will change 1o solid red
during recording (pressing RUNY.

4
4
d
:
g

g .
q

16. RECEIVE EVENT
v 17. REMOTE IN

18. REMOTE OUT

19. SONG SELECT
. N n . : 20. MIDY MONTTOR
| 1% N 210 [f 11 {F 412 | 21. MEMORY STATUS
: pea ‘g 22 DISK STATUS
[ 513 K o148 a5 N &le || 1. DISK PORMAT
24. DISK COPY
25. NUMBER OF FILES
26, FILE RENAME
7. FIEKILL

28, 5-SBQ FILR LOAD
29. QX1 DATA IN

30, OX1 DATA GUT
31. REL. TEMPO RECORD
A2 TIME DISPLAY
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Press EDIT 1o enter the
EDIT Mode. (Note:
You can also enter the
EDIT Mode direcily
from Realtime Record)

cAacZ ~«prT QZOw

F;

Press EXTT
10 return ta

Song Play Mode A

EDIT Mode
[CHANGE] Mode

Te Select One of the
Edit Jobs

To Change

Presx INS to enter the
{INSERT] Made,

1. CLOCK/BEAT

2. GATE TIME RATIO
3. MIDI CONTROL

4. EVENT DISPLAY

18, CHORD SEPARATE
18. CLOCK MOVE 5
20. REL. TEMPO ERASE [4
2t. MEMORY STATUS B
2. FILE INCLUDE

23, NOTE EXTRACT
24, CTRL- EXTRACT
25. PREND EXTRACT
26. PROG, EXTRACT
27. A. TOUCH EXTRACT §¢
28, EXCL. EXTRACT :
29, SPOT EXTRACT

Usze the Track Select Keys
To Select Teasck To Bdit

Use the Measure, Best, and
W Clock keys along with the
dial to locate the section to

Use Key Fad along with
the SHIFT Key te Bdit data.

To Insart
Data

EDIT Mode
[INSERT] Mode

To Select One of the
R S

1, CLOCK/BEAT

2 GATE TIME RATIO
3. MIM CONTROL

4. EVENT DISPLAY

5. MEASURE COPY

6 MEASURE ERASE
7. MEASURE CREATE
& MEASURE DELETE
9. TRACK MIX

10. TRACK FRASE

11. TRANSPOSE

12. NOTE SHIFT
13. OATE TIME MODFY |

21. MEMORY STATUS
2. FILE INCLUDE
23. NOTB EXTRACT
24. CTRL. EXTRACT
23, P.BEND EXTRACT
26. FROG. EXTRACT §
27. A. TOUCH EXTRACT §
28 EXCL. EXTRACT :
29. SPOT EXTRACT
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cnro HKprvw QZOW

1
ot

s o I MDR '
Press the MDR button
to enter the MIDI DATA
RECORDER Mode from

g

the SONG PLAY Mode.

[ =)

Press EXIT to
return to the
SONG PLAY Mode.

S To Record MIDI Bulk Data
A 4 /
Press REC to
REC Enter Data
Receive
Ready Mode
DATA RECEIVE
| Press RUN and
RUN  jlthe QX3 will wait
F 3 w0 data ¥
Transmit data
device
Press EXTT
o abort and return Press STOP
to the MDR mode [STOP) when
transmission
is complete.
b
-

To Sa

ve Bulk Dai

Use Dial 1o
sclkct file

\/ Exins Press

sclect file

If Bulk Data

Char + Y10
Clear and Load

]

To Transmit Bulk Data

MIDI DATA RECORDER

To Select One of the MDR Jobs

1. MEMORY STATUS

YAMAHA
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