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FCC INFORMATION

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS
UNIT!
This product, when installed as indicated in the
instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved
by Yamaha may void your authority, granted by the
FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this prodtct to
accessories and/or another product use only high
quality shielded cables. Cable/s supplied with this
product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure fo follow instructions could void
your FCC authorization to use this product in the
USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to
comply with the requirements listed in FCC
Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices.
Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this
product in a residential environment will not result in
harmful interference with other electronic devices.
This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the
instructions found in the users manual, may cause
interference harmful fo the operation of other
electronic devices. Compliance with FCC
regulations does not guarantee that interference will
not occur in all installations. If this product is found
to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit "OFF” and “ON’,
please try to eliminate the problem by using one of
the following measures:

Helocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient
the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon
lead, change the lead-in to co-axial type cable. . - - ..~

If these corrective measures do not produce o
satisfactory resulls, please contact the local retailer -~ -
authorized to distribute this type of product. If you can
not locate the appropriate retailer, please contact
Yamaha Corporation of America, Electronic Service
Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA
90620.

The above statements apply ONLY to those products
distributed by Yamaha Corporation of America or its
subsidiaries.

Wichtiger Hinweis flir die Benutzung in der
Bundesrepublik Deutschiand.

Bescheinigung des Importeurs

Hiermit wird bescheinigt, dai der/die/das

Porta Sound Typ: P§S5-590

(Gerat, Typ, Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
VERFUGUNG 1046/84

{Amtsblattverfigung)
funk-entstdrt ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das ,
Inverkehrbringen dieses Gerétes angezeigt und die ‘?
Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf Einhaltung
der Bestimmungen eingerdumt.

Yamaha Europa GmbH
Name des importeurs

* This applies only to products distributed by YAMAHA Europe
GmbH.

* Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA EUROPA GmbH
vertriebenen Produkte.

* Ceci ne s'applique qu'aux produits distributés Yamaha Europe
GmbH.

* Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha
Europa GmbH.

CANADA

This digital apparatus does nof exceed the “CLASS B”
fimits for radio noise emissions from digital apparatus
set out in the radio interference reguiation of the
Canadian Department of Communications.

Le present appareil numérique n'émet pas de bruits
radioélectriques depassant les limites applicables aux
appareils numériques de la "CL.ASS B" prescrites dans
le reglement sur le brouillage radioélectrique édicte par
le ministére des communications du Canada.

* This applies only to products distributed by Yamaha Corporation of
America.

* Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA CORPORATION OF
AMERICA vetriebenen Produkte.

* Ceci ne s'applique qu'aux produits distributés par Yamaha Corporation
of America.

" Esto se aplica sotamente a productos distribuidos por Yamaha
Corporation of America.

* This applies only to producis distributed by YAMAHA Canada
Music Ltd.

* Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA Canada Music Ltd.
vertriebenen Produkte.

* Ceci ne s'applique qu'aux produits distributés par Yamaha Canada
Music Ltd.

* Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha
Canada Music Lid.




Merkmale

BN Bedienungsanleitung -

‘Vielen Dank fir den Kauf des YAMAHA PortaSound PSS-590. Das

PSS-590 ist mit dem einzigartigen AWM- Klangsynthesesystem B
(Advanced Wave Memory) ausgestattet, das musikalischen Ausdruck mit

 einer Vielzahl naturgetreuer Kldnge garantiert. Die Begleitautomatik-

Funktion sorgt fir Untermalung der auf dem Keyboard gespielten Musik
durch verschiedene Rhythmusstile wie beispielsweise Rock'n’Roll, Jazz,
Latin oder Funk. Die Musik kann auBerdem als Song gespeichert und

- spéter wiedergegeben werden. Daneben ist das PSS-590 noch mit einer

Reihe anderer niitzlicher Funktionen ausgestattet. Damit Sie die

- Mdéglichkeiten des PortaSound voll ausschépfen kénnen und gut mit dem

Instrument vertraut werden, sollten Sie die Bedienungsanleitung gut
durchlesen und stets griffbereit aufbewahren.

* 100 vorprogrammlerte AWM Stlmmen und 50 Rhythmusmuster
(Stile). (Polyphonie: 28 Noten) U

* Harmonie-Effekt zur klangvollen Untél"m'aluhg gespielter Phrasen bzw.
Passagen. 6 Harmoniearten stehen zur Wahl.

* Begleitautomatik zur Zusammenstellung eines Ensembles, mit einem

.. beliebigen der 50 Stile. Ein “Stil” ist hierbei ein in sich abgeschiossenes

~ Arrangement fir einen bestimmten Musikstil, bestehend aus

- Rhythmusmustern, Akkorden, selbstandigen Begleitstimmen,
instrumentzusammensteliungen usw. Gespielte Melodien lassen sich so

-automatisch begleiten, wodurch die Eigenschaften des jeweiligen

| - Musikstils voll zur Geltung gebracht werden.
5 = Mit der Song-Speicher-Funktion kénnen Sie Melodie- und
... Begleitautomatk-Parts auf individuellen Spuren aufzeichnen. Im PSS-
590 kdnnen bis zu drei Songs gespeichert werden.

| * Manuelles Schlagzeugsplel ist nach Anwahl von Stimme Nr. 76

- {Schlagzeug) méglich, wobei 23 Schlagmstrumentstlmmen zur

- - Verfugung stehen.

- * Das PSS-590 ist mit MIDI-Steckverbindern ausgestattet und kann an
.- andere MIDI-Geréte angeschlossen werden. MIDI ist die Abkiirzung von
- “Musical Instruments Digital Interface”, der internationalen Norm fir

- elektronische Musikinstrumente. Das PSS-590 ist auBerdem noch mit

der Multi-Timbre-Funktion ausgestattet, die Zusammenstellen eines
mehrstimmign Ensembles mit nur einem PSS-590 erméglicht.

S
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‘a. Stromversorgung

- Das PSS-590 kann mit Batterien oder aber gewdhnlichem
" Netzstrom betrieben werden.

a) Batteriebetrieb

Stellen Sie das PSS-590 auf den Kopf, und enffernen Sie
- dann den Batteriefachdeckel. Die sechs Batterien
' (Trockenzellen R-14 bzw. SUM-2, 1,5 V) werden wie
- dargestellt eingelegt. Danach den Batteriefachdeckel
. wieder anbringen.

L g,

* Bei zu schwacher Batteriespannung treten Kiangverzerrungen auf. Bei
weiterer Verwendung des PortaSound erscheint auBerdem die Anzeige
<bt chn> {Batteriewechsel). In diesem Fall missen Sie alle 6 Batterien
durch frische ersetzen.

* Nur Batterien des oben angegebenen Formats verwendan.

' b) Netzstrombetrieb

Zum AnschluB an eine Steckdose wird ein getrennt
~hilticher Netzadapter (YAMAHA PA-3,PA-4 ader PA-40)
. ndtigt. Der Adapter wird an die Buchse DC 9-12 V IN an
. der Riickwand angeschlossen.

HEADEHONES! DGR 12v I
A GUT .-

*

Es sind verschiedene Arten von Netzadaptern im Handel. Verwenden
Sie unbedingt einen der oben angegebenen.

*

Wenn das Instrument lAngere Zeit ohne Spannungsversorgung
(Batterien bzw. Netzadapter) gelagert wird, gehen die im Song-
Speicher {ndhere Beschreibung an spéterer Stelle) aufgezeichneten
Daten verloren, wonach beim Einschalten wieder der urspriingliche
Betriebszustand vorliegt. Beim Batteriewechsel miissen die frischen
Batterien innerhalb von 1 Minute eingesetzt werden, wenn die Daten
nicht verloren gehen sollen.

Vorbereitungen

b. Anschliisse

Kopthérer: SchlieBen Sie den Stecker der Kopfhérer an die
Buchse HEADPHONES/AUX. OUT an. Solange Kopfhérer
angeschlossen sind, werden die eingebauten Lautsprecher
stummgeschaltet, so daB Sie im stillen (iben kénnen.

Keyboard-Verstarker oder Stereoanlage: (Tonwiedergabe
Uber einen Keyboard-Verstarker oder eine Stereoanlage
sorgt fir gréBere Tonlautstarke und vermittelt einen
besseren Klangeindruck.) Verbinden Sie die Buchse
HEADPHONES/AUX. QUT des PSS-590 (iber ein
Audiokabel mit den Buchsen LINE [N bzw. AUX IN des
Keyboard-Verstérkers bzw. Stereoverstérkers.

—

@u uO@

HEADPHONES;  DCD.12¥
UK GuT + &

* Vor dem AnschluB sollten Sie sicherstellen, daB der Lautstarkeregler
am Verstédrker auf Minimum gestellt ist, um eine Beschadigung der
Lautsprecher zu verhiten.

Anmerkung: Die Kopfhiérer- bzw. Verstirker-Lautstérke
kann mit dem MASTER VOLUME-Regler des P55-590
eingestellt werden.
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Kurzfiihrer

Hier wird eine kurze Ubersicht zu den grundlegenden
Bedienungen des P8S-590 gegeben. Wenn Sie sofort auf
demn Instrument spielen mdchten, befolgen Sie einfach die
Anweisungen, die mit einem Sternzeichen (*)
gekennzeichnet sind. Das PSS-590 ist dann im
Handumdrehen spielbereit.

*Lautstéarkeeinstellung

Schritt 1: Den POWER-Schalter auf ON stellen.

Schritt 2: Den MASTER VOLUME-Regler bis zur
Mittelstellung nach oben schieben. Beim Spielen auf der
Tastatur ist nun Stimme Nr. 00, PIANO 1, zu héren.

POWER MASTER VOL

WAL

0 ()

oFF it

*Stimmenwahl

Schritt 1: Die VOICE-Taste driicken.

Schritt 2: Sie kénnen nun eine beliebige der 100
Stimmen durch Eingeben der zugehérigen Nummer mit
den Tasten <0> bis <9> links neben der VOICE-Taste
wihlen. Fir Stimme Nr. 35, Trombone, driicken Sie
einfach die <3> und danach die <5>.

Schritt 3: Mit den Tasten <+> und <-> kbnnen Sie von
der aktuellen Stimme aus zur jeweils ndchsthéheren
bzw. -tieferen Nummer wechseln. Wenn nach Wahi von
Stimme Nr. 35 beispielsweise die Taste <-> einmal betétigt
wird, ist Stimme Nr. 34, Mute Trumpet Echo, aufgerufen.

In der Stimmenliste (VOICE LIST) an der Frontplatte sind
alle Stimmen mit zugehériger Nummer aufgefiihrt.

- + 0 TYLE
m]m[m[»}
OO05
000
]
* Bei der Wahl einer Stimme muB die vollstindige, 2stellige Nummer

singegeben werden. Fir Stimme Nr. 02 driicken Sie also zunéchst <0>
und dann <2>.

Displays

2 Displays an der Frontplatte des PSS-590 geben
Informationen zu Betriebszustand und Parametern auf
einen Blick.

STYLENOICE

(|
EE

STYLE = VOHIGE

(i
L0000,

AUTD  ACCOMP. BEAT
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Klangeftfekie

Bei sachgemaBem Einsaiz dieser Effekte kénnen Sie lhrer
Musik gew(inschte Klangfarbungen und Stimmungen
verleihen. Die Pegel (Effektgrade) der einzelnen Effekte
sind hierbei individuell einstelibar.

Anmerkung: Einzetheiten finden Sie auf Seite 50.

e R et e i et ammw a8 AR

Automatische Begleitung

Mit dieser Funktion kdnnen Sie verschiedene
Orchestrierungen problemios selbst gestalten. Es sind
hierbei zwei Méglichkeiten zum “Greifen” der Akkorde
vorgesehen: die “Einfinger”-Betriebsart (SINGLE FINGER),
mit der automatische Begleitung durch Anschlagen
einzelner Tasten hinzugefigt werden kann, und die
“Akkordgrifi"-Betriebsart (FINGERED) zum Greifen
komplexerer Akkorde. Durch Kombinieren und Anpassen
dieser beiden Betriebsarten mit der jeweiligen
Orchestrierung kénnen Sie schnell und problemlos
anspruchsvolle Kompositionen hervorzaubern. "@
Anmerkung: Einzelheiten finden Sie auf Seite 56. R

AUTG AGGOMPANIMENT
FINGERING ORCHESTRATION
O o O O O

SINGLE FIN-
FINGER GERED INTRC LARGE BRICGE

ado

*Rhythmusbegleitung

Schritt 1: Driicken Sie die STYLE-Taste im STYLE/
VOICE-Feld.

Schritt 2: Wahlen Sie einen der 50 auf der Frontplatte -
aufgelisteten Rhythmusstile aus, und geben Sie die
zugehdrige Nummer wie bei der Wabhl einer Stimme mit
den Tasten <0> bis <9> ein. Sie kdnnen natlrlich auch die
Tasten <+> und <-> verwenden. @
Schritt 3: Zum Starten des Rhythmus driicken Sie dann
einfach die START/STOP-Taste im ACCOMPANIMENT
CONTROL-Feld. Mit den Tasten FILL TO NORMAL und
FILL TO BRIDGE lassen sich zum gewdhlten Stil passende
Fiillmuster einfigen. Zum Stoppen des Rhythmus driicken
Sie die START/STOP-Taste sin zweites Mal.

Anmerkung: Anweistungen zum Gebrauch der SYNCHRO
START/ENDING-Taste und zur Regeiung des Tempos
finden Sie auf Seite 52.

— + STYLE
0005
mm]u]»)

& 5 &
000

7 2
000
ACCOMPAN!IMENT CONTROL

STAAT/STOP FILL TO NORMAL FiLL TO BRIDGE

L J ( ] [ J

SYNCHRO START/ENDING




Song-Speicher

Mit der Song-Speicher-Funktion kénnen Sie auf einfache
Weise Melodien, Akkorde und Rhythmen aufnehmen und
wiedergeben. Das Beste am Song-Speicher ist, daB zwei
- Aufnahmespuren (MELODY und CHORD) pro Song zur
Verfligung stehen. Sie kénnen bis zu 3 eigene

- Kompositionen als Songs speichern.

- Anmerkung: Einzelheiten siehe Seite 63.

SONG MEMORY

A

ADVANCED WAVE WEMOR Y

SONG

DEMD
START/STOP

-

MIDI

- Bei AnschluB an ein anderes MIDI-Gerét kann das PSS-
500 als Master-Keyboard andere Synthesizer ansteuern.
' Es besteht natiirlich auch die Méglichkeit, das PSS-590

- Uber einen Sequenzer oder ein Rhythmusgerat als Slave-
- Synthesizer zu verwenden. '

- Anmerkung: Einzelheiten finden Sie auf Seite 68.

MIDI

A @) (@)
KEYBOARD RECEIVE CH
TRANSMITGH /CLOCK

A

MEMORY
BULK DUMP

o

oNr
- OFF

O

' Mit diesen Tasten kénnen verschiedene MIDI-Betriebsarten aktiviert
werden.

*Manuelles Schlagzeugspiel

Wenn Sie, wie bei “Stimmenwahl” beschrieben, Stimme Nr.
76 (PERCUSSIONS) wahlen, kénnen Sie mit den (iber den
Keyboardtasten abgebildeten Schlaginstrumentstimmen
spielen. Das PSS-590 bietet 23 Schlaginstrumente
Anmerkung: Einzelheiten finden Sie auf Seite 55.

L0 01O 0Q . 0 OD. 0.0 Q6 0O 00 (.0 Do Q20

R L]

*Demo-Song

Im PSS-590 ist ein Fusion-Song vorprogrammiert, der die
Mdéglichkeiten des Instruments demonstriert. Zum Héren
des Songs konnen Sie jederzeit Sie die DEMO START/
STOP-Taste driicken. Die Demonstration wird wiederholt
gespielt, bis Sie sie stoppen. Zum Stoppen driicken Sie
einfach wieder die DEMO START/STOP-Taste. Tempo und
Rhythmusstil des Demo-Songs sind vorgegeben. Sie
kénnen auf der Tastatur zum Song dazuspielen und dabei
Stimme und Tempo wunschgemaB einstellen. Fir die von
Ihnen gespielte Melodie kénnen Sie Stimme und Effekte
beliebig wéahlen.

DEMO
START/STOP
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@ POWER-Schalter
Zum Ein- und Ausschalten des PS5-590.

& MASTER VOLUME-Regler
Dieser Regler dient zum Einstellen der Lautstérke f0r die eingebauten
Lautsprecher bzw. angeschiossene Kopfhirer.

© MULTI DISPLAY
Zelgt die akiuellen Werte fir Effekte, Gesamteinstellungen und MIDI-
Parameter sowie die Nummer des gewéhlten Songs an.

© Tasten <+> und <->
Diese Tasten dienen zur Einsteliung der Werte fiir Effekle,
Gesamteinstellungen und MIDI-Parametsr.

<<Bedienelemente fiir Stil-/Stimmenwahl>>

© STYLE/VOICE NUMBER-Display

Zsigt die aktuelle Stil- bzw. Stimmen-Nr. Die beiden LED-Punkte (STYLE
und VOICE) zeigen die jeweilige Displayfunktion an.

© STYLE-Taste
Diese Taste wird zur Wahi eines Rhythmusstils gedrackl.

@ VOICE-Taste
Diese Taste wird zur Wahl einer Stimme gedriickl.
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© Zehnertastatur (0 bis 9, <+> und <-»)
Diese Tasten dienen bei der Wahl eines Stils bzw. einer Stimme zur
Eingabe der 2stelligen Nummer aus der Liste am Bedienteld.

<<Bedienelemente fir Effekteinstellungen>>

@© VOICE EFFECT-Anzeigen
Diese LEDs zeigen an, welche der Effekte - HARMONY, VOLUME,
VIBRATO und REVERB - aktiviert sind.

® VOICE EFFECT-Wahltasten

Zur Einstellung eines Effekis muB zundchst die zugehdrige Taste
gedriickt werden, wobei zur Bestétigung die |LED aufleuchtet. Die
Einstellung wird danach mit den Tasten + und - durchgeflinrt.

{ HARMONY ON/OFF-Taste
Zum Ein- und Ausschalten des Effekts wahrend des Spielens.



. <<Bedienelernente fir Gesamteinstellungens>>

. @ OVERALL CONTROL-Anzeigen
~ Zeigen die jeweils zur Einstellung aktivierte Funklion an.

@ Wahltasten
. Aktivieren die jewsils einzustellende Funktion: TEMPO, TRANSPOSE
- (Transponierung} oder TUNING (Stimmung).

- <<Bedienelemente fir MIDI-Einstellungen>>

@ MIDI-Anzeigen

Zeigen die aktivierte MIDI-Funktion an: KEYBOARD TRANSMIT CH oder
RECEIVE CH/CLOCK. Der aktuelle Parameterwert wird im MULTI
DISPLAY angezeigt.

- & MIDI-Wahitasten
i #™ese Tasten dienen zur Wahl der gewtinschten MIDI-Funktion:
. YBOARD TRANSMIT CH oder RECEIVE CH/CLOCK.

. «<Bedienelemente fiir Begleitautomatik-Einstellungens>

. (O FINGERING-Tasten
- Mi diesen Tasten wird gew&hll, ob Akkorde einfach gespislt (SINGLE
FINGER) oder gegriffen (FINGERED) werden sollen.

. ORCHESTRATION-Tasten
Zum Einstellen der Instrumentierung bzw. von Varlationen filr die
automatische Begleitung.

{ Begleitautomatik-Tasten
Diese Tasten werden zum Spielen mit automatischer Begleitung
verwendet.

._ <<Bedienelemente fiir Rhythmusbegleitung>>

- @ START/STOP-Taste
. Mit dieser Taste wird die automatische Begleitung bzw. der Rhythmus
- gestartet und gestoppt.

@ FILL TO NORMAL-Taste
Beim Dricken dieser Taste wird ein Flllmuster eingefligt, wonach wieder
\E ssas normale Rhythmusmuster weiterspielt.

o FILL TO BRIDGE-Taste
. Nach Driicken dieser Taste wird ein Flllmuster erzeugt, wonach zur
. Variation des Rhythmusmusters gewechselt wird.

. @ SYNCHRO START/ENDING-Taste

. Diese Taste erfaubt gleichzeitiges Starten der automatischen Begleitung
und des Rhythmus durch Anschlagen einer der Begleitautomatik-Tasten.

. Erzeugt auBerdem noch ein SchluBmuster zur Beendigung eines Songs.

<<Bedienelemente fir Song-Speicher>>

. @ SONG#-Wahltaste
- Mit dieser Taste wird die Song-Speicher-Betriebsart aktiviert.

- @ PLAY/STOP-Taste
- Zum Starten und Stoppen der Aufnahme bzw. der Wiedergabe eines
bereits gespeicherten Songs.

@ MELODY REC-Taste
Driicken Sie diese Taste zum Aufnehmen einer mit der rechten Hand
gespielten Melodie bzw. Passage.

@ CHORD REC-Taste
Drlicken Sie diese Taste zum Aufnehmen der mit der linken Hand
gefiihrten automatischen Begleitung.

@ DEMO START/STOP-Taste
Zum Starten bzw. Stoppen des Demo-Songs.

<<AnschiuBbuchsen>»

@ DC 9-12 V IN (fiir Netzadapter)
Hier kénnen Sie fir Netzbetrieb einen getrennt erhiltlichen Netzadapter
(YAMAHA PA-3,PA-4 oder PA-40) anschlieBen.

@ HEADPHONES/AUX. OUT
AnschluBBbuchse fiir Kopthdrer, Keyboard-Verstarker bew.
Stereoverstarker.

€ MIDI IN
Uber diese Buchse empfangt das PSS-530 MIDI-Daten.

@ MIDI OUT
Uber diese Buchse Ubertragt das PSS-590 MIBI-Daten.
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Instrumenistimmen

a. Wahl einer Stimme

Es stehen 100 vorprogrammierte Stimmen zur Wabhl, mit
denen eine Vielzahl an Kl&ngen flr verschiedene
Musikrichtungen zur Verfligung steht.

Schritt 1: Den POWER-Schalter auf ON stellen.

POWER MASTER VOL

Stellen Sie den POWER-Schalter auf ON, und schieben
Sie dann den MASTER VOLUME-Regler nach oben.

Schritt 2: Die VOICE-Taste driicken.
Driicken Sie die VOICE-Taste im STYLE/VOICE-Feld.

Die VOICE-LED im SYLE/VOICE NUMBER-Display
leuchtet nun, und die Nummer der akiuellen Stimme wird
angezeigt.

=t
Lt

imﬁﬁ.i[ VOIGE

ﬁt.)&

B
Schritt 3: Eine Stimme wahlen.
Wahlen Sie aus der Stimmenliste am Bedienfeld die
gewinschte Stimme, und geben Sie dann deren 2stellige
Nummer Uber die Tasten <0> bis <9> ein. Fir ELECTRIC
PIANO 1, Stimme Nr. 01, driicken Sie beispielsweise
zuerst die <0> und dann die <1>. Die Wahl der Stimme
kann auch mit den Tasten <+> und <-> durchgefiihrt
werden, wobei bei jedem Tastendruck die nachsthdhere
bzw. -tiefere Stimme aufgerufen wird. Um zum Beispiel zu

ELECTRIC PIANO 2, Stimme Nr, 02, zu wechseln,
driicken Sie einfach die Taste <+> einmal.
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Anmerkung: Wenn Sie die Taste <+> bzw. <-> gedrickt g
halten, springt das PS5-590 schnell Stimme um Stimme va
bzw. zuriick. '

Schriit 4: Beim Spielen auf den Keyboardtasten ist nun.
die in Schritt 3 gewéahlte Stimme 2u hdren. Zum Aufrufen
einer anderen Stimme wiederholen Sie einfach Schritte 2 |
und 3. (Wenn die STYLE-Taste nicht gedriickt wurde,
Schritt 2 auslassen.)

* Das PSS-590 kann bis zu 28 Noten gleichzeitig produzierien. (Die Zahl
der gleichzeitig spielbaren Noten hangt jedoch auch von der

Begleitautomatik-Betriebsart, der Orchestrierung, der Stimme und dem
Wiedergabezustand des Song-Speichers ab.} i

* Wenn die Notenkapazitat des PSS-590 erschipft wird, erscheint die

folgende Anzeige, bis die Zahl der zu erzeugenden Noten wieder unter
28 abfalit:

STYLENVOICE MULTI DISPLAY

Zsms VOICE AUTO  ACCOMP. BEAT




b. Stimmen des Instruments

- Wenn zusammen mit anderen Instrumenten, zu einer CD,
_einer Kassette oder einer Schallplatte gespielt werden soll,
. weicht die Stimmung der Instrumente bzw. Geréte oftmals
-voneinander ab. Das PSS-590 ist daher mit einer Funktion
- ausgestattet, die Verandern der Gesamttonhdhe des

- Instruments ermdglicht, so daB Sie lhr PortaSound zu

- anderen Instrumenten stimmen kénnen.

 Schritt 1: Die TUNING-Taste driicken.

Driicken Sie zunéchst die TUNING-Taste im OVERALL
CONTROL-Feld. Die zugehérige LED leuchtet zur
Bestatigung auf, und auf dem MULTI DISPLAY wird die
akiuelle Stimmung angezeigt. "0” entspricht hierbei dem
- Kammerton A3, d.h. 440 Hz.

OVERALL CONTROL
y
i AD-240 4212 -15r16

o o 8

TEMPO T‘p‘s’s‘g TUNING

. Schritt 2: Das PSS-590 stimmen.

- Mit den Tasten <+> und <-> unter dem MULTI DISPI.AY

- kdnnen Sie nun die Tonhdhe heben oder senken. Der
Einstellbereich umfaBt hierbei +16 Schritte von “0” aus. “16"
antspricht beinahe einer Viertelndte, wahrend jeder

einzelne Schritt die Tonhdhe um 3,13 Cent verandert.

MULTI DISPLAY

AUTO  AGCOMP. BEAT

MULTI DISFLAY

i I ¥
IR | L,

AUTU ACCOMP. BEAT

¢. Transponierung

' Dies ist eine nitzliche Funktion, mit der Sie die Tonart der
gespielten Musik wechseln kénnen, ohne Griffe wechseln
anschlagen zu missen. Die angeschlagenen Tasten

_ kéinnen Noten in beliebiger Tonhéhe produzieren. Die

- Transponierung ist insbesondere beim Spielen mit anderen
= Instrumenten und Begleiten von Gesang hilfreich, da Sie

- die wie gewohnt gegriffene Melodie in eine beliebige Tonan
versetzen kénnen. AuBBerdem [4Bt sich der Notenbereich
bis unter die unterste bzw. (ber die oberste Note der

- Tastatur erweitern.

Schritt 1: Die TRANSPOSE-Taste driicken.

Bei Betétigung der TRANSPOSE-Taste im OVERALL
CONTROL-Feld leuchtet die zugehdrige LED auf und der
aktuelle Parameterwert erscheint auf dem MULTI
DISPLAY. Der Vorgabewert ist “0™.

OVERALL CONTRCL

40-240 12092 -16-16
o & O

TEMPO T;Séf " Tuking

o8 O

Schritt 2: Transponierung

Dricken Sie die Taste <+> bzw. <-> unter dem MULTI
DISPLAY, um die Tonlage anzuheben bzw. abzusenken.
Die Toniage kann von “0” aus um 12 Schritte nach oben
bzw. unten transponiert werden. “12” entspricht hierbei
einer Oktave. Wenn beispielsweise bei Tonart C-Dur ein
Transponierungswert “3” eingestellt wird, ist die Note C als
Es zu hdren, also um 3 Halbtonschritte nach oben versetzt.

MULTI DISPLAY MULTI CISPLAY

i =
UQQDUQ.UQ acﬁu il

AUTO ACCOMP. BEAT

M.ITD ACCOMP, SEAT

Stimmung und Transponierung wirken sich auf alle Stimmen aus (mit
Ausnahme von Rhythmusklangen, die gestimmt werden kénnen.)

Stimmung und Transponierung werden bei gleichzeitigem Betiligen
der Tasten <+> und <-> wieder zu “0" rickgesetzt.

Wenn die Tasta <+»> bzw. <-> gedriickt gehalten wird, nimmt der
angezeigte Wert (ibergangslos zu bzw. ab.

Der eingestellte Stimmungs- bzw. Transponierungswert bleibt auch
beim Ausschalten des Gerdts arhalten,

Andern der Stimmung sowie Transponieren beaeinfluBt auch die bei
Ansteusrung durch einen externen Master erzeugten Notenkldange. Die
MIDI-Notenmeldungen selbst bleiben jedoch unverdnder. Das
PortaSound (Obertragt also Meldungen so, wie es sie emptangen hat.

Transponigren ist beim Spielen auf der Tastaur nicht maglich.

Solange eine Taste angeschlagen ist. kann die
Transponierungseinstellung nicht verandert werden.
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d. Effekte

Das PSS5-590 ist mit einer Reihe von Effekten wie REVERB,

VIBRATO usw. ausgestattet, die bei sachgemaBem Einsatz
eine wirkungsvolle Bersicherung Ihres Spiels sind.

a) REVERB (Hall)

Dieser Effekt-laBt den gespielten Ton “nachhallen”. Der
Klang der gespielten Musik wird hierdurch intensiver,
schwerer, und man erhélt den Eindruck rdumlicher Tiefe,
wie sie beispielsweise in Konzerthallen zu finden ist. Beim
PSS-590 kann der REVERB-Effektgrad zwischen “0” und
“3” eingestellt werden. Dieser Effekt ist fiir jede Stimme
individuell einstellbar.

Schritt 1: Die REVERB-Taste driicken.

Beim Driicken der REVERB-Taste im VOICE EFFECT-Feld
leuchtet die zugehdrige LED auf, und der aktuelle
Einstellwert erscheint im MULTI| DISPLAY.

* Der Vorgabewert hdngt von der gewéhlten Stimme ab. Wenn im MULT
DISPLAY <- - -> angezsigt wird, bedeutet dies, daB der REVERB-
Effekt fest voreingestellt ist.

VOICE EFFECT

TYPE1~8 0-24 0-7 A
5T T %

HARMONY YOLUME VIBRATQ REVERB

JAWAY: §

ON/
OFF

Schritt 2: Den gewlinschten Wert einstellen.

Der REVERB-Effekt wird mit den Tasten <+> und <-> unter
dem MULTI DISPLAY eingestellt. Bei “0” ist der Effekt
deaktiviert, “1” bedeutet schwaches REVERB und “3”
starkes REVERB.

* Bei der Wahl einer anderen Stimme wird der REVERB-Effekt wieder
zum Vorgabewert riickgesetzt.

Auch wenn fiir einzeine Stimmen derselbe REVERB-Wert vorgegeben
wurde, kann der erziette Halleffekt unterschiedlich sein. Der Effektgrad

ist von Stimme zu Stimme unterschiedlich.
MULTI DISPLAY

00 00 0
QZUE@QUEUZU

__AUTO  ACCOMP. BEAT

Ao

0-3

b) VIBRATO

Dieser Effekt bewirkt eine Variation in der
Schwingungsform, die der Musik Warme und Méchtigkeit
verleiht. Beim PSS-590 kann der VIBRATO-Effektgrad
zwischen “0" und “7” eingestellt werden. Dieser Effekt ist flr
jede Stimme individuell einstellbar.
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Schritt 1: Die VIBRATO-Taste driicken.

Beim Dricken der VIBRATO-Taste im VOICE EFFECT-
Feld leuchtet die zugehdrige LED auf, und der aktuelle
Einstellwert erscheint im MULTI DISPLAY. :

* Der Vorgabewert héingt von der gewahlten Stimme ab. Wenn im MULT
DISPLAY <- - -> angezeigt wird, bedeutet dies, daB der VIBRATO-
Effekt tast voreingestellt ist.

VOICE EFFECT

TYPE1-6 0~24 (r7  0-3
o c @ O

HARMONY ¥OLUME VIBRATO REVERE

A WAY

Oy
OFF

Schritt 2: Den gewiinschten Wert ginstellen. ' 1
Der VIBRATO-Effekt wird mit den Tasten <+> und <-> unte
dem MULTI DISPLAY eingestelit. Bei “0” ist der Effekt
deaktiviert, “1” bedeutet schwaches VIBRATO und “7”
starkes VIBRATO.

* Bei der Wahl einer anderen Stimme wird der VIBRATO-Effekt wieder
zum Vorgabewen rickgesetzt. :

MULT{ DISPLAY

ogg
anp@

AU'IO AGGDMP BEAT

Ao

0-7

¢) VOLUME (Lautstéarke)

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Lautstarkehalance
zwischen der gespielten Melodie und dem Rhythmus bzw.
der automatischen Begleitung einstetlen. Der
Einstellbereich umfaBt “0” bis “24”", wobei die Einstellung fii
alle Stimmen gliltig ist.

Schritt 1: Die VOLUME-Taste dricken.

Beim Dricken der VOLUME-Taste im VOICE EFFECT-Felt
leuchtet die zugehdrige LED auf, und der aktuelle
Einstellwert erscheint im MULTI DISPLAY. Der
Vaorgabewert ist “217.,

VOQIGE EFFECT

TYPE1~E Qrgé 07 02
&) -3 [e] [o]

HARMONY VOLUME VIBRATO REVERE

V- WAWAN

ON
OFF



Schritt 2: Den gewlinschten Wert einstellen.

- Der VOLUME-Wert wird mit den Tasten <+> und <-> unter
“dem MULTI| DASPLAY eingestelit.

0" ist "kleinste Lautstarke” und “24” gréBte Lautstarke.

. * Bei der Wahl einer anderen Stimme wird der VOLUME-Effekt wiader
- 2um Yorgabewert riickgesetzt.
MULTI DISPLAY

388

(:l!:)
0-24

‘d) HARMONY

Mt dieser Funktion kénnen akkordahnliche Kldnge erzeugt
_Jarden. Der Harmonie-Effekt vermittelt den Eindruck, daB
- anstelle einer mehrere Personen spielen. Es stehen 6
verschiedene Arten von HARMONY -Effekten zur Wahl. Die
+ Harmoniekldnge werden automatisch in Ubersinstimmung
- mit dem Akkord gewahlt. HARMONY ist daher besonders

- beim Spielen mit automatischer Begleitung hilfreich.

. Schritt 1: Die HARMONY-Taste driicken.

- Beim Driicken der HARMONY-Tast im VOICE EFFECT-
- Feld leuchtet die zugehdérige LLED auf, und der aktuelle

Einstellwert erscheint im MULTI DISPLAY. Der
Vorgabewert ist 17 (DUET).

VOICE EFFECT

TYPE)~E 0-24 o0-7 0-3
& ©° © O

HARM{NY VOLUME VIBRATQ REVERE

FAWAWAN

ON/
OFF

Schritt 2: Den HARMONY-Typ wiéhlen.

Den gewiinschten Typ aus der HARMONY TYPE-Liste an
der Frontplatte auswéhlen und die zugehdrige Nummer mit
der Taste <+> bzw. <-> im MULTI DISPLAY einstellen. Die
6 verschiedenen Harmonie-Effekttypen sind wie foigt:

MULT| DISPLAY

i
L,

G
1-6

Harmonie-Typ

1. DUET Vermittelt den Eindruck, daB zwei
Personen spielen.

2. TRIO Vermittelt den Eindruck, daB drei Personen
spielen.

3. BLOCK Erzeugt Harmoniekldnge, die Jazz-
Charakter verleihen.

4. COUNTRY | Erzeugt Harmonieklange, die Country-
Charakter verieihen.

5. OCTAVE | Produziert zusétzliche, um Oktaven
versetzte Noten.

6. STRUM Erzeugt Harmonieklange mit aufeinander-
folgenden Akkordténen.

* Der aklivierte HARMONY-Typ bleibt bis zum Ausschalten des
Instruments gespeichert. Beim Wiedereinschalten des PS5-590 wird
automatisch <1> (Duet} aktivient.

Schritt 3: Die HARMONY ON/OFF-Taste driicken.

Wenn Sie nun die HARMONY ON/OFF-Taste driicken,
leuchtet die zugehdrige LED-Anzeige auf, und der gewahlte
HARMONY-Typ ist aktiviert.

VQICE EFFECT

TYPE)~5 {-24 0-7 0-3
& C O O

HARMONY ¥OLUME VIBRATO REVERB

TAWAWAN

;)Ni

Bei aktivierter HARMONY-Funktion kann jeweils nur eine Note

produziert werden. (Wenn Sie gleichzeitig zwei Tastan anschlagen,
wird nur die hihere Note gespielt.)

Die HARMONY-Funktion eignet sich insbesondere flir Spiel mit

automatischer Begleitung, da die Harmonieklange passend zur
Akkordfolge produziert werden.

<< Hinweise 1 >>»

>> Bestimmte Effektkombinationen lassen sich
besonders wirkungsvoli einsetzen. Mitglieder der
Streichinstrumentfamilie (VIOLIN 1, CELLO usw.} klingen
beispielsweise mit VIBRATO und REVERB naturgetreuer
und eindrucksvoller.

>> Sie kénnen natiirlich auch VIBRATO bzw.
REVERB mit HARMONY kombinieren. Zusammen mit dem
PITCH BEND-Effekt lassen sich dann besonders
eindrucksvolle Klangeffekte erzielen.
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Rhythmusstile

Im PS58-590 sind 50 Arten von realistischen Rhythmusstilen
fest gespeichert. Jeder dieser Rhythmusstile beinhaltet
verschiedene Mustertypen wie das eigentiiche
Rhythmusmuster (NORMAL), ein “Variationsmuster”
(BRIDGE), ein Einleitungsmuster (INTRO} und ein
SchiuBmuster (ENDING) sowie zwei Fiillmuster (FILL), mit
denen Sie thr Keyboard-Spiel vielseitig untermalen kénnen.
Weiterhin bietet das PSS-590 23 verschiedene
Schiaginstrumentstimmen (Percussions) zur Wahi, die auf
den Keyboardtasten passend zum Rhythmusstil und zur
Jjeweiligen Stimmung gespielt werden kénnen. Mit der
Song-Speicher-Funktion (wird an spéterer Stelle niher
erklért) kdnnen Sie eigene Rhythmen speichern. Dank
dieser Fiille an Funktionen sind lhrer Kreativitét keine
Grenzen gesetzl,

Die folgende Tabelle gibt eine Ubersicht zu den
verschiedenen Mustern eines Rhythmusstils und soll lhnen
als Orientierungstilfe beim Einsatz von Rhythmusstilen
dienen.

/;' Gewilthlter Rhythmusstil _ﬁ

Einleitungsmuster
{Bei Aktivierung des
Rhythmus mit leuchtender
INTRO-Anzeige)

_ The—

th:rn:l:l:: :sler Variatlonsmusth
(BRIDGE AUS) {BRIDGE E!N

FUIImustar 1 FuIImuster 2
(Taste FILLTO NOHMAD (Taste FILL TO BRIDGE}
SchluBmuster

(Taste SYNCHRO START/ENDING)
Die einzelnen Mustertypen sollen lhnen die
Zusammenstellung interessanter Kompositionen erleichtern.
Jeder Mustertyp kann hierbei als Grundlage fr einen oder
mehrere Teile eines Songs verwendet werden. Die folgende
bersicht zeigt einige Beispiele fr den Aufbau von Songs:

Beispiel 1

Einlgitung — Normales Muster — Fullmuster 2 — Variation — Schiuf

BRIDGE AUS INTRO FILL TOSRIDGE  8YNCHAO START/ENDING
Beisplel 2
Einleitung ~ Variation = Flllmuster 1 — Normales Muster = SchiuB
BRIDGE EIN INTRG  FILL TO NORMAL SYNCHRO START/ENDING
Beispiel 3
Normales Muster — Variation — Fiillmuster 1 = Normales Muster = Variation
BRIDGE AUS FILL TO NORMAL FILL TO BRIDGE
Beispiel 4

Variation — Fillmyster 1 — Normales Mustar = Flltmuster 2 ~ Variation ~ SchiuB

BRIGDE EIN  FILL TQ NORMAL FILL TO BRIDGE BYNCHRO START/ENDING

Die gewlnschten Muster kdnnen durch Driicken der
zugehérigen Tasten in beliebiger Reihenfolge aufgerufen
werden. Sehen wir uns nun die grundlegenden
Bedienvorgénge zum Arbeiten mit Rhythmusstilen an.
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a. Grundlegende Bedienung

a) Wahl eines Rhythmusstils

Schritt 1: Die STYLE-Taste driicken,
Driicken Sie die STYLE-Taste im STYLE/VOICE-Feld.

Im STYLE/VOICE-Display leuchtet nun die STYLE-LED,
und die Nummer des aktueflen Rhythmusstils wird
angezeigt.

STYLEAVCICE

@

STYLE
6&

Schritt 2: Einen Rhythmusstil wéhlen,

Suchen Sie nun den gewiinschten Rhythmusstil aus der
STYLE-Liste an der Frontplatte aus, und geben Sie dann ;
die zugehdrige, 2stellige Nummer mit den Tasten <0> bis |
<6> im STYLE/VOICE-Feld ein. Fir ROCK, Nr.06, drucker[‘
Sie beispielsweise zunichst die <0> und dann die <6>. Dl
Rhythmusstil kann auch mit den Tasten <+> und <->
gewdhlt werden.

:
|

* Wenn Sie die Taste <+> bzw. <-> gedriickt halten, nimmt die
angezeigte Nummer Ubergangslos zu bzw. ab.

Schritt 3: NORMAL bzw. BRIDGE wiihlen: |
Bestimmen Sie nun, ob das NORMAL- oder das BRIDGE- |
Muster als Rhythmusmuster dienen soil.

" Das normale Rhythmusmuster ist der Grundrhythmus des gewahlten
Stils (einschlieBlich automatischer Begleitung). Das BRIDGE-Muster
ist ein Variationsmuster mit zusétzlichen Kiangen bzw. komplexerem
Autbau. Das Grundmuster ist so aufgebaut, daB es zur Einfeitung
eines Songs paft, wihrend das BRIDGE-Muster fiir den
interessantesten Teil des Songs, den Héphepunkt, vorgesehen ist.

Die Umschaltung zwischen NORMAL und BRIDGE wird
mit der BRIDGE-Taste im ORCHESTRATION-Feld
durchgefiihrt. Wenn die BRIDGE-Anzeige leuchtet, wird
das BRIDGE-Muster gespielt, und wenn die Anzeige nicht
leuchtet, das NORMAL-Muster.




Die Vorgabeeinstellung ist NORMAL.

AUTO AGGOMPANIMENT
FINGERING  ORCHESTRATION
c 0 c  C W

SINGLE FIN. \NTRO LARGE BRIDGE

DA

' b) Starten und Stoppen des Rhythmus

- Schritt 1: Starten des Rhythmus:

. Zum Starten des Rhythmus driicken Sie die START/STOP-
- Taste im ACCOMPANIMENT CONTROL-Feld. Das

- gegenwdrtig gewahlte Rhythmusmuster(siehe “Wahl eines
" Rhythmusstils) wird nun gespielt.

AGCOMPANIMENT CONTROL
FILL TO NORMAL FILL TO BRIDGE

( J [

STAATISTGP

SYNCHRO START/ENDING

N

Der spielende Rhythmus geht bei Wahl eines anderen

- Rhythmusstils am Anfang des nachsten Taktes
automatisch in das neue Rhythmusmuster iiber. Es ist auch
. 2u beachten, daB nach Wahl einer anderen Stimme (d.h.

. Betatigen der VOICE-Taste) der unter “Wabhl eines

. Rhythmusstils” beschriebene Vorgang wieder ausgefihrt

- werden muB. Es besteht auBerdem noch die Mdglichkeit,

. zwischen NORMAL- und BRIDGE-Muster umzuschalten.

- Das neue Rhythmusmuster setzt dann, wie beim

- Rhythmusstilwechsel beschrieben, mit dem nachsten Takt
ein. Der Wechsel zwischen NORMAL und BRIDGE kann
jederzeit erfoigen.

Schritt 2: Stoppen des Rhythmus:
Der Rhythmus wird durch erneutes Betatigen der START/
STOP-Taste wieder gestoppt.
?w.
/dhrend der Rhythmus spielt, geben 3 blinkende Punkte
im MULTI DISPLAY den Takt an.

TAKT | 1 |
1 2 ’ 3 4
TAKT
SCHLAG
DISPLAY
YRR VR ¥ Ny Y L,
AT Sk eo e 0 © °oZ%

* In der Abbildung ist 4/4-Takt dargestellt. Das Darstellungsformat weicht
bei anderen Taktmafen ab.

* Der Aufbau der Rhythmusmuster hangt vom jeweiligen Rhythmusstil
ab. Rhythmusmuster kdnnen aus 2, 4 oder 8 Takten bestehen.

¢) Temporegelung

Fiir jeden der Rhythmen ist ein eigenes Tempo
vorgegeben, das jedoch nach Starten bzw. Stoppen des
Rhythmus wie nachfolgend beschrieben verandert werden
kann. Zur Regelung des Tempos gehen Sie wie folgt vor:

Schritt 1: Die TEMPO-Taste driicken.

Wenn Sie die TEMPO-Taste im OVERALL CONTROL-Feld
driicken, leuchtet die zugehdrige LED-Anzeige auf, und der
aktuelle Tempo-Wert erscheint im MULTI DISPLAY.

OVERALL CONTROL

4%10 -12-12 1618
o o 0

T TRANS
TEMPO  pbst  TUNWG

I Yool

Schritt 2: Das gewiinschie Tempo einstellen.

Stellen Sie das Tempo mit den Tasten <+> und <-> unter
dem MULTI DISPLAY wunschgemdaB ein. Der
Einstellbereich ist 40 bis 240 Taktschlage (Viertelnoten) pro
Minute. Zur Riickstellung zum Vorgabewert flr den
gewéhlten Rhythmusstil driicken Sie die Tasten <+> und
<-> gleichzeitig.

* Das eingestelite Tempo wird bis zum Stoppen des Rhythmus
beibehalten.

* Wenn Sie den Rhythmus stoppen und wechseln, wird der neu gewéhite
Rhythmusstil mit dem zugehdrigen Vorgabetempo gespielt.

* Wenn jedoch wirend des Rhythmusspisls zu einem anderen Rhythmus
gewechseit wird, bleibt das Tempo unverdndent.

b. Besondere Funktionen

a) Synchronstart

Wenn Sie zum Starten des Rhythmus die SYNCHRO
START/ENDING-Taste verwenden, setzt der Rhythmus
genau beim Anschlagen der ersten Keyboardtaste ein.

Schritt 1: Den Rhythmusstil wihlen.

Schritt 2: Die SYNCHRO START/ENDING-Taste
dricken.

Nach Dricken der SYNCHRO START/ENDING-Taste im
ACCOMPANIMENT CONTROL-Feld blinken die 3 Punkte
im MULTI DISPLAY. Das PortaSound befindet sich nun
im Synchronstart-Bereitschaftszustand.
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ACCOMPANIMENT CONTROL
START/STOP FILL TO NORMAL FILL TO BRIDGE

C— T J )
|

MULTI DISPLAY

AUTO  ACLIMP. BEAT

SYNCHRQ START/EMDING

* Zum Aufheben des Synchronstart-Bereitschaftszustands driicken Sie
einfach wieder die SYNCHROC START/ENDING-Tasts.

Schritt 3: Den Rhythmus starten.

Bei ausgeschalteter Begleitautomatik (LEDs SINGLE
FINGER und FINGERED leuchten nicht) setzt der
Rhythmus mit dem ersten Tastenanschlag automatisch ein.
Wenn mit automatischer Begleitung gespielt wird (LED
SINGLE FINGER bzw. FINGERED leuchtet), setzt der
Rhythmus beim Anschlagen einer der Begleitabschnitt-
Tasten (F#2 und darunter) ein.

* Die Begleitautomnatik wird bei der Wahi einer der Akkord-Betriebsarten
(SINGLE FINGER oder FINGERED) automatisch aktiviert. (Siehe
“Begleitautomatik”.)

b) SchluBmuster (ENDING)

Wenn Sie die SYNCHRO START/ENDING-Taste driicken,
wihrend der Rhythmus spielt, folgt nach dem
gegenwidrtigen Takt ein zum gewahlten Rhythmusstil
passendes SchiuBmuster, wonach der Rhythmus
autematisch stoppt.

Wiahrend das SchluBmuster spielt, blinkt der linke Punkt im
MULTI DISPLAY.

ACCOMPANIMENT CONTROL
START/STOP FILL TO NOAMAL FILL TO BRIDGE

C ) D
|

MULTI DISPLAY

i o
L’jmwav

AUTQ  ACCOMP. BERT

SYNCHRO START/ENDING

* Die Lange des ENDING-Musters hangt vom Rhythmusstil ab.

* Wenn wahrend des SchluBmusters ein neuer Rhythmusstil gewdahlt
wird, andert sich das ENDING-Muster nicht.
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c) Fulimuster (FILL)

In den spielenden Rhythmus kénnen auch Fllimuster
eingefligt werden. Wenn Sie die FILL TO NORMAL-Taste
driicken, erzeugt das PSS-590 ein zum gegenwartigen
Rhythmusstil passendes Fiillmuster, das bis zum Ende des:
Taktes andauert, und wechselt zu Beginn des néchsten
Taktes wieder zum normalen Rhythmusmuster. Bei
Betatigung der FILL TO BRIDGE-Taste spielt zunichst ein:
anderes Fillmuster bis zum Ende des Taktes und geht
dann zu Beginn des nachsten Taktes in das BRIDGE-
Muster Gber. Es stehen also fir jeden Rhythmusstil zwei
Fulimuster zur Verfligung, die, abhéngig von der :
gedriickten Taste, in das normale Rhythmusmuster oder
aber das BRIDGE-Muster tibergehen, '

ACCOMPANIMENT CONTROL

START/STOP SYNCHRG START/ENDN, -

FILLTO
BRIDGE:
Flllmuster mit
Ubergang zum
Variationsmuster.

FILL TO
NORMAL:
Fillmuster mit
Ubergang zum
normalen
Rhythmusmuster,

* Durch Gedriickthalten einer der beiden FILL-Tasten kdnnen Sie das -
Fiilimuster beliebig oft wiederholen.

* Die beiden Tasten kénnen auch wahrend des Einleitungs- bzw.
SchluBmusters gedriickt werden.



d) Einleitungsmuster (INTRO)

~ Mit der INTRO-Funktion kann der gewahite Rhythmus mit

~einem passenden “Auftakt” eingeleitet werden. Die INTRO-

* Funktion kann jederzeit durch Betétigen der INTRO ON/
OFF-Taste im ORCHESTRATION-Feld ein- bzw.

' ausgeschaltet werden. Die Funktion ist aktiviert, wenn die

- 2ugehdrige LED-Anzeige leuchtet. Der Rhythmus wird in

- diesem Fall beim Driicken der START/STOP-Taste sowie

- auch bei Verwendung der Synchronstart-Funktion mit dem

- INTRO-Muster eingeleitet. Wahrend das Einleitungsmuster

spielt, blinkt der linke Punkt im MULTI| DISPLAY.

AUTO AGGOMPANIMENT
FINGERING  ORCHESTRATION
o] o @] o]
SINGLE FIN- \\TRO LARGE BRIDGE

FINGER GERED

!

STARTEN

!

MULTY DISPLAY

o

MJTG IOCOMP BE!T

* Die Lange des INTRO-Musters hangt vom jeweiligen Rhythmusstil ab.

* Wenn die INTRO-Taste wiahrend des Rhythmusspiels gedriickt wird,
wird das Einleitungsmuster nicht wie beim Rhythmusstil- oder
Rhythmusmusterwechsel gespielt, sondern die Funktion iediglich
aktiviert.

e) Manuelles Schlagzeugspiel

Anders als die normalen Stimmen besteht Stimme Nr. 76
PERCUSSIONS) aus einer Reihe von
“shlaginstrumentklangen, die alle gleichzeitig gespielt
werden kénnen. Hierzu wahlen Sie zunichst Stimme Nr. 76
an, wie bei “Stimmenwah!" beschrieben. Den Keyboard-
Tasten sind nun 23 Schlaginstrumentstimmen zugewiesen,
die Gber den Tasten bildlich dargestellt sind. Probieren Sie
die einzelnen Instrumentstimmen durch Spielen zu einem
Rhythmus aus. Die einzelnen Schlaginstrumente sind wie
folgt dargestellt:

* Beim Anschlagen einer Taste, der keine Schlaginstrumentstimme
zugewliasen ist, wird kein Ton erzeugt.

<< Hinweise 2 >>

Die folgenden Tips sollen Ihnen den Umgang mit den
Rhythmus-Funkticnen und den verschiedenen
Rhythmusmustertypen erleichtern.

>> Zum Einleiten des Rhythmus mit einem
INTRO-Muster gehen Sie wie folgt vor: (a) Den
Rhythmus wabhlen, {b) die INTRO ON/OFF-Taste dricken
und (c} die SYNCHRO START/STOP-Taste dricken. Sie
befinden sich nun im Synchronstart-Bereitschaftszustand,
und der Rhythmus setzt mit dem Einleitungsmuster ein,
sobald Sie die erste Keyboard-Taste anschlagen.

>» Durch Betétigen der BRIDGE-Taste oder
der FILL TO BRIDGE-Taste kénnen Sie zur
Rhythmusvariation (BRIDGE) wechseln. Damit haben Sie
die Méglichkeit, an verschiedenen Teilen der Kompaosition
mit dem BRIDGE-Muster (BRIDGE- bzw. FILL TO
BRIDGE-Taste) sinen Stimmungswechsel einzufiigen, um
spéter wieder zum normalen Rhythmus zuriickzugehen.

»> Wéhrend ein Rhythmus spielt, kénnen Sie fur
“Schlagzeugsolos” Stimme Nr.76 (PERCUSSIONS) wihlen
und auf den belegten Keyboardtasten spielen.

>»> Zur professionellen Abrundung der
Darbietung kénnen Sie das Stiick durch Driicken der
SYNCHRO START/ENDING-Taste mit dem
vorprogrammierten SchluBmuster ausklingen lassen.
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Begleitautomatik

Wirkungsvoller Einsatz dieser niitzlichen Funktion verleiht der gespielten Musik einen professionellen Anstrich.

Die Begleitautomatik steht in engem Zusammenhang mit den Rhythmusstilen, da sie in Kombination mit (a) einem zum
Rhythmusstil passenden Arrangement sowie entsprechenden Einfeitungs- und SchiuBmustern und (b) Begleitkidngen
gemaB dem Akkordspiel mit der FINGERING-Funktion (SINGLE FINGER bzw. FINGERED) arbeitet. Die autornatische g
Begleitung 145t sich mit denselben Funktionen steuern, die bei der Beschreibung der Rhythmusstile bereits erkidrt wurden. |
Sehen wir uns nun zundchst die grundlegenden Bedienschritte an, damit Sie sich einen Uberblick verschaffen kdnnen. '

Bedienschritte fiir automatische Begleitung

+ Wahl der Akkord-Betriebsart (*)
- SINGLE FINGER oder FINGERED

+  Wahl des Rhythmusstils
(Fr automatischen Rhythmus und Begleitung mit der linken Hand)
+ Wabhl der Stimme
{fur die mit der rechten Hand gespielte Melodie)

¥

R Orchestrierung

- BRIDGE EIN: Variationsmuster

- BRIDGE AUS: Normales Rhythmusmuster
- INTRO EIN: Start mit Einleitungsmuster

- LARGE EIN: GroBes Ensemble (*)

- LARGE AUS: Kleines Ensemble (*)

!’

Starten des Rhythmus
« Direkt mit START/STOP
+ Automatisch durch Tastenanschlag
{im Abschnitt fir automatische Begleitung: C1 - F#2)
NP

FBei spielendem Rhythmus !
+ Automatische Begleitung beim Spielen von Akkorden mit der linken Hand :
(Einfache SINGLE FINGER-Akkorde oder gegriffene FINGERED-Akkorde)
+ Mégliche Anderungen
- Tempowechsel
-Wechsel zwischen normalem Rhythmusmuster und Variationsmuster (manuell
oder Uber ein Fulimuster)
- Wahl einer anderen Stimme
- Wahl eines anderes Rhythmusstils
- Umschaltung zwischen groBem und kleinem Ensemble

¥

Stoppen des Rhythmus
= Direkt mit START/STOP
» Automatisch nach einem SchluBmuster

Anmerkung: Mit einem Stemchensymbol (*) gekennzeichnete Badienschritte
wurden im Abschnitt “Rhythmusstile” nicht behandeit.

Anmerkung: Der Klangeindruck aller Mustertypen (normales Muster,
Variationsmuster, Fillmuster und SchiuBmuster) wird durch die
LARGE-Einstellung (kleines/groBes Ensemble) besinfluBt.

56



a. Begleitakkord-Betriebsart (FINGERING)

Es stehen zwei Akkord-Betriebsarten fir automatische Begleitung zur Wahl: SINGLE FINGER fir einfaches Spielen von
' Begleitakkorden und FINGERED zum Greifen der Akkorde. In beiden Betriebsarten werden die Akkorde im vorgegebenen
Tastaturabschnitt fiir automatische Begleitung gespielt: vom eingestrichenen C (C1) bis zum zweigestrichenen Fis (F#2}.

- < Begleitautomatiktasten >

FINGERED-Betriebsart FINGERING |,

(gegritfene Akkorde) SINGLE .
FINGER GERED

SINGLE FINGER-Betrlebsart

(Einfinger-Akkorde) FINGERING
N O

SINGLE _FIN-

FINGER GERED

Beide Regleltakkord-Betrlebsarten AUS (normale Tastatur)

FINGERING

8] &)
SINGLE FIN-
FINGER GERED

Tastaturabschnitt fiir automatische
Begleitung {C1 bis F#2)

i

* Der Tastaturabschnitt fiir automatische Begleitung umfaBt das zweigestrichene Fis (F#2) und alle darunter liegenen Tasten, so daB die mit
der VOICE-Wahltaste aufgerutene Stimme nur mit den Tasten Gber dem zweigestrichenan Fis (F#2) gespielt werden kann.

* Wenn keine der Begleitakkord-Betrisbsarten aktiviert ist, kann die gesamte Tastatur zum Spielen der gewahlten Stimme verwendet werden.

b. Orchestrierung

- Ein weiterer wichtiger Faktor beim Spielen mit
automatischer Begleitung ist die Orchestrierung. Das
- PortaSound ist mit 3 ORCHESTRATION-Tasten

- ausgestattet: INTRO (Einleitung), LARGE (groBes

' Ensemble) und BRIDGE. Durch entsprechende

- Einstellkombinationen lassen sich verschiedenste
&Arrangements verwirklichen.

. »>» INTRO-Taste:

Wenn die INTRO-Taste gedriickt wird, leuchtet zur
~ Bestatigung die zugehdrige LED-Anzeige auf, und die
" INTRO-Funktion ist aktiviert. {Siehe Abschnitt
“Rhythmusstile”.) Nach Wahl der SINGLE FINGER- oder
- der FINGERED-Betriebsart spielt das PortaSound beim
: Starten der automatischen Begleitung eine Einleitung
- gem&B der mit der linken Hand angeschlagenen Akkorde
. und passend zum gewdhlten Rhythmusstil.

- »» LARGE-Taste:

Mit dieser Taste kénnen Sie wahlen, ob die automatische

- Begleitung ein kleines oder ein grofes Ensemble

- simulieren soll. Fir ein groBes Ensemble driicken Sie die

- LARGE-Taste, so daB die zugehdrige LED-Anzeige
leuchtet. Wenn die Anzeige nicht leuchtet, ist das PS5-590

- auf “kleines Ensemble” eingestellt.

>> BRIDGE-Taste:

Beim Betatigen der BRIDGE-Taste leuchtet die zugehérige
LED-Anzeige auf, wobei das BRIDGE-Muster aktiviert ist.
Wenn die Anzeige nicht leuchtet ist das PortaSound auf
“normales Muster” gestellt. (Siehe auch Abschnitt
“Rhythmusstile”.) Die Begleitautomatik spielt in beiden
Fallen ein zum jeweiligen Muster passendes Arrangement,
daR auBerdem noch vom gewdéhiten Ensemble-Typ (groB
bzw. klein) abhéngt.

Diese drei Orchestrierungsfunktionen kénnen durch Ein-
und Ausschalten mit den verschiedenen
Rhythmusmustertypen kombiniert werden.

* Abschalten der INTRO-Funktion bewirkt lediglich, daf der Rhythmus
chne Einleitung einsetzt. Die Funktion arbeitet unabhangig von der
LARGE-Einstellung.

* Die ORCHESTRATION-Tasten kénnen unabhéngig vom START/
STOP-Betrigbszustand jederzeit neu eingestellt werden. Die
Vorgabeeinsteliung ist: INTRO deaktiviert, LARGE aktiviert und
BRIDGE deaktiviert (normales Muster).
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c. SINGLE FINGER-Betriebsart

Diese Betriebsart ermdglicht einfache automatische
Begleitung ohne vollstandiges Greifen der Akkorde. Fur
einen Dur-Akkerd brauchen Sie nur eine einzige Taste
anzuschlagen. Auch die anderen Akkorde kinnen einfach
mit zwei oder drei Fingern gespielt werden. Bei der SINGLE
FINGER-Betriebsart handelt es sich um eine
Begleitautomatik-Funktion, die aus folgenden Teilen
besteht: BaBklang, Akkerdklang und Melodieklang. Die
instrumentierung, die Lautstérke und das Muster hidngen
vom jeweils gewdhlten Rhythmusstii ab.

Schritt 1: Einen Rhythmusstil wihlen.

Schritt 2: Die SINGLE FINGER-Taste driicken.

Beim Betatigen der SINGLE FINGER-Taste leuchtet zur
Bestatigung die zugehdrige LED-Anzeige auf, und die
Einfinger-Betriebsart ist aktiviert. Zu diesem Zeitpunkt
schaltet das PSS-580 automatisch auf Synchronstart-
Bereitschafszustand.

AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING ~ ORCHESTRATION
> O © o 0o
SINGLE FIN- |\rRey LARGE BRIDGE

FINGER GERED

Schritt 3: Tasten im Abschnitt t{ir automatische
Begleitung anschlagen.

Sie kénnen die Einfinger-Akkorde nun durch Anschlagen
von Tasten fur Begleitung ausprobieren. Beim ersten
Tastenanschiag setzt die Begleitung atutomatisch ein.

Schritt 4: Die automatische Begleitung stoppen.

Zum Abschalten der automatischen Begleitung kénnen Sie
die SYNCHRO START/ENDING-Taste oder aber die
START/STOP-Taste driicken.

Im Falle der SYNCHRO START/ENDING-Taste wird das
Spiel mit einem SchluBmuster beendet.

< Einfinger-Akkorde >

Das folgende Schema zeigt die Akkordbezeichnungen und
die im Abschnitt fiir automatische Begleitung
anzuschlagenden Tasten.

€ Taste

€ Akkordbe-
zeichnung

C D EF GAHGC DEF
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< Spielen von Akkorden mit
Erhéhungs- bzw.
Erniedrigungszeichen >

Bei Akkorden mit Erhéhungszeichen {z.B. G#) drlicken Sie
die schwarze Taste rechts vom Ganzton, und bei Akkorden
mit Erniedrigungszeichen (z.B. G},) die Taste links vom
Ganzton.

G, G#

< Spielen von Septim- und
Mollakkorden >

Wenn die Akkordbezeichnung aus einem einzelnen
GrofBbuchstaben besteht, handelt es sich um einen
Durakkord. In den Akkordfolgen der meisten
Kompositionen kommen jedoch auch Septimakkorde (z.B.’
G7, E7) sowie Moliakkorde (z.B. Cm, Am) vor, die wie folgl

mit zwei Fingern gespielt werden:
L ] [
Mollakkord: Die Grundton-

Durakkord: Die Grundton-
Taste zusammen mit einer

Taste anschlagen. )
schwarzen Taste links

davon anschlagen {mit 2
LAL]

Fingern}.
Septimakkord: Die Grundton-

[ L) i
Taste zusammen mit einer

Moll-Septimakkord: Die "y
Grundton-Taste zusammen

weifien Taste links davon

anschlagen {mit 2 Fingern),

mit einer schwarzen und
weiBen Taste links davon
anschlagen {mit 3 Fingern}.

* Eine (bersicht finden Sie in der Tabelle auf Seite 60.
< Beispiel > Das folgende Schema zeigt ein Beispiel

fir Spielen von Akkorden in der Einfinger-Betriebsart:

F G

C Dm

—_

7 7




d. FINGERED-Betriebsart

inder FINGERED-Betriebsart arbeitet die automatische

Begleitung mit normal gegriffenen Akkorden. Diese

Betriebsart ist fir Personen vorgesehen, die mit normalem

Akkordspiel vertraut sind, sowie fiir Kompositionen, bei

denen die Einfinger-Akkorde nicht ausreichen. Die

FINGERED-Betriebsart bietet dieselben Begleitautomatik-
Kiange wie die SINGLE FINGER-Betriebsart.

- Schritt 1: Einen Rhythmusstil wihlen.

Schritt 2: Die FINGERED-Taste driicken.

Beim Betétigen der FINGERED-Taste lsuchtet zur
Bestatigung die zugehdrige LED-Anzeige auf, und die
 Betriebsart zum Greifen der Akkorde ist aktiviert. Zu

-~ dissem Zeitpunkt schaltet das PSS-590 automatisch auf
- Synchronstart-Bereitschaftszustand.

AUTO ACCOMPANIMENT

e FINGERING  ORCHESTRATION

g o W ¢ o ©
SINGLE EIN. RO LARGE BRIDGE

FINGER GERED

Schritt 3: Akkorde im Tastaturabschnitt fir
automatische Begleitung greifen.

Sie kénnen Akkorde mit den Tasten flr Begleitung spielen.
Beim Anschlagen einer Tastenkombination, die vom
PortaSound als Akkord erkannt wird, wird zum
entsprechenden Akkordklang gewechselt.

Schritt 4: Die automatische Begleltung stoppen.

Zum Abschalten der automatischen Begleitung kénnen Sie
die SYNCHRO START/ENDING-Taste oder aber die
START/STOP-Taste drlicken.

Im Falle der SYNCHRO START/ENDING-Taste wird das
Spiel mit einem SchiuBmuster beendet.

o Beispiel > Das folgende Schema zeigt ein Beispiel
«m Greifen von Akkorden in der FINGERED-Betriebsart:

e. Spielbare Akkorde

In der folgenden Liste sind die vom PortaSound in der
SINGLE FINGER- bzw. FINGERED-Betriebsart spielbaren
Akkorde aufgefiihrt:

Beispiel: Erkannte Akkorde mit dem Grundton “C”
Akkord mit
M Durakkord: C(*) F! F ausgehaltener
L) of | lslel | { Quart: Csus4
Mollakkord: Erhéhter Akkord:
sfbabdbad A L AL L
L] * (@ i
Seplimalfkord: [ Verminderter
. 7 o REARE Akkord: Cdim
k é k l ‘ II Moli- H % ‘F Moll-Dur-
A Sephgna:l;kord. o ol Is Septimakkord:
Ld
LJ

cmM7
Dur- Moll-Sextakkord:
I Septimakkord: I Cmb :
o leo o & | CM7 (1
"l Moll-
. ! L Septimakkord

mit erniedrigter
Quinte: Cm7-5

Septimakkord
o | isle] | mit ausgehalter

Quart: C7sus4(™)

Oktavenakkord: CS

E

* Die markierten Akkorde {mit einem Sternchenzeichen
gekennzeichnet) werden beim Spielen ihrer Urmnkehrung erkannt.
Ein verminderter bzw. erhdhter Akkord wird mit der tiefsten Note als
Grundton produziert.

Moll-Septimakkorde: mit erniedrigter Quinte und Moll-Sextakkorde
sind sich im Notenintervall ahnlich (Bm7-5 und Dmé6 schlieBen
beispielsweise dieselben Noten mit ein). Daher werden Akkorde nur
dann als Moll-Sextakkorde erkannt, wenn sie durch den Grundton
(tiefste Note) eindeutig als solche identifiziert werden. In anderen
Fallen werden die Akkorde als Moll-Septimakkord mit erniedrigter
Quinte erkannt.

>> Es empfiehlt sich, die verschiedenen
Kombinationsméglichkeiten zwischen groBem/kleinem
Ensemble und Grundmuster/Variationsmuster (NORMAL/
BRIDGE) fir wirkungsvolles Arrangement der
Kompositionen auszuprobieren.

>> Beim Einfligen eines Fllllmusters mit FILL TO
NORMAL oder FILL TO BRIDGE pa#t sich die Begleitung
automatisch an das jeweilige FUllmuster an. Sie kénnen
thre Darbietung durch geschickten Einsatz dieser
Ubergénge noch anspruchvolier machen.

>> Wenn der HARMONY-Effekt ohne
Begleitautomatik eingesetzt werden soll, driicken Sie zum
Abschalten der automatischen Begleitung einfach die
SYNCHRQO START/ENDING-Taste. Die Harmonieklange
werden auch in diesem Fall passend zur gespielten
Akkordfolge erzeugt. 59



AKKORDTABELLE 1 - Einfinger-Akkorde

Moll-Septimakkorde
Cm, ’! F!i!! !

Septimakkorde
o (WIS
& ®

- (WY
o, (WA

- [JARY Y

.

L

G*, G”m7
b b
AL LA LI L AL b

o (WY s R
®") . (8m.) .

Lidlabdlll L AL L L L LU L,

o (IEHY o, (MM

CCCCCCCCCCCC
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AKKORDTABELLE 3 - Gegriffene Akkorde

Akkorde mit ausgehaltener

Cluart

Moll-Dur-Septimakkarde

Verminderte Akkorde

akkorde

Oktaven

Moll-Sextakkorde

L L L

i

[l

o

D%
{c*3)

DS

Lol

E l’S

Lidbiidbidld

(D*s)

Ll

ES

iy
Sl

c’s
{F*s

LA

LlLAILLL,

MLULILL

C*m
(Dbm

SLAILLLLL

W
D*m,

(Emg)
Em,

LidbLLLL

LI

F'm
(Gl’ms)
m

L L L

Gmg

M hudlillLidl

G*m
(Al’ms)
m

Amg
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Song-Speicher

ie Song-Speicher-Funktion erfaubt problemloses
ufnehmen von Melodien und Begleitung. Fir jeden Song
besitzt der Song-Speicher zwei Spuren fiir Melodie und

utomatische Begleitung. Mit ein wenig Ubung kénnen Sie
“schnell eigene Kompositionen aufnehmen und spéter
wiedergeben.

'a. Aufnahmespuren

Das PSS-590 besitzt zwei Aufnahmespuren. Das untere
Schema zeigt, was auf den beiden Spuren aufgezeichnet
‘wird:

r~

BONG MEMORY
e

cwﬂﬁ}l

AN

IAHCED WAVE WENORY

g
=]

DEMO
START/STOP

SPUR |
| MELODY Mit den 100 vorprogrammierten Stimmen
gespielte Melodien
* Nummern der Stimmen und Zeitpunkte f{ir
Stimmenwechsel
* Effekt-Werte und Harmonie-Einstellungen
-| CHORD

Begleitklange sowie Rhythmusstilklange

* Akkorde und Zeitpunkte fir
Akkordwechsel

*Einstellung der ORCHESTRATION-Tasten
und Zeitpunkte fiir Neueinstellungen

* Zeitpunkte fir Fill- bzw. SchluBmuster

* Nummer des Rhythmusstils sowie
Zeitpunkte fur Rhtythmusstilwechsel

" Tempof(s) (7)

* Auf der MELODY-Spur wird aufgezeichnet:

(1) Was Sie mit auf dem Tastaturabschnitt rechts vom
zweigestrichenen Fis (F#2) spielen, wenn sowohl auf die
MELODY- als auch auf die CHORD-Spur aufgenommean wird.

{(2) Was Sie auf der ganzen Tastatur spielen, wenn Sie lediglich die
MELODY-Spur filr die Aufnahme verwenden.

* Auf der CHORD-Spur wird aufgenommen, was Sie mit den
Begleitautomatik-Tasten links vom zweigestrichenen G (G2} spielen.

Anmerkung:(*)Die Tempo-Daten werden auf der CHORD-
Spur aufgezeichnet. Dieser Vorgang wird in den
Beschreibungen auf den folgenden Seiten nicht néher
erkldrt. Zur Neuaufzeichnung des Tempos miissen Sie die
gesamte CHORD-Spur vorn ersten Takt ab noch einmal
aufnehmen. Die alten CHORD-Daten werden hierbei
volfstiandig geldscht und Gberschrieben.
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b. Grundlegendes
Aufnahmeverfahren

Die vielseitigen Funktionen des PSS5-590 bieten
unterschiedliche Aufnahmemdglichkeiten. Schauen wir uns
nun zunachst einmal das grundlegende Aufnahmeverfahren
an.

Elne Song-Nummer wihlen.

* Wenn eine Song-Nummer
ewahit wird, die bereits
aten (d. h. einen Son?)

enthlt, missen diese Wir

die neue Aufnahme
eléscht werden.
Einzelheiten siehe Seite

67.)
!

Die Aufnahmevorberei-
tungen treffen.

‘ {1. Aufnahme)

Die CHORD-Spur in
der gewiinschten
Lénge aufnehmen.

+ (2. Aufnahme)

Die MELODY-Spur
aufnehmen.

c. Aufnahme eines Songs

Schritt 1: Die Song-Nr. wihlen

Das PSS-590 verfiigt Uber eine Speicherbank fir 3 Songs
(Nr. <1> bis <3>). Wéahlen Sie zunéchst die Song-Nummer
fur die Aufnahme mit den Tasten <+> und <—> unter dem
MULTI DISPLAY. Die jeweilige Song-Nummer wird im
Display angezeigt.

MULTI DISPLAY

HHO

ALTE ACCOMP, BEAT

ao

Mit <+> bzw, <—> eine Song-
Nummer wihlen.

b 4 @@@.@&@J

Ly

w—p

DEWMS
. START(STOR
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Schritt 2: Die Aufnahme vorbereiten.

Abhangig von der Spur, auf die aufgenommen werden soll,
sind bestimmte Aufnahmevorbereitungen zu treffen.
Richten Sie sich bitte nach folgenden Gesichtspunkten:

1) Vorbereitung fir die MELODY-Spur:

Wihlen Sie die gewiinschte Stimme aus der Stimmenliste
an der Frontplatte, und stellen Sie dann die Effekte :
wunschgemaB ein. Nach der Aufnahme auf die MELODY-
Spur ist eine Veranderung der Lautstérke nicht mehr _
méglich. Fur ausgewogene Ensemble-Wiedergabe missen |
die einzeinen Stimmen mit der Effektfunktion VOLUME
aufeinander abgestimmt werden.

* Stimmen bzw. Effekte kénnen auch kurz vor bzw. wahrend der
Aufnahme {neu) eingestellt werden.

2) Vorbereitung fiir die CHORD-Spur:

Einen Rhythmusstil wahlen und die ORCHESTRATION-
Tasten einstellen. Bei der Anwah! der CHORD-Spur wird
automatisch die FINGERED-Betriebsart (gegriffene
Akkorde) vorgegeben, wenn noch keine der beiden ?
Akkordbetriebsarten gewahlt wurde. Far Einfinger-Akkorde
miissen Sie auf SINGLE FINGER umschalten. Wenn Sie
nur den automatischen Rhythmus aufnehmen wollen, :
driicken Sie die FINGERED-Taste, deren Anzeige leuchtet, -
um die Akkordautomatik auszuschalten.

* Rhythmusstil, Orchestrierung und Akkordbetriebsart kdnnen auch kurz ;?
vor bzw. wéhrend der Aufnabme (neu} eingestelll werden.

* Es ist zu beachten, daB auf der CHORD-Spur Begleitklange und der
automatische Rhylhmus (Rhythmusstil) aufgezeichnet werden.

Schritt 3: Auf Aufnahmebereitschaft stellen.

Beim Betéatigen einer der REC-Tasten leuchtet die
zugehorige Anzeige auf, und das PSS-590 ist
aufnahmebereit. Gleichzeitig blinken die 3 Punkte im

MULTI DISPLAY im eingestellten Tempo. Neben dieser .
visuellen Tempoanzeige ist zusétzlich ein Metronomton von
den Lautsprechern zu héren. -

DEMO
BTARTASTOP

Eine REC-Tasle
drlicken.

Zum Deaktivieren der Aufnahmebereitschaft betatigen Sie
die gedriickte REC-Taste einfach ein zweites Mal.




Schritt 4:; Die Aufnahme starten.
Die Aufnahme I&uft an, sobald Sie eine der Keyboard-
Tasten, oder aber die PLAY/STOP-Taste driicken.

UGG AL

& oder

Warend der Aufnahme zeigen die 3 Punkte im MULT!
DISPLAY die Taktschidge im eingestellten Tempo an, wie
bei “Rhythmusstile” beschrieben. Bei der Aufnahme auf die
MELODY-Spur ist zusétzlich von den Lautsprechern der
Metronomton mit Betonung auf dem ersten Taktschlag zu
héren, wobei gleichzeitig die LED-Anzeige der aktivierten
Spur blinkt. Bei der Aufnahme auf die CHORD-Spur ist der
¥“ronomton jedoch nicht zu héren, da der Takt hier von
o1 Rhythmusmustern vorgegeben wird. (Bei der
Wiedergabe wird ebenfalls kein Metronomton erzeugt.)

0o
R il

AUTD  ACCOMP. BEAT

Zeigt den Takt an.

Schritt 5: Dle Aufnahme stoppen.

Die Aufnahme wird durch Driicken der PLAY/STOP-Taste
gestoppt. Bei der CHORD-Spur kénnen Sie den Song auch
durch Dricken der SYNCHRO START/ENDING-Taste im
ACCOMPANIMENT CONTROL-Feld mit einem
SchluBmuster beenden, wonach die Aufnahme automatisch
stoppt und das PSS-590 auf Wiedergabebereitschaft
schaltet.

>> Uberpriifung der Aufnahme:

Zum Abspielen der gerade gemachten Aufnahme driicken
Sie die PLAY/STOP-Taste. Die Wiedergabe kann an einem
beliebigen Punkt durch srneutes Betéatigen der PLAY/
STOP-Taste gestoppt werden. Einzelheiten finden Sie auf
Seite 66 unter “d. Wiedergabe eines Songs”.

>> Aufnahme auf die andere Spur

Wenn Sie bei der Aufnahime auf die zweite Spur die bereits
bespielte Spur gleichzeitig wiedergeben und héren
méchten, wiederholen Sie Schritte 2 bis 5 zur Aktivierung
der zweiten Spur. Die bespielte Spur wird dann beim
Starten der Aufnahme automatisch wiedergegeben.

* Wenn die bespielte Spur nicht gehdrt werden soll, driicken Sie die
zugehérige REC-Taste, so daB die LED-Anzeige erlischt. Beachten Sie
hierbel, daB das Abschalten der Spur NACH Beginn der Aufnahme
erfolgen muB, da bei Betétigen der REC-Taste vor Aufnahmebeginn
die (erste} Spur wieder aufnahmebereit gemacht wiirde. Ein- und
Ausschalten der ersten Spur kann wahrend der Aufnahme jederzeit mit
der zugehérigen REC-Taste srfolgen.

Anmerkung: Die Linge des Songs wird von der CHORD-
Spur vorgegeben. Wenn Sie also die MELODY-Spur als
zweite Spur bespislen, stoppt die Aufnahme nach dem
letzten Takt der zuvor aufgenommenen CHORD-Spur
automatisch (auch dann, wenn diese bej der Aufnahme
nicht wiedergegeben wird).
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>> Gleichzeitige Aufnahme auf sowohl die
MELODY- als auch die CHORD-Spur:

Wenn Sie Meiodie und Begieitung in einem Durchgang
aufzeichnen méchten, dricken Sie fir
Aufnahmebereitschaft in Schritt 3 beide REC-Tasten
(MELODY und CHORD). Fahren Sie dann wie beschrieben
mit Schritten 4 und 5 fort. In diesem Falt wird die
automatische Begleitung {unterhalb von G2) mit der linken
Hand gespielt, und die Melodie mit den Tasten rechts von
F#2.

>> Korrektur:

Wenn 8ie einen Fehler machen, kénnen Sie einfach
Schritte 2 bis 5 wiederholen und die alte Aufnahme
iberspielen. Bei jedem Uberspielvorgang werden die alten
Daten durch die neuen ersetzt, so daB Sie den
Aufnahmevorgang beliebig oft wiederholen kénnen, bis
alles stimmt.

>> Zur Aufnahme eines anderen Songs
wahlen Sie, wie in Schritt 1 beschrieben, einfach eine
neue Song- Nummer und filhren danach Schritte 2 bis 5
aus.

* Wahrend der Aufnahme bzw. Wiedergabe besteht nicht die
Miglichkeit, eine deaktivierte Spur in den Aufnahmezustand zu
versetzan.

* Wenn die Kapazit4t des Song-Speichers wahrend der Aufnahme
erschipft wird, erscheingn die folgenden Anzeigen eine Sekunda lang,
und die Aufnahme stoppt automatisch.

MULTI DISPLAY

gaA

AUTQ  ACCOMP. BEAT

Wenn diese Meldung wahrend der Aufnahme auf die MELODY-Spur

angezeigt wird, kann auch beim erneuten Aufnehmen auf die MELODY-

Spur die Aufnahme nicht sofort gestartet werden. Bei der Wiedergabe
wird auBerdem der Anfang des Sangs nicht richtig gespielt. Wenn nach
Erscheingn von <Ch Full> auf die MELODY-Spur aufgenommen werden
soll, zun&chst eine Leeraufnahme machen oder den Song l6schen (siehe
Seite 67). Danach mit der eigentlichen Aufnahme beginnen.

* Die Daten im Song-Speicher bleiben auch beim Ausschalten des
PortaSound erhalten, solange Batterien singesetzt sind.

d. Wiedergabe eines Songs

Schritt 1: Eine Song-Nummer wihlen.

Wahlen Sie zundchst, wie beim Aufnahmevorgang
beschrieben, die Nummer des wiederzugebenden Songs
mit der Taste <+> bzw. <>,

* Wenn Sie einen gerade aufgenommenen Song wiedergeben méchten, i
lassen Sie diesen Schritt aus.

Schritt 2: Die Wiedergabe starten,

Wenn Sie nun die PLAY/STOP-Taste driicken, wird die
Aufzeichnung abgespielt. Die beiden Spuren kénnen _
wahrend der Wiedergabe mit der jeweils zugehérigen REC-
Taste individuell ein- und ausgeschaltet werden (LED-
Anzeige EIN: Wiedergabe; LED-Anzeige AUS: keine
Wiedergabe). Sobald die LED-Anzeige erlischt, verstummt
der Wiedergabeton der zugehdrigen Spur.

Schritt 3: Die Wiedergabe stoppen. ’\?:
Am Ende des Songs stoppt die Wiedergabe automatisch.. '
Sie kénnen die Wiedergabe jedoch auch jederzeit vorher ;
mit der PLAY/STOP-Taste unterbrechen. -



e. Loschfunktion

Mit der Léschiunktion kénnen Sie einen Song komplett
iéschen.

Schritt 1: Das PSS-590 ausschalten.
Schritt 2: Eine der drei folgenden Tasten der untersten

Oktave gedriickt halten: C1, D1 oder E1. Die Tasten sind
den Song-Nummern 1 bis 3 wie folgt zugewiesen:

c|o|e
——

C1: Song-Nummer 1

D1: Song-Nummer 2

E1: Song-Nummer 3

Zum Léschen von Song Nummer 2 halten Sie D1 gedrickt.

Schritt 3: Das PSS-590 bel gedriickt gehaltener Taste
wieder einschalten.

Schritt 4: Die Taste wieder loslassen, wenn ein Ton zu
héren ist. Die Song-Nummer mit der SONG#-Taste und
dgn Tasten <+> und <—> unter dem MULTI DISPLAY

hlen und auf Wiedergabe stellen. Wenn nun kein Ton zu
toren ist, wurde der Song ordnungsgeman geldscht, und
Sie kénnen einen neuen aufzeichnen.

Zum L.éschen eines weiteren Songs wiederholen Sie
sinfach Schritte 1 bis 4.

<< Hinweise 4 >>

»>> Verwendung als Begleitung fiir
Solostimmen:

Der Song-Speicher kann als “Begleitensemble” fiir Gesang,
Soloinstrumente zum Uben oder bei Live-AuffGhrungen
eingesetzt werden.

< Beispiel >

Schritt 1: Zunéchst werden Rhythmusstil und
Akkordfolgen mit der Begleitautomatik auf die CHORD-
Spur aufgenommen. Einleitungs- und SchiuBmuster
kénnen hierbei wirkungsvoll eingesetzt werden.

Schritt 2: Danach spielen Sie zum Kontrastieren und
Bereichern des Rhythmus eigene “Fllimuster” und “Live-
Rhythmen” mit Stimme Nr. 76 (PERCUSSION) und
nehmen diese auf die MELODY-Spur auf. Sie kénnen
natirlich auch, falls gewlinscht, selbstandige
Begleitstimmen oder Phrasen mit einer der anderen
Stimmen dazuspielen.

Schritt 3: Die Aufnahme stoppen. Sie kénnen nun
wéahrend der Wiedergabe der aufgenommenen
Begleitmusik eine Melodie in Echtzeit dazuspielen bzw.
-singen.

»>> Verwendung als Hilfsmittel zum
Komponieren bzw. Arrangieren:

Melodien und musikalische Ideen kénnen im Song-
Speicher “akustisch” festgehalten werden.
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MIDI

Das PortaSound PS8-590 ist ein MIDI-kompatibles
digitales Keyboard. Die MIDI-Norm garantiert vielseitigen
und wirkungsvolflen Einsatz des Instruments als Teil eines
MIDI-Systems. Sie soilten sich daher unbedingt mit MIDI
und seinen fast unbeschrankten Méglichkeiten vertraut
machen.

a. Was ist MIDI?

MIDI ist die Abkirzung fir “Musical Instruments Digital
Interface”, einer Schnittstellen-Norm fiir elektronische
Musikinstrumente, die Datenaustausch zwischen MIDI-
Geraten und Computern zur gegenseitigen Steuerung
erméglicht. Die Einfihrung dieser weltweit anerkannten
Norm hatte eine Revolution im Musikgeschehen zur Folge.
Lassen Sie sich durch die Wérter "Schnittstelle”, “Daten”
und "Computer” nicht abschrecken! MIDI ist ein nitzliches
und, dank der Normung, unproblematisches Hilfsmittel fir
Musiker. So besteht dank MIDI beispielsweise die
Moglichkeit, Gerdte verschiedener Hersteller und mit
verschiedenen Funktionen fir einheitliche Steuerung tber
die MIDI-Schnittstelle miteinander zu verbinden. Damit
steht Ihnen als “Dirigent” ein ganzes Orchester
elektronischer Instrumente zur Verfligung. Schauen wir uns
nun zunéchst einmal an, wie die Gerate Uber die MIDI-
Anschiiisse miteinander verbunden werden.

b. MIDI-Anschliisse und MIDI-
Kabel

Die meisten der heute gebrauchlichen elektronischen
Musikinstrumente und -anlagengeréte sind mit MIDI-
Buchsen ausgestattet. An der Riickseite des PSS-590
finden Sie zwei MIDI-Anschlisse, die wie foigt
gekennzeichnet sind: MIDI IN und MIDI QUT.

* Zahl und Anordnung der MIDI-Anschhiisse hangt vom jeweiligen
Geratetyp ab.

out - M1 - IN

Die Funktionen der Anschllisse sind wie folgt:-

MIDI IN: Die ist eine Eingangsbuchse, iiber die das
PortaSound Informationen von anderen MIDI-Geraten
empfangt.
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MIDI OUT: Uber diese Ausgangsbuchse (bertragt das
PSS5-590 seine Daten zu anderen Geréten. An dieser
Buchse werden zusiétzlich auch die Gber MID! IN
empfangenen Kanalmeidungen ausgegeben.

Fiir den AnschluB an andere MIDI-Geréte sind folgende
MIDI-Kabel zu verwenden:

Anmerkung: Die Buchsen eines PortaSound dirfen auf
keinen Falf miteinander verbunden werden. Wenn die
Buchsen MIDI QUT und MID! IN eines Geréts verbunden
werden, entsteft eine Signalschieife, die beim Anschlagen
einer Taste zu (ibersteuern des internen Soundmoduls und
des Mikroprozessors filhrt, wobei bis zum Loslassen der
Taste alle 28 Tongeneratoren simultan Ton produzieren.

MID! IN (W MIDI QUT
Lt m .i' :

| =

PSS5-590

c. MIDI-Gerateverbindungen

Sehen wir uns nun an, wie die Verbindungen uber die
Anschliisse MIDI OUT (Ausgang) und MIDI IN {(Eingang)
mit dem MIDI-Kabel hergestellt werden. Im abgebildeten
Beispiel sollen die Daten vom PSS-590 zu einem anderen
MIDI-Instrument (A) dbermittelt werden. Die Verbiendung
eignet sich also fiir die Steuerung von MIDI-Instruments A
durch das PSS8-590. Das steuernde Gerét wird in der |
Fachsprache als “Master” bezeichnet und das gesteuerte
als “Slave”. Diese beiden Ausdricke werden bei
AnschluBschemata fiir MIDI-Instrumente oftmals mit

angefiihrt.
i MIDI IN

MIDI Instrumant A

PS5-580 MIDI OUT

TUE S R e

Master) (Slave)



im folgenden Fall fungiert MIDI-Instrument A als Master und
das PortaSound als Slave.

MIDI QUT

PSS-520 ¢ MIDIIN

TEHER ROk g
M B LTI EIE Y )

B 4 “l’&fl%‘!%ﬁ

MIDI Instrument A

(Slave) {(Master)

. Anmerkung: Zwei MIDI-Gerdte sollten nicht in beiden

" Richtungen miteinander verbunden werden, da sie in
diesem Fall beide gleichzeitig als Master und Slave
arbeiten. Beim Spielen auf einem der beiden Instrumente
entsteht hierbei eine Signalschieife, die korrekte

- Ansteuerung unméglicht macht.

_. Arten von MIDI-
Informationen

Uber die MIDI-Schnittstelle werden verschiedene
Informationen (Befehle, Meldungen} ausgetauscht, von
denen einige im folgenden beschrieben werden:

Beim Anschiagen einer der Keyboard-Tasten werden
| Informationen wie Notennummer (mit Tonhéhe),
Anschlagdauer, Anschlagdynamik (d.h. Schnelligkeit und
Starke des Anschlags) an MIDI OUT Ubertragen. Andere
Meldungen sind beispielsweise Programmwechsel (bei der
Wahl einer Stimme) und Steuerwertinderungen (fir
Effekte). Damit diese Informationen von einem anderen
Gerat empfangen und ausgewertet werden kénnen, missen
Sender (Master) und Empfénger (Slave) auf denselben
MIDI-Kanal {1 bis 16) eingestellt sein. Eine weitere Art von
Informationen sind die sogenannten
‘Systemtaktmeldungen”, die zur Synchronisierung mit
thmusmaschinen und Sequenzern gebraucht werden.

- Die MIDI-Informationen werden als digitale Signale mit den
' Informationswerten “0" und “1” (ibertragen.

e. Einstellung des MIDI-Kanals

MIDI-Gerate kénnen nur miteinander kommunizieren, wenn
sie auf denselben MIDI-Kanal eingestellt sind. Das Prinzip
ist dasselbe wie beim Fernsehempfang: Wenn man eine
bestimmte Sendung empfangen will, muB man den
zugehdrigen Kanal wahlen. Die MIDI-Kabel Obertragen auf
dhliche Weise Signale auf bis zu 16 Kanalen. Damit die
verschiedenen Empfangsgerate (Slaves) die fir sie
bestimmten Informationen empfangen kénnen, missen sie
jsweils auf den zugehdrigen Kanal eingestelit werden. Das
folgende Beispiel zeigt, wie ein Sequenzer auf
verschiedenen Kanilen vier MIDI-Instrumente steuert, die
jeweils einen Part einer Kompasition “spielen” sollen. Die
Empfangsgerate werden hierzu auf jeweils den MIDI-Kanal
gingestellet, auf dem der Sequenzer die Daten fir den
jeweiligen Part (ibertragt. :

Kanal 1: Saxophon

Kanal 2: Klavier
Sequenzer Kanal 3: BaB
Kanal 4: Rhythmus
y
MIDI THRU
BOX
r r A
MIDI-Instry- MIDI-nstry- MiDI-Instru- M[Q,'_-ms_mt
ment A ment B ment i
/ Kanai \ / Kanal\ / Kanal \ / Kanal\
Saxophonstimme  Klavierstimme BaBstimme Rhythmusklang

tUnter einer "MIDI THRU BOX" versteht man einen Signalverteiler, der die
{iber MIDI IN vom Master eingegebenen Signale zu mehreren Slaves
verzweigt.

Anmerkung: Eine weitere Méglichkeit zur Ubertragung von
MIDI-Informationen ist der Multi- Timbre-Modus, mit dem
das PS5-580 beispielsweise auf mehreren Kandlen
gleichzeitig Daten empfangen und mehrstimmig gesteuert
werden kann.

f. Was ist Multi-Timbre?

Im folgenden wollen wir ein wenig naher auf die Multi-
Timbre-Funktion eingehen. In der Abbildung auf der
vorangehenden Seite wird die Steuerung mehrerer Siave-
Geréate von einem Master dargestellt. Auf diese Weise |aBt
sich ein mehrstimmiges Ensembile wirkungsvoll simulieren.
Wenn die Zahl der Einzeistimmen jedoch gréBer ist als bei
einem Combo oder Quartet, ist die Zahl der bendtigten
Anlagengerate fiir praktischen Einsatz zu hoch und der
Aufbau zu umstandlich.

Die Multi-Timbre-Funktion ist eine praktische Lésung fir
mehrstimmige Darbietungen. Ein eder zwei Soundmodule
mit Multi-Timbre-Funktion empfangen hierbei die
Informationen fir die einzelnen Parts (Instrumentstimmen)
auf mehreren Kanélen und setzen sie in Ton um. Das
PortaSound ist mit einem multi-timbralen Soundmodul
ausgestattet. Das folgende Schema gibt einen Uberblick
iber die Multi-Timbre-Funktion:

* Die Multi-Timbre-Funktion des PortaSound arbeitet mit dynamischer
Stimmanzuweisung. (Einzelheiten siehe Seite 72.)
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* Bei der Aufnahme der Keyboard-Melodie auf die MELODY-Spur wird
KEYBOARD TRANSMIT CH automatisch auf Kanal 5 geschaltet.

g- Einstellung der MIDI-
Funktionen im PSS-590

a) Empfangskanal-Einstellung
(RECEIVE CH/CLOCK)

Bei Betatigung der RECEIVE CH/CLOCK-Taste im MIDI-
Feld leuchtet die zugehdrige LED-Anzeige auf, wonach Sie
die Einstellungen fir MIDI-Empfang bzw.
Taktsynchronisierung vornehmen kdénnen. Die aktuelle
Einstellung wird im MULTI DISPLAY angezeigt, z.B. <E 1>,
d.h. Kanal 1. Mit der Taste <+> unter dem Display kénnen
Sie zum jeweils nachsthéheren Kanal weiterschalten,
wobei die Taste auch gedrickt gehalten werden kann. Die
Taste <-> kann zur Umschaltung auf einen tieferen Kanal
gedriickt werden.

LED-Anzeige RECEIVE CH/CLOCK leuchtet. FL‘F

FAN
MEMORY
BULK DUMP
L%
OGN

Taktsynchronisierung O

<E>; Empfang aktiviert <d=: Empfang deaktiviert

Empfangskanal

MULTI DISPLAY MULTI BISPLAY WLLTI DISPLAY

&64

m@
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MULTIDISPLAY MULTI DISPLAY

H-888

o mm’ i i1 g

»>> Empfangskanal <E 1> bis <E 16>

Neben der Einstellung des Empfangskanals mit den Taste
<+> und <-> kénnen Sie den Empfang mit der ON/OFF-
Taste unterhalb von RECEIVE CH/CLOCK unabhingig
aktivieren {<E + Kanalnummer>) oder deaktivieren (<d +
Kanalnummers).

MIDL

1-18 150
O _.a;_c

KEYBORRD. RECENVE CH
TRANEMITCH 76LOCK

A

MEMORY
BULK DUMP

Oy

>> MIDI-Taktsynchronisierung N
Der MIDI-Takt dient zur Synchronisierung des Tempaos
zweier MIDI-Gerate, wie beispielsweise F{hythmusmaschmié-
und Sequenzer. Die Taktsynchronisierung wird beim PSS-
590 mit der ON/OFF-Taste unter RECEIVE CH/CLOCK
aktiviert (<E ¢>) und deakitiviert (<d ¢>). Wenn Sie das
PortaScund auf Empfang von MIDI-Takisignalen {<E ¢>)
stellen, setzt das Instrument zusammean mit dem .
steuernden Gerét (z.B. Rhythmusmaschine) ein und spielt |
im selben Tempo bei Aufnahme mit dem Song-Speicher.
Wenn der Empfang von Taktsignalen deaktiviert ist (<d c»),;
spieit das PSS-590 unabhéngig vom anderen Gerét stets -
mit dem eigenen Tempo.

* Die Vorgabeeinstellungen sind: alle Empfangskandle aktiviert; MIDI-
Taktsynchronisierung deaktiviert.

b) Ubertragungskanal-Einstellung
(KEYBOARD TRANSMIT CH)

Bei Betitigung der KEYBOARD TRANSMIT-Taste im MIDI-
Feld leuchtet die zugehérige LED-Anzeige auf, wonach Sie
den lbertragungskanal fiir manuelles Spie! auf dem
Keyboard einstellen oder die Stimmenzuweisung fiir de
einzelnen Kanale vornehmen kénnen. FOr Datentransfer mi:
systemexklusiven Meldungen (Speicherabzug) driicken Sie
nach der KEYBOARD TRANSMIT-Taste die MEMORY |
BULK DUMP-Taste.

LED-Anzeige KEYBOARD TRANSMIT CH leuchtet.

MIDI

MULTI DISPLAY

}wi £ 116G
it Retieou il
- Ll
N iy
AUTD  ACCOMP. BEAT

MEMORY
BULK DUMP

o
OFF



>»> Ubertragungskanal

Nach Betétigen der Taste KEYBOARD TRANSMIT CH wird
 die Nummer des gegenwirtig fir die Ubertragung von
Keyboardspiel-Daten eingesteliten Kanals auf dem MULTI
DISPLAY angezeigt. Zur Einstellung auf einen anderen
Upertragungskanal verwenden Sie die Tasten <+> und <->.
 Es kann jeweils nur ein Ubertragungskanal zugewiesen

- sein.

> Spelcherabzug (Dump)

- Die DUMP-Funktion erlaubt Ubertragung und
Sichersteliung der folgenden Daten in Form von
systemexklusiven Meldungen.

+ Alle Daten im Song-Speicher

Wenn Sie bei leuchtender KEYBOARD TRANSMIT CH
Anzeige einmal die Taste MEMORY BULK DUMP
betatigen, wird der Dump-Modus aktiviert, wobei zur
Pstatigung auf dem MULTI DISPLAY <b d P> angezeigt
w..d. Beim Aktivieren des Dump-Modus werden alle
anderen Funktionen automatisch deaktiviert (gestoppt), und
das PSS-590 schaltet auf Bereitschaftszustand fiir
Dateniibertragung. Zum Starten der Dateniibertragung
driicken Sie wieder die MEMORY BULK DUMP-Taste,
wonach im Display <b - 0> angezeigt wird. Nach dem
Speicherabzug schaltet das Display wieder auf Anzeige
des aktuellen Tempos zuriick.

* Fiir Dateniibertragung zu bzw. von sinem anderen PSS-590 stellen Sie
ginfach die Gblichen MIDI-Verbindungen zwischen Sender und
Empfanger her. Wenn danach die MEMORY BULK DUMP-Taste am
Sendegerét gedriickt wird, zeigt das MULTI DISPLAY am
Empfangsgerat ebenfalls <b - 0>. Nach erfolgreicher Ubertragung der
Daten schaltet das MULTI DISPLAY am Empfangsgerét wieder auf
Anzgige des aktuellen Tempos zurlick. Fiir Datenlibertragung zu einem
MIDI-kompatiblen Personal-Computer cder einem Sequenzer wird
dieser auf Aufnahmebetriebsart gestellt, wonach das PSS-590 wie
oben beschrieben zu bedienen ist. Es empfiehlt sich jedoch in jedem
Fall, zusétzlich die Bedienungsanleitung des Empfangsgeréts
einzusehen.

¥*“Yann im Bersitschaftszustand fiir Daten(lbertragung eine Taste im
.OICE EFFECTS- bzw. OVERALL CONTROL-Feld betatigt wird,
deaktiviert das PS5-590 die Datenibertragung.

>> Wahl der Stimmen fiir die einzelnen Kanale
Nach Einstellung des iibertragungskanals wird die
Stimme wie gewohnt gewahlt. Die Stimme ist dem Kanal
nun zugewiesen. Wiederholen Sie den Vorgang fir alle
Kanale. Der Einstellvorgang wird auf Seite 73 ausfihrlich
beschrieben. Die Vorgabeeinstellungen beim Einschalten
des PortaSound sind: Stimme Nr. 00 fir Kanéle 1 bis 15
und Stimme Nr. 76 fir Kanal 16.

h. Vom PSS-590 ubertragene
und empfangene Daten

a) Ubertragene Daten

<< Notendaten >>
v Notendaternr werden auf folgenden Kandlen tiberiragen:

< Tastenanschldge >

Gesamte Tastatur; G2 und héher bei Verwendung der
Begleitautomatik.

Ubertragung erfolgt auf einem der Kanéle 1 bis 16.
Vorgabe: Kanal 1.

w Notendaten werden beim Spielen auf der Tastalur
unabhéngig vomn Belriebszustand des P55-590 dbertragen.

< Song-Speicher >

* <« MELODY-Spur >

w Jbertragen auf Kanélen 1 bis 9.

* <« CHORD-Spur >
w Ubertragen auf Kandlen 10 bis 16.

* « Rhythmusnoten >

(einschlieBlich Spielen auf der Tastatur)
w Ubertragen auf Kanal 16. Bei Einstellung auf
Ubertragungskanal 16 kdnnen die
Schiaginstrumentstimmen auf der Tastatur gespielt
werden. Schiaginstrumentstimmen-
Notennummerzuweisung siehe Seite 75.

* < Bafinoten >
ww Ubertragen auf Kanal 15.

* < Begleitung >
wr Ubertragen auf Kandlen 10 bis 14.

Anmerkung: Das Sternchensymbol (") bedeutet, daB die
Spieldaten des Parts beim Spielen auf dem PSS-590 auf
dem zugehdrigen Kandlen Ubertragen werdern.

<< Steuerwertanderungen >>

w Die Werte der Effekte (VOLUME, VIBRATO, REVERB)
werden fiir die einzelnen Stimmen auf den zugehérigen
Kandlen tibertragen.

<< Programmwechsel >>

w Programmwechselmeldungen fiir Stimmenwahl werden
geman der PoriaSound- Stimmennummerzuweisung
iibertragen. Stimmen-Programmwechselnummerzuweisung
siehe Seite 75.

<< Systemexkiusive Meldungen >>
= (Jbertragen mit der MEMORY BULK DUMP-Taste.
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<< Active Sensing, Start/Stop, MIDI-Takt

>>
w Ubertragung gemdas MIDI-Norm.

b) Empfangene Daten

<< Notendaten >>
s Notendaten einschiieSlich Anschlagstérke (Dynamik).

< Kanaéle 1 bis 16 > _

Das PortaSound kann auch als Multi-Timbre-Modul
(vielstimmiges Soundmodul) eingesetzt werden. Der
Mikroprozessor wertet hierbei die auf den verschiedenen
Kanélen empfangenen Noten- und
Programmwechselmeldungen stimmenspezifisch aus und
steuert die Tongeneratoren zur Klangerzeugung
unabhéngig an (28-Noten-Polyphonie). Diese dynamische
Stimmenzuweisung erspart lhnen eine umstandliche
manuelle Zuweisung.

Die dynamische Stimmenzuweisung wird durch
Kanalmeldungen gesteuert (d.h. Notenanschlag,
Programmwechsel, Steuerwentdnderung und
Tonhéhenénderung). Bei Verwendung des PortaSound als
Multi-Timbre-Modut brauchen daher lediglich diese
Meldungen vom Master iibertragen zu werden. Auch die
Begleitautomatik ist eine Funktion, die auf der dynamischen
Stimmenzuweisung basiert.

<< Tonhéhendnderung >>

w Pitch-Bend-Meidungen werden auf allen Kandlen
empfangen, wobei der Pitch-Bend-Bereich jedoch ftir alle
Kandle identisch ist:

Status 1. Wert 2. Wert Bereich
EnH 00H 00H -1 Oktave
EnH 00H 40H Mittelstellung |
EnH 7FH 7FH +1 Oktave

" EnH = Kennung fir Pitch-Bend; n = 0 bis F (Kandle 1 bis 18)

<< Steuerwertinderung >>

w Auf den einzelnen Kandélen werden die VOLUME-,
VIBRATO- und REVERB-Effektwerte fir die zugehérige
Stimme empfangen.

Status Effekt Wert
B BnH 07H 0CH bis 7FH
BnH 01H 00H bis 7FH
BnH 5BH 00H bis 7FH

* BnH = Kennung fiir Steuerwertanderung; n = 0 bis F (Kandle 1 bis 16}

* Effektkennungen: 07H = VOLUME, 01H = VIBRATO, 5BH = REVERB.

<< Programmwechsel >> _
wr Die Stimmenwahl durch Programmwechselmeldungen |
auf den einzelnen Kanélen erfolgt geméB der PortaSoun
Stimmennummern.

Die Stimmen-Programmwechselnummerzuweisung finden .
Sie auf Seite 75.

<< Active Sensing, Start/Stop, MIDI-

Takt >> '

wr Active Sensing, START/STOP und MIDI-Takt werden
gemaB der MIDI-Norm empfangen. Zusétzlich kénnen nur
vom Song-Speicher Stop-Meldungen empfangen :
werden, wenn der Takt mit einem externen MIDI-Ger:t
synchronisiert ist (bei Einstellung auf <E c¢>, bei Aufnahme)..




<< Systemexklusive Meldungen >>
w Empfangen, wenn die Daten als Blockdaten
(systemexklusive Daten) fiir das PSS-590 erkannt werden,

Beschreibung Wert
1. Byte Systemexklusiv-Status |FOH
2. Byte Herstellerkennung 43H (YAMAHA)
3. Byte Geratekennung 76H
4. Byte Datenformat-Nr. 08H
Daten (siehe unten)
Letztes Byte | Ende (EOX) F7H

* “Geratekennung” zeigt an, daf3 die Daten von einem “tragbaren
Keyboard” kommean.

* “Datenformat-Nr.” zeigt an, daB es sich um exklusive Daten fir das
PSS-590 handelt.

S Als “systemexklusive Daten” libertragt das PSS-580:
+ alle Daten des Song-Speichers.
Im Song-Speicher festgehaltene Daten: Note Ein/Aus,
Programmwechssl (fir Stimmenwaht), Steuerwertinderung (flr
Effekts), Pitch-Bend-Anderung, Tempowsechsel.

* *EOX” ist eine MIDI-Kennung, die das Ende einer systemexkiusiven
Meldung anzsigt.

I. Einsatzbeispiele fiir das
PSS-590 in MIDI-Anlagen

< Beispiel 1 > verwendung mit einem Personal-
Computer oder einem Sequenzer

In Verbindung mit einem Personal-Computer oder sinem
Sequenzer kann das PSS5-590 wirkungsvoll als multi-

~Smbrales Soundmodul mit 28-Noten-Polyphonie eingesetzt

/arden. Es besteht hierbei auch die Méglichkeit, die im

Song-Speicher aufgezeichneten Daten zum Computer bzw.

Sequenzer zu iibertragen und dort auf Diskette oder
Kassette sicherzustellen oder weiterzubearbeiten.
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* Fir den AnschluB an einen Personal-Computer wird ein spezielles
MIDI-Schnittstellenkabel gebraucht, das bei lhrem Fachhéndler
erhattlich ist.

>> Einstellung des PSS-590 fiir Einsatz als
Soundmodul Durch Zuweisung einer Stimme fur jeden
Kanal kénnen Sie alle Parts (Ensemblestimmen) der im
Personal-Computer bzw. Sequenzer gespeicherten
Komposition mit dem PSS-530 produzieren.

<< Zuweisung von Stimmen zu den
einzelnen Empfangskanalen >>

Schritt 1: Zunachst miissen Sie alle bendtigten
Empfangskanaie {1 bis 16} am PSS-590 aktivieren (<E ..>)
und nicht gebrauchte deaktivieren (<d ..>).

Schritt 2: Drlcken Sie danach die KEYBOARD
TRANSMIT CH-Taste, und wahlen Sie dann mit den
Tasten <+> und <-> einen Kanal an {die Kanalnummer wird
auf dem MULTI DISPLAY oberhalb der beiden Tasten
angezeigt). Weisen Sie dem Kanal nun nach Driicken der
VOICE-Taste mit den Zehnertasten im STYLE/VOICE-Feld
eine Stimme zu. Sie kdnnen die Stimmenzuweisung auch
vom Master aus durchfilhren, indem Sie die
antsprechenden Daten einfach in Folge eingeben und zum
PortaSound schicken. Dank der dynamischen
Stimmenzuweisung kdnnen Sie sich danach ganz auf die
Bedienung des Master-Instruments konzentrieren.

* Beim Einschalten des PortaSound wird fiir Kanéle 1 bis 15
automatisch Stimme Nr. 00 (PIANO) vorgegeben und Stimme Nr. 76
(PERCUSSIONS) fir Kanal 16.

>> Dateniibertragung vom PSS-590 zum
Personal-Computer bzw. Sequenzer:

Die Ubertragung eines im PS5-590 gespeicherten Songs
zum Personal-Computer bzw. Sequenzer erfolgt in
Echtzeit. Der Personai-Computer bzw. Sequenzer wird
hierzu mit MIDI-Taktsynchronisierung zum PSS-590 auf
“Aufnahme” gestellt, wonach Sie den Song mit dem PSS-
590 einfach wiedergeben, um die Daten zu iibertragen.

< Beispiel 2 > verwendung mit einem
Normaitastatur-Keyboard

Wenn lhnen das Spielen auf den kieinen Tasten des PSS-
590 Schwierigkeiten bereitet, kdnnen Sie ein MIDI-
Keyboard mit normaler Tastatur anschlieBen und auf
diesem spielen.
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* Wenn bei der Steuerung des PSS-580 von einem externen Keyboard
der Song-Speicher eingesetzt werden soll, kann auf folgende Spur
aufgezeichnet warden:

« MELODY Kanal 5
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In diesem Fall mu der Ubertragungskanal des externen Keyboards an
den Kanal der Spur angepaft werden. Wann auf der Spur MELODY
aufgezeichnet werden soll, miissen Sie vor der Aufnahme das externe
Keyboard auf Ubertragungskanal <5 einstellen.

< Beispiel 3 > Verwendung mit einem elektronischen
Schlagzeug

Stellen Sie zunéchst den Ubertragungskanal des
elektronischen Schlagzeugs auf <16> ein, und geben Sie
dann die gewiinschten Notennummern fiir die Ansteuerung
der Schlaginstrumentstimmen des PSS-590 gemaR der
Liste auf Seite 75 vor. Beim Spielen auf dem eiektronischen
Schlagzeug werden die Schlaginstrumentstimmen des
PSS-580 mit Beriicksichtigung der Schiagstérke (Velocity-
Dynamikdaten) produziert.
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Anmerkung: Wenn fiir das elektronische Schiagzeug ein
spezifischer Ubeﬂragungskanal vorgegeben ist, gehen Sie
2ur Anpassung wie folgt vor: (A) Schicken Sie MIDI-
Programmwechselnummer 100 (entspricht Stimme “76
PERCUSSIONS’) vom elektronischen Schiagzeug (bzw.
einem anderen Master) zum PSS-590, oder (B) weisen Sie
Stimme Nr. 76 (PERCUSSIONS) im PSS-590 dem
gewiinschien Kanal zu, wie auf Seite 73 bei der Stimmen-
Kanalzuweisung beschrieben. Geben Sie dann die
Ubertragungsnotennummern wie oben beschrieben vor.
Wernn dies nicht moglich ist, werden beim Anschlagen der
Pads bzw. Schiagtasten des elektronischen Schlagzeugs
unter Umsténden vom PSS-590 nicht die gewtinschten
"Kidnge produziert.

< Beispiel 4 > Erweiterung der Polyphoniefahigkeit

Fur komplexe Kompositionen reichen die 28 gleichzeitig
spielbaren Noten eines PSS-590 unter Umstanden nicht
aus. In solchen Fillen kénnen Sie, wie unten gezeight, zwei
PSS-590 verwenden, wobei dem einen PortaSound die
ersten acht Kanéie zugewiesen werden {Kanile 1 bis 8
aktiviert, die Gibrigen deaktiviert) und dem zweiten die
anderen acht Kanale (Kanéle 9 bis 16 aktiviert, die iibrigen
deaktiviert). Die Zahl der gleichzeiting spielbaren Noten
wird hierdurch verdoppelt.
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1. PSS-590 2. PS5-580 .
Empfangskanéle t bis 8 aktiviert. Empfangskanale 9 bis 16 aktiviert. -

< Beispiel 5 > steuerung sines externen
Soundmoduls mit dem PSS-590

Passen Sie zunadchst die Sound-Programmnummern des
externen Soundmoduls an die MIDI-
Programmwechselnummern des PS5-590 an, so daB Sie
mit den Stimmen-Nummern des PSS-590 Kisnge des
Soundmoduls wéhlen kénnen. Falls jm anderen Gerét
ahnliche Klange (Stimmen) zur Verfilgung stehen und das
Soundmodul for Multi-Timbre-Betrieb geeignet ist, kénnen
Sie auBerdem auch den Song-Speicher und die
Begleitautomatik des PSS-590 nutzen.
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TABELLE 1: MIDI-Notennummern und
Schlaginstrumentstimmen

Notenbazeichnung Schlaginstrument MIDI-Notennummer Notenbezeichnung Schlaginstrument MIDI-Notennummer

C1 C#3
Ci#1 D3 HIHAT OPEN 59
o1 D#3
D#1 E3 HIHAT FOOT 80
E1 BASS DRUM REVERB 36 F3 CRASH CYMBAL 60
F1 BASS DRUM LO 44 F#3
F#1 G3 SPLASH CYMBAL 61
G1 BASS DRUM Hi 45 G#3
G A3 RIDE CYMBAL EDGE 63
Al TOM BASS 47 A3
A#1 B3 SYNTH TOM BASS 40
B1 TOM LO 48 C4 SYNTH TOM LO 41
c2 TOM MID 50 C#4
C#2 D4 SYNTH TOM MID 42
D2 TOM HI 53 D#4
D#z E4 SYNTH TOM HI 43

A E2 SNARE GATED REVERB 81 F4 SYNTH SNARE 38

: F2 SNARE LO a2 F#4 ARk k ok
F#2 G4 T Aok
G2 SNARE HI 49 Gi#td Tk ek Ak
G#2 Ad Fok et ke
A2 RIM SHOT 2 51 A#d4 Fokkd ek
A#2 B4 ek ok
B2 RIM SHOT 1 48 C5 *kdk kA ok
C3 HIHAT CLOGSED 57 C#5 *k Ak Kk &

TABELLE 2: MIDI-Programmwechselnummern und Stimmen

Stimmen MIDI-  ]Stimmen MIDI- | Stimmen MIDI-
-Nr. Stimme Programm |  -Nr. Stimme Programm| -Nr. Stimme Programm
-nummer -Aummer -aummer

00 PIANO 3 34 MUTE TRUMPET ECHO 106 68 ANGEL. 55

" ELECTRIC PIANO 1 5 35 TROMBONE . 16 69 ELECTRIC BASS 38

02 ELECTRIC PIANO 2 54 36 HORN 17 70 SLAP BASS 39

03 HONKY-TONK PIANO 25 a7 FLUGELHORN 87 71 FRETLESS BASS 80

04 CELESTA 8 38 BRASS ENSEMBLE 92 72 WOOD BASS 1 14

05 PIPE ORGAN 29 39 CLARINET 19 73 WOQD BASS 2 81

1 08 REED ORGAN 49 40 FLUTE 20 74 SYNTH BASS 58

07 JAZZ ORGAN 1 1 41 PICCOLO 89 75 TIMPANI 66

08 JAZZ ORGAN 2 2 42 SAX 18 76 PERCUSSIONS 100

09 JAZZ ORGAN 3 27 43 WOODWIND ENSEMBLE 93 77 HARMONICA 22

10 TREMOLO ORGAN 28 44 SYNTH BRASS 1 0 78 MUSIC BOX 24

R ACCORDION 31 45 SYNTH BRASS 2 a2 79 ORCHESTRA HIT 90

12 ELECTRIC GUITAR 68 46 SYNTH FLUTE 1 95 80 E. BASS/BRASS ENS. 111

13 TREMOLO GUITAR 69 47 SYNTH FLUTE 2 a7 81 E. BASS/CELESTA 126

14 MUTE GUITAR 70 48 SYNTH FLUTE 3 88 82 E. BASS/FANTASY 127

15 E. GUITAR FLANGE 104 49 SYNTH REED 1 45 a3 E. BASS/STRINGS 124

16 E. GUITAR ECHO 107 50 SYNTH REED 2 85 84 E. BASS/SYNTH REED 116

17 MUTE GUITAR ECHO 105 51 SYNTH REED 3 13 85 W. BASS/125TRING GUITAR 123

18 JAZZ GUITAR 12 52 SYNTH REED 4 23 86 W. BASS/BANJO 1z

19 JAZZ GUITAR ECHO 71 53 SYNTH STRINGS 1 51 87 W. BASS/E. PIANO 109

20 FOLK GUITAR 36 54 SYNTH STRINGS 2 101 88 W. BASS/E. ORGAN 114

2 12 STRING GUITAR 72 55 SYNTH STRINGS 3 103 89 W. BASS/MUTE TRUMPET 125

22 STEEL GUITAR 33 56 SYNTH STRINGS 4 56 a0 W. BASS/PIANG 108

23 VIOLIN t 10 57 SYNTH PIANC 1 60 N W. BASS/SAX 115

24 VIOLIN 2 67 58 SYNTH PIANC 2 102 92 W. BASS/VIBRAPHONE 122

25 CELLO 11 59 SYNTH PIANG 3 9 93 SLAP BASS/BRASS ENS. 110

28 STRINGS 1 4 60 SYNTH PIANQ 4 4 94 SLAP BASS/E. GLUITAR 113

27 STRINGS 2 50 81 SYNTH PIANO § 53 a5 SLAP BASS/SYNTH PIANO 121

28 BANJO 34 62 SYNTH PIZZICATO 78 96 PIANC/SAX 118

29 VIBRAHONE 7 83 SYNTH MARIMBA 59 a7 PIANO/TRUMPET 119

30 GLOCKENSPIEL 32 64 SYNTH CHORUS 1 G4 o8 STRINGS/CLARINET 120

" 3 TRUMPET 15 B85 SYNTH CHORUS 2 96 99 STRINGS/FLUTE 117
a2 MUTE TRUMPET 44 86 SYNTH PAN VOICE 98
33 TRUMPET ECHO 83 67 FANTASY B84
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Storungsbeseitigung

Knachkgerédusch in den Lautsprechern
beim Einschalten.

Anfanglicher StromstoB.

Dies ist normal (keine Stérung).

Kein Ton von den Lautsprechern,

MASTER VOLUME-Regler auf
Minimum oder VOLUME-Wert fiir
Effekte auf D eingestelit.

MASTER VOLUME-Regler héher
einstellen bzw. héheren VOLUME-
Wert singeben.

Ein Stecker wurde an die HEAD-
PHONES/AUX. OUT-Buchse
angeschlossen.

Den Stecker aus der Buchse ziehen. |

Beim gleichzeitigen Anschlagen mehrerer
Tasten werden nicht alle Noten gespielt.

Die Zahl der spielbaren Noten hangt
von der Betriebsart {Begleitautomatik)
ab.

Diese ist keine Stérung. Bei Normal-..
betrieb kéinnen 28 Noten gleichzeitig |-
gespieit werden. '

Es wird mit einer “mehrstimmigen
Instrumentstimme” gespielt, bei der
gleichzeitig mehrere Notenkldnge
produziert werden. Wenn
beispielsweise mit 4 Stimmen
gearbeitet wird, kdnnen gleichzeitig
maximal 7 Noten gespielt werden
(4x7=28: max. Polyphoniekapazitét).

Dies ist keine Stérung. Beim
Spielen weniger Tasten gleichzeitig
anschlagen.

Wahl einer neuen Stimme bzw. eines
Rhythmusstils nicht méglich.

Die VOICE- bzw. STYLE-Taste wurde
nicht gedriickt.

Siehe Seite 48 bzw 52.

Rhythmus spielt nicht.

Die START-Taste im ACCOMPANI-
MENT CONTROL-Feld wurde nicht
gedriickt.

Nach Driicken der SYNCHRO START-

Taste wurden keine Tasten ange
schlagen (bei Normalbetrieb).

Nach Driicken der SYNCHRO START-
Taste wurden keine Begleittasten
angeschlagen (bei Verwendung der
Begleitautomatik-Funktion).

Siehe Seiten 53 bis 59.

Begleitautomatik-Kléange werden nicht
erzeugt.

PSS-590 ist auf Normalbetrieb
gestelit.

Zum Spielen mit automatischer Be- |
geitung muB eine Akkord-Bertiebsart |
(FINGERING) aktiviert sein . :

Beim Spielen mit automatischer Begleitung
werden nicht die gewlnschten Akkorde
erzeugt,

Die falsche Akkord-Betriebsart
(SINGLE FINGER - FINGERED) ist
aktiviert.

Auf die andere Akkord-Betriebsart
umschalten.

Gerét arbeitet nicht normal, Funktions-
stérungen.

Ungewdhnlicher Betriebszustand.
PSS-590 kann nicht 1anger bedient
(gesteuert) werden.

Der interne Mikroprozessor des
PortaSound hat sich unter Umstinden
wegen statischer Elektrizitit oder aus
einem anderen Grunde “aufgehéngt”,

Schritt 1: Das PortaSound ausschalten.
Schritt 2: Die Tasten SINGLE FINGER und
FINGERED gedriickt halten und das Gerit
wieder sinschalten. Das PorlaSound wird
hierdurch riickgesetzt, wonach wieder der
urspringliche Betriebszustand vorliegt.
Beachten Sie hierbei jedoch, daf alle von :
Ihnen autgezeichneten Daten aus dem Song- |:
Speicher geldscht werden.
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Warnmeldungen

Batteriewechsel:

Bei schwcher werdender Batterie treten zunehmend
Klangverzerrungen auf. Wenn das PortaSound in diesem
Zustand weiter verwendet wird, erscheint im STYLE/
VOICE-Display sowie im MULTI DISPLAY die Anzeige <bt
chn>. In diesem Fall missen alle sechs Batterien durch
neue ersetzt werden. Stets nur Batterien desselben Typs
und Herstellers verwenden.

STYLENOICE MULTI DISPLAY

|y (i
. oo, oa0,

STYLE *VOICE

Puffer voll:

Wenn wahrend des Empfangs von MIDI-Spielinformationen
von einem externen Master die Daten die
Verarbeitungskapazitat des PSS-590 lbersteigen,
erscheint im STYLE/VOICE-Display sowie im MULTI -
DISPLAY eine Sekunde lang die Meldung <bu full>.
Gleichzeitig verstummen die gegenwartig klingenden
Noten. In einem solchen Fall missen die vom Master
ibertragenen MIDI-Informationen verringert werden.

STYLENOICE MULTI DISPLAY

00 e
q?'-:if EUQ ﬁQQ«p
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Kanaliberlauf: .

Wenn beim Empfangen bzw. Ubertragen von MIDI-
Spieldaten oder beim Spielen auf der Tastatur die
Gesamtzahl der auf Kandlen 1 bis 16 Ubertragenen
Notenmeldungen 28 Noten (= Polyphoniekapazitét)
liberschreitet, erscheint <Ch Full> auf dem STYLE/VOICE-
Display sowie auf dem MULTI DISPLAY, bis die Zahl der
Noten wieder unter 28 abfallt.

r‘aq c{?o@ai&i

2.5 C gﬁglii};

STYLE T VOICE AUT)  AGCOMP.  BEAT

Kontrollsummenfehler:

Beim Empfang von systemexkiusiven Meldungen (Daten
mit demselben Format, mit dem das PSS-590 seine Daten
beim Speicherabzug iibertragt, d.h. Datenblécke geméB
MIDI-Norm), erscheint bei Ubertragungsfehlern die
Meldung <Err> auf dem MULTI DISPLAY. Fehlende Daten
werden in diesem Fall gemaB dem werkseitig
vorgegebenen Datenformat automatisch ersetzt.

wila
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AUTO ACCOMP. BEAT

Speicheriiberlauf:

Wenn bei Verwendung der Song-Speicher-Funktion <Full>
angezeigt wird, wurde die Kapazitat des Song-Speichers
berschritten. Die Aufnahme stoppt in diesem Fall
automatisch. Fir Neuaufnahmen miissen gespeicherte
{aufgezeichnete) Daten spurweise geldscht werden.
{Léschen von Daten wird auf Seite 67 beschrieben.)

MULTI DISPLAY

ST

AITD ACGOMP. BEAT
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Pflege und Wartung

¢ Aufstellungsort
Orte vermeiden, wo das Geriét direktem Sonnenlicht oder
anderen Warmequellen ausgesetzt ist. Das Gerét auch nicht in
Wagen liegen lassen, wo besonders im Sommer extreme
Temperaturen herrschen. Dies kann Verfarbung und
Verformung des Geh&uses verursachen.Erschitterungen,
Ubermé&Biger Staub, Kiite sowie zu geringe bzw. hohe
Luftfeuchtigkeit kénnen ebenfalls Betriebsstérungen zur Folge
haben.

¢ Handhabung
Das Gerat mit Vorsicht handhaben. Nicht fallen lassen oder
irgendwo aulstoBen, da die Schaltungen im Geréat dadurch
beschédigt werden. Die Tasten kénnen durch zu festes Dricken
bzw. zu hartes Anschlagen beschadigt werden. Beim AnschluB
an die riickseitigen Buchsen nicht zu stark driicken bzw. ziehen,
um eine Beschadigung der Anschlisse zu verhiten.

¢ Netzadapter
Fiir den AnschluB an eine Steckdose ausschlieBlich einen der
im Abschnitt “Stromversorgung” aufgefiihrten Netzadapter
verwenden. Bei lAngerem Nichtgebrauch den Adapter
abtrennen.

® Batterien

« Wenn das PortaSound voraussichtlich langere Zeit nicht
gebraucht wird, scllten die Batterien entnommen werden, um
Beschédigung durch Auslaufen der Batterien zu verhiiten.

Schwache Batterien erneuern, bevor sie villig unbrauchbar
werden.

Stets alle Batterien auf einmal durch frische ersetzen.

Keine verschiedenartigen Batterien zusammen verwanden.
Falis Batterien ausgelaufen sind, vor dem Einsetzen frischer
Batterien alle Flissigkeitsreste im Batteriefach sorgfaltig
entfernen.

Batterien, auch alte, niemals 6ffnen, erwdrmen oder ins Feuer
werfen. Auf korrekte Beseiligung verbrauchter Batterien achten. ¢
Reinigung _
Das Gehause mit einem weichen und trockenen Tuch reinigen. |
Chemische Reinigungsmittel greifen die Gehduseoberfliche an. |
Stérung durch elektromagnetische Felder ‘
Das PortaSound nicht in der Ndhe von laufenden
Fernsehgerdten oder anderen Empfingern betreiben, da es
deren Empfang stéren kann.

Wartung und Umbau

Das PortaSound enthalt keine vom Anwender zu wartenden
Teile. Beim Offnen des Geréts bzw. bei eigenméchtigen
Eingriffen besteht Stromschiag- und Beschadigungsgefahr. Bei
Schéden, die auf eigenméchtige Eingriffe zuriickfilhrbar sind,
erlischt der Garantieanspruch. Die Wartung des Gerats sollte in
jedem Fall einem gualifiziertem YAMAHA-Kundendienst
Uberlassen werden.

YAMAHA haftet nicht fiir Schiden, die durch unsachgeméfBen
Gebrauch entstehen.

Technische Daten

Tastatur 49 Halbformat-Tasten (C1i bis C5)

Hauptbedienele- POWER-Schalter, MASTER

mente VOLUME-Regler, DEMO START/
STOP-Taste

Stimmen 100 AMW-Stimmen

Rhythmusstile 50 Grundrhythmen mit Variationen

Stil/Stimmenwahl  Zehnertastatur (0 bis 9), Tasten <+>
und <->, Tasten STYLE und VOICE,

STYLE/VOICE-Display

Tasten <+> und <->
Tasten HARMONY, VOLUME,
VIBRATOund REVERB

Multi-Display
Effekte

Bedienelemente flir Tasten TEMPO, TRANSPOSE und

Gesamteinstel- TUNING

lungen

MIDI-Bedienele- Tasten KEYBOARD TRANSMIT CH
mente und MEMORY BULK DUMP, Tasten

RECEIVE CH/CLOCK und ON/OFF
Song-Speicher SONG#MEMORY-Anzeige
SONG#-Wabhltaste
PLAY/STOP-Taste
MELODY REC-Taste
CHORD REC-Taste

78

Automatische
Begleitung

AnschluBbuchsen

Tasten SINGLE FINGER/FINGERED
fiir Akkord-Betriebsart, Tasten
INTRO, LARGE und BRIDGE fiir
Orchestrierung, Tasten START/
STOP, FILL TO NORMAL, FILL TO
BRIDGE, SYNCHRO START/ A
ENDING fiir Begleitungssteuerung -~

MIDI OUT, MIDI IN
HEADPHONES/AUX. OUT
(Sterecton), DC 9-12V IN

Verstérker 2W x 2

Lautsprecher 10cmx 2{4 Q)

Spannungs- 9V Gleichspannung (6 Batterien 1,5V

versorgung Typ R-14 bzw. SUM-2), Netzadapter
PA-3, PA-4 oder PA-40

Abmessungen 668mm (B) x 265mm (T) x 83mm (H

Gewicht 2,5 kg (ohne Batterien)

Sonderzubehor Netzadapter PA-3, PA-4, PA-40

Anderungen vorbehalten




YaMAHA [ Porta Sound ] Date : 4/25 1990
Model PSS-590 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
+ - - - —
: : Transmitted : Recognized : Remarks :
: Function ... : Manual / Accomp / Rhythm : : :
. Basic Default : 1 /10-15 / 16 1-16 : :
: Channel Changed : i-16 : 1-16(*1) : :
: Default : 3(*2) : 30" : :
1 Mode Messages X : : X :
: Altered T I I I I IT I I X .
. Note : 0-127(*4) : 0-127 :
: Number v TrUe VOICE | saeesnmmrksrnskkknrtiknsn . 0-1217 :
Velocity Note on : X 9nH, v=1-127(*5) : o 9nl, v=1-127 :
Note off : X 9nH, v=0 : ¥ 9nH, v=0 : :
: / 8nH{*6) : / 8nH : :
. } } e e +
1 After Key's : X : X : :
: Touch Ch's : X : X : :
ﬁitch Bender : X : 0 : T bit resolution :
. P 0 : o(*T) . VIBRATO SK :
: Control T 0 : o} . VOLUME SW :
: Change 91 0 : o(*7) : REVERB S¥ :
: : : : (VOICE EFFECT) :
Program : 0(*8) : o 0-127(*®) : :
N Change : True & Lok ke dok Rk ko kR 0-99 . .
System Exclusive : 0 : 0 : :
System : Song pos X : X :
: : Song Sel : X : X :
: Common : Tune : X : X :
System . Clock : 0 : o(*10) : :
: Real Time : Commands : 0 : of*11) : :
ﬂux : Local ON/QFF : X : X :
: : All Notes OFF : X 0 :
: Mes— : Active Sense o} 0 : :
- sages : Reset X X : :
Notes :
*1: Possible to set ON/OFF individually on each channel (: 1-16ch).
*2: Multi-timbre.
*3: Multi-timbre Dynamic Voice Allocation.
*4: Xeys; 12-96, While the Song Memory data are being played back; 0-127. :
*5. Manual: Fixed value TFH when performed by pressing Keys or Pads. Recorded value when Song Memory :
is played back.
Accomp. ; Various values.
*6: Only while the Song Memory data are heing played back.
*7. Not received by every VOICE selected.
*8. A VOICE nunmber transmitted after converted to the corresponding Program Change number according
to PortaSound Standard Voice Number.
*9. Received according to PortaSound Standard VYoice Number. Ignores the Message based on Ch. 16.
: *10: Possible to set ON/OFF manually.
: *11: Receives only STOP while the Song Memory data are being recorded.
- Remark: Among all the MIDI Messages from MIDI IN, Channel Messages explained in "Recognized” fields
. above will be output from the MID! OUT as they were received. (Merged to the data generated by the
: PSS-590.)
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: QOMNI ON, MONO o: YES
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x: No 161
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