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Hallo und willkommen

im Kreis der Keyboarder, die sich bewulBt fiir Yamaha und die digitale
FM-Synthese entschieden haben. Der DX7s ist eine Weiterentwicklung des DX7
und das bedeutet, daB er iiber Eigenschaften verfiigt, die der DX7 nicht hat. Hierzu
gehoren die neuen FM Features, Performance-Moglichkeiten, sowie die verbes-
serten Bedienelemente.

Da es bereits sehr viel einschlégige Literatur zum Thema FM-Synthese und DX7
Synthesizer gibt, glauben wir uns auf eine “Bedienungsanleitung” im wahrsten
Sinne des Wortes beschrinken zu dirfen — lassen wir also alle unndtigen
Randbemerkungen beiseite und konzentrieren wir uns auf IThr neues Instrument.

Diese Bedienungsanleitung ist so angelegt, daB erfahrene DX-er den Ubergang
von einem DX7 zum DX7s reibungslos und vor allem so schnell wie moglich
vollziehen kdonnen. Andererseits haben wir auch an alle die gedacht, die mit dem
DX7s Neuland betreten: Alles wird systematisch und an der Praxis orientiert
beschrieben.

Sobald Thnen Ihr neues Instrument vertraut ist, werden Sie sich wahrscheinlich
iiber die FM-Synthese informieren wollen. Deshalb finden Sie alle Buchtitel zu
diesem Thema am Ende dieser Bedienungsanleitung aufgelistet.
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Fin paar

Der DX7s ist Thren Anforderungen iiber Jahre hinaus gewachsen — das heifft, wenn
Sie folgende Dinge beachten:

Aufstellung:

Daheim und im Studio sind sonnige Orte zu meiden. Auch Staub, Feuchtigkeit,
groBBe Kailte und starke Vibrationen kénnen den DX7s beschidigen. Thr DX7s
mag zwar ein elektronisches Instrument sein, aber darum verdient er nicht weniger
Aufmerksamkeit und Pflege als akustische Instrumente.

Meiden Sie Gerite, die elektromagnetische Felder generieren (z.B. einen Fern-
seher). Das kann zu Stérungen im DX7s und zu Interferenz beim Fernseher
fiihren.

Behandlung:

Sie wissen natiirlich selbst, daB man ein elektronisches Gerdt am besten nicht
fallenldBt. Unterwegs sollte man sich schon eine Flightcase zulegen und auch nicht
all zu wild auf die Tasten und Bedienelemente eindreschen.

Reinigung:
Zum Reinigen oder Abstauben nur ¢in Staubtuch gebrauchen. Benzol oder andere
chemische Losungen greifen das Finish an und Wasser beschidigt die Schaltkreise.

Strom & andere Geriite

Falls Sie Thren DX7s an einen Verstirker mit unsymmetrischen Ausgiingen an-
schlieBen, sollten beide Gerite aus derselben Steckdose gespeist werden, um
Brummen zu verhindern.

Nennen Sie mehrere Gerite Ihr Eigen, so mochten wir Thnen empfehlen, einmal
einen Elektriker zu fragen, wic man verhindert, daB die Anlage die zur Verfiigung
stehende Leistung iibersteigt.
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Vor- und nachher:

Wenn Sie Thren DX7s einmal iiber langere Zeit nicht einzusetzen beabsichtigen,
unbedingt den Netzstecker ziehen. Spannungsspitzen, die bei Gewittern oder
anderen Naturkatastrophen auftreten kénnen, sind so stark, daB3 sie auch aus-
geschaltete Instrumente beschiddigen konnen. Betuchteren Keyboardern mochten
wir den Gebrauch von Stromkabeln mit Spannungspitzensicherung empfehlen.

Service & Garantie:

Nichts in diesem DX7s darf vom Benutzer gewartet oder repariert werden. Offnen
Sie das Gehduse nicht, so wahren Sie Thren Garantieanspruch und kommen nie
in die unangenchme Lage cines Stromschlages. Im Falle einer Storung immer
den Fachhandel benachrichtigen.

Customizing & Garantie:

Diese beiden Konzepte vetragen sich in der Regel nicht: Wenn Sie Thren DX7s
also mit irgend etwas nachriisten oder customizen lassen, kann Thnen nur die
Garantie der betreffenden Person/Firma finanzelle Engpasse ersparen.
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Vor dem
Einsatz

Anschluf} des
DX7s an einen
Mono-Vetrstirker

Spielen mit
Stereokopfhérer

Packen Sie Thren DX7s aus und verfahren Sie folgendermapen:

Audio-Anschliisse:
SchiieBen Sie Thren DX7s je nach der Ihnen zur Verfiigung stchenden Anlage
an:

1. Mono Verstirker (Gitarren- oder Keyboardamp). Die OUTPUT Buchse des
DX mit dem Verstiarkereingang verbinden (1/4 Zoll, Klinkenstecker).

o
° Mg
°
0
°

2. Mischpult: Verbinden Sie die OUTPUT Buchse des DX7s mit einem Ein-
gangskanal des Mischpults (Klinkenstecker, 1/4 Zoll).

3. Stereokopfhorer: Schliellen Sie den Kopfhérer an die PHONES Buchse an.
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Erste Anzeige
des DX7s

Die ndchste
Anzeige des DX7s

Einschalten des DX7s

Sobald dic Audio-Verbindung steht, muB der DX7s eingeschaltet werden. Der
Netzschalter (er heiBt POWER) befindet sich rechts auf der Geriteriickseite.
Mit der ersten Anzeige begriiB3t Sie der DX erst einmal:

PL_—, >> YANMAHA DX7s<<
L. »>> Sunthesizer<«<

Nach ein paar Sekunden schaltet er um zum Mode, der vor dem Ausschalten
angewihlt worden war:

N

Nummer des Klangs oder der Name des Klangs oder der
Performance, der/die vor Performance, der/die die
dem Ausschalten gebraucht wurde angezeigte Nummer trdgt.
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Die Lautstiirke

Da der Pegel sich nach dem Sound richtet, fahren Sie den VOLUME-Regler zu
Beginn am besten bis zur Mitte. Alle weiteren Einstellungen bleiben Ihnen

uberlassen.

VOLUME-
Schieberegler

<
>
*

—

£
z

VOLUME
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Anwihlen

der einzelnen

Banke der
ROM-Cartridge

Die zum Lieferumfang gehorende ROM-Cartridge enthdlt verschiedene Datensiitze,
die man " Bdnke” nennt. Diese Bdnke wihit man mit den Tasten des DX7s an (nicht
mehr mit dem Schalter auf der Cartridge). Wer alle Klinge und Performances
einmal antesten mdchte, mufi zur zweiten Klang-/Performance-Bank umschalten.
Die Cartridge enthdlt auch Fractional Scaling-Daten, die sich in der dritien Bank
befinden. — Es wird aber langsam kompliziert. Hichste Zeit fiir eine Abbildung.

Anbringen der ROM-Cartridge

Bevor Sie anfangen zu spielen, miissen Sie die ROM-Cartridge in den dafiir
vorgesehenen Schacht stecken.

Bl
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Anwihlen der ROM-Binke

=4 5

[

arscheint.

i L o : Dricken Sie wiederhoit diea Nummemtaste
Dricken Sie die EDIT-Taste 15, bis die “Set Bank"-Meidung im Display

|

L
- 1 D O O . D D . O . O DO

o o | o |

| D |

o .. DATAENTAY

_::5 T e
. Drﬁcken Sié énbrderlichenfalls die DATA EN-
TRY-Tasten, um Bank 2 der ROM-Carfridge

- anzuwéhlen.

Set bank
PUPRFS»NT

Dies ist die "Sel Bank'-Anzeige

ur
Klang-/Performance-Bank 2. weshalb nun die
2. Reihe von Klangen und Parformances {VF)

vorliegi.
| Rt
@ POLY/MOND  KEVBHEFT. -
I ™ o
b ¢

=)

oo s -
Mit den DATA ENTRY-Tasten kann man nun
t. die dritte Bank der ROM-Cartridge anwahlen.

l

Gebrauchen Sie die Cl..lrs'or—T'as.ten‘ umzu FS
‘ im Display zu gehen.

Set bank
*UP>FS»NT

Dies ist die “Set Bank™-Anzeige fir Bank 3,
namiich Fractional Scaling {FS).
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Antesten der Der Performance-Mode ist neuund wird im 2. und 3. Teil erkidirt. Im Moment wollen
wir nur die Internal und ROM Performance- Programme einmal antesten.
Performance-

Programme Anwiihlen der Internal Performance-Programme

des DX7s |/

2 8 -G

Driicken Sie auf PERFORMANCE. Driicken Sie wiederholt auf INT/CRT, bis Belétigen Sie nun die Nummerntaste Ihrer
: “INT" im Display erscheint. i Wahl.
oy . M
YAMAHA ‘D
DX7s T ]

L 53 .

(IO
[CTEITIIE)

. Das LCD-Display zeigt die Nummer
41 Performance .

I INT 6 ReuverbBras und den Namen des gewdhlten
- Performance- Programms an.
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Dies sind die werkspro-
grammierten Performances
des DX7s. Da man sie ver-
andern (“editieren” )

kann, ist es maglich, daff die
Performances

Ihres DX7s nicht den hier
aufgelisteten entsprechen.
Ist das der Fall, so sollten
Sie die Internal Klang-

und Performance-Daten, die
sich in der 4. Bank der
ROM-Cartrdige befinden,
laden (siehe S. 70)

Die Internal Performance-Programme

Performance Voice Voice
Name No. Name
1 SolidStrg INT 12 HallOrch
2 Strings INT 13 NewOrchest
3 GrandQrch INT 15 LiveStrg
4 Cello INT 16 BowedBass
5 LittleStrg INT 19 Viglins
& ReverbBras INT 3 ReverbBras
7 BrightBras INT 8 SilvaTlrmpt
8 MildBrass INT 10 FrenchHorn
9 W.leed INT 20 Bassoon
10 SoftFlute INT 23 Flute
11 PanPipes INT 26 PanFloot
12 BlowSax INT 26 PanFloot
13 BluesHarp INT 29 Harmonica
14 Harp INT 30 Harp
15 PianoBrite INT 32 PianoBrite
16 MildPiano INT 34 Piano 2
17 Mellow EP INT 36 RubbaRoad
18 Attack EP INT 37 HardRoads
19 Crystal EP INT 38 FullTines
20 DX Clavi 1 INT 39 ClaviStuff
21 DX Clavi 2 INT 40 Clavi
22 Clavicord INT 41 Clavecin
23 Harpsicord INT 45 HarpsiWire
24 WireString INT 46 WireStrg A
25 GreatPipes INT 57 APuffOrgan?
26 RotaryQrg INT 50 TapOrgan
27 Consolelrg INT 51 BriteOrgan

28 MagicOrgan INT 52 MagicOrgan
29 SoftOrgan INT 53 SoftOrgan
30 Schoolorg INT 58 Harmoniuml
31 AngelVoice INT 60 Whisper A
32 Ladyvox INT 62 LadyVox

- 9.
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Anwiihlen der Performance-Programme auf Cartridge

Driicken Sie auf PERFORMANCE.

2 [=]

Driicken Sie wiederholt auf INT/CRT, bis

das Display thnen CRT sagt.

8 L -G

Verwenden Sie die Nummerntasien, um
das Performance-Programm lhrer Wahi
abzurufen.

DX7s [ —

DA s o

| (-

- |

E, SO O | -

Performance

CRT1S Celeste

- 10 -

Das Display zeigt nun die Nummer
und den Namen des gewdhlten
Performance- Programms an.



Unknown
 


Die 4. Bank der
ROM-Cartridge enthdilt alle
Programme, die sich auch
im Internal Speicher
befinden (oder befunden
haben). Die 2. Bank
hingegen bietet noch einmal
32 Performance- Pro-
gramme.

Die Performance-Programme auf Cartridge

Performance Voice Voice
Name No. Name
1 SuperBass CRT 1 SuperBass
2 WoodBass CRT 2 StringBass
3 TackBass CRT 3 SkweekBass
4 FazzBass CRT 6 OwlBass
S5 PickGuitar CRT 9 GuitarBox
6 FolkGuitar CRT 10 PickGuitar
7 ClipGuitar CRT 13 YesBunk
8 ChoGuitar CRT 14 12 Strings
9 HitPad 1 CRT 17 Maribumba
10 HitPad 2 CRT 19 Nu Marimba
11 HitPad 3 CRT 20 StonePhone
12 AfroConga CRT 25 CongaDrum
13 Woodblock CRT 29 (Claves
14 Vibraphone CRT 21 VibraPhone
15 Celeste CRT 22 Celeste
16 GrandBells CRT 30 Bells
17 MultiDrums CRT 23 Swissnare
18 Tomtom CRT 24 Tom C4
19 MalletBras CRT 37 MalletHorn
20 ClaviBrass CRT 42 ClaviBrass
21 Ensemble CRT 36 Ensemble
22 WarmBrass CRT 46 ElecBrass
23 Synclaria CRT 40 ClariSolo
24 PianoBells CRT 49 PianoBells
25 St.Elmo's CRT 50 St.EImo's
26 Octilate CRT 55 Octilate
27 EthnicBass CRT 52 Ptuk
28 Wallop CRT 60 Wallop
29 Explosion CRT 61 Explosion
30 Thunderon CRT 63 Thunderon
31 laboratory CRT 64 Science
32 Motorcycle CRT 62 KoikeCycle

- 11 -



Unknown
 

Unknown
 


Antesten der

neuen Klange
des DX7s

In dieser Bedienungsanleitung werden die Wirter “ Klang” und “Voice” fiir dasselbe
Konzept, ndmlich die Sounds, des DX7s gebraucht. Das erleichtert die Orientierung
auf dem Synthi selbst.

Die Kldnge des DX7s wurden nach demselben Prinzip geschaffen wie die des DX7.
Der neue Performance-Mode bietet dabei interessante Moglichkeiten. Dariiber-
hinaus verfiigt der DX7s iiber neue Moglichkeiten (meistens Erweiterungen) im
Voice-Mode. Im 2. und 4. Teil dieser Bedienungsanleitung wollen wir alle Funk-
tionen einzeln durchgehen. An dieser Stelle sollen uns nur die neuen Internal und
ROM Voices interessieren.

Anwiihlen der Internal Voice-Speicher

1 =0

2

Drilcken Sie wiederholt auf INT/CTR, bis

3 G~ G "Ji

Mit den Nummerntasten kdnnen Sie nun

; Betaligen Sie die VOICE-Taste. die einzelnen Klinge (Voices) * durchge-
: das Display INT anzeigt. hen.
fm
hY
YAMAHA
DX7s E—2

......................................................................

G ke i M | D O G | O

|
Ty C T

A o ; T

ER 1 o o | o o s | { o o | s

Y ST SISO TR :

- -
i
i

—
A
—
.

* Wenn die Diode der Taste 1-32/33-64 nicht leuchtet, so kann man die Klédnge 1-32
anwahlen. Sobald Sie die Taste 1-32/33-64 driicken, leuchtet die Diode und das
bedeutet, daB nun die Kléngg 3:’3-64 yorliegen.

Im LCD-Display erscheinen
nun Name und Nummer des
Klangs (Voice).

| Uoice
o INT14 RAnalo9-5tr }

212 -
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Dieses sind die Kldnge, die
sich beim Verlassen

des Werks im Internal (in-
ternen) Speicher des DX7s
befinden. Da man sie aber
editieren kann, ist es
maglich, daf} andere Kldnge
programmiert

wurden. In diesem Fall
miissen Sie die Daten der
4. Bank der
ROM-Cartridge laden
(siehe 5. 70).

Die Internal Voice-Speicher

1 MellowHorn 33 Piano 1
2 SilvaBrass 34 Piano 2
3 ReverbBras 35 KnockRoad
4 Tuba 36 RubpbaRoad
5 Trombone 37 HardRoads
6 HardTrumps 38 FullTines
7 Trumpet A 39 ClaviStuff
8 Silvalrmpt 40 Clavi

9 BC Trumpet 41 (Clavecin
10 FrenchHorn 42 ClaviPluck
11 Strings 43 NasalClav
12 HallQOrch 44 HarpsiBox
13 NewQOrchest 45 HarpsiWire
14 Analog-Str 46 WireStrg A
15 LiveStrg 47 WireStrg B
16 BowedBass 48 TouchQrgan
17 EleCello A 49 ShOrgan

18 EleCello B 50 TapOrgan
19 Violins 51 Brite0rgan
20 Bassoon 52 MagicOrgan
21 Clarinet 53 SoftOrgan
22 Qboe 54 Pipelrgan
23 Flute 55 PufflOrganl
24 SongFlute 56 PuffPipes
25 SpitFlute 57 PuffQrgan2
26 PanFloot 58 Harmonijuml

27 Piccolo 59 Harmonium?
28 Sax 60 Whisper A
29 Harmonica 61 Choir

30 Harp 62 LadyVox

31 Ebonylvory 63 MaleChoir
32 PianoBrite 64 Whisper B

- 13-
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Anwihlen der Cartridge-Voices

Wie bereits auf S. 6 erwihnt wurde, enthéllt die zum Lieferumfang gehorende
ROM-Cartridge mehrere Binke. Um die Cartridge-Klinge zu laden, miissen Sie
zuerst die Voice/Performance Bank 2 anwahlen (siehe S. 7).

2 o S 1 P~ ™

Drilcken Sie so oft auf INT/CTR, bis das ‘Mit den Nummerntasten kénnen Sie nun

 Driicken Sie die VOICE Taste
T s Display CTR anzeigt. | die Cartridge-Voices (Kldnge) antesten.
fam [ —
= X :
YAMAHA
Ts
CIE v || s | o | || | NN || | | N | | | Ii:
g g ;[ )| D || | | | G |G || | D | | D | W O ol IIE
O S
AN
Y ) N N ) N PR R S N N RN S N, U RN ) SN () Y R U S U (N (U S S J

*Wenn die Diode der Taste 1-32/33-64 nicht leuchtet, so kann man die Kidnge 1-32
anwdhlen. Sobald Sie die Taste 1-32/33-64 driicken, leuchtet die Diode und das
bedeutet, daB nun die Klange 33-64 vorliegen.

Uoice

CRT49 PianoBells

- 14 -

Im LCD-Display erscheinen
nun Name und Nummer des
Klangs (Voice).
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Die 4. Bank der
ROM-Cartridge enthdilt alle
Programme, die sich auch
im Internal Speicher
befinden (oder befunden
haben). Die 2. Bank
hingegen bietet noch einmal
64 Kliinge (Voices).

Die Cartridge Voice-Speicher

1 SuperBass 33 Analog-X

2 StringBass 34 FMilters

3 SkweekBass 35 Phasers

4 SmoohBass 36 Ensemble

5 BopBass 37 MalletHorn

6 OwlBass 38 FM-Growth

7 JazzBass 39 ElectoComb

8 HardBass 40 ClariSolo

9 GuitarBox 41 PitchaPad
10 PickGuitar 42 ClaviBrass
11 FingaPicka 43 WhapSynth
12 LeadaPicka 44 Whasers
13 YesBunk 45 Fifths
14 17 Strings 46 ElecBrass
15 Classipika 47 ElectroBak
16 Shami 48 HarmoSynth
17 Maribumba 49 PianoBells
18 DX Marimba 50 St.Eimo's
19 Nu Marimba 51 MilkyWays
20 StonePhone 52 Pluk
21 VibraPhone 53 TingVoice
22 Celeste 54 Plukatan
23 Swissnare 55 Octilate
24 Tom C4 56 LateDown
25 CongaDrum 57 Glastine A
26 Tub Bells 58 BellWahh
27 Gong 59 RubberGong
28 Timpani 60 Wallop
29 Claves 61 Explosion
30 Bells 62 KoikeCycle
31 SteelCans 63 Thunderon
32 Handrum 64 Science

- 15 -
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Die Play-
Modes

<]

-]
PLAY

PERFORMANCE

3364
1-32

-]
POLY / MONO

:

L]
KEY SHIFT

(=)

Nun wissen Sie bereits iiber die Sound-Moglichkeiten des DX7s Bescheid. Deshalb
konnen wir uns nun den Play-Modes zuwenden.

Der Voice-Mode und der Performance-Mode

Der DX7s bietet zwei verschiedene Play-Betriebsarten (play = spielen). Sie wissen
bereits, daB man die Klinge im Voice-Mode anwihlt und daB der interne
(“Internal”, abgekiirzt als INT) Speicher des DX7s 64 verschiedene Klange faBt,
die man dadurch anwihit, daB man die VOICE-, die 1-32/33-64 und die Num-
merntasten driickt. Daneben besitzt der DX7s 32 Performance-Speicher, die
man tiber die PERFORMANCE- und die Nummerntasten erreicht. Wenn Sie
den Performance-Mode angewiihit haben, leuchtet die Diode iiber der
PERFORMANCE-Taste. Im Performance-Mode werden den Kléngen Micro
Tune und Key Shift-Werte (Transposition) hinzugefiigt (falls programmiert).

Die Taste 1-32/33-64

Wenn die LED nicht brennt, stehen die Klinge 1-32 zur Wahl bereit. Brennt
sie, so kann man die Klinge 33-64 anwihlen.

Die POLY/MONO-Taste

Die LED der POLY/MONO-Taste sagt Ihnen, welcher Key-Mode
(Manual-Mode) fiir die Play-Betriebsart gilt. Leuchtet sie nicht, so kann man
den DX7s polyphon gebrauchen. Leuchtet die Diode hingegen, so ist der DX7s
monophon. Die Key-Modes werden im 4. Teil erklirt.

Die KEY SHIFT-Taste

Wenn die Diode iiber dieser Taste leuchtet, so gilt die im Performance-Mode
programmierte Transposition (Key Shift), sobald das Performance-Programm
abgerufen wird. Leuchtet die Diode nicht, so gilt die Transposition nicht. Mit
dieser Taste kann man die Transposition wiithrend des Spiels (also zeitweilig) ein-
und ausschalten.

- 16 -
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Die
Steuerele-
mente

des DX7s

Thr DX7s erlaubt den Einsatz mehrerer Steuerelemente, die mehr als eine Funktion
haben kénnen. Die Funktionen richten sich daritberhinaus nach dem Mode (Voice
oder Performance), in dem Sie sich befinden. Als Einfithrung méchten wir Thnen
raten, alle hier aufgefiihrten Beispiele einmal durchzuprobieren. Falls Sie bereits im
Bilde sind, brarichen Sie sich die Kommentare nicht durchzulesen.

Das Pitch Bend-Rad

Das Pitch Bend-Rad befindet sich ganz links auf der Gehduseoberseite. Wahlen
Sie einemal die Internal Performance | oder 31 an und drehen Sie das Rad ab-
wechselnd hinauf und herunter.

Das Modulation-Rad

Das Modulation-Rad befindet sich rechts neben dem Pitch Bend Rad. Probicren
Sie seine Wirkung anhand der Internal Performance-Programme 6 und 13 aus.

Der Aftertouch

Aftertouch (Nach-Anschlag) ist eine Eigenschaft des Manuals, mit der man eine
Voice auf eine bestimmte Weise steuern kann. Driicken Sic zunéchst eine Taste.
Statt sie loszulassen sollten Sie sie stiarker driicken. Wihlen Sie Cartridge
Performance 4 oder 5 (Bank 2 der ROM-Cartridge an und probieren Sie den
Aftertouch Effekt aus

Breath Control (Blaswandler)

Links neben der PHONES Buchse befindet sich eine kleinere Buchse. Hier muB3
man den Blaswandler (Sonderzubehor) anschlieBen.  Probieren Sie den
Blaswandler einmal mit Hilfe der Internal Voice 9 und 27 (der 2. ROM Bank)
aus. Sie werden feststellen, daB3 man beirn Driicken einer Taste keinen Klang hort.
Halten Sie also die gewiinschten Noten gedrlickt und stoflen Sie in den
Blaswandler.

217 -
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Fullschweller (Foot Controller) 1 & 2

Die Foot Controller (FuBBschweller) miissen an die Foot Controller-Buchsen
angeschlossen werden. Mit Hilfe dieser Schweller kann man eine Reihe von stu-
fenlosen Effekten steuern. Wihlen Sic einmal die Cartridge Performance 25 oder
die Internal Performance 12 (Bank 2 der ROM Cartridge) an und arbeiten Sie
mit Foot Controller 1. Der zweite Schweller (Foot Control 2) wird meistens als
Volumenpedal gebraucht, aber das muB nicht unbedingt sein.

FuBlschalter (Foot Switch) 1 & 2

Jetzt wird die Sache bereits etwas komplizierter. Ein Switch (Schalter), den man
an die Foot Switch 1 & 2 Buchsen anschlieBt, ist nicht stufenlos regelbar, sondern
dient zum Ein- und Ausschalten. Foot Switch 1 hat ungefahr dieselbe Funktion
wie das Sustain Pedal eines Klaviers. Am besten ist, Sie probieren seine Funktion
gleich einmal mit den Internal Performance-Programm 19 oder Cartridge
Performance S aus. Der 2. FulBschalter kann fiir verschiedene Zwecke eingesetzt
werden, z.B. als Soft Pedal. Testen Sie einmal die Internal Performance 4 und
die Cartridge-Performance 8 (Bank 2 der ROM) an.

Die Schieberegler CS1 und CS2

Die Schieberegler befinden sich rechts des VOLUME Schiebereglers. Sie sind
programmierbar und das bedeutet, daf3 sie nicht immer dieselbe Funktion zu
haben brauchen. Mit ihnen kann man z.B. bestimmte Klangparameter wiahrend
des Spiels verdndern. Probieren Sie CS1 mit dem Internal Performance-Programm
8 und der Cartridge-Performance 3 aus und wiederholen Sie das gleiche mit CS2
bei den Internal Performance-Programmen 3 und 24
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Das Schaffen
neuer Klange

Die Voices und Performance-Programme des DX7s werden als digitale (d.h.
Zahlen- ) Information in einem computerartigen Speicher abgelegt. Und genau wie
bei Computerspeichern kann man den Inhalt jeweils den Anforderungen anpassen.
Will heifien: Die Voices und Performance- Programme sind keine Presets (Fest-
speicher ), sondern jederzeit verdnderbar (die Eigeweihiten nennen es “editierbar’” ).

Editieren und der Edit-Mode

Unter Editieren versteht man das Abindern gespeicherter Voices oder
Performance-Programme. Normalerweise braucht man den Editier-Mode zum
Schaffen einer neuen Voice oder eines neuen Performance-Programms. An-
derersetts hindert uns nichts daran, diese-Betriebsart nur anzuwihlen, um den
Programmierern der DX-Voices und Performance-Programme einmal in die
Karten zu schauen.

Die meisten Tasten des DX7s sind mit mehreren Funktionen ausgestattet. Das
geht bereits aus ihrer Beschriftung hervor. Ein Beispicl: Die + 1 Taste hat auch
die Funktionen YES und ON. Die jeweilige Funktion einer Taste richtet sich
nach dem angewihlten Mode.

Auch die 32 Nummerntasten sind gleich mehrfach belegt: Im Play-Mode z.B.
dienen sic zum Anwihlen der Voices und Performance-Programme. In den
Editier-Modes stehen sic fiir einen oder mehrere Parameter, aus denen man einen
Klang formt.

Wenn man die Voice Play-Betriebsart anwidhlt (indem man die VOICE-Taste
driickt), werden alle Performance-Parameter automatisch initialisiert. Wechseln
Sie danach in den Performance-Mode (indem auf Sie PERFORMANCE
driicken), so zeigt das Display an, dal} die Performance-Parameter immer noch
initiaiisiert sind: INIT PERF.

VOICE

KEY MODE - -

" PITCH BEND - -
PORTAMENTO 5

R SR | T
AT

“Hlas % [24_ _

P o P ) ) O

Die Editier-Tasten des Performance—l\/lodes—--I

Die Nummer, die im LED-Display angezeigt wird, bezieht sich auf den Speicher

£

editiert

wird.

Sobald

man

zwischen

Voice-

und

der  gerade
Performance-Parametern hin- und herwechselt, wird immer die relevanie Num-
mer angezeigt.
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Im Editier- Mode kann man
sowohl die Voice- als

auch die

Performance- Parameter
verdndern.

Abrufen des Editier-Modes

‘Driicken Sie auf EDIT.

Mt den Nummerntasten 27-29 konnen Sie dre ginzeinen
: Performance—Parameier anwiihien.

" ALGORITHM . DSCLLATOR-. . EQ "

ii?IfCi{._.., "3_(8 f

it den Nummerntasten 7-13 und 23-26 wiahlt man die . o '
|_09_-Parameter an. s

Man muB also zuerst die EDIT-Taste driicken (1. Schritt), um den Editier-Mode
anzuwihlen, Danach kann man dann die einzelnen Parameter verdndern.

Wir mochten Sie auf eine Eigenheit des Editier-Modes hinweisen. In manchen
Fillen (z.B. beim Gebrauch der Compare-Funktion) kann cin Datenverlust
auftreten. Daher sollte man Performance- und Voice-Daten nach Mdoglichkeit
getrennt editieren (mehr dazu spéter).
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Editieren der Performance- und Voice-Daten

Sobald Sie sich im Editiermode befinden, brauchen Sie nur die Nummerntaste
zu driicken, dessen Parameter sic aufbereiten méchten. Jede Taste st mehrfach
belegt: Ber wiederholtem Driicken ruft man manchmal andere LCD Anzeigen
und Parameter ab. Uber die einzelnen Anzeigen informieren wir Sie im 3.
(Performance-Parameter) und 4. (Voice-Parameter) Teil. Meistens haben Sie
mit einer Anzeige Zugriff auf mehrere Parameter.

Gebrauch der CURSOR und der DATA ENTRY-Tasten, sowie des Schiebereglers

Bisweilen braucht man diese Tasten, um den Cursor zu dem Parameter zu fiihren, der
editiert werden soli.

Dig Cursor-Tasten und'dze i ey wvaeT Sobald der gewiinschte Parameter
DATA ENTRY-Sektion: e = JC &) angewdhit ist (Cursor-Tasten), kénnen Sie
Schieberegler und Tasten — T eeoR T T dessen Wert mit Hilfe der DATA ENTRY

— —— +1/—1 Tasten oder mit Hille des DATA

= CRATADIRY ENTRY-Schiebereglers verdndern, Der

= |[.1m ][-mcm ]| neue Wert wird in der unteren Zeite des

— LCD-Displays angezeigt. Spieien Sie beim
Editieren auf dem Keyboard, damit Sie die
Anderung auch héren,

Die EDIT/COMPARE-Taste

Man kann den editierten Sound jederzeit mit dem Onginal vergleichen. Betiitigen
Ste einfach die EDIT/COMPARE-Taste:

Das LED-Display im ——
EditjCompare-Mode. ke T

IR G Dieser Punkt erscheint, sobald der Parame-
s ) AR IR ter-Wert nicht mehr dem programmierten ent-
; j. S spricht. Derim LCD-Dispiay angezeigte Wert ist

% | also nicht mehr der des Ausgangsklangs.

Wenn Sie beim Editier-Vorgang die EDIT/COMPARE-Taste
driicken, erlischt der Punkt und die Nummer des Klangs blinkt.
Das bedeutet, daB Sie nun den programmierten Klang héren, den
Sie veréandern mochten

Die Compare-Funktion kann man beim Editieren der Voice-, der Performance-
oder der Micro Tuning-Daten einsetzen. Falls Sie Voice- und Performance-Daten
durcheinander  editieren, mochten wir Thnen davon abraten, die
Compare-Funktion einzusetzen, da Sie die mithsam erarbeiteten — und noch nicht
gespeicherten — Voice-Daten unter Umnstinden verlieren kénnten.
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Die Voice ( Klang ) Para-
meter werden im 4.
Teil erklért.

Auch dieses sind
Voice- Parameter.

Die Tasten des Editier-Modes — ein Uberblick

Co - T : : _ OUTPUT
. ALGORITHM OSCILLATOR EG LEVEL
' 39 ' 40 41 42
7 8 9 10
Algorithm * Osciliator Mode . Ra1e.ScaIing o Sealing Mode
- Feadback Level Coarse Frequency Rates 1~4 .

.. Oscillater Sync Fine Frequency “Levels 1~4 - Normal Scaling
~Transpose . ~. Oscillator Detuna : Output Level
_Voice name, S Break Point

T T Left Scaling Curve
S - S _ _ Right Scaling Curve
. SENSITIVITY - LFQ . PIUCHEG - [ﬁ?ghtsgﬂgi%é)gggh
a3 o . ' 45 SE
. - L [13—] Fractional Sca;'ing
~ Keywvelocity Waveshape Octave Range Offset
© Amplitude Mod Speed 0 Velogity Scaling Level for
Pitch Mod Delay before LFO ~ Rate Scaling Key Range
o “Mode _ © . Rates 1~4~
" 'Pitch Mod Depth - Levels1-4
- Amp Mod Depth - o
LFO Syne
L
S PITCH BEND BC MW FC1
. KEY MODE - - PORTAMENTO - - . - AT - - FC2
SR . o . = =
| YIS O PP 25 26
I . Pitch Bend - .. - Breath Control Foot Control 1
Key Mode Mode Pitch Mod gﬁ:g?\hg’gder"
| Range - Amplitude Nod © Amplitude Mod
Unison Detune Step Range - EGBias 'EG Bias -
o - . o T Pitch . Bias Volumne
Portamento Aftertouch Foot Control 2
- S - Pitch Mod . - Pitch Mod
Mods - - Amplitude Mod Amplitude Mod
e - EG Bias EG Bias
Step Range Pitch Bias  Volume
_Random Pitch  Modulation Wheel  MIDI IN Control
5 Depth -Pitch Mod Pitch Mod
: S Amplitude Mod Amplitude Mod
: FG Bias EG Bias
' . Volume
L .
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Die

Performance- Parameter
werden im 3.

Teil erldutert.

Die Utility- Parameter fin-
den Sie im 5.
Teil.

Hier finden Sie die
MIDI-Funktionen
{siehe den 6. Teil).

. Fs
- €S

27

59

g .-'Fqbr Switch -
Select
Soft Amount

€51

" Select
€82
" Select

" VOLUME - -
50
28

: "'Totai'\/olum'eﬁ

."'EG Forced
-Dampmg

'MICRO TUNE -

e ——al

Micro Tuning Select

. Key Shift

‘Performance
Name

' Vbice Number

o Memory Protecr

TUNE -

. Internal :
_ Cartr:_dge

' 'M"icrd Tuning

':.-Mast'ei'"Tuning'- RO
B . Recail Edit ...
"'-:3Vdicé_Edit".."':"'

Performance Edit
Macro Tumng Ed|t

CARTRIDGE

_ a7
15

" Load from Cartndge

. Saveto Cartridge

'Fractianal sc.
. Micro Tuning

E 'Voice and Parformance T

Conirol Number

~ MID! In Controller

Continuous Slider 1
.Continuous Slider 2.

Program Change

| Program Number
" toSend -

In!tialfze _
© 'Coarse Frequency " Voice ... Bank Sat
- Fine Fraquenc:y : " “Performanca Forrnat _
MIDI Mol
- o]
._-'Channel Messages . MIDI o : ':Sy'ste_m' Exclusive
Transmit Channel . Note Selaction - = - - Dé&ice number
~Receive Chanrel . Program Changs . - Receive block
:Omni Mode Transmit Mode Transmit block
Local Mode Aftertouch - - e

‘MIDI OUT:

System

Perlormance {edit)

32 Performances

Voice (edit)

32 Voices.

Micro Tuning {edit)
Micre Tuning (User)
Micro Tuning (cartridge)
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Das
Abspeichern
neuer Klinge

Die Voice oder das Performance-Programm, diejdas Ihnen gefillt, kann in einem
der DX-Speicher abgelegt werden. Unter den DX-Speichern verstehen wir den
Internal (internen) Speicher. Man kann die Voices und Performance-Programme
nédmiich auch auf RAM Cartridge ablegen. Aber der Reihe nach:

Speicherschutz (Memory Protect)

Bei der Inbetriecbnahme des DX 7s sind sowohl der Internal als auch der Cartridge
Speicher gesichert (Memory Protect On). Um eine neue Voice oder ein
Performance-Programm abspeichern zu kdnnen, muB man den Speicher
entsichern.

Ausschalten von Memory Protect

' Drucken Sie die EDIT Taste

ctUtility edit
| INT protect :on

S Drucken Sie die TUNE Taste (Nr 14) bis die Anze|ge INT protect

xx” lm LCD—Dlsp}ay erschemt .

ﬂ Wenn Sle auf - 1/NO drucken ist der lnternal Spelcher ents:chen
{"INT protec1: off” )

Utilitu edit
CRT eprotect :on

Betatigen Sle noch emmal d|e TUNE—Taste (Nr 14) um dle Anzeige CRT
protect on" zu erhalten

5 : Drucken Sle auf — 1/NO um den Cartndge—Spelcher zu emsmhern ' e

Der Voice- und Performance-Speicher

Wenn Sie sowohl Voice- als auch Performance-Daten abspeichern mdéchten,
milssen Sie sie getrennt ablegen: Voice-Daten im Voice-Speicher und
Performance-Daten im Performance-Speicher.
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Ablage der Performance-Daten im Internal oder Cartridge-Speicher

: 'Drucken Sle auf PERFORMANCE

"Halten Sie dle STORE Taste gedruckt i

: .:.Z:': Nun mussan Sle den Spelchertyp wahlen Drucken Sle also dle
N INT/CTR-Taste. ACHTUNG! Wenn Sie Performance-Daten direkt auf -

- Cartridge ablegen mdéchten, muB die Cartridge (RAM4) formatlert
(DX7-2) sem

= Geben Sle dle ST ORE noch mcht fral Drucken Sle dle Taste der Nummer .
} 1(32 “)I deren Speicher das neus Perlormance-Programm enthaiten soll. Das LCD-
i “Display ze|gt thre Wahl an. ’

5 - Jetzt |st es an der Zeat dIE + 1/YES-Taste zu drucken und STORE
. frelzugeben

Driicken Sie aufvolcE.'?_f,- L

: Halten Sle dle STORE Taste gedruckt

Nun missen Sie den Spelchertyp wahien. Driicken Sie also die .
INT/CTR-Taste. ACHTUNG! Wenn Sie Voice-Daten direkt auf Cartridge
o ablegen mochten muB dle Cartndge (RAM4) formatlen (DX7-2) sein. .

' Geben Sle die STORE noch nlchtfrel Drucken Sle dleTaste o
é} : ][1 )] ~ 32 "] der Nummer, deren Speicher den neuen Klang enthalten
: ' —  soll. Das LCD—Dlspiay zetgt Ihre Wabhl an. .

@ : - Jetztist es an der Zeitdie + WYES-Taste zu d'ruc'ken und STOFIE
i frmzugeben N
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Die Tasten
fiir das
Editieren im
Performance-
Mode

Die Nummerntasten 27-30 verschaffen einem Zugriff auf alle Parameter des
Performance- Editiermodes. Mit jeder Taste kann man mehrere LCD Anzeigen
abrufen, in denen die Parameter und ihre Werte aufgefithrt sind. Meistens rufen
Sie beim Betdtigen einer dieser Tasten nicht die erste Anzeige ab. In solchen Fiillen
mufl man die entsprechende Taste mehrmals driicken, bis man die gewiinschte An-
zeige erhdlr.

Die Nummemtaste 27

FS
Cs
58 Perf edit © FuBschalter-Zuteilung:
27 FS :portanento ¢ (sustain, portamenta, key hoid, soft
.  Stirke des Sofi-Pedal
Perf edit (M)e * o
FS soft . (erschaint nur, wenn "soft’ gewdhit wurde.)
Ferf edit Schieberegter 1, Auswahl
CS1:EGC Rate ¢ " (siehe die Ubersichy)
Perf edit  Schisberegler 2, Auswahl
CS2:EG Rate 4 . (siehe die Ubersicht)
Die Nummerntaste 28
VOLUME
60 Perf edit esamtlautsidrke
28 Total volume =88 099

Ferf edit wangsdampfung
Forced damp :off off, on)
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Die Nummerntaste 29

MICRO TUNE

29 "

*MNicrg tune<
l:Equal

“E Micro Tuning, Auswahi
{Preset 1-11, User 1-2, Crt 1-63;

noch einmatl :

Perf edit 2% Zeitweiliges Transponieren (Key Shif)
Kew shift =+ Q pi(-H-2

noch einmal

edit L | :::5 {Das “L" bedsutet, dafl man GroBbuchstaben
t$0lidStrg [+, schreiben kannj

Performance-Name
(10 Zeichanpositionen)

Perf edit S
:SolidStrg

{Das "s” bedsutst, daf man nun kleing Buchsteaben
schreiben kann.)

noch einmal

Perf edit ©. Klangnemmer
Uoice number=112 [ ft 1-84 und C 1-64)
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Die
wichtigsten
Performance-
Parameter

Die wichtigsten Parameter, d.h. diejenigen, die die Grundwerte eines
Performance- Programms enthalten, wihit man iiber die Tasten 28 und 29 an.

Total Volume (Gesamtlautstiirke)

Dieser  Parameter erlaubt die  Pegelangleichung der  einzelnen
Performance-Programme. Das bedeutet, daB alle Performances gleich laut klingen
{entspricht der VCA Volume-Funktion auf analogen Synthis).

Key Shift (zeitweilige Tranposition)

Mit diesem Parameter kann man einen Klang anders transponieren als fiir die
Voice (d.h. fiir den Klang) programmiert. Der Umfang liegt bei 4 Oktaven (2
nach oben, 2 nach unten). Der Key Shift-Wert wird zu dem fiir die Voice pro-
grammierten Wert addiert bzw. von diesem subtrahiert. Die Transposition erfolgt
aber nur, wenn die Diode der KEY SHIFT-Taste leuchtet.
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Normalerweise sieht
die Hiillkurve
des DX7s so aus:

Wenn Sie EG Forced
Damping
einschalten, wird die
Hillkurve fiir jede
Note voll “gefahren”.

EG Forced Damp (Zwangsdimpfung)

Der DX7s ist 16stimmig polyphon. Das klingt verschwenderischer als es ist, da
z.B. der Gebrauch eines Sustain Footswitch sehr schnell alle 16 Stimmen in
Anspruch nimmit. Ist Forced Damping ausgeschaltet, so betrachtet der DX die
17. zu generierende Note als Fortsetzung der —immer noch angehaltenen - ersten.
Das bedeutet, daB die neu hinzukommende Note nicht mit derselben Hiillkurve
verschen werden kann wie alle iibrigen.

EG Forced Damping ist ausgeschaltet

4
/

Dieser Teil der Attack geht
verieren

—an/

/
/
/
A A

1. Note 17. Note

Wenn Thnen dieser Effekt nicht gefillt, schalten Sie Forced Damping ein. Hier-
durch wird jede Note neu getriggert.

EG Forced Damping ist aktiviert

Hier findet die “Zwangsdampfung” —a a— Der Attack-Wert kommt voll zur Entaltung.
statt.

1. Note 17. Note
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Nutzen Sie die 10 Zeichen-
position dazu, einen Namen
zu schreiben, der den
Charakter des
Performance- Programms
so exakt wie moglich
wiedergibt.

Performance Name

Jedem Performance-Programm kann man einen maximal 10 Zeichenpositionen
umfassenden Namen geben. Den Namen schreibt man folgendermaBen:

: Drucken Sle auf MICRC TUNE {29}, bis dle Funkuon Performance
. Name im LCD—Dlsplay angezeigt wird.

Drucken Sie die EDITICHARACTER Taste. Geben Sie sie vorerst
- nicht fred.

POLY/MONG  PAN Geben Sie die EDIT/CHARACTER-Taste noch nicht frei.
[—)K—) Mit der —1/NO und der + 1/YES-Taste kann man sehr

= = leicht zu einer bestimmten Zeichenposition gehen, um das
Zeichen zu verdandern.

DATA ENTRY Wenn Sie von GroB- zu kleinen Buchstaben wechseln
machten, missen Sie zuerst EDIT/CHARACTER loslassen

NO YES
] e I(qm J‘ und auf + 1 (groB) bzw. —1 (klein) driicken.

Neben alpha-numerischen Zeichen bietet der DX7s auch foigende an:

GroBbuchstaben | 1 | 2 { 3| 45| 6| 7| 68{9| 0] -
KleineBuchst. | | | @ | * | $ | % | ~ | & | *| (| )| +

Voice Number (Klangnummer)

Wenn man ein Performance-Programm anwéhlt, ruft man auch gleich den Klang
ab, fiir den es gilt. Hierbei darf es sich um eine der 64 Internal oder eine der 64
Catridge-Voices handeln. Mit der Voice Number-Funktion bestimmt man,
welche Voice im Performance-Programm aktiviert wird.
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Die Steuer-
elemente der
Performance-
Betriebsart

Wie Sie bereits wissen, steht Ihnen auf dem DX7s eine Fiille von Steuerelementen
zur Verfiigung. Die Fufischalter 1 und 2 und die Schiebergeler CST und CS2 pro-
grammiert man im Performance- Editiermode. Diese Funktionen wdhlt man ilber
die Nummerntaste 27 an. ( Alle anderen Steuerelement-Funktionen werden im
Voice- Editiermode programmiert. )

Sustain Fulischalter (FS1)

Fufischalter 1 kann man als Sustainpedal einsetzen.

FuBschalter 2 (FS2)

FuBischalter 2 kann verschiedene Funktionen haben: Sustain, Portamento, Key
Hold oder Soft.

Als Sustam-Pedal hat FS2 die gleiche Funktion wie FS1,

In der Portamento-Betriebsart kann man den Portamento-Effekt per Ful3 steuern
(1st FS2 nicht gedriickt, so liegt kein Portamento vor).

Wenn Sie Key Hold angewihlt haben, werden alle die Noten angehalten, die bei
Driicken des Fuf3schalters betitigt werden. Der Effekt dhnelt dem des Sostenuto-
Pedals cines Klaviers.

Im Soft-Mode wird die Lautstirke der gespielten Noten bei Driicken des
FufBschalters um den programmierten Range Wert geddmpft. Driicken Sie die
Taste 27, um den Range-Wert (0-7) zu dndern.
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Mit den Schiebereglern CS1
und CS2 hat die
Echtzeitstewerung

eine weitere Dimension be-
kommen.

Die Schieberegler CS1 und CS2

Die beiden Schieberegler kann man fiir die Echtzeitsteuerung eines der 103

moglichen Voice-Parameter programmieren:

Die Parameter fiir die Echtzeitsteuerung mittels CS1 und CS2

DER DATA ENTRY-SCHIEBEREGLER

ganz hochgeschoben
sOP 6
¢
OP 1
sOP 6
¢
OPA1
o OFP G
¢
OP1
o QP&
¢
OP1
eOP 6
¢
OP 1
oOP B
¢
OP 1
eOP6
¢
OP 1
e0OP 6
{
OP 1
o0OP 6
{
OP 1
*0OP 6
!
OP 1

Total level

AMP. MOD. SENS

Key velocity

EG Level 4 (L4)

EG Level 3 (L3)

EG Level 2 (L2}

EG Level 1 {L1)

EG Rate 4 (R4)

EG Rate 3 {R3)

EG Rate 2 {R2)

- 37 -

eOP 6 EG Rate 1 (R1}
¢
OP 1
osQP 6 OSC. detune
{
OP 1
¢0OP 6 Freguency fine
¢
QP 1
0P 6 Freguency coarse
t
OP 1
sPortamento time
ePitch EG Level 4
¢
Level 1
sPitch EG Rate 4
l
Rate 1
oLFO AMD
PMD
PMS3
Delay
Speed
Wave
eFeedback ievel
e Algorithm
e Total volume
o No effect

ganz heruntergezogen
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Micro
Tuning

Mit den 11 vorprogram-
mierten Stimmungen

des DX7s

verfiigen sie bereits iiber eine
breite Palette.

Micro Tuning ist eine der neuen Eigenschaften des DX7s. Dank dieser Funktion
kann die Synthesizerstimmung von der wohltemperierten abweichen. Statt der ge-
wohnten Halbtonintervalle kann man z.B. Viertelton-, Achtelton- oder ganz neu-
artige Intervalle programmieren. Micro Tuning erreicht man iber die Taste 29.
Der Micro Tuning- Editiermode muf iiber die Nummerntaste 14 (gemeinsam mit
29 driicken!) angewdhit werden.

Wahl eines Temperaments

Der DX7s enthalt 11 Micro Tuning-Programme, die direkt anwéhlbar sind. Ist
die Micro Tuning Funktion ausgeschaltet (Off), so befindet sich der DX in der
temperierten Stimmung.

Die Micro Tuning-Presets

1 Equal Equal Temperament
2 Pure(major) Pure (Major)
3 Pure{minor) Pure (Minor)
4 Mean tone Mean tone
5 Pythagorean Pythagorean
6 Werckmeister Werckmeister
7 Kirnberger Kirnberger
8 Vallotti,yong Vallotti & Young
9 1/4 Shift eql 1/4 Shifted equal
10 1/4 Tone 1/4 Tone
F 11 1/8 Tone 1/8 Tone

Die Presets 2-5 kann man je nach der Tonart des Stiicks anders einsteflen.

Editieren und Abspeichern der Micro Tuning-Daten

Wenn Sie sich fiir ausgefallene oder abweichende Stimmungen interessieren,
konnen Sie sich Thre eigenen programmieren. Der DX7s hilt Thnen dafiir zwei
Spetcherplitze frei: User 1 und User 2. Diese beiden Programme werden im
Internal Speicher abgelegt und sind daher jederzeit abrufbar. Sobald Sie die
Internal Daten auf Cartridge 0.4. ablegen, werden auch die beiden User Pro-
gramme mit Ubertragen. Man kann jedoch auch eine RAM Cartridge fiir Micro
Tuning-Daten formatieren und hitte dann 63 Micro Tuning Speicherplitze frei
(auf Cartridge).
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Abrufen des
Micro Tuning-
Editiermodes

Editieren der
Micro Tuning-
Daten

Abspeichern der
Micro Tuning-
Daten

" Driicken Sie auf MICRO TUNING (Nr 29), damit Micro Tumng imLCD- ©

D:splay angeze|gt wird.

':"S:i:?',m;j:{

Drucken Sie auf TUNE (Nr.14), b|s die Micro Tunlng LCD- Anze|ge
erschelnt :

Driicken Sie eine Manualtaste und VOICE oder INT/CRT. Die Note, die . .

Sle gewahlt haben, wird oben rechts im LCD—DlspIay angezeigt

Verwenden Sie die VOICE und INT/CHT Taste als Cursortas-. o

- ten, um den Notenwert anzuwdhlen, den Sie verandern

mochten. Die Noten werden der Reihe nach im LCD-Display -~
[ angezelgt -

Mit den Curscrtasten (POLY/MONO und SHIFI') missen Sie _

j nun bestimmen, ob Sie grobe (Coarse) oder feine (Fine)

: Tonhohenanderungen vornehmen mochten

Mit den DATA ENTRY-Tasten (+'1/—'1) oder dem

Schieberegler kann man die Note nun “um-stimmen.

' Drucken Sqe d1e STORE Taste aber Iassen Sne sie noch nicht
. Ios.

- Mitder INT/CTR-Taste missen S|e nun bestimmen, in welchen Spe‘cher die Sllmmungsﬂaien :

geladen werden sollen. thre Wahl wird im LCD-Display angezeigt (INT interner Speicher, CRT: K
Cartridge). ACHTUNG! Wenn Sie die Micro Tuning-Daten auf Cartrdige ablegen mochten,
muB dlese ordnnpgsgemal (MTT Y) formaher‘l sein. o

Mnt H|Ife der Nummerntasten und 1-32/33-64 konnen Sle nun

Sy 7 _ﬂ-q \ “J. die Nummer des Speicher eingeben. Im internen Speicher
@_ !g ™ &{u—j kann man zwei Micro Tuning-Datenreihen ablegen: 1-2. Auf

Cartndge Iassen sich 63 Mlcro Tunmg -Reihen abspeichern.

L.

4

Vor dem Freugeben der STORE Taste miissen Sie nun auf +1/YES
drucken
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Die Tasten des Voice-Editiermodes
Nummerntaste 7, Anzeigen
Nummerntaste &, Anzeigen
Nummerntaste 9, Anzeigen
Nummemntaste 10, Anzeigen
Nummerntaste 11, Anzeigen
Nummerntaste 12, Anzeigen
Nummerntaste 13, Anzeigen
Nummerntaste 23, Anzeigen
Nummemtaste 24, Anzeigen
Nummerntaste 25, Anzeigen
Nummerntaste 26, Anzeigen

Die wichtigsten Editierfunktionen des Voice-Modes
Operator Select (Wahl der Operatoren)

Operator On/Off (Ein-/ausschalten der Operatoren)
EG Copy (Kopieren der Hiillkurve)

Die neuen Voice-Parameter

Pitch Envelope (Hiillkurve fiir die Tonhohe)
LFO (Niederfrequenzosallator)

Key Mode {Manual-Mode)

Die Steuerelemente

Die Funktions- und Effektdaten

Der Pitch Bend-Mode

Foot Controller 1 und 2 (FuBschweller)
Pitch Bias

Fractional Scaling

Fractional Scaling und Level Scaling
Editieren und Ablegen von Fractional Scaling-Daten
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Die Tasten
des Voice-
Editiermodes

ALGORITHM

38
7

Die Parameter des Voice- Editiermodes erreicht man iiber die Nummerntasten 7-13
und 23-26. Viele dieser Tasten rufen mehrere LCD Anzeigen ab. Weiter unten finden
Sie alle zu einer Taste gehorigen Anzeigen. Bisweilen erhalten Sie auf Tastendruck
nicht die “erste” Parameter-Anzeige. In diesem Fall miissen Sie wiederholt dieselbe
Taste betdtigen, bis das Gewiinschte im Display erscheint.

Nummemtaste 7, Anzeigen

RLG 2 11111t

Ri9orithm select

ALG 2 111111
Feedback

ALG 2 111111
Osc kew svnc:on

rroch einmal

ALGLB 111111
Middle € = C2

ALGlE 11111t L
Hame :HellowHorn

(Das "L" ganz rechis bedaeutet, dafl Sie nun
GroBbuchstaben schreiben kénnen,)

Klangname
(10 Zeichanpositionen)

ALGlg 111111 s
Bame :MellowHorn

{Das “s" badsutet, daB man nun kigine
Buchstaben schreibe kann.)
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OSCILLATCR

Nummerntaste 8, Anzeigen

ALG 2 111111 OP1
Frequencu{Ratio)

Qszillatorfrequenz

ALG 2 111111 OP1
F-coarse= 1.00

ALG 2 111111 OP1
F-fine = 1.60

noch einmal

ALG 2 111111 OP}

Osc detune =@

Verstimmen der Osz

Nummerntaste 9, Anzeigen

RLG 2 111111 QP1
Rate Scaling 2

Beddmpfung
@7

ALG 2 111111 oP1

EG-R 54 35 19 60 |

Hillkurvenraten 1-4
099

ALG 2 111111 OP1
EG-L 99 97 94 @a

Hallkurvenpegel 14
-89
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CUTPUT
LEVEL

Nummerntaste 10, Anzeigen

ALG 2 111111 OPI1

Scal. mode:nomal

noch einmatl |

ALG 2 11111
Dutput level

ALG 2 111111
Breagk point=

RLG 2 111111 OPI1
L-curve =-LIN

noch einmat

ALG 2 111111 OP1
B-curve =-LIN

ALG 2 111111 QP
1 L-depth =0

ALG 2 111111 OP1
R-depth

ALG 2 111111 GP1
Scal. mode: frac,

Taslenbedampfungsart
(normal, Bruchskalierung)

Ausgangspegel ALG 2 1111 11 OP1
{0-99) OF=+ 0 C®-1=251

Ubergangstaste
(A-1— C8, in Halblonschritten)

Linke Kurve
{neg. lincar, neg. exponentiel, pos. lin., pos. exp.)

Rechte Kurve
{neg. linear, neg. exponantiell, pos. fin., pos. exp.)

Intensitat der linken Kurve
(0-98}

Intensitdt der rechten Kurve
{0-99)

- 45 -

Tastenbedampfungsart
{normal, Bruchskalierung)

Bruchskalierungsverschiebung
{—127— +127}
Bedampiungspegsel fir

die Tastengruppe

{0-255}
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Nummerntaste 11, Anzeige

SENSITIVITY

Anschlagdynamik
07

ALG 2 111111 CP1
Keg velocity

RLG 2 111111 OF¢ Ampiitudenmodulations-Empfindlichkait
AR mod sens. 2 0-7)

noch einmal

ALG 2 111111 Tonhéhenmodulations-Empfindlichkeit
P mod sens.
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Nummemtaste 12, Anzeigen

ALG 2 111111

LFQ wave:Triangl

ALG 2 111111
LFD speed

noch einmat |

ALG 2 L1111l
LFO mode:Nulti

RLG 2 111111
LFO PN derth

ALG 2 111111

LFO AN derth =

‘noch einmal

ALG 2 111111

LFD key sync:off

- 47 -

Schwingungsiorm des LFO
(Dreleck, neg. Sdgez., pos. Sédgez.,
Rachieck, Sinus, SiHold)

Geschwindigkeit des LFO
0-99)

Einsatz des LFQO
{099}

LFO-Modus
{singla, mutt}

Tonhdhenmodulation des LFO
{0-98)

Ampiitudenmodulation des LFO
f0-99)

Synchro des LFO mit dem Tastendruck
{aus, amn)
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Nummerntaste 13, Anzeigen

PITCH EG

ALG 2 111111
PEG rande: Boct

Hilikurve fir die Tonhohe {Pitch EG),
Umiang {112, 1, 2, 8)

ALG 2 111111
PEG velocity:off

Uber die Anschlagdynamik gesteuerte Pitch EG
{aus, an)

noch einmal

ALG 2 111111
PEG scaling

Ratenskalierung der Pitch EG
{0-7}

noch einmal |

ALG 2 111111
PEGR 99 95 95 99

Raten {1-4) der Piich EG
(0-99)

noch einmai |

RLG 2 111111
PEGL 5@ 48 5@ 5@

Pegel (1-4) der Piach EG
{0-99)

Nummerntaste 23, Anzeigen

KEYMODE SE T i
Uoice edit Manualmode
KeuMode:Poly (polyphan, monaphon, unisonc

polyph., unisonc mencph )

] . Verstimmen der Unisono-Klange
Uoice edit {0-7)

Unison detune= @ {hur in den Unisono-Modes)
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PITCH BEND
PCRTAMENTO

56
24

Nummerntaste 24, Anzeigen

Uoice edit
PB mode:HNormal

. Art des Pilch Bends
© (normal, lowest, highest, key on)

noch einmal’

Uoice edit
F-bend range

- Umfang des Pitch Bends
: 012

noch emma.':

Upice edit
P-bend step

. Pitch Bend-Schritte
- {012}

noch einmatl’;

Uoice edit
Sus-Kew p retain

: Arl des Portamantos

noch einmal

Uoice edit

Portamento-Zeit
| (098

Porta time =@

noch einmal’;

Upice edit

Portamento-Schritte
G-99)

Porta step =D

hoch einmal

Uoice edit

. Zufalistonhdhe
- {0-7)

- 49 -

Random pitch = 2

(poly. sus-key p retain, sus-key p follow)
: {mono: fingered ponta, ful! time porta)
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Nummerntaste 25, Anzeigen

BC Mw

Torhohenmodulations-
Uogice edit

BC P depth

Amptitudenmodulations-
ntensitit des

Uoice edit
BC AN derth = @

0-99)

Hiillkurvensteuarung
mit dem Blaswandler

Uoice edit
BC EG-bias =

Tonhdhensteuerung
mit dem Biaswandler

Voice edit
BC P-bias =+ B

Uoice edit
AT PI derth

Uoice edit
AT RN derth

- 50 -

Volce edit
AT EG-bias

Uoice edit
MW PN depth =31

Voice edit
MW AM depth

noch einmal’

Ugice edit
MW EG-bias

Hiillkurvensteuerung
iber den Aftertouch
(0-99}

Torhéhenstauerung
Gber After Touch
{— 80-+ 50}

Tonhéhenmodulations-
Intensitit des
Maodulationsrades

Amplitudenmodulations-
ntensitit des
Medulationsrades

0-99)

Hitlkurvensteverung
mit dam Modulationsrad
0-99)


Unknown
 

Unknown
 


FC1
FC2

58

Nummerntaste 26, Anzeigen

Uoice edit

26

FCl -» CS1 :off

Uoice edit
FCl1 PH depth = @

Uoice edit
FC1 AMn depth

hoch einma,

Uoice edit
FCl EG-bias

Uoice edit
FCl volume

Uoice edit
FC2 PN deprth

Uoice edit
FCZ AN depth

FuBschwaeller 1 selbe

onhdhenmodulations-

. Intensitét fir FC1
|99

Amplitudenmoditations-
Intensitét fir FC1
(00

Hiillkurvensteuerung
mit FC1
(0-99}

Lautstédrkensteuerung
mit FC1
(0-99)

Tonhéhenmodulations-

Arnplitudenmodulations-
Intansitdt fir

=51 -

Uoice edit
FC2 EG-bias

noch einmal

Uoice edit
FC2 volume

Uoice edit
MC PH depth

Upice edit
f1IC At derth

Voice edit
NC EG-bias

Upice edit
MC volunme

Hiillkurvensteuerung
mit FC2

{0-59)

Lautstirkensteusrung
mit FG2+
{099}

Tonhéhanmodutations-
Intensitit iiber

MIDI

{0-99)

Amplitudenmodulations-
Intensitit Gber

. Lautstarkensteverung tiber MIDI
0-59)
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Die
wichtigsten
Editier-
funktionen des
Voice-Modes

Das Schaffen neuer Sounds
ist auf dem DX7s kein
Problem: Mit den Tasten
1-6 und 17-22 hat man

ndmiich direkten Zugriff auf

die Operatoren.

Operator Select (Wahl der Operatoren)

Die Parameter, 8-11 sind fiir jeden der 6 Operatoren getrennt einzustellen. Die
Nummerntasten 1-6 bieten cinem die Moglichkeit, schnell den Operator der ge-
wiinschten Nummer anzuwihlen. Die Nummer des angewiihlten Operators er-
scheint oben rechts im LCD-Display.

Operator On/OfT (Ein-/ausschalten der Operatoren)

Beim Programmieren einer Voice ist es oftmals wichtig, nur einen bestimmten
Klang-Aspekt zu horen. Das erreicht man dadurch, daB man die fiir diesen Aspekt
irrelevanten Operatoren ausschaltet. Im Voice-Editiermode hat man mit den
Tasten 17-22 die Moglichkeit die Operatoren direkt ein- und auszuschalten. In
der Mitte des Displays {obere Zeile) wird mit Einsen und Nullen angezeigt, welche
Operatoren ein- bzw. ausgeschaltet sind. Sind alle Operatoren eingeschaltet, so
erscheint 111111 im LCD-Display. Wenn nur Operator 2 eingeschaltet ist, er-
scheint 010000.

YOICE

VOICE
KEY M

(e e Do o, Tz s

s ' PR Rt
ALG 2 111811 OP1 [
F-coarse= {1,080

EG Copy (Kopieren der Hiillkurve)

Erfahrenen DX-ern ist diese Funktion bereits bekannt. Wenn man die gerade
angezeigten EG (Hiillkurven-) Daten von einem Operator zum anderen kopieren
mdchte, braucht man nur STORE/EG COPY gedriickt zu halten und gleichzeitig
die Nummerntaste des Zicloperators (1-6) zu betétigen.
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Die neuen
Voice-
Parameter

Beispiel einer Pitch
EG-Kurve

Eine Voice des DX7s besteht im Grunde aus denselben Parametern wie die Klinge
seines Vorgdngers. Deshalb kann man DX7-Voices auch in den DX7s laden und
gebrauchen. Aber der DX7s geht oft einen Schritt weiter.

Pitch Envelope (Hiillkurve fiir die Tonhdhe)

Die Funktion ist dieselbe wie auf dem DX7. Es wurden jedoch emn paar Klei-
nigkeiten hinzugefiigt. So gibt es einen Range Parameter fiir Pitch EG, mit dem
man den Tonhéhenvariationsbereich programmieren kann.

Hochste
Umtang Tonhdhendnderung
1/2 6 Halbtone
1 1 Oktave
2 2 Oktaven
8 8 Oktaven
Tasta gedriickt Taste trai
/X
L3
N
50 - Time
\/ R4
L2
\/
© L4 L4

Man kann das Pitch EG nun auch iiber die Velocity {Anschlagdynamik) stecuern.
Hierfiir muB3 der Velocity Parameter programmicrt werden. Mit dem Scaling
Parameter hat man dariberhinaus die Moglichkeit, die Pitch EG so zu pro-
grammieren, da} die Tonhdhenédnderung im Diskant steiler ist als im Bal.

LFQ (Niederfrequenzoszillator)

Statt eines LFO verfugt der DX7s nun iiber deren 16, eien fiir jede Stimme (denn
er ist ja 16stimmig polyphon). Wenn der LFO Mode Parameter auf “Multi”
gestellt wird, beginnt die LFO Modulation der Stimme cxakt zu dem Zeitpunkt,
7u dem Sie die cntsprechende Taste driicken. Stellt man ihn aber auf “Single™,
so funktioniert der LFQ wie beim DX7: Dic zuerst gedriickte Taste 16st den Effekt
aus, der dann fiir alle weiteren Stimmen “bereits begonnen hat”. Die 16 LFO's
mussen alle mit denselben Paramcterwerten versehen werden.
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Key Mode (Manual-Mode)

Die Key Mode-Funktion bietet zwei Unsisono-Betriebsarten fiir “fettere” Klinge.
Da der DX7s aber “nur” l6stimmig polyphon ist, richtet sich die Zahl der
gleichzeitig spielbaren Noten nach der gewédhlten Key Mode-Funktion.

Key Mode Notenanzahl
Polyphonic 16
Monophonic 1
Unison poly 4
Unison mono 1
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Die
Steuerele-
mente

Die Pitch Bend-Modes des
DX7s

Der DX7s kann viel exakter gesteuert werden als sein Vorginger. Pitch Bend,
Modulation, Aftertouch, Breath Controller und die beiden Foot Controller werden
alle im Voice-Editiermode programmiert. Ihre Parameter wahit man iiber die Tasten
24-26 an. ( Die iibrigen Steuerelemente werden im Performance-Editiermode pro-
grammiert, 5.0.)

Die Funktions- und Effektdaten

Beim DX7 gab es zwei Hauptbetriecbsarten: den Function Mode und den Voice
Mode. In letzterem wurden die Voices programmiert und gespeichert. Schade
am DX7 war, daB es nur einen Funktionsspeicher gab, so dafl man — mit anderen
Worten — die Funktionen der einzelnen Steuerelemente immer neu program-
mieren mubite, was zeitraubend und darum live schwer machbar war.

Der DX7s hat keine Function Daten mehr, sondern Voice Effect Daten (Num-
merntasten 23-26). Diese gehoren jeweils zu einem bestimmten Klang und kénnen
mit ihm zusammen abgespeichert werden. Daher richtet sich die Programmierung
z.B. des Pitch Bend-Rads nunmehr nach dem Klang.

Die Effekt-Parameter sind mit denen des DX7 identisch. Was neu ist, wird unten
erwihnt.
Der Pitch Bend-Mode

Der Pitch Bend-Mode umfafit vier Basismodes, die folgendermaBen funktiome-
ren:

somtmede | omnenonte, | Auchbel S Sustin?
Normal alie Noten ja
Lowest nur die unterste ja
Highest nur die oberste ja
Key-on alle Noten nein

Foot Controller 1 und 2 (Fuflschweller)

Selbst die Funktion der beiden FuBschweller kann mit abgespeichert werden.
FS1 kann man daruberhinaus so programmieren, daBd er denselben Parameter
steuert wie der Schieberegler CS1. (Im 3. Teil erfahren Sie mehr {iber CS1.) Da
CS! nur im Performance-Mode gebraucht werden kann, ist diese Funktions-
dquivalenz von FS1 auch nur im Performance-Mode méglich.
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Pitch Bias

Dank der Pitch-Bias (Tonhéhensteuerungs-)Funktion kann man die Tonhéhe
eines Klangs nun auch mit dem Blaswandler oder iiber den Aftertouch beein-
flussen. Betrigt der Wert 0, so tritt keine Tonhohendnderung auf. Positive Pitch
Bias-Werte bedeuten, dal} eine Aufwirtsbeugung angetriggert werden kann.
Negative Werte bedeuten deshaib, dal3 die Tonhohe unter den Mittelwert absinkt.
Der Umfang (Range) betrdgt — 50 bis + 50.
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Fractional
Scaling

Miz der
Manualbeddmpfung kann
man den Output

Level eines Operators jewetls
in Gruppen zu 3

Tasten regeln.

Anwdhlen des
Fractional Scaling-
Editiermodes

Einer der Triimpfe des DX-Prinzips ist die Manualbedimpfung (Level Scaling ),
mit der man den Operator Level tiber den gesamten Tonumfang steuern kann. Der
newe DX7s verfigt mit der Weiterentwicklung, dem Fractional Scaling
( Bruchskalierung ), iiber noch exaktere Bedimpfungsmoglichkeiten als sein Vor-
giinger.

Fractional Scaling und Level Scaling

Was bei dem DX7 schon mehr als gut klang, ist nun in Dreiergruppen regelbar.
Der Scaling Level kann nun jeweils fiir dret Tasten getrennt programmiert werden,
statt — wie bisher — fiir den gesamten Tonumfang. Dariiberhinaus reicht die
Resolution des Level Scaling nun von 0-255 (DX7: 0-99).

255 - e

E | 13

Offset

[«

E Z'@Z AEVEL .. Betatlgen Sie OUTPUT LEVEL (Nr 10) damit dle Scahng Mode Anzelge =
_:'_lmLCDerschelnt

é} — 'Wenn Sie nun agf + 1/YES driicken, wahlen Sie die Fractionai Scallng- g
L _- Betrlebsart( frac )an S o -

R fﬂ Drucken Sne noch emmal aut OUTPUT LEVEL (Nr 10) um dle Fractzonal o
0 ! Scalmg Edlt Anzeuge elnzustellen N o
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Editieren der
Fractional Scaling
Daten

Abspeichern der
Fractional Scaling
Daten

,ﬂ uarsm 3

Wenn Sie die rechte Cursortaste (KEY SHIFT) drucken 's0 errenchen Ste '
den Note Group-Parameter (Notengruppe)

e

)|cs

)

Mit den OPEHATOR SELECT Tasten (1 -6) konnen Sle nun dle Operatoren
anwahien deren Scallng Werte Sle bearbelten mdchten.

. Drucken Sle eine Taste der Notengruppe die Sie bearbeiten rnochten 3
aber geben Sle S|e noch mcht frel

: Drucken Sle nun auf VOICE oder INT/CRT. Die Notengruppe lhrer Wahl
. erscheint nun neben dem blinkenden Cursor.

~ Mit den VOICE und INT/CRT (Cursor) Tasten kann man nun = |
S| die nachste Tastengruppe seiner Wahi einstellen.

L Mit

dem DATA ENTRY Schleberegler
-+ +1f—1{-Tasten konnen Sie nun den Wert der Bedampfung L

Cund den

. sinstelten. e
T _)
N R T R S e S T T T 0

Stellen Sie 5|cher daB dle Cartrldge r|cht|g formatiert ist (FKS—Y) e
" Mit den Nummerntasten kénnen Sie nun den gewunschten o
~.Speicher anwahlen. ACHTUNG! Die Fractional |

<i"::Scaling-Daten gelten fur den Internal Klang dersetben

..;.Nummer e

A
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S. Tell
Speicherfunktionen

.59 .


Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 


: 61  Die Tasten der Speicherbetriebsart
5:. Tell 62 Nummerntaste 14, Anzeigen
Inhaltsuber- 63  Nummerntaste 15, Anzeigen

SICht 64  Speichereinteilung

64  Voice- & Performance-Daten

65  System Set Up-Speicher

65  Micro Tuning-Speicher

65  Fractional Scaling-Daten

65 Imitialisicrier Speicher

65  Der angewidhlte Play/Edit-Speicher
65  Der Compare/Recall-Speicher

66  Die Speichertypen

66  Internal (interner) Speicher
66  Cartridge

67 Die ROM-Cartridge

68  Die wichtigsten Hilfsfunktionen
68  Master Tune (Stimmen)

68  Recall Edit (Wiederherstellen)
68  Inmitialize (Imtialisicren)

69  Die Cartridge-Funktionen

6%  Der Cartridge-Zugnff

70  Formatieren ¢iner RAM-Cartridge

70  Laden der Voice- und Performance-Daten einer RAM/ROM-Cartnidge
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Die Tasten
der Speicher-
betriebsart

Alle Speicherbetriebsarten (und dazugehérigen Funktionen) ruft man iiber die
Tasten 14-15 ab. Alle drei Tasten sind mit mehreren Anzeigen belegt. Deswegen
gilt auch hier, dafi man sie u.U. wiederholt driicken muf3, bis die gewiinschte Anzeige

vorliegt.
Die UTILITY EDIT-Tasten —]
Cever " SENSITIVITY  LFO PITCH EG ponis
_41] 10 az 11 43 [12 44]{13 45] 47] 16 a8
PERFCRMANCE MIDI
Eg; Eg VOLUME MICRO TUNE 1 2
j 26 l 07 ° [28 50] [29 s1]l[30 52] [31 63] [32 64]
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TUNE

Nummerntaste 14, Anzeigen

Utility edit
MNaster Tune =+

Utility edit
INT protect :on

noch einmal

Utility edit
CRT protect :on

noch einmal

*Micro Tune< -1
c: C-1+ @ 938

*>Hicro Tune< C-1
938

Utility edit
Recall voice 7

© Stimmen
(64— +63

: Sicherung des

Sicherung da
: Cartridge-Speichers
: {off, on)

- Grobe Stimmung
* #r Micra Tune
({CH-2—G8in

Halblonschritten)

... Klang wiederherstelien

Utility edit
Recall perf 7

noch einmai

Utility edit
Recall NT

nach einmal

Utility edit
Init. wvoice

noch einmatl:

Utility edit
Init. perf

Performance wisderherstelien

Micra Tuning-
Einstellung wiedarherstelion

Initialisieren eines Klangs

Initialisiaren einer Performance
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Nummerntaste 15, Anzeigen

CARTRIDGE

47 Load cartrid9e 7 f]

Lader von einer Cartridge

15

Bk: 2 Fn:iDR7?-2

Save cartridde 7

Abh uf Cartri
Bk: 2 FmiDX?-2 egen aul Carridge

. Bank anwihlan
i (14

Format cartridde | Formaeren
SUP>FS>MT DR7~2 | DXP2FKSY.MITY)
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Speicherein_ Die Abbildung soll die Speichereinteilung des DX7s graphisch erkliren. Sie mag

. anfangs zwar sehr kompliziert anmuten, aber sobald Sie Sich auf dem DX7s aus-
tellllng kennen, werden Sie feststellen, dafi der Speicher sehr logisch und effizient eingeteilt
ist. Am besten lesen Sie sich aber auch die Erkidrungen durch.

Fractional Voice (Klang) Performance-Speicher System Set Micro Tuning-Speicher
Scaiing-Speicher Speicher Up-Speicher

Lo DR o T —
' idge | 1~64 | R ; _
Bt VU A ';L; as~es ) | 1 i
ttornal Gnemer) | | < B N R R ] qea | ]
Speicher PR - O & . ) 2 | B

E Angeﬁihler Plhy; S
Editier-Speicher

r[ N
"
jul
[oy

e
L
-
: -
1 wmir .
w—

-
-
>

L
>

| N—
.
>

-
.
—.

T

t vy EDIT
COMPARE EDIT RECALL G;CALL [ RECALL ]
o {comMPARE (CoMPARE
l P I [ N [ |
Compare/Recalk = - o afl- - - . o
Speicher o e _ - : o - o

Yoice-& Performance-Daten

Der Voice-Speicher fallt 64 Voices. Im Performance-Speicher kann man 32
Programme untcrbringen.
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System Set Up-Speicher

Im System Set Up-Speicher legt man cinige wichtige MIDI-Daten ab. System
Set Up wird im internen Speicher abgelegt und gehdrt zum Voice-, Performance-,
und den beiden User Micro Tuning-Speichern. Was diese Funktion genau be-
inhaltet, erfahren Sie im 6. Teil.

Micro Tuning-Speicher

Im ROM, d.h. im nicht editierbaren Speicher, befinden sich 11 werksseitig pro-
grammierte Stimmungen (“temperaments”). Sie wissen bereits, dafl man sich auch
selbst Stimmungen programmieren und diese im User 1 und User 2 (RAM)
Speicher unterbnngen kann. Wenn Sic sich allerdings eine RAM Cartnidge zu-
legen, haben Sie 63 Mal dic Moglichkeit Micro Tuning-Daten abzuspeichern.

Fractional Scaling-Daten

Diese Daten kann man nur auf Cartridge ablegen. Um die Internal Voices also
mit den passenden Fractional Scaling-Daten versehen zu kdnnen, mufl eine ROM
oder RAM Cartridge in den Schacht gesteckt werden.

Initialisierter Speicher

Falls Sic eine Voice oder ¢in Performance-Programm von der Picke auf schaffen
mdochten, miissen Sie eniweder den immer freien Voice oder Performance
Inititialize Speicher anwihlen (Taste 14 im Editiermode), oder fertige Programme
verindern, so daB man sich auf die Anderungen konzentrieren kann und nicht
erst die Basis zu schaffen braucht.

Der angewiihlte Play/Edit-Speicher

Wenn man cine Voice anwihlit, werden thre Daten in den angewidhlten Speicher
geladen. In diesem  Speicher befindet sich auch die Voice oder das
Performance-Programm, an der/dem Sie teilen. In der Computersprache nennt
man diesen Speicher den Pufferspeicher.

Der Compare/Recall-Speicher

Sobald Sie die EDIT-Taste dricken. werden die Daten der entsprechenden Voice
in den Play/Edit-Speicher geladen, wodurch sichergestellt wird, dall man die Voice
auch tatséichlich hért. Sobald Sie eine Anderung vornehmen, gehen die Daten
des Originals in den Compare/Recall-Speicher, den man auch den
Vergleichs-Putfer nennen kénnte. Wenn man also die Recall Edit-Funktion an-
wahlt. bckommt man  die editierten Daten, die zuletzt in den
Compare/Recall-Pufter geschickt wurden, wieder.
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Die
Speicherty-

Die RAM4 Cartridge kann
unterscheidliche
Daten abspeichern.

Es gibt nicht nur verschiedene Speicher, sondern auch unterschiedliche Speichertypen.

Internal (interner) Speicher

Der Speicher des DX sclbst. Er faBt 64 Voices, 32 Performance-Programme, 1
System Set Up und 2 Micro Tuning-Einstellungen. Die Voice- und
Performance-Programme kann man auch auf Cartridge ablegen.

Cartridge

Cartridges sind als Sonderzubehor erhéltlich, und damit wissen Sie bereits, dafl
Sie kein fester Bestandteil eines DX7s sind. Eine DX RAM4 Cartridge kann zur
Ablage von Voice & Performance, Fractional Scaling und Micro Tuning-Daten
verwendet werden.

Was die Kapazitit anbelangt, so ist diec RAM Cartridge gleich dem internen
Voice- und Performance-Speicher.

Diec RAM kann aber auch (und in diesem Fall ausschlieBlich) 64 Fractional
Scaling-Datenreihen fiir die 64 im Internal Speicher befindlichen Voices
beherbergen.

Ein dritter Einsatzbereich der RAM4 Cartridge ist die Ablage von 63 Micro
Tuning-Sitzen.

Madgliche Datenreihen:

v

RARRACHRRS

Voice- und Performance-Speicher

64 Voice-Speicher

® 32 Performance-Speicher
® 2 Micro Tuning-Datensatze
® 1 Systemn Set Up

........

64 Fractional Scaling-Daten

Micre Tuning-Daten
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Der Speicherinhalt der zum
Lieferumfang

gehdrenden
ROM-Cartridge

Die ROM-Cartridge

Die ROM-Cartridge (Festspeicher) enthiilt 4 Binke, die man iiber die Num-
merntaste 135 (Editiermode) erreicht:

Voice- & Performance-Speicher

® 64 Voices

@Eﬁ][’& ﬂ 32 Performances

2 Micro Tuning-Datensétze
1 System Set Up

Voice- & Performancespeicher

@[ﬂ[’& 2 ® B4 Voices

32 Performances
2 Micro Tuning-Datensitze
1 System Set Up

Bank &8 Fractional Scaling-Daten

Voice- & Performance-Speicher
® B4 Voices

Bank 4 32 Performances

2 Miero Tuning-Datensatze
1 System Set Up

Die ersten beiden Binke enthalten “weitere” Voice- und Performance-Daten.
Die vierte Bank enthélt dieselben Voice- und Performance-Daten wie der Internal
(interne) Speicher. Die Binke ! und 2 kann man ohne weiteres in den Internal
Speicher laden. Da die Performance-Programme der 1. und 2. Bank sich aber
auf Cartridge-Voices bezichen, mub sich diese im Schacht befinden, wenn sie ein
Performance-Programm der 1. oder 2. Bank aktivieren. Das gilt auch dann, wenn
Sie eine dieser Bénke in den internen Speicher geladen haben. Zum Beispiel:
Performance 1 der 1. Bank bezieht sich auf den ROM Cartridge-Klang 12
(SolidStrg, Bank 1) und das bedeutet, daB die Cartridge sich im Schacht befinden
muB. Um die anfdnglich internen Voices und Performances zu laden, miissen
Sie Bank 4 anwihlen. Ubrigens unterscheidet sich Bank 4 nur darin von Bank
1, dal} die Performance-Programme der 4. Bank Internal Voices aktivicren.
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Die
wichtigsten
Hilfsfunk-
tionen

Die wichtigsten Hilfsfunktionen, die man iiber die Nummerntaste 14 ( Editiermode )
erreicht, sind.

Master Tune (Stimmen)

Mit dieser Funktion wird die Gesamtstimmung des DX7s eingestellt. Mittelwert
ist A=440Hz.

Recall Edit (Wiederherstellen)

Durch Betitigen dieser Taste ruft man die Voice, das Performance-Programm
oder den Micro Tuning-Satz aus dem Compare/Recall-Speicher zuriick. Dieser
Speicher hat schon so manchem das Leben gerettet, weil er den zuletzt geschaf-
fenen Klang (Voice), die Performance oder die Micro Tuning-Einstellung noch
enthielt, obwohl man ihn/sic vor dem Ausschalten irrtiimlicherweise nicht ab-
gelegt hatte. Der Recall Edit-Speicher enthilt immer das zuletzt editierte Pro-
gramm.

Initialize (Initialisieren)
Wenn Sie beim Editieren nicht mit einer Voice- odgr Performance-Vorlage ar-

beiten mdchten, miissen Sie die Voice oder das Performance-Programm des
Initialize Speichers abrufen.
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Die
Cartridge-
Funktionen

Das LCD-Display sagt Ih-
nen, daf die gewiinschten
Fractional

Scaling oder Micro
Tuning-Daten nicht vorlie-
gen, da sich die RAM-
Cartridge nicht im Schacht
befindet.

RAM Cartridges sind besonders bei der Abluge von Voice und Performance-Daten
sinnvoll,

Der Cartridge- Zugriff

AuBler den Set Up-Daten (die zu den Voice und Performance-Werten gehoren)
kann man auch Fractional Scaling und Micro Tuning nur von einer Cartridge
abrufen. Wenn Sie beim Schaffen neuver Voices oder Performance-Programme
die — auf Cartridge befindlichen — Fractional Scaling und Micro Tune-Daten
mit cinbeziehen, erinnert Sie der DX folgendermaBen daran:

Dieses Zeichen bedeutet, daB der angewéhite Performance-Speicher auf
RAM Cartridge befindliche Micro Tuning-Daten mit einbezieht. Diese Car-
tridge befindet sich aber nicht im Schacht.

’ Performance
. INT 18501idStra

|
I

Dieses Symbol bedeutet, daB der Klang (Voice) mit Fractional-Daten ver-
sehen wurde. Diese kann man bekanntlich nur auf RAM Cartridge ablegen.
Die Cartridge befindet sich aber nicht im Schacht.
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Formatieren einer RAM-Cartridge

‘Driicken Sie W|ederholt auf CARTRIDGE (Nr 15), bis das Display For-
- mat Cartndge anzelgt .

o hdviveis ieVswt Mt der POLY/MONO- Und der KEY SHIFT-Taste (rechte ﬁ;:;
é} r IE cund linke Cursortaste) konnen Sie nun das Format .
LoD s Lmm—— S anwahfen das Sie brauchen. _j:j_:j-'J

YES 0 .. T T L I e T

o @ N Drucken Sle auf + 1/YES Das Dlspiay fragt Sle ob Sle swher smd ("Are s
e you sure'? ) -

Laden der Voice- und Performance-Daten einer RAM/ROM-Cartridge

T T T T T T T -

5 'ﬂ o Schleben Sie eine RAM Cartndge mit Vouce und Pertormance—Daten in den. o
) . Cartridge-Schacht.

gy s L LUl e
@ ?M'DrUckenSieaufEDiT. - B :' R

' 3 % Driicken Sie wiederholt auf CARTRIDGE (Nr. 15), bné “Save/Load"
L J LCD—DlspIay angezmgtwwd

_Drucken Sle auf +1/YES Der DX7s fragt Sie nun ob Sie sicher smd R
{ Are you 5ure'? ).

. Drucken Sre noch emmal auf + 1/YES
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Die Tasten fiir die MIDI-Funktionen
Nummerntaste 31, LCD Anzeigen
Nummerntaste 32, LCD Anzeigen

System Set Up

Transmit Channel (Ubertragungskanal)

Receive Channcl (Empfangskanal)

Omni Mode (Allc-Betricbsart)

Local On/Off (Manualtriggerung)
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Program Change Memory (Programmwechselspeicher)
Aftertouch
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MIDI Device Number (MIDI-Geritenummer)

Transmit und Receive Block (Ubertragung und Empfang von Blockdaten)
MIDI Qut

Unabhiingiger MIDI-Programmwechsel
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Die Tasten
fiir die
MIDI-
Funktionen

Nummerntaste 31, LCD Anzeigen

MIDI 1 puiEn B
Nidi edit

- 63
o)

noch

Trns ch =1

erinm>al :
Midi edit

Recv ch =1

I Midi edit

Onni mode

einmal @I c.irL'iéken‘. :

h_qch

Midi edit

Local on
‘noqh

einmal:

Nidi edit

noch einmai “driicken ' =

IN controlf# =12

| R
y

Midi edit
CS1 controlf =14

driicken ™

und die dazugehorigen Anzeigen.

Ubertragungskanal
(1-16, off)

. Empfangskanal

(1-16, off)

Omni-Belriebsart
= (off, on)

Manualtrigger

21 {an, aus)

Nummer internes

I Steuerslement

(11-31)

Nummer Schieberegler

cs1
(5-31)

Die Tasten 31-32 verschaffen einem Zugriff auf die MIDI-Funktionen, Parameter
Unten finden Sie alle Anzeigen der
MIDI-Funktionen nebst Parameterwerten. Bisweilen miissen Sie eine Taste wie-
derholt driicken, bis die gewiinschte Anzeige vorliegt.

P

Midi edit

o Nummer
o Cs2

noch einmal

CS2 controlt =15

- drﬂbken_ : :_k

Getriggerte Noten
- fall, odd, even)

e Ubertragene
: Programmwaechse(
* {off, normal, memory)

Pro9ranm SW'[ 1]
| Trns 3 1

Gespeicherte
- Programmwechselnummer
i (gesendete Nummer: 1-128)

noch sinmal

idi edit

- After Touch
i (off, on)
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Nummemtaste 32, LCD Anzeigen

—
MIDI 2 : : Bt B o ‘ Ve L
o P ' o Systh kiusi i P ' L
ol Midi edit 5 Pt A nidi edit 7 Ubertragung der
1 Exclusive:on (ot on i Trns 32 perf 7 |. 32Performances
: : (alle nachioigenden R R SRR
driicken: i Anzeigen erscheinen noch einmal " driicken
e nur, wenn Sie “Exclusive: g :
- e on” gewéhit haben) e
Midi edit - Geratenummer o Nidi edit i Ubertragung der editierten Vaice

Device nunber= 1 | (115 1 Trns voice(edit)

. Empt Block idi i o
B mplangenar Bloc e Midi edit . .- Ubertragung von 32 Voices
. (1-32,3364) 1 Trns 32 voice 7 [

n

Midi edit - Ubertragener Block Nidi edit
Trns block:1-32 | (732364 1 Trns N7

- Ubertragung der editierten
( edit ) el “* Micro Tuning-Daten

noch einmal

b‘ driicken

Midi edit “! Ubertragung der System Midi edit - Uberiragung der Micro
Trns sustem 7 | setupDaten 4 Trans MT  (user)? | TumngDaten des Benutzers

noch einmai

Midi edit i Uberfragung der editierten w2 Midi edit Ubertragung der Micro
Trns perf(edit)? | Perormance A Trns NT (cart)? | TuningDalen aul Cartridge

noch einmal a2 ** )l: driicken
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System
Set Up

Da die Programmierung vieler wichtiger MIDI-Daten sich sehr oft nach den ver-
Sigbaren Voices und Performance-Programmen richtet, kann man auch die
MIDI-Daten (alias System Set Up-Daten) mit ablegen und laden. Zu den System
Set Up-Daten gehdren folgende Parameter:

Transmit Channel (('bertragungskanal)

Mit diesem Parameter stellt man den MIDI-Kanal ein, auf dem der DX7S seine
Daten senden soll. Wenn Sie den Wert dieses Parameters auf “off” stellen, werden
keine MIDI-Daten gesendet.

Receive Channel (Empfangskanal)

Mit diesem Parameter stellt man den MIDI-Kanal ein, auf dem die von einem
anderen Geriit kommenden Daten gesendet werden. Auch hier gilt, daB der
“off”-Wert keinerlei Daten durchlaBt.

Omni Mode (Alle-Betriebsart)

Wenn diese Betriebsart aktiviert ist, empfingt der DX7S die Daten aller 16
MIDI-Kanile. Das bedeutet, daB der MIDI Receive-Wert nur giiltig ist, wenn
Omni auf “off” steht.

Local On/Off (Manualtriggerung)

Wenn Local ausgeschaltet ist, werden die auf dem Manual gespielten Noten nicht
an den Tongenerator (den eigentlichen Synthesizer) weitergeleitet. Local On/Off
bezieht sich aber nicht auf die MIDI-Informationen.

MIDI IN Control Number (Steuerungsnummer fiir MIDI IN)

Mit  diesem Parameter programmiert man die Nummer des
MIDI-Steuerelements, die der MC-Funktion (MIDI-Steuerelement) einer Voice
(etnes Klangs) zugeteilt wird. Diese Funktion stellt man mit der Nummerntaste
26 ein (S. 51).

Die Steuerungsnummern fiir CS1 und CS2

Die Steuerungsnummern der Schieberegler CS1 und CS2 haben zwei Funktionen:

1. Einstellen der Nummer, die beim Betétigen des Schiebereglers iber MIDI OUT
gesendet wird. Mit dieser Funktion kann man also andere MIDI-Geriite an-
steuern.

2. Einstellen der Nummer des Voice-Parameters. den man CS1 und CS2 in der
Performance-Betriebsart zuteilen kann. Dadurch kann man die gewahlten
Parameter auch von einem anderen MIDI-Gerit aus ansteuem.
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Note On/Off

Dieser Parameter ist meistens eingeschaltet (all), so daB alle gedriickten Tasten
eine Note zur Folge haben. Die anderen Einstellungen (Odd/Even) bedeuten,
daB nur Tasten mit ungeraden/geraden Nummern wirksam sind. Wenn man iiber
mehrere MIDI-kompatible Gerite verfiigt, kann man brauchbare Effekte erzie-
len. Diese Funktion gilt aber nur fiir MIDI Receive (Empfang), so daB Sie den
Effekt nicht mit dem Manual des DX7S erzelen kénnen.

Program Change Transmission (Programmwechsel-Ubertragung))

Man kann auch programmieren, ob und wie das Anwihlen einer anderen Voice
das Empfangergerit beeinfluBt:

OFF: Programmwechsel des DX7S haben keinen Einflu} auf das Empfin-
gergerat.

Normal: Die Nummer des angewéhlten Programms wird auch zum Empfan-
gergerit gesendet.

Memory: Man kann einer internen Programmwechselnummer (z.B. Voice 4)
auch eine andere Ubertragungsnummer zuteilen (z.B. 43). Wenn Sie
also fiir Voice 4 in der Program Change-Anzeige 43 cinstellen, wéhlen
Sie beim Abrufen des 4. Klangs auf dem DX7S Klang Nr. 43 auf dem
externen Gerit an.

Program Change Memory (Programmwechselspeicher)

Dieser Parameter erlaubt das Programmieren jeder beliebigen Nummer fiir einen
MIDI-Programmwechsel. Mit CS1 stellen Sie eine der 64 Nummerntasten ein
(mit der dazugehdrigen Voice des DX7S). Mit CS2 stellen Sie dic Nummer ein,
die anstelle der internen Tastennummer zum Empfinger gesendet werden soll.

Aftertouch

Wenn die Aftertouch-Meldungen nicht auf dem MIDI-Wege iibertragen werden
sollen, konnen Sie das verhindern. Der Aftertouch gilt aber weiterhin fiir den
DXTS selbst. Dieser MIDI-Parameter gehort nicht zu System Set Up und kann
daher nicht abgespeichert werden.
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Die
System
Exclusive
Daten

Wenn Thr DX7s in eine umfassende MIDI-Anlage gehort, werden Ihnen folgende
Funictionen niitzliche Dienste erweisen:

MIDI Device Number (MIDI-Geratenummer)

Falls Sie System Exclusive Daten iibertragen oder empfangen mochten (nur mit
Yamaha-Gerdten), mull dieser Parameter auf eine Yamaha System
Exclusive-Nummer eingestellt werden.

Transmit und Receive Block (Ubertragung und Empfang von Blockdaten)

Hier stellt man die Nummer des Datenblocks ein, den man tubertragen oder
empfangen mochte: die Internal Voices 1-32 oder 33-64. Beide Parameter werden
mit den System Set Up-Daten zusammen abgespeichert.

MIDI Out

Mit diesem Parameter bestimmt man den MIDI Exclusive-Datentyp, den man
vom Internal Speicher des DX zum Empfangergerit senden mochte. Das ist
natiirlich nur sinnvoll bei Instrumenten, die diese Informationen verstehen und
ausfithren konnen (z.B. ein weiterer DX7S).
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Unabhéngiger
MIDI-
Programm-
wechsel

Mit dieser Funktion kann
man eine
Programmwechselnummer
zum MIDI-Empfdnger sen-
den, ohne einen

anderen Klang auf dem
DX7S anzuwdhlen.

Wenn Sie auf dem Empfingergerdt einen anderen Klang anwdhlen mochten, sollten
Sie folgendermaflen vorgehen:

- FRACTIONAL § MICRO TUNE

<] KEY|SET [ °

VOICE WNT/CRT > 3r6

L Jr ]1[1 32 Ajr Wahlen Sie einen Play-Mode (Voice oder
_J Performance) an und driicken Sie noch ein-

mal die Taste der Voice- oder Performance-
Betriebsart, aber geben Sie sie noch nicht

| See— frei. Im Display erscheint eine der folgenden
Anzeigen:

Performance

| Uoice :
: ] Sending PC No--- f

Halten Sie die Taste immer noch gedrickt und gebrauchen Sie die Nummern-
tasten, um eine Programmwechselnummer (1-128) einzugeben. Es miissen
immer drei Zahlen eingegeben werden. Um auf dem MIDI-Empfanger Klang
Nr. 1 abzurufen, muB man also 001 eingeben.

Sobald Sie die dritte Ziffer eingegeben haben, wird der Programmwechsel
gesendet.
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Anhang 1:
Zusatz-
informationen

Wie in der Einleitung versprochen, finden Sie hier ein paar Buchhinweise. Wenn
Sic Fragen haben, erkundigen Sie sich beim Fachhéndler, nehmen Sic Kontakt
auf mit einem User-Club oder lesen Sie eines der Biicher.

Eine weitere Idee wire. sich beim Fachhandel nach den Adressen aller weiteren
DX-Besitzern zu erkundigen und sie direkt anzusprechen.

FM Theory and Application by Dr. John Chowning and David Bristow;
Y amaha Music Foundation, 1986

Yamaha Easy DX7; Yamaha Music Foundation and Hal Leonard
Publishing, 1986

Was an deutschsprachigen Biichern erhiltlich ist, kann nicht genan ermittelt
werden. Es mag Thnen daher helfen, dic amerikanische Zeitschrift AfterTouch
zu bestellen. Am besten schreiben Sie folgende Adresse einmal an: AfterTouch,
P.O. Box 2338, Northridge, CA 91323-2338, U.S.A. Bitte erwiahnen Sie, daB Sie
eincn DX7S besitzen. Auch in den Niederlanden und England tut sich gewil3
einiges.
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(Digital Programmable Algorithm Synthesizer)

Model DXT7s

MIDI Implementation Chart

Version . 1.0

Transmitted Recognized Remarks
Function--
Basic Default 1-16 1 -16 memorized
Channei Changed 1—16 i—16
Default 3 1.2. 3. 4 memorized
Mode Messages X POLY, MONO(M=1)
Altered SRRSO RS SRR S TS I X2
Note 36—96 i1 0—127 i2
Number :  True voice IS SRR 1-127
Velocity Note ON 0 9nH,v=1-127 o v=1-127
Note OFF x 9nH.v=0 X 12
After Key's X
Touch Ch’s 1] o i2
Pitch Bender 0 X1} o 0 —12 semi ¥ 2| 7 bit resolution
1 o 0 ¥ 2 | Modulation wheel
2 o ) ¥ 2 | Breath controller
4 o 0 ¥ 2 | Foot Controller
5 X 0 H 2 Portamento time
7 o 1| o ¥ 2 | Volume
64 0 11 o ¥ 2 | Sustain foot switch
Control Change 65 o 1] o0 ¥ 2 | Portamento foot switch
66 0 1] o ¥ 2 | Sostenuto
67 o ¥1] o ¥ 21 Soft
96 o 11 x Data entry + 1
97 o 1] x Dara entry — 1
5 —31 o 1| o (1131 ¥ 2 | Continuous slider
11 =31 X ) ¥ 2 | MIDI IN control
Program o 0-—127 1] o 0—127 i2
Change : True AR IR O O U NN N 0-127 64 —127 . Cartridge
System Exclusive 0 ¥3| o X 3| Voice parameters
System Song Position X X
Common ;|  Song Select X
Tune X X
System : Clock X
Real Time . Commands X
Aux . Local ON/OFF X X
Messages  © All Notes OFF X 0 (126.127)
: Active Sense 0 o
: Reset X X
Notes ¥ 1 =transmit if trasmit channel is not off.
¥ 2 =receive if receive channel is not off.
¥ 3 =transmit/receive if Exclusive is not off.
Mode 1 D OMNI ON. POLY Mode 2 1 OMNI ON,  MONO 0l Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 - OMNI OFF, MONO x . No
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O R EEE————e e —— o]

DAS MIDI-DATENFORMAT

1. Ubertragungsbedingungen

Note on/off

Modulation wheel
Breath control
Foot control 1
Foot control 2

Continuous slider 1

Continuous slider 2

Sustain switch
Portamento switch
Sostenuto

Soft

Data entry + 1
Data entry — 1
Program change

After touch
Pitch bender

Active sensing

- —— <Buk duppp—————H—H———"""—""—"—~———"——————

Voice edit buffer

Packed 32 voice

Additional voice edit buffer
Packed 32 additional voice
Performance edit buffer
Packed 32 performance
Micro tuning edit buffer
Micro tuning in memory
Micro tuning in cartridge
Fractional scaling edit buffer
Fractional scaling in cartridge
System setup

————Parameter change»~————H—"—-"—+"—H———————————

Voice

Additional voice
Performance
Micro tuning
Fractional scaling

Master tuning

$ 9n

$ Bn,
$ Bn,
$ Bn,
$ Bn,

$ Bn,

$Bn,

$ Bn,
$ Bn,
$ Bn,
$ Bn,
$ Bn,
$ Bn,
$ Cn

$019
$02,

$04,
$07a

EDIT MODE on

$05— $1F—o—

off o-
EDIT MODE on o

$05— $1F—o— *
off O

$40,
$41

$42y

343,

$60o

$61,

$ Dn

Aft
tou(czr O off

on

$En

Channel
Messages
off o

on o

MIDI

ouT

Exclusive

$43, $1n, 300~ 301
$43, $1n, $18

$43, $1n, $19
$43, $1n, $18, 37E

$43, $1n, $18, $7IF
$43, $1n, 304, $40

Devicet ?
(n)

% Die PARAMETER CHANGE (Parameterverdanderungen) $F0, $43 und $1n werden auch im Editier-Mode (ON) ausgegeben.

Add-1


Unknown
 

Unknown
 


2. Dateniibertragung

2-1. Kanal-Information
Die Ubertragung ist nur moglich, wenn ein MIDI-Kanal
zwischen 1~ 16 angegeben wurde.

1) Kanal-Kiangmeldungen
(D Key ON/OFF

Status 1001Tnnnn ($9n) n=Kanalnummer.

Noten-Nr. Okkkkkkk k=36(C1)~96(C6)

Velocity Ovvvvvvyv (v=0) Taste gedriickt
00000000 (v=0) Taste frei

@ Steuerelementanderung (Control change)

Status 101 1nnnn ($Bn) n=Kanalnummer
Steuerelement-
Nr Occccccce

Steuerel.-Wert Ovvvvvvy

Steuerelementnummer
c=1 Modulations-Rad v=0~127
Blaswandler (Breath) v=0~127

o
Il
N

c=4 FuBtaster (Foot cont.) 1 v=0~127
c=7 Volume v=0~127
c=5~31 Schieberegler CS v=0~127
c=64 Sustain SW v=0: AUS, 127: AN
c=65 Portamento SW v=0: AUS, 127: AN
c=66 Sostenuto v=0: AUS, 127: AN
c=67 Soft v=0: AUS, 127: AN
c=96 Data entry +1 v=0: OFF, 127. ON
c=97 Data entry —1 v=0: OFF, 127: ON
® Programmwechsel
Status 1100nnnn ($Cn) n=Kanalnummer
Programm-Nr. Oppppppp p=0~127:
@) Aftertouch
Status 1101nnnn ($Dn) n=Kanalnummer
Werte Ovvvvvvy v=0~127
® Pitch Bend-Rad
Status 1110nnnn ($En) n=Kanalhummer
Wert (LSB) Quuuuuuu
Wert (MSB) Ovvvvvvy

Resolution 7 Bit

Die Ubertragungsdaten sehen so aus:

2-2, System-Meldungen
1) Echtzeit-Meldungen

Aktivaufsplrung
Status 11111110 ($FE)

2) Systemexklusive Meldungen

Ubertragung ist nur mdglich, wenn die Geratenummer
(Device NO.) nicht auf OFF gestellt wurde.

(D Parameteranderung

Status 1111nnnn ($F0)
ID No. 01000011 ($43)
Substatus 0001nnnn ($1n) n=Geratenummer

g= Gruppennummer

Parameter 0ggggghh

h=Subgruppennummer

Parameter-Nr. Oppppppp

Daten 0dddddd d]Einzelne oder mehrere
0ddddddd-Bytes
EOX 11110111 ($F7)

Es gibt 7 Parametergruppen- und Parameternummern.

MSB LSB

0000 0000 ($00)| 0000 0000 ($00)| Min.
0100 0000 ($40)| 0000 0000 ($00)| Mid.
0111 1111 ($7F)| 0111 1110 ($7E)| Max.

Anzahl
Parameter g h p Daten-
bytes
0 0 | 0~127 1
Voice
0 1 0~28 1
Weitere (Hinweis 3) 6 0 0~73 1
Performance 6 1 0~52 1
Master Tuning 1 0 64 1
Micro Tune 6 0 126 8
iero tun (Hinweis 1)
Fracti ! Scali 6 0 127 4
ractional Scaling (Hinweis 2)
Hinweis 1) Datenbytes
Okkkkkkk Tastennummer 0-127 binar Insgesamt
Ohhhhhhh Daten (ranghéher) 0-84 binar 3 Bytes

01111111 Daten (rangniedriger) 0-127 binar

Hinweis 2) Datenbytes

00000ppp Operatornummer 0-5 binar
00kkkkkk Nr.derTastengruppe 0-127 binar Insgesamt
Ohhhhhhh Daten (ranghéher) 0-1 binar 4 Bytes
01111111 Daten (rangniedriger) 0-127 binar

Hinweis 3) Zu den "weiteren” (additional) Parameterande-
rungen gehoéren die Funktionsparameter des
DX7. Diese werden mit den anderen (ibertragen.
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Hinweis 4) Daten der Fractionai Scaling-Parameterande- Hinweis 5) Daten der Fractional Scaling-Parameterande-

rungen. rungen.
Operatornummer

p Operator K Tastengruppe Daten

0 OP6 0 Verschiebung — 128~ + 127

; ggi 1 c—2 ~C1 +0~ +255

3 oP3 2 CH—1~D#—1 + 0~ + 255

4 opP?2 3 E—1 ~F#—1 +0~ +255

5 oP1 4 G—1 ~A—1 + 0~ +255

5 A#—1~C0 + 0~ + 255

6 C#0 ~D#O + 0~ +255

7 EO ~F#0 +0~ +255

8 GO ~A0 +0~ + 255

9 A#0 ~Ct +0~+255

10 C#1 ~D#A1 +0~ +255

11 E1 ~F#1 +0~ +255

12 G1 ~A1 +0~ +255

13 A#1 ~C2 +0~ +255

14 C#H2 ~D#2 +0~ +255

15 E2 ~F#2 +0~ +255

16 G2 ~A2 +0~ +255

17 A#2 ~C3 +0~ + 255

18 C#3 ~D#3 +0~+255

19 E3 ~F#3 +0~ +255

20 G3 ~A3 +0~ +255

21 A#3 ~C4 +0~ +255

22 C#Ha ~D#4 +0~ +255

23 E4 ~F#4 +0~ +255

24 G4 ~A4 +0~ +255

25 A#4 ~C5 +0~ +255

26 C#5 ~D#5 +0~+255

27 E5 ~F#5 +0~ +255

28 G5 ~A5 +0~ +255

29 A#5 ~C6 +0~ +255

30 C#6 ~D#6 +0~ +255

31 E6 ~F#6 +0~ + 255

32 G6 ~A6 +0~ +255

33 A#6 ~C7 +0~+255

34 C#7 ~D#7 +0~ 4255

35 E7 ~F#7 +0~ +255

36 G7 ~ A7 +0~ +255

37 A#7 ~C8 + 0~ + 255

38 C#8 ~D#8 +0~ +255

39 E8 ~F#8 +0~ +255

40 G8 +0~ +255
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@ Blockdaten (bulk)

Voice Editpuffer

Fiir den Weitere”-Editpuffer

® Bei einem allgemeinen Blockabwurf (bulk dump)

—Performance-Editierpuffer
32 Block zu 32 Performances

32 System Set Up
32 Klange Fir den Micro Tuning-Editierpuffer
sats 11110000 (50 e e e
Identif.-Nr. 01000011 ($43) . g . . S
. Fractional Scaling-Editierpuffer
Substatus 0000nnnn ($0n) n=Geratenummer —Fractional Scaling-Daten auf Cartridge
Group-Nr. offffifff f=Formatnummer 9 9
Bytezdhler (MSB)Obbbbbbb Status 1111nnnn ($FO)
Bytezdhler (LSB) Obbbbbbb Identif.-Nr. 01000011 ($43)
Daten 0ddddddd Substatus 0000nnnn ($0n) n=Gerdtenummer
} Group-Nr. 01111110 ($7E)
0ddddddd Bytezadhier (MSB)Obbbbbbb E—
Priafsumme Oeeeecece Bytezdhler (LSB) O bbbbbbb
EOX 11110111 ($F7) Einteilung Qaaaaaaa ASCH'L
N ,
Es gibt 4 verschiedene Format-Nummern. ame Oaaaaaaa ,M
(4 Bytes) Oaaaaaaa —
, Wiederholun
Format Byte- 0aaaaaaa | ganzen Schlé;i’
Daten No. zahler Datenformat Ommmmmmm ASCH g ‘
Name !
Voice-Editprfer 0 155 Ommmmmmm
“Weitere”-Editpuffer 5 49 Daten 0ddddddd
i
32 Klénge 9 4096 0ddddddd
32 “weitere” 6 1120 Prifsumme Oeeeeccee E—
EOX 11110111 ($F7)
Es gibt 8 verschiedene Format-Typen.
Anzahl
- Eintei -
Daten B"yte nteilung Datenformat Wieder-
zdhler name name
holungen
Performance-Editpuffer 61 LM 8973P E 1
32 Performance-Programme 1642 LM 8973P M 1
System-Daten 95 LM 8973 S 1
Micro Tune-Editpuffer 266 LM MCRYE 1
Micro Tune fir Speicher Nr.X 266 LM MCRYMx 1
Micro Tune fur die Cartridge 266 LM MCRYC 63
Fractional Scaling-Editpuffer 502 LM FKSYE 1
Fractional Scaling auf Cartridge 502 LM FKSYC 32

Hinweis 1) Das X von MCRYMx ist eine Speichernummer im Bindrformat (0 oder 1).
Hinweis 2) Soll die Wiederholung 64 Mal geschehen, so wird die gesamte Datengruppe (vom Bytezahler bis zur Prifsumme)

64 ubertragen.

Hinweis 3) Fractional Scaling Daten werden in ASCIlI Kodes zu 2 Bytes umgewandelt, indem $30 zu den Werten 0-255 der 4
ranghdheren und der 4 rangniedrigeren Bits addiert wird.
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3. Empfangsbedingungen

MiDI
IN

$8n

$9n
$Bn,
$Bn,

omn .y

o $Bn,

S $Bn,
on Chantel | Zg"-

essages n,

A[N Ol?g(} $Bn
Rev ch ? O— :
W off © $Bhn,
$Bn,

$Bn,

$Dn

$En

Channel
Messages

Play mode off o

on O-3Cn

......... {Bulk dump>

$FE

Memory protect $FO,
on o $F0,
O~ $F0,
off O $F0,
$FO,
Cartridge protect
no $F0
Store off $F0,
mode
on o
o $Fo,
off T $F0,
' $F0,
Exclusive $F0,
on $FO0,
o
off = N O 7 | ¢ (Parameter change>
$F0,
$F0,
on o
LO- $FO0,
off $F0,
Compare mode $F0,
$Fo,
$ FO,
$ FO,

Add-5

$01
$02
$04
$05
$07
$0B- $1F
$0B- $1F
$40
$41
$42
$43

$7E
$7F

$7E
$7E

$00
$05
$7E
$7E
$7E

Note off

Note on/off
Modulation wheel
Breath control
Foot control 1
Portamento time
Volume
Continuous slider1 , 2
MIDI IN control
Sustain switch
Portamento switch

Sostenuto
Soft

After touch
Pitch bender

Program change

Poly )
Mono

Active sensing

Packed 32 voice

Packed 32 additional voice
Packed 32 performance
Micro tuning in memory
System setup

Micro tuning in cartridge
Fractional scaling in cartridge

Voice edit buffer

Additional voice edit buffer
Performance edit buffer
Micro tuning edit buffer
Fractional scaling edit buffer

$00~

$18
$19
$18,
$18,
$04,
$19

$1B

$01

$7E
$7F
$40

Voice

Additional voice
Performance
Micro tuning
Fractional scaling
Master tuning
System setup

Switch remote


Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 


4. Empfangsdaten

4-1. Kanalinformationen

1) Kanal-Klangmeldungen

() Taste AUS

Status 1000nnnn ($8n) n=Kanalnummer
Noten-Nr. Okkkkkkk k=0(C-2) ~127(G8)
Velocity Ovvvvvvy Ignoriert vs

@ Taste AN/AUS

Status 1001nnnn ($9n) n=Kanalnummer
Noten-Nr. OkkkkKkEkKk k=0(C-2) ~127(G8)
Velocity Ovvvvvvy (v#0) Taste AN

00000000 (V=0) Taste AUS

(® Steuerelementinderung

Status 1011nnnn ($Bn)

Steuerel .-Nr. Occcccce

Wert des Steuerel.Ovvvvvvy
c=1 Modulation-Rad v=0~127
c=2 Blaswandler (breath) v=0~127
c=4 Foot control v=0~127
c=5 Portament-Zeit v=0~127
c=7 Volume v=0~127
c=11-31 Continuous slider 1,2 v=0~127
c=11-31  MIDI iN control v=0~127
c=64 Sustain SW v=0: AUS, 127: AN
c=65 Portamento SW v=0: AUS, 127: AN
c=66 Sostenuto v=0: AUS, 127: AN
c=67 Soft v=0: AUS, 127: AN

Hinweis 1) Die Schieberegler CS kénnen fir interne Effekte
gebraucht werden.

Hinweis 2) MIDI Control kann man genauso zuteilen wie
Foot Control 2.

@ Programmwechsel

1100nnnn
Oppppppp

0~31Wahl der internen PERFORMANCE-Programme in der
PERFORMANCE-Betriebsart.

Status
Programmnr.

($Cn) n=Kanalnummer
p=0~127

32~63 Abrufen der auf Cartridge befindlichen
PERFORMANCE-Daten. Bei einem Wert (tber 64 wird wieder
von vorne begonnen, d.h. INT1~INT32 bzw.
CRT1~CRT32.

Im Voice Mode ruft man mittels 0~ 63 die internen und mitteis
64 ~ 127 die Cartridge-Klange ab.
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(&) Aftertouch

Status
Wert

1011nnnn
Ovvvvvyvy

($Dn) n=Kanalnummer
v=0~127

(® Pitch Bend-Rad

Status 1110nnnn ($En) n=Kanalnummer
Wert (LSB) OQuuuuuuu
Wert (MSB) Ovvvvvvy

Nur mit den MSB-Daten.

MSB
0000 0000 ($00)| Min.
0100 0000 ($40) | Mid.
0111 1111  ($7F)| Max.

2) Kanal-Betriebsartmeldungen

(1 POLY/All note off

Status 101 1nnnn ($Bn) n=Kanalnummer
Steueref.-Nr. 01111110 ($7E)
W
ert des 00000000
Steuerel.

(2) MONO/AII note off

Status 1011nnnn ($Bn) n=channel No.
Steuerel-Nr. 01111111 ($7F)
Wert des Ommmmmmm Im MONO Mode wird nut
Steuerel. m=1 ertannt.
Wenn m =1, wird nicht
erkannt.
4-2. System-Meldungen

1) Echtzeitmeldungen
() Aktivaufsplrung

Status 11111110 ($FE)

Sobald ein Kode eingeht, beginnt die Aktivaufspirung. Falls
nicht alle 300 mSek ein Status- oder Datenbyte eingeht, wird
der MIDI-Puffer geldscht. Der vorliegende Klang wird
ausgeschaltet.
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2) Systemexklusive Meidungen
(D Parameteréanderung (Fernbedienung per Taste)

Status 1111nnnn ($F0)
Identif.-Nr. 01000011 ($43)
Substatus 0001nnnn ($1n) n=Geratenummer
Nr.der Gruppe 00011011 ($1B)

Parameternr. Oppppppp p=Tastennummer
(0-45)

Daten 0ddddddd d=0: AUS
d=127: AN

EOX 11110111 ($F7)

Alle Tasten sind steuerbar.
lhre Nummern sind:

3839!323334|0 123 456 7 8 9101112131415

40 41[35 36 37|16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

@ Parameter change system reset

Status 1111nnnn ($F0)

Identif.-Nr. 01000011 ($43)

Substatus 0001nnnn ($1n) n=Geratenummer
Gruppennr. 00101110 ($1B)

Parameternr. 00101110 ($2E)

Daten 6ddddddd d wird ignoriert
EOX 11110111 ($F7)

Der Empfang richtet sich nicht nach der Gerdtenummer.
Sobald dieser Kode eingeht, wird die Operation genauso
durchgefiihrt wie beim Einschalten des Gerits.

@ Parameter change system set up

Status 1111nnnn ($F0)

Identif.-Nr. 01000011 (%43)

Substatus 0001nnnn ($1n) n=Geratenummer

Gruppennr. 00011001 ($19)

Parameternr. OpppppPpPpP p=Parameternummer
(64 ~84)

Daten 0ddddddd wenn d=0: OFF,;
wenn d=127: ON

EOX 11110111 ($F7)

Beim Empfang dieses Kodes wird der entsprechende
Parameter verandert.
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@ Parameter change

Status 1111nnnn ($FO0)

Identif.-Nr. 01000011 (%43)

Substatus 0001nnnn ($1n) n=Geratenummer

Gruppennr. 0ggggghh ($19) g=Gruppennummer
h=Nummer der
Subgruppe

Parameternr. Oppppppp

Daten 0ddddddd einzelne oder

0ddddddd mehrere Bytes
EOX 11110111 ($F7)

Sobald dieser Kode eingeht, wird der EDIT Mode
eingeschaltet. Die Gruppen- und Parameternummern der
6 Parameter sind:

Anzahl
Parameter g h ] Daten-
bytes
0 0 | 0~127 1
Voice
0 1 0~30 1
Weitere Voice 6 0 0~73 1
Performance 6 1 0~52 1
Master Tuning 1 0 64 1
Micro Tune 6 0 126 3
Fractional Scaling 6 0 127 4
(® Bulk (Block) Abwurf
Gneau wie bei der Ubertragung
® Allgemeiner Bulk (Block) Abwurf
Genau wie bei der Ubertragung
@ Dump Request
Voice Editierpuffer (f=0)
Eiir d Weitere Voice Editierpuffer (f=5)
Ureen 35 voices (f=9)
32 weitere Voices (f=6)
Status 1111nnnn ($F0)
Identif. Nr. 01000011 ($43)

Substatus 0010nnnn ($2n) n=Geratenummer

Gruppennummer 0 f f f f f f f f=Formathnummer
(0,5,6,9)

EOX 11110111 ($F7)

Aligemeiner Block-Abwurfbefehl

Status 1111nnnn ($F0)
ID No. 01000011 (%43)
Substatus 0010nnnn ($2n) n=Geratenummer

Gruppennummer 01111110 ($7E)

Name Oaaaaaaa ASCH’L
Oaaaaaaa ASCH'M
Oaaaaaaa ASCli’'_
Oaaaaaaa ASCI’ _

Datenformat Ommmmmmm ASCH

Name !
Ommmmmmm ASCIi

EOX 11110111 ($F7)
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Die 8 Formattypen sind:

Daten Einteilung name Datenformatname
Performance-Editpuffer LM 8973P E
32 Performance-Séatze LM_ _ 8973P M
System Set Up LM _ _ 8973 S _
Micro Tuning Editierpuff. LM_ _ MCRYE
Micro Tuning im Speicher LM_ _ MCRYMX
Micro Tuning auf Cartridge LM_ _ MCRYC _
Fract. Scaling Editierpuffer LM _ _ FKSYE _
Fract. Scaling auf Cartridge LM _ _ FKSYC _
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5. PARAMETERUBERSICHT
5-1. KLANG-PARAMETER (VOICE EDITIERPUFFER)

g | h PARAMETER NUMBER
DATA (INIT) PARAMETER
lOPERATOR, 6 5 4 3 2 1
010 0 21 42 63 84 105 0-99 99) EG RATEI1
1 22 43 64 85 106 0-99 99) EG RATE2
2 23 44 65 86 107 0-99 99) EG RATE3
3 24 45 66 87 108 0-99 99) EG RATE4
4 25 46 67 88 109 0-99 99) EG LEVELI1
5 26 47 68 89 110 0-99 (99) EG LEVEL2
6 27 48 69 90 111 0-99 (99) EG LEVEL3
7 28 49 70 91 112 0-99 ©0) EG LEVELA4
8 29 50 71 92 113 0-99 (C3) BREAK POINT
9 30 51 72 93 114 0-99 0) LEFT DEPTH
10 31 52 73 94 115 0-99 0) RIGHT DEPTH
11 32 53 74 95 116 0-3 (-LIN) LEFT CURVE
12 33 54 75 96 117 0-3 (-LIN) RIGHT CURVE
13 34 55 76 97 118 0-7 0) RATE SCALING
14 35 56 77 98 119 0-3 0) MODULATION SENSITIVITY
15 36 57 78 99 120 0-7 (0) TOUCH SENSITIVITY
16 37 58 79 100 121 0-99 (0, OP1:99) TOTAL LEVEL
17 38 59 80 101 122 0-1 (RATIO) FREQUENCY MODE
18 39 60 81 102 123 0 - 31 (1) FREQUENCY COARSE
19 40 61 82 103 124 0-99 0) FREQUENCY FINE
20 41 62 83 104 125 0-14 (7 DETUNE
126 0-99 (99) PEG RATEI1
127 0-99 (99) PEG RATE2
011 0 0-99 (99) PEG RATE3
1 0-99 (99) PEG RATE4
2 0-99 (50) PEG LEVEL1
3 0-99 (50) PEG LEVEL2
4 0-99 (50) PEG LEVEL3
5 0-99 (50) PEG LEVEL4
6 0-31 (ALG1) ALGORITHM SELECTOR
7 0-7 0) FEED BACK LEVEL
8 0-1 (ON) OSC. SYNC
9 0-99 35) LFO SPEED
10 0-99 0) LFO DELAY TIME
11 0-99 0) PITCH MODULATION DEPTH
12 0-99 (0) AMPLITUDE MODULATION DEPTH
13 0-1 (ON) LFO KEY SYNC
14 0-5 (TRI) LFO WAVE
15 0-7 3) LFO PITCH MODULATION SENSE
16 0-48 (C3) TRANSPOSE
17 ASCI1 ()] VOICE NAME
18 ASCII (N) VOICE NAME
19 ASCII M VOICE NAME
20 ASCII (T VOICE NAME
21 ASCII () VOICE NAME
22 ASCI (V) VOICE NAME
23 ASCIll 0) VOICE NAME
24 ASCII I VOICE NAME
25 ASCIHH (C) VOICE NAME
26 ASCII (E) VOICE NAME
27 0-63 (ALL ON) OPERATOR ENABLE B5:0P1, --, B0:OP6
28 0-5 OPERATOR SELECT 0:0P6, --, 5:0P1
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5-2. WEITERE VOICE PARAMETER (WEITERE VOICES EDITIERPUFFER)

h P.NO DATA (INIT) PARAMETER
0 0 0- 1 (norm) OP6 scaling mode normal/fractional
1 0- 1 (norm) OPS5 scaling mode normal/fractional
2 0 - 1 (norm) OP4 scaling mode normal/fractional
3 0 - 1 (norm) OP3 scaling mode normal/fractional
4 0 - 1 (norm) OP2 scaling mode normal/fractional
5 0- 1 (norm) OP1 scaling mode normal/fractional
6 0- 7 (0) OP6 amplitude modulation sensitivity
7 0- 7 (0) OPS5 amplitude modulation sensitivity
8 0- 7 (0 OP4 amplitude modulation sensitivity
9 0- 7 (0) OP3 amplitude modulation sensitivity
10 0- 7 (0) OP2 amplitude modulation sensitivity
11 0- 7 () OP1 amplitude modulation sensitivity
12 0- 3 (8oct) pitch EG range 8oct, 2oct, loct, 1/20ct
13 0- 1 (singl) LFO key trigger (delay) single/multi
14 0- 1 (off) pitch EG by velocity switch off/on: 0/1
15 0- 3 (poly) bit0; poly/mono, bitl; unison off/on
16 0- 12 (2 pitch bend range
17 0- 12 (0) step
18 0- 3 (norm) mode normal/low/high/key on
20 0- 1 (rtn) portamento mode retain/follow fingerd/fulltime
21 0- 12 (0) step
22 0- 99 (0) time
23 0- 99 (0) modulation wheel  pitch modulation range
24 0- 99 (0) amplitude modulation range
25 0- 99 (0 EG bias range
26 0- 99 (0) foot control 1 pitch modulation range
27 0- 99 (0) amplitude modulation range
28 0- 99 (0) EG bias range
29 0- 99 (0) volume range
30 0- 99 (0) breath control pitch modulation range
31 0- 99 (0) amplitude modulation range
32 0- 99 (0) EG bias range
33 0- 100 (50) pitch bias range
34 0- 99 (0) after touch pitch modulation range
35 0- 99 (0) amplitude modulation range
36 0- 99 (0) EG bias range
37 0- 100 (50) pitch bias range
38 0- 7 (0 pitch EG rate scaling depth
39-63 reserved
64 0- 99 (0) foot control 2 pitch modulation range
65 0- 99 (0) amp modulation range
66 0- 99 (0) EG bias range
67 0- 99 (0) volume range
68 0- 99 (0) MIDI IN control  pitch modulation range
69 0- 99 (0) amp modulation range
70 0- 99 (0) EG bias range
71 0- 99 (0) volume range
72 0- 7 (9 unison detune depth
73 0 - 1 (0) foot control 1 use as CS1 switch off/on: 0/1
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5-3. PERPORMANCE-PARAMETER

(PERFORMANCE EDITIERPUFFERI/1 PERFORMANCE SPEICHER)

g | h| PNO DATA (INIT) PARAMETER
6|1 0 0 SINGLE

1 0- 127 (0) A-CH VOICE NUMBER

2 0- 127 (0) B-CH VOICE NUMBER

3 0- 74 (EQUAL) MICRO TUNING TABLE SELECT

4 0- 11 ({ChH MICRO TUNING KEY

5 1 MICRO TUNING SWITCH BITO: A, BITI: B 0/1: OFF/ON

6 0- 7 (0) DUAL DETUNE DEPTH

7 0- 127 (C3) SPLIT POINT

8 0- 1 (OFF) EG FORCED DAMP SWITCH 0/1: OFF/ON

9 1 SUSTAIN FOOT SWITCH BITO: A, BIT1:B, 0/1: OFF/ON

10 0- 3 (PORT) FOOT SWITCH ASSIGN 0: SUS, 1: PORT, 2: SOSTENUTO, 3: SOFT

11 1 FOOT SWITCH BITO: A, BIT1: B 0/1: OFF/ON

12 0- 7 (0) SOFT PEDAL RANGE

13 0- 48 (0) NOTE SHIFT RANGE FOR SINGLE, DUAL, SPLIT (A)

14 0- 48 (0) NOTE SHIFT RANGE FOR SPLIT (B)

15 0 - 100 (CENTER) | VOLUME BALANCE (50 ~ +50)

16 0- 99 (99) TOTAL VOLUME

17 0- 105 (NO EFC) CONTINUOUS SLIDER 1

18 0 - 105 (NO EFC) CONTINUOUS SLIDER 2 | b2: CS2A, b3: CS2B

19 5 CONTINUOUS SLIDER, ASSIGN SWITCH b0: CS1A, bl: CS1B, A: ON CS1/2

20 0- 3 (ON-ON) PAN MODE 0: MIX, 1: ON-ON, 2: ON-OFF, 3: OFF-ON

21 0- 99 (0) PAN CONTROLL RANGE

22 0- 2 (LFO) PAN CONTROLL ASSIGN 0/1/2: LFO/VELOCITY/KEY No.

23 0- 99 (99) PAN EG RATE 1

24 0- 99 (99) PAN EG RATE 2

25 0- 99 (99) PAN EG RATE 3

26 0- 99 (99) PAN EG RATE 4

27 0- 99 (50) PAN EG LEVEL 1

28 0- 99 (50) PAN EG LEVEL 2

29 0- 99 (50) PAN EG LEVEL 3

30 0- 99 (50) PAN EG LEVEL 4

31 ASCIT (1) PERFORMANCE NAME

32 | (N) |

33 | (1) |

34 r (1) |

35 \ () J

36 | (P) |

37 | (E) |

38 i (R) |

39 [ (F) |

| !

50 \ () |
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5-4. VOICE SPEICHERFORMAT

NO BIT6 BITS BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BITO
OP6 OP5 OP4 OP3 OP2 OP1 PARAMETER
0 17 34 51 68 85 EG RATE!
1 18 35 52 69 86 EG RATE2
2 19 36 53 70 87 EG RATE3
3 20 37 54 71 88 EG RATE4
4 21 38 55 72 89 EG LEVELI
5 22 39 5 73 90 EG LEVEL2
6 23 40 57 74 91 EG LEVEL3
7 24 41 58 75 92 EG LEVEL4
8 25 42 59 76 93 BREAK POINT
9 26 43 60 77 94 LEFT DEPTH
10 27 44 61 78 95 RIGHT DEPTH
11 28 45 62 719 96 - - - |RIGHT CURVE | LEFT CURVE
12 29 46 63 80 97 DETUNE | RATE SCALING
13 30 47 64 81 98 - - | TOUCH SENSITIVITY [ AMOD SENS.
14 31 48 65 82 99 TOTAL LEVEL
15 32 49 66 83 100 - FREQ. COARSE | FMODE
16 33 50 67 84 101 FREQ. FINE
102 PEG RATEI!
103 PEG RATE2
104 PEG RATE3
105 PEG RATE4
106 PEG LEVELI
107 PEG LEVEL2
108 PEG LEVEL3
109 PEG LEVEL4
110 - - ALGORITHM SELECT
111 - - - |OSC.SNC]| FEED BACK LEVEL
112 LFO SPEED
113 LFO DELAY TIME
114 LFO MODE
115 LFO A.MOD DEPTH
116 LFO P.MOD SENS. ! LFO WAVE | KEY SNC
117 TRANSPOSE
118 VOICE NAMEI
119 VOICE NAME2
120 VOICE NAME3
121 VOICE NAME4
122 VOICE NAMES5
123 VOICE NAME§6
124 VOICE NAME?
125 VOICE NAMES
126 VOICE NAME9Y
127 VOICE NAMEI0
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§-5. WEITERE VOICE SPEICHER

NO BIT6 BITS BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BITO
0 - | opPtL | oP2 | OP3 | oOP4 | OP5 OP6 SCALING MODE
1 - | OP5 | OP§ A.MOD SENS.
2 - | OP3 | OP4 A.MOD SENS.
3 - | oPl1 | opP2 A.MOD SENS.
4 RANDOM PITCH DEPTH | PEG SW |LFO TRG |PEG RANGE
5 - | PB RANGE | P MOD SENS.

6 - | PB MODE | PB STEP

7 - ! - | PORT. STEP |PRT.MODE
8 PORT. TIME

9 MW PMOD

10 MW AMOD

11 MW EG BIAS

12 FC1 PMOD

13 FC1 AMOD

14 FC1 EG BIAS

15 FC1 VOLUME

16 BC PMOD

17 BC AMOD

18 BC EG BIAS

19 BC PITCH BIAS

20 AT PMOD

21 AT AMOD

22 AT EG BIAS

23 AT PITCH BIAS

24 | PEG RATE SCALING
25 RESERVED

26 FC2 PMOD

27 FC2 AMOD

28 FC2 EG BIAS

29 FC2 VOLUME

30 MIDI IN CONTROL PMOD

31 MIDI IN CONTROL AMOD

32 MIDI IN CONTROL EG BIAS

33 MIDI IN CONTROL VOLUME

34 |FCCSISW | UNISON DETUNE
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5-6. SYSTEM-PARAMETER

g | h{ P.NO DATA (INIT) PARAMETER

6 |1 64 0- 15 (0) MIDI TX channel
65 0- 1 (ON) MIDI channel voice message TRANS switch
66 0- 16 (0) MIDI RX channel 16: off
67 0- 16 (0) MIDI RX channel 16: off
68 0- 1 (ON) MIDI OMNI MODE SWITCH 0/1: OFF/ON
69 11 - 31 (11) MIDI CONTROLER NUMBER
70 11 - 31 (12) MIDI CONTROLER NUMBER
71 5- 31 (13) CONTINUOUS SLIDER 1| CONTROLL NUMBER
72 5- 31 (14) CONTINUOUS SLIDER 2 CONTROLL NUMBER
73 0- 2 (NORMAL)| MIDI key on/off normal/odd/even: 0/1/2 flag
74 0- 2 (NORMAL), PROGRAM CHANGE TRANS MODE FLAG 0/1/2: of/nor/prg
75 0- 1 (ON) LOCAL SWITCH 0/1: OFF/ON
76 0- 1 (1-32) MIDI transmit block flag
71 0- 1 (1-32) MIDI receive block flag
78 0- 15 (0) MIDI system common message RX channel (device No.)
79 0- 1 (ON) MIDI system common message switch
80 0- 15 (0) cartridge appoint bank number for voice&performance
81 0- 15 (2) cartridge appoint bank number for fractional scaling
82 0- 15 (3) cartridge appoint bank number for micro tuning

83%] 0- 3 (ON/ON) memory protect b0: int, bl; crt

110 64 0-127 (CENTER) master tune

- %2 0-127 (SW. NO)) programmable program change trans set buffer (64 bytes)
*1 Gehort nicht zu den Block-Daten (nur bei Parameter-Anderungen)
Im Block-Format ist dieser Bereich reserviert fiir das Dummy Byte.
*2 gehort nur zu den Block-Daten (enthdlt keine Parameter-Anderungskodes)
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5-7. MICRO TUNE-PARAMETER

BYTE | KEYNAME DATA NOTES
0 C-2 48 CO 96 C2 144 C4 192 C6 240 C8 0- 84 MSB
1 C-2 49 97 145 193 241 0-127  0-10794 | LSB
2 C#-2 50 98 146 194 242 0- 84 MSB
3 C#-2 51 99 147 195 243 0:127  0-10794 |LSB
4 D-2 52 100 148 196 244 0- 84 MSB
5 D-2 53 101 149 197 245 0-127  0-10794 |LSB
6 D#-2 54 102 150 198 246 0- 84 MSB
7 D#-2 55 103 151 199 247 0-127  0-10794 | LSB
8 E-2 56 104 152 200 248 0- 84 MSB
9 E-2 57 105 153 201 249 0-127  0-10794 |LSB
10 F-2 58 106 154 202 250 0- 84 MSB
11 F-2 59 107 155 203 251 0-127  0-10794 |LSB
12 F#-2 60 108 156 204 252 0- 84 MSB
13 F#-2 61 109 157 205 253 0-127  0-10794 |LSB
14 G-2 62 110 158 206 254 0- 84 MSB
15 G-2 63 111 159 207 255 0-127  0-10794 | LSB
16 G#-2 64 112 160 208 0- 84 MSB
17 G#-2 65 113 161 209 0-127  0-10794 | LSB
18 A-2 66 114 162 210 0- 84 MSB
19 A-2 67 115 163 211 0-127  0-10794 |LSB

20 A#-2 68 116 164 212 0- 84 MSB

21 A#-2 69 117 165 213 0-127  0-10794 |LSB

22 B-2 70 118 166 214 0- 84 MSB

23 B-2 71 119 167 215 0-127  0-10794 |LSB

24 C-1 72 Cl1 120 C3 168 C5 216 C7

25 73 121 169 217

26 74 122 170 218

27 75 123 171 219

28 76 124 172 220

29 77 125 173 221

30 78 126 174 222

31 79 127 175 223

32 80 128 176 224

33 81 129 177 225

34 82 130 178 226

35 83 131 179 227

36 84 132 180 228

37 85 133 181 229

38 86 134 182 230

39 87 135 183 231

40 88 136 184 232

41 89 137 185 233

42 90 138 186 234

43 91 139 187 235

44 92 140 188 236

45 93 141 189 237

46 94 142 190 238

47 95 143 191 239
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5-8. FRACTIONAL SCALING-PARAMETER

OPé OP5 OP4 OP3 oP2 OP1 DATA
OFS 0 41 82 123 164 205 =127 ~ +127
C-2 C-1 1 42 83 124 165 206 0 ~ 255
C#-1 D#-1 2 43 84 125 166 207 0~ 255
E-1 F#-1 3 44 85 126 167 208 0 ~ 255
G-1 A-1 4 45 86 127 168 209 0 ~ 255
A#-1 - CO 5 46 87 128 169 210 0 ~ 255
C#0 D#0 6 47 88 129 170 211 0 ~ 255
EO F#0 7 48 &9 130 171 212 0 ~ 255
GO A0Q 8 49 90 131 172 213 0 ~ 255
AH#O C1 9 50 91 132 173 214 0 ~ 255
C#l D#1 10 51 92 133 174 215 0 ~ 255
Etl F#1 11 52 93 134 175 216 0 ~ 255
Gl Al 12 53 94 135 176 217 0 ~ 255
A#1 C2 13 54 95 136 177 218 0 ~ 255
C#2 D#2 14 55 96 137 178 219 0 ~ 255
E2 F#2 15 56 97 138 179 220 0 ~ 255
G2 A2 16 57 98 139 180 221 0~ 255
A#2 C3 17 58 99 140 181 222 0 ~ 255
C#3 D#3 18 59 100 141 182 223 0 ~ 255
E3 F#3 19 60 101 142 183 224 0 ~ 255
G3 A3 20 61 102 143 184 225 0 ~ 255
A#3 C4 21 62 103 144 185 226 0 ~ 255
C#4 D#4 22 63 104 145 186 227 0 ~ 255
E4 F#4 23 64 105 146 187 228 0 ~ 255
G4 A4 24 65 106 147 188 229 0 ~ 255
A#4 C4 25 66 107 148 189 230 0 ~ 255
C#5 D#5 26 67 108 149 190 231 0 ~ 255
E5 F#5 27 68 109 150 191 232 0 ~ 255
G5 AS 28 69 110 151 192 233 0 ~ 255
A#S C6 29 70 111 152 193 234 0 ~ 255
C#6 D#6 30 71 112 153 194 235 0 ~ 255
E6 F#6 31 72 113 154 195 236 0 ~ 255
G6 A6 32 73 114 155 196 237 0 ~ 255
A#6 C7 33 74 115 156 197 238 0 ~ 255
C#7 D#17 34 75 116 157 198 239 0 ~ 255
E7 F#7 35 76 117 158 199 240 0 ~ 255
G7 A7 36 77 118 159 200 241 0 ~ 255
A#17 C8 37 78 119 160 201 242 0 ~ 255
C#8 D#8 38 79 120 161 202 243 0 ~ 255
E8 F#8 39 80 121 162 203 244 0 ~ 255
G8 40 81 122 163 204 245 0 ~ 255
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— e
TECHNISCHE DATEN

® Manual 61 Tasten (C1~Cs), anschiagdynamisch, mit Aftertouch
® Tongenerator FM Tongenerator (6 Operatoren 32 Algorithmen)

® Gleichzeitig spielbare Noten (Reverse priority)
16 Noten

® |nterner Speicher
64 Voices/32 Performance-Daten, 2 Micro Tune-Gruppen, 1 System

® Externer ROM-Speicher
128 Voices/64 Performance-Daten, Micro Tune, Fractional Level Scaling

u Externer Speicher RAM-Cartridge (Sonderzuberhér, RAM4) = Interner Speicher x 1
oder 64 Fractional Scaling- oder 63 Micro Tuning-Satze

u Schieberegler und Tasten
Volume, Schieberegler CS1, CS2 (Data Entry)
Data Entry-Taste x 2, Mode-Tasten x 12, Klangabruftasten
x 32

®m Steuerelemente PITCH BEND WHEEL, MODULATION WHEEL

B Anschliisse fiir externe Steuerelemente
BREATH CONTROL, SUSTAIN, FOOT SWITCH (Sustain, Portamento, Taste hold, Soft), FOOT CONTROL
1 (Volume, Modulation, Voice parameter), FOOT CONTROL2 (Volume, Moduiation).
RAM&per.ROM CARTRIDGE-Schacht
MID! IN — OUT — THRU

® Ausginge Output, Headphones

u Display LCD: 16 Zeichenpositionen x 2 Zeilen (erleuchtet)
LED: 7 Segmente

® Abmessungen (B x H x T), Gewicht
999 x 85.8 x 333.7 mm, 10.5 kg

8 Stromzufuhr, Leistungsaufnahme
U.S & Kanada-Ausfihrung: 120V, 50/60Hz
UniversalaufGhrung: 110V/220V/240V 50Hz

® Lieferumfang
Notenpuit, ROM-Cartridge

B Sonderzubehér

RAM-Cartridge RAM4
Flight Case LC-71IF
Hard Case LC-7IIF
Soft Case SC-711IS
Cartridge-Adapter ADP1

FuBtaster FC4/FC5, FuBschweller FC7, Blaswandler BC1, 2, Stander LG-100, MiDi-Kabel MiD} 01/03/15,
Accessory Kit ADX20 (FC5, FC7, BC1), MIDI Data Filer (MDF1),
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