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70 - Einleitung

Einleitung !

Mit seinem 20-Bit-Sound hoher Qualitét ist das Yamaha D5000 Professional Digital Delay die erste
Wahl fiir Studio und PA-Anwendungen.

Es besitzt vier Haupt-Effekte: DUAL (Stereo-) Delay, SINGLE (Mono-) Delay, FREEZE (Aufnahme
und Wiedergabe) sowie S&H (Sample and Hold) -Wiedergabe. Der grof8e Speicherplatz erméglicht
die Erzeugung von Delay-Lines (oder die Aufnahme von Samples) von bis zu 10 Sekunden Dauer.

Die Bedienung ist iiber das grofle, gut ablesbare LC-Display einfach und intuitiv und erlaubt

Ihnen, auf schnelle Weise genau den Effekt hervorzurufen, den Sie erzeugen wollten. Er besitzt 100 z
Programmplitze, auf denen Sie Ihre bevorzugten Effekte speichern und sofort abrufen kénnen.
Fiir zusdtzliche Flexibilitat kann das D5000 iiber MIDI gesteuert werden, was sich besonders im
Zusammenhang mit der FREEZE-Funktion als sehr interessant erweist.

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfaltig, damit Sie sofort mit dem D5000 und seinen
fortschrittlichen Funktionen vertraut werden — und bewahren Sie die Anleitung zum spiteren
Nachlesen an einem sicheren Ort auf.
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VorsichtsmaBnahmen

Vermeiden Sie iibermiBige Hitze, Feuchtigkeit, Staub und Vibrationen

Stellen Sie das Gerit nicht an Orten auf, wo es hohen Temperaturen oder Feuchtigkeit ausgesetzt
wire - z. B. in Nihe einer Heizung, tagsiiber im Auto, in direktem Sonnenlicht etc. Vermeiden Sie
Orte hoher Staubeinwirkung. Extreme Vibrationen konnen mechanische Schiden verursachen.

Vermeiden Sie starke Stoe

Durch Schldge oder Fallenlassen kann das Gerit beschadigt werden. Behandeln Sie es mit Vor-
sicht.

Offnen, modifizieren oder reparieren Sie das Ger:t nicht selbst

Dieses Produkt enthilt keine fiir den Anwender relevanten Bauteile. Uberlassen Sie jegliche War-
tung qualifiziertem Yamaha-Fachpersonal. Das Offnen und Herumhantieren an den internen Bau-
teilen fiihrt zum Verlust der Garantie.

Schalten Sie das Geriit aus, bevor Sie Verbindungen herstellen oder lésen

Vergewissern Sie sich, daf das Gerit ausgeschaltet ist (OFF), bevor Sie Kabel einstecken oder her-
ausziehen. Dies ist wichtig, um Schiden an diesem wie auch anderen, angeschlossenen Geréten zu
vermeiden.

Behandeln Sie Kabel mit Vorsicht

Ergreifen Sie beim Einstecken oder Herausziehen von Kabeln - einschliellich des Netzkabels — das
Kabel immer am Stecker, niemals am Kabel.

Reinigen Sie das Gerdit mit einem weichen, trockenen Tuch

Benutzen Sie niemals Losungsmittel wie Benzin oder Verdiinner, um das Gerét zu reinigen.
Wischen Sie es mit einem weichen, trockenen Tuch sauber.

Achten Sie immer auf die richtige Spannung

Vergewissern Sie sich, daB8 die Spannung IThres 6rtlichen Stromnetzes der auf der Riickseite des
Gerites angegebene Spannung entspricht:

Modell fiir U.S.A. & Kanada: 120 V Wechselstrom, 60 Hz

Allgemeines Modell: 230 V Wechselstrom, 50 Hz

Modell fiir U.K.: 240 V Wechselstrom, 50 Hz

Backup-Batterie

Dieses Gerit enthilt eine langlebige Lithium-Batterie, die den Speicherinhalt iiber den Zeitpunkt
des Ausschaltens hinaus erhilt. Bei normalem Einsatz sollte diese Batterie etwa 5 Jahre lang hal-
ten. Wenn die Batteriespannung unter einen gewissen Wert fillt, erscheint beim Einschalten die
Nachricht »** *WARNING*** LOW BATTERY« auf dem Display. Wenn dies passiert, lassen Sie die
Batterie bei einer autorisierten Yamaha-Fachwerkstatt austauschen.

ACHTUNG: VERSUCHEN SIE NICHT, DIE BATTERIE SELBST AUSZUWECHSELN.
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Die Vorderseite

D5000

T S S O
I S T S
INPUT LEVEL - Mit den beiden konzentrischen Drehreglern kann der Pegel des Eingangssi-
gnals eingestellt werden. Der innere Regler regelt den linken, der duflere den rechten Kanal.

MIX - Dieser Regler regelt den Effektanteil von DRY (kein Effekt) bis WET (voller Effekt).

Eingangspegelanzeigen (L und R) - Diese Stereo-Pegelanzeigen bestehen aus einer 8-Segment-
LED pro Ka_nal. Die Segmente entsprechen -42 dB, -36 dB, -30 dB, -24 dB, -18 dB, -12 dB, -6 dB
und CLIP (Ubersteuerung).

HINWEIS Die Anzeigen befinden sich in der Signalkette vor den A-D-Konvertern. Die CLIP-LEDs zeigen daher

digitale Verzerrung an. Sie sollten also so eingestellt werden, daf die CLIP-LEDs niemals aufleuchten.

10

11

12

13

PROGRAM - Diese LED-Anzeige mit zwei Ziffern zeigt das aktuelle Programm. Wenn die
LEDs blinken, bedeutet dies, daf8 ein Programm angewihlt, jedoch nicht aufgerufen wurde.

Display - Dieses beleuchtete LC-Display zeigt Einzelheiten des gewihlten Parameters.

DATA ENTRY - Mit diesem Datenrad kénnen andere Programme aufgerufen oder Parameter
verdndert werden.

CURSOR -Tasten — Wenn die Program-LED leuchtet, wihlen die Cursortasten (a Jund (¥ )
andere Programmnummern, die Taste (< ] (»STORE«) speichert ein Programm, und die Taste
(> ) (»RECALL«) ruft das gewéhlte Programm auf.

Wenn die Program-LED nicht leuchtet, dienen die Cursortasten (<}, ), (> Jund (¥ ) der
Anwahl der verschiedenen Parameter eines einzelnen Programms.

PARAMETER-Tasten — Mit diesen Tasten konnen Sie die verschiedenen Parameter des D5000
anwihlen. Jede Taste besitzt eine eingebaute LED, wodurch Sie immer einen schnellen Uber-
blick {iber den Zustand des Gerites erhalten.

Die Taste betrifft die Delay- oder Freeze-Parameter. Sie schaltet durch mehrere Anzei-
gen, in denen Sie den Ausgangspegel und andere Parameter einstellen kénnen.

Die Taste betrifft die Feedback-Parameter. Wiederholtes Driicken dieser Taste schaltet die
Feedback-Funktion ein (ON) oder aus (OFF).

Die Taste betrifft die Modulation. Wiederholtes Driicken dieser Taste schaltet die Modu-
lations-Funktion ein (ON) oder aus (OFF).

Die Taste betrifft die Duck-Funktion bzw. den Schwellenpegel des Gates (Threshold).
Wiederholtes Driicken dieser Taste schaltet die Duck-Funktion ein (ON) oder aus (OFF).

PROGRAM -Taste- Die Taste wihlt eines der 100 gespeicherten Programme. Sie
besitzt eine LED, die leuchtet, wenn die Taste gedriickt wird.

TRIGGER-Taste - Die Taste wird benutzt, um das Tempo bei den Delay-Parametern
einzustellen oder um die Freeze- bzw. Sample- oder Hold-Funktion zu bedienen. Wenn DIS-
PLAY UNIT (siehe Seite 79) auf »TEMPO« steht, blinkt die LED im Takt.

UTILITY-Taste — Die Taste schaltet durch eine Reihe von Anzeigen, iiber die Sie ver-
schiedene Systemparameter des Gerites einstellen kénnen. Sie besitzt eine LED, die leuchtet,
wenn die UTILITY-Funktion aktiv ist.

BYPASS-Taste — Mit der Taste passiert das Eingangssignal die internen Schaltkreise.
Sie besitzt eine LED, die leuchtet, wenn die BYPASS-Funktion aktiv ist.

POWER - Hier wird das Geriit ein- und ausgeschaltet. Dabei wird automatisch das zuletzt
gewihlte Programm aufgerufen.
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Die Riickseite

1  FuBschalterbuchse BYPASS oder PROGRAM INC/DEC - Die Funktion dieser Buchse wird durch
den UTILITY-Parameter FOOT SW FUNCTION bestimmt.
Wenn dieser auf BYPASS gestellt ist, hat der FuSschalter die gleiche Funktion wie die Taste
.

Wenn der Parameter auf PROGRAM gestellt ist, kann mit dem FufSschalter eine festgelegte
Anzahl von Programmnummern aufgerufen werden.

2 FuBschalterbuchse TRIGGER - Ein an dieser Buchse angeschlossener Fufischalter hat die glei-
che Funktion wie die Taste .

3 Schalter MIDI OUT/THRU - Dieser Schalter wihit entweder die Funktion MTDI THRU oder
MIDI OUT fiir die Buchse MIDI OUT/THRU.

4  Buchse MIDI OUT/THRU —Wenn der Schalter (siehe oben) auf OUT gestellt ist, werden die vom
D5000 erzeugten Daten an ein externes MIDI-Gerit gesendet.
Wenn der Schalter auf THRU gestelit ist, leitet diese Buchse die an der Buchse MIDI IN empfan-
genen Daten unverindert weiter.

Buchse MIDI IN - Diese Buchse empfangt Daten externer MIDI-Gerite.

6 Buchsen OUTPUT L/R - Dies sind die analogen Stereoausgénge des D5000. Sowohl die XLR-
Buchsen als auch die Klinkenbuchsen sind elektrisch symmetriert.

7  Buchsen INPUT L/R ~ Dies sind die analogen Stereoeinginge des D5000. Sowohl die XLR-
Buchsen als auch die Klinkenbuchsen sind elektrisch symmetriert. Belegen Sie nur die Buchse
»L« (linker Kanal), wenn Sie eine monaurale Signalquelle benutzen. Wihlen Sie mit dem Para-
meter INPUT MODE den Eingangsmodus fiir die Delay-Programme (siehe Seite 79) und mit
dem Parameter TRACK den Eingangsmodus fiir die Sampler-Programme (siehe Seite 84 und
89).

8 Pegelschalter - Sowohl die Eingiinge als auch die Ausgénge kénnen auf die Nennpegel -20 dB
oder +4 dB gestellt werden. Wenn Sie das D5000 an andere Gerite anschliefien, beachten Sie die
technischen Daten dieser Gerdte, um die Signalpegel richtig anzupassen.
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Systemstruktur

D5000

Das D5000 besitzt drei Betriebsarten bzw. Modi:

Program-Select-Modus - In dieser Betriebsart konnen Sie Programme speichern (STORE)
und abrufen (RECALL).

Parameter-Edit-Modus - In dieser Betriebsart kénnen Sie die verschiedenen Parameter der
Programme bearbeiten, die DELAY /FREEZE-Parameter, die FB- (Feedback-) Parameter,
die MOD- (Modulations-) Parameter und die DUCK-Parameter.

Die Funktionen des Parameter-Edit-Modus’ verhalten sich unterschiedlich, jenachdem,
welcher Programmtyp aktiv ist. Die Programmtypen DUAL (stereo) und SINGLE (mono)
sind Delay-Programme. Sie konnen deren Parameter iiber die Tasten ( DELAY ], (FB ) ,
(MOD }und (DUCK Jerreichen. Die Parameter der Programme FREEZE und S&H (Sample
and Hold) kénnen nur iiber die Taste erreicht werden.

Utility-Modus - In dieser Betriebsart kénnen Sie die allgemeine Funktion des D5000 durch
folgende Parameter festlegen: SOFTWARE PROTECT, PARAMETER DISPLAY, FOOT SW
FUNCTION, MIDI SETUP,MIDI CONTROLLER,MIDI BULK DUMP, PARAMETER COPY,
REPEAT DELAY (dieser letzte Parameter ist nur fiir die Programmtypen DUAL und SINGLE
verfiigbar).
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Program-Select-Modus

Uber die Programme des D5000
Das D5000 besitzt 100 User-Programmplitze. Alle Programme sind frei programmierbar.

Es gibt vier Arten von Programmen:

DUAL- (Stereo-) Delay (betrachten Sie das Diagramm auf Seite 100)
Es gibt zwei Delay-Einheiten (Ach und Bch) und drei Taps in jeder Einheit. Erzeugen Sie
Flanger- oder Chorus-Effekte in perfektem Stereo oder Ping-Pong-Echos.

SINGLE- (Mono-) Delay
Dies ist ein einfaches Delay mit sechs Taps. Dieses Programm erzeugt die doppelte Delay-
Zeit gegeniiber dem DUAL- (Stereo-) Programm.

FREEZE
Das Eingangssignal kann aufgenommen und auf viele Arten abgespielt werden, ein-
schlieflich Veranderung der Wiedergabegeschwindigkeit, Schleifenbildung, usw.

S&H (Sample and Hold)

Mit der Taste oder einem Fufischalter kann die Sample-and-Hold-Funktion
bedient werden. Durch Betitigung der Taste oder des Fuf3schalters kénnen Sie nacheinan-
der stoppen, sampeln und das Sample wiedergeben.

Yamaha liefert das D5000 mit voreingestellten (Preset-) Programmen aus, die die Méglichkeiten
aller vier Programmtypen aufzeigen. Die Preset-Programme sind auf den Programmplétzen 1 bis
00 (100) gespeichert. Wenn Sie diese tiberschrieben haben, konnen sie auf einfache Art wiederher-
gestellt werden (siehe page 99).

Programm abrufen

ZTERE®D

T128 Sindle 16

Driicken Sie die Taste , um in den Program-Select-Modus zu
schalten. Die LED der Taste leuchtet, und das Display zeigt den Namen
des aktuellen Programms.

TILIAL.

Wihlen Sie ein neues Programm, indem Sie am Datenrad drehen oder

eine der Cursortasten [(a_] oder (v_) driicken.

HINWEIS Beim Gedriickthalten einer der Cursortasten wird die Funktion der Taste wiederholt.

STERE®D

Double Slab
N 1 7

Der Name des neuen Programms wird zusammen mit dem blinkenden
Eintrag » [RECALL ] « auf dem Display angezeigt. Die Programmnummer
in der LED-Programmanzeige blinkt.

HINWEIS Wenn die Parameter FB (Feedback), MOD (Modulation) oder DUCK im gewihlten Programm

aktiv sind, blinkt die LED der entsprechenden Parametertaste zusammen mit der Programmnummer.

D5000



76 - Program-Select-Modus

Driicken Sie die Cursortaste (> ) »RECALL«.

Wenn Sie bei dem vorigen Programm nichts gedndert haben, wird das neue Programm aufgeru-

fen.
=teren ¥ DLAL Wenn Sie bei dem vorigen Programm etwas gedndert und noch nicht
gespeichert haben, wird im Display zusitzlich die Meldung »Are you
ERECAL sure?« angezeigt. Driicken Sie erneut die Cursortaste (> ] »RECALL,
Are Yéu sure 7 um die Anwahl zu beenden. Das neue Programm ist jetzt selektiert und
aktiv.

Wenn Sie sich bei der Anwahl des neuen Programms geirrt haben und das vorige Programm nicht

aus dem temporaren Speicher 16schen méchten, kénnen Sie den Aufruf mit einer beliebigen Taste
aufler (> ] »RECALL« abbrechen.

Programm speichern

STERED S IMSGLE
Perc. Pattern

Driicken Sie die Taste , um den Program-Select-Modus auf-
zurufen. Die LED der Taste leuchtet, und das Display zeigt den Namen
des aktuellen Programms.

Driicken Sie die Cursortaste (< ] »STORE«. Auf dem Display erscheint die
Nachricht » [ STORE] «; zusammen mit den Programmnummern bei den
Parametern »From: « und »To: «.

HINWEIS Wenn der Parameter SOFTWARE PROTECT im Utility-Modus eingeschaltet ist ( ON), erscheint

auf dem Display bei dem Versuch, ein Programm zu speichern, kurzzeitig der Eintrag
» Protected !«

=teren B TIAL Drehen Sie am Datenrad oder driicken Sie eine der Cursortasten ("a ] oder
Ti28 Sindle 16 (], um die Programmnummer zu wihlen, unter der Sie Ihre Einstellun-

ComPlete | gen speichern mochten.
IFr*om: 3To: 28 I

Driicken Sie die Cursortaste (< ) »STORE« erneut, um den Speichervor-

gang zu bestatigen. Es erscheint kurzzeitig die Nachricht »Complete !«
auf dem Display.

Das Speichern eines Programmes iiberschreibt die Daten, die sich vorher unter dieser Programm-
nummer befunden haben. Wenn Sie das vorherige Programm nicht 16schen méchten, oder sich

einfach in der Programmnummer geirrt haben, kénnen Sie den Speichervorgang durch Driicken
irgendeiner Taste auSer der Cursortaste (< ) »STORE« abbrechen.
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Parameter-Edit-Modus

Das D5000 besitzt vier Programmtypen. Die ersten beiden sind digitale Multi-Tap-Delays hoher
Qualitit; entweder DUAL (Stereo) oder STNGLE (Mono). Die anderen beiden, FREEZE und S&H,
sind (ebenso hochwertige) Sampling /Wiedergabe-Programme.

Delay-Programm bearbeiten

Zur Bearbeitung eines Delay-Programmes driicken Sie eine der Parametertasten , ,
, oder ~

Der erste Schritt besteht zumeist in der Anwahl der wichtigsten Delay-Parameter, die iiber die
Taste (DELAY_) zu erreichen sind.

Das D5000 bietet Multi-Tap-Delays. Bei einem Stereo-Delay (DUAL) gibt es zwei Effekteinheiten
mit drei Taps pro Kanal. Ein Mono-Delay (SINGLE) ist eine einzige Effekteinheit mit sechs Taps.

Einstellen der DELAY-Parameter
Es gibt drei Display-Seiten, die mit der Taste [ DELAY ) aufgerufen werden konnen:

. Seite 1: Einstellen von Delay-Zeit, -Lautstiarke und -Panorama.

. Seite 2: Einstellen des Input-Modus, der Display-Einheiten, der Ausgangslautstirke sowie
der Hoch- und Tiefpafifilter.

. Seite 3: Eingabe des Namens und der Controller-Zuordnungen.

Seite 1: (Einstellen von Delay-Zeit, -Lautstirke und -Panorama)

Die wichtigsten Parameter Ihres Delay-Effekts stellen Sie auf dieser Seite ein. Sie wéhlen die
Anzahl der aktiven Taps, die Delay-Zeit, den Pegel jedes Taps und die Stereoposition jedes Kanals.

Das Display zeigt nur die momentan aktiven Parameter. Benutzen Sie die
Cursortasten (<) ,(a_), (> Jund (], um sich durch die Parameter zu
bewegen.

Jq_g ITIMEJILYL]IEAN]
1:::? 125 160 L16
OF

F
NOR & 125 18968 R16

2 JOFF
sJoFF

Nachdem Sie mit den Cursortasten einen Parameter gewahlt haben, kén-
nen Sie diesen durch Drehen des Datenrades dndern.

Driicken Sie z. B. die Cursortaste (¥_], um sich zum zweiten Tap des
T IHMEILYLIFEN] ’
@ 125 188 L16| Kanals»A«zubewegen. Drehen Sie dann am Datenrad, bis der Status auf
298 160 L16| 1y eingestellt ist.
125 168 R16

DELAY-Parameter

STATUS (OFF/NOR/INV) Wihlt OFF, positive Phase (NOR) oder negative Phase (INV).
Wenn ein Tap auf OFF gestellt ist, ist es nicht aktiv.

TIME Wihlt die Lange des Delay-Taps. Wenn Sie den Parameter DIS-
PLAY UNIT auf der nichsten Seite indern, wird der Wert der
gewihlten Einheit angepafit.

SECOND SINGLE (~ 10400.00 ms), DUAL (~ 5200.00 ms).
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D5000

DISTANCE SINGLE (~ 3536.000 m), DUAL (~ 1768.000 m).

TEMPO &=(25 ~ 250 Schldge pro Minute). Wihlt eine der
folgenden Einstellungen fiir den Parameter Note:

- ’E3IE3I ﬁ Im3l ﬁll J\ IwBI P‘I J !
d., d ,d., o ,oder oo.

30FRAME SINGLE (~ 10s 12 f00b), DUAL (~5s 6 f00Db).

25FRAME SINGLE (~ 10s 10 £ 00 b), DUAL (~ 5s 5 f 00 b).

24FRAME SINGLE (~10s9f48b), DUAL (~5s4f64 D).
LVL (0 ~ 100%) Wihlt den Pegel (die Lautstédrke) des Delay-Taps.

PAN (L16 ~L=R ~R16) Wihlt die Position des Delay-Taps im Stereobild in 33 Schritten.
Wenn der Modulationsparameter STATUS auf PAN eingestellt ist
(siehe Seite 81), wird dieser Parameter auch beeinflufst.

HINWEIS Wenn TEMPO oder FRAME selektiert sind, werden die Ziffern rechts des Dezimalpunktes nicht
dargestellt.

TEMPO-Parameter dndern

Benutzen Sie eine der folgenden Methoden zum Einstellen des Parameters TEMPO:

. Direkte Eingabe
Bewegen Sie sich mit den Cursortasten auf den Parameter, und dndern den Wert mit dem
Datenrad.

. Nachvollziehen des Tempos (mit der (TRIGGER }-Taste oder dem Fuf3schalter)

Stellen Sie das Tempo ein, indem Sie zweimal im gewiinschten Abstand die Taste
oder einen an der riickseitigen Buchse TRIGGER angeschlossenen Fufischalter betatigen. Das
D5000 analysiert die Zeitdifferenz zwischen den Impulsen und stellt das Tempo entspre-
chend ein.

HINWEIS Das Tempo kann, wenn der DUCK- Parameter SOURCE auf TRIG. KEY steht, nicht eingestellt wer-
den.

. Eingabe tiber MIDI-Clock
Das Tempo kann iiber die MIDI-Clock eines angeschlossenen Sequenzers, einer Rhythmus-
maschine oder eines anderen Gerites eingestellt werden.

Mit diesem Parameter stellen Sie nicht direkt die Delay-Zeit, sondern das Tempo ein, d. h. den
Parameter der Note jedes aktiven Taps. Die Delay-Zeit wird aus den Parametern TEMPO und der
Note errechnet.

HINWEIS Sie konnen die resultierende Delay-Zeit T IME auch feineinstellen, dieser Wert wird jedoch bei jeder
Anderung des Parameters 'TEMPO oder der Note wieder zuriickgesetzt.
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Seite 2: (Einstellen des Input-Modus, der Display-Einheiten und der Ausgangslautstirke)

Auf dieser Seite wird die Gesamt-Ausgangslautstirke Ihres Delays eingestellt. AufSerdem kdnnen
Sie Hoch- und Tiefpaffilter aktivieren, sowie den Input-Modus und die Einheiten der angezeigten
Werte festlegen.

Driicken Sie erneut die Taste [ DELAY ), um die zweite Seite aufzurufen.

[TNFUT HMODE ] EﬂEﬁE@ o
Bewegen Sie sich mit den Cursortasten (<], ("a ], (> Jund (] durch

oUT_LEVEL][BPE JCLFE ]| die verschiedenen Parameter. Andern Sie die Parameter durch Drehen

18686 THRU THRU .
122 THRD HiRG des Datenrades

Parameter der Seite 2

INPUT MODE (STEREO/ Wihlt den Input-Modus (Stereo; Mono-Mix).
L-MONO)

Das folgende Diagramm zeigt die verschiedenen Méglichkeiten zur Mischung der Eingangssi-

gnale.
STEREO L-MONO

Leh— L Lch > - Lch

DUAL-Delay PAN PAN
Reh—] L Rch —{> L Rch

W \_.
| Lch | Lch > I Lch

SINGLE-Delay PAN
= Rch Rch4{> = Rch

* Die Pegel der Eingangssignale L und R werden halbiert und gemischt.

DISPLAY UNIT (Einheiten) Wahlt die Einheit, in der die Delay-Zeiten dargestellt werden sol-
len. Benutzen Sie eine der folgenden Einheiten: SECOND,
DISTANCE, TEMPO, 30FRAME, 25FRAME oder 24FRAME.

SECOND (ms) Zeigt die Zeit in Millisekunden an.

DISTANCE (m) Zeigt die Entfernung in Metern an.

TEMPO Aufler dem Tempo wird zusatzlich die Zeit (in
(Tempo, Note, ms) angezeigt, wodurch Sie das Delay auch in
Offset) Millisekunden einstellen konnen.

FRAME (s, f,b) Zeigt das Delay in Frames an. Die Einheiten sind
Sekunden, Frames und Bits. Es gibt drei Zahlwei-
sen fiir die Frames, die sich durch die Anzahl der
Frames pro Sekunde unterscheiden.

OUT LEVEL (0 ~100%) Wihlt die Gesamt-Ausgangslautstirke.
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HPF (20 Hz ~ 4, 0 kHz oder

THRU)

LPF (400 Hz ~ 20 kHz oder

THRU)

Wihlt die Grenzfrequenz des Hochpafifilters fiir das Ausgangssi-
gnal. Dieser Hochpafsfilter befindet sich auf der digitalen Ebene,
vor den D/A-Wandlern.

Wihlt die Grenzfrequenz des Tiefpafsfilters fiir das Ausgangssi-
gnal. Dieser Filter befindet sich ebenfalls auf der digitalen Ebene,
genau vor den D/A-Wandlern.

Seite 3: (Eingabe des Namens und der Controller-Zuordnungen)

Auf dieser Seite konnen Sie den Namen Thres Delay-Programms eingeben oder dndern. Aulerdem
konnen Sie zwei Parameter angeben, die durch ein MIDI-Gerit gesteuert werden sollen. Diese
Parameter kénnen unabhangig fiir jedes Programm gewahlt werden. Schliellich kénnen Sie den
regelbaren Wertebereich dieser Parameter bestimmen.

[FITLERiI29 Sinvle 16
ETEesion FNEs
OFF a4 19a

OFF a8 1868

Parameter der Seite 3

TITLE (16 Zeichen)

Bewegen Sie sich mit den Cursortasten (<], (Ca ), (] und (] durch
die verschiedenen Parameter. Andern Sie die Parameter durch Drehen
des Datenrades.

Benutzen Sie die Cursortasten (<« Jund (>}, um sich in der Text-
zeile zu bewegen. Andern Sie den Buchstaben unter dem Cursor
durch Drehen des Datenrades. Die verfiigbaren Zeichen sind in
folgender Tabelle aufgefiihrt:

A C D F|G|H I J|K|L|M|IN]|O PO S T} U

W Y| 2Z a|lblc|dle|f|lg|lh]|i|l]J|lk]|1l n p
gl r|s t|u w | x z { ) ] < > * + - =
/ 1% V| o# o123 |415|6]7]|8]°9

CTL.ASSIGN (OFF, Parame-

ter)

MIN/MAX (0 ~ 100%)

Signal riickkoppeln (Feedback)

Wihlt den Parameter, der durch MIDI-Control-Events beeinfluf3t
werden soll.

Es gibt zwei »Controller-Kanile«, die je einem Parameter des
aktuellen Programms zugewiesen werden konnen (siehe Seite 93
fiir Einzelheiten).

Wihlt den Regelbereich, innerhalb dessen der Parameter durch
Control-Events beeinflufst werden soll.

Zur Erzeugung eines »dichten« Effektsignals kénnen Sie jedem der Taps des Delays »Feedback«
(Riickkopplung) hinzufiigen. Weiterhin konnen Sie auch die Phase des riickgekoppelten Signals
umkehren sowie hoch- oder tieffrequente Anteile des riickgekoppelten Signals ausfiltern.
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z TYF]ILYLY HPE JILFF |
ALLEE»A 35 THRU THRU

Feedback-Parameter

Driicken Sie die Taste zum Aufruf der Funktion B (Feedback).

Bewegen Sie sich mit den Cursortasten (<), (s ], (> ) und (¥ ) durch
die verschiedenen Parameter. Andern Sie die Parameter durch Drehen
des Datenrades.

Driicken Sie erneut die Taste , um das Feedback ein- und auszu-
schalten. Der Eintrag des Status’ oben links im Display wechselt von »ON«
Zu »OFF«.

STATUS (OFF /NOR/ INV) Wihlt OFF, positive Phase (NOR) oder negative Phase (INV).

TYP (—2, -B)

LEVEL (0 ~ 100%)

Bestimmt, welcher Kanal (A oder B) das Feedback erhalten soll.
Dieser Parameter erscheint nur bei DUAL- (Stereo-) Delay-Pro-
grammen.

Wihlt den Feedback-Anteil.

HPF (20 Hz ~ 4.0 kHz oder =~ Wihlt die Frequenz des Hochpafifilters fiir die Feedback-Schleife.

THRU)

LPF (400 Hz ~ 20 kHzoder =~ Wihlt die Frequenz des Tiefpafsfilters fiir die Feedback-Schleife.

THRU)

Modulation des Delays

Mit dieser Funktion kann das Delay moduliert werden. Der Zugriff erfolgt iiber die Taste (_MOD ).

I5IH oa B.05 S8 8
‘_‘:Fr:_l $o 2,65 5B 135
ZjsIN == B.B5 50 a
TR b 2.65 58 270

™

ﬁlzg EFD_JIDEFIFHA]

Driicken Sie die Taste , um die Funktion MOD (Modulation) aufzu-
rufen.

Bewegen Sie sich mit den Cursortasten (<« J,(_a J,(» Jund [ ¥ ) durch
die verschiedenen Parameter. Andern Sie die Parameter durch Drehen
des Datenrades.

Driicken Sie erneut die Taste , um das Feedback ein- und auszu-
schalten. Der Eintrag des Status’ oben links im Display wechselt von »ON«
zZu »OFF«.

Modulationsparameter
STATUS (OFF/SIN/TRI/ Wihlt OFF, die Wellenformen Sinus (SIN) oder Dreieck (TRI),
PAN) oder automatisches Panorama (PAN). Wenn Sie SIN oder TRI

wihlen, erzeugt das D5000 eine Frequenzmodulation fiir das
Signal. Wenn Sie PAN wihlen, tritt die automatische Panorama-
Funktion an der Pan-Position in Kraft, die mit dem DELAY-Para-
meter PAN (siehe Seite 78) eingestellt wurde, und das D5000
erzeugt eine Amplitudenmodulation fiir das Signal.

D5600



82 - Parameter-Edit-Modus

SPD (0, 05 ~ 40 Hz)

DEP (0 ~ 100%)

Wihlt die Geschwindigkeit der Modulation. Wenn Sie den
Parameter DISPLAY UNIT auf der zweiten Seite der Delay-
Funktion auf TEMPO eingestellt haben, konnen Sie fiir den
Parameter Note eine der folgenden Einstellungen wahlen: — ,
= o L et I [

o ,oder oo .

Wihlt die Stirke der Modulation.

PHA (0° ~ 350° in 32 Schritten) Wahlt den Phasenbeginn des LFO’s (Low Frequency Oscillator).

»Ducking« und »Gating«

Wenn Sie die Ducking-Funktion aktivieren, wird der Delay-Effekt nur dann auf das Signal ange-
wendet, wenn der Pegel unter den eingestellten Schwellenpegel (Threshold) sinkt. Wenn Sie den
Gate-Modus wihlen, wird der Delay-Effekt nur dann angewendet, wenn der Pegel iiber den

Threshold steigt.

Sie konnen auch die Taste (TRIGGER ), einen Fuf8schalter oder eine MIDI-Notennachricht benutzen,
um die Duck-/Gate-Funktion zu triggern.

D5000

Driicken Sie die Taste , um die Funktion DUCK aufzurufen.

Bewegen Sie sich mit den Cursortasten (_a_} und (] durch die verschie-
denen Parameter. Andern Sie die Parameter mit dem Datenrad.

Driicken Sie erneut die Taste , um das Feedback ein- und auszu-

schalten. Der Eintrag des Status’ oben links im Display wechselt von »ON«
zu »OFF«.

DUCK-Parameter

TYPE (DUCK/GATE)

SOURCE (IN(L) /IN(R)/
IN(L+R)/OUT (L) /OUT (R)/
OUT (L+R) /TRIG.KEY/
MIDInote)

TARGET (IN(L) /IN(R) /
IN(L&R)/OUT (L) /OUT(R) /
OUT (L&R))

HOLD (2 ~ 21000 ms)
RELEASE (2 ~21000 ms)

THRESHOLD (0 ~ 100%)

Wihlt die Arbeitsweise der DUCK-Funktion. Bei DUCK passiert
das Signal nur, wenn es sich unterhalb des eingestellten Thres-
hold-Levels bewegt. Bei GATE passiert das Signal nur, wenn es
sich oberhalb des eingestellten Threshold-Levels bewegt.

Wihlt die Signalquelle fiir das Triggersignal. Wenn Sie eine der
IN/OUT-Einstellungen wahlen, ist Duck bzw. Gate direkt abhian-
gig vom Signalpegel. Bei der Einstellung TRIG.KEY wird die
Taste oder ein an der riickseitigen Buchse TRIGGER
angeschlossener FuSschalter benutzt, um die Duck- oder Gate-
Funktion auszul6sen. In der Einstellung MIDInote wird eine
MIDI-Notennachricht (Note On) als Triggersignal akzeptiert.

Wihlt das zu beeinflussende Signal.

Wihlt die Haltezeit in Millisekunden.
Wiéhlt die Ausklingzeit in Millisekunden.
Wihlt den Schwellenwert fiir Duck bzw. Gate.
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Duck/Gate

Der Duck/Gate-Schalter kann durch verschiedene Trigger (=Ausléser) gedffnet werden. Norma-
lerweise wird die Starke des Eingangssignals als Trigger benutzt. Wenn TYPE auf GATE (=Tor) ein-
gestellt ist, wird das Eingangssignal nur durchgelassen, solange ein bestimmter Schwellenpegel
(der Threshold-Wert) tiberschritten wird. Sobald das Eingangssignal unter den Threshold-Wert
fallt, schlieft das Gate und das Signal wird unterdriickt. Umgekehrt passiert das Signal in der
TYPE-Einstellung DUCK nur unterhalb des Threshold-Wertes, und wird unterdriickt, wenn der
Signalpegel dariiber liegt.

Der Threshold-Pegel wird durch den Wert des Parameters THRESHOLD festgelegt.

»Hold« und »Release«

Ein kurzes Eingangssignal, wie unten gezeigt, wiirde den Schalter fiir nur sehr kurze Zeit 6ffnen
(bzw. — bei Duck — schlieflen). Dies (vor allem das schnelle Schlieen) kann unnatiirlich klingen.
Daher kénnen Sie zwei weitere Parameter einstellen, HOLD (=halten) und RELEASE (=loslassen).
Durch eine lange HOLD-Zeit wird der Schalter getffnet gehalten, auch wenn das Signal bereits
wieder unter den Threshold-Pegel gefallen ist. Der Parameter RELEASE legt die Schliefidauer des
Schalters fest, wodurch das Signal allméhlich ausgeblendet wird.

Eingangssignal

Ausgangssignal (TYPE auf GATE)

Threshold I

P ———
Halten (zoLp) Loslassen (RELEASE)

Andere Trigger

Die Triggerung eines Duck/Gate-Schalters muf3 nicht zwingend durch den Signalpegel selbst
erfolgen. Es kann dazu auch die Taste (TRIGGER ), ein externer FufSschalter (angeschlossen an der
Buchse TRIGGER), ein MIDI-Note-On-Befehl (fiir CATE) oder ein MIDI-Note-Off-Befehl (fiir
DUCK) benutzt werden. Die Parameter HOLD und RELEASE arbeiten bei jedem Trigger.

Wiederholte Auslésung (Re-Trigger)

Wenn der Duck/Gate-Schalter standig getriggert wird, kann es sein, da8 er iiberhaupt nicht mehr
schlieit. Dies ist der Fall, wenn der Schalter von einer der Trigger-Signalquellen ausgeldst wurde,
fiir die eingestellte HOLD-Zeit gedffnet bleibt, und in dieser Zeit ein neues Triggersignal emp-

fangt. Dieses erneute Triggersignal wird als »Re-Trigger« interpretiert — der Schalter bleibt geoff-
net.
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Bearbeitung eines Sampling-Programms

Zur Bearbeitung eines Sampling-Programms driicken Sie die Taste (DELAY ).

FREEZE-Programme

Mit den FREEZE-Programmen kénnen Sie Sounds (=Klinge) sampeln (digital aufzeichnen) und
wiedergeben. In Stereo konnen Sie maximal 5,2 Sekunden, in Mono maximal 10,4 Sekunden auf-
nehmen. Fiir die Wiedergabe konnen Sie die Tonhohe des Samples in + 2 Oktaven dndern.

HINWEIS Sie kinnen das aufgenommene Sample nicht speichern. Sobald ein anderes Programm gewiihlt oder
das Geriit ausgeschaltet wird, wird das aufgenommene Sample aus dem Speicher geloscht.

Diese Funktion besitzt vier Seiten:

o Seite 1: Einstellen der Parameter fiir die Aufnahme.

. Seite 2: Einstellen der Parameter fiir die Wiedergabe.

. Seite 3: Einstellen der Tonhdhe und der MIDI-Notennummer.

. Seite 4: Eingabe des Namens und der Controller-Zuordnungen.

HINWEIS Fiir Zugriff auf die FREEZE-Funktion miissen Sie eines der werksseitig eingestellten FREEZE-Pro-
gramme mit der Funktion PARAMETER COPY im Utility-Modus wihlen (Siehe Preset-Liste auf
Seite 99.) Die Tasten [ FB_), [ MOD ) und [ DUCK_] sind nicht aktiv, wenn sich das D5000 in die-

sem Modus befindet. Mit der Taste kénnen Sie die Funktionsseiten der FREEZE-Funktion
erreichen.

Seite 1: (Einstellen der Parameter fiir die Aufnahme)

Auf dieser Seite konnen Sie die Aufnahmeparameter der Freeze-Funktion einstellen.

—FREE=E REcorp | Driicken Sie die Taste , um die erste Seite der FREEZE-Funktion
TRACK aufzurufen.
AUTO MAN
MODE RECORD

Bewegen Sie sich mit den Cursortasten (i Jund (] durch die verschie-
I 1 denen Parameter. Andern Sie die Parameter durch Drehen des Datenra-
des.

FREEZE-RECORD-Parameter

TRACK (STEREO/L-MONO) Wiihlt die Stereo- oder Mono-Aufnahme.
STEREO Stereo-Aufnahme mit maximal 5,2 Sekunden.
L-MONO Mono-Aufnahme mit maximal 10,4 Sekunden.
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AUTO/MAN (manuell/automa- Wihlt die Aufnahmemethode.

tisch) MANUAL Driicken Sie die Taste , oder betitigen
Sie den Fufischalter, der an der Buchse TRIGGER
angeschlossen ist, um das D5000 in Aufnahmebe-
reitschaft zu versetzen. Die Aufnahme beginnt,
sobald Sie die Taste oder den Fufischalter erneut
betitigen.

AUTO Driicken Sie die Taste , oder betétigen
Sie den Fuf3schalter, der an der Buchse TRIGGER
angeschlossen ist, um das D5000 in Aufnahmebe-
reitschaft zu versetzen. Die Aufnahme beginnt,
sobald das Eingangssignal hoher als der angege-
bene Schwellenwert (Threshold) ist.

MODE (RECORD/OVERDUB/ Wahlt die Aufnahmeart.

CAPTURE)
RECORD Neue Aufnahme erstellen.

OVERDUB Neue Aufnahme mit existierenden Daten mischen.

CAPTURE Das Eingangssignal wird standig mit maximaler
Aufnahmezeit gesampelt.

TRG.DLY (Trigger Delay) Wahlt den Startpunkt der Aufnahme. Dieser
Parameter ist nur bei der Aufnahmemethode AUTO wirksam. Der
voreingestellte Startpunkt ist TRG . DLY=0. Wenn dieser Parame-
ter auf einen negativen Wert gesetzt wird, wird auch was vor dem
Trigger ertont aufgezeichnet.

TRG.DLY = 0 ) i TRG.DLY < 0 ) )
Eingangssignal ) Eingangssignal
Trigger-
Pegel

Trigger-
Peggl

Schwellenwert / / Mitaufgezeichnet
Beginn Trigger- —

Aufnahme

~

Beginn Trigger-
Aufnahme

TRG.DLY

Wenn sich das D5000 in Aufnahmebereitschaft befindet, zeigt der Balken unten im Display die
Nachricht »REC. READY«. Wihrend der Aufnahme zeigt dieser Balken den aktuellen Status. Nach
Vollendung der Aufnahme erscheint dort die Nachricht »OK«.

HINWEIS In der Aufnahmeart OVERDUB erscheint bei der Aufnahmebereitschaft der Eintrag » OVER DUB
READY«.

Bei der Aufnahmemethode CAPTURE beginnt das D5000 die Aufnahme

FREEZE RECORD

TRACK L=MONO mit Betdtigung der Taste oder eines angeschlossenen Fufs-

&U

TOMAN

GE

(— ]

oE ﬁ% schalters. Es nimmt so lange auf, bis die Taste oder der Fuf3-
schalter erneut gedriickt werden. Sie kénnen die Aufnahme nicht stop-
pen, bis die voreingestellte Zeit (5,2 Sekunden fiir stereo oder 10,4
Sekunden in mono) aufgenommen wurde, und die Balkengraphik sich
nicht mehr bewegt. Die Aufnahme wird dann standig fortgesetzt, bis Sie
erneut die Taste driicken oder den Fuf3schalter betitigen.

D5000



86 - Parameter-Edit-Modus

Seite 2: (Einstellen der Parameter fiir die Wiedergabe)

— T FrREESE Frav— ] DPriicken Sie wieder die Taste , um die zweite Seite der FREEZE-
Funktion aufzurufen.

5288: gg Bewegen Sie sich mit den Cursortasten ((a_] und () durch die verschie-
denen Parameter. Andern Sie die Parameter durch Drehen des Datenra-
des.

FREEZE-PLAY-Parameter

MODE (CONTINU. /MOMEN- Wihlt die Wiedergabeart.

TARY/INPUT TRG) Lo . . .
MOMENTARY  Die Wiedergabeschleife wird durch Driicken der

Taste , durch einen an der Buchse
TRIGGER angeschlossenen Fufischalter oder
durch den MIDI-Befehl »Note On« ausgeldst. Die
Wiedergabe stoppt, wenn Sie die Taste
bzw. den Fuf$schalter loslassen, oder wenn der
MIDI-Befehl »Note Off« empfangen wird.

CONTINU. Die Wiedergabeschleife wird durch Driicken der
Taste , durch einen an der Buchse
TRIGGER angeschlossenen Fufschalter oder
durch den MIDI-Befehl »Note On« ausgeldst. Die
Wiedergabe stoppt nach dem Loslassen der Taste
bzw. des Fufischalters nach der ange-
gebenen LOOP-Anzahl, oder wenn der MIDI-
Befehl »Note Off« empfangen wird. Zum soforti-
gen Stoppen driicken Sie die Taste
oder den Fufischalter noch einmal.

INPUT TRG  Wenn der Eingangspegel den Trigger-Pegel iiber-
schreitet, startet das D5000 die Wiedergabe mit
der gewihlten Anzahl von Wiederholungen.

START (ms) Wihlt den Startpunkt der Wiedergabeschleife. Wahlen Sie fiir
Stereo einen Wert zwischen 0,00 und 5200,00; fiir Mono einen
Wert zwischen 0,00 und 10400,00.

END (ms) Wiéhlt den Endpunkt der Wiedergabeschleife. Die einstellbaren
Werte entsprechen dem Parameter START.

LOOP (ms) Wihlt die Lange der Schleife. Die einstellbaren Werte entspre-
chen dem Parameter START.

NUMBER (0 ~ 100) Wiéhlt die Anzahl der Wiederholungen fiir die Aufnahmearten
CONTINU. und INPUT TRG. In der Aufnahmeart MOMENTARY
erscheint dieser Parameter nicht auf dem Display.

TRG.MASK (0 ~ 1000 ms) Stellt die Zeit ein, fiir die das Sample nicht erneut getriggert wer-
den kann. Dieser Parameter erscheint nur, wenn INPUT TRG
gewdhlt wurde.
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Start- und Endpunkte der Wiedergabe festlegen

Ihr aufgenommenes Sample enthélt evtl. Pausen oder anderes unerwiinschtes Material am Anfang
oder am Ende. Benutzen Sie die Parameter START und END, um den Beginn und das Ende der
Wiedergabe festzulegen und so das Sample zu beschneiden. Wenn Sie den Parameter END auf
einen fritheren Wert als den Parameter START setzen, wird das Sample riickwirts abgespielt.

Sample

Sample

START

START END
Wiedergabe o Wiedergabe
* Sound erklingt rickwérts

END

START END END START
Wiedergabe o - Wiedergabe
* Sound erklingt rickwarts

Wiedergabeschleife (Loop)

Innerhalb des Samples kénnen Sie den Beginn und die Dauer einer Schleife festlegen. LOOP legt
den Punkt fest, von dem an das Sample in einer Schleife wiederholt abgespielt wird.

Sample Sample

START LOOP START
Wiedergabe

.......... Wiedergabe

* Sound erklingt rickwérts

Seite 3: (Einstellen der Tonhohe und der MIDI-Notennummer)

Driicken Sie wieder die Taste , um die dritte Seite der FREEZE-
Funktion aufzurufen.

FREEZE FITCH

Bewegen Sie sich mit den Cursortasten (_a ) und () durch die verschie-
denen Parameter. Andern Sie die Parameter durch Drehen des Datenra-
des.
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FREEZE-PITCH-Parameter

PITCH ({{ Oct ~Unison ~ Wiahlt die Tonhohe der Wiedergabe. Beim D5000 kann die Ton-

TT oct) hoéhe um plus/minus zwei Oktaven transponiert werden. Wenn
Sie die Tonhohe éndern, dndert sich prinzipbedingt auch die
Dauer des Samples. Bei tieferer Tonhohe wird das Sample langer,
bei héherer Tonhohe wird das Sample kiirzer.

FINE (-100 ~ +100) Dies ist die Feineinstellung der Tonhohe (100 Cents).

BASE KEY (OFF,C 1~C 6) Hiermit wird die Note angegeben, bei der das Sample seine Ori-
ginaltonhoéhe besitzen soll. Das D5000 errechnet die Tonhéhenan-
derung aus der Differenz zwischen BASE KEY und der gespielten
Notennummer. Wenn BASE KEY z. B. auf C3 gestellt ist, liegt dort
die Originaltonhthe, bei C4 erklingt das Sample eine Oktave
hoher, und auf G2 erklingt es eine Quarte (5 Halbtone) tiefer.

HINWEIS Wenn BASS KEYauf OFF eingestellt ist, kann die Tonhohe nicht iiber MIDI gesteuert werden.

Seite 4: (Eingabe des Namens und der Controller-Zuordnungen)
Diese Seite entspricht genau der Seite 3 der DELAY-Funktion (siehe Seite 80).

S&H- (Sample-and-Hold) Programme

Bei einem Sample-and-Hold-Programm kénnen Sie einen Sound aufnehmen (»Sample«) und die-
sen dann wiederholt abspielen (»Hold«). Sie konnen maximal 5,2 Sekunden stereo oder maximal

10,4 Sekunden mono aufnehmen.

Diese Funktion besitzt zwei Seiten:

. Seite 1: Einstellen der Sample-and-Hold-Parameter.

. Seite 2: Eingabe des Namens.

HINWEIS Fiir Zugriff auf die S&H-Funktion miissen Sie eines der werksseitig eingestellten S&H-Programme
mit der Funktion PARAMETER COPY im Utility-Modus wihlen (Siehe Preset-Liste auf Seite 99.)
Die Tasten (_FB ], MOD Jund [ DUCK ] sind nicht aktiv, wenn sich das D5000 in diesem Modus
befindet. Mit der Taste kinnen Sie die Funktionsseiten der Funktion S&H erreichen.

Seite 1: (Einstellen der Sample-and-Hold-Parameter)

SAMPLE & HOLD

Driicken Sie die Taste , um die erste Seite der S&H-Funktion auf-
zurufen.

Bewegen Sie sich mit den Cursortasten (a_J und (v_) durch die verschie-

=3 0] 2| denen Parameter. Andern Sie die Parameter durch Drehen des Datenra-
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Sample-and-Hold-Parameter

TRACK (STEREO/L-MONO)

NOR/REV

Wihlt die Stereo- oder Mono-Aufnahme.
STEREOQ Stereo-Aufnahme mit maximal 5,2 Sekunden.
L-MONO Mono-Aufnahme mit maximal 10,4 Sekunden.

Wihlt die Wiedergaberichtung. NORMAL spielt das Sample in der
normalen Richtung ab. REVERSE spielt das Sample riickwiérts ab.

Die Sample-and-Hold-Funktion wird durch die Taste oder einen an der Buchse TRIG-
GER angeschlossenen Fuf3schalter ausgeldst.

Taste Taste Taste
oder oder oder
FuBschalter Fuf3schalter Fuf3schalter

STOPi AUFNAHME \# WIEDERGABE (Schleife)j STOP

s — v

Wenn Sie die Taste oder den Fuf8schalter betiitigen, zeigt der Balken unten im Display
nacheinander folgende Nachrichten:

STOP

RECORD

PLAY

Seite 2: (Eingabe des Namens)

TITiEflcanrle & Hold

Zeigt die Aufnahmebereitschaft der S&H-Funktion an. Driicken
Sie die Taste oder den Fufischalter, um die Aufnahme
zu starten.

Das D5000 nimmt einen Sample auf. Wenn die maximale Aufnah-
mezeit iiberschritten wird, werden die zuerst gesampelten Daten
mit den gerade jetzt gesampelten Daten {iberschrieben. Bei der
Aufnahme gibt das D5000 kein Effektsignal aus.

Die gesampelten Daten werden unter stindiger Wiederholung
abgespielt. Driicken Sie die Taste oder den Fufischal-
ter, um die Wiedergabe zu stoppen.

Driicken Sie die Taste ( DELAY ), um die zweite Display-Seite aufzurufen.

Bewegen Sie sich mit den Cursortasten (<J,(a J,(» Jund (¥ ) durch
die Textzeile. Andern Sie das Zeichen unter dem Cursor durch Drehen
des Datenrades. Betrachten Sie dazu auch Seite 80 fiir eine Liste aller ver-
fligbaren Zeichen.

D5000



90 - Utility-Modus

Utility-Modus

Mit der Taste haben Sie Zugriff auf die Systemfunktionen. Bei jedem Driicken dieser
Taste schaltet das D5000 zur nichsten Funktion:

‘—-»‘ SOFTWARE PROTECT I—-»‘ PARAMETER DISPLAY FOOT SW FUNCTION

r REPEAT DELAY I MIDI SETUP

L[ PARAMETER COPY MIDI BULK DUMP I<—| MIDI CONTROLLER |<—|

Die LED der Taste leuchtet so lange, bis Sie eine andere Betriebsart wahlen.

HINWEIS Die Funktion REPEAT DELAY lifst sich nicht aufrufen, wenn FREEZE- oder S&H-Programme
aktiv sind.

SOFTWARE PROTECT (Speicherschutz)

Driicken Sie die Taste [ UTILITY ], um die Funktion SOFTWARE PROTECT

L SOFTWARE PROTECT ]
SOFTHARE FPROTECT aufzurufen.

Andern Sie die Funktionsweise (»OPERATION«) von OFF liber PROGRAM
zu OPERATE durch Drehen des Datenrades.

Wenn SOFTWARE PROTECT auf PROGRAM gestellt ist, ist es nicht moglich, neue Programme zu
speichern. Bei einem Speicherversuch erscheint die Nachricht »Protected !«auf dem Display.

Wenn SOFTWARE PROTECT auf OPERATION gestellt ist, sind die folgenden Funktionen aufler

Betrieb:

° Programmaufruf vom Bedienfeld aus (durch Driicken der Cursortaste (» ) »RECALL«).
. Das Speichern von Programmen.

N Die Bearbeitung von Programm-Parametern.

. Status—Anderung fiir FB, MOD und DUCK von OFF zu ON (und umgekehrt).

. Das Ein-/ Ausschalten der BYPASS-Funktion iiber die Taste (BYPASS ).

L Einstellen des Tap-Tempos (siehe Seite 78).

. Empfang von MIDI-Bulk-Daten.

. Parameter Copy (Utility-Funktion).

. Repeat Delay (Utility-Funktion).

Wenn Sie versuchen, eine dieser inaktiven Funktionen auszufiihren, erscheint die Nachricht
»Protected !«aufdem Display.

HINWEIS Ausnahmen: Empfangene MIDI-Programmuwechselbefehle werden ebenso ausgefiihrt wie die Pro-
grammumschaltung mittels Fufischalter..
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PARAMETER DISPLAY (Darstellung des gerade editierten Parameters)

|PARAMETER DISPLAV'
HIORMAL

Driicken Sie die Taste [ UTILITY ], um die Funktion PARAMETER DISPLAY
aufzurufen.

Andern Sie die Betriebsart (»MODE«) von MACRO auf DETAIL (AUTO) oder
DETAIL (HOLD) durch Drehen des Datenrades.

Wenn PARAMETER DISPLAY auf DETAIL (AUTO) oder DETAIL (HOLD) gestellt ist, werden die
Parameter in einem Pop-up-Fenster in groBer, leicht zu lesender Schrift dargestellt. Zusitzlich
wird eine Balkengraphik gezeigt, iiber die Sie eine visuelle Darstellung des Parameterwertes erhal-

ten.

= IT IMENLVLIPAN]
®[Delay Status(A> 1
OO

Wenn MODE auf DETAIL (AUTO) gestellt ist, wird das Pop-up-Fenster so
lange dargestellt, wie Sie den Parameter bearbeiten. Sobald Sie eine der
Cursortasten (<) oder (»_) driicken, oder, wenn das Datenrad 3 Sekun-
den lang nicht bewegt wurde, verschwindet das Fenster wieder.

In der Einstellung DETAIL (HOLD) bleibt das Pop-up-Fenster so lange
geoffnet, bis Sie eine der Cursortasten (<], (a ], (=) oder (v ] drticken,
oder eine andere Funktion wihlen.

Die Vorteile dieser Funktion zeigen sich spétestens dann, wenn Sie in unter stark gedampftem
Licht oder auf einer wenig beleuchteten Live-Biihne arbeiten.

FOOT SW FUNCTION (Funktionsweise des Fuischalters)

|FODT Sk FUNGTIDNI
BYF/FGH

Driicken Sie die Taste , um die Fuf$schalter-Funktion FOOT SW
FUNCTION aufzurufen.

Bewegen Sie sich mit den Cursortasten (a_) und (v_] durch die verschie-
denen Parameter. Andern Sie die Parameter durch Drehen des Datenra-
des.

FOOT-SW-FUNCTION-Parameter

BYP/PGM (Bypass-/Pro-
grammfunktion)

FROM (1 ~ 00)

TO (1 ~ 00)

Wihlt die Funktion BYPASS oder PROGRAM INC/DEC der Fuf3-
schalterbuchse.

BYPASS Der Schalter hat die gleiche Funktion wie die Taste
[ BYPASS .

PROGRAM Der Fufischalter erlaubt die Auswahl eines vorein-
gestellten Bereiches von Programmnummern.

Bei der Einstellung PROGRAM wird hiermit die erste Programm-
nummer angegeben. Wenn BYPASS gewihlt ist, erscheint dieser
Parameter nicht.

Bei der Einstellung PROGRAM wird hiermit die letzte Programm-
nummer angegeben. Wenn BYPASS gewdhlt ist, erscheint dieser
Parameter nicht.
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Wenn FOOT SW FUNCTION auf PROGRAM gestellt ist, schaltet das D5000 bei jeder Betitigung des
Fuflschalters auf das néchste Programm. Wenn das aktuelle Programm das letzte des eingestellten
Bereiches ist (»To : «), wird bei Betitigung des Fufischalters wieder das erste des Bereiches
(»From: «) aufgerufen.

Wenn Sie z. B. den Parameter FROM auf 70 und den Parameter TO auf 75 stellen, werden mit dem
Fufsschalter die Programme in folgender Reihenfolge abgerufen:

PROGRAM l%?O =71 =>72=>73—=>74= 75

e T v

Wenn Sie den Parameter FROM auf 75 und den Parameter TO auf 70 einstellen, erfolgt der Abruf in
umgekehrter Reihenfolge:

PROGRAM 75 =>74 =73 =72=71=>70
[% ___________________________________________________ i’

MIDI SETUP (Einstellen der MIDI-Parameter)

Das D5000 verfiigt iiber sieben MIDI-Programmwechseltabellen, die sich in den Bianken A bis G
befinden. Jede Tabelle enthilt eine Liste von MIDI-Programmnummern und das zugehérige
D5000-Effektprogramm. Sie kénnen jede Tabelle nach Ihren Anforderungen verindern.

Driicken Sie die Taste [ UTILITY ], um die Funktion MIDI SETUP aufzuru-

[—wipi_seTur ] fen.
e
EANK a Bewegen Sie sich mit den Cursortasten ((a_J und () durch die verschie-
FGHM 1 denen Parameter. Andern Sie die Parameter durch Drehen des Datenra-
05000 1 des
MIDI-SETUP-Parameter
CH(OMNI, 1~ 16, OFF) Wihlt den MIDI-Sende- und Empfangskanal.
Bei der Wahl OMNI (Voreinstellung) empfangt das D5000 MIDI-
Events auf allen16 Kanélen und sendet auf Kanal 1.
Wenn Sie einen der Kanile 1 bis 16 wihlen, empfingt und sendet
das D5000 nur auf dem gewahlten Kanal.
Durch OFF werden MIDI-Empfang und -Ubertragung unter-
driickt.
BANK (A ~ G) Wiahlt die Programmwechseltabelle.
PGM (1 ~ 128) Wihlt die MIDI-Programnummer. Beachten Sie, wihrend Sie die

MIDI-Programmnummer mit dem Datenrad dndern, wie die
D5000-Programmnummern entsprechend umschalten.
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D5000 (1 ~ 00, ~--) Wihlt die D5000-Programmnummer. Sie kénnen jede der Pro-
grammnummern des D5000 der aktuellen MIDI-Programmnum-
mer zuweisen. Wenn das D5000 einen MIDI-Programmwechsel-
befehl dieser MIDI-Programmnummer empfangt, schaltet es auf
die in der Tabelle zugewiesene D5000-Programmnummer um.

Wenn der Eintrag »---« gewdhlt ist, ignoriert das D5000 jegli-
chen Aufruf der zugehdrigen MIDI-Programmnummer.

HINWEIS Das D5000 besitzt sicben Programmuwechseltabellen. Die Tabellen sind ab Werk mit der direkten
Zuordnung der MIDI-Programmnummern 1 bis 100 zu den D5000-Programmnummern 1 bis 00
(100) und der MIDI-Programmnummern 101 bis 128 zu den D5000-Programmnummern 1 bis
28 vorprogrammiert.

MIDI CONTROLLER (Zuweisung der iiber MIDI steuerbaren Parameter)

jedes Programm des D5000 (aufler Sample-&-Hold-Programme) kann durch zwei verschiedene
MIDI-Controller gesteuert werden. Mit dieser Funktion legen Sie die MIDI-Control-Nummern fiir
jeden der beiden Controller fest (siehe Seite 80).

Driicken Sie die Taste , um die Funktion MIDI CONTROLLER

(FIDL CoNTROER] | autsurafon.

E Ei i Bewegen Sie sich mit den Cursortasten (aJ und (v ] durch die verschie-

OFF denen Parameter. Andern Sie die Parameter durch Drehen des Datenra-
des.

MIDI-CONTROLLER-Parameter

CONTROLLER (OFF, 1 ~ 31, 64 Wihlt die Control-Nummer der beiden Controller (1 und 2).
~95,KEY, NOTE, KEY

VEL., CH PRES.) Controller Nr.: 01 MOD.WHEEL

02 BREATH
95

<< KEY NOTE
<< KEY VEL.
<< CH PRES.

CLK (OFF/ON) Schaltet den Empfang der MIDI-Clock ein oder aus. Wenn einge-
schaltet, steuert die Clock eines externen MIDI-Gerites das
TEMPO, die Delay-Zeit, die Modulationsgeschwindigkeit und
andere Funktionen, die die Clock betreffen.

HINWEIS Wenn Sie beide Controller dem gleichen MIDI-Controller zuweisen, kinnen Sie die Parameter des
Programms gleichzeitig steuern.
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MIDI BULK DUMP (MIDI-Dateniibertragung)

Driicken Sie die Taste , um die Funktion MIDI BULK DUMP

[(MIDI SULK _DUME ]
MIDI BULK DLUMP aufzurufen.
ITEH

E = EEE denen Parameter. Andern Sie die Parameter durch Drehen des Datenra-

Bewegen Sie sich mit den Cursortasten (a ] und (") durch die verschie-

= des.

BULK-DUMP-Parameter

ITEM (ALL/SYSTEM/PRO- Wihlt den MIDI-Datentyp, den Sie tibertragen méchten.
GRAM/BANK)

NO (ALL, Programm- oder Wenn der Parameter ITEM auf » PROGRAM« gestellt ist, konnen Sie
Bank-Nr.) eine Programmnummer zwischen 1 und 00 (100) wihlen. In allen

anderen Fillen wihlen Sie hier eine Banknummervon A bis G.

Vorgehensweise beim Senden eines BULK DUMP

Das D5000 sollte richtig an ein externes MIDI-Gerit angeschlossen sein, z. B. den MIDI Data Filer
MDF2 von Yamaha. Stellen Sie die gewiinschten Parameter ein. Vergewissern Sie sich, daf8 das
externe MIDI-Gerit fiir den Empfang von Daten bereit ist.

Fiir die Auslésung des »MIDI-Bulk-Dump-Requests« (Anforderungsprotokoll der Dateniibermitt-
lung) driicken Sie die Cursortaste (_« ] »STORE«. Wihrend der Bulk-Dump in Arbeit ist, erscheint
die Nachricht »BULK OUT. . .« unten im Display.

Empfang von Bulk-Daten

Das D5000 kann Bulk-Daten auch von einem anderen D5000, einem MIDI-Datenspeicher, einem
Computer oder einem anderen MIDI-Gerit empfangen (»laden«). Damit die Daten erfolgreich
empfangen werden kénnen,miissen Sie folgende Schritte durchgefiihrt haben:

. Stellen Sie die Funktion SOFTWARE PROTECT auf OFF (sieche Seite 90).

. Schauen Sie nach, ob der MIDI-Kanal entweder auf OMNT oder auf dem Kanal des senden-
den Gerites eingestellt ist (siehe Seite 92).

. Lésen Sie den Bulk-Dump-Request an dem externen MIDI-Gerit aus.

HINWEIS Die empfangenen Bulk-Daten ersetzen alle Daten, die vorher an den entsprechenden Speicherpliitzen

im D5000 gespeichert waren.

PARAMETER COPY (Programmtyp-iibergreifendes Kopieren der Parameter)

D5000

Das D5000 verfiigt iiber 100 voreingestellte Programmspeicherplitze. Mit dieser Funktion kénnen
Sie eines dieser Programme auswihlen und dessen Einstellungen kopieren (lesen Sie dazu die
Liste der Presets auf Seite 99). Wenn Sie die Cursortaste (< ) »STORE« driicken, wird das ausge-
wiihlte Programm zur Bearbeitung geladen.
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Driicken Sie die Taste [ UTILITY ], um die Funktion PARAMETER COPY auf-
zurufen.

FROM|
T128 Sinale 16 Benutzen Sie die Cursortaste (a_], um sich zu dem Parameter PGM zu
x bewegen. Wihlen Sie das zu kopierende Programm durch Drehen des
(Presg—tS TORES & p gt

T~ Datenrades.

Um den Kopiervorgang auszuldsen, driicken Sie die Cursortaste (<]
»STORE«.

HiNWEIS Um das kopierte Programm zu speichern, fithren Sie die auf Seite 76 beschriebenen Schritte durch.

Kanile kopieren
Wenn Sie ein DUAL- (Stereo-) Programm geladen haben, sind bei der Funktion PARAMETER COPY

zwei weitere Parameter zu finden, mit denen Sie die Daten eines Kanals auf den anderen Kanal
kopieren kdnnen.

Wihlen Sie die Parameter » (A) -DATA« oder » (B) ~-DATA« durch Drehen
des Datenrades. Achten Sie darauf, daf3 der Parameter TO auf den ande-

W ren Kanal eingestellt ist.

Ll DATA
o r—— ﬁ Benutzen Sie die Cursortaste (¥_], um sich zu dem Parameter ITEM zu
bewegen. Wihlen Sie die Daten, die Sie kopieren méchten. Die Voreinstel-
lung ist ALL DATA. Sie kénnen auch DELAY, FB oder MOD auswéhlen.

HINWEIS Der Parameter 'TO kann hier nicht eingestellt werden. Dieser ist abhiingig von der gewihlten
Betriebsart entweder EDIT AREA, (B)-DATAoder (A)-DATA.

Parameter-Modi

DUAL TYPE Das Programm ist ein Stereo-Delay.

SINGLE TYPE Das Programm ist ein Mono-Delay.

FREEZE TYPE Das Programm ist ein Freeze-Programm.

S&H TYPE Das Programm ist ein Sample-and-Hold-Programm.

REPEAT DELAY (Kopieren der Tap-Einstellungen)

Diese Funktion steht nur fiir Delay-Programme zur Verfiigung. Hiermit konnen Sie sehr schnell
lineare Delay-Programme erzeugen. Wenn ein FREEZE- oder S&H-Programm gewéhlt ist,
erscheint diese Display-Seite nicht.
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Wihlen Sie mit der Taste die Funktion REPEAT DELAY.

REFEAT DELAY

REFEAT E] Bewegen Sie sich mit den Cursortasten ((a_) und [_v_) durch die verschie-
1 denen Parameter. Andern Sie die Parameter durch Drehen des Datenra-

Um das Repeat-Delay zu aktivieren, driicken Sie die Cursortaste [« )
»STORE«.

Durch Driicken der Taste kénnen Sie die Auswirkungen der Parameter TIME und LVL
auf jedes Tap Ihres Delay-Programms tiberpriifen.

REPEAT-DELAY-Parameter
REPEAT (1 ~ 6) Wiahlt die Anzahl der Wiederholungen.
Dual 1 ~ 3 Wiederholungen.
Single 1 ~ 6 Wiederholungen.
DELAY (0 ~ 5000 ms, 0 ~ Wihlt die Verzogerung in Millisekunde (Zeitintervall zwischen
1700m, &8° ~ o0 ) den Wiederholungen).
DECAY (1 ~ 100) Z\Ioéihlct1 d)ie Abklingzeit in Prozent (Pegel des letzten wiederholten
unds).

Wenn Sie das Repeat-Delay durch die Cursortaste (<] »STORE« auslosen,werden die Werte der
Parameter TIME und LVL fiir die angegebenen Taps eingestellt. Beispiel:

irektsignal
Direkt REFEAT), §
________ . DELAY
_1~.._\~l§l.|~ederholung DECAY %
T 2. Wiederholung

100% | | T “--....___3. Wiederholung

¢Decay=40%

- i
DELAY= 3’ Zeit (ms)

Diese Einstellung erzeugt das folgende Delay-Programm:

] T IMENLYLIESHN]
o &

A 83 L1&
2ok J332 166 54 L16
= LU 258 48 L1é
Ef 1 JHoR S22 83 T3 Rl16
2IM0R JJ2 166 54 R16
Gk & 2298 48 Rl1é
HINWEIS Wird die Funktion Repeat Delay auf Delay-Programme, bei denen der Parameter Feedback eingeschal-
tet ist, angewandt, kann dadurch der Feedback-Pegel angehoben werden und unangenehmes Heulen
entstehen.
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Initialisierung des D5000

Mit folgender Prozedur konnen Sie alle Programm- und Systemparameter in den Zustand zuriick-
versetzen, in dem sich das Gerit bei der Auslieferung befunden hat:

. Schalten Sie das Gerit ein, wahrend Sie die Cursortaste (< ] »STORE« gedriickt halten.

. Auf dem Display erscheint die Nachricht »PRESS [RECALL] to initialize«.

. Driicken Sie die Cursortaste (» ] »RECALL«. Auf dem Display erscheint kurzzeitig der Hin-
weis »Initializing now. . .". Daraufhin kehrt das D5000 in den Program-Select-

Modus zuriick.

WARNUNG  Vergewissern Sie sich, ob Sie diese Funktion wirklich auslosen michten. Simtliche eigens erstellten
Programme gehen verloren, wenn die Preset-Programme des D5000 wiederhergestellt werden.

Fehlermeldungen

WARNING LOW BATTERY

WARNING DATA ERROR

E0 ~ E3

Wenn die interne Lithium-Batterie erschopft ist, geht der Inhalt
des Speichers verloren. Bringen Sie das Gerit zu einer qualifizier-
ten Yamaha-Fachwerkstatt, um die Batterie ersetzen zu lassen.

Die Spannung der internen Lithium-Batterie ist unter den niedrig-
sten Arbeitspunkt gesunken. Bringen Sie das Gerit zu einer qua-
lifizierten Yamaha-Fachwerkstatt, um die Batterie ersetzen zu las-
sen.

Wenn das D5000 eingeschaltet wird, fiihrt es automatisch eine
Selbstdiagnose durch. Wenn dabei irgendwelche Fehler gefunden
werden, erscheint auf der LED-Anzeige PROGRAM eine der Feh-
lernummern EO bis E3. Bringen Sie das Gerat zu einer qualifizier-
ten Yamaha-Fachwerkstatt, um es reparieren zu lassen. Merken
Sie sich dazu die Fehlernummer — der Service-Techniker benétigt
diese Nummer, um die Reparatur ziigig abwickeln zu kénnen.
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Technische Daten

Audio-Qualitat (Effektsignal) Frequenzgang 20 Hz bis 20 kHz +/-1,0 dB
Dynamikbereich groBer als 100 dB
Rauschabstand unterhalb -76 dB
Verzerrungen unterhalb 0,007 % (max. Pegel bei 1 kHz)
Eingénge Anzahl der Kanile 2 (symmetriert)
Nominaler Eingangspegel +4/-20 dBm (schaltbar)
Maximaler Eingangspegel +24 dBm (Schalter auf Position +4 dB)
Eingangsimpedanz 20kQ
Ausginge Anzahl der Kanile 2 (symmetriert)

Nominaler Ausgangspegel

+4/-20 dBm (schaltbar)

Maximaler Ausgangspegel

+24 dBm (Schalter auf Position +4 dB)

Ausgangsimpedanz 150 Q
A/D-und D/A-Wandler Auflésung A/D 20-bit linear
Auflésung D/A 20-bit linear
Sampling-Frequenz 50 kHz
Arbeitsverzégerung 2,8 ms
Speicherplitze 100 (alle frei programmierbar)
MIDI-Steuerung Programmwechsel Programmumschaltung (Empfang)
Control-Nachrichten Parametersteuerung (Empfang)
Note-On/Off-Nachrichten Freeze-Steuerung, Trigger (Empfang)
Bulk Dump System, Programm, Bank (senden/empfangen)
Bulk Dump Request System, Programm, Bank (Empfang)
Programunwechseltabelle Bank-Umschaltung (Empfang)
MIDI-Clock Temposteuerung (Empfang)
Parameterdnderung Parameter-Steuerung (senden/empfangen)
Parameter-Request Parameterdaten (Empfang)
Stromversorgung USA und Kanada 120 V Wechselstrom, 60 Hz
Allgemeines Modell 230 V Wechselstrom, 50 Hz
UK 240 V Wechselstrom, 50 Hz
Leistungsaufnahme Export 25W
Abmessungen (Bx Hx T) 480 x 45.2 x 336.4 mm
Gewicht 4.7 kg
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Liste der Preset-Programme

Prg.-Nr. Name Art Input- Beschreibung
Modus
1] T120 Single 15 DUAL-Delay STEREO Einfaches Delay-Programm mit einem aktiven Tap. TEMPO angegeben.
2| T120 1/4 & 1/8 Einfaches Delay-Programm mit zwei akfiven Taps. TEMPO angegeben.
3 | Double Slap Basis-Delay-Programm. TIME angegeben.
4 | Short Single
5 [ Short Double
6 | Medium Double
7 | Long Single
8 | Long Double
9 | Long FB Double
10 | Long FB Duck
11 | Long FB Gate
12 | Light Vocal Delay-Programm mit Echo- und Verbreiterungseffekt fiir
13 | vocal Template 1 Stimmen.
14 | Vocal Template 2
15 | vocal Template 3
16 | Ambience SINGLE-Delay Delay-Programm mit erweiterter Raumlichkeit.
17 | Dimension DUAL-Delay
18 | Mod. Dimension
19 1 T120 Six 8ths SINGLE-Delay Delay-Programm mit musikalischen, vom Tempo abhangigen
20 | T120 Six 4ths Reflektionen.
21 | T60 Mod. Bounce
221 T120 Bounce
23 | 7120 Triplets 1 DUAL-Delay
24 | T120 Triplets 2
25 | T120 Triplets 3
26 | Chord Pan 1
27 | Chord Pan 2
28 | Perc. Pattern SINGLE-Delay
29 | Accent Pattern DUAL-Delay
30 | Accent Loops
31 | Spaced Pairs
32 | Chorus Delay 1 Delay-Programm mit Modulationseffekten.
33 | Chorus Delay 2
34 | Fast Wow
35 | Mod. Bends SINGLE-Delay
36 | Stereo Chorus DUAL-Delay Basis-Modulationsprogramm.
37 | Stereo Flange
38 | Stereo Auto Pan
39 | Ssterec Tremolo
40 | Deep Flange 1 Stark moduliertes Programm.
41 | Deep Flange 2
42 | wild Flange
43 | Auto Pan Delay SINGLE-Delay
44 | Deep Tremolo DUAL-Delay
45 | Guitar Delay L-MONO | Delay-Programm fiir seriell angeschlossene monaurale
46 | Mod. Delay 1 Instrumente wie Gitarre, Baf, etc. Programmiert fiir aggressives
47 I'Mod. Delay 2 Spiel.
48 | Mod. Delay 3
49 | R->L Repeat Pan SINGLE-Delay
50 | Random Bounce DUAL-Delay
51 | Random Echo SINGLE-Delay
52 | Light Chorus
53 | Light Flange DUAL-Delay
54 [ Long Wow
55 | Gated Loop
97 | Sample & Hold S&H Sampling-Programm zum Sampeln eines Abschnittes bei einem Auftritt.
98 Capture Freeze FREEZE Monaurales Freeze-Programm; sampelt standig die letzten 10,4 Sekunden.
99 | Mono Freeze Monaurales Freeze-Programm; sampelt 10,4 Sekunden:
00 | Stereo Freeze STEREO Stereophones Freeze-Programm; sampelt 5,2 Sekunden.

* Bei Auslieferung enthalten die Programme der Nummern 56 bis 96 die gleichen Daten wie die Programme 1 bis 41.
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Block diagram/Schéma de principe/Blockdeagramm
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Dimensions/Abmessungen
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MIDI Data format

1. Transmission Conditions
MIDI CH o OFF

BULK DATA (FOH, 43H, OnH)
OMNI, 1~ 16

MIDI OUT

2. Transmission Data

1) System Exclusive Messages
® Program Bulk Data

When a MIDI BULK DUMP operation is performed with the "PROGRAM" ITEM selected or when a
Program Bulk Data Rec;uest message is received, the data is transmitted on the currently set MIDI channel.
If the program is set to "ALL", data is transmitted from program 1 to program 00 (100).

Status 11110000 (FOH)

ID Number 01000011 (43H)

Sub Status 0000nnnn (OnH) n = 0 (channel numberl) ~ 15 (channel number 16)

Format Number 01111110 (7EH)

Byte Count (MSB) 00000010 (02H)

Byte Count (LSB) 00101000 (28H)

Header 01001100 (4cH) ASCII “L”
01001101 (4DH) ASCII “M”
00100000 (20H) ASCIL“”
00100000 (20R) ASCIT“”
00111000 (38H) ASCII “8”
01000001 (418) ASCII “A”
00110110 (36H) ASCII “6”
00110011 (33R) ASCII “3”

Data Name 01001101 (4DH) ASCII “M”

Program OppPPrPrPR p =1 (program 1) ~ 100 (program 00)

Data 0ddddddd

296 Bytes

0ddddddd

Checksum Oeeeceee

EOX 11110111 (F7H)

@ Program Change Bank Bulk Data

When a MIDI BULK DUMP operation is performed with the "BANK" ITEM selected or when a Program
Change Bank Bulk Data Request message is received, the data is transmitted on the currently set MIDI
channel. If the bank is set to "ALL", data is transmitted from bank A to bank B.

Status 11110000 (FOH)
ID Number 01000011 (43H)
Sub Status 0000nnnn (OnH) n = 0 (channel number1) ~ 15 (channel number 16)
Format Number 01111110 (7EH)
Byte Count (MSB) 00000001 (01H)
Byte Count (LSB) 00000101 (0AR)
Header 01001100 (4chH) ASCII “L”

01001101 (4DH) ASCII “M”

00100000 (20H) ASCII “ ”

00100000 (20H) ASCII “ ”

00111000 (38H) ASCII “8”

01000001 (41R) ASCII “A”

00110110 (36H) ASCII “6”

00110011 (33R) ASCII “3”
Data Name 01010100 (54H) ASCII “T”
Bank Number 0zzzzzzz z=1~7(1=A, 2=B, 3=C, 4=D, 5=E, 6=F, 7=G)
Data 0ddddddd

128 Bytes
0ddddddd
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Checksum Oeeeecee
EOX 11110111 (F7H)

(® System Set-up Bulk Data

When a MIDI BULK DUMP operation is performed with the "SYSTEM" ITEM selected or when a System
Set-up Bulk Data Request message is received, the data is transmitted on the currently set MIDI channel.

Status 11110000 (FOH)

ID Number 01000011 (43H)

Sub Status 0000nnnn (OnH) n = 0 (channel number1) ~ 15 (channel number 16)

Format Number 01111110 (7EH)

Byte Count (MSB) 00000000 (00H)

Byte Count (LSB) 00010101 (15H)

Header 01001100 (4CH) ASCII “L”
01001101 (4DH) ASCII “M”
00100000 (20H) ASCII “ ”
00100000 (20R) ASCIL“ ”
00111000 (38H) ASCII “8”
01000001 (41H) ASCII “A”
00110110 (36H) ASCII “6”
00110011 (338) ASCII “3”

Data Name 01010011 (53H) ASCII “S”
00100000 (20H) ASCIT“ ”

Soft Version Number  Ovvvvvvv v=1
Orrrrrrr r=0

Data 0ddddddad

9 Bytes

0ddddddd

Checksum Oeeeeeee

EOX 11110111 (F7H)

@ Parameter Change

When a Parameter Value Request message is received, the parameter data is transmitted on the currently set
MIDI channel.

Status 11110000 (FOH)
ID Number 01000011 (43H)
Sub Status 0001nnnn (1nH) n = 0 (channel number1) ~ 15 (channel number 16)
Group/Sub Group 00011110 (1EH)
Device Code 00000011 (03R)
Parameter Number Onnnnnnn 1st byte
Onnnnnnn 2nd byte
Parameter Data 0ddddddd
8 bytes
0dddddadd
EOX 11110111 (F7H)

® All Bulk Data

When a MIDI BULK DUMP operation is performed with the "ALL" ITEM selected, the data is transmitted
on the currently set MIDI channel. All program data, all program change bank data, and all system set-up
data will be transmitted in the following order:

(© Program Bulk Data - program 1 to program 00 (100)
® Program Change Bank Bulk Data - bank A to bank B
® System Set-up Bulk Data
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3.

Reception Data and Conditions

BASE KEY

NOTE ON (9nH)
ON (C1 ~ C8)

OMNI O

MIDI NOTE OFF (8nH)

CH
. el
MIDI IN O 1~ 16 ONTROL CHANGE (BnH)
PROGRAM CHANGE (CnH)

OFF BULK DUMP REQUEST (FOH, 43H, 2nH)
BULK DUMP (FOH, 43H, OnH)

o

BANK CHANGE (FOH,43H, OnH)

SYSTEM REAL TIME (F8H)

Reception Data

Channel Voice Messages
® Note Off

Received on the currently set MIDI channel (if set to OMNI, all channels received). When a delay program
is active or a FREEZE program is set to record, the incoming data can be used as a trigger signal. The velocity
value is ignored. Data cannot be received when the BASE KEY parameter is set to OFF.

Status 1001nnnn (9nH) n = 0 (channel numberl) ~ 15 (channel number 16)
Note Number Okkkkkkk k=0(C-2) ~ 127(G8)

Velocity ovvvvvvv v=0~127

® Note On

This message is only effective when the FREEZE program is set to playback

Status 1001nnnn (9nH) n = 0 (channel numberl) ~ 15 (channel number 16)
Note Number Okkkkkkk k=0(C-2) ~127(G8)

Velocity Oovvvvvvy v=0~127

® Control Change

Received on the currently set MIDI channel. When a message is received, the value of the assigned effect
parameter is changed according to the control value.

Status 1011nnnn (BnH) n = 0 (channel numberl) ~ 15 (channel number 16)
Control Number Occceccc c=1~95
Control Value ovvvvvvy v=0~127

@ Program Change

Received on the currently set MIDI channel. When a message is received, the corresponding program is
recalled from the program change table of the current bank.

Status 1100nnnn (CnH) n = 0 (channel numberl) ~ 15 (channel number 16)
Program Number OppPPPPP p=0~127

System Exclusive Messages
@ Program Bulk Data Request

Received on the currently set MIDI channel. When a message is received, the data for the requested program
number is transmitted.

Status 11110000 (FOH)
ID Number 01000011 (43R)
Sub Status 0010nnnn (2nH) n = 0 (channel number1) ~ 15 (channel number 16)
Format Number 01111110 (7EH)
01001100 (4CH) ASCII “L”
01001101 (4DH) ASCII “M”
00100000 (20H) ASCIL “ ”
00100000 (20H) ASCIT“”
00111000 (38H) ASCII “8”
01000001 (41H) ASCII “A”
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Data Name
Program
EOX

00110110
00110011
01001101

OpppppPPP
11110111

(36H)
(33H)
(4DH)

(F7H)

@ Program Change Bank Bulk Data Request

Received on the currently set MIDI channel. When a message is received, the data for the requested bank is

transmitted.

Status

ID Number

Sub Status
Format Number

Data Name
Bank Number
EOX

® System Set-up Bulk Data Request

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000001
00110110
00110011
01010100
Ozzzzzzz
11110111

(FOH)
(43H)
(2nH)
(7EH)
(4CH)
(4DH)
(20H)
(20n)
(38H)
(41H)
(36H)
(33H)
(54H)

(F7H)

ASCII “6”

ASCII “3”

ASCII “M”

p =1 (program 1) ~ 100 (program 00)

n = 0 (channel number1) ~ 15 (channel number 16)

ASCIT “L”

ASCII “M”

AS(:II "oy

ASCI“”

ASCII “8”

ASCII “A”

ASCII “6”

ASCII “3”

ASCH “T”

z=1~7(1=A, 2=B, 3=C, 4=D, 5=E, 6=F, 7=G)

Received on the currently set MIDI channel. When a message is received, the system set-up data is

transmitted.

Status

ID Number

Sub Status
Format Number

Data Name

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000001
00110110
00110011
01010011
00100000
11110111

@ Parameter Value Request

Received on the currently set MIDI channel. When a message is received, the data for the corresponding
parameter change is transmitted.

Status

ID Number

Sub Status
Group/Sub Group
Device Code
Parameter Number

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
00011110
00000011
Onnnnnnn
Onnnnnnn
11110111

® Bank Change Request
Received on the currently set MIDI channel. When a message is received, the specified bank is called up.

Status

ID Number

Sub Status
Format Number
Byte Count (MSB)
Byte Count (LSB)

11110000
01000011
0000nnnn
01111100
00000000
00001101

(FOH)
(43n)
(2nH)
(7EH)
(4cn)
(4DH)
(20H)
(20H)
(38H)
(41m)
(36H)
(33H)
(53H)
(20RH)
(F7H)

(FOH)
(43n)
(2nH)
(1EH)
(03H)

(F7H)

(FOH)
(43m)
(OnH)
(7CH)
(00H)
(ODH)

n = 0 (channel numberl) ~ 15 (channel number 16)

ASCII “L”
ASCII “M”
ASCIL“”
AsCI “”
ASCII “8”
ASCII “A”
ASCII “6”
ASCII “3”
ASCII “S”
ASCII “”

n = 0 (channel numberl) ~ 15 (channel number 16)

1st byte
2nd byte

n = 0 (channel numberl) ~ 15 (channel number 16)
Condition set-up
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D5000

Header

Data Name
Version Number

Bank Number
Checksum
EOX

® Program Bulk Data

01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000001
00110110
00110011
01010101
00100000
Ovvvvvvv
Orrrrrrr
0zzzzzzz
Oeeceecee
11110111

(4cH)
(4DH)
(20R)
(20H)
(38H)
(41H)
(36H)
(33H)
(55H)
(20H)

(F7H)

ASCII "L”
ASCII "M”
ASCIT"”
ASCIT"”
ASCII "8”
ASCII"A”
ASCII "6”
ASCII "3”
ASCII "U”
ASCII"”
v=1

r=0
z=1~7(1=A, 2=B, 3=C, 4=D, 5=E, 6=F, 7=G)

The data format for transmission is the same as for "Program Bulk Data".

@ Program Change Bank Bulk Data

The data format for transmission is the same as for "Program Change Bank Bulk Data".
System Set-up Bulk Data
The data format for transmission is the same as for "System Set-up Bulk Data".

System Real Time Messages

@® Timing Clock

11111000

(F8H)

When a delay program is loaded, the tempo parameter is set automatically by the timing clock.

@ Active Sensing

11111110

(FEH)

If playback is started with a MIDI Note On message in the FREEZE program and active sensing is

interrupted, playback will be stopped.
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D5000 Parameter List

PROGRAM No. DATE:

TITLE: PROGRAMMER:
INPUT MODE: STEREO . L-MONO TYPE: DUAL . SINGLE

DISPLAY UNIT: SECOND. DISTANCE. TEMPO. 30FRAME. 25FRAME. 24FRAME ~ TEMPO:

DELAY DUCK [OFF . ON]
NOTE TIME LEVEL PAN TYPE
1™ SOURCE
A2 | TARGET
3 [Ny HOLD
4 | RELEASE
B |5 | e THRESHOLD
OFF. NOR
6 INV
FB OUT LEVEL HPF LPF
OFF. ON LEVEL HPF LPF L
I R
OFF. NOR
A2 wv | AB
3 [ONORY aln CONTROL ASSIGN
OFF. NOR
4 v | AB PARAMETER MIN MAX
OFF. NCR
B|s wv | AP
OFF. NOR
6 mv | AB 2
OFF. ON NOTE SPEED DEPTH | PHASE comment:
OFF. SIN
1 TRI. PAN
OFF. SIN
A 2 TRI. PAN
- OFF. SIN
3 TRI. PAN
OFF. SIN
4 TRI. PAN
OFF. SIN
B 5 TRI. PAN
OFF. SIN
6 TRI. PAN
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YAMAHA [PROFESSIONAL DIGITAL DELAY]

Date:07-JUL-1994

Model D5000 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
o o
[ | Transmitted | Recognized I Remarks
| Function | |
e it Fmm e Fmm e
|Basic Default | x | 1 - 16, off | memorized
IChannel Changed | x | 1 - 16, off I
Fo o e Fo oo tomm o e il
| Default [ x | OMNIoff/OMNIon | memorized
|Mode Messages | x | x I
I Altered I khkkhkhkhkkkdhkhkkhkkhkk | X |
R it T Fommm o m o Fom e Fo e
INote | x | 0-127 |
INumber : True voice| ****xxxxxxkkxx | x |
e Fo Fm e dmm
|Velocity Note ON | x | x |
| Note OFF | x | x I
R et et Fmm e e
|After Key's | x | x |
| Touch Ch's I x I x I
R it Fmm e Fom e it
|Pitch Bender | x | x J
Fom e Fomm e Fmm e e it
| 1 ~095 | x [ o I
f ! | |
| I | |
| Control I l I
I ! I I
| Change f I f
I | ! I
[ ! I |
I I | I
| I I I
| | I |
I | I |
I I | !
Fm e Fom o o
| Prog | x | 0 0 - 127 | *1
|Change : True # [ dkkokk ok ko ko | x |
e i L Tl Fom o Fom e Fom e
| System Exclusive | o | o |Bulk Dump
| ‘ I I | Parameter Change
Fomm e m e it et e e T TR
|System : Song Pos. | x [ x I
| : Song Sel. | x | x |
[Common : Tune [ x | x |
Fom o e Fom e Fom e tem e
| System :Clock (I [ o |
IReal Time :Commands| x | x I
o et et Fommmmm e Fom e
|Aux :Local ON/OFF | x I x I
I :All Notes OFF| x | x |
IMes- :Active Sense | x | o I
| sages:Reset | x I x |
et Fom e i Fom e

INote: *1 = For program 1 ~ 128, program number of D5000 is

I selected.

Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4

OMNI ON, MONO
OMNI OFF, MONO
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