SINTETIZADOR MUSICAL S03
- MANUAL DO USUARIO -

PRECAUGOES
POR FAVOR LEIA ATENTAMENTE ANTES DE CONTINUAR
*Conserve estas instrugdes em lugar seguro para futuras consultas.

ADVERTENCIA

Observe sempre as precaugdes basicas abaixo relacionadas a fim de evitar a possibilidade de causar lesdes graves ou morte como

conseqiiéncia de descarga elétrica, curto-circuito, incéndio, etc... Estas precaugdes incluem, entre outras, as seguintes:

N&o abra o instrumento ou desmonte as pegas internas ou nem
mesmo modifique-as. O instrumento ndo contém nenhuma pega
utilizavel pelo usuario. Se notar que o instrumento néo esteja
funcionando corretamente, leve-o a Assisténcia Técnica da
Yamaha.

N&o exponha o instrumento na chuva, ndo o utilize perto de agua
ou em ambiente Umido. N&o coloque o instrumento sobre
recipientes liquidos ou n&o coloque recipientes que contenham
liquidos em cima do instrumento a fim de evitar respingos de &gua
em suas aberturas.

Se 0 cabo ou o conector de forca tornarem-se desgastados ou
danificados, ou se houver uma
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perda repentina de som durante a utilizagdo do instrumento, ou se

exalar odores estranhos ou fumaga, desligue o instrumento
imediatamente e leve para a Assisténcia Técnica da Yamaha para
revisao e reparos.

Utilize o adaptador especificado (PA-3B ou outro equivalente
recomendado pela Yamaha), ao contrario podera resultar dano ao
instrumento ou superaquecimento.

Antes de limpar o instrumento, sempre desconecte 0 mesmo da
tomada. Nunca remova ou insira um plugue na tomada com as
mé&os molhadas

Verifique periodicamente o conector (plugue) e remova qualquer
sujeira ou poeira acumulada.

Observe sempre as precaugdes basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de causar danos pessoais ou materiais tanto no

instrumento como em outros bens. Estas precaucdes incluem, entre outras, as seguintes:

Né&o coloque o cabo de forga AC perto de fontes de calor, ndo o
dobre ou o danifique. Nao coloque objetos pesados sobre o cabo,
ndo o deixe em lugares onde as pessoas possam pisar, tropegar ou
prender em algum outro objeto.

Quando desligar o cabo elétrico do instrumento ou da tomada, n&o
0 puxe pelo cabo e sim pelo plugue.

N&o ligue o instrumento & uma tomada de base multipla. Tal agdo
poderd ocasionar uma degradacdo na qualidade do som ou
possivelmente um superaquecimento da tomada.

Desligue o cabo de forca AC quando ndo estiver usando o
instrumento, ou durante chuvas torrenciais com raios.

Antes de ligar o instrumento & outros componentes eletrénicos,
desligue todos os componentes. Antes de ligar ou desligar todos os
componentes, ajuste os volumes no minimo. Certifique-se também
de ajustar os volumes de todos os componentes no minimo e va
aumentando o volume até o nivel desejado enquanto toca o
instrumento.

Né&o deixe o instrumento num nivel excessivo de vibragbes, nem a
temperaturas extremas (luz solar direta, ou deixar dentro de um
carro durante o dia), para evitar a desfiguragdo do painel ou danos
internos.

N&o use o instrumento perto de produtos elétricos tais como
televisores, radios ou caixas acusticas, uma vez que podem causar
interferéncia e afetar o correto funcionamento dos demais
equipamentos.

N&o coloque o instrumento numa posicéo instavel que ocasione
uma queda acidental.

Antes de transportar, desligue todos os cabos.

Quando estiver limpando o instrumento, use um pano macio e seco.
N&o use dissolventes, diluentes, liquidos ou panos de limpeza que
contenham produtos quimicos. Também n&o coloque objetos de

botdes, interruptores ou conectores.

Né&o utilize o instrumento por um longo periodo de tempo a niveis
de volumes elevados ou incdmodos, pois isto podera causar uma
perda irreversivel da sua capacidade auditiva. Se vocé
experimentar qualquer perda de audigdo ou um “zunido” nos
ouvidos, consulte um médico.

SUBSTITUICAO DA BATERIA DE SEGURANGA

O instrumento contém uma bateria de seguranga néo recarregavel
que permite conservar os dados internos mesmo quando o
instrumento esta desligado. Quando a bateria necessitar de troca, a
mensagem “IBatteryLo” aparecera no visor. Quando isto acontece,
faga uma copia de seguranga dos seus dados (com um aparelho
externo, como o Yamaha Data Filer MDF3, que utiliza disquetes) e
providencie a mudanga da bateria com a Assisténcia Técnica da
Yamaha.

Para evitar riscos, ndo troque a bateria. Esta operacéo devera ser
realizada pelo pessoal da Assisténcia Técnica da Yamaha.

Nunca deixe a bateria ao alcance das criangas, pois poderd ser
ingerida por acidente. Neste caso, leve ao médico imediatamente.

ARMAZENAMENTO DOS DADOS DE USUARIO

Salvar periodicamente todos os dados num aparelho externo como
0 Yamaha Data Filer MDF3, evitando perdas importantes através
de um mau funcionamento ou erro de operagao do usuario.

Sempre desligue o instrumento quando néo estiver em uso.



vinil, plasticos ou emborrachados sobre o instrumento, uma vez que
isto podera desconfigurar o painel ou o telado.

N&o apoie seu peso sobre o instrumento e nem deixe objetos
pesados sobre ele. Nao aplicar forca demasiada sobre os
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INTRODUGAO

Obrigado por adquirir o Sintetizador musical Yamaha S03. Para obter 0 maximo rendimento do S03 e de suas fungdes sofisticadas, sugerimos a vocé
que leia este manual. Mantenha-o em um lugar seguro e acessivel para futuras consultas.

CONTEUDO DA EMBALAGEM

Adaptador AC PA-3B *
CD-ROM

Guia de Instalagao
Manual de Uso

Lista de dados

* Podera ndo ser compativel em sua cidade. Verifique com seu revendedor Yamaha.

SOBRE O CD-ROM INCLUIDO

Um software de aplicagdes para o Sintetizador S03 esta incluso neste CD-ROM. O Voice Editor permite a vocé editar as vozes do Sintetizador S03
através de uma interface grafica de usuario muito intuitiva. O software XGWorks lite podera facilmente criar e editar suas proprias cangdes no seu
computador. Para maiores detalhes, vide o Guia de Instalagdo adquirido separadamente ou 0 manual on-line incluso com o software.

Nunca tente reproduzir o CD-ROM em um aparelho de Audio CD. Ao fazer isto, ocorrerdo problemas de audigdo bem como ao seu aparelho
de CD e as caixas acusticas.

CARACTERISTICAS PRINCIPAIS

Vozes dindmicas de excepcional qualidade, incluindo diversos sons do sintetizador musical top de linha Yamaha S80. (pagina 18).

Grande variedade de efeitos digitais de qualidade profissional (pagina 53).

Funcg&o de Busca por categoria para uma rapida localizagéo das vozes em um grupo de instrumentos desejado (pagina 35).

Um total de 480 vozes normais e 20 vozes de bateria, todas compativeis com o padrdo XG, mais as vozes predefinidas e as vozes de usuario
(pagina 25).

Fungdes de edigdo completas e detalhadas para personalizar suas vozes (pagina 70).

Terminal TO HOST conveniente para conectar direta e facilmente o seu computador - com apenas um cabo (pégina 13).

Software de sequenciagdo XGWorks lite incluso, para facilmente criar e reproduzir suas proprias musicas no computador.




Sistema GM Nivel 1

O “Sistema GM Nivel 1” é uma especificagdo padréo que define o arranjo de vozes em um gerador de sons e sua funcionalidade MIDI,
assegurando a reprodugdo dos dados com os mesmos sons, praticamente, em qualquer gerador de sons compativel com o GM,
independentemente do modelo ou do fabricante. Os geradores de sons e os dados de muUsicas que sdo compativel com o “Sistema GM
Nivel 1" levam o logotipo correspondente.

XG

“XG” é um formato de gerador de sons que amplia o arranjo de vozes da especificagéo “Sistema GM Nivel 1” para poder cumprir com as
exigéncias dos periféricos de computador mais sofisticados, dispondo de maior capacidade expressiva enquanto mantém a
compatibilidade dos dados. O “XG” amplia o “Sistema GM Nivel 1" ao definir a forma em que as vozes s&o expandidas ou editadas e a
estrutura e o tipo de efeitos.

Quando se reproduzem dados de som, disponiveis no mercado, que levam o logotipo XG em um gerador de sons que também leve este
logotipo, voc6e podera desfrutar de uma experiéncia musical completa com fungdes de ampliagéo (ou expansao) de vozes e de efeitos
ilimitadas.

Pagina 5

SOBRE ESTE MANUAL

Este manual é basicamente dividido em duas seg¢des:

B Segdo Basica (Pagina 8)
Explica como dar os primeiros passos com o Sintetizador S03, sua estrutura global e como usar as suas principais fungdes.

B Secao de Referéncia (Pagina 55)
Explica os parametros dos diversos modos de operagao do Sintetizador S03.

Sobre as referéncias a “paginas” neste manual
PAGINA XX ... Refere-se a uma “pagina” no visor de cristal liquido (LCD).
Pagina XX ......cccoerrvne. Refere-se a uma pagina real deste manual.

Muitas das fungbes e parametros do Sintetizador S03 sdo mostrados em diversas “paginas” no visor, cada qual séo numeradas dentro de cada modo, e indicada no
display. A busca de uma fungéo ou pardmetro é feita com mais comodidade e rapidez através do uso destes nimeros de paginas.

Para distinguir estas referéncias de paginas no visor das paginas reais do manual, aplicamos a seguinte convengao: “PAGINA” (em letras mailisculas) refere-se a
paginas no visor. A menos que indocado de outra forma, a referéncia PAGINA é para as paginas do visor dentro do mesmo modo (como descrito para outros parametros
da mesma segao).

No manual, os nomes dos parametros vém precedidos de nimeros, como “13-2 Ressonancia”. Aqui no exemplo, esta indicando que o pardmetro de Ressonancia se
encontra na pagina 13 do modo selecionado.

Quando uma pégina do visor contém déi s ou mais paré@metros relacionados, utilize os botbes [? ]/ [? ] (pagina 30) para percorrer os pardmetros disponiveis. Os
parametros relacionados selecionados pelos botdes [? ]/ [ ? ] s@o indicados com numeros separados com hifens (exemplo, 13-1, 13-2, etc.). No exemplo anterior, vocé
podera selecionar o pardmetro de Ressonéncia usando os botdes [ Jou[ ]para mover-se até a segunda pagina.

% A Tabela de Fungdes (pagina 20) contém uma lista completa dos pardmetros e de suas paginas do visor
es, onde também podera ser encontrado a Tabela de Parametros (pagina 22).

® [sta terminantemente proibida a copia de dados de seqliéncias musicais ou de arquivos de audio digital de uso comercial, exceto para uso pessoal.

® As ilustragdes e as telas de cristal liquido que aparecem neste manual s&o exclusivamente de carater ilustrativo, e poderdo aparecer de forma um
pouco diferente daquelas que vocé observa em seu instrumento.

® (s nomes das companhias e dos produtos que aparecem neste manual sdo marcas registradas ou comerciais de suas respectivas companhias.
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Controles e Conectores...........oeverererererreresraressarens 8 Modo Multi 55

Painel frontal..........ccccoeeevvevneneeicceee e 8 MU Edit......coovecec e 55
Painel traseiro........covvreveenrenineeirenseeeseesneeens 10 Comum (ajustes para todas as partes)............. 56
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Sobre 08 MOdOS.........cccmirnenerrensesssesesssssssssssessens 19 Modo de Utilidades...........ccocrernmenrenrensenssensensessesssenses 90
Modo de Operagéo de Utilidades..........cccocorvvrennne 92
Tabela de Fungdes (Tree Chart).........cocervereurennene 20 Ajuste de fabrica (restabelecer valores por
defeito de fabrica..........ccoevevneneenrenrercnees 92
Tabela de Parametros...........ccocreereureneene 22
Modo MIDI .........ccoveuneen. 93
MUIEIS....ccorereirne s 24
APENICE.....couiiniriririsieisisiesssssssssssssses e snanes 95
VOZES.....ovnirnresrersrssninns 25
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Operagoes Basicas.........couvrmmrnenessnssssessennes 28
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Edit).. oo 38
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Botdo de Inflexdo de Som.........ccoeuvvvvieineniinieninen. 44

Bot&o de Modulagao..........ccovereerrrenreerirreeeenn, 44
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Pedal Comutador (food switch) ...........cccouneeiinienenn.

Edicao de Vozes

Efeitos

Efeitos no Modo de vozes...........ccccocveeverererennee.

Efeitos no Modo Multis

46
47
53

54
54
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INDICE DE APLICACOES

Este indice, cdmodo e facil de usar, esta dividido em categorias gerais para ajuda-lo a encontrar uma informagéo sobre um tema ou uma fungéo especificos.

Audicéo e Reproducao

®  Ouvindo as MUSICAS DEMO ..ottt Reprodugéo de musicas (pagina 16)
©  REPIOGUGAD OB VOZES .....ooviuerirerieiesiesesie it esssa sttt (pagina 33)
® Recuperagéo de vozes de um grupo de instrumentos desejado ................. Usando a Busca por Categoria de Vozes (pagina 35)
® Tocando diretamente com a reproducéo de um arquivo A& MUSICA ........cuueerereerreisrersiesseseissesssesseseessssssessessesessessesssssssesseens (pagina 40)
® Divisdo do teclado - acordes superiores e inferiores das vozes
EM OGO MU ... bbb . (pégina 41)
EM MOUO 08 VOZ ...ttt bbb Nota Limite (pagina 73)
®  SODrepOSIGAO A8 QUAS VOZES (DAMES) .....cvurvueuereeseeseiseseeeisesseesse e essesset st ss e s bbbttt . (pagina 42)

Uso dos Controladores

©®  CONEXA0 A0S CONMIOIAAONES ....vveeeeeecieiaeiiceceeeseet et ise et es bbbt £ bR R bbb bbb (pagina 14)
® Uso de um pedal controlador para Controlar PArAMEIIOS ...........cccvieueieeiieieicsse ettt (pagina 45)
® Uso de um pedal para avangar através dos programas de VOZ ou MUlti ..o (pagina 46)
® Mantendo o estado/posi¢éo do controlador ao acionar entre as VOZES ........cccoeueereereereesnennens Reajuste de Controlador (pagina 91)
® Ajuste do Controlador AC 1 (Controlador designado 1) ........ccovrrrrniniensneenesse e eeeessesseeens Pedal Controlador (pagina 45)
AC1 (Controlador designado 1) (pagina 66)
Copia
® (Cépia dos ajustes do Efeito de Variagdo de Voz no Modo Multi ...........c.cocveevenieinncereenininenes Copiar Efeito de variagéo (pégina 68)
® (Coépia dos ajustes do Controlador do Modo de Voz no Modo Multi ... Copiar Controlador (pagina 68)
® (Copia dos ajustes de pardmetros de Parte do Multi editado em outra parte do mesmo Multi ... (pégina 68)
® (Copia dos ajustes de pardmetros de Elemento da Voz editada em outro Elemento da mesma Voz ... (pégina 88)
® (Copia de Seguranga dos dados do SO03 ............ccceereennee. Armazenamento dos ajustes do S03 em um aparelho externo (pagina 42)
Mudanga de Som
@ EdIGA0 08 UMA VOZ ...ttt bbbt Edicédo de Vozes (pagina 47)
®  Estrutura dos efeitos € flUXO A0 SINAL ...ttt ettt Efeitos (pagina 53)
® Detalhes dos parametros doS MOGOS ..........ccerururrereereueeeiseaereieesees et ss st esb e s s b essenssenen Secao de Referéncia (pagina 55)

Armazenamento de Dados

® Armazenamento da Voz editada na memdria interna do S03 (USER) (usuario) Armazenamento de Vozes (pagina 89)

® Armazenamento do Multi editado na meméria interna do S03 (USER) ......c.cvevcvininneneincinennns Armazenamento de Multis (pagina 69)

® Armazenamento dos ajustes do S03 (Voz/Multi/MIDI/Utilidade) num aparelho externo, como um
COMPUERAON ..vvereeieisisiss ettt Armazenamento dos ajustes do S03 em um aparelho externo (pagina 42)

Conexao do S03 a outros aparelhos

®  COoNexa0 @ UM COMPULAAON .....vuvrivrerieireieisissseseiessse et ss st sss s st sssseneas Conexao a um computador pessoal (pagina 13)

@ AJUSEE A8 LOCAI ONJOF ...ttt etttk bbb Local On/off (pagina 93)
® Uso do S03 como gerador de SONS MU HIMDBIE ...ttt (pagina 38)

® Envio dos dados do S03 com a fungéo Bulk Dump ........ Armazenamento dos ajustes do S03 em um aparelho externo (pagina 42)

® FEdigao de vozes através de um computador .........ccocereeirrnenreieseesseeeeieens Manual de Uso do Editor de Vozes do S03 (arquivo PDF)

°

Uso do software de sequenciagao XGWOrKS lite .........cccoevueereueininseseisssssseessssseseneens Manual de Uso do XGWorks lite (arquivo PDF)



Reajuste de Parametros (inicializagao)

® |nicializagao dos PArAMELroS A& MU ..........c..cviuriieiciiires et Inicializar (pagina 68)
®  |nicializagao doS PArAMELIOS A8 VOZ ........c.euiuriiiiriiriiietie bbb bbb Inicializar (pagina 68)
® Reajuste do SO3 a seus valores de fabrica ..........c.c...... Ajuste de Fabrica (Restabelecer valores por defeito de fabrica) (pagina 92)

Solugdes Rapidas

@ FUNGBES GIODAIS A0 SO3 ...ttt ettt Tabela de FungBes (pagina 20)

®  Estrutura de parametros do S03 e das PAGES LCD (PAGINAS LCD) .oooovvoooevoeeeeeeeeececcc e Tabela de Pardmetros (pagina 22)

®  |nfOrmaca0 Geral SODIE O MIDI .......coviriiiieeieireissie ettt Sobre o MIDI (pagina 95)

®  Significado das MENSAGENS NO VISOF ......c.euiurireirrireirieeeeseisissseessess s sessssessesesssssssessesssssssassesssssssassesses Mensagens no visor (pagina 100)

©®  SOIUCIONANAD PrODIEMAS ......vveveieiiiriesieieissiesse sttt s bbb s s R At n st n st n s n s (pagina 101)
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Secdo Basica

Controles e Conectores

Painel Frontal

1. Botdoes OCTAVE [UP] e [DOWN] (pagina 36)



Pressione um destes botbes para mudar o arranjo de notas do teclado de modo ascendente ou descendente em oitavas. Pressione-o0s juntos para
restabelecer o arranjo normal (0).

2. Botao [VOLUME] (pagina 15)
Este comando ajusta o volume geral. Movendo-o para cima, vocé elevara o nivel de saida dos conectores OUTPUT L/R do jack PHONES.

3. Roda PITCH (inflexdo de som) (pagina 44)
Esta roda controla o efeito de inflexdo do som.

4. Roda MODULATION (modulagao) (pagina 44)
Esta roda controla o efeito de modulag&o. Também é possivel designar outros parametros e fungdes a este controlador.

5. Tela de Cristal Liquido (LCD)
Tela retroalimentada de 2 linhas.

6. Lista de Tipos de Parametros (pagina 30)
Siga a flecha na tela de cristal liquido até a coluna correspondente da lista; a flecha indica o tipo de para@metro selecionado atual.

7. Botdes MODE (modo) (pagina 19)
Utilize estes botdes para selecionar os modos: Multi, Voz (Voice), Utilidades (Utility), etc.

8. Botoes [PART/ELEMENT/KEY]
Estes botdes sdo utilizados para selecionar partes / elementos / teclas de bateria no modo de Edi¢&o de Multi ou Edigéo de Vozes.
8.1 Botoes [+]/[-] (pagina 30)
No Modo Multi, estes botbes selecionam as partes 1 a 16. No Modo de Edigéo de parte multi, pressione os dois botdes simultaneamente para
recuperar as telas de Edigdo comum. Para voltar as telas de Edigdo de elementos, pressione somente um dos botdes, [-] ou [+].

8.2 Botoes [MUTE] (silenciador) (pagina 48, 55)
No modo Multi, este botéo silencia as partes selecionadas. No modo de edigdo de vozes, este botdo silencia os elementos ou as teclas de
bateria selecionados.
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9. Botdes DATA (pagina 30)
Utilize estes botdes durante a edigéo para selecionar diversas paginas e para ajustar valores de parametros.

9.1 Botéo [DEC/NO] (pagina 31)
Utilize este botéo para diminuir o valor do pardmetro selecionado. Para diminuir o valor em 10, mantenha pressionado este bot&o e pressione
o botdo [INC/YES].
Vocé também podera utiliza-lo para cancelar ou anular uma operagéo (Job) ou armazenamento (Store).

9.2 Botdo [INC/YES] (pagina 31)
Utilize estes botdo para aumentar o valor do pardmetro selecionado. Para aumentar o valor em 10, mantenha pressionado este botdo e
pressione o botdo [DEC/NQ].
Vocé também podera utiliza-lo para executar uma operag&o ou proceder a um armazenamento.

9.3 Botoes [?]/[?] (pagina 30)
Utilize estes botdes para selecionar “paginas” do visor em cada modo.



10.

1.

12,

13.

14,

18.

16.

9.4 Botoes [?]/[?] (pagina 30)
Utilize estes botdes para selecionar o valor a ser ajustado no visor ou para visualizar partes continuas da pagina (na esquerda ou na direita),
para paginas que constam de varias partes.

Botdes [CATEGORY SEARCH / DRUM] (péginas 34, 35)

Ativa a fungdo de busca por categoria (pagina 35). Esta fun¢do permite a vocé selecionar instantaneamente uma categoria de vozes desejada
com o teclado numérico ou com os botdes de memdria. Também é possivel designar o banco de bateria de cada memoria pressionando
simultaneamente este botdo e o botdo [USER/(SE)] ou o botdo [GM/XG/(OTHER)].

Botdo [PREST/(DRUM/PERC)] (pagina 33)
Nos modos Multi e Voz, este botdo permitira a vocé selecionar os programas de meméria de pré-ajuste. Quando a fung&o de busca por categoria
(pagina 35) estiver ativa, 0 botdo é utilizado para especificar a categoria de voz de DRUM/PERC.

Botdo [USER/(SE)] (pagina 33)

Nos modos Multi e Voz, este botdo permitira a vocé selecionar os programas de meméria de usuario. Também é possivel especificar um banco de
Bateria de meméria de usuario pressionando simultaneamente este botdo e o botdo [CATEGORY SEARCH / DRUM]. Quando a fungdo de busca
por categoria (pagina 35) estiver ativa, o0 botao é utilizado para especificar a categoria de voz SE.

Botdo [GM/XG/(OTHER)] (pagina 33)

Nos modos Multi e Voz, este botdo permitira a vocé selecionar os programas de memoéria GM/XG. Também é possivel especificar um banco de
Bateria de memaéria GM/XG pressionando simultaneamente este botdo e o botdo [CATEGORY SEARCH / DRUM]. Quando a fungao de busca por
categoria (pagina 35) estiver ativa, o botdo é utilizado para especificar a categoria de voz OTHER: CO, SE.

Teclado numérico (paginas 32, 35)

Este teclado é utilizado para selecionar nimeros de Multi ou de Programas, no modo de Edigéo, ele é utilizado para introduzir valores de dados de
parametros. O valor selecionado é introduzido ou executado somente depois de pressionar o botdo [ENTER]. Também ¢é utilizado para selecionar
as diversas categorias de vozes (pagina 70) quando estiver ativa a fungdo de busca por categoria (pagina 35).

Botdo [ENTER/KEYBOARD]

Este botédo é utilizado para introduzir ou executar o valor indicado pelo teclado numérico. Também podera ser utilizado para ajustar pardmetros
cujos valores estdo expressos como notas (C-2 (Do-2) - G-8 (Sol - 8); pressione simultaneamente este botdo com a tecla desejada do teclado.
Também é utilizado para executar diversas operagdes e armazenamentos.

Botéo [EXIT[ (pagina 31)

Durante a edigdo ou estando num modo que n&o seja o de Reprodugdo Multi/Voz, ao pressionar este botdo encerrara o modo e voltara ao modo
de reproducdo de Multi/voz.
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Painel Traseiro

0 Conectores MIDI IN, OUT, THRU (pagina 12)

O terminal recebe mensagens MIDI provenientes de um aparelho MIDI externo. Utilize este conector para controlar o sintetizador através de um
aparelho MIDI externo. O terminal MIDI OUT envia mensagens MIDI gerados pelo sintetizador (como as notas tocadas no teclado ou as variagdes
de controles ou os comandos do painel), a um mddulo de som ou um aparelho MIDI externo. O terminal MIDI THRU retransmite as mensagens
MIDI recebidos da entrada MIDI IN. Conecte aqui outros aparelhos MIDI.

@ Botio HOST SELECT (pagina 12)



Por meio do conector TO HOST vocé podera selecionar o tipo de computador conectado ao sintetizador. Quando utilizar os terminais MIDI IN /
OUT / THRU, ajuste-o a MIDI.

9 Terminal TO HOST (pagina 13)
Conecte aqui 0 computador usando um cabo serial opcional.

9 Conector FOOT SWITCH (paginas 14, 46)
Conecte aqui um pedal opcional (FC4 ou FC5). Com o pedal vocé podera controlar a ativagdo ou desativagdo de uma série de fungdes,
dependendo da fungdo designada.

6 Terminal FOOT CONTROLLER (paginas 14, 45)

Aqui vocé podera conectar um pedal controlador opcional (FC7, etc.). Ele lhe permitird um controle em tempo real sobre diversos aspectos do som
como tom, timbres e volume.

@ Botao STANDBY/ON (pagina 15)
Utilize este botéo para ligar ou desligar o S03.

Mesmo quando o botdo se encontra em “STANDBY”, a eletricidade segue fluindo pelo instrumento a um nivel minimo. Quando n&o
utilizar o S03 durante um periodo de tempo prolongado, retire o plugue da tomada.

9 Terminal DC IN (pagina 11)
Para a conex&o de um adaptador de corrente alternada (YAMAHA recomenda o uso do PA-3B ou algum equivalente) que alimente o S03.

© Conectores OUTPUT LIMONO e R (pagina 11)

Através destes jacks € que sdo enviados os sinais de audio de nivel de linha do S03 (conectores de fone de ouvido mono de 1/4”). Para a saida
monofonica, utilize somente o conector LIMONO.

@ Jack PHONES (pagina 11)
Usado para a conexdo de auriculares.

Pagina 11

ANTES DE COMEGCAR

Esta segdo explica a forma de conectar o cabo AC de alimentag&o, os dispositivos de dudio e MIDI e o sistema se informéatica. Somente ligue o
Sintetizador S03 depois de ter feito todas as conexdes necessarias. Recomenda-se ler esta se¢gdo ANTES de usar o Sintetizador S03.

Alimentagao
o.Certifique-se de que o botdo STANDBY/ON do instrumento esteja na posigdo STANDBY (desligado).

@ Conecte 0 plugue do cabo do adaptador PA-3B no terminal DC IN no painel traseiro do instrumento.

© Conecte o0 outro plugue do cabo de alimentag&o a uma tomada.

N3o utilize um adaptador AC que n&o seja 0 Yamaha PA-3B ou outro equivalente recomendado pela Yamaha. O uso de um adaptador
incompativel podera ocasionar danos irreparaveis ao S03 e poderd, inclusive, dar lugar a descargas elétricas sérias! DESLIGUE SEMPRE
O ADAPTADOR AC DA TOMADA DE CORRENTE GERAL, MESMO QUANDO NAO ESTIVER UTILIZANDO O SINTETIZADOR S03.

Mesmo quando o botdo esteja na posicdo STANDBY (em espera), a eletricidade segue fluindo pelo instrumento a um nivel baixo ou
minimo. Quando n&o estiver utilizando o S03 durante um periodo de tempo prolongado, desligue o adaptador AC da tomada geral.

Conexdes
Conexao a um equipamento de audio externo

O Sintetizador S03 néo possui caixas acusticas embutidos, vocé precisara monitorar o seu som através de um equipamento de audio. Como alternativa,
vocé podera usar fones de ouvido.
Existem varias formas de conectar o instrumento a um equipamento de audio externo, como descrito nas seguintes ilustragdes.



Conexao de caixas acusticas estéreo

Um par de caixas acUsticas poderdo produzir fielmente os ricos sons do instrumento com seus ajustes de pan e efeitos. Conecte as caixas acusticas
aos jacks OUTPUT L/MONO e R no painel traseiro.

Quando estiver utilizando uma caixa acUstica ativa, conecte-a ao terminal OUTPUT L/MONO do painel traseiro.
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Conexao de um Mixer

Se desejar integrar 0 S03 em um sistema maior com outros instrumentos e possibilidades de processamento de audio adicionais, conecte-o a um Mixer,
um amplificador e um sistema de monitoragéo estéreo, como mostrado a seguir.

P\ o1 T A\ conexao de fones de ouvido no afetara a saida de audio dos terminais OUTPUT (L/IMONO e R). A saida de 4udio dos jacks PHONES e
OUTPUT séo idénticas.

Conexao de um aparelho de MIDI externo

E possivel conectar um aparelho MIDI externo mediante um cabo MIDI (opcional) e controla-lo do Sintetizador S03. Também é possivel utilizar um
teclado ou sequenciador MIDI externo para controlar os sons internos do Sintetizador. Esta se¢do apresenta diversas aplicagdes diferentes de MIDI.

O botdo HOST SELECT do painel traseiro devera ser ajustado em “MIDI”, caso contrario, o conector MIDI OUT do Sintetizador ndo
transmitira nenhuma informagéo MIDI.

Controlando o S03 com um teclado MIDI externo




Controlando um teclado MIDI externo com o S03
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Gravando e reproduzindo através de um sequenciador MIDI externo

Controlando outro aparelho MIDI através do MIDI THRU

Com estas conexdes vocé podera enviar dados MIDI pelo conector MIDI OUT do S03, enquanto que os dados MIDI do sequenciador externo poderdo
ser enviados a um sintetizador MIDI externo através do conector MIDI THRU.

O cabo MIDI ndo devera medir mais que 15 metros de comprimento e ndo devera haver mais que trés aparelhos em uma cadeia
V\Méo em série através dos conectores MIDI THRU de cada unidade). Se vocé desejar conectar mais unidades, voc6e devera utilizar
um modulo de retransmiss&o (MIDI Thru Box) para conexdes em paralelo. Poderdo produzir erros se os cabos MIDI forem demasiado largos
ou se muito aparelhos tiverem sido conectados em cadeia através de seus conectores MIDI THRU.

Conexao de um Computador

E possivel utilizar um computador para controlar o Sintetizador S03 e transferir os dados do mesmo de ou para o computador através do MIDI. Com o
programa Editor de Vozes incluido, por exemplo, é possivel editar as vozes dos Sintetizador S03.

Existem duas maneiras de conectar o sintetizador a um computador.
1: Conexao Serial (a porta serial do computador até o terminal TO HOST do sintetizador).
2: Conexao MIDI (a interface MIDI do computador ou a interface MIDI externa até os terminais MIDI IN e MIDI OUT do S03).

A conexao sera diferente segundo o computador utilizado.



Vocé podera mudar o ajuste local ON/OFF dependendo de como esteja usando 0 S03 em seu sistema MIDI (veja pagina 93)

1: Porta Serial até TO HOST

IBM-PC / AT

Macintosh
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2: Interface MIDI até MIDI IN e MIDI OUT

Através da interface MIDI do computador

Através da interface MIDI externa

B Conexdo a uma porta serial

B Conexao a um terminal USB
'{NotapT Vocé precisara de uma aplicagdo MIDI apropriada (sequenciador, editor, etc.) compativel com a plataforma do seu computador.

Conexao de diversos controladores

O Sintetizador S03 dispde de varios jacks de controlador no seu painel traseiro, incluindo o FOOT SWITCH e o FOOT CONTROLLER. E possivel
conectar controladores opcionais como o pedal Yamaha FC4, o FC5 ou o FC7 para controlar o timbre, 0 volume, 0 som e outros parametros.

?
'..NOtaOT Mais detalhes sobre como usar estes controladores estéo na pagina 45.
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Ligando o Sintetizador S03

Procedimentos para Ligar o S03

Apbs vocé ter feito todas as conexdes necessarias entre o Sintetizador S03 e quaisquer outros aparelhos, certifique-se de que todos os ajustes de
volume estejam em zero, a seguir ligue cada um dos aparelhos do sistema na seguinte ordem: MIDI Principais (transmissores), MIDI Auxiliares
(receptores) e equipamentos de audio (mixers, amplificadores, caixas acusticas, etc.). Isto assegurara um funcionamento MIDI correto e evitara danos
as caixas acusticas.

Quando estiver desligando o sistema, primeiro diminua o volume de cada um dos aparelhos de audio, entdo desligue os aparelhos na ordem inversa
(primeiro os aparelhos de audio e depois os de MIDI).

Quando o S03 atuar como MIDI Auxiliar:

Ligando o S03

Para evitar possiveis danos as caixas acusticas ou outros equipamentos eletronicos conectados, sempre ligue 0 S03 antes de ligar as caixas acusticas
amplificadas ou o mixer e o amplificador. Da mesma forma, desligue sempre o S03 depois de desligar as caixas acusticas ou o mixer e o amplificador.

Mesmo quando o botéo esteja na posicdo STANDBY (em espera), a eletricidade segue fluindo pelo instrumento a um nivel baixo ou minimo. Quando

néo estiver utilizando o S03 durante um periodo de tempo prolongado, desligue o adaptador AC da tomada geral.

N?Not . . - - . A
Antes de ligar ou desligar o Sintetizador, diminua o volume de todos os equipamentos de 4udio conectados.
© Pressione o botdo STANDBY/ON.

®Uma mensagem sera brevemente mostrada no visor de cristal liquido (“Welcome do S03").

©Logo apos aparecerd a tela do modo de Reprodugao de Vozes ou de Multis.

®Aumente o volume do amplificador se necessario.

© Ajuste o volume [VOLUME] do S03 a um nivel adequado.
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DEMONSTRAGAO
Com o Sintetizador SO3 possui varias musicas de demonstragéo, mostrando seus sons dinémicos e suas fungdes sofisticadas.
Certifique-se de que o Sintetizador esteja pronto para reproducdo. Maiores detalhes poderdo ser consultados na Segdo “Antes de

Comegar” na pagina 11.

Na tela “Demo”, todos os dados da memoria interna de vozes de usuario do instrumento serdo substituidos pelos dados da musica de
demonstracéo. Salve primeiramente os dados importantes no aparelho MIDI externo ou no computador.

Na tela “DEMO”, o parametro de afinagao geral (Master Tune) sera substituido e se ajustara em “0”.

® Pressione o botdo [DEMO]
Aparecera a seguinte mensagem na tela.

| MODE |

?MULTI ?VOICE ?DEMO

2 2 D

® Pressione o0 botdo [INC/YES] para acionar a tela Demo e comegar automaticamente a reprodugdo da musica de demonstragao.

© Para cancelar a reprodugéo da demonstragéo, pressione um dos seguintes botdes: [MULTI], [VOICE] ou [EXIT].
Com isto havera o cancelamento do modo de demonstragéo e retornard automaticamente ao modo Multi, Vozes, ou ao modo previamente
selecionado.

FOTIETORN A reprodugéo da musica de demonstragdo continuaré indefinidamente até que seja cancelada.

Selecdo da musica de demonstracao

Enquanto a musica DEMO estiver tocando, vocé podera selecionar a masica DEMO particular que deseje ouvir.
Introduza a categoria de musica DEMO desejada com o teclado numérico para recuperar a musica.

Por exemplo, vocé podera reproduzir a misica DEMO de piano pressionando o botéo 7 (PIANO) do teclado numérico. Se vocé nao selecionar nenhuma
musica em particular, havera a reprodugéo automatica de uma musica de orquestra (OTHER).

pdlSeteal  Quando houverem diversas musicas DEMO em uma categoria, vocé podera selecionar as musicas disponiveis com os botdes [DEC/NO] e
2 [INC/YES].
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VISAO GERAL DO S03

0 S03 dispde de uma ampla variedade de fungdes avangadas e muito Uteis. Esta Secéo oferece uma visao geral destas fungdes.
O diagrama a seguir ilustra as diversas segdes de componentes ou “blocks” do S03.

Controlador
Keyboard Controllesr
\/ [\
Tone Generador Effect

Controlador

Este block consiste de teclado, Pitch Bend (inflexdo de som) e modulagéo, etc. O teclado ndo gera nenhum som por si mesmo, mas ao invés, envia
informagao de nota, de velocidade de pulsagéo, etc. para a segdo de gerador de som do SO03 das notas tocadas. Os controladores também enviam
dados de atuag&o que n&o sdo de nota. A informagao do teclado e dos controladores pode ser transmitida a outros aparelhos MIDI externos através do
conector MIDI OUT.

Gerador de Sons
Este block reproduz os sons de acordo com a informag&o recebida do teclado e dos controladores. O seguinte exemplo ilustra o passo seguido pelo
sinal proveniente de um Elemento no modo de voz.

Emite a forma de onda de cada Elemento. Cada voz consiste de até quatro elementos.

Controla o timbre de cada Elemento emitido da seg&o de OSC (osciladores)

Muda a qualidade do tom de cada Elemento emitido da se¢éo PITCH.

Controla o nivel de saida (amplitude) de cada elemento emitido da segédo de FILTER (filtro). Os sinais s@o enviados a este nivel para as unidades de
Efeitos.
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Sobre o Gerador de Sons

0 Gerador de sons do S03 utiliza o sofisticado sistema AWM2.

AWM2 (Advanced Wave Memory 2 - Memoria de Onda Avangada 2) é um sistema de sintetizacdo baseado no uso de ondas sampleadas e que é
utilizado em muitos sintetizadores Yamaha. Para um maior realismo, cada voz AWM2 utiliza multiplos samples em forma de onda de um instrumento

real. Além disso, uma ampla variedade de parametros, como gerador de envolvente, filtro, modulagéo, etc. poderdo ser aplicados a forma de onda
basica.

WEeN AWM2 ndo se limita somente a instrumentos musicais convencionais (vozes normais), mas também podera ser utilizado para configurar
& diversos instrumentos de bateria e de percusséo (vozes de bateria). Vocé podera encontrar maiores detalhes sobre as vozes normais e de
bateria na pagina 26.

Polifonia Méxima
A polifonia méxima do S03 é de 64 notas. Entretanto, a polifonia real variara segundo o nimero de Elementos da Voz. Para calcular a polifonia real,

vocé devera dividir a polifonia total pelo nimero de elementos da voz. Por exemplo, se uma voz consiste de dois elementos, a polifonia maxima da voz
sera de 32.

Efeitos

Os efeitos poderdo ser usados para mudar ou realizar 0 som de uma voz ou de um Multi.

Estes incluem os efeitos da segédo de reverberagao (11 tipos) para adicionar um sentido de espago e distancia ao som, a se¢ao de chorus (11 tipos) que
adiciona animagéo e profundidade e a se¢&o de variagédo (42 tipos) que contém uma enorme quantidade de efeitos adicionais.

'{NotaOT Para maiores informagdes sobre os Efeitos va até a pagina 53.
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SOBRE 0S MODOS

O Sintetizador S03 dispde de diversos modos que cobrem um amplo conjunto de operagdes e fungdes.



Multi Mode Voice Mode
Multi Play mode Voice Play Mode
Multi Edit Mode Voice Edit Mode
Multi Job Mode Voice Job Mode
| MODE |

?MULTI ?VOICE ?DEMO

? ? : DEMO MODE

utility Midi

77

Utility Mode =« « Midi Mode

Edit Job Store
? ? ? Store Mode
Compare

Modo Multi

(pagina 55)

Modo de reprodugao de multis
Selecione este modo quando vocé desejar utilizar 0 S03 como gerador de sons multi-timbre. Neste modo, vocé podera usar um sequenciador MIDI
externo para que se possa reproduzir varias partes de instrumentos diferentes, simultaneamente. Este modo permite também combinar varias vozes
diferentes em uma sobreposicao.

Modo de edi¢ao de multis
Neste modo, vocé podera editar e criar multis. Vocé podera salvar até 32 multis na memoria interna.

Modo de operagoes de multis
Neste modo vocé podera copiar e inicializar multis, além de realizar outras operagdes similares.

Modo de Vozes

(pagina 70)

Modo de reproducao de vozes

Neste modo vocé podera reproduzir as vozes normais e as vozes de bateria. Vocé podera selecionar vozes predefinidas (128 vozes normais), vozes de
usuario (128 vozes normais mais 2 kits de bateria) e vozes XG (480 vozes normais mais 20 kits de bateria). O S03 também dispde de uma fungao muito
Util de Busca por Categorias que permite selecionar uma voz de acordo com seu tipo de instrumento.

Modo de edi¢ao de vozes
Neste modo vocé poderé criar e editar as vozes normais € as vozes de bateria. Vocé podera salvar até 128 vozes normais editadas e 2 kits de bateria
editados como vozes de usuario na memdria interna.

Modo de operagoes de vozes

Neste modo vocé podera copiar Elementos e inicializar Vozes, assim como realizar outras operagdes (jobs) com elas.

Modo DEMO
(pagina 16)



Neste modo vocé podera reproduzir as musicas DEMO contidas na meméria interna. As diversas musicas DEMO sé&o tocadas de maneira ininterrupta.

Modo de Utilidades
(pagina 90)

Este modo contém os ajustes gerais de todo o sistema do S03, tais como a afinagao geral e os ajustes relacionados com os controladores.

Modo MIDI
(pagina 93)

Neste modo vocé podera realizar ajustes de MIDI, como os canais de transmissao / recepgdo MIDI e o nimero do aparelho.

Modo de Armazenamento
(pagina 69, 89)

Neste modo, vocé poderd salvar as vozes e os multis originais na memoéria interna.
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TABELA DE FUNGOES



?Nota
o n Para maiores detalhes sobre os procedimentos de Armazenamento de multis, va até a pagina 69; para maiores detalhes sobre os

procedimentos de Armazenamento de vozes, va até a pagina 89.
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TABELA DE PARAMETROS

O niimero das colunas indica a PAGINA correspondente ao parametro & esquerda (exceto a coluna da extrema direita, que indica a pagina do manual
correspondente). Por exemplo, observe que o parametro de Envio de Reverberag&o encontra-se em trés paginas no visor independentes: PAGINA 22
de Edic&o da parte de Multi, PAGINA 11 da Edigdo Normal de Voz e PAGINA 9 da Edic&o de tecla de Voz de Bateria.

Esta tabela ¢ util para localizar as paginas no visor correspondentes em modos diferentes. Isto € muito Util quando vocé deseja realizar ajustes iguais ou
similares ao mesmo parémetro em um modo diferente; por exemplo, ajustar o Envio de Reverberagdo do modo Multi ao mesmo valor que o Envio de
Reverberagdo do modo de Vozes. Esta tabela também é (til para a comprovagéo dos mesmos pardmetros ao programar mudangas de sons complexos,
como ajustar o Corte do filtro de voz a um determinado valor e rapidamente modificar o Corte do modo Multi.

Uma vez que também se incluem referéncias as paginas do manual do usuario, vocé poderd encontrar rapidamente a explicagdo correspondente,
verificando 0 modo selecionado e o nimero de PAGINA no S03 e ent&o procurar por esta tabela.

?NotaO X ) , o ) o

— Quando o pardmetro € 0 mesmo para o modo de Vozes e o modo Multi, a referéncia a pagina do manual é geralmente para a explicagdo no
modo Multi.



?NotaO
ra 0s pardmetros de modos diferentes que tenham o mesmo nome, os valores e ajustes de pardmetros disponiveis para este parametro
poderdo ser diferentes dependendo de seu modo. Vocé encontrara os detalhes na explicagéo de cada parametro.

Na lista de dados vocé encontrara os detalhes sobre os parametros dos efeitos de Reverberagéo, Chorus e Variag&o.

?_NOtaO Se vocé precisar de informagdes sobre as paginas de operagdes (jobs), consulte a tabela de Fungdes (pagina 20).



*  No modo Multi, os ajustes de Efeito / Controlador comum de Voz s&o ignorados, e 0 efeito dos ajustes de Multi sdo efetivados. Os ajustes de Efeito /
Controlador de variagdo do modo de vozes poderéo ser copiados ao modo Multi com a fungdo de Operagao com multis (pagina 68).
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Um multi consta de até 16 partes, cada uma das quais poder&o reproduzir uma voz normal ou uma parte de voz de bateria.

Ao especificar diferentes vozes e canais MIDI a cada parte e utilizando um sequenciador ou um computador para a reproducéo dos dados da musica,
vocé poderd ter um conjunto com 16 sons de instrumentos independentes.

Também é possivel reproduzir Multis a partir do teclado. Isto permite configurar sobreposicdes de diferentes vozes, ou divisdes especiais do teclado
para que as maos direita e esquerda possam tocar vozes separadas (pagina 41).

Multi

Sequenciador MIDI externo

Arquivo de Musica Canal MIDI
1-16

Duas Vozes Sobrepostas
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Uma voz € um som instrumental individual criado através do uso dos Elementos e o ajuste dos diversos pardmetros. No modo de Reprodugéo de Vozes,
vocé podera selecionar e reproduzir qualquer uma destas vozes. No modo de Reprodugdo de multis, estabeleca uma voz diferente a cada parte e utilize
um sequenciador externo para reproduzir simultaneamente varias vozes.
As vozes armazenam-se na memoria interna (PRESET, USER, GM/XG).

Modo de Reprodugao de vozes Modo de Reprodugao de multis
Controladores Controladores Sequenciador MIDI externo
Gerador de sons Gerador de Sons
Reprodugéo de uma voz Reprodugéo de um multi
PRESET (128 vozes predefinidas)  Voz GM/XG User (128 vozes de usuario)
480 vozes normais 2 vozes de bateria de usuario

20 vozes de bateria

*  As vozes de bateria XG121-128 n&o pertencem ao grupo GM/XG, mas sao kits de bateria originais especialmente programados para o S03.
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Introdugéo as vozes / ondas

Cada voz consiste de até quatro elementos. Cada elemento em si é uma forma de onda ou um som de instrumento.

Voz Elemento Forma de Onda
Elemento 1-4 AWM2: 453 formas de ondas

Existem dois tipos de vozes: Vozes normais e Vozes de bateria. As vozes normais sdo principalmente, sons de instrumentos afinados que poderédo ser
tocados sobre um arranjo do teclado. As vozes de bateria s&o, principalmente, sons de percussao / bateria estabelecida em notas individual do teclado.
As vozes de bateria também incluem efeitos especiais de som. Em geral, uma voz (com até quatro elementos) podera ser tocada sobre o arranjo do
teclado. Entretanto, isto podera ser modificado; o arranjo real de teclas para a Voz é determinado pelos parametros de Limite de nota (pagina 73).

Voz normal Voz de bateria
Voz
Elemento 1 -4 Sons de bateria individuais (diferentes para cada tecla)

?
N?Nota O Sintetizador dispde de um total de 480 (XG) e 128 (predefinidas) vozes normais, mais 20 vozes de bateria como sons predefinidos. O

usuario podera criar e guardar suas proprias vozes originais; 0 S03 dispde de memoria de usuario para 128 vozes normais e 2 vozes de bateria de
usuario.
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Ondas

As ondas (ou formas de onda) s&o os bloqueios basicos de construgdo do som e sdo utilizados como elementos na elaboragéo de uma voz. Estao
disponiveis um total de 453 ondas predefinidas de grande qualidade. Como mostrado na ilustragao a seguir, ao criar uma voz, vocé podera selecionar a
onda a ser usada como um Elemento e ent&o ajustar o seu nivel, timbre, som e demais paré@metros relacionados.
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OPERACOES BASICAS

Nesta Seg&o, vocé aprendera as operagdes fundamentais do S03.

Selegao de um modo
Existem varios modos de funcionamento, o0 modo de Reprodugéo de Multis, 0 modo de reprodugdo de vozes, etc., cada um dos quais permitira a vocé
trabalhar eficazmente com as diversas fungées do Sintetizador.

Na pagina 19 vocé encontrara uma vis&o geral dos diversos modos.

Existem modos de Reprodugdo independentes para Multis e para Vozes. Para ativar cada um destes modos, utilize o botdo MODE correspondente
(Imulti] para a Reprodugdo de multis, [VOICE] para o modo de Reprodugdo de vozes. Também existem modos independentes de Edigdo e de
Operagdes para os Multis e as Vozes. Para ativar o modo de Edigédo ou de Operagdes, somente pressione o botdo [EDIT] ou [JOB] enquanto se

encontrar no modo de reprodugao respectivo.

De maneira similar, pressione o botdo [STORE] no modo de Multis ou de Vozes e vocé ira ao modo de Armazenamento no qual podera armazenar
Multis ou Vozes.

Além dos modos mencionados anteriormente, existe também o modo de Utilidades (Utility), que serve para os ajustes gerais ao instrumento € o modo
MIDI que contém os ajustes relacionados com MIDI.

Por ultimo, estd 0 modo de demonstragéo (DEMO), que permite a vocé reproduzir as musicas DEMO.

Para selecionar estes modos, vocé devera pressionar o botdo [UTILITY] para o modo de Utilidades, o botdo [MIDI] para 0 modo MIDI e o botdo [DEMO]
para 0 modo de demonstragéo.

o (2] (7]

| MODE |

?MULTI ?VOICE ?DEMO

77

Utility Midi



77

Edit Job Store
777
Compare

Modos de Reprodugao

1) Modo de reproducao multi (pagina 37)

Pressione o botdo [MULTI] (o LED acenderd) para ativar o modo de Reprodugéo de multis. Para ir a outro modo, simplesmente pressione o botao
respectivo do modo em quest&o.

2) Modo de reprodugao de vozes (pagina 33)

Pressione o botdo [VOICE] (o LED acendera) para ativar o modo de Reprodugdo de vozes. Para ir a outro modo, simplesmente pressione o botdo
respectivo do modo em questéo.

Modos de Edigao
Também existem modos de Edigao e Operagdes independentes para cada modo de Reprodugao. A luz de [EDIT] acendera junto com a luz do modo de
Reprodugéo correspondente, [MULTI] ou [VOICE].

3) Modo de edigdo de multis (pagina 55)

Pressione o botdo [EDIT] no modo de Reprodugédo de multis, para ir a outro modo, simplesmente pressione o botdo respectivo do modo em questao.
Pressione o botéo [EXIT] para retornar ao modo de Reprodugéo de multis.
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3) Modo de edigao de vozes (paginas 47, 70)

Pressione o botédo [EDIT] no modo de Reprodugao de vozes. Para ir a outro modo, simplesmente pressione o botéo respectivo do modo em questao.
Pressione o botéo [EXIT] para retornar ao modo de Reprodugéo de multis.

Modos de Operagoes )
Cada modo de Reprodugéo dispde de um modo de Operagdes individual. E possivel selecionar 0 modo de Operagdes desejado quando acende a luz
do modo de Reprodugéo correspondente [MULTI] ou [VOICE].

4) Modo de operagdes de multis (pagina 67)

Pressione o botdo [JOB] no modo de Reproducdo de multis. Para ir a outro modo, simplesmente pressione o botdo respectivo ou o botéo [EXIT] para
retornar ao modo de Reprodugéo de multis.

4) Modo de operagoes de vozes (pagina 87)

Pressione o botdo [JOB] no modo de Reproducéo de vozes. Para ir a outro modo, simplesmente pressione o botdo respectivo ou o botdo [EXIT] para
retornar ao modo de Reprodugao de multis.

Outros Modos

5) Modo de utilidades (pagina 90)

Pressione o botdo [UTILITY] para ativar este modo. Para mudar a outro modo somente pressione o botdo correspondente. Se iluminar uma das luzes
do modo de Reprodugao [MULTI] ou [VOICE] significa que 0 modo de Reprodugao respectivo esta ativo, mesmo quando estiver acionando este modo.
No canto superior esquerdo do visor (LCD) aparecera uma flecha, que aponta para “UTILITY” no painel, indicando o modo de Utilidades.

6) Modo MIDI (pagina 93)

Pressione o botéo [MIDI] para ativar este modo. Para mudar a outro modo somente pressione o botdo correspondente. Se iluminar uma das luzes do
modo de Reprodugdo [MULTI] ou [VOICE] significa que o modo de Reprodugao respectivo esta ativo, mesmo quando estiver acionando este modo. No
canto superior esquerdo do visor (LCD) aparecera uma flecha, que aponta para “MIDI” no painel, indicando o modo de MIDI.

7) Modo de demonstragao (pagina 16)

Pressione o botdo [DEMO] para ativar este modo (a luz acendera). Para sair deste modo e mudar para o modo de Reprodugao de multis ou de vozes
pressione o botdo [EXIT], [MULTI] ou [VOICE].

No visor “DEMO?”, todos os dados da meméria de Vozes de Usuario do instrumento serdo sobrescritos pelos dados da misica DEMO. Guarde os dados
importantes em um aparelho MIDI externo ou em um computador antes de ativar este modo.

Na tela “DEMO?”, o pardmetro de afinagdo geral (em Utilidades) sera sobrescrito e ajustado a “0”.



8) Modo de Armazenamento (paginas 69, 89)

Pressione o botdo [STORE] no modo multi ou de vozes para ativar 0 modo de armazenamento no qual vocé podera guardar os multis ou as vozes. A
luz do modo de Reprodugdo [MULTI] ou [VOICE] permaneceréa acesa, mesmo quando estiver acionando este modo. Para mudar a outro modo somente
pressione o botdo correspondente. Pressione o botéo [EXIT] para sair do modo de armazenamento.
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Selegdo de Tela
Para mudar de uma tela para outra utilize os botdes [?1/[? ], [?V[ ? ], [ + /[ -1 e [EXIT].

Botdes [?]/[?]
Muitas das visualizagdes consistem de diferentes telas. Para seleciona-las utilize os botdes [? ]/[? .

Tela anterior (PAGINA)
Tela seguinte (PAGINA )

Ao selecionar as diversas telas, aparecera uma flecha a direita da tela de cristal liquido indicando o tipo de pardmetro na lista do painel. Por exemplo, ao
recuperar a tela de parametro Volume total no modo de Edigao de multis, a flecha na tela indicara que o parametro pertence ao tipo Geral.

No exemplo seguinte, aparece a tela do pardmetro Corte (Elemento) do modo de Edigao de vozes e a flecha indica que o pardmetro pertence ao tipo
Filtro.

Botdes [? 1/[?]
Algumas paginas de visualizagdes dispdem de multiplas “telas”, que estéo indicadas por marcas especiais de flecha no canto superior direito da tela de
cristal liquido. Utilize os botdes [? ]/[?] para selecionar as paginas.

Quando selecionar a primeira tela de um grupo de paginas mdltiplas, a flecha apontara a direita ( ? ) para indicar que existem mais telas. Quando
selecionar uma pagina do grupo do meio, as flechas apontardo nas duas dire¢des ( ? ? ) indicando que é possivel selecionar a telas anterior e
seguinte. Quando selecionar a ultima tela, a flecha apontara para a esquerda ( ? ) indicando que ndo existem mais telas.

Para certos parametros (como Nome de voz, etc.) os botdes séo utilizados para mover o cursor pela tela.

Botdes [+]/[-]

No modo de Edig&o de multis, estes botdes séo utilizados para selecionar cada parte. Para selecionar os parametros comuns, pressione os dois botdes
simultaneamente. No modo de Edigéo de vozes, os botdes sdo utilizados para selecionar cada elemento. Para selecionar os parametros comuns,
pressione os dois botdes simultaneamente.

'-j“i?ta Se desejar maiores detalhes referente aos parametros e das configuragdes das paginas dos modos de Edi¢do de multis e de Edi¢do de

vozes, vide as explicagdes do modo correspondente na segéo de referéncia deste manual.
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Botéo [EXIT]
Pressione este botdo para subir (sair) na estrutura hierarquica e retornar a tela anterior.

7 8 9
Piano Organ Guitar
4 5 6
Bass Strings Brass
1 2 3

Syn Comp Syn Lead Syn Pad
0 - Enter Exit

Syn Comp Chromatic KeyBoard

?Nota
== Segundo seja a operagao particular, o botdo [EXIT] também realizara outras fungdes,. Estas fungdes alternativas estao indicadas nas se¢des

pertinentes do manual.

Introdugao de dados
Utilize os botdes [INC/YES] e [DEC/NO] para subir ou descer através dos valores, ou introduza o valor diretamente com o teclado numérico e o botdo
[ENTER].

Para certos parametros (como Nome de voz, etc.), nos quais vocé podera ajustar mais de uma valor, utilize os botdes [ ]/[ ] para mover o cursor
através da tela e prontamente ajuste o valor.

Botdes [INC/YES] e [DEC/NO]

Estes botdes séo utilizados para mudar o valor do pardmetro selecionado. Vocé podera utilizar o botdo [INC/YES] para aumentar o ajuste do parémetro
em um passo ou 0 botdo [DEC/NQ] para diminui-lo. Se vocé manter um dos botdes pressionado, o valor mudara continuamente. Também é possivel
utilizar os botdes para responder “SIM” ou “NAQ” ao visualizar uma mensagem de confirmagéo.

DATA
DEC ? INC/YES
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Teclado Numérico, botao [ENTER]
Com o teclado numérico é possivel especificar o valor do pardmetro selecionado para prontamente ajusté-lo com o botdo [ENTER]. Por exemplo, para
ajustar um valor de “100”, pressione (em ordem) os botdes do teclado numérico [1], [0] e [0] (o indicador do par&metro piscara). Por Ultimo, pressione o
botdo [ENTER] para ajustar o valor.

7 8 9
Piano Organ Guitar
4 5 6
Bass Strings Brass
1 2 3
Reed/Pipe Syn Lead Syn Pad
0 Enter
Syn Comp Chromatic KeyBoard

Movimento do cursor

Para determinados parametros, como o Nome de voz e outros, sdo utilizados os botdes [ ? ]/ [ ?] para mover o cursor pela tela (o caractere
selecionado piscara). Mova o cursor para a posi¢éo desejada e prontamente ajuste o valor.

DATA
DEC ? INCIVES
? ? ?

Tipos de parametros (absolutos e relativos)

Existem varias formas de ajustar os parametros.

Alguns requerem que introduza diretamente ajustes numéricos ou caracteres alfabéticos. Com outros, durante a mudanga, vocé podera selecionar entre
varios ajustes possiveis.

Além disso, alguns tipos de parametros séo “absolutos” e outros “relativos”.

Por exemplo, o parametro absoluto da seguinte ilustragdo podera ser ajustado em “mono” ou “poly”. No caso de outros pardmetros absolutos como o
volume, o ajuste pode ser qualquer valor entre 0 e 127. O ajuste de volume possui uma relagéo linear de um a um com o volume real, como se nota no
gréfico a esquerda.

Entretanto, os parametros relativos ndo seguem a mesma relagdo. O gréafico na parte inferior mostra o papel do pardmetro Compensagao de velocidade
de pulsagéo. O valor que se ajusta aqui, denominado “compensag&o”, adiciona-se ou diminui-se ao valor real. Com a Compensacéo de velocidade de
pulsacéo, o valor da compensacao especificado soma-se ou diminui-se a velocidade de pulsagdo real das notas que s&o tocadas no teclado. Algumas
vezes, estes tipos de parametros relativos ajustam-se em forma de porcentagem.
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REPRODUGAO DO S03

Reprodugao de Vozes
E possivel selecionar e reproduzir qualquer uma das vozes dos grupos de meméria PRESET (pré-definido), USER (usuario) e GM/XG, como é
explicado a seguir.

¥d\[I =M Os detalhes das vozes podem ser vistos na pagina 25.

A memoria de usuario pode conter até 128 Vozes normais e 2 Vozes de bateria.

0 Pressione o botédo [VOICE]
Pressione o boto [VOICE] (o luz acendera) para selecionar o0 modo de Reprodug&o de vozes. Apds isso aparecera a seguinte tela.

Neste momento, reproduza (toque) a Voz (indicada na tela) com o teclado.

9 Pressione um botao MEMORY para selecionar uma memdria de voz

Existem trés segdes de meméria diferentes para as Vozes normais: PRESET, USER e GM/XG. As vozes se especificam a cada se¢do de meméria da
maneira indicada na continuagdo. As vozes GM/XG se dividem em varios bancos diferentes.
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As vozes de bateria armazenam-se em zonas separadas das se¢des de meméria de Usuério e de GM/XG.



Para recuperar a memoria de Bateria de usuario (USDR1/USDR2):
Pressione o botdo [USER] enquanto mantém o botdo [DRUM] pressionado.

Para recuperar a memoria de Bateria GM/XG

Para recuperar a memoria de grupo de efeitos XG SFX.
Pressione o botdo [GM/XG] enquanto mantém o botdo [DRUM] pressionado.

O grupo PRESET contém as Vozes pré-definidas. As Vozes XG se designam em ordem segundo o formato GM, comegando com o banco 1
e seguindo com diversas vozes XG distribuidas pelos bancos de meméria GM/XG.
O grupo USER armazena-se na memaria RAM interna e contém vozes que ja vem de fabrica. Estas poderéo ser substituidas, uma vez que poderdo
ser recuperadas com os ajustes originais de fabrica a qualquer momento.

9 Selecione um numero de voz

Selegdo com os botdes [INC/YES] e [DEC/NO]
Pressione o botdo [ENTER] para especificar a Meméria de vozes e prontamente pressione o botdo [INC/YES] para aumentar o numero de voz e
[DEC/NQ] para diminuir.

DATA

DEC ? INC/YES

Selegdo com o teclado numérico e o botao [ENTER]
Especifique o nimero de voz com o teclado numérico e prontamente pressione o botdo [ENTER] para ajusta-lo. Por exemplo, para selecionar o nimero
de voz 100, pressione os botdes [1], [0] e [0] nesta ordem (o numero indicado piscara). Por ltimo, pressione o botdo [ENTER] para selecionar a voz.

2
Para nimeros de uma ou duas cifras ndo é necessario introduzir os trés digitos (como “001” ou “010”). Por exemplo, para introduzir o niimero
“3” somente pressione o botdo [3] do teclado numérico e prontamente pressionar o botdo [ENTER].

7 8 9
Piano Organ Guitar
4 5 6
Bass Strings Brass
1 2 3
Reed/Pipe Syn Lead Syn Pad
0 Enter
Syn Comp Chromatic KeyBoard
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aToque o teclado e observe a voz selecionada. Vocé podera selecionar e tocar outras vozes

Selecdo dos bancos XG
As vozes XG estao dividas em varios bancos diferentes. Isto Ihe permite selecionar a um maior nimero de vozes e a uma variedade mais ampla de
sons.




OCer’[ifique-se de que a memoria esteja selecionada XG e que prontamente acenda a tela BK (Selegéo de Banco) com
obotdo [? ].

@ Selecione o nimero de banco desejado com os botdes [INC/YES] e [DEC/NO] com o teclado niimero e o botéo
[ENTER].
O banco mudara. Retorne a tela de XG com os botdes [? ]/[ ? ] e selecione o nimero de voz desejado.

?Nota

Vocé encontrara os detalhes referente os tipos de bancos no folheto de Lista de Dados em separado.

Uso da busca por categoria de vozes
Com esta fungao, voc6e podera buscar rapidamente as vozes de uma categoria de vozes determinada. Por exemplo, ao selecionar a categoria de
vozes PIANO, vocé podera selecionar instantaneamente todas e cada uma das vozes da categoria de vozes “PF” (PIANO).

@ Pressione o botso [CATEGORY SEARCH] do modo de vozes. A seguir acendera a luz e a Busca por Categoria sera
ativada. Os botdes de Meméria e o teclado numérico s&o utilizados para selecionar as categorias.

Pressione o botdo [EXIT] para desativar a Busca por Categoria.

?Nota

[OTHER].

Os nomes das categorias figuram-se abaixo de cada botdo.Para circular entre as categorias “ME” e “CO”, pressione o botdo

(2] Especifique a Categoria desejada com os botées mencionados anteriormente. Selecionara automaticamente a
primeira voz da categoria.

? f . . . . .
-_’:‘_‘fta Neste passo, selecionara a voz com niimero mais baixo da categoria.

?Nota 0 S03 realiza a busca na seguinte ordem: PRESET, USER e finalmente GM/XG.

© Pressione o botao [INC/YES] para aumentar o niumero de voz da categoria € [DEC/NO] para diminuir.

?Nota

o~

E possivel utilizar a mesma operagao para a selegdo de vozes na Edigao de partes de Multis (pagina 59)
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Transposicao de oitava

Quando vocé precisar subir ou descer a margem de notas do teclado para a voz, utilize o botdo OCTAVE [UP] para subir a margem em uma oitava
e 0 botdo OCTAVE [DOWN] para descer na mesma quantidade. E possivel mudar a margem de notas até trés oitavas em qualquer uma das duas
diregdes. O ajuste de oitava atual esta indicado no canto esquerdo da tela enquanto o botdo OCTAVE [UP] ou [DOWN] estiver pressionado.

Por exemplo, se vocé pressionar o botdo OCTAVE [UP] duas vezes (+2), ao tocar a nota C3 (Do3) no teclado, na verdade ira reproduzir a nota C5
(Do5) (a nota executada mudara de modo ascendente em duas oitavas). Para retornar a margem de oitava normal (0), pressione os botdes
OCTAVE [UP] e [DOWN] simultaneamente.




m Se vocé ajustar a oitava mais além dos limites da margem de nota da voz, as notas reproduzidas fora da margem somar&o uma oitava
mais alta ou mais baixa do normal .

?Notf‘ Os botdes OCTAVE [UP] e [DOWN] podem nao funcionar se o pardmetro “Mudanga de nota” (paginas 61, 74) do modo de Edi¢éo de
vozes e 0 parametro “Kbd Trans (Transposi¢éo do teclado) “ (pagina 90) do modo de Edigdo de multis tiverem sido ajustados para que mudem a
margem.

9
’ Not-a Os botdes OCTAVE [UP] e [DOWN] poderé&o ser utilizados no modo de Reprodugdo de multis.
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USO DO MODO MULTI
Reprodugao no modo Multis
Neste modo vocé podera selecionar e reproduzir qualquer um dos multis.

Vocé podera encontrar maiores detalhes referente aos multis na pagina 24.

M\Ia memaria interna USER (usuario) poderao ser armazenados até 32 multis. Estes ajustes de multis estdo  disponiveis no modo de Edigéo
de multis (pagina 55

Abaixo sdo indicados os primeiros passos para a Reprodugdo de multis apos ter selecionado um.



O Pressione o botio [MULTI]
Apbs pressionar 0 botdo a luz do botdo [MULTI] acendera indicando que vocé estad no modo de Reprodugéo de multis. Na tela aparecera o seguinte.

Neste ponto, vocé podera reproduzir o Multi (assinalado na tela com seu nome) com o teclado.

Na meméria interna USER podem ser armazenados até 32 multis.

‘iliczta O grupo USER armazena-se na memoéria de acesso aleatério (RAM) interna e contém os Multis direto de fabrica. Estes poderédo ser

reescritos, uma vez que poderdo recuperar-se a qualgquer momento.

@ Sclecione um numero de multi
Pressione o botdo [INC/YES] para aumentar o nimero de multi. Pressione o botdo [DEC/NQ] para diminuir tal nimero.

DATA
DEC 2 INCIYES
? ? ?

?Nota . . . . < - ~ . .
. O numero é selecionado da mesma maneira em que a selegéo de vozes com o teclado numérico e o botdo [ENTER]. Consulte as instrugdes

sobre a sele¢@o de nimeros de vozes (pagina 34).
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@© Neste momento vocé podera reproduzir as partes do multi com o teclado

Se o parametro do canal de recepgdo MIDI € o mesmo para todas as Partes, estas poderao ser tocadas em unissono. Neste momento vocé podera
selecionar outros multis.

9
Para reproduzir uma voz do teclado, certifique-se de que o canal de recepgéo MIDI da Parte da voz e o canal de transmissdo MIDI do teclado
estejam  ajustados no mesmo valor.

Uso do S03 como gerador de sons de multiplos timbres (Multi Edit)

O modo multi permite a vocé configurar o S03 como um gerador de sons de multiplos timbres para ser utilizado com programas de informatica musicais
ou com sequienciadores externos. Se cada pista de um arquivo de musica utiliza um canal MIDI diferente, as partes de um multi poderdo ser designadas
a tais canais MIDI na forma devida. Desta maneira é possivel reproduzir um arquivo de musica num sequenciador externo e disponibilizar que as
diferentes vozes sejam reproduzidas em pistas distintas de forma simultanea.



No exemplo seguinte, vamos criar um multi adequado para reproduzir um arquivo de musica composto de trés partes: piano, baixo e bateria. A pista de
piano é designada no canal MIDI 2, a pista de baixo no canal 3 e a de bateria no canal 10.

?Not iy L . . . . o
Vocé podera utilizar o programa de sequenciagdo XGworks lite (consulte a guia de instalagdo junto com o manual) para reproduzir multiplas
Partes no S03. Antes disso, entretanto, certifique-se de que as conexdes entre 0 computador e 0 S03 estejam corretas (pagina 13).
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1. Depois de pressionar o botdo [MULTI], pressione o botdo [EDIT] (acendera a luz respectiva). Vocé ja estara no modo de Edigao de multis.

9
ntes de acionar o modo de Edic&o de multis, vocé devera selecionar um multi para sua edicéo.
2. Ao visualizar a tela de Edigdo comum, pressione [ +]/[ - ] para mudar para a tela de Edi¢&o de parte.

3. Utilize os botdes [ +]/[ - ] para selecionar as partes. Aqui vocé podera selecionar P2 (parte 2) para o piano, P3 (parte 3) para o baixo e P10 (parte
10) para a bateria. Primeiro selecionaremos P2 (parte 2).



4. Utilize os botdes [ ? 1/[? ] para mudar para a tela de sele¢éo de vozes (PAGE 1) e prontamente especifique a voz que iré ser usada como parte
de piano.

5. Aseguir utilize [ ? ]1/[? ] para mudar para a tela de volume (PAGE 2) e prontamente ajuste o volume da parte de piano assim como a posi¢éo
panoramica, os niveis de chorus e reverberagao, se for necessario. Vocé encontrara os detalhes na pagina 55.

6. Prossiga utilizando os botdes [ ? ]/[? ] e mude para a tela de Rcv Ch (canal de recepgdo MIDI) (PAGE 6). Ajuste o parametro em 2.

7. Utilize os botdes [ ? ]/[? ] para mudar para a tela Mono/Poly (PAGE 8). Ajuste o parametro em “poly” (polifénico).

Para as partes que ndo precisam de polifonia, o pardmetro de modo podera ser ajustado em “mono” (monof6nico).

8. Utilize os botdes [ ? ]/[? para mudar para a tela do modo de Parte (PAGE 9). Ajuste o parametro em “norm” (normal).

No caso de uma parte de bateria, ajuste o modo em “drum” (bateria).

9
Na péagina 61 vocé encontrara os detalhes do modo de Parte.
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9. Utilize os botdes [ ? ]/[? ] para recuperar os ajustes NtLmt (Limite de Nota) e VelLmt (Limite de Velocidade de Pulsag&o), e comprove se a parte
da voz de piano esta ajustada corretamente, certifique-se de que os ajustes de nota ou de velocidade de pulsagdo ndo impegam que a voz se
reproduza normalmente. Exceto em casos especiais, devera ser evitado o ajuste de limites nas margens de nota e de velocidade de pulsagéo para
assegurar que as notas reproduzam-se corretamente e que n&o se cortaréo.

Seguindo os passos 3 a 9 anteriores, quando reproduzir um arquivo de musica no sequenciador, a pista de piano sera transmitida pelo canal MIDI 2. Os
dados MIDI ser&o recebidos pelo S03 que, por sua vez, reproduzira a voz da parte designada no canal MIDI 2.

10. Repita os passos 3 a 9 outra vez, porém ajuste a parte 3 no baixo e para que receba pelo canal MIDI 3.

11. Repita os passos 3 a 9 novamente ajustando a parte 10 a bateria para que receba pelo canal MIDI 10.

?
Para evitar situagdes em que as vozes de partes ndo utilizadas reproduzam-se inesperadamente, vocé devera ajustar os canais de recepgao
MIDI de tais partes em “off” (desativado)

?
Existem muitos outros pardmetros especificos de parte no modo de Edi¢&o de multis. Na pagina 55 vocé podera encontrar os detalhes.

12. Antes de sair do modo de Edicdo de multis, vocé deverd armazenar os ajustes do multi. Se desejar conhecer os detalhes sobre 0 armazenamento
de multis, consulte a pagina 69.

Desta maneira, quando selecionar este multi no modo de Reprodugdo de multis, vocé podera reproduzir o arquivo de musica num computador
(sequenciador) e as partes de piano, baixo e bateria serdo reproduzidas de acordo com o canal MIDI de cada pista.



Tocando diretamente com a reprodugao de um arquivo de musica
Durante a reprodugéo das partes de piano, baixo e bateria, designadas anteriormente, vocé podera configurar o multi de modo que também possa
reproduzir outra parte diretamente.

Este € 0 mesmo que o Multi criado anteriormente (pagina 38), porém adicionando outra parte para reprodugéo direta. Preste atengéo ao realizar os
seguintes ajustes.

o No multi criando anteriormente, foram utilizados a parte 2, 3 e 10. Como exemplo, agora designaremos outra parte (parte 1) a uma voz de tipo solo
no qual sera ajustado o canal de recepgdo MIDI em 1.

¢ Natela de Trans Ch (PAGE 4) do modo MIDI, ajuste o canal de recepgao MIDI em 1.

A voz da parte 1 agora podera ser reproduzida diretamente com o teclado.

Devido ao fato de que o S03 dispde de um gerador de sons totalmente compativel com a norma XG, vocé podera reproduzir qualquer
arquivo de musica da ampla variedade de software de musicas GM/XG comercialmente disponiveis. Isto permite dispor de uma grande
margem dindmica e expressiva, com uma ampla variedade de sons de instrumentos e efeitos. Também é possivel silenciar partes especificas
dos dados MIDI, permitindo  praticar as partes silenciadas vocé mesmo, ou utilizar os dados de musica como acompanhamento instrumental de sua
prépria interpretagéo ou canto.
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Divisdo do teclado - acordes superiores e inferiores das vozes

A ilustragédo seguinte mostra um exemplo em que o teclado é dividido em dois conjuntos (acordes) de teclas separados, um para uma voz e o outro para
uma segunda voz. No exemplo, as vozes mudam na nota C3 (Do3), permitindo reproduzir uma voz de cordas nos no conjunto inferior e uma voz de
piano no superior. Para configurar as vozes deste modo, siga as instrugdes que estdo indicadas abaixo.

Parte 1 Parte 2
cordas piano
canal 1 canal 1

1) Pressione o botdo [MULTI] seguido do botéo [EDIT] (as luzes acenderao) para acionar o modo de Edigéo de multis.
_ . Vocé devera selecionar o multi antes de acionar o modo de Edigao de multis (pagina 37).

2) Se aparecer a tela de Edigdo comum, pressione o bot&o [+] ou [-] para selecionar a tela de Edigao de parte.
3) Selecione uma parte para o acorde inferior com os botdes PART [+] e [-]. Para este exemplo, selecione “P1 (parte 1)".

4) Utilize os botdes [ ? ]/[? (se for necessario) e acione a tela de Selegéo de vozes (PAGE 1) para selecionar uma voz de cordas para a parte do
acorde inferior.

?_Notao Vocé encontrara os detalhes da selecéo de vozes na pagina 59.

5) Utilize os botdes [ ? ]/[? para acionar a tela de Volume (PAGE 4) e prontamente ajuste o volume da parte do piano assim como a posi¢éo
panoramica, os niveis de chorus e reverberagao, se for necessario. Vocé encontrara os detalhes na pagina 56.

6) Utilize os botdes [ ? ]/[? para acionar a tela de NtLmt (PAGE 4) e especifique 0 arranjo de teclas das partes inferior e superior. Percorra por entre
as telas NtLmt-L (limite de nota inferior) e NtLmt-H (limite de nota superior) com os botdes [ ]e[ ]. Selecione “C-2” para a nota mais baixa e “B2”
para a mais alta.



7) Utilize os botdes [ ? ]/[? para acionar a tela Rev Ch (canal de recepgdo MIDI) (PAGE 6). Selecione “1” para “Rcv Ch”.

M Ajuste o canal de transmissdo MIDI em 1 na tela Trans Ch (PAGE 4) do modo MIDI. Agora vocé podera reproduzir a voz da parte 1 no
acorde inferior. A voz designada na parte 1 podera ser reproduzida pelo canal de recepgéo MIDI 1.

8) Utilize os botbes [ ? ]/[? para recuperar a tela Mono/Poly (PAGE 8). Ajuste o parametro em “Poly” (polifénico).
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9) Utilize os botdes [ ?]e[ ?] para acionar a tela do modo de Parte (PAGE 9). Ajuste o parametro a “norm” (normal).
Com os ajustes realizados nos passos 3 a 9, vocé ja podera reproduzir a voz de cordas designadas em “P1” (parte 1) e ajustadas ao canal de recepgéo

MIDI 1 (RevCh), cada vez que vocé tocar no arranjo de teclas de B2 (Si 2) ou inferior.

10) Realize os ajustes da parte superior (parte 2), da mesma maneira que foi feito nos passos 3 a 9. Para a parte 3, selecione uma voz de piano,
ajustando o Limite de nota inferior em “C3” e o Limite de nota superior em “G8”. Além disso, ajuste o canal de recepgdo MIDI em 1, como vocé fez
na parte 1. A voz de piano da parte 2 sera reproduzida cada vez que vocé tocar as teclas superiores em C3 (Do3).

No modo de Edicéo, sera reproduzida a voz da parte selecionada.

? , . - ~ . . . . A L .
_._hfotao Para evitar situagdes em que as vozes de partes néo utilizadas sejam reproduzidas inesperadamente, vocé devera ajustar os canais de
recepgao MIDI de tais partes em “off” (desativado).

?
_._hfotao Existem muitos outros parametros especificos de parte no modo de Edigado de multis. Na pagina 55 vocé encontrara os detalhes.

11) Antes de sair do modo de Edig&o de multis, salve os ajustes realizados no multi. Vocé encontrara as instrugdes sobre 0 armazenamento de um multi
na pagina 69.

Agora que vocé criou e armazenou um multi, vocé podera recupera-lo a qualquer momento no modo de reprodugéo de multis e reproduzir a voz de
cordas com as teclas B2 (Si2) e inferiores, enquanto toca uma voz de piano nas teclas C3 (Do3) e superiores.

Sobreposicao de duas vozes (partes)

Ailustracédo seguinte mostra um exemplo de combinagéo de duas vozes em uma sobreposicao. Neste exemplo, se vocé selecionou uma voz de cordas
para a parte 1 e uma voz de piano para a parte 2, reproduziremos ambas em unissono.

Este multi podera ser criado sensivelmente de modo que as partes 1 e 2 possam ficar superpostas totalmente no arranjo do teclado.

e  Ajuste o parametro de Limite de nota inferior em “C-2" e o de Limite de nota superior em “G8”, para as duas partes.

No modo de Edigéo, sera reproduzida a voz da parte selecionada.



Armazenamento dos ajustes do S03 num dispositivo externo (trasvase de dados em bloco)

Com a fungao de trasvase em bloco, vocé podera transmitir os ajustes do S03 em um dispositivo externo, como um computador e armazena-los. Este é
um modo efetivo de dispor de uma copia de seguranca dos dados importantes. Vocé também podera utilizar esta fungdo para salvar dados importantes
do S03 no comego de uma musica, para que sejam reajustados automaticamente todos os dados originais ao reproduzir a musica.

A seguir explicamos como fazer isto com as fungdes de gravagdo em tempo real do sequenciador XGworks lite instalado. Neste exemplo, a pista 1 é
utilizada para gravar os dados de multis de usuario.

?NotaO _— - . . . o . ~ .

— . Obviamente, esta operagao no se limita ao uso com XGworks lite; também funcionara com outros seqiienciadores. A informac&o especifica
eas instrugdes de funcionamento sdo encontradas no manual de uso (ou nas mensagens de ajuda) do sequenciador particular.

?Nota

As operagdes de XGworks lite descritas podem diferir ligeiramente segundo seja a versdo de XGworks lite utilizada e do computador
particular.

Certifique-se de que o S03 esteja corretamente conectado ao computador (pégina 13). Consulte o manual em linha incluido com o XGwaorks
lite @ respeito dos ajustes.
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ONO modo multi, selecione o Multi do S03 que deseja transmitir.
9Pressione 0 botdo [JOB] para acionar o0 modo de Operagdes de multis.

© o tipo de parametro “BlkDmp” (trasvase em bloco) (PAGE 5) do modo de Operagdes de multis, selecione o tipo de dados que vai transmitir. Neste
momento, selecione “Crnt” (atual) para transmitir os dados de multi selecionados e prontamente pressione o botdo [ENTER].

@No XGworks lite especifique a pista 1 para gravar.
Selecione a pista de gravagéo

Pressione o botdo Gravar para ativar a gravagao em espera.

eDepois de iniciar a gravagdo no XGworks lite pressione o botéo [INC/YES] do S03 para transmitir os dados.

Pressione o bot&o de reproducgéo para ativar a gravagao

Comega a transmissdo em bloco

@Quando houver terminado a transmiss&o de dados, suspenda a gravagdo em XGworks (lite). Certifique-se de a Ventana de lista para confirmar que
os dados (indicados em hexadecimais) foram recebidos e gravados corretamente pelo XGworks (lite).

? - . = . . , .
._Notao Se desejar informagdes sobre a gravagao e o armazenamento consulte 0 manual em linha incluido com o XGworks lite.




Cada vez que reproduzir o arquivo de musica com estes dados gravados, os ajustes de multi do S03 ser&o enviados como mensagens Exclusivo de
sistema (pagina 99) desde o XGworks lite.

P\l =l Para obter os melhores resultados, mantenha o tempo da reprodugéo no mesmo ajuste utilizado durante a gravagao.
NS =l Quando designar a voz de usuario na parte de multi selecionada, grave a voz de usuario da mesma maneira.

YR Selecione AllUS ( todas as vozes de usuario) da tela BlkDmp (PAGE 3) do modo de Operagdes de vozes e prontamente transmita os dados
em bloco seguindo o mesmo método que foi com o multi.

?
.‘l\ic{ta Se for necessario, também é possivel gravar os dados de sistema (Utilidades e MIDI) do S03. Na tela BlkDmp do modo de Operagdes de

multisoude  Operagdes de vozes, selecione “System”.

Para guardar todos os ajustes do S03, transmita os trés tipos de dados indicados a seguir e grave/guarde-os no computador.
* ALL: todos os multis (modo de operagdes de multis)
* AllUs: todas as vozes de usuario (modo de operagdes de vozes)
* Systm: Sistema (modo de operagdes de multis ou de operagdes de vozes)
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USO DOS CONTROLADORES

O S03 ¢ equipado com botdes de inflexdo de som e de Modulagdo. Com a conexdo de um pedal controlador ou um pedal comutador, também &
possivel controlar uma variedade de pardmetros (como mudanga do som, mudanga de nimeros de programas, etc.) com o pé, permitindo-lhe ter as
maos livres para tocar o teclado.

Botao de inflexao de som

Esta fungdo de controla o som. Mova o botdo até em cima ou até em baixo para mudar o som até acima ou até abaixo. O efeito também pode ser
inverso.

Subida de som
Descida de som

Pitch
Up

Pitch
down

Bot&o de inflexdo de som  Botdo de modulagdo



0O botéo de inflexdo de som podera ser ajustado para cada voz (pagina 65).

Botao de modulagao

Quanto mais pra cima o0 botéo for direcionado, maior seré a modulag&o aplicada ao som.

Pitch
Up |
-
Pitch
down
Botao de inflexdo de som Botao de modulagdo mais profundo

Também é possivel ajustar a profundidade de modulag&o. Além disso, o botdo podera designar diferentes par@metros, como o volume e 0
panoramico (pagina 91).

?_Notao O botdo de modulagdo também poderé ser ajustado para controlar o som, a amplitude (volume), o timbre, ou o ajuste do filtro da voz.
O botdo de modulagéo podera ser utilizado para controlar os seguintes parametros:
e  Profundidade de controle de variagdo de MW

Controle do filtro de MW

Profundidade de modulagdo do som de MW

Profundidade de modulagao do filtro de MW

Profundidade de modulagao de amplitude de MW

Os controladores e o controle MIDI externo

E possivel designar diversas fungdes de controle ao botdo de modulagdo e ao Controlador designado (pagina 66). Além destas fungdes, os
controladores ja estdo ajustados para controlar os ajustes de som, volume, timbre e de filtro. Quando se utiliza o controlador, ndo somente afeta
ao gerador de sons interno do S03 mas também emite simultaneamente os dados MIDI correspondentes pelo terminal MIDI OUT.

Botao de modulacédo, controlador designado

?Nota: Quando o modo Multi esta ativo, ele controla a parte para o ajuste de canal de transmissdo do modo MIDI (PAGE 4) e o ajuste do
canal de recepgéo da Edig&o de parte multi (PAGE 6) sdo os mesmos.
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Pedal Controlador

Poderéo ser designados uma série de parametros de controladores a um pedal controlador opcional (como o Yamaha FC7) conectado ao terminal
FOOT CONTROLLER (pagina 10) do painel traseiro. Se vocé utilizar um pedal para controlar os parametros, as duas méos ficarao livres para tocar o
teclado (ou manipular outros controladores). Isto se torna muito Util para as atuagdes ao vivo.

?Nota:  Se ajustar o AC1 ao mesmo nimero de controlador que o pedal controlador, vocé poderé utilizar o pedal controlador para controlar de modo
continuo os seguintes parametros para cada parte ou voz:

e Controle de filtro de AC1

e Profundidade de modulagao do filtro de AC1

¢ Profundidade de modulagao de amplitude de AC1

¢ Profundidade de variagdo de AC1

O nimero de controle de AC1 podera ser ajustado nas seguintes paginas:
PAGE 19 Edic&o de parte de multi (durante o controle no modo de multis)
PAGE 7 Utilidades (durante o controle no modo de vozes)

Consulte a segéo seguinte a respeito da informagao referente ao ajuste de nimero de controle para o pedal controlador.

Uso do pedal controlador para controlar pardmetros

Em atuagdes diretas, é possivel utilizar o pedal controlador no palco para ter as maos livres e poder tocar o teclado e assim poder controlar
diversas fungdes necessarias para as musicas ou a atuagao.

No exemplo seguinte, sera explicado como configurar o pedal controlador para que funcione (e substitua) igual ao botdo de modulago.

@ Pressione o botio [UTILITY] para acionar o modo de Utilidades.
@ Pressione os botdes [? ]e[ ?]para acionar a tela FCTtINo (nimero de controle de transmiss&o do pedal controlador)

(PAGE 4).

?Nota: Selecione este pardmetro com o botdo [? | quando visualizar a tela MWTCtINo.

© Utilize os botdes [INC/YES] para selecionar “01” (botdo de modulagéo).
O pedal controlador ja pode ser utilizado para que realize a mesma fung&o que o botdo de modulag&o.

?Nota: A respeito dos detalhes das mensagens de Numeros de controle e de Mudanga de controle, consulte a Lista de dados anexa.
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Pedal Comutador (Foot Switch)




E possivel designar um pedal comutador opcional Yamaha FC4 ou FC5, conectado ao terminal FOOT SWITCH do painel traseiro, & uma série de
parametros. Ele foi desenhado para controles de tipo comutador (ativagdo e desativagao), aumento ou diminuigdo de um nimero de Voz ou Multi,
porém nao podera ser utilizado para o controle continuo de pardmetros. O ajuste de fabrica é o de controle de sustenido (FSTxCtINo = 64).

?Nota:  Consyte a seguinte secdo, onde se da a informag&o sobre o ajuste do nimero de controle do pedal comutador. Os detalhes referentes aos
NUmeros de contfole e de Mudanga de controle poderdo ser encontrados na lista de dados anexa.

Uso do pedal comutador para avancar através dos programas

Durante as atuagdes diretas, vocé podera configurar o pedal comutador para mudar vozes ou multis com o pé, sem ter que utilizar as maos no
teclado. Por exemplo, se vocé organizar as vozes ou multis na memoéria de modo consecutivo (tal como os usara), vocé podera avangar
facilmente por eles um por um apertando o pedal durante a apresentagao. Para que isto seja feito, siga estas instrugdes.

@ Pressione o botso [UTILITY] para acionar o modo Utilidades.

@ Utilize os botdes [ ?]e[?]paraacionar a tela FSTCtINo (nimero de controle de transmiss&o do pedal comutador)
(PAGE 5)

® Utilize os botdes [INC/DEC] para selecionar “96” (PCInc) (ou introduza o nimero 96 e pressione o botéo [ENTER])
No modo de Voz / Multi, o pedal comutador ja poderé ser utilizado para avangar pelos niimeros de programas.
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EDIGAO DE VOZES

O procedimento seguinte mostra os principios fundamentais da criagéo e edigdo de vozes.



Este é apenas um exemplo; vocé é livre para ajustar qualquer pardmetro como desejar. Na segdo de referéncia deste manual serdo encontrados
detalhes sobre cada um dos parametros.

?Nota: Todos os ajustes de pardmetros s&o armazenados junto com a prépria voz.

O No mod|> de Reprodugéo de vozes, selecione a voz que deseja editar.
@ Acione 0 modo de Edigéo de vozes.

(3] Ajuste os pardmetros comuns

e  Ajuste os parametros comuns a todos os Elementos da voz (volume, timbre, som, etc.). Também é possivel ajustar os parametros relacionados
com os Controladores, Efeitos, etc.

(4] Ajuste os parametros de elementos

e A partir das telas de OSC/MIX (Oscilador/Mixer), selecione as Ondas utilizadas pelos elementos da voz, além disso dos parametros de volume,
panoramizagao, arranjo de nota e demais parametros basicos.

e A npartir das telas de PITCH (som), ajuste a afinagdo e demais paré@metros relacionados com o som utilizados pelos Elementos. Também ajuste os
parametros do PEG (gerador de envolvente do som), se for necessario.

e A partir das telas de FILTER (filtro), ajuste os parametros do filtro utilizado pelos elementos Ajuste também, se for necessario, os parametros do
FEG (gerador de envolvente do filtro).

e A npartir das telas de AMP (amplitude), ajuste o volume e outros parametros relacionados com o nivel de saida utilizados pelos elementos. Ajuste
também, se for necessario, os pardmetros do AEG (gerador de envolvente de amplitude)

asdfsdaf
e  Apartir das telas de LFO (oscilador de freqliéncias graves) ajuste os parametros relacionados com a modulacéo utilizados pelos elementos.

(5] Armazene (salve) a voz editada.

1) Sele¢do de uma voz para edigao
Acione 0 modo de Reprodugéo de vozes pressionando o botdo [VOICE].

Selecione 0 NUmero de voz da voz que deseja editar (pagina 34).
?Nota: Quando vocé criar uma voz editando uma voz existente, serd mais util selecionar uma voz com um som relativamente similar a que vai ser
criado.  Assim vocé evitard ter que efetuar grandes mudangas e muitas edigdes de parédmetros que lhe permitira criar uma voz rapida e

sensivelmente. Se for criar uma voz partindo do zero, utilize a fungéo Inicializar (no modo de Operagdes de voz) para iniciar uma voz da meméria
interna de usuario. Vocé encontrara os detalhes nas paginas 87 e 88.

2) Acesso ao modo de edigao de vozes
Toda a criagao e edigdo das vozes sera feita no modo de Edigéo de vozes.

Para acionar o modo de Edicdo de vozes, pressione o botdo [EDIT] no modo de Reprodugéo de vozes.
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Edicdo comum e edicdo de elementos individuais

As vozes estdo compostas de até quatro elementos (pagina 26). Utilize a Edigdo comum para editar os ajustes comuns aos quatro elementos. O
modo de Edicdo de vozes podem ser divididos em telas para a Edi¢do comum e telas para a edi¢do de cada elemento. No modo de Edi¢éo de
vozes pressione simultaneamente os botdes [+] e [-] para percorrer por entre as telas de Edigdo comum e as telas de edigéo de cada elemento.
Telas de Edigao comum

Telas de Edigdo de elementos

Ativacao e desativacao de elementos

No modo de edigdo de vozes, um elemento pode ser ativado ou desativado temporariamente pressionando o botdo [MUTE]. O indicador de
elemento silencioso piscara. Isto permite a vocé silenciar outros elementos da voz para que vocé possa ouvir as mudangas dos elementos que
esteja editando.

Mudanca de telas e introducéao de ajustes
Depois de selecionar um tela de Edigdo comum ou uma tela de edigéo de um elemento (1 a 4), pressione os botdes [ ]e[ ]para mudar para
outras telas.

0 S03 dispde de uma ampla variedade de pardmetros. Quando mudar as paginas de tela, uma marca de flecha situada no lado direito da tela,
apontara para a tabela de pardmetros no painel, indicando o tipo de paré@metro e 0 aspecto do instrumento a que estéa relacionado.

Use os botdes [INC/YES] e [DEC/NQ] para ajustar o valor de cada parametro.

Alguns pardmetros possuem multiplas “paginas”, indicado por uma marca de flecha especial (* “) na parte superior direita da tela LCD. Utilize os
botdes [ ? ] e[ ?] para selecionar estas paginas.
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3) Ajuste os parametros comuns
Cada voz consta de até quatro elementos. Abaixo se explica os parametros comuns a todos os elementos.

GENERAL (geral comum)
Nas pagina de 1 a 4 (PAGES 1-4) é possivel ajustar o Nome da voz, os parametros de saida e demais pardmetros gerais.

CONTROLLER (controlador comum)
Nas paginas de 5 & 10 (PAGES 5-10) poderdo ser designadas e ajustadas as diversas fungdes dos controladores do painel frontal (como os
botdes de modulagdo e de inflexdo de som) e os controladores que s&o conectados ao painel traseiro. Por exemplo, vocé podera designar




parametros ao botdo de modulagdo para poder mudar o som da voz em tempo real. Consulte a pagina 45 para encontrar detalhes com respeito
aos diferentes usos dos controladores.

o  EFFECT (efeito comum)
Nas paginas de 11 a 17 (PAGES 11-17) vocé podera ajustar os parametros de Efeito da voz. Existem Efeitos de sistema (reverberagao e chorus)
e Efeitos de variagao.

4) Ajuste os parametros dos elementos

e  OSC/MIX (oscilador / mixagem)
Nas paginas de 1 a 6 (PAGES 1-6) vocé podera ajustar os diversos parametros que controlam as formas de ondas sobre as que se baseiam a voz,
Vocé podera selecionar a Onda utilizada para o Elemento, o volume e o arranjo de nota de cada Elemento, etc.

Element Sw (interruptor de elemento)
Determina se cada elemento sera tocado ou néo.

Wave Selection (sele¢éo de onda)
Seleciona a onda de cada elemento

Level (nivel)
Pan
Ajusta o volume (nivel de saida) e a posi¢&o panoramica estéreo de cada elemento.
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NtLmt-H (limite de nota inferior ou superior)

VelLmt-L/H (limite de velocidade de pulsagao inferior ou superior)

Ajuste o arranjo de nota de cada elemento (o0 arranjo de notas do teclado em que o elemento sera tocado) e a resposta de velocidade de pulsagéo (o
arranjo de velocidade de pulsagdo de nota em que o elemento sera tocado). E possivel designar ajustes diferentes para cada elemento. Com estes
parametros, vocé podera sobrepor elementos e controlar sua saida. Por exemplo, vocé podera ajustar um elemento para que seja tocado na margem
superior do teclado e outro elemento para que seja tocado na margem inferior do teclado. Desta forma, incluso dentro da mesma voz, é possivel dispor
de dois sons diferentes para zonas distintas do teclado, ou poderéa ser feita a sobreposicao dos elementos de modo que os sons fiquem sobrepostos
num arranjo estabelecido. Neste caso, é possivel ajustar cada elemento para que responda & arranjos de velocidades de pulsagéo distintas, de modo
que um elemento responda a velocidades de pulsagao de nota inferiores considerando que outro elemento seja tocado para as velocidades de pulsagao
de nota superiores.



e TIMBRE
Nas paginas de 7 & 12 (PAGES 7-12) poderéo ser ajustados os parametros de som basicos para cada elemento. E possivel desafinar os elementos,
aplicar graduacéo de som, etc. Além disso, ajustando o PEG (gerador de envolvente do som) é possivel controlar as mudangas de som no tempo.

PEG (Gerador de Envolvente do Som)
Com o PEG vocé podera controlar a transigdo de timbre desde 0 momento em que se pressiona uma nota do teclado até o ponto em que é liberada.
Isto & muito Util para criar mudangas de timbre automaticos. Além disso, poderdo ser ajustados parametros de PEG diferentes para cada elemento.

Na ilustragao, as letras a-d indicam os ajustes de velocidade respectivos (R) para o Ataque-Abandono. Considerando que maior seja o valor de cada
Velocidade, mais rapido passara o som ao seguinte ajuste de nivel, em outras palavras, o tempo que leva o som para mudar (entre os ajustes de nivel)
sera mais curto.

?Nota:  Na pagina 75, vocé encontrara mais detalhes referente aos pardmetros de PEG.
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FILTRO

Nas péginas de 13 & 22 (PAGES 13-22) é possivel utilizar o filtro para mudar as caracteristicas de som de cada elemento, ajustando os sons adicionais
(sons harmdnicos) incluidos na forma de onda do elemento. O S03 emprega um LPF (filtro de passo baixo). Somente as freqiiéncias situadas abaixo
deste ponto serdo admitidas. Também é possivel ajustar o gerador de envolvente de filtro (FEG) para a variagdo de tempo no funcionamento do filtro,
que resulta numa mudanga dindmica das caracteristicas de som. A seguir esta a ilustrac&o do funcionamento do FEG.

FEG (gerador de envolvente de filtro)

Com o FEG ¢é possivel controlar a transigdo de som a partir do momento em que se pressiona uma nota do teclado até o ponto em que a mesma é
liberada. Quando vocé pressiona uma nota do teclado, a freqliéncia de corte mudara de acordo com estes ajustes de envolvente. Isto € muito Util para
criar efeitos de wah-wah automaticos. Além disso, pardmetros de FEG diferentes para cada elemento poderdo ser ajustados.

Na ilustragéo as letras a-d indicam os ajustes de velocidade respectivo (R) para o Ataque-Abandono. Quanto maior seja o valor de cada Velocidade,
mais rapido passara o filtro ao seguinte nivel ajustado, em outras palavras, o tempo que demora para o filtro mudar (entre os ajustes de nivel) sera
mais curto.

?Nota: Na pagina 79, vocé encontrara mais detalhes sobre os parametros de FEG.



AMP (amplitude)

Nas paginas de 23 a 31 (PAGES 23-31) vocé podera ajustar o volume de cada elemento depois de ter aplicado os parametros de OSC (oscilador), de
PITCH (timbre) e de FILTER (filtro), assim como o volume geral final do sinal enviado as saidas.

O sinal de cada elemento é enviado com o volume especificado a seguinte se¢éo de Efeitos.

Além disso, ajustando o FEG (gerador de envolvente de amplitude) vocé podera controlar as mudangas de volume no tempo.

Nota: O volume final de todos os elementos é ajustado com o paré@metro Total Vol (volume total), PAGE 2 de Edigdo comum
AEG (gerador de envolvente de amplitude)
Com o AEG é possivel controlar a transigéo de volume a partir do momento em que se pressiona uma nota do teclado até o ponto em que a mesma é

liberada. Quando vocé pressiona uma nota do teclado, o volume mudara de acordo com estes ajustes de envolvente. Isto € muito Util para criar efeitos
de wah-wah automaticos. Além disso, pardmetros de AEG diferentes para cada elemento poderéo ser ajustados.

Na ilustragéo as letras a - d indicam os ajustes de velocidade respectivo (R) para o Ataque-Abandono. Quanto maior seja o valor de cada Velocidade,
mais rapido passara o volume ao seguinte nivel ajustado, em outras palavras, o tempo que demora para o volume mudar (entre os ajustes de nivel)
serd mais curto.

?Nota: Na pagina 80, vocé encontrara mais detalhes sobre os parametros de FEG.
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Sobre a velocidade e tempo do EG (modo de Vozes)

O EG (gerador de envolvente) processa e altera o nivel de saida do gerador de sons a partir do momento em que se pressiona uma tecla até que o som
decaia, chegando ao siléncio. O nivel (Y na ilustragdo seguinte) tera um aspecto diferente do som, segundo seja o EG utilizado. Para o PEG, o nivel
corresponde ao timbre. Para o FEG, corresponde a freqliéncia de corte. Para o AEG, corresponde ao volume.

O comportamento do EG no tempo é controlado pelos parametros de velocidade (R). A velocidade refere-se, neste caso, ao tempo que demora em
passar de um nivel ao nivel seguinte (por exemplo, ao nivel inicial ao nivel de ataque).

A ilustragdo seguinte mostra como o som ¢ afetado pelos diferentes ajustes de Velocidade. Para aumentar o tempo entre as mudangas de nivel e que
fique mais extenso, ajuste a Velocidade (R) a um valor pequeno.

LFO (oscilador de freqiiéncias graves)

Nas paginas de 32 a 35 (PAGES 32-35) vocé podera editar o LFO que (como seu nome sugere) produz formas de ondas de uma freqiiéncia grave.
Estas formas de ondas podem ser utilizadas para variar o timbre, o filtro ou a amplitude de cada elemento e criar efeitos como o vibrato, wah-wah e
tremolo. N&o obstante, os parametros reais do LFO disponiveis serdo diferentes segundo seja o tipo de elemento.

O LFO podera produzir uma ampla variedade de efeitos, de diversas maneiras. Modulando o timbre em uma quantidade ajustavel, é criado o vibrato.

Modulando o filtro num arranjo ajustavel de freqiiéncias é criado o wah-wah e os efeitos de barrido de filtro dinémico. Modulando o volume (ou
“amplitude”) do som numa profundidade ajustavel é criado o tremolo.

9 Armazenamento das vozes editadas




Na meméria de usuario interna podera ser guardada até 128 Vozes Normais novas e/ou editadas e 2 VVozes de Bateria novas e/ou editadas.

Quando armazenar uma voz, todos os dados existentes no local de armazenamento se perde. Deve haver sempre uma copia de seguranga dos dados
importantes no computador ou em outro meio de armazenamento.

?Nota: Na pagina 89, veja sobre o armazenamento de vozes.
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EFEITOS

Nos estagios finais da programagéo, vocé podera ajustar os paré@metros de efeitos para mudar mais a caracteristica do som. Em geral, os Efeitos de
Sistema aplicam-se ao som geral, seja uma voz ou seja um multi. Os Efeitos de Insergdo, por outro lado, poderdo ser aplicados de modo individual a
cada voz. O S03 dispde de duas segdes de Efeitos de Sistema (Reverberagao e Chorus), dispde também de uma secéo de Efeitos de Variagao (pode
ser visto mais adiante).

Poderao ser realizadas diferentes ajustes por voz (no modo de Vozes) e por Multi (no modo de Multis), ao que a conexado entre as se¢des de Efeitos
seré distinta em cada caso.

Segéo de reverberagéo
Esta se¢do inclui uma selegdo de 11 efeitos de reverberagao diferentes, incluindo simulagdes realistas da reverberagdo natural que é produzido em
diversas salas e habitagdes. No modo de Multis, os ajustes de Reverberagdo aplicam-se em multi em seu conjunto.

No modo de Vozes, o pardmetro de Envio de Reverberagao podera ser ajustado para cada voz.

Secao de chorus

Esta secdo inclui uma selegéo de 11 efeitos de chorus, incluindo um flanger e outros efeitos. A maior parte destes efeitos sao ideais para dar corpo ao
som. No modo de Multis, os ajustes de Chorus aplicam-se ao multi em seu conjunto. No modo de Vozes, o parametro de Envio de Chorus podera ser
ajustado para cada voz.

Efeitos de variagao
A segdo de variagdo dispde de um total 42 tipos de efeitos diferentes. Estes efeitos vao desde efeitos convencionais com a Reverberag&o, para
embelezar o som, até efeitos chocantes como a Distorgéo, para mudar ativamente o som, ou para criar novos sons.

NOTA: Vocé encontrara os detalhes sobre cada tipo de efeito na Lista de tipos de efeitos da Lista de dados anexa.



| Efeitos de sistema e de inser¢ao |
A secéo de efeitos do S03 pode ser denominado como efeitos de sistema ou efeitos de inser¢éo. A reverberagéo e o chorus s@o sempre efeitos de
sistema, o que significa que podem ser aplicados em uma ou todas as partes. O efeito de variagdo também pode ser um efeito de sistema, ou pode ser
determinado como efeito de inser¢éo, o que queira decidir que pode se dedicar exclusivamente a uma parte especifica.

Em geral, os efeitos de sistema e de inser¢do do S03 funcionam da mesma maneira que uma mesa de mixagem, como esta ilustrado no diagrama na
pagina seguinte. Por exemplo, os efeitos de sistema podera ser aplicado a instrumentos (partes) conectados a diversos canais da mesa de mixagem; a
quantidade de cada efeito de sisitema esta determinada pelos controles de nivel de “envio” de canal e de “retorno” de sistema. Um efeito de insergao
podera ser conectado (“inserir-se”) no passo do sinal de um canal especifico para processar unicamente o som do instrumento dado (Voz / Parte).

No modo de Vozes do S03, o efeito de inser¢do (variagdo) podera ser aplicado a uma voz, enquanto que no modo de Multis somente podera ser
aplicado & uma Unica parte.

As configuragdes de efeitos de sistema e de insergéo poderéo ser controlados ao detalhe nos dados de musica XG (indicados pela marca XG) quando o
S03 se encontrar no modo de Reprodugao de multis.
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Efeitos do modo de vozes

No modo de Vozes é possivel ajustar o pardmetro de Envio de Efeito das segdes de Reverberagéo e Chorus e armazena-lo junto com a voz.

Para o Efeito de variagdo, vocé pode ajustar o tipo de efeito e diversos pardmetros de efeito, assim como o ajuste de ativagdo / desativagio do efeito.
Os sinais processados pelo bloqueio (block) de variagdo sédo mixadas e enviadas as segdes de Reverberagdo e Chorus.

NOTA: As vozes de bateria do modo de Vozes ndo possuem nenhum efeito de variagao.

Efeitos no modo de multis
Neste modo é possivel ajustar o tipo de efeito desejado para cada segdo de efeitos, além dos valores dos parametros de cada Multi. Se utilizar a
variagdo como efeito de Insergao, é possivel aplicar o efeito somente a uma das partes (veja a ilustragao seguinte).

Como esta indicado na ilustragdo a seguir, a secéo de reverberagao e de chorus funcionam como efeitos de sistema, que processa todas as partes de
acordo com o ajuste de Envio de efeito da parte e o ajuste de retorno do efeito geral j& enviado, igual ao que se ocorre com uma mesa de mixagem.
Quando se utiliza a variagdo como efeito de insercéo, a conex&o do sinal & em série e o efeito se aplica somente a parte selecionada, igual quando se
conecta um efeito externo num canal de instrumentos individual.

Voz
* Segundo seja o tipo de efeito selecionado , o parametro Dry/Wet (com ou sem efeito) podera ndo estar disponivel. Vocé podera encontrar os detalhes
na lista de parametros de efeitos na lista de dados anexa.

Multi
* Segundo seja o tipo de efeito selecionado , o parametro Dry/Wet (com ou sem efeito) podera ndo estar disponivel. Vocé podera encontrar os detalhes
na lista de pardmetros de efeitos na lista de dados anexa.

* O valor de fabrica de Dry Level (Nivel sem efeito) é de 127. Isto ndo podera ser ajustado a partir do painel do S03; no entanto, vocé podera ajusta-lo
transmitindo as mensagens correspondentes MIDI a partir de um aparelho externo.



Seiéo de Referéncia

Edicéo de Multi

Neste modo é possivel ajustar os parémetros de Edigdo de multis. Estes podem ser divididos somente em parametros de comum, que s&o aplicados em
todas as partes e parametros de parte especifica.

?Nota: Vocé devera selecionar o multi antes de acionar o modo de multis (pagina 37). Poderédo ser ajustados armazenados todos os pardmetros de
cada multi.

?Nota: Vocé encontrara os detalhes sobre o uso do modo de multis na pagina 37.

?Nota: Consulte a pagina 28 para verificar a maneira de acionar o modo de Edigao de multis.

O indicador E
Se vocé alterar qualquer um dos paré@metros no modo de edi¢&o de multis, ira aparecer o indicador E (edi¢&0) na coluna PAGE da tela depois de sair do
modo de edi¢do de multis. Isto Ihe proporciona uma rapida indicagdo do multi que foi modificado mas que nao foi armazenado.

A funcdo comparar
Utilize esta fungao para ouvir a diferenga entre o multi com os ajustes editados e 0 mesmo multi antes de ser editado.

@ Pressione o boto [COMPARE (EDIT)] no modo de edi¢&o de multis. O indicador EDIT piscara e os ajustes do multi anterior seréo restabelecidos
temporariamente para que possam ser comparados.

?Nota: Enquanto a fun¢do Comparar esta ativa, os botdes DEC/NO e INC/YES nao poderdo ser utilizados para a edigao.

@ Pressione o botao [EDIT] outra vez para desativar a fungdo Comparar e restabelecer os ajustes recém editados.

Ativacao / desativacdo das partes
No modo de edigdo de multis vocé podera ativar/desativar uma parte pressionando o botdo [MUTE]. O indicador de parte silenciada piscara. Isto lhe
permite silenciar outras partes do multi para que vocé possa ouvir as mudangas da parte que esta editando.




Armazenamento de multis
Os ajustes editados do multi atual serdo perdidos ao selecionar outro multi ou outro modo. Para evitar a perda de dados importantes vocé devera utilizar
o Armazenamento de multis para guardar o multi editado. Os detalhes sobre este procedimento vocé os encontrara na pagina 69.

?Nota: Quando criar um novo multi partindo de zero podera ser Util, antes da edicéo, borrar os ajustes do multi atual com a fungo Inicializar multi do
modo de Operagdes de multis (pagina 67 e 68)

Edicao comum e edicdo de partes individuais

Um multi poderéa conter até 16 Partes de vozes (pagina 24). Aos parametros comuns a todas as partes denominamos de uma Edicdo comum. O modo
de multis pode se dividir em telas de Edigdo comum e telas para a edi¢do de cada parte. No modo de Edigdo de multis pressione simultaneamente os
botdes [+] e [] para selecionar as telas de Edigdo comum.
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Comum (ajuste para todas as partes)
Separadamente explicamos 0 modo de editar os ajustes comuns para todas as partes de um multi. Existem dois tipos disponiveis, cada um que consta
de multiplas paginas.

?Nota: Verifique a Tabela de Fungdes (pagina 20) ou a Tabela de pardmetros (pagina 22).

Geyal de comum
(PAGINAS 1 2 3)
Efgito de comum
(PAGINAS 4 a 21)

1. Name (nome)

E possivel ajustar um Nome de multi que conste de até 8 caracteres. Também & possivel selecionar o Nome de categoria & esquerda do Nome do multi.

?Nota: Verifique que 0 método para ajustar o Nome do multi € 0 mesmo que para o Nome de voz (pagina 71).

2. Total Vol (volume total)

Ajusta o volume geral do multi.

Ajustes: 0 - 127.

3. Transposigao

Determina o ajuste de transposicao geral das partes em unidades de semitons. N&o afeta a informag&o transmitida pelo MIDI.
Ajustes: -24 (-2 oitavas) - +24 (+2 oitavas)

?Nota: Este pardmetro ndo tem nenhum efeito para as partes ajustadas no modo de bateria (pagina 61)

4. RevEF (tipo de efeito de reverberagao)




Aqui vocé deve selecionar o tipo de efeito de reverberagéo para prontamente ajustar os parametros de efeito nas paginas (PAGINAS) seguintes.

Ajustes: Vocé encontrara os detalhes na lista de tipos de efeitos que esta na lista de dados anexa.

5. Parametros de reverberagao

Para ajustar os diversos pardmetros do efeito de reverberagao.

Ajustes: O nimero de parédmetros e 0 contelido da tela variara segundo o tipo de efeito selecionado. Os detalhes podem ser vistos na lista de Tipo de
efeitos / Parametros na lista de dados anexa.

6. Rev Return (retorno de reverberagao)

Ajusta o nivel de retorno do efeito de reverberagéo.

Ajustes: 0-127
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7. Reverb Pan (panoramico de reverberagao)

Ajusta a posicdo do panoramico estéreo do efeito de reverberagao.

Ajustes: L63 (esquerda) - C (centro) - R63 (direita)

?Nota: Também é possivel introduzir os seguintes ajustes com o teclado numérico
1-63: L63-L01

64: C (centro)
65-127: R01 - R63

8. ChoEF (tipo de efeito de chorus)

Aqui vocé deve selecionar o tipo de efeito de chorus e prontamente ajustar os pardmetros de efeito nas paginas (PAGES) seguintes.

Ajustes: Vocé encontrara os detalhes na lista de tipos de efeitos que aparece na lista de dados anexa.

9. Parametros de chorus

Para ajustar os diversos parametros do efeito de chorus.

Ajustes: O numero de pardmetros e 0 contetido da tela variara segundo o tipo de efeito selecionado. Os detalhes poderao ser vistos na lista de Tipo de
efeitos/ pardmetros da lista de dados anexa.

10. Cho Return (retorno de chorus)

Ajusta o nivel de retorno do efeito de chorus.
Ajustes: 0 -127

11. Chorus Pan (panoramico de chorus)

Ajusta a posicao do panoramico estéreo do efeito de chorus.
Ajustes: L63 (esquerda) - C (centro) - R63 (direita)
?Nota: Também é possivel introduzir os seguintes ajustes com o teclado numérico

1-63: L63-L01
64: C (centro)



65-127: R01 - R63

12. SndCho - Rev (enviar chorus a reverberagao)
Ajusta o nivel de envio do sinal enviado a partir do efeito de chorus até o efeito de reverberag&o.

Ajustes: 0-127

13. VarEF (tipo de efeito de variagao)
Aqui vocé deve selecionar o tipo de efeito de variagao e prontamente ajustar os parametros de efeitos nas paginas (PAGINAS) seguintes.

Ajustes: Vocé encontrara os detalhes na lista de tipos de efeitos que aparece na lista de dados anexa.

14. Parametros de variagao
Para ajustar os diversos parametros do efeito de variag&o.

Ajustes: O numero de pardmetros e 0 contetido da tela variara segundo o tipo de efeito selecionado. Os detalhes poderao ser vistos na lista de Tipo de
efeitos/ pardmetros da lista de dados anexa.
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15. VarConnect (conexao de variagao)
Determina como se utilizara o efeito de variagao na cadeia de processamento do sinal; como efeito de insergdo ou como efeito de sistema.

Ajustes: INS (inser¢&o), SYS (sistema)
?Nota: funcionamento do efeito de variagdo mudara segundo seja este ajuste, igual ao que ocorre nas mudangas de tipos de parametros.
?Nota: Vocé encontrara mais detalhes referente os efeitos de sistema e de insergdo na pagina 53.

16. Var Return (retorno de variagao)

Ajusta o nivel de retorno do efeito de chorus.
Ajustes: 0-127

?Nota: Somente se pode ajustar quando a Conexdo de variagao for ajustada em “SYS”. Quando a conexao de variagéo é ajustada em “INS”, na tela
aparecera “**” e 0 ajuste ndo podera ser mudado.

17. Var Pan (panoramico de variagao)

Ajusta a posigéo do panoramico estéreo do efeito de variagéo.
Ajustes: L63 (esquerda) - C (centro) - R63 (direita)

?Nota: Também é possivel introduzir os seguintes ajustes com o teclado numérico
1-63: L63-L01
64: C (centro)
65-127: R01 - R63

?Nota: Somente se pode ajustar quando a Conexao de variagdo for ajustada em “SYS”. Quando a conex&o de variagdo é ajustada em “INS”, na tela
aparecera “**” e 0 ajuste ndo podera ser mudado.

18. SndVar - Rev (enviar variagao a reverberagao)
Ajusta o nivel de envio do sinal enviado a partir do efeito de variagéo até o efeito de reverberagéo.

Ajustes: 0-127

?Nota: Somente se pode ajustar quando a Conex&o de variagdo for ajustada em “SYS”. Quando a conex&o de variagéo é ajustada em “INS”, na tela
aparecera “**” e o ajuste ndo podera ser mudado.



19. SndVar - Cho (enviar variagao ao chorus)

Ajusta o nivel de envio do sinal enviado a partir do efeito de variagao até o efeito de chorus
Ajustes: 0-127

?Nota: Somente se pode ajustar quando a Conexdo de variagao for ajustada em “SYS”. Quando a conexao de variagéo é ajustada em “INS”, na tela
aparecera “**” e 0 ajuste ndo podera ser mudado.

20. MW VarCtl (profundidade de controle do efeito de variagao MW)

Determina o grau de controle do botdo de modulagdo (MW) sobre o efeito de variagao.
Ajustes: -64 - +63

?Nota: Somente se pode ajustar quando a Conexdo de variagdo for ajustada em “SYS”. Quando a conex&o de variagdo é ajustada em “INS”, na tela
aparecera “**” e 0 ajuste ndo podera ser mudado.

?Nota: O parametro particular que pode ser controlado com o botdo de modulagao é fixo para cada um dos efeitos de variagdo. Veja a lista de dados
anexa, onde vocé encontrarg os detalhes.
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21. AC1 VarCtl (profundidade de controle do efeito de variagao AC1)

Determina o grau de controle do Controlador designado 1 (AC1) sobre o efeito de variagao.
Ajustes: -64 - +63

?Nota: Somente se pode ajustar quando a Conex&o de variagdo for ajustada em “SYS”. Quando a conex&o de variagéo é ajustada em “INS”, na tela
aparecera “**” e 0 ajuste ndo podera ser mudado.

?Nota: O parémetro particular que pode ser controlado com o controlador designado 1 é fixo para cada um dos efeitos de variagdo. Veja a lista de
dados anexa, onde vocé encontrara os detalhes.

?Nota: Se desejar a informagéo referente 0 AC1, consulte AC1 CC No (paginas 66 e 92) dos modos de multi e de utilidades.

Parte (ajustes para cada parte)
O que segue é uma explicagdo dos parametros de parte utilizados para editar cada multi.

?Nota: Veja a tabela de fungdes (pagina 20) ou a tabela de paré@metros (pagina 22).

Selegdo de vozes

(PAGE 1) (pagina 1)

Mixagem de partes

(PAGES 2 a 5) (paginas 2 a 5)
Geral de partes

(PAGES 6 A 9) (paginas 6 a 9)
Som de partes

(PAGES 10 A 14) (paginas 10 a 14)
Controlador de partes

(PAGES 15 A 21) (paginas 15 a 21)
Efeito de partes

(PAGES 22 A 24) (paginas 22 a 24)

1. Selegdo de voz




E possivel designar uma voz para cada parte. Utilize os botdes [+] e [-] para selecionar a parte e prontamente selecione a sua voz. A tela mudara do
modo seguinte segundo a memoria selecionada.

?Nota: Especifique a memoéria de vozes particular com o botdo de meméria correspondente: PRESET, USER ou GM/XG.

?Nota: Para selecionar uma voz de bateria, mantenha o botdo [DRUM] pressionado e pressione o botdo de meméria correspondente: [USER] ou
[GM/XG].

?Nota: A voz que pode ser ajustada seguindo o mesmo método que o de busca por categoria (pagina 35).

?Nota: A respeito dos detalhes sobre as categorias, veja a Lista de categorias da pagina 71. Na pégina 35 vocé encontraré os detalhes sobre a Busca
por Categoria.

o PRESET (pré-definido)

Ajustes: PR001 - PR128
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o USER (Usuario)

Ajustes: US001 - US128, USDRO1 - USDR02

o GM/XG

Utilize os botbes [( ?)] e [(? )] para percorrer por entre os diferentes bancos e selecionar os nimeros de programas.

Ajustes:
Selegao de Bancos: BK*** (veja a lista de vozes XG e a lista de baterias XG da lista de dados anexa).

NUmero de programa: XG0001 - XG128 (o nimero real de programas disponiveis difere segundo o banco selecionado. Veja a lista de vozes

XG e a lista de bateria XG da lista de dados anexa).

2. Volume
Ajusta o nivel de saida da parte.

Ajustes: 0-127

3. Pan

Ajusta a posicéo de Pan estéreo da parte.

Ajustes: Rnd (aleatdrio: a posicdo de Pan se move aleatoriamente cada vez que se pressiona uma tecla), L63 (esquerda) - C (centro) - R63
(direita)

NOTA: Vocé poderé introduzir os seguintes ajustes a partir do teclado numérico
0: Rnd
1-63: L63 - LO1
64: C (centro)
65 - 127: R01 - R63

4-1. NtLmt-L (limite de nota inferior)

4-2. NtLmt-H (limite de nota superior)




Ajusta as notas extremas inferior e superior do arranjo do teclado para cada parte. A parte soara somente para as notas reproduzidas em seu arranjo
especifico.

Ajustes: C-2 - G8

NOTA: As notas extremas inferior e superior do arranjo s&o ajustadas pressionando as notas no teclado enquanto mantém-se pressionado o botéo
[ENTER].

NOTA: Se desejar maiores informagdes e alguns exemplos, consulte a pagina 41.

5-1. VelLmt-L (limite de velocidade de pulsacao inferior)

5-2. VelLmt-H (limite de velocidade de pulsagao superior)

Ajusta os valores minimo e maximo do arranjo de velocidade de pulsagdo que vai responder cada parte. A parte soard somente para as notas
reproduzidas em seu arranjo de velocidade de pulsacgdo especifico.

Ajustes: 1-127
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6. Rcv Ch (canal de recepgao MIDI)

Ajusta o canal de recepgdo MIDI para cada parte. A parte recebe as mensagens MIDI segundo o canal ajustado aqui. Selecione “off’ (desativado) para
as partes quando desejar que ndo respondam em MIDI.

Ajustes: 1-16, off

NOTA: Se desejar mais informagdes sobre o ajuste do canal de recepgdo MIDI do modo de vozes, consulte a pagina 94.

7-1. NoteShift (mudanga de nota)

7-2. Detune (desafinagao)
Estes parametros determinam o som de cada parte.

m NoteShift
Ajusta a extensdo da mudanca (em semitons) da nota.
Ajustes: -24-0-+24

B Detune

Determina o ajuste de afinagéo exata do som. Utilize esta fungéo para criar bons efeitos de desafinagéo ajustando cada parte em um valor
ligeiramente distinto.

Ajustes: -12,8 (Hz) - 0- 12,7 (Hz)

NOTA: Ignore a virgula decimal ao introduzir os valores com o teclado numérico. Por exemplo, para introduzir o valor “-1,5", vocé devera pressionar 0s
botdes seguintes por ordem: “-", “1” e logo 0 “5".

8. Mono/Poly (monofénico / polifonico)

Seleciona a reprodugdo monof6nica ou polifénica. Selecione se cada parte sera reproduzida monofonicamente (somente notas individuais) ou
polifonicamente (mdltiplas notas simultaneamente).

Ajustes: mono, poly



NOTA: Quando 0 modo de parte é ajustado em “drum” (bateria), na tela sera visualizado “ *** “ e 0 pardmetro n&o podera ser ajustado.

9. Modo de parte

Determina se a parte utilizara vozes normais ou vozes de bateria

Ajustes:
Norm (vozes normais)
Com este ajuste, poderdo ser designadas vozes normais na parte.

Drum (vozes de bateria)
Com este ajuste, poderdo ser designadas vozes de bateria na parte.

Drum§1/2 (configuragao de bateria 1/2)
E utilizado para reproduzir dados de musica comercialmente disponiveis (muda automaticamente)

NOTA: A parte com um ajuste que nao seja “norm” denomina-se parte de bateria.

NOTA: Se foi editado um kit de bateria no modo de edigao de vozes de bateria e se vocé deseja utilizar o kit, ajuste-o em “drum”.

NOTA: Quando houver recebido uma mensagem de Sistema XG On (ativado) a partir de um sequenciador externo, o ajuste serd realizado
automaticamente em “drumS1”. Para poder usar os ajustes realizados em Edicdo de vozes de bateria, grave a mensagem correspondente nos dados

de musica (Modo de parte ajustado a bateria) . Verifique a segdo de formato MIDI da lista de dados anexa.

F0 43 10 4C 08 nn 07 01 F7 (nn = nimero de parte) (hexadecimal)
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10-1. VelSnsDpt (profundidade de sensibilidade de velocidade de pulsagao)

10-2. VelSnsOfs (compensacao de sensibilidade de velocidade de pulsacao)
Ajusta a sensibilidade de velocidade de pulsagéo e a compensagéo de velocidade de pulsagéo para cada parte.

Ajustes: 0 - 127

W VelSnsDpt
Como esta indicado na ilustragdo seguinte, um ajuste alto produzira mudangas de velocidade de pulsagéo grandes ao  tocar o teclado.

Mudanga da curva de velocidade de pulsagdo de acordo com VelDepth (profundidade de pulsagao)
(com a compensac&o ajustada em 64)
W VelSnsOfs

Como esta indicado na ilustragdo seguinte, a velocidade de pulsagdo aumentara na quantidade determinada.

Mudanca da curva de velocidade de pulsagédo de acordo com VelDepth (profundidade de pulsagao)
(com a compensagao ajustada em 64).
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11-1. Corte

11-2. Ressonancia
E possivel ajustar os parametros de filtro para mudar as caracteristicas de som de cada parte.

O filtro é a segao do gerador de sons que muda as qualidades de som de uma voz ao deixar passar somente um arranjo de freqiiéncias limitado e cortar
0s sinais que se encontrem fora deste arranjo.
0 S03 usa um LPF (filtro de passa baixo)

Arranjo: -64 - +63
H Corte

Ajusta a frequiéncia de corte do filtro de passa baixo. Somente se forem permitidas as freqiéncias situadas abaixo deste ponto
B Ressonancia

Ajusta a quantidade de ressonancia (reforgo de harmonicos) aplicada ao sinal situado ao redor da freqiiéncia de corte.  Isto & muito Util para dar
mais caracteristicas ao som.

12-1. Attack Tm (tempo de ataque)

12-2. Decay Tm (tempo de caida)

12-3. Releas Tm (tempo de abandono)

Determina os parametros do EG (gerador de envolvente) para cada parte. Existem trés par@metros que controlam a transi¢éo de som e o nivel de saida
a partir do momento em que se pressiona uma nota no teclado até o momento em que a mesma ¢é liberada, ou o ponto em que o nivel cai a zero.

NOTA: Estes parametros afetam tanto o AEG como o FEG.
Ajustes: -64 - +63
W Attack Tm
Determina o tempo de transicdo do momento em que se pressiona uma tecla no teclado até o momento em que o nivel ~ da voz alcanga seu ponto
maximo. Os valores positivos aumentam o tempo de transigao e os negativos o diminuem.
B Decay Tm
Determina o tempo de transicdo do momento em que o nivel da voz alcanga o seu ponto maximo até o momento em que se mantém nivelada. Os
valores positivos aumentam o tempo de transi¢éo e os negativos o diminuem.
B Releas Tm

Determina o tempo de transigdo do momento em que a tecla é liberada até 0 momento em que o nivel de som cae a zero. Os valores positivos
aumentam o tempo de transi¢&o e os negativos o diminuem.
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13-1. PEGIntL (nivel inicial do PEG)

13-2. PEGAtkTm (tempo de ataque do PEG)




13-3. PEGRelL (nivel de abandono do PEG)

13-4. PEGRelTm (tempo de abandono do PEG)

E possivel ajustar os parametros do PEG (gerador de envolvente do som) para cada parte. Existem quatro parametros que controlam a mudanca de
som desde 0 momento em que se pressiona uma nota no teclado até o0 momento em que é liberada, ou 0 ponto em que o nivel cai a zero.

Figura 1

Ajustes: -64 - +63

H PEGIntL
Determina o som inicial, ou 0 som que é tocado no momento em que se pressiona uma tecla.

B PEGAtkTm
Determina o temo que transcorre depois de pressionar a tecla para que o som volte ao normal (ou original), a partirdo ~ som ajustado no Nivel
Inicial do PEG (parametro anterior).

B PEGRelTm
Determina o som final alcangado apds liberar a tecla.

B PEGRelTm

Determina o tempo que transcorre até que o som alcance o ajuste realizado em Nivel de Abandono do PEG (pardmetro  anterior), a partir do
momento em que a tecla é liberada.

14-1. Vib Rate (velocidade do vibrato)

14-2. Vib Depth (profundidade do vibrato)

14-3. Vib Delay (atraso do vibrato)

Figura 2

Ajustes: -64 - +63

B Vib Rate
Determina a velocidade da modulagéo do som.

W Vib Depth
Determina a profundidade ou grau de modulagdo do som.

NOTA: Quando este parametro nao estiver disponivel para as partes de bateria.

W Vib Delay
Determina a quantidade de tempo que transcorre desde o0 momento em que se pressiona uma tecla até o momento em  que comega o efeito de
vibrato. Quanto mais alto seja o valor ajustado, mais largo sera o atraso antes de que seja produzido o efeito de vibrato.

NOTA: O parametro ndo esta disponivel para as partes de bateria.
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15-1. Porta Sw (mudanga de portamento)

15-2. PortaTime (tempo de portamento)

Ajusta os parémetros de portamento. O portamento cria uma suave transigdo desde o som da primeira nota interpretada até o som da seguinte.
Figura 1

W Porta Sw
Ativa ou desativa o portamento.

B PortaTime
Ajusta o tempo de transi¢&o. Os valores altos produzem tempos de transigdo mais largos.

Ajustes: 0 - 127

16. PB Range (arranjo de inflexdo de som)

Ajusta a quantidade (em semitons) de variagdo do som da nota ao mover o botdo de inflexdo de som para cima ou para baixo. Por exemplo, se ajustar
um valor de +12, ao mover o botéo até em cima, o som subira uma oitava no maximo.

Figura 2

Ajustes: -24 - +24

17. MW FItCtl (Controle do filtro de MW (botao de modulagao))

Ajusta a quantidade de controle exercida pelo botdo de modulagao sobre a freqiiéncia de corte de filtro.

Figura 3

Ajustes: -64 - +63

18-1. MW PMod (profundidade de modulagdo do som de MW)

18-2. MW FMod (profundidade de modulagao do filtro de MW)

18-3. MW AMod (profundidade de modulagao da amplitude de MW)

Estes pardmetros permitem ajustar a profundidade de controle exercida pelo botdo de modulagéo sobre a modulagao do som, do filtro e da amplitude da
vozZ.
Figura 4

Ajustes: 0- 127

® MW PMod
Ajusta a quantidade de mudanga de modulagdo do som quando se utiliza 0 botdo de modulagao. Quanto maior for o ajuste, maior serd a
profundidade de controle (o efeito de vibrato sera mais pronunciado).

® MW FMod
Ajusta a quantidade de mudanca de freqliéncia de corte do filtro quando se utiliza o0 botdo de modulagéo. Quanto maior  for o ajuste, maior sera a
profundidade de controle (o efeito de wah-wah sera mais pronunciado).

® MW AMod



Ajusta a quantidade de mudanga de modulagéo da amplitude quando se utiliza o botdo de modulagdo. Quanto maior for o ajuste, maior sera a
profundidade da modulagao (o efeito de tremolo serd mais pronunciado).

NOTA: Segundo seja o seu tio de onda LFO selecionada e o ajuste de profundidade de modulagéo da amplitude, poderdo ser produzidos ruidos ao
mover o controlador. Neste caso, diminua o valor de profundidade da modulago.
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19. AC1 CC No (numero de mudanga de controle do AC1)

Determina o nimero de mudanga de controle do AC1 (controlador designado 1) de cada parte.

Figura 1
Ajustes: 0- 95

NOTA: O parametro AC1 CC No do modo de Vozes é ajustado no modo de Utilidades (PAGE 7) (PAGINA 7)

| AC1 (controlador designado 1) |

Este controlador somente estara disponivel ao utilizar um controlador MIDI externo (como um pedal controlador conectado a um teclado MIDI). Ao
ajustar aqui o nimero de mudanga de controle do AC1 para que coincida com o controlador do dispositivo MIDI conectado, vocé podera usar o
controlador para mudar o som, de acordo com os ajustes realizados nos demais parémetros do AC1, como AC1FItCtl, AC1 FMod/PMod ou AC1VarCtl
do efeito de variacéo.

Por exemplo, se ajustar o AC1 em “2”, vocé podera utilizar um controlador de soplido para que controle a voz de uma parte.

Se ajustar o controlador MIDI conectado em “0”, a parte ndo podera ser controlada, nem se estiver ajustando o nimero de mudanca de controle correto.
Para obter os melhores resultados, faga com que os pardmetros de sensibilidade (AC1FitCl, AC1FMod/PMod ou A>C1VarCtl do efeito de variagédo)
estejam ajustados corretamente.

20. AC1FItCtl (controle do filtro de AC1)

Ajusta a mudanga da freqliéncia de corte do filtro quando se utiliza o controlador.

Figura 2

Ajuste: -64 - +63

21-1. AC1 FMod (profundidade de modulagao do filtro de AC1)

21-2. AC1 AMod (profundidade de modulagao da amplitude de AC1)

Estes parametros permitem ajustar a profundidade de controle exercida pelas mensagens de mudanga de controle
(através do controlador designado) sobre o filtro e a amplitude da parte (voz).

Figura 3
Ajustes: 0 - 127

m AC1FMod
Ajusta a mudanga da frequiéncia de corte do filtro quando se utiliza o controlador designado 1. Quanto maior for o ajuste, maior serd a
profundidade de controle. (o efeito de wah-wah sera melhor pronunciado).

m AC1AMod
Ajusta a profundidade de controle exercida pelo controlador designado sobre a modulagao de amplitude. Um
ajuste alto produzira uma maior profundidade da modulagao (o efeito de tremolo sera mais pronunciado)



NOTA: Conforme for o tipo de onda LFO selecionado e o ajuste de profundidade de modulagéo da amplitude, poderdo produzir-se ruidos ao mover o
controlador. Neste caso, diminua o valor da profundidade da modulagao.

22. ReverSend (envio de reverberagao)
Ajusta o nivel de envio do efeito de reverberagao.

Figura 4
Ajustes: 0 - 127

NOTA: Se o valor ¢ demasiado alto, poderdo ser produzidos ruidos. Neste caso, diminua o valor.

23. ChoSend (envio de chorus)
Ajusta o nivel de envio do efeito de chorus.

Figura 5

Ajustes: 0 — 127
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24. Var Send (envio de variagao)

Quando se ajusta o efeito de variagdo como efeito de insergéo, vocé determina se o efeito de variagao sera aplicado ou néo.

Quando se ajusta como efeito de sistema, vocé determina o nivel de envio do efeito (o ajuste de insergéo / sistema realiza-se no parametro de Conexéao
de Variagao (PAGE 15) de Edi¢do comum de multi; pagina 58).

Figura 1
Ajustes:

Quando VarConnect é ajustado em “INS”:
on (aplica-se o efeito), off (o efeito ndo é aplicado)

Quando VarConnect é ajustado em “SYS”:
0-127

NOTA: Quando VarConnect é ajustado em “INS”, o pardmetro determina se o efeito de variagéo seré aplicado ou ndo na parte particular. Neste estado,
o efeito de variagdo ndo podera ser utilizado para vérias partes ao mesmo tempo. Somente a Ultima parte que foi selecionada recebera o efeito de
variagdo. Quando VarConnect é ajustado em “SYS’, o pardmetro permite determinar o nivel de envio do efeito de variagéo para cada parte. Ajuste
também os parédmetros de edigdo comum de multi relacionados (nas paginas 16 a 21) (PAGES 16-21) se for necessario.

NOTA: Vocé encontrara mais detalhes referente os Efeitos na pagina 53.

Operacdes de multi

No modo de Operagdes de multi & possivel realizar diversas operagdes (Jobs). Por exemplo, vocé podera inicializar os multi a seus ajustes originais
(incluindo os que estdo sendo editados) ou copiar as partes.

NOTA: Antes de acionar o modo de Operagdes de multi e de usar a fungéo Inicializar e Copiar, vocé devera selecionar o multi que deseja utilizar para a
operagao particular (pagina 37).

NOTA: Se quiser mais detalhes referente 0 acesso ao modo de Operagdes de multi, consulte a pagina 28.
Realizagao de uma operagao
1) No modo de reprodugao de multi, selecione o nimero de multi que deseja realizar a operagéo.

2) Pressione 0 botdo [JOB] para acionar 0 modo de operagdes de multi.



3) Utilize os botdes [(? )]/ [( ? )] € mude para a tela que mostra a operagao que deseja realizar.
Figura 2

4) Utilize os botdes [DEC/NQ] e {INC/YES] para selecionar o pardmetro no qual deseja realizar a operagao.

NOTA: Este passo néo é aplicavel para a operagéo de trasvasse em bloco.

NOTA: Utilize os botdes [ +]/[ - ] para ajustar a parte ou a parte de destino quando usar Init Part/Cpy/Var/CpyCtl ou Copiar Parte (CpyPart).

5) Quando pressionar o botdo [ENTER] sera solicitada a seguinte confirmagao.

6) Pressione o bot&o [INC/YES] para confirmar. Quando a operag&o estiver terminada seré visualizado “Completado” e voltara a tela original.
Pressione o botdo [DEC/NQ] para cancelar a operagao.

NOTA: Para as operagdes que demoram mais para serem processadas, aparecera a mensagem “Executando” durante o processamento. Se apagar o
S03 enquanto se visualiza esta mensagem, corre-se o risco de arruinar os dados.

7) Pressione o botéo [Multi] para sair do modo de operagdes de multi e voltar ao modo de reprodugédo de multi.

Pagina 68

1. Init (inicializar)
E possivel reajustar (inicializar) todos os parametros de um multi a seus valores de fabrica. Também podem ser inicializados certos parametros, como

0s ajustes comuns para cada parte, etc. Tenha em conta que isto néo deixara o multi em seu estado original anterior a edicdo. Mas isto esta indicado
para elaborar um multi totalmente novo partindo de zero.

Figura 1

B Selecione o tipo de parametro que deseja inicializar

Utilize os botdes [DEC/NQ] e [INC/YES] para selecionar o parametro que vai ser inicializado. Quando estiver ajustado em “Part” (parte), utilize
os botdes [ +] e [ -] para selecionar a parte desejada (1-16).
Ajustes: multi (multi atual), cmmn (comum atual), part (parte atual 1-16)

2. CpyVar (copiar efeito de variagao)

Quando VarConnect é ajustado em “SYS”, permitira a vocé copiar os ajustes de efeito para a voz designada a parte atual.

Quando VarConnect esta ajustado em “INS”, permitira a vocé copiar os ajustes do efeito de variagdo para a voz designada a parte para a qual “Var
Send” (PAGE 24 da Edig&o de parte de multi) tenha sido ajustado em “on” (ativado). Se todos os ajustes de Var Send da parte estdo desativados (“off"),

vocé poderé selecionar a parte que tenha os ajustes de Efeito de Voz que véo ser copiados, igual ao que foi antes (quando VarConnect estiver ajustado
em “SYS”).

Figura 2

Ajustes: P1- P16 (parte 1-16) (quando VarConnect estiver ajustado em “SYS”, ou quando VarConnect estiver ajustado em “INS” e os ajustes de Var
Send todas as partes estdo em “off” (desativado). No Parameter (quando Var Connect esta ajustado em “INS” e os ajustes de Var Send de uma parte
esta em “on” (ativado).

NOTA: Podem ser copiados os seguintes parametros:
¢ Tipo de efeito de variagao
e Parametros de variagéo
e Profundidade de controle de variagdo de MW
e Profundidade de controle de variagdo de AC1



NOTA: Quando copiar os dados do efeito de variagdo de uma voz de bateria, serdo copiados os ajustes do efeito 2 Band Eq (equalizador de 2 bandas)

3. CpyCtl (copiar controlador)

Isto Ihe permite copiar os ajustes de Controlador para a voz designada na parte.

Figura 3
Ajustes: 1- 16, A (todas as partes)

NOTA: Poderao ser copiados os seguintes parametros:
Controle do filtro de MW

Profundidade de modulagéo do som de MW
Profundidade de modulagéo do filtro de MW
Profundidade de modulagdo da amplitude de MW
Arranjo de inflexdo de som

Controle de filtro de AC1

Profundidade de modulagao do filtro de AC1
Profundidade de moduagao da amplitude de AC1
Mudanga de portamento

Tempo de portamento

4. CpyPart (copiar parte)
Os ajustes de parametro de uma parte do multi que esta editando podem ser copiados em outra parte. Utilize os botdes [DEC/NO] e [INC/YES] para
selecionar a parte-fonte. Utilize os botdes [ -] e [ +] para selecionar a parte-destino (1-16).

Figura 4

5. BlkDmp (trasvasse de dados em bloco)

Através desta fungdo vocé podera enviar todos os ajustes de parametros do multi atual ou de todos os multi a seu
computador ou outro aparelho MIDI externo.

Figura 5

Ajustes: Curnt (multi atual), All (todos os multi), Systm (todos os dados de utilidades e MIDI).
NOTA: Para enviar dados de voz, verifique a fungao de trasvase em bloco correspondente de Operagdes de vozes (pagina 88).
NOTA: Para realizar um trasvase em bloco, deve-se ajustar o nimero correspondente do aparelho MIDI, a pdgona 93 contém todos os detalhes.

NOTA: Se deseja um exemplo sobre 0 uso da fungdo de trasvase em bloco consulte a pagina 42.

Armazenamento de multi

E possivel guardar os ajustes de parametros originais de até 32 multi na memoéria de usuario. O procedimento é o seguinte.



NOTA: Quando realizar esta operagdo, os ajustes do multi de destino serdo substituidos. Deve-sese guardar sempre os dados importantes no
computador, no arquivador de dados MIDI MDF3 da Yamaha ou em outro dispositivo de armazenamento.

1) Pressione o botdo [STORE] depois de editar um multi. A seguir apareceré a tela de armazenamento de multi.
Figura 1

2) Utilize os botdes [DEC/NQ] e [INC/YES] para selecionar o niimero de multi de destino.

3) Quando pressionar o botdo [ENTER], sera selecionada a seguinte confirmagao.

Figura 2

4) Pressione o btdo [INC/YES] para confirmar. Enquanto a operagéo estiver sendo processada sera visualizado “Executando”. Quando a operagao tiver
terminado sera visualizado “completado” e voltara ao modo de reprodugao de muilti.

NOTA: Vocé podera pressionar o botdo [DEC/NO] para cancelar a operagéo. Com ele voltara a tela original.
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- Pigano____________________________|
MODO DE VOZES

Edicao de vozes

Existem dois tipos de vozes: vozes normais e vozes de bateria. A seguir € explicado os paramteros utilizados para a edigdo de cada voz.
NOTA: Vocé encontrara os detalhes sobre os tipos de vozes e as memdrias de vozes na pagina 25.
NOTA: Se desejar mais informagdes sobre a reprodugdo de vozes, consulte a pagina 33.

NOTA: Vocé devera selecionar a voz antes de acionar o modo de edi¢do de vozes (pagina 33). Todos os parametros poderdo ser ajustados e
guardados para cada voz.

NOTA: Na pagina 28 vocé encontrara a informagao sobre o acesso ao modo de edigéo de vozes.

O indicador E
Se alterar qualquer dos parametros no modo de edicdo de vozes, aparecera o indicador E (edi¢do) na coluna PAGE da tela apés sair do modo de
edicdo de vozes. Isto he mostra uma rapida indicagdo da voz que foi modificada mas que nao foi armazenada.

Figura 1

A funcdo comparar
Utilize esta fungao para ouvir a diferenga entre a voz com os ajustes editados e a mesma voz antes de ser editada.

1) Pressione o botdo [COMPARE (EDIT)] no modo de edigdo de vozes. O indicador EDIT piscara e se restabelecerdo temporariamente os ajustes da
voz anterior a edi¢&o para que possa ser comparada.

NOTA: Enquanto ao fungdo Comparar esta ativa, os botdes DEC/NO e INC/YES n&o podem ser utilizados para a edigao.

2) Pressione o botdo [EDIT] outra vez para desativar a fungdo Comparar e restabelecer os ajustes recém editados.

Ativacao / Desativacao dos elementos
No modo de edigdo de vozes vocé pode ativar ou desativar um elemento presionando o botdo [MUTE]. Isto permitira silenciar outros elementos da voz
para que vocé possa ouvir as mudangas do elemento que esta editando.




Figura 2

Armazenamento de vozes
Os ajustes editados da voz atual se perderdo ao selecionar outra voz ou outro modo. Para evitar a perda de dados importantes, vocé devera utilizar o
Armazenamento de vozes para guardar a voz editada. Os detalhes sobre este procedimento serdo encontrados na pagina 89.

NOTA: Quando criar uma nova voz partindo do zero, podera ser util, antes da edi¢do, borrar os ajustes da voz atual com a fung&o Inicializar voz do
modo de Operagdes de vozes (pagina 87 e 88)

Voz Normal

Quando uma voz normal é editada, vocé ird dispor de 52 paginas (52 PAGES) onde constam 17 ajustes de edigao
comum (comum aos quatro elementos) e 35 ajustes de elemento especifico.

NOTA: Se desejar informagdes referente a maneira de mudar as telas de Edigdo comum e as telas de Edigao de elementos, consulte a pagina 48.
NOTA: Mutios dos para@metros sdo os mesmos que os de multi. Os detalhes dos parametros aparecem na pagina 22.

NOTA: Veja a tabela de funges (pagina 20) ou a Tabela de Parametros (pagina 22).
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Geral Comum (PAGINAS 12 4)

O que segue é uma explicagao dos parametros comuns utilizados para editar as vozes.

1. Name (Nome)
E possivel ajustar um Nome de voz que conste de até 8 caracteres. Também é possivel selecionar o Nome de categoria & esquerda do Nome da voz.

Figura 1

Ajuste do nome da voz

1) Utilize os botdes [ ] e [ ] para mover o cursor para a posi¢do do caractere seguinte. Se vocé der um nome de categoria sera mais facil identificar a
voz mais adiante. Vocé também pode utilizar a fungdo de Busca por categoria (pagina 35) para busca-la. Se vocé nao der nenhum nome de categoria,
entdo ela aparecera como dois guias.

2) Utilize os botdes [ ] e [ ] para mover o cursor para a posigao do primeiro caractere. Ele piscara.

3) Utilize os botdes [DEC/NO] e [INC/YES] para introduzir um caracter alfabético/simbolo ou utilize o teclado numérico para introduzir um caracter
numérico.

4) Utilize os botdes [ ] e[ ] para mover o cursor até a posigdo do seguinte caracter.
5) Repita os passos 3 e 4 até que vocé tenha ajustado todos os caracteres do nome da voz.

Numeros e letras disponiveis

Figura 2




2-1. Total Vol (volume total)

2-2. Total Lvl (nivel total)

Ajusta o nivel de saida da voz. O volume total determina o volume geral, incluindo o aplicado ao efeito. Nivel total determina o nivel da voz enviada ao
efeito.

Figura 3

Ajustes: 0 - 127.

3. Mono/Poly (monofénico / polifénico)

Seleciona a reprodugdo monofbnica ou polifénica. Selecione se a voz serd reproduzida monofonicamente (somente notas individuais) ou
polifonicamente (mdltiplas notas simultaneamente).

Figura 4

Ajustes: mono, poly
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4-1. VelSnsDpt (profundidade de sensibilidade de velocidade de pulsagao)

4-2. VelSnsOfs (compensagao de sensibilidade de velocidade de pulsagao)
Os parémetros e ajustes sdo os mesmos que s&o utilizados para os multi. Os detalhes aparecem na pagina 62.

5-1. Porta Sw (mudanga de portamento)

5-2. PortaTime (tempo de portamento)

6. PB Range (arranjo de inflexao do som)

7. MW FItCtl (controle do filtro de MW)

8-1. MW PMod (profundidade de modulagao do som de MW)

8-2. MW FMod (profundidade de modulagao do filtro de MW)

8-3. MW AMod (profundidade de modulagdo da amplitude de MW)

9. AC1 FItCtl (controle do filtro de AC1)

10-1. AC1 FMod (profundidade de modulacao do filtro de AC1)

10-2. AC1 AMod (profundidade de modulagao da amplitude de AC1)

Os parametros e ajustes s@o os mesmos que s&o utilizados para os multi. Os detalhes aparecem nas paginas 65 e 66.

11. ReverbSend




12. ChorusSend

Os parametros e ajustes sdo os mesmos que s&o utilizados para os multi. Os detalhes aparecem na pagina 66.

13. SndCho-Rev (enviar chorus a reverberagao)

14. VarEF (tipo de efeito de variagao)

15. Parametros de variagao
Os parémetros e ajustes sdo os mesmos que s&o utilizados para os multi. Os detalhes aparecem na pagina 57.

16. MW VarCtl (profundidade de controle do efeito de variagao de MW)

17. AC1 VarCtl (profundidade de controle do efeito de variagao de AC1)

Os parémetros e ajustes s&o os mesmos que séo utilizados para os multi. Os detalhes aparecem nas paginas 58 e 59.

Parametros do modo de vozes e do modo de multi

Figura 1
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Oscilador / mesa de mixagem do elemento (PAGES 1 a 6)
Som do elemento (PAGES 7 a 12)

Filtro do elemento (PAGES 13 a 22)

Amplitude do elemento (PAGES 23 a 31)

LFO do elemento (PAGES 32 a 35)

A seguir veremos uma explicagao dos parametros do elemento utilizados para editar as vozes.

« kkk G

NOTA: Os ajustes do elemento cuja Mudanga de Elemento tem sido realizados em “off” (desativado) néo podem mudar e na tela sera visualizada *

1. Mudanga de Elemento (Element Sw)
Determina se cada um dos elementos vai ser tocado ou ndo.

Figura 1
Ajustes: off, on (desativado, ativado)

2. Selecao de Onda

Seleciona a onda. Cada elemento pode ser designado a uma onda (som) diferente.

Figura 2
Ajustes: 1 - 453
NOTA: Os numeros de onda indicados por um asterisco (*) e os nomes de onda indicados com arroba (@) possuem valores de pardmetros fixos

(segundo o arranjo do som). Para estas ondas, a edi¢do de elemento limita-se a selegdo de onda e aos pardmetros de mudanga de elemento. Todos os
demais valores de pardmetro sédo reescritos por uma série de asteriscos na tela de LCD, ao qual indica que ndo podem ser ajustados.

3. Nivel

Ajusta o nivel de saida de cada elemento.




Figura 3
Ajustes: 0 - 255

4. Pan

Ajusta a posi¢éo panoramica estéreo de cada onda.

Figura 4
Ajustes: Scale (escala), L63 (esquerda) - C (centro) - R63 (direita)
Scale: Ajusta a quantidade de som panoramizado a esquerda ou a direita segundo a posigao da nota no teclado.
NOTA: Vocé podera introduzir os seguintes ajustes a partir do teclado numérico
0: Scale
1-63: L63 - LO1

64: C (centro)
65 - 127: RO1 - R63

5-1. NtLmt-L (limite de nota inferior)

5-2. NtLmt-H (limite de nota superior)

Ajusta as notas inferior e superior do arranjo do teclado para cada elemento. Cada elemento soara somente para as notas reproduzidas dentro de seu
arranjo especifico.

Ajustes: C-2 - G8

NOTA: As notas inferior e superior sdo ajustadas pressionando as notas no teclado enquanto mantém-se pressionado o botdo [ENTER].
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6-1. VelLmt-L (limite de velocidade de pulsacao inferior)

6-2. VelLmt-H (limite de velocidade de pulsagao superior)

Ajusta os valores minimo e maximo do arranjo de velocidade de pulsagéo que vai responder cada elemento. O elemento soara somente para as notas
reproduzidas dentro de seu arranjo de velocidade de pulsagéo especifico.

Figura 1

Ajustes: 1-127

7-1. NoteShift (mudanga de nota)

7-2. Detune (desafinagao)
Estes parametros determinam o som de cada elemento.

Figura 2

B NoteShift
Ajusta a quantidade (em semitons) da mudanga de som da nota.

B Detune
Determina o ajuste de afinagdo exata do som.

8-1. PchSclSns (sensibilidade de escala do som)




8-2. PchSCICN (nota central de escala do som)
A Escala de Som controla 0 som de acordo com as posigdes das notas no teclado.

Figura 3
W PchSclSns

Ajusta a sensibilidade da Escala de Som para cada elemento de acordo com a posigdo da nota no teclado. O pardmetro  “PchSclCN” (seguinte) é
utilizado como som basico deste pardmetro.

Quanto mais alto for o valor, mais baixo sera 0 som ao tocar as notas graves e mais alto serd o som ao tocar as notas  agudas.

Ajustes: 0%, 5%, 10%, 20%, 50%, 100%. Em +100% as notas adjacentes mudam em um semitom (100 centésimas).

H PchScICN
Ajusta o som basico utilizado pelo parametro PchSclSns (antrerior).

Ajustes: C-2 - G8

NOTA: Também é possivel ajustar este parametro pressionando a nota respectiva no teclado e enquanto mantém pressionado o botdo [ENTER].
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9-1. PEGAtkR (velocidade de ataque do PEG)

9-2. PEGDcy1R (velocidade de caida 1 do PEG)

9-3. PEGDcy2R (velocidade de caida 2 do PEG)

9-4. PEGRelR (velocidade de abandono do PEG)

Poder&o ser ajustados diversos parametros de Velocidade (o tempo que demora 0 som em mudar de um nivel para outro) para o Gerador Envolvente
do Som (PEG). Combinado com os ajustes de Nivel do PEG, podera ser utilizado para controlar a mudanga de som a partir do momento em que se
pressiona uma nota no teclado até o momento em que a mesma seja liberada (veja a ilustragdo seguinte). Para cada elemento podem ser ajustados
valores diferentes.

Figura 1

Ajuste: 0 - 63

10-1. PEGInitL (nivel inicial do PEG)

10-2. PEGAtKL (nivel de ataque do PEG)

10-3. PEGDcy1L (nivel de caida 1 do PEG)

10-4. PEGSusL (nivel de sustain do PEG)

10-5. PEGRelL (nivel de abandono do PEG)

Poderéo ser ajustados diversos pardmetros de Nivel para o Gerador Envolvente do Som (PEG). Combinado com os ajustes de Velocidade (PEG
Atk/Dcy 1/Rel R), podera ser utilizado para controlar a mudanga de som a partir do momento em que se pressiona uma nota no teclado até 0 momento
em que a mesma seja liberada (veja a ilustragéo seguinte). Para cada elemento podem ser ajustados valores diferentes.

Figura 2



Ajuste: -2400 - +2400

|Ajustes do gerador_envolvente do som

Poderéo ser ajustados quatro parametros de Velocidade (que controlam a rapidez da mudanga de som de um nivel até o seguinte) e cinco pardmetros
de Nivel (som) que controlam a mudanga de som do momento em que se pressiona uma nota no teclado até o momento em que a mesma ¢é liberada.
Os ajustes de Nivel inicial e a Velocidade de ataque determinam o0 som em que comega a nota a ser interpretada e o tempo que demora em chegar ao
ajuste de som do Nivel de ataque. As velocidades de caida 1 e 2 controlam o que demora 0 som em alcangar os Niveis de caida 1 e 2 respectivamente.
Por ultimo, os pardmetros de Velocidade de Abandono e de Nivel de Abandono determinam o som final ao que sera dirigido o som quando se libera
uma tecla e 0 que demorara em chegar a tal som.

Na figura seguinte, as letras a - d indicam os ajustes de velocidade respectivos (R) para o Ataque - Abandono. Quanto maior for o valor de cada
Velocidade, mais rapido passara o som ao seguinte nivel ajustado, em outras palavras, o tempo que demora o som em mudar (entre os ajustes de
nivel) sera mais curto. A sensibilidade de velocidade de pulsagéo e demais parametros também podem ser ajustados se forem necessarios.

Figura 3
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11-1. PEGScISns (sensibilidade de escala do PEG)

11-2. PEGSCcICN (nota central de escala do PEG)

E possivel ajustar os parametros de escala do PEG para cada elemento.
Estes parametros controlam a velocidade e a mudanga de som do PEG de acordo com as posi¢des das notas no teclado.

Figura 1
B PEGScISns

Determina a sensibilidade das velocidades do PEG para cada elemento de acordo com a posigéo da nota. A velocidade de mudanga de som varia
de acordo com o arranjo do teclado interpretado. O paré@metro “PchSclCN” (seguinte) é utilizado como som bésico ou central deste pardmetro. Um

ajuste positivo produzira mudangas mais lentas para as notas graves e mais rapidas para as notas agudas. Um ajuste negativo resultara um
efeito contrério.

Ajustes: -7 - +7
B PEGScICN

Determina o som basico ou central utilizado pelo pardmetro de Sensibilidade de escala do PEG. Quando é reproduzidaa nota central, o PEG
comporta-se de acordo com seus ajustes reais. As caracteristicas da mudanca de som paraas demais notas variard em propor¢do aos ajustes de
velocidade do EG (gerador de envolvente)

Ajustes: C-2 - G8

NOTA: Também & possivel ajustar este parametro pressionando a nota respectiva no teclado e enquanto mantém pressionado o botdo [ENTER].

Figura 2

12-1. PEGRtVel (velocidade de pulsagdo da velocidade do PEG)

12-2. PEGLuvIVel (velocidade de pulsagao do nivel do PEG)

Detrmina a resposta do gerador envolvente do som (PEG) a velocidade de pulsagdo de nota.
Figura 3

Ajustes: -7 - +7



H PEGRtVel
Determina a sensibilidade da velocidade de pulsagdo dos parametros de Velocidade do PEG. Os ajustes positivos far8o  com que o som suba ao
tocar com mais forga o teclado (para um valor de velocidade de pulsagdo grande). Um ajuste  negativo resultarad um efeito contrario.

m PEGLvIVel
Ajusta a sensibilidade da velocidade de pulsagdo do Nivel do PEG. Os ajustes positivos faréo com que o som suba enquanto mais forte se
toca o teclado e os valores negativos fardo que abaixe.
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13-1. Corte

13-2. Ressonancia

E possivel ajustar os parametros de filtro para mudar as caracteristicas de som de cada elemento.

Figura 1

O filtro é a se¢éo do gerador de sons que muda as qualidades de som de uma voz ao deixar passar somente um arranjo de freqiiéncias limitado e cortar
0s sinais que se encontrem fora deste arranjo.

0 S03 usa um LPF (filtro de passa baixo)

H Corte
Ajusta a frequiéncia de corte do filtro de passa baixo. Somente se forem permitidas as freqiiéncias situadas abaixo deste ponto

Figura 2

Ajustes: 0 - 2047
B Ressonancia

Ajusta a quantidade de ressonancia (reforgo de harménicos) aplicada ao sinal situado ao redor da freqiiéncia de corte. Isto € muito atil para dar
mais caracteristicas ao som.

Figura 3

Ajustes: 0 - 63

14-1. CutoffVel (sensibilidade de velocidade de pulsag¢ao de corte)

14-2. ResoVel (sensibilidade de velocidade de pulsagdo de ressonancia)
Poderao ser ajustados parametros de sensibilidade do filtro para cada elemento.

Figura 4
Ajustes: 0-15

H CutoffVel
Ajusta a sensibilidade da freqiéncia de corte a velocidade de pulsagdo da nota. Um ajuste positivo subira a freqiiéncia  de corte para as notas
tocadas mais energicamente e o abaixara para as notas tocadas mais suavemente.

B ResoVel
Ajusta a sensibilidade do pardmetro de Ressonéncia selecionado a velocidade de pulsagao da nota. Um valor positivo produzira mudangas de
ressonancia grandes para as notas interpretadas mais energicamente e mudangas pequenas  para as notas interpretadas mais suavemente.



15. FItSclFlag (escala de filtro)

E possivel ajustar a Escala do Filtro. A escala do filtro controla a fregiiéncia de corte do filtro de acordo com as posicdes das notas no teclado. Existem
quatro Pontos de Ruptura (Break Points) na tela FIt BP (PAGE 16) utilizados para dividir e designar os diferentes ajustes pelo teclado. Os Niveis
(Compensagdes) de cada Ponto de Ruptura séo ajustados na tela Flt Ofs (PAGE 17).

NOTA: Os detalhes referente a Escala do Filtro aparecem na segéo de “Ajustes de escala do filtro” na pagina 78.

Figura 5

Ajustes: brk.p (aplica o pardmetro de ponto de ruptura nas paginas seguintes), table (aplica os ajustes predefinidos para cada voz).

NOTA: O ajuste “table” tem efeito somente para as vozes XG.
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16-1. FIt BP1 (ponto de ruptura 1 da escala do filtro)

16-2. FIt BP2 (ponto de ruptura 2 da escala do filtro)

16-3. FIt BP3 (ponto de ruptura 3 da escala do filtro)

16-4. FIt BP4 (ponto de ruptura 4 da escala do filtro)

Ajusta os pontos de ruptura para cada elemento. BP1 a BP4 serdo ordenados automaticamente em ordem crescente pelo teclado.
Figura 1

Ajustes: FIt BP1 - FIt BP4: C-2 - G8

17-1. Flt Ofs1 (compensacao 1 da escala do filtro)

17-2. FIt Ofs2 (compensagao 2 da escala do filtro)

17-3. FIt Ofs3 (compensacao 3 da escala do filtro)

17-4. FIt Ofs4 (compensacao 4 da escala do filtro)

Ajusta os niveis de compensagao da escala do filtro. Estas compensagdes séo utilizadas pelos pontos de ruptura (BP1/BP2/BP3/BP4).
NOTA: Os detalhes referente a Escala do Filtro aparecem na segao de “Ajustes de escala do filtro” na pagina 78.
Figura 2

Ajustes: FIt Ofs1 - FIt Ofs4: -128 - +127

18-1. FItSclSns (sensibilidade da escala do filtro)

18- 2 FItScIVel (sensibilidade da velocidade de pulsagao da escala do filtro)

Figura 3
Ajustes: 0 - 15

m FItScISns



Determina a Escala de Tempo (a velocidade de mudanga de FEG sobre o arranjo do teclado) para cada elemento. Quanto mais alto for o
valor, mais lento sera a mudanca para as notas mais graves e mais rapido para as notas agudas.

W FltSciVel
Determina a sensibilidade da velocidade de pulsagao do Nivel de FEG. Para os valores altos, quanto maior for aforga  aplicada ao tocar as
teclas, maior sera a mudanga de som (nivel FEG).

Ajustes de escala do filtro
Como exemplo, vocé poderé ajustar os Niveis (Compensagdes) e os pontos de ruptura (BP1 & BP4) da seguinte maneira.

Neste exemplo, 0 ajuste de corte atual é 64. As compensagdes sdo -4 em BP1 (ajustado na nota E1 (Mi1)), +10 em BP2 (ajustado na nota B2 (Si2)),
+17 em BP3 (ajustado em G4 (Sol4)) e +4 em BP4 (ajustado em A5 (Lab)). As freqliéncias de corte em cada ponto de ruptura séo 60, 74, 81 e 68
respectivamente. Para outras notas, as freqliéncias de corte estardo na linha reta que conecta os pontos de ruptura adjacentes.

NOTA: Os niveis de ponto de ruptura sdo compensagdes utilizadas para aumentar ou diminuir os ajustes de corte atuais nas notas especificadas.
Independentemente do tamanho destas compensagdes, ndo podem excederem os limites de corte minimo e maximo (valores de 0 e 127
respectivamente)

NOTA: Uma nota ajustada abaixo do BP1 se convertera no Nivel do BP1. Uma nota ajustada acima do BP4 convertera no Nivel do BP4.
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19-1. FEGHoldR (velocidade de sustentagao do FEG)

19-2. FEGAtkR (velocidade de ataque do FEG)

19-3. FEGDcy1R (velocidade de caida 1 do FEG)

19-4. FEGDcy2R (velocidade de caida 2 do FEG)

19-5. FEGRelR (velocidade de abandono do FEG)

Poderédo ser ajustados diversos pardmetros de Velocidade (o tempo que transcorre de um nivel para outro) do Gerador de Envolvente do filtro (FEG).
Combinado com os ajustes do Nivel do FEG, podera ser utilizado para controlar a mudanga de som a partir do momento em que se pressiona uma nota
no teclado até o momento em que a mesma seja liberada (veja a ilustragdo seguinte). E possivel ajustar valores diferentes para cada elemento.

Figura 1
Ajuste: 0 - 127

20-1. FEGInitL (nivel inicial do FEG)

20-2. FEGATKL (nivel de ataque do FEG)

20-3. FEGDcy1L (nivel de caida 1 do FEG)

20-4. FEGSusL (nivel de sustain do FEG)

20-5. FEGRelL (nivel de abandono do FEG)

Poderéo ser ajustados diversos parémetros de Nivel para o Gerador de Envolvente do filtro (FEG). Combinado com os ajustes de Velocidade do FEG
anteriores (FEG Hold/Atk/Dcy1/Dey2/Rel R), podera ser utilizado para controlar a mudanga de som a partir do momento em que se pressiona uma nota
no teclado até o momento em que a mesma seja liberada (veja a ilustragéo seguinte). E possivel ajustar valores diferentes para cada elemento

Figura 2



Ajuste: -2047 - +2047

Ajustes do gerador de envolvente do filtro

Existem cinco ajustes de Velocidade (que controlam a velocidade das mudangas de som) e cinco ajustes de Nivel (que controlam a quantidade de filtro
alpicada). Enquanto se toca uma nota, o filtro se fixa ao ajuste de nivel inicial e mantém o nivel durante o tempo ajustado na Velocidade de
Sustentagdo. O grau de mudanga do filtro a partir deste momento estara determinado pelo nivel de ataque e os niveis de caida 1 e 2; o tempo que
transcorre entre tais mudangas estard determinado pela velocidade de ataque e as velocidades de caida 1 e 2. Quando a nota ¢ liberada, a mudanga
de som estara determinada pelos ajustes de Velocidade/Nivel.

Na figura seguinte, as letras a-d indicam os ajustes de velocidade respectivos (R) para o Ataque - Abandono. Quanto maior for o valor de cada
Velocidade, mais rapido passara o filtro ao seguinte nivel ajustado, em outras palavras, o tempo que demora o filtro em mudar (entre os ajustes de
nivel) sera mais curto. A sensibilidade de velocidade de pulsagéo e demais pardmetros também podem ser ajustados se forem necessarios.

Figura 3

21. FEGSclSens (sensibilidade de escala do FEG)

Poderdo ser ajustados os pardmetros de escala do FEG para cada elemento. Este parametro controla o corte do filtro e 0 comportamento do FEG de
acordo com a posi¢éo das notas interpretadas no teclado.

NOTA: A disponibilidade do parametro de escala do FEG depende dos ajustes do ponto de ruptura e de compensacéo que aparecem nas paginas (PAGES) anteriores Flt BP / Flt Ofs.
Figura 4

Ajustes: 0-15
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22-1. FEGAtkVel (velocidade de pulsagao de ataque do FEG)

22-2. FEGOthVel (velocidade de pulsagdo de outros parametros do FEG)
E possivel ajustar os parametros que controlam a sensibilidade do gerador de envolvente do filtro (FEG) & velocidade de pulsagéo de nota.

Figura 1

B FEGAtkVel
Determina a sensibilidade da velocidade de pulsagao da velocidade de ataque do FEG.
Ajustes: -7 = +7

B FEGOthVel

Determina a sensibilidade da velocidade de pulsagdo de todas as Velocidades do FEG qua ndo sejam a velocidade de  ataque.
Ajustes: -7 - +7

23-1. AEGALtkR (velocidade de ataque do AEG)

23-2. AEGDcy1R (velocidade de caida 1 do AEG)

23-3. AEGDcy2R (velocidade de caida 2 do AEG)

23-4. AEGRelR (velocidade de abandono do AEG)

Poderdo ser ajustados diversos pardmetros de Velocidade (o tempo que transcorre de um nivel para outro) do Gerador de Envolvente de Amplitude
(AEG). Combinado com os ajustes do Nivel do AEG, podera ser utilizado para controlar a mudanga do nivel de saida a partir do momento em que se
pressiona uma nota no teclado até o momento em que a mesma seja liberada (veja a ilustrag@o seguinte). E possivel ajustar valores diferentes para
cada elemento.

Figura 2




Ajuste: 0 - 127
NOTA: Por exemplo, se a velocidade de abandono do AEG é ajustado em um valor pequeno, o sustain sera prolongado.

24-1. AEGiInitL (nivel inicial do AEG)

24-2. AEGDcy1L (nivel de caida 1 do AEG)

24-3. AEGSusL (nivel de sustain do AEG)

Poderéo ser ajustados diversos pardmetros de Nivel para o Gerador de Envolvente de Amplitude (AEG). Combinado com os ajustes de Velocidade
(AEG Atk/Dcy1/Dey2/Rel R), poderd ser utilizado para controlar a mudanga do nivel de saida a partir do momento em que se pressiona uma nota no
teclado até 0 momento em que a mesma seja liberada (veja a ilustragdo seguinte). E possivel ajustar valores diferentes para cada elemento

Figura 3

Ajuste: 0 - 255

Ajustes do gerador de envolvente da amplitude

Poderdo ser ajustados quatro pardmetros de Velocidade (que controlam a rapidez da mudanga de volume de um nivel até o nivel seguinte) e trés
ajustes de Nivel (que controlam o volume real). Enquanto se toca uma nota, o volume se dirige ao nivel inicial, na velocidade ajustada em Velocidade de
Ataque. Dali ele se dirige aos niveis de Caida e Sustain, na velocidade ajustada em Velocidades de Caida 1 e 2, respectivamente. Quando a nota é
liberada, o volume diminui a zero, na velocidade ajustada em Velocidade de Abandono.

Na figura seguinte, as letras a-d indicam os ajustes de velocidade respectivos (R) para o Ataque - Abandono. Quanto maior for o valor de cada
Velocidade, mais rapido passara o filtro ao seguinte nivel ajustado, em outras palavras, o tempo que demora o volume em mudar (entre os ajustes de
nivel) sera mais curto. A sensibilidade na velocidade de pulsacéo e demais par@metros também podem ser ajustados se forem necessarios.

Figura 4
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25. AEGSclSens (sensibilidade de escala do AEG)

Poderao ser ajustados os parametros de graduagdo do AEG para cada elemento. Este parametro controla o grau do AEG de acordo com a posigao das
notas interpretadas no teclado.

NOTA: A disponibilidade do pardmetro de escala do AEG depende dos ajustes do ponto de ruptura e de compensagao realizados na tela LvIScl.

Figura 1

Ajustes: 0- 15

26-1. AEGLvIVel (velocidade de pulsagao de nivel do AEG)

26-2. AEGAtkVel (velocidade de pulsagado de ataque do AEG)
Determina a sensibilidade do gerador de envolvente da amplitude (AEG) a velocidade de pulsagdo de nota.

Figura 2
Ajustes: 0- 15
m AEGLviVel
Determina a sensibilidade do nivel do AEG na velocidade de pulsagéo da nota. Para valores altos, quanto mais forte forem pressionadas as

teclas maior serd a mudanca do volume (nivel do AEG).

B AEGAtkVel




Determina a sensibilidade na velocidade de pulsagao da Velocidade de Ataque do AEG. Para valores altos, quanto mais  forte forem pressionadas
as teclas mais rapido sera a Velocidade de Ataque.

27. LvISclFlag (escala de nivel do AEG)

E possivel ajustar quatro Pontos de Ruptura de Amplitude para cada elemento. A escala de amplitude controla a amplitude de acordo com as posicdes
das notas no teclado. Os quatro pontos de ruptura s&o utilizados para dividir e designar diferentes ajustes pelo teclado. O niveis (compensagdes) de
cada ponto de ruptura ajustam-se na tela de Compensacé&o de Niveis (PAGE 30).

NOTA: Os detalhes da escala de amplitude aparecem na secdo “Ajustes da escala de amplitude”.
NOTA: Os niveis dos elementos s&o ajustados na tela de Nivel (PAGE 3) (pagina 73).
Figura 3

Ajustes: brk.p (aplica os ajustes do parametro BP das seguintes paginas), table (aplica os ajustes predefinidos para cada voz).

28-1. Lvl BP1 (ponto de ruptura 1 do nivel)

28-2. Lvl BP2 (ponto de ruptura 2 do nivel)

28-3. Lvl BP3 (ponto de ruptura 3 do nivel)

28-4. Lvl BP4 (ponto de ruptura 4 do nivel)

Ajustam os pontos de ruptura para cada elemento. Os pontos de ruptura BP1 a BP4 serdo ordenados automaticamente em ordem crescente pelo
teclado.

Figura 4

Ajustes: Lv1 BP1 - Lv1BP4: C-2 - G8
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29-1. Lvl Ofs1 (compensagao 1 do nivel)

29-2. Lvl Ofs2 (compensagao 2 do nivel)

29-3. Lvl Ofs3 (compensagao 3 do nivel)

29-4. Lvl Ofs4 (compensacao 4 do nivel)

Ajusta os niveis de compensagao da escala de amplitude. Estas compensagdes séo utilizadas pelos pontos de ruptura (BP1/BP2/BP3/BP4).

NOTA: Os detalhes referente a escala de amplitude aparecem na segéo de “Ajustes de escala de amplitude” .
Figura 1

Ajustes: Lvl Ofs1 - Lvl Ofs4: -128 - +127

Ajustes de escala de amplitude
Como exemplo, vocé podera ajustar os Niveis (Compensagdes) e os pontos de ruptura (BP1 a BP4) da seguinte maneira.

Figura 2




Neste exemplo, a amplitude é 80. As compensagdes sdo -4 em BP1 (ajustado na nota E1 (Mi1)), +10 em BP2 (ajustado na nota B2 (Si2)), +17 em BP3
(ajustado em G4 (Sol4)) e +4 em BP4 (ajustado em A5 (La5)). As amplitudes em cada ponto de ruptura sdo 76, 90, 97 e 84 respectivamente. Para
outras notas, as amplitudes estaréo na linha reta que conecta os pontos de ruptura adjacentes.

NOTA: Os niveis de ponto de ruptura sdo compensagdes utilizadas para aumentar ou diminuir a amplitude atual das notas especificadas.
Independentemente do grau destas compensagdes, ndo podem excederem os limites de amplitude minimo e maximo (valores de 0 a 127)

NOTA: Uma nota ajustada abaixo do BP1 se convertera no Nivel do BP1. Uma nota ajustada acima do BP4 convertera no Nivel do BP4.

30. LviSclSens (sensibilidade da escala do nivel)

Determina a Escala de Tempo (a velocidade que muda o volume no arranjo do teclado) para cada elemento. Quanto mais alto for o valor, mais lento
sera a mudanga para as notas agudas.

Figura 3

Ajustes: 0- 15

31. KeyonDelay (atraso de tecla ativada)

Determina o tempo (atraso) entre 0 momento que se pressiona uma nota no teclado até o momento em que € produzido o som. Poder&o ser ajustados
tempos de atraso diferentes para cada elemento.

Figura 4
Ajustes: 0- 15

32-1. Onda do LFO (oscilador de freqiiéncias graves)

32-2. Fase do LFO (inicializar fase do LFO)

Existem diversos ajustes para o LFO. O LFO é utilizado para gerar sinais de baixa freqliénciae criar o vibrato, wah-wah, tremolo e outros efeitos ao
aplica-los a outros parametros de som/filtro/amplitude, etc. Por exemplo, podera ser aplicado simultaneamente ao som e ao filtro ou a paradmetros
especificos de elementos individuais.

Figura 5
H Ondado LFO

Determina a onda do LFO. Conforme for a onda selecionada, poderéo ser criados diferentes tipos de sons modulados.  Estdo disponiveis trés
formas de onda de LFO a seguir.

Ajuste: saw, tri, S&H (serra, tridngulo, bemol e sustenido)

NOTA: S&H = mudangas aleatorias ao som. Tri (tridngulo) sera aplicado em LFO AMod (modulagao de amplitude) e LFO FMod (modulagao do filtro). A
onda triangular sera aplicada se selecionar S&H para o LFO PMod ao controlar esta com o botdo de modulagéo.
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Figura 1

B Fase do LFO
Determina se seré reajustado ou néo o LFO cada vez que se pressiona uma nota.

Ajustes: off, on (desativado, ativado)

33. Velocidade do LFO

Determina a velocidade da forma de onda do LFO. Um ajuste alto produzira uma velocidade mais rapida.



Figura 2
Ajustes: 0 - 63

34-1. LFO PMod (modulag¢ao do som de LFO)

34-2. LFO FMod (modulagao do filtro de LFO)

34-3. LFO AMod (modulagao da amplitude de LFO)

Determina o controle exercido pela forma de onda do LFO sobre o som/filtro/amplitude.

Figura 3
Ajustes: 0- 127

m LFO PMod
Determina a quantidade (profundidade) de variagdo (modulacéo) exercida pela forma de onda do LFO sobre o som. Quanto mais alto for o
ajuste, maior sera a profundidade de controle.

m LFO FMod
Determina a quantidade (profundidade) de variagdo (modulagéo) exercida pela forma de onda do LFO sobre a  freqiiéncia de corte do filtro.
Quanto mais alto for o ajuste, maior sera a profundidade de controle.

H LFO AMod

Determina a quantidade (profundidade) de variagdo (modulagéo) exercida pela forma de onda do LFO sobre a amplitude do som. Quanto mais
alto for o ajuste, maior sera a profundidade de controle.

35-1. PLFODelay (atraso do LFO sobre o0 som)

35-2. PLFO Fade (tempo de entrada gradual do LFO sobre o som)

Figura 4

Ajustes: 0 - 127
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B PLFODelay
Determina o tempo de atraso anterior a ativagdo do LFO. Um valor alto produz um tempo de atraso mais largo.

Atraso curto
Figura 1

Atraso largo
Figura 2

B PLFO Fade

Determina o tempo que demora o LFO para efetuar a entrada gradual (depois de que tenha sido transcorrido o tempo de atraso). Um valor alto
implica uma entrada gradual mais lenta.
Valor de tempo de entrada gradual baixa

Figura 3

Valor de tempo de entrada gradual alta



Figura 4
Vozes de Bateria

Com estas vozes poderéo ser designados diferentes sons de bateria e percusséo as notas no teclado (de CO (Do0) a C6 (Do6) compondo uma bateria
completa. Para editar as vozes, existem cinco telas de edigdo comum (que afetam a todas as vozes de bateria) e cinco telas de notas de bateria.

Quando uma voz de bateria é selecionada e 0 modo de edi¢&o de vozes é acionado aparecerd a tela de edicdo de vozes de bateria igual a uma edicéo
anteriormente realizada.

NOTA: Na pagina 26 é oferecida uma vis&o geral das vozes de bateria.

Edicao comum de bateria e edigdo de tecla de bateria

Cada voz de bateria est4 composta de mltiplas vozes designadas pelas notas do teclado (C#-1 - G5) (pagina 26). E possivel utilizar a edigdo comum
de bateria para ajustes que afetem a todas as notas de bateria da voz de bateria. Para os ajustes de vozes individuais, a edigdo de notas de bateria
oferece telas de edicao para cada onda particular. Com a edicéo de vozes de bateria vocé podera usar os botdes [ +]/ [ - ] para percorrer entre as telas
de edigdo comum e de edigao de notas de bateria.

Figura 5
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Geral Comum de Bateria (PAGES 1-2)

1. Name (Nome)
Os parémetros e ajustes sdo 0s mesmos que o das vozes normais. Consulte a pagina 71.

2. OrgKt (bateria original)

Seleciona a bateria original (o grupo de ondas no qual se tem designado um som diferente para cada nota).

Figura 1
NOTA: As designacdes de som para a nota de cada grupo séo fixas e ndo podem ser modificadas.

Ajustes: Consulte a lista de dados anexa.

Oscilador / mixagem de nota de bateria (PAGES 1 a 5)
Som de nota de bateria (PAGES 6)

Filtro de nota de bateria (PAGES 7)

Amplitude de nota de bateria (PAGE 8)

Efeito de nota de bateria (PAGES 9-10)
A seguir veremos uma explicagdo dos pardmetros de nota para editar cada nota de bateria. Cada nota podera ter seus proprios ajustes independentes.
Selecione a nota de bateria desejada pressionando a nota correspondente no teclado.

1. Nivel

Vocé podera utiliza-lo para ajustar a saida de cada nota de bateria. Selecione a nota de bateria desejada com a tecla correspondente do teclado.
Figura 2

Ajustes: 0 - 127



2. Pan

Ajusta a posi¢do panoramica de cada som da voz de bateria (kit de bateria).

Figura 3

Ajustes: Rnd (aleatorio - a posicdo panorémica se move aleatoriamente cada vez que se pressiona uma tecla); L63 (esquerda) - C (centro) - R63
(direita)

Nota:
0: Scale
1-63: L63 - LO1

64: C (centro)
65-127: RO1 - R63

3. Alt. Group (grupo alternativo)

Determina o grupo alternativo que sera designada a onda. Numa bateria real, alguns sons nao podem ser tocados
simultaneamente, como os pratos aberto e fechado. E possivel evitar que os sons diferentes sejam reproduzidos
simultaneamente designando-os ao mesmo grupo alternativo. Poderao ser definidos até 127 grupos alternativos.
Além disso, é possivel selecionar “off” (desativado) se desejar que possam ser reproduzidas simultaneamente.

Figura 4

Ajustes: off, 1 - 127

Nota:

4. Designagao de tecla

Ajuste este pardmetro em “sngl” (individual) para evitar uma reprodugdo dublada pelas mesmas notas recebidas. Selecione “multi” para designar
consecutivamente cda caso de uma mesma nota recebida em um canal distinto.

Figura 5
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Ajustes: sngl, multi
5-1. RxNoteOff (recepgao de nota desativada)

Figura 1

5-2. RxnoteOn (recepgao de nota ativada)

Ajustes: off, on

B RXNoteOff
Seleciona se as mensagens MIDI de nota desativada seréo recebidas por cada nota de bateria.

H RxNoteOn
Seleciona se as mensagens MIDI de nota ativada seréo recebidas por cada nota de bateria.

6-1. PitchCors (afinagao aproximada)

6-2. PitchFine (afinacao exata)

Ajustes: -64 - +63

Figura 2



B PitchCors
Ajusta o som de cada som de nota de bateria em semitons.

B PitchFine
Ajusta o0 som de cada som de nota de bateria de modo exato.

7-1. Corte

7-2. Ressonancia

Permite aplicar ajustes do filtro a cada cada nota de bateria.
Figura 3

NOTA: Os parametros sdo 0s mesmos que para as vozes normais. Consulte a pagina 77.
NOTA: A diferenga da edi¢do de uma voz normal, € o arranjo de ajuste de corte e ressonancia disponiveis que vai de 0 a 127.

8-1. EG Attack (velocidade de ataque do EG)

8-2. EG Decay1 (velocidade de caida 1 do EG)

8-3 EG Decay2 (velocidade de caida 2 do EG)

O Gerador de Envolvente da Amplitude controla a mudanga de amplitude do momento em que se pressiona uma nota no teclado até 0 momento em
que a mesma seja liberada. Estes ajustes permitem determinar a velocidade com que o som chega a seu pico de amplitude e a velocidade com que
efetua a saida gradual. Podem ser ajustados os parametros para cada nota de bateria.

Figura 4

Ajustes: 0 - 127

B EG Attack

Determina a velocidade de ataque do EG (gerador de envolvente) e o tempo que demora o som selecionado para alcangar todo o seu
volume ao tocar uma nota. Conforme for 0 som e a velocidade de ataque ajustada, alguns sons podem cair antes que o EG possa aumentar o som.
Um ajuste demasiado elevado (ataque lento) deste valor poderd  roduzir um som artificial ou n&o produzir nenhum som em absoluto. Os valores altos
produzem um tempo de ataque mais breve.

B EG Decay 1
Determina a velocidade de caida 1 do EG, ou seja, a rapidez que abaixa o som, apagando-se, ao seguinte nivel de caida. Os valores altos
produzem um tempo de caida mais breve.

B EG Decay 2
Determina a velocidade de caida 1 do EG, ou seja, a rapidez que abaixa o som, apagando-se, ao seguinte nivel de caida. Os valores altos
produzem um tempo de caida mais breve.
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9. ReverbSend (envio de reverberagao)

Determina o nivel de envio do efeito de reverberagao.
Figura 1

Ajustes: 0 - 127

10. ChorusSend (envio de chorus)




Detrmina o nivel de envio do efeito de chorus.
Figura 2

Ajustes: 0 — 127

Operacdes de Vozes

No modo de operagdes de vozes é possivel realizar diversas operagdes. Por exemplo, poderéo ser inicializadas as vozes aos seus ajustes originais
(incluindo os que se estédo sendo editadas) ou copiar elementos.

NOTA: Antes de acionar 0 modo de operagdes de vozes e utilizar a fungdo de inicializar ou copiar, a voz que se deseja utilizar com as operagdes deve
ser selecionada (pagina 33).

NOTA: Vocé encontrara os detalhes referente ao acesso ao modo de operagées de vozes na pagina 28.

Realizagado de uma operagao
1) No modo de vozes selecione o nimero de voz que se deseja realizar a operagéo.

2) Pressione o botéo [JOB] para acionar o0 modo de operagdes de vozes.

3) Utilize os botdes [ ? ]/ [? ] para acionar o tela que mostra a operagdo que deseja realizar.

Figura 3
4) Utilize os botdes [DEC/NQ] e [INC/YES] para selecionar o parametro no qual se deseja realizar a operagéo.
NOTA: Este passo néo é de aplicagéo na operagéo de trasvase de dados em bloco.

NOTA: Utilize os botdes [ +/[ -]ara ajustar o elemento ou a nota de bateria de destino ao utilizar o pardmetro Copiar elemento (CpyEIm) ou Copiar nota
de bateria (CpyKey)

5) Ao pressionar o botdo [ENTER] seré solicitada uma confirmagao.
Figura 4

6) Pressione o botéo [INC/YES] para confirmar. Quando a operag&o estiver concluida aparecera a mensagem “Completed” (terminado) e a operagéo
voltara a tela original. Pressione o botdo [DEC/NQ] para cancelar a operagao.

NOTA: Para as operagdes que demoram mais em serem processadas, aparecera a mensagem “Executing” (em execugao). Se apagar o sintetizador
enquanto se visualiza a mensagem, corre o risco de alterar os dados.

7) Pressione o botdo [VOICE] para sair do modo de operagdes de vozes e voltar ao modo de reproducéo de vozes.
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1. Init (inicializar)

E possivel inicializar todos os parametros de uma voz a seus valores de fabrica. Também & possivel inicializar seletivamente certos parametros, como
os ajustes comuns, os ajustes de cada elemento/nota de bateria, etc. Tenha em conta que esta operagdo néo devolve a voz a seu estado original
anterior a edi¢do. Mas é muito Util para elaborar uma voz totalmente nova partindo de zero.




Figura 1

W Selecione o tipo de parametro que deseja inicializar

Utilize os botbes [DEC/NO] e [INC/YES] para selecionar o pardmetro. Os para@metros disponiveis para serem inicializados variam segundo o tipo
de voz selecionada (normal/bateria).

Ajustes:

Voz Normal:

Voice (voz atual), cmmn (comum atual), elmnt (elemento atual 1 - 4)

NOTA: Quando é ajustado em “elmnt”, deveréo ser utilizados os botbes [ +/[ -] ara selecionar o elemento desejado (1-4)

Voz de Bateria:

Kit (todas as vozes de bateria atual), cmmn (dados comuns a todas as notas de bateria), key (nota atual C#1 - G5).

NOTA: Quando é ajustado em “key”, é possivel selecionar a nota de bateria desejada com a tecla correspondente
do teclado (de C#1 a Gb5).

2. CpyEIm (copiar elemento) / CpyKey (copiar nota de bateria)

Permite copiar os ajustes de parametro de elemento/nota de bateria da voz editada em outro elemento/nota de bateria da mesma voz.
Figura 2

H (1) Elemento/nota de bateria fonte
Selecione o elemento/nota de bateria fonte (os dados que véo ser copiados) da voz.
Ajustes:
Voz Normal:
elm1 - elm4
Voz de bateria:
C#1 - G5 (nota de bateria C#1 - G5)

B (2) Elemento/nota de bateria destino
Ajuste o elemento/nota de bateria da voz que sera o destino da copia.
Ajustes:
Voz Normal:
E1-E4
Voz de bateria:
C#1 - G5 (nota de bateria C#1 - G5)

3. BlkDmp (trasvasse de dados em bloco)

Através desta fungéo & possivel enviar todos os ajustes de pardmetros da voz atual ou de todas as vozes de usuério a um computador ou outro
aparelho MIDI externo.

Figura 3

Ajustes: Crnt (voz atual), AllUs (todas as vozes de usuario), Systm (todos os dados de utilidades e MIDI).

NOTA: Para enviar dados de multi, verifique a funcédo de trasvase em bloco correspondente das Operagées de multi (pagina 68).
NOTA: Na pagina 42, vocé encontrara um exemplo de aplicagdo que mostra o uso da fungéo de trasvase em bloco.

NOTA: Para realizar um trasvase em bloco, deve-se ajustar o nimero do aparelho MIDI correspondente. Consulte a pagona 93.
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Armazenamento de vozes



E possivel guardar (armazenar) os ajustes de pardmetros originais de até 128 vozes normais e 2 vozes de bateria na meméria de usuério. O
procedimento é o seguinte.

NOTA: Quando realizar esta operacéo, os ajustes da voz de destino serdo substituidos. Deve-se fazer sempre uma copia de seguranga dos dados
importantes no computador, no arquivador de dados MIDI como o MIDI Data Filer da Yamaha ou em outro dispositivo de armazenamento.

1) Pressione o botdo [STORE] depois de editar uma voz. A seguir aparecera a tela de armazenamento de vozes.
2) Utilize os botdes [DEC/NOQ] e [INC/YES] para selecionar o nimero de voz de destino.
3) Quando pressionar o botdo [ENTER], sera selecionada a seguinte confirmag&o.

4) Pressione o botdo [INC/YES] para confirmar. Enquanto a operagéo estiver sendo processada seré visualizado “Executing” e voltara ao modo de
reprodugdo de vozes.

NOTA: Vocé podera pressionar o botdo [DEC/NO] para cancelar a operagdo. Com ele voltara a tela original.
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MODO DE UTILIDADES

Este modo contém oito paginas de paré@metros, que incluem ajustes gerais de todo o sistema do S03, assim como certos ajustes de controladores.
NOTA: A pagina 28 contém instrugdes sobre 0 acesso ao modo de utilidades.
NOTA: Os ajustes MIDI séo realizados no modo MIDI (pagina 93).

NOTA: Consulte a tabela de fungdes (pagina 20) ou a tabela de parametros (pagina 22).

Gerador de Sons (PAGE 1) (PAGINA 1)
Teclado (PAGES 2 - 3)
Controlador (PAGES 4 - 7)

Efeito (PAGE 8)

1. Afinacao mestra

Ajusta a afinagdo mestra do teclado (em passos de 0,1 centésimos)
Figura 1
Ajustes: -1024 - +1023

NOTA: Um valor de 100 centésimos equivalem a um semitom.

2. Kbd Trans (transposigao do teclado)

Transporta 0 som do teclado para cima ou para baixo (em semitons). Isto afeta a informagao transmitida pelo MIDI.
Figura 2

Ajustes: -11 - +11

3-1. Vel Curve (curva de velocidade de pulsag¢ao




3-2. Fixed Vel (velocidade de pulsagao fixa)

Figura 3

m Vel Curve
Ajusta a curva de velocidade de pulsagdo que determina 0 modo em que a forga com que se executam as notas afetara  a saida do som.
O parémetro Vel Curve somente estara disponivel se a velocidade fixa estiver ajustada em “off”.
Ajustes::

norm (normal)
A velocidade de pulsagdo é em relagéo a forga de interpretagao (a forga com que se toca o teclado)

Figura 4

soft1 (suave 1)
Um estilo de execugéo suave aumenta o nivel de volume. E adequado para pessoas que tocam as teclas suavemente.

Figura 5

soft2 (suave 2)
Um estilo de interpretagaop suave aumenta o nivel de volume; a resposta esta entre o Soft1 e o Normal.
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easy (sensivel)
Esta curva também esta desenhada para aumentar o nivel de volume com um estilo de interpretacéo suave. Nao obstante, o nivel de
volume é estavel em todos os registros posto que a curva de velocidade de pulsag&o do arranjo de médios esta proxima a Normal.
Figura 1
wide (amplo)
Um estilo de interpretagéo suave diminue o nivel de volume e um estilo de execugao forte 0 aumenta. Isto produz um arranjo dindmico

aparentemente mais amplo.
Figura 2

hard (forte)
Um estilo de interpretagao forte aumenta o nivel de volume. E indicado para pessoas com uma interpretagéo forte com  as teclas.

Figura 3
B Fixed Vel

Com este ajuste, a velocidade de pulsagéo é fixa. O nivel de saida do som sempre sera o mesmo, independentemente  se o toque do teclado for
forte ou suave.

Figura 4

Ajustes: off, 1- 127

4-1. MWTxCtINo (numero de controle de transmissao de MW)

4-2. FCTxCtINo (numero de controle de transmissao do pedal controlador)
Determina os numeros de mudanga de controle MIDI desigados no botdo de modulagéo (MW) e no pedal controlador (FC).

Figura 5
Ajustes: 0 - 95 (0/32=0ff), AT (presséo posterior a pulsag&o)



NOTA: Os detalhes referente os nimeros de controle e das mensagens de mudancga de controle serdo encontrados na lista de dados anexa.

5. FSTxCtINo (niimero de controle de transmissao do pedal comutador)

Determina os numeros de mudanga de controle MIDI designados no pedal comutador (FS)

Figura 6

Ajustes: 0 - 95 (0/32=0ff), 96 (PCInc: INC de mudancga de programa), 97 (PCDec: DEC mudanga de programa).

NOTA: Os detalhes referente os nimeros de controle e das mensagens de mudanga de controle s&o encontrados na lista de dados anexa.

NOTA: O ajuste de fabrica é o controle de sustain (64).

6. Ctl Reset (reajuste de controlador)

Seleciona se o estado/posigao do controlador (botdo de modulagéo, pedal controlador) mantém-se ou ndo ou se reajustara ao percorrer por entre as
VOZes.

Figura 7

Ajustes: hold, reset
Se selecionar “reset’, os controladores se reajustardo aos seguintes estados/posicdes:

Inflexdo de som  centro
Bot&o de modulagéo minimo
Pedal controlador maximo

Pedal comutador off (desativado)
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7. AC1 CC No (nimero de mudanca de controle de AC1)

No modo de vozes, determina o nimero de mudanga de controle que se designara ao AC1.
Figura 1

Ajustes: 0-95

NOTA: Na pagina 66 vocé encontrara os detalhes sobre o controlador designavel 1.

NOTA: O parametro AC1 CC No do modo de multi é ajustado no modo de edi¢éo de parte de multi (pagina 66)

8.V EfBypass (anulagao do efeito de voz)

Determina se os efeitos do modo de voz podem ser anulados ou ndo. Somente podem ser anulados os efeitos de sistema.
Figura 2

Ajustes: off (sem anular), on

Operacdes de utilidades

No modo de operagdes de utilidades vocé podera estabelecer os ajustes de fabrica do sintetizador SO03 (factory Set).



Factory Set (restabelecer os ajustes de fabrica)

Permite estabelecer os ajustes de fabrica das vozes internas (meméria de usuério) e dos multi, de sistema e demais ajustes do sintetizador.
Uma vez que edite qualquer ajuste, o ajuste correspondente de fabrica sera reescrito e se perdera.

Siga o procedimento descrito a seguir para restabelecer os ajustes de fabrica.

Quando restabelecer os ajustes de fabrica, todos os ajustes atuais de todos os multi e das vozes de usuario serao
sobrescritas pelos ajustes de fabrica. Procure nao reescrever nenhum dado importante. Deve-se efetuar cépias de
segurancga dos dados importantes no computador ou em algum dispositivo externo antes de efetuar esta operagao.

1) Pressione o botdo [JOB] do modo de utilidades. A seguir seré visualizada a tela Factory Set (ajuste de fabrica).

Figura 3

2) Pressione o botdo [ENTER]. A seguir aparecera uma mensagem de confirmagao.

3) Pressione o botdo [INC/YES] para executar a operagdo de ajuste de fabrica. Depois que a operagdo for terminada, aparecera a mensagem
“Completed” (terminado). Para cancelar uma operagéo durante a sua execugéo, pressione o botdo [DEC/NQ].

4) Pressione o0 botao [EXIT] para voltar ao modo de utilidades.
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MODO MIDI

O do MIDI contém sete paginas de paré@metros, incluindo ajustes gerais de todo o sistema do S03, como certos ajustes de controlador.

NOTA: A pagina 28 contém instrugdes sobre 0 acesso ao modo MIDI

NOTA: Consulte a tabela de fungdes (pagina 20) ou a tabela de pardmetros (pagina 22).

Canal MIDI (PAGES 1 - 4)

Filtro MIDI (PAGES 5 - 7)

1. Device No (niimero de aparelho)

Determina o numero de aparelho MIDI. Este nimero deve coincidir com o nimero de aparelho do aparelho MIDI externo ao transmitir/ receber dados
em bloco, mensagens de mudanca de pardmetros e outras mensagens exclusivas do sistema.

Figura 1
Ajustes: 1 - 16, all, off

2. Local Sw (botao de ativagao/desativagao de local)

Se for ajustar um local em “off’, o teclado e os controladores serdo desconectados internamente da secéo de gerador de sons do sintetizador para que
ndo se emita nenhum som ao tocar o teclado ou utilizar os controladores. Nao obstante, os dados seréo transmitidos pelo terminal MIDI OUT. Além
disso, a segéo de gerador de sons respondera as mensagens recebidas no terminal MIDI IN.

Figura 2

Ajustes: off, on (desativado, ativado)

Local On/Off - quando se conecta ao computador
Quando se conecta 0 S03 & um computador, os dados de interpretacdo do teclado s&o enviados, geralmente, ao computador e prontamente voltam
deste para ativar o gerador de sons ou a fonte de som. Se o botdo de local esta ajustado em “on” (ativado), podera produzir sons “dublados”, posto que




o gerador de sons estaria recebendo dados de atuagéo tanto a partir do teclado diretamente como do computador. Utilize os seguintes ajustes
sugeridos como guia; as instrugdes especificas podem diferir segundo o computador e o programa utilizado.

Quando MIDI “Echo” (eco MIDI) esta ativado no programa/computador, ajuste o botéo de Local do S03 em “off”.
computador com programa de aplicagao

botéo de local do S03 desativado retorno de eco desativado

Figura 3

NOTA: Quando dados exclusivos de sistema s&o transmitidos ou recebidos (como com a fungéo de trasvase em bloco, paginas 68 e 88), utilize o
exemplo de ajuste seguinte, comprovando que MIDI “Echo” no computador esta ajustado em “off”.

Quando MIDI “Echo” (eco MIDI) esta desativado no programal/ computador, ajuste o botdo de Local do S03 em “on”.

computador com programa de aplicagao
botao de local do S03 desativado retorno de eco desativado

| Figura 4

NOTA: Como ¢ indicado na ilustragdo, o SO03 realmente recebe e responde aos dados MIDI da aplicagdo (sequenciador) do computador,
independentemente do ajuste de Local Sw do S03.

* MIDI “Echo” é uma fungdo de sequenciador que toma os dados recebidos no teminal MIDI IN e faz um “eco” destes dados (retransmite-os tal como
estdo) pelo MIDI OUT. Em alguns programas, esta fungéo se denomina “MIDI Thru”.

NOTA: Consulte o manual de uso do software particular a respeito das instrugdes correspondentes.
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3. Rev Ch (canal de recepgao MIDI do modo de vozes)

Ajusta o canal de recepgdo MIDI do S03 (no modo de vozes) para usa-lo com um sequenciador externo, um computador, etc., como gerador de sons
MIDI.

Figura 1
Ajustes: 1 - 16, omni (todos os canais)

NOTA: Consulte a pagina 61 referente ao ajuste do canal de recepgao MIDI de cada parte no modo de multi.

4. Trans Ch (canal de transmissao MIDI)

Ajusta o canal de transmiss&o MIDI para transmitir dados do teclado, controladores, etc.
Figura 2

Ajustes: 1-16

5-1. RxPgmChng (recepc¢ao de mudanga de programa ativado/desativado)

5-2. RxBankSel (recepgao de selecao de banco ativado/desativado)

Ativa ou desativa a recepgéo das mensagens de mudanga de programa/selecdo de banco entre 0 S03 e um aparelho MIDI externo.
Figura 3

Ajustes: off (desativado), on (ativado)



6-1. TxPgmChng (transmissao de mudancga de programa ativado/desativado)

6-2. TxBankSel (transmissao de sele¢ado de banco ativado/desativado)

Ativa ou desativa a transmissdo das mensagens de mudanga de programa/selegdo de banco do painel do S03. Ajuste em “on” quando desejar mudar
programas em um aparelho MIDI conectado.

Figura 4

Ajustes: off (desativado), on (ativado)

7. Porta de conexao MIDI Thru (retransmissao MIDI)

E possivel conectar o S03 & um computador mediante um cabo serial exclusivo conectado ao terminal TO HOST. Neste caso, as mensagens MIDI
recebidas através deste conector podem ser enviadas pelo terminal MIDI OUT (saida MIDI) do S03 a outros aparelhos conectados. Aqui vocé devera
ajustar o numero da porta.

Figura 5

Ajustes: 1 - 8.
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Apéndice
SOBRE O MIDI

MIDI é a sigla para Musical Instrument Digital Interface (Interface digital de instrumentos musicais) que permite a comunicag&o de instrumentos musicais
eletronicos entre si enviando e recebendo dados de nota, mudanga de controle, mudanga de programa e outros tipos de dados ou mensagens MIDI
compativeis.

O S03 pode controlar um aparelho MIDI transmitindo dados de nota e diversos tipos de dados de controlador. O S03 pode ser controlado por
mensagens MIDI recebidas que determinardo automaticamente 0 modo do gerador de sons, selecionardo as partes, os canais, as vozes e os efeitos,
mudar&o os valores dos parametros e, reproduzirdo as vozes especificadas para as diferentes partes.

Muitas mensagens MIDI expressam-se com nimeros hexadecimais ou binarios. Os nimeros hexadecimais podem incluir a letra “H” como sufixo. A letra
‘n” indica um nimero inteiro. A tabela seguinte oferece uma lista de nimeros decimais correspondentes a cada numero hexadecimal / binério.

Tabela
Canais MIDI

Os dados de atuagdo MIDI s&o designados em um dos dezesseis canis MIDI Con, estes canais 1-16, poderdo enviar simultaneamente os dados de
atuacdo de dezesseis partes de instrumentos diferentes por um cabo MIDI.

Imagine os canais MIDI como canais de televisdo. Cada emissora de TV transmite por um canal especifico. O televisor recebe simultaneamente muitos
programas diferentes de varios canais de televisao e é possivel selecionar o canal em que seré visto o programa desejado.

Figura 1
O MIDI segue o mesmo principio basico. O instrumento transmissor envia os dados MIDI através de um canal MIDI especifico (canal de transmiss&o
MIDI) por somente um cabo MIDI ao instrumento receptor. Se o canal MIDI do instrumento receptor (canal de recepgdo MIDI) concorda com o canal de

transmissdo, o instrumento receptor tocara de acordo com os dados enviados pelo instrumento transmissor.

Figura 2

O S03 é um gerador de sons totalmente multi timbre, o que lhe permite reproduzir varias partes de instrumento
diferentes simultaneamente, tudo a partir do S03. Somente devera designar um canal MIDI diferente para cada parte.
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Mensagens MIDI transmitidas / recebidas pelo S03

As mensagens MIDI podem ser divididas em dois grupos: mensagens de canal e mensagens de sistema. A seguir é apresentado uma explicagéo dos
diversos tipos de mensagens MIDI que pode transmitir / receber o S03.

MENSAGENS DE CANAL
Estas mensagens sao dados relacionados com o comportamento do teclado para o canal especificado.

B Nota ativada/desativada (tecla ativada / tecla desativada)

Sa0 mensagens geradas quando se toca o teclado.

Margem de recepgao de notas = C-2 (0) - G8 (127), C-3 =60

Margem de velocidade de pulsagéo = 1 - 127 (somente se recebe a velocidade de pulsagéo de nota ativada)

Nota ativada: mensagem gerada quando se pressiona uma tecla.

Nota desativada: mensagem gerada quando uma tecla ¢ liberada.

Cada mensagem inclui um niimero de nota especifico que corresponde a tecla pressionada, além de um valor de velocidade de pulsagéo
baseado na forga exercida ao tocar a nota.

B Mudanga de controle
As mensagens de mudanca de controle lhe permitem selecionar um banco de vozes, controlar o volume, o Pan, a modulagdo, o tempo de
portamento, o brilho e outros parametros de controlador, mediante nimeros de mudanga de controle determinados que correspondem a cada um
dos diversos parametros.

MSB de seleg¢do de banco (controle n° 000)

LSB de seleg¢ao de banco (controle n° 032)

S&0 mensagens que selecionam nimeros de banco de vozes de variagdo combinando e enviando o MSB e 0 LSB a partir de um aparelho
externo. O MSB e LSB funcionam de maneira diferente de acordo com 0 modo do geradorde  sons. Os nimeros MSB selecionam tipos de vozes
(voz normal ou de bateria) e os numeros LSB selecionam bancos de vozes. (se desejar maiores informagdes a respeito de bancos e programas,
consulte a lista de vozes que aparece no folheto “Lista de Dados”). Uma selegdo de banco nova nédo sera efetiva até que se receba a seguinte
mensagem de mudanga de programa.

Modulagao (controle n° 001)
Sa0 mensagens que controlam a profundidade do vibrato mediante o botdo de modulag&o. O ajuste em 127 produz o méximo vibrato enquanto
que um valor de 0 desativa o vibrato.

Tempo de portamento (controle n°005)

S&o mensagens que controlam a duragéo do portamento ou o deslizamento continuo do som entre notas interpretadas  sucessivamente. Quando
se ativa o pardmetro Mudanga de portamento (pagina 96), com o valor especificado pode-se ajustar a velocidade da mudanca de som. O ajuste em
127 ¢ produzido 0 maximo tempo de portamento enquanto que um valor de 0 produz o tempo minimo.

Entrada de dados MSB (controle n° 006)

Entrada de dados LSB (controle n° 038)

S&o mensagens que ajustam o valor do paré@metro especificado por 1.2.23RPN MSB/LSB e 1.2.22 NRPN MSB/LSB. O valor do parametro esta
determinado pela combinagdo de MSB e LSB.

Volume principal (controle n° 007)
Mensagens que controlam o volume de cada parte. ajuste em 127 produz o maximo volume e 0 produz a desativagéo.

Pan (controle n° 010)
Mensagens que controlam a posi¢do panoramica estéreo de cada parte. O ajuste em 127 coloca o som na extrema direita e 0 0 coloca 0 som
na extrema esquerda.

Expressao (controle n° 011)
Mensagens que controlam a express&o de entonagéo de cada parte durante a atuagdo. O ajuste em 127 pruduz o maximo volume e o 0
anula o volume.

Hold1 (controle n° 064)



Mensagens que controlam a ativagdo/desativagao do sustain. O ajuste em 127 pruduz o maximo volumee o O anulao  volume. O ajuste em um
valor entre 64 - 127 ativa o sustain e o ajuste entre 0 - 63 desativa o sustain.

Mudanca de portamento (controle n° 065)
Mensagens que controlam a ativagdo/desativagéo do portamento. O ajuste em um valor entre 64 - 127 ativao  portamento, enquanto que o
ajuste entre 0 - 63 desativa o portamento.

Sustenido (controle n° 066)

Mensagens que controlam a ativagdo/desativagao do sustenido. Ao manter pressionada uma nota e acionar o pedal de  sustenido, as  notas
ficaréo sustenidas enquanto as reproduz até o pedal ser liberado. O ajuste em um valor entre 64 - 127 ativa o sustenido e o ajuste entre 0 - 63
desativa o sustenido.

Pedal de surdina (controle n° 067)
Mensagens que controlam a ativagdo/desativagao do pedal de amortizag&o. As notas ficardo amortizadas enquanto mantém 0 pedal
pressionado. O ajuste em um valor entre 64 - 127 ativa a amortizagao e o ajuste entre 0 - 63 desativa.
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Conteudo harménico (controle n°071)
Mensagens que ajustam a ressonancia do filtro de cada voz. O valor ajustado € um valor de compensagao que se somara ou diminuira aos
dados de voz. Conforme seja a voz, a margem efetiva pode ser menor que a margem  disponivel para o ajuste.

Tempo de abandono (controle n°072)
Mensagens que ajustam o tempo de abandono do EG para cada voz. O valor ajustado € um valor de compensagao que  sera somado ou
diminuido aos dados de voz.

Tempo de ataque (controle n°073)
Mensagens que ajustam o tempo de ataque do EG para cada voz. O valor ajustado & um valor de compensagéo que sera somado ou
diminuido aos dados de voz.

Brilho (controle n°074)

Mensagens que ajustam a freqiiéncia de corte do filtro para cada voz. O valor ajustado € um valor de compensagdo que sera somado ou
diminuido aos dados de voz. Os valores baixos produzem um som mais suave. Conforme sejaavoz,a  margem efetiva pode ser menor que a
margem disponivel para o ajuste.

Controle de portamento (controle n°084)

Mensagens que aplicam portamento entre a nota que esta tocando e a nota seguinte. O controle de portamento é transmitido especificando
a tecla de nota ativada da nota que esteja tocando. Pode ser especificado um nimero de tecla  fonte e do portamento entre 0 e 127. Quando se
recebe uma mensagem de controle de portamento, 0 som que estd tocando mudara com um tempo de portamento de 0 a seguinte tecla de nota ativada
no mesmo canal. Por exemplo, 0s ajustes seguintes seriam aplicados um portamento da nota C3 a nota C4.

90H 3CH 7FH......cccoovvnnne. C3 Nota ativada
BOH 54H 3CH.........c.cocouuen. Numero de tecla fonte ajustado em C3.
90H 48HT7FH.......cccevvneee. C4 Nota ativada (quando C3 esta ativada, C3 se eleva mediante um portamento em C4)

Profundidade de efeito1 (nivel de envio de reverberagdo)(controle n° 091)
Mensagens que ajustam o nivel de envio do efeito de reverberacéo.

Profundidade de efeito3 (nivel de envio de chorus) (controle n° 093)
Mensagens que ajustam o nivel de envio do efeito de chorus

Profundidade de efeito4 (nivel de envio do efeito de variagao) (controle n® 094)
Mensagens que ajustam o nivel de envio do efeito de variagdo, se o efeito de variagao utiliza o efeito de sistema, esta mensagem ajusta o nivel
de envio do efeito de variagao. Se utiliza o efeito de insergéo, o ajuste ficara anulado.

Aumento de dados (controle n° 096)

Diminuigao (controle n° 097) para RPN

Mensagem que aumentam ou diminuem o valor MSB da sensibilidade de inflexdo de som, afinagéo exata ou afinagéo aproximada em passos
de 1. Antes devera designar um de tais pardmetros com o RPN do dispositivo externo. Os dados de bytes ndo sdo estimados. Quando se alcanga o
valor maximo ou minimo, o valor ndo aumentara nem diminuira mais (o aumento da afinagdo exata ndo fard que aumente a afinagéo
aproximada).



NRPN (numero de parametro nao registrado) LSB (controle n° 098)

NRPN (numero de pardmetro néo registrado) MSB (controle n° 099)

Mensagens que ajustam o vibrato, filtro, EG, configuragdo de bateria e demais parametros da voz. Primeiro deve-se enviar o NRPN MSB e o
NRPN LSB para especificar o pardmetro que se deseja controlar. Logo deve ser utilizado a introdugdo de dados (pagina 96) para ajustar o valor
do parametro especificado. Tenha em conta que uma vez que se  tenha ajustado o NRPN para um canal, a seguinte introdugdo de dados sera
reconhecida como a mesma mudanga de valor de NRPN. Para tanto, depois de utilizar o NRPN deve-se utilizar um valor nulo (7FH, 7FH) para
evitar resultados  inesperados. Podem ser recebidos os seguintes nimeros de NRPN.

NRPN MSB NRPN LSB | PARAMETRO
01 08 Velocidade do vibrato
01 09 Profundidade do vibrato
01 0A Atraso do vibrato
01 20 Fregliéncia do corte do filtro
01 21 Ressonéncia do filtro
01 63 Tempo de atague do EG
01 64 Tempo de caida do EG
01 66 Tempo de abandono do EG
14 r Freqliéncia de corte do filtro de bateria
15 r Resonéncia do filtro de bateria
16 rr Tempo de ataque do EG de bateria
17 r Tempo de caida do EG de bateria
18 1 Afinagédo aproximada de instrumento de bateria
19 rr Afinacéo exata de instrumento de bateria
1A rr Nivel de instrumento de bateria
1C 4 Pan de instrumento de bateria
1D 1 Nivel de envio de reverberagao de instrumento de bateria
1E r Nivel de envio de chorus de instrumento de bateria
1F rr Nivel de envio de variacéo de instrumento de bateria

e rr=nUmero de nota para cada instrumento de voz de bateria
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RPN (numero de parametro registrado) LSB (controle n°100)
RPN (niimero de parametro registrado) MSB (controle n°101)

Mensagens que compensam, ou sdao somadas ou sdao diminuidas, aos ajustes de valores dos parametros de
sensibilidade de inflexdo do som, afinagao e outros parametros de uma parte. Primeiro deve-se enviar o RPN MSB
eo RPN LSB para especificar o parametro que vai controlar. Depois deve-se o valor do parametro especificado
coma fungao Aumento/ Diminuigcao de dados (pagina 97) ser ajustado. Tenha em conta que uma vez que se tenha
ajustado o RPN para um canal, a seguinte introducdo de dados sera reconhecida como a mesma mudancga de
valor de RPN. Para  tanto, depois de utilizar o NRPN devera ser ajustado um valor Nulo (7FH, 7FH) para evitar

resultados inesperados. Poderao ser recebidos os seguintes niimeros de RPN.
NRPN MSB NRPN LSB PARAMETRO
00 00 Sensibilidade de inflexdo de som
00 01 Afinacéo exata
00 02 Afinagéo aproximada
7F 7F Nulo

B Mensagens de modo de canal
Podem ser recebidas as seguintes mensagens de modo de canal.

2° Byte 3° Byte MENSAGEM
120 0 Todos os sons desativados
121 0 Reajustar os controles
123 0 Todas as notas desativadas
126 0-16 Mono
127 0 Poly




Todos os sons desativados (controle n° 120)
Anula todos os sons que tem lugar no canal especifico. N&o obstante, o0 estado das mensagens de canal como Nota

mantém.

Reajustar todos os controladores (controle n° 121)
Se reajustaréo os valores dos seguintes controladores a seus valores de fabrica

ativada e Hold ativado se

CONTROLADOR

VALOR

Mudanca de inflexdo de som

0 (desativado

Pressao postrerior a pulsagao

0 (desativado

Pressao posterior a pulsagao polifénica

)
)
0 (desativado)
)

Modulagéo 0 (desativado
Expressao 127 (maximo)
Hold1 0 (desativado)
Portamento 0 (desativado)
Sustenido 0 (desativado)

Pedal de amortizamento

0 (desativado)

Controle de portamento

cancela o numero de tecla fonte do portamento

RPN

NUmero néo especificado, os dados internos ndo mudam

NRPN

NUmero nédo especificado, os dados internos ndo mudam

Todas as notas desativadas (controle n°® 123)
Anula todas as notas ativadas do canal especificado. Nao obstante, se Hold1 e Sustenido estéo ativados, as notas

serem desativadas.

Mono (controle n° 126)

Realiza a mesma fungdo que quando se recebe a mensagem de Todos os sons desativados e se o byte (nimero mono)

0-16, ajuste o canal correspondente ao modo Mono (Modo 4: m =1).

Poly (controle n° 127)

Realiza a mesma fungdo que quando se recebe a mensagem de Todos os sons desativados e ajusta o canal

Mudanga de programa

Mensagem que determinam a voz que deve selecionar para cada parte. Com uma combinag&o de Selegao de banco, é
somente 0s nimeros de vozes basicos mas também os nimeros de bancos de vozes de

Aftertouch de canal

Mensagem que permitem controlar os sons pela presséo posterior a pulsagao inicial das teclas. E aplicado em todo o
transmite estes dados do teclado; no entanto, se responder adequadamente a estes dados quando sao

Aftertouch polifonico

variagao.

Mensagem que permitem controlar os sons pela pressao posterior a pulsaco inicial das teclas. E aplicado em cada

nao transmite estes dados do teclado; no entanto, se responder adequadamente a estes dados quando séo

Inflexao de som

Estas mensagens sdo mensagens de controlador continuas que permitem que o som das notas determinadas suba ou
especificada e durante o tempo especificado.

seguirdao tocando até

encontrar-se na margem

correspondente ao modo Poly.

possivel selecionar néo

cana. O S03 ndo

recebidos de um aparelho externo.

tecla individual. O S03

recebidos de um aparelho externo.

abaixe numa quantidade
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MENSAGENS DE SISTEMA

Estas mensagens sdo dados relacionados com o sistema geral do aparelho.

B Mensagens exclusivas de sistema

Sao0 mensagens que controlam diversas fungdes do S03, incluindo o volume geral e a afinagdo mestra, 0 modo do

de efeito e outros parametros.

Modo Geral MIDI ativado

gerador de sons, o tipo




Quando se recebe 0 modo Geral MIDI ativado, 0 modo do gerador de sons mudara ao modo XG. Quando isto ocorrer, 0 SO03 receberd mensagens
MIDI compativeis com o Sistema GM Nivel 1, e em conseqiiéncia, ndo recebera mensagens NRPN nem de Selecdo de bancos. Posto que sdo
necessarios aproximadamente 50ms para executar esta mensagem, procure deixar um intervalo adequado antes da mensagem seguinte. O
S03 responde a esta mensagem somente quando estiver ajustado ao modo Multi.

FO 7E 7F 09 01 F7 (hexadecimal)

Volume mestre
Quando se recebe esta mensagem, o volume MSB estara efetivo para o Pardmetro de sistema.

FO 7F 7F 04 01 Il mm F7 (hexadecimal)
*mm (MSB) = valor de volume adequado, Il (LSB) = ndo estimado

Sistema XG ativado

Quando se recebe estes dados, 0 S03 mudara ao modo XG, todos os pardmetros serdo inicializados na forma  correspondente, e as mensagens
compativeis com o XG, como o0 NRPN e a Selegédo de bancos poderao ser recebidos. Posto que s3o necessarios aproximadamente 50ms para
executar esta mensagem,  procure deixar um intervalo adequado antes da mensagem seguinte. O S03 responde a esta mensagem somente quando
estiver ajustado ao modo Multi.

F0 43 1n 4C 00 00 7E 00 F7 (hexadecimal)
*n = numero de dispositivo (normalmente ajustado em “0”)

F0 43 1n 6C OA 00 00 01 F7 (hexadecimal)
*n = numero de dispositivo (normalmente ajustado em “0)

NOTA: Existem certas condi¢des de funcionamento nas que o S03 ndo responde aos dados MIDI, como quando ¢ utilizado a fungdo Comparar ou
no modo de Demonstragao.

W Sensibilidade ativa (somente recepgéo)

Uma vez que se tenha recebido um FE (sensibilidade ativa) se ndo se recebem mais dados MIDI durante um intervalo  superior a
aproximadamente 300ms, o S03 efetuaréd a mesma fungdo que quando se recebem as mensagens Todos 0s sons desativados, Todas as notas
desativadas e Reajustar todos os controladores e prontamente voltara ao estado em  que ndo seja observado um FE. Verifique o Formato de dados
MIDI que aparece no folheto “Lista de Dados” onde podera ser encontrado mais informagdes sobre as diversas mensagens.
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Mensagem Significado
Bulk Tx Transmitindo trasvase de dados MIDI em bloco
Bulk Rx Recebendo trasvase de dados MIDI em bloco
Executing Operagao de execugdo
Completed! Operagao terminada
IBuff Full N&o se pode processar os dados MIDI devido ao recebimento demasiado de dados

de uma so vez

IMIDI Data Erro produzido ao receber dados MIDI

IChecksum Erro produzido ao receber um trasvase em bloco




IDeviceNum O travase em bloco ndo pode transmitir / receber devido ao niimero de dispositivo
ndo estar em concordancia ou que esta ajustado em “off”.

Sure? Confirmagao final
Host:MIDI O botdo HOST SELECT esta ajustado em “MIDI".
Host: PC2 O botdo HOST SELECT esta ajustado em “PC2".
Host:Mac O botdo HOST SELECT esta ajustado em “Mac”.
Host:off O botdo HOST SELECT esta ajustado em “off”.
IBatteryLo A bateria da memoria de reserva esta baixa; ndo poderao ser efetuadas copias de
seguranga da memoria. Guarde os dados necessarios em um dispositivo de

armazenamentode dados MIDI, como o MIDI Data Filer MDF3 da Yamaha, e dirija- se ao

revendedor local da Yamaha ou a um centro de servigo técnico autorizado pela Yamaha para que mudem a

bateria do aparelho.
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SOLUCIONANDO PROBLEMAS

A tabela seguinte oferece conselhos para a solugéo de possiveis problemas e paginas de referéncia para alguns dos problemas mais comuns. A maior
parte dos problemas podem ser simplesmente a erros nos ajustes. Antes de solicitar o servigo técnico profissional, verifique os conselhos seguintes
para ver se é possivel identificar e corrigir a causa do problema.

Sobretudo, quando tiver problemas com a emiss&o de som do S03, certifique os pontos indicados e tente solucionar a cauda do problema.

1) Conecte fones de ouvido para certificar se 0 S03 emite 0 som corretamente. Se puder ouvir o som pelos fones de ouvidos, mas ndo pelo
equipamento de audio conectado, é possivel supor que o problema esteja nas conexdes de cabos do sistema de audio.

2) Se ndo puder ouvir nenhum som pelos fones de ouvido, selecione diferentes vozes ou multi para ver se o problema persiste ou néo. Se ao selecionar
outra voz ou multi o problema for resolvido, os ajustes da voz ou o multi original eram incorretos.

NOTA: Quando os ajustes de dados de mUsica, como 0 volume ou a expresséo (pagina 96) produzem uma diminuigéo de volume, a selecdo de uma voz ou um multi diferente restabelecera
0 volume.

3) Se o problema persistir despois de mudar a voz ou o multi, verifique o ajuste de volume geral do S03. Suba o volume com o botdo deslizante
VOLUME e, se houver um pedal controlador conectado, aperte-0 ao maximo.

4) Se ndo houver som apds o passo 3 anterior, 0 problema pode estar nos ajustes globais do S03 (UTILITY / MIDI), nos ajustes de algum dispositivo
MIDI conectado e/ou no cabo de conexao MIDI.

Nao emite som

Ajustes de volume.

o O volume esta ajustado corretamente? (pagina 8 e 15)

o No S03, se tiver sido conectado um pedal controlador ao terminal FOOT CONTROLLER e se tiver sido configurado para o controle de
volume/expresséo, ele entdo esta totalmente pressionado?

Ajustes de voz e multi
o Os parametros de volume ou de nivel foram ajustados corretamente?
“Level” (nivel) de edigao de elemento de voz (pégina 73)
“Level” de edigao de tecla de voz (pagina 85)
“Total VoI’ de edi¢do de voz comum (pagina 71)
“Total LvI” de edi¢&o de voz comum (pagina 71)
“Volume” de edigéo de parte de multi (pagina 60)



“Total VoI’ de edicdo comum de multi (pagina 56)

Alguma das partes ou dos elementos foram silenciados? (paginas 48 e 55)

Desativou-se o “Element Sw"? (pagina 73)

Foram ajustados os filtros de modo que todos os sons estejam silenciados? (paginas 63, 77, 86)

Os parametros de efeitos foram ajustados corretamente? (paginas 56, 67, 72)

Foi ajustado o tipo de efeito & um parametro que néo tenha sido “No Effect™? (paginas 56 e 57)

Foram ajustados corretamente os pardmetros de sensibilidade na velocidade de pulsagéo? (péginas 62 e 72)

Foram ajustados corretamente os pardmetros de Limite de nota (parte/voz) e de Limite de velocidadfe de pulsagdo? (paginas 60 e 73)

Se o Limite de nota/velocidade de pulsago inferior foi ajustado a um valor acima do Limite de nota/velocidade de pulsagdo superior, n&o
sera emitido nenhum som.
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Ajustes globais do S03 (UTILITY ou MIDI)

o Tem sido ajustado corretamente os canais de recepgao MIDI? (paginas 61 e 94)

o O interruptor de Local foi desativado? (pagina 93)

o Foi ajustado corretamente (paginas 12 a 14) o interruptor HOST SELECT? (pagina 10)

e 0O modo de Demonstragdo esta ativado (pagina 16) ou a fungdo Comparar (paginas 55 e 70)? Quando um dos dois estiver ativo, os dados MIDI
recebidos ndo séo estimados.

Ajustes dos dados de musica dos aparelhos MIDI conectados

e Quando séo reproduzidos multi com um sequnciador externo, foram ajustados corretamente o canal de transmisséo de cada pista do sequenciador
e dos canais de recepcéo de cada parte de multi? (pagina 61)

e O “MIDI Echo” ou 0 “MIDI Thru" estéo corretamente ajustados no computador? (pagina 93)

¢ Quando é reproduzida uma musica com um sequenciador MIDI externo, foram ajustados corretamente os pardmetros de volume e expresséo?
(pagina 96)

Problemas com cabos e conexdes
¢ O equipamento de audio esta conectado corretamente? (pagina 11)
e O cabo MIDI esta intacto e conectado corretamente?

O som esta distorcido
o Os efeitos estdo ajustados corretamente? (paginas 56 e 72)
e O volume esta ajustado demasiadamente alto? (paginas 8 e 15)

O som esta demasiado suave
e O volume MIDI ou a expressao MIDI foram ajustados demasiadamente baixos? (pagina 96)
o Afreqléncia de corte do filtro foi ajustado demasiadamente baixo? (paginas 63, 77, 86)

O som nao esta bom

O parametro Afinagdo mestre no modo de utilidades foi ajustado corretamente? (pagina 90)

O parametro KbdTrans no modo de utilidades foi ajustado corretamente? (pagina 90)

O ajuste de Octave Up/Down esta correto? (pagina 36)

Os parametros relacionados com o som no mend PITCH foram ajustados corretamente? (pagina 74)

A profundidade de modulagéo da voz na tela LFO (modo de edig¢&o de vozes) esta ajustado demasiado alto? (pagina 83)
Para as partes de voz, foi ajustado o pardmetro que muda de nota & um valor que nao seja 07 (paginas 61 e 74)

Foi ajustado o parametro de Desafinagdo para cada parte de voz a um valor que nao seja 0? (pagina 61 e 74)
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O som se corta e é intermitente
e Sobrepassou-se a polifonia maxima? (pagina 18)

Somente ouve-se uma voz
o O parametro Mono/Poly esta ajustado em “mono™? (paginas 61 e 71)

Nenhum efeito é aplicado

o 0V EfBypass (anulagao de efeitos de voz) esta ajustado em desativado? (paginas 92)

¢ No caso de um multi, o Var Send de edigéo de partes esta ajustado em desativado ou em um valor muito proximo a 07 (pagina 67)
o O tipo de efeito foi ajustado em um valor que nao seja “Thru” ou “No Effect"? (paginas 56 e 57)

o No caso de um multi, as partes do efeito de insergao foram especificadas corretamente? (pagina 67)

As operacgoes de edigdo relacionadas com Sensibilidade de escala, Sensibilidade a velocidade de pulsagao e Escala
(do parametro de ajuste de Pan) efetuadas para a voz nao tem nenhum efeito

o Conforme seja a voz selecionada ou os ajustes dos pardmetros relacionados, as mudangas destes parametros produzem pouco ou nenhum efeito
audivel.

Nao se pode buscar uma voz de bateria
o Asvoze de bateria sdo selecionadas de maneira diferente das vozes normais (pagina 34)

As operagoes de edi¢ao realizadas a voz de bateria ndo tem nenhum efeito
o O parametro de modo de parte foi ajustado corretamente? (pagina 61)

Nao é possivel efetuar a edigao

Foi ativada a fungéo de Busca por Categoria? Se a Busca por categoria estiver ativada, 0 modo de edi¢do n&o podera ser ativado (pagina 35)

Foi selecionada uma onda (001 - 029) cujos ajustes de pardmetro sejam fixos? (pagina 73)

0 modo de Utilidades ou 0 modo MIDI est&o ativos?

Para o modo de vozes, vocé esta tentando efetuar uma operagédo de edigdo? Recorde que os ajustes de reverberagdo e de chorus sao fixos e ndo
podem ser mudados (pagina 54)

Nao se pode receber trasvases de dados em bloco

e Quando o editor de vozes do S03 é utilizado, foi ajustado um intervalo de trasvase suficiente? O intervalo de trasvase do quadro de didlogo
Configuragéo do editor de vozes deve ser ajustado em 10ms ou mais.

o O parametro de numero de dispositivo foi ajustado corretamente? Quando se recebem dados com a fungéo de trasvase de dados do S03, o S03
deve ser ajustado ao mesmo numero de dispositivo que foi ajustado no dispositivo de transmissao (pagina 93)

o Foiajustado corretamente (paginas 12 a 14) o botdo HOST SELECT? (pagina 10)

Nao ha recepgao ou resposta correta aos dados provenientes do dispositivo conectado

o Foi ajustado corretamente (paginas 12 a 14) o botdo HOST SELECT? (pagina 10)

e 0O modo de Demonstragdo (pagina 16) ou a fungdo Comparar (paginas 55 y 70) estdo ativos? Quando um dos dois esta ativo, os dados MIDI
recebidos ndo séo estimados.

e O cabo MIDI esta intacto e conectado corretamente?

Certificacdo do cabo MIDI
Veja aqui um modo facil de verificar um cabo MIDI para certificar-se de que conduz sinais.

NOTA: Antes de comegar a verificagédo, ajuste 0 SO3 no modo de voz e certifique-se de que emite som corretamente ao tocar o teclado.

1) Desative o controle do teclado sobre o gerador de sons ajustando Local Sw (PAGE 2 do modo MIDI) em “off”. Neste estado, o teclado ndo produzira
nenhum som (pagina 93).

2) Conecte diretamente o cabo MIDI em questdo, um extremo no terminal MIDI IN do S03 e outro a saida MIDI OUT. Esta agéo estabelce um “bucle”
MIDI externo, enviando os sinais do teclado do S03 a seu gerador de sons pelo cabo MIDI (e ndo através do botdo de Local).

3) Ajuste o botdo HOST SELECT situado no painel traseiro em “MIDI” (pagina 10)




4) Ajuste o pardmetro de canal de recepgdo (PAGE 3 do modo MIDI) em “omni” (todos os canais) Isto permite que a voz responda aos dados MIDI
recebidos, independentemente do ajuste de canal de transmiss&o MIDI do teclado.

5) Toque o teclado. Se tiver efetuado todos os ajustes anteriores corretamente e pode ouvir a voz, o cabo MIDI esta bom.

NOTA: Tenha em conta que o cabo ou as conexdes podem estar mal, quando ha algum som, especialmente se 0 som & intrermitente ou se corta.

NOTA: Depois de efetuar a verificagdo, ndo volte a ajustar Local Sw (PAGE 2 do modo MIDI) em “on” (ativado) se for necessario. Se desejar deixa-lo
em “off’ (desativado), o teclado do S03 néo controlara os sons do gerador de sons.
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TECLADO 61 teclas com press&o de pulsagéo inicial
GERADOR DE SONS AWM2
POLIFONIA 64 notas
MULTITIMBRE 16
voz Voz normal Predefinidas 128
Usuério 128
XG 480
Voz de bateria Usuério 2
XG 20 (incluindo 8 vozes originais)
MULTI Usuario 32
EFEITOS Reverberagao 1
Chorus 1
Variagéo 42
CONTROLES STANDBY/ON, HOST SELECT, VOLUME, Inflexdo de som, Modulagao,

MULTI, VOICE, DEMO, UTILITY, MID, EDIT/COMPARE, JOB, STORE,
EXIT, </>,A/V, PART (ELEMENT/KEY) -/+, MUTE, OCTAVE UP/DOWN,
INC/YES, DEC/NO, PRESET, USER, XG/GM, CATEGORY SEARCH,
Teclado numérico, ENTER.

CONECTORES E TERMINAIS PHONES (fones de ouvido estéreo), OUTPUT (fono): L (MVONO)/R, DC IN,
FOOT CONTROLLER, FOOT SWITCH, TO HOST, MIDI IN/OUT/THRU
TELA LCD (cristal liquido) (retroiluminada)
FONTE DE ALIMENTAGAO Adaptador de C.A. PA-3B da Yamaha (incluido)*
* pede que n3o se inclua em sua zona. Consulte o revendedor Yamaha.
CONSUMO DE ENERGIA 7W (120V), 7,5 W (230V)
NIVEL DE SAIDA MAXIMO SAIDA: +9 +/- 2dbm (10 kohmios), PHONES: +0 +/- 2dbm (33 ohmios)

DIMENSOES 976 (LARGURA) X 285 (PROFUNDIDADE) X 87 (ALTURA) MM




PESO Bkg

As especificagdes e descricdes contidas neste manual somente cumprem propésitos informativos.
A Yamaha Corp. se reserva no direito de mudar ou modificar os produtos e especificagdes a
qualquer momento sem prévio aviso. Posto que as especificagdes, equipamentos ou opgdes
poderao diferir de um lugar para o outro, pedimos que consulte o revendedor Yamaha.



