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Einfuhrung

Mit dem S03 Voice Editor (im weiteren als Voice Editor bezeichnet) kénnen Sie Stimmen und Effekte
des S03-Synthesizers an Ihrem Computer bearbeiten. Die grafische Benutzeroberflache erlaubt
muheloses Editieren. Jeder Synthesizer-Parameter ist auf dem Bildschirm als Schieberegler oder
Schalter dargestellt, die Sie mit Hilfe der Maus oder der Tastatur lhres Computers einstellen kénnen
bzw. umschalten kénnen. Am Ende kénnen Sie alle Verdnderungen, die Sie an lhren Stimmen
vorgenommen haben, auf dem Computer speichern.

BLMTTER Der Voice Editor fir Windows ist ein Plug-In fir XGworks(lite). Bevor Sie den Voice Editor fir Windows
benutzen kénnen, muB XGworks(lite) installiert sein.
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Inbetriebnahme
Windows

Starten Sie den Voice Editor durch Starten von XGworks und auswéhlen von ,S03 VoiceEditor”
aus dem MenU [Plug-In].

Macintosh

BLTTEA Wenn Sie Voice Editor auf einem Macintosh-Computer verwenden, 6ffnen Sie im Apple-Menu [Chooser]
(Auswahl) und deaktivieren Sie [Apple Talk].

Offnen Sie den Ordner ,S03 Voice Editor“ innerhalb des Ordners ,YAMAHA Voice Editor“ und
doppelklicken Sie auf das Symbol ,S03 Voice Editor".

Mentuleiste

Auf der Mendileiste finden Sie die verschiedenen Bearbeitungs- und Setup-Funktionen/Befehle
der jeweiligen Menus. Klicken Sie auf den Meniinamen, um das zugehérige Einblendmenu zu
6ffnen und wéhlen Sie die Funktion oder den Befehl, die oder den Sie anwenden méchten.
Funktionen/Befehle, die nicht zur Verfligung stehen, werden ausgeblendet angezeigt.

prmEg Die am haufigsten benutzten Meniis auf der Menlileiste kénnen Sie auch (iber Schaltflachen auf der
Werkzeugleiste des Voice Editors &ffnen.

BITITEA  Zur Benutzung von Voice Editor fir Windows schlagen Sie bitte in den Unterlagen nach, die Sie mit
XGworks(lite) erhalten haben.

Datei (File)

Windows Macintosh
I coie_ o
atei Bearbeiten Setup - Job - Plug-n - Fenster Hilfe New BN
Ek MNeu Sirgeh Open.. #0
Dffren... Strg+0 Close 3BW
Schliefen Save S
Speicher Glrgss Save As...
Speichem unter... Quit #0Q

Keren Emtrag

503 Voice Editor Neu

503 %oice Editor Bibliathek oifnen...

Sl oiee Bditon Bitliathelk speiehem

503 Voice Editor Bibliothek speichem unter...

Beenden

SO03 Voice Editor Neu (New)

Dieser Befehl erzeugt und 6ffnet eine neue Bibliotheksdatei.

S03 Voice Editor Bibliothek 6ffnen (Open)

Dieser Befehl hat dieselbe Funktion wie die Schaltflache [Offnen] der Werkzeugleiste (Seite 8).

S03 Voice Editor Bibliothek speichern (Save)

Dieser Befehl hat dieselbe Funktion die Schaltflache [Speichern] der Werkzeugleiste (Seite 9).




S03 Voice Editor Bibliothek speichern unter (Save as)
Mit diesem Befehl kénnen Sie die Bibliothek unter einem neuen oder anderen Namen speichern.

Quit (nur Macintosh)

Mit diesem Befehl schlieBen Sie das Fenster. Das ist die gleiche Funktion wie das Feld [Close] auf
der Titelleiste.

Bearbeiten (Edit)

Windows Macintosh
IEDR M1 wina
Bearbeiten  Setup - Job - Plug-in - Fenster Copy #C
FEickastog Shig+z Paste &Y
iedertersteler Shrg Store...
E.op.iz.eren Strg+C Eidhl:ary :f
Einfiigen Shig+y Import.. %I
503 Voice Editor Bearbeiten Compare 37

Sl oiee Editor Bitiathek
Sl oiee Editon Speichert..
503 Voice Editor |mportieren...
SN oice Editor Yergleichen

Kopieren (Copy)
Hiermit kopieren Sie die ausgewéhlte Stimme in die Zwischenablage. Solange nichts ausgewahit
ist, erscheint der Menutpunkt ausgeblendet.

Einfligen (Paste)
Hiermit kopieren Sie die in der Zwischenablage gespeicherte Stimme zum Voice Editor.

S03 Voice Editor Edit Bearbeiten (Edit)

Dieser Menipunkt erfillt dieselbe Funktion wie die Schaltflache [Bearbeitungsfenster] der
Werkzeugleiste (Seite 12).

S03 Voice Editor Bibliothek (Library)

Dieser MenUpunkt ist in seiner Funktion identisch mit dem Button [Bibliotheksfenster] auf der
Werkzeugleiste (Seite 14).

S03 Voice Editor Speichern (Store)

Dieser Befehl hat dieselbe Funktion wie die Schaltflache [Speichern] auf der Werkzeugleiste
(Seite 14).

S03 Voice Editor Importieren (Import)

Dieser Befehl hat dieselbe Funktion wie die Schaltflache [Importieren] auf der Werkzeugleiste
(Seite 13).

S03 Voice Editor Vergleichen (Compare)

Dieser Befehl hat dieselbe Funktion wie die Schaltflache [Vergleichen] auf der Werkzeugleiste
(Seite 15).



Setup (Windows) / MIDI (Macintosh)

Windows Macintosh
Windows Help
Setup - Job - Plug-in - Fenster  Hilfe Editor Setup...
System einztellen... Chil+l 0OM5 Port Setup...
Metronom... Strg+hd 0OMS MIDI Setup...
Aufnahme/Playbackeinstellungen...  Strg+R OMS5 Studio Setup...
503 Voice Editor Setup... Transmit...
503 Yoice Editor Block senden... HEI:E_IVE...
503 Yoice Editor Block empfangen... Maonitor
503 Voice Editar Monitar

S03 Voice Editor Setup (Editor Setup)

Dieser MenuUpunkt erfillt dieselbe Funktion wie die Schaltflache [Editor Setup] auf der
Werkzeugleiste (Seite 10).

S03 Voice Editor Block senden (Transmit)

Dieser Befehl hat dieselbe Funktion wie die Schaltflache [Ubertragen] auf der Werkzeugleiste
(Seite 11).

S03 Voice Editor Block empfangen (Receive)

Dieser Befehl hat dieselbe Funktion wie die Schaltflache [Empfangen] auf der Werkzeugleiste
(Seite 12).

S03 Voice Editor Monitor (Monitor)

Dieser Befehl hat dieselbe Funktion wie der [Monitor] auf der Werkzeugleiste (Seite 12).

OMS Port Setup (nur Macintosh)

Hiermit 6ffnen Sie das Fenster ,OMS Port Setup” fir Voice Editor. Weitere Einzelheiten finden
Sie im Abschnitt ,OMS Port Setup” (Seite 24).

OMS MIDI Setup (nur Macintosh)

Mit diesem Befehl rufen Sie das Fenster fiir das OMS MIDI Setup auf. Weitere Einzelheiten
finden Sie in Ihren Unterlagen zu OMS.

OMS Studio Setup (nur Macintosh)

Mit diesem Befehl rufen Sie das Fenster fiir das OMS Studio Setup auf. Weitere Einzelheiten
finden Sie in Ihren Unterlagen zu OMS.



Das Bibliotheksfenster

Wenn Sie den Voice Editor starten, sehen Sie zuerst das Fenster ,Bibliothek®, das aus den
Registerkarten fur ,Normal“ und ,Drum® besteht, wobei jede Registerkarte den Stimmentyp darstelit.
In jeder Registerkarte werden alle Stimmnamen, -nummern und —kategorien aufgelistet, die sich

in der ausgewahlten Stimmengruppe befinden. Sobald Sie eine Stimme im Bibliotheksfenster zur
Bearbeitung auswéhlen, wird das Fenster ,Bearbeiten” fir diese Stimme gedffnet.

BLTIEA Sie kdnnen lhre Einstellungen als Bibliotheksdatei (*.S3V) speichern.

E 503 Voice Editor - Untitled - Library
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© Werkzeugleiste
In diesem Bereich befinden sich die Schaltflachen, mit denen Sie den Voice Editor bedienen
(Seite 8).

@ Registerkarten
Klicken Sie auf eine dieser Registerkarten, um die Stimmenliste fiir diese Gruppe zu sehen.

© Stimmenliste
Hier werden alle Stimmen der ausgewéhlten Gruppe in einer durchbléatterbaren Liste angezeigt.
In der Liste sind jeweils der Name, die Nummer und die Kategorie der Stimme aufgefihrt. Sie
kénnen die Stimmen umsortieren, indem Sie die Stimmnummern an die gewiinschte Stelle
ziehen. In Windows benennen Sie eine Stimme um, indem den Stimmnamen auswéhlen, ihn
noch einmal anklicken und den neuen Namen eingeben. Auf einem Macintosh klicken Sie dazu
auf den Stimmnamen, wéahrend Sie gleichzeitig die <Control>-Taste gedrickt halten. Wahlen Sie
dann im Einblendmeni die Option [Edit Voice Name] aus und geben Sie im Dialogfenster den
neuen Namen ein.

pIIEa  For die Auswahl eines zusammenhangenden Stimmenblocks, klicken Sie auf die Nummer der
ersten Stimme, halten Sie die <Shift>-Taste gedriickt und klicken Sie dann auf die letzte Nummer.

BLTIEY  Stimmnamen kénnen aus bis zu 8 Zeichen bestehen.



Nur die Stimmnamen anzeigen (Windows)

Sie kénnen auch nur die Namen aller Stimmen der Gruppe ohne Stimmnummer und
Kategorie anzeigen. Wenn Sie diese Ansicht wiinschen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eine beliebige Stelle der Stimmenliste und wéhlen Sie im Einblendmenu
die Option [Auflisten] aus. Diese Funktion ist besonders nitzlich, wenn Sie schnell eine
Stimme auswahlen moéchten: Die Liste wird handlicher.
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BFLIITEY Um wieder zu der vollen Listenansicht mit Stimmnamen, -nummern und Kategorien umzuschalten,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle der Stimmenliste und wéhlen Sie
[Details] aus.




Die Werkzeugleiste

E 503 Yoice Editor - Untitled - Library
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© Schaltflache [Offnen]

Klicken Sie hier, um den Dialog ,Datei 6ffnen” zu starten und wahlen Sie ein Bibliotheksdatei
zum 6ffnen aus.

Dialog ,.Datei 6ffnen”

©) Suchenin | ‘=l VEditor | =i
e
S03.53Y
@
<®_| Drateinanne: I | || Offinen I |__<5\)
@_| Datelyn: | Librany File (534) j| | Abbrechen ||——@

BITIEA Auf einem Macintosh wird das gewohnte Macintosh Dialogfenster ,Open® angezeigt.

(1) ,Suchenin:“.......cccoo....... Klicken Sie hier und wéhlen Sie den Ordner mit den Voice
Editor-Dateien aus.
(2) Listenfeld.......................... Hier wird der Inhalt des aktuellen Ordners angezeigt.

(3) Schaltflache [6ffnen] ...... Klicken Sie hier, um die Datei aus der Liste zu 6ffnen.
(@) Schaltfliche [Abbrechen] .Klicken Sie hier, wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten.

(5) ,,Dateiname:“................. Hier sehen Sie den Namen der Dateien, die Sie im Listenfeld
ausgewahlt haben.
(8 ,,Dateityp:“.........cccco.n..... Klicken Sie hier und wahlen Sie den Dateityp.




@ Schaltfliche [Speichern]

Klicken Sie hier, um eine existierende Bibliotheksdatei mit Ihren neuen Einstellungen zu speichern.
Wenn Sie mit einer neuen Datei arbeiten, 6ffnet dieses Schaltflache das Dialogfenster

[Speichern unter], wo Sie Ihre Einstellungen mit einem Namen versehen und als neue
Bibliotheksdatei (*.S3V) speichern kénnen.

Dialog ..Speichern unter...*

BLTTT=3 Der Name einer Bibliotheksdatei kann aus bis zu 8 Zeichen plus 3 Zeichen fur die
Dateierweiterung bestehen.

Speichern unter H

G/\ Speichert it IaVEditor ﬂl gl

(@_| Dateiname: || | Speichen I _ 3
(5)—' Dateityp: ILibrar_l,l File [*.53v] j| Abbrechen |

BLTIEA  Auf einem Macintosh wird das gewohnte Macintosh Dialogfenster ,Save As“ angezeigt.

(1) ,,Speichernin:“................ Wahlen Sie hier den Ordner aus, in dem Sie die
Bibliotheksdatei speichern mdchten.

(2 Listenfeld ............ccco....... Hier wird der Inhalt des Ordners angezeigt, in dem

Sie lhre Daten speichern méchten.

(3) Schaltflache [Speichern]..Klicken Sie hier, um die Bibliotheksdatei zu speichern,
die im Feld ,File name:* angezeigt wird.

(@) ,Dateiname:“........cc......... Hier kébnnen Sie den Namen der zu speichernden
Bibliotheksdatei festlegen.
(5) ,,Dateityp:“.........cccccon..... Klicken Sie hier und wahlen Sie den Dateityp.




© Schaltfliche [Editor Setup]
Klicken Sie hier, um den Dialog ,Editor Setup” zu starten und legen Sie den MIDI Out Port fest.

Dialog ..Editor Setup*“

In diesem Dialog stellen Sie den Voice Editor fiir die Ubertragung von Stimmdaten zu
Ihrem S03-Synthesizer ein. Klicken Sie auf die Schaltflache [OK], um die Einstellungen zu
aktivieren und den Dialog zu verlassen. Wenn Sie den Dialog beenden méchten, ohne die
Einstellungen zu Gbernehmen, klicken Sie auf [Abbrechen].

Dialog “E ditor-5 etup™

MIDI Out Port :

@——| MIDI Kanat [1 j|
@__I Geratenr.: |1 j|

—I Speicherungsintersal: |1DD ms jl

Tl sbbrechen |

(1 ,,MIDI Out Port:“ ............... Hier kdnnen Sie den MIDI Out Port auswahlen. Mit Voice
Editor bedienen und bearbeiten Sie das Gerét, das an
diesem Port angeschlossen ist. Wahlen Sie den Port aus,
der Threm S03-Synthesizer in XGworks(lite) zugewiesen ist.

FrmER Auf einem Macintosh wird die MIDI Out Port-Einstellung im OMS Port Setup vorgenommen.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,OMS-Einstellungen®. (Seite 23)

(2 ,,MIDI Kanal:“................... Hier wéhlen Sie den MIDI Out-Kanal aus. Dieser wird
verwendet, wenn Sie die Bildschirmtastatur in den
Bearbeitungsfenstern als Klangmonitor verwenden méchten.

(3@ ,,Geratenr.:“ .......ccevvvenn.. Zur Auswahl der MIDI-Gerdtenummer lhres S03-
Synthesizers klicken Sie hier.

(@ ,,Speicherungsinterval:“..Hier wihlen Sie das Zeitintervall zwischen
aufeinanderfolgenden MIDI-Speichervorgangen aus.
BLTTTES Ein zu kurzes Speicherintervall kann zu Fehlern beim Senden von MIDI-Daten fihren.




O Schaltfliche [Ubertragen]
Klick Sie auf diese Schaltflache, um den Dialog ,Ubertragen“ zu 6ffnen, um alle Einstellungen
an Ihrem S03-Synthesizer Ubermitteln.

Dialog ..Transmit*“

Stimmdaten kdnnen blockweise an Ihren S03-Synthesizer gesendet werden. Klicken Sie
auf die Schaltflache [Start], um die Ubertragung der Daten zu beginnen. Die Balkenanzeige
zeigt an, zu welchem Anteil die Daten schon gesendet worden sind. Klicken Sie schlieBlich
auf die Schaltflache [SchlieBen], um den Dialog abzuschlieBen.

Dialog senden

~ Sende-
T
) _| typ I Normal ﬂ |

Senden

@ —|| |
@)

(1) ,,Sendetyp” ........cccvn..... Hier werden die zu Ubertragenden Stimmendaten (Normal/
Drum/All) angezeigt.

(2) Balkenanzeige .................. Dieses Feld zeigt an, zu welchem Anteil die Daten schon
gesendet sind.

(3) Schaltflache [Start] ......... Klicken Sie hier, um die Daten zu senden.

(@) Schaltflache [SchlieBen]..Klicken Sie hier, um diesen Dialog zu beenden.

BLTTEA Die MIDI-Geratenummer muf3 korrekt festgelegt werden, wenn Sie Blockdaten senden wollen.
Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite 10.




@ Schaltfliche [Empfangen]
Klick Sie auf diese Schaltflache, um den Dialog ,Empfangen” zu 6ffnen, um alle Einstellungen
von lhrem S03-Synthesizer zu empfangen.

Dialog ..Empfangen

Stimmdaten kénnen blockweise von Ihren S03-Synthesizer empfangen werden. Wéhlen Sie
den Stimmdatenblock aus, den Sie empfangen méchten, und klicken sie auf die Schaltflache
[Start]. Die Balkenanzeige zeigt an, zu welchem Anteil die Daten schon empfangen worden
sind. Klicken Sie schlieBlich auf die Schaltflache [SchlieBen], um den Dialog abzuschlieB3en.

Dialog empfangen

T Empfangs-
:\1)—' typp 8 1UserN0rmaI j|

Empfangen

)
@ —I | |
@) |
® Start

(1 ,,Empfangstyp“................ Wahlen Sie hier die zu empfangenden Stimmendaten
(Anwender-Normal/Anwender-Drum/voreingestellt Normal/
voreingestellte Drum).

(2) Balkenanzeige.................. Dieses Feld zeigt an, zu welchem Anteil die Daten schon
empfangen wurden.
(3 Schaltflache [Start] ......... Klicken Sie hier, um die Daten zu empfangen.

(@) Schaltflache [SchlieBen]..Klicken Sie hier, um diesen Dialog zu beenden.

BLITEA Die MIDI-Geratenummer muf3 korrekt festgelegt werden, wenn Sie Blockdaten empfangen wollen.
Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite 10.

O Schaltfliche [Bearbeitungsfenster]
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Bearbeitungsfenster (Allgemein) fir die in der Liste
ausgewahlte Stimme zu 6ffnen. Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite 14.

© Schaltfliche [Monitor]
Wenn Sie hier klicken, wird jedesmal, wenn Sie eine Stimme auswahlen, ein Stimmdatenblock
zur Uberpriifung (Monitoring) zu Ihrem S03-Synthesizer gesendet. Klicken Sie wieder auf den
Schalter, um die Monitor-Funktion zu deaktivieren.

BLIIEY Fur die Uberwachung der Stimme miissen Sie auf dem Keyboard lhres S03-Synthesizers spielen.



O Schaltfliche [Importieren]

Klicken Sie hier, um den Dialog ,Importieren zu 6ffnen und Stimmen aus einer existierenden
Bibliotheksdatei zu importieren. Sie kénnen Stimmen aus dem Listenfeld des Dialogfensters
in das Bibliotheksfenster ziehen.

BLTIEA Sie kénnen mehrere dieser Dialoge gleichzeitig gedffnet halten.

Dialog ..Importieren”

HE 503 Voice Editor - Untitled - Library =
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(1) ,,Dateiname:“............ Hier sehen Sie den Namen der Bibliotheksdatei, aus der Sie

Stimmdaten importieren.
(2) Schaltflache

,Datei Offnen*.......... Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den Dialog ,Datei 6ffnen®
zu starten, und wahlen Sie eine Bibliotheksdatei zum Offnen aus.
(3 ,,Memory:“ ................ Hier wahlen Sie die Stimmengruppe aus, aus der Sie Stimmdaten
importieren méchten.
(@) Stimmenliste............. Hier werden alle Stimmen im ausgewéhlten Speicher in einer

durchblatterbaren Liste in Reihenfolge der Stimmnummern
angezeigt. Sie kdnnen hier eine Stimme auswahlen, die Sie dann
direkt in die Stimmenliste importieren kénnen, indem Sie sie mit
der Maus in das Bibliotheksfenster ziehen. (Auf dieselbe Weise
kénnen Sie auch mehrere Stimmen importieren.) In Windows
haben Sie auch die Mdéglichkeit, die Stimme zu kopieren, indem
Sie sie auswahlen und auf der Computertastatur <STRG>+[C]
driicken. Gehen Sie dann zum Bibliotheksfenster tiber und
driicken Sie an der Stelle, wo Sie die Stimme einfligen
(importieren) méchten, <STRG>+[V].

Fir die Auswahl eines Stimmenblocks, klicken Sie auf die Nummer der ersten Stimme, halten Sie

FLIES die [Shift]-Taste gedriickt und klicken Sie dann auf die letzte Stimme.

Eine Schlagzeugstimme kann nicht in eine Normalstimmenliste und eine Normalstimme kann
BLIMTTEA nicht in eine Schlagzeug-Stimmenliste importiert werden.

(5) ,Monitor«.................... Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, werden die Blockdaten
fiir jede Stimme, die Sie in der Liste auswahlen, zur Uberpriifung an
Ihren S03-Synthesizer gesendet. Fiir die Uberwachung der Stimme
nutzen Sie das Keyboard lhres S03-Synthesizers.
Die Uberpriifung der Stimme ist nur maglich, wenn der MIDI Out-Port und andere Parameter
FLITEE im Editor Setup richtig festgelegt wurden. Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite 10.

(6) Schaltfliche............... Klicken Sie hier, um den Dialog ,,lmport“ zu beenden.

[SchlieBen]



Das Bearbeitungsfenster

Es gibt zwei Typen von Stimmen, die Sie mit Voice Editor bearbeiten kdnnen: Normale Stimmen
und Schlagzeugstimmen. Klicken Sie im Bibliotheksfenster auf die Registerkarte, unter der

die Normalstimme oder die Schlagzeugstimme zu finden ist, die Sie bearbeiten mdchten.
Doppelklicken Sie dann auf die Stimme (oder wéahlen Sie sie aus und klicken Sie auf die
Schaltflache [Bearbeitungsfenster], um das Fenster ,Edit* zu 6ffnen.

Die Werkzeugleiste

In diesem Bereich befinden sich die Schaltflachen, mit denen Sie das Fenster ,Edit* bedienen.

© Schaltfliche [Editor Setup]
Siehe Punkt @ im Abschnitt ,Die Werkzeugleiste® in ,Das Bibliotheksfenster” (Seite 10).

@ Schaltfliche [Bibliotheksfenster]
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Bibliotheksfenster anzuzeigen.

© Schaltfliche [Speichern]
Klicken Sie hier, um den Dialog ,Speichern” zu 6ffnen, in dem Sie die bearbeitete Stimme
benennen und den Speicherort auswahlen kénnen.

Dialog ..Speichern*
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(1 ,Voice Name:“.......... Geben Sie einen Namen fir die bearbeitete Stimme an.
BLTTEE Stimmnamen kénnen aus bis zu 8 Zeichen bestehen.

(2) Stimmenliste.............. Hier wird der Inhalt der Stimmengruppe aufgelistet. Klicken Sie auf
die Stimme, als die Sie die bearbeitete Stimme speichern méchten.

o




(3) Schaltflache [Speichern]..Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die bearbeitete Stimme
am oben angegebenen Ort zu speichern.

Nach der Speicherung in einer Bibliotheksdatei werden die Daten der urspringlichen Stimme

Uberschrieben, sobald Sie die Bibliotheksdatei abspeichern. Wir empfehlen, wichtige Daten
vorher zu sichern.

VORSICHT

Der Dialog ,Speichern” dient der temporéren Speicherung lhrer Bibliotheksdatei. Wenn Sie
danach die Bibliotheksdatei nicht speichern, werden lhre Anderungen nicht abgespeichert.
(@) Schaltflache [Abbrechen] .Klicken Sie hier, wenn Sie den Dialog ohne zu speichern
verlassen méchten.

VORSICHT

O Schaltfliche [Vergleichen]

Wenn Sie diese Schaltflache anklicken, werden Blockdaten fiir die urspriingliche Stimme
(vor der Bearbeitung) an lhren S03-Synthesizer gesendet. Mit einem zweiten Mausklick auf
die Schaltflache senden Sie die Blockdaten fiir die bearbeitete Stimme. Diese Schaltflache ist

nitzlich, wenn Sie A/B-Vergleiche zwischen der ursprunglichen und der bearbeiteten Stimme
durchfuhren méchten.

Bearbeitungsfenster ,,Normalstimme*
Wahrend der Bearbeitung einer Stimme sehen Sie den folgenden Bildschirm:
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BLIITE" Weitere Informationen zu jedem Parameter finden Sie im Benutzerhandbuch des S03.
© Werkzeugleiste
Siehe Seite 14.
© VOICE-Bedienfeld

Hier wird der Name und die Instrumentenkategorie der Stimme angezeigt. Sie kdnnen die
bearbeitete Stimme auch umbenennen und die Instrumentenkategorie im Einblendmend

[Stimmenkategorie] &ndern. Durch Klicken auf die Schaltflachen [MONO] oder [POLY] kénnen
die Optionen Monophonie oder Polyphonie ausgewahlt werden.

BLITTE"  Stimmnamen kénnen aus bis zu 8 Zeichen bestehen.

© VELOCITY
Hier wird die Anschlagempfindlichkeit (DEPTH) und der Offset-Wert (OFFSET) festgelegt.

o




O PITCH BEND
Hier wird der Einstellbereich fir das PITCH BEND-Rad (Tonhéhenverstimmungsrad) festgelegt.

© PORTAMENTO
Mit dem Schalter aktivieren/deaktivieren Sie das Portamento und mit dem [TIME]-Regler stellen
Sie die Portamentozeit ein.

O CONTROL
Folgende Optionen fir das Modulationsrad (MR) und den zuordenbaren Controller 1 (AC1)
kénnen festgelegt werden.
CUTOFF: die Intensitat der Steuerung Uber die Filter-Grenzfrequenz
PM: die Intensitat der Steuerung Uber die Tonh&henmodulation
FM: die Intensitat der Steuerung Uber die Modulation der Filter-Grenzfrequenz
EF: die Intensitat der Steuerung Uber den Variationseffekt

© ELEMENT
Dieser Bereich wird im Abschnitt ,Elementfeld” (Seite 16) néher erklart.

© VARIATION EFFECT
Dieser Bereich wird im Abschnitt ,Bereich ,Variationseffekt” “ (Seite 20) naher erklart.

© SYSTEM EFFECT
Dieser Bereich wird im Abschnitt ,,Bereich ,Systemeffekt“ “ (Seite 20) néher erklart.

@ Tastatur
Schlagen Sie eine beliebige Taste auf der Tastatur an, um die bearbeitete Stimme fir diese
Note abzuhdren.

H Elementfeld

ELEMEHNT

| 0499:FF:CPa0

| 021:0R:Roda+

[0FF]
A%:3| | ofE|| [ 125:RF:Baritone
o

27 1:DR:BdPop

© Schaltflichen EL (Element) 1 bis 4
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die entsprechenden ,ELEMENT"-Dialoge zu &ffnen.

© ON/OFF-Schalter
Hier kdnnen Sie jedes einzelne Element ein- oder ausschalten.

o



© wave
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den Dialoge ,Wave List“ zu 6ffnen und eine Wave
auszuwdéhlen.
BLTITEE Die folgenden Parameter kénnen mit den Wellenformen 001 bis 029 in der Liste der Wellenformen
belegt werden:
¢ Note Shift (Tonhéhenversatz)
* Note Limit Low/High (Notengrenze unten/oben)
* Velocity Limit Low/High (Velocity-Grenze unten/oben)
* Pitch Scale Sensitivity (Empfindlichkeit der Tonhdhenskalierung)
¢ Pitch Scale Center Note (Mittlere Note der Tonhéhenskalierung)

® Dialog ,,Element*
(4]
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© LFO WAVE
Klicken Sie auf das Textfeld ,WAVE" und wéahlen Sie eine LFO-Wellenform (LFO: niederfrequente
Schwingung) aus.

©® SPEED
Klicken Sie auf das Textfeld ,SPEED" und geben Sie die Geschwindigkeit an.

© PHASE INIT
Klicken Sie auf das Textfeld ,PHASE INIT“, um LFO-Notensynchronisation ein- oder
auszuschalten. (Im eingeschalteten Zustand bewirkt die LFO-Notensynchronisation, daf3
die LFO-Wellenform jedesmal neu gestartet wird, wenn Sie einen Note spielen.)

O LFO PITCH-Regelknopf
Benutzen Sie diesen Regler, um die Modulationstiefe der Tonhéhe der LFO einzustellen.
Wahlweise kdnnen Sie auch einen Wert direkt in dem Textfeld links neben dem Regler eingeben.

© LFO FILTER-Regelknopf

Benutzen Sie diesen Regler, um die Modulationstiefe des Filters der LFO einzustellen.
Wahlweise kdnnen Sie auch einen Wert direkt in dem Textfeld links neben dem Regler eingeben.



O LFO AMPLITUDE-Regelknopf
Benutzen Sie diesen Regler, um die Amplituden-Modulationstiefe der LFO einzustellen.
Wahlweise kénnen Sie auch einen Wert direkt in dem Textfeld links neben dem Regler eingeben.

© MiX-Regelknépfe
Legen Sie den Ausgangspegel (LEVEL) und die Stereo-Einstellung (PAN) fest.

© Schaltfliche [DETAIL]
Klicken Sie hier, um den Dialog ,EL DETAIL" zu 6ffnen, und die Parameter jedes Elements
einzugeben. So haben Sie weitere und genauere Kontrolle Uber die Parameter als mit den
Editor-Grafiken.

© Editor-Grafiken
Klicken Sie auf die Quadrate (Handles) in diesen Grafiken und ziehen Sie diese, um die
Parameter fiir jedes Element visuell abzugleichen.

BITIEH Manchmal sind nicht alle Quadrate zu sehen, da sie an derselben Stelle liegen und sich Gberlagern
kénnen. In diesem Fall klicken Sie auf das sichtbare Quadrat und ziehen Sie es beiseite, um das
nachste Quadrat sichtbar zu machen.

BLMTEA Die folgenden Parameter konnen mit den Wellenformen 001 bis 029 in der Liste der Wellenformen
belegt werden:
* Note Shift (Tonhéhenversatz)
* Note Limit Low/High (Notengrenze unten/oben)
* Velocity Limit Low/High (Velocity-Grenze unten/oben)
* Pitch Scale Sensitivity (Empfindlichkeit der Tonhéhenskalierung)
* Pitch Scale Center Note (Mittlere Note der Tonhéhenskalierung)

OSCILLATOR-Einstellungen

Klicken Sie auf das Textfeld ,WAVE"“ und wéahlen Sie eine Quellwellenform aus. Eines der
Quadrate dient dazu, ,VEL LIMIT LOW*“ und ,NOTE LIMIT LOW* einzustellen. Stellen Sie
das Anschlagempfindlichkeit der tiefsten Note ein, indem Sie dieses Quadrat nach vertikal
ziehen. Stellen Sie die tiefste Note in der Tonskala ein, indem Sie das Quadrat nach
horizontal ziehen. Auf die gleiche Weise stellen Sie mit dem anderen Quadrat die
Anschlagempfindlichkeit der héchsten Note (,VEL LIMIT HIGH®) und die héchste Note
(,NOTE LIMIT HIGH®) ein.

BLMTEY Wahrend Sie die Quadrate ziehen, werden deren Position in (X,Y)-Koordinaten angezeigt.
X repréasentiert das NOTE LIMIT (angegeben als MIDI-Notennummer) und Y das VEL LIMIT.
Wenn Sie anstatt der Notennummer den Notennamen anzeigen méchten, wahlen Sie im Dialog
+EL DETAIL" die Registerkarte ,OSCILLATOR" aus.

FILTER-Einstellungen
Ziehen Sie das Quadrat fiir die Einstellung der Filterverstarkung vertikal. Ziehen Sie das
Quadrat fur die Einstellung der Filter-Grenzfrequenz horizontal.

BLTIEH Wahrend Sie die Quadrate ziehen, werden die Parameterwerte angezeigt. Wenn Sie diese Werte
direkt eingeben mdchten, wahlen Sie im Dialog ,EL DETAIL® die Registerkarte ,FILTER EG" aus.

PITCH LFO-Einstellungen

Ziehen Sie die quadratischen Markierungen (Handles) mit der Maus, um das zeitabhangige
Verhalten der PITCH LFO einzustellen. Das linke Quadrat steuert die ,LFO Delay” (LFO-
Verzdgerung). Das rechte Quadrat steuert das ,LFO Fade” (LFO Ein-Ausblenden).

BLITEH Wenn Sie diese Werte direkt eingeben mdchten, wahlen Sie im Dialog ,EL DETAIL die

Registerkarte ,LFO" aus.




PITCH EG-Einstellungen

Der PITCH EG (Envelope Generator; Hullkurvengenerator) bestimmt den
Tonhdhenibergang, wahrend eine Taste gehalten wird. In dieser Grafik gibt es finf Quadrate,
von denen jedes eine bestimmte Stufe der Hullkurve steuert. Das erste Quadrat (am
weitesten links) steuert den Parameter ,Initial Level“ (Anfangspegel). Das zweite Quadrat
steuert die Parameter ,Attack Rate/Level (Einschwingrate/-pegel). Das dritte Quadrat steuert
die Parameter ,Decay 1 Rate/Level” (Abklingrate/-pegel). Das vierte Quadrat steuert die
Parameter ,Decay 2 Rate/Sustain Level“ (2. Abklingrate/Haltepegel). Das letzte Quadrat (am
weitesten rechts) steuert die Parameter ,Release Rate/Level” (Ausklingrate/-pegel). Ziehen
Sie die Quadrate nach oben oder unten, um die Pegel einzustellen, und nach links oder
rechts, um die Ubergangszeiten einzustellen.

BLTITEH Wenn Sie diese Werte direkt eingeben méchten, wahlen Sie im Dialog ,EL DETAIL® die
Registerkarte ,PITCH" aus.

FILTER EG-Einstellungen

Der FILTER EG (Envelope Generator) bestimmt den Klangfarbeniibergang, wéhrend eine
Taste gehalten wird. In dieser Grafik gibt es fiinf Quadrate, von denen jedes eine bestimmte
Stufe der Hullkurve steuert. Das erste Quadrat (am weitesten links) steuert die Parameter
,Hold Rate/Initial Level“ (Halterate/Angangspegel). Das zweite Quadrat steuert die Parameter
LAttack Rate/Level“ (Einschwingrate/-pegel). Das dritte Quadrat steuert die Parameter ,Decay
1 Rate/Level” (Abklingenrate/-pegel)). Das vierte Quadrat steuert die Parameter ,Decay 2
Rate/Sustain Level“ (2. Abklingrate/Haltepegel). Das letzte Quadrat (am weitesten rechts)
steuert die Parameter ,Release Rate/Level“ (Ausklingrate/-pegel). Ziehen Sie die Quadrate
nach oben oder unten, um die Pegel einzustellen, und nach links oder rechts, um die
Ubergangsrate einzustellen.

BLTIEH Wenn Sie diese Werte direkt eingeben méchten, wahlen Sie im Dialog ,EL DETAIL“ die
Registerkarte ,FILTER EG" aus.

AMPLITUDE EG-Einstellungen

Der AMPLITUDE EG (Envelope Generator) bestimmt den zeitabhéngigen
Amplitudentbergang. In dieser Grafik gibt es flinf Quadrate, von denen jedes eine bestimmte
Stufe der Hullkurve steuert. Das erste Quadrat (am weitesten links) steuert die Parameter
-Keyon Delay” (Eintastverzdgerung) und ,Initial Level“ (Anfangspegel). Das zweite Quadrat
steuert die Parameter ,, EG Attack Rate/Level“ (Einschwingrate/-pegel der Hillkurve). Das
dritte Quadrat steuert die Parameter ,EG Decay 1 Rate/Level” (Abklingenrate/-pegel der
Hullkurve). Das vierte Quadrat steuert die Parameter ,Decay 2 Rate/Sustain Level”

(2. Abklingrate/Haltepegel). Das letzte Quadrat (am weitesten rechts) steuert die Parameter
+,EG Release Rate” (Hillkurven-Ausklingrate). Ziehen Sie die Quadrate nach oben oder
unten, um die Pegel einzustellen, und nach links oder rechts, um die Ubergangsrate
einzustellen.

BLTIEH Wenn Sie diese Werte direkt eingeben méchten, wahlen Sie im Dialog ,EL DETAIL® die
Registerkarte ,AMP EG* aus.




H Bereich ,,Variationseffekt*
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© LEVEL
Legen Sie den Ausgangspegel derjenigen Elemente fest, die zum Variationseffekt-Bereich
gesendet werden.

© TYPE
Klicken Sie auf das Textfeld und wéhlen Sie einen Variationseffekttyp aus.

© DRY/WET
Hier wird die Dry/Wet-Balance eingestellt.

O DETAIL
Klicken Sie hier, wenn Sie die genauen Parameter fir den jeweiligen Variationseffekt Gber den
Dialog ,,VARIATION EFFECT" einstellen méchten.

H Bereich ,,Systemeffekt“
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© VOLUME
Hier kénnen Sie den Ausgabepegel des Signals einstellen, das von Variationseffekt (oder daran
vorbei) an die Systemeffekteinheit gesendet wird.

© SEND (REVERB)
Hier legen Sie den Hallanteilpegel fest.

© SEND (CHORUS)
Hier legen Sie den Chorus-Anteilpegel fest.

O REVERB
Hier wird der flr die Stimme verwendete Halltyp angezeigt. Dieser ist fir jede Stimme festgesetzt.

© CHORUS
Hier wird der fur die Stimme verwendete Chorus-Typ angezeigt. Dieser ist fir jede Stimme
festgesetzt.

@ CHORUS — REVERB-Regler
Mit diesem Regelknopf stellen Sie den Pegel des Signals ein, das von der Chorus-Einheit an
die Hall-Einheit gesendet wird.



Bearbeitungsfenster ,,.Schlagzeugstimme*
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Hier wird der zu &ndernde Notenname angezeigt.

© Keyboard

Klicken Sie auf die Tastatur, um eine Note anzugeben, die Welle zugeordnet ist, die Sie
bearbeiten.

© VOICE

Hier wird der Name und die Instrumentenkategorie des Drum-Kit angezeigt. Sie kénnen
bearbeitete Drum-Kits auch umbenennen und die Instrumentenkategorie im Einblendmen
andern.

BEMTEE Kit-Namen kénnen aus bis zu 8 Zeichen bestehen.

O ORIGINAL KIT

Hier wird die Welleneinstellung des voreingestellten Kits angezeigt, das fir das bearbeitete Kit
verwendet wird. Sie kdnnen die verwendete Welleneinstellung auch dndern, indem Sie im Feld
ORIGINAL KIT den Kit-Namen anklicken und ein neues Kit auswahlen.

O FINE
Hier wird die Tonhohe feineingestellt.

O COARSE
Hier wird die Tonhéhe in groben Schritten (Halbtdne) eingestellt.

©@ CUTOFF
Hier wird die LFO-Grenzfrequenz eingestellt.
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O RESO
Hier wird der LFO-Resonanzpegel eingestellt.

O ATTACK
Hier wird die Attack-Rate (Einschwingzeit) eingestellt.

@ DECAY1
Hier wird die Decay-Rate 1 (Abklingrate) eingestellt.

@ DECAY2
Hier wird die Decay-Rate 2 (Abklingrate) eingestellt.

@ LEVEL
Hier wird der Ausgangspegel der Welle eingestellt.

® PAN
Hier wird die Stereobalance eingestellt.

@ REVERB
Hier legen Sie den Hallanteilpegel fest.

® CHORUS
Hier legen Sie den Chorus-Anteilpegel fest.

(@ RECEIVE NOTE ON
Hier wird festgelegt, ob die MIDI-Noten-On-Meldungen empfangen werden.

@ RECEIVE NOTE OFF
Hier wird festgelegt, ob die MIDI-Noten-Off-Meldungen empfangen werden.

@ KEY ASSIGN
Hier wird Tastenzuordnung ,Single” oder ,Multi“ ausgewahlt.

@ ALTERNATE GROUP
Hier kdnnen Sie Nummer der alternierenden Gruppe auswéhlen. Mit dieser Einstellung kénnen
Sie verhindern, daf3 zwei Schlagzeugklange, wie etwa offener und geschlossener Hi-Hat,
gleichzeitig erklingen.

@ PITCH
Diese Grafik zeigt die Einstellungen von @ und @ visuell an. Durch Ziehen der Quadrate mit
der gedriickten Maustaste kdnnen Sie die Einstellungen andern.

@ FILTER
Diese Grafik zeigt die Einstellungen von @ und @ visuell an. Durch Ziehen des Quadrats mit
der gedriickten Maustaste kénnen Sie die Einstellungen andern.

@ AMPLITUDE EG
Diese Grafik zeigt die Einstellungen von @ und @ visuell an. Durch Ziehen der Quadrate mit
der gedriickten Maustaste kénnen Sie die Einstellungen andern.
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OMS-Einstellungen (Macintosh)

Die Voice Editor-Software verwendet fur MIDI-Input/Output OMS (Open Music System). Bevor
Sie die Voice Editor-Software verwenden kénnen, mu3 OMS installiert sein.

BLITED Informationen zur Installation von OMS finden Sie im gesonderten Installationshandbuch.

Uber OMS

Fur die Ubertragung von MIDI-Daten an ein externes MIDI-Gerét verwendet Voice Editor OMS
(Open Music System). OMS ist eine Systemerweiterung im Mac OS-Systemordner, die den MIDI-
DatenfluB (Eingang und Ausgang) zu einem Computer verwaltet und die MIDI-Dateniibetragung
zwischen MIDI-Software und -Hardware, die an den Computer angeschlossen ist, ermoglicht.
OMS ist der De-facto-Standard der MIDI-Umgebung unter Mac OS. OMS-kompatible Sequenzer
und andere Programme sind heute von einer Reihe von Musiksoftware-Herstellern erhaltlich.

OMS hat folgende Vorziige:

e Da OMS-kompatible MIDI-Programme verschiedene MIDI-Gerate (iber OMS ansprechen,
ist es nicht mehr notwendig, eigene MIDI-Treiber fur die jeweiligen Programme einzurichten.
So vermeiden Sie Konflikte zwischen unterschiedlichen Treibern, die alle demselben Zweck
dienen (MIDI-Steuerung).

* Hat OMS ein Studio-Setup einmal eingelesen, wird dieses von jedem OMS-kompatiblen
Programm anerkannt, selbst wenn Sie das Routing des MIDI-Datenstroms neu konfigurieren
mussen oder das aktuelle Studio-Setup zu &ndern haben. OMS-kompatible Programme
erkennen im allgemeinen die neue Konfiguration.

¢ Sie kébnnen mehrere Studio-Setups vorbereiten, unter denen Sie eines auswahlen, und so im
Handumdrehen zu einer anderen MIDI-Route (einem Software-Patch zwischen Programm und
MIDI-Geraten) umschalten.

e Jedesmal, wenn Sie das OMS-Setup-Programm 6ffnen, werden alle MIDI-Geréte, die am
Computer angeschlossen sind, automatisch erkannt und deren Symbole mit dem jeweiligen
MIDI-Status (Kanal, Port-Nummer, Patches usw.) angezeigt. Haben Sie die Gerate einmal mit
Hilfe des OMS-Setups konfiguriert, brauchen Sie sich um den Status nicht mehr besonders
kimmern.

¢ OMS kann verschiedene MIDI-Schnittstellen betreiben, darunter den Standardtyp (16 Kanale)
und den Multiporttyp (16 Kandle pro Schnittstelle). Wenn Sie einen Multiporttyp benutzen,
kénnen Sie mit OMS Uber 16 Kandle gleichzeitig bedienen.

BLTIEA Weitere Informationen tGiber OMS finden Sie in der zu OMS gehérigen LIES-MICH-Datei.

Einstellen von OMS

Setup-Dateien fir die Synthesizertyp S03 wurden bereits fiir die Verwendung mit Voice Editor
erstellt. Bitte verwenden Sie die entsprechende Datei fur Ihr Gerat.

1. Verbinden Sie zunéchst den , TO HOST“-Anschluf3 des S03 mit der seriellen Schnittstelle lhres
Macintoshs, und stellen Sie danach den ,Host Select“-Schalter auf ,Mac* ein.

2. Doppelklicken Sie im Ordner ,OMS Application“ (OMS-Anwendungen) auf das Symbol ,OMS-
Setup” (OMS-Einstellungen).

3. Klicken Sie im Menii ,File“ (Datei) auf ,Open“ (Offnen), und wahlen Sie aus dem Ordner ,OMS
Setup for YAMAHA® (OMS-Einstellungen fiir YAMAHA) die Option ,S03-Modem* aus.

BFLIMTEA Wenn Sie einen Computer ohne Modemschnittstelle verwenden (wie z. B. die Performa-Serie),
schauen Sie statt dessen im Ordner ,,.S03-Printer” (S03-Drucker) nach.

4. Wahlen Sie aus dem Meni ,File“ (Datei) die Option ,Make Current‘ (Aktualisieren) aus. Das
Setup fur Ihren S03 ist nun als aktuelles Studio-Setup gespeichert.

5. Um die OMS-Einstellungen zu schlieBen, klicken Sie im Men( ,File“ (Datei) auf ,,Quit* (Beenden).
BLTIIEH  Voice Editor ist nur mit OMS-Versionen héher als 2.0 kompatibel.
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Einstellen der OMS-Schnittstellen

Nachdem Sie OMS eingerichtet haben, miissen Sie nun Voice Editor starten und die OMS-
Schnittstellen einstellen.

1. Starten Sie zunéachst Voice Editor durch Doppelklicken auf das zugehoérige Symbol.

BLMTEA Falls AppleTalk aktiviert ist, erhalten Sie eine Warnmeldung. Klicken Sie auf ,OFF“ (AUS). Sie werden
sich eine Weile gedulden missen, bis AppleTalk deaktiviert ist.

2. Wahlen Sie im [MIDI]-Meni des Voice Editors die Option [OMS Port Setup] und wahlen Sie
Ihre Einstellungen aus. Im folgenden Beispiel ist der Klangerzeuger, dessen Einstellungen an
OMS (ibergeben werden, ein S03.

OMS Port Setup

MIDI In: b4 Key Thru

[ s03 - |
MIDI Out:

| 50z vl

o

Key Thru: Aktivieren Sie dieses Késtchen, wenn Sie eine externe Tastatur als Monitor
fur Ihr Klangerzeugungsmodul benutzen.

MIDI In: Wahlen Sie ,,.S03“ aus.
MIDI Out: Wahlen Sie ,S03“ aus.

3. Klicken Sie auf [OK], um das Fenster ,OMS Port Setup“ zu schlieBen.



Voice Editor in Gebrauch - ein Beispiel

Sie kdnnen die vielen Komponenten in Voice Editor auf vielfaltige Weise einsetzen. Obwohl lhre
Bearbeitungsanforderungen sicherlich unterschiedlich sind, finden Sie im folgenden ein Beispiel,
das Sie Schritt flr Schritt durch eine Voice Editor-Sitzung flhrt. Das Bibliotheksfenster ist das
erste Fenster, daf3 Sie sehen werden. Dort beginnen wir daher auch mit der Erklarung.

Brm=a Im Bibliotheksfenster kénnen Sie existierende Bibliotheksdateien 6ffnen, welche die Stimmen enthalten,
die Sie bearbeiten méchten. Sie kdnnen auch bestimmte Stimmen in das Bibliotheksfenster importieren.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache [Editor Setup] auf der Werkzeugleiste des Bibliotheksfensters, um
den Dialog ,Editor-Setup” zu 6ffnen. Wahlen Se dann die geeigneten Einstellungen flir den MIDI
Out Port und die Geratenummer flr Ihren S03-Synthesizer aus (siehe Dialog ,Editor Setup®).

BLTTEA Wenn Sie einen Macintosh benutzen, mussen Sie auch Einstellungen in OMS vornehmen (Seite 23).

2. Offnen Sie die Bibliotheksdatei. Doppelklicken Sie in der Stimmenliste des Bibliotheksfensters
auf die Stimme, die Sie bearbeiten méchten. Daraufhin wird sich das Bearbeitungsfenster fur
diese Stimme o6ffnen.

3. Im Bearbeitungsfenster sind verschiedene Funktionsfelder angeordnet. Als erstes wollen wir im
Elementfeld die Parameter flir die Elemente 1 bis 4, aus denen sich die Stimme zusammensetzt,
einstellen. Offnen Sie die Dialoge fiir Element 1 bis 4, wahlen Sie die Wellenformen aus und
stellen Sie mit Hilfe der Filter und anderen Einstellungen die Klangcharakteristik der Stimme ein.
In jedem Dialog kénnen Sie Grafik-Editoren benutzen, um die Parameter visuell zu bearbeiten.
BLITES Erheblich feinere Einstellungsméglichkeiten bieten die Dialoge in ,EL DETAIL® Die Elementdialoge

sind mit den ,EL DETAIL*-Dialogen verknipft. Anderungen in dem einen spiegeln sich deshalb sofort

in dem anderen Dialog wider. Sie kénnen die Grafiken und die ,EL DETAIL,-Dialoge wéhrend der
Bearbeitung nebeneinander anzeigen lassen.

BLTTES Durch Anklicken oder Ziehen der Schaltflachen auf der Tastatur unten im Bearbeitungsfenster kénnen
Sie die Stimme, die Sie bearbeiten, Uberprifen.

BLTTEA Wenn Sie die Schaltflache [Vergleichen] auf der Werkzeugleiste aktivieren, kénnen Sie A/B-Vergleiche
zwischen der urspriinglichen und der bearbeiteten Stimme durchfuhren.

4. Wahlen Sie den Variationseffekttyp im Bereich und stellen Sie die lbrigen Parameter ein.
5. Legen Sie die Parameter im Bereich SYSTEM EFFECT fest.
6. Legen Sie ggf. die Parameter fiir die Anschlagstarke und das Portamento fest.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache [Speichern] auf der Werkzeugleiste des Bearbeitungsfensters,
um den Dialog ,Speichern” zu 6ffnen. Damit speichern Sie die Bearbeitungen flr die aktuelle
Stimme in der Bibliotheksdatei.

BLITES Die Anderungen an der Stimme werden nur temporar in der Bibliotheksdatei gespeichert. Wenn Sie nun
fortfahren, ohne auch die Bibliotheksdatei selbst zu speichern, werden Sie alle Ihre Anderungen verlieren.

8. Kehren Sie zum Bibliotheksfenster zuriick und klicken Sie dort auf die Schaltflache [Speichern]
auf der Werkzeugleiste, um die Bibliotheksdatei zu speichern (liberschreiben) Die Anderungen
an der bearbeiteten Stimme werden nun mit der Stimme selbst an der von Ihnen angegebenen
Stelle in der Stimmenliste gespeichert.

BT Eine von lhnen gespeicherte Bibliotheksdatei, kann im Bibliotheksfenster jederzeit gedffnet werden.
Stimmen im Bibliotheksfenster kdnnen an Ihren S03-Synthesizer gesendet werden.

BLTTEE Sie kdnnen eine Vielzahl verschiedener Bibliotheksdateien erzeugen, jede mafBgeschneidert fur Live-
Auftritte, Aufnahme etc. So kénnen Sie Stimmen bequem andern, je nach Situation und Anforderungen.
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Fehlerbehebung

Im Falle von Fehlfunktionen — zum Beispiel keine Klangausgabe oder sonstige UnregelmaBigkeiten —
sollten Sie zunachst sicherstellen, daf3 alle Kabel richtig angeschlossen sind, bevor Sie sich den im
folgenden beschriebenen Fragen und MaBnahmen zuwenden. Zur Benutzung von Voice Editor fir
Windows schlagen Sie bitte auch in den Unterlagen nach, die Sie mit XGworks(lite) erhalten haben.

<Macintosh>

Die Druckerschnittstelle wird nicht erkannt.

¢ Die Druckerschnittstelle kann nicht erkannt
werden, wenn AppleTalk eingeschaltet ist.
Manche Macintosh-Modelle aktivieren
AppleTalk automatisch bei jedem Einschalten
des Computers.

¢ Stellen Sie sicher, daBB das Kontrollkdstchen
sPrinter” (Drucker) im Fenster ,OMS MIDI Setup”
aktiviert ist.

Die Modemschnittstelle wird nicht erkannt.

¢ In manchen Macintosh-Modellen, zum Beispiel in
der Performa-Serie, kann die Modemschnittstelle
nicht verwendet werden. Es steht also nur die
Druckerschnittstelle zur Verfligung.

e Stellen Sie sicher, daB das Kontrollkastchen
sModem"im Fenster ,OMS MIDI Setup”
aktiviert ist.

Keine MIDI-In/Out-Daten

Ist der HOST SELECT-Schalter des MIDI-Geréts

richtig eingestellt?

* Nehmen Sie die korrekten Einstellungen geman
der Bedienungsanleitung des S03 vor.

¢ Ist MIDI-In/Out im OMS Port Setup als
sunbekannt“ eingetragen? Wenn Sie die OMS-
Schnittstellen oder das OMS-Setup andern,
muissen Sie auch im Fenster ,OMS Port
Setup® die ,,OMS Output Ports” in Voice
Editor entsprechend einrichten. Wahlen Sie
das entsprechende Empfangsgerat.

* Verwendet OMS dieselbe Schnittstelle, an die
das Kabel angeschlossen ist? Offnen Sie das
Fenster ,,OMS MIDI Setup” und Gberzeugen
Sie sich, daB das Késtchen flir die betreffende
Schnittstelle aktiviert ist.

* Wenn die Schnittstellen- und Setup-
Zuweisungen haufig gedndert werden, kdnnte
OMS nicht mehr in der Lage sein, die serielle
Schnittstelle zu erkennen. Starten Sie lhren
Macintosh neu, richten Sie OMS richtig ein
und starten Sie den Voice Editor.

Es werden keine Datenbl6cke empfangen.

e Offnen Sie das Fenster ,OMS Port Setup”
und Uberzeugen Sie sich, daB MIDI-In richtig
zugewiesen wurde (Seite 24).

¢ Offnen Sie den Dialog ,Editor-Setup” und
Uberzeugen Sie sich, da3 die Geratenummer
richtig zugewiesen wurde (Seite 10).

Voice Editor startet nicht, wenn Sie auf eine
Bibliotheksdatei (Dateityp .S3V) doppelklicken.
* Andern Sie die Type/Creator-Einstellungen fir
Bibliotheksdateien wie folgt und versuchen Sie
noch einmal, auf die Datei doppelzuklicken.
Type: S3V_
Creator: YS03

<Windows>

Voice Editor steht im Plug-In-Menii nicht zur

Verfligung.

¢ Ist Voice Editor im selben Ordner wie
XGworks(lite) installiert? Wenn nicht, installieren
Sie Voice Editor neu.

Es werden keine Datenblécke empfangen.
Ist MIDI-In im System-Setup von XGworks richtig
eingestellt?

¢ Offnen Sie den Dialog ,Editor-Setup” und
Uberzeugen Sie sich, da3 die Geratenummer
richtig zugewiesen wurde (Seite 10).

MIDI Out Port steht im ,,Editor Setup“ nicht zur

Verfiigung.

e Der MIDI Out Port im ,Editor Setup® kann unter
den MIDI Out Ports im ,,System Setup® von
XGworks(lite) ausgewahlt werden. Uberprifen
Sie die MIDI Out-Einstellungen im ,System
Setup” von XGworks(lite).

<Windows / Macintosh>

Der Klang andert sich nicht, wenn die

Regelknépfe oder Schieberegler verstellt werden.

¢ Sind MIDI Out Port und Geratenummer in Editor-
Setup korrekt eingestellt? (Seite 10)

Es werden keine Datenblécke gesendet.

e Sind MIDI Out Port und Geratenummer in Editor-
Setup korrekt eingestellt? (Seite 10)

* [st das Speicherungsintervall im Editor-Setup
zu kurz? Vergewissern Sie sich, daf3 das
Speicherungsintervall mindestens 10 ms betragt.

Sie héren doppelten Klang, wenn Sie auf der

Tastatur spielen.

e Schalten Sie an Ihrem S03 den Schalter ,Local“
auf OFF.

Sie horen keinen Ton, wenn Sie auf die

Bildschirmtastatur im Bearbeitungsfenster

klicken.

e [st der MIDI-Kanal im ,Editor Setup” richtig
eingestellt? (Seite 10)

Der Klang éndert sich nicht, wenn Sie die

Monitor-Schaltflache driicken.

¢ Sind MIDI Out Port und Geratenummer in Editor-
Setup (OMS Port Setup) korrekt eingestellt?
(Seiten 10 und 24)
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