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Bedienungsanleitung

Spezielle Hinweise

+ Die Software ,,Studio Manager® sowie diese Bedienungsanleitung sind Eigentum der Yamaha Corporation und
urheberrechtlich geschiitzt.

+ Das Kopieren der Software und die Vervielfiltigung dieses Handbuchs als Ganzes oder in Teilen sind nur mit
ausdriicklicher schriftlicher Genehmigung des Herstellers erlaubt.

+ Das Kopieren kommerziell vertriebener Sequenzerdaten und/oder digitaler Audiodateien ist nur fiir den
Privatgebrauch zulissig.

* Yamaha gibt keine Zusicherungen und tibernimmt keinerlei Garantie hinsichtlich der Nutzung dieser Software und
der dazugehorigen Dokumentation und kann nicht fiir die Folgen der Nutzung der Bedienungsanleitung und der
Software verantwortlich gemacht werden.

+ Bei dieser CD handelt es sich um eine CD-ROM. Spielen Sie diese CD-ROM nicht in einem Audio-CD-Spieler ab.
Dies kann zu irreparablen Schiden an Threm Audio-CD-Player fithren.

+ Die in diesem Handbuch dargestellten Bildschirmmasken dienen nur der Veranschaulichung und kénnen von den
auf Threm Computer angezeigten Masken abweichen.

+ Zukiinftige Aktualisierungen von Anwendungs- und Systemsoftware sowie Anderungen der technischen Daten oder
der Funktionen werden separat bekannt gegeben.

+ Alle anderen Handelsmarken sind Eigentum der betreffenden Firmen und werden hiermit anerkannt.

1 Globale Website: Yamaha Pro Audio J Yamaha synth.com
http://www.yamahaproaudio.com/ http://www.yamahasynth.com
(] (]
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Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen technischen Daten und Beschreibungen dienen lediglich der
Information. Yamaha Corp. behilt sich das Recht vor, Produkte und technische Daten jederzeit ohne vorherige
Ankiindigung zu dndern. Da die technischen Daten, das Gerit selbst oder das Zubehor nicht in jedem Land gleich
sind, setzen Sie sich im Zweifelsfall bitte mit Threm Yamaha-Hindler in Verbindung.

Beschreibung der Meniis und Schaltflichen

In Fillen, wo die Menti- und Schaltflichenbezeichnungen bei Windows- und Macintosh-Systemen
unterschiedlich sind, werden in dieser Anleitung die Windows-Bezeichungen der Meniis und Schaltflichen
verwendet, gefolgt von den Macintosh-Bezeichungen in Klammern.
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Uberblick iiber den Studio Manager

Der Studio Manager ist eine plattformiibergreifende Anwendung, die Thnen erméglicht, mehrere Editoren zu starten, mit
denen YAMAHA-Hardwareprodukte ferngesteuert werden, sowie die Einstellungen mehrerer Editoren zu speichern.

Sie konnen den Studio Manager als eigenstindige Anwendung oder als Plug-in zu DAW-Anwendungen ausfiihren, die mit
Studio Connections kompatibel sind, wie z.B. Version 3.0 oder eine spitere Version von Cubase SX. In beiden Fillen ist die
Grundfunktionalitit dieselbe. Die neuesten Informationen zu den kompatiblen DAW-Anwendungen finden Sie auf der

folgenden Website.

http://www.studioconnections.org/
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Die Einstellungen der einzelnen Editoren kénnen gespeichert und im Studio Manager oder der DAW-Anwendung zusammen
geladen werden. Anders ausgedriickt: Sie konnen die Einstellungen fiir Ihr gesamtes System mit einem einigen Bedienvorgang
andern, indem Sie im Studio Manager oder in Threr DAW-Anwendung die Einstellungen fiir mehrere Gerite aufrufen.
Wenn Sie Einstellungsdateien speichern mochten, konnen Sie dies im Studio Manager tun, um mehrere Gerite gleichzeitig zu
laden, oder in einem einzelnen Editor, um nur ein bestimmtes Gerit zu laden. Wenn Sie Thre Einstellungen in Threr DAW-
Anwendung speichern, werden zusammen mit der DAW-Anwendungsdatei auch die Studio-Manager-Einstellungen
gespeichert und konnen auf dieselbe Weise wieder geladen werden.
Um den Studio Manager verwenden zu konnen, miissen Sie zunichst folgende Schritte ausfiithren:
1. Den Studio Manager starten und konfigurieren (siehe Seite 3).
2. Einen Editor starten und konfigurieren.
3. Die Anwendung mit dem entsprechenden Hardwareprodukt synchronisieren (siehe Seite 5).
Weitere Informationen zur Verwendung der Editoren finden Sie in der Bedienungsanleitung fiir die Editoren.
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Starten und Konfigurieren von Studio Manager

1 starten Sie Studio Manager.

Als eigenstindige Anwendung unter Windows 2000/XP: Klicken Sie auf die Schaltfliche [Start], bewegen
Sie den Cursor zu [Programme (Alle Programme)], danach zu [YAMAHA Studio Manager], und klicken Sie dann

auf [Studio Manager].

Als eigenstindige Anwendung unter Mac OS X: Wihlen und 6ffnen Sie den Ordner ,,Anwendungen®,
den Ordner ,YAMAHAS danach den Ordner ,,Studio Manager*, und doppelklicken Sie dann auf ,,SM2

Cubase SX 3.0 und spétere Versionen: Wihlen Sie im Menii [Device] (Gerit) von Cubase den Befehl

[Yamaha Studio Manager], um das Studio-Manager-Fenster zu 6ffnen. (Der Studio Manager wird beim Starten

von Cubase geoffnet.)

2 Wihlen Sie die Gerite aus, die Sie bearbeiten
mochten.

Offnen Sie im Setupfenster die Seite ,,Modify Workspace*
(Arbeitsbereich modifizieren). Im Bereich ,,Device Editor® (Gerite-
Editor) sind die Namen der installierten Gerite aufgelistet.
Markieren Sie den Namen des gewiinschten Gerits und klicken Sie
doppelt darauf, oder klicken Sie auf die Schaltfliche [Add->]
(Hinzuftigen).

Der Name des ausgewihlten Gerits wird im Bereich ,, Workspace®
(Arbeitsbereich) hinzugefiigt.

HINWEIS: Verwenden Sie ggf. die folgenden Schaltfléichen und
Kontrollkéstchen:
[Remove]............ Entfernt das ausgewdhlte Gerdt aus dem
Abschnitt ,, Workspace”.
[Set Default]....... Markieren Sie dieses Kontrollkdistchen, und
klicken Sie dann auf eine der Schaltflichen
[Apply] (Ubernehmen) oder [OK]. Beim
ndichsten Start von Studio Manager werden die
aktuellen Einstellungen des Setup-Fensters
automatisch ausgewdhlt.

3 Geben Sie die gewiinschten MIDI-Ports an.

Waihlen Sie die Registerkarte , MIDI Ports®, und geben Sie die
Eingangs- und Ausgangsports fir MIDI an (englisch: Input Ports
bzw. Output Ports), mit denen die Hardwareprodukte verbunden
sind. Wenn Sie den Studio Manager in Cubase verwenden mochten,
miissen Sie den betreffenden MIDI-Port jedoch in Cubase angeben.

HINWEIS: Um im Studio Manager MIDI-Ports zu aktivieren, miissen
Sie die MIDI-Ports sowohl auf dieser Registerkarte ,,MIDI Ports” als
auch im Editor fiir die Konsole oder das Gerdt angeben.

HINWEIS: Verwenden Sie ggf. die folgenden Schaltfldchen,
Kontrollkdstchen und Einblendoptionen:

[Update Ports].... (Ports aktualisieren) — Wenn Sie diese
Schaltfliche anklicken, sucht Studio Manager
nach MIDI-Ports, die seit dem Starten der
Anwendung aktiviert wurden. Wenn kein Port
erkannt wurde, starten Sie Studio Manager neu.

[MIDI Thru........ Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen markieren und
dann die Einblendoptionen verwenden, um
einen Port fir die MIDI-Ein-/Ausgabe
auszuwdhlen, werden MIDI-Signale von einem
als MIDI In zugewiesenen Port empfangen, und
zu einem Port gefiihrt und dort ausgegeben, der
als MIDI Out zugewiesen ist.

[Set Default]....... (Grundeinstellung) — markieren Sie dieses
Kontrollkdstchen, und klicken Sie dann auf eine
der Schaltfldchen [Apply] oder [OK]. Beim
néichsten Start von Studio Manager werden die
aktuellen Einstellungen des Setup-Fensters
automatisch ausgewdbhlt.
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4 Klicken Sie auf [OK].
Das Setup-Fenster schlief3t sich, und das Studio-Manager-
Fenster wird aktiv. Im Arbeitsbereich wird das Symbol des
in Schritt 2 ausgewihlten Gerits angezeigt.

5 Doppelklicken Sie auf das Symbol des
Hardwareprodukts, das Sie bearbeiten
mochten, um den zugehorigen Editor zu

offnen.

HINWEIS: Wenn Sie mit der rechten Maustaste in das
Fenster klicken, erscheint ein Einblendmendi (siehe Seite 8).

Namen.

HINWEIS: Um den Namen des Symbols zu édndern,
wdhlen Sie das Symbol aus, und klicken Sie dann auf den

Kontrollkdstchen.

HINWEIS: Verwenden Sie, falls nétig, das folgende

[MIDI Thru Ch.].. (MIDI-Thru-Kanal) — Dieses Feld

erscheint, wenn MIDI Thru
eingeschaltet wird.

Wenn Sie , Original” wdhlen,
werden MIDI-Signale mit dem
gleichen Kanal weitergesendet, mit
dem sie auch empfangen wurden.
Wenn Sie einen Kanal zwischen
,17und ,16” wdhlen, werden
MIDI-Signale aller am Eingangs-
Port empfangenen Kandile
zusammengefiihrt und mit dem
eingestellten Kanal gesendet.
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Beenden von Studio Manager

Wihlen Sie im Meni [File] (Datei) des Studio-Manager-Fensters den Befehl [Exit] (Beenden) (wihlen Sie im Menti
[SM2] den Befehl [Quit SM2] (SM2 beenden)). Wenn keine ungespeicherten Anderungen vorhanden sind, werden alle
Fenster geschlossen, und der Studio Manager wird beendet. Wenn ungespeicherte Anderungen vorhanden sind, erscheint
eine Abfrage, ob Sie die Anderungen speichern méchten. Sie konnen den Studio Manager auch beenden, indem Sie im
Studio-Manager-Fenster auf die Schaltfliche [Close] (Schlielen) klicken.

Wenn Sie den Studio Manager in Threr DAW-Anwendung verwenden, wird durch Beenden der DAW-Anwendung auch
der Studio Manager geschlossen. Durch einfaches Schlieflen des Studio-Manager-Fensters wird der Studio Manager nicht
beendet. Wenn Sie Ihre DAW-Anwendungsdatei speichern, werden auch die Studio-Manager-Einstellungen in dieser
Datei gespeichert.

Synchronisieren mit lhrem Hardswareprodukt

In einigen Fillen, z.B. wenn der Studio Manager zum ersten Mal gestartet wird, unterscheiden sich moglicherweise die
Parametereinstellungen am Hardwareprodukt von den Parametereinstellungen im Studio Manager (im Editor der
Gerite). Daher miissen Sie zunichst die Parametereinstellungen am Hardwareprodukt mit denjenigen im Studio
Manager (in den entsprechenden Editoren) synchronisieren. Folgen Sie den nachstehenden Schritten, um den Studio
Manager mit dem Hardwareprodukt zu synchronisieren.

HINWEIS: Sie kénnen die Parametereinstellungen auch in den einzelnen Editoren mit dem entsprechenden
Hardwareprodukt synchronisieren. Informationen zur Verwendung der Editoren finden Sie in der
Bedienungsanleitung fiir die Editoren.

T Wihlen Sie im Studio-Manager-Fenster den Befehl [Synchronize] (Synchronisieren) und
danach [Recall...] (Parametersynchronisierung).

Darauthin erscheint das folgende Fenster.

¥+ Gonfirm Recall Synchronization

2 Wibhlen Sie, ob Sie lhre Einstellungen an This operation will averwrite existing parameter data for following device f:
den Studio Manager (die einzelnen Select direction of data tansier:
Editoren) oder an das Hardwareprodukt R
Uibertragen mochten. e Tt rs ou -
Wihlen Sie fiir jeden Editor ,,Select direction of data S
transfer (Richtung der Dateniibertragung wihlen) oder According to editor setting
»According to editor setting“ (entsprechend der Editor- e R e e, e e
Einstellung). mek =

¢ Select direction of data transfer
Sie konnen die Richtung der Datentibertragung in

Studio Manager auswihlen. (9K ][ genee
[To Hardware] (An die Hardware): Ubertrigt die
aktuellen Einstellungen vom Studio Manager (den
einzelnen Editoren) an Thr Hardwareprodukt.

[From Hardware] (Von der Hardware): Ubertrigt
die Einstellungen von Ihrem Hardwareprodukt an den
Studio Manager (Editor).

Do wou wish to proceed?

¢ According to editor setting

Die Richtung der Datentibertragung erfolgt entsprechend der Einstellungen im Editor.
Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung des Editors.

3 Klicken Sie auf [OK].

Der Synchronisationsprozess beginnt.

A Bediienen Sie das Hardwareprodukt nicht, wihrend die Synchronisation durchgefiihrt wird.
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Arbeiten mit Dateien

Sie konnen die verschiedenen Parameter-Einstellungsdateien entweder mithilfe des Studio Managers oder Threr DAW-
Anwendung als kompletten Satz oder mithilfe der einzelnen Editoren einzeln speichern. In der folgenden Tabelle ist die
Verwaltung der Einstellungsdateien beschrieben.

Wabhlen Sie im Men [File] (Datei) den Befehl [New]
(Neu).

(nur, wenn der Studio Manager als eigenstandige
Anwendung ausgefiihrt wird)

Wahlen Sie im Menii [File] den Befehl [Open (Import)]
(Offnen (Importieren)).

Wahlen Sie im Mend [File] den Befehl [Save]
(Speichern).

(nur, wenn der Studio Manager als eigenstéandige
Anwendung ausgefiihrt wird)

Anlegen einer neuen Datei

Offnen einer vorher gespeicherten Datei

Speichern der aktuellen Datei

Speichern der aktuellen Datei unter einem Wabhlen Sie im Meni [File] den Befehl [Save As...
neuen Namen (Export)] (Speichern unter... (Exportieren)).

Wenn Sie im Studio-Manager-Fenster eine Datei speichern, werden samtliche ausgewihlten Editoreinstellungen in einer
Datei mit der Dateierweiterung ,,.YSM® gespeichert. Wenn die Einstellung ,,Automatically synchronize on file load*
(Beim Laden von Dateien automatisch synchronisieren; siehe Seite 7) aktiviert ist, werden beim Offnen einer Datei
samtliche Systemeinstellungen geladen (Recall-Funktion).

Wenn Sie den Studio Manager in Threr DAW-Anwendung verwenden, werden die Einstellungen aller ausgewéhlten Editoren
zusammen in der Datei der DAW-Anwendung gespeichert. Wenn Sie mochten, konnen Sie auch im Studio Manager Dateien
speichern und sie dann im als eigenstindige Anwendung ausgefiihrten Studio Manager wieder 6ffnen.

Wenn Sie eine Datei in einem Editor speichern, werden lediglich die Einstellungen dieses Editors in einer Datei gespeichert.

HINWEIS: Wenn Sie eine neue Datei anlegen oder eine zuvor gespeicherte Datei 6ffnen, erscheint eine Abfrage, ob
Sie die momentan gedffnete Datei speichern mdchten. Klicken Sie auf [Yes] (Ja), um die aktuelle Datei zu speichern und
eine andere zu éffnen. Klicken Sie auf [No] (Nein), um eine andere Datei zu 6ffnen, ohne die aktuelle zu speichern.
Klicken Sie auf [Cancel] (Abbrechen), um den Vorgang abzubrechen.

Mapping von MIDI Ports

Wenn die in den Editoren angegebenen MIDI-
Ports am Computer nicht aktiviert sind (z.B. wenn LETeDe] s

Sie eine Datei an einem anderen Computer morkspace system

X c . DM2000 [y AN AHA USE TN 0-11 CAMAHA USE IN 0-1 v
offnen), konnen Sie ganz bquem alle MIDI- 02R06 [YAMAHA USE IN1-11 YAMAHA USE IN1-1 -
Porteinstellungen zusammen im Fenster ,,Re-map 02R96 [2] [YamMaHS USE TN 2-1] YaMAHA USE IN 2-1 v

MIDI Ports“ (rechts nebenstehend abgebildet)
iandern. Wihlen Sie im Menii [File] (Datei) den
Befehl [Re-map MIDI Ports] (MIDI-Ports neu
mappen), um das Fenster aufzurufen.

Output Portz

workspace system

HINWEIS: Diese Funktion ist nicht verfigbar, DM2000 [YAMAHA USE OUT 0-1] YAMAHA USE OUT 0-1 v
wenn Sie den Studio Manager innerhalb lhrer 02R96 [YAMAHA USE OUT 1-11 YAMAHA USE LT 1-1 v
DAW-Anwendung verwenden. 02R96 [2] [YAMAHA USE OUT 2-1] YAMAHA USE OUT 2-1 v

(J Workspace (Arbeitsbereich)
In dieser Spalte sind die in den Editoren
angegebenen MIDI-Ports nach dem Namen ok | [ cancel
des entsprechenden Gerits [Ports] aufgelistet.

J System (System)
In dieser Spalte sind die am Computer aktivierten Ports aufgelistet. Falls die in der Spalte ,, Workspace® aufgelisteten
Ports nicht mit den in der Spalte ,,System aufgelisteten Ports tibereinstimmen, klicken Sie auf den Portnamen in der
Spalte ,,System, um ein Pull-Down-Menti aufzurufen, aus dem Sie dann einen passenden Port auswihlen konnen.

6 Studio Manager, Version 2 — Bedienungsanleitung



Einstellen benutzerspezifischer Vorgaben

Wenn nétig, konnen Sie auch die

Benutzereinstellungen dndern. Wihlen Sie im Modify Workspace | MIDI Settings | Frefersnces
Menii [Flle] (Datel) den Befehl [Setup...], und Studio Manager Preferences
klicken Sie dann auf die Registerkarte Automatically synchronize on file load

»Preferences (Benutzereinstellungen), um das

rechts nebenstehend gezeigte Fenster aufzurufen.
Automatically synchronize on file load
(Beim Laden von Dateien automatisch
synchronisieren): Wenn Sie eine Datei im
Studio-Manager-Fenster 6ffnen oder eine
Datei Ihrer DAW-Anwendung 6ffnen, wird
der Studio Manager (die Editoren)
automatisch mit dem entsprechenden
Hardwareprodukt synchronisiert. Auf diese
Weise fithrt der Studio Manager die Recall-
Funktion aus, um automatisch die gesamten
Systemeinstellungen zu laden, wenn Sie eine
Datei 6ffnen.
Set Default (Grundeinstellung Set Default
festlegen): Markieren Sie dieses ok [ caneel | sl
Kontrollkistchen, und klicken Sie dann auf
eine der Schaltflichen [Apply] oder [OK].
Beim nichsten Start von Studio Manager
werden die aktuellen Einstellungen des
Setup-Fensters automatisch ausgewihlt.

Meniileiste/Einblendmenii

Meniileiste

1 Menii [File] (Datei)
New?* (Ctrl+N / #+N) (neu) Legt eine neue Datei an.

Open (Ctrl+O / 8+0)
(Offnen)

Import (Ctrl+l/ 8+I)
(Importieren)

Offnet eine zuvor gespeicherte Datei.

Save* (Ctrl+S / $+S)

(Speichern) Speichert die aktuelle Datei.

Save As (Speichern unter)
Export (Exportieren) Speichert die aktuelle Datei unter einem anderen Namen.
(Ctrl+E/ %+E)

Offnet das Setupfenster, um den Studio Manager zu konfigurieren. Klicken Sie auf
eine Registerkarte oben im Fenster, um die Seite ,,Modify Workspace” (Arbeitsbereich
Setup (Einrichten) modifizieren, siehe Seite 3), die Seite ,MIDI Ports” (siehe Seite 3) oder die Seite
«Preferences” (Benutzereinstellungen, siehe Seite 7) aufzurufen. Wahlen Sie an
einem Macintosh-Computer im Menu [SM2] den Befehl [Preferences].

Re-map MIDI Ports*

(MIDI-Ports neu mappen) Offnet das Fenster ,Re-map MIDI Ports” (siehe Seite 6).

Beendet den Studio Manager. Wahlen Sie an einem Macintosh-Computer im
Meni [SM2] den Befehl [Quit SM2] (SM2 beenden).

* Diese Meniieintrige erscheinen nicht, wenn Sie den Studio Manager in Threr DAW-Anwendung verwenden.

Exit* (Ctrl+Q) (Beenden)

(d Menii [Synchronize] (Synchronisieren)

Recall Synchronisiert den Studio Manager (die Editoren) mit dem entsprechenden
(Parametersynchronisierung) | Hardwareprodukt (siehe Seite 5).
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1 Menii [Windows] (Fenster)

Listet die Editoren auf, fiir die momentan ein Fenster ge6ffnet ist. Wenn Sie einen Editor auswihlen, wird das
entsprechende Editorfenster aktiviert.

J Menii [Help] (Hilfe)

Manual (F1) (Anleitung)

Zeigt die vorliegende Anleitung im Adobe-PDF-Format an.

About Yamaha Studio
Manager (Uber den Studio
Manager von Yamaha)

Zeigt Informationen (wie z.B. die Versionsnummer) zum Studio Manager an.
Wabhlen Sie an einem Macintosh-Computer im Men( [SM2] den Befehl
[About Yamaha Studio Manager] (Uber den Studio Manager von Yamaha).

Einblendmenii

Klicken Sie im Studio-Manager-Fenster mit der rechten Maustaste auf ein Symbol (klicken Sie an einem Macintosh-
Computer bei gedriickter Control-Taste auf ein Symbol), um das folgende Einblendment aufzurufen.

% Untitled 1 - Yamaha Studio Manager,

File Synchronize ows  Help

MOTIF O
Es6/7/8

Gloze

Swnchronize...
[v Recall Enabled
Configure Recall »

Remove..

Open/Show (Offnen/Anzeigen)

Offnet/Aktiviert den ausgewahlten Editor.

Close (Schlieen)

Schlielft den ausgewadhlten Editor.

Synchronize (Synchronisieren)

Synchronisiert die Software mit dem entsprechenden Gerit.

Recall Enabled
(Recall-Funktion aktiviert)

Gibt an, ob fur das entsprechende Gerat die Recall-Funktion ausgeftihrt wird.
Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, fihrt der Studio Manager fir das
entsprechende Gerdt die Recall-Funktion aus, und die Anzeige in der oberen
rechten Ecke des entsprechenden Symbols leuchtet auf.

Configure Recall
(Recall-Funktion konfigurieren)

Wenn das betreffende Gerat fir die Recall-Funktion ausgewahlt ist, konnen Sie
mithilfe dieses Untermenis angeben, welche Datenelemente synchronisiert
werden sollen. Der Inhalt dieses Untermentis variiert je nach Editor. Bei einigen
Editoren konnen Sie nur ein einziges Datenelement auswahlen, bei anderen
mehrere.

Remove (Entfernen)

Entfernt das ausgewahlte Symbol aus dem Studio-Manager-Fenster.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste

auf eine beliebige Stelle im Studio-Manager-Fenster aufer auf ein Symbol (klicken

Sie an einem Macintosh-Computer bei gedriickter Control-Taste auf eine beliebige Stelle aufler auf ein Symbol), um das

folgende Einblendmenti aufzurufen.

Modify Workspace
(Arbeitsbereich modifizieren)

Offnet im Setupfenster die Seite ,Modify Workspace” (siehe Seite 3).

Arrange by Name
(Nach Name anordnen)

Kreuzen Sie diese Option an, um die Symbole nach ihrem Namen zu sortieren.

Left to Right
(Von links nach rechts)

Kreuzen Sie diese Option an, um die Symbole von links nach rechts
anzuordnen.

Top to Bottom
(Von oben nach unten)

Kreuzen Sie diese Option an, um die Symbole von oben nach unten
anzuordnen.
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Bedienung in Cubase

Wenn Sie den Studio Manager mit Cubase SX 3.0 oder einer spiteren Cubase-Version verwenden, konnen Sie wie
nachstehend beschrieben auch die verschiedenen Editoren in Cubase steuern.

Die Verwendung des Studio Managers innerhalb von Cubase ermoglicht Thnen, MIDI-Spieldaten und MIDI-
Steuersignale vom Editor iiber denselben MIDI-Port zu senden und zu empfangen.

Wenn Thr Editor OPT?2 unterstiitzt, konnen Sie auflerdem Recall und Audio Integration verwenden.

Starten und Konfigurieren des Studio Managers

Starten Sie Studio Manager, wihlen Sie die Gerite aus, die Sie bearbeiten mochten, und geben Sie im Editor die
gewiinschten MIDI-Ports an (siehe Seite 3).

Anzeige virtueller MIDI-Ports

Der von einem im Studio Manager ausgewihlten Editor verwendete MIDI-Port wird in Cubase als der MIDI-Port fiir den
betreffenden Gerdtenamen angezeigt. Diesen Port konnen Sie einer MIDI-Spur zuweisen.
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Audio Integration

Sie konnen den Editor direkt 6ffnen und das Hardwaregerit bearbeiten, genauso wie Sie das Bedienfeld eines
VST-Instruments 6ffnen wiirden.

Einzelheiten zu Audio Integration finden Sie auf unserer Website unter:
http://www.studioconnections.org/

Starten eines Editors in Cubase

Wenn Sie den Editor einem MIDI-Port zugeordnet haben, konnen Sie den Editor iiber die Cubase-Schaltfliche
[Open Device Panel] 6ffnen.
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http://www.studioconnections.org/

Unterstiitzte Editoren

Von diesem Datum an (Mai 2008) sind die folgenden Editoren Studio-Manager-kompatibel.

Editor Kom;r:irl-)ilitéit Audio-Einbindung Unterstiitzte Hardware
LS9 Editor OPT2 LS9-16/LS9-32
PM5D V2 Editor OPT2 PM5D V2.x
DSP5D Editor OPT2 DSP5D
PM5D Editor OPT2 PMS5D
M7CL Editor OPT2 M7CL
DM2000 Editor OPT2 DM2000
02R96 Editor OPT2 02R96
DM1000 Editor OPT2 DM1000
01V96 Editor OPT2 01V96
SPX 2000 Editor OPT2 v SPX2000
01X Editor OPT2 01X
MOTIF-RACK XS Editor OPT2 v MOTIF-RACK XS
MOTIF XS Editor OPT2 v MOTIF XS 6/7/8
MOTIF ES6/7/8 Multi Part Editor OPT2 4 MOTIF ES 6/7/8
MOTIF ES6/7/8 Voice Editor OPT2 4 MOTIF ES 6/7/8
S90 ES Multi Part Editor OPT2 v S90 ES
S90 ES Voice Editor OPT2 v S90 ES
MO6/MO8 Multi Part Editor OPT2 v MO6/MO8
MO6/MO8 Voice Editor OPT2 v MO6/MO8
MOTIF-RACK ES Multi Part Editor OPT2 4 MOTIF-RACK ES
MOTIF-RACK ES Voice Editor OPT2 v MOTIF-RACK ES
MOTIF-RACK Multi Part Editor OPT2 v MOTIF-RACK
MOTIF-RACK Voice Editor OPT2 4 MOTIF-RACK
GTRC OPT2 Verfuigbar auf jedem MIDI-Gerat
Voice Editor for MOTIF6/7/8 OPT(*) MOTIF 6/7/8
Voice Editor for S90 OPT(*) S90
Voice Editor for SO8 OPT(*) S08
VL Visual Editor OPT(*) PLG100-VL/PLG150-VL
DX Simulator OPT(*) PLG100-DX/PLG150-DX
AN Expert Editor OPT(*) PLG150-AN
Plug-in Board Editor for PLG150-DR OPT(*) PLG150-DR
Plug-in Board Editor for PLG150-PC OPT(*) PLG150-PC

*: Kann auch im Studio Manager geoffnet werden, aber die Funktionalitit ist dann eingeschrinkt (siehe unten).
+ Wird von der Macintosh-Version nicht unterstiitzt.

* Wenn Sie im Studio Manager oder einer DAW-Anwendung alle Einstellungen zusammen speichern, werden
nur einige Einstellungen gespeichert. Das bedeutet, dass die Recall-Funktion nicht unterstiitzt wird.

* Die Anzeige virtueller MIDI-Ports in Cubase (siche Seite 9) wird nicht unterstiitzt.
* Der Editor kann nicht direkt in Cubase ge6ffnet werden (siehe Seite 9).
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Open-Plug-in-Technologie

Open Plug-in Technology (OPT) ist ein Softwareformat, das die Steuerung von MIDI-Geriten aus einer DAW-
Musikanwendung ermgglicht. Sie konnen in diesem System zum Beispiel verschiedene Bereiche Thres Musiksystems,
z. B. Editoren fir Plug-in-Erweiterungskarten und Mixer-Software, direkt von einem OPT-kompatiblen Sequenzer aus
starten und fernbedienen. Dadurch ist es nicht mehr erforderlich, MIDI-Treiber fiir jedes Programm einzurichten.

Thr Musikproduktionssystem ist einfacher und bequemer zu bedienen, alles greift nahtlos ineinander.

Zusitzlich zur urspriinglichen OPT gibt es auch die Version 2 der Open-Plug-in-Technologie (OPT2), die fiir die
Verwendung mit der Recall-Software konzipiert ist.

3 Uber die OPT-Levels — Uberblick
Die Host-Anwendung und ihre Kompatibilitdt mit OPT kann wie folgend gezeigt in drei ,,Levels“ (Stufen) eingeteilt werden.

Level 1: OPT Panels (OPT-Bedienfelder) bietet eine einfache Unterstiitzung beim Offnen und fiir die
Darstellung von OPT-Bedienfeldern, die Daten tiber die externen MIDI-Ports des Client tibertragen
PANELS  konnen. Dieser Level ermoglicht normalerweise den vollwertigen Betrieb einfacher Bedienfelder von
Hardware-Editoren.

Level 2: OPT Processors (OPT-Prozessors) bietet Unterstiitzung fiir Echtzeit-MIDI-Berechnungen
und fiir die Bedienfeldautomation. Dieser Level erméglicht normalerweise den vollwertigen Betrieb von
PROCESSORS  \[]DI-Effekten in Echtzeit oder Offline, und auch die Automation von OPT-Bedienfeldern.

guainTecy, Level 3: OPT Views (OPT-Ansichten) bietet Unterstiitzung fiir verschiedene Ansichten fiir Editoren

4 *  und MIDI-Prozessoren/ -Bedienfelder, die einen direkten Zugriff auf die Speicherstrukturen des Client-

VIEWS Sequenzers benétigen. Dieser Level ermdglicht normalerweise ausgefeilte MIDI-Editoransichten.

Editor OPT-kompatible Plug-in-Software wird direkt an eine OPT-kompatible Host-

/ Anwendung angeschlossen.
_ OPT
Host Editor

Anwendung
\ Editor

qwainTecy,
%

%
3

-in Te
ewginTecs,

&
§

0,

@

U

3 Uber OPT2 - Uberblick
o OPT2 ist ein Software-Plug-in-Format, das eine Weiterentwicklung von OPT-Level 1 (Panels) ist und
e"“a " eine Funktionalitit bereitstellt, die die Implementierung von Studio Connections ermdglicht.

o

Editor OPT2-kompatible Plug-in-Software wird an die mit Studio
/ Connections kompatible DAW-Anwendung indirekt tiber
Host- Studio | OPT2 ; den Studio Manager angeschlossen.
“— Editor
Anwendung Manager
Editor
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